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OZET

SANATTA BIR ARAC OLARAK NFT

Siimeyra YUCE

Resim Anasanat Dali
Anadolu Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii, Subat 2024

Danigman: Prof. Zeliha Akcaoglu

Bu calisma, Non-Fungible Tokens (NFT) teknolojisinin sanat diinyasindaki teknolojik,
ekonomik ve kiiltiirel etkilerini incelemektedir. NFT'lerin blok zincir teknolojisiyle nasil
entegre oldugu ve dijital sanat eserlerinin sahipligini nasil garantiledigi ele alinirken, ayni
zamanda bu yenilik¢i kavramin kripto sanat pazarlarina girisi ve genislemesi incelenir.
NFT'lerin sanatgilar {izerindeki etkilerine, gelir elde etme ve eserlerini sunma
yontemlerindeki doniistime odaklanir. Ayrica, geleneksel sanat piyasalari ile kripto sanat
pazarlar1 arasindaki karsilastirmali analiz yapilir, her iki alandaki dinamikler ve bu
dinamiklerin sanat eserlerinin degerlendirilmesindeki rolii tartisilir. NFT'lerin sanat
diinyasinda yarattig1 degisiklikleri ve bu degisikliklerin sanat¢ilar, koleksiyonerler ve

sanat kurumlar1 lizerindeki haklar agiklanmaya calisilir.

Anahtar kelimeler: NFT (Non-Fungible Tokens), Blok Zincir Teknolojisi, Dijital Sanat,

Sanatin Dijitallesmesi, Teknolojik Yenilikler ve Sanat



ABSTRACT

NFT AS A TOOL IN ART

Siimeyra YUCE

Painting Department
Anadolu University, Graduate School, February, 2024

Supervisor: Prof. Zeliha Akgaoglu

This study examines the technological, economic, and cultural impacts of Non-Fungible
Tokens (NFTs) in the art world. It discusses how NFTs are integrated with blockchain
technology and ensure ownership of digital artworks, while also exploring their entry and
expansion into the crypto art markets. The focus is on the effects of NFTs on artists,
transforming methods of earning income and presenting their works. Additionally, it
conducts a comparative analysis between traditional art markets and crypto art markets,
discussing the dynamics in both fields and their role in evaluating artworks. The changes
brought about by NFTs in the art world and their implications for artists, collectors, and

art institutions are elucidated.

Keywords: NFT (Non-Fungible Tokens), Blockchain Technology, Digital Art,
Digitalisation of Art, Technological Innovations and Art
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ETIiK iLKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢alisma oldugunu; ¢alismamin hazirlik, veri toplama, analiz
ve bilgilerin sunumu olmak tizere tiim asamalarinda bilimsel etik ilke ve kurallara uygun
davrandigimi; bu c¢alisma kapsaminda elde edilen tiim veri ve bilgiler i¢in kaynak
gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynakcada yer verdigimi; bu calismanin Anadolu
Universitesi tarafindan kullamilan “bilimsel intihal tespit programiyla tarandigmi ve
hicbir sekilde “intihal icermedigini” beyan ederim.

Herhangi bir zamanda, caliyjmamla ilgili yaptigim bu beyana aykiri1 bir durumun
saptanmas1 durumunda, ortaya ¢ikacak tiim ahlaki ve hukuki sonuglara razi oldugumu

bildiririm.
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GIRIS

Ik olarak sanayilesme ve ardindan teknolojik gelismelerle iliskilendirilen
kiiresellesme, 2020 yilindaki COVID-19 salgmn kosullarina bagli olarak yeni bir boyut
kazanmuis, fiziksel ger¢eklik zorunlu olarak dijital ortama tagmmustir. Elbette ki hayatin
her alanmi etkileyen bu degisim, sanat diinyasini 1965'te ilk genis alanli bilgisayar
sebekesinin (giiniimiiz internetinin yapitasi) ortaya cikigsindan, bilgisayar teknolojisinin
ilk sanatsal uygulamasina kadar ki siirecte oldugu gibi etkilemistir. Sanatin gecmisteki
stireclerinden farkli olarak salgin kosullarinda zorunlu olarak i¢inde bulundugu bu dijital
ortam, sanat1 daha genis kitlelere ulastirmis, gegmisteki dijital donemlerine oranla daha
cok demokratiklestirmistir. Ayn1 zamanda bu donemde dijital teknolojilerin sanat
prati§ine entegrasyonu, sanatta yeni ifade bicimlerinin, araglarinin ve ortamlarin
kesfedilmesine, var olanlarin da gelismesine olanak tanimistir. Bunlar arasinda en dikkat
cekeni ise temelde dijital sanat eserlerinin orjinallestirilmesi, biriciklestirilmesi, takip
edilebilir olmas1 6ncelikli hedef gosteren, dijital orjinallik sertifikasi olan Non-Fungible
Token kisaca NFT dir.

Tarihteki ilk NFT, Etherium blokzincirine 2014 yilinda girisimei Kevin McCoy
tarafindan kaydedilen “’Quantum’’ isimli dijital sanat eseridir. Bu eser ile baslayan daha
sonra Crypto Punks, Pixel Art gibi NFT projeleriyle devam eden bu siireg, Mayis
2020°de, Christies’s miizayede evinde yapilan sanal bir agik arttirmada Beeple(Mike
Winkelmann) adli sanat¢inin, NFT olarak sertifikalanmis, ’Everydays: First 5000 Days’’
isimli dijital calismasinin, 69 milyon dolara satilmasi, NFT’ nin sanat alaninda kesfedilip,
popiilerlesmesine 6ncii olmustur. Bu olay, NFT'nin sanat piyasasindaki potansiyelini ve
sanat eserlerinin degerlendirilmesi konusunda birtakim sorular1 giindeme getirmistir.
NFT’ nin siire¢ icinde daha da popiilerlesmesi sanat diinyasinda NFT hakkindaki meraki1
arttirmastir.

Bu akademik ¢alismada, NFT nin tanimi, tarihsel gelisimi ve teknolojik isleyisini ele
alirken, sanat piyasasinda, sanatta yarattig1 doniisiimlere ve bu doniisiimiin ekonomik,
kiiltiirel ve sosyal boyutlarina odaklanilmaya ¢alisilmistir. NFT'lerin sanat diinyasinda
baslattig1 devrimin hem sanatg¢ilar hem de koleksiyonerler i¢cin sundugu essiz olanaklar
ve zorluklar dahil, NFT hakkinda merak edilen bir¢ok soruya cevap aranmistur:

- Teknolojik gelismelerin dijital sanat tizerindeki etkileri nelerdir?

- Bilgisayarlarin dijital sanata katkis1 nasil tanimlanabilir?



- Dijital sanat araciligiyla sanata demokratiklesme nasil saglanmigtir?

- Dijital sanatin yaygilagmasi ve kabul siireci nasil ger¢eklesmistir?

- Dijital sanat ve NFT'lerin kesisimi sanat diinyasinda hangi yeni perspektifleri agmigtir?
- NFT'nin tanimi ve tarihgesi nedir?

- NFT teknolojisinin isleyisi nasildir?

- Blok zincir teknolojisi nedir ve NFT'lerle iliskisi nasil isler?

- Kripto para borsasi nedir ve NFT'lerle olan iligkisi nasil tanimlanabilir?

- NFT'ler ve kripto para birimleri arasindaki iliski nasil agiklanabilir?

- NFT'lerin kripto sanat pazarlarina girisi nasil ger¢eklesmistir?

- Kiiresel sanat pazarlarinin isleyisi ile kripto sanat pazarlarinin isleyisi arasinda nasil
farklar ve benzerlikler bulunmaktadir?

- NFT'ler sanatgilara nasil etkiler sunmaktadir?

- NFT'lerin sanata genel etkileri nelerdir?

- NFT sonrasi yiikselen ¢agdas sanat akimlar1 hangileridir ve bu akimlarm 6zellikleri
nelerdir?

- NFT'lerin sanat eserlerini toplama ve koruma tizerindeki etkileri nelerdir?

- NFT'lerin sahipligi ve telif hakki konularinda yasal belirsizlikler nelerdir?

- NFT'lerle ilgili yasal haklar ve bunlarin analizi nasil yapilmalidir?

- Sanat¢1 ve koleksiyoner perspektifinden NFT haklar1 nasil degerlendirilmelidir?

Bu tez calismasinin, yeni dijital sanat formlarina aracilik eden NFT’nin, sanat
diinyasma getirdigi firsatlar1 ve meydan okumalar1 ele alarak, gelecekteki arastirmalara

kaynak olmas1 diisiiniilmektedir.

Arastirmanin Yontemi

Bu tezde, nitel arastirma ve literatlir taramasi yontemleri kullanilarak konunun
kapsamina uygun olarak internet kaynaklarina odaklanilmistir. Arastirma, web sayfalari,
online makaleler ve dergiler, bloglar, sosyal medya icerikleri ve video materyaller gibi
cesitli dijital formatlardan, kitaplardan yararlanilmistir. Ayn1 zamanda yazarin sanatgi-
aragtirmaci olarak NFT platformlarinda edindigi deneyimlere dayanarak, konular ilgili
gorsel orneklerle desteklenmistir.

Birinci boliimde, dijital sanatin ilk donemlerinden itibaren teknolojinin sanat

tizerindeki etkilerine ve bilgisayarlarin sanat yapim siire¢lerinde kullaniminin nasil



basladigindan deginilmistir. Yazilim ve donanim inovasyonlarinin dijital sanat iizerindeki
etkisi incelenmis, sanat yapim araclarinin nasil degistigini ve bu degisimin sanat
eserlerinin niteligine nasil yansidig1 ele almmistir. Internetin ve sosyal medyanin dijital
sanatin tanitilmasi ve yayilmasindaki roliinden sonra NFT teknolojisi ile nasil kesistigi
aciklanmaya ¢alisilmistir.

Ikinci bolimde, NFT'lerin tanimi ve tarihi incelenmis, dijital sanat eserlerinin
benzersizligini nasil sagladigi ve blok zincir teknolojisiyle nasil biitiinlestigi tartigilmistir.
Bu boliimde, NFT'lerin ortaya ¢ikisi, ilk NFT 6rnekleri ve bu teknolojinin kripto sanat
pazarlarma girisi ele alimmistir. Ayrica, NFT'lerin sanat piyasasi lizerinde yarattigi
ivmelenme ve bu ivmelenmenin katalizorleri detaylandirilmaya ¢alisiimistir.

Ucgiincii bdliimde, NFT teknolojisinin isleyisi iizerinde durulmustur. NFT'lerin nasil
yalnizca tek bir sahibi olabilecegi, bunlarin icerdigi essiz kimlik bilgileri ve bunlarin nasil
ERC-721, ERC-1155 gibi akilli sézlesmeler araciligiyla olusturuldugu incelenmistir. Bu
boliim ayrica, blok zinciri teknolojisinin 6zellikleri ve isleyisi, kripto para borsalari ile
NFT'ler arasindaki iligki, bu teknolojilerin finans ve sanat diinyasini nasil dontistiirdiigi
iizerine yogunlagilmistir. NFT’ nin sanata olan etkisi ve araciligiyla yiikselen sanat
akimlarina deginilip, gorsel 6rneklerle tanimlar1 pekistirilmistir.

Dordiincii boliimde ise, NFT ile sertifikalanmis eserlerin, yasal ve etik boyutlarina
odaklanilmis, sanat¢1 ve koleksiyonerlerin perspektifinden NFT haklarma deginilmis, bir

NFT kilavuzu niteliginde degerlendirmeler yapilmaya ¢alisilmis ve sonlandirilmistir.



BIRINCI BOLUM
1. NFT ONCESI DiJITAL SANAT

Dijital sanat, yapma-uygulama sanat1 "techne" ve giic, hiiner, beceri, ustalik anlamlarin1
barindiran "ars" kavramlar1 altinda, ylizyillar boyunca sanatin ve teknolojinin bir arada
dontistiigi, siirekli bir diyalogun, etkilesimin iiriiniidiir (Tugal, 2018). Bu iki disiplin,
yiizyillar boyunca birbirlerini besleyerek, sanatin gelisiminde kilit bir rol oynamistir.
Sanayi Devrimi dijital sanat ve ¢agdas teknolojilerle dogrudan bir iliskili olmasa da bu
devrimin getirdigi teknolojik ve endiistriyel yenilikler, sonraki ylizyillarda teknolojinin
gelisimini hizlandirmis ve bilgisayarlarin, dijital teknolojilerin ve dolayisiyla dijital
sanatin ortaya ¢ikisi i¢cin zemin hazirlamistir. Sanayi Devrimi sirasinda gelistirilen
makineler, iiretim siire¢lerinde verimlilik ve hiz artis1 saglamistir. Bu siireg, 20. yiizyilin
ikinci yarisinda bilgisayar teknolojilerinin ve dijital sanatin gelisimiyle devam etmistir
(http-50).

Sanayi Devrimi'nin ardindan teknoloji, toplumsal ve kiiltiirel degisimlerin ana odagi
haline gelmistir ve sanatta yeni yontemleri ortaya ¢ikarmistir. Teknolojinin sanat iiretim
stirecine dahil olmasiyla, 20. yiizyilin ikinci yarisinda, 6zellikle elektronik, haberlesme
ve bilgisayar teknolojilerinin gelisimiyle, sanat ve teknoloji arasindaki iliski yeni bir
boyut kazanmustir.

19501 yillardan itibaren, bilgisayar teknolojisinin ortaya ¢ikisi, sanatin
demokratiklesmesine ve sanat tiretiminin teknoloji ile bulusmasina zemin hazirlamistir.
"Arts and Crafts" hareketinden Bauhaus okuluna kadar uzanan bir siireklilik icinde,
sanatcilar artan endiistrilesme ve teknolojik ilerlemeleri sanatlarma entegre etmeye
baslamiglardir. Bu siirec, kinetik sanat akimlar1 ve bilgisayar sanatinin ilk 6rneklerinin
ortaya ¢iktig1 1950'ler ve 1960'lar gibi donemlerde ivme kazanmistir. Dijital sanatin ilk
orneklerinden biri, 1966 yilinda bilgisayar grafikleri uzmani ve sanat¢i Kenneth C.
Knowlton ve Leon Harmon tarafindan yaratilan "Studies in Perception I" adl1 eserdir. Bu
eser, bir bilgisayar kullanilarak olusturulan ve bir kadin figiirliniin piksellestirilmis bir

goriintiisiinii iceren bir fotomozaiktir.
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Gorsel 1.1. Kenneth C. Knowlton ve Leon Harmon Computer Nude (Studies in Perception 1), 1967

Bu eser, "yeni medya sanatinin ilk ¢iplak kadini" olarak kabul edilmis ve 20. yiizyilin
simgesel bir ikonu haline gelmistir. Bir diger 6nemli erken donem dijital sanat eseri ise,

1969'da Allan Kaprow tarafindan yaratilan "Hello" adli televizyon performansidir.

Gorsel 1. 2. Allan Kaprow, Hello, 1969

Bu eser ise, Boston' da bir televizyon istasyonu ile is birligi yaparak, sirketin g¢esitli
stiidyolarm1 kullanarak televizyonda gosterilen bireylerin birbirleriyle etkilesime
girebildigi bir ag olusturmustur. Bu ¢alisma, dijital aglarin ve dijital aglar araciligiyla
gerceklesen iletisimin erken bir O6rnegidir ve internetin habercisi olarak diisiiniilebilir
(http-41).



Gegmisten giiniimiize hizla gelismeye devam eden teknoloji ve bilgisayar sistemleri,
bilgisayar sanatindaki ilerlemeyi gelistirerek, ilerletmistir. Sanat-bilim ile teknoloji
arasindaki etkilesimlerin farkli disiplinlerin birbirlerini nasil etkileyebileceginin ilk
isaretlerini o zamandan bizlere sunmustur. Douglas Engelbart' in "Dijital devrim, yazinin,
hatta matbaanin icat edilmesinden ¢cok daha onemlidir" soziiyle ifade ettigi gibi, insan
diisiincesi ve yasam bigimleri lizerinde biraktig1 etkiler kadar sanatta da biiylik bir etki

yaratmigstir (Tugal, 2018).

1.1. Teknolojik Gelismeler ve Dijital Sanat Uzerindeki Etkileri

Sanatin teknolojiyle 1iliskisi, insanlik tarihindeki en eski zamanlardan beri
stiregelmektedir. Ronesans doneminde perspektifin kesfiyle baslayan bu iliski, 20.
ylizy1lin ortalarinda kinetik sanatin dogusuyla yeni bir boyut kazanmistir. Vasarely' nin
"Sanatin Demokratiklesmesine Dogru" adli yazisinda belirttigi gibi, sanat araglarmin
demokratiklesmesi, 1950'lerden sonra sanat anlayismin "hisset ve yap" diisturuna
evrilmesine olanak saglamistir (Houtson, 2007). Dijital sanatin kokleri, sanatin ve
teknolojinin bu i¢ ice ge¢mis tarihine dayanir. Ancak, 20. yiizyilin son ceyreginde
bilgisayar ve internet teknolojilerinin yiikseligiyle, sanatin yapim araglar1 ve yaratilan

eserler koklii bir doniisiim gegirmistir.

1.1.2. Bilgisayarlarin Dijital Sanata Etkisi
Her ne kadar dijital sanat dogrudan bilgisayarla iliskilendirilip, ge¢miste bilgisayar
sanat1 olarak nitelendirilse de temelde bilgisayar sanati ve dijital sanat ayni sey degildir.

Dijital sanat bilgisayarin kod sistemini kullanir.

’’1946'da Pensilvanya Universitesi'nde olusturulan ENIAC bilgisayar
hakkindaki Wikipedia makalesi, makinenin tanimini ve resimlerini igerir;
bunlarin tiimii sonugta aym ikili kodda depolanir ve iletilir. Ancak ikili kod
tek dijital kod degildir. Alfabe baska bir dijital koddur; Birka¢ 6rnek vermek
gerekirse Arap ve Romen rakamlari, trafik isaretleri ve semafor da oyle.
Bunlarin hi¢biri ikili degildir ancak hepsi dijitaldir ¢linkii ayrik ve siireksiz
ogelerden (harfler, sayilar, geleneksellestirilmis semboller ve bayrak
desenleri gibi) olusurlar. Cogu dijital bilgisayar miihendislik nedenleriyle

ikili kod kullanirken, diger dijital kodlarla ¢alisan bilgisayarlar olusturmak

6



da mimkundur. Burada 6nemli olan her bilgisayarin tum bilgileri ayn: dijital
kodda formatlayarak islemesidir. Dijital sanat, bilgisayarin bunlar: ortak bir
dijital kodla isleme yeteneginden yararlanan filmleri, goriintiileri, miizigi,
hikayeleri ve diger sanat tiirlerini igerir.

Elektronik bilgisayarin icadindan once dijital olarak kodlanmis herhangi
bir sanat var miydi? Cevap: evet! Bir Yaz Gecesi Riiyasi, dijital bir kod olan
Ingilizce alfabeyle yazildigi icin dijital olarak kodlanmistir. Benzer sekilde,
Iyi Temperlenmis Klavye dijital olarak kodlanmistir ciinkii standart miizik
notasyonu dijital bir koddur. Elbette Shakespeare'in oyunlar: dijital sanat
degildir ve Shakespeare dijital bir sanat¢i degildir. Bach da degildi. Burada
vurguladigimiz, dijital sanatta dijital kodlamadan daha fazlasinin oldugudur.
Dijital sanat, ortak bir dijital kodda bilgisayar tabanli kodlamay: igerir. Bazi
geleneksel sanatlar dijital olarak kodlanmistir ancak dijital sanat degildir.
Shakespeare'in oyunlart ve Bach'in besteleri dijital olarak kodlanmustir,
ancak bunlar bir bilgisayar tarafindan yaratilmamis veya ortak bir dijital
kodla bir bilgisayar tarafindan sergilenmek (zere iiretilmemistir
(Lopes,2010, s. 3).

Bilgisayarin icadiyla birlikte dijital sanat, elektronik bilim ve miihendislik alanindaki
gelismeler sayesinde, sanat1 anlama ve tliretme bigimimizi temelden degistirmistir. British
Columbia Universitesi’ nde Sanat Fakiiltesi Dekan Yardimcis1 Dominic Mclver Lopes’in,
A Philosophy of Computer Art kitabinda ’ Bilgisayarlarin bilgisayar sanatinda oynadigi
rolii takdir etmenin en iyi yolu, bunu dijital sanatta oynadiklar1 rolle karsilastirmaktir.
(Lopes,2010, s. 2) ©° demistir. Aslinda bu ciimle bilgisayarlarin bilgisayar sanatinda
oynadigi rolii degerlendirme, bu teknolojinin dijital sanat iizerindeki etkisini anlamak i¢in
onemli bir kiyaslamadir. Bilgisayar sanati, bilgisayarlarin ve yazilimlarin kullanimiyla
yaratilan sanat1 ifade ederken, dijital sanat daha genis bir kapsamda elektronik cihazlar
ve dijital teknolojiler kullanilarak iiretilen her tiirlii sanat1 kapsar. Bu nedenle, bilgisayar
sanat1 aslinda dijital sanatin bir alt kiimesi olarak goriilebilir.

Bilgisayarlarin, bilgisayar sanatinda oynadigi rolii takdir etmek, bu araglarm sanat
eserlerinin yaratilmasinda nasil temel bir rol oynadigmi anlamayi1 gerektirir.
Bilgisayarlar, sanatgilara yeni ifade bi¢imleri, tasarim araglar1 ve yaraticilik olanaklari

sunar.



Bununla birlikte, bilgisayarlarmn dijital sanatta oynadig1 rolii anlamak, bu teknolojilerin
genis bir sanat yelpazesinde nasil kullanildigmi gézlemlemeyi igerir. Dijital fotograf¢ilik,
video sanati, sanal gerceklik ve interaktif kurulumlar gibi alanlarda bilgisayarlar ve dijital
teknolojiler, sanatin yaratilmasi, sergilenmesi ve deneyimlenmesi sekillerini
doniistiirmiistiir.

Bu baglamda, bilgisayarlarin bilgisayar sanatindaki roliinii dijital sanatla
karsilagtirmak, teknolojinin sanat iizerindeki etkisini daha genis bir perspektiften
degerlendirme firsati sunar. Bu, bilgisayarlarin sanat yaratim siirecinde nasil vazgeg¢ilmez

araclar haline geldigini ortaya koyar.

1.1.3.Dijital Sanatta Aracihigiyla Sanatta Demokratiklesme

Yukaridaki boliimde bahsettigimiz sanat yapim araglarindaki doniisiim, sanatgilarn
sadece eserlerini yaratma siireglerine etki etmemistir. Yazilim ve donanim inovasyonlari,
ayni zamanda eserlerinin niteligini, erisilebilirligini ve etkilesimini artirmistir. Dijital
sanat eserleri, interaktiflik, algoritmik kompozisyonlar ve sanal gerceklik gibi yeni
kavramlarla tanigmamizi saglamistir.

Bu doniisiim, sanatin sosyal islevini de etkilemistir.Sanat¢1 Victor Vasarely, 1955
yilinda yayinladig1 “’Yellow Manifesto’” kitabinda, sanatin yayginlagsmasinin sanati bir
hazineye doniisiip, ortak bir gezegen diline doniisecegi bunun sanat i¢in sosyal, estetik,
ekonomik boyutlarda etki edecegini belirtmistir ( Popper, 1968, s. 99-101). Dijital sanat,
eserlerin sergilenme bi¢giminden, izleyici kitlesine kadar pek ¢cok yoniiyle geleneksel sanat
anlayisini doniistiirmiistiir. Ornegin, 1960'larm sonunda Frank Popper'in Kinetik Sanat"
ve Modern Isik Sanati'nin sergilendigi "Lumicre et Mouvement" (Isik ve Hareket) sergisi,
sanatin teknoloji ile bi¢gimlenen 151k ve hareket konseptini ana akima tasimistir. Sanat
artik uzam ve zamanda duragan degil, etkilesimli ve evrensel bir deneyim sunar hale
gelmistir (Popper, 2007).

Boylece sanatin demokratiklesmesi, dijital sanat araglarinin genis kitlelere erisimini
saglayarak, sanat yapim siirecini daha katilimci ve cesitli hale getirmistir. Artik
profesyonel sanat¢ilar kadar amatdr sanatseverler de dijital araglarla kendi eserlerini
yaratmaya baglamistir. Teknolojinin gelisimiyle birlikte ortaya ¢ikan Arts and Craft
hareketi ya da ondan etkilenerek ortaya ¢ikan Art Nouveu akimi gibi teknolojik sistemler
kullanilarak olusturulan ¢alismalarm sanat olup olmadigi sorusu bilgisayarla yapilan

calismalar i¢in de giindeme gelmistir (Tugal, 2018).



1.2. Dijital Sanatin Yayginlasmasi ve Kabulu

Sanatin teknolojiyle biitiinlesmesi, 1900’den 1967’ye kadar olan donemde de sanatin
degisimine Onciiliik etmistir. Bu donemde, elektrik 151¢mnin sanatta kullanimi, telefonla
iletisimin yaygimlasmas1 ve icat edilen elektrikli aletlerin giinliik yasama entegre olusu
gibi gorsel ve isitsel teknolojideki ilerlemeler, sanat anlayigini, iiretimini temelden
etkilemis ve sanatsal ifade bicimlerini kokiinden degistirmistir. Elbette teknolojinin
yayginlagmasiyla birlikte gelen toplumsal kabul, dijital sanat i¢in gecerli degildi. 1960 ve
1970 yillar1 arasinda bilgisayar araciligiyla dijital isler yapan sanatgilar, ¢alismalarini
“glizel sanatlar’’m bir alan1 olmasi konusundan ¢ok ugras vermislerdir. Amerikali

algorist sanat¢1 Verostko karsilastigi1 zorluklar1 sdyle agiklamistir:

“’Benim kusagum Bilgisayar Sanati’ min “'giizel sanatlar’’dan kabul edilmesi
icin ¢cok ugrasti. 1970°li yillarda ugrasumiz reddedildi. 1980°li yillarda benim
Bilgisayar Sanati Uzerinde yapmak istedigim bir derse itiraz eden
meslektaslarim vardi (Tugal, 2018, s. 21).”’

Tiim bu zorlu ugraslarin sonunda, Kinetic Art ve Op Art gibi akimlar, teknoloji ve sanatin
birlesiminde Oncii rol oynamis, sanat1 sadece fiziksel bir varlik olmaktan ¢ikartip,
dinamik ve etkilesimli bir alana doniistiirmiistiir.

Teknolojik sanat ve sanal sanatin koklerini Fluxus hareketi ve Allan Kaprow'un
happenings'leri gibi akimlarla bulusturan bu siireg, sanatin algilanma ve ifade bi¢imlerini
yeniden sekillendirmistir. Dada hareketinden baglayarak, teknoloji destekli sanat
calismalari, madde ve bellek arasindaki iliskiyi yeniden tanimlamistir (Popper, 2007,
s.12-13).

Yasanan bu doniisiim, sanatin sadece gorsel bir obje olmaktan ¢ikip, silire¢ ve deneyim
odakl1 bir alan haline gelmesini saglamistir. Marcel Duchamp ve Umberto Boccioni gibi
sanat¢ilarin eserleri, sanatin zaman ve mekan iizerindeki etkilesimini vurgulayarak,
sanatin dinamik bir yap1 kazanmasina onciiliik etmistir. Bu yeni sanat anlayisi, izleyicinin
eseri sadece gbzlemlemekle kalmayip, eserin bir parcasi haline gelmesini ve ¢ok boyutlu
bir deneyim yasamasini saglamigtur.

Elektronik medyanin yeniden kurulup degismesi, sanat1 sadece mekanik bir etkinlik

olmaktan c¢ikararak, bilgi ve hayal giiciiniin estetikle biitiinlestigi bir alana tagimistir.



1980'li yillardan sonra, sanal sanat kavrami bu yeni algiy1 daha da ileriye tagimis, sanal
gerceklik ile sanatin entegrasyonunu saglamistir. Sanal sanat, sadece bir estetik tatmin
araci olmaktan ¢ikmis, bilgi ¢ag1 insaninin estetik kabullerini, anlamlandirma ve 6grenme
bicimlerini degistiren bir alan olarak 6nem kazanmigtir. Sanatin bu yeni ylizii, geleneksel
sanat anlayislarin1 ve iretim bigcimlerini doniistiirmekte, sanati teknolojinin smirsiz
olanaklar1 ile birlestirmekte ve bdylece hem sanatcilar hem de izleyiciler i¢in yeni ifade
ve etkilesim alanlar1 yaratmaktadir. Bu siiregte, dijital sanatin toplumsal kabulii ve
yayginlagmasi, modern diinyanin sanata bakis acisini sekillendiren onemli bir etmen

olmustur (Tugal, 2018).

1.3. Dijital Sanat ve NFT’ lerin Kesisimi

Yukarida bahsettigimiz lizere Dijital sanat, 20. ylizyilin son ¢eyreginden itibaren
teknolojinin hizli gelisimiyle paralel olarak yayginlasip, gelisen bir sanat dali olmustur.
Dijital ortamlarm sanatin {iretim, sergileme ve dagitim siireglerini doniistiirmesi,
sanatcilara ve izleyicilere daha once erisilemez olan yeni ifade ve etkilesim bigimleri
sunarken ayn1 zamanda miilkiyet, sahiplik konusunda sorunlar1 giindeme getirmistir. Bu
sorun sadece dijital eserler iireten sanatgilar1 degil geleneksel yontemlerle eserler tireten
sanat¢ilarinda biiyiik bir problemi olarak ortaya ¢ikmaktaydi. Bir roportajinda bu problem
hakkinda Amerikali sanatgi, fotograf¢i ve film yapimeisi Laurie Simmons: “’Bu, 70'lerde
New York'a geldigimde insanlarin konusmaya basladigi bir sey. Rauschenberg' i
hatirliyorum... ve o zamanlar telif haklar1 ve sanat¢1 haklar1 i¢in bazi yasalar1 uygulamaya
calisan tiim bu farkli insanlar1 (http-9).”” Birbirinden farkl disiplinde ¢alisan sanatgilar
ama elbette en cok dijital alanda iireten sanat¢ilar1 kapsayan bu problem, block zincir
teknolojisinin ortaya c¢ikisi ile dijital sanat, sanatta koleksiyonerlik ve telif haklari
konusunda da yeni bir doneme girmistir.

Tarihsel olarak blok zincir teknolojisi 1992'de gelistirilmistir. Zamanla geliserek
finansal islemlerin Otesinde, neredeyse deger verdigimiz her seyin kaydmni tutabilen,
degistirilemez bir dijital defter islevi goren bir teknolojiye donligmiistiir. Sanat ve
sanat¢ilarin acisindan bakacak olursak, akilli miilkiyet transferleri blok zincir
teknolojisinin sanat i¢in sagladigi en 6nemli nitelik olarak 6ne ¢ikmaktadir (http-20).

Blok zincir teknolojisi gelismeye devam ederken ve sanatta telif, miilkiyet gibi konular
tartigilirken, 2019 yilinda Cin’ in Wuhan sehrinde baglayan salginla kiiresel bir degisim

baslamistir. Fiziksel yakinligim zorunlu olarak kisitlanmasi, sosyal iliskiler dahil
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neredeyse tiim giindelik yasam akisini dijital alanlara tagimig ve yeni nesil dijital bir
toplum modeli olusmustur. Bu yeni normal toplum sanatta zaten var olan, sanatgilar
icinde tartisilan telif miilkiyet konusunu daha ¢ok alevlendirmis ve baska problemleri de
beraberinde getirmistir. Bu problemler artik sadece sanatgilar1 degil, sanat pazarlarinin
tiim elemanlarini ilgilendiren genis ¢apta bir sanat sorunu olarak ortaya ¢ikmuistir.

Nisan 2020’ de, 650 miizenin katilimiyla hazirlanan bir raporda, miizelerin gelir
kayiplarinin 100-600 bin Avro civarinda oldugu tespit edilmistir. Amerika’ da Kasim
2020’ de, 850 miizenin katilimiyla hazirlanan bagka bir rapordaysa, miizelerin iigte birinin
kapanma riskinin oldugu tespit edilmistir. Fiziksel olarak ziyaretci kabul etmesi zorlasan
miizelerden biri olan Louvre’ un, koleksiyonunun yaklasik %75’ ini ¢cevrimig¢i ortama
tasimasiyla “siber miize” hayatimiza girmis ve sanat eserlerinin izleyiciyle bulusma
yontemleri zorunlu bir sekilde dijitallesmistir (http-2).

Sanat pazarlarinin ve bireysel olarak farkli disiplinlerde iireten sanatg¢ilarinin kiiresel
sorununun ¢oOziilmesinde, blok zincir teknolojisiyle ¢alisan bir sertifika olan, ikinci
boliimde tiim detaylariyla deginilmis olan NFT araci olmustur. NFT araciligiyla sanat
eserlerinin daha once tartigilan telif, miilkiyet gibi sorunlarini dahi ortadan kaldirip, dijital
ortamda giivenli bir sekilde satigini miimkiin kilma ihtimalini ortaya ¢ikarmistir. Mayis
2020’ de, Christies’ s miizayede evinde yapilan bir acik arttirmada Beeple(Mike
Winkelmann) adli sanat¢inin dijital ortamda NFT olarak sertifikalanmuis, dijital calismasi

69 milyon dolara satilinca NFT sanat diinyasinda tam anlamiyla resmilesmistir (http-39).
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IKiNCI BOLUM
2. NFT ve NFT TEKNOLOJISININ ISLEYIiSI
2.1. NFT’nin Tanimi ve Tarihi
Nitelikli Fikri Tapu, ya da Ingilizcedeki popiiler ismiyle Non-fungible token (kisaca
NFT), dijital bir varligin benzersiz oldugunu ve bu nedenle birbirinin yerine

gecemeyecegini onaylayan, blok zinciri adi verilen bir dijital defterde depolanan veri

birimidir (http-6).

“Ornegin mutfaginizda 1 kilogram un varsa, bu un tiikendiginde markete
gidip, onunla esdeger olan ("deger" bakimindan oziinde farklt olmayan) 1
kilogram daha un alabilirsiniz. Ama evinizde (veya miizenizde) Van Gogh’
un, Yildizli Gece'si varsa, bunu ¢aldirmaniz halinde yerine deger olarak

onunla aynt bir ¢izimi koymaniz imkansizdir (http-6).

Yenilik¢i teknolojide siklikla oldugu gibi, NFT'ler birdenbire ortaya ¢ikip bir gecede
herkesin bildigi bir isim haline gelmemistir. Bu da dogal olarak su soruyu akla getiriyor:
Ik NFT ne zaman olusturuldu? Bu kime sordugunuza bagl:... Kimileri, 2012 yilinda
yaratilan Colored Coins'in belki de ilk olma hakkinin sahibi olduguna inaniyor, kimileri
ise Kevin McCoy'un 2 Mayis 2014'te Namecoin blok zincirinde basilan " Quantum "
NFT'sini "ilk NFT unvanmin" gercek sahibi olarak goriiyor (http-16).

NFT’ nin tarihinin baslangigicini, bilinirlik iizerinden ele alirsak 2014 yilinda Kevin
McCoy tarafindan Namecoin'de basilan Quantum ad1 verilen eserle basladi diyebiliriz.
Quantum, Kevin McCoy’un, esi Jennifer McCoy'un ve teknoloji girisimcisi Anil Dash’
in ortak calismasiyla ortaya ¢ikmis ve. 2021'deki NFT patlamasi sirasinda ¢ok fazla ilgi
gbérmiistiir. Siire¢ icinde oldukg¢a popiilerlesen Quantum, popiilerlesmesinin ve basim
yilinmn etkisiyle, Sotheby's'deki sanal miizayede de bir milyon dolardan fazla bir fiyata

satilmistir (http-13).
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Kevin McCoy

I ow/oes

Gorsel 2. 1. Kevin McCoy, Quantum, 2021, Sotheby’s

2014 yilindan sonra farkli NFT'ler piyasaya siiriilmiis olsa da yeterli ivme
yakalanamamustir. Tipik tiiketiciler i¢in, NFT'ler ancak 2017'de ana akim ivme
kazanmaya baslamistir. Bu yiikselisteki en biiylik etki eden, Ethereum agi1 ve akilli
sOzlesmelerin islevselligi, dogrudan blok zincirinin kendisinde yerlesik olarak token
olusturma, programlama, depolama ve ticaret islemlerini miimkiin kilmasi olmustur. Bu
yeni 6zellikler katilim siirecini kolaylastirmis ve erisimi artirmistir. Bu siire¢ iginde de
Larva Labs tarafindan baslatilan ve erken NFT tarihiyle esanlamli hale gelen bir

koleksiyon olan CryptoPunks piyasaya siiriilmiistiir

Largest Sales

See all top sales

%
-

#5822 #7804 #3100 #2924 #4156 #5577
= ($23. 7M) 42K $757M) 42KE ($7.58M) 3.3K= ($4.45M) 2.69K= ($3.31M) 2.5K= ($7.7M)

HE&LE64 #4156 #5217 #8857 #2140 #7252

25K ($2 6M ZSK $1O 26M 2.25K= ($5.45M) $6 63M) 1.6K= ($3.76M) 1.6K= ($5.33M)

Gorsel 2. 2. Larva Labs. CryptoPunks
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Sonrasinda NFT' nin fiyat olarak artmasina ve halkin ilgisinin artmasina iki katalizoriin
yardime1 oldugu soylenebilir. Bunlardan ilki, bir¢ok insani dijital olarak daha yerli
olmaya ve NFT toplulugunun giiglii bir varlik olusturdugu Twitter ve Clubhouse gibi
platformlarda birbirleriyle baglant1 kurmaya zorlayan COVID-19 salgin1 olmustur.

Ikincisi Beeple’dir. Kevin McCoy'un "Quantum" eseri, 2014 yilinda yaratilan ve
blockchain iizerinde kaydedilen ilk NFT olmasina ragmen, Beeple'in eserlerinin elde
ettigi kadar genis capli bir taninirlik kazanamamistir. Bu, kismen McCoy'un eserinin NFT
pazarinin ilk giinlerinde yaratilmasi ve daha genis bir kitle tarafindan taninan bir sanatg1
olmamasi gibi faktorlere baglanabilir. Ayrica, McCoy'un eserinin Beeple' inkine kiyasla
daha diisiik bir fiyata satilmistir. Christie's' in Mart ayimnda gerceklesen “Everydays —
The First 5000 Days” eserinin miizayedesinde, eserin 69 milyon dolara satilmasi, Beeple’

1 yasayan en degerli sanatc1 yaparken, NFT'ler artik g6z ardi edilemez hale getirmistir.

< ONLINE AUCTION 20447 BEEPLE | THE FIRST 5000 DAYS € Lot >

*

Beeple (b. 1981)

EVERYDAYS: THE FIRST 5000 DAYS

Price Realised Estimate unknown
USD 69,346,250

Closed: 11 Mar 2021

FOLLOW () SHARE

Gorsel 2. 3. Beeple, EVERYDAYS: THE FIRST 5000 DAYS, 2021 Christie's

Satis diinya ¢apindaki gazetelerde mansetlere tasinmis ve bunu kisa siire sonra daha fazla
satis izlemistir. Edward Snowden'm *’Stay Free’’ adli eseri Nisan ayinda 5 milyon dolara,

Haziran ayinda CryptoPunk #7523 11 milyon dolara satilmistur.
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Stay Free (Edward Snhowden,

222400 ETH Q
2021)

§ osoomien [ Fouminion

Gorsel 2. 4. Edward Snowden, Stay Free, 2021, Foundation

Aralik aymdaysa XCopy'nin “Right-click and Save As Guy” eseri 7 milyon dolara
satilmigtir (http-10).

Right-click and Save
As guy
0 0.

Description History

Why would | buy it when | can right click and save as? @ 8 sk made an o o2

mage (GF) @ 9 Sscamamrmade oot
10004000
e

(%) ® @dpshotography made an offer of

2) @ @ fitmade an cfferof

Gorsel 2. 5. XCopy, Right-click and Save As Guy, 2022, SuperRare
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2.2. NFT Teknolojisinin Isleyisi

[Ik baslikta ifade ettigimiz gibi NFT’lerin ayn1 anda yalnizca bir sahibi olabilir.
Sahiplik, NFT’lerin i¢lerinde barindirdiklar1 g¢ogaltilamayan ve essiz kimlik bilgileri
araciligiyla saglanir. NFT’lerin kimlik bilgileri, miilkiyeti atayan ve NFT’lerin
aktarilabilirligini yoneten ERC-72 ' , ERC-115 ? standard1 gibi akilli sdzlesmeler
aracilifiyla olusturulur. Daha sonrasinda bilgiler, NFT nin bulundugu agdaki blok zincire
kaydedilir.

Bu islemler ii¢ adimdan olusur:
-Yeni bir blok olusturma
-Dogrulama
-Bilgilerin blok zincire kaydedilmesi (http-40).

2.2.1. Blok Zincir Nedir ve Nasil Isler

NFT’yi ve isleyisini anlayabilmek i¢in dncelikle blok zincir teknolojisini ve bu
teknolojinin isleyisini anlamamiz gerekir.

Blok zincir, verilerin giivenligini ve biitiinliiglinii saglayan bir belgeleme yontemini
ifade eder. Bu, sistemi degistirmeyi, hile yapmay1 veya hacklemeyi zor hale getirir. Bir
blok zincir, esas olarak blok zincir teknolojisini kullanan bir ag veya bilgisayar
sistemlerine yayilan ve kopyalanan islemlerin dijital bir dokiimantasyonudur (http-38).

Blok zincir teknolojisinin {i¢ ana 6zelligini s0yle siralamak miimkiindiir:

Bloklar ve Islemler: Bilgiler bloklarda gruplanir ve her blok, bir islem listesi ve énceki
bloga bir referans igerir.
Merkeziyetsizlik: Ag, her diiglimiin tiim blok zincirinin bir kopyasina sahip oldugu

merkeziyetsiz bir bilgisayar ag1 iizerinde ¢alisir.

! ERC-721: Ethereum ag1 lizerinde NFT iiretimi saglayan ilk standartti. ERC-721 standardi {iretilen
NFT’lerin degistirilemez ve benzersiz olmalarin1 saglayan dijital imzalar olusturur. NFT’ler ayn1 akilli
sozlesmeler ile olusturulsalar bile yasi, nadirligi ve hatta gorseli gibi 6zellikleri sebebiyle farkli degerlere
sahip olabilirler.

2 ERC-1155: ERC-1155 standardi Enjin tarafindan Ethereum blok zinciri {izerinde gelistirilmistir.
Gelistirilme sebebi ERC-721 standardinin yiiksek islem maliyeti ve yonetim zorlugudur. Bu problemleri
optimize etmek ve oyun gibi ¢ok fazla farkli egsyanin kullanildig: sistemlerde kolaylik saglamak amaciyla
ortaya cikartilmustir.
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Konsensii’ Mekanizmasi: Diigiimler, islemlerin gegerliligi ve eklenme siras1 konusunda
anlasmak i¢in bir konsensiis mekanizmasi kullanir.

Kriptografi: Islemleri giivence altina almak ve blok zincirinin biitiinliigiinii korumak icin
kriptografik teknikler kullanilir.

Degistirilemezlik: Her blok essizdir ve bir blogun igerigini degistirmek, sonraki bloklar1

da degistirmeyi gerektirdiginden hesaplama agisindan uygulanabilir degildir (http-20).

2.2.2. Kripto Para Borsasi Nedir ve Nasil isler

Kripto para piyasasi, dijital para birimleri olan kripto paralarin alim satiminin yapildigi,
merkezi olmayan ve diizenlenemeyen bir pazardir. Geleneksel finansal piyasalardan
farkli olarak herhangi bir araciya veya otoriteye ihtiya¢ duyulmadan, internet lizerinden
islem yapilmasim saglar. Kripto borsalari, kripto ciizdanlari, kripto para birimleri ve
kripto teknolojileri gibi unsurlardan olusur. Kripto para piyasasi, geleneksel finansal
piyasalardan farkli bir sekilde isler. Kripto para piyasasinda islem yapmak icin 6ncelikle
bir kripto para ciizdanina sahip olmak gerekir. Kripto para ciizdani, kripto paralarin
saklandig1 ve transfer edildigi dijital bir varliktir. Cevrimigi (hot) veya ¢evrimdisi (cold)
olabilirler. Cevrimi¢i ciizdanlar, internete bagh olan ve daha kolay erisim saglayan
clizdanlardir. Cevrimdisi clizdanlar ise daha giivenli olduklar1 i¢in tercih edilirler. Kripto
para ciizdanina sahip olduktan sonra, gilivenirli§ine emin oldugunuz bir kripto para
borsasina iiye olmaniz gerekir. Kripto para borsalarinda, kripto paralarin alim-satim
islemlerini gergeklestirebilirsiniz. Bu borsalara iiye olurken gilivenliginiz i¢in kimlik
dogrulama (KYC) gibi baz1 prosediirleri tamamlamaniz gerekir. Uye olma isleminizi
tamamladiktan sonra, ulusal para veya baska bir kripto para ile istenilen kripto paray1

alip-satabilirsiniz (http-14).

*Konsensiisii anlamak i¢in, blok zinciri teknolojisini bir kitap kuliibiine benzetebiliriz. Kitap kuliibiiniin her
iiyesi, kuliip tarafindan okunacak kitab1 se¢gmek icin oy kullanir. Burada her {iyenin oyu, blok zincirindeki
bir iglem gibidir ve tiim tiyelerin ¢ogunlugunun iizerinde anlastig1 kitap segilir. Bu siirecte her iiye, diger
iiyelerin hangi kitabi tercih ettigini gorebilir ve sonugta herkes ayn1 sayfada olur. Blok zinciri aglarindaki
konsensiis de benzer sekilde isler; burada diigimler (bilgisayarlar) islemler iizerinde anlasarak, herkesin
ayni bilgilere sahip oldugundan ve islemlerin dogru ve giivenilir oldugundan emin olur. Bu, blok zincirinin
giivenli ve seffaf olmasini saglar.
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2.2.3. NFT ve Kripto Para Borsas1 Arasindaki Tliski

NFT'ler ve kripto para borsalar1 arasindaki iligkiyi anlamak i¢in, her bir terimin ne
anlama geldigini ve blok zinciri teknolojisiyle nasil iligkili i¢inde olduklarmi yukarida
bulunan basliklarda agiklamaya ¢alistik. iliskilerini de bes baslikta sdyle aciklayabiliriz:
Birincil ve Ikincil Piyasalar: Kripto para borsalari, genellikle kripto para birimlerinin
birincil* ve ikincil® piyasalarinda islem gordiigii yerlerdir. NFT'ler icin de benzer bir
sistem vardir; ancak NFT'lerin alinip satildig1 platformlar genellikle NFT'lere 6zgiidiir.

(Ornegin, SuperRare, Rarible, Foundation).

© Superitare
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Gorsel 2. 6. Sumeyra Yice, Odorlessness, 2023, SuperRare

“Birincil Piyasa (Primary Market): Birincil piyasa, bir NFT'nin ilk kez satisa sunuldugu ve genellikle
yaraticis1 veya gelistiricisi tarafindan piyasaya siiriildiigi piyasadir.

Sikincil Piyasa (Secondary Market): ikincil piyasa, bir NFT'nin birincil piyasada satiginin ardindan tekrar
satisa sunuldugu piyasadir. Bu, bir koleksiyonerin veya yatirimcinin daha dnce satin aldigi bir NFT'yi bagka
birine satmast anlamma gelir. ikincil piyasa islemleri genellikle NFT pazar yerlerinde gergeklesir.
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Blok Zinciri Teknolojisi: Dijital varliklar, verildikleri yerde (¢ogu durumda) blok zincir

defterinde saklanir ve kaydedilir (Demystifying Cryptocurrency and Digital Assets,2022

). Yani hem NFT'ler hem de kripto paralar, blok zinciri teknolojisi lizerine insa edilmistir.
Bu, her iki tiir dijital varligin da sahiplik, transfer ve dogrulama islemlerinin seffaf,
giivenilir ve degistirilemez bir sekilde kaydedildigi anlamina gelir.

Altyapr ve Entegrasyon: Bazi kripto para borsalari, kullanicilarin NFT'leri satin
alabilecekleri veya satabilecekleri biitlinlesmis platformlar sunmaya baslamistir.
(6rnegin, Binance) Bu tiir entegrasyonlar, NFT ve kripto para piyasalar1 arasindaki
siirlart bulaniklastirir ve kullanicilarin her iki tiir dijital varlikla da tek bir platform
iizerinden islem yapmalarina olanak tanir.

Likidite ve Spekiilasyon: Kripto para birimlerinin yiiksek likiditeye sahip olmasi ve
spekiilasyonlara acik olmasi degiskenligi de beraberinde getirir. Bu NFT'lerin
denklemine baska bir degiskenlik katmani eklemesidir. (http-32) Elon Musk'un bir tweet'i
nedeniyle kripto para birimi degerlerinin degistigi hatta ¢oktiigiine ya da NFT projelerinin
satiglarinin artmasma neden olduguna dair mansetler tam bunun bir 6rnegidir (http-18).
Kullanic1 Tabani: Kripto para ve NFT kullanicilar1 bliyiik 6l¢iide ayni kisilerdir. Kripto
paralarla islem yapan ve blok zinciri teknolojisine asina olan bireyler, NFT' lere de ilgi

gosterebilirler.

Matt Furie tarafindan 2005 yilinda yaratilan ¢izgi roman Boy's Club'dan esinlenilerek
ortaya ¢ikan, Kurbaga Pepe karakteri, NFT’nin en bilinen sembolii haline gelmis
sonrasinda PEPE isimli kripto para birimi dahi ortaya ¢cikmustir (http-49). Sanatgilari,
koleksiyonerleri disinda kripto para islemi yapan bireyleri bir araya getirmistir. Kurbaga
Pepe, NFT ve kripto para birimi kullanicilarmin benzer kisiler olduguna dair en iyi 6rnek
olabilir.

Bu iligkiler, her iki alanin da birbirine nasil bagh oldugunu ortaya koymakta ve blok
zinciri teknolojisinin finans ve sanat diinyasini nasil degistirdigini ve eklektik bir yapiya

doniistiirdiigiinii gdstermektedir.
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VincentVanDough
Gm

DAWN OF CHECK by

Gorsel 2. 7. NFT Koleksiyoneri Vincent Van Dough’ a ait olan, 2023 yuinda atilmis bir tweet

2.2.4. NFT ve Kripto Para Birimleri Arasindaki iliski

NFT'ler genellikle islemsel ve operasyonel yoOnleri i¢in kripto para birimlerine
giivendiginden, NFT ile kripto para birimi arasindaki iliski i¢ ige gecmis durumdadir.
NFT'ler ve kripto para birimleri arasindaki iliskiyi vurgulayan bazi 6nemli noktalar

Blockchain Magazine’e aragtirmaci yazart Ambolis’e gore sunlardir:

Islem Araci: Kripto para birimleri, NFT'lerin satn alinmasi, satilmas1 ve ticareti igin
birincil degisim araci olarak hizmet eder. NFT'ler i¢in en yaygin kullanilan blok zinciri
olan Ethereum, islem ticretleri ve deger aligverisi araci olarak Etherium (ETH) ad1 verilen
yerel kripto para birimini kullanir. Kullanicilarm, NFT'lerin satin alinmasi, satilmasi veya
basilmasi da dahil olmak tlizere NFT islemlerine katilmak i¢in ETH'yi tutmalar1 ve

kullanmalar1 gerekir. Diger blok zinciri aglar1 ve pazaryerleri kendi yerel kripto para
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birimlerine sahip olabilir veya NFT islemleri i¢cin Bitcoin gibi yerlesik kripto para
birimlerini kullanabilir.

Likidite ve Fiyatlandirma: Kripto para birimleri, NFT'lerin likiditesinin ve
fiyatlandirilmasinin belirlenmesinde rol oynamaktadir. NFT'lerin degeri genellikle ETH
veya desteklenen diger kripto para birimleri gibi kripto para birimleriyle gosterilir. Bir
NFT'nin degeri, temel kripto para biriminin talebine ve pazar dinamiklerine bagl olarak
dalgalanabilir. Ek olarak, kripto para birimlerinin sagladig: likidite, NFT gelirlerinin
diger kripto para birimlerine veya fiat ® para birimlerine kolayca doniistiiriilmesini
saglayarak kullanicilarm NFT varliklarmin degerini alip satmalarma veya elde etmelerine
olanak tanir.

Bagis Toplama ve Ilk NFT Teklifleri (INO'lar): Kripto para birimleri ve NFT'ler
genellikle projelerin veya yaraticilarin NFT'leri bir yatirim veya girisimlerine katilim
bi¢imi olarak sundugu bagis toplama cabalarinda birlestirilir. Ilk NFT Teklifleri (INO'lar)
veya Ilk NFT Satislar1 olarak bilinen bu bagis toplama mekanizmasi, yaraticilarm smirli
stiriimleri satmasina veya dijital igeriklerine veya projelerine 6zel erigime sahip
olmalarina olanak tanir. Yatirimcilar veya destekgiler bu NFT'leri kripto para birimleri
kullanarak edinebilir, bu da finansal destek ve gelecekteki potansiyel deger artis1 saglar.
DeFi ile entegrasyon: Blockchain teknolojisi tizerine insa edilen merkezi olmayan finans
(DeFi) ekosistemi, temel katman olarak kripto para birimlerini kullanarak ¢esitli finansal
hizmetler sunar. NFT'ler DeFi protokolleriyle entegre olmaya basladi ve kullanicilarin
NFT varliklarmi krediler, getiri ciftciligi veya likidite saglama icin teminat olarak
kullanmalarma olanak tanidi. NFT'ler ile DeFi arasindaki bu entegrasyon, NFT
sahipligiyle iligkili fayda ve finansal firsatlar1 genisletiyor.

Tokenizasyon ve Kismi Sahiplik: Kripto para birimleri, NFT'lerin tokenizasyonunu ve
kismi sahipligini miimkiin kilar. Tokenizasyon yoluyla, NFT'ler daha kiiciik birimlere
boliinerek birden fazla kisinin bir NFT'min kismi hisselerine sahip olmasma olanak
taninabilir. Bu kismi sahiplik tokenleri, kripto para birimleri kullanilarak alinip satilabilir
veya takas edilebilir, bu da NFT sahipligi i¢in daha erisilebilir ve likit bir pazar saglar.
Kripto para birimleri, bu kismi NFT hisselerinin kesintisiz boliinmesini ve transferini

kolaylastirir.

®fiat: "Fiat para birimi", bir hiikiimet veya merkez bankasi tarafindan para olarak yasal olarak ilan edilen
ve genellikle bir lilkenin resmi para birimidir. Fiat paralarin degeri, hiikiimetlerin ve finansal kurumlarin
giivenine ve onlar1 desteklemeye yonelik diizenlemelere dayanir; fiziksel bir deger tasiyici (altin veya
giimiis gibi) tarafindan desteklenmez.
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Ikincil Piyasa Ticareti: Kripto para birimleri, NFT'lerin ikincil piyasa ticareti icin araclar
saglar. Ilk satisin ardindan NFT sahipleri, NFT'lerini ¢esitli merkezi olmayan pazarlarda
veya borsalarda serbestge alip satabilirler. Bu islemler genellikle takas araci olarak kripto
para birimleri kullanilarak gergeklestirilir ve saticilar, NFT'nin miilkiyetini devretme
karsihiginda kripto para birimi demeleri alir. NFT'lerin ikincil piyasa ticareti, fiat kesfine,
spekiilasyona ve artan likiditeye olanak tanir.

Birlikte Cahsabilirlik ve Zincirler Arasi Coziimler: Kripto para birimleri, NFT'ler i¢in
birlikte ¢alisabilirlik ve zincirler arasi1 ¢oziimler saglar. NFT'ler, her biri kendi yerel kripto
para birimine sahip farkli blok zinciri aglarinda olusturulabilir ve ticareti yapilabilir.
Kopriiler veya merkezi olmayan borsalar gibi zincirler arasi ¢oziimler, kullanicilarin
NFT'leri farkli blok zinciri aglar1 {izerinden aktarmasmna olanak taniyarak c¢esitli

ekosistemler arasinda uyumluluk ve erisilebilirlik saglar.

NFT'ler ve kripto para birimleri yakindan iliskili olsa da farkli amaglara hizmet
ettiklerini unutmamak 6nemlidir. Kripto para birimleri 6ncelikle takas edilebilir dijital
para birimleri veya deger depolar1 olarak islev goriirken, NFT'ler benzersiz dijital veya
fiziksel varliklarin miilkiyetini veya orijinallik kanitini temsil eder (Ambolis, 2023). Bu
iliskilendirmeden de gérecegimiz tizere NFTlerin islevi ¢esitliymis goriinse de aslinda tek
aracsal islevi orijinalligi ve miilkiyeti kanitlamasidir. Zaten bu islev NFT’yi bu kadar
biricik kilmistir. Bu nedenle sanatta bir ara¢ olarak kullanilma niteligi buradan yani

biricikligi kanitlama niteliginden gelmektedir.
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UCUNCU BOLUM
3.NFT’ NIN SANATTA YERI

NFT'ler, sanat diinyasinda essiz bir dijital varlik tiirii olarak ortaya ¢ikmustir ve Bitcoin,
Ether gibi degistirilebilir kripto paralardan farkli olarak, her biri benzersizdir. Sanat ve
koleksiyonlar baglaminda bir NFT, tipik olarak bir eserin, 6rnegin bir sanat eserinin, essiz
bir dijital temsilidir (http-29).

NFT'ler, sanat eserlerinin varligini ve sahipligini dogrulayarak, sanat eseri, video veya
hatta bir tweet gibi dijital nesnelerin temsil edilmesini saglamistir (http-9). 2021 yilinda
NFT, o6zellikle dijital sanat¢1 Beeple'in, NFT olarak sertifikali eserlerinin milyonlarca
dolara satilmasi daha kapsayici sanatsal bakis agistyla, NFT’lerin patlayarak
popiilerlesmesine oOncii olmustur. (http-33) Boylece NFT, sanat endiistrisinde
dontistiiriicii bir giig, sanat diinyasina sunulan yenilik¢i bir konsept araci haline gelmistir.
NFT'ler, daha genis bir kitleye sanat diinyasini agarak, demokratiklesmeye de katkida
bulunmustur. Geleneksel sanat piyasasindan onceden dislanmis olan sanatgilar, NFT
onciiliigiinde gelisen yeni nesil sanat ortaminda, sanat eserlerini NFT pazar yerlerinde
yaratabilir ve satabilirler hale gelmistir. Sanatg¢ilarin gelir elde etme seklini, eserlerinin
dagitimin1 ve sanat eserlerinin tiiketici tarafindan nasil deneyimlendigini degistirmistir.
Ayni zamanda bu sanat eserlerinin sunum seklini ve izleyici ile etkilesimini de
doniistiirmiistiir. Artik sanat eserleri, fiziksel bir mekanin smirlar1 disinda, sanal
galerilerde ve dijital platformlarda sergilenebilmekte, boylece daha genis bir kitleye
ulagabilmektedir. NFT'lerin sanat diinyasindaki yeri, yalnizca ekonomik bir degisim araci
olmanin Otesinde, sanatin ne oldugu ve nasil algilandig1 {lizerine derin sorular1 da
beraberinde getirmistir (http-35). Bunlar sanatin dijitallesmesinde ¢ok 6nemli adimlardir

ve geleneksel sanat piyasasiin sinirlarin1 hem zorlamis hem de genisletmistir (http-11).

3.1. NFT’ nin Kripto Sanat Pazarlarina Girisi

NFT'lerin kripto sanat pazarlarina girisi, sanat ve koleksiyon alaninda benzersiz dijital
temsillerin olusturulmasina olanak taniyarak biiyiik bir etki yaratmistir. Bu pazarlar,
ozellikle 2021'de Beeple tarafindan yapilan bir eserin Christie’s tarafindan 69 milyon
Amerikan dolarina satilmasiyla dikkat ¢ekmistir. Bu satis, daha once geleneksel sanat

diinyasinda bilinmeyen Beeple'r en pahali yasayan sanatgilardan biri yapmis ve NFT
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platformlarinda spekiilatif bir ¢ilgmliga yol a¢mustir (http-39). Beeple’den sonra
genisleyen ve gelismeye baslayan kripto sanat pazari, geleneksel sanat ekosistemini,
ozellikle galeriler ve miizeler gibi kurumlarin finansal yapilarmi, ge¢misten giinimiize
olusmus sistematik isleyislerini degistirmistir. Bu degisim siirecinde en dnemli nokta,

galerilerin ve miizelerin de dijital koleksiyonlar1 ve sergileri benimsemesi olmustur.

3.1.1. Kiiresel Sanat Pazarlarinin Isleyisi

Kiiresel sanat pazarlarinin isleyisi, Yilmaz'm, 2012 yilinda kaleme aldig1 ‘’Sanatin
Giinceli Giincelin Sanatr’ kitabina gore, genel piyasa yapisinin bir parcasi olarak,
kapitalist ekonominin daha rafine bir formunu temsil eder. Bu pazar, asina oldugumuz
pazar ekonomisi ilkeleri temelinde kurulmustur ve sanatgilar (eser iireten 'saticilar'),
galeriler ve miizayede evleri gibi arac1 kurumlar, ayrica eserleri satin alan koleksiyoncular
ve sanatseverler (‘alicilar') gibi temel katilimcilar igerir. Bu oyuncular, sanat eserlerinin
alim-satim1 i¢in yapilacak anlagmalari olusturmak amaciyla genellikle galerilerde veya
miizayede evlerinde bulusurlar ve pazarlik siireci, mevcut donemin kiiltiirel ve ekonomik
kosullarina gore sekil alir (Yilmaz, 2012, s. 124-125).

Sothebys Institute of Art yazar1 Girshovich’e gore, kiiresel sanat pazarlarinin isleyisi,
yillar boyunca sanat eserleri ve sanat¢i haklariyla senkronize sekillenmistir. 1960'larda,
"sanatin yatirim olarak goriilmesi" fikri popiilerlik kazanmis ve bu durum bugiinkii 64
milyar dolarlik sanat piyasasmin temellerini atmistir. 1970'lerde, sanat eserlerinin
alternatif bir yatmrim araci olarak gelisimi, sanat¢1 haklarina odaklanan yeni yasal
diizenlemelere yol agmustir. Ornegin, Robert Projansky’nin “Artist’s Contract” adh
yaymi, sanat¢ilarin yeniden satis haklarmi yasal olarak belirlemelerine yardimci
olmustur.

1980'lerde, uluslararas: tiiketimciligin ve postmodernizmin bir sembolii olarak sanat
eserlerinin rekor satig fiyatlarma ulagmasi, sanat piyasasinit genisletmis ve kiiresel
ortakliklarm kurulmasma yol agcmistir. 1990'larda, teknolojinin ilerlemesi ve internetin
yiikselisi, sanat piyasasinda dnemli degisikliklere neden olmugtur. Bu donemde, artnet ve
eBay gibi platformlar, sanat eserlerinin satig sekillerini ve pazar bilgilerinin
demokratiklesmesini saglamis, 2000'lerde ise ¢agdas sanatin yiikselisi, sanat piyasasini
daha da genisletmistir.

Son on yilda, internet ve teknolojinin sanat piyasasindaki rolii, sanat eserlerinin alim

satimmda ve sanat bilgilerinin paylasiminda biiylik degisimler yaratmistir. Bu donemde,
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sanat piyasasinin erigimi kiiresel olarak genislemis ve daha once ulagilamaz olan bir
endiistri, ¢esitli fiyat noktalarinda koleksiyonerlere agilmistir (http-15).

Bu tarihsel siireg, kiiresel sanat pazarlarinin bugiinkii isleyisini ve sanat¢i haklarmin
gelisimini anlamamizda O6nemli bir rol oynamaktadir. Sanat piyasasi, sanatc¢ilarin
eserlerinin degerlendirilmesi, satis1 ve telif haklarinin korunmasi agisindan siirekli evrilen

bir alan olarak kalmaya devam etmektedir.

3.1.2. Kripto Sanat Pazarlarimin Isleyisi

Kripto sanat pazarlari, sanatcilarin dogrudan eserlerini satmalarini ve telif haklaridan
gelir elde etmelerini saglar. Bitcoin'in ilk icerik pazarlama ajansi Rise Up Media’nin
kurucusu ve CEO'su Lielacher gore, NFT'lerin kullanimiyla sanatgilar, eserlerinin
nadirligini ve kdkenini blok zinciri lizerinde dogrulanabilir bir sekilde kanitlayabilmekte
ve bu sayede dijital eserlerini fiziksel sanat eserlerine benzer bir koleksiyon degeriyle
sunabilmektedirler. Ayrica, NFT platformlari, sanatgi-galeri arasindaki kazang iliskisini
yeniden sekillendirerek, sanatgilarin eserlerinin ikincil satislarindan da gelir elde
etmelerini miimkiin kilar. Kripto sanat pazarlarmin nitelikleri, eserlerin siirekli degisebilir
ve programlanabilir olmasi gibi yenilik¢i 6zellikler tagir (http-26).

Bu yenilik¢i model, sanat¢1 haklar1 ve telif gelirlerini destekleyerek, sanat eserlerinin
koleksiyon degerini artirir ve sanatgi-galeri kazang iliskisini yeniden tanimlar. Boylelikle,
kripto sanat pazarlari, sanat¢ilar i¢in yeni ve demokratik bir gelir ve sergileme platformu

vaat eder diyebiliriz.

3.1.3. Kiiresel Sanat Pazarlan ve Kripto Sanat Pazarlan Arasindaki Farklar

Kiiresel sanat pazarlar1 ve kripto sanat pazarlari arasindaki temel farklar, isleyis
bigimleri ve gelir modellerinden kaynaklanir. Geleneksel sanat pazarlari, eserlerin
fiziksel niteliklerine, sanat¢inin itibarina ve eserlerin nadirligine biiyiik 6nem verir. Buna
karsilik, kripto sanat pazarlari, eserlerin dijital dogrulanabilirligi ve programlanabilirligi
iizerine odaklanir ve eserlerin sahipligini blok zinciri teknolojisi ile kesinlestirir. Ayrica,
kripto sanat pazarlari, eserlerin yeniden satigindan sanatgilara siirekli gelir saglama
potansiyeli sunar, bu da geleneksel sanat pazarlarinda nadiren goriilen bir durumdur (http-
26).
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3.1.4. Kiiresel Sanat Pazarlan ve Kripto Sanat Pazarlarnn Arasindaki Benzerlikler

Kiiresel sanat pazarlar1 ve kripto sanat pazarlar1 arasindaki benzerlikler, her ikisinin de
sanat eserlerinin degerlendirilmesinde benimsenen subjektif yaklagimlardan kaynaklanir
(http-4). Sanatcilar, galeriler ve koleksiyonerler acisindan bakildiginda, her iki pazarda
da eserlerin tanitimi ve satigi i¢in bir agm Oonemli oldugu goriiliir. Sanat eserlerinin
tanitilmasi ve satisi, sanat¢inin {inii ve pazarlama stratejileri gibi faktorlere baglhidir. Her
iki pazarda da sanatcilar icin gelir yaratma ve eserlerinin degerini artrma firsatlari

bulunmaktadir (http-26)

3.2. NFT’ nin Sanatcilara Etkileri
NFT'nin sanat¢ilara etkileri hem olumlu hem de olumsuz yonler igermektedir. Olumlu
olarak, NFT teknolojisi, sanatgilara eserlerini dogrudan pazarlama ve satma, telif
haklarindan stirekli gelir elde etme ve kiiresel bir kitleye ulasma imkani sunmustur.
Sanatcilarin  gelir elde etme yontemlerini genisletmis ve eserlerinin  dagitimini
demokratiklestirmistir. Sanat¢1 Robert Rauschenberg, 1958 tarihli eseri Thaw’1, Robert
Scull ve esi Ethel'e 900 dolara satmis daha sonra 1965'teki miizayedede 85.000 dolara
yeniden satilan eserden hicbir telif iicreti almamustir. Sadece bu Ornek iizerinden
baktigimizda bile sanatgilar i¢cin NFT bir devrim niteligindedir diyebiliriz. Ancak,
NFT'nin getirdigi bu yeni ekosistem, bir baska ac¢idan bakildiginda sanatin igeriginden
cok yarattig1 spekiilasyonlar1 6ne ¢ikarmistir. Ornegin, Beeple’in 69 milyon dolarlik NFT
satig1 gibi yiiksek profilli satislar, sanat eserlerinin maddi degerine odaklanilmasima yol

acmistir (http-39).

NFT'lerin sanat diinyasina gelisi, sanatcilar arasinda farkli tepkilere neden olmustur.
Bazi sanatgilar, eserlerinin ¢evrimici ortamda izinsiz kullanilmasindan, sanatsal
ifadelerinin saf niyetine gdlge diistirme ihtimalinden ve gevresel etkilerden endise
ederken, digerleri bu yeni teknolojinin sanati tanimlama ve dagitma bi¢imini
geniglettigini ve sanat toplulugu olusturma imkan1 sundugunu savunmaktadir.
Ornegin, Artsy’nin Versisart ortakhigiyla gergeklesen "2020 for 22" NFT satist
sirasinda, One ¢ikan sekiz sanat¢idan biri olan ve kavramsal uygulamalar1 yiyecek iceren
performanslardan, etkilesimli heykellere kadar uzanan Jennifer Rubell, neden NFT

yaptig1 sorusuna sdyle cevap veriyor:
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“” Tamamen yeni bir ortam fikrini seviyorum. Buras: kesfedilmemis bir bolge, bu da
su anda yaptigimiz her seyin ¢ergeveyi olusturdugu anlamina geliyor. Bir ¢ergeveyi
takip etmek yerine bir cerceve olusturmayr tercih ederim. NFT'ler yeni bir arag,

dolayisiyla sonuna kadar acik (http-3).”’

NFT’ ye karst olumlu ve girisken bir tutum sergileyen Jennifer Rubell gibi sanat¢ilar
olsa da bu fikrin tam tersi sekilde diisiinen sanatgilarda var. Ornegin, California Laguna
Beach'ten gorsel gelistirme sanatgisi ve illiistrator Devin Elle Kurtz, mart ayinda attig1 bir
tweetle NFT'lerle neden sorun yasadigini séyle acgikliyor; “Sanatimin ¢alinip, NFT' ye
dontistiiriilmediginden emin olmak i¢cin adimi aradim ve DeviantArt profilimden
bilinmeyen eski bir parcamimn bir NFT web sitesinin 6n sayfasinda buldum. Buna nasil
izin veriliyor (http-53)?

Bu iki bakis acismi bir araya getirdigimizde, NFT'lerin sanat ve sanatgilara olan
etkisinin kompleks ve ¢cok boyutlu oldugunu sdyleyebiliriz. NFT ler hem sanat piyasasmi
hem de sanatcilarin eserlerini sunma ve kazang elde etme yontemlerini doniistiirmekte,
sanat¢1 haklarmi ve etigini yeniden sekillendirerek, sanatin gelecegi iizerine siirekli bir
diyalog yaratmaktadir.

Gelecekte, NFT ve yeni nesil sanat agisindan sanatgilar1 bir dizi yeni firsat ve meydan
okuma bekliyor diyebiliriz. NFT'ler sayesinde sanatgilar, kiiresel bir izleyici kitlesine
ulagarak, eserlerinin sahipligini kesin bir sekilde dogrulayabilecek ve eserlerinin her
satisindan gelir elde edebileceklerini ayn1 zamanda, dijital sanatin smirlarin1 zorlayarak
yeni teknolojiler ve ifade bigimleri ortaya ¢ikarmalarini bekleyebiliriz. Ancak, bu yeni
ortamda sanatg¢ilarin fikri miilkiyet haklarin1 korumalari, ¢evresel siirdiiriilebilirlik
konulartyla ugrasmalar1 ve sanatin maddi degeri ile sanatsal degeri arasinda denge
bulmalar1 gerekecektir. Sanatgilar bu yeni c¢agda eserlerini yaratirken, teknolojik
yeniliklerin yani sira etik ve estetik degerlere de odaklanmasi gerekecektir. Kisacasi
gecmisten gelecege kadarki tiim bu siirecte sanat¢i, sanatin evrildigi yone, kavramsal
icerigine, teknolojik gelismelere ve global degiskenlere gore sekil almasi, kendi etik
degerleri, sanat anlayislar1 dogrultusunda kendini ortaya koymasi gerekecegi

diistiniilmektedir.
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3.3. NFT’ nin Sanata Etkileri

NFT’ler, sanatin kazanimlar1 ve kayiplar1 arasinda bir koprii kurmustur. Dijital sanat
basta olmak iizere, sanat dallarmin ve akimlarmin gelisimine 6nayak olmus, sanat
estetiginin ve kavramsal niteliginin degismesine katkida bulunmustur. NFT teknolojisi,
sanat eserlerini programlanabilir, etkilesimli ve dinamik hale getirerek, sanatin ifade
bicimlerini genisletmistir ve bu da sanatin tanimini ve sinirlarint yeniden ¢izmistir (http-
26).

NFT’ler, yeni medya sanati, interaktif sanat ve algoritmik sanat gibi dijital sanat
dallarin1 ve akimlarmi 6nemli 6l¢lide etkilemistir. Sanat estetigi ve kavramsal niteligi,
NFT'lerle birlikte, eserlerin artik yalnizca statik nesneler olmaktan ¢ikmustir. Ornegin,
sanat¢1 Refik Anadol'un veri tabanli sanat eserleri veya Nancy Baker Cahill' in sanal

gergeklik eserleri, dijital teknolojilerin sanat iizerindeki etkisini gostermektedir (http-42).

Gorsel 3. 1. Nancy Baker Cahill, Mushroom Cloud LA Node, 2022 (videodan kesit)
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Gorsel 3. 2. Refik Anadol, Renaissance Dreams — Palazzo Strozzi, 2022 (videodan kesit)

Bir diger 6rnek, Matt Kane’in, Bitcoin'in fiyat dalgalanmalarini gorsellestiren ve her giin
estetik olarak degisen bir yapiya sahip eseri "Right Place & Right Time" gibi. Bu tiir
eserler, sanatin sadece gozlemlenebilen bir obje olmaktan ¢ikip, zaman ve veriyle

etkilesime giren bir deneyime doniismesini saglamstir.

RIGHT PLACE & RIGHT TIME
BiTcoIN HOURLY PRICE OFFSET BY MATT KANE

EACH OF THE ARTWORK’S 24 LAYERS ARE SYNCHRONIZED WITH
BITCOIN PRICE VOLATILITY FROM THE PREVIOUS 24 HOURS,
CREATING A NEW COMPOSITION DAILY.

ORIGINAL PAINTING
ZERO VOLATILITY TILITY

AL\ \a
PN

3-15-2020 3-1

CoviD 19 CRASH RECOVERY - PRICE ROSE $900

W © Pf @VOLATILITYART HTTPS:|[VOLATILITY.ART

Gorsel 3. 3. Matt Kane, Right Place & Right Time, 2021
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Bu, sanatin sadece nesnel formda degil, ayn1 zamanda siire¢ ve deneyim olarak da
degerlendirilmesine yol a¢cmustir. Bu eserler, izleyiciye sadece gorsel bir deneyim
sunmakla kalmamis, ayn1 zamanda veri ve algoritmalar araciligtyla stirekli olarak degisen

ve gelisen bir sanat anlayigi ortaya koymustur.

3.4. NFT Sonrasi Yiikselen Cagdas Sanat Akimlarn

NFT'ler, sanat tarihinde yeni bir galaksi dogusuna benzer bir etki yaratmistir. NFT'lerin
yiikselisi, sanat tarihindeki uzun siireli onciillerini kirmis ve dijital kiiltiir ile sanal para
birimi etrafinda bir tektonik donlim noktasima ulasmamizi saglamstir.

Sanat diinyasinda, sanatg¢ilar, koleksiyoncular, kiiratorler ve akademisyenler arasindaki
iliskiler, sanat tarihinin son yiizyillarda nasil sekillendigini belirlemistir. NFT'lerin
yiikselisi, 1960'larin baslarindaki Pop Art hareketinin dramatik yiikselisiyle benzerlikler
tasirken, Jasper Johns ve Andy Warhol gibi sanatgilar, birdenbire renkli ve taninabilir
imajlar1 kullanmaya baslamas1 yeni zenginler i¢in satilacak ¢ok sayida eser yaratmistir
(http-27).

Bu baglamda, NFT’lerle, dijital sanatin sinirlarmin zorlanmasi, geleneksel sanati
sorgulatan yeni yontemlerin gelisimi, baz1 ¢agdas sanat akimlarinin yiikselisine dnciiliik
etmistir. Bu akimlar, NFT'lerin sanat diinyasindaki etkisiyle sekillenen yeni bir sanat

anlayigini ve estetigini dogusunun 6nciileri olmustur.

3.4.1.Yeni Medya Sanati

Yeni Medya Sanati, 20. ve 21. yiizyillarda teknolojik ilerlemelerin ve sosyal
degisimlerin etkisi altinda ozellikle Sanayi Devrimi’nin etkisiyle sekillenmistir. Bu
stirecte, sanatcilar, Dadaizm, Pop Art gibi sanat akimlarindan esinlenerek geleneksel
estetik anlayislar1 sorgulamis ve sanatin daha deneysel, interaktif ve ¢ok disiplinli bir
yone evrilmesini saglamistir. “’Her tiirlii bilginin dijital kodlara doniistiigii glinlimiizde
sifir ve birlerin olusturdugu sanal evrenle yasamaya baslayan insan, ayn1 zamanda bu
teknolojiyi kullanarak sanat yapitlari ve deneyimleri olusturmustur (Tugal, 2018, s. 97).”’
Teknolojinin sundugu yeni araglar1 kesfeden sanatgilar, dijital ortamlar ve yazilimlar
araciligiyla kendilerini ifade etmeye baslamislardir. Bu doniisiim, sanatin dogasi ve
sunumu lizerinde derin bir etki yaratmig, sanat eserlerinin olusturulma ve sunum
sekillerinde 6nemli degisimlere yol agmistir. Buna 6rnek olarak 2002 yilinda, Cory

Arcangel tarafindan olusturulan Super Mario Clouds’u 6rnek verebiliriz. Bu eser, Super
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Mario Bros. video oyununun gokyiizii ve bulutlar disindaki tiim oyun varliklariin
kaldirildig1 bir versiyonunu gosteren ¢ok kanalli bir video enstalasyonu ¢izimidir ( http-

51).

Gorsel 3. 4. Cory Arcangel, Super Mario Clouds, 2022 (videodan kesit)

Yeni Medya Sanati'nin bir diger 6nemli 6zelligi, izleyici etkilesimidir. Geleneksel sanat
eserlerinin aksine, bu sanat formu, izleyicilerin eserle etkilesime girmesini ve hatta eserin
bir pargasi haline gelmesini miimkiin kilar. Interaktif enstalasyonlar, dijital ortamlar ve
sanal gerceklik projeleri gibi yeni medya formlari, izleyici ile eser arasinda daha dinamik
bir etkilesim kurulmasini saglar.

Bu sanat formu, ayni zamanda sanatin smirlarmi da oldukga genisletmistir.
Teknolojinin toplumsal ve kiiltiirel etkilerini sorgulayan eserler yaratan sanatcilar,
geleneksel sanatin Gtesine gecen ifadeler ortaya koymuslardir. Bu eserler, toplumsal
olaylara ve kiiltiirel meselelere yonelik yorumlar sunmus ve izleyicileri yeni bakig
acilarina ve diisiince bi¢imlerine tesvik etmislerdir (http-24).

Yeni Medya Sanatinin gelecegi, siirekli degisen teknolojik yenilikler ve toplumsal
dinamiklerle sekillenmeye devam etmektedir. Dijital teknolojilerin sanat diinyasinda
genis Olciide kullanilmasiyla birlikte, sanatgilar, geleneksel sanat anlayislarmin 6tesine

gecgerek kendilerine 6zgii ¢esitli ifade bicimleri bulmuslardir. Bu sanat formu, teknoloji
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ve sanatin i¢ ice gectigi, dinamik ve siirekli evrilen bir alana doniigmiis, bir agac gibi
dallanip, temsilini ¢esitlendirip, gelistirmistir. Bu siire¢, sanatin toplumsal ve kiiltiirel
yorumlar1 iizerindeki etkisinin yani sira, teknolojinin insan hayatindaki yerini de

sorgulamamiza olanak tanimistir.

3.4.1.1. Yapay Zeka (AI) Sanati

Yapay Zeka (Al) sanati, dijital sanat diinyasinda yaraticilik siirlarini zorlayan ve sanat
iiretim seklini yeniden sekillendiren yenilik¢i bir alan olarak ortaya ¢ikmustir. Bu alanda
sanatcilar, verileri analiz eden ve Ogrenen algoritmalar1 kullanarak, makinelerin
yardimiyla egsiz gorsel eserler yaratirlar. Baudrillard, Simiilakrlar ve Simiilasyon
kitabinda, simiile etmeyi sahip olunmayan seye sahipmis gibi yapmak olarak
tanimlamistir (Baudrillard, 2010, s. 43-45). iste yapay zeka da insan zekasmi taklit eden
ya da insan beyninin isleyisini simiile eden algoritmalarla ¢alisir ve cesitli 6grenme
teknikleriyle bilgiyi isler. Bu siireg, yapay zekd ve sanatcilarin is birligiyle olusturulan
eserlerin iiretilmesine olanak tanir.

Yapay zeka sanatmin kdkenleri, insan zekasiin ve diislincesinin temsili ile ilgili klasik
felsefe diisiincelerine dayanir. 19. ylizyilda Ada Lovelace, ilk bilgisayar programcisi
olarak tanmir ve Charles Babbage ile Analitik Motor iizerinde ¢alismistir. 1950'lerin
sonlarina dogru, gorsel sanatgilar yeni teknolojiyle etkilesime ge¢cmeye baslayarak
bilgisayar grafikleriyle deneyler yapmiglardir.

Yapay zeka sanatmm gelisiminde, jeneratif karsit aglar (GAN'lar’) gibi teknolojiler
bliyiik bir rol oynamustr. Bu alandaki ilk Orneklerden biri, Google arastirmacisi
Alexander Mordvintsev'in gelistirdigi DeepDream algoritmasidir. Mordvintsev, 2015
yilinda, sinir aglarinin derinliklerini inceleyerek ve makinelere gorsel kavramlar1 nasil
Ogreneceklerini 6greterek bu yeni sanat tiiriiniin temellerini atmistir. Bu sayede, insan ve
yapay zekanin birlikte iirettigi bu yeni nesil sanat tiirii, sanat diinyasinda énemli bir yere

sahip olmustur (http-4).

"GAN (Generative Adversarial Networks), yaratict karsit aglar anlammna gelir ve yapay zeka alaninda
kullanilan bir makine 6grenimi modelidir. GAN'lar, iki ayr1 agdan olusur: biri yaratici (generative) ve digeri
ayirt edici (discriminative). Yaratici ag, gergekei veri drnekleri olusturmayr amagclar, ayirt edici ag ise bu
iiretilen verilerin gergek mi yoksa sahte mi oldugunu belirlemeye calisir. Bu iki ag birbirleriyle siirekli bir
rekabet i¢indedir ve bu siireg, her iki agn da zaman i¢inde daha iyi hale gelmesini saglar. GAN'lar, 6zellikle
gorsel sanatlar, ses iiretimi ve benzeri alanlarda gercekei igerik iiretmede kullanilmaktadir.
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LOVERS #16
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Created by Collection

. @Sumai - LOVERS Owned by @ @MediciEmerging23

Gorsel 3. 5. Yapay zeka ve sanatci ortakhigiyla iiretilmis bir calisma: Siimeyra Yiice (SUMAI
kullanict adyla), LOVERS #16, 2023, Foundation

Sanat eserlerinin liretim siireci hala tam anlamiyla insandan bagimsiz degildir ve yapay
zekanm egitilmesiyle siirdiiriilebilir. Fakat bu siirecin gelecekte neye evrilecegini

sOylemek Oongoriilemez diyebiliriz.

3.4.1.2. Jeneratif Sanat

"Jeneratif sanat nedir?" sorusuna gelince, insanlar sik sik kérlerin fili
anlamaya calistiklart masali hatirlar. Bir kor adam filin bacagini hissederek,
"Kuskusuz bir fil, giiclii bir agaca benzer" der. Baska bir kor adam, filin
hortumunu tutarken, "Kuskusuz bir fil, buyuk bir yilana benzer" der. Bir diger
kor adam ise, filin yanlarina ellerini yerlestirip, "Kuskusuz bir fil, biiyiik bir
balinaya benzer" diye haykirir. Ve boyle devam eder. Benzer sekilde,
sanat¢ilar da siklikla jeneratif sanan, en yakinlarindaki ise, yani kendi
jeneratif sanatlarina benzetme egilimindedir. Ve gercekten de birgok yonden
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kendi baslarina dunyalar olan ¢agdas jeneratif sanat etkinliklerinin kiimeleri
vardir (Galanter, 2003, s. 2).

Jeneratif sanat, sanat¢inin dogrudan miidahalesinden ziyade, algoritmalar ve 6zerk
sistemler yoluyla eserlerin olusturuldugu bir sanat dalidir. Bu yaklasim, eserin olusum
slirecinde sanat¢min roliinii yeniden tanimlar. Jeneratif sanat, algoritmik sanat ve sentetik
medya gibi kavramlar1 icerir ve sanatc¢ilar bu siireci c¢esitli sistemler araciliiyla
yonlendirir. Kimya, biyoloji, mekanik ve robotik gibi farkli disiplinlerden yararlanilabilir,
bu da sanatmn smirlarini genisletir. Jeneratif sanatin tarihgesi, sanat ve teknolojinin
birlesimine dayanir. "Yapay DNA" kullanimi gibi kavramlar, jeneratif sanatin dogasini
tanimlamada 6nemli rol oynar. Bu yaklasimda, siire¢ ve doniisiimiin dinamik dogasi
vurgulanir. Sonug olarak ortaya ¢ikan eser, sanat¢inin yaraticiligindan ziyade, belirli bir
algoritmanin iirtintidiir (http-46).

Gilintimiizde jeneratif sanat, yapay zeka teknolojilerinin gelisimiyle yeni bir boyut
kazanmustir. AI modelleri, sanat¢ilarin stilistik 6zelliklerini taklit edebilir ve kullanicilar
tarafindan verilen komutlara gore yeni eserler olusturabilir hale gelmistir. Erkal’mn,
“Yeniden Uretim ve Yeni Plastik Alg1’” baslikl tezinde yer verdigi, ING bank,
Microsoft, TU Delft, Mauritshuis ve Rembrandthuis arasinda imzalanan is birligiyle,
tamamen yeni bir Rembrandt eserinin 21. Yiizyil dahilinde yaratilmasi, jeneretif sanata
verilebilecek 6rneklerden biridir. Dogru bilgiler verildigi takdirde, bir yapay zeka
modeli, Picasso'nun tarzmi taklit ederek tamamen yeni bir eser de yaratabilir. Bu
gelisme, sanat diinyasinda hem heyecan uyandirmis hem de sanatgilarin kendi

tarzlarinin korunmasi konusundaki endiselerini artirmistir.
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Gorsel 3. 6. The next Rembrandt projesi, Al araciligiyla olusturulmus Rembrandt portresi, 2016

Jeneratif sanatin bu yeni donemi, sanat¢ilarin yaratici siirecleri ve eserlerinin sahipligi
iizerinde 6nemli etkilere sahiptir. Yapay zeka ve diger jeneratif araclarmm kullanima,
sanatin ne oldugu ve nasil yaratildigi iizerine yeni tartigmalar1 tetiklemistir. Bu
teknolojiler, sanatcilarin roliinti, eserlerin nasil degerlendirildigini ve sanatin gelecegini
yeniden sekillendirmektedir. Jeneratif sanat, sadece teknolojinin degil, ayn1 zamanda
sanatin da sinirlarmi zorlamaya devam etmekte ve gelisimiyle birlikte sanat diinyasinda

sorgulamalar1 beraberinde getirmektedir.

3.4.1.3. Nostaljik Sanat: Pixel Art

Pixel Art, 6zlinde basit goriinime sahip bir dijital sanat formudur, ancak bu sanat
tiirlinlin tarihine ve ¢agdas sanata etkisi olduk¢a derin ve katmanhdir. 1970'lerde,
teknolojik sinirlamalar ve dijital sanatin yeni olusu nedeniyle, pixel art, temel sekiller ve
basit grafiklerle baglamigtir. Pixel art, ilk olarak kare ve dikdortgenler gibi basit sekillerle
yapilmustir. 1972'de gelistirilen SuperPaint, modern grafik programlarmin 6nciisii oldu
ve NASA tarafindan kesiflerini ve verilerini gorsellestirmek i¢in kullanilmistir.
Teknolojinin gelismesiyle pixel art, 1983-1987 ve 1987-1993 yillarin1 kapsayan 8-bit ve
16-bit donemlerinde ikonik karakterler ve grafikler yaratilmistir. Bu donemde, 8-bit

goriintiilerde renk tonlar1 daha smirliyken, 16-bit goriintiilerde daha fazla renk tonu ve
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detay miimkiin olmustur. Ancak, Playstation ve N64 oyun konsollarinin piyasaya
stiriilmesiyle, pixel art popiilaritesini kaybetmeye baslamis ve 3D modellemeye gecis
yapilmistir. Yine de 2000'lerin ortalarma gelindiginde, 3D grafikler ve oyunlar norm
haline gelirken, pixel art retro veya nostaljik bir sanat formu olarak kabul edilmeye
baslanmistir. Pixel art, teknolojinin gelisimi ve sanatcilarin yaraticiligi sayesinde, dijital
sanatin ilerlemesine Onemli katkilarda bulunmus ve NFT'lerin yiikselisiyle yeniden
popiiler hale gelmistir. NFT'ler, eserleri dijital ortamda essiz ve koleksiyon degeri yiiksek
hale getirerek, pixel art gibi sanat tiirlerine yeni bir boyut ve deger kazandirmistir. Bu
sayede, pixel art, sadece oyun tasarimcilari ve sanatgilar i¢in degil, aynt zamanda
koleksiyonerler ve dijital sanat meraklilar1 i¢in de yeniden 6nemli hale gelmistir. Pixel
Art i¢in teknoloji ¢agma nostaljik bir dokunus diyebiliriz. NFT sanat estetiginin ve
kavramsal niteliginin degismesine etki ettigi sanatin tarihsel slireci ve muhafaza edilme
sekline kadar etki etmistir (http-7).

NFT tarihinde Pixel Art sanatinin yiikselisine etki eden en iyi 6rnek Crypto Punks

projesidir.

Gorsel 3. 7. Erken NFT tarihinin ilk 6rneklerinden biri olan koleksiyon: Larva Labs, CryptoPunks,
2023, OpenSea

CryptoPunks, Ethereum blockchain {izerinde yaratilan ilk non-fungible token (NFT)

koleksiyonlarindan biri olmasinin yani swra ayni zamanda Pixel Art teknigiyle

36



olusturulmus, Larva Labs yazilim gelistirme stiidyosu tarafindan Haziran 2017'de
olusturulmustur. Koleksiyon, algoritmik olarak iiretilmis 10.000 benzersiz Pixel Art
karakterden olusmaktadir. Her bir CryptoPunk farkhidir ve kendine 6zgii 6zelliklere
sahiptir, bazi 6zellikler digerlerinden daha nadirdir. Koleksiyon ¢esitli karakterler igerir.
Bu Pixel Art teknigiyle olusturulmus NFT'ler hizla popiilerlik kazanmis, kripto
koleksiyonlar1 piyasasinda bir fenomen haline gelmis ve kendinden sonraki projelere yon

vermis, vermeye de devam etmektedir.

3.4.1.4. Interaktif Sanat
Interaktif sanat, izleyicilerin katilimiyla sanatin amacimi gerceklestirmeyi hedefleyen

bir sanat dalidir. Bu tiir sanat eserlerinde, gdzlemciler eserin iginden gegebilir, lizerine
cikabilir veya ¢evresinde dolasabilir; baz1 durumlarda ise sanatci veya izleyiciler, eserin
bir bileseni haline gelmeye davet edilir. Interaktif sanatmn tarihsel kokenleri, eser ve
izleyici arasinda bir diyalog kurma fikrine dayanir. Bu fikir, ilk olarak M.O. 5. yiizyilda
Parrhasius ve Zeuxis'in sanat yarismasinda ortaya ¢ikmis ve daha sonra 1920'lerde Marcel

Duchamp'm Rotary Glass Plates gibi eserleriyle devam etmistir (http-47).

Gorsel 3. 8. Marcel Duchamp, Rotary Glass Plates (Precision Optics), 1920

37



Marcel Duchamp'un "Rotary Glass Plates (Precision Optics)" eseri, 1920 yilinda
yaratilmig ve Dada ve Kinetic Art akimlarina dahil edilen bir enstalasyondur. Bes boyali
cam plakadan olusan bu eser, bir metal ekseni etrafinda doner ve bir metreden
bakildiginda tek bir daire gibi goriiniir. Bu ¢alisma, Duchamp'in sanata ve gorsel algiya
olan ilgisini yansitir. Izleyicilerin eseri belirli bir mesafeden ve agidan gdrmelerini
gerektiren bu tiir eserler, Duchamp'in izleyicinin eserle etkilesimini sorgulayan sanatsal
yaklasimmin bir parcasidir. Izleyiciye eserin fiziksel yapisini degil, hareket halindeyken
ortaya ¢ikan gorsel algiyr deneyimletmeyi amaglar. Bu eser, izleyicinin sanatla olan
etkilesimine odaklanir (http-44).

1960'larda, sanatcilarin eserlerinde yaraticiligim tek sahibi olmalar1 fikrine karsi ¢ikan
sanatcilar, izleyicilere de bu yaratici siiregte yer vermek istemislerdir. 1970'lerde video
ve uydu teknolojilerinin kullanimiyla canli performanslar ve etkilesimler miimkiin hale
gelmistir. 1990'larda bilgisayar tabanl etkilesimin ortaya ¢ikisiyla birlikte interaktif sanat
biiyiik bir fenomene doniismiistiir. Bu donemde, miizeler ve galeriler interaktif sanati
kucaklamaya baslamis ve bu sanat tiirii, dijital medya araciligiyla iletisimdeki artis
sayesinde siirekli olarak genislemistir (http-47).

Interaktif sanata en iyi 6rneklerinden biri, Scott Snibbe tarafindan yaratilan "Boundary

Functions" adli eserdir.
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BOUNDARY FUNCTIONS (1998)

2
"% Boundary Functions - Interactive Art by Scott Snibbe {1998) HD Version

o

Boundary Functions, 1998

G Kitakyushu Innovation Gallery 2007, Japan

| 3 ‘z 0367056

Gorsel 3. 9. Scott Snibbe, Boundary Functions, 1998 (videodan kesit)

"Boundary Functions" (Sinir Fonksiyonlari) adli eser, 1998 yilinda Scott Snibbe
tarafindan yaratilmis bir interaktif zemin projeksiyonudur. Kisisel alanin sadece diger
insanlara gore var oldugunu ve kontroliimiiz disinda degistigini gosteren bir sanat
calismasidir. Bu eser, galeri zeminine yansitilan ¢izgilerle kisileri birbirinden ayirir. Tek
bir kisi varken herhangi bir tepki olmaz, ancak iki kisi oldugunda aralarinda zemini ikiye
bolen bir ¢izgi belirir ve onlar hareket ettikce dinamik olarak degisir. Iki kisiden fazla
oldugunda, zemin hiicresel bolgelere ayrilir ve her bdlgenin icindeki alan, i¢indeki kisiye
baska herhangi bir kisiden daha yakindir. Calisma, cesitli alanlarda dogal olaylari
matematiksel kurallarla analiz etmek i¢in kullanilan Voronoi Diyagramlar1 ve Dirichlet
Smir Kosullari'na dayanmaktadir. Bu diyagramlar, antropoloji ve cografyada etnik
yerlesim desenleri, biyolojide hayvan egemenlik alanlari, kimyada kristal yapilarindaki
atom diizenleri gibi dogal olaylar1 anlamak i¢in kullanilir. Sanat eseri, bireylerin ¢evresini
saran simirlarin, birey ve toplum arasidaki ince ¢atigmalar gibi degistigini gosterir. Eserin
adi, "Unabomber" olarak da bilinen Dr. Theodore Kaczynski'nin 1967 yilinda Michigan
Universitesi'ne sundugu tezden gelmektedir. Kaczynski, toplumla birey arasindaki

catigmanin patolojik bir 6rnegidir ve bu tez, bazi bilimsel tartigmalarin ¢ogu zaman
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toplumun biiyiik ¢ogunluguna kapali bir dil ve sembollerle dolu ige doniik antisosyal
niteliginin bir drnegidir. Bu enstalasyon, matematiksel bir soyutlamay1 dinamik gorsel
temsil ile aninda bilinebilir hale getirir (http-19).

Sonu¢ olarak, interaktif sanat, teknolojik ilerlemeler ve sanatsal yeniliklerin
birlesimiyle siirekli olarak doniisen, izleyicinin katilimini ve etkilesimini merkeze alan
dinamik bir sanat tliriidiir. Bu sanat formu, izleyicilere eserlerle birebir etkilesim kurma
ve onlarmn anlamini kisisel deneyimleriyle sekillendirme firsat1 sunar. Gliniimiizde yapay

zeka ve ileri teknolojilerin katkilariyla, interaktif sanat daha da gelismektedir.

3.4.1.5. Algoritmik Sanat

USC Viterbi School of Engineering'e ait olan illumin.usc.edu websitesi arastirmaci
yazart Xu’ uya gore: Algoritmik sanat, sanat ve teknolojinin kesistigi, sanat eserlerinin
algoritmalar vasitastyla olusturuldugu bir sanat dahdir. Ik caligmalar 1960'larda,
bilgisayar teknolojilerinin gelisimiyle ortaya c¢ikmustir. lk algoritmik sanat eserleri,
bilgisayar tarafindan kontrol edilen ¢izim cihazlar1 (plotter) kullanilarak iiretilmistir.
Algoritmik sanatin Onciileri arasinda Georg Nees, Frieder Nake, A. Michael Noll,
Manfred Mohr ve Vera Molnar gibi sanatgilar bulunmaktadir. Bu sanatgilar, algoritmalar1
yalnizca matematiksel, mantiksal ve bilimsel hesaplamalar i¢in degil, ayn1 zamanda
yaratict ifade bicimleri olarak kullanmislardir (http-52). Ornegin, deterministik
algoritmalar ve stokastik algoritmalar. Deterministik algoritmalar, sabit bir kural
sistemine siki sikiya bagh kalirken, stokastik algoritmalar yaratici siirece rastlantisallik
unsuru eklerler. Deterministik algoritmalar, sanat¢iya diizen ve diizenlilik hissiyle
karmasik desenler ve tasarimlar yaratma imkani verirken, stokastik algoritmalar
beklenmedik desenlerin ve varyasyonlarmn ortaya c¢ikmasina olanak tanw. Her iki
algoritma tiiriiniin kullanimi, sanat¢inin niyeti ile algoritmanin igsel 6zellikleri arasindaki
dinamik etkilesimden zengin ve katmanli bir sanatsal sonug ortaya koyar (http-8).

Yukarida bahsettigimiz iki algoritma ydnteminden biri olan stokastik algoritmalar,
Algoritmik sanatin alt kategorilerinden biri olan Genetik Algoritma Sanatini ortaya
cikarir. Genetik Algoritma Sanati, evrimsel siirecleri taklit eden bir yontem kullanarak,
birden fazla yineleme araciligiyla eseri istenilen sonuca dogru ilerletir. Her yineleme,
kendine 0zgii sonuglar iretirken, dnceki veriler iizerine insa eder. Sanat¢i, programi
dinamik olarak gelistirmek ve gorsel ¢iktiy1 dogal se¢ilim benzeri bir sekilde iyilestirmek

icin ayarlar. Bu siirecte, sanat¢1 baslangicta genel bir konseptle baslar ve eser
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tamamlanana kadar detaylar1 bilmez. Bir digeri deterministik algoritmalarin ortaya
cikardigi, matematik ve dogadan ilham alan Fraktal sanattir. Fraktaller, her biri biitiiniin
(yaklasik olarak) kiigiiltiilmiis bir kopyasi olan kirik veya pargali geometrik sekiller
olarak tanimlanabilir. Fraktal sanat, Ozellikle Bati diinyasinda, elde cizilmez veya
boyanmaz; genellikle fraktal {ireten yazilimlarin yardimiyla dolayli olarak yaratilir. Bu
slireg, fraktal yaziliminin parametrelerini ayarlamak, muhtemelen uzun hesaplamalar1
gerceklestirmek ve iirlinii degerlendirmekten olusur (http-51).

Algoritmik Sanat’ 1n fraktal yazilimla ortaya c¢ikan ve bir tiir matematiksel

gorsellestirme ya da motif olarak en bilinen 6rneklerinden birisi, Mandelbrot Kiimesidir.

Gorsel 3. 10. Bilinen en énemli Franktal Sanat drregi: Mandelbrot kiimesi, 1980 (videodan kesit)

Mandelbrot kiimesi, karmasik sayilar diizleminde belirli bir yinelemeli fonksiyonun
sabit degerlerini iceren bir fraktal kiimedir. Bu kiime, benoit B. Mandelbrot tarafindan
1980 yilinda tanimlanmis olup, fraktal geometrinin en {inlii Orneklerinden biridir.
Mandelbrot kiimesi, basit bir matematiksel formiil kullanilarak iiretilir ve sonsuz
biiylitmeler altinda bile tekrar eden karmasik desenler sergiler. Mandelbrot kiimesinin
smir1, fraktal geometrinin bir 6rnegi olarak, her 6lgekte kendini tekrar eden yapilari igerir.
Bu kiime, matematik, fizik, sanat ve bilgisayar grafikleri gibi alanlarda cesitli
uygulamalara sahiptir ve fraktal geometrinin estetik, bilimsel 6neminin anlagilmasinda
kilit bir rol oynar (http-48).

Genetik algoritmik sanatin en 6nemli 6rneklerinden biri, Karl Sims'in "Evolved Virtual

Creatures" projesidir diyebiliriz. 1994 yilinda yapay yasam ve evrimsel algoritmalar

41



kullanilarak sanal ortamlarda karmasik davraniglar sergileyen ve evrimlesen sanal
canlilarin yaratilmasmi amaglayan bir simiilasyondur. Bu projeyi yaraticist Karl Sims,

kendine ait websitesinde su sekilde ac¢iklamus:

Bu video, sanal blok canlilarin Darwinci evrimlerinin simiile edilmesini
iceren bir arastirma projesinin sonuglarini gostermektedir. Bir bilgisayarda
birkag yiiz canlidan olusan bir popiilasyon olusturulur ve her canli, simiile
edilmis bir su ortaminda yiizme veya simiile edilmis bir kara ortaminda
hareket etme yetenegi gibi belirli bir gorevi yerine getirme yetenekleri
agisindan test edilir. Gorevierinde en bagarii olan canlilar hayatta kalmak
icin seciliyor ve kodlanmug buylime talimatlarini iceren sanal genleri yeni bir
popllasyon icin yavrular olusturmak Uzere kopyalaniyor, bir araya
getiriliyor ve rastgele mutasyona ugratiliyor. Yeni yaratiklar tekrar teste tabi
tutulur ve bazilari ebeveynlerine gore gelisme gosterebilir. Bu cesitlilik ve
segilim dongiisii devam ettik¢e giderek daha basarili davranislara sahip
canlilar ortaya ¢ikabilir. Bu videoda gosterilen yaratiklar, yizmek, ylrimek,
ziplamak, takip etmek veya yesil bir kiipii kontrol etmek igin yarismak tizere

secildikleri bircok bagimsiz simiilasyonun sonug¢laridr (http-21).
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Gorsel 3. 11. Genetik algoritmik sanatin en 6nemli érneklerinden: Karl Sims - Evolved Virtual

Creatures, Evolution Simulation, 1994 (videodan kesit)

Sonug olarak, algoritmik sanat, sanat ve bilgisayar teknolojisinin birlesiminden dogan,
sanat ve yaraticilig1 yeniden tanimlayan ve siirekli olarak gelisen bir sanat dalidir (http-
45). Bu sanat formu, teknoloji ve sanatin entegrasyonuyla hem sanatin nasil yaratildigini
hem de estetik olarak neyin miimkiin oldugunu degistirmekte hem sanatcilar hem de

bilgisayarlar tarafindan kesfedilecek daha teknik sanat stillerinin yolunu agmaktadir.

3.4.1.6. Sanal Gerg¢eklik (VR) Sanati
Sanal Gergeklik (VR) Sanati, sanat ve teknolojinin kesistigi, giderek popiilerlesen bir

sanat alanidir

1968 yilinda Ivan Sutherland ve ogrencisi Robert Fletcher Sproull(Bob
Sproull olarak bilinir), ilk VR/AR(Virtual Reality/Augmented Reality) kaskin
gelistirmiglerdir. *° Demokles’ in Kilici”’ adimi verdikleri bu iiriin kamera
verine dogrudan bilgisayara bagh olarak tasarlanmistir ancak ergonomik
olmadig1 ve adindan dolay: belli él¢iide korkutucu olarak nitelendirilmistir

(Tugal, 2018, s. 83).
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VR, gecmisteki siipheler ve "gegici bir heves" olarak goriilmesine ragmen, Oculus Rift
gibi tiiketici sinifi cihazlar sayesinde ana akima girmistir. VR sanat1, her zaman daha az
sik, daha c¢ok kendin yap (DIY) tarzinda olmus ve pek ¢ok duraklama ve baslangig
yasamistir. VR sanatinin potansiyeli, karmagsik problemleri basit ve anlagilir hale getirme
yetenegindedir. VR ortamlari, kusursuz olmaktan ziyade, milkemmel olmayan bir
gercekligin idealize edilmis bir temsili olabilir. 1960-2000'ler arasinda VR kullanimi daha
zorlayici olsa da projelerin ¢cok miikemmel olmamasi, hatta bazen "dikislerin" goriiniir
olmasi, bu projeleri 6zel kilan sey olmustur. Bu tiir bir soyutlama, katilimcilarin kendi
hayal giiclerini kullanmalarmi gerektirir ve onlar1 siirece daha fazla dahil eder. VR,
sadece algisal yanilsamalar iiretmekle kalmaz, ayn1 zamanda hayal giiciinii de harekete
gecirebilir. izleyici, hayali bir diinyanin yaratilmasma katkida bulundugunda,
yanilsamayi siirdiirmek icin daha az teknoloji gereklidir. Daha az g¢aba ile yanilsama
stirdiiriilmesi, yaraticiligi daha kolay hale getirir. Yaratici ¢alismalar, hayal giiciinii daha
1yl yakalamak i¢in geri doniis saglar (http-28).

VR sanatinda one ¢ikan projelerden biri, Laurie Anderson ve Hsin-Chien Huang'in

"Chalkroom" adl1 eseridir.

Gorsel 3. 12. Laurie Anderson - Hsin-Chien Huang, The Chalkroom, 2017 (videodan kesit)
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Boston merkezli kavramsal sanat¢i Heather Kapplow bu eser hakkinda deneyimini,
giincel sanat blogu olan Hyperallergic’ de su sekilde ifade etmistir: “’Laurie Anderson'n,
The Chalkroom adli eserinde vakit gecirmek, bana Terry Gilliam'n, Time Bandits
filmiyle ilgili bir an1y1 hatirlatt; filmde, ugsuz bucaksiz gibi goriinen bir manzara, biri
onu kirdiginda bir aynay1 ortaya ¢ikardi.”” The Chalkroom, Kapplow’ un deneyiminde,
goriindiigii kadariyla sonsuz ve sinirsiz bir alan sunarken, bu sanal gercekligin sinirlarina
ulasildiginda ger¢egin bir yansima oldugunun anlasildigimi belirtmek istemistir. Bu, sanal
gercekligin bizi aldatici bir sonsuzluk hissine siiriikleyebilecegi, ancak sonunda bu
deneyimlerin de kendi sinirlar1 ve gerceklikleri oldugu fikrini vurgulamistir. Laurie
Anderson ve Hsin-Chien Huang'in "Chalkroom" adli sanal gerceklik (VR) eseri,
katilimcilar1 metin ve goriintiilerle dolu biiyiik bir yapiya ucurabilen siiriikleyici bir
deneyim sunmasidir. Bu eserde, fiziksel ve sanal gerceklikler arasindaki smirlar
bulaniklasir ve katilimcilara benzersiz bir alan1 kesfetme ve bu alanda yonlerini bulma
firsat1 sunulur. Eserdeki figiiratif goriintiiler, erken donem ¢izgi film estetigini hatirlatan
¢izgi ¢izim animasyonlarina doniisebilir. Laurie Anderson'in sesi, kopekler, 6liim, anma,
uzayin sonsuzlugu gibi tanidik temalarla dolu bu sanal ortamda katilimcilara eslik eder.
"Chalkroom", katilimcilara gergekiistii bir deneyim sunarak, sanal bir ortamda ugus hissi
verir ve bu deneyim, katilimcilarin ayrintilar1 unutsalar bile, ugusun kinetik deneyimini
akillarinda tutmalarina neden olur. Laurie Anderson bu eseriyle, sanatinda ulagmak
istedigi bedensizlik ve Ozgiirliik hissini sanal gerceklik araciligiyla gerceklestirmeyi
basarmustir (http-23).

VR sanatmi baska bir bicimde ele almamiz agisindan, Marina Abramovi¢’in iklim
degisikligi temasina odaklanan, The Rising isimli interaktif, VR destekli performans
calismast 6rnek verilebilir. Performanslariyla tanidigimiz Abramovi¢, The Rising adli
calisma, iklim degisikligiyle ilgili ¢cevresel bir mesaj géndermesi yapar. Bu eser, eriyen
buzullar tarafindan c¢evrelenmis ve yavas yavas suyla dolan bir cam tank icinde
Abramovi¢'in avatarmi gosterir. Kullanicilar, ¢evreyi desteklemek icin taahhiitte
bulunarak ve atik azaltarak sanat¢min avatarini kurtarabilirler. Izleyicilerin segimlerine

bagli olarak sanat eserinin sonucu degisir.
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Gorsel 3. 13..Marina Abramovié, Still from Rising, 2017

Bu 6rnek tam olarak paragrafin basinda belirttigimiz gibi VR’ 1n sanata olan bir bagka
katkisidir. VR’ 1 kullanimi1 sadece dijital sanat eseri iireten sanatgilar icin degil,
Abramovi¢ 6rnegi gibi farkl disiplinlerde ¢aligmalarmi siirdiiren sanatgilar iizerinde de
etkili olmustur.

Sonug¢ olarak, VR Sanati'nin, sanat¢ilarin gerceklikle etkilesim bi¢imlerini yeniden
sekillendirdigi ve katilimeilar1 sanatin i¢ine daha derinden ¢eken, yaraticiligi tesvik eden
bir alan oldugudur. Sanat eserlerinin algilanisini ve etkilesimini derinlestiren, farkl
disiplinlerden sanatg¢ilarin ifade bigimlerini genisleten bir ara¢ olarak islev gordiigi

sOylenebilir.

3.4.1.7. Antilmis Gerg¢eklik (AR) Sanati

Artirilmis Gergeklik (AR) sanati, Sanal Gergeklik (VR) sanatinda oldugu gibi dijital
sanatin olugsum siirecinde merkezi bir rol oynamaktadir. Yukaridaki baslikta belirttigimiz
gibi VR sanati, kullaniciy1 tamamen simiile edilmis bir ortama gotiirerek, gozliikler veya
kasklar yardimiyla insanin varlik alanmi bir siber diinyaya tasir. AR sanati ise, mevcut

gerceklige katmanlar ekleyerek, farkli anlam katmanlari ile kullaniciy1 gergek diinyadan
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ayirmadan farkli deneyimler yasatir. Ornegin, bir tanitim brosiiriinii okumadan AR
destekli bir arayliz goériiniimii ile tanimlanan bir iiriinin 3D goriintlisiini verme
yetenegine sahiptir. Sanatcilar, VR ve AR'yi kullanarak, izleyicilerin eserleri kesfetme
bi¢imlerini yeniden tanimlamis ve onlara immersif®, etkilesimli deneyimler sunmustur.
Bu teknolojiler sayesinde sanat, geleneksel sinirlarin 6tesine gegerek, izleyicinin eserle
etkilesim kurma seklini ve sanatin toplumdaki roliinii doniistiirmiis, sanatin tanimini,
sunumunu ve tiikketimini yeniden sekillendirerek, dijital cagm sanat anlayisina onciilikk
etmigtir. Bu teknolojiler, sanat eserlerinin sadece gorsel objeler olmaktan ¢ikip, cok
duyusal ve etkilesimli deneyimlere doniismesine olanak saglamistir. Bu yeni sanat
bicimleri, sanatin sadece bir izleme nesnesi olmaktan ¢ikip, izleyicilerin icine
girebilecekleri, etkilesim kurabilecekleri ve hatta eseri degistirebilecekleri bir alan haline
gelmistir. Bu gelismeler, psikolojik, kiiltiirel ve toplumsal boyutlarda arastirmalarin yan1
sira, sanat ve teknolojinin kesistigi yeni bir disiplin olan dijital sanat tarihinde de yeni bir
sayfa agmaktadir. Sanatin gelecegi, bu teknolojilerin sundugu sonsuz olasiliklarla
sekillenmektedir (Tugal, 2018, s. 86-87).

Tugal’in de belirttigi gibi AR sanatinin (ayn1 zamanda VR sanat1) en spesifik 6zelligi
immersif etkilesimli deneyime dayali olmasidir. Ornegin, Claire Bardainne ve Adrien
Mondot’ un “’Le Silence des Pierres’ sergisi, artirilmig gerceklik (AR) sanatinin bir
ornegi olarak, dijital teknolojileri kullanarak izleyicilere katilimci ve etkilesimli bir

deneyim sunar.

8" Immersif" terimi, genellikle kisiyi biitiiniiyle igine alan, saran ve ger¢ek diinyadan tamamen ayrilmig
hissettiren deneyimleri tanimlamak i¢in kullanilir. Sanal gergeklik (VR) veya artirilmis gerceklik (AR)
gibi teknolojilerle iliskilendirilen bu tiir deneyimler, kullanicryr etkilesimli ve siiriikleyici bir ortama
ceker. immersif deneyimler, kullanicilarin gergek diinyadan koparak, sanal diinyada tamamen var
olmalarini ve etraflarindaki sanal ortamu gergek gibi algilamalarini saglar.
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Gorsel 3. 14. Claire Bardainne - Adrien Mondot’ un, Le Silence des Pierres sergisinden bir
fotograf

Sonug¢ olarak AR Sanati, sanat ve teknolojinin birlesiminden dogan, eserlerin
algilanismi1 ve etkilesimini derinlestiren, yaraticiligi tesvik eden dinamik ve yenilik¢i bir

sanat formu oldugunu séyleyebiliriz (http-30).

3.5. NFT Sonrasi Sanat Eserlerini Toplama ve Koruma

NFT'lerden Once, sanat toplama ve koruma siiregleri, yapilari, resimleri, ¢izimleri,
baskilari, heykelleri ve dekoratif sanat nesnelerini koruma ve onarma girigimleri olarak
tanimlaniyordu. Bu siiregler, eserlerin gelecekteki hasarlardan ve bozulmalardan
korunmasini ve miimkiinse orijinal, hasarsiz goriiniimlerine yaklasik bir geri doniisii
iceriyordu. Sanat koruma, restorasyon teknikleri ve yontemleri birbirini tamamlarken, 20.
yiizyilda egitimli profesyonellerin alani haline gelmistir. Bu yontemler, sadece miizelerin
degil, ayn1 zamanda sivil otoritelerin ve sanatla ilgilenen herkesin ister sanatgilar ister
koleksiyonerler isterse galeri ziyaretgileri olsun, ¢alismalarinin giderek daha 6nemli bir
yonii haline gelmistir. Ozellikle Polonya gibi iilkelerde, savas sonrasi yapilan yeniden
inga caligmalari, ulusal dirilisin bir sembolii haline gelmis ve neredeyse her iilke eski
yapilarinin mirasma giderek daha fazla Oonem vermeye baglamistir. Bu siiregler,
sanat¢ilarin ve sanat akademisyenlerinin, sanat eserlerinin korunmasi ve restorasyonu
iizerine ¢aligmalarini destekleyen uluslararasi kuruluslar ve hareketler tarafindan da
desteklenmistir. Ornegin, UNESCO gibi kiiltiire]l kurumlar, sanat koruma hareketine
giiclii bir uluslararasi itici gii¢ saglamigtir. Bu geleneksel yontemler, sanat eserlerinin
tarihini ve degerini korumak i¢in hayati 6nem tasirken, NFT ve blok zinciri teknolojileri,

bu siireclerin dijitallesmesine, otantiklik ve kdkenin dogrulanmasina olanak taniyan yeni
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yontemler sunmustur (Art conservation and restoration- Law, Preservation, Protection,

2023).

3.5.1.NFT' nin Sanat Eseri Toplayicihgina Etkisi
NFT'lerin sanat toplayicilig1 iizerindeki etkileri, sanat piyasasinda onemli degisimlere
yol agmistir. Bu teknolojinin getirdigi yenilikler, sanat toplayiciligmin dogasini ve

dinamiklerini derinden etkilemistir.

Erisilebilirlik ve Cesitlilik: NFT'ler, sanat toplayiciligini daha genis bir kitleye agmustir.
Daha oOnce yiiksek maliyetler nedeniyle smirli bir kesime hitap eden sanat
koleksiyonculugu, NFT'ler sayesinde her biitceye uygun eserlerle internet tizerinden daha
genis bir kitleye ulasabilmektedir. Sanatseverler, fiziksel varliga ihtiya¢ duymadan dijital
sanat eserlerine sahip olabilirler. Bu durum, diinya capinda daha 6nce ulagilamayan
eserlere erisim saglayarak sanat piyasasini ¢esitlendirmistir (http-11).

Sanatcilarla Dogrudan Baglanti: NFT'ler, toplayicilar1 sanat¢ilarla daha dogrudan bir
baglant1 kurma firsat1 sunmustur. NFT satin aldiginizda, sadece bir sanat eseri satin almig
olmazsimiz; ayni zamanda sanat¢iyl dogrudan desteklersiniz ve bir¢ok durumda, blok
zincir lizerinden onlarla etkilesime girebilirsiniz. Bu, NFT'ler 6ncesi donemde miimkiin
olmayan bir baglant1 seviyesidir diyebiliriz (http-22).

Sanat Piyasasindaki Rolii: NFT'ler, sanat piyasasinda sanatcilar, koleksiyoncular,
kiiratorler ve akademisyenler arasindaki iligkileri yeniden sekillendirmektedir. Bu yeni
teknoloji hem entelektiiel hem de mali degerin kesistigi bir alanda 6nemli bir etkiye sahip
olabilir. Sanat tarihinde kazananlar ve kaybedenler, vizyonerler ve taklit¢iler, degerli
miraslar ve gecici hevesler arasindaki ayrimi belirleyen bu iliskiler, NFT diinyas1 i¢in de
biiyiik 6nem tasiyabilir da

Uzun Vadeli Etkiler ve Akademik Bilgi Uretimi: NFT'lerin uzun vadeli etkileri, kripto
para kullanimmin artmasiyla daha da belirginlesecegi diisiiniilmektedir. Teknolojik
olarak aracili hemen hemen her etkilesimde, yerel para birimine uygun olan para birimi
daha yaygm hale gelebilir. Bu uzun vadeli potansiyel, NFT' nin ifade kapasitelerini ve
akademik bilgi {retiminin temel yollarm1 yeniden diisiinme firsati sunacak gibi

gortiinmektedir (http-27).

Bu baglamda, NFT'lerin sanat toplayicilig1 iizerindeki etkisi hem sanat eserlerinin
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degerlendirilmesi hem de sanat piyasasmin isleyisi agisindan 6nemli degisikliklere yol
acmustir. NFT'ler sayesinde dijital sanat eserleri, geleneksel sanat eserleri gibi toplanabilir
ve ticaret edilebilir hale gelmistir. Bu teknoloji ayni zamanda sanatcilarin eserlerini
dogrudan koleksiyonculara satmalarina olanak tantyarak geleneksel galeri ve miizayede
evlerinin roliinii de degistirmektedir. Bununla birlikte, NFT'lerin getirdigi bu yenilikler,
ayn1 zamanda spekiilasyon, telif haklari, cevresel etkiler ve degerlendirme gibi zorluklar1
da beraberinde getirmektedir. Bu nedenle, NFT'lerin sanat toplayiciligi iizerindeki
etkisinin tam olarak anlasilmasi ve yonetilmesi hem sanat¢ilar hem de koleksiyoncular

icin 6nem tasimaktadir.

3.5.2. NFT' nin Sanat Eserlerinin Korunmasina Etkisi

NFT’ler, dijital sanat eserlerinin korunmasinda biiyiik bir etki yaratmistir. NFT'ler,
sanat eserlerinin dijital kopyalarimi taklit edilemez ve degistirilemez hale getirerek,
sanat¢ilarin eserlerinin orijinalligini ve sahipligini kanitlayabilmelerini saglamistir. Bu,
sanatseverlere gercek bir koleksiyon deneyimi sunarken, sanatgilar i¢in de eserlerinin
genis bir kitleye ulagsmasini ve gelir elde etmesini miimkiin kilmistir.

NFT'ler, kiiltiir miras1 ve tarihi eserlerin korunmasinda da 6énemli bir rol oynamistir.
Buna Living Architecture: Casa Batllo, ya da Monuverse gibi isimli projeler 6rnek olarak
verilebilir. Refik Anadol'un "Living Architecture: Casa Batllo" adli galismasi, dijital sanat
ve tarihi mimarinin kesistigi olaganiistii bir proje olarak dikkat ¢ekmistir. "Living
Architecture" adli eser, Gaudinin mirasini, Casa Batllé'nun cephesine uygulanan
etkileyici bir dijital sanat calismasiyla gelecege tasmmistir. Bu eser, 2022'de Christie's
miizayede evinde 1,38 milyon dolara satilan tek dijital sanat eseri olmustur. “’Living
Architecture: Casa Batllo", dinamik bir NFT formunda temsil edilen ilk UNESCO Diinya
Mirast Yeri olma 6zelligini de tasimaktadir (http-25).
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Gorsel 3. 15. Refik Anadol, Living Architecture: Casa Batllo, 2022 (videodan bir kesit)

Monuverse bu tarzda yapilmis bir baska projedir. Bu proje, yeni kurulan Reasoned
Art'in, uluslararasi kolektif Ouchhh, yerel belediye ve Milanolu ABAP Miifettisligi ile is
birligi, postmodern sanatin dijital cagda geldigi noktay1 temsil eder. Bu is birligi,
Milano'nun tarihi Arco della Pace anitinin dijital bir doniisiim gegirerek bir NFT eserine
doniigsmesini saglamistir. 19. ylizyildan beri Corso Sempione'ye hakim olan bu neoklasik
yap1y1, parlayan bir mimari veri heykeline doniistiirerek, ¢agin yeniliklerine uygun dijital
kimlige biirlindiirmiistiir. Bu doniisiim, Reasoned Art tarafindan "AI Dataportal Isik
Kemeri" ad1 verilen yapay zeka sistemi ile ger¢eklestirilmistir. Sistem, 320'den fazla
sanat¢inin 20.000'den fazla sanat eserini yeniden yorumlayarak, Barig Kemeri'ne siirekli
degisen bir goriiniim kazandirmistir. Bu yeniden yorumlama siireci, Bizans sanatindan
cagdas Italyan sanatina kadar uzanan genis bir yelpazeyi kapsamaktadir. Ayrica,
NASA'nin topladig: italyan gokkubbe haritasi ve dijitallestirilmis edebi miras da bu
calismaya dahil edilmistir (http-12).
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Gorsel 3. 16. Reasoned Art, Ouchhh, Yerel Belediye, ABAP Miifettisligi, Monuverse: Arco della Pace
NFT Project Visualization, 2022

Proje, Arco della Pace'i, zamanin etkilerinden koruyarak, sanki ona bir kucaklama
sunarcasina sarmak ve barisin gliclii bir mesajmi iletmeyi amaglamistir. Bu sliregte,
yeniligin gelenekle diisman olmadigi, aksine onunla tutkulu ve sadik bir is birligi i¢inde
oldugu vurgulanmaktadir. Proje, tarihi anitlar1 dijital diinya ile baglayarak, "eski kitay1"
teknoloji araciligiyla gercek hayata entegre eden bir vizyon sunmustur. Bu yenilik¢i adim,
gelecegin sehirlerini bugiiniin diinyasinda daha da belirgin hale getirmeyi amaglamis,
dijital sanat eserlerinin korunmasi ve yaygmlastirilmast konusunda 6nemli bir atilimi
temsil etmistir ( http-12). Bu konuda yapilan ¢aligmalar ve projeler, NFT teknolojisinin
kiiltiirel ve tarihi degeri olan eserlerin korunmasi ve yayginlastiriimasinda nasil
kullanilabilecegini gosterirken ayn1 zamanda yeni nesil sanat anlayislarmin, tekniklerinin
ve araglarinin kullanimma dikkat ¢ekmistir

Bu baglamda, NFT'lerin kullanimi, sanat eserlerinin korunmasi ve siirekliliginin

saglanmasi konusunda yeni ve devrimsel bir yaklagim sundugunu sdylemek miimkiindiir.
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Dijital ¢agin getirdigi zorluklara ragmen, NFT teknolojisi sayesinde sanat eserleri ve
tarihi eserler dijital olarak kaydedilerek, sanal ortamda sergilenmesi ve erisilebilir olmas1
saglanmistir. Ancak, sahtecilik ve telif haklar1 ihlalleri gibi sorunlar, NFT'lerin

kullaniminda dikkate alinmas1 gereken zorluklarindan biridir.
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DORDUNCU BOLUM

4. Yasal ve Etik Boyutlar: NFT'lerin Sahipligi ve Telif Haklar
4.1. NFT'lerde Yasal Belirsizlikler

NFT'lerin sahipligi ve telif haklariyla ilgili yasal ve etik boyutlar, hukuki ¢ercevede ele
almmaya baslanmistir ancak bu alan heniiz tam olarak olgunlasmamistir. {lk olarak, NFT
olarak dijital ortamda bulunan bir eserin sahibi, blok zincir teknolojisi ile seffaf ve dogru
bir sekilde tespit edilebilir. Ancak bu tespit, eserin kim tarafindan NFT sistemine
kaydedildigini gosterir ve fikri emek sahibini kesin bir sekilde belirlemez. Fikir ve Sanat
Eserleri Kanunu kapsaminda, NFT lerin eser vasfina sahip oldugu ve hukuki korumaya
tabi oldugu belirtilmistir. Eser sahibi, eserinden ekonomik olarak fayda saglama ve
manevi varligin1 koruma haklarma sahiptir. Bir NFT' nin satis1, Fikir ve Sanat Eserleri
Kanunu'na gore, mali haklarin devrinin yazili sekil sartina bagli oldugu ic¢in, akilh
sOzlesmeler araciligiyla ger¢eklesen NFT satiglarinin bu yazihi sekil sartini karsilayip
karsilamadigi tartismalidir. Ayrica, Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu, eser sahibine gesitli
haklar tanimakta ve bu haklarmm ihlali durumunda c¢esitli davalar agma imkam
sunmaktadir. Ancak, blok zincir teknolojisinin merkeziyetsiz yapis1 bu haklarin nasil
kullanilacag1 ve ihlallerin nasil ¢6ziilecegi konusunda belirsizlikler yaratmaktadir. Son
olarak, NFT olarak iiretilen veya doniistiiriilen eserlerin satisindan elde edilen gelirlerin
vergilendirilmesi konusunda da belirsizlikler bulunmaktadir. Heniliz bu konuda kanuni
diizenlemeler olmadig1 i¢in, bu gelirlerin vergilendirilmesi konusunda yorum yapmak
zordur. NFT' lerin merkeziyetsiz yapisi, gelecekte vergilendirme diizenlemelerinin nasil

olacagi sorusunu da beraberinde getirmektedir (http-40).

4.2. NFT’lerde Yasal Haklar ve Analiz

NFT' lerin sahipligi ve telif haklar1 {izerine bir analiz yaparken, bu dijital varliklarin
fikri miilkiyet yasalar1 ile olan iliskisini detayli bir sekilde ele almak gerekir. NFT' ler,
temsil ettikleri dijital varliklarm sahipligini belirlerken, bu varliklarm icerdigi fikri
miilkiyet haklarmin ihlaline neden olabilecek durumlar1 da beraberinde getirebilir. Bir
NFT'nin icerdigi dijital varlik, 6rnegin tescilli bir tasarim veya markayi icerebilir. Bu
durum, mevcut siai miilkiyet kanunlarina aykir1 olarak ti¢lincii kisilerin haklarmi ihlal

edebilir. Ayn1 zamanda, bir sanat eserini temsil eden NFT'ler, Fikir ve Sanat Eserleri
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Kanunu tarafindan korunan eser sahiplerinin haklarmni da ihlal edebilir. NFT olusturma
yetkisi de onemli bir hukuki mesele olarak karsimiza ¢ikar. NFT'nin kim tarafindan
olusturulabilecegi ve bu siirecte hangi haklarin devredilebilecegi, mevcut yasalar
cercevesinde degerlendirilmelidir. Ornegin, bir eser sahibi, eserinin NFT olarak
doniistiiriilmesi ve pazarlanmasi siirecinde, FSEK kapsaminda ¢ogaltma ve umuma iletim
haklarini kullanabilir. Ancak, bu siirecin yasal bir zeminde gergeklesmesi i¢in sozlesme
ve benzeri islemlerin FSEK m. 52'deki yazili sekil sartina uygun olmasi gerekmektedir.
NFT'nin bir eseri temsil etmesi durumunda, bu eserin yasal statiisli ve sahipligi, NFT'nin
temsil ettigi eserin tiiriine gore belirlenecektir. Eger NFT, bir fikri liriinii temel aliyorsa,
bu durumda NFT sahibine fikri haklar saglayabilir. Ancak, NFT'nin satis1 sirasinda mali
haklarin devri, eserin ¢ogaltilmasi ve umuma iletimi gibi konular, FSEK ve ilgili yasal
diizenlemeler ¢ergevesinde degerlendirilmelidir (http-40).

Sonug olarak, NFT'lerin hukuki dayanagi ve telif haklar1 konusunda, mevcut yasal
cercevenin yeterliligi ve bu alandaki potansiyel hukuki sorunlar dikkate alinmalidir. NFT'
er, fikri miilkiyet haklar1 ve eser sahipligi gibi konularda yeni hukuki meydan okumalar1
beraberinde getirmekte ve bu alanda daha spesifik diizenlemelerin yapilmasin
gerektirmektedir. Bu nedenle, NFT'lerin olusturulmasi ve pazarlanmasi siireclerinde
yasal sartlarin ve haklarmm dogru bir sekilde belirlenmesi ve takip edilmesi, hak

sahiplerinin haklarmin korunmasi agisindan biiyiik 6nem tagimaktadir.

4.3. Sanatci ve Koleksiyoner Perspektifinden NFT Haklan

NFT’ nin popiilaritesi, blok zincirin hem yaraticilar hem de koleksiyonerler i¢cin
sundugu ¢oklu 6zellikler sayesinde artmaktadir. Sanat¢ilar, geleneksel sanat diinyasinda
miimkiin olmayan sekillerde, ikincil piyasadaki satislardan telif haklar1 kazanmaya
devam ederken, koleksiyonerler tartigmasiz islem gecmisi ve provenans, nadirlik ve
likidite gibi daha dnce miimkiin olmayan avantajlardan yararlanir. Ancak, bir NFT satin
aldiginizda, eserin kendisini degil, onu temsil eden tokeni satin alirsiniz. Tokenin
sahipligi, altindaki varlign telif haklarina sahip olmak anlamina gelmez, bu haklar
sOzlesmede belirtilmedikce sanatgida kalir. Sanatgilar, telif haklarini devredebilir, belirli
amagclar icin lisans verebilir veya NFT'nin kullanimini smirlayabilir. NFT pazar
yerlerinin telif haklar1 kosullar1 da 6nemlidir. A¢ik pazar yerlerinde sanatcilar genellikle
NFT'leri aliciya lisanslar ve pazar yerine degil. Kiiratorlii pazar yerlerinde sanatg¢ilar,

tanitim faaliyetleri i¢in sergileme, dagitim ve tiirev haklarina lisans vermek zorunda
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kalabilir. Bir NFT yeniden satildiginda, genel uygulama, eski sahibin haklarinin sona
ermesi ve mevcut NFT sahibinin yeni lisans sahibi olmasidir.

Koleksiyonerler olarak, NFT sahipleri genellikle yalnizca NFT'lerini yeniden satma ve
hediye etme haklarina sahiptir. Altta yatan eserlerin tiirevlerini yaratip ticari amaglarla
satma varsayiminda bulunmamalisiniz. Platformun lisans kosullarini ve sartlarini kendi
arastirmaniz dnemlidir. Ayrica, giivendiginiz platformlardan satin almali ve sanatginin
ilgili eseri kendisinin dogruladigindan emin olmalisiniz (http-34).

Sanatgilar olarak, yalnizca kendi yaratimlarmizi basmali, is birligi yapilan islerde
digerlerinin yetkisi gereklidir. Eserinizi bagkasinin izni olmadan NFT olarak satisa
sunuldugunu kesfederseniz, saticilar aleyhine telif hakki ihlali iddiasinda bulunabilirsiniz.
Eserinizi bir is sozlesmesi altinda yaptiysaniz, bu durumda eser, is i¢in yapilmis sayilir

ve bu durumda igveren telif haklarmna sahip olabilir.
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Bu calisma da NFT'lerin sanat diinyasindaki yeri ve etkisi ele alinmaya c¢alisilmus, giris
boliimiinde belirtilen sorulara cevaplar aranmaigtir.

Teknolojik gelismeler, sanatin yapim araclarint ve {retilen eserleri doniisiime
ugratmistir. Bilgisayar ve internet teknolojilerinin yiikselisiyle, sanat eserlerinin niteligi,
erisilebilirligi ve etkilesimi artmis, interaktiflik, algoritmik kompozisyonlar ve sanal
gerceklik gibi yeni kavramlarla tanismamizi saglamistir. Bilgisayarlar, sanatcilara yeni
ifade bigimleri, tasarim araglar1 ve yaraticilik olanaklari sunmus, dijital fotografcilik,
video sanati, sanal gergeklik ve interaktif kurulumlar gibi alanlarda kullanilarak sanatin
iiretilmesini, sergilenmesini ve deneyimlenmesini doniistiirmiistiir. Yazilim ve donanim
inovasyonlari, sanat eserlerinin erisilebilirligini ve etkilesimini artirarak sanatin
demokratiklesmesine katki saglamistir. Dijital sanat, geleneksel sanat anlayisini
dontistiirerek sanati daha genis kitlelere yaymustir. Dijital sanatin teknolojik gelismelerle
yayginlagsmasi ve gelismesi, sanatin liretim, sergileme ve dagitim siireclerini dontistiirmiis
olsa da miilkiyet sahiplik konusunda yeni sorunlar giindeme getirmistir. Bu sorunlar, blok
zinciri teknolojisinin ortaya c¢ikisi ile dijital sanatta koleksiyonerlik ve telif haklar1
konusunda yeni bir doneme girilmesini saglamistir.

NFT (Nitelikli Fikri Tapu ya da Non-fungible token), dijital bir varligin benzersiz
oldugunu ve bu nedenle birbirinin yerine gecemeyecegini onaylayan, blok zinciri adi
verilen bir dijital defterde depolanan veri birimidir. Ilk NFT'nin olusumu, kaynaga bagli
olarak, 2014'te Kevin McCoy tarafindan Namecoin blok zincirinde basilan "Quantum"
ile baglamistir. NFT'ler, i¢lerinde barindirdiklar1 cogaltilamayan ve essiz kimlik bilgileri
araciligiyla sahiplik saglar. Bu kimlik bilgileri, miilkiyeti atayan ve NFT'lerin
aktarilabilirligini yoneten akilli s6zlesmeler (ERC-721 ve ERC-1155 gibi) araciligiyla
olusturulur ve sonra bilgiler NFT'nin bulundugu agdaki blok zincirine kaydedilir. Blok
zinciri, verilerin giivenligini ve biitiinliiglinii saglayan bir belgeleme yontemidir ve
degistirmeyi, hile yapmay1 veya hacklemeyi zor hale getirir. Hem NFT'ler hem de kripto
paralar blok zinciri teknolojisi iizerine insa edilmistir, bu da her iki tiir dijital varligin da
sahiplik, transfer ve dogrulama iglemlerinin seffaf, glivenilir ve degistirilemez bir sekilde
kaydedildigi anlamina gelir. Kripto para borsalari, kripto para birimlerinin alim satimimnin

yapildig1 merkezi olmayan ve diizenlenemeyen pazarlardir. NFT'ler ve kripto para
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birimleri arasindaki iligki, NFT'lerin satin alinmasi, satilmasi ve ticareti i¢in kripto para
birimlerinin birincil degisim araci olarak hizmet etmesi, NFT'lerin likiditesinin ve
fiyatlandirilmasinin kripto para birimleriyle belirlenmesi ve NFT gelirlerinin diger kripto
para birimlerine veya fiat para birimlerine kolayca doniistiiriilmesini saglayarak
kullanicilarin NFT varliklarmin degerini alip satmalarina veya elde etmelerine olanak
tanir seklinde agiklanabilir. Kripto para birimleri, NFT'lerin satin alinmasi, satilmas1 ve
ticareti i¢in birincil degisim araci olarak hizmet eder. Ethereum gibi blok zincirlerinde,
islem Ttcretleri ve deger aligverisi icin yerel kripto para birimi kullanilir. Kripto para
birimleri, NFT'lerin likiditesini ve fiyatlandirmasini belirlerken, NFT'lerin degeri temel
kripto para biriminin talebine ve pazar dinamiklerine bagli olarak dalgalanabilir. Ornegin,
Beeple tarafindan yapilan bir eserin 69 milyon dolara satilmasiyla, geleneksel sanat
ekosistemini ve finansal yapilarimi degistirmistir.

Geleneksel sanat pazarlar1 eserlerin fiziksel niteliklerine ve sanat¢min itibarina 6nem
verirken, kripto sanat pazarlar1 eserlerin dijital dogrulanabilirligi ve programlanabilirligi
iizerine odaklanir. Her iki pazarda da sanatgilar i¢in gelir yaratma ve eserlerinin degerini
artrrma firsatlar1 bulunmaktadir. NFT teknolojisi, sanatgilara eserlerini dogrudan
pazarlama ve satma, telif haklarindan siirekli gelir elde etme ve kiiresel bir kitleye ulasma
imkan1 sunmustur. Ancak, bu yeni ekosistem ayni zamanda sanatin iceriginden cok
yarattig1 spekiilasyonlar1 one ¢ikarmistir. NFT'lerin sanat diinyasma gelisi, sanatgilar
arasinda farkli tepkilere neden olmustur. Bu tarz olumsuzluklara ragmen NFT'lerin
sagladig1 dogrulanabilir sahiplik ve miilkiyet konsepti, dijital sanat basta olmak iizere
sertifikalanan eserlerin degerinin taninmasia olanak tanimig ve sanatgilarin eserlerinden
adil bir sekilde yararlanmalarmi saglamistir. Bu, ozellikle dijital sanatin kolayca
kopyalanabilir dogas1 g6z Oniinde bulunduruldugunda, sanat¢ilarmn haklarmi koruma
acisindan biiylik bir adim olmustur. NFT'ler, sanatin kazanimlar1 ve kayiplar1 arasinda bir
koprii kurmus, dijital sanat basta olmak iizere sanat dallarinin ve akimlarinin gelisimine
Onayak olmus, sanat estetiginin ve kavramsal niteliginin degismesine katkida
bulunmustur. NFT teknolojisi, sanat eserlerini programlanabilir, etkilesimli ve dinamik
hale getirerek sanatin ifade bigimlerini genisletmis, sanatin tanimini ve sinirlarimi yeniden
cizmistir. NFT'lerin yiikselisi, sanat tarihindeki uzun siireli onciilleri kirarak dijital kiiltiir
ve sanal para birimi etrafinda yeni bir noktaya ulagilmasmi saglamistir. NFT'lerle dijital

sanatin sinirlarmin zorlanmasi, geleneksel sanat1 sorgulatan yeni yontemlerin geligimine
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onciiliik ederken, ikinci boliimde degindigimiz, Yeni Medya Sanatini kapsayan akimlarin
bazilarinin yiikseligine de dnciiliik etmistir.

Son olarak NFT'lerin sahipligi ve telif haklariyla ilgili hukuki cercevelere deginirsek,
heniiz bunlar tam olarak olgunlagsmamustir. NFT sahipligi, eserin kim tarafindan NFT
sistemine kaydedildigini gdsterir ancak fikri emek sahibini kesin bir sekilde belirlemez.
Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu (FSEK), NFT'lerin eser vasfina sahip oldugunu ve hukuki
korumaya tabi oldugunu belirtir. Ancak, NFT satiglarinin FSEK'nin yazili sekil sartimi
karsilayip karsilamadigi tartismalidir. Ayrica, blok zincir teknolojisinin merkeziyetsiz
yapisi, haklarin nasil kullanilacagi ve ihlallerin nasil ¢oziilecegi konusunda belirsizlikler
yaratmaktadir. NFT'lerin satisindan elde edilen gelirlerin vergilendirilmesi konusunda da
kanuni diizenlemelerin eksikligi belirsizliklere yol agmaktadir. NFT'lerin sahipligi ve telif
haklar1 {izerine yapilacak analizde, bu dijital varliklarin fikri miilkiyet yasalari ile
iliskisini detaylica ele almak gerekir. NFT'ler, temsil ettikleri dijital varliklarin sahipligini
belirlerken, bu varliklarin icerdigi fikri miilkiyet haklarinin ihlaline neden olabilecek
durumlar1 da beraberinde getirebilir. NFT olusturma yetkisi ve bu siirecte hangi haklarin
devredilebilecegi, mevcut yasalar ¢ergevesinde degerlendirilmelidir. NFT'nin bir eseri
temsil etmesi durumunda, bu eserin yasal statiisii ve sahipligi, NFT'nin temsil ettigi eserin
tiirtine gore belirlenecektir. NFT satis1 sirasinda mali haklarin devri ve eserin ¢gogaltilmasi
gibi konular, FSEK ve ilgili yasal diizenlemeler ¢ergevesinde degerlendirilmelidir.
NFT'min popiilaritesi, blok zincirin yaraticilara ve koleksiyonerlere sundugu coklu
Ozellikler sayesinde artmaktadir. Sanatgilar, ikincil piyasadaki satiglardan telif haklar1
kazanmaya devam ederken, koleksiyonerler islem ge¢misi, provenans, nadirlik ve likidite
gibi avantajlardan yararlanir. Ancak, bir NFT satin alindiginda, eserin kendisini degil,
onu temsil eden tokent satin alirsiniz. Tokenin sahipligi, altindaki varligm telif haklarina
sahip olmak anlamina gelmez; bu haklar, s6zlesmede belirtilmedikce sanatc¢ida kalir. NFT
pazar yerlerinin telif haklar1 kosullar1 da 6nemlidir ve bu kosullar, NFT'leri aliciya
lisanslar. Koleksiyonerler olarak, NFT sahipleri genellikle yalnizca NFT'lerini yeniden
satma ve hediye etme haklarma sahiptir.

Giliniimiizde NFT'lerin sanat ekosistemindeki potansiyelinin sadece bagslangici
oldugunu ve bu alandaki gelismelerin, sanatin tanimini, degerini ve isleyisini stirekli
olarak yeniden sekillendirecegini, ayn1 zamanda NFT'nin gelecegi, teknolojik ve sanatsal

acidan gelismelere agik bir alan oldugunu soyleyebiliriz.
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