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ON SOz

Bu ¢alisma seramik tasarimi siirecinde kullanilmakta olan geleneksel yontem ile
bilgisayar destekli tasarim yontemi kullanilarak iiriin olusturulabilmesi ve iki yontem
sonuncu ortaya ¢ikan iriinlerin birbiri ile kiyaslanarak degerlendirilmesi amaci ile
yapilan bir aragtirmay1 igermektedir.

Her zaman olumlu ve yapici bakis agis1 ile destegini esirgemeyen, degerli
katkilariyla bu ¢aligmanin bilimsel deger kazanmas1 konusunda yol gdsteren sevgili tez
danismanim Sn. Yrd. Dog. Dr. Giizin Altan Ayrancioglu’na; bu ¢alismanin bilgisayar
destekli seramik tasarimi dersi kapsaminda uygulama kisminin gerceklesmesini
saglayan ve arastirma bulgularimin incelenerek yorumlanmasinda 6zverili katkilarda
bulunan degerli hocalarim Sn. Ogr. Gor. Berna Istifoglu Orhon ve Sn. Ogr. Gor. Mete
Orhon hocama; calismaya katilan degerli 6grencilerime; bu ¢aligmanin gelisiminde ve
tamamlanmasinda her zaman destegini aldigim degerli hocalarim Sn. Prof. Dr. Candan
Dizdar Terwiel ve Sn. Yrd. Dog. Dr. Giilgiin Bangir Alpan hocama; sevgili kardesim
Neset Semih Koseoglu, sevgili arkadaslarim Aras. Gor. Dr. Asuman Aypek Arslan ve
Ogr. Gor. Dr. Elif Tarlakazan’a ve seramige géniil vermis degerli arkadasim Arzu
Kara’ya; sevgi, sabir ve hosgorii ile burada olmami saglayan aileme ve tabi ki sevgili

esim Ferit Ulubath ve minik kizzim Asya’ya sonsuz tesekkiir ederim.

Seving KOSEOGLU ULUBATLI
Ankara, Haziran 2013
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OZET

SERAMIK EGITIMINDE BIiLGISAYAR DESTEKLi TASARIM
UYGULAMALARININ DEGERLENDIRILMESI

KOSEOGLU ULUBATLI, Seving
Yiiksek Lisans, Resim-Is Ogretmenligi Bilim Dal1
Tez Danismani: Yrd. Dog. Dr. Giizin ALTAN AYRANCIOGLU
Haziran-2013, 208 sayfa

Bu aragtirmanin amaci, seramik tasarimu siirecinde kullanilmakta olan geleneksel
yontem ile bilgisayar destekli tasarim yontemi kullanilarak iiriin olusturulabilmesi ve iki
yontem sonuncu ortaya ¢ikan {iriinlerin birbiri ile kiyaslanarak degerlendirilmesidir.

Calismanin kuramsal kisminda, seramik sanat1 ve tarihgesi, Tiirkiye’de seramik
sanatt ve egitimi, seramik egitiminde tasarim ve tasarim yontemleri, bilgisayar destekli
tasarim ve yontemleri ile seramik egitiminde bilgisayar destekli tasarim hakkinda
literatiir taranmis ve uygulama c¢alismasi i¢in alt yapt olusturulmustur. Uygulama
boliimiin de ise, 2011-2012 giiz doneminde Gazi Universitesi, Mesleki Egitim Fakiiltesi,
Uygulamali Sanatlar Egitimi Boliimii, Seramik Egitimi Anabilim Dalinda seramik
tasarim yontemleri dersi almig ve bilgisayar destekli seramik tasarimi dersi almakta olan
3. simif 18 tane dgrenci ile yiirlitilmiistiir.

Bu arastirmada, bilgisayar destekli seramik tasarimi dersi kapsaminda, seramik
egitiminde iiriin olusturulmasina iliskin kullanilan geleneksel yontem ile bilgisayar
destekli tasarim yontemi kullanilarak 18 6grenci tarafindan uygulama yapilmis ve
ortaya cikan iiriinler iki yontem birbirine kiyaslanarak arastirmaci ve alaninda uzman iki
kisi tarafindan cesitli kriterler géz oniinde bulundurularak degerlendirilmistir. Buna
gore, uzmanlar tarafindan yapilan degerlendirmeler ayr1 ayr1 toplanmis, analiz edilmis
ve elde edilen veriler sonugta bir araya getirilmistir.

Uygulamanin ilk kismini olusturan boliimde 6grencilerden bir islevsel ve birde
islevsel olmayan obje tasarlamalar istenmistir. Ogrenciler ilk 6nce geleneksel tasarim
yontemi olan kagit tabanli ortamda elle ¢izim yapmis daha sonra bilgisayar destekli
seramik dersi kapsaminda 6gretilmekte olan bilgisayar destekli tasarim yontemlerinden

Rhinoceros 4 programi ile bilgisayar ortaminda tasarimlarini gergeklestirmislerdir.
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Bulgular, tasarim gelistirme asamasinda bilgisayar ortaminda gerceklesen
iriinler, kagit tabanli ortamda gerceklesen tiriinlerle kiyaslanmis ve ilk olarak zamandan
tasarruf edildigi ortaya ¢ikmistir. Elde edilen verilerin analizi sonucunda; kagit tabanh
ortam olan geleneksel yontemle olusturulan tasarimlarin kisiye gore degisen el
yeteneginin 6n planda olmasindan da kaynakli olarak, el yeteneginin 6nemli olmadigi,
tamamen Ogretilebilir olan bilgisayar destekli tasarim yontemi ile bilgisayar ortaminda
gelistirilen tasarimlarin daha basarili oldugu goziikmektedir. Buna bagli olarak da;
katilimcinin/tasarimcinin - basarisi, yapilmasi istenen tasarimdan ziyade tasarim
gelistirme ortamina bagli oldugunu sdyleyebiliriz. Ortaya ¢ikan sonuglar dogrultusunda
da bilgisayar destekli tasarim egitiminin geleneksel 6gretim yontemine kiyasla dgrenci
basarisindaki etkisi ve Ogrencilerin tasarim becerilerine etkisinde anlamli bir fark
oldugu sonuca varilmaistir.

Ayrica katilimcinin/tasarimeinin, uygulama esnasinda zamaninin  biiyiik
cogunlugunu istenilen {iriinii ¢esitlendirip tasarlamaktan ¢ok kagit ortamina aktarimda
yani projelendirme asamasinda harcadigi goriilmektedir. Oysaki bilgisayar ortaminda
gergeklestirilen tasarimlarla tasarimci yaraticiligini ortaya ¢ikarabilecek zamani
fazlasiyla bulmakta ve farkli alternatifler saglayarak begeniye gore iiretime gegilmesini
saglamaktir. Boylelikle bilgisayar destegi sayesinde hizli hatta kisa zamanda gergege
cok yakin ii¢ boyutlu goriiniimi ve neredeyse sifir hata ile detayli sonuglar
alinabilmekte ve bu sayede hem tasarim hem de iiretim asamasinda verim ve kalite
artmaktadir. Bu bulgular dogrultusunda da, bilgisayar destekli seramik tasarimi
derslerinin dnemine yonelik ve ileride yapilabilecek bilimsel aragtirmalara dair 6neriler

sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Seramik Egitimi, Seramik Egitiminde Bilgisayar, Bilgisayar

Destekli Tasarim
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ABSTRACT

THE ASSESSMENT OF COMPUTER ASSISTED DESIGN PRACTISE IN
CERAMIC EDUCATION

KOSEOGLU ULUBATLI, Seving
Master Thesis, Department of Art Education
Thesis Consultant: Asst. Prof. Dr. Giizin ALTAN AYRANCIOGLU
June-2013, Page 208

The purpose of this study is to compare and evaluate the traditional way and
computer assisted ceramic creation and design method in the ceramic production
procedure.

In the theorical part of this study, the ceramic art and its history, the ceramic art
in Turkey and its education, design and design techniques in ceramic education,
computer assisted design and techniques and computer assisted education in ceramic
education are scanned and a infrastructure is established for practice. The practical part
of the study is constituted by the actual practice of 18 third-year student who
successfully completed the course of “The Methods of Ceramic Design” in 2011-2012
fall semester and also currently enrolled for the course of “Computer Assisted Ceramic
Design” at the Gazi University, Faculty of Vocational Education, Department. of
Applied Arts.

In this study, 18 students, who actively enrolled in the course of “Computer
Assisted Ceramic Design” utilised the traditional and computer assisted techniques in
ceramic design. These designs are later evaluated by two experienced and specialist
people in the frame of various criterias. After all, the evaluations of the specialists are
collected, analyzed, and the results are added to the end of this study.

In the part which constitudes the first part of the study, the students are asked to
design one functional an done non-functional object. Firstly, students designed their
works by using traditional method of drawing on the paper. Secondly, the students are
asked to design their works by using Rhinoceros 4, one of the computer assisted design
methods.

During the process of design and development, the outcomes of the traditional

methods and the outcomes of the computer assisted methods are compared and the first



finding is the conservation of time during the design process. As a result of the analysis
of the findings, the importance of individual talent, showed to have great importance in
traditional method. In the computer assisted method, it showed that talent is teachable
and students proved to be more succesful with the computer assisted design. As a result
of this, we can say that the success rate of a participant/designer depends on not only
what is asked to be designed but also the ability of design development opportunities. In
the enlightment of the results of this comparison, it is obvious that computer assisted
design process helps students to be more successful and it also helps them to develop
their design abilities.

In addition, participant/designer spends most of their time in the creation
process. This detains them from diversfying and enhansing their Works. On the other
hand, the designer, who utilises the computer assisted method, finds plenty of time to
reflect her creativity while creation and time for alternative designs. This way, with the
support of computer assist, it is easier and quicker to get detailed results with no
mistakes and results with 3-D imaging almost like real. As a result, the quality and
efficiency is increased. In the enlightment of these findings, some suggestions are made
about the importance of the course of “Computer Assisted Ceramic Design” and

possible future academic studies.

Key words: Ceramic Education, Computerized Ceramic Education, Computer Assisted

Design
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Ek 4.31
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Ek 4.33

Ek 4.34

Ek 4.35

Ek 4.36

Katilimci 1 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi sonrast maket ¢aligmasi.
Katilimer 1, basar1 degerlendirmesi.

Katilimer 2 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “eskiz
calismalar1”.

Katilimer 2 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 2 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” teknik cizimi.

Katilimci 2 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimci 2 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” teknik cizimi.

Katilimci 2 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi.

Ek 4.19’un bilgisayar ortaminda gelistirilen kat1 hacimli perspektif
cizimi.

Katilime 2 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi sonrasi maket calismasi.

Katilimer 2 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasariminin onden- yandan ve kat1 hacimli perspektif ¢izimi.

Katilimci 2 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasariminin 6nden- yandan ve kat1 hacimli perspektif ¢izimi.

Katilimci 2 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasariminin 6nden- yandan ve kat1 hacimli perspektif ¢izimi.

Katilimci 2 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasariminin 6nden- yandan ve katt hacimli perspektif ¢izimi.

Katilime 2 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasariminin onden- yandan ve kat1 hacimli perspektif ¢izimi.

Katilime1 2 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel form”
tasariminin 6nden- yandan ve kat1 hacimli perspektif ¢izimi.

Katilimer 2 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasariminin 6nden- yandan ve kat1 hacimli perspektif ¢izimi.

Katilimci 2 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasariminin 6nden- yandan ve kat1 hacimli perspektif ¢izimi.

Katilimci 2 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasariminin 6nden- yandan ve kat1 hacimli perspektif ¢izimi.

Katilimci 2, basar1 degerlendirmesi.

Katilimci 3 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “eskiz
caligmalar1”.

Katilimci 3 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimci 3 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 3 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 3 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” tasarimi1”.
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Ek 4.58

Ek 4.59
Ek 4.60
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Katilimci 3 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” teknik ¢izimi.

Katilimer 3 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 3 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 3 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” teknik cizimi.

Katilimer 3 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasarimi.

Katilimci 3 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi.

Katilimci 3 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi.

Katilimci 3 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasarimi.

Katilimer 3 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi sonrasi maket caligmasi list ve yan goriintiisii.

Katilimer 3 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi sonrasi maket ¢caligmasi list ve yan goriintiisii.

Katilimer 3, basar1 degerlendirmesi.

Katilimci 4 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “eskiz
caligmalar1”.

Katilimci 4 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilime1 4 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” teknik cizimi.

Katilime1 4 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” tasarimi.

Katilime1 4 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” teknik cizimi.

Katilimci 4 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasarimi.

Katilimci 4 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi.

Katilimci 4 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasarimi.

Katilime1 4 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi.

Katilime1 4 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi.

Katilime1 4 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi sonrasi maket ¢alismasi.

Katilimci 4, basar1 degerlendirmesi.

Katilimci 5 tarafindan geleneksel ortamda gelistirilen “eskiz
caligmalar1”.

Katilimer 5 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.
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Ek 4.64

Ek 4.65

Ek 4.66
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Ek 4.83
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Katilimci 5 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarimi.

Katilimer 5 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” teknik cizimi.

Katilimer 5 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 5 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” teknik cizimi.

Katilimer 5 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasarimi.

Katilimci 5 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi.

Katilimci 5 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasarimi.

Katilimci 5 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi.

Katilimer 5 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi sonrasi maket ¢alismasi.

Katilimer 5, basar1 degerlendirmesi.

Katilimer 6 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “eskiz
calismalar1”.

Katilime1 6 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimci 6 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” teknik cizimi.

Katilimci 6 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimci 6 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” teknik cizimi.

Katilime1 6 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi.

Katilime 6 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasarimi.

Katilime 6 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasarimi.

Katilimci 6 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi.

Katilimci 6 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasarimi.

Katilimci 6 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi sonrasi maket calismasi.

Katilimct 6, basar1 degerlendirmesi.

Katilimer 7 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “eskiz
calismalar1”.

Katilimer 7 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 7 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” teknik cizimi.
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Ek 4.89

Ek 4.90
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Katilimc1 7 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 7 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” teknik cizimi.

Katilimer 7 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”

tasarimi.
Ek 4.89’un bilgisayar ortaminda olusturulan 6l¢iilendirilmis hali.

Katilimer 7 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasarimi.
Katilimer 7 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasarimi.

Katilimer 7 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”

tasarimi.

Katilimc1 7 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”

tasarimi sonrast maket ¢aligmasi.
Katilimc1 7, basar1 degerlendirmesi.

Katilime 8 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “eskiz
calismalar1”.

Katilime 8 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimci 8 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” teknik ¢izimi.

Katilimci 8 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimci 8 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” teknik cizimi.

Katilime 8 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasariminin kat1 hacimli iistten- yandan ve perspektif ¢izimi.
Katilimer 8 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasariminin kat1 hacimli iistten- yandan ve perspektif ¢izimi.
Katilime 8 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasariminin kat1 hacimli iistten- yandan ve perspektif ¢izimi.

Katilimci 8 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”

tasarimi.

Ek 4.104’1in bilgisayar ortaminda gelistirilen kat1 hacimli {istten-
yandan ve perspektif ¢izimi.

Ek 4.104’1in bilgisayar ortaminda gelistirilen kat1 hacimli {istten-
yandan ve perspektif ¢izimi.

Ek 4.104’{in bilgisayar ortaminda gelistirilen kat1 hacimli iistten-
yandan ve perspektif ¢izimi.

Katilime 8 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”

tasariminin kat1 hacimli iistten- yandan ve perspektif ¢izimi.

Katilime 8 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”

tasariminin kat1 hacimli iistten- yandan ve perspektif ¢izimi.

Katilimci 8 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”

tasariminin kat1 hacimli iistten- yandan ve perspektif ¢izimi.

Katilimci 8 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”

tasariminin kat1 hacimli iistten- yandan ve perspektif ¢izimi.

XV

151

151

151

152
152

152

153

153

154
155

155

155

156

156

156

156

156

157

157

157

157

157

157

157

158



Ek 4.112

Ek 4.113
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Ek 4.131
Ek 4.132

Ek 4.133

Ek 4.134
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Katilimci 8 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasariminin kat1 hacimli iistten- yandan ve perspektif ¢izimi.

Katilime 8 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasariminin kat1 hacimli iistten- yandan ve perspektif ¢izimi.

Katilime 8 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi sonras1 maket ¢aligmasinin iistten ve yandan goriintiisii.
Katilime 8 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi sonrasi maket ¢caligmasinin iistten ve yandan goriintiisii.
Katilimct 8, basar1 degerlendirmesi.

Katilimci 9 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “eskiz
caligmalar1”.

Katilime1 9 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 9 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 9 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimci 9 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” teknik cizimi.

Katilimci 9 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” teknik ¢izimi.

Katilimc1 9 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” teknik cizimi.

Katilime1 9 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi.

Katilimer 9 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasarimi.

Katilimer 9 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasarimi.

Katilimci 9 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi.

Katilimci 9 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi sonrast maket calismasinin iist-yan ve perspektif goriintiisii.
Katilimc1 9 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi sonrast maket calismasinin iist-yan ve perspektif goriintiisii.
Katilime1 9 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi1 sonrasi maket ¢caligmasinin iist-yan ve perspektif goriintiisii.
Katilimc1 9, basar1 degerlendirmesi.

Katilimer 10 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “eskiz
calismalar1”.

Katilimer 10 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 10 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimci 10 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimci 10 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” teknik cizimi.
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Katilimci 10 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 10 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “islevsel
form” teknik cizimi.

Katilimer 10 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 10 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 10 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimci 10 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel
form” tasarima.

Ek 4.142’nin bilgisayar ortaminda olusturulan 6l¢tilendirilmis hali.

Katilimci 10 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel
form” tasarimi sonrasi maket ¢calismasi.
Katilimer 10, basar1 degerlendirmesi.

Katilimer 11 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “eskiz
calismalar1”.

Katilimer 11 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 11 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “islevsel
form” teknik ¢izimi.

Katilimci 11 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimci 11 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” teknik cizimi.

Katilimci 11 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel
form” tasarima.

Katilimer 11 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 11 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 11 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimci 11 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel
form” tasarima.

Katilimci 11 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel
form” tasarimi sonrast maket ¢aligmasi.

Katilimci 11 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel
form” tasarimi sonrasi maket ¢calismasi.

Katilimer 11, bagar1 degerlendirmesi.

Katilimer 12 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “eskiz
calismalar1”.

Katilimci 12 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimci 12 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” teknik ¢izimi.
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Katilimci 12 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 12 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” teknik cizimi.

Katilimer 12 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 12 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 12 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimci 12 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel
form” tasarima.

Katilimci 12 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimci 12 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel
form” tasarimi sonrasi maket ¢calismasi.

Katilimcr 12, basar1 degerlendirmesi.

Katilimer 13 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “eskiz
calismalar1”.

Katilimer 13 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 13 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” teknik cizimi.

Katilimci 13 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimci 13 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” teknik cizimi.

Katilimci 13 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel
form” tasarima.

Katilimer 13 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 13 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 13 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimci 13 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel
form” tasarima.

Katilimci 13 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel
form” tasarimi sonrast maket ¢aligmasi.

Katilimci 13, basar1 degerlendirmesi.

Katilimci 14 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “eskiz
caligmalar1”.

Katilimer 14 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 14 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “islevsel
form” teknik cizimi.

Katilimer 14 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.
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Katilimci 14 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” teknik cizimi.

Katilimer 14 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 14 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 14 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 14 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimci 14 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel
form” tasarimi sonrast maket ¢aligmasi.

Katilimci 14, basar1 degerlendirmesi.

Katilimci 15 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “eskiz
caligmalar1”.

Katilimci 15 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 15 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” teknik cizimi.

Katilimer 15 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 15 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” teknik cizimi.

Katilimci 15 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel
form” tasarima.

Ek 4.199’un bilgisayar ortaminda olusturulan 6l¢iilendirilmis hali.

Katilimer 15 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 15 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimci 15 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimci 15 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel
form” tasarimi sonrast maket ¢aligmasi.

Katilimci 15, basar1 degerlendirmesi.

Katilimer 16 tarafindan geleneksel ortamda gelistirilen “eskiz
calismalar1”.

Katilimci 16 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “iglevsel
form” tasarima.

Katilimci 16 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “iglevsel
form” teknik cizimi.

Katilimci 16 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 16 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “islevsel
form” teknik cizimi.

Katilimer 16 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.
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Katilimci 16 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 16 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 16 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 16 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarimu.

Katilimer 16 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel
form” tasarimi sonrast maket ¢aligmasi.

Katilimci 16, basar1 degerlendirmesi.

Katilimer 17 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “eskiz
calismalar1”.

Katilimer 17 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 17 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “islevsel
form” teknik cizimi.

Katilimci 17 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimc1 17 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” teknik cizimi.

Katilimci 17 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel
form” tasarima.

Katilimer 17 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 17 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 17 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimci 17 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimci 17 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimci 17, basar1 degerlendirmesi.

Katilimci 18 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “eskiz
caligmalar1”.

Katilimci 18 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “iglevsel
form” tasarima.

Katilimer 18 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “islevsel
form” teknik cizimi.

Katilimer 18 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” tasarimi.

Katilimer 18 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “serbest
form” teknik cizimi.

Katilimci 18 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel
form” tasarima.

Katilimci 18 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.
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Katilimci 18 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest
form” tasarima.

Katilimer 18 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel
form” tasarima.

Katilimer 18 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel
form” tasarimi sonrasi maket ¢calismasi.

Katilimer 18, bagar1 degerlendirmesi.
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BOLUM I

GIRiS

1.1. Problem

Gazi Universitesi Mesleki Egitim Fakiiltesi, Uygulamali Sanatlar Egitimi
Boliimii, Seramik Egitimi Anabilim Dali alan dersleri i¢inde yer alan Bilgisayar
Destekli Seramik Tasarimi Dersinin seramik egitim ve dgretim siirecindeki etkililiginin
incelenmesidir.

Bu cergevede arastirmada; Oncelikle seramik sanati ve tarihgesi, Tiirkiye’de
seramik sanat1 egitimi ve tarihsel gelisimi, seramik sanati egitiminde tasarim ve
yontemleri, bilgisayar ve bilgisayar destekli seramik tasarim programlari hakkinda
literatiire dayali olarak bilgi verilmektedir.

Tasarim siirecinde geleneksel tasarim siireci; diislincenin somutlagtirilmasinda
ve tasarim olusturma evresinde tasarimcinin kendi ile olan diyalogunun saglanmasinda,
eskiz ve maket gibi temsillerin kullanildig: siiregtir. Algilarin ve mantigin etkin oldugu
bir akil yiirlitme siireci olan tasarlama eyleminde, tasarim siirecinin ilk basamagi olan ve
eskiz ya da taslak denilen bu asamada tasarimci, zihnindeki imgeleri somutlastirmak
icin bir tasarim gelistirme ortami olan kagit tabanli ortami kullanarak tasarimlarini
ortaya ¢ikarir. Tasarim siirecinde bir baska tasarim gelistirme ortami olan bilgisayar
ortaminda ise; gelisen teknoloji ile bilgisayarin sagladigi sanal ortamda olusturulan
tasarimlar, kagit tabanli ortam olan geleneksel yonteme kiyasla ortaya cikan {iriini
etkilemektedir. Bu arastirma da gergeklestirilen uygulama ¢aligmalari ile kagit tabanl
ortam olan geleneksel yOnteme kiyasla bilgisayar ortaminda gerceklestirilen
tasarimlarin egitim siirecindeki etkisi incelenmektedir.

Tasarim gelistirme silirecinde kagit tabanli ortam olan geleneksel yontem
kullanildiginda, serbest elle ¢izim yapildigindan kisiye gore degisen el yeteneginin 6n
plana ¢iktig1 goriilmektedir. Bu nedenle de tasarimcinin kimi zaman zihnindeki imgeleri

tam olarak aktaramadigi ve hatta kagit tabanli ortama aktarimi zor olan irrasyonel
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organik bicimlerdense rasyonel geometrik bigimleri tercih ettikleri goriilmektedir. Bu da
Ogrencinin yaratim silirecini 6nemli Ol¢lide kisitlamaktadir. Bilgisayar destekli tasarim
yontemi ile serbest elle ¢izim yapilmadigindan kisiye gore degisen el yeteneginin 6nemi
yoktur yani tamamen Ogretilebilir olan bu yontem ile sadece rasyonel degil irrasyonel
tiim bicimler dijital ortamda tasarlanabilmektedir.

Seramik egitimi alaninda kagit tabanli ortam olan geleneksel tasarim yontemi ile
birlikte bilgisayar destekli tasarim programlar ile ilgili caligmalar yapilmis olup, bu
calismalarda ¢ogunlukla tasarim yontem ve programlari ele alinmistir. Bu ¢alisma ile
bilgisayar destekli tasarim ydntem ve programlari ile teknolojiden daha etkili nasil
yararlanilmas1 gerektigi, tasarim asamasinda O0grenciye ne derece faydali oldugu da
arastirilacaktir.

Arastrmada, “Bilgisayar Destekli Seramik Tasarimi II” dersi kapsaminda,
seramik egitiminde iirlin olusturulmasma iligkin kullanilan kagit tabanli ortam ile
bilgisayar ortami kullanilarak uygulama ¢aligmasi yapilmasina ve degerlendirilmesine
calisilacaktir. Olusturulan tasarimlar kiyaslanarak; egitim ve Ogretim siirecindeki
etkisinin incelenmesi ve degerlendirilmesi de bu arastrmanin problemini
olusturmaktadir. Arastirma sonunda geleneksel yonteme kiyasla bilgisayar destekli
seramik tasariminin basarty1 olumlu yonde etkileyecegi diisiiniilmektedir. Bu baglamda
problem ciimlesi “Seramik Egitiminde Kullanilan Bilgisayar Destekli Tasarim

Uygulamalarinin Degerlendirilmesi’’ olarak belirlenmistir.

1.2. Amag

Bu arastirmanin temel amaci; seramik tasarimu siirecinde kullanilan kagit tabanli
ortam olan geleneksel yontem ile bilgisayar ortaminda gerceklestirilen bilgisayar
destekli tasarim yontemi kullanilarak {iriin olusturulabilmesi ve iki yontem sonuncu
ortaya ¢ikan iriinlerin birbiri ile kiyaslanarak degerlendirilmesidir.

Bu degerlendirme ¢alismasinda asagidaki alt amaglara yanit aranmistir:

Seramik egitiminde bilgisayar destekli tasarim uygulamalarinda;

1. Katilimcilarm kagit tabanli ortamda uyguladiklari tasarimlarin niteligine iligkin
uzman degerlendirmeleri nasildir?

a) islevsel obje tasarimina iliskin uzman degerlendirmeleri nasildir?



b) islevsel olmayan obje tasarimina iliskin uzman degerlendirmeleri nasildir?
2. Katilimcilarm bilgisayar destekli ortamda uyguladiklar: tasarimlarm niteligine iligkin
uzman degerlendirmeleri nasildir?

a) islevsel obje tasarimina iligkin uzman degerlendirmeleri nasildir?

b) islevsel olmayan obje tasarimina iliskin uzman degerlendirmeleri nasildir?
3. Katilimcilarm kagit tabanli ve bilgisayar destekli ortamdaki tasarim uygulama
stirecine iligkin goriisleri nelerdir?

a) islevsel obje tasarimina iliskin goriisleri nelerdir?

b) islevsel olmayan obje tasarimina iligkin goriisleri nelerdir?

1.3. Onem

Giiniimiiz interaktif ortaminda bilgisayar, gelisen teknoloji ile artik sadece bilgi
depolayan bir ara¢ olmaktan ¢ikmis ve farkli boyutlar kazanarak sanal gergeklikte ¢ok
daha ilerilere gidilmistir. Gelisen yazilim ve donanim teknolojileri ile bilgisayar,
tasarimcilarin soyut diisiincelerini somutlagtirmak adna yaptiklari ¢izim ve maketlerine
kars1 giiglii bir alternatif olarak karsimiza ¢ikmaktadwr. Bdylece tasarim ve iiretim
asamalarinda yardimci1 6ge olan bilgisayar ve bilgisayar destekli tasarim programlari
teknoloji ile sanat1 bulusturmaktadir. Seramik egitiminde de ¢agin getirdigi yeniliklere
ayak uydurulmakta, gelisen teknoloji ile iki boyutlu ve ii¢ boyutlu goriiniim i¢in oldukga
iyi ve hizli bir ortam olan bilgisayar aktif bir sekilde kullanilmaktadir. Bununla birlikte
kagit tabanli ortam olan geleneksel tasarim yontemine kiyasla tamamen farkli olmayan
bilgisayar destekli seramik tasarim yontemleri, tasarim siirecini hizlandirmakta ve hata
payr neredeyse sifira yakin, kusursuz, kaliteli uygulamalar ortaya c¢ikmasina neden
olmaktadir.

Insan giicii ve zamandan kazang saglayan hatta hassas ¢alisma olanag1 saglayan
bilgisayar programlari tasarim aract olarak son yillarda yaygm bir sekilde
kullanilmaktadir. Bu nedenle de seramik {iretimi yapan gerek yurti¢i gerekse yurtdisi
atolye/fabrikalar liretim ve tasarimlarii geleneksel yontem olan elle ¢izimden ziyade,
bilgisayar ortaminda gerceklestirmektedir. Hizla gelisen teknoloji karsisinda her alanda
oldugu gibi egitim alaninda da programlar giincellenmekte ve bdylece gilincellenen

egitim programi da beraberinde i olanaklarinin artmasini saglamaktadir.
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Seramik tasarimi alanlarinda Bilgisayar Destekli Tasarim Egitimi ile ilgili yazili
kaynaklar oldukg¢a azdir. Bu arastirma ile bu konuda literatiire de katkida bulunmak

amaclanmaktadir.

1.4.Varsayimlar

Bu arastirmanin temelinde agagidaki varsayimlardan hareket edilecektir.

Gazi Universitesi, Mesleki Egitim Fakiiltesi, Uygulamali Sanatlar Egitimi
Boliimii, Seramik Egitimi Anabilim Dali 3. Swmif, “Bilgisayar Destekli Seramik
Tasarimi1 II” dersi icerik, tamim ve programlarmin gilivenilir ve gercegi yansittigi
diisiiniilmektedir.

Arastrmanin etkinlik ¢aligmasi kisminda deneye katilan 6grenciler “Bilgisayar
Destekli Seramik Tasarimi I dersini almis ve “Bilgisayar Destekli Seramik Tasarimi
IT” dersini de almaktadir. Dolayis1 ile 6grencilerin bu dersler kapsaminda 6gretilen bir
modelleme programi olan Rhinoceros 4 ile modelleme yaparak bilgisayar ortaminda
tasarimlarini gergeklestirebildikleri diigiiniilmektedir.

Arastirma kapsamma alman Gazi Universitesi, Mesleki Egitim Fakiiltesi,
Uygulamali Sanatlar Egitimi Boliimii, Seramik Egitimi Anabilim Dali 3. Smuf
Ogrencilerinin  ortaya c¢ikarttigi  {riinler sonucunda, uzmanlarin goriis ve

degerlendirmelerinin gecerli ve giivenilir oldugu diistiniilmektedir.

1.5.Smirhliklar

Arastirma; Gazi Universitesi Mesleki Egitim Fakiiltesi, Uygulamali Sanatlar
Egitimi Boliimii, Seramik Egitimi Anabilim Dali 3. smif Ogrencileri ile “Bilgisayar

Destekli Seramik Tasarimi II”” dersi ve bu derste kullanilan yontemler ile siirhdir.



1.6. Tanimlar

Egitim: Egitim bireyde davranig degistirme siirecidir. Bireylerin davranisinda
kendi yasantis1 yoluyla ve kasitl olarak istendik degisimi meydana getirme siirecidir.
Ayn1 zamanda egitim, insanlar1 belli amaglara gore yetistirme siirecidir. Bu siiregten
gecen insanin kisiligi farklilagir. Okullar egitim siirecinin en 6nemli bdliimiinii olusturur
(Artut, 2009: 93).

Sanat: Insanlarin duygu, diislince ve izlenimleri ¢izgi, renk, bi¢im, ses, s6z ve
ritim gibi araglarla giizel ve etkili bir bicimde, kisisel bir tarz ve yaraticilikla ifade etme
cabasindan dogan etkinlik (Aytag, 1981: 12).

Sanat Egitimi: Sanatin yasamdaki yerini ve Onemini kavratacak bigimde
diizenlenmis belli programlar araciligi ile ¢esitli dallarinda beceri de kazandirabilecek
uygulama ¢aligmalar1 ve sanatsal yaratma olgusunu tanitmaya yonelik bir egitim siireci
(San, 1985:5).

Gorsel Sanat Egitimi: Yasam boyu etkisini siirdiirmesi beklenen, diisiindiiren,
yetkinlestiren, arindiran ve mutlu eden ¢ok 6zel bir alan olmakla beraber; genel egitimin
onemli bir parcasi olarak kabul edilmektedir (Artut, 2009: 93).

Ogrenme: insanlar yasamlar1 boyunca karsilastiklar1 ¢esitli durumlarla etkilesim
icinde bulunurlar. Ogrenme bu etkilesim sonucu kiside olusan kalict davranis
degismeleridir. Bagka bir deyimle Ogrenme, bilgiyi algilama-kavrama, kaydetme,
hatirlama ve kullanma-uygulama siirecidir (Artut, 2009: 94).

Tasarim: Bir {iriin ortaya koymaya yonelik diisiinsel ya da maddi ¢aligmalar
siireci. Bunu iirliniin gerceklestirilmesi asamasi izler. Gilizel sanatlar ve uygulamali
sanatlarda asil yapitin gergeklestirilmesi sirasinda yonlendirici olan proje, ¢izim, maket
vb’nin tiimiine tasarim denir (Ana Britannica, 2004: 455-456).

Degerlendirme: Olgme sonucunu bir dlciit ile karsilastirma ve bu yolla, dlgme
sonucu ile belirlenmis olan dzellikler hakkinda bir karara varma islemidir (Ozgelik,
1998: 221). Degerlendirme 6lgme verileri iizerine dayanir, fakat ayrica sorgulama,
dogrudan gozlem, yazma, sozlii performans kriterleri ya da goriisme gibi baska tipler
iizerine de dayanabilir (Burden ve Bayrd, 1999: 333).

Eylem Arastirmasi: Bir okulda calisan yonetici, 6gretmen, egitim uzmani veya
diger tiir kuruluglarda ¢aligan miihendis, yonetici, planlamaci, insan kaynaklar1 uzmant

gibi bizzat uygulamanm i¢inde olan bir uygulayicinin dogrudan kendisinin ya da bir
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arastirmaci ile birlikte gerceklestirdigi ve uygulama siirecine iliskin sorunlarm ortaya
cikarilmas: ya da halihazirda ortaya ¢ikmig bir sorunu anlama ve ¢6zmeye yonelik
sistematik veri toplamay1 ve analiz etmeyi i¢eren bir aragtirma yaklasimidir (Yildirim ve
Simsek, 2008: 295). Eylem arastirmasi; okul ve sinif gibi ortamlarda degisimin ve buna
olarak da gelisimin olusturulabilmesinde en giiclii aragtirma desenlerinden biridir (Ekiz,

2003: 55).



BOLUM II

SERAMIK SANATI VE EGIiTiMi

2.1. Seramigin Tanim

Tarihi uygarlik tarihi kadar eski olan seramik, atesin bulunmasi, ardindan da
balgigin atesle bulusmasiyla topragm sertlik kazanmasi sonucu ortaya ¢ikmustir. ilk
seramiklerin odun, agag, kuru otlar, tezek vb. gibi yanici maddelerle acik alanlarda
pisirildigi bilinmektedir. Ingilizce’de “ceramic”, Almanca’da “keramik”, Fransizca’da
“ceramique” olarak yazilan ve sdylenisi seramik olarak Tiirk¢e’ye Fransizca’dan giren
kelime; koken olarak eski Yunanca’da “boynuz” anlamina gelen ‘“keramos”
sOzciigiinden tiiretildigi bilinmektedir.

En basit tarifi ile yliksek sicaklikta pisirilmis toprak olan seramigin bilimsel
olarak tanimi Arcasoy (1983) tarafindan “Organik olmayan (inorganik) malzemelerin
olusturdugu bilesimlerin c¢esitli yontemlerle sekil verildikten sonra, sirlanarak veya
sirlanmayarak, sertlesip dayaniklilik kazanmasina varacak kadar pisirilmesi bilim ve
teknolojisidir” (s.3) olarak tanimlanmaktadir. Arcasoy (1983) bir bagka tanim olarak
ise; “Metal ve alagimlar1 diginda kalan inorganik sayilan tiim miithendislik malzemeleri
ve bunlarin {iriinlerinden olan her seydir” (s.3) olarak tanimlamaktadir. Seramik;
metalik olmayan minerallerin 1s1 da dahil olmak iizere bircok islemden gecirilmesi
sonucu elde edilen estetik, teknik iirlinlerdir (Norton, 1977: 1).

Ansiklopedik bir tanimla Seramik: ¢camurun bigimlendirilip yiiksek sicakliklarda
firmlanmasiyla elde edilen, kullanim ya da siis amagli esyalar ve bu esyalarin yapildig:
malzemedir (Ana Britanica, 2004: 283). Ana Britanica’dan elde edilen bilgilere
dayanarak diyebilirizki: madeni ya da organik olmayan tiim kat1 maddeleri kapsayan
sanayi seramikleri; cami, ¢imentoyu, yapisal kil iirlinlerini, tuglamsilari, agindiricilari,
beyaz esyalari, yer-duvar seramikleri, porselen sofra-siis esyalar1 (tabak, ¢anak vazo,
biblo), vitrifiye (saglik gerecleri) seramikleri (lavabo, evye, klozet, rezervuar, bide,

kiivet), ileri (yliksek) teknoloji seramikleri (elektro porselenler, algak-yiiksek gerilim
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izolatorleri, uzay mekiginin dis1), biyoseramikler (kemik, kemik baglantilari, kalga
kemigi, disler), striiktiirel seramikler (dizel motoru ve otomobil parcalari, tiirbin
kanatlar1), pioelektirik seramikler (mutfak firinlari, otomatik kapi ve alarm sistemleri)
ve bunlara ek olarak sanatsal seramikler olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Candan Dizdar
Terwiel’inde dedigi gibi “Kap-kacak {iretiminden, yapilara ve giiniimiizde uzay
kapsiillerine kadar uzanan genis bir kullanim alanina sahip olan seramik, bilim ve
teknolojisinin yani sira bir sanat dahdir” (Dizdar, 1991: ix). Tarihte sanatlarin en
eskilerinden olan seramik i¢in “Insan yaziy1 tanimadan edebiyat ve hatta dine varmadan
once bile bu sanat vardi” (Read, 1960: 45) diyen Herbert Read “Seramik, sanatlarin hem
en basiti hem en giiciidiir. En basitidir ¢ilinkii en ilkelidir. En giigiidiir ¢linkii en
soyutudur” (Read, 1960: 45) demektedir. Bugiin arkeologlar i¢in, insanlik tarihi ile ilgili
bilgilerin en 6nemli kaynaklar1 hi¢ siliphesiz ki seramik buluntularidir. Binlerce asir
bozulmadan gilinlimiize gelen seramikler {izerindeki yazi, resim ve semboller sayesinde,
geemis uygarliklarin yagam tarzlar1 ve kiiltiirleri hakkinda bilgi edinmek miimkiindiir.
Tarih Oncesi toplumlarinin hakkinda bilgi edinmek i¢in onlarm yasamlarma ait tiim
ayrintilar1 yansitmada 6nemli rol oynayan seramik i¢in Herbert Read “Bir milletin
sanatini, duyarlik derecesini seramigi ile dl¢lin. Bu emin bir dayanaktir. Seramik saf
sanattir. Her tlirli benzetmeden ayrilmis sanattir” (Read, 1960: 46) demektedir.
“Yesermiyorsa sevgi tohumlar1 ellerinde gelme” diyen iinlii seramik sanatgist Unal
Cimit’in 1991 yilinda “Topragi Sevgiledim” adli sergisinde paylastig1 siirle seramigin
tanimin1 g0yle dile getirmistir; “Seramik, toprakla siir yazmaktir. Tas1 topragi almak dogadan
islemek, bilim ve yiirekle, sevgiyle yogurmak, 6ziinde yaratip yeniden vermek dogaya, iste
seramik bu. Insanlik tarihi kadar eski. Insanin elinin maharetini fark etmesinden bugiine, asii
pisirmek i¢in kap yapmuis, aydinlanmak i¢in kandil, korktugunda sinmak i¢in tanri-tanriga, taki
yapmis sevdiginin koluna, boynuna. Sevdiklerini, sevgilerini, dogadan esinlenmelerini toprakla
sekillendirmistir insan ve gonliince bezemistir”. Halil Yoleri’nin de dedig gibi “Seramik

atesin karsisinda oturmaktir” (Yoleri, 2008: 8).

2.2. Seramik Sanatinin Tarihsel Gelisimi

Kullanilan hammadde, sekillendirme yontemleri, pisirme ve sirlama gibi {i¢ ana

ozellige sahip olan seramik insanoglunun tanidigi ilk malzemelerden biri olmustur.
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Caglar boyunca bu ii¢ ana Ozelligin gelisimi, evrimi ile incelenen seramigin ilk
baslangic1 heniiz pisirimin kesfedilmedigi, bal¢ik denilen ¢amur birikintilerinden,
insanoglunun yaptigi kap-kacak ve basit tuglalar gosterilebilir.

IIk seramiklerin balgik sivali sepetler seklinde oldugu ve once giineste
kurutularak dayaniklilik kazandirildigi daha sonra atesin bulunusuyla birlikte gercek
seramik yapimimna doniistii seklindedir. En eski seramik sanatin1 gosteren eserler,
Anadolu’da Hacilar arkeolojik kazilarinda bulunan seramik kaplardir. Bu kaplar
M.0.6000 yillarinda yapilmis olup, iizeri demir oksitli toprak ile siislenmistir. Iran,
Mezopotamya ve Misir’da yapilan kazilarda M.O. 4000-3000 yillarina ait gesitli
seramik eserler bulunmustur. Seramik sanat1 Anadolu ve Misir’da Girit adasina gegmis
orada M.O. 2000 yillarinda biiyiik bir gelisme gdstermistir.

M.O. 3500 yillarinda Mezopotamya’da Siimerler tarafindan, pismis tugladan
saraylar ve yollar insa edildigi bilinmektedir. M.O. 1200 yillarinda insa edilen Babil
kulesinde ve Babil saraylarinda’da tugla kullanilmistir. Bazi Misir piramitlerinin i¢
kisimlar1 tugladan oriilmiistiir. Tuglacilik Romalilar devrinde ¢ok gelismis, kiremit ilk
defa Romalilar tarafindan kullanilmigtir (Tanisan-Mete, 1986: 2). Killerin plastiklik
ozellikleri nedeniyle sekillendirilme imkanlarma sahip bulunmalar1 ve sekillerini
pisirilme suretiyle koruyabilmeleri esasina dayanan seramik endiistrisi diinyanin en eski
endiistrilerinden sayilmaktadir.

Osmanli toplumunun tarihsel gelisimi ile sanatsal gelisimi arasinda ki belirgin
iliski ilk etapta géze ¢arpmaktadir. Osmanli medeniyetinde toplumsal yasamin temel
yon vericisi olan Islam Kiiltiirii; sanatsal faaliyetlerinde temel belirleyicisi olmustur.
Islam yasaminda uygulanan figiir yasagi, her sanat dalmin da kendi ¢dziimlerini
iiretmesine zemin hazirlamustir. Bu Islami kiiltiir siireci igerisinde islevsel bir nitelige
sahip olan seramik sanati da c¢ikisini, dogaya yonelmekle bulmustur. Bu ¢ikis
cercevesinde Osmanli seramik sanati1 06zel bir soyutlama ve stilizasyon ile
kompozisyonlarint olusturmustur. Bu kompozisyonlarin ve uygulandiklari formlarin
Avanos, Kemalpasa, Golbasi, Kinik, Sorgun, Karacasu, Menemen, Konya gibi bir¢cok
comlekeilik merkezinde olusturuldugu gilinlimiizde bilinmektedir. Yine geleneksel
¢inicilik uygulamalarm iki énemli merkezi olan Iznik ve Kiitahya’dan ancak Kiitahya
kesintisiz olarak iiretimlerini gilinlimiize kadar siirdiirebilmistir ( Tansug, 1999: 15).

Iznik ¢iniciliginde en parlak donem olarak 16. yiizyill karsimiza c¢ikmaktadir. Iri
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motifleri ve parlak renkleri ile Kiitahya ¢iniciliginin temellerini 14. ylizyilda gorebilmek

mumkindir.

2.3. Tiirkiye de Seramik Sanat1 Egitimi ve Tarihsel Gelisimi

Sanat, toplumlarin ge¢misini giin yliziine ¢ikarmakla birlikte, nesilleri birbirine
baglayan ve onemini yitirmeyen bir alandir. Insanlarin yasamlar1 boyunca yeniliklere
ayak uydurabilmesi i¢in her alanda oldugu gibi sanat egitimine de ihtiya¢ vardir.

Aytag (1981) tarafindan insanlarin, doga karsisindaki duygu ve
diisiincelerini ¢izgi, renk, bicim, ses, s6z ve ritim gibi araglarla gilizel ve etkili bir
bicimde ifade etme ¢abasindan dogan ruhsal bir faaliyet olarak tanimlanan sanat
egitimi, Schiller’e gore ise insanmn Ozglirliik diinyasinin ortaya ¢ikmasini saglayan
onemli bir aragtir (Artut, 2009: 18).

Ulkemizde seramigin sanat dali olarak olusmasi ve bu baglamda egitiminin
yapilmaya baglanmasini endiistrinin kurulmasi ve yayginlagmasi ile bir arada
gormekteyiz.

Tiirkiye’de sanat egitiminin temelleri; 18. yy’m sonlarindan itibaren Osmanli
devlet adamlarinin baglangigta, sanat agisindan degil de, teknik gelismeye ayak
uydurmada yararlanilacak bir ara¢ gdziiyle baktiklar: lilkeye giren bati tarzi resim ile
baslamustir (Giray, 1983: 6). Ik ressamlarm Miihendishane ve Harbiye’de 6grenim
gérmiis subaylar oldugunu dile getiren Giray (1983) soyle devam etmektedir; “1795
yilinda 6gretime baslayarak Topgu ve Istihkam subay1 yetistirilmek {izere kurulan ve
ogrencilerine miihendislik ve mimarlik egitimi de veren “Miihendishane-i Berri-i
Hiimayun” ilk resim dersinin bir okul programinda yer aldig1 okuldur. 1834’de kurulan
Harbiye’nin (Harp Okulu) programinda da resim dersi yer almaktaydi” (s.6).

Terwiel (2008) Tiirkiye’de Seramik Sanatinin Kurumsallagsmasi’ni inceledigi
caligmasinda “Batinin ¢oktan tartisip ¢6zdiigli temel egitim ve sanat sorunsallarmin
iilkemizde tartisilip kurumsal bir nitelik tasimasi ancak 18. yy sonu ve Osman Hamdi
Bey tarafindan Sanayi-i Nefise Mekteb-i Alisi’nin 1882 yilinda kurulusu ile olmustur”
(s.118) olarak dile getirmektedir. Paris’te hukuk ve resim 6grenimi gormiis olan Osman
Hamdi Bey 1881 yilinda Miize Miidiirliigline atanmis ardindan bu gérevine ek olarak da

1882°de resim, heykel, mimarlik ve hakkaklik (graviir) egitiminin verilecegi Sanayi-i
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Nefise Mektebi Miidiirliigiine atanmistir (Giray, 1983: 6). 2 Mart 1883’de bir erkek
okulu olarak kurulan sanayi-i Nefise mektebi egitime 20 6grenci ile baglanmistir ancak
sadece resim ve heykel boliimlerinin oldugu “Inas (Kiz) Sanayi-i Nefise Mekteb-i”
1914 yilinda kurulmus ve birka¢ yil sonrada kiz ve erkek sanayi-i Nefise Mektebleri
birlesmistir (Giray, 1983: 13-14). Sonrasinda kurumun adi; Giizel Sanatlar Akademisi
(1928), Devlet Giizel Sanatlar Akademisi (1964), Mimar Sinan Universitesi (1983) ve
son olarak da Aralik 2003 yilinda Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi olarak
degismistir.

18. yy’dan baslayarak gelisen degisim hareketi i¢erisinde ¢cagdaslagsma yolunda
Batililagma Hareketi’nin bir yansimasi olarak diger sanat dallarinda goriilen yurtdisina
egitime gonderilme yonelimini seramik sanati da yasamistir. Bu yonelim igerisinde
Ismail Hakki Oygar ve Vedat Ar’1 Fransa’da; Hakki Izzet’i ise Almanya’da ilk olarak
egitim alirken gormekteyiz. Bu sanatcilarin yurda donmeleri ile de seramik egitiminin
iilkemizde baslamustir. Tiirkiye’nin ¢agdaslagsma siirecinde yurtdismna gonderilen ve
Tiirkiye’de seramik egitiminin Onciisii olan sanatgilarrmizdan 1. Hakki Oygar heykel
boliimiinii bitirir. Paris’te Dekoratif Sanatlar Okulunda I¢ Mimari ve Dekorasyon
egitimi alir; Uygulamali Sanatlar Okulunda ise seramik, mine isi ve cam hamuru ile
ilgili konularda 6grenim goriir. Bu egitimleri sayesinde yurt disinda ilk seramik
sergisini acan sanat¢cimiz yasami boyunca sanatinin kaynaklarmi Anadolu Kiiltiiriinde
bulacaktir. Sanat¢imizi 1960’11 yillarda ise 6zellikle geleneksel Tiirk Seramik Sanati
iizerine verdigi bir dizi konusma etkinligi icerisinde oldugunu bilmekteyiz. Prag’da
acilan Uluslararas1 Seramik Sergisinde, Sergi Komiseri olarak ve bir ¢ok uluslararasi
organizasyonlar da cesitli gorevler edinerek; Tiirk Seramik Sanatinin tanitiminda 6nemli
bir rol icerisinde gérmekteyiz (Ozsezgin, 1998: 29).

Tansug’a (2012) gore; Sanayi-i Nefise’nin kurulusu doneminde heniiz
gerceklesmeyen, ancak Namik Ismail’in miidiirliigii sirasmda Devlet Giizel Sanatlar
Akademisi i¢inde yer alan siisleme boliimiiniin, sonralar1 i¢ mimarlik ve endistri
dizayni, alanindaki egitim g¢aligmalarma temel olusturdugu anlasilmaktadir (s.235).
Sanayi-i Nefise Mekteb-i’nin 1930-1935 yillar1 arasinda midiirliiglinii yapan Namik
Ismail’in girisimleri ile de okulun biinyesinde Ismail Hakki Oygar’n gdzetiminde
Seramik ve Tirk Ciniciligi atolyesi acilmistir. (Tansug, 2012: 237-238).Boylelikle
Tiirkiye’de kurumsal anlamda seramik egitimi 1930°da baglamis olup bu siireci 1952

yilinda Gazi Muallim Mektebi ve Terbiye Enstitiisii’'nde ki (bugilinkii ad1 ile Gazi
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Universitesi Egitim Fakiiltesi) Hakki Izzet tarafindan seramik atélyesinin kurulusu
izlemigtir. 1957 yilinda Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksek Okulunun kurulmasi ile
seramik egitimi veren okullar giderek artmistir (Terwiel, 2008: 119). Bu durum
giiniimiizde seramik endiistrisine ara kadro yetistirmek amac1 ile kurulan birgok Giizel
Sanatlar Fakiiltesi, Miihendislik Fakiiltesi, Egitim Fakiiltesi ve Meslek Yiiksek
Okullarinin bulundugu bir hale doniigmiistiir.

Orneklerini gordiigiimiiz bu sanatsal yaratimlarin artmasi ve gesitlenmesinde
Sanayi-i Nefise Mektebinin egitime baslamasinin 6nemli pay1 vardir. Yine bu okul
seramik egitimin lilkemizde yayginlagsmasinda da biiylik bir 6neme ve igleve sahiptir.
Paris’ten I. Hakki Oygar’dan bir yil sonra donen Vedat Ar akademide endiistriyel
tasarim derslerinin yiriitiiciiliigiinii yapmistir. Almanya’da ki egitimini tamamlayarak
yurda dénen Hakki Izzet; 1957 yilinda Tatbiki Giizel Sanatlar Okulunun kurulusunda
biiyiilk bir paya sahiptir. Ayrica endiistriyel seramikte de ¢aligmalar yapmis ve
Canakkale Seramik fabrikalarmin kurulmalarina da katkida bulunmustur (Ozturnal,
1998: 32).

Yine seramigin yaygmlagmasinda biiyilk paya sahip olan ilk kadin
seramik¢imiz Fiireya Koral’dir. Sanat¢i atdlyesinde verdigi egitim ile bir g¢ok
seramik¢inin yetistirilmesinde gorev edinmistir. Sanat¢1 seramiklerinde, figiir ve nesne
diinyasinin, sanat¢i imgelemine yansiyan boyutlari, ev, insan, kus gibi bagimsiz formlar
halinde bi¢imlendirilmistir (Ozsezgin, 1994: 322).

Fireya Koral’m donem arkadasi olarak bilinen ve ilk seramikgilerimiz ve
egitimcilerimiz arasinda yer alan Sadi Diren de agtif1 seramik sergileri ile seramik
sanatinin taninmasinda biliylik bir pay sahibi olmustur. 1964 yilindan baglayarak da
seramik dersleri verdigi Giizel Sanatlar Akademisinde giiniimiizde de Ogretim
elemanlig1 yapan birgok degerli sanatcinin yetismesinde onciiliik etmistir. Ismi daha
sonra Mimar Sinan Universitesi olarak degistirilecek bu okulda 1994 yilma kadar da
dekanlik gorevini slirdlirmiistiir.

Artan bu okullar sayesinde seramikle ugrasan sanat¢ilarimiz ve dogal olarak da
seramik egitmenlerimizin sayilari da hizla artmistir. Ayfer-Sabit Karamani, Nasip Iyem,
Atilla Galatali, Melike A. Kurtig, Alev Ebuziya ve Bingiil Basarir, Fiireyya Koral
atdlyesinde yetismislerdir. Unal Cimit, Erding Bakla, Jale Y1lmabasar, Filiz O. Galatal,
Candeger Fiirtun, Tiilin Ayta, Glingér Gliner, Beril Anilanmert gibi sanatc¢ilarimiz

teknik ve bigim yoniinden ¢agdas seramik sanatina cesaretli katkilarda bulunmuslardir.



BOLUM 111

SERAMIK SANATI EGITIMINDE TASARIM

3.1. Tasarim ve Tasarlamak

Ansiklopedik bir tanimla tasarim; bir yap1 ya da aygitin kisimlarmin kagit
izerine ¢izilmis bi¢imi... Bir kimsenin yapmayi diisiindiigii sey, olmasi1 ya da yapilmasi
istenen bir seyin tasarlama sonucu zihinde aldig1 bi¢cim (Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi
1997: 3; 1746). Giizel sanatlar alaninda tasarim, yaratict siirecin kendisi olup, bir
faaliyet i¢in gerekli olan eskiz ve planlarin hazirlanmasi siireci ¢aligmalarini kapsar (Eti,
2000: 25). Bir iiriinii ortaya koymaya yonelik diisiinsel ya da maddi ¢alismalar siireci
olarak da tanimlanmakta, bunu iirliniin gergeklestirilmesi asamasi izlemektedir. S6zciik
giizel sanatlarla uygulamali sanatlarda da bu dar anlamda kullanilir ve asil yapitin
gerceklestirilmesi sirasinda yonlendirici olan proje, ¢izim, maket vb’nin tiimiine tasarim
denir (Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi 1997: 3; 1746).

Dilimizde tasarlama sozciigii, ingilizce ve Fransizca da ki “design” kelimesinin
kargilig1 olarak kullanilmaktadir. “Design” kelimesi ise Latince kdkenli bir sozciiktiir
(Tunali, 2002: 12). Tiirkcede zihinde hazirlamak karsilig1 kullanilan tasarlamak; bir is,
bir diislince, bir diisiince sirasini, diizeyini gdsteren resim, yazi, plan anlamma gelen
anlamina gelen tasar kokiinden tiiretilmistir. Tasarlama’nin Oxford Sozliigiinde tanimi
ise; akilda olusan ve daha sonra gerceklesmesi amaglanan bir plan ya da sema, eylemle
etkin duruma getirilebilecek bir fikrin diisiliniiliisii olarak tanimlanmaktadir (Eczacibasi
Sanat Ansiklopedisi 1997: 3; 1747-1748).

Diisiinsel ve maddi ¢aligmalar siireci i¢erisinde olusan; bir iirlin ortaya koymaya
yonelik olup, iirlinlin gergeklestirilmesi sirasinda yonlendirici olan proje, ¢izim, maket
vb. tiimii 'tasarim' olgusunu icerir (Deliduman ve Istifoglu, 2006: 14).

Taslak ise eskiz olarak da bilinmektedir. Ansiklopedik tanimma bakildiginda

taslak; “resim, heykel ve mimarlikta yapitin 6l¢egini, kompozisyonu ya da 151k etkileri
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gibi 6geleri belirleme amaciyla yapilan sematik nitelikli ¢izim, resim ya da model”
(Eczacibasi1 Sanat Ansiklopedisi 1997: 3; 1749) olarak tanimlanmaktadir.

Tasarim ilkelerine kisaca deginmek gerekirse; bir tasarimin bes temel ilkesi
bulunmaktadir: denge, oranti ve gorsel hiyerarsi, gorsel devamlilik, biitlinlik ve
vurgulama (Becer, 1997: 64). Tasarim g¢alismalarinda bu bes temel ilke géz Oniinde
tutulmalidir. Tasarim hazirlanirken denge, orantt ve gorsel devamlilik bir biitiinliik
icerisinde iyi bir vurgulamayla verilmelidir.

Tasarim biitiin sanatlarin temelini olusturmaktadir. Bu nedenle de tasarim
stireci iyi planlanirsa iyi tasarimlar ortaya ¢ikar. Tasarim konusunun ne oldugunu iyi
anlayarak aligilmig diislince sistemlerine takilip kalmadan 06zgiin diisiinceyi ortaya
koymak gerekir. Bu agamada tasarim konusu ile ilgili yapilan arastirma sonucu elde
edilen bilgiler yardimeci olacaktir. Yapilan arastirmalar sonucunda zihinde olusan
imgeler tasarimcinin yaraticiligi ile de baglantilidir. Gorsellestirmenin ilk basamaginda
zihindeki imgeleri kagit ortamina aktararak ortaya cikan taslaklar, yaratici diigiinceleri
yalinlagtirarak aktaran gorsel notlar ya da karalamalardwr. Eskiz olarak da
adlandirabilecegimiz bu taslaklarin tasarim siirecinin belki de en uzun tutulmasi gereken
kismidir. Taslak agamasinda yaraticiligin biitiin sinirlar1 zorlanmali, bu ¢aligmalar belirli
bir olgunluga erismeden herhangi bir se¢cme yoluna gidilmemelidir. Taslaklar, tasarimin
goriinimii hakkinda iiretim Oncesinde bilgi veren unsurlardir. Becer (1997) taslak
calismasmin gelisim evresini; “taslaklar ilk Once karalamalardan yola ¢ikilarak
hazirlanir yani taslak hazirlamanin ilk asamasi karalamalardir. Tasarimci karalamalar1
arasinda sectigi birka¢ Ornegi biraz daha gorsel hale getirir buna 6n taslak denir.
Calismanin son asamasi ayrintili taslaklardir. Bu taslaklarda iyice ayrmtiya girilir ve
tasarim gorsellestirilmis olur” (s.77) olarak tanimlamaktadir.

Bir tasarimin olusturulmasi asamasinda miimkiin oldugu kadar basit ve net bir
tasarim yapabilmek i¢in, tasarimin ¢oziimiinde {i¢ boyuta gecerken ¢izgi, yon, doku,
oran-orant1 ve renkten olusan gorsel 6geler kullanilir. Kullanilan gorsel 6geler yeni bir
biitiinii meydana getiren esas parcalardir.

Kisaca Ozetlenen tasarim ilke ve yOntemleri, seramik tasarimi konusunda
irdelendiginde, ele alinan yontem ve ilkelerin bilinmesi, bigim kaygis1 kadar malzeme
yani ¢amur, sir ve seramik boya maddeleri, uygun sekillendirme ve dekor yontemleri,

kurutma, firinlama ve pisirim yOntemlerinin de bilinmesi gerekir. Ciinkii iiriin
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tasariminda kullanilacak ¢amur ve sir hammaddelerinin arasindaki toplam kii¢iilme, su

emme ve mukavemet oranlar1 6nemli rol oynamaktadir.

3.2. Tasarim Siireci ve Tasarim Yontemleri

Bilim ve teknolojideki hizli gelismeler, sanat egitiminin de gercekei bir anlayisla
ele alinmasini zorunlu kilmstir. Son yillarda endiistrinin biiylimesi ve seramigin bir¢ok
alana yonelmesi ve yilizyillardir temel insan ihtiyaglar1 arasinda olmasi ile seramik
egitimine olan ilgi bir kat daha artmistir. Bu ¢ergevede seramik egitiminin sanatsal
tasarimlanmasinda amag¢ kisinin sanat sorunlarinin ¢oziimiinde uygulayabilecegi bir
metot verebilmek dgrencinin duygu ve diisiinceleri ile i¢ginde bulundugu ¢agm yorumunu
yapabilmesini ve evrensel degerlere ulagmasini saglamaktir (Anilanmert, 1982: 44).
Endiistriyel bir iiriiniin tasarimlanma siirecinde amag; endiistri liretimine uygun ergonomi
ve islevsellik ile bi¢im-igerik iligkisine yaslanan ve iiretim kriterlerine uygun 6zgiin
tasarimlari igeren dizayn projelerinin olusturulabilmesidir (Tansug, 1999: 235).

Onceleri usta-cirak iliskisi iginde siirdiiriilen, teknik ve teorik bilgilerle donatilan
is egitimine dayali sistemde ustanin yetenegi ve bilgisi dogrultusunda egitilen ¢irak, bu
cerceve icinde yetistiriliyor ancak alaninda uzmanlasamiyordu. Bu durumda da insanlarin
alanlarinda yetigsmeleri i¢in egitim ve 6gretimin gerekliligi ortaya ¢ikmistir. 19. yiizyil
baslarinda ise sanatin yasama girebilmesi i¢in, sanat egitiminin gerekli oldugu ve sanat
egitimi yontemlerinde degisiklik yapma zorunlulugu dogmustur.

Seramik tasarim siirecinde, tasarim ilke ve yontemlerinin yani sira ekonomiklik,
malzeme se¢imi, teknik unsurlar ve estetik unsurlar gibi temel yaklagimlarda goz 6niinde
bulundurulmaktadir. Bu kavramlar seramigi diger sanat dallarindan ayiran islevsellik
ozelligini barmmdrmaktadir. Seramigin bir malzeme olarak bu ayricalikli durumu
dolayisiyla, tasarim siirecinde amaca en uygun malzeme ve teknigin se¢imi ile bunlarin
dogru uygulanmasi yaratilan tasarimi giiglii kilarak, estetik ve ekonominin de olumlu
yonde gelismesine katkida bulunmaktadir.

Tasarim siirecinde ilk asama olarak tasarim konusu belirlenir. Tasarimin anlagilir
ve bagarili olmasi konunun dogru ve net belirlenmesi ile miimkiindiir. Tasarimda ortaya
konulacak anlam ve verilmek istenilen mesajin amaca uygunlugu dogru diisiiniilmelidir.

Tasarlanacak objenin yapilacagi malzeme ve mekan, renk, oran-oranti, denge,
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ergonomiklik, ekonomiklik gibi diger tlim unsurlar bir biitiin olarak diistiniilmelidir.
Tasarimin ilk asamasinda zihinde olugsmaya baglama obje ile hangi malzemeyi
kullanilacagi ayni anda diistinmelidir. Ciink{i malzemenin olanaklar1 tasarimin ydniinii
tamamen degistirebilir. Sekillendirme yontemlerine uygunlugu, plastiklik 6zellikleri,
pisme derecesi, seramik biinyenin sir-boyar madde ile uyumu gibi unsurlar dikkate
alinmalidir. Zihinde olugan imgelerin kagit lizerine aktariminda eskiz ¢izimlerin dnemi
biiyiiktiir. Oncelikle hizli bir sekilde zihindekileri aktardiktan sonra objelerin cesitli
acilarindan ¢izimleri, 151kli ve gdlgeli etiit calismalar1 kagit lizerinde ayrintiya girerek
arastirilir. Tasarlanan objenin iyice etiit edilmesi, hatta teknik ¢iziminin yapilarak kendi i¢
sistematiginin incelenmesi ve anlagilmasi tasarimi saglikli kilar. Tasarlanan objenin renkli
calismalarinin yapilmasi ile tasarimei objeyi daha iyi kavrar. Isik-golgeyi gormesi ve
algilamasi ile objenin ifade giiclinlin arttigmi goriir. Bu ¢alisma asamalari, tasarimcinin
iiretim agsamasinda basarili bir sonug alabilmesi agisindan dnemlidir.

Tasarimm kullanim amacina uygun olmasi, tasarim siirecinde bir diger dnemli
unsurdur. Yapilacak olan seramik tasarimm dis mekan ya da i¢ mekana uygulanacak
olmast ile islevsel ya da islevsel olmamasi tasarimin yoniinii bir ¢ok agidan degistirmekte
oldugundan teknik 6zellikler de diistiniilmelidir.

Tasarlanacak konu ne olursa olsun estetik goriinim Onemli bir unsurdur.
“Estetik; Yunanca "aisthetikos", "aisthanesthai", "duymak" "algilamak" sozciiklerinden
kaynaklanan gilizel duygusuyla, giizelin algilanmasi anlamma gelen "aisthetike"
(duyum) estetik, gilizelin ve giizel sanatlarin yapisini inceleyen bir felsefe dalidir”
(Turani, 1993: 40). Bir formda estetikligi keskin hatlarla yakalarken bagka bir formda
estetik goriiniimii yumusak cizgiler saglayabilir, bu tamamen konunun aktarilmasi ile
baglantilidir. Tasarlanan objenin {iretim asamasma ge¢meden Once yapilacak olan
detayl1 bir etiit caligmasi ile teknik ¢izimi iiretim asamasinda karsilasilabilecek sorunlari
ortadan kaldirabilecegi gibi sonrasinda yapilacak olan objenin, belli kiigiiltme oranlar1
ile kii¢liltiilmiisi olan maket ¢aligmasi ile de 6n hazirliklar tamamlanmis olur. Maket
calismasinda amag, son kez hatalar1 gorebilmek, elestirebilmek ve malzemenin doku
ozelliklerini yakalayabilmek, uygulanmasi planlanan renk ¢aligmasini yapabilmektir.
Seramik form tasariminda bi¢im kadar renk de dnemli bir anlatim elemanidir.

Maket caligmast sonrasinda tasarimin kesinlesmesi halinde maket iizerinde
yapilan elestiriler dogrultusunda, varsa gerekli diizeltmeler yapilarak gergek dlciilerde

calismaya gegilir. Sekillendirme islemi tamamlanan seramikler kullanilan malzemeye
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bagli olarak uygun ortamda kurutularak, belirlenen 1sida firmlanarak ilk pisirim iglemi
tamamlanmis olur. Sonrasinda ikinci pisirim agamasi ile renklendirme yani sirlama
yapilarak ¢alisma tamamlanir.

Seramik objenin tasarim siirecinde uygulanmakta olan geleneksel tasarim ve
iiretim siirecine ek olarak, giiniimiiz teknolojisinin getirdigi yenilikler ile kagit iizerine
gerceklestirilen tiim asamalar yani eskiz ¢aligmalarindan baslayarak, etiit caligmalari,
detayli renkli ¢izimler ve teknik ¢izimleri bilgisayar ortaminda gerceklestirerek
fotogergekei bir tarzda sonuca ulagsmak miimkiindiir. Bilgisayar ortaminda, bilgisayar
destekli tasarim programlar1 araciligi ile gerceklestirilen ¢izimler gorsel agidan daha

gercege yakm li¢c boyutlu imajlar elde edilmesini saglamaktadir.



BOLUM 1V

TASARIM SURECINDE BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM

Dijital ortamda hazirlanan tasarimlar tiim alanlarda oldugu gibi seramik alaninda
da son yillarda sik¢a iizerinde durulan 6nemli bir tasarim yontemi haline gelmistir.
Bilgisayar destekli tasarim yontemleri ile tasarlanan objeler daha ger¢ek¢i bir
goriiniimdedir. Iki boyut ve ii¢ boyutta ¢izimi yapilabilen her tiirlii objenin gercegine
uygun goriintiisii, ekran {izerinde olusturulabilmektedir. Bilgisayarin sagladigi
kolaylikla tek bir komut ile tasarlanan objenin her tiirli agisindan goriiniimiine
ulagilabilmekte ve istenilen her tiirlii 6lcekte kagit tizerine ¢iktis1 alinabilmektedir.

Teknolojiyi kullanarak yeniligin amaglandigi iletisim ¢ag1 olan giiniimiizde
teknolojinin de gelisimi ile bilgisayarlar sadece iletisim ve depolama araci olmaktan
cikip farkli boyutlar kazanarak sanal gergeklik ve yapay zeka alaninda biiyiik
ilerlemeler kaydedilmistir. Boylelikle sanatsal el becerileri isteyen islemler artik
bilgisayar ortaminda gercege ¢ok yakin bir sekilde yapilabilmektedir. Bauhaus’un temel
ilkesinde oldugu gibi teknolojiyi kullanirken tasarima da biiyiik 6nem verildigi takdirde
hem teknik agidan hem de sanat acgisindan etkili sonuglarla kargilagsmanin miimkiin
olacag diistiniilmektedir.

Toplumun ihtiyaclar1 ile hizli tiiketimin  ger¢eklesmesi  nedeniyle
endiistrilesmenin 6nemi c¢ok daha iyi anlasilmaktadir. Giinlimiizde sanatin cesitli
alanlarin1 dijital ortamda uygulayarak yeni olanaklara agilim saglamakla birlikte
teknolojinin sagladigi olanaklarla daha hizli sonug almabilmektedir.

Tasarim yOntemlerinin giin gectikce gelismeyle birlikte tasarimcinin zamanla
yarigmasi, nitelikli tirlinlerin ortaya ¢ikmasi amaciyla, sektérde olduk¢a yogun olarak
kullanilan bilgisayarlarin egitimde ara¢ olarak kullanilmasi da zorunlu hale gelmistir.
Egitimde en gelismis teknolojinin kullanimi, hem egitimin ¢agm gereklerine uygun
olarak yiiriitiilmesini, hem de egitimden amacina uygun en yiiksek verimin alinmasini

saglamaktadir.
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4.1. Bilgisayar Destekli Tasarim

Yirminci ylizyilin ikinci yarisinda ortaya ¢ikan yeni teknolojiler, tiim diinyadaki
sosyal ve ekonomik kosullar1 degistirebilecek gilice ulagmistir. Giinliik yasantimizin
birgok boliimiinde, bu teknolojiler ile farkinda olarak ya da olmayarak i¢ ice
yasamaktayiz. Son yillarda yogun ilgi toplayan teknolojik iiriinlerden bir tanesi de
bilgisayarlardir. Toplumlarmn biitiin ticari, sanayi ve egitim faaliyetlerinde yer alarak,
kullanildiklar1 her alanda verimliligi arttirmis olan bilgisayar, insan yasami icerisinde
onemli bir yere sahip olmus ve bir¢ok insan i¢in yabanci bir kavram olmaktan ¢ikmustir.
Bilgisayar denildiginde, “kullanict tarafindan girilen bilgileri isleyen, depolayan
istendiginde girilen bilgileri veya sonuclarmmi ¢ok hizli bir sekilde verebilen
elektromekanik bir cihazdir. Bu bilgiler yazi, resim,ses ve video kaydi gibi degisik
bicimlerde olabilir” (Bay, 2003: 1).

Bilgisayar 6gretim hizmetinde “Bilgisayar Egitimi”, “Bilgisayarla Egitim” ve
“Bilgisayar Destekli Egitim” olmak iizere {i¢ degisik bicimde kullanilmaktadir (Keser,
1988). Bu arastirmada, Bilgisayar Destekli Egitim ilizerinde durulmustur. Bilgisayar
Destekli Egitim “6grencinin bir bilgisayar basinda, dgrencilerin gosterebilecekleri tiirlii
tepkiler g6z Oniinde bulundurularak hazirlanmis bir ders yazilimi ile karsilikli
etkilesimde bulunarak kendi 6grenme hizina gore kullanabildigi 6gretim tiirii, bu soruna
iliskin uygulama ve arastirma alan1” (Giiran 1988: 28) olarak tanimlanmaktadir. Bir
bagka tanima gore; egitimde bilgisayar araciligi ile konularin 6grencilere tanitilip
ogretilmesi, bilgilerin Ol¢iiliip degerlendirilmesi olayma Bilgisayar Destekli Egitim”
denilmektedir (Agaoglu, 1989: 12).

Bilgisayar Destekli Egitim, bilgisayarin 6grenmenin meydana geldigi bir ortam
olarak kullanildigi, 6gretim siirecini ve 6grenci motivasyonunu giiclendiren, 6§rencinin
kendi O6grenme hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine Ogrenme ilkelerinin
bilgisayar teknolojisi ile birlesmesinden olusmus bir 6gretim yontemidir (Akpinar,
2005).

Bilgisayar destekli tasarim, tasarmmlari kagit {izerinde degil de ekran iizerinde
yapildig1 bir siiregtir. Tasarimlarin daha kolay ve hizli bir sekilde yapilabilmesi icin
bilgisayar ortaminda c¢esitli programlar araciligi ile yapilan ¢izimler olarak
tamimlanabilir. Istenilen veriler bilgisayara girildiginde, bilgisayar cizgisel, iki boyutlu

geometrik ya da geometrik olmayan veya ii¢ boyutlu ¢izimleri ortaya ¢ikarabilmektedir.
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Ayrica modelleme programlarinin 6zelliklerine de bagl olarak olusturulan ¢izimlerin
birlesimlerinden ya da c¢ikarimlarindan farkli  bigimler, kombinasyonlarda
olusturulabilmektedir. Olusturulan tasarimlar istenilen boyutta 0Olgeklenebilir,
cogaltilabilir, farkli acilarda dondiiriiliip goriintii almabilir, iz diisiimii gorilebilir.
Bilgisayar ortaminda yapilan tasarimlarin kagit tizerinde yapilan tasarimlara oranla en
biiyiik avantaji; tasarimin ilk asamasinda son asamasina kadar olan tiim siireg
icerisindeki c¢izimler doniistiiriilebilmekte ve degistirilebilmektedir. Yani biitiin
elamanlar diizenlenebilir. Kagit iizerinde yapilan tasarimlar sonucu yapilmak istenen
degisikler oldugunda tiim cizimler, perspektif goriiniimler ve hatta maket yeniden
zaman harcayarak yapilmak durumundadir. Bilgisayar destekli tasarim siirecinde ise
degisiklikler yapilir, tekrar basa doniiliir tekrardan yapilir ve alternatif olarak da her
asama kayit edilir.

Bilgisayar destekli tasarimda bir diger 6nemli nokta ise; tasarimin sonlanip iiriin
olusturma ve ortaya ¢ikan sonug iiriine kadar olan siirenin geleneksel tasarim ve iiretim
siirecine oranla, baslangic asamasindan itibaren sonuglanmig {iriine dair foto gergekei

goriintiileri gdrmek tasarimcinin basarisint 6nemli dlciide etkilemektedir.

4.2. Bilgisayar Destekli Seramik Tasarimi

Seramik alaninda geleneksel tekniklerle birlikte gelisen ve degisen teknolojiye
uygun olarak yeni olanaklar denenmektedir. Bilgisayar destekli seramik tasarim
yontemi de sektorde ¢esitli amaglar i¢cin kullanilmaktadir. Sektorde kullanilan bilgisayar
destekli tasarim sisteminin, seramik alaninda da iiriin ve yapit verme konusunda hem
sanat egitimcilerine hem de 6grencilere destek saglamaktadir. Bir diger dnemli unsur
da, egitim kurumlarinda bu teknolojiyi tantyan dgrencilerin sektorle baglantili olmasini
saglamaktir. Bilgisayar destekli tasarimda, bir nesneyi ifade etmede {i¢ tip modelleme
tiirii kullanildig1 goriilmektedir. Bunlar;

L Tel Orgii Modeli: Genellikle miithendislik alaninda kullanilan bu modelleme

ile yapilan ¢izimlerde nesneler kenar kontur ¢izgileri ile tanimlanir. Nesneleri olusturan
noktalar ve ¢izgiler boslukta tanimlanarak belirli bir form olustururlar. Bu modelleme

yontemi ile cizilen nesnelerin yilizeyindeki hatalar kolaylikla ortaya c¢ikar ancak
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karmagik yapiya sahip olan formlarda nokta ve ¢izgilerin ¢oklugu karmagsik bir
goriintiiye yol agabilir. Bu da tasarimin anlagilamamasini saglayabilir.

1. Yiizey Modelleme: Noktalarin ve ¢izgilerin birlestirilerek yiizey olusturulmasi

ile formlar elde edilmektedir. Tel 6rgli yonteminde karsilastigimiz karmasik goriintiiler
yizey modelleme yontemi ile ylizeylerin birbiri ile kesismesi Onlendigi takdirde
giderilebilir.

111 Kati Modelleme: Bu modelleme yontemi ile olusturulacak formlarin i¢ ve dis

geometrisinin tanimlar1 yapilmis olur ve formlar hacim, agirlik gibi fiziksel 6zelliklere
sahip olur. Tel o6rgii ve ylizey modellemede karsilagilan sorunlar bu yontem ile
giderilebilir.

Seramik tasarimmni yaparken iki boyutlu tasarlanan formlarda iiriinde
olusabilecek hatalar tasarim asamasinda goriilemeyebilir. Ancak iiretim sonrasi ortaya
cikabilen hatalar bir tasarimci ve iretici icin zaman ve maddi kayiplara yol agar.
Bilgisayar destekli tasarim programlarmni kullanarak tasarlanan formlarda ise
tasarimlarin en ince detaylarma bile kolayca bakilabildigi i¢in iiretime ge¢gmeden
hatalarin goriiliip diizeltilmesi miimkiin olmaktadr. Bilgisayar destekli tasarimda
seramik form tasarimi i¢in yaygin olarak kullanilmakta olan iki tiir modelleme programi
vardir. Bunlar 3 boyutlu (3D) bir modelleme araci olan ve temel olarak yiizey
modelleme i¢in hazirlanmig bir program olan Rhinoceros ve yine 3 boyutlu kati
modelleme programi olan Solidworks programi ile modelleme yontemidir. Rhinoceros
ve Solidworks programlar1 ile modellemenin genel 6zelliklerine bakacak olursak;

L Rhinoceros Programu ile Modelleme: RHINOCEROS, NURBS tabanli ticari

bir modelleme programudir. ilk olarak Robert McNeel & Associates sirketi tarafindan,
Autodesk sirketinin Autocad programi i¢in gelistirilmis bir eklenti olarak ortaya ¢ikmasi
diistiniilen program daha sonra bundan vazgegerek kendi adinda 6zgilin bir yazilim
olarak gelismistir. Genellikle endiistri tasarimi, mimarlik, deniz araclar1 tasarimi, taki
tasarimi, otomotiv tasarimi, CAD/CAM, seri liretim, tersine mithendislik ve multimedya
ve grafik tasarim alanlarinda yaygin olarak kullanilmaktadir.

Rhinoceros bir¢ok farkli endiistri tarafindan gesitliligi, kullanish komutlar1 ve
diisiik maliyeti nedeniyle tercih edilmektedir. Cok ¢esitli import (igeri alma) ve export
(disar1 verme) 6zelligi sayesinde diger programlar arasinda bilgi aligverisi nedeniyle de

begenilmektedir (D6nmez ve Dénmez, 2009: 1-3).
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1l. _Solidworks Programi_ile Modelleme: SOLIDWORKS, 3 Boyutlu bir

bilgisayar destekli tasarim yazilimidir. Solidworks Corporation 1993 yilinda Jon
Hirschtick tarafindan Concord, Massachusetts'te kuruldu. Windows'a entegre ilk 3
boyutlu katt modelleme yazilimidir. Tek bir ¢izgi ¢izmeksizin par¢a ve montaj
modelinin teknik resimlerini ¢ikartir. Parga ve Montajda yapilan degisiklikleri teknik
resimlere ve malzeme listesine (BOM) otomatik olarak yansitir

Solidworks internette bulunabilecek birgok licretsiz egitim notu ile kolaylikla
Ogrenilebilir. En yaygm kullanilan 3 boyutlu kati modelleme yazilimidir. Birgok
Universite, Meslek Yiiksek Okulu ve Teknik Lisede egitimi verilmektedir. AutoCAD
kullanicilarinin ¢ogu, 2 boyuttan 3 boyuta gecis i¢in Solidworks'ii tercih etmistir. Bunun
sebebi AutoCAD dosyalar1 ile en uyumlu 3D CAD yazilimmnin Solidworks olmasidir.
Solidworks makine, mobilya, plastik/sac kalip¢iligi, otomasyon, mekatronik,

endiistriyel {iriin tasarimi gibi bircok alanda kullanilmaktadir (Ozgiiven, 2010: 18-20).



BOLUM V

ILGILI ARASTIRMALAR

Onerilen tez konusu ile ilgili olarak bugiine kadar yapilan ¢aligmalardan kisaca
bahsedecek ve arastirmanin bunlar arasindaki yerini belirtecek olursak; Teknolojinin
onemli oldugu gilinlimiiz interaktif ortaminda Seramik tasarimi ve iiretimi asamalarinda
yardimc1 68e olan bilgisayar ve bilgisayar destekli tasarim programlarmimn kullanimi
ilgili sektorde ve egitimde kullanilmasi zorunlu hale gelmistir. Canakkale Seramik
Fabrikasi, Ege Seramik Fabrikasi, Ege Vitrifiye Fabrikasi, Usak Seramik Fabrikasi,
Tamsa Seramik Fabrikasi, Kiitahya Porselen Fabrikasi, Giiral Porselen Fabrikasi gibi
biiyiik fabrikalarin yani swra kiigiik 6lgekli liretim isletmeleri ve atdlyelerinde iiretim
modelleri, model kaliplari, sonuglanmig {iriinler yani tiim iiretim prosesleri bilgisayar
ortaminda tasarlanmaktadir. Ayrica Marmara Universitesi, Mimar Sinan Universitesi,
Dokuz Eyliil Universitesi, Hacettepe Universitesi, Anadolu Universitesi gibi bircok
iiniversitenin seramik boliimlerinde de bilgisayar destekli {iriin tasarimi dersleri oldukca
onemlidir. S6z konusu ¢alismalara ait referans listesi asagida verilmistir.

Karaosmanoglu (2009), tarafindan yapilan “Cini ve Seramik Modeller i¢in
Bilgisayar Destekli Desen Tasarimi” adli tez ¢alismasinin ilk boliimiinde bilgisayar
teknolojisinin gelisiminin hayatin her alanini etkilemekte oldugu ve giiniimiizde gerek
gorsel sanatlar, gerekse el sanatlarinin bu degisimden etkilenmekte oldugunu ortaya
koymaktadir. Ozellikle bilgisayar destekli tasarrmm (CAD) ve bilgisayar destekli
iretimin (CAM) giderek artan bir sekilde kullanimi, hemen her alanda oldugu gibi sanat
alaninda da belli bazi yeni sablonlarin olusmasina yol a¢gmaktadir. Artan iletigim
olanaklar1 ve kiiresellesmenin etkisi ile giderek tekdiize bir hal alan tasarim alaninda
kiiltiirel farkliliklarin tasarimlara yansitilmamasinin sanatta gesitliligi sinirladigini ve bu
nedenle de giiniimiizde yapilan tasarimlarda 6zglinliik ve belli bir kiiltlirii yansitmanin
oneminin giderek artmakta oldugu analizini yapmustir. Yapilan bu arastirmada, seramik
ve ¢ini modellerin bilgisayar destekli tasarimi iizerinde durularak, bilgisayar destekli

tasarimda geleneksel ¢ini tasariminda kullanilan motiflerin bilgisayar ortamina
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aktarilmasi hedeflenmistir. Bu amagla SIR isimli bilgisayar {izerinde ¢ini dekorasyonu
yapmaya olanak veren bir program gelistirilerek, programin ¢ini sektorii tizerindeki
etkilerinin aragtirilmasi amact ile konu ile ilgili uzman goriislerine yer verilmistir.
Arastirmada gelistirilen programla tasarlanan seramik ve ¢ini modellerin geleneksel
modellere uyumu programin kullanilabilir oldugunu gosterirken, uzman goriislerine
gore de gelistirilen program zaman, iiretim maliyeti gibi konularda avantajlara sahip
iken, orijinallik konusunda ise yetersiz kalmaktadir.

Gomceeli (2009), tarafindan yapilan “Moda Tasarimi Egitiminde Bilgisayar
Destekli Ogretime Yonelik Ogretim Elemam: ve Ogrenci Gériisleri” adli tez
caligmasinda, giinlimiizde her alanda kullanilmakta olan bilgisayar teknolojisi, moda
tasarimi/tekstil sektoriinde de aktif bir sekilde kullanilmaktadir. Sektérde artan
bilgisayar destekli calisma sekli bu sektdre eleman yetistiren iiniversitelerin moda
tasarimi boliimlerinde de degisime gidilmesine yol agmistir. Fakiilteler boliim ders
programlarinda Bilgisayar Destekli Tasarim Dersine yer vermeye baglamiglardir.
Arastrmacinin bu c¢aliymadaki amacinin moda tasarimi egitiminde bilgisayar destekli
Ogretime yonelik Ogretim elemam1 ve Ogrenci gorilislerini saptamak oldugu
anlagilmaktadir. Arastirmanin evrenini Tiirkiye genelindeki iiniversitelerin Endiistriyel
Sanatlar Yiiksekokulu (dort yillik) ve Giizel Sanatlar Fakiiltelerinde bulunan Moda
Tasarimi Boliimii programinda yer alan Bilgisayar Destekli Tasarim Dersini alan
ogrenciler ve bu dersi veren Ogretim elemanlar1 olustururken; orneklemini ise bu
evrenden tesadiifi olarak segilen Eskisehir Anadolu Universitesi Endiistriyel Sanatlar
Yiiksekokulu, Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi ve Izmir Ekonomi
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Moda Tasarim1 Béliimiiniin ¢esitli dénemlerinde
verilen Bilgisayar Destekli Tasarim Dersini alan 6grenciler ve bu dersi veren dgretim
elemanlar1 olusturmustur. Arastrrma sonucunda da Ogrencilerin Bilgisayar Destekli
Tasarim dersi 6gretim programmin degiskenleri ve derse yonelik degerlendirmeleri

13

genel olarak “orta” ve “az” derecede degisme gosterirken, Ogretim elemanlarmin

13

genellikle  “cok”  ve orta

2

derecede  degisme  gosterdigi  saptanmustir.
Ayrica egitim siirecinde bilgisayar destekli tasarim programlarmin c¢ok etkili
kullanilmadig1 ancak bilgisayar destekli dgretimin bu alanda kullanimmin 6nemli

oldugu saptanmustir.
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Anderson (2007), tarafindan yazilan “Technology, Design and the Artist’s
Hand” adli makale de, liselerdeki dijital tasarim dersi programlar1 incelenmistir.
Sanat¢inm bilgisayar kullanarak ve elle yapmis oldugu c¢alismalar degerlendirilmis,
bilgisayarla yapilan cizimlerde bir takim vurgularin kacgirildigi gozlenmistir. Gorsel
tasarim ve eser arasindaki farkliliklar tartigilmistir. Buna gore Anderson, dijital tasarim
programlarinda Oncelikle elle ve kagit-kalem kullanilarak tasarimin ilk asamalarinin
olusturularak gelistirilmesini daha sonra bilgisayar kullanilarak tasarimlarin
gelistirilmesini dnermistir.

Polat (2001), tarafindan yapilan tez c¢aligmasinda, temel tasarimin bilgisayar
destekli dgretimi i¢cin bir modiil tasarimi yapilmistir. Arastirma bu alanda yapilan ilk
calisma olmasi agisindan dnemlidir. Aragtirmada bilgisayar Destekli 6gretim ve temel
tasarim dersi konularina deginilmis, bilgisayar destekli temel tasarim dersine iliskin bir
modiil hazirlanmistir. Hazirlanan 6rnek modiil amag, igerik, yontem, Ogretim,
degerlendirme, kullanim kolaylig1 ve ekran 6zellikleri agisindan degerlendirilmistir.

Isler (2001), tarafindan yapilan tez calismasinda, arastirmaci, bilgisayarin
“sanatsal arag¢, depolama ve sunum araci, 6gretim araci, iletisim ve 6zel bir ¢evre olarak
kullanimi ve Temel Sanat Egitimi dersinin mevcut uygulamalarina entegrasyonu”
konusunda katkilarin1 konu etmektedir. Oncelikle arastirmada Temel Tasarim (Temel
Sanat Egitimi) ile endiistrinin ortaya ¢ikisi, “Bauhouse”, “Tiirkiye de Giizel Sanatlar
Fakiilteleri” ve “Temel Sanat Egitimi” konularmda ve “Gtizel Sanatlar ve Egitiminde
Bilgisayar” baslikli bolimde, gilizel sanatlar alaninda bilgisayar kullanimina, genel
egitim sisteminde bilgisayar kullanimma ve giizel sanatlar egitiminde bilgisayar
kullanimma ydnelik bir tarihsel projeksiyona yer verilmistir. Sonrasinda farkli bir
boliim olarak gorsel sanatlar egitiminde ozellikle bazi Amerikan {iniversitelerinin
miifredatlart 6rneklem secilerek, bilgisayar kullanilan dersler, bu egitime yonelik
kullanilan bilgisayar donanimlari, yazilimlarina yonelik bilgiler verilmis; bu
yazilimlarin getirdigi, caliyma katmanlar1 ve renk kullanimi, fraktan 6zelligi, st {iste
bindirmeler, ii¢ boyut etkileri, hazir goriintii kullanim1 gibi tekniklerden s6z edilmistir.
Sonu¢ boliimiinde arastrmaci Temel Sanat Egitiminde bilgisayarin getirilerini ve
bilgisayarla miimkiin olmayan katkilar1 ifade etmektedir. Arastirmaciya gore:
Bilgisayar, Temel Sanat Egitimi i¢in problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesinde, ¢ok
alistirma yapma imkani ile yaratici siirecte iligkileri ve benzerlikleri bulmay1 mantikli ve

sirali diisiinerek deneyim edinmeyi saglayabilir.
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Tiirkel (2008), tarafindan yapilan “Bilgisayar Destekli Tasarim Programlariyla Seramik
Uriinlerin Modellenmesi ve Bir Pisuar Uygulamas1” adli tez ¢aligmasinda, arastirmaciya
gore bilgisayar destekli tasarim kavrami giiniimiiz endiistrisinde {iriin tasarlamak ve
gelistirmek icin kullanilan 6nemli bir sistemdir ve bu calisma; bilgisayar destekli
tasarimm ve sunumun tanimini, bilgisayar destekli tasarim programlarmdaki temel
modelleme bi¢imlerini, seramik {riinleri modellemede ne tip yoOntemlerin
izlenebilecegini ve bu programlarn kullanimmin tasarim safthasinda yarattigi
kolayliklar1 icermektedir. Cagimizda endiistri kuruluglarinin hemen hemen hepsinde
kullanilmaya baslamis olan bilgisayarlar bir iiriiniin tasarlanmasidan tiretimine kadar
her asamasinda yerini almaktadir. Yaklasik son on bes yili agkin siiredir iilkemiz
seramik endiistrisinde de yerlerini almig olan bilgisayar destekli tasarim sistemleri
sayesinde iirlin kalitesi ve liretim giicli artmus, tasarimeinin ve bilgisayarlarin interaktif
iliskisi sayesinde tasarim kavraminda da 6nemli gelismeler gozlenmistir. Bu baglamda
hazirlanmis olan ¢alismada, endiistri kuruluslar1 tarafindan {iretilen seramik {iiriinlerde,
hazirlanan modellerin analiz yOntemleri, bilgisayar sistemlerinin iiretimde nasil
kullanildig1, tasarlanan bir iirlin iizerindeki uygulamalarla gosterilmistir.

Inan (2006), tarafindan yapilan “Bilgisayar Destekli Tasarim Siirecinde
Disiplinler Arasi Iligkiler ve Disiplinler Arasi Uyumlu Tasarim Olanaklarinm
Aragstirilmast” adli tez caligmasi, mimari tasarimin mimarlik-miithendislik disiplinleri
aras1 bir ekip isi oldugu biiyiik ve kompleks yapilarin tasarlanmasinda uzman kisilerin
bilgi ve goriislerine ihtiya¢c oldugu goriisiindedir. Proje tasarimlarmin ve ¢izimlerin
dijital ortamlarda yapilmaya baslanmasi ile, mimar ve g¢esitli disiplinlerdeki
mithendislerin bilgi alig veris seklinin de degisim ve gelisime ugradigini savunan
aragtirmaci esas amacinin mimarlk, mithendislik, peyzaj gibi disiplinler arasi iliskilerde
bilgisayar destekli tasarim yolu ile uyumlu tasarim olanaklarinin giiniimiiz mimarlik
biirolarinda ne Ol¢lide kullanildiklarii aragtrmak olan arastirmaci, Ankara’daki
mimarlik biirolarinda bir anket caligmasi yapmis olup, bilgisayar teknolojilerinin
kullanimmin biirolarda ve disiplinler arasi iliskilerde ne gibi etkileri oldugunu ortaya

cikartmaya caligmistir.



BOLUM VI

YONTEM

6.1. Arastirmanin Modeli

Gazi Universitesi Mesleki Egitim Fakiiltesi, Uygulamali Sanatlar Egitimi Boliimii,
Seramik Egitimi Anabilim Dali 3. smif “Bilgisayar Destekli Seramik Tasarimi II”
dersinde uygulanan seramik egitiminde bilgisayar destekli tasarim uygulamalarmin
degerlendirilmesinin amaglandig1 bu aragtirmada alt amaclara ulasabilmek icin “eylem
arastirmas1” deseni kullanilmistir. Eylem arastirmasi problem ¢6zmeye yonelik ve
stireklilik gosteren bir siirectir. Bu siire¢ problemi belirleme, veri toplama, veri analizi,
eylem plan1 belirleme, eylemi gerceklestirme ve alternatif ya da yeni bir eyleme karar
verme asamalarindan olusmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2008: 297).

Arastirmacinin ayni zamanda uygulayici oldugu bu ¢aligmada eylem arastirmasinin

asamalar1 amacina uygun olarak sdyle desenlenmis ve uygulanmaistir.

1. Arastirma Probleminin Belirlenmesi: Yildirim ve Simsek’e (2008) gore eylem

aragtirmas1 “bir problem durumu ya da uygulama siirecinde irdelenmesi gereken bir
boyutun belirlenmesi ile baslar. Uygulama ortaminda (bir sinif ortami ya da oOrgiit
ortami gibi) uygulayiciy1 rahatsiz eden bir durum, gelistirilmesi gereken bir siire¢ ya da
yeni bir yaklagimi deneme; eylem arastirmalarinin olas1 konu kaynaklar1 arasinda yer
alir” (s.298) olarak tanimlamaktadir. Tasarim gelistirme siirecinde kagit tabanli ortam
olan geleneksel yontem kullanildiginda, serbest elle ¢izim yapildigindan kisiye gore
degisen el yeteneginin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir. Bu nedenle de tasarimcinin kimi
zaman zihnindeki imgeleri tam olarak aktaramadigi ve hatta kagit tabanli ortama
aktarimi zor olan irrasyonel organik bi¢cimlerdense rasyonel geometrik bicimleri tercih
ettikleri goriilmektedir. Bu da tasarimcmin yaratim siirecini Onemli Olgiide
kisitlamaktadir. Bilgisayar destekli tasarim yontemi ile serbest elle ¢izim

yapilmadigimdan kisiye gore degisen el yeteneginin Onemi yoktur yani tamamen
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Ogretilebilir olan bu yontem ile sadece rasyonel degil irrasyonel tiim bicimler dijital
ortamda tasarlanabilmektedir. Bu gereklilikten yola c¢ikarak odaklanilacak problem
durumu “seramik egitiminde bilgisayar destekli tasarim uygulamalar1” olarak

belirlenmistir.

2. Verilerin Toplamasi: Belirlenen problem durumunu daha somut ifade edebilmek i¢in

seramik sanat1 ve egitimi, seramik sanati egitiminde tasarim, tasarim siirecinde
bilgisayar destekli tasarim ortamu ile ilgili olarak alan yazin taramalar1 yapilarak
literatiire dayali bilgi edinilmistir.

Arastirmada uygulanacak olan etkinlik calismalar1 dogrultusunda calisma siirecinin
dokuz derslik bir zamani kapsayacagi ve uygulama i¢in gerekli olan zaman 18 saat
olarak belirlenmistir. Calisma programinin ilk 2 saati arastirmada uygulama c¢aligsmasina
katilacak olan 3. smif 18 kisiden olusan 6grenci grubu belirlendikten sonra, 6grencilere
yapilacak olan arastirma ve amacima iliskin tiim bilgiler verilerek eskiz tasarimlarin
yapilmasi ile ge¢mistir. Caligmanin geriye kalan 16 saatlik kismi ise; her iki ortam i¢in
iki esit zaman dilimine bolinmiistiir. ilk sekiz saatlik kisimda tasarim problemleri
ogrencilere verilerek; geleneksel yontem olan kagit tabanli ortamda tasarimlarini
gerceklestirmeleri istenmistir. Geleneksel yontem olarak kastedilen kagit tabanli
ortamda, tasarimcinin tasarim problemlerini amacma uygun olarak kagit iizerinde
diisiinmesi, arastirmasi ve ¢esitlendirmesi istenmistir. Eskiz olarak adlandirabilecegimiz
tasarimin erken asamasi olan bu siire¢ sonrasi ortaya ¢ikan tasarimlardan secilen objeler
iizerinde detayli bir asama olan teknik ¢izim asamasma gecilerek {iriin tasariminin
sonlandirilmasi istenmistir.

Kalan sekiz saatlik kisimda ise; ‘Bilgisayar Destekli Seramik Tasarimi I ve II’
dersleri kapsaminda Ogretilmis bir modelleme programi olan Rhinoceros 4 ile
modelleme yaparak bilgisayar ortaminda tasarimlarini gerceklestirmeleri istenmistir.
Burada tasarimcimin bir 6dnceki asamada lizerinde c¢alismis oldugu eskizlerden secilen
objeleri bu sefer bilgisayar ortaminda Rhinoceros 4 modelleme programini kullanarak
tasarlamasi istenmistir.

Dokuz haftalik ¢alisma siireci igerisinde veri toplama araci olarak; Ogrencilere

kisisel bilgi formu, yar1 yapilandirilmis gériisme ve dokiiman incelemesi kullanilmistir.
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3. Verilerin Analizi: Calisma silireci sonunda elde edilen verilerin ¢aligmanin alt

amaglar1 dogrultusunda diizenlenerek yorumlanmasidir.

Caligsma siirecinde 6grencilere dair kisisel bilgi formu hazirlanmis ve ¢alisma siireci
sonrasinda da 6grencilerle yar1 yapilandirilmig goriisme gerceklestirilmistir.

Iki yontem sonucunda ortaya ¢ikan dgrencilerin dosyalarindaki tasarmmlar, zihinde
kurgulanan objelerin ortama aktarimi ve tamamlanmishigi, ti¢ boyutu aktarimdaki
derinlik ve oran-oranti, alternatif arayisindaki etkilesimleri, ¢izgi kalitesi ve sunum
kalitesi gibi kriterler g6z onilinde bulundurularak arastirmaci ve alaninda uzman iki kisi

tarafindan dokiiman incelemesi yolu ile analiz edilerek degerlendirilmistir.

4. Eylem Plani: Yidirim ve Simgsek’e (2008) gore eylem arastirmasinin ayrilmaz bir

pargast olan eylem/uygulama planmin gelistirilmesi “toplanan verilerin analizi ve
yorumu ¢er¢evesinde aragtirmacinin ilgili uygulama ya da siirece iliskin bir ¢6ziim plani
ya da alternatif bir uygulama gelistirmesine iliskindir” (s.303) olarak tanimlanmaktadir.

Eylem planmin uygulamaya koyarken, uygulama esnasinda izlenecek veri toplama
yontemleri, verileri toplayacak bireyler ve siire planlandiktan sonra, arastrmanin eylem
planlar1 toplamda dort etkinlik olarak hazirlanmistir. Arastirma bir seramik obje
tasarimi iizerinden kurgulanarak arastirmaci, konuya yonelik olarak seramik obje
tasariminda temel ayrim olan islevsel obje ve islevsel olmayan obje tasarimi olarak iki
kategoriyi her iki yontem i¢in uygulamanin uygun oldugunu belirlemistir. Belirlenen
ana konular dogrultusunda olas: etkinlik plani hazirlanmis ve etkinlik plan1 alaninda
uzman iki kisiye gosterilerek goriis ve onerileri almmustir. Oneriler dogrultusunda

gerekli diizenlemeler yapilarak siirece iligkin planlama son seklini almistir.

6.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini, Gazi Universitesinin seramik alaninda egitim veren fakiilte
ogrencileri olusturmaktadir. Orneklemi ise; Gazi Universitesi, Mesleki Egitim Fakiiltesi,
Uygulamali Sanatlar Egitimi Boliimii, Seramik Egitimi Anabilim Dali 3. smifinda

egitim goren 6grencilerden olugmaktadir.
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6.3. Verilerin Toplanmasi

Bu arastrrmanin kavramsal kismini olusturan béliimiinde; seramik sanati ve
egitimi, seramik sanat1 egitiminde tasarim, tasarim siirecinde bilgisayar destekli tasarim
ortamu ile ilgili olarak alan yazin taramalar1 yapilarak ilgili yapilmig bilimsel ¢aligmalar,
tez, makale, kitap, bildiri vb. literatiir taramas1 yapilmistur.

Arastrma verilerini toplarken ii¢ farkli veri kaynagindan yararlanilmigtir.
Bunlar; kisisel bilgi formu, yari-yapilandirilmig goriisme ve dokiiman incelemesidir.

Kisisel Bilgi Formu: Bu form ¢grencilerin kigisel bilgilerini alarak arastirmanin
yapilacagi smif ortamini detayli bir seklide gorebilmek amagli hazirlanmistir. Formda
cinsiyet, yas, okumakta oldugu smif, hangi alandan mezun oldugu, seramik bdlimiiniin
kacinci tercihi oldugu, bilgisayar destekli seramik tasarimi dersinin kaginci kez alindigi,
bilgisayar destekli tasarim programlar1 hakkindaki bilgisi, vb. gibi sorulardan
olusmaktadir.

Yari-Yapilandirilmig Goriigme: Arastirma konusuyla ilgili olarak derinlemesine
bilgi edinebilecegi, onceden hazirladig1r goriisme formuna bagli kalarak ek sorular
sorma esnekligi ile hareket edebilecegi ve farkli bireylerden aynu tiir bilgiler elde etmek
amaciyla kullanilan nitel aragtrma yaklasimina bagli bir veri toplama teknigidir
(Yddirim ve Simsek, 2009: 107). Arastirma da etkinliklerin bitiminde 6grencilere yari-
yapilandirilmis goriisme yapilmistir. Gorligmeler kagit tabanli ortam ve bilgisayar
ortaminda yapilan uygulamalar sunucu ortaya ¢ikan iirlinlere bagli olarak ogrencilerle
birebir yapilmis ve goriigme esnasinda arastirmaci tarafindan notlar tutulmustur.
Yaklasik 20-25 dk siiren goriismelerde 6grencilerle, her iki yontemin tasarim siirecine
etkisi, uygulama siireci, tamamlanmiglik ve tasarimin ortama aktarimi, tasarim
ortaminin Oonemi, tasarimi ¢esitlendirebilme, kullanim kolaylig1 ve sonugta ortaya ¢ikan
tasarimlar lizerinde konusulmus ve farkli ortamlarin 6grenci basarisi lizerinde etkisi ile
tasarim becerisi iizerinde bir etkisi olup olmadig1 sorgulanmistir. Gorlisme sonrasinda
elde edilen verilere igerik analizi yapilarak yorumlanmustir.

Dokiiman Inceleme: Ogrencilerin Bilgisayar Destekli Seramik Tasarimu II dersi
kapsaminda yaptiklar1 etkinlik caligmalari, 6grencilerin iiriin dosyalarinda toplanmustir.
Bu dosyalardaki iiriinlerin/tasarimlarin degerlendirilmesinde ise; arastirmaci ve alaninda

uzman iki kisinin goriis ve degerlendirmesinden yararlanilarak analiz edilmistir.
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Arastirmanin uygulama kisminda 2’ser saatlik zaman dilimini kapsayan toplam
dokuz ders saati kullanilarak arastirma verilerine ulasilmaya ¢alisilmis ve ¢caligma siireci

Sekil 1 de gosterilmistir.

Sekil 1: Calisma siireci

1.Ders 2. Ders 3. Ders 4. Ders 5. Ders Q
Secilen objenin Secilen objenin Secilen objenin detayli | Secilen objenin detayli a §
S
detayl1 ve teknik detayl1 ve teknik ve teknik ¢izimi ve teknik ¢izimi =] %
¢izimi (Etkinlik 1) ¢izimi (Etkinlik 1) (Etkinlik 2) (Etkinlik 2) =
Arastirma
_ hakkinda 6. Ders 7. Ders 8. Ders 9. Ders

bilgilendirme ve Secilen objenin ° E
tasarim agamasina Secilen objenin Secilen objenin Bilgisayar ortamina = ag,
gecis o o bilgisayar ortamina 2 2
bilgisayar ortamina bilgisayar ortamina aktarim sonrasi maket 5 <
o o aktarim - OB

aktarimi (Etkinlik1) | aktarim (Etkinlik 2) caligmast

(Cesitlendirme 1-2)

Uygulama siirecinin ilk dersinde Ogrencilere ilk Once arastirmanmn konusu,
kapsami ve amaci1 hakkinda bilgilendirme yapilmis ve izlenecek yol ve yontemlerden
bahsedilmistir. Bilgilendirme asamasindan sonra kagit tabanli ortam ve bilgisayar
ortaminda gergeklestirilecek olan Etkinlik 1 ve Etkinlik 2 i¢in ortak asama olan tasarim
gelistirme asamasina gegilmistir. Bu asamada 6grenciler iglevsel ve islevsel olmayan
seramik obje tasarimlarini kagit ortamina aktarmiglardir. Uygulamanin 2. dersinde ise,
ogrencilerin bir dnceki asamada kagit ortamina aktardiklar1 tasarimlarinin arasindan iki
obje secilerek kagit tabanli ortamda objelerin detayl biiylik boy ¢izimi ve teknik ¢izimi
yapilmaya baglanmistir. Bu caliyma kagit tabanli ortam igin 3-4 ve 5. ders siiresince
devam etmistir. Calismanin 6. dersinde O6grenciler tasarim gelistirme ortami olarak
bilgisayar ortamina gec¢mislerdir. ilk ders de tasarladiklar1 objelerden segilmis olan
ikisini bu sefer bilgisayar ortaminda gelistirmeye baslamislar ve bunun iginde
Bilgisayar Destekli Seramik Tasarimi I ve II dersleri kapsaminda 6grenmis olduklari
Rhinoceros 4 programu ile objelerinin detayli ¢izimlerini gergeklestirmislerdir. 7. Dersin
sonunda iki obje tasariminin ¢izimini tamamlayan 6grencinin ¢esitlendirme yapabilmek
icin zamani kalmig ve 8. ders bu amacla kullanmigtir. 9. Derste ise bilgisayar ortaminda
uygulama yapilan objelerden biri, seramik ¢camurundan maket ¢aligmasini yapmak i¢in

kullanilmistir.
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Uygulamanm ilk dersi ortak, kalan sekiz ders ise esit olarak iki yOnteme
ayrimistir. Yani dort ders saati kagit tabanli ortam, dort ders saati de bilgisayar ortami
icin kullanilmistir. Uygulamalara esit ders saati verilmesinin nedeni iki yontemin birbiri
ile slire¢ kiyaslanmasi agisinda olduk¢a 6nem tagimaktadir.

Uygulamanm kagit tabanli ortam olan geleneksel yontemde gerceklestirilmesi
icin malzeme olarak 6grencilere; A4 boyutlu beyaz kagitlar, teknik ¢izim kagitlari, kara
kalem, gazli kalem, kuru kalem boyalar, pastel boyalar, sulu boya, T cetvel ve diger
cetvel tiirleri ile pergel gibi gerekli olabilecek tiim malzemeler sunulmustur. Bilgisayar
ortam i¢inse bilgisayar laboratuari kullanilmigtir.

Calismanin sonunda, uygulamanin tiim asamalarin1 bir dosya igerisinde teslim

edilmesi istenilmistir.

6.4.Verilerin Analizi

Yildrim ve Simsek’e (2008) gore eylem arastrmalarin da analiz “genellikle
stireklilik gosterir; yani veri toplama ile es zamanlh olarak yiiriitiiliir ve toplanacak ek
verilerin tiirli ve niteligine 151k tutar” (s.303) olarak tanimlanmaktadir.

Arastrma verilerinin ¢oziimlenmesi ve yorumlanmasinda “Betimsel Analiz”
yonteminden yararlanilmistir. Kaptan’ a (1998) gore betimsel arastirmalar “mevcut
olaylarin daha onceki olay ve kosullarla iliskilerini de dikkate alarak, durumlar
arasindaki etkilesimi a¢iklamay1 hedef alir” (s.59) olarak tanimlanmaktadir. Bu dogrultu
da betimsel analiz ile elde edilen veriler, daha Onceden belirlenen temalara gore
Ozetlenir ve yorumlanir. Veriler arastirma sorularinin ortaya koydugu temalara gore
diizenlenebilecegi gibi, gorlisme ve gozlem siireglerinde kullanilan sorular ya da
boyutlar dikkate alinarak da sunulabilir (Yildirim ve Simsek, 2008: 224).

Arastirmada, calisma siireci sonunda elde edilen veriler, ¢aligmanin alt amaglari
dogrultusunda diizenlenerek yorumlanmistir. Bu dogrultuda; calisma siirecinin baginda
ogrencilere kigisel bilgilerin alindig1 bir form hazirlanarak uygulanmig ve caligsma siireci
sonrasinda da yar1 yapilandirilmis goriisme gerceklestirilmistir. Ogrencilerle yapilan
goriisme sonrasinda elde edilen verilerin dnce igerik analizi yapilmistir daha sonra
veriler kodlanarak tematik bir kodlama listesi olusturulmustur. Betimsel analizin 6nemli

bir 6zelligi olarak, tematik kodlamalar sonucu dogrudan alintilara sik sik yer verilerek



33

bulgular diizenlenmis ve yorumlanmistir. Sonrasinda neden-sonug iliskisi irdelenerek
birtakim sonuglara ulasilmaya calisilmistir. Yar1 yapilandirilmig goriisme esnasinda yer
verilen sorular soyledir; 1) Kagit tabanl ortam (eskizler, serbest el ¢izimleri, teknik
cizimler...) ve bilgisayar destekli ortamdaki islevsel obje tasarimina iligkin siireci nasil
buluyorsunuz? 2) Kagit tabanli ortam (eskizler, serbest el ¢izimleri, teknik ¢izimler...)

ve bilgisayar destekli ortamdaki islevsel olmayan obje tasarimina iliskin siireci nasil

buluyorsunuz? 3) Her iki ortam i¢in, tasarimin tamamlanmighigi ve ortama aktarimi
nasildir? 4) Her iki ortam i¢in, tasarim ortaminin dnemi nasildir? 5) Her iki ortam igin,
tasarimi ¢esitlendirebilme nasildir? 6) Her iki ortam i¢in, kullanim kolaylig1 nasildir? 7)
Zihinde olusturulan imge ile sonugta ortaya ¢ikan tasarimlar iizerine goriisleriniz nedir?
8) Tasarim gelistirme ortammin, tasarim beceriniz {lizerinde bir etkisi oldugunu
diisiiniiyor musun? 9) Iki ortam arasmndaki en biiyiik farkin ne oldugunu diisiiniiyorsun?
10) Tasarim yaparken hangi ortama daha yatkin oldugunu diisiiniiyorsun? Neden?
Arastirma siirecinde elde edilen {riinlerin/tasarimlarin analizlerinde ise;
uygulama caligmasina katilan her bir 6grencinin dosyasi tek tek ele alinarak incelenmis
ve buradan 6zel ve genel yargilara varilmistir. Dosyalarin degerlendirilmesinde; kagit
tabanli ortam ve bilgisayar ortami i¢in ayni olan ilk asama yani eskiz tasarimlarin
yapildig1 asama ve bu asamanin sonucunda her iki ortam i¢inde gerceklestirilen {i¢
boyutlu aktarimlarin degerlendirmesi asamasinda kullanilan dlgiitler temel tasarim 6ge
ve ilkeleri goz onilinde bulundurularak belirlenmis ve arastirmaci ile alaninda uzman iki
Ogretim iyesi tarafindan olusturulmustur. Olusturulan kriterler seramik egitimi, temel
sanat egitimi, gorsel sanatlar ve tasarim egitimi alaninda uzman 5 O6gretim {iyesi
tarafindan degerlendirilerek uygun olup olmadigina dair goriis ve Onerileri alinmigtir.
Oneriler dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilarak dért ana basliktan olusan bir
degerlendirme puanlamada 6lgiit olarak kullanilmistir. Bir tasarimin meydana gelisinde
kullanilan 6geler; ¢izgi, yon, bigim, 6l¢ii, aralik, doku, renk, deger (ton), hareket, 151k ve
gblge iken tasarim ilkeleri; tekrar, ardisik tekrar, uygunluk, zitlik, koram, egemenlik,
denge ve birlikten olugmaktadir (Gilingdr, 2005: 38). Belirlenen kriterler; 6grencinin
zihninde yarattigi imgeleri ne kadar aktarabildigi ile ilgili olarak tasarimim ortama
aktarilmasi ve tamamlanmiglik kriteri konularak sonu¢ degerlendirmeyi agirlik olarak %
40 oraninda etkilemesi uygun bulunmustur. Bir baska Onemli seramik tasarimi
degerlendirme o6lgiitii olan iic boyut algist Giingor’e (2005) gore “li¢ boyutlu, derin,

hacimsel ve uzaysal olarak etki yapan sekil anlatimi gorsel algilamada en kuvvetli
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etkidir ve sekil anlatimlar1 genel olarak ii¢ yolla meydana getirilir; derinlik- ¢izgisellik
ve etkili ¢evre” (s.19) olarak tanimlanmaktadir. Tasarim ilke ve Ogelerine gore
ogrencinin derinlik, oran-orantryr kullanimi (denge), gorsel devamlilik, biitlinliik,
vurgulama gibi kriterlerin agirlik olarak % 30 oraninda etkilemesi uygun bulunmustur.
Cesitlendirme 6lgiitii ile 6grencinin tasarim problemi karsisindaki alternatif arayigimdaki
basaris1 ve zamani kullanimu ile alternatifleri ¢ogaltabilmesi de bir degerlendirme 6lgiitii
olmus ve agirlik olarak % 20 oraninda etkilemesi uygun bulunmustur. Degerlendirme
Olciitiinde son olarak, istenilen tasarimlarin her iki ortam i¢inde amacina uygun olarak
tasarlanip ortama aktarimi ve bunu yaparken de ortamlarin kendine 6zgii ¢izgi kalitesi,
tasarimlarin tamamlanmasi ile ortaya konan sunumun etkileyiciligine-kalitesine
bakilarak bir degerlendirme yapilmis ve agirlik olarak % 10 oraninda etkilemesi uygun
bulunmustur.

Degerlendirme asamasinda ise; arastirmanin her asamasini gézlemleyen seramik
tasarimi ve bilgisayar destekli tasarim alanlarinda uzman iki 6gretim {iyesi ve
aragtirmaci tarafindan puanlama yapilmis ve bu puanlarin ortalamasi alinarak sayisal
verilere ulagilmigtir.

Alt problemlere atif olarak; iki farkli ortamda (kagit tabanli ortam- bilgisayar
ortami), dort farkli kriter iizerinden, islevsel obje tasarimi (Etkinlik 1-3) ile islevsel
olmayan obje tasarimia (Etkinlik 2-4) dair elde ettikleri puanlari, her bir kriter i¢in ayr1
ayr1 ve biitiin kriterlerden elde edilen puan ortalamalar1 arasinda anlaml farklilik olup
olmadigmni belirlemek iizere toplanan veriler iizerinde “Wilcoxon Isaretli Siralar Testi”
uygulanmigtir.

Ayrica her iki ortam kendi i¢inde de degerlendirilmis olup kagit tabanli ortamda
islevsel obje tasarimi ve islevsel olmayan obje tasarimi (Etkinlik 1-2) ile bilgisayar
tabanli ortamda islevsel obje tasarimi ve iglevsel olmayan obje tasarimi (Etkinlik 3-4)
icin biitiin kriterlerden elde edilen puan ortalamalar1 arasinda anlamli farklilik olup
olmadigni belirlemek iizere toplanan veriler iizerinde “Wilcoxon Isaretli Siralar Testi”
uygulanmigtir.

Degerlendirmelerin giivenirligini belirlemek iizere; puanlayicilarin her bir kritere
(tasarimin ortama aktarilmasi ve tamamlanmiglik, ii¢c boyut algisi, ¢esitlendirme, ¢izgi
kalitesi-sunum kalitesi- amaca uygunluk) iligkin bagimsiz olarak yaptigi puanlamalar

arasindaki iligki katsayilar1 hesaplanmigtir.
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Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 1 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagt Etkinlik 1 70 70 75 74 71,4
Tabanh —
Ortam Etkinlik 2 75 78 75 78 76,2
Etkinlik 3 90 90 85 90 89
Bilgisayar __
ortam | Etkinlik 4 85 90 85 85 86,5
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 1 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagt Etkinlik 1 70 65 60 65 66
Tabanh Fkinlik 2
Ortam tkinlt 70 70 65 70 69
Etkinlik 3 95 98 90 98 95,2
Bilgisayar __
ortam | Etkinlik 4 95 95 95 95 95
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 1 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit | Etkinlik 1 75 70 65 78 71,8
Tabanh —
Ortam Etkinlik 2 80 80 70 78 77,8
Etkinlik 3 95 98 85 95 93,9
Bilgisayar __
ortam | Etkinlik 4 95 90 90 95 92,5
Degerlendiren 3
Arastirmacit  ve alanlarinda uzman iki kisi degerlendirme asamasini

tamamladiktan sonra ise; alt amacglar g6z oniinde bulundurularak ilgili sayisal verilere,

etkinlik notlarmin ortalamasi alinarak genel ortalamaya ulasilmistir. Elde edilen sayisal

degerler grafiksel olarak da agiklanmustir.

Sekil 3: Ornek basar1 degerlendirmesinin genel ortalamaya ddniistiiriilmesi.

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam
KATILIMCI 1 Etkinlik 1 . Etkinlik 2 Etkinlik 3 . Etkinlik 4
(islevsel obje tasarimi) (islevsel olmayan (islevsel obje tasarim) (islevsel olmayan
obje tasarimi) obje tasarimi)

Degerlendiren 1 71.4 76.2 89 86.5
Degerlendiren 2 66 69 95.2 95
Degerlendiren 3 71.8 77.8 93.9 92.5
Ortalama 69.73 74.33 92.7 91.33
Genel Ortalama 72.03 92.02




BOLUM VII

BULGULAR VE YORUM

Arastirma kapsaminda elde edilen bulgularin yer aldigi bu boliim; arastirmada
calisma siireci sonunda elde edilen verilerin betimsel analizi yapilarak, olusturulan
temalarin  ¢aliymanin alt amaglart dogrultusunda diizenlenerek birbiri ile
iliskilendirilmesi ve sonucunda da yorumlanmasi ile yapilandirilmistir.

Arastirma siirecinin baglangicinda uygulanan kisisel bilgi formundan elde edilen
verilere gore; arastirmaya katilan toplam 18 6grencinin 17’°si kiz, 1’1 erkek 6grenciden
olusmaktadir. Yaslar1 20 ile 40 arasinda degisen 6grencilerin 15°1 3.smif 6grencisiyken,
1 tanesi 4.smif, 1 tanesi artik yi1l (2 yil uzatmg) ve 1 tanesi de aftan geri gelen
ogrenciden olusmaktadir. Ogrencilerin 8’i diiz lise, 3’ii giizel sanatlar lisesi resim
boliimii, 2’si Anadolu meslek lisesi grafik bolimii, 2’si kiz meslek lisesi giyim boliimii,
2’si Anadolu meslek lisesi tekstil boliimii ve 1°i de siiper lise mezunudur. Universiteye
girig sinavinda 4 kisinin ilk tercihi seramik boliimii iken 5’inin 2. tercihi ve 9’unun da 3.
tercihidir.16 kisinin kendine ait bilgisayar1 varken 2 kisinin yoktur. Ogrencilerin 8’i
giinde ortalama 1 saat bilgisayar baginda vakit gecirirken, 7’si giinde ortalama 2 saat ve
3’li de gilinde ortalama 3 saatten fazla vakit gegirmektedir. Bilgisayar basinda vakit
gecirirken en ¢ok internette gezindikleri (17/18 kisi), 6devlerini yazdiklar1 (17/18),
arastirma yaptiklar1 (18/18 kisi), oyun oynadiklart (9/18) ve ¢ok azininsa (9/18 kisi)
bilgisayarda seramik tasarimi yapmaya calistiklar1 belirlenmistir. Ogrencilerin 17’si
bilgisayar destekli tasarim dersi I ve II almiglarken 1 tanesi aftan geldigi i¢in ilk defa bu
dersi almaktadir. Ogrencilerin bilgisayar destekli tasarim programlari hakkindaki bilgisi
ise, iki donemlik bilgisayar destekli seramik tasarmmi dersi kapsamimda &grendikleri
Rhinoceros 4 modelleme programinmn yaninda; 2’si 3D-Max, 1’1 Autocad, 10’u
Photoshop, 1’1 MacroMedia Freehand ve 2’si Corel Draw programlarini da bilmektedir.

Bulgular ve yorumlar her bir katilimci i¢in arastirmanin alt amaclarma bagl
kalinarak ele alimmistir. Arastirmanin birinci alt amaci olan; seramik egitiminde

bilgisayar destekli tasarim uygulamalarinda; ogrencilerin kagit tabanli ortamda
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uyguladiklari tasarimlarin niteligine iligkin uzman degerlendirmeleri, islevsel ve islevsel
olmayan obje tasarimina iligkin yapilan uzman degerlendirmeleridir. Aragtirmanin
ikinci alt amacina bagli kalarak uzman degerlendirmeleri bu sefer bilgisayar destekli
ortamda gelistirilen tasarmmlarin niteligine iliskin degerlendirilmesi iizerinedir.
Arastirmanin {iglincli alt amacinda ise 6grencilerin kagit tabanli ve bilgisayar destekli
ortamdaki tasarim uygulama siirecine iliskin goriisleri, uygulama sonunda yapilan yari-

yapilandirilmis goriismeye bagli kalarak yorumlanmustir.

7.1. Katihmel 1

Katilimer 1’in kagit tabanli ortamda gelistirdigi islevsel ve islevsel olmayan
seramik obje tasarimindaki bagarisi uzmanlarin degerlendirmeleri sonucunda, neredeyse
birbirine esit durumda oldugu goriilmektedir (Sekil 4). Sekil 5°de goriildigi tizere
dikkat ¢eken noktalardan biri ise, serbest ¢izim yaparken ¢izim kalitesinde gosterdigi
ozen teknik c¢izim-perspektif goriiniisiinde yoktur. Tasarim ile baslaylp iiretim
asamasina giden siiregte Onemli bir kademe olan detayli teknik ¢izim asamasi,
sonrasinda iiretilecek olan seramik objenin hata paymi en aza indirgemek acisindan ¢ok
mithim bir siiregtir. Katilimcmin burada gdstermis oldugu orta diizey basarinin,
bilgisayar ortaminda gelistirdigi tasarimlarinda orta diizeyin ¢ok fiizerinde oldugu
goriilmektedir. Her iki ortam i¢in verilen esit siire icerisinde etkinlikler i¢in istenilenleri
tamamlay1p ikiser ¢esitleme yapabilmek i¢in zamani olmus ayrica bilgisayar ortaminda
verilen siire igerisinde tasarimlardan birinin maketini yapmak i¢in de zamani olmustur.
Ancak kagit tabanli ortamda verilen siire i¢erisinde maket yapmaya zamani kalmadigi
icin iki ortam arasinda bu acidan bir karsilastirma yapilamayacagindan degerlendirmeye
dahil edilmemistir. Ilgili maket calismasinin gorseli ekler kisminda verilmistir.
Etkinlikler sonucu ortaya ¢ikan tasarimlara bakildiginda, geleneksel yontemde yaklasik
% 72 bagarili bulunurken bilgisayar destekli tasarim yonteminde bu oran yaklasik % 92
civarindadir (Sekil 4). Bilgisayar ortaminda sonu¢ ¢ok daha bagarili olmasina karsin
goriisme esnasinda katilimer kendini her iki ortamda da basarili buldugunu ifade
etmistir.

Katilimcmin kisisel bilgi formundan elde edilen bilgiye gore giinde {i¢ saatten
daha fazla bilgisayarin baginda vakit gecirdigini ancak sadece 6devi varsa bilgisayarda

tasarim yapmaya calistigmni belirtmistir. Bilgisayarm is hayatindaki yeri ve Onemi
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konusunda ise ulasimi ve kullanimi daha pratik oldugu i¢in onun i¢in dnemli oldugunu
belirtmistir.

Etkinlikler sonrast yapilan goriigmede elde edilen bulgular ise; her iki ortama
dair tasarim uygulama siirecine iligkin goriisleri; islevsel olmayan obje tasarlamanin ¢ok
daha keyifli bir siire¢ oldugunu ¢ok daha 6zgiir oldugunu ve bu nedenle de daha kolay
calisabildigini dile getirirken islevsel obje tasarlarken de kendine giivendigini ifade
etmistir. “Zihnindekileri gorsel olarak aktarabilmek Onemli, bilgisayarla her zaman
ortaya ¢ikan sonu¢tan memnun kaliyorum” sozleriyle de tasarim ortaminin dnemine
deginmistir. Tasarimin tamamlanmish@i tizerine “ her iki ortam icinde kolayca
tamamlandigimi diisiiniiyorum ama kafamda olusan tasarimlar1 bilgisayarda %90, elde
ise %80 oraninda aktarabildigimi diislinliyorum” demistir. Tasarim ortamini kullanma
bicimine iligkin goriislerini ise soyle ifade etmistir “kullanim kolayligi kisiye gore
degisir ama insan zorlansa da zaman ag¢isindan sonuca kolay ulagmak digerine gore bir
tercih meselesidir”. Sonugta ortaya cikan {irlinler de ii¢ boyut algis1 ve derinligi
vermenin ¢ok dnemli oldugunu ve aktarim siireci nekadar sorunsuz gegerse okadar iyi
sonuglar ortaya ¢ikacagini o ylizden de aktarim siirecinin de ¢ok dnemli oldugunu dile
getirmistir. Iki tasarim ortaminm arasindaki en biiyilk farkin siirec-kolaylik-
cesitlendirme- hiz ve giiven oldugunu belirtirken etkinlikler sonucunda hem bilgisayar

hemde kagit ortamina yatkin oldugunu diisiindiigiinii ifade etmistir.

Sekil 4: Katilimer 1, basar1 degerlendirmesi.

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam
KATILIMCI 1 Etkinlik 1 . Etkinlik 2 Etkinlik 3 . Etkinlik 4
(islevsel obje tasarimi) (islevsel olmayan (islevsel obje tasarim) (islevsel olmayan
obje tasarimi) obje tasarimi)

Degerlendiren 1 71.4 76.2 89 86.5
Degerlendiren 2 66 69 95.2 95
Degerlendiren 3 71.8 77.8 93.9 92.5
Ortalama 69.73 74.33 92.7 91.33
Genel Ortalama 72.03 92.02
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Sekil 5: Katilimer 1, kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarim

urinleri.

Kagit Tabanh Ortam .
s Bilgisayar Ortanm
Serbest Cizim Teknik Cizim
3 ! “
Etkinlik 1 5 w T Etkinlik 3
\
'J ! m
Etkinlik 2 Etkinlik 4
Cesitlendirme Cesitlendirme
1 1
Cesitlendirme Cesitlendirme
2 2
L = I
—— r
;—1) A
Eskiz Q / 4 Eskiz
Calismasi tf P Calismasi
I B —
. |
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7.2. Katihhmel 2

Calismanin ilk agamasi olan eskiz caligmalar1 olduk¢a 6zensiz ve basit diizeyde
olan katilimc1 2’nin kagit tabanli ortamda gelistirdigi islevsel olmayan seramik obje
tasarimi islevsel obje tasarimima kiyasla az bir farkla da olsa daha basarili iken ayni
durum bilgisayar ortam i¢inde gegerlidir. Uzmanlarin degerlendirmeleri sonucunda, iki
ortam birbiri ile kiyaslandiginda geleneksel yontemde % 79,88 basarili bulunurken
bilgisayar destekli tasarim yonteminde bu oran % 94,08’dir (Sekil 7). Bilgisayar
ortaminda yapilan tasarimlarinin daha basarili oldugu sayisal olarak da goriilmesine
karsin katilimet her iki ortamda da oldukg¢a basarilidir. Ancak her iki ortamda tasarim
gelistirme i¢in esit siireler verilmesine karsin, kagit tabanli ortamda harcadig1 zamanda,
bilgisayar ortaminda iki ¢esitleme ayrica maket ¢alismasi yapmaya da zamani yetmistir.
Etkinlikler sonucu ortaya ¢ikan tasarmmlara bakildigimda katilimcmin sunum kalitesi de
oldukca dikkat ¢ekicidir (Sekil 6). Etkinliklerin her asamasinda 6zen ve titizlik her iki
ortamda da keyifle ¢alisildiginin gdstergesidir. Bilgisayar ortammda sonu¢ ¢ok daha
basarilt olmasma karsin goriisme esnasinda elde edilen bilgi ve izlenimlere gore
katilimc1 kendini her ne kadar geleneksel ortama ¢ok daha yatkin, cok daha keyifli ve
kendine giivenli hissetse de bilgisayarda tasarim yapmaktan hoslandigini da ifade
etmistir.

Katilimemin kisisel bilgi formundan elde edilen bilgiye gore bilgisayarm is
hayatindaki yeri ve 6nemi konusunda; gliniimiizde teknolojinin kullanilmadigi bir alanin
neredeyse olmadigi, bununla beraber tasarim alaninda da bilgisayarin vazgecilmez
oldugunu diislindiigiinii dile getirmistir.

Etkinlikler sonrasi yapilan goériismede ise; kagit tabanli ortam ve bilgisayar
ortaminda iglevsel obje tasarimina iliskin siireci “kagit lizerinde ¢izim yapmak giizel ve
cok zevkli, bilgisayarda ise daha neler yapabilirimi diisiindliren bir ortam. Konu ise
tasarim da sadece siireci uzatr” diye ifade etmistir. Islevsel olmayan obje tasarimima
iliskin siireci ise; “islevsel de goz oniinde bulundurulmas: gereken kriterler var iglevsel
olmayan obje tasariminda ise serbestsin, her sey senin estetik anlayigma kalmig”
demistir. Tasarimin ortama aktarimi ve tamamlanmislig1 konusunda ise; kagit ortaminda
zihninde tasarladigi imgeyi ¢ofu zaman tam olarak aktarabildigini diisiindiiglini
bilgisayarda ise kismen aktarabildigini sOylemistir. Tasarimi ¢esitlendirebilme
konusunda ise “bilgisayarda cesitlendirme daha kolay oluyor” demistir. Zihinde

olusturulan imge ile sonugta ortaya ¢ikan tasarimlar iizerine goriislerini ise sOyle ifade
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etmistir: “isin en zor kismi zihinde tasarlamak onu hallettikten sonra hayata gecirmek

kolay oluyor”. Iki ortam arasindaki farkliliklar konusunda ise en biiyiik farkin

“harcanan zaman” oldugunu ifade etmistir. Tasarim yaparken yatkin oldugu ortamin ise

elle ¢izime daha yatkin oldugunu ¢iinkii daha ¢ok ge¢misinin oldugunu bilgisayarin ise

hayatinda yeni bir teknoloji oldugunu dile getirmistir.

Sekil 6: Katilime1 2, kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarim

tirlinleri.
Kagit Tabanh Ortam .
& Bilgisayar Ortamm
Serbest Cizim Teknik Cizim
Etkinlik 1 5 - Etkinlik 3
; ol
4
§ \ / w/‘ «
Etkinlik 2 ’ Etkinlik 4
Cesitlendirme
¢ 1
J
Cesitlendirme
’ 2
‘j
Eskiz Eskiz
Calhismasi Calhismasi
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Sekil 7: Katilimci 2, basar1 degerlendirmesi

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam

KATILIMCI 2 Etkinlik 1 Etkinlik 2 Etkinlik 3 Etkinlik 4

islevsel ol
(islevsel obje tasarimi) (lsol:;/:fa;:ri?)an (islevsel obje tasarim)

(islevsel olmayan
obje tasarimi)

Degerlendiren 1 84,4 80 95,9 93,9
Degerlendiren 2 87,4 73,5 96,2 93
Degerlendiren 3 82 72 93,5 92
Ortalama 84,6 75,17 95,2 92,97
Genel Ortalama 79,88 94,08

7.3. Katihme 3

Calismanin ilk asamasi olan eskiz ¢alismalari basta olmak iizere serbest ¢izim ve
ozellikle teknik ¢izimden de anlagildig1 lizere katilimcmm ii¢ boyut algis1 konusunda
zay1f oldugu goriilmektedir ancak etkinlik 1 ve kismen etkinlik 2’nin serbest ¢iziminde
gorildiigli tlizere katilimci isterse basarili olabilmektedir (Sekil 9). Uzmanlarin
degerlendirmeleri sonucunda ise kagit tabanli ortamda olusturulan islevsel ve islevsel
olmayan seramik obje tasarimindaki basar1 neredeyse birbirine esit durumda iken ayni
durumun bilgisayar ortaminda gergeklestirilen c¢izimler icinde gegerli oldugu
goriilmektedir. Her iki ortamda tasarim gelistirme i¢in verilen esit siirede, kagit tabanl
ortamda iki c¢esitleme yaparken, bilgisayar ortaminda iki cesitleme ayrica maket
caligmas1 yapmaya zamani yetmistir. . Etkinlikler sonucu iki ortam birbiri ile
kiyaslandiginda geleneksel yontemde % 64,51 basarili bulunurken bilgisayar destekli
tasarim yonteminde bu oran % 91,98 dir (Sekil 8). Sayisal verilerden de anlasilacagi
iizere bilgisayar ortaminda yapilan tasarimlarin daha basarili oldugu goriilmektedir.

Katilimemin kisisel bilgi formundan elde edilen bilgiye gore bilgisayar destekli
tasarim programlarindan Rhinoceros 4’lin disinda Photoshop ve 3D-Max ve Autocad
programlarinda kullandigini1 belirtmistir. Bilgisayarin is hayatinda olduk¢a Onemli
oldugunu “ bilgisayar bir¢ok alanda hayat1 kolaylastirir, ¢aga ayak uydurmakta yardimc1
olur” sozleriyle vurgulamistir.

Etkinlikler sonras1 yapilan goriismede ise; islevsel olmayan tasarlamanin *“ ¢ok
rahat ve hizli bir slire¢” oldugunu ancak islevsel objenin ise “sikici bir siire¢” oldugunu
sOylemistir. Tasarimin tamamlanmishiginda el c¢iziminde zor oldugunu ancak
bilgisayarda ¢izimin daha rahat oldugunu ifade ederken zihninde olusan imgenin % 80

aktardigini diistinmektedir. Ortamlarin kullanim kolaylig1 ve tasarimi gesitlendirebilme
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konusunda “kullanim kolaylig1 kisiye ve tasarima gore degisir ancak bilgisayar

ortaminda daha rahat olundugunu diisiiniyorum. Segenekleri hem daha ¢ok
yapabiliyorsun hem de daha hizli” diyerek onemli olanin zihnindekini aktarabilmek
oldugu bunu yaparken de zamandan tasarruf ettiginde tasarimini seramige doniistiirmek
icin fazlasiyla vakti oldugunu vurgulamistir. Zihnindeki tasarimin %80°’1 aktarabildigini
fakat li¢ boyut algisi-derinlik-oran-oranti- denge gibi unsurlar1 kagit iizerinde aktarimin
zor oldugunu, bilgisayarda ise daha kontrollii ve rahat oldugunu séylemistir. Kagit
lizerine ¢izim yaparken hatalarm goriilmedigini, goriildiigli zamanda yeniden basa
donmek zor oldugu i¢in tekrar ¢izim yapmanin zor geldigi bunun iginde tasarim
yapmanin kisir bir dongii i¢inde sikici olmaya basladigini, bilgisayarda ise hatalarimi
goriince bagsa donmek zor olmadig: i¢in hatalarini gordiikce daha iyisini yapabildigini
boylelikle de iki ortam arasindaki en biiyiik farkin bu oldugunu ifade etmistir. Hangi
ortama daha yatkin oldugu konusunda “kagit tabanli ortamin yaraticiligi tam olarak

ifade etmedigini diislinliyorum bu yiizden bilgisayarda tasarim yapmaya daha yatkin

oldugumu diisiiniiyorum” diye ifade etmistir.

Sekil 8: Katilimci 3, basar1 degerlendirmesi

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam
KATILIMCI 3 Etkinlik 1 . Etkinlik 2 Etkinlik 3 . Etkinlik 4
(islevsel obje tasarimi) (islevsel olmayan (islevsel obje tasarim) (islevsel olmayan
obje tasarimi) obje tasarimi)

Degerlendiren 1 67,3 67,3 95,9 95
Degerlendiren 2 68,5 64,5 90,4 89
Degerlendiren 3 60,5 59 91,1 90,5
Ortalama 65,43 63,6 92,46 91,5
Genel Ortalama 64,51 91,98




44

Sekil 9: Katilimc 3, kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarim
iirtinleri.

Kagit Tabanh Ortam
& Bilgisayar Ortamm
Serbest Cizim Teknik Cizim
- B -= -
[ '1 .
L | ———
Etkinlik 2 L | B = Etkinlik 4
= " |
= 3 L
Cesitlendirme [f Cesitlendirme
1 1
- | # g
EQ_ e Qr\__
Cesitlendirme L& -8 | Cesitlendirme
2 viadl @ 2
e

Eskiz Eskiz
Calhismasi Calhismasi
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7.4. Katihmeal 4

Calismanin ilk agamasi1 olan eskiz ¢alismalarinda belli objelere takilip kalindigi
ve birbirine ¢ok yakin tekrarlanmis tasarimlarin yapildigi goriilmekte olan katilime1
4in kagit tabanli ortamda gelistirdigi islevsel ve islevsel olmayan seramik obje
tasarimindaki basarisinin uzmanlarin degerlendirmeleri sonucunda, neredeyse birbirine
esit durumda oldugu goriilmektedir. Ayn1 durum bilgisayar ortamu i¢inde gecerli iken
etkinlikler sonucu ortaya ¢ikan tasarimlara bakilarak iki ortam birbiri ile
kiyaslandiginda, geleneksel yontemde % 66,24 basarili bulunurken bilgisayar destekli
tasarim yonteminde bu oran % 89,79 olarak hesaplanmistir (Sekil 11). Sonuglara gore
bilgisayar ortaminda yapilan tasarimlarin ¢ok daha basarili oldugu sayisal olarak da
goriilmektedir. Her iki ortamda tasarim gelistirme igin esit siireler verilmesine karsin,
bilgisayar ortaminda ii¢ cesitleme ayrica maket ¢alismasi yapmaya zamani yeterken
kagit tabanli ortamda sadece etkinliklerini tamamlayabilmistir (Sekil 10).

Bilgisayari, istenilen bilgilere aninda erisim kolaylig1 saglayarak zamandan
tasarruf saglayan ve boylelikle de pek cok alanda hayati kolaylastiran bir alet olarak
degerlendiren katilimcmin kisisel bilgi formundan elde edilen bilgiye gore giizel
sanatlar lisesi resim boliimiinden mezun olmasma karsin kagit ortaminda tasarim
yapmaktan c¢ok bilgisayar ortamimda tasarim yapabilmenin is hayatinda ¢ok gerekli
oldugunu bildigini vurgulamaktadir.

Etkinlikler sonrasi yapilan goériismede ise; kagit tabanli ortam ve bilgisayar
ortaminda islevsel obje tasarimina iligkin siireci “islevsel tasarimlar bana zor geliyor
kendimi ¢ok kisitli goriiyorum” diye ifade ederken, islevsel olmayan obje tasarimindaki
stireci “iglevsel olmayan obje tasarlarken ise durum tam tersi oluyor bilmiyorum neden
ama kendimi ¢ok daha yaratic1 buluyorum” diye tanimlamustir. Zihninde tasarladigi
imgenin  %80’ini  aktarabildigini diislindiigiini sOyleyen katilimct tasarmmin
tamamlanmishiginda ise bilgisayar ortaminda daha verimli sonuglar alinabilir ¢iinkii hata
yaptiginda islemi geri alip kolayca diizeltebilirsin diye ifade etmistir. Tasarim ortaminin
kullanma kolaylig1 konusunda ise “is hayatinda zaman onemlidir ama aslinda sonuca
kolay ulasmak 6nemli olmamalidir, dnemli olan amaca yonelik sonucu elde etmektir”
demistir. Zihinde olusturulan imge ile sonucta ortaya c¢ikan tasarimlar {izerine
goriislerini ise sOyle ifade etmistir: “zihinde yaratilan seyi tasarima yansitmak zor fakat

iic boyut algisi-derinlik-denge v.s. agisindan bilgisayar kullanimi daha iyi ve daha hizli
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sonu¢ saglar”. Iki ortam arasmdaki farklilklar konusunda ise hizli bir sekilde
cesitlendirebilme yapilabilmesi oldugunu ifade etmistir. Tasarim yaparken yatkin
oldugu ortamin serbest elle ¢izime daha yatkin oldugunu diisiindiigli ¢iinkii bilgisayar

ortaminda yeterince kendine giivenmedigini belirtmistir.

Sekil 10: Katilime1 4, kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarim
iirtinleri.

Kagit T h Ort
agit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortamm

Serbest Cizim Teknik Cizim

-
- o !

Etkinlik 1 e o | B

Etkinlik 3

Etkinlik 2 Etkinlik 4

Cesitlendirme
1

Cesitlendirme
2

Cesitlendirme
3

Eskiz 7 2 Eskiz
Calhismasi . Calhismas
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Sekil 11: Katilimci 4, basar1 degerlendirmesi.

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam
KATILIMCI 4 Etkinlik 1 . Etkinlik 2 Etkinlik 3 . Etkinlik 4
(islevsel obje tasarimi) (islevsel olmayan (islevsel obje tasarim) (islevsel olmayan
obje tasarimi) obje tasarimi)

Degerlendiren 1 68,5 67 90,5 87,9
Degerlendiren 2 70 66 93 91
Degerlendiren 3 65 61 89,4 87
Ortalama 67,83 64,66 90,96 88,63
Genel Ortalama 66,24 89,79

7.5. Katihme1 5

Calisgmanin ilk asamasi olan eskiz caligmalar1 olduk¢a basit diizeyde olan
katilimcr 5’in kagit tabanli ortamda gelistirdigi islevsel ve islevsel olmayan seramik
obje tasarimindaki basarisinin uzmanlarin degerlendirmeleri sonucunda, neredeyse
birbirine esit durumda oldugu goriilmektedir. Ayni durum bilgisayar ortaminda
gerceklestirilen ¢izimler i¢inde gecerli olurken iki ortam birbiri ile kiyaslandiginda
bilgisayar ortaminda yapilan tasarimlarin daha basarili oldugu goriilmektedir (Sekil 12).
Her iki ortamda tasarim gelistirme i¢in esit siireler verilmesine karsin, kagit tabanl
ortamda bir cesitleme yaparken, bilgisayar ortaminda iki cesitleme ayrica maket
calismasi yapmaya zamani yetmistir (Sekil 13).

Katilimemin kisisel bilgi formundan elde edilen bilgiye gore tam olarak higbir
bilgisayar destekli tasarim programini bilmemesine karsin bilgisayar destekli seramik
tasarim yontemleri ile modelleme yapmaya ¢alistigini, bunun nedenininse is hayatinda
tasarim ve arastirma yaparken bu programlarin ona faydali olacagini diisiinmesinden
kaynakli oldugunu sdylemektedir.

Etkinlikler sonrast yapilan goriismede ise; serbest elle ¢izim yapmanin keyifli
oldugunu ancak bilgisayar da ¢izim yapmanin ise kolay oldugunu dile getirirken, iki
ortamda tasarim yapmanin nasil bir siire¢ oldugunu soyle ifade etmistir “Kagit iizerinde
bir seyler karalamak giizel bir duygu. Ayrica dikkatimi verebiliyorum. Ayni islemi
ekrana bakarak yapmak sikici. Bilgisayarda eglenceli ve keyifli olabilir, elle ¢izimde
gosterilemeyen noktalar1 gosterebiliyorsun. Ama yinede sevmiyorum” demistir. Hangi
ortamda ¢izim yaparken kendine giivendigi ve keyif aldigi soruldugunda “Kalemi
tutarak ¢izim yapmak daha keyifli cilinkii kiigiik hatalar1 silgi kullanmadan golgeyle
kapatabiliyorum ya da bir anda gelen fikri oldugu gibi uygulayabiliyorum. Ama

bilgisayarda ¢izim yaparken kendime giivenmiyorum c¢iinkii ilgimi ¢ekmiyor” diye dile
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getirmistir. Tasarim ortaminin 6nemi soruldugunda ise “elle ¢izim her ortam i¢in uygun
ama bilgisayar bana gore degil” diye yanmitlamistir. Tasarimm tamamlanmishgi ve
ortama aktariminda ise “elle ¢izim yaptigimda daha basariliyim” demistir.

Etkinlikler sonucu ortaya ¢ikan tasarimlara bakildiginda geleneksel yontemde
yaklasik % 75 basarili bulunurken bilgisayar destekli tasarim ydonteminde bu oran
yaklasik % 90 civarindadir (Sekil 12). Bilgisayar ortaminda sonu¢ ¢ok daha basarili
olmasmna karsin goriisme esnasinda elde edilen bilgi ve izlenimlere gore katilimct
kendini geleneksel ortamda ¢ok daha basarili, cok daha keyifli ve kendine gilivenli
hissetmektedir. Bilgisayar ortaminin hiz agisindan sagladigi kolayligin onun i¢in 6nemli
olmamasma karsin is hayatinda bunun gerekli oldugunu bildigi i¢in bu ortamu iyi
kullanmasi1 gerektiginin de farkinda oldugunu vurgulayarak “...bilgisayar ortaminda

¢izim yapmay1 sevmiyorum ama onu iyi bilmeliyim” diye diisiindiiglinii ifade etmistir.

Sekil 12: Katilime1 5, basar1 degerlendirmesi

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam

KATILIMCI 5 Etkinlik 1 . Etkinlik 2 Etkinlik 3 Etkinlik 4
(islevsel olmayan

obje tasarimi)

(islevsel olmayan

islevsel obje t
(islevsel obje tasarimi) obje tasarimi)

(islevsel obje tasarim)

Degerlendiren 1| 73 73 88 38
Degerlendiren 2 79 80,5 90,5 90,5
Degerlendiren 3 68 74 90 92
Ortalama 73,33 75,83 89,5 90,16

Genel Ortalama 74,58 89,83
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Sekil 13: Katilime1 5, kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarim

tirlinleri.
Kagit Tabanh Ortam .
& Bilgisayar Ortamm
Serbest Cizim Teknik Cizim
Etkinlik 1 Etkinlik 3
Etkinlik 2 Etkinlik 4
Cesitlendirme Cesitlendirme
1 1
Cesitlendirme
2
Eskiz Eskiz
Calhismasi Calhismasi
7.6. Katihhmci 6

Calismanin ilk agsamasi olan eskiz calismalarindaki sinirli diisiince, ¢esitleme

konusunda olduk¢a zorlandigin1 géstermektedir. Tasarim ilk agsamasinda yasanan zorluk

katilime1 6°in kagit tabanli ortamda ve bilgisayar ortaminda gelistirdigi islevsel olmayan

seramik obje tasarimindaki basari diizeyinde de karsimiza ¢ikmaktadir. Uzmanlarin
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degerlendirmeleri sonucunda, kagit tabanli ortamda islevsel ve islevsel olmayan
seramik obje tasarimi arasinda gozle goriiliir bir basar1 farki olmasina karsin bu fark
bilgisayar ortaminda ¢ok daha carpici bir sekilde karsimiza ¢iknustir. Iki ortam birbiri
ile kiyaslandiginda ise bilgisayar ortaminda yapilan tasarimlarin daha basarili oldugu
goriilmektedir. Her iki ortamda tasarim gelistirme igin esit siireler verilmesine karsin,
kagit tabanli ortamda cesitleme yapmak i¢cin zamani kalmazken, bilgisayar ortaminda ii¢
cesitleme ayrica maket calismast yapilmistir (Sekil 14). Buradan da katilimcmnin
geleneksel de harcadigi zamana karsin daha basarili olmasi gerekirken bilgisayar
ortaminda daha basarili oldugu gozle goriilmektedir.

Katilimemin kisisel bilgi formundan elde edilen bilgiye gore 6devlerini yazmak,
aragtirma yapmak ve internette vakit gecirmek icin glinde bir saat kadar vakit
harcamasina karsin is hayatinda bilgisayar destekli tasarimdan ziyade “...elle ¢izimin
daha etkili ve 6nemli oldugunu diisiindiiglinii” ifade etmistir.

Etkinlikler sonrasi yapilan goriismede ise; iki ortam arasindaki en biiyiik farkin
“kolaylik” olmasina karsin kagit tabanli ortamda elle ¢izime daha yatkin oldugunu ve
“...bu ortamda daha 6zgiiriim bunun i¢in daha keyifli” diye dile getirmistir. Bilgisayar
ortammin tasarim siirecinde etkisini ise ‘“elle ¢izim kadar etkisinin olmadigini
diisiiniiyorum. Bilgisayar ortami zahmetli ve kaybetme olasiligi yiiksek (siirekli
kaydetmek lazim, unutursan gider)...”demistir. Zihnindeki imgeleri hangi ortamda daha
kolay aktarabildigi konusunda ise; “Elle ¢izimde daha 6zgiirtim ve elle ¢izim yeterli ve
keyifli giizel bir siirec. Imgeleri kolay aktarabiliyorum bunun iginde kendime
giiveniyorum. Ellerim kagit kaleme degmeli...” diye diisiincelerini aktarmistir. Her iki
ortam i¢in tasarimi ¢esitlendirebilme konusunda ise; “ kagit tabanli ¢izimde tasarimi
hayal giicii ile ¢esitlendirebiliriz. Bilgisayar ortaminda ise programin o6zelliklerinden
faydalanabiliriz” demistir. iki ortam arasindaki en biiyiik farkin bilgisayar ortamimnimn hiz
acisindan sagladigi kolaylik olmasina karsin onun i¢cin Onemli olan1 soyle dile
getirmistir: “...slire dnemli degil, ortaya ¢ikan sonu¢ 6nemli”.

Etkinlikler sonucu ortaya ¢ikan tasarimlara bakildiginda geleneksel yontemde
yaklasik % 68 basarili bulunurken bilgisayar destekli tasarim yonteminde bu oran
yaklasik % 83 civarindadir (Sekil 15). Bilgisayar ortaminda sonu¢ ¢ok daha basarili
olmasmna karsin goriisme esnasinda elde edilen bilgi ve izlenimlere gore katilimct
kendini geleneksel ortamda cok daha Ozgiir ve kendine giivenli hissetmektedir.

Katilimer “...stire dnemli degil, ortaya ¢ikan sonu¢ dnemli” diyerek kagit tabanli ortamu
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Ovmesine karsin “Etkinlik 3” de goriildiigii izere bilgisayar ortamimda gerceklestirdigi

tasarimlar daha basarilidir.

Sekil 14: Katilime1 6, kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarim

uriinleri.
Kagit Tabanh Ortam
& Bilgisayar Ortamm
Serbest Cizim Teknik Cizim
T
Ui AL
Etkinlik 1 J Etkinlik 3
=N
Pz . "
Etkinlik 2 ‘7’_ { Etkinlik 4
G o
*r-'»":_\ 27 &S
Cesitlendirme
1
Cesitlendirme
2
Cesitlendirme
3
1( ‘\‘n. -
Eskiz Eskiz
Calhismasi / Calhismasi
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Sekil 15: Katilimc1 6, basar1 degerlendirmesi

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam
KATILIMCI 6 Etkinlik 1 . Etkinlik 2 Etkinlik 3 . Etkinlik 4
(islevsel olmayan (islevsel olmayan

(islevsel obje tasarimi) (islevsel obje tasarim)

obje tasarimi) obje tasarimi)

Degerlendiren 1 70,5 60 95 71
Degerlendiren 2 71 65 91,2 72
Degerlendiren 3 77 63 91,2 79
Ortalama 72,83 62,66 92,46 74
Genel Ortalama 67,74 83,23

7.7. Katihme1 7

Sekil 17°de goriildiigii iizere calismanin ilk asamasi olan eskiz c¢alismasinda
cesitlendirme konusunda katilimcinin sikinti yasadigi goriilmektedir. Kagit tabanli
ortama tasarimlarmi aktarimda {i¢ boyutlulugu tam olarak verememistir ancak kagit
tabanli ortamda tasarimdan iiretim agamasina giden yolda onemli bir kismi olusturan
detayl1 teknik cizimde islevsel ve islevsel olmayan seramik obje tasarimlarinda basarili
oldugu goriilmektedir. Uzman goriis ve degerlendirmelerine gore kagit tabanli ortamda
islevsel olmayan obje tasarimindaki basar1 islevsel obje tasarimma goére daha
basariliyken, bilgisayar ortammnda bu tam tersidir. iki ortam birbiri ile kiyaslandiginda
ise bilgisayar ortaminda yapilan tasarimlarm % 94, kagit tabanli ortamda yapilan
tasarimlarin ise % 79 oraninda basarili oldugu goriilmektedir (Sekil 16). Her iki ortamda
tasarim gelistirme i¢in esit siireler verilmesine karsin, kagit tabanli ortamda g¢esitleme
yapmak i¢in zamani kalmazken, bilgisayar ortaminda iki ¢esitleme ayrica maket
calismast yapilmaistir.

Katilimemin kisisel bilgi formundan elde edilen bilgilere gore Odevlerini
yazmak, aragtirma yapmak, internette vakit gecirmek ve bilgisayar destekli tasarim
yontemleri ile modelleme yapmak i¢in giinde bir saat kadar bilgisayarda vakit
harcamaktadir. s hayatinda bilgisayarm yerinin ne oldugu konusunda ise; “tasarim igin,
arastrma yapmak i¢in Onemli oldugunu disiiniiyorum. Ayrica iletisim.” diye ifade
etmistir.

Etkinlikler sonrasi yapilan goriismede ise; bilgisayar ortaminda tasarim
yapmanin daha zor ama etkili oldugunu, elde ¢izim yapmanm ise ¢ok daha kolay

oldugunu diislinen katilimc1 her iki ortamda da zihninde tasarladigi imgenin ancak bir
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kismin1 aktarabildigini diisiiniiyor. Her iki ortamda da tasarim yapmanin nasil bir siireg
oldugu ve bu siirecten keyif aliyor musun sorusuna ise “kagit tabanl ortamda tasarim
yapmak etkili bir siire¢ ancak bilgisayar ortaminda ise zor. Diisiincelerimi kagida
aktarmak ise hosuma gidiyor. Bilgisayarda ise diisiincelerimi ii¢ boyutlu gérmek mutlu
ediyor beni” diye cevap vermistir. Tasarim ortaminin 6nemi konusunda ise “elde ¢izim
yapmak ¢ok zaman aliyor, bilgisayarda ise daha ¢abuk ve net sonuclar ortaya ¢ikiyor”
demistir. Her iki ortam i¢in tasarimi gesitlendirebilme konusunda ise; “ bilgisayarda her
boyutu gorebildigin icin daha ¢ok cesitleme yapmaya zaman var ama elde ¢izim
ugrastirdigi i¢in gesitlendirme konusunda pek basarili olunmuyor” demistir. Hangi
ortamda kendini 6zgiirce ifade ettigi konusunda ise “kagida cizerken, diisiincelerimi
daha cabuk aktarryorum bu acidan daha ozgilir oluyorum” demistir. Bilgisayar
ortaminda sonu¢ ¢ok daha basarili olmasina karsin goriisme esnasinda elde edilen bilgi
ve izlenimlere gore katilimci kendini geleneksel ortamda ¢ok daha 6zgiir ve kendine
giivenli hissetmektedir ve bilgisayar ortaminda pratik yapmak i¢in c¢ok zaman
harcayamadigimndan bilgisayar ortaminda tasarim yapmanm ona daha zor geldigini

diisiinmektedir.

Sekil 16: Katilimc1 7, basar1 degerlendirmesi

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam
KATILIMCI 7 Etkinlik 1 . Etkinlik 2 Etkinlik 3 . Etkinlik 4
(islevsel obje tasarimi) (islevsel olmayan (islevsel obje tasarim) (islevsel olmayan
obje tasarimi) obje tasarimi)
Degerlendiren 1| 80 80 98 92
Degerlendiren 2 75,5 77 97 89
Degerlendiren 3 79 84 94,2 93,9
Ortalama 78,16 80,33 96,4 91,63

Genel Ortalama

79,24

94,01
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Sekil 17: Katilimc1 7, kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarim

drinleri.
Kagit T 1 t
agit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortamm
Serbest Cizim Teknik Cizim
O
Etkinlik 1 e ~ Etkinlik 3
) ?
Etkinlik 2 2 - Etkinlik 4
¢ \‘7 | AHE | S
@ 8
D g Cesitlendirme
s | = '
& 3
) Cesitlendirme
¥ # :
Eskiz Eskiz
Calismasi Calismasi
7.8. Katihmel 8

Katilimcr 8’in ¢aligmanin ilk agsamasi olan eskiz caligmalarina bakildiginda

(Sekil 18) verilen konu ile ilgili alternatif {iretebilmesi orta diizeyde bir basariya

sahiptir. Kagit tabanli ortamda gelistirdigi islevsel ve islevsel olmayan seramik obje

tasarimindaki basarisinin uzmanlarin degerlendirmeleri sonucunda, birbirine esit
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durumda oldugu goriilmektedir. Ayni durum bilgisayar ortaminda gergeklestirilen
cizimler i¢inde gegerli olurken iki ortam birbiri ile kiyaslandiginda bilgisayar ortaminda
yapilan tasarimlarin daha basarili oldugu goriilmektedir. Ancak katilimer iki ortamda da
oldukca basarilidir. Her iki ortamda tasarim gelistirme i¢in esit siireler verilmesine
karsin, bilgisayar ortaminda iki ¢esitleme ayrica maket ¢alismasi yapmaya zamani
yetmistir. Bununla beraber katilimci sunum asamasinda da diger katilimcilardan daha
farkli bir sunum kalitesi ve ¢izgi kalitesi ile ¢alismasmi tamamlamistir. Etkinlikler
sonucu ortaya ¢ikan tasarimlara bakildiginda geleneksel yontemde yaklasik % 85,5
basarili bulunurken bilgisayar destekli tasarim yonteminde bu oran yaklasik % 95
civarmdadir (Sekil 19).

Iki ortamda da oldukga basarili olan katilimcmin kisisel bilgi formundan elde
edilen bilgiye gore gilinde li¢ saatten fazla bilgisayarda vakit ge¢irmektedir. Bilgisayarda
tasarim yaparken Rhinoceros modelleme programimim yaninda 3D Studio Max,
Photoshop, Macro Media Freehand Ilustrator gibi programlar1 da kullanarak
tasarimlarini yapmaya calistigini ayrica grafik programlari ile yakindan ilgilendigini ve
miizik besteleme, sarki kaydi yapma gibi konularda da pratik yaptigini belirterek
seramigin disinda sanatin diger kollariyla da ilgilendigini dile getirmistir. Bilgisayarn is
hayatindaki yeri ve 6nemi konusunda ki diisiincelerini ise “ bilgisayar, is hayatinda bilgi
cagt ile birlikte bilgiye ulasmak dogrultusunda vazgecilmez bir ortamdir. Gerek
arastirma, gerekse tasarim siireclerinde ve liretim asamalarinda calisanin tiikkenmez
kalemidir” diye dile getirmistir.

Etkinlikler sonrasi yapilan goriismede ise; dijital ortamda tasarim yaparken
kendini daha 6zgiirce ifade ettigini ¢iinkii daha basit oldugunu ve kisa siirede tasarimi
tamamlamanin seri tiretim de ¢ok dnemli oldugunu sdyleyen katilimei, “bir tasarimeinin
tasarim yaparken her iki ortami da ¢ok iyi kullanmasi gerekir. Elle ¢izimi bilmeden
diger ortamlarda basarili olmak da imkansiza yakindir” diye ifade etmistir. Kagit tabanl
ortamin ve bilgisayar ortaminin tasarim siirecindeki etkisi konusunda ise “kagida ¢izim
bir igin temeli gibidirler, zahmetlidir ve zaman ayirmak gerekir. Bilgisayarda ise keyifli
ve konforlu bir siirectir. G6z yorucudur ama basa donmek kolay ve temizdir. Geleneksel

de temiz is ¢ikarmak zordur” demistir.
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Sekil 18: Katilime1 8, kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarim

uriinleri.
Kagit Tabanh Ortam
& Bilgisayar Ortamm
Serbest Cizim Teknik Cizim
Etkinlik 1 Etkinlik 3
Etkinlik 2 Etkinlik 4
Cesitlendirme
1
Cesitlendirme
2
Eskiz Eskiz
Calismasi n Calismasi
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Sekil 19: Katilime1 8, basar1 degerlendirmesi

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam

KATILIMCI 8 Etkinlik 1 Etkinlik 2 Etkinlik 3 Etkinlik 4

islevsel ol
(islevsel obje tasarimi) (lsol:;/:fa;:ri?)an (islevsel obje tasarim)

(islevsel olmayan
obje tasarimi)

Degerlendiren 1 84 84 95,3 95,3
Degerlendiren 2 84,5 84,5 94,4 94,4
Degerlendiren 3 87,9 87,9 96 95
Ortalama 85,46 85,46 95,23 94,9
Genel Ortalama 85,46 95,06

7.9. Katihme1 9

Sekil 20°de goriildiigii lizere ¢alismanin ilk asamasi olan eskiz ¢aligmalarinda
cesitlendirme konusunda basarili olan katilimc1 9’un kagit tabanli ortamda gelistirdigi
islevsel ve islevsel olmayan seramik obje tasarimindaki basarisinin uzmanlarin
degerlendirmeleri sonucunda, birbirine yakin durumda oldugu goriilmektedir. Bilgisayar
ortaminda ise iglevsel seramik obje tasarimi, islevsel olmayan seramik obje tasarimina
gore daha basarilidir. Iki ortam birbiri ile kiyaslandiginda ise; bilgisayar ortaminda
yapilan tasarimlarin daha basarili oldugu goriilmektedir. Her iki ortamda tasarim
gelistirme igin esit slireler verilmis ve sonucta her iki ortam i¢inde iki gesitleme
yaparken, bilgisayar ortaminda ayrica maket ¢aliymasi yapmaya zamani yetmistir (sekil
21). Giizel Sanatlar Lisesi Resim Bolimiinden mezun olmasmin da katkisiyla kagit
tabanli ortamda yapilan etkinliklerde oldukca basarili oldugu goriilen katilimcinin
etkinlikler sonucu ortaya ¢ikan tasarimlara bakildiginda (Sekil 20) geleneksel yontemde
yaklasik % 82 basarili bulunurken bilgisayar destekli tasarim yonteminde bu oran
yaklasik % 93 civarindadir.

Katilimemin kigisel bilgi formundan elde edilen bilgiye gore; Odevlerini
yapmak, arastirma yapmak ve internette takilmak i¢in giinde yaklagik bir-iki saat
bilgisayarda vakit gecirmektedir. Bilgisayar destekli tasarim programlarindan
Rhinoceros ve Photoshop’u kullandigin1 ve tasarim asamasinda bilgisayarin en az elle
cizim kadar 6neminin oldukca fazla oldugunu, bunun i¢inde is hayatinda bilgisayarin
onemli oldugunu vurgulamistir.

Etkinlikler sonrasi yapilan goriismede ise; bilgisayar ortaminda yapailan
etkinliklerin daha basarili olmasina karsin bu ortam1 zor ve ugrastirici buldugu i¢in ¢ok

sevmedigini ayrica zihnindekileri de yansitamadigini belirterek “bu ortamda ¢izim
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yapmaktan hi¢ zevk almiyorum bundan dolay1 da ¢ok zorlaniyorum” diye vurgulayarak
bu ortamda basarili olmadigin1 diisiindiigiinii dile getirmistir. Kagit tabanli ortamda
tasarim siirecine iliskin ise; “kagit lizerine ¢izmek ¢ok daha zevkli ¢iinkii zihnimdekileri
hemen aktarabiliyorum” demistir. Serbest elle ¢izimden keyif almak ve giiven duymak
konusunda ise; “ Bu ortam benim i¢in daha kolay ondan keyifli oluyor tabi. Kendime de
giiveniyorum ¢iinkii cizgilerimin kuvvetli oldugunu diisiiniiyorum” demistir. Tki ortam
arasindaki en biiyiik farkin ne oldugu konusunda ise “kagit tabanli ortami daha iyi
bildigim i¢in ¢ok daha kolay ve kisa zamanda yapabiliyorum. Bilgisayar ortaminda ise
kullanim zorlugu ¢ektigim i¢in siire uzuyor ve zorlantyorum. Zorluk c¢ektigim icinde

yeteneksiz oldugumu diisiinliyorum” demistir.

Sekil 20: Katilime1 9, basar1 degerlendirmesi

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam
KATILIMCI 9 Etkinlik 1 . Etkinlik 2 Etkinlik 3 . Etkinlik 4
(islevsel obje tasarimi) (islevsel olmayan (islevsel obje tasarim) (islevsel olmayan
obje tasarimi) obje tasarimi)

Degerlendiren 1 86,5 84,5 98 94,5
Degerlendiren 2 78 81,5 94,8 91,6
Degerlendiren 3 80,5 82 91 87

Ortalama 81,7 82,7 94,6 91,03

Genel Ortalama

82,2

92,81
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Sekil 21: Katilime1 9, kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarim

tirlinleri.
Kagit Tabanh Ortam o
s Bilgisayar Ortamm
Serbest Cizim Teknik Cizim
CpaRnT A
F ‘* Ll L
Etkinlik 1 @; P = Etkinlik 3
i (C |
Etkinlik 2 Etkinlik 4
Cesitlendirme ~ |Cesitlendirme
1 1
Cesitlendirme Cesitlendirme
2 2
=i =
Eskiz — - Eskiz
Calismasi ‘ Calismasi
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7.10. Katihhme1 10

Calismanin ilk asamasi olan eskiz caligmalarinda katilimci 10’un zihnindeki
birka¢ imgeye takili kalip, cesitleme yapmak icin zaman aywrmadigi goriilmektedir.
Kagit tabanli ortamda gelistirdigi islevsel seramik obje tasarimimin, islevsel olmayan
seramik obje tasarimindan daha basarili oldugu uzmanlarin degerlendirmeleri
sonucunda ortaya c¢iktigi goriilmektedir. Ayni durum bilgisayar ortaminda
gerceklestirilen ¢izimler i¢inde gecerli olurken iki ortam birbiri ile kiyaslandiginda
bilgisayar ortaminda yapilan tasarimlarin daha basarili oldugu goriilmektedir. Tasarim
yaparken islevsel ya da islevsel olmayan obje arasinda ¢izim agisindan pek bir fark
oldugunu diisiinmedigini dile getiren katilimciya her iki ortamda tasarim gelistirme i¢in
esit slireler verilmis ancak katilimci kagit tabanli ortamda iki gesitleme yaparken,
bilgisayar ortaminda iki ¢esitleme ayrica maket ¢aliymasi yapmaya zamani yetmistir
(Sekil 23).

Etkinlikler sonucu ortaya ¢ikan tasarimlara bakildiginda (Sekil 22) geleneksel
yontemde yaklasik % 69 basarili bulunurken bilgisayar destekli tasarim yonteminde bu
oran yaklasik % 93 civarindadir. Bilgisayar ortaminda sonu¢ ¢ok daha basarili olmasina
karsin goriigme esnasinda elde edilen bilgi ve izlenimlere gore katilimer kendini her iki
ortamda da basarili olarak gérmektedir.

Katilimemin kisisel bilgi formundan elde edilen bilgiye gore bilgisayarm is
hayatindaki yeri ve onemini “bence bilgisayar bilgi toplarken onemli ayrica asarim
yaparken de hiz agisindan ¢ok dnemli oldugunu biliyorum” diyerek Rhinecoros 4 iin
yaninda corel, photoshop gibi diger tasarim programlarini da bildigini ifade etmistir.

Etkinlikler sonrasi yapilan goriismede ise; geleneksel yontemle tasarim
yapmanin zor ama etkili bir siireg, bilgisayar destekli tasarim yapmanin ise programin
biitiin inceliklerini bildigin zaman tasarim yapmanin ¢ok giizel bir silire¢ oldugunu
diistinmektedir. Her iki ortamda da zihnindeki imgeleri aktarabildigini ancak bilgisayar
ortaminda ¢izim yapmaktan ¢ok daha keyif aldigini ¢linkii bazen daha degisik noktalara
gidebilirken serbest elle ¢izim yaparken konuya gore degistigini bu nedenle de ¢ok
keyifli olmadigini dile getirmistir. Tasarim ortaminin dnemi konusundaki goriislerini ise
“...elde ¢izim yapmak daha zahmetli ama keyiflide, bilgisayarda ise kolayliklar var ama
her ortamda da bilgisayar kullanamiyorsun ki” diye ifade etmistir. Kisa siirede tasarimi

tamamlamanin 6nemi konusunda ise “ onemli ¢linkii yerine gore zamanla yarigmamiz
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gerekiyor” demistir. Her iki ortam i¢in tasarimi c¢esitlendirebilme konusundaki
diistincelerini ise soyle aktarmustir “alternatif ¢izimler yapmak bilgisayarda daha kolay.
Cilinkii ayni1 isi kopyalayip degisik renkte, degisik boyutta gorebiliriz bunun i¢inde daha
cok cesitlendirebiliriz. Ama kagit iizerine elle yapmak ¢ok ¢ok daha zor ve zahmetli”
derken tasarim yaparken hangi ortama daha yatkin oldugu konusunda ise bilgisayarda
cizim yapmayi sevdigini ancak her ortamda yapilamadigi icin elle ¢izim yapmak
durumunda kaldigin1 bu yilizden daha ¢ok pratik yapmaya firsat1 oldugu i¢in daha ¢ok

gelistigini ve daha yatkin oldugunu diisiinmektedir.

Sekil 22: Katilimc1 10, basar1 degerlendirmesi

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam
KATILIMCI 10 Etkinlik 1 . Etkinlik 2 Etkinlik 3 . Etkinlik 4
(islevsel obje tasarimi) (islevsel olmayan (islevsel obje tasarim) (islevsel olmayan
obje tasarimi) obje tasarimi)
Degerlendiren 1| 79 67 100 89,5
Degerlendiren 2 71,7 62 100 88
Degerlendiren 3 70 58,5 97,1 85,6
Ortalama 75,57 62,5 99,03 87,07
Genel Ortalama 69,03 93,05
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Sekil 23: Katilime1 10, kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarim

tirlinleri.
Kagit Tabanh Ortam .
s Bilgisayar Ortamm
Serbest Cizim Teknik Cizim
Etkinlik 1 { iz [ Etkinlik 3
A i = y
/ r
-
&
‘ 1
Etkinlik 2 = Etkinlik 4
é | i
Cesitlendirme Cesitlendirme
1 1
Cesitlendirme | Cesitlendirme
2 z ‘ 2
i
¢ =
(: :
Eskiz Eskiz
Calhismasi - Calhismas
<
/‘
7 )
( / \
\ -
\\
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7.11. Katilhhmer 11

Sekil 24°de goriildiigii tizere katilimci 11°in ¢aligmanin ilk asamasi olan eskiz
caligmalarinda zihnindeki imgeleri aktarabildigini goriiyoruz fakat etiit caligmalarinda
ve teknik ¢izimlerde Ozentisiz ve aceleci bir yaklasimla tasarimlarmi eksikce
tamamladigint gormekteyiz. Kagit tabanli ortamda gelistirdigi islevsel ve islevsel
olmayan seramik obje tasarimindaki basarmmin neredeyse esit derecede oldugu
uzmanlarin degerlendirmeleri sonucunda ortaya c¢iktig1 goriilmektedir. Bilgisayar
ortaminda ise katilime1 islevsel obje tasariminda daha basarilidir. Iki ortam birbiri ile
kiyaslandiginda bilgisayar ortaminda yapilan tasarmmlarin ¢ok daha basarili oldugu
goriilmektedir. Etkinlikler sonucu ortaya c¢ikan tasarimlara bakildiginda (Sekil 25),
geleneksel yontemde % 40 basarili bulunurken bilgisayar destekli tasarim yonteminde
bu oran % 84,41°dir. Katilimciya her iki ortamda tasarim gelistirme i¢in esit siireler
verilmis ancak katilimci kagit tabanli ortamda sadece verilen etkinliklerini
tamamlarken, bilgisayar ortaminda ii¢ ¢esitleme ayrica maket ¢aligmasi yapmaya
zamani yetmistir.

Katilimemin kisisel bilgi formundan elde edilen bilgiye gore bilgisayarm is
hayatindaki yeri ve dnemini “cagin getirisi olan teknoloji hayatimizda vazgeg¢ilmez bir
hal almistir ve bu sekilde ilerleyecegi de kesindir.” diyerek bilgisayarin is hayatinda ¢ok
onemli oldugunu vurgulamistir.

Etkinlikler sonrasi yapilan goriismede ise; geleneksel yoOntemle tasarim
yapmanin uzun ama sakin bir siireg, bilgisayar ortaminda tasarim yapmanin ise zevkli
ve hizli bir siire¢ oldugunu ifade etmistir. Her iki ortamda da zihnindeki imgeleri % 90
aktarabildigini ancak bilgisayar ortaminda tasarim yapmanin daha eglenceli oldugunu
sOylemistir. Her iki ortam ig¢in tasarimi ¢esitlendirebilme konusundaki diisiincelerini ise
sOyle aktarmistir “kagida dokunmaktan zevk aliyorum ama bilgisayarda daha iyiyim.
Kendimi daha rahat hissettigim i¢inde bilgisayarda ¢aligmak daha pratik benim igin.
Pratik olunca da daha cok cesitleme oluyor” demistir. Tki ortam arasindaki en biiyiik
farkin hizdan kaynakli olarak siire¢ oldugunu ifade ederken bilgisayar ortaminda
tasarim yapmanin pratik diisinmeye yardimci oldugunu ancak eger imge zihinde
oturmusgsa ortaya ¢ikan sonug liriiniinde ayn1 oldugunu ifade etmistir. Tasarim yaparken
hangi ortama daha yatkin oldugu konusunda ise “bilgisayar ortami, daha hizli oldugu

icin” demistir.
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Sekil 24: Katilime1 11, kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarim

urinleri.
Kagit Tabanh Ortam .
& Bilgisayar Ortamm
Serbest Cizim Teknik Cizim
Etkinlik 1 = = Etkinlik 3
P 4
——
A S
(-—T — 1
Etkinlik 2 ‘\ Etkinlik 4
N <
\“
Cesitlendirme
1
Cesitlendirme
2
|Cesitlendirme
3
a;_. K/i ~
b 7 L
\ L
Eskiz Eskiz
Calhismasi Calhismasi

=
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Sekil 25: Katilimc1 11, basar1 degerlendirmesi

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam

KATILIMCI 11 Etkinlik 1 Etkinlik 2 Etkinlik 3 . Etkinlik 4
(islevsel olmayan

. . (islevsel olmayan . .
levsel t levsel t
(islevsel obje tasarimi) obje tasarimi) (islevsel obje tasarim) obje tasarimi)

Degerlendiren 1 37,5 41,5 87 79
Degerlendiren 2 40,5 445 88 79
Degerlendiren 3 36 40 89,5 84
Ortalama 38 42 88,16 80,66
Genel Ortalama 40 84,41

7.12. Katilhmer 12

Sekil 27°de goriildiigii lizere ¢alismanin ilk asamasi olan eskiz ¢aligmalarinda
katilimcimin zihninde bir siirii imgenin dolastigimi gérmekteyiz ancak bu imgeleri kagit
iizerine aktarimdaki sikintis1 imgeleri {igiincii boyuta tastyamamasidir. Kagit tabanl
ortamda gelistirdigi islevsel ve islevsel olmayan seramik obje tasarimindaki basari
uzmanlarin degerlendirmeleri sonucunda, birbirine esit durumda oldugu goriilmektedir.
Bilgisayar ortaminda ise durum farkli olup islevsel obje tasarimi biraz daha basarili
bulunmustur. Iki ortam birbiri ile kiyaslandiginda bilgisayar ortaminda yapilan
tasarimlarin ¢ok daha basarili oldugu goriilmektedir. Geleneksel yontemde yaklasik %
44 bagarili bulunurken bilgisayar destekli tasarim yonteminde bu oran yaklasik % 90
civarindadir (Sekil 26). Basar1 oram1 geleneksele kiyasla neredeyse iki kati olan
bilgisayar ortamindaki tek sikintinin katilimcinin  sunum asamasinda yasadigi
gbzlemlenmistir. Her iki ortamda tasarim gelistirme i¢in esit siireler verilmesine karsin,
kagit tabanli ortamda ¢esitleme yapmaya zamani kalmazken, bilgisayar ortaminda ii¢
cesitleme ayrica maket ¢aligmasi yapmaya zamani yetmistir.

Bilgisayar ortaminda sonug¢ ¢ok daha basarili olmasina kargin goriisme esnasinda
elde edilen bilgi ve izlenimlere gore katilime1 kendini her iki ortamda da orta derecede
basarili oldugunu diistinmektedir ancak bilgisayar ortaminda tasarimlarin ¢ok iyi ortaya
ciktigmi diistindiiglinden bu ortamda daha keyifli oldugunu ifade etmistir.

Katilimcmin kisisel bilgi formundan elde edilen bilgiye gore; bilgisayarda giinde
iic saatten fazla vakit geg¢irmekte ancak bu vaktin ¢ogunlugunu internette takilarak, az

kismin1 da varsa Odevlerini yaparak gecirmektedir. Bilgisayarin i hayatinda yerinin
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nasil olacagi konusunda ise “seri liretim yapan bir yerin tasarim biriminde ¢aligiyor
olursam olduk¢a 6nemli olacaktir” diye ifade etmistir.

Etkinlikler sonrasi yapilan goériismede ise; kagit tabanli ortam ve bilgisayar
ortaminda islevsel obje tasarimina iligkin siireci “islevsel obje tasarlamak biraz zor tabi.
Bir siiri etken var dikkat etmek gereken, boyutu, amaci, rengi...vs. ama tasarimi
kafanda yaptiktan sonra ortamin 6nemi yok. Ancak bilgisayari iyi bilirsen daha kolay
tabi” diye ifade etmistir. Hangi ortamda ortaya c¢ikardigi tasarimdan memnun kaldigi
sorusuna ise “bilgisayarda ortaya ¢ikan daha etkili oluyor” yanitini vermistir. Her iki
tasarim ortamu i¢inde islevsel ya da islevsel olmayan obje tasarlamanin tek farkinin
kullanim amact oldugu bu yiizden islevsel bir seyler tasarlamanin biraz daha zor
oldugunu, onun disinda ¢izim anlaminda pek bir farkin olmadigini diistindiigiinii ifade
ederek “islevsel olmayan bir obje tasarlamak daha kolay c¢ilinkii daha serbestsin”
demistir. Zihninde tasarladigi imgenin c¢ogunu her iki tasarim ortaminda da
aktarabildigini ancak tasarimin tamamlanmigliginda ise bilgisayarda daha tam ve giizel
oldugunu diisiindiiglinii ifade etmistir. Tasarim ortaminin énemi konusunda “tasarim
yaptigin ortam onemli tabi, ¢izimin iyiyse kagit iizerine ¢izmek giizel. Bilgisayarda ise
ciziminin iyi olmasi 6nemli degil programlar1 iyi bilirsen bilgisayar zaten kendi
yapiyor” demistir. Elde ¢izerken {i¢ boyutlulugu bilgisayardan daha iyi veremedigini
diistinen katilimc1 aslinda ¢izim yapmayi1 pek sevmedigini ama bilgisayarda sonug {iriin
daha iyi goriindiigi icin bilgisayar ortaminda ¢izim yapmay: tercih ettigini dile
getirmistir. Her iki ortam i¢inde tasarimi ¢esitlendirebilme konusunda ise “bilgisayarda
cesitlendirme daha ¢ok oluyor tabi. Ciinkii zaman daha az harciyorsun. Yaptik¢a da
yapasin geliyor ¢iinkii bagka baska seyler geliyor aklina” demistir.

Sekil 26: Katilimc1 12, basar1 degerlendirmesi

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam

KATILIMCI 12 Etkinlik 1 Etkinlik 2 Etkinlik 3 Etkinlik 4

islevsel ol
(islevsel obje tasarimi) (lsol:;/:fa;:ri?)an (islevsel obje tasarim)

(islevsel olmayan
obje tasarimi)

Degerlendiren 1 44 44 93,5 84,5
Degerlendiren 2 41 41 93,7 85,5
Degerlendiren 3 47 47 96,1 86,5
Ortalama 44 44 94,43 85,5

Genel Ortalama 44 89,96
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Sekil 27: Katilimc1 12, kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarim

tirlinleri.
Kagit Tabanh Ortam .
& Bilgisayar Ortamm
Serbest Cizim Teknik Cizim
Etkinlik 1 Etkinlik 3
Etkinlik 2 Etkinlik 4
Cesitlendirme
1
Cesitlendirme
2
Cesitlendirme
3
; -
[ X
Eskiz 23 Eskiz
Calhismasi - 7 Calhismasi
—_— {
/ 1 14 3
> -
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7.13. Katilhmer 13

Calismanin ilk asamasi olan eskiz calismalarinda (Sekil 28) tasarim konusunu
cesitlendirme agisindan oldukga sikint1 yasandigi goriilen katilimer 5°in Sekil 28°de
goriildiigi lizere kagit tabanl ortamda gelistirdigi islevsel ve iglevsel olmayan seramik
obje tasarimindaki basarisinin uzmanlarin degerlendirmeleri sonucunda, neredeyse
birbirine esit durumda oldugu goriilmektedir. Bilgisayar ortaminda durum neredeyse
ayni olup ¢ok az bir farkla islevsel obje tasariminda daha basarilidir. Iki ortam birbiri
ile kiyaslandiginda ise aradaki fark gozle goriildiigli gibi sayisal olarak da ortadadir.
Geleneksel yontemde % 56,66 basarili bulunurken, bilgisayar destekli tasarim
yonteminde bu oran % 91,64 diir (Sekil 29). Veriler dogrultusunda bilgisayar ortaminda
yapilan tasarimlarin ¢ok daha basarili oldugu goriilmektedir. Her iki ortamda, tasarim
gelistirme i¢in esit siireler verilmesine karsin, kagit tabanli ortamda sadece etkinliklerini
tamamlayabilirken, bilgisayar ortaminda {i¢ ¢esitleme ayrica maket ¢aligmasi yapmaya
zamani yetmistir. Bilgisayar ortaminda sonu¢ c¢ok daha basarili olmasma karsin,
goriisgme esnasinda elde edilen bilgi ve izlenimlere gore katilimcinin kagit tabanh
ortamda yapti81 tasarimlar bilgisayar ortamindakinden daha iyi olmasa da, kendini kagit
ortaminda ¢ok daha iyi hissettigini dile getirmistir.

Katilimemin kigisel bilgi formundan elde edilen bilgiye gore bilgisayar1 giindelik
olarak cok fazla kullanmay1r c¢ok fazla sevmedigini ancak, seramik sektoriinde
bilgisayar1 kullanabilmenin 6nemli oldugunu vurgularken, *...tasarim kismini
hizlandirmada kolaylik sagliyor, ol¢iili ve orantili ¢izimler ortaya cikiyor ancak
kalemin verdigi sicaklig1 saglayamiyor” diye diisiindiigiinii de ifade etmistir.

Etkinlikler sonrasi yapilan goériismede ise; kagit tabanli ortam ve bilgisayar
ortaminda islevsel obje tasarimina iliskin siireci “islevsel ya da degil fark etmez benim
icin, nede olsa benim isim tasarlamak” diye ifade etmistir. Tasarimin
tamamlanmishiginda ise her iki ortam ic¢inde tasarimi tam olarak aktarmanin miimkiin
olmadigni diisiindiigiinii ifade etmistir. Hangi ortamda ortaya ¢ikardigi tasarimdan
memnun kaldig1 sorusuna ise ‘“karakalem tasarimin temelini olusturuyor, ¢izimime
giiveniyorum da, bilgisayarda tasarim yapmaksa zor ama sonuglar daha iyi goriiniiyor,

2

zihnindekilerin tamami ayni olamiyor ama amaca ulasmada yol gdsterici ” yanitini
vermistir. Tasarim yaparken sonuca kolay ulasmanm O6nemli oldugunu, kolay
kullanimin amaca ulasmada O6nemli bir baslangic oldugunu kendisinin de bunu

karakalemle sagladigini dile getirmistir. Etkinlikler sonucunda bilgisayar ortaminda
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gergeklestirdigi tasarimlarin daha basarili oldugunu goérmesine karsin kendisini

karakalemle tasarim yaparken daha keyifli ve basarili oldugunu hissettigini onun i¢inde

kagit tabanli ortama daha yatkin oldugunu ifade etmistir.

Sekil 28: Katilimci 13, kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarim

uriinleri.
Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam
Serbest Cizim Teknik Cizim
TE
Etkinlik 1 i i ¥ e Etkinlik 3
]
Etkinlik 2 "\ o Etkinlik 4
Cesitlendirme
1
Cesitlendirme
2
Cesitlendirme
3
I {
’
Eskiz Eskiz
Calhismasi Calhismasi
4 =y
L
W=
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Sekil 29: Katilimc1 13, basar1 degerlendirmesi

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam
KATILIMCI 13 Etkinlik 1 . Etkinlik 2 Etkinlik 3 . Etkinlik 4
(islevsel olmayan (islevsel olmayan

(islevsel obje tasarimi) (islevsel obje tasarim)

obje tasarimi) obje tasarimi)

Degerlendiren 1 61,5 59,5 95,4 92,5
Degerlendiren 2 54 53 91,9 84,5
Degerlendiren 3 56 56 95,1 93,5
Ortalama 57,16 56,16 93,13 90,16
Genel Ortalama 56,66 91,64

7.14. Katihmce 14

Calismanin ilk agamasi olan eskiz c¢aligmalarinda konuyu cesitlendirebilme
konusunda sikimtist olmadigi goriilirken, detayli ¢izimlerindeki ii¢ boyutlugu
veremedigi, teknik cizimlerinde ise daha basarili oldugu Sekil 30’da goriilmektedir.
Katilimcmnin kagit tabanl ortamda gelistirdigi islevsel ve islevsel olmayan seramik obje
tasarimindaki basarisinin uzmanlarin degerlendirmeleri sonucunda, birbirine esit
durumda oldugu goriilmektedir ancak bilgisayar ortaminda gerceklestirilen ¢izimlerde
islevsel obje tasariminda daha basarili oldugu goriilmektedir. iki ortam birbiri ile
kiyaslandiginda ise; Sekil 31°den de goriildiigii iizere bilgisayar ortaminda yapilan
tasarimlarin ¢ok daha basarili oldugu sayisal olarak da goriilmekte, geleneksel
yontemde % 67,25 basarili bulunurken bilgisayar destekli tasarim yonteminde bu oran
% 89,28°dir. Her iki ortamda tasarim gelistirme igin esit siireler verilmesine karsin,
kagit tabanli ortamda sadece verilen etkinlik c¢alismalarini yaparken, bilgisayar
ortaminda iki ¢esitleme ayrica maket caligmasi yapmaya zamani yetmistir.

Katilimemin kigisel bilgi formundan elde edilen bilgiye gore bilgisayar
artikgiiniimiizde olmazsa olmaz bir bilgi islem aracidir. Is hayatinda da énemli bir yere
sahip oldugunu bildigini ve kendisini bu konuda c¢ok daha gelistirmesi gerektigini
diisiinmektedir.

Etkinlikler sonrasi yapilan goériismede ise; kagit tabanli ortam ve bilgisayar
ortaminda islevsel obje tasarimia iliskin siireci “kagit iizerinde ¢aligmak zahmetli bir
siireg, bilgisayarda ise daha kolay ama konunun iglevsel olmasi ya da olmamasi 6nemli
degil” diye ifade etmistir. islevsel olmayan obje tasarimina iliskin siireci ise “tasarimda
islevsellik ciddi bir ¢alisma gerektiren bir konudur, kafanda tasarladigini kagit iizerine
aktardiginda problemli olabiliyor ama bilgisayarda diisiinemedigin hatalar1 hemen

gorebiliyorsun yani daha saglikli oluyor bilgisayarda ¢izim” demistir. Her iki ortam igin
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tasarimm ortama aktarimi konusunda ise; “kagit iizerinde zorlanirken bilgisayar
ortamindan da zevk aliyorum” demistir. Katilimct kagit tabanli ortamda c¢aligmanin
daha yaratici ve etkileyici bir etkisinin oldugunu ama bilgisayar destekli tasarim
yaparken siire kaygis1 yasamadigmi bu yiizdende daha verimli ¢alisabildigini, daha ¢ok
cesitlendirme yaptigi i¢inde ¢ok keyif ve zevk aldigini ifade etmistir. Zihinde tasarladig:
imge ile ortaya c¢ikan sonuclanmig {iriin iizerine disiinceleri ise; kafamdakileri
aktarabiliyorum ama bilgisayarda daha net oluyor derken iki tasarim ortami arasindaki
farkin ise bilgisayar ortaminda yapilan tasarimlarin daha hizli, daha kolay ve hizdan
dolay1 da daha cok ¢esitlendirebilme oldugunu ifade etmistir. Etkinlikler sonucunda ise
bilgisayar ortaminda tasarim yapmay1 kagit ortaminda tasarim yapmaya tercih ettigini

ifade etmistir.

Sekil 30: Katilimc1 14, kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarim
tirtinleri.

Kagit Tabanh Ortam .
& Bilgisayar Ortamm
Serbest Cizim Teknik Cizim
) ZARELY | 7R T~
{ | | e
Etkinlik 1 Etkinlik 3
i (D
©) =
Etkinlik 2 — Etkinlik 4
* ol e
X r
Cesitlendirme
/L5 A 1
i s
 § \y N
- Cesitlendirme
i = 2
+ T
Eskiz Eskiz
Calismasi Calismasi
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Sekil 31: Katilimc1 14, basar1 degerlendirmesi

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam
KATIL inli inli
IMCI 14 Etkinlik 1 . Etkinlik 2 Etkinlik 3 . Etkinlik 4
(islevsel olmayan (islevsel olmayan

(islevsel obje tasarimi) (islevsel obje tasarim)

obje tasarimi) obje tasarimi)

Degerlendiren 1| 69 69 94 85
Degerlendiren 2 63 64,5 89,5 84,5
Degerlendiren 3 69 69 93,7 89
Ortalama 67 67,5 92,4 86,16
Genel Ortalama 67,25 89,28

7.15. Katihhma 15

Calismanin ilk asamasi olan eskiz caligmalarinda katilimct 15’in zihninde
tasarladiklarin1 kagit {izerine aktarabildigini Sekil 32°den gdrmekteyiz. Kagit tabanl
ortam ve bilgisayar destekli ortamda gelistirilen islevsel ve islevsel olmayan seramik
obje tasarimindaki basar1 uzmanlarin degerlendirmeleri sonucunda, neredeyse birbirine
esit durumda oldugu Sekil 33°de goriilmektedir. Iki ortam birbiri ile kiyaslandiginda ise
bilgisayar ortaminda yapilan tasarimlar % 97,56 basarili bulunurken, kagit tabanli
ortamda bu basar1 % 62,16 oldugu goriilmektedir (Sekil 33). Elde edilen sayisal veriler
dogrultusunda bilgisayar ortaminda yapilan tasarimlarin ¢ok daha basarili oldugunu
sOyleyebiliriz. Her iki ortamda tasarim gelistirme i¢in esit siireler verilmesine karsin,
kagit tabanli ortamda sadece verilen etkinlik c¢alismalarin1 yaparken, bilgisayar
ortaminda iki ¢esitleme ayrica maket caligmasi yapmaya zamani yetmistir.

Katilimcinin kisisel bilgi formundan elde edilen bilgiye gore bilgisayar1 sadece
arastirma ve ddevlerini yapmak i¢in kullanirken giiniimiiz teknoloji ¢aginda bilgisayarin
faydasinin ¢ok agik¢a ortada oldugunu ve o6zelliklede tasarim alaninda ¢ok biiyiik
kolaylik sagladigini bu yiizdende bilgisayar destekli tasarimi ¢ok iyi bilmesi gerektigini
diisiinmektedir.

Etkinlikler sonrasi yapilan goériismede ise; kagit tabanli ortam ve bilgisayar
ortaminda islevsel obje tasarimma iligkin siireci “tasarimcinin isi bir konuyu iyi etiit
edip onu en iyi sekilde aktarmak oldugundan, konunun islevsel olmasi sadece siireci
biraz daha uzatir” diye ifade etmistir. Hangi ortamda ortaya c¢ikardigi tasarimdan
memnun kaldig1 sorusuna ise “kagit ortam1 6zgiin ve sinirsiz bir ortam ve arayislarla iyi
tasarim olustururken ¢ok etkili sonuglar ortaya ¢ikiyor. Bilgisayar ortaminda tasarim

yapmak ise sadece kolay ve zevkli” yanitin1 vermistir. Zihninde tasarladigi imge ile
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sonucta ortaya c¢ikan tasarimlar ilizerine “basarili bir tasarim tamamen tasarimcinin
becerisine baglidir, zihnindekiyle ortaya ¢ikardigi arasinda ufak degisiklikler olsa da %
90 aynmi olmalidir. Ben el yetenegime giliveniyorum ama bilgisayarla da yarigsacak
degilim” demistir. Iki tasarim ortami arasindaki en biiyiik farkin bilgisayar ortaminda
teknolojinin bir getirisi olarak zaman ve c¢esitlilik oldugunu ifade ederken elle ¢izim
yaparken kendini daha rahat ve 6zgilin hissetmesinden dolayr kagit tabanli ortamda

tasarim yapmay1 tercih ettigini dile getirmistir.

Sekil 32: Katilimc1 15, kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarim
tirtinleri.

Kagit Tabanh Ortam
& Bilgisayar Ortamm
Serbest Cizim Teknik Cizim
) e
X :
Etkinlik 1 w | | 3 Etkinlik 3
7 \ @ @
Etkinlik 2 4 / 9 i 3 Etkinlik 4
CmRIE :
Cesitlendirme
¥ T R M
@ . Cesitlendirme
Rl B :
f ™ =
Eskiz || Eskiz
Cahsmasi ( “q Cahsmasi
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Sekil 33: Katilimc1 15, basar1 degerlendirmesi

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam

KATILIMCI 15 Etkinlik 1 Etkinlik 2 Etkinlik 3 Etkinlik 4

islevsel ol
(islevsel obje tasarimi) (lsol:;/:fa;:ri?)an (islevsel obje tasarim)

(islevsel olmayan
obje tasarimi)

Degerlendiren 1| 62 62,5 100 100
Degerlendiren 2 62,5 63 98 95
Degerlendiren 3 61 62 97,4 95
Ortalama 61,83 62,5 98,46 96,66
Genel Ortalama 62,16 97,56

7.16. Katihhmcei 16

Calismanin ilk asamasi olan eskiz ¢aligmalarinda kisith tasarima rastladigimiz
katilimct 16’ nin kagit tabanli ortamda gelistirdigi islevsel ve islevsel olmayan seramik
obje tasarimindaki basarisinin uzmanlarin degerlendirmeleri sonucunda, neredeyse
birbirine esit durumda oldugu goriilmektedir. Bilgisayar ortaminda ise islevsel obje
tasarimindaki basar1 yaklasik % 92 iken, islevsel olmayan obje tasarimindaki basari
oran1 yaklasik % 76’dir(Sekil 34). iki ortam birbiri ile kiyaslandiginda, etkinlikler
sonucu ortaya ¢ikan tasarimlara bakilarak geleneksel yontemde yaklasik % 42 basarili
bulunurken bilgisayar destekli tasarim yonteminde bu oran yaklasik % 84 civarindadir
(Sekil 34). Sonuglara gore bilgisayar ortaminda yapilan tasarimlarin ¢ok daha basarili
oldugu sayisal olarak da goriilmektedir. Her iki ortamda tasarim gelistirme i¢in esit
siireler verilmesine karsin, bilgisayar ortaminda ii¢ c¢esitleme ayrica maket caligmasi
yapmaya zamani yeterken kagit tabanli ortamda sadece etkinliklerini
tamamlayabilmistir (Sekil 35).

Bilgisayar1 teknoloji ¢cagmin en biiylik icadi olarak degerlendiren katilimcinin
kisisel bilgi formundan elde edilen bilgiye gore grafik alanindan mezun olmasmnin da
getirdigi giivenle Rhinoceros modelleme programimin yanimda Corel ve Photoshop gibi
tasarim programlarmi da kullanmaktadir. Calisma hayatinda bilgisayar éneminin ¢ok
biiyiikk oldugunu vurgularken “bilgisayar programlarini ancak basinda vakit gegirerek
Ogrenebilirsin bu yiizden bos zamanlarimda bilgisayar basinda Odevlerimi ve
aragtirmalarimi yaparken tasarim da yaparim” diye ifade etmistir.

Etkinlikler sonrasi yapilan goériismede ise; kagit tabanli ortam ve bilgisayar
ortaminda islevsel obje tasarimina iligkin siireci “zevkli ve asamali bir siire¢. Kolay ve
zevkli oldugundan da keyifli” diye ifade etmistir. Hangi ortamda ortaya ¢ikardigi

tasarimdan memnun kaldig1 sorusuna ise “kagit iizerinde iyi ¢izim yaptigima
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inanryorum ama bilgisayarda da fena degilimdir” yamitmi vermistir. Islevsel ya da
islevsel olmayan obje tasarlamanin onun i¢in ¢izim ve tasarim kalitesini etkileyecek bir
unsur olmadigini belirtirken “sonucta konu ne olursa olsun sen tasarladigin i¢in verimli
ve 0zenli ¢alistiginda zorluk olmaz” demistir. Zihninde tasarladigi imgeyi tam olarak
aktaramasa da kismen aktarabildigini sdyleyen katilime1 tasarimim tamamlanmishiginda
ise elle ¢izim daha zevkli oldugu i¢in daha kolay tamamlayabildigini ifade etmistir.
Tasarimi ¢esitlendirebilme konusunda ise “bilgisayarda ¢esitlendirme daha iyi tabii ki.
Cok cesit olunca da kisa zamanda giizel is ortaya ¢ikiyor, buda hem zaman hem de
maddi a¢idan 6nemli” demistir. Zihinde olusturulan imge ile sonugta ortaya g¢ikan
tasarimlar iizerine goriislerini ise soyle ifade etmistir: “ortaya c¢ikan igin en iyi sekilde
olmasi i¢in ii¢ boyutlugu cok iyi verebilmek gerekir benim caligmalarimda ise
zihnimdekilerle ¢izdiklerim ¢ok ayni olmasa da hemen hemen ayni oluyor”. iki ortam
arasindaki farkliliklar konusunda ise kagit iizerine ¢izimde elle ¢izimin daha kolay
oldugu, bilgisayarda da siirecin kolay oldugunu ifade etmistir. Tasarim yaparken yatkin
oldugu ortamin elle ¢izime daha yakin oldugunu diislindiigii i¢cin kagit tabanli ortam

oldugunu da belirtmistir.

Sekil 34: Katilimc1 16, basar1 degerlendirmesi

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam
KATILIMCI 16 Etkinlik 1 . Etkinlik 2 Etkinlik 3 . Etkinlik 4
(islevsel obje tasarimi) (islevsel olmayan (islevsel obje tasarim) (islevsel olmayan
obje tasarimi) obje tasarimi)

Degerlendiren 1| 48 44 93 78
Degerlendiren 2 35,5 41 90,4 75
Degerlendiren 3 38,5 43 93 74
Ortalama 40,66 42,66 92,13 75,66

Genel Ortalama

41,66

83,89
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Sekil 35: Katilimci 16, kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarim

driinleri.
Kagit Tabanh Ortam o
& Bilgisayar Ortamm
Serbest Cizim Teknik Cizim
("k = |
) =
.»’J '( .‘-\
Etkinlik 1 5 Etkinlik 3
\ ag
\\__J
— — L
Etkinlik 2 i | Etkinlik 4
.\ | Cesitlendirme
1
Cesitlendirme
2
“ Cesitlendirme
3
Eskiz Eskiz
Calhismasi Calhismasi
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7.17. Katihhme1 17

Calismanin ilk asamasi olan eskiz calismalar1 olduk¢a 6zensiz ve kisithh olan
katilimc1 17°nin kagit tabanli ortamda gelistirdigi islevsel olmayan seramik obje
tasarimi islevsel obje tasarimina kiyasla daha basarili iken ayn1 durum bilgisayar ortami
icin tam tersi durumdadir. Uzmanlari degerlendirmeleri sonucunda, iki ortam birbiri ile
kiyaslandiginda ise geleneksel yontemde % 43,41 basarili bulunurken bilgisayar
destekli tasarim yOnteminde bu oran % 75,99°dur (Sekil 37). Bilgisayar ortaminda
yapilan tasarimlarinin daha basarili oldugu sayisal olarak da goriilmekle beraber
katilimcmin dokiiman incelemesi sonucunda bilgisayar ortaminda keyifle calistigi
yaptig1 dort cesitlendirmeden de anlasilmaktadir. Tasarim gelistirme icin her iki
ortamda esit siireler verilmesine karsm, kagit tabanli ortamda sadece etkinlik
caligmalarin1 tamamlarken, bilgisayar ortaminda dort cesitleme yapmaya zamani
yetmistir (Sekil 36).

Katilimemin kisisel bilgi formundan elde edilen bilgiye gore bilgisayarm is
hayatindaki yerinin ve Oneminin ne olacagi konusundaki diisiincelerini sdyle ifade
etmistir “bizim igimiz tasarim yapmak, bunun i¢inde kendini nasil daha iyi ifade ettigini
diisliniiyorsan Oyle gorsellestirirsin yani elde ¢izim yaparak ya da bilgisayarda ya da
maketini yaparak. Ama calistigin yere ve yaptigin ise de bagli olarak durum degisir”.

Etkinlikler sonrasi yapilan goriismede ise; bilgisayarin hayatinda olmasi
gerektigi kadar oldugunu da dile getiren katilimci okulda aldigi bilgisayar destekli
tasarim dersi ile ilgili; eger 68renci bu dersi gercekten iyi degerlendirirse mezuniyet
sonras1 i3 bulmada ise yarayacagmi sOylemistir. Kagit tabanli ortam ve bilgisayar
ortaminda islevsel obje tasarimina iliskin siireci “tasarim yaparken islevsellik 6zelligi
biraz daha derinlemesine diisiiniilerek tasarlanmasi gereken bir unsur ancak tasarlanan
seyi hangi ortamda gorsellestirecegin ise fark etmez” diye ifade etmistir. Her iki ortam
icin islevsel olmayan obje tasarimina iligkin siireci ise; “6zgiirsiin ¢iinkii kriterler yok
ancak bir o kadar da 6zgiir degilsin ¢linkii 6zgiin’ii yakalamalisin” demistir. Bilgisayar
ortaminda tasarim yapmaktan cok daha keyif aldigmni belirten katilimcr tasarimin
tamamlanmishig1 konusunda ise “elle ¢izim zevkli ancak bilgisayar daha da zevkli kisa
sirede daha ¢ok tasarim gerceklestirebiliyorsun” diye ifade etmistir. Tasarimi
cesitlendirebilme konusunda ise ‘“zaman isin i¢ine girince bilgisayarda g¢esitlendirme
daha ¢ok ve daha hatasiz oluyor” demistir. Zihinde olusturulan imge ile sonugta ortaya

cikan tasarimlar iizerine goriislerini ise soyle ifade etmistir: “genelde zihnimdekileri
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b

aktarabiliyorum diye diisiiniiyorum”. Iki ortam arasmdaki farkliliklar konusunda ise
“dar zaman da cok is ve gorsel acidan daha zengin” diye ifade etmistir. Tasarim
yaparken yatkin oldugu ortam konusunda ise “elde c¢izimi de seviyorum ancak

bilgisayar1 daha ¢ok sevdim, zaman agisindan daha iyi” diye belirtmistir.

Sekil 36: Katilimc1 17, kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarim
riinleri.

Kagit Tabanh
agit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam

Serbest Cizim Teknik Cizim

Etkinlik 1 Etkinlik 3

Etkinlik 2 Etkinlik 4

Cesitlendirme
1

Cesitlendirme
2

Cesitlendirme
3

Cesitlendirme
4

Eskiz Eskiz
Calhismasi Calhismasi
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Sekil 37: Katilimc1 17, basar1 degerlendirmesi

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam
KATI inli inli
LIMCI 17 Etkinlik 1 . Etkinlik 2 Etkinlik 3 . Etkinlik 4
(islevsel olmayan (islevsel olmayan

(islevsel obje tasarimi) (islevsel obje tasarim)

obje tasarimi) obje tasarimi)

Degerlendiren 1 43 48 76,5 74,5
Degerlendiren 2 39,5 45,5 77 77
Degerlendiren 3 38 46,5 76,5 74,5
Ortalama 40,16 46,66 76,66 75,33
Genel Ortalama 43,41 75,99

7.18. Katilhhmei 18

Calismanin ilk asamasi olan eskiz caligmalari tasarlama asamasinda sikinti
yasandig1 gozlenmektedir (Sekil 39). Katilimci 18’in her iki tasarim ortami ig¢inde
gelistirdigi islevsel obje tasarimi iglevsel olmayana gore daha basarili olup, kagit tabanl
ortamda gelistirdigi islevsel ve islevsel olmayan seramik obje tasarimindaki basarisinin
uzmanlarin degerlendirmeleri sonucunda, neredeyse birbirine esit durumda oldugu
goriilmektedir. Bilgisayar ortaminda gergeklestirilen ¢izimler de islevsel obje tasarimi
biraz daha basarili bulunurken iki ortam birbiri ile kiyaslandiginda bilgisayar ortaminda
yapilan tasarimlarin daha basarili oldugu goriilmektedir. Sayisal sonuglara bakildiginda
geleneksel yontemde % 47,33 basarili bulunurken bilgisayar destekli tasarim
yonteminde bu oran % 87,58 (Sekil 38). Her iki ortamda tasarim gelistirme i¢in esit
stireler verilmesine karsin, kagit tabanli ortamda ¢esitleme yapmaya zamani1 olmazken,
bilgisayar ortaminda iki ¢esitleme ayrica maket ¢alismasi yapmaya zamani yetmistir.

Katilimcmin kigisel bilgi formundan elde edilen bilgiye gore; Rhinoceros ile
modelleme programmim yaninda, paint, picassa, make up gibi programlar1 da
kullanmasini bilmektedir. Bilgisayarm hayatin her alaninda yerinin ¢ok biiyiik oldugunu
bu nedenle de 6zellikle tasarim alaninda bilgisayarin vazgeg¢ilmez bir hal aldigini hatta
artik cep telefonu tablet gibi kullanimi ve tasimasi daha kolay cihazlarla hayatimizdaki
yerinin daha da artt1ig1 goriilmekte oldugunu diisiindiigiinii ifade etmistir.

Etkinlikler sonrasi yapilan goériismede ise; kagit tabanli ortam ve bilgisayar
ortaminda islevsel obje tasarimina iligkin siireci “elde ¢izmekten zevk aliyorum ama
uzun bir siire¢ oldugu i¢in bilgisayarda ¢izmekten hoslanmiyorum, sikiliyorum” diye
ifade etmistir. Her iki ortam i¢inde islevsel olmayan obje tasarimma iliskin siireci
“benim i¢in islevsel olmasi ya da olmamasi bir sey fark ettirmez” demistir. Zihninde

tasarladigr imgenin biiyiik bir boliimiinii aktarabildigini sdyleyen katilimci tasarimin
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tamamlanmighiginda ise kagit ortaminda daha rahat ve kolay tamamlayabildigini ifade
etmistir. Her iki ortam i¢in kullanim kolaylig1 ve tasarimi ¢esitlendirebilme konusunda
ise “iki ortamda da tasarim yapmak tamamen birbirinden farklidir, farkli zorluklar1
vardir. Bilgisayarda cesitlendirebilme daha fazladir” demistir. Zihinde olusturulan imge
ile sonucta ortaya ¢ikan tasarimlar {izerine goriislerini ise s0yle ifade etmistir: “hemen
hemen aymidir”. Iki ortam arasindaki en biiyiik farkin zaman kaybi oldugunu ifade
ederken “siire¢ ve hiz agisindan bilgisayar ortami daha elveriglidir. Ama elle ¢izimde,
cizim ve yaraticilik”. Tasarim yaparken yatkin oldugu ortami elle ¢izim daha rahat

oldugu i¢in kagit tabanli ortama daha yatkin oldugunu diisiindiigiinii ifade etmistir.

Sekil 38: Katilimc1 18, basar1 degerlendirmesi

Kagit Tabanh Ortam Bilgisayar Ortam
KATILIMCI 18 Etkinlik 1 . Etkinlik 2 Etkinlik 3 . Etkinlik 4
(islevsel obje tasarimi) (islevsel olmayan (islevsel obje tasarim) (islevsel olmayan
obje tasarimi) obje tasarimi)
Degerlendiren 1 50,5 435 92,1 84
Degerlendiren 2 46,5 45 91,4 80,5
Degerlendiren 3 50 48,5 90 87,5
Ortalama 49 45,66 91,16 84
Genel Ortalama 47,33 87,58
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Sekil 39: Katilimc 18, kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarim

urinleri.

Kagit Tabanh Ortam

Serbest Cizim Teknik Cizim

Bilgisayar Ortanm

Etkinlik 1

Etkinlik 3

Etkinlik 2

.

Etkinlik 4

-

“j

Cesitlendirme
1

Cesitlendirme
2

Eskiz
Calhismasi

Eskiz
Calhismasi




BOLUM VIII

SONUC VE ONERILER

8.1.Sonu¢

Uzun bir gegmise sahip olan seramik tarihi, uygarlk tarihi kadar eskidir. Atesin
bulunmasi, ardindan da bal¢igin atesle bulusmasiyla ilk seramik ortaya c¢ikmistir.
Yiizyillar igerisinde tecriibe ve bilgi birikimiyle gelisen seramik, geleneksel siireci de
beraberinde getirmektedir. Ancak gelisen teknoloji ile bilgisayar yeni bir tasarim ortami
olarak ortaya ¢ikmis ve tasarlama eyleminden tasarim- iiretim siirecine kadar getirdigi
olanaklar sayesinde seramik alaninda gdzle goriiliir bir degisim gozlenmektedir.

Bilgi ¢ag1 olan giiniimiizde gelisen teknoloji ile tasarim siirecindeki degisimin
egitim alanimna etkisini gz Oniinde bulundurarak, bilgisayar destekli tasarim siirecinin
geleneksel tasarim siirecine katkilar1 yapilan uygulama g¢alismast sonrasi siliphesiz
ortadadir. Tasarim gelistirme asamasinda bilgisayar ortaminda gerceklesen iiriinler
geleneksel yontemle kagit tabanli ortamda gergeklesen iirlinlerle kiyaslanmis ve ilk
olarak zamandan tasarruf edildigi ortaya ¢ikmustur.

Geleneksel tasarim siireci; gorsel diisiinceye dayali, tasarim diislincesinin eskiz
cizim, teknik ¢izim, maket gibi tekniklerle gelistirildigi ve bigimlenerek tiirline ulasildig:
bir siiregtir. Tasarimci igselligini digsallagtirma yolunda diisiincelerini somutlastirmak
durumundadrir. Geleneksel siiregte bunu serbest elle ¢izim yaparak baglar ise. Kendi
icinde memnuniyeti yakalayana kadar ¢esitlendirmelere gider. Tasarimcinimn kendisiyle
olan bu diyalogu sonrasi ortaya ¢ikan eskiz ¢izimler liretim siirecinde ¢ok dnemlidir. Bu
stirecin devaminda teknik ¢izim ile tasarimini ayrmntilandirarak iiretim siirecinde hata
paymi azaltmaya ¢alisir. Bilgisayar destekli tasarim siirecinde ise; bilgisayar1 tasarim
gelistirme arac1 olarak kullanan tasarimci, tirline giden yolda bilgisayar:t tasarim
gelistirme aracit olarak kullanabilecegi gibi, kendisinin diisiinmedigi bir bigimin

bilgisayar ortami aracilig1 ile ortaya ¢ikmasini da saglayabilmektedir.
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18 katilimcidan elde edilen etkinlik ¢aligmalar: sonucunda kagit tabanli ortamda
toplam 101, bilgisayar ortaminda toplam 121 olmak iizere 222 dokiiman arastirmaci ve
seramik tasarimi ve bilgisayar destekli tasarim alanlarinda uzman iki 6gretim {iyesi
tarafindan incelenmistir. Gozleme ve uzmanlarin degerlendirmeleri sonucunda elde
edilen verilere dayanarak, elde edilen toplam ortalamalar arasinda anlaml farklilik olup
olmadigni belirlemek iizere toplanan veriler iizerinde “Wilcoxon Isaretli Siralar Testi”
uygulanmis ve sonuglar bilgisayar ortaminda gerceklestirilen bilgisayar destekli tasarim
yonteminin kagit tabanli ortamda gergeklestirilen geleneksel 6gretim yontemine kiyasla,

arastirmanin alt amaglarina dair agiklanmagtr.

8.1.1. I. Alt Amaca Ait Sonuclar
Seramik egitiminde Dbilgisayar destekli tasarim uygulamalarinda;
katihmcilarin kagit tabanh ortamda uyguladiklan tasarimlarin niteligine iliskin

uzman degerlendirmeleri nasildir?

Tasarim gelistirme silirecinde kagit tabanli ortam olan geleneksel yontem
kullanildiginda, serbest elle ¢izim yapildigindan kisiye gore degisen el yeteneginin 6n
plana ¢iktig1 goriilmektedir. Bu nedenle de tasarimcinin kimi zaman zihnindeki imgeleri
tam olarak aktaramadigi ve hatta kagit tabanli ortama aktarimi zor olan irrasyonel
organik bicimlerdense rasyonel geometrik bigimleri tercih ettikleri goriilmektedir. Bu da
tasarimcinin yaratim siirecini 6nemli Ol¢lide kisitlamaktadir. Etkinlik c¢alismalari
sonucunda incelenen dokiimanlardan elde edilen verilere dayanarak, katilimcilarin
cogunun eskiz caligmalarinda verilen etkinlik konusu ile ilgili ¢esitlendirme kisminda
biiyiik bir sikint1 yasadigi acik¢a goriilmektedir. Arastirmaci ve alaninda uzman iki
kisinin katilimcilarin dokiimanlarini inceleyip degerlendirmeleri sonucunda Sekil 40°da
goriildiigl tizere 7/18 katilimei islevsel obje tasariminda basarili iken, 9/18 katilimei
islevsel olmayan obje tasariminda basarili ve 2/18 katilimcinmn da islevsel ve islevsel

olmayan obje tasariminda esit derecede basarili oldugu ortaya ¢ikmaistir.

Ayni bireylerin dort farkli kriter iizerinden (tasarimin ortama aktarilmasi ve

tamamlanmislik, {ic boyut algisi, cesitlendirme, ¢izgi kalitesi- sunum kalitesi- amaca

uygunluk) olmak iizere kagit tabanli ortamda islevsel obje tasarimi ve islevsel olmayan
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obje tasarimina dair elde ettikleri puanlari, her bir kriter i¢in ayri ayri1 ve biitiin

kriterlerden elde edilen toplam puan ortalamalar1 arasinda anlamli farklilik olup
olmadigmni belirlemek iizere toplanan veriler iizerinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
uygulanmistir. Sonuglar ilk 6nce toplam puanlar arasindaki farka iligkin olarak Tablo 1

de verilmis olup daha sonra her bir kriter sira ile verilmistir.

Tablo 1. Toplam puanlar arasindaki farka iligkin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 2 — Etkinlik 1 Negatif Sira 7 10,21
Pozitif Sira 9 7.17 -0.181 0.86
Esit 2
Toplam 18

Tablo 1 incelendiginde bireylerin kagit tabanli ortamda gelistirdikleri iglevsel
obje tasarimi ve islevsel olmayan obje tasarimindan (Etkinlik 1 ve Etkinlik 2) elde

ettikleri toplam puanlar arasinda 0,01 diizeyinde anlamli farklilik gézlenmemistir. Tiim

bu sonuglar 15181nda kagit tabanli ortamda obje tasariminin islevsel olup olmamasinin
ogrencilerin dort kriterden elde edilen toplam puanlarinda herhangi bir farklilagmaya

yol agmadig1 sdylenebilir.

Ayni bireylerin “Tasarimin Ortama Aktarilmasi ve Tamamlanmishk™ kriterine

iliskin kagit tabanli ortamda islevsel obje tasarimi ve islevsel olmayan obje

tasarimidan elde ettikleri puanlar arasinda anlamli farklilik olup olmadigmni belirlemek
iizere toplanan veriler iizerinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulanmis ve sonuglar

Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Tasarimin ortama aktarilmasi ve tamamlanmislhik puanlar1 arasindaki farka

iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 2 — Etkinlik 1 Negatif Sira 7 6,36
Pozitif Sira 5 6.70 -0.432 0.67
Esit 6
Toplam 18

Tablo 2 incelendiginde bireylerin “Tasarimin Ortama Aktarilmasi ve
Tamamlanmighik™ kriterine iliskin kagit tabanli ortamda gelistirdikleri islevsel obje

tasarimi ve islevsel olmayan obje tasarimindan (Etkinlik 1 ve Etkinlik 2) elde ettikleri
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toplam puanlar arasinda 0,01 diizeyinde anlamli farklilik goézlenmemistir. Tiim bu

sonuglar 151¢mnda kagit tabanli ortamda obje tasariminm iglevsel olup olmamasmin
ogrencilerin “Tasarimin Ortama Aktarilmasit ve Tamamlanmishk™ kriterine iliskin

puanlarinda herhangi bir farklilasmaya yol agmadig1 sdylenebilir.

Ayni bireylerin “Ug¢ Boyut Algist” kriterine iliskin kagit tabanl ortamda islevsel

obje tasarimi ve islevsel olmayan obje tasarimindan elde ettikleri puanlar arasinda

anlamli farklilik olup olmadigini belirlemek iizere toplanan veriler lizerinde Wilcoxon

Isaretli Siralar Testi uygulanmis ve sonuclar Tablo 3’°de verilmistir.

Tablo 3. Ug boyut algisina yonelik puanlar arasindaki farka iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 2 — Etkinlik 1 Negatif Sira 7 9,43
Pozitif Sira 8 6.75 -0.342 0.73
Esit 3
Toplam 18

Tablo 3 incelendiginde bireylerin “U¢ Boyut Algis” kriterine iliskin kagit
tabanli ortamda gelistirdikleri islevsel obje tasarimi ve islevsel olmayan obje
tasarimindan (Etkinlik 1 ve Etkinlik 2) elde ettikleri toplam puanlar arasinda 0,01

diizeyinde anlamli farklilik gézlenmemistir. Tiim bu sonuglar 1518inda kagit tabanl

ortamda obje tasariminm islevsel olup olmamasmin 6grencilerin “Ug Boyut Algisi”

kriterine iligkin puanlarinda herhangi bir farklilagsmaya yol agmadigi s6ylenebilir.

Ayn1 bireylerin “Cesitlendirme” kriterine iligkin kagit tabanli ortamda islevsel

obje tasarimi ve islevsel olmayan obje tasarimindan elde ettikleri puanlar arasinda

anlaml farklilik olup olmadigini belirlemek iizere toplanan veriler lizerinde Wilcoxon

Isaretli Siralar Testi uygulanmis ve sonuclar Tablo 4’de verilmistir.

Tablo 4. Cesitlendirme puanlar1 arasindaki farka iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 2 — Etkinlik 1 Negatif Sira 0 0,00
Pozitif Sira 1 1.00 -1.00 0.32
Esit 17
Toplam 18
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Tablo 4 incelendiginde bireylerin “Cesitlendirme” kriterine iliskin kagit tabanlt
ortamda gelistirdikleri iglevsel obje tasarimi ve islevsel olmayan obje tasarimindan
(Etkinlik 1 ve Etkinlik 2) elde ettikleri toplam puanlar arasinda 0,01 diizeyinde anlamli

farklilik gozlenmemistir. Tiim bu sonuglar 1s18inda kagit tabanli ortamda obje

tasariminin islevsel olup olmamasmin ogrencilerin “Cesitlendirme” kriterine iligkin

puanlarinda herhangi bir farklilasmaya yol agmadigi sdylenebilir.

Ayn1 bireylerin “Cizgi Kalitesi- Sunum Kalitesi- Amaca Uygunluk” gibi diger

kriterine iliskin kagit tabanl ortamda islevsel obje tasarimi ve islevsel olmayan obje

tasarimindan elde ettikleri puanlar arasinda anlamli farklilik olup olmadigmni belirlemek
iizere toplanan veriler iizerinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulanmis ve sonuglar

Tablo 5’de verilmistir.

Tablo S. Diger kriterlere (¢izgi kalitesi, sunum kalitesi, amaca uygunluk) yonelik

puanlar arasindaki farka iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 2 — Etkinlik 1 Negatif Sira 5 6,80
Pozitif Sira 6 5.33 -0.089 0.93
Esit 7
Toplam 18

Tablo 5 incelendiginde bireylerin “Cizgi Kalitesi- Sunum Kalitesi- Amaca
Uygunluk” gibi diger kriterine iliskin kagit tabanli ortamda gelistirdikleri islevsel obje

tasarimi ve islevsel olmayan obje tasarimindan (Etkinlik 1 ve Etkinlik 2) elde ettikleri

toplam puanlar arasinda 0,01 diizeyinde anlamli farklilik goézlenmemistir. Tiim bu
sonuglar 151¢mnda kagit tabanli ortamda obje tasariminm iglevsel olup olmamasmin
ogrencilerin “Cizgi Kalitesi- Sunum Kalitesi- Amaca Uygunluk” gibi diger kriterine

iliskin puanlarinda herhangi bir farklilagmaya yol agmadig1 sdylenebilir.

8.1.1.a) slevsel obje tasarimina iliskin uzman degerlendirmeleri nasildir?

Uzmanlarm kagit tabanli ortamda islevsel obje tasarimma iligkin
degerlendirmeleri sonucunda Sekil 40 ve Grafik 1’de goriildiigi tizere 7/18 katilimcmnin
islevsel olmayan obje tasarimimna kiyasla daha basarili oldugu sonucuna varilmigtir. 18

katilimcinin basar1 ortalamasina bakildigi zaman sonucun % 64,025 oldugu ve 7/18
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katilimcmin bu ortalamanin altinda geri kalan 11/18 katilimcinmsa ortalamanin
izerinde basar1 gosterdigi saptanmigtir.

Kagit tabanh ortamda uygulanan islevsel obje tasarimlarina iligkin
puanlamalarm giivenirligini belirlemek tlizere Puanlayicilarm (arastirmaci ve alaninda
uzman iki kigi) her bir kritere (tasarimin ortama aktarilmasi ve tamamlanmislik, ii¢
boyut algisi, g¢esitlendirme, ¢izgi kalitesi- sunum kalitesi- amaca uygunluk) iligkin
bagimsiz olarak yaptig1 puanlamalar arasindaki iliski katsayilar1 hesaplanmig ve asagida

Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Etkinlik 1°e iligkin puanlamalar arasindaki Korelasyonlar

ETKINLIK-1
Tasarimin Ortama . Cizgi Kalitesi-
M| S| Gt e | TOPLAM
P2 P3 P2 P3 P2 P3 P2 P3 P2 P3
P1 | ,04%% [ ,93%* | 97%% [ 06** | 86%* | ,68** | 04%* | 04** | 95#x | gGk
P2 ,96%* ,96%* JT1+* ,90%* ,90%*

**p<0.01

Tablo 6’ya gore, puanlayicilarin bagimsiz puanlamalar1 arasindaki iligki
katsayilarinin 0,71 ile 0,97 arasinda degistigi ve anlamli oldugu goézlenmektedir. Bu
sonuglara dayali olarak Olgiilen 6zellige (kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda

seramik obje tasarimi) iliskin puanlamalarin giivenilir oldugu sdylenebilir.

8.1.1.b) Islevsel olmayan obje tasarimina iliskin uzman degerlendirmeleri
nasildir?

Uzmanlarim kagit tabanli ortamda islevsel olmayan obje tasarimma iligkin
degerlendirmeleri sonucunda Sekil 40 ve Grafik 1’de goriildiigi tizere 9/18 katilimcmnin
islevsel obje tasarimma kiyasla daha basarili oldugu sonucuna varidmigtir. 18
katilimcinin basar1 ortalamasina bakildigi zaman sonucun % 63,021 oldugu ve 9/18
katilimcimin bu ortalamanm altinda geri kalan 9/18 katilimcininsa ortalamanin tizerinde
basar1 gosterdigi saptanmigtir.

Kagit tabanh ortamda uygulanan islevsel olmayan obje tasarimlarina iliskin
puanlamalarm giivenirligini belirlemek tlizere Puanlayicilari (arastirmaci ve alaninda

uzman iki kigi) her bir kritere (tasarimin ortama aktarilmasi ve tamamlanmislik, ii¢
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boyut algisi, g¢esitlendirme, ¢izgi kalitesi- sunum kalitesi- amaca uygunluk) iligkin
bagimsiz olarak yaptig1 puanlamalar arasindaki iliski katsayilar1 hesaplanmig ve asagida

Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7. Etkinlik 2’ye iliskin puanlamalar arasindaki Korelasyonlar

ETKINLIK-2
Tasarimin Ortama . Cizgi Kalitesi-
M| PN | Cotndine | S| TOPLAM
P2 P3 P2 P3 P2 P3 P2 P3 P2 P3
P1 OIF* | Q5%% | Q7*% | Q5Fk | gTHE | JOFE | 96** | 93F* | QI ,94**
P2 ,96%* ,95%* JT1+* ,96%* ,95%*

**p<0.01

Tablo 7’ye gore, puanlayicilarin bagimsiz puanlamalar1 arasindaki iligki
katsayilarinin 0,70 ile 0,97 arasinda degistigi ve anlamli oldugu goézlenmektedir. Bu
sonuglara dayali olarak Olgiilen 6zellige (kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda

seramik obje tasarimi) iliskin puanlamalarin giivenilir oldugu sdylenebilir.

8.1.2. I1. Alt Amaca Ait Sonuclar
Seramik egitiminde Dbilgisayar destekli tasarim uygulamalarinda;
katihmcilarin bilgisayar destekli ortamda uyguladiklarnn tasarinmlarin niteligine

iliskin uzman degerlendirmeleri nasildir?

Bilgisayar destekli tasarim yontemi ile serbest elle ¢izim yapilmadigindan kisiye
gore degisen el yeteneginin 6nemi yoktur yani tamamen 6gretilebilir olan bu yontem ile
sadece rasyonel degil irrasyonel tiim bicimler bilgisayar ortaminda tasarlanabilmektedir.
Arastrmaci ve alaninda uzman iki kiginin katilimcilarin dokiimanlarmi inceleyip
degerlendirmeleri sonucunda Sekil 41°de goriildiigii tizere 17/18 katilimcei iglevsel obje
tasariminda basarili iken, 1/18 katilimct islevsel olmayan obje tasariminda basarili

oldugu ortaya ¢ikmigtir.

Ayni bireylerin dort farklh kriter iizerinden (tasarimin ortama aktarilmasi ve

tamamlanmislik, {ic boyut algisi, cesitlendirme, ¢izgi kalitesi- sunum kalitesi- amaca

uygunluk) olmak {izere bilgisayar ortaminda islevsel obje tasarimi ve islevsel olmayan
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obje tasarimina dair elde ettikleri puanlari, her bir kriter i¢in ayri ayri1 ve biitiin

kriterlerden elde edilen toplam puan ortalamalar1 arasinda anlamli farklilik olup
olmadigmni belirlemek iizere toplanan veriler iizerinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
uygulanmistir. Sonuglar ilk 6nce toplam puanlar arasindaki farka iliskin olarak Tablo

8’de verilmis olup daha sonra her bir kriter sira ile verilmistir.

Tablo 8. Toplam puanlar arasindaki farka iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 4 — Etkinlik 3 Negatif Sira 17 9,94
Pozitif Sira 1 2.00 -3.636 0.00
Esit 0
Toplam 18

Tablo 8 incelendiginde bireylerin bilgisayar ortaminda gelistirdikleri islevsel
obje tasarimi ve islevsel olmayan obje tasarimindan (Etkinlik 3 ve Etkinlik 4) elde
ettikleri toplam puanlar arasinda 0,01 diizeyinde (islevsel obje tasarimi lehine) anlamli
farklilik oldugu gozlenmektedir. Tiim bu sonuglar 15181inda bilgisayar tabanli ortamda
islevsel obje tasariminin yapilmasi 6grencilerin dort kriterden elde edilen toplam

puanlarini anlamli bir sekilde artirdigi sdylenebilir.

Ayni bireylerin “Tasarimin Ortama Aktarilmasi ve Tamamlanmishk™ kriterine

iliskin bilgisayar tabanli ortamda islevsel obje tasarimi ve islevsel olmayan obje

tasarimidan elde ettikleri puanlar arasinda anlamli farklilik olup olmadigmni belirlemek
iizere toplanan veriler iizerinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulanmis ve sonuglar

Tablo 9°da verilmistir.

Tablo 9. Tasarimin ortama aktarilmasi ve tamamlanmislik puanlari arasindaki farka

iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 4 — Etkinlik 3 Negatif Sira 15 8,90
Pozitif Sira 1 2.50 -3.389 0.001
Esit
Toplam 18

Tablo 9 incelendiginde bireylerin “Tasarimin Ortama Aktarilmasi ve
Tamamlanmishik™ kriterine iliskin bilgisayar ortaminda gelistirdikleri islevsel obje

tasarimi ve islevsel olmayan obje tasarimindan (Etkinlik 3 ve Etkinlik 4) elde ettikleri
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toplam puanlar arasinda 0,01 diizeyinde (islevsel obje tasarimi lehine) anlamli farklilik
oldugu gozlenmektedir. Tiim bu sonuglar 1s181nda bilgisayar tabanli ortamda islevsel
obje tasarimmin yapilmasi Ogrencilerin “Tasarimm Ortama Aktarilmasi ve

Tamamlanmislik” kriterine iligkin puanlarini anlamli bir sekilde artirdig1 sdylenebilir.

Ayn bireylerin “U¢ Boyut Algis1” kriterine iliskin bilgisayar tabanli ortamda

islevsel obje tasarimi ve islevsel olmayan obje tasarimindan elde ettikleri puanlar

arasinda anlamli farklilik olup olmadigini belirlemek {izere toplanan veriler iizerinde

Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulanmis ve sonuglar Tablo 10°da verilmistir.

Tablo 10. Ug boyut algisma ydnelik puanlar arasindaki farka iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 4 — Etkinlik 3 Negatif Sira 15 8,00
Pozitif Sira 0 0.00 -3.409 0.001
Esit 3
Toplam 18

Tablo 10 incelendiginde bireylerin “Ug Boyut Algis1” kriterine iliskin bilgisayar
ortaminda gelistirdikleri islevsel obje tasarimi ve islevsel olmayan obje tasarimindan
(Etkinlik 3 ve Etkinlik 4) elde ettikleri toplam puanlar arasinda 0,01 diizeyinde (islevsel
obje tasarimi lehine) anlamli farklilik oldugu gézlenmektedir. Tiim bu sonuglar 151ginda
bilgisayar tabanli ortamda islevsel obje tasarimmin yapilmasi dgrencilerin “U¢ Boyut

Algist” kriterine iliskin puanlarini anlamli bir sekilde artirdigi soylenebilir.

Ayni bireylerin “Cesitlendirme” kriterine iliskin bilgisayar tabanli ortamda

islevsel obje tasarimi ve islevsel olmayan obje tasarimindan elde ettikleri puanlar

arasinda anlamli farklilik olup olmadigini belirlemek {izere toplanan veriler iizerinde

Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulanmis ve sonuglar Tablo 11°de verilmistir.

Tablo 11. Cesitlendirme puanlar1 arasindaki farka iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 4 — Etkinlik 3 Negatif Sira 2 3,25
Pozitif Sira 6 4.92 -1.612 0.11
Esit 10
Toplam 18
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Tablo 11 incelendiginde bireylerin “Cesitlendirme” kriterine iligskin bilgisayar
ortaminda gelistirdikleri islevsel obje tasarimi ve islevsel olmayan obje tasarimindan
(Etkinlik 3 ve Etkinlik 4) elde ettikleri toplam puanlar arasinda 0,01 diizeyinde anlamli

farklilik goézlenmemistir. Tiim bu sonuglar 15181nda bilgisayar tabanli ortamda obje

tasariminin islevsel olup olmamasmin 6grencilerin “Cesitlendirme” kriterine iligkin

puanlarinda herhangi bir farklilasmaya yol agmadigi sdylenebilir.

Ayn1 bireylerin “Cizgi Kalitesi- Sunum Kalitesi- Amaca Uygunluk” gibi diger

kriterine iliskin bilgisayar tabanli ortamda islevsel obje tasarimi ve islevsel olmayan

obje tasarimindan elde ettikleri puanlar arasinda anlamli farklilik olup olmadigini

belirlemek iizere toplanan veriler iizerinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulanmis

ve sonuglar Tablo 12°de verilmistir.

Tablo 12. Diger kriterlere (¢izgi kalitesi, sunum kalitesi, amaca uygunluk) yonelik

puanlar arasindaki farka iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 4 — Etkinlik 3 Negatif Sira 12 6,50
Pozitif Sira 0 0.00 -3.062 0.002
Esit 6
Toplam 18

Tablo 12 incelendiginde bireylerin “Cizgi Kalitesi- Sunum Kalitesi- Amaca
Uygunluk” gibi diger kriterine iligkin bilgisayar ortaminda gelistirdikleri islevsel obje
tasarimi ve islevsel olmayan obje tasarimindan (Etkinlik 3 ve Etkinlik 4) elde ettikleri
toplam puanlar arasinda 0,01 diizeyinde (islevsel obje tasarimi lehine) anlamli farklilik
oldugu gozlenmektedir. Tiim bu sonuglar 1s181nda bilgisayar tabanli ortamda islevsel
obje tasarimmin yapilmasi 6grencilerin “Cizgi Kalitesi- Sunum Kalitesi- Amaca
Uygunluk” gibi diger kriterine iligkin puanlarint anlamli bir sekilde artirdigi

sOylenebilir.

8.1.2.a) islevsel obje tasarimina iliskin uzman degerlendirmeleri nasildir?
Uzmanlarin bilgisayar destekli ortamda islevsel obje tasarimma iligkin
degerlendirmeleri sonucunda Sekil 41 ve Grafik 2’de goriildiigii tlizere 17/18

katilimcmin islevsel olmayan obje tasarimina kiyasla daha basarili oldugu sonucuna
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varilmigtir. 18 katilimcmin basar1 ortalamasina bakildigi zaman sonucun % 92,50
oldugu ve 9/18 katilimcmin bu ortalamanin altinda geri kalan 9/18 katilimcininsa
ortalamanin iizerinde basar1 gosterdigi saptanmustir. Kagit tabanli ortamda
gerceklestirilen iglevsel obje tasariminda 18 katilimcinin basari ortalamast % 64,025
iken bu oran bilgisayar destekli ortamda % 92,50’dir. Bu sonugtan yola c¢ikarak
katilimcilarin islevsel obje tasariminda bilgisayar destekli ortamda daha basarili oldugu
saptanmuistir.

Bilgisayar ortaminda uygulanan islevsel obje tasarimlarina iligkin
puanlamalarm giivenirligini belirlemek tlizere Puanlayicilari (arastirmaci ve alaninda
uzman iki kigi) her bir kritere (tasarimin ortama aktarilmasi ve tamamlanmislik, ii¢
boyut algisi, g¢esitlendirme, ¢izgi kalitesi- sunum kalitesi- amaca uygunluk) iligkin
bagimsiz olarak yaptig1 puanlamalar arasindaki iliski katsayilar1 hesaplanmig ve asagida

Tablo 13’de verilmistir.

Tablo 13. Etkinlik 3’e iligkin puanlamalar arasindaki Korelasyonlar

ETKINLIK-3
Tasarimin Ortama . Cizgi Kalitesi-
M| ST Gt S | TOPLAM
P2 P3 P2 P3 P2 P3 P2 P3 P2 P3
P1 ,86%* | BOFE | 83K | [B4F*k | 82¥* | JOFE | JOF* | [73F* | 70** ,06%*
P2 ,88%* 84#* L64%* L64%* L66**

**p<0.01

Tablo 13’¢ gore, puanlayicilarin bagimsiz puanlamalar1 arasindaki iligki
katsayilarinin 0,64 ile 0,88 arasinda degistigi ve anlamli oldugu goézlenmektedir. Bu
sonuglara dayali olarak Olgiilen 6zellige (kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda

seramik obje tasarimi) iliskin puanlamalarin giivenilir oldugu sdylenebilir.

Ayni bireylerin dort farkli kriter iizerinden (tasarimin ortama aktarilmasi ve

tamamlanmislik, {ic boyut algisi, cesitlendirme, ¢izgi kalitesi- sunum kalitesi- amaca

uygunluk) olmak {iizere iki farkli ortamda (kagit tabanli ortam- bilgisayar ortami)

islevsel obje tasarimma dair elde ettikleri puanlari, her bir kriter i¢in ayr1 ayr1 ve biitiin

kriterlerden elde edilen toplam puan ortalamalar1 arasinda anlamli farklilik olup

olmadigmni belirlemek iizere toplanan veriler iizerinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
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uygulanmistir. Sonuglar ilk 6nce toplam puanlar arasindaki farka iliskin olarak Tablo

14°de verilmis olup daha sonra her bir kriter sira ile verilmistir.

Tablo 14. Toplam puanlar arasindaki farka iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 3 — Etkinlik 1 Negatif Sira 0 0,00
Pozitif Sira 18 9.50 -3.724 0.00
Esit 0
Toplam 18

Tablo 14 incelendiginde bireylerin kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda
gelistirdikleri iglevsel obje tasarimindan (Etkinlik 1 ve Etkinlik 3) elde ettikleri toplam
puanlar arasinda 0,01 diizeyinde (bilgisayar tabanli iglevsel obje tasarimi lehine) anlaml1
farklilik oldugu gozlenmektedir. Tiim bu sonuglar 1s1ginda islevsel obje tasariminin
Bilgisayar Tabanli yapilmasinin &grencilerin dort kriterden elde edilen toplam

puanlarini anlamli bir sekilde artirdigi sdylenebilir.

Ayni bireylerin “Tasarimin Ortama Aktarilmasi ve Tamamlanmishk™ kriterine

iliskin kagit tabanli islevsel obje tasarimi ile bilgisayar tabanli islevsel obje

tasarimindan elde ettikleri puanlar arasinda anlamli farklilik olup olmadigmni belirlemek
iizere toplanan veriler iizerinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulanmis ve sonuglar

Tablo 15°de verilmistir.

Tablo 15. Tasarimimn ortama aktarilmast ve tamamlanmislik puanlar1 arasindaki farka

iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 3 — Etkinlik 1 Negatif Sira 0 0,00
Pozitif Sira 18 9.50 -3.725 0.00
Esit 0
Toplam 18

Tablo 15 incelendiginde bireylerin “Tasarimm Ortama Aktarilmas: ve
Tamamlanmighik” kriterine iliskin kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda
gelistirdikleri iglevsel obje tasarimindan (Etkinlik 1 ve Etkinlik 3) elde ettikleri puanlar
arasinda 0,01 diizeyinde (bilgisayar tabanli islevsel obje tasarimi lehine) anlamli

farklilik oldugu goézlenmektedir. Tiim bu sonuglar 151¢inda iglevsel obje tasariminin




94

Bilgisayar Tabanli yapilmasinin 6grencilerin “Tasarimin Ortama Aktarilmas: ve

Tamamlanmislik™ kriterine iligkin puanlarini anlamli bir sekilde artirdig1 sdylenebilir.

Aym bireylerin “Ug¢ Boyut Algis1” kriterine iliskin kagit tabanl islevsel obje

tasarimi ile bilgisayar tabanl islevsel obje tasarimindan elde ettikleri puanlar arasinda

anlaml farklilik olup olmadigini belirlemek iizere toplanan veriler lizerinde Wilcoxon

Isaretli Siralar Testi uygulanmis ve sonuglar Tablo 16°da verilmistir.

Tablo 16. Ug boyut algisma ydnelik puanlar arasindaki farka iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 3 — Etkinlik 1 Negatif Sira 1 1,00
Pozitif Sira 17 10.00 -3.680 0.00
Esit 0
Toplam 18

Tablo 16 incelendiginde bireylerin “U¢ Boyut Algist” kriterine iliskin kagit
tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirdikleri islevsel obje tasarimindan (Etkinlik
1 ve Etkinlik 3) elde ettikleri puanlar arasinda 0,01 diizeyinde (bilgisayar tabanl
islevsel obje tasarimi lehine) anlamli farklilik oldugu gozlenmektedir. Tiim bu sonuglar
1is1ginda islevsel obje tasarmunm Bilgisayar Tabanli yapilmasinm 6grencilerin “Ug

Boyut Algist” kriterine iligkin puanlarimi anlamli bir sekilde artirdigi sdylenebilir.

Ayni bireylerin “Cesitlendirme” kriterine iliskin kagit tabanli islevsel obje

tasarimi ile bilgisayar tabanh islevsel obje tasarimindan elde ettikleri puanlar arasinda

anlaml farklilik olup olmadigini belirlemek iizere toplanan veriler lizerinde Wilcoxon

Isaretli Siralar Testi uygulanmis ve sonuglar Tablo 17°de verilmistir.

Tablo 17. Cesitlendirme puanlar1 arasindaki farka iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 3 — Etkinlik 1 Negatif Sira 0 0,00
Pozitif Sira 18 9.50 -3.724 0.00
Esit 0
Toplam 18

Tablo 17 incelendiginde bireylerin “Cesitlendirme” kriterine iligkin kagit tabanli

ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirdikleri islevsel obje tasarimindan (Etkinlik 1 ve
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Etkinlik 3) elde ettikleri puanlar arasinda 0,01 diizeyinde (bilgisayar tabanl islevsel
obje tasarimi lehine) anlaml farklilik oldugu gézlenmektedir. Tiim bu sonuglar 151¢1nda
islevsel obje tasarimmin Bilgisayar Tabanli yapilmasmm 6grencilerin “Cesitlendirme”

kriterine iligkin puanlarini anlamli bir sekilde artirdig1 sdylenebilir.

Ayn1 bireylerin “Cizgi Kalitesi- Sunum Kalitesi- Amaca Uygunluk” gibi diger

kriterine iliskin kagit tabanlh islevsel obje tasarimi ile bilgisayar tabanli islevsel obje

tasarimindan elde ettikleri puanlar arasinda anlamli farklilik olup olmadigmni belirlemek
iizere toplanan veriler iizerinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulanmis ve sonuglar

Tablo 18’de verilmistir.

Tablo 18. Diger kriterlere (¢izgi kalitesi, sunum kalitesi, amaca uygunluk) yonelik

puanlar arasindaki farka iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 3 — Etkinlik 1 Negatif Sira 0 0,00
Pozitif Sira 18 9.50 -3.724 0.00
Esit 0
Toplam 18

Tablo 18 incelendiginde bireylerin “Cizgi Kalitesi- Sunum Kalitesi- Amaca
Uygunluk” gibi diger kriterine iligkin kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda
gelistirdikleri iglevsel obje tasarimindan (Etkinlik 1 ve Etkinlik 3) elde ettikleri puanlar
arasinda 0,01 diizeyinde (bilgisayar tabanli islevsel obje tasarimi lehine) anlamli
farklilik oldugu gozlenmektedir. Tiim bu sonuglar 1s1ginda islevsel obje tasariminin
Bilgisayar Tabanli yapilmasinin 6grencilerin “Cizgi Kalitesi- Sunum Kalitesi- Amaca
Uygunluk” gibi diger kriterine iligkin puanlarint anlamli bir sekilde artirdigi

sOylenebilir.

8.1.2.b) Islevsel olmayan obje tasarimina iliskin uzman degerlendirmeleri
nasildir?

Uzmanlarm bilgisayar destekli ortamda islevsel olmayan obje tasarimina iligkin
degerlendirmeleri sonucunda Sekil 41 ve Grafik 2’de goriildiigi tizere 1/18 katilimemnin
islevsel obje tasarimma kiyasla daha basarili oldugu sonucuna vardmigtir. 18

katilimcinin basar1 ortalamasina bakildigi zaman sonucun % 87,075 oldugu ve 7/18
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katilimcmin bu ortalamanin altinda geri kalan 11/18 katilimcinmsa ortalamanin
iizerinde bagar1 gosterdigi saptanmigtir. Kagit tabanli ortamda gergeklestirilen islevsel
olmayan obje tasariminda 18 katilimcinin basari ortalamast % 63,021 iken bu oran
bilgisayar destekli ortamda % 87,075’dir. Bu sonuctan yola ¢ikarak katilimcilarin
islevsel olmayan obje tasariminda bilgisayar destekli ortamda daha basarili oldugu
saptanmuistir.

Bilgisayar ortaminda uygulanan islevsel olmayan obje tasarimlarina iligkin
puanlamalarm giivenirligini belirlemek tlizere Puanlayicilarm (arastirmaci ve alaninda
uzman iki kigi) her bir kritere (tasarimin ortama aktarilmasi ve tamamlanmislik, ii¢
boyut algisi, g¢esitlendirme, ¢izgi kalitesi- sunum kalitesi- amaca uygunluk) iligkin
bagimsiz olarak yaptig1 puanlamalar arasindaki iliski katsayilar1 hesaplanmis ve asagida

Tablo 19°da verilmistir.

Tablo 19. Etkinlik 4’¢ iliskin puanlamalar arasindaki Korelasyonlar

ETKINLIK-4
Tasarimin Ortama . Cizgi Kalitesi-
M| SN | Cotndine | S| TOPLAM
P2 P3 P2 P3 P2 P3 P2 P3 P2 P3
P1 JT2%% | 83FE | 6T*E | [76%*F | 66** | [79**F | BO** | 67** | 80** ,78%*
P2 ,75%* ,70%* LO7** ,82%* ,76%*

**p<0.01

Tablo 19’a gore, puanlayicilarin bagimsiz puanlamalar1 arasindaki iligki
katsayilarinin 0,66 ile 0,83 arasinda degistigi ve anlamli oldugu goézlenmektedir. Bu
sonuglara dayali olarak Olgiilen 6zellige (kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda

seramik obje tasarimi) iliskin puanlamalarin giivenilir oldugu sdylenebilir.

Ayni bireylerin dort farkli kriter iizerinden (tasarimin ortama aktarilmasi ve
tamamlanmislik, {ic boyut algisi, cesitlendirme, ¢izgi kalitesi- sunum kalitesi- amaca

uygunluk) olmak {iizere iki farkli ortamda (kagit tabanli ortam- bilgisayar ortami)

islevsel olmayan obje tasarimma dair elde ettikleri puanlari, her bir kriter i¢in ayr1 ayr1

ve biitlin kriterlerden elde edilen toplam puan ortalamalar1 arasinda anlamli farklilik
olup olmadigini belirlemek iizere toplanan veriler {izerinde Wilcoxon Isaretli Siralar
Testi uygulanmistir. Sonuclar ilk 6nce toplam puanlar arasindaki farka iliskin olarak

Tablo 20°de verilmis olup daha sonra her bir kriter sira ile verilmistir.
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Tablo 20. Toplam puanlar arasindaki farka iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 4 — Etkinlik 2 Negatif Sira 0 0,00
Pozitif Sira 18 9.50 -3.724 0.00
Esit 0
Toplam 18

Tablo 20 incelendiginde bireylerin kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda
gelistirdikleri islevsel olmayan obje tasarimindan (Etkinlik 2 ve Etkinlik 4) elde ettikleri
toplam puanlar arasinda 0,01 diizeyinde (bilgisayar tabanli iglevsel olmayan obje
tasarimi lehine) anlamli farklilik oldugu goézlenmektedir. Tiim bu sonuclar 1s18inda
islevsel olmayan obje tasarimmin Bilgisayar Tabanli yapilmasmin 6grencilerin dort

kriterden elde edilen toplam puanlarini anlamli bir sekilde artirdig1 soylenebilir.

Ayni bireylerin “Tasarimin Ortama Aktarilmas1 ve Tamamlanmishk™ kriterine

iliskin kagit tabanh islevsel olmayan obje tasarimi ile bilgisayar tabanli islevsel

olmayan obje tasarimindan elde ettikleri puanlar arasinda anlamli farkhilik olup

olmadigmni belirlemek iizere toplanan veriler iizerinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

uygulanmis ve sonuglar Tablo 21°de verilmistir.

Tablo 21. Tasarimimn ortama aktarilmast ve tamamlanmishik puanlar1 arasindaki farka

iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 4 — Etkinlik 2 Negatif Sira 1 5,00
Pozitif Sira 17 9.76 -3.506 0.00
Esit 0
Toplam 18

Tablo 21 incelendiginde bireylerin “Tasarimm Ortama Aktarilmas: ve
Tamamlanmighik™ kriterine iliskin kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda
gelistirdikleri islevsel olmayan obje tasarimindan (Etkinlik 2 ve Etkinlik 4) elde ettikleri
puanlar arasinda 0,01 diizeyinde (bilgisayar tabanli islevsel olmayan obje tasarimi
lehine) anlamli farklilik oldugu gdzlenmektedir. Tim bu sonuglar 1s18inda islevsel
olmayan obje tasarimimin Bilgisayar Tabanli yapilmasinin &grencilerin “Tasarimin
Ortama Aktarilmas1 ve Tamamlanmislik™ kriterine iliskin puanlarini anlamli bir sekilde

artirdig1 soylenebilir.
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Ayni bireylerin “Ug Boyut Algis1” kriterine iliskin kagit tabanli islevsel olmayan

obje tasarimi ile bilgisayar tabanli islevsel olmayan obje tasarimindan elde ettikleri

puanlar arasinda anlamli farklilik olup olmadigini belirlemek iizere toplanan veriler

iizerinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulanmis ve sonuglar Tablo 22°de verilmistir.

Tablo 22. Ug boyut algisma ydnelik puanlar arasindaki farka iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 4 — Etkinlik 2 Negatif Sira 1 1,00
Pozitif Sira 17 10.00 -3.680 0.00
Esit 0
Toplam 18

Tablo 22 incelendiginde bireylerin “U¢ Boyut Algist” kriterine iliskin kagit
tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirdikleri iglevsel olmayan obje tasarimimdan
(Etkinlik 2 ve Etkinlik 4) elde ettikleri puanlar arasinda 0,01 diizeyinde (bilgisayar
tabanli islevsel olmayan obje tasarimi lehine) anlamli farklilik oldugu gozlenmektedir.
Tim bu sonuglar 1s1¢inda islevsel olmayan obje tasarimimin Bilgisayar Tabanli
yapilmasinm dgrencilerin “Ug¢ Boyut Algist” kriterine iliskin puanlarmi anlamli bir

sekilde artirdig1 sdylenebilir.

Ayn1 bireylerin “Cesitlendirme” kriterine iliskin kagit tabanl islevsel olmayan

obje tasarimi ile bilgisayar tabanli islevsel olmayan obje tasarimindan elde ettikleri

puanlar arasinda anlamli farklilik olup olmadigini belirlemek iizere toplanan veriler

iizerinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulanmis ve sonuglar Tablo 23’de verilmistir.

Tablo 23. Cesitlendirme puanlar1 arasindaki farka iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 4 — Etkinlik 2 Negatif Sira 0 0,00
Pozitif Sira 18 9.50 -3.727 0.00
Esit 0
Toplam 18

Tablo 23 incelendiginde bireylerin “Cesitlendirme” kriterine iligkin kagit tabanl
ortam ve bilgisayar ortaminda gelistirdikleri islevsel olmayan obje tasarimindan
(Etkinlik 2 ve Etkinlik 4) elde ettikleri puanlar arasinda 0,01 diizeyinde (bilgisayar

tabanli islevsel olmayan obje tasarimi lehine) anlamli farklilik oldugu gozlenmektedir.
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Tim bu sonuglar 1s1¢inda islevsel olmayan obje tasarimmin Bilgisayar Tabanli
yapilmasimin dgrencilerin “Cesitlendirme” kriterine iligkin puanlarint anlamli bir sekilde

artirdig1 soylenebilir.

Ayn1 bireylerin “Cizgi Kalitesi- Sunum Kalitesi- Amaca Uygunluk” gibi diger

kriterine iligkin kagit tabanli islevsel olmayan obje tasarimi ile bilgisayar tabanli islevsel

olmayan obje tasarimindan elde ettikleri puanlar arasinda anlamli farklhilik olup

olmadigmni belirlemek iizere toplanan veriler iizerinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

uygulanmis ve sonuglar Tablo 24’de verilmistir.

Tablo 24. Diger kriterlere (¢izgi kalitesi, sunum kalitesi, amaca uygunluk) yonelik

puanlar arasindaki farka iliskin Isaretli Siralar Testi

N Sira Ort. Z p
Etkinlik 4 — Etkinlik 2 Negatif Sira 0 0,00
Pozitif Sira 18 9.50 -3.728 0.00
Esit 0
Toplam 18

Tablo 24 incelendiginde bireylerin “Cizgi Kalitesi- Sunum Kalitesi- Amaca
Uygunluk” gibi diger kriterine iligkin kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortaminda
gelistirdikleri islevsel olmayan obje tasarimindan (Etkinlik 2 ve Etkinlik 4) elde ettikleri
puanlar arasinda 0,01 diizeyinde (bilgisayar tabanli islevsel olmayan obje tasarimi
lehine) anlamli farklilik oldugu gdzlenmektedir. Tiim bu sonuglar 1s18inda islevsel
olmayan obje tasarimmin Bilgisayar Tabanli yapilmasmin 6grencilerin “Cizgi Kalitesi-
Sunum Kalitesi- Amaca Uygunluk” gibi diger kriterine iliskin puanlarini anlamli bir

sekilde artirdig1 sdylenebilir.

8.1.3. I11. Alt Amaca Ait Sonuclar
Seramik egitiminde Dbilgisayar destekli tasarim uygulamalarinda;
katihmcilarin kagit tabanh ve bilgisayar destekli ortamdaki tasarim uygulama

siirecine iliskin goriisleri nelerdir?

Katilimcilara etkinliklerini tamamlamak i¢in her iki ortamda esit siireler

verilmigtir. Bunun amaci ayni silire¢ icerisinde katilimecinin etkinliklerini nasil
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tamamladigint gorebilmek ve zaman acismmdan bir kiyaslama yapabilmek i¢indir.
Bilgisayar destekli ortamda katilimeilarin tamami etkinlikler ic¢in istenilenleri
tamamlamis hatta katilimcilarin hepsi cesitleme yapmis ayrica verilen siire icerisinde
17/18 katilimcmin tasarimlardan birinin maketini yapmak i¢in de zamani olmustur. Bu
katilimcilarin 12/17’si iki g¢esitleme + maket calismasi yapmis, 5/17°si li¢ ¢esitleme +
maket calismast yapmis, 1/17’si sadece dort cesitleme yapmis maket g¢aligmasi
yapmamigtir. Kagit tabanli ortamda ise katilimcilarin tamami etkinlikler igin
istenilenleri tamamlamis, bes katilimcinin ise c¢esitleme yapabilmek i¢in zamani
olmustur. Bu katilimcilarin 4/17°si iki ¢esitleme yapmis, 1/17°si bir ¢esitleme yapmistir.

Bilgisayar destekli ortamda 17/18 katilimci etkinliklerini tamamlayip maket
calismast yapmistir ancak kagit tabanli ortamda ise verilen siire igerisinde katilimcilarin
maket ¢aligmasi yapmaya zamani kalmadigi i¢in iki ortam arasinda bu agidan bir
kargilagtirma yapilamayacagindan degerlendirmeye dahil edilmemis fakat ilgili maket
calismalarinin gorselleri ekler kisminda verilmistir. Elde edilen veriler dogrultusunda;
her iki ortam icin esit silireler verilmesine karsin, katilimcilarin bilgisayar destekli
tasarim ortaminda daha fazla tasarim yaptigi ve daha basarili olduklar1 sonucuna
varilmistir.

Etkinlik ¢aligmalarinin sonunda katilimcilarla birebir gergeklestirilen goriisme
sonucunda, katilimcilarin kagit tabanli ve bilgisayar destekli ortamdaki islevsel ve
islevsel olmayan obje tasarimina iligkin goriigleri tematik kodlama sonucu alinti

ornekleriyle tablolastirilmig (Tablo 25) ve genel sonuglara varilmaya caligilmigtir.

Tablo 25. Katilimcilarin kagit tabanli ve bilgisayar destekli ortamdaki islevsel ve islevsel olmayan obje tasarimina
iligkin goriigleri

Temalar Alint1 Ornekleri

Tasarim Siireci

(islevsel obje igin) Kagit lizerinde ¢izim yapmak giizel ve ¢ok zevkli, bilgisayarda ise daha neler yapabilirimi
diisiindiiren bir ortam. Konu ise tasarim da sadece siireci uzatir (2)...Sikicit bir siireg
(3)...Islevsel tasarimlar bana zor geliyor kendimi ¢ok kisith gériiyorum (4)...Geleneksel
yontemle tasarim yapmak zor ama etkili bir siireg, bilgisayar destekli tasarim yapmak ise
programin biitiin inceliklerini bildigin zaman tasarim yapmak ¢ok giizel bir siireg... elde ¢izim
yapmak daha zahmetli ama keyiflide, bilgisayarda ise kolayliklar var ama her ortamda da
bilgisayar kullanamiyorsun ki (10)...Uzun ama sakin bir siire¢ (11)...Islevsel obje tasarlamak
biraz zor tabi. Bir siirii etken var dikkat etmek gereken, boyutu, amaci, rengi...vs. ama tasarimi
kafanda yaptiktan sonra ortamin 6nemi yok. Ancak bilgisayar: iyi bilirsen daha kolay tabi
(12).. .Islevsel ya da degil fark etmez benim igin, nede olsa benim isim tasarlamak (13)... Kagit
tizerinde ¢aligmak zahmetli bir siireg, bilgisayarda ise daha kolay ama konunun islevsel olmasi
ya da olmamast 6nemli degil (14)... Tasarimcinin isi bir konuyu iyi etiit edip onu en iyi sekilde
aktarmak oldugundan, konunun islevsel olmasi sadece siireci biraz daha uzatir (15)...Zevkli ve
asamali bir siireg, kolay ve zevkli oldugundan da keyifli (16)...Tasarim yaparken islevsellik
Ozelligi biraz daha derinlemesine diistiniilerek tasarlanmasi gereken bir unsur ancak tasarlanan
seyi hangi ortamda gorsellestirecegin ise fark etmez (17)...Elde ¢izmekten zevk aliyorum ama
uzun bir siire¢ oldugu i¢in bilgisayarda ¢izmekten hoslanmiyorum, sikiltyorum (18)...



Tasarim Siireci
(islevsel olmayan obje igin)

Tamamlanmislik

Kullanim Bigimi

Sonuglanmis Uriin
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Zihnindekileri gorsel olarak aktarabilmek 6nemli, bilgisayarla her zaman ortaya ¢ikan sonugtan
memnun kalryorum (1)...Islevsel de goz oniinde bulundurulmasi gereken kriterler var islevsel
olmayan obje tasariminda ise serbestsin, her sey senin estetik anlayisina kalmis (2)...Cok rahat
ve hizl1 bir siireg (3)...Islevsel olmayan obje tasarlarken ise durum tam tersi oluyor bilmiyorum
neden ama kendimi ¢ok daha yaratici buluyorum (4)...Tasarim yaparken islevsel ya da islevsel
olmayan obje arasinda ¢izim agisindan pek bir fark oldugunu diisiinmiiyorum (10)...Zevkli ve
izl bir siire¢ (11)...Islevsel olmayan bir obje tasarlamak daha kolay ciinkii daha serbestsin
(12)...Tasarimda islevsellik ciddi bir ¢alisma gerektiren bir konudur, kafanda tasarladigim kagit
lizerine aktardiginda problemli olabiliyor ama bilgisayarda diisiinemedigin hatalar1 hemen
gorebiliyorsun yani daha saglikli oluyor bilgisayarda ¢izim (14)...Kagit iizerinde iyi ¢izim
yaptigima inaniyorum ama bilgisayarda da fena degilimdir (16)...Ozgiirsiin giinkii kriterler yok
ancak bir o kadar da ozgiir degilsin ¢iinkii 6zglin’ii yakalamalisin (17)...Benim igin islevsel
olmasi ya da olmamasi bir sey fark ettirmez (18)...

Her iki ortam iginde kolayca tamamlandigini diisiiniiyorum ama kafamda olusan tasarimlari
bilgisayarda %90, elde ise %80 oraninda aktarabildigimi diisiiniiyorum (1)...Kagit ortamimda
zihnimde tasarladigim imgeyi ¢ogu zaman tam olarak aktarabiliyorum bilgisayarda ise kismen
(2)...El ¢iziminde zor ancak bilgisayarda ¢izim daha rahat (3)...Bilgisayar ortaminda daha
verimli sonuglar alinabilir ¢ilinkii hata yaptiginda islemi geri alip kolayca diizeltebilirsin (4)...
Her iki ortamda da zihnindeki imgeleri % 90 aktarabiliyorum ama bilgisayar ortaminda tasarim
yapmak daha eglenceli (11)...Bilgisayarda daha tam oluyor ve giizel (12)...Her iki ortam iginde
tasarimi tam olarak aktarmak miimkiin degildir (13)...Kagit tizerinde zorlanirken bilgisayar
ortamindan da zevk aliyorum (14)...Kagit ortami 6zgilin ve sinirsiz bir ortam ve arayislarla iyi
tasarim olustururken cok etkili sonuglar ortaya ¢ikiyor. Bilgisayar ortaminda tasarim yapmak ise
sadece kolay ve zevkli (15)...Elle ¢izim daha =zevkli oldugu i¢in daha kolay
tamamlayabiliyorum ayrica zihnimde tasarladigim imgeyi tam olarak aktaramasam da kismen
aktarabiliyorum (16)...Elle ¢izim zevkli ancak bilgisayar daha da zevkli kisa siirede daha gok
tasarim gerceklestirebiliyorsun (17)...Tasarimi  kagit ortaminda daha rahat ve kolay
tamamlayabiliyorum (18) ...

Kullamim kolaylig1 kisiye gore degisir ama insan zorlansa da zaman agisindan sonuca kolay
ulagmak digerine gore bir tercih meselesidir (1)...Bilgisayarda cesitlendirme daha kolay oluyor
(2)...Kullanim kolaylig1 kisiye ve tasarima goére degisir ancak bilgisayar ortaminda daha rahat
olundugunu diisiiniiyorum. Segenekleri hem daha gok yapabiliyorsun hem de daha hizli (3)... s
hayatinda zaman 6nemlidir ama aslinda sonuca kolay ulasmak 6nemli olmamalidir, 6nemli olan
amaca yonelik sonucu elde etmektir (4)...Alternatif ¢izimler yapmak bilgisayarda daha kolay.
Ciinkii aymi isi kopyalayip degisik renkte, degisik boyutta gorebiliriz bunun i¢inde daha ¢ok
cesitlendirebiliriz. Ama kagit iizerine elle yapmak ¢ok ¢ok daha zor ve zahmetli (10)... Kagida
dokunmaktan zevk aliyorum ama bilgisayarda daha iyiyim. Kendimi daha rahat hissettigim
icinde bilgisayarda ¢aligmak daha pratik benim igin. Pratik olunca da daha ¢ok gesitleme oluyor
(11)...Bilgisayarda ¢esitlendirme daha ¢ok oluyor tabi. Ciinkii zaman daha az harciyorsun.
Yaptik¢a da yapasin geliyor ¢linkii bagka baska seyler aklina geliyor (12)...Tasarim yaparken
sonuca kolay ulagsmak 6nemli, kolay kullanimin amaca ulasmada 6nemli bir baslangi¢ benim de
bunu karakalemle yapiyorum (13)...Kagit tabanli ortamda ¢alismak daha yaratici ve etkileyici
bir etkiye sahip ama bilgisayar destekli tasarim yaparken de siire kaygisi yasamiyorum bu
yiizden de daha verimli ¢alistyorum, daha ¢ok gesitlendirme yapiyorum buda ¢ok keyif ve zevk
veriyor (14)...Bilgisayarda gesitlendirme daha iyi tabii ki. Cok ¢esit olunca da kisa zamanda
giizel is ortaya ¢ikiyor, buda hem zaman hem de maddi agidan 6nemli (16)...Zaman isin igine
girince bilgisayarda gesitlendirme daha gok ve daha hatasiz oluyor (17)...1ki ortamda da tasarim
yapmak tamamen birbirinden farklhidir, farkli zorluklari vardir. Bilgisayarda gesitlendirebilme
daha fazladir (18)...

Sonugta ortaya ¢ikan iriinler de ii¢ boyut algist ve derinligi verebilmek ¢ok onemlidir ve
aktarim siireci ne kadar sorunsuz gecerse o kadar iyi sonuglar ortaya ¢ikacaktir o yiizden
aktarim siireci de ¢ok 6nemlidir (1)...Isin en zor kismu zihinde tasarlamak, onu hallettikten
sonra hayata gegirmek kolay oluyor (2)...Us boyut algisi-derinlik-oran-oranti- denge gibi
unsurlar1 kagit lizerinde aktarimin zor oldugunu, bilgisayarda ise daha kontrollii ve rahat
(3)...Zihinde yaratilan seyi tasarima yansitmak zor fakat {i¢ boyut algisi-derinlik-denge v.s.
acisindan bilgisayar kullanimi daha iyi ve daha hizli sonug saglar (4)... Bilgisayar ortaminda
tasarim yapmak pratik diisinmeye yardimer oluyor ama eger imge zihinde oturmussa ortaya
¢ikan iriiniinde ayni oluyor (11)...Elde g¢izerken ti¢ boyutlulugu bilgisayardan daha iyi
veremiyorsun tabi (12)... Karakalem tasarimin temelini olusturuyor, ¢izimime giiveniyorum da,
bilgisayarda tasarim yapmaksa zor ama sonuglar daha iyi goriiniiyor, zihnindekilerin tamami
aynt olamiyor ama amaca ulasmada yol gosterici (13)... Kafamdakileri aktarabiliyorum ama
bilgisayarda daha net oluyor (14)... Basarili bir tasarim tamamen tasarimcinin becerisine
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baglidir, zihnindekiyle ortaya ¢ikardig: arasinda ufak degisiklikler olsa da % 90 ayni olmalidir.
Ben el yetenegime giiveniyorum ama bilgisayarla da yarisacak degilim (15)...Ortaya ¢ikan isin
en iyi sekilde olmasi i¢in ii¢ boyutlugu ¢ok iyi verebilmek gerekir benim ¢aligmalarimda ise
zihnimdekilerle ¢izdiklerim ¢ok aym olmasa da hemen hemen aym oluyor (16)...Genelde
zihnimdekileri aktarabiliyorum diye diisiiniiyorum (17)... Hemen hemen aynidir (18)...

Siireg-kolaylik- cesitlendirme- hiz ve giiven (1)...Harcanan zaman (2)...Kagit lizerine ¢izim
yaparken hatalarmni géremiyorsun, gorsen de yeniden basa donmek zor oluyor, bilgisayarda ise
hatalarim goriince basa donmek zor degil hatta hatalarim1 gordiikge daha iyisini yapabiliyorsun
(3)...Hizli bir sekilde ¢esitlendirebilme yapilabilmek (4)...Hizdan kaynakli olarak siire¢
(11)...Bilgisayar ortamu tabi daha kolay ve hizli. Ama iyi bilmek de gerekiyor hizli olabilmek
i¢in (12)... Bilgisayar ortaminda yapilan tasarimlar daha hizli, daha kolay ve hizdan dolay1 da
daha ¢ok ¢esitlendirebilme yapilabilmesi (14)...Bilgisayar ortaminda teknolojinin bir getirisi
olan zaman ve ¢esitlilik (15)...Kagit iizerine ¢izimde elle ¢izimin daha kolay, bilgisayarda ise
siire¢ kolay (16)...Dar zaman da ¢ok is ve gorsel agidan daha zengin (17)...Zaman kaybz...
slireg ve hiz agisindan bilgisayar ortami daha elverislidir. Ama elle ¢izimde, ¢izim ve yaraticilik

(18)...

Etkinlikler sonucunda hem bilgisayar hem de kagit ortamina yatkin oldugumu diisiiniiyorum
(1)...Elle ¢izime daha yatkinim ¢iinkii daha ¢ok gegmisim var bilgisayar ise hayatimda yeni bir
teknoloji (2)...Kagit tabanli ortamim yaraticiligl tam olarak ifade etmedigini diisiiniiyorum bu
yiizden bilgisayarda tasarim yapmaya daha yatkin oldugumu diisiiniiyorum (3)...Serbest elle
¢izime daha yatkin oldugumu diisiiniiyorum ¢linkii bilgisayar ortaminda yeterince kendime
giivenmiyorum (4)...Bilgisayarda ¢izim yapmay1 seviyorum ancak her ortamda yapilamadigi
icin elle ¢izim yapmak durumunda kaliyorum bu yiizden daha ¢ok pratik yapmaya firsatim
oldugu i¢in daha ¢ok gelistiriyorum kendimi bunun ig¢inde daha yatkin oldugumu diisiiniiyorum
(10)...Bilgisayar ortami, daha hizli oldugu igin (11)...Aslinda ¢izim yapmay1 pek sevmiyorum
ama bilgisayarda sonug iiriin daha iyi goriindiigii i¢in bilgisayar ortaminda ¢izim yapmayi tercih
ediyorum (12)...Sonug bilgisayar ortaminda daha basarili olsa da kagt iizerine karakalem ¢izim
yapmak daha keyifli (13)... Bilgisayar ortaminda tasarim yapmay1 kagit ortaminda tasarim
yapmaya tercih ederim (14)...Elle ¢izim yaparken kendimi daha rahat ve 6zgiin hissediyorum
bu nedenle de kagit tabanli ortam her zaman tercihimdir (15)...Elle ¢izime daha yakin
oldugumu diisiindiigiim i¢in kagit tabanl ortama daha yatkinim (16)...Elde ¢izimi de seviyorum
ancak bilgisayar1 daha ¢ok sevdim, zaman agisindan daha iyi (17)... Elle ¢izim daha rahat
oldugu i¢in kagit tabanl ortama daha yatkinim (18)...

a) Islevsel obje tasarimina iliskin goriisleri nelerdir?

Katilimcilarin kagit tabanli ve bilgisayar destekli ortamdaki islevsel ve islevsel

olmayan obje tasarimina iliskin goriisleri; asagida icerik analizi sonucu “tasarim siireci”,

“tamamlanmighk”, “kullanim bi¢imi”, “sonu¢lanmis {iriin”, “farkliliklar” ve “yatkinlik”

olarak olusturulan temalar, ilgili 6rnek alintilarla birlikte tablolastirilmistir (Tablo 25).

Tablo 25’den elde edilen verilere gore; katimcilarin islevsel obje tasariminda tasarim

siirecini degerlendirirken konunun tasarimda sadece siireci uzattigini bunun iginde

onemli olanin islevsel ya da degil fark etmedigini ancak sonuglar her ne kadar bilgisayar

ortaminda daha basarili olsa da en iyi bildikleri ortamin kagit tabanl ortamda elde ¢izim

yapmak oldugu ve bu ortamin bilgisayar ortamina gore ¢ok daha keyifli ¢ok daha etkili

ve giizel bir siire¢ oldugunu belirtmislerdir. Tasarimi zihinde olusturduktan sonra
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tasarim yapilan ortamin Oneminin olmadigi Onemli olanin hangi ortamda
gorsellestireceginin degil etkili bir sunumu ortaya ¢ikarmak gerektigi oldugunu ifade
etmislerdir. Islevsel obje tasarlamanin dikkat edilmesi gereken kriterleri oldugu i¢in zor
oldugu ancak bilgisayar ortaminda tasarim yapmayi iyi bilirsen daha kolay tasarimlar
ortaya cikaracagini ifade etmislerdir. Genel olarak katilimcilardan elde edilen bilgiler
1s1¢inda diyebiliriz ki; katilimcilar i¢in tasarlanacak konunun sadece zaman agisindan
bir etken oldugu onun diginda yaratim siirecini etkilemedigini ayni sekilde tasarim
ortammin da zaman agisindan bir etken oldugunu ancak yaraticilik ve etkili sunum
acisindan bilgisayar ortaminin daha etkili bir slire¢ oldugu sonucuna varabiliriz.

Kagit ortaminda ve bilgisayar ortaminda islevsel bir obje tasarimi yaparken
tamamlanmislik konusunda ise katilimcilarin ¢ogu; zihinde tasarlanan imgeyi ¢ogu
zaman kagit ortammda daha iyi aktarirken bilgisayar ortaminda ise programlara ¢ok
hakim olmadiklarindan ve kolay erisim saglayamadiklarindan kaynakli kismen aktarim
yapabildiklerini diisiinmelerine karsin uzmanlarin degerlendirmeleri sonucunda
bilgisayar ortaminda gergeklestirilen tasarimlar ¢ok daha basarili bulunmustur.
Katilimcilarin bir kismi ise elde ¢izim yapmanin zevkli ancak bilgisayar ortaminda
yapilan tasarimlarinsa daha eksiksiz daha tam ve giizel oldugunu diistinmektedir.

Islevsel bir obje tasarimi yaparken kagit tabanli ortamda ve bilgisayar ortamimnda
kullanim bi¢imi konusunda ise katilimcilarin neredeyse hepsi bilgisayarda
cesitlendirmenin daha kolay oldugu ve daha ¢ok tasarim yapmaya zaman tanidigi
konusunda hem fikirdirler. Kagit iizerine elde ¢izim yapmanin ¢ok daha zor ve zahmetli
oldugunu belirtirken bilgisayarda tasarim yapmanin daha hatasiz oldugunu bununda
iiretim asamasinda ¢ok 6nemli bir unsur oldugunu belirtmislerdir.

Islevsel obje tasarimi sonrasi ortaya ¢ikarilan sonuglannmus iiriin konusunda
katilimcilarin neredeyse hepsi i¢in dnemli bir ortak nokta olan zihinde tasarladiklari ile
sonuglanmig {riiniin kagit tabanli ortamda ¢ofu zaman ayni olmamasina karsin,
bilgisayar ortaminda neredeyse sifir hata ile sonuclandig: diistincesidir. Elde ¢izerken {i¢
boyutlulugu bilgisayardan daha iyi veremediklerini diisiinenler oldugu gibi, igin en zor
kisminin zihinde tasarlamak oldugu, onu da hallettikten sonra hayata ge¢irmenin kolay
oldugu, bunun icinde tasarim ortammin fark etmedigini diisiinenlerinde oldugu
goriilmektedir.

Iki tasarrm ortami arasindaki farkliliklar ile ilgili olarak *“harcanan zaman”

konusu her katilimcmi hem fikir oldugu en biiyiik farktir. Dijital ortamin sagladigi hiz,
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kolaylik, miikkemmel sonu¢ geleneksel yonteme kiyasla basariy: yiikselttigini agikca
goriildiiglinii  diisiinen katilimeilar elle ¢izim yaptiklarinda, ¢izim ve yaraticilik
konusunda daha zevk aldiklarin1 ancak bilgisayarda tasarladiklarini ii¢ boyutlu,
sonlamus Uiriinii her acisindan kolaylikla gorebildikleri i¢inde tasarim yaptik¢a yapmak
istediklerini ifade etmislerdir.

Sonugta ortaya ¢ikan tasarim nasil olursa olsun hangi ortama daha yatkin
olduklar1 konusunda ise ilging sonuglara varilmistir. Katilimcilar yillardir aliskin
olduklar1 tasarim yontemi olan kagit iizerine ¢izim yaparak zihinlerinde tasarladiklarini
aktarmislardir ve bir baska aktarim yolu olarak da yeni bir tasarim ortami olan
bilgisayar1 kullanmig ve tasarimlarii sonlandirmislardir. Ortaya ¢ikardiklari tasarimlar
sonucunda bilgisayar ortaminda yapilan tasarimlarin ¢ok daha basarili oldugunu
gordiikleri halde katilimeilarin ¢ogu erisim ve kullanim kolayligindan dolayi elle ¢izime
daha yatkin olduklarini ifade etmislerdir. Sayilar1 oldukca az olan bir kisim katilimcilar
ise bilgisayar ortamini hiz ve zaman agisindan daha kullanish ve keyifli bulduklar i¢in

bilgisayar ortaminda tasarim yapmaya daha yatkin olduklarini ifade etmislerdir.

b) Islevsel olmayan obje tasarimina iliskin gériisleri nelerdir?

Katilimcilarin kagit tabanli ve bilgisayar destekli ortamdaki islevsel olmayan
obje tasarimma iligkin goriisleri; igerik analizi sonucu “tasarim  siireci”,
“tamamlanmighk”, “kullanim bi¢imi”, “sonu¢lanmis {iriin”, “farkliliklar” ve “yatkinlik”
olarak olusturulan temalar, ilgili 6rnek alintilarla birlikte tablolastirilmistir (Tablo 25).
Tablo 25’den de anlasilacag: iizere tasarim silireci hari¢ diger temalar islevsel obje
tasarimi ile birlikte ayni degerlendirme igerisindedir. Bu nedenle tek farklilik olarak
tasarim siirecine iliskin elde edilen verilere bakacak olursak; katilimcilarin ¢ogunun
ortak noktasi; islevsel obje tasarlarken gz oniinde bulundurulmas: gereken kriterlerin
oldugu, islevsel olmayan obje tasariminda ise ¢ok daha serbest olundugu, her sey
kisinin estetik anlayigmna kaldigi bu nedenle de daha kolay bir siire¢ oldugudur. Bir
kisim katilimcr ya gore ise tasarim konusunun islevsel olmasi ya da olmamasinin
tasarim ve yaratim siirecinde bir sey fark ettirmedigidir.

Genel olarak degerlendirecek olursak; bu veriler dogrultusundan yola ¢ikarak

sOylenebilir ki, tasarim siirecinde kagit tabanli ortam olan geleneksel yontem ile

bilgisayar ortami arasinda karsilagtrmali bir analiz i¢in bir eylem arastirmasi
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yapilmigtir. Bu arasgtrmada, tasarim siirecinde geleneksel yontemin giliniimiiz
ihtiyaglarmi karsilayip karsilamadigi, bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarimlarinsa
tasarim siirecine ne gibi katkilarinin olacagi yapilmis olan uygulama caligmasi ile ortaya
konmaya g¢aligilmistir. Elde edilen verilerin analizi sonucunda; kagit tabanli ortam olan
geleneksel yontemle olusturulan tasarimlarin kigiye gore degisen el yeteneginin 6n
planda olmasindan da kaynakli olarak, el yeteneginin 6nemli olmadigi, tamamen
ogretilebilir olan bilgisayar destekli tasarim yontemi ile bilgisayar ortaminda gelistirilen
tasarimlarin  daha basarili  oldugu goziikmektedir. Buna baghh olarak da;
katilimcimin/tasarimcinin ~ basarisi, yapilmasi istenen tasarimdan ziyade tasarim
gelistirme ortamina bagli oldugunu sdyleyebiliriz. Grafik 3’de de goriildiigii tizere kagit
tabanli ortamda genel basari1 ortalamasi 63,46 iken bilgisayar ortaminda 89,79’dur.
Ortaya c¢ikan sonuclar dogrultusunda da bilgisayar destekli tasarim egitiminin
geleneksel 6gretim yontemine kiyasla 0grenci basarisindaki etkisinin ve &grencilerin
tasarim becerilerine etkisinin oldukg¢a biiyiik oldugu sonuca varilmistir.

Ayrica katilimeinin/tasarimeinin, uygulama esnasinda zamaninin  biiyiik
cogunlugunu istenilen iirlinli ¢esitlendirip tasarlamaktan ¢ok kagit ortamima aktarimda
yani projelendirme asamasinda harcadigi goriilmektedir. Oysaki bilgisayar ortaminda
gerceklestirilen tasarimlarla tasarimci yaraticiligmi ortaya ¢ikarabilecek zamani
fazlasiyla bulmakta ve farkli alternatifler saglayarak begeniye gore liretime gecilmesini
saglamaktir. Boylelikle bilgisayar destegi sayesinde hizli hatta kisa zamanda gergege
cok yakin iic boyutlu goériinimii ve neredeyse sifir hata ile detayli sonuglar

alinabilmekte ve bu sayede verim ve kalite artmaktadir.
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8.2.Oneriler

Giliniimiiz de sahip oldugumuz teknolojik donanimlar ile bilgisayar ortaminda
tasarim yapmak, siiphesiz ki seri iiretim yapan is yerlerinde olmazsa olmaz bir tasarim
ortamidir. Bu nedenli de egitim kurumlarinda verilen bilgisayar destekli tasarim
derslerinin Onemi biiyiiktiir hatta mezun olan 6grencilerin ig istthdamini artiracak
mithim bir ayricaliktir.

Bu aragtirmada kagit tabanli ortam ve bilgisayar ortami tasarim gelistirme araci
olarak kullanilarak ele alinmig ve seramik obje tasarimma dair uygulama g¢aligmasi
yapilmistir. Uygulamalar sonrasi olusturulan tasarimlar birbiri ile kiyaslanarak analiz
edilmistir. Analizler sonucu elde edilen veriler dogrultusunda bilgisayar ortaminda
yapilan caligmalar kagit tabanli ortamda yapilan ¢aligmalara gore daha basarili oldugu
halde katilimcilarin 11/18’1 bilgisayar destekli ortamda tasarim yapmakta daha basarili
olmalarma ragmen erisim ve kullanim kolayligindan kaynakli olarak, kagit tabanli
ortamda elde ¢izim yaparak tasarim yapmay1 tercih ettiklerini dile getirmislerdir. 4/18
katilimct ise; bilgisayar ortaminda tasarim yapmayi tercih edeceklerini ¢iinkii zaman
acisindan hiz ve kolayligin en biiyiik etken oldugunu, ortaya ¢ikan sonlanmis iiriiniin
gercege cok yakin goriintiisii ile daha etkileyici bir sunum oldugunu, bu nedenle
giinlimiiz tasarim sektoriinde bilgisayarla tasarim yapabilmenin gerekliliginden kaynakli
bu ortamda tasarim yapmayi1 daha profesyonelce bulduklarini ifade etmislerdir.
Katimcilarin 3/18’1 ise her iki ortamda da tasarim yapabilmelerinin is hayatlar
acisindan 6nemli oldugunu, bir tasarimcimnim her tiirlii tasarim ortamini kullanabilmesi
gerektigini ¢linkii islerinin bu oldugunu vurgulayarak iki tasarim ortaminda da ¢izim
yapabileceklerini ifade etmislerdir. Katilimcilarin bu diisiincelerini degistirmek ve daha
da bilin¢lendirmek i¢in sektorle is birligi icine gidilebilir. Bu sayede sektorde bilgisayar
ortaminda tasarim yapmanimn nekadar onemli oldugunu bizzat kendilerinin yasayarak
gormesini saglayarak egitim kurumunda alacaklar1 iki donemlik dersi daha ciddiye
almalarin1 saglayabilir.

Bilgisayar ortaminda tasarim yapmay1 sadece Bilgisayar Destekli Seramik
Tasarim I-1I dersleri kapsaminda degil de, diger atdlye derslerinin tasarim asamasinda
kagit tabanli ortamda tasarim yapmakla beraber konuyu, bilgisayar ortaminda

tasarlamalarini saglayarak bu ortami her ders i¢in kullanabileceklerini diisiindiirmek ve
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uygulatmak, bilgisayar ortammda tasarim yapmanin 6nemini dgrencilere uygulamali

olarak anlatmis olur.
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EK 1 KiSISEL BiLGi FORMU SORULARI

KIiSISEL BiLGi FORMU

. Ad- Soyad:
. Cinsiyetiniz: ( )Kiz ( ) Erkek
. Yasmiz:
. Okumakta oldugu simif:
) 3. Smuf () 4. Smf () Artik Yil () Afdan Geri Gelmis

N T A W N -

. Mezun oldugunuz lise ve hangi alandan mezun oldunuz?

6. Universiteye giriste seramik boliimii kacinci tercihinizdi?
( ) LTercih ( )II Tercih ( ) II. Tercih ( ) Diger

7. Kendinize ait bilgisayarimiz var m? () Evet var () Hayir yok

8. Yanitiniz “evet var” ise giinde kac¢ saat bilgisayarda vakit gecirirsiniz?
() 1saat ( )2saat ( ) 3 saatve daha fazla

9. Bilgisayarda vakit gecirirken neler yapiyorsunuz? (Birden fazla g1k

isaretleyebilirsiniz)

) Odevlerimi yaziyorum

) Aragtirma yapiyorum

) Bilgisayar destekli seramik tasarim yontemleri ile modelleme yapiyorum

) Internette takilryorum

) Oyun oynuyorum

) Hepsi

e e e e e

) Diger ( Liitfen belirtiniz...)

10. Bilgisayar destekli seramik tasarimi dersini ka¢ donem aldiniz?

()L ()2 ()3
11. Hangi bilgisayar programlarini biliyorsunuz liitfen tek tek belirtiniz?

12. Bilgisayar destekli tasarim programlarindan hangilerini biliyorsunuz?

13. Sizce bilgisayarin is hayatimzdaki yeri ve oOnemi nedir/nasil olacagini

diisiinityorsunuz?
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EK 2 OGRENCI GORUSME FORMU SORULARI

OGRENCI GORUSME FORMU
1. Kagit tabanli ortam (eskizler, serbest el cizimleri, teknik cizimler...) ve bilgisayar
destekli ortamdaki islevsel obje tasarimina iliskin siireci nasil buluyorsunuz?

Her iki ortam i¢in tasarim yapmak sizce nasil bir siireg?

Serbest elle ¢izim ve bilgisayar ortaminda sanal ¢izimle zihnindeki imgeleri kolay

aktarabiliyor musun?

Serbest elle ¢izimden ve bilgisayar ortaminda ¢izim yapmaktan keyif aliyor musun?

Neden?

Hangi ortamda ¢izim yaparken kendine giliveniyorsun? Neden?

Hangi ortamda ortaya ¢ikardigin tasarimdan memnun kalryorsun?

2. Kagit tabanli ortam (eskizler, serbest el ¢izimleri, teknik ¢izimler...) ve bilgisayar

destekli ortamdaki islevsel olmayan obje tasarimina iliskin siireci nasil buluyorsunuz?

Her iki ortam i¢in tasarim yapmak sizce nasil bir siireg?

Serbest elle ¢izim ve bilgisayar ortaminda sanal ¢izimle zihnindeki imgeleri kolay

aktarabiliyor musun?

Serbest elle ¢izimden ve bilgisayar ortaminda ¢izim yapmaktan keyif aliyor musun?

Neden?

Hangi ortamda ¢izim yaparken kendine giliveniyorsun? Neden?

Hangi ortamda ortaya ¢ikardigin tasarimdan memnun kalryorsun?
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3. Her iki ortam i¢in, tasarimin tamamlanmiglhigi ve ortama aktarimi nasildir?

Zihninde tasarladigin imgenin tam olarak nekadarini aktarabildigini diisiiniiyorsun?

4. Her iki ortam i¢in, tasarim ortaminin 6nemi nasildir?

Hangi ortamda kendini 6zgiirce ifade edebiliyorsun? Neden?

Kisa siirede tasarimi tamamlamak sizce Onemlimi? Neden?

5. Her iki ortam i¢in, tasarimi ¢esitlendirebilme nasildir?

6. Her iki ortam i¢in, kullanim kolaylig1 nasildir?

Tasarim yaparken sonuca kolay ulasmak sizce dnemlimi? Neden?

Tasarim yaparken ortam se¢iminde kolay kullanim bir tercih nedenimidir?

7. Zihinde olusturulan imge ile sonugta ortaya cikan tasarimlar {lizerine goriisleriniz

nedir?

Ug boyut algisi- derinlik- oran- oranti-denge v.s. acisindan degerlendiriniz?

Zihindeki imge ile ¢izgisel aktarimda ortaya ¢ikan imge nekadar ayni?

8. Tasarim gelistirme ortaminin, tasarim beceriniz iizerinde bir etkisi oldugunu

diistiniiyor musun? Neden?

9. Iki ortam arasindaki en biiyiik farkin ne oldugunu diisiiniiyorsun?

Stire¢? Kolaylik? Cesitlendirebilme? Hiz? v.s.

10. Tasarim yaparken hangi ortama daha yatkin oldugunu diisiiniiyorsun? Neden?
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EK 3 ETKINLIK SORULARI

ETKINLIK 1. Islevsel Obje Tasarim
Kagit Tabanh Ortam lcin;

Tasarim Problemi: Bi¢ime odaklanarak, islevsel bir seramik obje tasarlaymniz.
1. Asama: Eskiz ¢izimler yaparak tasarim gelistiriniz.
2. Asama: Yapilan eskiz ¢izimlerden se¢ilmis olan objenin ayrintili ve teknik ¢izimini

yapiniz.

ETKINLIK 2. Islevsel Olmayan Obje Tasarimi
Kagit Tabanh Ortam icin;

Tasarim Problemi: Bi¢ime ve islevsellige odaklanarak, islevsel olmayan bir seramik

obje tasarlaymniz.
1. Asama: Eskiz ¢izimler yaparak tasarim gelistiriniz.
2. Asama: Yapilan eskiz ¢izimlerden se¢ilmis olan objenin ayrintili ve teknik ¢izimini

yapiniz.

ETKINLIK 3. Islevsel Obje Tasarimi

Bilgisayar Ortam icin;

Tasarim Problemi: Bi¢ime odaklanarak, islevsel bir seramik obje tasarlaymniz.
1. Asama: Eskiz ¢izimler yaparak tasarim gelistiriniz.
2. Asama: Yapilan eskiz ¢izimlerden se¢ilmis olan objenin bilgisayar ortaminda

cizimini, ilgili bilgisayar destekli tasarim programini kullanarak yapiniz.

ETKINLIK 4. islevsel Olmayan Obje Tasarim

Bilgisayar Ortam icin;

Tasarim Problemi: Bi¢ime ve islevsellige odaklanarak, islevsel olmayan bir seramik
obje tasarlaymiz.

1. Asama: Eskiz ¢izimler yaparak tasarim gelistiriniz.

2. Asama: Yapilan eskiz ¢izimlerden se¢ilmis olan objenin bilgisayar ortaminda

cizimini, ilgili bilgisayar destekli tasarim programini kullanarak yapiniz.



EK 4 ETKINLIK VERILERI
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Ek 4.1 Katilimci 1 tarafindan kagit tabanlh ortamda gelistirilen “eskiz ¢aligmalar1™.

Ek 4.2 Katihimci1 1 tarafindan kagit tabanh

Ek 4.3 Katihimci1 1 tarafindan kagit tabanh
ortamda gelistirilen “serbest form” tasarimu.

ortamda gelistirilen “iglevsel form” tasarimi.
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Ek 4.4 Katilhimci1 1 tarafindan kagit Ek 4.5 Katilime1 1 tarafindan kagit tabanli ortamda
tabanli ortamda gelistirilen “serbest gelistirilen “serbest form” teknik ¢izimi.
form” tasarimu.

Anp Perpurbne

e e

Ek 4.6 Katilmci 1 tarafindan kagit Ek 4.7 Katilimci 1 tarafindan kagit tabanl ortamda
tabanli ortamda gelistirilen “iglevsel gelistirilen “islevsel form” teknik ¢izimi.
form” tasarimu.



Ek 4.8 Katilimci 1 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarim.

Ek 4.9 Katilimci 1 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarmu.

Ek 4.10 Katilimci 1 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarmu.
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Ek 4.11 Katilimet 1 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarima.

Ek 4.12 Katilimer 1 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi sonrasi
maket ¢aligsmasi.



Ek 4.13 Katilimci 1, basar1 degerlendirmesi.
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Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 1 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 70 70 75 74 71,4
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 75 78 75 78 76,2
inli 90 90 85 90 89
Bilgisayar Etkinlik 3
ortami
Etkinlik 4 85 90 85 85 86,5
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 1 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 70 65 60 65 66
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 70 70 65 70 69
inli 95 98 90 98 95,2
Bilgisayar Etkinlik 3 »
ortami
Etkinlik 4 95 95 95 95 95
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 1 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 75 70 65 78 71,8
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 80 80 70 8 778
inli 95 98
Bilgisayar Etkinlik 3 85 95 93,9
ortami
Etkinlik 4 95 90 90 95 92,5

Degerlendiren 3
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Katilmer 2

Ek 4.14. Katilimci 2 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “eskiz ¢aligmalar1™.

,
no
ez

Ek 4.15 Katilimc1 2 tarafindan Ek 4.16 Katilimer 2 tarafindan kagit tabanli ortamda
kagit tabanli ortamda gelistirilen gelistirilen “iglevsel form” teknik ¢izimi.
“islevsel form” tasarimu.
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Ek 4.17 Katiime1 2 tarafindan Ek 4.18 Katilimei 2 tarafindan kagit tabanli ortamda
kagit tabanli ortamda gelistirilen gelistirilen “serbest form” teknik ¢izimi.
“serbest form” tasarimi.
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Ek 4.19 Katilimci 2 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarim.

Ek 420 Ek 4.19’un bilgisayar Ek 4.21 Katilimc1 2 tarafindan bilgisayar ortaminda
ortaminda gelistirilen kati hacimli gelistirilen “islevsel form” tasarimi sonrasi maket
perspektif ¢izimi. caligmast.
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Ek 4.22-23-24 Katihmc1 2 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasariminin énden- yandan ve kati hacimli perspektif ¢izimi.

Ek 4.25-26-27 Katilimci 2 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimimin énden- yandan ve kat1 hacimli perspektif ¢izimi.

Ek 4.28-29-30 Katihmci 2 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasarmminin énden- yandan ve kati hacimli perspektif ¢izimi.



Ek 4.31 Katilimci 2, basar1 degerlendirmesi.
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Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 2 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 90 98 50 90 84,4
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 85 90 50 90 80
inli 95 98 95 95 95,9
Bilgisayar Etkinlik 3 2
ortami
Etkinlik 4 90 98 95 95 93,9
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 2 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 98 98 45 98 87,4
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 80 80 45 85 73,5
inli 98 95 95 95 96,2
Bilgisayar Etkinlik 3 »
ortami
Etkinlik 4 95 90 95 90 93
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 2 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 95 95 30 95 82
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 85 80 30 80 72
inli 95 95
Bilgisayar | Ctkinlik3 85 95 93,5
ortami
Etkinlik 4 95 90 90 90 92

Degerlendiren 3
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Katilmer 3

Ek 4.32 Katilimci 3 tarafindan kagit tabanh ortamda gelistirilen “eskiz caligmalar1”.

Ek 4.33 Katilimc1 3 tarafindan kagit tabanli Ek 4.34 Katilimci1 3 tarafindan kagit tabanli
ortamda gelistirilen “serbest form” tasarimi.  ortamda gelistirilen “islevsel form” tasarimu.
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Ek 4.35 Katiime1 3 tarafindan kagit tabanli Ek 4.36 Katilime1 3 tarafindan kagit tabanh
ortamda gelistirilen “iglevsel form” tasarimi. ortamda gelistirilen “iglevsel form” tasarimi.

Ek 4.37 Katilimei 3 tarafindan kagit tabanh ortamda gelistirilen “islevsel form” teknik ¢izimi.
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Ek 4.38 Katiimec1 3 tarafindan kagit tabanli Ek 4.39 Katilimer 3 tarafindan kagit tabanh
ortamda gelistirilen “serbest form” tasarima. ortamda gelistirilen “serbest form” tasarima.

Ek 4.40 Katilimei 3 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “serbest form” teknik ¢izimi.
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Ek 4.42 Katilimci 3 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi.
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Ek 4.43 Katilimci 3 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi.
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Ek 4.45-46 Katilimc1 3 tarafindan bilgisayar ortamunda gelistirilen “iglevsel form” tasarimi
sonrasi maket ¢aligmasi {ist ve yan goriintiisii.



Ek 4.47 Katilimci 3, bagsar1 degerlendirmesi.
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Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 3 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 70 65 65 68 67,3
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 70 65 65 68 67.3
inli 95 98 95 95 95,9
Bilgisayar Etkinlik 3 2
ortami
Etkinlik 4 95 95 95 95 95
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 3 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 70 70 65 65 68,5
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 65 65 65 60 64,5
inli 85 98 90 90 90,4
Bilgisayar Etkinlik 3 g
ortami
Etkinlik 4 90 90 85 90 89
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 3 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 60 65 55 60 60,5
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 60 60 55 60 59
inli 90 90
Bilgisayar | Ctkinlik3 98 85 91,1
ortami
Etkinlik 4 90 90 95 85 90,5

Degerlendiren 3
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Katilhme 4

Ek 4.48 Katilimci 4 tarafindan kagit tabanh ortamda gelistirilen “eskiz caligmalar1”.

g ZHREST

Ek 4.49 Katilmci 4 tarafindan kagit Ek 4.50 Katilime1 4 tarafindan kagit tabanli ortamda
tabanli ortamda gelistirilen “serbest gelistirilen “serbest form” teknik ¢izimi.
form” tasarim.
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Ek 4.51 Katilimer 4 tarafindan kagit Ek 4.52 Katilimer 4 tarafindan kagit tabanli ortamda
tabanli ortamda gelistirilen “islevsel gelistirilen “islevsel form” teknik ¢izimi.
form” tasarimu.
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Ek 4.53 Katilimc1 4 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarimi.
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Ek 4.54 Katilimci 4 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi.
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Ek 4.55 Katilimci 4 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarimu.
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Ek 4.56 Katilimci 4 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarim.
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Ek 4.57 Katilimci 4 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimu.
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Ek 4.58 Katilimei 4 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi sonrasi
maket ¢alismasi.



Ek 4.59 Katilimci 4, basar1 degerlendirmesi.
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Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 4 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 70 70 65 65 68,5
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 70 65 65 65 67
inli 90 95 90 80 90,5
Bilgisayar Etkinlik 3 »
ortami
Etkinlik 4 80 98 90 85 87,9
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 4 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 80 70 50 70 70
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 80 60 50 60 66
inli 90 95 95 95 93
Bilgisayar Etkinlik 3
ortami
Etkinlik 4 90 90 95 90 91
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 4 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 70 70 45 70 65
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 65 65 45 65 61
inli 85 98
Bilgisayar | Ctkinlik3 85 90 89,4
ortami
Etkinlik 4 85 90 85 90 87

Degerlendiren 3
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Katilimel 5

Ek 4.60 Katilimei 5 tarafindan kagit tabanh ortamda gelistirilen “eskiz ¢aligmalar1”.

Ek 4.61 Katilimc1 5 tarafindan kagit tabanh ortamda gelistirilen “serbest form” tasarimu.
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Ek 4.62 Katilimer 5 tarafindan kagit tabanli Ek 4.63 Katiimc1 5 tarafindan kagit tabanh
ortamda gelistirilen “serbest form” tasarimu. ortamda gelistirilen “serbest form” teknik
¢izimi.
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Ek 4.64 Katilimci 5 tarafindan kagit tabanli Ek 4.65 Katilimci 5 tarafindan kagit tabanlt
ortamda gelistirilen “iglevsel form” tasarimi.  ortamda gelistirilen ““islevsel form™ teknik
¢izimi.
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Ek 4.68 Katilimc1 5 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarmu.
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Ek 4.70 Katilime1 5 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi sonrasi
maket ¢aligsmasi.



Ek 4.71 Katilimc1 5, basar1 degerlendirmesi.
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Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 5 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 80 80 45 80 73
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 80 80 45 80 73
inli 85 90 90 90 88
Bilgisayar Etkinlik 3
ortami
Etkinlik 4 85 90 90 90 88
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 5 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 85 90 45 90 79
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 85 95 45 90 80,5
inli 85 95 95 90 90,5
Bilgisayar Etkinlik 3 »
ortami
Etkinlik 4 85 95 95 90 90,5
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 5 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 80 75 30 75 68
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 85 85 30 85 74
inli 90 95
Bilgisayar Etkinlik 3 80 95 90
ortami
Etkinlik 4 90 95 90 95 92

Degerlendiren 3




Katilime 6

Ek 4.72 Katilimei 6 tarafindan kagit tabanh ortamda gelistirilen “eskiz ¢aligmalar1”.
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Ek 4.73 Katilimer 6 tarafindan kagit tabanli Ek 4.74 Katiimci 6 tarafindan kagit tabanh
ortamda gelistirilen “iglevsel form” tasarimi. ortamda gelistirilen “iglevsel form” teknik

¢izimi.
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Ek 4.75 Katilime1 6 tarafindan kagit tabanli  Ek 4.76 Katilime1 6 tarafindan kagit tabanli
ortamda  gelistirilen = “serbest form” ortamda gelistirilen “serbest form” teknik ¢izimi.
tasarimui.

o RANL - fihinocoror [Coepmain]

o £k Vi siw - Saaticn- Nad: Mk | Ovow mdorm ook Acege Randsr Hel

o - Oyonramen— 1
Loading Render, version 1.00, Jan 18 2007, 17:0217 5
Commumamat: X NE

82000@ "HL@

DeEd80XD0rd+ 25 P HmwE .29

VRN O AFLORYTV A
[ §%/9 hRH§Q

Ek 4.77 Katilimci 6 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarima.
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Ek 4.80 Katilimci 6 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi.
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Ek 4.81 Katilimc1 6 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarimi.
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Ek 4.82 Katilimei 6 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi sonrasi

maket ¢aligsmasi.



Ek 4.83 Katilimci 6, basar1 degerlendirmesi.
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Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 6 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 70 80 50 85 70,5
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 65 60 50 60 60
inli 100 100 5 100 95
Bilgisayar Etkinlik 3 7
ortami
Etkinlik 4 70 70 75 70 71
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 6 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 75 75 55 75 71
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 75 60 55 60 65
inli 95 98 0 98 91,2
Bilgisayar Etkinlik 3 7 »
ortami
Etkinlik 4 75 70 70 70 72
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 6 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 80 90 45 90 77
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 70 65 45 65 63
inli 90 9
Bilgisayar | Ctkinlik3 8 80 98 91,2
ortami
Etkinlik 4 70 85 85 85 79

Degerlendiren 3
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Katilime1 7

Ek 4.84 Katilimc1 7 tarafindan kagit tabanh ortamda gelistirilen “eskiz caligmalar1”.

B s 2 v ,_J__c.—-;",
Ek 4.85 Katilimec1 7 tarafindan kagit tabanli Ek 4.86 Katilime1 7 tarafindan kagit tabanh
ortamda gelistirilen “iglevsel form” tasarimu. ortamda gelistirilen “islevsel form” teknik
¢izimi.
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Ek 4.87 Katilimc1 7 tarafindan kagit tabanh Ek 4.88 Katilimc1 7 tarafindan kagit tabanlh
ortamda gelistirilen “serbest form” tasarima. ortamda gelistirilen “serbest form” teknik
¢izimi.
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Ek 4.89 Katilimc1 7 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi.
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o Oy

Ek 4.90 Ek 4.89un bilgisayar ortaminda olusturulan 6l¢iilendirilmis hali.

m

Ek 4.92 Katilimc1 7 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarmu.
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Ek 4.93 Katilimc1 7 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi.

Ek 4.94 Katilime1 7 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi sonrasi
maket ¢aligsmasi.



Ek 4.95 Katilimci1 7, bagar1 degerlendirmesi.
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Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 7 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 85 85 60 85 80
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 85 85 60 85 80
inli 100 100
Bilgisayar Etkinlik 3 90 100 98
ortami
Etkinlik 4 90 95 90 95 92
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 7 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 80 80 55 85 75,5
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 80 85 55 85 77
inli 100 100
Bilgisayar Etkinlik 3 85 100 97
ortami
Etkinlik 4 90 90 85 90 89
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 7 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 85 85 55 85 79
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 85 95 55 85 84
inli 95 98 85 98 94,2
Bilgisayar Etkinlik 3 »
ortami
Etkinlik 4 95 98 85 95 93,9

Degerlendiren 3
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Ek 4.96 Katilimci 8 tarafindan kagit tabanh ortamda gelistirilen “eskiz ¢aligmalar1”.

Ek 4.97 Katilimci 8 tarafindan kagit tabanh Ek 4.98 Katilimc1 8 tarafindan kagit tabanlh
ortamda gelistirilen “serbest form” tasarimu. ortamda gelistirilen “serbest form” teknik
¢izimi.
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Ek 4.99 Katiimc1 8 tarafindan kagit tabanli Ek 4.100 Katilimei 8 tarafindan kagit tabanli
ortamda gelistirilen “iglevsel form” tasarimi. ortamda gelistirilen “iglevsel form” teknik
¢izimi.

Ek 4.101-102-103 Katihmc1 8 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form”
tasarmminin kat1 hacimli iistten- yandan ve perspektif ¢izimi.
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Ek 4.105-106-107 Ek 4.104’iin bilgisayar ortaminda gelistirilen kat1 hacimli {istten- yandan ve
perspektif ¢izimi.

)

Ek 4.108-109-110 Katilimci1 8 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form’
tasarmminin kat1 hacimli iistten- yandan ve perspektif ¢izimi.
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Ek 4.111-112-113 Katihmci1 8 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarmminin kat1 hacimli iistten- yandan ve perspektif ¢izimi.

Ek 4.114-115 Katilimci 8 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarim
sonrasi maket ¢aligmasinin iistten ve yandan goriintiisii.



Ek 4.116 Katilime1 8, basar1 degerlendirmesi.
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Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 8 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 90 90 60 90 84
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 90 90 60 90 84
inli 95 95 95 98 95,3
Bilgisayar Etkinlik 3 »
ortami
Etkinlik 4 95 95 95 98 953
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 8 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 90 95 55 90 84,5
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 90 95 55 90 84,5
inli 95 98 90 90 94,4
Bilgisayar Etkinlik 3 g
ortami
Etkinlik 4 95 98 90 90 94,4
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 8 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 95 98 55 95 87,9
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 3 98 55 95 87.9
inli 95 100
Bilgisayar Etkinlik 3 90 100 96
ortami
Etkinlik 4 95 100 85 100 95

Degerlendiren 3
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Katilmer 9
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Ek 4.118 Katilimer 9 tarafindan kagit tabanli  Ek 4.119 Katilimc1 9 tarafindan kagit tabanh
ortamda gelistirilen “iglevsel form” tasarimi. ortamda gelistirilen “serbest form” tasarimu.
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Ek 4.120 Katilmc1 9 tarafindan kagit tabanli Ek 4.121 Katihime1 9 tarafindan kagit tabanh
ortamda gelistirilen “serbest form” tasarima. ortamda gelistirilen “serbest form” teknik
¢izimi.

Ek 4.122 Katilmc1 9 tarafindan kagit tabanli Ek 4.123 Katilime1 9 tarafindan kagit tabanh
ortamda gelistirilen “iglevsel form” tasarimi. ortamda gelistirilen “iglevsel form” teknik
¢izimi.

Ek 4.124 Katilime1 9 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarim.



(B Hea ffer (e Fowm T Cfe Dt Cloied Dk
_Chwe ¥ -440 ¥ 1848 2000

Ek 4.125 Katilimc1 9 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarimu.
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Ek 4.126 Katilimc1 9 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarimu.
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Ek 4.127 Katilime1 9 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarim.

Ek 4.128-129-130 Katihimci1 9 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form”
tasarimi sonrasi maket ¢caligmasinin iist-yan ve perspektif goriintiisii.



Ek 4.131 Katilime1 9, basar1 degerlendirmesi.
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Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 9 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 95 95 55 90 86,5
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 90 95 55 90 84,5
inli 95 100 100 100 98
Bilgisayar Etkinlik 3
ortami
Etkinlik 4 90 95 100 100 94,5
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 9 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 85 80 60 80 78
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 85 90 60 85 81,5
inli 90 98 98 98 94,8
Bilgisayar Etkinlik 3 »
ortami
Etkinlik 4 90 90 98 90 91,6
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 9 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 85 85 65 80 80,5
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 85 90 65 80 82
inli 85 95
Bilgisayar Etkinlik 3 95 95 91
ortami
Etkinlik 4 85 85 95 85 87

Degerlendiren 3
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Katilmel 10

Ek 4.132 Katilime1 10 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “eskiz ¢aligmalar1”.

Ek 4.133 Katilime1 10 tarafindan kagit tabanli  Ek 4.134 Katilime1 10 tarafindan kagit tabanh
ortamda gelistirilen “serbest form” tasarimu. ortamda gelistirilen “iglevsel form” tasarimu.
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Ek 4.135Katihimer 10 tarafindan Ek 4.136 Katiimci 10 tarafindan kagit tabanli ortamda
kagit tabanh ortamda gelistirilen gelistirilen “serbest form” teknik ¢izimi.
“serbest form” tasarim.

;,m-'
4

Ek 4.137 Katimec1 10 tarafindan Ek 4.138 Katilimec1 10 tarafindan kagit tabanli ortamda
kagit tabanli ortamda gelistirilen gelistirilen “islevsel form” teknik ¢izimi.
“islevsel form” tasarimu.
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Ek 4.139 Katilimci 10 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarimi.
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Ek 4.140 Katilime1 10 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarmu.
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Ek 4.141 Katilime1 10 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarimi.
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Ek 4.142 Katilime1 10 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarmu.
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Ek 4.143 Ek 4.142’nin bilgisayar ortaminda olusturulan dl¢iilendirilmis hali.

Ek 4.144 Katihmci 10 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi
sonrasi maket ¢aligmasi.



Ek 4.145 Katilime1 10, basar1 degerlendirmesi.
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Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 10 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 95 75 55 75 79
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 75 65 55 65 67
inli 100 100 100 100 100
Bilgisayar Etkinlik 3
ortami
Etkinlik 4 85 90 100 85 89,5
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 10 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 98 70 50 75 71.7
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 65 65 50 65 62
inli 100 100 100 100 100
Bilgisayar Etkinlik 3
ortami
Etkinlik 4 90 80 100 80 88
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 10 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 90 65 40 65 70
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 65 60 40 65 58,5
inli 98 95
Bilgisayar Etkinlik 3 98 98 97,1
ortami
Etkinlik 4 90 75 98 75 85,6

Degerlendiren 3




171

Katilmer 11

Ek 4.146 Katilime1 11 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “eskiz ¢aligmalar1”.

Ek 4.147 Katihmci 11 tarafindan kagit Ek 4.148 Katihmer 11 tarafindan kagit tabanh
tabanli ortamda gelistirilen “iglevsel form” ortamda gelistirilen “iglevsel form” teknik
tasarimi. ¢izimi.
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Ek 4.149 Katilimer 11 tarafindan kagit Ek 4.150 Katilimer 11 tarafindan kagit tabanli
tabanli ortamda gelistirilen “serbest ortamda gelistirilen “serbest form” teknik ¢izimi.
form” tasarimu.
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Ek 4.151 Katilime1 11 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarmu.
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Ek 4.153 Katilime1 11 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarimi.
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Ek 4.154 Katilime1 11 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarimi.
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Ek 4.155 Katilime1 11 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel form” tasarimu.

Ek 4.156-157 Katilimc1 11 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi
sonrasi maket ¢aligmasi.



Ek 4.158 Katilime1 11, basar1 degerlendirmesi.
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Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 11 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 40 35 35 40 37,5
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 50 35 35 40 41,5
inli 80 95 85 95 8
Bilgisayar Etkinlik 3 7
ortami
Etkinlik 4 70 85 85 85 79
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 11 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 45 35 40 40 40,5
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 55 35 40 40 44,5
inli 85 90 90 90 88
Bilgisayar Etkinlik 3
ortami
Etkinlik 4 70 80 90 75 79
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 11 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 45 30 30 30 36
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 33 30 30 30 40
inli 85 95
Bilgisayar | Ctkinlik3 90 90 89,5
ortami
Etkinlik 4 80 85 90 85 84

Degerlendiren 3
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Katilmel 12

Ek 4.159 Katilimc1 12 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “eskiz ¢aligmalar1”.

¢ F e '

Ek 4.160 Katilimer 12 tarafindan kagit Ek 4.161 Katilimer 12 tarafindan kagit tabanl
tabanli ortamda gelistirilen “islevsel ortamda gelistirilen “islevsel form” teknik ¢izimi.
form” tasarimu.

i T B e
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Ek 4.162 Katiimci1 12 tarafindan kagit Ek 4.163 Katimci 12 tarafindan kagit tabanh
tabanli ortamda gelistirilen “serbest form” ortamda gelistirilen “serbest form” teknik ¢izimi.
tasarimi.
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Ek 4.164 Katilime1 12 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel form” tasarimu.
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Ek 4.167 Katilime1 12 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarmu.
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Ek 4.168 Katilime1 12 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarimu.

Ek 4.169 Katilimc1 12 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi
sonrasi maket ¢aligmasi.



Ek 4.170 Katilime1 12, basar1 degerlendirmesi.
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Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 12 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 50 40 40 40 44
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 50 40 40 40 44
inli 95 95 90 90 93,5
Bilgisayar Etkinlik 3 »
ortami
Etkinlik 4 80 85 90 90 84,5
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 12 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 50 35 35 35 41
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 50 35 35 35 41
inli 98 95 85 90 93
Bilgisayar Etkinlik 3 )7
ortami
Etkinlik 4 85 85 85 90 85,5
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 12 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 55 40 45 40 47
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 55 40 45 40 47
inli 98 98
Bilgisayar | Ctkinlik3 90 95 96,1
ortami
Etkinlik 4 80 90 90 95 86,5

Degerlendiren 3
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Katilmer 13

ke

Ek 4.172 Katilimci 13 tarafindan kagit Ek 4.173 Katilimc1 13 tarafindan kagit tabanh
tabanli ortamda gelistirilen “iglevsel ortamda gelistirilen “iglevsel form” teknik ¢izimi.
form” tasarim.
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N

Ek 4.174 Katilimer 13 tarafindan kagit Ek 4.175 Katilimer 13 tarafindan kagit tabanl

tabanli ortamda gelistirilen “serbest ortamda gelistirilen “serbest form” teknik ¢izimi.
form” tasarimu.
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Ek 4.176 Katilime1 13 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel form” tasarimu.
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Ek 4.179 Katilime1 13 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarmu.
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Ek 4.180 Katilime1 13 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel form” tasarimu.

Ek 4.181 Katilmct 13 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi
sonrasi maket caligmasi.



Ek 4.182 Katilime1 13, basar1 degerlendirmesi.

185

Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 13 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 75 55 45 60 61,5
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 75 50 45 55 59,5
inli 98 98 85 98 95,4
Bilgisayar Etkinlik 3 9
ortami
Etkinlik 4 95 90 95 85 92,5
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 13 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 65 50 40 50 54
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 65 45 40 55 53
inli 95 98
Bilgisayar Etkinlik 3 75 95 91,9
ortami
Etkinlik 4 85 85 85 80 84,5
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 13 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 65 55 40 55 56
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 65 55 40 55 56
inli 98 98 85 95 95,1
Bilgisayar Etkinlik 3 >
ortami
Etkinlik 4 95 95 90 90 93,5

Degerlendiren 3
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Katihmel 14
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Ek 4.183 Katilime1 14 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “eskiz ¢aligmalar1”.

) N\ |

Ek 4.184 Katime1 14 tarafindan kagit Ek 4.185 Katiimci 14 tarafindan kagit tabanl
tabanli ortamda gelistirilen “iglevsel form” ortamda gelistirilen “iglevsel form™ teknik
tasarimi. ¢izimi.
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Ek 4.186 Katiimci 14 tarafindan Ek 4.187 Katilimci 14 tarafindan kagit tabanli ortamda
kagit tabanli ortamda gelistirilen gelistirilen “serbest form” teknik ¢izimi.
“serbest form” tasarimi.
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Ek 4.188 Katilime1 14 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form™ tasarmu.

Ek 4.189 Katilimc1 14 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarimi.
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Ek 4.191 Katilime1 14 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarimi.

Ek 4.192 Katilimci 14 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi
sonrasi maket caligmasi.



Ek 4.193 Katilime1 14, basar1 degerlendirmesi.

189

Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 14 ortama aktarilmas1 | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 90 55 45 75 69
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 90 55 45 75 69
inli 95 95 90 95 94
Bilgisayar Etkinlik 3
ortami
Etkinlik 4 80 85 95 85 85
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 14 ortama aktarilmas1 | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 85 50 35 70 63
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 85 55 35 70 64,5
inli 90 95 80 90 89,5
Bilgisayar Etkinlik 3 »
ortami
Etkinlik 4 85 85 85 80 84,5
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 14 ortama aktarilmas1 | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 90 60 45 60 69
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 90 60 45 60 69
inli 98 95
Bilgisayar | Ctkinlik3 85 90 93,7
ortami
Etkinlik 4 85 90 90 80 89

Degerlendiren 3
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Ek 4.194 Katilimci 15 tarafindan kagit tabanli ortamda gelistirilen “eskiz ¢aligmalar1”.

Ek 4.195 Katiimci1 15 tarafindan kagit Ek 4.196 Katiimci 15 tarafindan kagit tabanh
tabanli ortamda gelistirilen “iglevsel ortamda gelistirilen “islevsel form” teknik ¢izimi.
form” tasarim.
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Ek 4.197 Katilimer 15 tarafindan kagit Ek 4.198 Katilimer 15 tarafindan kagit tabanli
tabanli ortamda gelistirilen “serbest ortamda gelistirilen “serbest form” teknik ¢izimi.
form” tasarimu.
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Ek 4.199 Katilime1 15 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form™ tasarmu.
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Ek 4.202 Katilime1 15 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarmu.
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Ek 4.203 Katilime1 15 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarimi.

Ek 4.204 Katihmci 15 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi
sonrasi maket caligmasi.



Ek 4.205 Katilime1 15, basar1 degerlendirmesi.

194

Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 15 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 65 65 55 55 62
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 65 65 55 60 62,5
inli 100 100 100 100 100
Bilgisayar Etkinlik 3
ortami
Etkinlik 4 100 100 100 100 100
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 15 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 65 65 60 50 62,5
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 65 65 60 55 63
inli 98 100 95 98 98
Bilgisayar Etkinlik 3
ortami
Etkinlik 4 95 95 95 95 95
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 15 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 60 60 65 60 61
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 60 65 65 55 62
inli 98 98
Bilgisayar | Ctkinlik3 95 98 97,4
ortami
Etkinlik 4 95 95 95 95 95

Degerlendiren 3
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Katilmel 16

Ek 4.206 Katilime1 16 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “eskiz ¢aligmalar1”.
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Ek 4.207 Katiimci1 16 tarafindan kagit Ek 4.208 Katiimci 16 tarafindan kagit tabanh
tabanli ortamda gelistirilen “iglevsel ortamda gelistirilen “iglevsel form” teknik ¢izimi.
form” tasarimu.
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Ek 4.209 Katilimc1 16 tarafindan kagit

Ek 4.210 Katihmci1 16 tarafindan kagit tabanh
tabanli ortamda gelistirilen “serbest form” ortamda gelistirilen “islevsel form” teknik ¢izimi.
tasarimui.

Ek 4.211 Katilime1 16 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “iglevsel form” tasarimu.
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Ek 4.214 Katilime1 16 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarimi.
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Ek 4.215 Katilimci 16 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form™ tasarimi.

Ek 4.216 Katilmc1 16 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi
sonrasi maket ¢aligmasi.



Ek 4.217 Katilimc1 16, basar1 degerlendirmesi.

199

Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 16 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 40 35 40 35 48
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 45 45 40 45 44
inli 100 100 65 100 93
Bilgisayar Etkinlik 3
ortami
Etkinlik 4 80 85 65 75 78
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 16 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 35 35 35 40 35,5
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 40 45 35 45 41
inli 98 98 60 98 90,4
Bilgisayar Etkinlik 3 g
ortami
Etkinlik 4 80 80 60 70 75
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 16 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 40 40 35 35 38,5
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 45 45 35 45 43
inli 100 100
Bilgisayar Etkinlik 3 65 100 93
ortami
Etkinlik 4 75 80 65 70 74

Degerlendiren 3
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Katihmer 17
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Ek 4.218 Katilime1 17 tarafindan kagit tabanl ortamda gelistirilen “eskiz ¢aligmalar1”.
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Ek 4.219 Katihmci 17 tarafindan kagit Ek 4.220 Katihme1 17 tarafindan kagit tabanh
tabanli ortamda gelistirilen “iglevsel form” ortamda gelistirilen “iglevsel form” teknik
tasarimi. ¢izimi.
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Ek 4.221 Katimci1 17 tarafindan kagit Ek 4.222 Katimci 17 tarafindan kagit tabanh
tabanli ortamda gelistirilen “serbest form” ortamda gelistirilen “serbest form” teknik ¢izimi.

tasarimi.
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Ek 4.223 Katilime1 17 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarmu.
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Ek 4.225 Katilime1 17 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarmu.
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Ek 4.228 Katilime1 17 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarimi.
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Ek 4.229 Katilime1 17, basar1 degerlendirmesi.

204

Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 17 ortama aktarilmas1 | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 50 45 30 35 43
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 60 45 30 45 48
inli 5 85
Bilgisayar Etkinlik 3 7 80 50 76,5
ortami
Etkinlik 4 70 85 80 50 74,5
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 17 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 45 40 30 35 39,5
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 55 45 30 40 45,5
inli 0 90
Bilgisayar Etkinlik 3 7 85 50 77
ortami
Etkinlik 4 70 90 85 50 77
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 17 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 40 40 35 30 38
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 50 50 35 45 46,5
inli 65 95
Bilgisayar Etkinlik 3 85 50 76,5
ortami
Etkinlik 4 60 95 85 50 74,5

Degerlendiren 3
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Katilme 18

Ek 4.231 Katimci 18 tarafindan Ek 4.232 Katilimci 18 tarafindan kagit tabanli ortamda
kagit tabanli ortamda gelistirilen gelistirilen “islevsel form” teknik ¢izimi.
“islevsel form” tasarimu.
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Ek 4.233 Katilime1 18 tarafindan kagit  Ek 4.234 Katilimer 18 tarafindan kagit tabanl
tabanli ortamda gelistirilen “serbest ortamda gelistirilen “serbest form” teknik ¢izimi.
form” tasarimu.
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Ek 4.236 Katilimc1 18 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarimi.
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Ek 4.237 Katilime1 18 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “serbest form” tasarimi.

Ek 4.238 Katilime1 18 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarmmu.

Ek 4.239 Katihmct 18 tarafindan bilgisayar ortaminda gelistirilen “islevsel form” tasarimi
sonrasi maket caligmasi.



Ek 4.240 Katilime1 18, basar1 degerlendirmesi.
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Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 18 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 55 55 40 40 50,5
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 45 45 40 40 43,5
inli 98 98 0 95 92,1
Bilgisayar Etkinlik 3 7 >
ortami
Etkinlik 4 90 90 70 70 84
Degerlendiren 1
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 18 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamhlik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 50 50 40 35 46,5
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 50 45 40 35 45
inli 98 98 65 98 91,4
Bilgisayar Etkinlik 3 9
ortami
Etkinlik 4 85 90 65 65 80,5
Degerlendiren 2
Diger
Tasarimin Ug boyut algist (Cizgi kalitesi,
KATILIMCI 18 ortama aktarilmasi | (Derinlik, oran-oranti, | Cesitlendirme sunum kalitesi,
ve tamamlanmishk | bitinlik, devamllik, | (%20) amaca uygunluk- | Toplam
(%40) vurgu-%30) %10)
Kagit Etkinlik 1 50 55 45 45 50
Tabanh
Ortam Etkinlik 2 50 50 45 45 48,5
inli 95 95
Bilgisayar Etkinlik 3 70 95 90
ortami
Etkinlik 4 95 95 70 70 87,5

Degerlendiren 3
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