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OZET

Arkeolojik ¢alismalar sayesinde aydinlatilan insanlik tarihi igerisinde,
seramikten yapilmis pek ¢ok ara¢ gere¢ gorebiliriz. Bu arag gerecler bize her donem
insan yasami hakkinda ipuglar1 veren nesneler olmustur. Caglar boyunca kimi zaman
saklama kab1 kimi zaman tapinma nesnesi, kimi zaman da oyuncak olarak yasantimizin

farkli alanlarinin vazgecilmez nesneleri olmustur.

Kullanim alan1 ¢ok genis olan seramik firiinler, cocuklarin diinyasinda da yerini
almigtir. Bu siiregte seramikten yapilmis oyuncak arabalardan, bebeklerden,

diidiiklerden, bilyelere kadar ¢ok ¢esitli oyuncaklara rastlanmaktadir.

18. yy.’in ikinci yarisinda baslayan sanayi devrimi ve gelisen teknoloji ile
birlikte diger alanlarda oldugu gibi seramik oyuncaklarin yerini de farkli malzemeler
almis, seramikten oyuncaklarin yapiminda belirgin azalma olmustur. Bu arastirmada,
azalma siirecindeki seramik oyuncaklarin gegmisi ve giiniimiizde bu oyuncaklarin

yerine kullanilan farkli malzemelerden oyuncaklara deginilmistir.

Anahtar Sozciikler: Seramik, Seramik Oyuncaklar, Oyuncak, Oyun, Cocuk, Teknoloji



ABSTRACT

Through archaeological studies, we can see many tools made of ceramics in the
history of humanity. Throughout the ages, they have been indispensable objects of
different areas of our lives sometimes as a storage container, sometimes as an object of

prayer, and sometimes as toys.

Ceramic products, which have a wide usage area, have taken their place in the
world of children. In this process, a wide variety of toys are found, from toy cars made

of ceramics, babies, whistles to marbles.

With the industrial revolution that started in the second half of the 18th century
and the developing technology, ceramic toys have been replaced with different materials
as in other areas, and there has been a significant decrease in the construction of ceramic
toys in this research, the history of ceramic toys in the process of decrease and the toys

of different materials used instead of these toys have been mentioned.

Keywords: Ceramics, Ceramic Toys, Toys, Games, Children, Technology



ONSOZ

Bu ¢alismayr hazirlamamda bana olumlu elestirileri ve sabri ile yon gosteren danismanim
Prof. Halil YOLERI’ye ve bana emegi gegen tiim hocalarima ¢ok tesekkiir ederim. Ayrica
hayatim boyunca benden maddi ve manevi desteklerini esirgemeyen aileme, bana
diinyanin en gilizel duygusunu yasatan oglum Riizgar’in annesi sevgili esim Ayse
GUMUSOGLU’na tesekkiirii bir borg bilirim. Oglum Riizgar, bu ¢alismada bana ilham
veren tek varligimdir. Calismami severek her bir ayrintisini merak edip oglumu

diistinerek yaptigim i¢in ¢ok memnunum.
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BIiRINCi BOLUM

OYUN VE OYUNCAK KAVRAMLARI



BIiRINCi BOLUM

1.1. Oyun

Oyun; zeka, yetenek, sosyallesme, 6grenme gibi birgok degeri igeren kisiligin
temel yapi tasidir. Cocuklarin el ve zeka becerilerinin ilerlemesinde en ¢ok 6neme sahip
etkinlik cesididir. Oyun; belli bir amaca yonelik veya amagsiz, kuralli ya da kuralsiz
olarak yapilan, her durumda ¢ocugun isteyerek veya istem dig1 ama mutlaka zevk aldigi
fiziki bir eylemdir, sosyal gelisimin ilk adim1 olan, yasamin bir pargasi ve ¢ocuk igin en
etkin 6grenme stirecidir.

Oyun, ¢ocugun gelisimi ve yetistirilmesi yoniinden ¢ok 6dnemli bir kavramdir ve
cocuk acisindan bakildiginda oyun, ¢cocugun en 6nemli isi, oyuncaklar ise bu isin en

onemli aracidir. (Aral, Glirsoy ve Koksal, 1981; 9)

John Huizinga (1955), Rubit, Fein ve Vandenberg ( 1983)’ in calismalarinda oyun;
davranigsal egilim ve gozlenebilen davranislar olarak goriilmektedir. Fromber (1922)
oyunun karakterini diisiinme, sembollestirme, aktif ve kuralli bir sekilde ilerlemeye
dayanan bir etkinlik olarak tanimlar. Brosterman (1977)’e gore oyun anaokulunun
sundugu tiim etkinliklerdeki ilk hedeftir. Bu etkinlikler dans etme, sarki sdyleme, resim
yapma, bahge isleri veya hikdye okuma gibi alt dallara ayrilir, ortak noktalar1 ise
hedefin oyun ile tamamlanmasidir. Piaget’e gore oyun, ¢ocuklarin ¢evrelerini anlamli

hale getirerek bu ¢evrede kendi rollerini belirledigi bir sistemdir.

1.1.2. Oyun Tiirleri

Oyun tiirleri; igeriklerine, yas gruplarina, oynanig sekillerine, oynanma amaglarina,
oynanan materyallere ve daha birgok etkene bagli olarak cesitlilik gosterir. Bu tiir
siiflandirmalar oyunun g¢ocuk iizerindeki etkisini arastirirken kolaylik saglar. Bilissel
gelisim kuramina gore ¢ocuk oyun gruplart alistirma oyunlari, sembolik oyunlar ve

kuralli oyun olmak iizere ii¢ baslik altinda toplanir (Piaget, 1962).

Alistirma oyunlarinda; ¢ocuklar rastlantili tekrarlardan manipiilatif amaclara yonelir

ve bu hedefler dogrultusunda oyuna devam eder.



Sekil 1- Cingirak, giinlimiiz alistirma oyunlarinda kullanilan bir oyuncak.

(https://www.e-bebek.com/fisher-price-cantali-cingirak-seti-p-fpr-dfp25/)

Sembolik oyunlarda; ¢ocugun eylem dongiisii sembolik bir dizi haline gelir. Saf

alistirma oyunlarinin da sembolik oyunlara biirlinmesi miimkiindiir.

Sekil 2- Sembolik oyun

(http://www.parentsdergisi.com/cocugunuz-kendi-basina-oyun-oynayabilir/)

Son olarak kuralli oyunlar; biligsel gelisim kurami (Piaget, 1962) catisi altinda incelenir.
Piaget’e gore bilissel gelisim beynin ve sinir sisteminin olgunlagmasi ve bireyin ¢evreye
uyum saglamasi sonucunda ger¢eklesmektedir. Bu tiir oyunlarda oyunu oynayan kisiler

kolektif bir durumda kendilerini bulabilir ve eylemler kurallar ile gelistirilir. Ornek
verecek olursak, ¢ocuklar



bir noktadan belli bir noktaya kadar seke seke giderler ve varilacak noktaya ilk olarak

giden oyunu kazanr.

Sekil 3- Sek sek oynayan ¢ocuklar

https://galeri.uludagsozluk.com/r/sek-sek-419407/

1.2. Oyuncak
Oyun araglarinin genel adi oyuncaktir. Oyuncak; sozlikte ii¢ farkli sekilde
tanimlanir. Bunlar, oynaylp eglenmeyi saglayan cesitli nesne ve araglar, kolay ve

Onemsiz ig, bagkalari i¢in bir ara¢ konumuna gelmis, giigsiiz kimsedir. (TDK, 2019)

Oyuncak tarihinin insanlik tarihi kadar eski oldugu ileri siiriilebilir. Oyuncak tarihi
konusunda uzman gazeteci Jane Fredlund 1973'te yaymladigi “Biz Boyle Oynardik.”
adli oyuncak tarihi kitabinda en eski oyuncagin top oldugunu ve bu topun da ¢camurdan
top ya da kartopu olarak ilk insanlarin kendilerini ve gocuklarini eglendirmek amach
kullandiklarint yazmigtir. Antik cagda ise oyuncaklar daha c¢ok tastan, hayvan
kemiklerinden, kilden, tahtadan fretilirken, sanayi devrimi sonrasinda oyuncak
iretiminde ciddi degisiklikler olmustur. Bu degisiklikler sadece bi¢imsel olmakla
kalmamis ayn1 zamanda oyuncagin ¢ocuk yasantisindaki yeri yeniden sekillendirilmis
ve cocugun egitimi konusunda oyuncaklar 6nem kazanmistir (Helmut NEIMAN,

Oyuncagi Geligim Tarihi, 1980).



Antik ¢aglarda oyuncaklarin yapildiklari malzemeler bakimindan giiniimiize ¢ok azi
ulagsa da o donem oyuncaklarin ¢ogunlukla pismis topraktan yapildigi gozlemlenir.
Buna ek olarak ahsap ve fildisi oyuncaklara da rastlanir. Tastan, kilden ya da
kurutulmus meyveden yapilan seramik bilyelerin ¢cocuklarin en eski oyuncaklar1 oldugu

sanilmaktadir (Helmut NEIMAN, Oyuncag1 Gelisim Tarihi, 1980).

Antik ¢ag oyuncaklar1 incelendiginde oyuncaklar, sadece ¢ocuklarin hayata
hazirlanmalar1 konusunda onlara yardimei olan minyatiir nesneler olarak kalmamaistir,
ayni zamanda onlarin ruhsal gelisimini saglayan birer simge olarak da hayatlarinda yer
aldigir gozlenmistir. Kutsal giinlerde gergeklesen eylemlerde hem bir ¢ocuk oyuncagi
hem de mistik bir gii¢ imgesi olarak diidiik kullanimina rastlanir. Miizik bu eylemlerin
vazgegcilmezidir ve boylece diidiik esliginde ortaya ¢ikan melodinin bereket getirecegine
ve mutluluk ortami yaratacagina inanilirdi. Bugiin hala kullanilan diidiik ¢ocuklarin

ilgisini ¢ekerek onlarin farkli ses tonlari ile tanigsmalarinda 6nemli bir rol oynar.

Biitiin caglarda ¢ocuklarin oyuncaklar1 arasinda hayvan figiirleri 6zel bir yer
tutmustur. Eski caglarda bile, inek, kedi ve kopek gibi evcil hayvanlarin ¢ocuk
oyuncaklari arasinda 6dnemli bir yer tuttugu goriilmektedir. O ¢agin ¢ocuklarinin evcil
hayvanla mesgul olduklar1 ve insanin en 6nemli yoldas1 olarak ona sayg1 gosterdikleri
diisiiniilebilir. (Neihmann H., Ceviren Bekir Onur) Biiyiik olasilikla, hayvanlarin kii¢iik
boyutlu figiirlerle temsili, yalnizca bir oyuncak 6zelligi tagimiyor, ¢ogu tapinak
kazilarinda bulunan minyatiir heykeller, bu figiirlerin tapinma amaciyla da kullanildigini

gosteriyor.

Antik ¢ag oyuncak yapiminda degerli malzeme kullanimina pek rastlanilmasa
da, Ortacagda oldukca 6zel bebek tipleri ortaya ¢ikmaktadir. Bu déonemde kdylerde ve
kentlerde oturanlar icin basit kil bebekler pazarlarda ve panayirlarda cok ucuza
satiliyordu. Bunun yaninda soylular icin gosterisli giysileriyle sovalye “tocken” gibi

oyuncaklar da iiretiliyordu.



Sekil 4- Fransa’daki kazilardan ortaya ¢ikan s6valye tocken oyuncagi
(12-15. yy, Fransa)

https://www.alamy.com/stock-image-knights-and-horses-pilgrims-tokens-5-
fragments-date-12th-15th-century-168180754.html

Kilden oyuncak bebek yapimmin 1.O. 2. yiizyilda Misir’da  basladig
diisiniilmektedir (Niemann, 1991: 56). Heinrich Schiliemann, Truva’nin en alt
tabakalarimin birindeki bir ¢ukurda kii¢lik toplarla birlikte “¢ingirak bebek™ adi verilen
kilden bir bebek bulmus; bunun en eski Yunan bebegi oldugunu ifade etmisti. 6.
yizyilda Yunanistan’da seramikten bebek yapan ustalar vardi. Hareketli kol ve
bacaklar1 olan, kilden yapilan bu bebekler pisiriliyor, boyaniyor ve giydiriliyordu.
Misir’da Ozel, zarif, siislii oyuncaklar varlikli ailelerin ¢ocuklarina gore yapiliyordu.

(Neihmann H., Ceviren Bekir Onur).



Sekil 5- IS 2. yiizyi1lda Misir’da fildisinden bebekler

https://yildizca.com/oyuncak-bebegime-ne-oldu-eskicaglardan-gunumuze-

oyuncak-bebek-tarihine-goz-atin/

Sanayi devrimi sonrasinda gelisen teknolojiler sayesinde tiim nesnelerde oldugu
gibi oyuncak iiretiminde de bliyiik degisimler olmustur. Artik el is¢iligi ve zanaatkarlik
kendini makine iiretimine ve seri liretime birakmistir. Her seyin daha fazla ve daha
kolay tiretilmesi temel amac¢ haline gelmistir. Gelisen sanayi ve teknoloji diinyasinda
oyuncagin seri Uretimi ilk defa Almanya’da kurulan Nuremberg bolgesindeki
fabrikalarda baslamistir. Burada kullanilan malzemeler zamanla ¢esitlenmis ve iiretilen
oyuncaklar kukla formuna yakin bigimlenmistir. Sanayi devrimi sadece oyuncagin
tiretildigi malzemelerin degismesini saglamamis, ayn1 zamanda o donemde ve o doneme
kadar akillarda olan “cocuk” algisinin yeniden sekillenmesini saglamistir. 20. yiizyilin
baslarinda 0- 6 yas arasi ¢cocuklar i¢in pedagojik bir reform talep eden sesler gittikge

yiikselmeye baslamistir. Pestalozzi, Frobel ve Montessori’nin goriisleri genis olgiide



yayilmistir; bdylece oyuncagin yapimiin ve kullaniminin ¢ocugun egitimi agisindan
o6grenmede kullanilmasinin 6nemi ilk kez vurgulanmistir (Frobel, 1947 ve Montessori,

1972).

Sanayi Devrimi’ne kadar cocuklarin yaslarmma o6zel davraniglart ve egitim
ihtiyaglar yetigkin sinifindan kesin bir ¢izgi ile ayrilmazken bu dénemde yeni bir cocuk
algis1 olusmus ve ¢ocuklarin yetismeleri i¢in daha uygun bir ortam saglanmistir. Ayrica
oyuncaklarin ¢ocuk egitiminde yer almasi sanayi devri donemine denk gelmektedir.
Giliniimiizde ise oyuncak ¢ocugun yaraticiligini gelistiren, onun hayatin1 ve karakterini
sekillendiren aktif bir nesne konumundadir. Cocugun toplumdaki cinsiyet roliinden

istedigi meslege uzanan roller dizilimi olusturmaktadir.

Cocuklarin yasadiklar1 cagda kullanilan teknolojik ara¢ gereclerden, oyuncagin
gelisimini, toplumsal ve ekonomik kosullari, bunlarin degisimini bir dereceye kadar
ogrenmek olasidir. Dolayistyla, Ortagagda oyuncaklarin sovalyelerle ve atlarla, bugiin
de astronotlarla, roketlerle ve bilgisayarlarla ilgili olmasi sasirtict degildir. Bu nedenle,
insanlarin ve i¢inde yasadiklar1 gevrelerin 6zelliklerini, sdylencelerini ve geleneklerini
dikkate almak gerekmektedir. Toplumsal ve ekonomik kosullarin oyuncak araciliiyla
yansitilmasi, yalnizca oyuncaklarin oyun igerikleriyle degil, ayni zamanda oyuncak
yapiminda kullanilan malzemelerle ve yapim siiregleriyle de ilgilidir. 1820’11 yillarda
bebek oyuncaklarin ilk kez porselenden seri iiretimi baglamistir. Sanayi devrimi ¢aginda
metal, plastik gibi oyuncaklarin {iretimi yayginlastir. (Neihmann H., Ceviren Bekir
Onur).

Maria Montessori; ¢ocuk egitimini ve okul Oncesi egitimini oldugu kadar,

cocuklarin yiiksek diizeyde oyunlarinin kuramini ve pratigini de etkilemistir.



Montessori, kendi yarattigi “Montessori malzemesi” araciligiyla ¢ok sistemli, ayni
zamanda “kendi kendine gergeklestirilen” bir egitim diizeni hedeflemistir. Montessori
oyuncaklarla, yogunlagsma yetenegini, ayni zamanda bazi duyular1 ve onlarla ilgili
becerileri egitmeyi, bdylece gozle Ol¢glim almanin gelisimini, 6rnegin renk, bigim,
dokunma, 1s1 ve igitme duyusunun gelisimini ve gozle elin esgiidiimiinii saglamay1

amaglamaktadir (Montessori, 1972).

1.2.1 Cocuk ve Oyuncak

Cocuklar c¢evresinde bulunan hemen hemen her nesneyi oyuncak olarak
kullanabilirler. Tas, toprak, agaclar, tava, tencere vs. her sey; giyinme, yemek yeme,
otobiise binme ve seyahat etme, yatma, uyuma ve hatta son zamanlarda televizyondaki
dizileri taklit ederek dizi kahraman, ¢izgi filmdeki bir nesne, ¢ocuklarin ellerinde oyuna

veya oyuncaga dontisebilme potansiyeli olan olgulardir.

“Cocuk oyunlari ¢ocuk egitimi ve gelisimi ile toplumsal, kiiltiirel agilardan
onemli oldugu gibi, egitimbilim ve ruhbilim agilarindan da 6nem tagimaktadirlar.
Egitimbilime gbre ¢ocuklarin egitimde en etkin yol oyundur. Cocuk yasam i¢in gerekli
olan davranis, bilgi, beceri vb seyleri onun i¢inde kendiliginden 6grenir”(Seyrek, Sun

1991; 3-4).

1.2.2. Oyuncak Uretimi

Yapildigt donemin ekonomik, sosyal ve Kkiiltiirel Ozelliklerini yansitan
oyuncaklar; basit olarak halk tarafindan iiretildigi gibi, gliniimiizde sanayi iiriinii olarak
da biiylik miktarlarda iiretilmektedir. Oyuncak tarihi uzmani Hillary Kay de (1993)
"Gegmiste ve Giiniimiizde Oyuncaklar" baglikli bir yazida oyuncagin gelisimi ile bilim
ve teknolojinin paralel seyrini vurgulamaktadir. 20. yy ’da oyuncaklar degisen
teknolojiyi oldugu gibi yansittr; bu yansitma oyuncaklarin yalnizca tasariminda degil

yapimlarinda kullanilan malzemede ve gelistirilmelerinde bagvurulan yontemlerde de



oldu. Ancak Hillary Kay bugiinkii oyuncak tasariminin ¢ogunun koékeninin gegmiste
oldugunu belirtmekten de geri kalmaz. Ornegin aglayan bebegin patenti ilk kez 1916'da
alinmis, kayitlara gegen ilk konusan bebek, 1824’te imal edilmistir. 1880'de siitanne bir
bebek yapilmis, 1866'da beslenebilen bebegin patenti alinmistir. Béylece bugiin yeni

tiretilen bircok oyuncagin kokeninin ge¢mise dayandigr goriilmektedir. Kay sunu ifade
eder: bugiin kalelerinin yerini, Ninja kaplumbagalar karargahi, dans edip sarki sdyleyen
teneke oyuncaklarin yerini, Ferrariler almistir. Alfabe bloklar1 ve ilk okuma kitaplar ise

yerlerini konusan bilgisayarli oyuncaklara birakmistir" (Kay, 1993).

Yazar Pauline Flick'in (1985) "Oyuncaklarin biiyiikk ¢ogunlugu her zaman
cocugun biiyiikleri taklit etme girisimlerini yansitir. Bunun agik bir 6rnegi diinyanin her
yerinde bulunan kiigiik kiz ¢ocugu bebegi; ¢iftlik hayvanlari, mobilyalar, askerler,
arabalar ve giiniimiizde uzay gemileri de ayn1 degismez kalibin 6rnekleridir.” diyerek
oyuncagin ¢ocuklar i¢in yetigskinlerin yasamina bir hazirlik niteligi tasidigini
belirtmektedir. Sosyolog Kemal inal’a gore (Modernizim ve Cocuk) ise oyuncak;
kapitalist sistemin bir parcasi haline gelmis ve amacindan saparak yetiskin diinyasina

hizmet eden bir piyasa iiriinii halini almistir.

Kisacasi, oyuncak iiretimi ¢aglar degistikce hem malzeme hem amaglar yoniinden
degismis, yetiskinlere ve ¢ocuklara hizmet eder hale gelmis iistelik toplumun hangi

ekonomik ve sosyal yapiya sahip oldugunu da yansitir olmustur.

10



IKINCi BOLUM

SERAMIK OYUNCAK



IKIiNCi BOLUM

2.1. Seramik Oyuncaklar

Insanin seramik ile tanismasindan sonra, giinlik hayatin en ¢ok kullanilan
nesneleri seramikten yapilmaya baglanmistir. Bunlarin  kap kacak seklinde
bi¢imlendirildigini yapilan kazilardaki buluntularda siklikla goriiriiz. Farkli kullanim
amaglarima gore bu tip nesneler c¢aglar boyunca seramigin varligini siirdirmiistiir.
Giinlik hayatin gerektirdigi nesnelerin formuna giren seramik giiniimiizde yapilan
kazilarda kolayca anlam kazanirken bazi parcalar kenar1 ayrilmis ve onlarin ne oldugu
ile ilgili ciddi distinceler yiirtitilmistiir. Bu pargalar genellikle ¢ocuklarin oyun araci
diger bir deyisle oyuncak olarak nitelendirilmistir. Kazilarda en ¢ok karsilasilan seramik
oyuncaklar genellikle “¢ingirak, bebek, topag, minyatiir kap, minyatiir testi, oyuncak
kus, tavuk, horoz, giivercin, domuz, ay1, oturak, kukla, teker...” gibi figiirlerdir. (Sevim,
2012)

Sekil 6- Cember ile oynayan cocuk tasvirli Roma vazosu, M.O 460
https://br.pinterest.com/pin/477874210444098749/?1p=true

Giintimiizde “hulahop” olarak adlandirilan ¢ember ¢evirme oyunun da temelleri

gecmise dayanir. Roma donemi vazolarindan ve kabartmalarindan ¢gember ¢evirme
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oyununun oynandigin1 ve insanlarin bunu seramik objeler {izerinde yaptiklar

bezemelerde tasvir ettigini goriiyoruz.

Sekil 7- Yoyo ile oynayan c¢ocuk figiirii, Antik Yunan, M.O 440
http://kisbyto.blogspot.com/2013/06/yo-yo-celebration.html

M.O. 500 yilina ait bir Antik Yunan belgesi oyuncak kavramimdan bahseden en
eski belgelerden biridir ve bu belgede tahta ve terrakottan yapilmis yoyo oyuncagindan
bahseder. Ancak yoyonun Cin’de M.O. 1000 yillarinda dahi oynanan bir oyuncak

oldugu yapilan kazilarda goriilmistiir.

Sekil 8- Antik Yunan oyuncaklari. Hayvan figiirleri, tekerlekli atlar, yo-yo ve

terra-cotta bebekler

https://amarti35.wordpress.com/2017/04/26/jocs-infantils-a-lantiga-grecia/

13



Uzunel, (2015, Antik Yunan ve Roma Oyuncaklar1 Uzerine) calismasinda oyuncak
buluntularini incelemekle kalmamis ayni1 zamanda antik donem yazarlarinin eserlerini,
cesitli kazilardan ortaya ¢ikan vazolar iizerindeki resimli sahneleri, mezar taslarini ve
yine kazilardan ¢ikan cesitli kabartma objeleri inceleyerek antik donem oyuncaklarin

anlamaya ¢aligmistir.

Sekil 9- Amphipolis, Makedonya, Yunanistan kazilarinda toplanip sergilenen terra-cotta

oyuncaklar, British Museum Greek Toys

https://www.ancient.eu/image/6834/greek-ceramic-toys/

Sekil 10- Indus Vadisi Uygarligi’ndan giiniimiize kalan kiiz bas1 bicimli kilden
oyuncak, New Delhi Museum

http://arthistorysummerize.info/Art./ceramic-and-pottery-in-india-in-ancient-times/
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Sekil 11- Pismis toprak oyun takimi. Roma Donemi, MS 1-3. yy

https://www.instagram.com/p/BtTXC7-FINr/

Homeros’un Ilyada isimli eserinde (MO 7-8. yy )“dondii topag gibi, yalpa vurdu
saga sola...” olarak gegen topa¢ oyuncagi seramik oyuncaklardan bir digeridir. El ile
veya torna ile sekillendirilerek deriden yapilan ip ile kullanilir. Degisik formlardaki
topaclarin ortak amaci birakildiginda kendi etrafinda donerek c¢ocugun eglencesine

hizmet etmektir.

Sekil 12- Antik Yunan dénemi, kilden bir topag, M.O. 5.yy

http://arkeofili.com/antik-dunyadan-gunumuze-ulasmis-19-oyuncak/
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Medeniyetlerin besigi olan Anadolu’da yapilan arkeolojik ¢alismalar oyuncak
tarihine oldukga genis bir 151k tutar. Anadolu hem kitalar1 birbirine baglayan bir gegit,
hem de insanlarin yasamayr sectigi ilk yerlesim yerlerine ev sahipligi yapmis
topraklardir. Bu nedenle Anadolu’da yapilan arkeolojik ¢alismalarda bulunan
oyuncaklar seramigin oyuncakla bulusmasindaki ayrintilar1 gosterebilir. Robert Lionel
Seguin’e gore (1976) en zengin oyuncak koleksiyonlarmma Anadolu’daki kazilardan
ulagilmistir. Bu koleksiyonlarin i¢inde kazilarda ortaya ¢ikan bulgulara gére ¢ocuklarin
oynadi@1 pismis topraktan oyuncaklarda; kurbaga, 6kiiz gibi hayvan figiirleri ile bebek,
kuklalar kullanilmistir. Ulkemizdeki miizeler seramikten iiretilmis farkli dénemler ve

tarihlerin zengin bir oyuncak koleksiyonuna sahiptir.

Sekil 13- Iznik’teki Roma tiyatrosu kazisinda bulunan bir at figiirini.

http://www.millifolklor.com/PdfViewer.aspx?Sayi=101&Sayfa=249

16



Sekil 14- iznik’teki Roma dénemi tiyatro kazisinda bulunan at basi, 6 cm.

http://www.millifolklor.com/PdfViewer.aspx?Sayi=101&Sayfa=249

Sekil 15- Hasankeyf’te bulunan kus formunda didiik, 12- 15. yy

http://www.millifolklor.com/PdfViewer.aspx?Sayi=101&Sayfa=249
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Sekil 16- Cayénii, kil koyun figiirini (Yeni Tas Cagi M.O. 8.500- 4.500)

https://www.academia.edu/23691139/ESK%C4%B0_UYGARLIKLARDA_%C3%870
CUK_OYUNLARI_VE_OYUNCAKLAR

Sekil 17- Oyuncak kopek sirsiz figiirin, 11-12. yy

http://millifolklor.com/PdfViewer.aspx?Sayi=101&Sayfa=249
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2.2. Giiniimiizde Oyun Dis1 Seramik Oyuncak Uretimi

Giliniimiiz oyuncaklarimin islevi ve formlari ile tarihsel siire¢ igerisinde {iiretilen
oyuncaklarin islevi aynidir. Bu ama¢ dogrultusunda oyuncagin temel amaci oyun ve
temel kahramani c¢ocuktur. Oyun kavraminin ve c¢ocugun sosyal yapisi degistikce
oyuncagin islevi degisir. Oyuncaktaki form degisiminin ¢esitliligi ise temelini degisen
teknolojiler, egitim ve gelir seviyesi lizerine kurar. Seramik oyuncagin giiniimiizdeki
yansimalarindan bahsederken 6rnek teskil edecek unsurlar ya islev ya da form olarak bu

amaca hizmet eden oyuncaklar olacaktir.

Seramik oyuncaklarin  yansimalarini  giinimiiz  oyuncaklari  {izerinden
degerlendirilirken, “seramik oyuncak” geleneginin giiniimiizde de siirdiigiini
gormekteyiz. Giiniimiizde kullanilan seramik oyuncaklarin ¢esitliligine deginmeden
once bilinen sudur ki Yunanistan’da bugiin hala antik donem seramik oyuncaklar

tireten bir yer mevcuttur.

Antik Yunan oyuncaklarini giiniimiizde iireten ve bu oyuncaklarin internetten
satisint yapan “Atina’da bulunan bir diikkan “degerlerin yeniden kesfedilmesi”

anlayisiyla liretime devam etmektedir.

Sekil 18- Hediyelik seramik oyuncak yapan bir diikkan, Atina -Yunanistan

Nikis 50, Athens / Attica 105 58, Yunanistan
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Sekil 19 — Giinlimiizde oyun dis1 hediyelik iiretimi devam eden antik seramik
oyuncaklar

http://wwwe.atticblack.com/Products_Ancient_Toys.asp

Bu diikkanda pisirme kaplari, sofra takimlar: (tabaklar ve Eski Agora’dan diger
siyah sirli seramikler) takilar ve eski oyuncaklar (bebekler, topaglar, figiirinler, arabalar)

bulunur.

Sekil 20- MO 950-900 yillarina tarihlenen bir mezarda bulunan, bir Antik Yunan

oyuncagi.

https://antiksirlar.com/konular/antik-duenyadan-19-oyuncak.490/

20



Sekil 21 — Yunanistan’da tiretilen oyun dis1 kullanilan hediyelik oyuncak at

http://www.atticblack.com/Products_Dolls_Figurines.asp

Sekil 22 —Oyun dis1 kullanilan yeni tiretilen seramik oyuncaklar
http://www.atticblack.com/Products_Ancient_Toys.asp

Oyuncak tarihini bilmek, bugiin iiretilen oyuncaklarin hangi amaca hizmet
ettigini anlamak icin 6nemlidir. Gilintimiizdeki pek ¢ok oyuncak modelinin, antik
caglarda kilden, seramikten, disten ve kemikten yapilan oyuncak formlarinin devami

gibidir.

Seramik oyuncagin yeniden canlandirilmasi teknolojiye adapte oldugunda daha
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giiclii sonuglar dogurmus ve pazardaki yerinin genisletmesini saglamistir.
Bilinen en eski oyuncaklardan kilden ve ahsaptan yapilmis topaglar 6rnek verilecek
oldugunda, artik seramik olmayan fakat tasarimi ve ortaya ¢ikisi eski topagtan alan

“beyblade” oyuncag 6rnek verilebilir.

Sekil 23- Antik Misir dénemi, ahsaptan bir topag

https://tr.pinterest.com/pin/374361787751551051/?Ip=true

Sekil 24- Giinlimiizde iiretilen ahsap topag

https://www.ogrencihediye.com/topac-adet-fiyati-
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Beyblade oyuncagi; islev olarak hala gelencksel yapisini korusa da artik
kullanilan malzeme bakimindan form degisikligine ugramistir. Eski topaglardaki ipli

sistem yerini ¢ekilebilen bir disli sisteme birakmaistir.

Sekil 25- Giiniimiizde plastikten iiretilen topag (beyblade)

https://www.snapdeal.com/product/4d-system-beyblade-metal-masters/628535628111

Seramik olmaktan ¢ikip farkli malzemelerden yapilan bir forma doniisen bir
diger oyuncak ise “yoyo” olmustur. Yoyolar pek ¢ok kiiltiirdeki yerini korurken ¢esitli
turnuvalar ve degisik tasarimlarla vazgecilemeyen bir oyuncak olarak tarihteki yerini

korumaktadir.

Sekil 26- Ahsap yo-yo, Londra Miizesi, MS 450

https://tr.pinterest.com/pin/506795764302958470/
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Sekil 27— Plastik ve metalden iiretilen yoyo

https://www.amazon.com/Schylling-Retro-Metal-Yo-Toy/dp/B013WLVAVQ

Gilinlimiizde tretilen yoyolara ek olarak rengarenk 1siklar ve seslerin eklenmesi
cocuklarin ilgisini ¢ekmektedir. Yoyolar ve Beyblade {irlinleri géz Oniine alindiginda
oldukca basit bir islevi olan bu oyuncaklarin gelisen teknoloji ile giinliik hayata

adaptasyonlarinin ne denli gii¢lii oldugu agikga goriilebilir.

Bir diger 6rnekte bilinen en eski oyuncaklardan biri olan bilye oyunudur. Farkli
biiyiikliiklerde ve farkli malzemelerden yapilan bilyeler eskiden oldugu gibi bugiin de

cesitli motiflerle iiretilmeye devam edilir.

Sekil 28- Akron bolgesinde bulunan antik kil bilyeler, The American Toy
Marble Museum:

http://www.americantoymarbles.com/akronhist.htm
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Antik caglarda meyve ¢ekirdekleri, ¢akillar ve pismis topraktan yapilan bilyeler,
18. yy sonrasinda mermer veya camdan yapilmaya baglanmistir. Renkli cam bilyeler,

tilkemizde misket, mese gibi isimlerle bilinir. (Kaynak: wikipedia)

Sekil 29- El dekorlu porselen bilyeler (David Chamberlain koleksiyonu, 19.yy )

http://acikradyo.com.tr/arsiv-icerigi/bilye-misket-cicoz

Sekil 30- Giinlimiizde seri iiretilen cam bilyeler

https://www.wikiwand.com/tr/Misket

Oyuncak kavrami tarihsel siire¢ igerisinde pek cok bigcime girmistir. Sanayi
devrimi sonrasi gelisen teknoloji, degisen hammadde ve seri iiretim ile birlikte oyuncak
teknolojisinde gelismeye baglamistir. Teknolojik gelismelerine goére basit bir
smiflandirma yapacak olursak oyuncagi 5 baslik altinda incelemek miimkiindiir. (Ak, D.
2006).
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Giintimiizde kazilardan elde edilen oyuncaklar bu smiflandirma igerisinde
degerlendirilirse “sistemsiz basit oyuncaklar” ve “mekanik oyuncaklar” baglig1 alinda

toplamak miimkiindiir.
2.3. Giiniimiizde Oyun ve Oyun Dis1 Kullanilan Seramik Oyuncaklar

Seramik oyuncagin giinlimiizdeki yansimalarini oyuncagin hareketi ile
incelemek, bu yansimalar1 anlamli kilmak adina faydali olacaktir. Gliniimiizde seramik
oyuncaklar, yerini ve islevini hala korumaktadir. Bu tiir oyuncaklara 6rnek olarak topag,
yoyo, diidiik ve ¢ingirak gibi oyuncak oérnekleri verilebilir. Seramikten yapilan bu
oyuncaklar1 bugiin kullanilmaya devam edilmesi bunlarin hareketli ya da ses ¢ikararak

cocuklarin ilgisini ¢eken nesneler olmasidir.

Gilinlimiizde hala oyuncak olarak kullanimina devam edilen diidiiklerin tiretimi
her ne kadar plastik ya da metal olsa da bugiin hala seramik diidiik yapim1 devam

etmektedir.

Sekil 31 - Pismis Torak Diidiik, Antik Yunan, Antalya Miizesi

(Bener, 2008)
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Sekil 32— Seramik diidiikler, Tiirkiye 2019

https://tr.dhgate.com/product/wholesale-dropship-new-arrival-water-
bird/403844812.html
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Sekil 33- Plastik diidiikler

https://tr.dhgate.com/product/cheap-customized-printing-plastic-
whistle/438514737.html

Dudiikler gibi, oyuncak bebekler farkli malzemelerle iiretilse de bu
oyuncaklarda seramikten iiretim hala devam etmektedir. Porselen bebekler hem form,

hem islev bakimindan gegmisteki kullanimin gliniimiize devam ettirmektedir.
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Sekil 34- Seramik bebek, Misir, MS 1-5 yy

(https://ancientegypitian.weebly.com/rag-doll.html)

Sekil 35 - Ahsap kaideli Alman porselen bebek
Rebecca Viktorian, 2019

https://urun.gittigidiyor.com/antika-sanat/alman-oyuncak-porselen-bebek-ahsap-

kaideli-rebecca-victorian-damgali-boy-40-cm-432688447

Oyun dis1 kullanilan seramik oyuncaklar ise seramigin bu oyuncaklardaki
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formunu devam ettirirken onlara farkli iglevler yiiklemistir. Antik ¢aglarda yapilan
pismis topraktan arabalarin hareket eden mekanizmalar1 artik kullanilmazken bu

arabalar biblo olarak varligin1 siirdiiriir.

Sekil 36 - Mardin’in Kiziltepe, 7.500 yillik oyuncak araba
M.O. 5500-3000

http://arkeofili.com/antik-dunyadan-gunumuze-ulasmis-19-oyuncak/

Sekil 37 Seramik kumbara araba

https://kutahyaporselen.com/seramik-araba-kumbara-54
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Cocuklarin oyuncaklari olarak kullanilan hayvan figiirleri de bugiin amacini

degistirerek bir siis esyasi olarak biblolarda karsimiza ¢ikmaya baslamistir.

Sekil 38- Seramik oyuncak kopek
figiirii, Meksika, M.O. 1500-4000
https://www.sukelalist.com/antik-
dunyadan-10-modern-oyuncak

Sekil 39 Seramik kopek figiirii

https://www.peramezat.com/urun/seram

ik-kopek-biblosu-imalatci-damgali-
13x26_2
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Arastirmanin Amaci

Diinyanin en eski oyuncaklarindan bir benzeri olan ¢ingiragi yaparken ilk
diisiincem teknoloji devrimi olmasaydi ya da insanlar petrole bu kadar bagimli kalmayip
yine de geligselerdi ve plastik ya da metal oyuncaklara gerek duyulmadan giiniimiizde
hala bu tiir oyuncaklar iiretilseydi nasil olurdu sorusu oldu. Bu nedenle bdyle bir

uygulama yapmayi istedim.

Sekil 40— Uygarliklarin en eski oyuncaklarindan; ¢ingirak

M.O. 4000 Kayseri
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Sekil 41 — Cekirdek Model

Glimiisoglu, 2019

Sekil 42— Al¢1 dokiimii i¢in hazirlik.

Glimiisoglu, 2019
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Delikler yerleri belirlendikten sonra kalip almak i¢in ¢amurdan hazirlanan kalip
yatagina tam yarisindan gdomme yontemi ile yerlestirilmesi ve arap sabunu ile (al¢gidan
alciyr ayristirmak icin) iki kere kopiirtiiliip temizlendikten sonra al¢i dokiimiine hazir

hale getirildi.

Sekil 43 - Her iki tarafinin da kalibr alindiktan sonra ¢ekirdek i¢inden ¢ikartilip alginin

kurutulmasi ve arkasindan modelin dokiim islemi.

Glimiisoglu, 2019

Sekil 44 — Boncuklarin yerlestirilmesi.

Glimiisoglu, 2019
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Bu calismamda ¢ocugun oynayabilecegi bir ¢alisma olarak hem ¢ingirak hem de bir
diidiik olabilir mi diye diisiinerek, ek bir 6zellik daha kazandirdim ve diidiik de ekledim.

Bu konu basaril1 sonug verdi.

Sekil 45 — Cingirak

Glimiisoglu, 2019

Sekil 46 - Oglum Riizgar ¢ingirakla oynarken.

Glimiisoglu, 2019
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SONUC

Oyuncaklar yasamis tiim insan varligmin geg¢misine 1s1k tutan, kullanildig
donemin yasantisin1 ve kiiltiiriinii yansitan nesnelerdir. Sosyal ve kiiltiirel bir degere
sahip olan oyuncaklar; dogada kolayca bulunabilen tas, kemik, tahta ve kil gibi en basit
malzemelerin kullanimi ile yapilarak binlerce yil oncesine dayanan oyun geleneginin

giiniimiize dek devam etmesini saglamstir.

Bu siireg icerisinde insanin gelisimi ve degisimi ile beraber, oyun i¢in kullanilan
arag gere¢ ve yontemler de degismistir. Hizla gelisen insanoglu, teknolojinin de
gelismesi ile farkli tiirden malzemeler kullanarak oyuncak iiretmistir. Her giin gelisen
diinyamizda insan ¢ok ciddi bir tiiketim toplumu haline gelmis ve beraberinde hizli bir
tiretim gereksinimi ortaya ¢ikmustir. Tek bir iiriinde birgok 6zelligin bir arada oldugu
oyun tiirleri ve oyuncaklar ortaya ¢ikmustir. Internetin hayatimiza girmesi ile
kiiresellesen diinyamiz, insana yalnizca yakin g¢evresindeki insanlarla degil; diinyanin
diger ucundaki farkli bir dil ve kiiltiirden insanlar ile de “online” oyunlar oynama
imkan1 sunmustur. Sanayi devrimi sonrasinda degismeye baslayan kentlesme stireci ile
birlikte ¢ocuklar ig¢in eglenceli bir arag olan oyuncak anlayisi tamamen degismeye
baslamistir. Tabletler, telefonlar ve bilgisayarlarin gelismesi farkli tiirden oyunlarin
gelismesine neden olmustur. Internet ile beraber gerek kiiltiirel gerekse toplumdaki
sosyal yapida degisimler baslamistir. Yazilim temelli bu oyunlar tek bir teknolojik alet

igerisinde pek ¢cok oyun erisimine sahiptir.

Antik doénemden bugiline oyun Kkiiltlirlinlin ve oyuncaklarin izlemis oldugu
gelisim asamalarina bakacak olursak temel olarak aslinda hedeflenen amac; oyuncak ile
oynaylp hosca vakit gegirmek, el becerilerini gelistirmek ve eglenirken Ogrenme
temellidir. Bugiin ise oyunlar i¢ine yerlesen psikolojik diirtiiler ile ¢ocuga hedefler
verilip, bunlarin harfiyen yapilmasina yonlendiren ve bazen ¢cocugu kaybetmeye kadar
yol acgan tehlikeler ortaya c¢ikmistir. Oyuncak kavramimin kendi cocuklugum ve

cocugumun yasadig1 kisa donemde bile ne kadar degisiklige ugradigini gérebiliyorum.

Bu calismamda, antik donemden bugiline oyun kiiltliriiniin ve oyuncaklarin

izlemis oldugu gelisim agsamalar1 ve hangi oyuncaklarin ayni kaldigi, glinlimiizde hala
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oyun amagli veya amag¢ disinda kullanilip kullanilmadigini, seramik malzeme ile
yapilan pismis toprak oyuncaklarin bu kiiltiir i¢erisindeki yeri ve 6nemi incelenmistir.
Sanayi devriminden sonra kilden oyuncaklar azalmis olmasina ragmen hala birkag
seramik oyuncagin oyun amagcli kullanimi devam etmektedir. Buna ragmen seramigin
yapisi geregi kirilmasi ve ¢ocuga zarar vermesi diisiiniildiiginden ¢ogunlukla oyun dis1

kullanima ile varlhigini siirdiirecegi gozlenmektedir.
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