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OZET

SERAMIK SANATINDA SPEKULATIF KURGU
Oncii CELIKOGLU
Seramik Anasanat Dali
Anadolu Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisti, Temmuz 2024
Danisman: Prof. Kemal ULUDAG

Bu tez, spekiilatif kurgunun tanimi, tarihgesi ve ¢esitli tiirlerini incelemektedir.
Spekdilatif kurgu, gercek diinyadan farkli alternatif ger¢eklikler ve hayali evrenler yaratan
bir kurgu turadur. Fantastik kurgu, bilim kurgu, korku, alternatif tarih ve siper
kahramanlar alt turlerini icerir.

Tezin ilk bolimi, spekiilatif kurgunun tanimimi ve tarihsel gelisimini ele
almaktadir. ikinci boliim, spekiilatif kurgunun tiirlerinin alt kategorilerini ayrintili bir
sekilde incelemektedir. Ugiincii boliimde, spekiilatif kurgunun performans sanatlari ve
gorsel sanatlar gibi sanat dallarindaki yansimalar1 ele alinmistir.

Dordunct bolim, seramik sanatinda spekiilatif kurgunun roliinii ve bu alandaki
onemli sanatgilart kapsamaktadir. Klasik, endiistriyel ve c¢agdas seramik sanati alt
basliklarina ayrilarak, spekilatif kurgunun seramik sanatinin gesitli dallardaki tarihi
gelismini ve nasil kullanildigini ortaya koymaktadir.

Sonug olarak, bu tez, spekiilatif kurgunun genis kapsamli bir analizini sunarak, bu

tiiriin sanat ve tasarim tizerindeki etkilerini detaylandirmaktadir.

Anahtar Sozcikler: Spekdlatif kurgu, Seramik, Fantastik kurgu, Bilim kurgu,

Sanat.



ABSTRACT

SPECULATIVE FICTION IN CERAMIC ART
Oncii CELIKOGLU
Department of Ceramics
Anadolu University, Graduate School, July 2024

Supervisor: Prof. Kemal ULUDAG

This thesis examines the definition, history and various types of speculative fiction.
Speculative fiction is a genre of fiction that creates alternative realities and imaginary
universes that are different from the real world. It includes the subgenres of fantasy
fiction, science fiction, horror, alternate history, and superheroes.

The first part of the thesis deals with the definition and historical development of
speculative fiction. The second section examines in detail the subcategories of genres of
speculative fiction. In the third chapter, the reflections of speculative fiction in art
branches such as performance arts and visual arts are discussed.

The fourth chapter covers the role of speculative fiction in ceramic art and important
artists in this field. Divided into classical, industrial and contemporary ceramic art
subheadings, it reveals the historical development of speculative fiction in various
branches of ceramic art and how it is used.

In conclusion, this thesis offers a comprehensive analysis of speculative fiction,

detailing the effects of this genre on art and design.

Keywords: Speculative fiction, Ceramic, Fantastic fiction, Science fiction, Art.



TESEKKUR

Spekulatif kurgu hayatim boyunca ne zaman ka¢gmak istesem yani basimda
buldugum bir tirdi. Kendimi bildim bileli giindelik hayatin siradanligindan,
sorumluluklarimin boguculugundan ve ayriliklarin hissettirdigi hiiziinden uzaklagmaya
calistigimda; bagka diinyalarda kaybolmama, hayata baska bakis agilartyla bakmama ve
varolusun sinirsiz olanaklarima heyecanlanmama yardimci oldu. Spekiilatif kurgunun
cocuklugumda hor goriilen ve insanlarin begenilerini kisik sesle -biraz da utanarak-
belirttigi bir tiirken, son yillarda ragbet gérmeye baslamasi; sadece sinema ve edebiyat
gibi anlatimci sanat dallarinda degil seramik sanatinda da yansimalarini gorebilmek
benim i¢in ¢ok sevindirici. Bu teze, en sevdigim iki kavram olan seramik ve spekiilatif
kurguyu bagkalarina da bana verdigi gibi ilham ve heyecan vermesini amaglayarak
basladim. Benim i¢in bu kadar 6nemli iki konunun hakkini verebilmis oldugumu umarak
begenilerinize sunuyorum. Siirg-i lisan ettiysem affola.

Bu tezi yazarken destegini esirgemeyen sadece tez danigmanim degil “akademik
hamim” Kemal ULUDAG’a; bana hak ettigimden fazla inanan ve her zaman yanimda
olan ailem Nuran CELIKOGLU, Cengiz CELIKOGLU ve Ulkem CELIKOGLU’na
sonsuz tesekkir ederim.

Bu tez eksikligini hissetmedigim bir giin gegmeyen sevgili kedim Ekmek’in aziz

hatirasina ithaf edilmistir.

Oncii CELIKOGLU
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ETIiK ILKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢alisma oldugunu; calismamin hazirlik, veri toplama,
analiz ve bilgilerin sunumu olmak {izere tiim asamalarinda bilimsel etik ilke ve kurallara
uygun davrandigimi; bu ¢alisma kapsaminda elde edilen tiim veri ve bilgiler igin kaynak
gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynakcada yer verdigimi; bu caligmanin Anadolu
Universitesi tarafindan kullanilan “bilimsel intihal tespit programi™yla tarandigim ve
hicbir sekilde “intihal icermedigini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, ¢alismamla
ilgili yaptigim bu beyana aykir1 bir durumun saptanmasi durumunda, ortaya ¢ikacak tim

ahlaki ve hukuki sonuclar1 kabul ettigimi bildiririm.

Oncii CELIKOGLU
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1. KURGU VE TURLERI

Kurgu TDK’ya gore “ger¢ek olmayan olay ve kahramanlardan olugan eser.” seklinde
tanimlanmis olsa da bu yeterli ve dogru bir tanim degildir.® Kurgudaki olay ve
kahramanlar gercek olabilir. Wikipedia’daki tanimi “Kurgu, tamamen veya kismen
gerceklere dayanmayan; yazar veya sanatcinin hayal giiciiniin eseri olan kisi, yer ve
olaylar iceren eser. Edebiyat, tiyatro, sinema ve miizikte kurgusal eserlere siklikla
rastlanir. Kurgusal eserler -biyografi veya tarihceler gibi- gergek kisilere, mekanlara ve
olaylara dayanan (kurgusal olmayan) eserlerle tezat olustururlar.” seklinde yapilmistir.?

Kurgu Prof. Dr. Gursel Aytag tarafindan ise “Edebi eserde yap1 6gelerinin bilesimi isi
ve bunun gergeklesmis hali. D1s kurgu: Bollim, perde, kita vb., i¢ kurgu: konunun gelisim
cizgisi, dil kurgusu ise ritim, kelime secimi vb.dir.” olarak tanimlanmstir.®> Ayta¢ bu
taniminda gergeklikten bahsetmemis, hikdyeyi olusturan elemanlarin diizenlenmesi igine
vurgu yapmistir.

Bu diizenleme esnasinda yer alan olaylarin ve kahramanlarin gergekligini kurgunun
tard belirlemektedir. Kurgu tirleri kurgu dis1 (non-fiction), gercekci kurgu ve spekulatif

kurgu seklinde tige ayrilmaktadir.

1.1. Kurgu Dis1

Edebiyatta kurguya dayanmayan eserlere verilen isimdir. Olaylar, yerler ve
kahramanlar tamamen gergeklerden olusur. Deneme, gazete yazilar1 belgesel film, tarihi
metinler, bilimsel sunumlar, fotograf, biyografiler kurgusal olmayan eserler
kategorisindedirler. Otobiyografi, biyografi, kitap raporu, gunlik, sozlik, kurgusal
olmayan filmler veya belgeseller, ansiklopedi, deneme, tarihi, edebiyat elestirisi, an,
dogal tarih, felsefe, fotograf, gezi rehberleri gibi alt tiirleri bulunur. Tiire ait yapitlarda,
yapittan beklenen yaraticilik degil, gergeklere paralel olmasidir. Ancak yaratici kurgu disi
eserler de vardir.

Yaratict kurgu dis1 eserlere ilk ornek Truman Capote’nin 1965°te yazdig
“Sogukkanlilikla” romamdir.* Bu kurgu disi romanda 2 soyguncunun 4 kisilik bir

cekirdek aileyi katletmeleri, yakalanmalar1 ve idama kadar olan siiregleri edebi bir dille

thttps://sozluk.gov.tr/?kelime=kaba%20kurgu (Erisim Tarihi: 16.04.2020)
Zhttps://tr.wikipedia.org/wiki/Kurgu (Erisim Tarihi: 16.04.2020)

3G. Aytag (1997). Karsilastirmali edebiyat bilimi. Ankara: Giindogan Yayinlari.
*https://bit.ly/3R6GOfn (Erisim Tarihi: 16.04.2020)



anlatilmistir. Truman Capote bir gazetecidir ve olayr en ufak detayina kadar arastirip,

romanini tamamen bulgularina dayanarak tamamlamstir.

1.2. Gergekei Kurgu

Gergekgi kurguda gecen olaylar, yer alan karakterler ve bunlarin i¢inde bulundugu
mekanlarin inandirici olmasi gerekmektedir. Buradaki inandiricilik vurgusu bir
karakterin tepkilerindeki inandiriciliktan ziyade o karakterin yaptigi seylerin gercek
hayatta mimkin olup olmamasi iizerinedir. Ornek vermek gerekirse Osmanli
Imparatorlugu’nun ¢okiisiinii anlatan bir hikayedeki bir komutanin ata binmeyi
bilmemesi hi¢ inandirici olmasa da bu hikdyenin gergekgiligini -bu tezin konusu
acisindan- zedelemez. Ancak s6z konusu komutanin kanath bir ata binmesi durumunda
bu hikaye artik gercekei kurgu tiirtinden ¢ikmis olur.

Bu tirun ilk ornekleri insanlarin ilk defa hikaye anlatmalariyla ayn: donemde olsa
gerektir. Hatta su an igin bizlere fantastik gelebilecek hiké&yeler bile olsa, donemin
sartlarinin gercekliginde dinleyiciler i¢in olduk¢a inandirici ve gergekei oldugunu
varsaymak yanlig olmayacaktir. Tiire ¢cagcil 6rnek vermek gerekirse Tiirk sinemasindan
“Eskiya” ve “Her Sey Cok Giizel Olacak” ve diinya sinemasindan ise “12 Kizgin Adam”

ve “Doviis Kuliibt” filmleri 6rnek verilebilir.

1.3. Spekulatif Kurgu

Kurgudis1 ve gergekei kurgu disinda kalan tiim yapitlar spekiilatif kurguya aittir.
Spekulatif kurgu eserlerde de gercekci kurgu gibi bir hayal giicu elbette gereklidir ancak
genel kabul gormis gergeklikten baska bir diinya hayal edilmelidir. Psikedelik sanat ya
da siirrealizm gibi tiirlerde de goriiniirde genel gerceklige aykiri bir diinya
yaratilmaktadir. Ancak bu tiirlerde yaratilan diinya; madde etkisi ya da ruyalardan
kaynaklanmaktadir ve bu kavramlar da aslinda bizim diinyamiz diyebilecegimiz diinyaya
ait kavramlardir. Bu sebeple -her ne kadar- Salvador Dali’nin resimleri ya da Pink
Floyd’un miizikleri bagka diinyalar anlatiliyor gibi hissettirse de kokenleri yine bu

diinyaya ait yapimlardir.



2. SPEKULATIF KURGU VE TURLERI

“Spekiilatif kurgu” teriminin kesin veya evrensel olarak kabul edilmis bir tanimi
yoktur. Fantastik kurgu ve bilim kurgu basta olmak tizere korku, alternatif tarih ve siiper

kahramanlar gibi tiirleri kapsamaktadir.

2.1. Spekiilatif Kurgunun Tanim ve Tarihgesi

Spekaulatif kelimesi Ingilizce “speculation” sdzciigiinden tiiretilmistir. Speculation
dilimize “tartismali, varsayimsal, farazi” seklinde gevrilebilir. Spekiilasyon hakkinda
fazla bilgi olmayan sorulara yonelik, kesinlik kazandirmak amaciyla, olasi cevaplari
tahmin etme isidir.

“Eger sOyle olsaydi ne olurdu?” sorusuna cevap verecek niteliktedir. Diger
kurgularda da dogal olarak varsayim kullanilmaktadir ancak spekiilatif kurgudaki
varsaymmin isleyisi daha farkhidir. Spekiilatif kurgunun varsayimlar1 hali hazirdaki
bilgilerimiz dahilinde olasiliksiz olmak durumundadir. Yani sorulan sorular “Maymunlar
ucabilseydi ne olurdu?”, “ikinci Diinya Savasi’m1 Naziler kazansaydi ne olurdu?” ya da
“Zamanda yolculuk yapabilseydik ne olurdu?” gibi iginde bulundugumuz gergeklikte
gercek bir karsiligi olmayan sorular olmalidir.

Spekiilatif kurgu, tiire yabanci insanlar i¢in anlasilmasi oldukg¢a zor olabilmektedir.
Yazar Annie Neugebauer ag giinliigiinde bu sorunu kullanigl bir diyagram (Gorsel 2.1.)

ile ¢ozmiistiir.

speculative

historical
fantasy
science ‘
fiction '
" horror

Gorsel 2.1. Spekilatif kurgu ana alt tiirleri (http-1)



Diyagram spekiilatif kurgu semsiye teriminin altinda ana alt tiirleri gostermektedir.
Bu diyagramdan anlagilacag: iizere spekiilatif kurgunun en biyiik alt tiiri fantastik
kurgudur. Her fantastik eser mutlaka spekiilatif kurguya dahil olmalidir. Ancak korku ve
bilim kurgu gibi tlrlerin, tamamen spekiilatif kurguya dahil olmadigi anlagilmaktadir.
Bunun sebebi diyagramin kesisim kiimelerinin anlatildigi numaralandirilmis ikinci

gorselde daha da detayl anlasilacaktir (Gorsel 2.2.).

spekUlafif

13 fantastik ]T]CI I’I}l;l

5
korku

Gorsel 2.2. Spekdlatif kurgu ana alt tirleri (http-1)

1 numarali bolim spekiilatif kurgunun bel kemigi sayilabilecek saf fantastik
kurgulara ayrilmistir. “Yziklerin Efendisi”, “Taht Oyunlarn” gibi popiiler yapimlar
ornek olarak gosterilebilir.

2 numaral1 bdlgede kalan eserler spekiilatif kurgunun bir diger biiyiik bilesenidir.

Bu kiimeye 6rnek olarak uzay ve zaman yolculuklarinin anlatildigi yapimlar verilebilir.



3 numaral1 bolgede yer alan bilim kurgu eserler elimizdeki bilgi ve teknolojiler
dahilinde miimkiin olan kurgulardir. Bu tarz bilim kurgulara 2013 yapim “Yercekimi”
isimli film &rnek verilebilir. iki astronotun uzayda yasadiklari zorluklart anlatan filmin
merkezinde ileri bir teknoloji olsa da giiniimiizde olasilikli bir senaryosu oldugu igin
spekiilatif kurgunun disinda kalacaktir.

Korku tirQ de spekdlatif kurguda olduk¢a 6nemli yer kaplamaktadir. Ancak bu tarz
eserlerin iginde normal dis1 varliklar olabildigi ya da normal 6tesi olaylar gecebildigi gibi
(4 numarali bolge), iginde bulundugumuz gergeklige uygun igerikler (5 numarali bolge)
de barindirabilmektedir. Canavarlar, hayaletler vb. igeriklere sahip olan korku eserler de
spekiilatif kurgunun altinda incelenmektedir.

6’dan 10’a kadar olan kisimlar bu agidan incelendiginde gayet acik olsa da birer
ornekle agiklamak gerekirse; 6 numarali kiime icin stiper kahraman konulu eserlerin
neredeyse tamami, 7 numarali kiime i¢in H.P. Lovecraft’in “Cthulhu” mitosu veya
Stephen King’in “Medyum” (Shining) eseri, 8 numarali kiimeye yine Stephen King’in
“O” isimli kitabi, 9 numarali kiime i¢in Bram Stoker’in “Drakula” eseri ve 10 numarali
kiime icinse “Yaratik” film serisi 6rnek verilebilir.

12 numarali alanda da tarihi kurgular yer almaktadir. Bu tarz yapimlar tarihi
olaylara, yerlere ve karakterlere baglidir. Ancak isin i¢ine gerceklik disi etmenler girince
artik spekiilatif kurgunun alanina girmis olur. 11 numarali kesisim kiimesine bilim
kurgunun en énemli isimlerinden Philip K. Dick’in “iIkinci Diinya Savasi’m Naziler
kazansaydi, ne olurdu?” sorusu Uzerine kurgulamis oldugu “Yiiksek Satodaki Adam”
isimli romanu iyi bir 6rnektir.

Terim ilk defa 1889 yilinda “Lippincott’s Monthly Magazine” dergisinde Edward
Bellamy tarafindan kullanilsa da bilim kurgu yazari1 Robert A. Heinlein sayesinde terim
popiilerlik kazanmistir. 1948’de “On the Writing of Speculative Fiction” adli bir
makalede, acikca bilim kurgunun yerine gegen bir terim olarak kullanmustir. ® Spekulatif
kurgu bir anda editorler, okuyucular, akademisyenler ve baz1 yazarlar arasinda bilim
kurgudan, korkuya; fantazyadan, biiyiilii gerg¢ekeilige kadar pek ¢ok tiirii kapsayan bir
terim olarak ¢ogunluk tarafindan kabul gérmiistiir.

Heinlein bu terimi ortaya attiginda fantastik kurguyu oOzellikle tiiriin disinda

tutmustur. Oliimiinden sonra esinin editdrliigiiyle yayinlanan otobiyografisinde bu konu

Shttps://www.jessesword.com/sf/view/438 (Erisim Tarihi: 25.11.2019)



hakkinda sunlari iletmistir: “Spekilatif kurgu, fantastik kurguyu kullandigi malzeme
acisindan muesses bilimsel gergekleri, doga yasalarin1 -adina ne derseniz deyin- ihlal
ettigi i¢in reddeder, yani kurgunun bildigimiz gibi evrende miimkiin olmas1 gereklidir.
Bu yuzdendir ki Wind in the Willows bir fantastik dykuiyken, Dr. Olaf Stapleton’in
olaganiistii ilginclikleri ise spekiilatif kurgu (bilim kurgu)dur.”.® Bu goriisleri kaleme
aldig1 yillarda (1949) bilim kurgu ¢ok geng bir turdl ve hem verilmis eserler agisindan
hem de takip eden kitle agisindan ¢ok fakirdi. Yillar gegtikge tiirler arasindaki cizgiler
gittikge siliklesmis; tlirtin smurlar1  genislerken, tlirler arasindaki ayrim daha da
belirsizlesmistir.

Heinlein’in tanimi 1960’larda kendilerini hor gorilen “ucuz bilim kurgu”
yapitlardan ayirmaya calisan yeni nesil bilim kurgu yazarlar: tarafindan sahiplenilmistir.’
Bilim kurgunun ¢ocukc¢a ve ciddiyetsiz imajin1 iistlerinde tagimak istemeyen ama bir
yandan da tirden de vazgecemeyen yazarlar bu yeni tamimlandirmaya hizlica adapte
olmuglardir. Dénemin énemli politik aktivistlerinden Judith Merril’in 6nderliginde bir
araya getirilen bilim kurgu antolojisinin isminin “England Swings SF: Stories of
Speculative Fiction” olma sebeplerinden biri de budur.

21. yiizy1lin basinda artik “biy( varsa fantastik kurgu, bilim varsa bilim kurgudur.”
diisiincesi artik ¢ok basitlesmis ve tiirleri tanimlamada yetersiz kalmaya baslamistir.
Turin takipcileri “Yildiz Savaslart” gibi klasiklesmis eserler tizerine dahi bitmek
bilmeyen tartismalara gomiilmiislerdir. Bu tartismalara noktay1 koymak i¢in tinlii yazar
Margaret Atwood, makalelerini topladig1 “Bagska Diinyalar: Bilimkurgu ve Hayal Giicii”
isimli kitabinda spekilatif kurgu tizerine sunlar1 soylemistir: “Mesele edebi turlere
gelince smirlar son derece savunmasizlasiyor ve belirli unsurlar kayitsizca bir yerden

digerine gegebiliyor.”® Kitabin ilerleyen boliimlerinde de sdyle devam etmistir:
“Ama hepsi ayni derin kuyu: giindelik yasamimizin 6tesinde bir yerde, bagka bir zamanda,
bagka bir boyutta, ruhlar diyarina agilan bir kapinin 6tesinde ya da bilinen ile bilinmeyeni
ayiran esigin diger tarafinda yer alan hayal tiriinii bagka diinyalar. Bilimkurgu, varsayimsal
kurgu, kilig ve biiyiilerle bezeli fantastik edebiyat ve slipstream... Bunlarin hepsi “hayret

verici hikaye” diyebilecegimiz o biiyiik semsiye altna toplanabilir.*®

®R. A. Heinlein (1989). Grumbles from grave. New York: Ballantine Books.

R. A. Heinlein a.g.k., 1989.

8M. Atwood (2014). Baska diinyalar: bilimkurgu ve hayal gicu. Istanbul: Kolektif Kitap.
°Atwood, a.g.k., 2014.



2.2. Spekulatif Kurgu Turleri

Spekulatif kurgu fantastik kurgu, bilim kurgu, korku, stiper kahraman kiilliyat: ve

alternatif tarih olmak (izere toplamda bes alt tirde incelenebilir.

2.2.1.Fantastik kurgu

Spekilatif kurgunun -digerleri bilim kurgu ve korku olmak tizere- U¢ blylk sa¢

ayagindan biri “Fantastik Kurgu”dur.
““Fantastik” kelimesi Latince bir sifat olan “fantasticum” araciligiyla Yunanca bir fiile kadar
uzanir: “phantasein: goriiniir kilmak, gibi goriinmek, olaganiistii olaylar s6z konusu
oldugunda kendini gostermek, goriinmek.”Phantasia” bir hayaldir; hayalet, hortlak anlamina
gelen “phantasma” gibi. Sifat olan “phantastikon” yerini ad 1kab “phantastiké: temelsiz seyler
hayal edebilme yetenegi ne birakmustir. “Fantastique” sifat olarak Orta Cagda kullanilmistir.
Godefroy tarafindan ortaya konulan en eski kullanimlarindan biri ise “cin tutmus” anlamina
gelmektedir. Bir bagka sifat “fantasieus” “kagik, aldatic1” anlamlarina gelir. “Fantasie” klasik
Fransizca’da 19. ylizyila kadar imgelemi belirtmigtir. 1831 tarihli Le Dictionnaire de
L’Académie’de fantastique kelimesi “bos diislere, kuruntulara dayanan; cismani, bir varhigi,
gergekligi olmayan goriintii” seklinde tanimlanmustir. 1863°te Dictionnaire de la Langue
Francaise’de “fantastique” igin su tanim yapilmigtir:
1. Yalnizca imgelemde var olan.
2. Yalnizca cismani bir varligin goriintiisiine sahip olan.
Ikinci tanim icin bir 6rnek de verilir: “Fantastik dykiiler: Genel olarak sdylendigi gibi peri
masallar, hortlak dykiileri ve 6zellikle Alman Hoffmann’1n itibar kazandirdig1, dogaiistiiniin
6nemli rol oynadig1 bir 6ykil tiirii.”
1878’de Le Dictionnaire de L’Académie’de 1980’de Trésor de la Langue Francaise’de bu

tanim aynen yer alhr.”10

Fantastik kelimesi Turk Dil Kurumu Giincel Sozlik’iinde “XVIII. yiizyildan
baslayarak Fransa’da gelisen bir edebi tiir.”’'! olarak gecmektedir. Ancak fantastik
kurgunun kokenleri ¢ok daha eskiye dayanmaktadir.

Fantazya kelimesi, Merriam-Webster Sozliik’iinde ise “Ozellikle garip ortamlar ve
grotesk karakterler iceren yaratici kurgu” seklinde tanimlanmistir. Kisa ve kendi i¢inde
dogru bir tanimlama olmasina karsin, bu tanimlama da edebi tiiriin dogru bir sekilde

anlasilmasi icin yeterli bir kapsayiciligi bulunmamaktadir.

0N, Ozlik (2011). Tiirk edebivatinda fantastik roman. istanbul: Hyperlink Yayinlari.
Uhttps://sozluk.gov.tr/ (Erisim Tarihi: 17.08.2020)



Pelin Aslan Ayar “Fantastik ve Bilimkurgu” isimli derleme kitapta “Baslangigtan
2000’lere Tiirkce Edebiyatta Fantastigin Seriiveni” baslikli yazisinda fantastik kurgudan

“Doga dis1, tilsim, biiyii ve olaganiistiiniin genis yer kapladig1, zaman ve mekanin genelde

belirsiz birakildig1, imkansiz ve akil almaz maceralarin yer aldig1 geleneksel hikayeler”*2

seklinde bahsetmektedir.

Fantastik kurgu bahsinde adinin anilmasi olmazsa olmaz bir isim olan Bulgar asill
Fransiz Edebiyat Kuramcisi Tzvetan Todorov, “Fantastik: Edebi Tiire Yapisal Bir
Yaklasim™ isimli kitabinda ise edebiyattaki ve buna bagli olarak sanattaki “Fantastik”

olgusuna bambagka bir agidan yaklagmustir:
“...fantastik, bir kararsizlik siiresi kadardir: algiladiklari seyin, paylasilan diisiincenin
tanimladig1 bigimiyle, “ger¢eklik” olup olmadigina karar vermek zorunda kalan okuyucunun
ve Oykii kisisinin ortak kararsizligi. Oykiiniin sonunda 6ykii kisisi degil de okuyucu yine de
bir secim yapar, ¢oziimlerden birini benimser ve fantastigin disina ¢ikar. Gergekligin yasalari
oldugu gibi duruyor ve anlatilan olaylar1 agiklamaya yartyorsa yapit baska bir tiire girer:
tekinsiz tiire. Ya da tersine okuyucu, olay1 a¢iklamak i¢in yeni doga yasalarini kabul etmek
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durumundaysa olaganiistii tiire girmis oluruz.

Todorov’un bu iddiali ve tiirlin tanimini kokten degistirecegini diistindigl
tanimlama, yazildig tarihten 50 yil sonra bile bir avug kuramci ve elestirmen disinda ne
tiirlin takipgileri, ne de tiirde eser veren sanatcilar tarafindan pek kabul goérmemistir.
Cogunlukla akademik yazilarda degisik bir bakis acis1 olarak bahsi gegmekten Gteye
gidememistir.

Belki de fantastik roman iizerine yapilan en kapsamli ve en dogru tanimlamalardan
birini ise Nuran Ozliik “Tiirk Edebiyatinda Fantastik Roman” isimli kitabinda su sekilde
yapmistir:

“Bilinen, kabul edilen sosyal, siyasi, tarihi, bilimsel kurallarin, genel geger gergekligin disina
olaganiistli, dogaiistii unsurlarla alegorik anlamdan, diis, hayal, sanri, delilik gibi

psikolojik/psikiyatrik vakalardan tamamen arinmis bir hayal giicii ile ¢tkmay1 mitos, efsane,

destan, menkibe, halk hikayesi, masal vb. beslenerek ancak bu tiirlerin formatinda degil,

romana has unsurlarla sunan anlat tiiriine fantastik roman denir.”*

2p, Aslan Ayar (2015). Fantastik ve bilimkurgu. S. Sahin, B. Oztiirk ve D. Ardali Biiyiikarman (Ed.)
Baslangictan 2000’lere Tiirkce edebiyatta fantastigin seriiveni iginde (110-122). Istanbul: Baglam
Yaymecilik.

13T, Todorov (2004). Fantastik: Edebi tiire yapisal bir yaklasim. (Cev: N. Oztokat). Istanbul: Metis
Yaymlari.

140zluk a.g.k., 2011.



Bu durumda fantastik kurgu su sekilde tanimlanabilir: “Alegorik anlamdan, diis,
hayal, sanri, delilik gibi psikolojik/psikiyatrik vakalardan tamamen arinmis bir hayal giicii
ile ortaya ¢ikmus; bilinen veya kabul edilen sosyal, siyasi, tarihi, bilimsel kurallarin, genel
gecer gercekligin disinda dogaiistii unsurlarla olusturulan her tiirlii kurguya fantastik
kurgu denir.”

Bu tanim dogrultusunda ele alindiginda diinyanin ilk fantastik kurgusunun ayni
zamanda diinyanin ilk kayitli hikayesi olan “Gilgamis Destan1” oldugunu sdylemek yanlis
olmayacaktir. Yazildigr donemde gercek ile olaganiistiiniin birbirinden farki olmasa da
ylizyillar sonra bakildiginda destanin, dogaiistii unsurlar1 bu destanin spekiilatif kurgu
dahilinde incelenmesine olanak saglamaktadir. Gilgamig Destani, Uruk Krali Gilgamig’in
Oliimsiizliik arayisini anlatmaktadir. 56 kil tablet {izerine Akad ¢ivi yazisiyla yazilmistir.
M.O. 2100 yillar1 civarinda yazilmaya baslayan hikayede tanrisal giiclere sahip olan Kral
Gilgamis’in macera dolu yolculugunda tanrilarla bir araya gelmesi ve olimsiizligi
ararken basina gelen trajik olaylar anlatilmaktadir. °

Yazar belli ilk fantastik kurgu ise Homeros’un M.O. 750’lerde yazdig1 tahmin
edilen “Odysseia” adli destanidir.® “flyada” isimli destanin devami niteligindeki
“Odysseia” destani, Truva Savasi’nin 10 yil sonrasinda ge¢mekte ve Odysseus’un
savastan sonra Ithake’ye geri doniis yolculugunu anlatmaktadir. Bu destanda muizikleriyle
insanlar1 hipnotize eden sirenler, tek gozli devler kikloplar ve insan yiyen devler
Laistrygonlar gibi dogaiistii canavarlar; dliiler diyar1 ve Giines’in adasi1 gibi hayali yerler;
bazilar1 6fkeli, bazilar1 yardimsever tanrilar gibi pek cok fantastik unsur bulunmaktadir.

Bu destanlar disinda Iskandinavlarim “Beowulf” (850 civar1), Keltlerin
“Mabinogion” (1100 civar1) ve Almanlarin “Nibelungenlied” destanlarinda da fantastik
unsurlara rastlanmaktadir.’

Gilgamis Destani’ndan sonraki binlerce yillik donemden giiniimiize ulasan
neredeyse her dykiide, mitte, masalda, kisacas1 sozlii ve yazili aktarilmis her hikayede
fantastik unsurlara rastlamak ¢ok olagandir. Ozellikle peri masallar1 ve fabllar fantastik
kurgu anlatiminda 6nemli bir yere sahiptir. Pek ¢ogu anonim olan bu hikayeler her
kiiltiirde kendine yer bulmustur. Anonim olanlar disinda Antik Yunan’da Ezop (Aisopos),

Almanya’da Grimm Kardesler, Fransa’da Jean de La Fontaine, Danimarka’da Andersen

5pit.ly/3jVHQG4 (Erisim Tarihi: 03.11.2020)
18, Mendlesohn ve E. James. (2012). A Short History of Fantasy. Birlesik Krallik: Libri Publishing.
"Mendlesohn ve James, a.g.k.,2012.



gibi batili masalcilar; doguda ise Tiirk Masalct Korkut Ata, Hindistan’da Beydeba gibi
isimler 6ne ¢ikmaktadir.

Destanlar, peri masallar1 ve fabllar disinda William Shakespeare’nin “Bir Yaz
Gecesi Riiyas1”, “Macbeth” ve “Kis Masali” tiyatro oyunlari; Jonathan Swift’in
“Gulliver’in Gezileri” kitabi; Washington Irwing’in “Bagsiz Siivari” (The Legend of
Sleepy Hollow) ve “Rip Van Winkle” hikayeleri; Lewis Carroll’'un “Alice Harikalar
Diyarinda” ve “Aynanimn Iginden” kitaplar1 geleneksel fantastik kurgunun 6ne ¢ikan
eserlerindendir.

Bu hikayelerde gergek ve fantastik birbirinin icine gegmistir. Ozellikle Aydinlanma
Cag1 dncesinde biiyii, dogaiistii olaylar ve yaratiklar pek ¢ok kiiltiirde hayatin bir gergegi
gibi algilanmis, akil ve bilgiyle agiklanamayan olaylar dogaiistii yaratiklara atfedilmistir.
S6z gelimi, Orta Cag ingiltere’sinde yetiskin bir insanin elf ve perilere inanmasi, bu
dogaiistii yaratiklarin biiyiilii bir sekilde kendisine esek sakalar1 ve tiirlii haylazliklar
yaptigina inanmast; sac1 dolasip diigiim olursa, adina ‘elf kilidi’, bir bebek dogum lekesi
ile dogarsa ‘elf isaretli’ olarak adlandirmas ¢ok olagandir.’® Hatta glinimuzde bile pek
cok psikolojik rahatsizlig1, “kisinin i¢ine cin kagmis” olmasina baglayan kiiltiirler vardir.
Gergek ve fantastik arasindaki ¢izginin bulanik olmasi, o0 donemim insanlar1 tarafindan
bu anlatilar1 giinliik hayatin bir parcasi olarak idrak edilmesine yol agmistir. 19. yiizyila
kadar da bu anlayis devam etmistir. 19. yiizyilda aydinlanmayla beraber geleneksel
fantastik kurgu tiiriinde bazi degisimler olmus ve bu tiir bugiin modern fantastik kurgu
diye adlandirildigimiz donemine girmistir.

Modern fantastik kurgunun baslangici s6z konusu oldugunda William Morris,
JR.R. Tolkien gibi isimler éne siiriilse de; ilk modern fantastik kurgunun Iskog bir
yazar/rahip olan George MacDonald’in 1872 yilinda yayinladigi “Prenses ve Goblin”
1simli kitab1 oldugu genis kitlelerce kabul edilmektedir. Bu kitapta bizimkinden farkl bir
diinyada, Irene isimli bir prenses ve Curdie isimli bir madencinin, krallig1 goblinlerin
elinden kurtarmasi anlatilir. Bu kitaba kadar fantastik kurgu tiiriinde “yeni bir diinya
yaratma” olgusu yoktur. George MacDonald’a kadar anlatilagelen hikayeler “uzak bir
yerde” veya “gecmis bir zamanda” gecerken; bu kitapta ilk defa anlat1 i¢in yeni bir diinya
yaratilmistir ve bu modern fantastik kurgunun baslangicidir (Gorsel 2.3.). George
MacDonald’1n bu kitab1 dyle bir kap1 aralamistir ki; Lewis Carroll, J.R.R. Tolkien, C.S.

Bhttps://www.livescience.com/39689-history-of-elves.html (Erisim Tarihi: 29.12.2020)
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Lewis, Robert E. Howard, Neil Gaiman gibi fantastik kurgunun dev isimlerini etkilemis

ve fantastik kurgu tiiriinii kokten degistirmistir. 1°

Gorsel 2.3. “Prenses ve Goblin” 1911 baskisinin kapag (http-2)

Macdonald’n ardindan Ingiliz yazar William Morris’in 1896°da “Well at the
World’s End” isimli iki ciltlik fantastik eseri basilmistir. Kitapta bizimkinden bambagska
bir diinyada, Upmeads adl1 hayali bir kralligin en kii¢iik prensinin, insanlarin émriinii
uzattig1 sOylenen diinyanin sonundaki kuyuyu bulmak i¢in ¢iktig1 yolda basindan gecen
maceralar konu edilmistir. Bu eser Macdoland’in, William Morris kadar popiiler
olmamasindan dolay1 uzun yillar modern fantastik kurgunun baslangici kabul edilmistir.
H.G. Wells, C.S. Lewis ve J.R.R. Tolkien gibi yazarlar Morris’in bu eserine
hayranliklarini her firsatta dile getirmis; hatta C.S. Lewis, William Morris hakkinda bir
giizelleme sayilabilecek bir makale yazmustir. Kitapta gecen “Kral Gandolf” karakteri ve
cok hizli beyaz bir at olan “Silverfax”; J.R.R. Tolkien’in kitaplarindaki “Gandalf” ve at1
“Shadowfax” i¢in oldukgca bariz esinlenmelerdir.

1920’lere gelindiginde “pulp” ad1 verilen ucuz, eglenceli ama kalitesi tartigmali bir
yaymcilik anlayigi diinyada hizla yiikselmistir. Pek ¢ogu okunduktan gunler igerisinde
unutulacak mahiyetteki bu yayinlarin arasinda, “Weird Tales Magazine” gibi etkileri

glinimiizde bile devam edecek nitelikte olanlar da filizlenmislerdir. “Weird Tales

Phttps://cutt.ly/TjePi6C (Erisim Tarihi:30.12.2020)
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Magazine” dergisinin 1923 yilinda baslayan yayin hayati 31 yil siirmiis, kapandiktan

yillar sonra bile degisik platformlarda adini unutturmamayi basarmistir. Derginin

sitesinde kendilerinden su sekilde bahsetmektedirler:
“Weird Tales Magazine, iki hikaye anlatimi kavrammin bulustugu yerdir: spekiilatif ve
alternatif. Derginin ilk kuruldugu 1923’te, bu iki fikir ayn1 anlama geliyordu. Weird Tales
Magazine, ¢ok tuhaf ve uguk hikayeler yaymlamaya ¢alisan yazarlarin, dogaiistii boyutlara
ve karanlik olasiliklara, gotik bastan c¢ikaricilara ve kozmik canavarlara sahip -bagka
kimsenin yayinlamayacagi- hikayelerinin vitrini olmasi i¢in baslatildi. Bugiin Weird Tales,
bu misyonu 21. yiizyila tasiyor ve vizyonlar: giinliik hayatin rahat kii¢lik kutularina
sigamayacak kadar inanilmaz olan en yetenekli yeni yazarlari, cizerleri ve yaraticilari

buluyor.”?

Weird Tales Magazine sadece fantastik kurgu i¢in degil, tim spekiilatif kurgunun
gelismesinde ¢ok biiylik bir 6neme sahiptir. H.P. Lovecraft, Ray Bradbury ve Robert E.
Howard gibi spekiilatif kurgunun biiyiik yazarlar1 ilk hikayelerini bu dergi sayesinde
yaymlatmislardir. Unlii “Barbar Conan” serisi ilk defa bu dergide yayinlanmaya
baslamistir. Ayrica Virgil Finlay ve Margaret Brundage gibi efsanevi illiistratorler ilk
defa bu dergi sayesinde ¢izimlerini paylasma imkani1 bulmuslardir. Dergi 1988°den sonra
tekrar basilmaya baslanmis, giiniimiizde hem basili hem dijital yayinciligina ayni

vizyonla devam etmektedir (Gorsel 2.4.).

Gorsel 2.4. Weird Tales Magazine 100. yil ozel sayisi, 2023. (http-3)

https://www.weirdtales.com/about (Erisim Tarihi: 22.01.2021)
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Hem George MacDonald ve William Morris gibi 6ncillerinin hem de Weird Tales
Magazine’nin fantastik kurguyu bir “cocuk eglencesi” olmaktan ¢ikarip, yetiskinlere
yonelik bir tiir haline getirme ¢abalari; tiirlin tartismasiz en popiiler ismi olan John Ronald
Reuel Tolkien’in 1937 yilinda yayinladigi “Hobbit” kitabiyla meyvelerini vermeye
baslamistir. Kitapta Orta Diinya adinda hayali bir diinyada yasayan, kendi halinde bir
hobbit olan Bilbo’nun 13 cliceyle beraber ejderha Smaug’un hazinesini ¢almak icin
ciktiklart olaganiistli macera anlatilmaktadir. Kitabin ¢iktig1 yildan itibaren hizla
popiilerlesmesiyle, J.R.R. Tolkien 17 yil sonra 1954’te “Yiiziiklerin Efendisi” kitabin1
yaymlamistir (Gorsel 2.5.). Hobbit’in devami niteliginde olan bu eserde Bilbo’nun yegeni
olan Frodo’nun, amcasindan kalan lanetli ytiziigli yok etmek i¢in, Orta Diinya’nin 6biir
ucuna yaptig1 zorlu yolculugu anlatilmaktadir. “Hobbit” nispeten daha geng bir kitle i¢in
yazilmisken, “Yilziiklerin Efendisi” daha ¢ok yetigkinlere hitap eden bir anlatim dili ve
olay orgiistine sahiptir. 1960 sonrasi diinyada 6zgiirliik ve baris hareketleri sayesinde bir
kars1 kiiltiir yiikselmeye baslamig; muhafazakar Katolik bir dil bilimci olan Tolkien’in
kitaplar1 ironik bir sekilde bu hareketin basrol oyuncularindan biri haline gelmistir. Metro

istasyonlarinda “Frodo Yasiyor” (Frodo Lives) ve “Baskan adayim Gandalf” (Gandalf for

President) gibi duvar yazilar1 goriilmeye baslamistir.?

THE THE TWO e
RETURN OF TOWERS FELLOWSHIP

THE KING OF THE RING

J.R.R.TOLKIEN  J. R.R.TOLKIEN - J.R.R.TOLKIEN

Gorsel 2.5. Yiiziiklerin Efendisi ilk baskisi, 1954. (http-4)

Zhttps://bit.ly/3X3UFT (Erigim Tarihi: 24.01.2021)
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Ozellikle Tolkien’den sonra geleneksel fantastik kurgu ve modern fantastik kurgu
birbirlerinden ayrilmaya baglamistir. Modern fantastik kurguyu, geleneksel fantastik

kurgudan ayiran 3 ana 6zellik bulunmaktadir:

Bunlardan ilki modern fantastik kurgunun zaman ve mekan konusundaki tutumudur.
Geleneksel fantastik hikéyelerde “Evvel zaman i¢inde, kalbur saman iginde” seklinde
baslayan olaylarin gectigi yerler “uzak memleketlerde” veya “uzun zaman dnce” gibi muglak
ifadelerle belirtilir. Modern fantastik kurguda ise kurgunun i¢inde bulundugu cografya, o
cografyanin tarihi ve kurallar1 6zenle olusturulmustur.

Diger bir fark dogaiistii karakterlerin yaratilmasinda goéze carpmaktadir. Geleneksel
fantastikte bu karakterler hali hazirda halk sdylencelerinin i¢cinde olan mitlerden segilir.
Modern fantastik kurguda dogaiistii karakterler ve yaratiklar kurgulanan evren i¢in 6zel
olusturulur, mitlerin iginden segilse bile o evrene 6zgii 6zelliklerle yeniden tasarlanir.

Son fark ise yazarin kimligi izerinedir. Geleneksel fantastik hikayeler genellikle anonimdir,
anonim degilse bile cogunlukla yasayip yasamadigi bile saibeli kisilere atfedilmistir. Modern
fantastik kurguda ise yazar ve bazen de yazar gruplar1 bellidir.??

Tolkien sonrasi fantastik kurgu diinyasinda ardi ardina yeni isimler ¢ikmaya,
fantastik kurgu kiiltiirii 6zellikle gengler arasinda popiilerlesmeye baslamistir. Bu
popiilarite Tolkien’le baglasa da tek sebebi degildir. C.S. Lewis’in 1950-1956 yillar
arasinda yayinladig1 “Narnia Giinliikleri” serisi ve ardindan Ursula Le Guin’in 1968’de
yayinlamaya basladig1 “Yerdeniz” serileri gibi yiliksek kalite romanlarla fantastik kurgu
tiirii yerini saglamlastirmistir.

Fantastik kurgu edebiyatta yavas ama emin adimlarla ilerlerken, 1974 yilinda Gary
Gygax ve Dave Arneson’un yarattigr “Zindanlar ve Ejderhalar” masaiistii rol yapma
oyunlar tiiriin popiilaritesini daha da arttirmistir. Bu oyunda oyunculardan biri “Zindan
Efendisi” sifatiyla oyunu yonetir ve diger oyunculara yol gosterir. Oyun biiyiilii
diyarlarda gegen fantastik karakterler ve dogaiistli canavarlarla dolu hikayelerin
anlatilmasiyla gergeklesir. Zindan efendisi disindaki diger oyuncular, oyunun iginde
gectigi diinyaya uygun birer karakterin roliine biiriiniirken; zindan efendisi diinyadaki
diger tiim karakterler ve olaylardan sorumludur. Olduke¢a detayli kural kitaplar1 ve degisik
sayidaki koseleri olan zarlar sayesinde oyunun akisina karar verilir. Bu oyuna “Fantastik
Rol Yapma” kelimesinin Ingilizcesinden (Fantastic Role Playing) yola ¢ikarak kisaca
“FRP” denmektedir. FRP, oyuncularin etkilesimli ve grup odakli bir hikayecilik

deneyimine katilmalarma olanak tanir.® 1987°de ¢ikan ve hala bile en kapsamli ve

22M. Moorcock (2004). Wild Romance: A Study of Epic Fantasy Londra: MonkeyBrain Publishing.
Zhttp:/vww.wizards.com/dnd/DnDArchives_FAQ.asp (Erisim Tarihi: 04.05.2021)
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popiiler oyun diinyalarindan biri olan “Unutulmus Diyarlar” (Gorsel 2.6.) ve 1989°da
yaymlanan olduk¢a detayli ikinci baskisiyla olaganiistii bir basari saglamis ve tiim
diinyada bilinirligi artmistir. 2000 yilinda sirketin yaptig1 pazar arastirmasi raporlaria
gbre ABD’deki 12-35 yas arasindaki insanlarin %6’s1 hayatlarinda bir kere FRP

oynadigini ifade etmistir.?*

Gorsel 2.6. Unutulmugs Diyarlar birinci baskisi, 1987. (http-5)

FRP oyunlarinin da kazandirdigi ivmeyle 80’lerin ilk yarisinda ardi ardina yeni
kitap serileri ve yazarlar ortaya ¢ikmaya baglamistir. 1982 yilinda Stephen King’in “Kara
Kule” serisi, 1983 yilinda Terry Pratchett’in “Diskdiinya” serisi, 1984 yilinda Margaret
Weis ve Tracy Hickman’in “Ejderha Mizragi” serisi, 1990 yilinda ise Robert Jordan’in
“Zaman Cark1” serisi ve 1996 yilinda George R.R. Martin’in “Taht Oyunlar1” serisi
yaymlanmstir.?® Fantastik kurgu bu donemde sinemalarda da varligini hissettirmeye
baslar. 1982 yapimi “Siyah Kristal”, 1986 yapimi “Labirent”, 1988 yapimi1 “Masum Sanik
Roger Rabbit” gibi nispeten geng izleyiciye hitap eden yapimlarin disinda 1982 ve 1984
yapimlar1 olan “Conan” serileri, ilki 1986 yapim olan “Iskogyali” serileri gibi

yetiskinlere yonelik fantastik filmler giselerde basari yakalamaya baslamistir.?

24nttps:/Iwww.rpg.net/news%2breviews/wotcdemo.html (Erisim Tarihi: 04.05.2021)
Zhttps://isbndb.com/ (Erigim Tarihi: 05.05.2021)
Zhttps://www.imdb.com/ (Erisim Tarihi: 05.05.2021)
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1990’1arin sonuna gelindiginde J.K. Rowling “Harry Potter” serisini yayinlamaya
baslar ve tiim diinyayr kasip kavurur. Yedi kitaptan olusan seri 2007 yilinda
tamamlanmistir (GOrsel 2.7.) 2018 yilina kadar, ana seri disinda ayn1 diinyaya ait 3 kitapla
beraber sayisi 10’u bulan, Harry Potter diinyasina ait bu kitaplar toplamda 500 milyon
kopyasi1 satilmis ve diinyanin en ¢ok satan kitaplar listesinde kolay kolay sarsilamayacak

bir yer edinmistir.?’

ozx::..x:: EITzoaxcxTcoox|ky

e

K. ROWLING 7 ? K ROWLING

Gorsel 2.7. Harry Potter serisi. (http-6)

Edebiyattaki bu gelismelerden sonra 2001 yilinda hem Yuziklerin Efendisi
serilerinin hem de Harry Potter serilerinin giselerde biiyiik basar1 yakalamasi, fantastik
kurgunun “sadece c¢ocuklar i¢in” olmadigmmi ve genis kitlelere hitap edebilme
potansiyeline sahip oldugunu gostermesi acisindan Onemli gelismelerdir. Film
yapimcilari, basimevleri vb. gibi sermaye sahiplerinin bu nispeten yeni olan mecraya
ilgilerini arttirmis ve daha ¢ok fantastik esere yatirim yapmalarimi saglamistir. Neil
Gaiman’in “Amerikan Tanrilar’” (2001) roman1 ve “Coraline” (2002) dykii kitabi, Eoin

Colfer’in 2001 yilinda ilk kitabi ¢ikan “Artemis Fowl” serisi, Holly Black ve Tony

2https://bit.ly/4AbCqEru (Erigim Tarihi: 04.05.2021)
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DiTerlizzi’nin ilki 2003 yilinda basilan “Spiderwick Giinceleri” kitap serisi ve Rick
Riordan’in 2005 yilinda ilk kitab1 basilan “Percy Jackson ve Olimposlular” serisi 2000
yil1 sonras1 6nde gelen fantastik kurgu edebi eserlerdendir.

Fantastik kurgu, 2000 sonrasi sinema diinyasinda da kendine oldukca yogun yer
bulmustur. Daha once adi gegen kitaplarin sinema ve televizyon adaptasyonlarinin
disinda “Donnie Darko” (2001), “Biiyiik Balik” (2003), “Zathura” (2005), 2006 yapimi
“Liitfen Beni Oldiirme” (Stranger Than Fiction), 2010 Fransiz yapmmi “Adéle’nin
Olaganiistii Maceralar1” ve 2010 Norve¢ yapimi “Troll Av1” filmleri 2000°1i yillarda
cekilen bahse deger yapimlardandir. Ayrica “Karayip Korsanlar1” ve “Karanliklar
Ulkesi” (Underworld) gibi film serileri tiiriin popiilerlesmesine yardimci olan
yapimlardandir.

Yerli fantastik kurgunun ilk 6rnegi Giritli Ali Aziz Efendi’nin 1796 yilinda kaleme
aldig1 “Muhayyelat” adli eseridir. Arap, Iran, Grek ve Hint kaynaklarindan yararlandig
kitabinda ti¢ “hayal”den olusan bir hikdye kurgulamistir. Ancak icerigindeki cin, peri,
biiyli, tilstm gibi dogaiistii unsurlardan dolayr donemin edebiyatcilar1 tarafindan hor
goriilmiis ve kiigiimsenmistir.?

Sehbenderzade Filibeli Ahmed Hilmi’nin 1910°da yazdig1 ve tasavvuftaki “Vahdet-
i Viicud” kavrammin anlatildigi “Amak-1 Hayal” (Hayal Pinarlar1) ve Hiiseyin Rahmi
Giirpmar’m 1913°de yazdigr “Gulyabani” eserlerinde de fantastik 6geler olsa da bu
eserlerdeki bu tarz 6geler fantastik kurgu olusturma amaciyla yapilmadigi icin hala bir
yerli fantastik kultiirden bahsedilemez.

Hiiseyin Rahmi Giirpmar’in 1932°de Milliyet gazetesinde tefrika edilen ve
oliimiinden sonra 1973’te kitaplastirilan “Oliiler Yastyor Mu?” isimli eseri Tiirkce
edebiyatta 6nemli bir donemece isaret etmektedir. Hiiseyin Rahmi bu romanin tiirtinii
fantastik roman olarak ilan ederek fantastigin masaldan farkli bir roman tiirii olarak
Tiirkce edebiyatta yer almasini saglamistir.?°

Ahmet Hamdi Tanpmar’in 1943 yilinda kaleme aldigi “Abdullah Efendi’nin
Riiyalar1” bazi kuramcilar igin fantastik bir eser olarak tanimlansa da eser i¢inde fantastik
ve gercekdist 6gelerin rliiyada gegmesi bu tezin fantastik tanimina uymamaktadir.
60’lardan sonraki calkantili donemlerde gittik¢e politiklesen edebiyat ve sanat diinyasi,

sanat1 sanatin tesinde bir amag i¢in aracsallagtirmistir. Toplumcu gergekeiligin baskin

2N, Ozlik, a.g.k., 2011.
2P, Aslan Ayar a.g.k., 2015.
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oldugu bu donemde sanat ¢ogunlukla sanatc¢ilarin siyasi kutuplasmalarinin yansitildigi bir
platform olarak kullanmilmigtir. 12 Eyliil sonrasi gittikge apolitiklesen sanat iklimi,
fantastik kurgu gibi spekiilatif kurgularin yiikselmesi i¢in uygun bir ortam hazirlamistir.

1980 sonrasinda Nazli Eray, Latife Tekin ve ihsan Oktay Anar da eserlerinde
fantastik 6geler kullanmustir.

Nazli Eray fantastik kurgunun bir alt tiirli olan “biiyiilii ger¢ekeilik” tiirliniin Tiirkce
edebiyatta en bilinen ve en basarili yazarlarindandir. Hikayelerle bagladig1 yazin hayatina
ileriki yillarda romanciligi da eklemistir. “Pasifik Gunleri” (1980), “Orphée” (1982) ve
“Arzu Sapaginda Inecek Var” (1989) isimli romanlar1 en bilinen eserleridir.

Latife Tekin biiytiilii gercekeiligin masalst anlatimini ustaca kullanan bir yazardir.
1983°te kaleme aldig1 “Sevgili Arsiz Oliim” isimli eserinin yazim tarzi Gabriel Garcia
Marquez’e benzetilmis, kOy hayatini masals1 bir havada aktarmasi sayesinde biiytik iin
kazanmustir.

Ihsan Oktay Anar, Ege Universitesi Edebiyat Fakiiltesi Felsefe Boliimii'nden 2011
yilinda emekli oldugu tarihe kadar hem akademisyenlik hem de yazarliga devam etmistir.
1995°te yaymlanan “Puslu Kitalar Atlas1” kitabinda 17. yiizyilda Konstantiniye’de
yasayan Uzun Thsan Efendi ve oglu Biinyamin’in basindan gegen olaganiistii seriivenler
anlatilmaktadir. Yazarmm 1996’da yayimlanan “Kitab-Ul Hiyel”, 1998’de yayinlanan
“Efrasiyab’in Hikayeleri” ve 2005’te yaymlanan “Amat” isimli kitaplarinda da pek ¢ok
fantastik unsura rastlamak mimkund(r.

2000’11 yillara gelindiginde tiim diinyada fantastik kurgunun yiikselisine paralel
olarak Turkiye’de de fantastik kurgu eserlerin sayisinda ve Kkalitesinde artig
gbzlemlenmektedir. Bu yiikseliste 6zellikle Barig Miistecaplioglu’nun 2002-2004 yillari
arasinda yazdig1 “Perg Efsaneleri” isimli dortleme eseri “Tiirkiye’nin ilk fantastik kitap
serisi” olma 6zelligi ile 6ne ¢ikmaktadir. Bu kitap ayrica “ilk Tiirk¢e modern fantastik
kurgu” olma 6zelligi ile de dikkat cekicidir.

Miistecaplioglu’nun bu c¢ikisi ve yakaladigi basari, 2005 yilinda yayinlanmaya
baslayan “Habis Uglemesi” serisinin yazari Orkun Ugar ve 2011 yilinda yayinlanan
“Anatolya Efsaneleri” kitabinin yazar1 Serkan Vural gibi pek cok gen¢ yazar
cesaretlendirmistir.

Edebiyattaki bu gelismeler 1980°1i yillarin popiiler mizah dergisi Girgir’da ¢izim
hayatina baslayan ¢izgi romancilar Galip Tekin ve Ergiin Giindiiz gibi bytk isimlerin de

tanmirh@mi  arttirmis, ¢izildigi donemlerde mizah dergisi takipgileri disinda ses
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getirmeyen hikayeleri yayincilarin ilgisini gekmeye baglamistir. Galip Tekin’in daha dnce
cesitli dergilerde yayinlanan ¢izgi hikayelerinin derlemesi olan ve 2011-2012 yillar
arasinda yaymlanan “Tuhaf Oykiiler” isimli ii¢c kitaplik serisi bu sayede basilmistir.
Ayrica bu hikayelerden yola ¢ikarak uyarlanmig televizyon dizisi “Acayip Hikayeler” de

2012 yilinda bir sezon olmak {izere Star TV’de yayinlanmistir (Gorsel 2.8.).

Gali Tekm Uyar\am Ian

" ?' 24 ) \ !'|
<1 i
! I

Gorsel 2.8. Acayip Hikayeler (http-7)

7. sanat agisindan ele alindiginda ise yerli fantastik kurgu yapimlarin sayisi oldukca
azdir. Igerikleri bakimindan tarihi gibi goziiken ancak icinde fantastik 6geler bulunduran
“Tarkan”, “Malkogoglu” ve “Kara Murat” serilerinden bagka; “Arkadasim Seytan”
(1988), “Nihavend Mucize” (1997), “Ulak” (2008), “Kosmos” (2009) ve “Sarmasik”
(2015) yerli fantastik kurgu olarak tanimlanabilecek bazi sinema filmlerindendir.

Fantastik kurgu oncelikli olarak daha once bahsedildigi iizere “modern fantastik
kurgu” ve “geleneksel fantastik kurgu” olmak iizere ikiye ayrilir. Bu ayrimin ardindan
kurgunun gectigi diinya ele alindiginda ise “Dunyevi” ve “Diinya dis1” seklinde ayrilir.
Bu iki ana ayrim disinda “alt tiirler” olarak adlandirilabilecek temalarina gore de bir ayrim

yapilabilir.
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2.2.1.1. Gegtigi diinyaya gore fantastik kurgu

Fantastik kurguda diinya yaratmak en 6nemli kisimlardan biridir. Baz1 eserlerde
yaratilan diinya sifirdan insa edilirken, bazilarinda ise i¢inde bulundugumuz diinyaya
fantastik elementler yiikleyerek yapilmaktadir. Fantastik kurgu eserler bu cercevede
“Diinyevi fantastik kurgular” ve “Diinya dist fantastik kurgular” seklinde ikiye

ayrilmaktadir.

2.2.1.1.1. Dunyevi fantastik kurgu

Bu tlrde fantastik olaylar ve karakterler bildigimiz, i¢inde yasadigimiz diinyada
gecer. Bu tlirdeki eserlerde sihir ve dogaiistii yaratiklar vardir, ancak bu olgular
diinyamizin gizli koselerinde var olmakta ya da alternatif diinyalardan diinyamiza
sizmaktadir. Bu tarz kurgularda neredeyse her zaman diinyanin geri kalan1 bu dogatistii
diinyadan bihaber yagsamaktadir. Ancak bu bir kural degildir.

Geleneksel fantastik kurgular istisnasiz bu tiirde degerlendirilebilir. Ciinkii yeni bir
dunya yaratma olgusu modern fantastik kurguyla beraber ortaya ¢ikmistir. Geleneksel
fantastik kurgularin girisinde “vaktiyle memleketin birinde” ya da “bir zamanlar uzak
diyarlarda” seklinde bahsi gegen “memleketler” ve “diyarlar” -hayali de olsa- yine de bu
dinyaya aittirler.

“Sehir fantazyas1”, “cagdas fantazya” ve “biiyiilii gergekgilik” basta olmak tizere
pek cok alt tiirle baglant1 kurulabilir.

2.2.1.1.2. Diinya dist fantastik kurgu

Hikayenin gectigi mekanin diinyamizdan baska bir gerceklikte kurgulandigi eserler
bu alt kategoride degerlendirilir. Modern fantastik kurgu -0zellikle Tolkien- sonrasi
donemde tarihiyle, karakterleriyle, cografi 6zellikleriyle, doga kanunlar1 ve sihir kurallar
gibi 6zellikleriyle ince ince kurgulanarak yeni diinyalar yaratilmasi edebiyat ve sinemada;
ardindan da diger sanatlarda olasiliklar1 arttirmis, hayal giiciine ¢ok daha genis bir oyun
alan1 yaratmistir. Bu yaratim tiirii “Mitopya” (Mythopoeia) olarak adlandirilir ve terim
Tolkien’in “Tree and Leaf’ adli kitabindaki bir siirinin bashigi olduktan sonra
poptilerlesmistir.

“Yuksek fantazya”, “epik fantazya”, “bilim-fantazya” ve “kili¢ ve bliyli” gibi alt

tiirlerle baglantilidir.
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2.2.1.2. Fantastik kurgu alt turleri

2000’11 yillara dek fantastik kurgu, saygideger kuramcilarin pek ciddiye almadigi
bir tiir olmustur. Todorov gibi konu hakkinda ¢alisan az sayidaki kuramci ise Tolkien,
C.S. Lewis, Ursula Le Guin gibi turin en énemli isimlerini gérmezden gelip, Balzac,
Kafka gibi tlirde eser liretmek yerine tiirii anlatisina yardimci bir 6ge olarak kullanan
yazarlarin eserlerini incelemeyi tercih etmislerdir. Tabi ki -0zellikle Todorov 6zelinde-
kuramcilarin ¢aligmalarin1 yayinladiklart donemlerde bu 6nemli isimlerin tiiriin tanimini
yapacak kadar etkili olacaklarini kestirmek olduk¢a zordur. Ancak bu giiniimiize
gelindiginde fantastik kurgu iizerine gilivenilir ve kapsamli bir kategorizasyon
calismasinin hala yapilamadigi gercegini degistirmemektedir.

Boylece tiiriin kategorize edilmesi akademisyenler ve sanat kuramcilari gibi
profesyoneller yerine, tiirde eser veren yazarlarin ve tiiriin takipgilerinin ortak ¢abalarina
kalmistir. Internet kullaniminin 2000°lerin bagindan sonra yayginlasmasi sayesinde tiire
ilgi gosteren insanlar fantastik kurgu iizerine forumlar, sozliikler ve kisisel internet
giinliikleri gibi dijital platformlarda tartismis ve yillar i¢inde tiirlin kategorizasyonu yavas
ama emin adimlarla sekillenmeye baslamistir. Her gecen giin tanimlarin degisebildigi,
yeni tanimlar ve tiirlerin peyda oldugu bir diizen ortaya ¢ikmistir. Bu durumun kotii tarafi
akademik bir yayinda tanimlar yapilirken giivenilir bir kaynak bulmanin zor olmasi ve
arastirmacinin kisisel duygu ve diisiincelerinin arastirmanin objektifligine golge diisiirme
riskidir. Ancak iyi tarafi ise bu isin profesyoneller tarafindan ruhsuz bir sekilde kadavra
gibi parcalanip incelenmesi yerine; tiire emek veren sanatgilarin ve tiire tutkuyla bagh
olan insanlarin ortak caligmalari sayesinde yapiliyor olmasidir. Hala tartigmali olmakla

beraber fantastik kurgunun belli basli temalar1 isleyen alt tiirleri su sekilde siralanabilir:

2.2.1.2.1. YUksek fantazya (high fantasy)

Oncelikle alt tiirtin ismindeki eserin “yiiksek”sifat1 kalitesine yapilan bir gonderme
degil; kurgu icindeki sihir, dogaiistii yaratiklar ve biiyiilii esyalar gibi fantastik 6gelerin
yogunluguna yapilan bir vurgudur. Bu tiirde daha 6nce de bahsi gegen yeni bir diinya
yaratma siklikla kullanilan bir yontemdir. Bu alt tiirde iyi ve kotiinilin savasi, tim diinyay1
etkileyecek epik boyuttaki sikintilar ve gorevler sik¢a kullanilan temalardandir. Epik
fantazya da denmektedir. Turk Fantastik Kurgu Yazari1 Baris Miistecaplioglu tiirii “diyar

fantazyas1” olarak isimlendirmistir.
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Terim ilk defa 1971 yilinda Lloyd Alexander tarafindan kullanilmistir.3
“Yiziklerin Efendisi”, “Ejderha Mizragi” (Gorsel 2.9.) serisi gibi eserler bu alt turiin

altinda degerlendirilebilir.

WES Hickaay WES & Hickman Wi & Hickaan

Gorsel 2.9. Ejderha Mizragi Uclemesi. (http-8)

2.2.1.2.2. Diigiik fantazya (low fantasy)

Yiiksek fantazyadaki gibi bu tiirdeki “diisiik” sifat1 ele alinan {iriiniin kalitesine
degil, icerigindeki dogaiistli elementlerin sayisindaki diistikliikten gelmektedir. Bu tiirde
dogaiistii genellikle siklikla karsilagilan, insanlarin kaniksadigi bir kavram degildir.
Diinyamizda ya da diinyamiza ¢ok benzer diinyalarda gecen bu tiirdeki hikayelerde
dogaiistli yaratiklar ve biiyli giinliik hayatin pargasi degildir. “Harry Potter” serisi,
“Vampir Avcist Buffy” ve “Hellblazer” (Goérsel 2.10.) serisi bu turin bilinen drnekleri

arasinda sayilabilir.

Gorsel 2.10. Hellblazer ilk say. (http-9)

30B. Stableford (2005). The A to Z of Fantasy Literature. Plymouth: Scarecrow Press.
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2.2.1.2.3. Karanlik fantazya (dark fantasy)

Karanlik fantazya korku tiiriiyle karistirilmaya ¢ok miisait bir alt tiirdiir. Korku
tiirline ait temalar1 kullanan ama korkutma amaci olmayan kurgulari kapsar. Vampir, kurt
adam, mumya gibi korku tiirtinde kullanilan pek c¢ok fantastik canavar; perili ev, lanetli
bataklik, karanlik orman gibi korku tiiriinde siklikla kullanilan mekanlarin yogun olarak
kullanildig1 karanlik fantazyada bazen hiiziinll, bazen kasvetli, bazen kotucul ama her
zaman karanlik bir hava hakimdir. Gary K. Wolfe, 1986 basimi “Critical Terms for
Science Fiction and Fantasy” isimli kitabinda tiiriin “Gothic Fantasy” (Gotik Fantazya)
olarak da adlandirilabileceginden bahsetmistir. 3!

Bu tiire 6rnek olarak Christie Golden’in “Sislerin Vampiri” (1991) kitab1 ve “Van

Helsing” (Gorsel 2.11.) filmi verilebilir.

> V E BT USERERRIIRMES  F O R EVE R

KMAN  KATE BECKINSA

VAN HELSING

MAY 71

Gorsel 2.11. Van Helsing, 2004. (http-10)

2.2.1.2.4. Amansiz karanlk (grimdark)

Yiiksek fantazyanin idealist, iyimser, mutlu sonlu ve umut dolu tarzina tepki olarak
ortaya ¢ikmis; insan dogasinin karanligini, umudun ka¢inilmaz diisiisii yiikselten bir
enstriiman oldugunu, mutlu sonlarin ¢ocukca bir hayal oldugunu karamsar bir havada
ortaya koyan bir alt tirdur. Terim Warhammer 40K (Gorsel 2.12.) adinda, diinyamizin
fantastik bir versiyonunun uzak geleceginde gegen bir oyunda, Vulkan adl1 bir karakterin

“...gelecegin amansiz karanliginda, sadece savas vardir. Yildizlarin arasinda baris yok,

31), Clute ve J. Grant (1997). The Encyclopedia of Fantasy. Londra: Orbit Books.

23



olan sadece sonsuz bir kiyim ve katliam ve tanrilarin tesne kahkahalar1.” seklinde gegen

bir tiradindan ortaya ¢ikmistir.

Gorsel 2.12. Warhammer 40K. (http-11)

Bu alt tiirde iyiler ve koétiilerin savasi yoktur, kdtiiler ve daha kotiilerin savasi vardir;
ana karakterler iyilik timsali kahramanlar degil, dogrular1 ve yanliglariyla var olmaya
calisan tiplerdir. Ozellikle George R.R. Martin’in kitaplarindan uyarlanan “Taht
Ovyunlar1” dizisi sonrasi tiir popiilerlik kazanmistir. Tiire bir diger 6rnek olarak 2019
yilinda dizi olarak televizyona da uyarlanan Andrzej Sapkowski’nin “The Witcher” serisi

de gosterilebilir.

2.2.1.2.5. Cagdas fantazya (contemporary fantasy)
The A to Z of Fantasy Literature’ye gore tiir “Gegmiste ya da gelecekte gegmek

yerine gliniimiizde gegcen her fantazya cagdas fantazyadir ama genellikle “cagdas
fantazya” terimi pek ¢ok kap1 fantazyasi ve biiyiilii varliklarin bariz bir anormallik oldugu
davetsiz misafir fantezilerini isin disinda birakan daha dar bir anlamda kullanilir.”*? Bu
tanimda bahsi gegen kap1 “Narnia Giinliikleri” kitabinda oldugu gibi biyulu diyarlara

acilan biiyiilii kapilardir. Bu kapilar iki yonlii olup bazen de “davetsiz misafirleri”

32B. Stableford, a.g.k., 2005.
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diinyamiza tasiyabilmektedir. Ancak kitapta neden bu tarz hikayelerin kategori disinda
atildigiyla ilgili tatmin edici bir agiklama bulunmamaktadir.

Terimin yaygin kullanilis1 agisindan bakildiginda, yaraticisinin yasadigi donemle
ayni1 donemde gecen fantastik kurgulardir. Ancak bu sekilde tanimlandiginda da “blyali
gercekeilik” alt tiriinden “dogaiistii romantizm” alt tiiriine kadar pek ¢ok alt tiirii eteginin

altinda toplayacaktir. Bu alt tiirlerden bazilar1 sunlardir:

Sehir fantazyast (urban fantasy)

Cagdas fantazyanin ozellikle 19.-21. ylizy1l arasinda ve 6zellikle sehir hayatinda
gecen versiyonlaridir. Neil Gaiman’in “Amerikan Tanrilar1” kitabi, “Iskogyali” (Gorsel
2.13.) serisi ve televizyonda da 7 sezon siiren “Vampir Avcist Buffy” dizisi 6rnek olarak

verilebilir.

Gorsel 2.13. Iskogyali, 1986. (http-12)

Buydla gercekgeilik

Gabriel Garcia Marquez’in “Yiizyillik Yalnizlik” isimli kitabindan sonra {inlenen
bu alt tiirii pek cok kuramci fantastik kurgunun altinda bile degerlendirmemektedir.
Ancak biyiilii gerceklik igindeki fantastik elementler de “daha saygideger” bir
kategorinin altinda degerlendirmeye izin vermemektedir. Sehir fantazyasindan teknik
anlamda farkini1 tanimlamak zor olsa da bu alt tiirde eser veren sanatcilarin goze carpan
iki 6nemli zelligi vardir. Oncelikle bu tiirde yazan yazarlarin neredeyse tamami Bati
emperyalizminin kotii etkilerinin hissedildigi memleketlerden ¢ikmustir. Ayrica bu tiirde

mutlaka askeri darbe, diktatorliik, biirokratik yozlagma, rejim degisimi gibi politik bir
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sikint1 -6n planda olmasa dahi- mevzubabhistir. Bu tiire diinyada Gabriel Garcia Marquez
ve Salman Riisdi, Tiirkiye’de Latife Tekin ve Nazl Eray kitaplar1 6rnek olarak verilebilir.
“Pan'in Labirenti” (Gorsel 2.14.) filmi de tire iyi bir 6rnektir.3

Gorsel 2.14. Pan’in Labirenti, 2006. (http-13)

Paranormal romantizm

(agdas fantazyanin dzellikle duygusal iliskiler {izerinde durdugu bir alt tiiriidiir.
Tarln bilinen o6rnegi  Stephenie Meyer’in  yazdigi “Alacakaranlhik”  serisidir.
Alacakaranlik sayesinde tiir popiilerlesmis olsa da tiirlin kdkleri 18. ylizyil gotik
romanslaria kadar dayanir. Kendine has bir takipei kitlesi vardir. Igerikleri romantizm,

erotizm ve hatta pornografi skalasinda degiskenlik gosterebilir.

2.2.1.2.6. Kili¢ ve buyU (sword and sorcery)

Terim ilk defa Fritz Leiber tarafindan 1961°de Robert E. Howard’in tarzim
tanimlamak i¢in ortaya atilmistir. Tiirtlin ilk bilinen 6rnegi Edgar Rice Burroughs’un 2012
yilinda “John Carter” adiyla filmlestirilmis ama yayinlanmaya aslinda 1912’de baglanan
“Barsoom” serisi oldugu kabul edilse de tiiriin babas1 olarak sayilabilecek isim Robert E.
Howard’dir.®*

Kili¢ ve biiyii tiirlinde kashi kahramanlar, ¢ogunlukla biiyiicii olan kétii adamlar,
kotii ruhlar ve pek ¢ok dogaiistii giiglere sahip canavarlara rastlanmaktadir. Bu tiirde

cogunlukla bir grubun basindan gecen maceralar yerine, bir kahramanin kisisel

3M. F. Ararglc (2016). Biyilli Gergekgilik ve Louis de Bernieres'nin Latin Amerika Uglemesi. Konya:
Cizgi Kitabevi.
%), Clute ve J. Grant, a.g.k., 1997.
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maceralar1 konu edilirken; maceralar da kitleleri ilgilendiren sonuglardan ¢cok kahraman
ve c¢evresindeki kisileri ilgilendiren sonuglar1 olmaktadir. Robert E. Howard’in “Conan”

diinyasi bu tiiriin en bilinen 6rnegidir (GoOrsel 2.15.).

Gorsel 2.15. Frank Frazetta, “Conan the Adventurer”, 1965. (http-14)

Yillar iginde temas1 Greko-Romen mitolojisi ya da Incil olan &rneklerine “kili¢ ve
sandal”; daha once de adi gegen Barsoom gibi baska gezegenlerde gegen Orneklerine

“kili¢ ve gezegen” denilmeye baglamustir.

2.2.1.2.7.Wuxia

Cince “Wu” (Savas sanatlar1)) ve “Xia” (Kahraman, savasgi) kelimelerinin
birlesmesinden olusan fantazyanin Uzak Dogu temal1 bir alt tiiriidiir. 2000 y1llik Cin s6zli
anlatim gelenegi ve Taoizm inancinin {iriinii olan bu hikayelerin ilk yazili 6rnekleri 14.
yiizyila dayanmaktadir. ik Wuxia filmin 1928-1931 yillar1 arasinda 19 boliim olarak
cekilen “Kirmizi Niliifer Tapmag: Yangini” isimli film oldugu diistintilmektedir. Ancak
1930’larda Cin Milliyetci Partisi anarsi ve direnisi koriikledigi gerekgesiyle tim Wuxia
filmleri yasaklamasindan dolay1 giinlimiize ulasan bir kopyas1 bulunmamaktadir. Wuxia
filmlerin ortak noktasi kahramanlarin yer¢ekimi yokmuscasina hareket etmeleri, en sert
darbelerden bile etkilenmemeleri ve insaniistii giiclere sahip olabilmeleridir. Bati
70’lerden beri Bruce Lee ya da Jackie Chan gibi aktorlerin gercekgi doviis sanatlart
filmlere alisik olsa da Wuxia tiiriiyle 2000 yilinda vizyona giren “Kaplan ve Ejderha”

filmiyle tanismistir.
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Tiirlin 6limlii kahramanlarin daha giinliik hikayelerindense tanrilar, iblisler,
hayaletler, bilyii ve 6limsiizlik gibi temalara sahip Xianxia (Oliimsiiz Kahraman) alt tiirii

bulunmaktadir.

2.2.1.2.8. Peri masali fantazyas: (fairy tale fantasy)

Bu tiirde bahsi gecen peri masallar1 tiim diinyada sayisiz 6rnegi bulunan peri
masallar1 degil, Avrupa folklorik 6geleri igeren peri masallaridir. Cogunlukla Antik
Yunan ve Kelt efsanelerinden ¢ikigli bu hikayeler Avrupa sozIli anlatim geleneginin
Oonemli bir parcasidir. 16. ylizyi1lda matbaanin yayginlagsmasiyla beraber Grimm Kardesler
ve Andersen gibi masalcilarin masallar1 glinlimiize ulasmistir. Bu hikayelerdeki
karakterlerin, mekanlarin ve olay oOrgiilerinin yeniden anlatildigi -bazen de yeniden
yorumlandigi- fantazya turtine “peri masali fantazyasi” denmektedir. Peri masali
fantazyasinda Disney ¢izgi filmlerinde oldugu gibi gocuksu bir ton olabilecegi gibi; Terry
Gilliam’in yonettigi “Cilgin Kardesler” (GoOrsel 2.16.) gibi yetiskinlere yonelik

orneklerine rastlamak mimkunddr.

Gorsel 2.16. Cilgin Kardegler, 2005. (http-15)
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2.2.1.2.9. Bilim-fantazya (science-fantasy)

Hem fantastik kurgu hem de bilim kurgu motifleri iceren eserler bu tiirlin altinda
kategorize edilebilirler. 2001 yapimi “Arcanum” isimli bilgisayar oyununda oldugu gibi
bazen teknoloji ve biiyli birbirinin zitti, sadece birinin galip gelecegi bir savasta
olabilirler. Bazen de 1999 yapimi “Farscape” dizisinde oldugu gibi birinin varligi digerine
bir tehdit olarak algilanmayabilir. Bu tarz eserlerde dogaiistii fenomenlere bilimsel
aciklamalar getirilmesi siklikla rastlanan bir durumdur. Vampirlerin aynada
goriilmemesini, aynanin glimiis nitratla yapilmasi ve giimiisiin dogaiistii lanetlerle ¢elisen
safligindan ileri geldigi ya da Yildiz Savaslari’ndaki Jedi karakterlerin giiciiniin kaynagini
midi-kloryan adi verilen mikroorganizmalar olarak agiklanmasi gibi. Tiiriin en bilinen

ornegi “Yildiz Savaslar1” (1977) serisidir.

2.2.1.2.10. Gaz lambas: fantazyas: (gaslamp fantasy)

Ozellikle Kralige Viktoria ve onu takip eden Kral V1I. Edward donemlerinde gegen
ya da diinya yaratimi bu donemlere uygun fantastik kurgulardir. Tematik ve kronolojik
acidan steampunk denilen bilim kurgu alt tiriine oldukga benzese de steampunk daha
iikronik yapis1 ve ileri teknolojiye bel baglamasiyla gaz lambasi fantazyasindan ayrilir.
Susanna Clarke’nin “Jonathan Strange & Bay Norrell” (2004) kitab1 en bilinen 6rnegidir.
Ayrica “Ask ve Gurur + Zombiler” (GoOrsel 2.17.) filmi ve “Arcane” (2021) dizisi diger
ilgi gekici drneklerindendir.

Gorsel 2.17. Ask ve Gurur + Zombiler”, 2016. (http-16)
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2.2.1.2.11. Vahsi Bati fantazyasi (Western fantasy)

1850’lerin Vahsi Batt Doneminde gecen ya da i¢ginde bulundugu diinya o doneme
benzerlikler gosteren eserlerin altinda toplandig1 fantazya tiiriidiir. Stephen King’in “Kara

Kule” isimli kitap serisi tiirlin en bilinen 6rnegidir.

2.2.1.2.12. Komik fantazya (comic fantasy)

Mizahi yoni ve tonu gicli olan fantastik kurgu turine “Komik Fantazya”
denmektedir. Fantastik kurgu her ne kadar sinirsiz hayal giiciiniin sonsuz olanaklarina
sahip gibi disiiniilse de aslinda kendi iginde tiiriin takipgilerinin rahatlikla fark
edebilecegi pek cok klise barindirir. Bu kliseler ilk ¢iktiklarinda tiiriin en parlak eserleri
olarak goriilse de belirli bir zaman gectikten sonra saka malzemesi olmaktan
kurtulamazlar. Ornegin; Barbar Conan fantastik kurgunun en bilinen karakterlerinden
biridir. Conan’in basaris1 pek coklarma ilham vermis ve benzeri onlarca hikaye
yaratilmigtir. Bir siire sonra akilsiz, kas yigin1 ve uckur diiskiinii barbar savase¢i klisesi
ortaya ¢ikmis ve bu klise “Ronal Barbaren” isimli filmde oldugu gibi pek ¢ok parodi
(tehzil) ve hicive konu olmustur (Gorsel 2.18.). Turln en bilinen ismi “Disk Dunya”
serisinin yazari Terry Pratchett’tir. Ayrica Ingiliz komedi grubu Monty Python’un
yarattiZ1 1975 yapimi “Monty Python ve Kutsal Kase” ve 1995 yapimi “Jumanji” filmleri

de tdrdn bilinen orneklerindendir.

Gorsel 2.18. Ronal Barbaren, 2011. (http-17)
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2.2.2.Bilim kurgu

“Bilim kurgu tizerine bir¢ok tanim yapildl.
Hicbiri tam anlamiyla ikna edici degildi.”®
Jacques Goimard

TDK bilim kurguyu “Cagdas bilim verileriyle diis giiciinden olusan (film, roman
vb.).” seklinde tamimlamaktadir.®® Bu tanim ¢ok yiizeysel olarak ele alindiginda dogru
olsa bile ¢cok kapsayici ve sinirlar1 belirsizdir.

Merriam-Webster sozliigiinde ise “Gercek ya da hayal edilen bilimin, toplum ya da
bireyler iizerindeki etkisiyle ilgilenen ya da temel bir yonlendirme bileseni olarak bilimsel
bir icerige sahip olan kurgu.” seklinde tanimlanmustir.*’

Tiirlin en inlii yazarlarindan biri olan Isaac Asimov bu konu hakkinda “Bilim
kurgu, insanlarin bilim ve teknolojideki degisikliklere tepkisini ele alan edebiyat dali
olarak tanimlanabilir.” demistir.*® Asimov’un bilim kurgu tanimi1 edebiyatc1 bakis agisina
sahip olsa da tiire daha 6zgiil bir anlayis1 ortaya koyar. Spekiilatif kurgu teriminin isim
babas1 olarak taninan Robert A. Heinlein ise bilim kurguyu “Gergek diinyaya, gecmise
ve buglne uygun bilgiye ve bilimsel yontemin dogasinin ve 6neminin tam olarak
anlagilmasina dayanan, gelecekteki olasi olaylar hakkinda gergeke¢i spekiilasyonlar.”
seklinde tanimlamistir.3® Amerikal1 yazar Norman Spinrad gibi “Bilim kurgu etiketiyle
yayilanan her eser bilim kurgudur.” seklinde isin kolayma kagan ama digerlerinden
yanlis olmayan tanimlamalar da mevcuttur.

Yukarida verilen tanimlar disinda basta yazarlar, elestirmenler olmak iizere
akademisyenler, disiiniirler ve tiiriin siki takipgileri konu hakkinda pek ¢ok tanimlama
yapmistir ama bilim kurgu toplulugunun tamamini tatmin edecek bir tanimlama
yapilamamustir.

Bilim kurgunun tanimlamasindaki bu sikintinin sebebi aslinda neyin bilimsel, neyin
bilimsel olmadig: iizerine ortak mutabakata varilamamasidir. Neyin olasilikli oldugu
insanlarin kisisel hayal giiclerine bagli oldugu i¢in, s6z gelimi bir grup takip¢i 1s1n

kiliclarimi bilimdis1 kabul edebilmektedirler. Ancak, 6zellikle son yarim yiizyilda bile

%], Baudou (2005). Bilim-kurgu. Ankara: Dost Yayinevi.

3https://sozluk.gov.tr/ (Erisim Tarihi: 16.04.2020)
Shttps://www.merriam-webster.com/dictionary/science%20fiction (Erisim Tarihi: 16.04.2020)
3], Asimov (1975). How easy to see the future. Natural history, 84 (4)
%http://sciencefiction.loa.org/biographies/heinlein_science.php (Erisim Tarihi: 17.04.2020)
40, Baudou, a.g.k., 2005.

31



insanligin teknolojisinin nereden nereye geldigi diistiniiliirse, bundan binler, on binler
hatta milyonlarca yil sonraki insan teknolojisinin gelecegi seviye hakkinda kesin
yargilarda bulunmak, bir seylerin imkansiz oldugunu iddia etmek yanlis olacaktir.

Ayrica bir tanimlama yapmanin diger zorlugu da bilimin ve buna bagl olarak
bildiklerimizin durmadan degisim gostermesidir. 1898 yilinda insanlarin elinde Mars
hakkinda birkag basit bilgi disinda higbir sey yokken bilim kurgunun biylk isimlerinden
H.G. Wells “Diinyalar Savas1” isimli kitab1 yazmistir. Kitapta teknolojik anlamda gok
ileri olan Marshilarin diinyay1 isgale gelmesi ve insanligin kaybetmesine ramak kala
Marshlarin diinyadaki bakteri ve viriisler yiiziinden 6lmeleri anlatilmaktadir. Ancak
ylizyili askin bir siire sonra insanlik Mars’a insansiz bir ara¢ yollayarak, Mars’ta
“Marslilar”in yasamadigini kanitlamigtir.

Hatta ilk modern bilim kurgu eser olarak kabul edilen “Frankenstein” da ayni
sekilde incelenebilir. Mary Shelley, 1818 yilinda yayinladigi kitapta yaratigin nasil hayat
buldugunu {izeri kapali bir sekilde anlatsa da 1931 yapimu film uyarlamasinda yaratik
elektrik sayesinde yasam bulur ve hikdye bu haliyle insanlarin bellegine kazinmistir.
Elektrigin daha ¢ok yeni insan hayatina girdigi bu donemde elektrik vererek Oliiyi
canlandirma fikri ¢ok da sagma gelmeyebilirdi belki; ancak bugin biliyoruz ki, hayati
fonksiyonlar1 tamamen durmus bir canliya istedigimiz kadar elektrik verelim, onu hayata
dondiirme sansimiz yoktur.

Yazildig1 donemde ele alindiginda bilim kurgu oldugu su gotiirmez olan bu eserleri,
artik bilimsel olarak bir dogrulugu kalmadigi igin, tiirlin disina atmamiz olanakli
olamayacagindan, bilim kurgu tanimini bu eserleri kapsayacak sekilde yapmak
gerekmektedir.

Son olarak bilim kurgunun baslica yontemi olan ekstrapolasyon kavramina da
deginmek gerekir. Ekstrapolasyon (D1s Deger Big¢imi), bilinenden kaynakli bilinmeyeni
tahmin etme metodudur.

Bu bilgiler 1sinda bilim kurgu su sekilde tanimlanabilir: “Yaratildigi donemin
bilimsel mantigini1 yansitan ve varsayimlarindaki ‘eger’ faktoriiniin kdkenini bilime
baglayan, bilimsel dis deger bigimi yontemiyle yaratilan, basta edebiyat olmak iizere pek
cok sanat dalinda kullanilan spekiilatif kurgunun bir alt tiiriidiir.”

Akimin Ingilizce adinin her ne kadar Amerikan bilim kurgusunun babasi kabul
edilen yayinci ve yazar Hugo Gernsback tarafindan 1929 yilinda bulundugu yaygin bir

kaniysa da elestirmen Sam Moskowitz’in arastirmalarina gore terim, ilk kez 1848 yilinda,
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Ingiliz sair ve elestirmen William Wilson tarafindan “A Little Earnest Book Upon A
Great Old Subject” adli incelemede bir boliim bagligr olarak kullanilmistir. Tiirkiye’de
ise bu terimin karsilig1 olan “bilim kurgu”nun isim babasi, bilim kurgu eserler de yazan
gazeteci yazar Orhan Duru’dur.”#

Tiriin isimlendirilmesi 1800’lerin ortalarinda olsa da teknik olarak yiizlerce yil
onceden tiiriin ilk 6rnekleri ortaya ¢ikmistir. Bu konuda batili anlamda bilinen ilk bilim
kurgu 6rnegi bir iitopik 6neri niteligindeki M.O. 4. yiizyila ait Platon’un “Devlet” eseri
olabilir. Ancak gergekligin sinirlarin1 zorlamak yerine bir devletin isleyis yonteminin
kendince en iyi yolunu 6ne stirmiistiir. Ayrica yine Platon’un “Timovs ve Kriyas” adli
eserinde Atlantis kitas1 ve uygarligindan bahsetmistir.

MS. 150 yillarinda Samosatali Lucian adinda bir gezgin hikdyecinin ironik bir
sekilde ismini “Gercek Tarih” koydugu hiciv igerikli eseri bir firtinada yolunu kaybedip,
diinyanin kosesinden Ay’a diisen gemicileri anlatir. Ay’a vardiklarinda kendilerini
Aylilar ve Giineslilerin savasginin ortasinda bulurlar. Eser kanatli palamutlara binen kdpek
basl yaratiklar gibi pek cok degisik canli ve uygarliklardan; peynirden adalar ve dev bir
sarap mantarindan oyulmus sehir gibi yerlerden bahseder. Bu eser i¢inde bilim kurgu
Ogeleri bulunan ve genel gergeklik kabuliinii sorgulatan yapisiyla ilk bilim kurgu
hikayelerden biridir.

Yiizlerce yil sonra 1627 yilinda Sir Francis Bacon’un “Yeni Atlantis” adli iitopyasi
basilmistir. Utopyalar dogasi geregi bilim kurgu unsurlari tasimaya yatkindirlar. Pek ¢ok
kuramc1 Thomas More’un Utopya’sin1 bu 6zelliginden dolay1 bilim kurgu tarihi i¢inde
anilmaya deger goriir. Ancak “Yeni Atlantis” icerigi agisindan seleflerinden oldukca
farklidir ¢iinkii sadece sosyolojik bir diizenden bahsetmekle kalmaz; bilimsel metot ve
akl1 6ne ¢ikarir. Bu agidan yazari da Aydinlanma Cagi’nin oncii isimlerindendir. Hikaye
Pasifik Okyanusu’nda kaybolan Avrupali denizcilerin gizemli bir adaya rast gelmesiyle
baslar. Adanin sakinleri Bensalem adinda ileri bir topluluk olusturmuslardir. Hayati
uzatan igecekler, riizgar giicliyle calisan makineler, metal olmayan maddeleri metale
cevirebilen teknolojilerden bahseder. “Isik tiiccarlar1” adi verilen denizciler uzak
yerlerden Yeni Atlantis’e bilgi ve teknolojiler tasir, Bensalem sakinleri de bu bilgiler
1s1g¢inda; deneyler yapip, teknolojileri gelistirirler. Bacon’un iitopyast devasa bir

aragtirma merkezidir; bilim ve teknoloji, toplulugun refah, saglik ve zenginlik kaynagidir.

417, Bayar (2001). Bilim Kurgu ve Gergeklik. Istanbul: Broy Yayevi.

33



Ayni yiizyilin sonlarinda dogan Voltaire de Aydinlanma Cagi’nin ¢ok onemli
figlrlerinden biridir. Filozof ve Hicivci Voltaire’nin, 1752°de “Plato’nun Riiyasi” ve
“Micromégas” isimli bilim kurgunun erken Orneklerinden olan iki eseri basilmigtir.
Micromégas’da, Sirius gilines sistemindeki, diinyanin 21,6 milyon kat1 biyiikliikte bir
gezegenden sirglne gonderilen; 37 kilometre uzunlugunda, 1000 duyusu olan ve 10
milyar yil yasayabilen Micro adinda bir canli ile Satlirn’de tanistigi 2 kilometre
uzunlugunda, 72 duyusu olan ve 15 bin yil yasayabilen bir “clice” arkadasinin diinyaya
gelmesi anlatilir (GoOrsel 2.19.). Bir 6giinde iki dag yiyen bu ikili, 6nceleri gezegende
hayat olmadigini diisiiniirler, ta ki Micro’nun parmagi boyutlarindaki bir balinaya
rastlayana kadar. Daha sonra bir geminin igindeki “mikroskobik” insanlar1 bulurlar ve
dogal olarak bu canlilarin ruhu ya da diisiinceleri olmadigin1 varsayarlar. Micro’nun
tirnagint megafon olarak kullanan insanlar, Micro’ya insanligin trajedi ve zaferlerini
anlatirlar. Insanlarin tiim evrenin kendileri i¢in yaratildigini diisiinmelerine ¢ok eglenen
Micro, insanlara hediye olarak “her seyin anlami” izerine bir kitap yazar. En sonunda
Micro hayatlarindan ¢ikip, bu kitabi agtiklarinda karsilarina sadece bos sayfalar ¢ikar.
Voltaire’nin zamaninda bilim; mikroskopu kesfetmis, bakterileri gdézlemlemis ve
boceklerin yasam dongiislinii ayrintilarina vakif olmustur. Bilimdeki bu yenilikler
Voltaire’yi insanin evrendeki yerini ve 6nemini diisinmeye itmis ve insanlarin mikro

organizmalar olarak hicvetmistir.

Gorsel 2.19. Charles Monnet, Micromégas, graviir baski, 1778. (http-18)

1818 yilinda ise Mary Shelley heniiz daha 19 yasindayken “Frankenstein ya da

Modern Prometheus” isimli kitabini yaymlar. Frankenstein isimli bir doktorun oli
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insanlarin parcalarini birlestirip, can verdigi canavari anlatir. Hikaye ilk ¢iktiginda gotik
korku tiiriinde ele alinsa da bilim kurgu teriminin yayginlasmasiyla beraber bu tiiriin
icinde yer almaya baslar. Onlarca sinema uyarlamasi yapilan hikéaye, “insanlarin kendi
yarattig1 tarafindan yok edilme tehdidi” temasi ag¢isindan bakildiginda yapay zeka
distopyalarina da esin kaynagi olmustur. Pek ¢ok kuramci Mary Shelley’i “modern bilim
kurgunun annesi” olarak tanimlar. Bilim Tarihgisi Osman Bahadir bu konu hakkinda
sOyle demistir:
“Modern bilimkurgu ile daha onceki bilimkurgu eserleri arasindaki en Onemli fark,
oncekilerin hem bilimden ¢ok fazla yararlanamamalari hem de bilimin gelismesinde ¢ok
etkili bir faktér olamamalaridir. Modern bilimkurgu ise hem bilimsel gelismelerden daha
fazla yararlanmis hem de bilimin popiilerlesmesine yaptig1 katkilardan dolay1 bilimin
gelismesini de giiclii bir bigimde etkilemistir. Modern bilimkurgunun bu farkli niteliginin
kokeninde elbette bilimin ve teknolojinin 6zellikle 19. yiizyilin ikinci yarisindan sonra artik
toplumu ve toplumsal gelisimi giiclii bir bicimde etkileyen bir faktdr haline gelmis olmasi
yatar,”#?

Mary Shelley’den hemen sonra gelen bilim kurgunun iki 6nemli ismi Jules Verne
ve H.G. Wells’dir. Verne’nin ilk bilim kurgu eseri “Arzin Merkezine Seyahat” 1864
yilinda basilmistir. Daha sonra 1865°te “Ay’a Seyahat” ve 1870’te ise “Denizler Altinda
20.000 Fersah” isimli bilim kurgu romanlar1 yaymlanmstir. Kitaplarindaki bilimsel
altyap1 o kadar saglam ve ince diistiniilmiistiir ki, kitaplarinda bahsi gecen olaylar yillar
sonra gerceklestiginde; gercek ve hikaye arasindaki benzerlikler insanlari hayrete
diistirmiistiir.

H:G. Wells ise “Zaman Makinast” isimli ilk kitabin1 1895 yilinda yaymlamustir.
“Dr. Moreau’nun Adas1”, “GoOrinmez Adam” ve “Efendi Uyaniyor” gibi unutulmaz
eserlere imza atan H.G. Wells’in “Diinyalar Savas1” (1898) isimli eseri 6zellikle dikkate
degerdir. Diinyalar Savagi’nda, Mars’in Diinya’y1 isgali anlatilmaktadir. Daha sonra
binlerce defa islenen “uzayli isgali” konusunun ilk 6rnegi bu eserdir.*® Kavram insanlara
o kadar yabancidir ki, 1938 yilinda haber biilteni seklinde yayimlanan bir radyo
tiyatrosunda, oyuncu Orson Welles tarafindan canlandirildiginda; Amerikan radyo
dinleyicileri arasinda panige yol agtig1 rivayet edilir.

Diinyada bilim kurgu bu sekilde gelismeye devam ederken, 1888’de Ahmet Mithat
Efendi “Fenni Bir Roman Yahut Amerika Doktorlar1” isimli ilk Turk bilim kurgu eserini

“2https://sarkac.org/2020/01/modern-bilimkurgunun-dogusu/ (Erisim Tarihi: 11.03.2020)
43). Baudou, a.g.k., 2005
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yayinlar. Ayrica Refik Halit Karay’in 1921°de yayinladigi “Ago Pasa Hatirat1” isimli
Ankara Hukimeti ve Kuva-yi Milliye’nin hicvedildigi 25. Yiizy1l betimlemesi de ilk Tiirk
modern bilim kurgu romanlar1 arasindadir.

Bilim kurgu ilgili bilim dalina, temalarina ve igeriklerine gore ¢esitli sekillerde alt

tiirlere ayrilir.

2.2.2.1. Ilgili bilim dalina gére bilim kurgunun alt tiirleri

Bilim kurgu eserlerde en basta aranan unsur haliyle bilimsel altyapisidir. Bilim

kurgu eserler, merkezlerine konulan bilim turine gore iki alt tirde incelenebilir.

2.2.2.1.1. Sert bilim kurgu

Bir bilim kurgu eserde ele alinan bilim dal1 biyoloji, fizik, kimya, jeoloji, astronomi
gibi doga bilimlerinden biriyse, bu eser “sert bilim kurgu” (Hard Sci-Fi) alt basliginda
degerlendirilir. Bilim kurgunun biiyiik isimleri Jules Verne ve Isaac Asimov’un kitaplari,
“Andromeda Esrar” (Gorsel 2.20.) ve “Marslhi” (2015) filmleri bu alt tirin iyi

orneklerindendir.

runs 130 minutes!...

o . The story Ny,
covers 96 of the most critical hours in man's history!. 1 ‘

The suspense
will last through your lifetime!

=ANDROMEDA STRAIN
AT HL: DAV WAVRE-JAMES OLSDN- KATERED

TON

Gorsel 2.20. Andromeda Strain. 1971. (http-19)

2.2.2.1.2. Hafif bilim kurgu

Bir bilim kurgu eserin beslendigi, merkezinde bulunan bilim dali sosyoloji,
antropoloji, psikoloji gibi doga bilimlerinden biriyse, mevzubahis eser “hafif bilim

kurgu” (Soft Sci-Fi) kategorisinde degerlendirilir. Bilim kurgu severler bilimsel olarak
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makul gormedikleri eserleri de bu kategoriye sokma egilimindedirler. Bilim kurgu {itopya
ve distopyalar; Ray Bradbury’nin “Fahrenheit 451" kitabi, George Orwell’in “1984”
kitab1 ve “Gelis” (2016) filmi bu alt tiire uygun 6rneklerdendir.

2.2.2.2. Temasina gore bilim kurgunun alt turleri

Bilim kurguda bir diger dnemli unsur da bir diinya yaratmaktir. Bu diinyanin
tasvirinde kullanilan tarz, aliciya hissettirilmek istenen atmosfer yani eserin temasi, eserin
tiirlinii etkileyen etmenlerdendir. Gorsel sanatlar agisindan diigiintildiigiinde bilim kurgu

bir eseri en ¢ok tanimlayan unsur, eserin temasidir.

2.2.2.2.1. Uzay operast

Uzay operast; yildizlararasi seyahat, uzayli medeniyetleri arasinda savaslar, uzayda
gecen heyecan verici epik maceralari; romantizmi de goz ardi etmeden ele alan bir temaya
sahip alt tiirdiir. Cogunlukla “askeri bilim kurgu” alt tiirliyle ¢akisan eserlerdir. Terimin
icinde gecen “Opera” sozciigli anlamin1 miizikten degil, dilimizdeki karsiligi “Pembe
Dizi” olan Ingilizce “Soap Opera” teriminden almaktadir.

1930’larda kullanilmaya baslandiginda ucuz ve kalitesiz bilim kurgular
tanimlamaya yarayan terim, 1970’lerde “Yildiz Savaslar1” filminin yakaladig1 basariyla
beraber olumsuz algilardan siyrilmis ve bu tarz temalari olan filmlere bakis agisini
degistirmeye baslamistir. Frank Herbert’in “Dune” serisi, Asimov’un “Vakif” serisi,
Robert Heinlein’in “Yildiz Gemisi Askerleri” kitabi; “Yildiz Gegidi” (Gorsel 2.21.) ve
“Valerian ve Bin Gezegen Imparatorlugu” (2017) filmleri tirin en bilinen

orneklerindendir.

STARGATE

Gorsel 2.21. Yildiz Gecidi, 1994. (http-20)
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Space western

Uzay operasinin en ¢ok karsilagilan alt tiiridiir. Vahsi bati tarzinin uzayda ele
alinmis halidir. Yalniz kovboylar, kendinden kat kat gii¢clii bir diismana karsi savagma,
giicstizleri koruma gibi Western sinemasinin kullandig: formiillerin uzaya adapte edilmis
halleriyle siklikla karsilagilir. At ve at arabalarinin yerini, uzay araglari; altipatlarlarin
yerini 1§1n tabancalari, kotii adamlardan kurtarilmasi gereken madenci kasabasinin yerini
kotii imparatorluktan kurtarilmasi gereken madenci kolonisi almistir. Ozellikle Yildiz
Savaglari’ndan sonra bu temaya ait yapimlarin sayist artmistir. Bagta “Firefly” (Gorsel
2.22.) televizyon serisi olmak iizere, 1973 yapimi “Westworld” filmi ve 1998 yapimi
“StarCraft” bilgisayar oyunu tirln bilinen érneklerindendir.

Gorsel 2.22. Firefly, 2002. (http-21)

2.2.2.2.2. Dunyevi bilim kurgu

Diinya ve giines sistemimizle ilgili ve spekiilasyona olabildigince kapali olan temalari
kapsayan bir alt tiirdiir. Uretildigi donemin gorsel ve sosyal gergeklerine bagl kalinir.
Diinya dist hayat formlari, yildizlararasi seyahat gibi konulardan ziyade insan ve
diinyanin gelecegi iizerine kafa yorar. Bu tarz eserleri yaratan sanatgilar, uzak gelecekte
gerceklesebilecek olay ve kavramlarin  “ayaklarinin  yere saglam basmamas1”
gerekcesiyle, uzak gelecegi konu etmekten kaginirlar. “Son Umut” (2006) ve “Ay” (2009)

bilinen 6rneklerindendir.
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2.2.2.2.3.Punk’lar

Bilim kurgu diinyalarinin temalara gore ayrilmasinda en yeni ve en ilging alt
tirlerden biri olan “Punk’lar”, isimlerini alt tiiriin ilk O6rnegi olan “Cyberpunk”
(Siberpunk) akimindan alirlar. 70’lerden sonra yeni dalga bilim kurgu yazarlar
teknolojinin hizla yiikseldigi ama hayat standartlarinin dramatik bir sekilde diistiigii
distopik bir gelecek dngdérmeye baslarlar. Uyusturucu kiiltiiriiniin, cinsel devrimin ve yeni
teknolojilerin gelecege olan etkilerini {itopik olmaktan kaginarak inceleyen bu yazarlar
bilim kurguda punk temasinin temellerini atmislardir.

Bu ongorii ilk basta icinde yasanilan ¢agin temalarinin, gelecekte alacagi sekilleri
hayal etmeye yoOnlendirir ancak daha sonralari ge¢cmis yasam tarzlarinin ve gegmis
modalarin, teknoloji farkli hizlarda ya da sekillerde gergeklesseydi nasil bir gelecek
olacagimi anlatan farkli punk temalar1 birbiri ardina tiiremeye baglar. Bilim kurguda
yayillmaya baglayan bu yeni anlayis sayesinde steampunk, biopunk, raypunk, atompunk

gibi pek ¢ok alt tiir gorap sokiigii gibi gelir.

Siberpunk

Hayatin dijitallestigi, her seyin bir veri akisina doniistiigli ve hatta insanlarin viicut
pargalarinin sibernetik parcalarla degistirildigi ancak sosyal diizenin parcalandigi, insan
dogasinin ¢irkin yliziiniin baskinlastigi, cok uluslu sirketlerin diinyay1 pencgelerine aldigi,
uyusturucu ve cinsel hastaliklarin kol gezdigi ve devletin sefkatli bir anadan ziyade
kontrolcti ve despot bir babaya doniistiigii distopik bir bilim kurgu temasidir. Terim ilk
defa Bruce Bethke’nin 1980 yilinda yazmaya basladigi ancak yayinlanmayan kisa
Oykiisiiniin basliginda kullanilmistir. Terim sadece bilim kurgu cevrelerinde kabul
gormekle kalmamis, terimin icadindan Once bu temada iiretilmis eserler i¢in de
tanimlayici olmustur. Philip K. Dick’in “Androidler Elektrikli Koyun Diigler mi?” (1968)
ve Richard Morgan’in “Degistirilmis Karbon” (2002) kitab1; “Blade Runner 2049:Bigak
Sirt” (2017) ve “Alita: Savas Melegi” (2019) filmleri siberpunk temali eserlerin popiiler

orneklerindendirler.

Steampunk

Bilim kurgunun -Viktoryan Cag olarak da adlandirilan- 19. ylizyilin gorsel tarzini
benimsemis, teknolojik gelismenin Endiistri Devrimi’nden sonra transistor gibi buluslar

yerine buhar giiciiyle devam ettigi varsayilarak tiretilmis retrofiitiiristik bir alt tiirtidiir.
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Steampunk eserlerde -ayn1 diger retrofiitiiristik punk tiirlerinde oldugu gibi- olay
orgiisiiniin gelecekte gegme sart1 yoktur. Olaylar gelecekte olabilecegi gibi; alternatif
tarihte, hatta alternatif bir gerceklikte dahi gegebilir. Bundan dolay1 ne kadar bilim
kurgunun alt tlr( olarak kategorize edilse de iginde fantastik d6geler bulundurdugundan
dolay1 bu kategorizasyon cogunlukla yanlis olacaktir. Bu yiizdendir ki, steampunk alt tiirii
“spekiilatif kurgu” teriminin neden gerekli olduguna dair ¢ok sey anlatmaktadir.

Steampunk terimi ilk defa 1987 yilinda Kevin W. Jeter tarafindan “Morlock Night”
ve “Infernal Devices” isimli eserlerini tanimlamak igin kullamlmustir.** Ancak terim
olarak kullanimindan ¢ok daha Once, Jules Verne ve H.G. Wells gibi bilim kurgunun
devlerinin eserlerinde yasadigi donemin teknolojik ve bigimsel tarzini yansitmasi
dolayistyla bu tiiriin ilk tohumlar1 atilmistir. Ozellikle 2000’lerden sonra bu tarzda pek
¢ok video oyunu, sinema, heykel, miizik gibi sanat dallarinda eser {iretilmis; hatta moda
ve tasarim diinyasinda dahi yer bulmustur. En bilinen steampunk 6rnekleri olarak “Vahsi
Vahsi Bat1” (1999) filmi ve “Arcanum” video oyunu (Gorsel 2.23.) sayilabilir. Endiistri
Devrimi Donemi Japonya’sinda gegen “Silkpunk” ve ayni donemdeki Amerika’da gecen
“Cattlepunk” gibi alt tiirlere ayrilmaya calisilsa da bu terimler pek popiilerlik

kazanamamustir.

<eOTStrammoRsS

Gorsel 2.23. Arcanum, 2001. (http-22)

4M. K. Booker (2015), Historical dictionary of science fiction in literature, Amerika Birlesik Devletleri:
Rowman&L.ittlefield.

40



Biopunk

Cyberpunk teriminin popiilerlesmesinin hemen ardindan birkag yil i¢cinde onlarca
tiirevi ¢ikmig; bir kismu tarzin hayranlari tarafindan benimsenmis, ¢ok daha fazlasi ise
unutulup gitmistir. Biopunk terimi ilk gruba girer. Biopunk, cyberpunk akiminin “yiiksek
teknoloji, diisiik hayat standartlar1” formiiliinii takip eden karanlik bir gelecek tasvir eder.
Cyberpunk atmosferinden farkli olarak teknoloji gelisiminin sibernetik degil, biyolojik
olacagim1 varsayar. DNA gelisimi, mutasyonlar, biyolojik savas, insanlar {izerinde
biyolojik miidahaleler ve mega biyotek sirketlerinin giidiimiindeki merkezi hiikiimetler
biopunk tiirliniin en sik kullanilan temalarindandir.

Biopunk terimi ilk kez 1992 yilinda GURPS’da (The Generic Universal
RolePlaying System) kullanilmistir ancak terimin popiilerlesmesi 2000’li yillar
bulmustur.*® Nanopunk denilen biyolojik miidahalelerin sadece nanoteknolojik boyutta
cereyan ettigi bir alt tlirii de vardir. Biopunk™un en bilinen &rnekleri yapimi sinema filmi

“Gattaca” (1997), “Varolus” (1999) ve “Resident Evil” video oyunu serisidir.

Raypunk

Raypunk, tematik agidan 60’11 yillarin estetik algis1 ve diinya goriisiiyle sekillenmis,
genellikle yakin gelecekten ziyade insanin galaktik yolculuklar yapabildigi, diinya dis1
yasamla i¢ i¢e oldugu uzak bir gelecekle; kozmik gergekiistiiciiliik, teknolojik psikedelia
ve bilinmezlige yolculuk gibi kavramlarla iliskilendirilmig bir bilim kurgu alt tiirtidiir.
Ikinci Diinya Savas1 sonrasi, savastan yorulmus bir diinyanin psikedelik uyusturucularla
yogurulmus ¢ocuklari bu tiirlin alt yapisini olusturan diislinceleri benimsemigler ve bu
bariscil ve iyimser diisiinceleri yaymaya baslamislardir. Bu sebeple bu tiirde “yiksek
teknoloji, diisiik hayat standartlar1” seklindeki cyberpunk formiilii sezilmemektedir.
Raypunk eserlerde ¢ogunlukla 60’larin gelecege umutla bakan, teknolojik gelismenin
sosyolojik anlamda da gelisimi getirecegine inanan {itopik bir gelecek beklentisi
hissedilebilir. Raypunk eserlerde kullanilan teknolojiler ne kadar 60’lar estetiginde
goriilse de genellikle icerik bakimindan uydurma teknolojilerdir. Televizyon dizileri
“Uzay Yolu” (1966) ve “Orville” (2017); sinema filmi “Flash Gordon” (1980) en bilinen

ornekleridir.

4J. Prucher (2007). Brave new words: the Oxford dictionary of science fiction. New York: Oxford
University Press.
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Atompunk
Raypunk ile ¢ok karistirilan bu alt tiirde 1945-1965 yillar1 arasindaki Soguk Savas;

analog elektronik aletlerden, dijital elektronik aletlere gecis; tarim ve endiistri ¢agindan,
iletisim cagma gecis; niikleer yok olus korkusu, uzay yarisi, komunist/kapitalist
propaganda gibi temalara sikca rastlanmaktadir. Raypunk akiminin gelecek vizyonu pek
de iyimser olmasa da Cyberpunk kadar da i¢ karartict degildir. Gorsel anlamda Populuxe
ve Art Deco gibi akimlardan etkilenmistir. Bu tiiriin en bilinen 6rnegi “Fallout” video
oyunu serisidir (Gorsel 2.24.). Sinema filmi olarak “Yarmin Diinyas1” (2015), televizyon

yapimlarindan ise ¢izgi film “Jetgiller” (1962) tiiriin iyi 6rneklerinden sayilabilir.

Gorsel 2.24. Fallout, 1997. (http-23)

Diger “Punk”lar

Cyberpunk ve steampunk alt tiirlerinin bilinirligi ve begenisi arttik¢a, Cyberpunk
tiirevlerinin sayis1 da artmis ancak ilk ¢ikisindaki anlamini yitirmeye baglamistir. Bu
dejenerasyon kelimelerin ardina eklenmis “punk” kelimesini sadece goérsel bir anlama
sikistirmis, altindaki derin felsefeden uzaklastirmustir. Ozellikle 2010’lardan sonra tiirler
konusunda eskiler kadar kati kurallar1 olmayan ve inanilmaz bir hizda etkilesim i¢inde
olan iletisim kusagi, ¢ogunlukla internet {izerinden ve anonim olarak yeni “punk’ turleri
ile 6nerileri ortaya ¢ikarmiglardir. Pek goklar internetin karanlik dehlizlerinde yok olmus,

bazilari ise ufak da olsa bir takipgi kitlesi yaratmay1 basarmistir.
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ElfPunk/Mythpunk

Fantastik kurgu ve bilim kurgunun ikisinden de 6geleri harmanlayan “Elfpunk’ alt
tiirlinde zeplin pilotu bir elf ya da lazer silahi tagiyan bir ejderha ile karsilasmak cok
olasidir. Fantastik kurgunun alt tiiri olan kentsel fantazyaya ¢ok yakin olmakla beraber
icerdigi fiitliristik ve teknolojik O6geler sayesinde ayrilir. Tiirde gecen yaratiklarin
fantastik edebiyatta daha Once ismi ge¢mis olmasi da ayirt edici 6zelliklerinden biridir.
Elfler, ejderhalar ve biiyiiciiler yerine mitolojik kahramanlarin ve yaratiklarin kullanildigi
“Mythpunk” olarak anilan bir kardes alt tiiri de bulunmaktadir. Pixar filmi “Hadi
Gidelim” (Gorsel 2.25.) elfpunk alt tliriine; 1994 yapimi sinema filmi “Yildiz Gegidi” ve
sonrasinda gelen devamui niteligindeki dizi filmler ise mythpunk alt tiirine uygun

orneklerdir.

%?sn!ep -PIXAR

Gorsel 2.25. Hadi Gidelim, 2020. (http-24)

Clockpunk/Rococopunk/Decopunk

Steampunkun basaris1 -0zellikle gorsel- tasarimcilara yeni olasiliklarin kapilarini
aralamig, Avrupa’nin diger ilgi ¢ekici donemlerine yonelmelerini saglamistir. Bunlardan
en ilgi cekicilerinden biri “Clockpunk” alt tirtdir. Bu tirde Ronesans Dénemi’nin
(6zellikle Leonardo da Vinci’nin) gorsel estetigi ile robotik biliminin babasi1 El Cezeri’nin

kurmali mekanik aletlerinin degisik olasiliklar1 birlestirilmistir. 2011 yapimi “Ug
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Silahgorler” filminde -tamamen olmasa da- pek ¢ok clockpunk etkisi gdérmek
mumkdndr.

Rococopunk diger sanat ve tasarim tiirlerinde pek isminden soz ettirmese de moda
diinyasinda kendine yer bulmustur. Vivienne Westwood gibi alternatif stilistler bu gorsel
tarzi islerinde kullanip, adindan s6z ettirmislerdir.

Decopunk da Art Deco gorsel tarzini benimsemis olsa da; tarihi donem olarak
dieselpunkla eslestigi i¢in, daha ¢ok dieselpunkun gorsel anlamdaki bir kolu olmaktan
Oteye gegememistir. Cizgi dizi “Batman: The Animated Series” (1992) ve video oyunu

“Bioshock” (2007) decopunk estetiginin en yogun olarak hissedildigi yapimlardandir.

Stonepunk

Stonepunk alt tlrlnde ileri teknoloji Urlnlerinin primitif malzemeler ile elde
edilmesi, tlrdin bel kemigini olusturur. Stonepunk yapimlarda genellikle tas, ahsap, kemik
gibi malzemeler ve dinozor benzeri biiyiik hayvanlarin giiciinden yararlanilan tagitlar olsa
da bir elinde makineli tiifek ya da lazer silahi ile sirtina roketatar yiiklenmis T-Rex binicisi
karakterler de gormek miimkiindiir. Tiriin en bilinen 6rnegi 1960’lardan giiniimiize

ulasan Hanna-Barbera’nin unutulmaz “Cakmaktaslar” (Flintstones) ¢izgi dizisidir.

2.2.2.3. Iceriklerine gire bilim kurgunun alt tiirleri

Bilim kurgu eserler isledikleri konular agisindan da degisik alt tiirlere ayrilirlar. Bu
baslik altinda incelenen igerikler en sik karsilasilan bilim kurgu igerikleri olsa da bu baslik
disinda farkli iceriklerde bilim kurgu eserleri de vardir. Bir bilim kurgu eser bu
iceriklerden sadece biriyle alakali olabilecegi gibi, birkag igerigin kombinasyonundan da

olusabilir.

2.2.2.3.1. Sosyal bilim kurgu

Daha 6nce bahsi gecen “hafif bilim kurgu” ile ayni tanima sahiptir ancak iki terimin
kullanimlar1 oldukga siibjektiftir. Bilim kurgu toplulugunda sanatsal anlamda doyurucu
bulunan eserler “sosyal bilim kurgu” diye anilirken, sanatsal yonii begenilmeyen eserler
daha ¢ok kotiileme veya asagilama amagli olarak “hafif bilim kurgu” diye anilmaktadir.
Bu tanimlar tamamen 6znel ve mantiksiz olsa da iki terim de hala ayni tarz eserleri

ylceltmek ya da asagilamak amacli siniflandirmada kullanilmaktadir.
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2.2.2.3.2. Askeri bilim kurgu

Askeri bilim kurgu, en basit tanimiyla bilim kurgunun askeri alaniyla ilgili bilim
kurgudur. Her ne kadar bazi istisnalar olsa da tiirle ilgili bir genelleme yapmak gerekirse:
genellikle hikdyenin kahramani askeri bir olusumun emir komuta zincirindedir; hikdyenin
arka planinda, yaklagmakta olan ya da i¢inde bulunulan biiyiik 6l¢ekli bir savas soz
konusudur; fiitiiristik silahlar ve savas araglari tasarimlar1 6n plandadir.

Bilim kurgunun en bilinen eserleri genelde bu alt tiirde siniflandirilmistir. Kendisi
de eski asker olan Robert A. Heinlein’in tum eserleri edebi anlamda bilinen
orneklerdendir. Sinema ve televizyon diinyasinda ise “Bagimsizlik Giinii” (1996) ve

televizyon dizisi “Battlestar Galactica” drnek verilebilir.

2.2.2.3.3. Mizahi bilim kurgu

Tiriin genis olasiliklarini insanlar1 giildiirmek i¢in kullanmay1 tercih eden bilim
kurgunun bir alt tiiriidiir. Oncelikli amaci insanlara bilim kurgu bir eser iiretmek degil,
hali hazirda tiire asina olan insanlari tiiriin kligeleri ile eglendirmek, daha 6nce ciddiyetle
ortaya atilan fikirlerin komik taraflarini gézler 6niine sermektir.

Tiriin tartismasiz en bilinen 6rnegi Douglas Adams’in aym isimli kitabindan
uyarlanan “Bir Otostopgunun Galaksi Rehberi” sinema filmidir (Gorsel 2.26.). Ayrica

80’lerin begenilen dizisi “ALF” ve ¢izgi dizi “Futurama” (1999) iyi érneklerindendir.

Gorsel 2.26. Otostopgunun Galaksi Rehberi, 2005. (http-25)
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2.2.2.3.4. Super insan/insanustu bilim kurgu

Insaniistii gii¢ler spekiilatif kurgunun her dalinda karsimiza ¢ikmaktadir. Marvel ve
DC gibi dev sirketlerin kendi evrenleri ele alinirsa bu tarz evrenlerde biiyii ve bilim i¢ ige
gegmistir ve iki taraf da birbirini reddetmemektedir. Ancak tamamiyla bilim kurgu olan
insaniistii ya da siiper insan temal1 pek ¢ok eser de bulmak mimkindur. Bu tarz eserlerde
insaniistiilik gezegenin disindan gelen yabanci bir yasam formu olabilecegi gibi,
diinyadaki insanlarin da bilim sayesinde insaniistii 6zellikler kazanabilmeleri
miimkiindiir. Bu alt tiire 2009 yapimu “Watchmen” filmi ve filmin uyarlandig: ¢izgi
roman serisi, “RoboCop” (1987) ve “Megazeka” (Gorsel 2.27.) filmleri uygun
orneklerdendir.

J BAD.BLUE. BRILLI i
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Gorsel 2.27. Megazeka, 2010. (http-26)

2.2.2.3.5. Yapay zeka/biling yukleme

Bilim kurgunun oldukga popiiler temalarindan biri olan yapay zekd modern bilim
kurgunun ilk 6rnegi sayilabilecek eser olan “Frankenstein” ile basladigi kabul edilir.
Bilim kurgu tarihinde pek cok eserde karsimiza c¢ikan bu tema, yillar icinde insan
bilincinin makinelere yiiklenmesi temasiyla bir ileri sathaya taginmustir.

Yapay zeka temasi denildiginde ilk akla gelen &rnek “Terminator” film serisi
olacaktir. Insan bilincinin makinelere yiiklenmesiyle ilgili bilim kurgulara 6rnek vermek
gerekirse de 2014 yapim sinema filmi “Evrim” (Transcendence) ve Richard K.

Morgan’in “Degistirilmis Karbon” Kitap serisi 6rnek verilebilir.
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2.2.2.3.6. Zaman Yyolculugu

Zamanda ileri ya da geri yolculuk konsepti sanildigindan ¢ok daha uzun zaman
once, Hint mitolojisinin Onemli epik siirlerinden Mahabharata’da Kral Raivata
Kakudmi’nin Brahma’nin yanina gidip, geri déndiiglinde ¢aglar ge¢gmis olmasiyla ortaya
koyulmustur. Japon masali Urashima Tard hikayesinde de benzer bir ¢ag atlama soz
konusudur. Bilim kurguda ilk zaman yolculugu 6rnegi Edward Page Mitchell’in 1881
yilinda ¢ocuklar i¢in yazilmis olan “Geri Giden Saat” isimli kisa dykii olarak kabul edilse
de; hem bahsi gegen dykideki bilim vurgusunun zayif olmasi hem de tiiriin bilinirligine
olan katkisindan dolay1 hemen ardindan gelen H.G. Wells’in 1895 basim tarihli “Zaman
Makinesi” kitab1 ilk 6rnek modern bilim kurgu ornegi olarak ele almak yanlis
olmayacaktir. Tiiriin en unutulmaz ve en bilinen 6rnegi ise “Gelecege Doniis” Uclemesidir

(Gorsel 2.28.).

Gorsel 2.28. Gelecege Doniis Uglemesi. (http-27)

2.2.2.3.7.Uzay kolonizasyonu kesfi/Diinya isgali

Diinya disinda gegen bilim kurgu eserlerde en sik kullanilan tema uzayin kesfi ve
kacinilmaz olarak kesfedilen yerlerin isgali ya da kolonizasyonudur. Bu temanin ayrica
tam tersi de mevcuttur. Bu durumda ise konu diinyamizin diinya dis1 varliklar tarafindan
kesfedilip, isgal edilmesidir.

Uzayin kesfi konusunda 1969 yilindan beri devam etmekte olan “Uzay Yolu” dizileri
ve filmleri ¢ok bilinen bir 6rnektir. Binlerce yillik insanlik tarihinden elde ettigimiz
kanitin aksine, bu tiirde eserler insanligin uzay1 kesfederken karsilastig1 gezegenlerdeki

yasam tiirleriyle bariscil bir iliskiye girecegini varsaymaktadir.
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Tam tersi durumda ise diinya disindan gelen yasam bicimleri ¢ogunlukla -1982
yapimi E.T. gibi istisnai ornekleri disinda- diinyamizi isgal i¢in gelmektedirler. Diinya
isgali temasmin ilk 6rnegi daha 6nce bahsedilen “Micromégas” olsa da modern bilim
kurgu anlaminda ele alindiginda H.G. Wells’in “Diinyalar Savas1” kitabidir. Reagan
Donemi tuketim toplumunun bir elestirisi olan 1988 yapimi sinema filmi “Yasiyorlar”
(Gorsel 2.29) ve orijinali 1956 yilinda olan ancak 1978, 1993 ve 2007 yillarinda yeniden
cekilen sinema filmi “Invasion of the Body Snatchers” bu alt tirun iyi 6rneklerindendir.

Gorsel 2.29. Yagsiyorlar, 1988. (http-28)

2.2.2.3.8. Apokaliptik/post-apokaliptik

Gezegenimizi yok edebilecek tek tiir olan insan, ironik bir sekilde bunun farkinda
olmak ve bundan korkmakla lanetlenmistir. Bu alt tiir bu korkuya istinaden ortaya
cikmustir.

Bu alt tiirde kiyamet iki asamada incelenmektedir. ilk asamada yok olus siireci
(apokaliptik siireg), ikinci asama yok olustan sonraki siirecler (post-apokaliptik surec) ele
almir. Kiyamet temasi Gilgamis Destani’na kadar uzansa da modern bilim kurgu
acisindan ele alindiginda ilk 6rnegi Mary Shelley’in “Son Insan” (1826) isimli kitabidur.
Apokaliptik temada kiyamet sebebi zombi istilasindan, dogal felaketlere; niikleer
savastan, hiper uzayda kestirme yol ¢alismasina kadar genis bir yelpazede incelenmistir.
Bu alt tlire “Diinyanin Durdugu Giin” (1951) ve “Yarindan Sonra” (2004) sinema filmleri

ornek verilebilir.
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Kiyameti atlatabilen sanssiz azinligin, kiyamet sonrasi diinyayla nasil basa
ciktiklar1 ise post- apokaliptik baslig altinda incelenir. George Miller’in “Cilgin Max”
serisi (Gorsel 2.30.) post apokaliptik bilim kurgu dendiginde ilk akla gelen ornektir.
Ayrica “Su Diinyas1” (1995) ve “Ben Efsaneyim” (1998) sinema filmleri kiyamet sonrasi

alt trdndn bilinen drneklerindendir.

JUST ONE MAN
CAN MAKE A
DIFFERENCE.

i *,:'“'

2.2.2.3.9. Paralel evrenler

Farazi olarak gercekligi olusturan tiim potansiyel evrenlerin toplami “Coklu Evren”
olarak adlandirilmaktadir. Teorik olarak bu evrenlerin bazilar1 bizim gergekligimizden
cok ufak farklarla ayrilabilirken, bazilar1 ise bambaska fizik kurallarina ve varolus
bicimlerine sahip olabilirler. Coklu evren teorisi 2000’lerin basindan beri popiilerligi
artmis olsa da “baska bir varolus diizlemi” agisindan ele alindiginda aslinda oldukga eski
bir diisiincedir. Platon’un “Idealar Diinyas1” bizim sadece gdlgesi olabildigimiz ve her
seyin en mikkemmel haliyle var oldugu bir gergeklik dizlemi 06ne slrerken;
mitolojilerdeki “Cennet” ve “Cehennem” kavramlar1 da diinyamiza benzer ozellikler
tastyan ancak “sonsuz hayat” gibi ger¢ekligimize aykir1 varolus bicimlerinden bahseder.

Modern bilim kurgu agisindan ele alindiginda ise, Edwin A. Abbott’un “Bir Kare”
mahlastyla yaymladig1 “Diizlemler Ulkesi” (1884) isimli kitab1 ilk defa ger¢ek anlamiyla
“baska bir boyutta” yani iki boyutlu Diizlemler Ulkesi’nde ge¢cmektedir. Ayrica “Fringe”
(2008) ve “Rick and Morty” (Gorsel 2.31.) dizileri paralel evrenler konusunu siklikla

isleyen bilim kurgu yapimlardir.
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Gorsel 2.31. Rick and Morty, Sezon 2, Bélim 1, ““A Rickle in Time”, 2015. (http-30)

2.2.2.3.10. Yeniden boyutlandirma

Mevcut bilim bize yeniden boyutlandirmanm imkansiz oldugunu sdylese de bu
sOylem bilim kurgu {izerine ¢alisan sanat¢ilarin hayal giiciinii durduramamistir. Modern
bilim kurguda ilk 6rnegi H.G Wells’in, bir grup bilim adami tarafindan bulunan bir
yiyecekle beslenen c¢ocuklarin yetiskinliklerinde devlere doniismesinin anlatildigi
“Tanrilarin Tohumu” (1901) isimli kitaptir.

Ozellikle niikleer korkunun en yogun oldugu 1950’lerde bu temaya iliskin pek cok
eser ortaya ¢cikmustir. Bunlardan en bilinenleri “Kendi Kendine Kugulen Adam” (Gorsel
2.32.) ve “Attack of the 50 Foot Woman” (1958) isimli sinema filmleridir. Soguk Savas
sonras1 dénemde ise bu tiirdeki korku 6gesi yerini “Icimde Biri Var” (1987) ve “Eyvah
Cocuklar Kuguldu” (1989) filmlerindeki gibi komedi 6gesine birakmustir.

AN momenT BY MOMENT [ A
THE TERROR
MOUNTS!...
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L
Gorsel 2.32. Kendi Kendine Kiigilen Adam, 1957. (http-31)
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2.2.3.Korku

Korku tlrQ, Uglincli sacayagi olarak spekiilatif kurgu tiirleri arasinda oldukga
onemli bir yere sahip olsa da fantastik kurgu ve bilim kurgunun golgesinde kalmaktadir.
Bunun sebebi korku tiri spekulatif kurgunun altinda incelendiginde; igerigi ya fantastik
kurgunun veya bilim kurgunun etkisi altinda kalmasidir.

Psikologlar temel duygularin sayist iizerinde bir fikir birligine varmis olmasalar da;
korku duygusunun temel bir duygu oldugu konusunda hem fikirlerdir. Insan dahil olmak
Uzere tim 6z bilince sahip yaratiklar bu duyguyu hissederler. Bir sanat tiirii olarak ele
alindiginda korku tiirii su sekilde tanimlanmistir: “Korku veya dehset duygularina neden
olmay1 amagclayan sey, yapim, eser.” *°

“A Dictionary of Film Studies” kitabinda “Korku Filmi” bashiginda ise tiir su
sekilde tamimlanmistir: “Rahatsiz edici ve karanlik konularin temsili yoluyla
izleyicilerinde korku, terdr, tiksinti, sok, gerilim ve tabii ki dehset tepkileri uyandirmaya
calisan biiyiik ve heterojen bir film grubu.”#’

Bu tiiriin neden sevildigine bakildiginda *“guvenli tehlike hissi” karsimiza
cikmaktadir. Korku hissi insanlar1 “ka¢ ya da savas” adi verilen bir hayatta kalma
durumuna itmektedir. Bu hissiyat vicutta adrenalin, dopamin, oksitosin gibi hormonlari
tetiklemektedir. Giivenli tehlike hissi disinda tamamlamadan dogan bir basar1 duygusu da
insanlarin korku tiirtindeki eserlere yonelmesinde bir sebeptir. Beynimiz gercekten
tehlikede olmadigimizi bilse de viicudumuz bunu bilmedigi i¢in, bu tlirdeki eserlerin
alicis1 zorlu bir duruma meydan okumus ve bu durumdan basariyla ¢ikmisgasina tatmin
olmaktadir.*®

Korku tirtndn tarihinin hikaye anlaticiligi tarihi kadar eski olduguna siiphe yoktur.
Her kiiltliriin kendine ait korkung yaratiklari, ates basinda ¢ocuklara anlatilan dehset
verici hikayeleri vardir. Korku temasi halk masallarinda ve mitolojilerde ¢ok kullanilsa
da mesru bir edebi forma Horace Walpole’nin “Otranto Satosu” (1765) eseriyle
kavusmustur. Her ne kadar “Otranto Satosu” ilk Gotik korku eser sayilsa da Gotik
korkunun zirve noktasi ve korku edebiyatinin popiilerlesmesi Mary Shelley’in 1818’de
ilk baskisini yaptigi “Frankenstein” eseri ile baslamistir. Mary Shelley’in ardindan
Washington Irving’in “Uykulu Kuytu Menkibesi” (1820), Edgar Allan Poe’nin “Kuzgun”

“6https://www.britannica.com/dictionary/horror (Erisim Tarihi: 09.12.2022)
47G. Westwell ve A. Kuhn (2012). A Dictionary of Film Studies. New York: Oxford University Press.
“8https://ed.ted.com/lessons/why-do-we-like-to-scare-ourselves-margee-kerr (Erisim Tarihi: 09.12.2022)
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(1845), Robert Louis Stevenson'un “Dr. Jekyll ve Mr. Hyde'in Tuhaf Vakas1” (1886) ve
Bram Stoker’in “Dracula” (1897) eseri Gotik korkunun en bilinen eserleridir.*°

19. yiizyilin sonuna gelindiginde Lumiere Kardesler “Trenin Gara Girigi” (1895)
filmi ilk korku filmi olarak tarihe geg¢mistir. Filmi izleyen insanlar gergek bir trenin
sinema salonuna girdigini sanip korkmuslardir.>° Sessiz sinema dénemi “Dr. Caligari'nin
Muayenehanesi” ve “Nosferatu” gibi basyapitlara sahit olurken; 1930’lardan sonra
“Frankenstien”, “Mumya” ve “Dr. Jekyll ve Bay Hyde” gibi korku trtnin en bilinen
canavarlart bu donemde sinemaya uyarlanmigs ve korku tirii de bu donemde
isimlendirilmistir. Bu donem korku tiriiniin “Altin Cag1” olarak adlandirilmaktadir. % Bu
donemde H.P. Lovecraft’in yazdigi “Cthulhu’nun Cagrist” (1928) ve “Deliligin
Daglarinda” (1936) dykuleri dénemin en bilinen edebi eserleridir.

1950 sonras1 korku turii daha bilim kurgusal korkulara dogru yonelmistir. “Bagska
Diinyadan Gelen Sey” (1951); “Kara G6liin Canavari1” (1954) ve “The Godzilla” (1954);
“Dev Kadinin Saldiris1” (1958), “Sinek” (1958) ve “Buiyliyen Canavar” (1958) bu
donemin en bilinen korku filmleri arasinda sayilabilir.>

1960’larda sinemada korku tlrd icin pek verimli gegcmese de “Sapik” (1960),
“Kuslar” (1963), “Yasayan Oliilerin Gecesi” (1968) ve “Rosemary’nin Bebegi” (1968)
gibi kiiltlesmis 6rneklere de rastlanmaktadir.

70’1i yillar “Seytan” (1973), “Geng¢ Frankenstein” (1974), “Kehanet” (1976),
“Glnah Tohumu” (1976), “Yasayan Oliilerin Safagi” (1978) ve “Invasion of Body
Snatchers” (1978), “Salem’s Lot” (1979) ve “Yaratik” (1979) filmleri 6ne ¢ikmaktadir.

1980’lerde  spekiilatif korku agisindan unutulmaz pek c¢ok yapimla
karsilagilmaktadir. “Kurtadam Londra’da” (1981), “Poltergeist” (1982), “Sey” (1982),
“Elm Sokagi’nda Kabus” (1984), “Yaratiklar” (1986), “Sinek” (1986) ve “Yasiyorlar”
(1988) filmleri ile “Kotu Ruh” film serisi dikkat cekmektedir.

90’11 yillarda “O” (1990), “Giinbatimindan Safaga” (1996) ve “Halka” (1998);
2000’11 yillarda ise “Digerleri” (2001), “28 Gun Sonra” (2002), “Pan’in Labirenti”
(2006), “Yaratik” (2006), “Paranormal Aktivite” (2007), “Oldiiren Sis” (2007),
“Canavar” (2008), “Gece Yaris1 Sokakta Tek Basina Bir Kiz” (2014), “Karabasan”

“Shttps://simmonslis.libguides.com/c.php?g=1203023&p=8798039 (Erisim Tarihi: 11.12.2022)

90zpay, O. (2019). Tiirk korku sinemasma panoramik bir bakis ve ideolojik izdiisiimleri. Akdeniz
Universitesi Iletisim Fakiiltesi Dergisi, Aralik (32).

Sthttps://bit.ly/3G4eL0b (Erisim Tarihi: 19.12.2022)

S2https://editorial.rottentomatoes.com/guide/best-1950s-horror-movies/ (Erisim Tarihi: 21.12.2022)
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(2014), “Zombi Ekspresi” (2016) ve “Sessiz Bir Yer” (2018) gibi filmler spekulatif korku
sinemasinin en bilinen 6rneklerindendir.

Tiim kiiltiirlerde oldugu gibi, Tirk kiiltiiriinde de folklorik anlatilar, masallar ve
ates bas1 hikayeleri korku 6geleriyle bezenmistir. Ancak 20. yilizy1lin baslarinda edebi bir
tiir olarak kabul gérmeye ve yayginlasmaya baslamistir.

IIk Tiirk korku roman1 Hiiseyin Rahmi Giirpmar’in “Gulyabani” (1913) isimli
romanidir. 1976 yilinda Ertem Egilmez’in “Siit Kardesler” adiyla uyarladigi eserde
varlikli yaslt bir kadinin akrabalar1 dogaiistii olaylarla kadini delirtmeye ¢aligmaktadir.
Ironik yan1 agir basan romanin, korkudan ¢ok mizaha yakin durdugu sdylenebilir

Hiiseyin Rahmi Giirpiar’in “Cadi” (1912) ve “Mezarindan Kalkan Sehit” (1929),
Suat Dervig’in “Ne Bir Ses Ne Bir Nefes” (1923), Ali Riza Seyfi’nin “Dracula
Istanbul’da” (1939), Kenan Hulusi Koray’in “Bahar Hikayeleri” (1939), Kerime Nadir’in
“Dehset Gecesi” (1958) ve Farah Yurddzi’nin “Madrit’te Metafizik Ask” (1995)
romanlar1 2000°1i y1llara kadar korku tiiriinde az sayidaki Tuirkce eserlerdendir.>

2000 sonras1 Tiirk korku edebiyatina Erkut Deral’n “K6ti Olu” (2004) ve “Gece
Gelini” (2005); Saygin Ersin’in “Ziilfikar’mm Hikma” (2005) ve “Erbain Firtinasi”
(2005); Yigit Deger Bengi’nin “Cift Bagli Kartal” (2006) ve Orkun Ugar’in “Zifir” (2007)
adli romanlar1 6rnek verilebilir.>

Tiirkiye’de yapilmis ilk korku filminin Aydin Arakon’un “Ciglik” (Gorsel 2.33.)
filmidir.>® Bu donemden 2000’lere gelen siiregte Tiirk korku sinemasi “Dracula
Istanbul’da” (1953), “Oliiler Konusamaz ki” (1970), “Seytan” (1974) ve “Karanlik Sular”
(1994) filmleri gibi az sayida 6rnek verebilmistir.

uuuuuu

EMINE ENGIN « MUZAFFER TEMA
ABRAT TEMUIER - Wakeid WECHD - RACKTE ([ l‘.'-‘u!

Gorsel 2.33. Ciglik, 1949. (http-32)

53V.0. Yiicesoy (2007). Korku edebiyati (gotik edebiyat) ve Tiirk romanindaki érnekleri. Yayrmlanmamis
Yiiksek Lisans Tezi. Istanbul: Istanbul Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiis.

Shttps://www.ekdergi.com/kocakari-edebiyatindan-sark-gotigine (Erisim Tarihi: 16.04.2023)

5Q0zpay, 2019, a.g.k.
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2000’11 yillardan sonra Tiirk korku sinemasinda bir patlama meydana gelmistir.
Ozan Ozpay “Tirk Korku Sinemasina Panoramik Bir Bakis ve Ideolojik Izdiisiimleri”
isimli makalesinde bunu bir yandan film tekniklerinin ucuzlamasina, diger yandan Turk
toplumunun muhafazakarlagsmasma baglamaktadir.®® Bu dénemde korku ogeleri
kullanilarak ¢ekilen “Kutsal Damacana” serisi gibi 11 korku-komedi filmi de dahil
edildiginde, 2004’ ten 2023 yilina kadar 259 uzun metrajli korku filmi ¢ekilmistir.>” Bu
filmlerde baskin korku &gesi olarak ezici bir iistiinliikle “cin” 6gesi one ¢ikmaktadir.
“Buyd” (2004), “Musallat” (2007) ve “Baskin” (2015) filmleri; “Dabbe” ve “Siccin”

serileri 6ne ¢ikan yapimlar olmuslardir.

2.2.3.1. Kurgu ttrine gore korku

Korku tiirii bu tezin konusu goéze alindiginda dncelikli olarak “gergekei korku™ ve

“spekiilatif korku” olmak iizere kurgu tiirlerine gore ikiye ayrilarak incelenmelidir.

2.2.3.1.1. Gergekei korku turd

Bu korku tiiriinde yasanan korku, dehset, tiksinti ve gerilim gibi duygularin kaynagi
siradan bir insanin hayatinda karsilasabilecegini diistindiigii tehlikelerdir. Bu bir seri katil
ya da psikolojik bir rahatsizlik olabilecegi gibi 6riimcek, yilan ya da kopekbalig: gibi pek
cok insan1 dehsete diisiiren bir canli da olabilir. Psikolojide gecen tiim fobiler gergekei

korku tiiriinde bir eser i¢in ilham kaynagi olabilir.

2.2.3.1.2. Spekaulatif korku ttra

Bu korku tiirtinde yasanan korkunun kaynagi fantastik ya da bilim kurgu tiirleriyle
kesigen bir olay, karakter ya da olgudur. Bazi korku yapimlarda dogaiistii gii¢ler, mistik
ve folklorik korkular gibi fantastik tarafa yatkinlik gosterirken; bazi yapimlarsa ise
bilinmeyen hastaliklar, kozmik canavarlar ve uzayin bilinmezligi gibi bilim kurguya daha
yakin olabilir. S6z gelimi bir zombi filminde insanlarin zombiye doniismesinin sebebi
kotiictil bir Vudu biiyticiisii ise fantastik korkuya yakindir. Ancak zombilesmenin sebebi

mutasyona ugramis bir viriis ise burada bilim kurgu korkuya yakin oldugu soylenebilir.

%Q0zpay, 2019, a.g.k..
S7https://bit.ly/42T9QIN (Erisim Tarihi: 02.04.2023)
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2.2.3.2. Temasina gore korku tiirii

Korku tiirtindeki eserlerde kurgu insanlarin belli bash korkular1 etrafinda
sekillendirilir. Kurgunun ana temasi korkunun tiiriinii belirler. Bu temalar korku
kurgularda tek basina yer bulabilecegi gibi; degisik yogunluklarda ve ¢oklu olarak da

kullanilabilirler.

2.2.3.2.1. Slasher

Bu tlrdeki eserler bir Kkatilin ardi ardina cinayetler islemesi seklinde
basitlestirilebilecek bir tema gergevesinde kurgulanir. Bazi elestirmenler tiirtin koklerini
1960’larda italya’da ortaya ¢ikan; cinayet, gerilim, erotizm ve gizem elementlerinin
baskin oldugu “Giallo”®® denilen yapimlara dayandirmaktadir. Ayrica Hitchcock’un
“Sapik” (1960) isimli saheseri de bu tiiriin dnciillerinden sayilabilir.

Tur John Carpenter’in “Cadilar Bayranmi” (1978) filmiyle inlenmistir. Yillar iginde
benzer yapimlarda, benzer olay orgiileri i¢cinde gerceklesen kurgular belli bash kliseler
ortaya ¢ikmig ve bu kliseler tiirii tanimlamayan kurallara dontismiistiir. S6z gelimi, katilin
maske takmasi, nevi sahsina miinhasir bir cinayet aleti kullanmasi (elektrikli testere, pala
vb.), seks yapan veya uyusturucu kullanan kisilerin kurtulamamasi, katilin 6ldii
zannedilip son bir cinayet i¢in geri donmesi gibi sayisiz kliseler olusmustur. Tiiriin
bagarili 6rneklerinden olan “Ciglik” (1996) ve “Dehset Kapani1” (2011) filmlerinde esprili
bir dille bu kurallara dikkat cekilmektedir. Ayrica “13. Cuma” (1980), “Karanlikta Tek
Bagina” (1982) ve “Ne Yaptigini Biliyorum” (1997) tlirlin diger basarili 6rneklerindendir.
Ayrica bu tiirde filmlerin, kurbanlarin ¢ogunlukla geng yetigkinler oldugu “Teen Slasher”
denilen bir alt tiir de bulunmaktadir.

Slasher tiirii agirlikli olarak gergekei kurgu tarzinda olsa da tlrln spekulatif kurgu
ornekleri de vardir. Bunlardan “Elm Sokagi’nda Kabus” (Gorsel 2.34.), “Cocuk Oyunu”
(1988), “Fakiilte” (1998), “Son Durak” (2000), “Jason X” (2001) ve “Olim Guniin Kutlu
Olsun” (2017) 6ne ¢ikmaktadir.

8Giallo: Italyanca “sar” anlamina gelir. italyan Mondadori basimevinin bu tiir kitaplart “Il Giallo
Mondadori” ad1 altinda sar1 bir kapakla yaymlamaya baslamasindan bu tiire ismini vermistir.

55



77

(G

“INiGTvRe

| ON ELM STREET

Gorsel 2.34. Eim Sokagi’'nda Kébus, 1984. (http-33)

2.2.3.2.2. Komedi korku

Her film tiirtinde oldugu gibi korku tiiriiniin de komediyle harmanlanmus bir alt tiri
vardir. Bu alt tiirde Oncelikli amag¢ alicilar1 giildiirmek oldugu ve korku tiiriinde
yasatilmak istenen duygular ise giilme hissine oldukga tezat oldugu i¢in; komedi korku
alt tlirtinde korku ogeleri korkutucu degildir. Korku 6geleri ve kliseleri ¢ogunlukla
karikatiirize edilerek kullanilir.

Edebiyatta ilk komedi korku tiirli yapitin bazilari tarafindan “Uykulu Kuytu
Menkibesi” (1820), bazilar1 tarafindansa -ayrica ilk korku hikayesi de olan- “Otranto
Satosu” (1765) oldugu diisiiniilmektedir. Insanlarin mizah anlayislarmin farklilik
gostermesi sebebiyle iizerinde kolay kolay uzlasilamayacak bir meseledir.

19. yiizy1l boyunca Edgar Allen Poe, Sheridan LeFanu, M. R. Jame, Saki ve Oscar
Wilde gibi isimler edebiyat alaninda korku ve komediyi harmanlayan eserler vermistir.
20. ylzyila gecildiginde ise bu tiire ait yapimlar sinemada kendine yer bulmaya
baglamistir.

Ik korku komedi tiiriindeki uzun metrajli filmin “One Exciting Night” (1922)

oldugu diisiiniilmektedir.>®

Ancak ticari anlamda bagsar1 yakalayan ve tiiriin
popiilerlesmesini saglayan film ise “Abbott and Costello Meet Frankenstein” (1948)
yapimidir.®

1960’larda “The Munsters” ve “Addams Ailesi” durum komedisi dizileri ve
“Scooby-Do0” ¢izgi filmleri televizyonda biiylik basar1 yakalamistir. 70’lerde ise “The
Rocky Horror Picture Show” miizikal, korku ve komedi tiirlerini birlestiren ilging

yapistyla adindan s6z ettirmeyi basarmistir.

59https://bit.ly/3V6vZQM (Erisim Tarihi: 16.05.2023)
Ohttps://www.vulture.com/2015/10/history-of-horror-comedy-in-11-crucial-films.html
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80’lerden sonra tiir bir anda ¢i¢ek agmis, ard1 arkasina basarili 6rnekler vermeye
baslamistir. Tiiriin popiilerligi glinlimiize kadar azalmadan devam etmistir. Bu donemden
gunumuize korku komedi tir(; “Gremlinler” (1984), “Hayalet Avcilar” (1984), “Critters”
(1986), “Beterbdcek” (1988), “Yeralt1 Canavar1” (1990), “Karanligin Ordusu” (1992) ve
televizyon dizisi “Vampir Avcist Buffy” (1997), “Korkung Bir Film” (2000) serisi,
“Zombilerin Safagi” (2004), “Zombieland” (2009), “Dehset Kapan1” (2012) ve “Aylak
Vampirler” (Gorsel 2.35.) gibi pek ¢ok bilinen yapima sahit olmustur.

Gorsel 2.35. Aylak Vampirler, 2014. (http-34)

[k Tiirk korku komedi roman1 olan “Gulyabani” ve bu kitaptan uyarlanan Ertem
Egilmez’in yonettigi “Siit Kardesler” filmi en bilinen Tirk korku komedi eserlerindendir.
Ilki 2007 yilinda cekilen “Kutsal Damacana” serisi de 2000 sonras1 Tiirk korku komedi

turlne iyi bir 6rnek olacaktir.

2.2.3.2.3. Vucut korkusu

Vicut korkusu -ya da biyolojik korku-, figiir bozuklugu, huzursuzluk verici viicut
yapisti, biyolojik bigimsizlik, parazitler, kontaminasyon, hastalik tahribatlari, mutasyona
ugramis ya da deforme olmus ac1 igindeki bedenler ve yer degistirmis organlar (viicudun
lizerinde ya da olmasi gereken yerde olmayan organlar) gibi asir1 gorsel siddetten
beslenen korkunun bir alt turudir. Vicut korkusu alt tiirQ, insanlara bu yollarla tiksinti,
korku ve dehset hislerini yasatir.

Viicut korkusundaki bu deformasyon cogunlukla ani siddetten kaynaklanmaz.
Adim adim gergeklesen bu degisimler bu alt tiirlin karakteristik 6zelliklerinden biridir.

Viicut korkusunun bir alt tiirti denilebilecek “Gore” (Ing. “Kan Pihtis1”) -ya da “Splatter”
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(Ing. “Sicramak”)- adindaki tiir de ise bunun tam tersi durum séz konusudur. Daha ¢ok
kan ve i¢ organlarin aniden ortaya sacgilmasi ile aynm duygular1 yasatmayi
hedeflemektedir. Viicut korkusu ve gore tiirlerinin en biiylik ortak noktasi ise yliksek
dozlu gorsel vahsettir. Bazi elestirmenler bu alt tirleri “iskence pornosu” olmakla
suclamaktadir.

Mary Shelley’in Frankenstein (1820) eserini -ilk gotik roman ve ilk modern bilim
kurgu romani olmanin yani sira- ilk vicut korkusu eser olarak ele almak yanlis
olmayacaktir. H.G. Wells’in “Dr. Moreau’nun Adas1” (1896) da bu tiirde yazilmis erken
dénem edebi eserlere iyi bir 6rnek olacaktir.

Sinema alaninda ilk viicut korkusu uzun metrajli film “Frankenstein” (1931)
eseridir. Ancak tiiriin asil yiikselisi 80’lerde Ozel efektler ve plastik makyajdaki
gelismeler ile bagslar. Tiiriin en bilinen yonetmeni David Cronenberg bu donemlerden
hemen 6nce “Shivers” (1975) ve “Rabid” (1976) gibi tiiriin o déneme kadar yapilan en
carpict 6rneklerini vermistir. Daha sonra yonettigi “Videodrome” (1983), “Sinek” (1986),
“Muhtesem Yemek” (1991) ve “EXistenZ” (1999) gibi filmlerle adi tiirle es anlamli hale
gelmistir.

Ayrica “Sey” (1982), “Hellraiser” (Gorsel 2.36.) ve “Pesimdeki Seytan” (2014)

viicut korkusu tiirtintin basarili 6rneklerindendir.

- L 0

He’ll_teat

Gorsel 2.36. Hellraiser, 1987. (http-35)
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2.2.3.2.4. Canavar korkusu

Canavar korku tiirii korkung yaratiklara odaklanan bir alt tiirdiir. Korku ve teror
duygusu uyandiran canavarlar yoluyla ilkel korkularimiza hitap etmektedir. Canavar
korkusu tirtinde canavarlarin genellikle zeka, kurnazlik ve 6zbiling gibi konularda insana
cok yakin -hatta bazi1 durumlarda insanlardan daha bile fazla- olmasi bu canavarlarin
tehlike kat sayisini arttirmaktadir. Bu yaratiklar, efsanevi mitolojik canavarlardan genetik
olarak mutasyona ugramis canavarlara veya dogaiistii varliklara kadar cesitli bigimler
alabilmektedirler. Canavar dehsetini digerlerinden ayiran sey, korkunun merkezi unsuru
olarak bu yaratiklara yaptig1 vurgudur ve genellikle hayatta kalmak ya da onlar1 yenmek
icin miicadele eden kahramanlara rastlanmaktadir. Bu alt tiir, izleyicilerde bir korku ve
gerilim duygusu uyandirmak i¢in bu canavarlarin korkung giiciinii ve yirtic1 zekasini
kullanir.

Canavar korkusunun kokleri; Minotor, Medusa ve Kraken gibi canavar
hikayelerinin erken uygarliklart korkuttugu eski mitlere kadar izlenebilir. Bununla
birlikte, ayr1 bir alt tiir olarak canavar korkusu, 19. ve 20. yilizyillarda Gotik edebiyatin
yiikselisiyle daha belirgin bir sekilde ortaya ¢ikmistir. Mary Shelley'in “Frankenstein” ve
Bram Stoker'in “Dracula” gibi eserlerindeki yaratiklardan dogan kaynaklanan dehset
tirin modern temellerini atmistir. 20. ylizyilin baslarinda ise H.P. Lovecraft’in yarattigi
“Cthulhu Mitosu” diinya disindan gelen canavar tanrilari literatiire sokmustur.

20. yiizyilin baglar ayrica sinema diinyasinda da canavar korkusunun biiyiimesine
tanik olmustur. 1930'larin basinda “Frankenstein” (1931), “Dracula” (1931) ve “The
Wolf Man” (1941) gibi ikonik filmlerle bu klasik canavarlar beyazperdeye taginmustir.
Bu filmler, tiiri onlarca yil boyunca tanimlayacak olan arketipsel canavarlar
olusturmustur.

Zaman ilerledik¢e canavar korkulari g¢esitlenmis ve zamanla degisen kultirel
korkulara uyum saglamistir. 1950'lerin niikleer paranoyasi, Atom Cagi’nin dehsetini
simgeleyen “Godzilla” (1954) gibi filmlerde “Kaiju” denilen yeni bir canavar turinin
dogmasina yol agmistir. Kaiju terimi Japonca “garip canavar” demek olsa da diinyada dev
canavarlar1 tanimlayan bir kelimeye doniigsmiistiir.

“Yaratik” serisi, “Av” serisi (Gorsel 2.37.) ve “Cehenneme Bir Adim” (2005)

verilebilecek iyi 6rneklerdendir.
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Gorsel 2.37. “Alien Predator’e Karsi” (2004) filminden bir sahne. (http-36)

2.2.3.2.5. Yasayan élUler

Yasayan Oliiler temasi, 6lii varliklarin yeniden canlandirilmasi iizerine odaklanan
bir alt turddr. Genellikle insanliklarini kaybetmeleri ve doymak bilmez agliklari ile
karakterize edilen bu 6liimsiiz yaratiklar insanlarda korku ve dehset uyandirmaktadir.
Oliimsiizliik, &liimden sonraki yasam ve yasam ile oliim arasindaki simrlarin
bulaniklagsmasi gibi konular1 igermektedir. Bu alt tlrde, genellikle vampirler, zombiler,
hayaletler, hortlaklar, lanetli varliklar gibi 6liimsiiz veya yeniden dirilen karakterler
bulunmaktadir. Yasayan oliiler temasi, insanlara korku ve gerilim hissiyatini yasatmanin
yani sira 6liim ve 6liime karst duyulan korkunun da bir temsilini sunar.

Yasayan oliiler korkusunun kokenleri Tiirk kiiltiirinde “Hortlak”, Dogu Avrupa’da
“Vampir”, Ortadogu’da “Ghal” (Giilyabani kelimesinin kokleri de bu yaratiga
dayanmaktadir), Haiti gibi Afro-Karayip kulturlerde “Zombi” ve Uzakdogu’da
“Jiangshi” gibi folklorik hikayelere dayanmaktadir. Bu efsanelerde, genellikle kana
susamis veya yasayanlarin etiyle ziyafet ¢ekme arzusuyla hayata donen yasayan oliiler
tasvir edilmektedir.

Modern literatire Mary Shelley’in “Frankenstein” eseriyle girmistir. Ayn1 ylizyilin
sonlarina gelindiginde folklorik sdylencelerden gelen yasayan 6lii temas1 Bram Stoker’in
ikonik “Drakula” (1897) romaninda goriilmektedir. H.P. Lovecraft’in dliileri yeniden
canlandiran bir tip grencisinin bir seri kisa hikayesinin toplandigi “Herbert West:
Diriltici” (1922) kitabi ve Richard Matheson’un “Ben Efsaneyim!” (1954) romani
edebiyattaki diger etkili 6rneklerdendir.
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Sinema alanindaki ilk 6rnek “Nosferatu” (1922) filmidir. Film “Dracula” romaninin
gayri resmi bir sinema adaptasyonudur. “White Zombie” (1932) zombi konseptinin ilk
defa beyazperdede kullanildigi film olarak bilinmektedir. Daha Once ¢ekilen mumya
temali kisa filmler g6z dniinde bulundurulmazsa “Mummy” (1932) sinema tarihinin ilk
mumya temal1 uzun metrajli filmi olarak sayilabilir.

Yasayan oliiler alt tir(inde zombilere siklikla rastlanir. “Yasayan Oliilerin Déniisii”
(1968) filmiyle asil popiilerligine ulasmistir ve devam filmi “Oliilerin Safag1” (1978)
zombileri, toplumsal ¢iirimenin ve akilsiz tiikketim toplumunun bir sembolii olarak
kullanmustir. “28 Gin Sonra” (2002), “The Walking Dead” (2010), “Diinya Savas1 Z”
(2013) ve “Zombi Ekspresi” (2016) tiiriin diger basarili 6rneklerindendir.

2.2.3.2.6. Dogaiistii korku

Dogaiistii korku, korku uyandirmak ve tekinsizlik duygusu yaratmak i¢in dogaiistii
unsurlari, fenomenleri veya varliklari igeren bir korku alt turtdir. Dogaiistii korkuda,
dogaiistii unsurlar anlatida merkezi bir rol oynamaktadir. Bu unsurlar hayaletleri, iblisleri,
cadilari, vampirleri, kurtadamlari, canavarlari ve diger dogaiistii yaratiklar
kapsayabilmektedir. Bu tiirde dogaiistii unsurlar genellikle karakterlerin hayatlarini veya
akil sagliklarini tehdit etmektedir. Dogaiistii korkuyu diger korku alt tiirlerinden ayiran
sey, korkunun birincil kaynagi olarak dogaiistii olaylar etrafinda donmesidir. Bu dogaiistii
olaylar siklikla musallat olma, lanetler, esrarli ritiieller ve iyi ile kotii arasindaki savasi
kapsamaktadir.

Dogaiistii korkunun kokleri, agiklanamayanlari agiklamak i¢in dogaiistii varliklarin
anlatildigi eski halk soylencelerine ve mitolojilere uzanmaktadir. Bu erken dénem
hikayeler kiiltiirel inanglardan, dini anlatilardan ve dogaiistii olaylardan beslenmektedir.
Ik Gotik eser olan “Otranto Satosu” (1765) dogaiistii korkunun da ilk érnegidir. Henry
James’in “Yrek Burgusu” (1898) roman1 da kaliteli erken dénem orneklerindendir. 5

Stephen King’in “Medyum” (1977) kitab1 ve Neil Gaiman’in “Coraline” (1990)
¢izgi romani tiirin bilinen basili 6rneklerindendir. “Ringu” (Gorsel 2.38.) ve “Seytanin

Bel Kemigi” (2001) filmleri turiin beyazperdedeki iyi 6rneklerindendir.

61pit.ly/3NulGAP (Erisim Tarihi: 27.06.2023)
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Gorsel 2.38. Ringu, 1998. (http-37)

2.2.3.2.7.Dogal korku

Eko-korku veya ekolojik korku olarak da bilinen dogal korku, dogal diinyanin
olusturdugu tehditlere ve tehlikelere odaklanan korkunun bir alt tlrddr. Bu alt tlrde
dogal afetlerin getirecegi yikim ve terdr konu olabilecegi gibi, dogada var olan -ya da
heniiz varligi kesfedilmemis- canlilar da olabilmektedir. Deprem, sel, tsunami ya da
volkan patlamasi gibi giiglerin karsisinda insanin aczi; insanlarin kurallarina asina
olmadig1 dogal tehlikeler karsisindaki savunmasizligi ya da daha 6nce varligi bilinmeyen
yeni ve tehlikeli bir tiir bu korkunun ana konular1 olabilmektedir.

Dogal korkunun kokenleri dogayla i¢ ice oldugumuz Primitif Donem’e kadar
uzanir. insanin hem av hem aver oldugu, dogal afetler konusunda bugiinkiinden de garesiz
oldugu donemlere ait kolektif bilingaltimizdan gelen korkularimiz vardir. Dogaya
hiikmettikge azalan bu korkularimiz, dogadan uzaklasmaya bagladigimiz 20. yiizyil
sonrasi tekrar niiksetmeye baslamistir. Ara ara dogaiistiiyle karisik olsa dogal korku
tiirlinlin edebiyattaki ilk 6rnegi Algernon Blackwood un “Sogiitler” (1907) kitabi oldugu
kabul edilmektedir. Sinemadaki ilk 6rnegi de Arthur Conan Doyle’nin romanindan
uyarlanan “The Lost World” (1925) sayilabilir. Tirin en bilinen 6rnekleri ise “Kuslar”
(1963) ve “The Jaws” (1975) filmleridir.

“Sekiz Bacakli Canavarlar” (2002), “Kara Koyun” (2006), “Lanetli Topraklar”
(2008), “Salgin” (2011) ve “Ritual” (2017) tirtn iyi spekilatif kurgu drneklerindendir.
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2.2.3.2.8. Buluntu kayut

Buluntu kayit anlatinin, sanki olaylar meydana geldikten sonra olaylarin igindeki
karaktere veya karakterlere ait kayitlar kesfedilmis gibi gelistigi bir anlatim teknigidir.
Bu teknikte, kurgu ve gergeklik arasindaki ¢izgilerin bulaniklasmasi yoluyla anlatinin
muhatabinin anlatiya daha derinlemesine girmesi amaglanmaktadir. Bu teknik pek ¢ok
tiirde kullanilmaktadir. Ozellikle korku tiiriinde bu teknik, gercek¢ilik dozunun artmasina
ve buluntu kayitin sahibiyle daha yakin hissetmesine katkida bulunarak, alicinin korku ve
gerilimi daha kisisel hissetmesini saglamaktadir.

Turiin kokleri Diego de San Pedro’nun “Carcel de Amor” (1495) isimli hikayesine
kadar gitmektedir. Uciincii agizdan anlatilan hikdyede karakterlerin karsilikli yazdiklar:
mektuplar anlatiy1 giiglendirmektedir. Korku tiriiniin en bilinen edebi eserleri olan Mary
Shelley’in “Frankenstein” ve Bram Stocker’in “Dracula” eserleri de mektup roman
teknigi ile yazilmistir. Ayrica bu teknik H.P. Lovecraft’in “Cthulhu’nun Cagris1” (1928)
isimli kiilt korku romaninda da kullanilmistir.

IIk buluntu kayit korku filminin “Cannibal Holocaust” (Gorsel 2.39.) oldugu
diistiniilmektedir. Bu teknigin sinemaya adaptasyonu nispeten ge¢ olmustur. Goriintii
kayit teknolojilerinin ucuzlayip, daha genis kitlelerin amator video ¢ekebilmeleri bunun
en Onemli nedenlerindendir. Buluntu film turinin *“Blair Cadis1” (1999) filmi ile
popiilerligi artmistir. 2000’lerin ortasinda artik cep telefonlarinda dahi dijital video kayit
yapabildigimiz teknolojiler sayesinde cekilen buluntu film sayisinda ani bir artis

yasanmistir.

FRANCO PALAGGI & FRANCO DI NUKZIO presentans
un film di RUGGERO DEQDATO

CANNIBAL

Musica composta
@ diretta-da

RIZ ORTOLANI

Gorsel 2.39. Cannibal Holocaust, 1980. (http-38)
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“REC” (2007), “Canavar” (2008), “Troll Av1” (2010), “The Bay” (2012), “Dabbe:
Cin Carpmast” (2013) ve “Aylak Vampirler” (2014) basaril1 spekilatif 6rneklerindendir.

2.2.3.2.9. Psikolojik korku

Psikolojik korku, alicisini korkutmak, rahatsiz etmek veya tedirgin etmek igin
Ozellikle mental, duygusal ve psikolojik durumlara odaklanan korkunun bir alt taridur.
Tirde kurgulanan karakterler, mekanlar ve olaylar; mental agidan tutarsiz, dengesiz,
giivenilmez ve rahatsizdir. Bu sayede yaratilan iirpertici, uygunsuz ve huzursuz edici
atmosfer ile alicida korku, terdr ve gerilim duygulari yasatmak amaclanmaktadir.
Geleneksel korkudan farkli olarak psikolojik korku, insan ruhunun karanlik koselerine
hitap eder, yalnizca dis uyaranlara giivenmek yerine zihinde kok salmis korkulari
kullanir.

Psikolojik korku, gerceklik algisint manipiile ederek, i¢ ve dis diinyalar arasindaki
siirlar1 bulaniklastirarak, zamansal ve mekansal boyutlar ¢arpitarak, izleyicinin neyin
gercek neyin hayal oldugunu kavrayisini zorlamaktadir. Bu tiirde, giiven vermeyen bir
anlatim, hikayenin parc¢a parca anlatimi ve karakter perspektiflerinin manipiilasyonu gibi
teknikleri siklikla kullanmaktadir.

Edebiyatta ilk olarak Ann Radcliffe’nin “Udolf Hisar1” (1794) kitabi ile ¢ikmustir.
Ayrica Matthew G. Lewis’in “Kesis” (1796) kitab1 da erken donem o6rneklerindendir.
Edgar Allan Poe, Shirley Jackson ve Stephen King turin edebi anlamda
yayginlagsmasinda oncii isimlerdir.

Sinemadaki ilk &rnegi “The Black Cat” (1934) filmi oldugu diisiiniilmektedir.®2
“Sapik” (1960), “Cinnet” (1980) ve “Kuzularin Sessizligi” (1991) filmleri psikolojik
korku tdruntn sinemadaki en bilinen 6rneklerindendir.

Psikolojik korku filmlerinde “jump scare” denilen ani ses ve gorintu efektleriyle
seyirciyi yerinde ziplatma teknikleri yerine, izleyiciyi yavas yavas bunaltici ve rahatsiz
edici bir atmosferle Grperten, film bittikten sonra dahi huzursuz etmeyi tercih etmektedir.
Ayni sekilde gorsel siddet ve vahset igerikli sahnelere pek rastlanmamaktadir.

Psikolojik korkuda spekiilatif 6geler daha c¢ok toplumun ya da karakterlerin
eksikleri ve hatalarini ortaya koyan metaforlar ve simgeler olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

“Yikseklik Korkusu” (1958), “Rosemary’nin Bebegi” (1968), “Ufuk Facias1” (Gorsel

62D.J. Skal (1993). “The Monster Show: A Cultural History of Horror”. New York: Norton.
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2.40.), “Karabasan” (2014) “Cloverfield Yolu No:10” (2016) ve “Kapan” (2017)
spekulatif kurguda psikolojik korku kategorisinde degerlendirebilecek 6rneklerdendir.

EVEMNT HORIZOMN

Gorsel 2.40. Ufuk Faciasi, 1997. (http-39)

2.2.3.2.10. Kozmik korku

Kozmik korku, H.P. Lovecraft’in modern korku literatiiriine kattig1 bir alt tiirdiir.
Bu sebeple “Lovecraftvari korku” da denmektedir. Kozmik dehset, gizli ve yasak bilgi,
delilik, insanligin iizerinde insaniistii varliklarin etkileri, din ve hurafe, kaderin
kaginilmazligi ve bilimsel gelismelerin getirdigi global riskler kozmik korkunun ana
temalar1 i¢inde yer almaktadir.

Kozmik korkunun ana temalar1 insanlik olarak evrendeki yerimizi sorgulamamiza
dayanir. Aydinlanma sonrasi insanlik; diinyanin evrenin merkezinde olmadigini, varligin
umursamayan acimasiz bir evrende kiigiik birer toz zerresi gibi oldugunu, diinyasini
dakikalar iginde yok edebilecek giigler oldugunu ve kozmos hakkinda bilgisinin heniiz ne
kadar az oldugunu anlamaya baglamistir. Evren hakkinda her yeni 6grendigimiz bilgi bizi
tatmin etmekten ziyade tliylerimizi iirpertecek daha korkutucu sorulara yol agmustir.

IIk kozmik korku romami Arthur Machen’in “Yiice Tanr1 Pan” (1894) isimli
kitabidir. Daha 6nce de adi gegen “Sogiitler” isimli eser de kozmik korku izleri
tagimaktadir. Ancak kozmik korku asil popiilaritesini Lovecraft’in “Dagon” (1917) ve

“Cthulhu'nun Cagris1” (1928) kitaplarina borgludur. Yarattigi Cthulhu Mitos’u yillar
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icinde onlarca yazar ve ¢izer tarafindan genisletilmis, artik Lovecraft’tan ¢ok tiim sanat
diinyasinin ortak miilkiyetine girmistir (Gorsel 2.41.). Kozmik korkunun beyazperdeye

yansimasi ise “The Haunted Palace” (1963) filmi ile olmustur.

Gorsel 2.41. Cthulhu betimlemesi. Jorge Jacinto, “Vision of terror”, Dijital ¢izim. (http-40)

Kozmik korku tlirlinde fantastik ve bilim kurgu arasindaki sinir ¢ok belirsizdir. Bir
yandan biiytler, gizemli tarikatlarin dogalistli ritiielleri ve insanlari mental yikima
stiriikleyebilecek antik sualti irklar1 varken; diger yanda giines sistemimizde bagska
gezegen ve uydularda yasayan diinya dis1 varliklar, gezegen yiyen galaktik varliklar ve
tanrilara rastlamak miimkiindiir.

“Cilgmhigin Otesinde” (1994), “Ufuk Facias1” (1997), “Oldiiren Sis” (2007) ve
“The Void” (2016) kozmik korkunun beyazperdedeki populer drneklerindendir.

2.2.4. Alternatif tarih

Alternatif tarih, bir veya daha fazla tarihsel olayin yerlesik tarihte oldugundan farkli
gelistigi bir kurgu turadir. Alternatif tarih sadece spekdlatif kurguda degil, kurgu dist
yapitlarda dahi karsimiza ¢ikmaktadir.

Kurgu dis1 alternatif tarihi -varsayimsal tarih de denmektedir-, bazi tarihgiler genel
otoritenin destekledigi yerlesik tarihi inkar ederek, aslinda yerlesik tarihin yanlis
oldugunu savunmaktadir. Baz1 tarihgiler ise tarih biliminin metodolojisine uygun
olmadig ve bilim disina ¢ikarak tarih algisini saptirdig1 gerekgesiyle karst ¢ikmaktadir.
Hem diinyada hem Tiirkiye’de tarihgiler ve tarih severler arasinda gegen “tarihsel

revizyonizm” tartismalar1 bu tezin konusu degildir.
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Bu tezin konusu olan, spekulatif kurgunun alt tiri olan “alternatif tarih” -ya da
“likronya”®3- ise bu tarz tartismalardan kurgu olmasi vesilesiyle uzak kalmistir. Bu tarz
kurgularda, kurgunun ¢ikis noktasi tarihsel bir olayin farkli gelismesi durumunda
olabilecekler Uzerinedir. Bu ¢ikis noktas1 “ayrim noktasi” olarak adlandirilmaktadir.
Spekulatif kurgunun daha once adi gecen bilim kurgu, fantastik kurgu ve korku alt
dallarinda da bel kemigini olusturan sorusu “Eger ... olsaydi, ne olurdu?” sorusu, bu alt
tirde de zamanin akisi {izerinden sorulmaktadir. Bilim kurgunun doga ve bilim
merkezinden, fantastik kurgunun ise dogatistii ve biiyii merkezinden ele aldig1 soru
alternatif tarihte “zaman” iizerinden ele alinmaktadir. Alternatif tarihte olaylar bilinen
tarihi baskalastiracak kadar biiyiik bir degisimle baslar ve bahsi gecen degisimin tarihi ne
yonde degistirecegi kurgulanir. Alternatif tarif alt tiirii, Ozellikle bilim kurguyla
karistirilmasi kolay bir alt tiirdiir.

Bir kurgu kurgulandigi siradaki gegcmis tarih degistirilerek yazildiysa ancak
alternatif tarih kategorisine girmektedir. Aksi halde bilim kurgu kategorisinde
degerlendirilmelidir. Ornek vermek gerekirse; 2004 yilinda basilan “Metal Firtma” isimli
kitapta 2007 yilinda Amerika’nin Tirkiye’yi isgali kurgulanmistir. Okuyucunun séz
gelimi 2023’de bu eseri okumasi bu kitabi alternatif tarih olarak kategorize etmez. “Metal
Firtina” halen bir bilim kurgu alt dalina aittir. Yine bir Tiirk yapimi olan 2006 tarihli
“Kurtlar Vadisi: Irak” isimli filmde ise 2003 yilinda gergeklesen “Cuval Olay1”
sonrasinda “Kamu Giivenligi Teskilat1” isimli istihbarat Orgitinin lideri Polat
Alemdar’in, olayin sorumlusu olan Albay Sam Williams Marshall’t 6ldiirmesi
anlatilmaktadir. Filmde anlatilanlar 2006 yilinda gerceklesmemis oldugu i¢in bu film
alternatif tarih alt tirtinde kategorize edilebilinir. Ayni sebeplerle “2001: Uzay Maceras1”
ya da “1984” romanlar1 da alternatif tarih degil, bilim kurgu tiiriinde degerlendirilmelidir.

Yazili ilk alternatif tarih eser Titus Livius’un “Kentin Kurulusundan Itibaren” (Ab
Urbe Condita) isimli kitab1 oldugu tahmin edilmektedir. M.O. 9 yilina ait bu eserde
Biiyiik iskender 6lmeseydi ve ordusunu batiya cevirseydi, Romalilarin Biiyiik Iskender’i
maglup edecegi senaryosunu kurguladigi boliim bu eseri bilinen ilk alternatif tarih

senaryosu yapmaktadir. Hatta bazi kuramcilar “Tarihin Babasi” olarak da bilinen

83Ukronya: Utopya kelimesindeki gibi Yunanca olumsuzluk belirten 6n ek “ov-" ve “chronos” (zaman)
kelimelerinden tiiremistir. “Olmayan Zaman” seklinde ¢evrilebilir. Terim ilk defa Charles Renouvier
tarafindan “Uchronie” (1876) adli romaninda kullanilmugtir.
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Herodot’un “Tarih” isimli eserinde “karsiolgusal tarih” yontemleri kullandigindan dolay1
alternatif tarih tartnuin tarihini M.O. 430 yillarina kadar gekmektedirler.®*

Erken donem bir diger 6rnek ise Joanot Martorell’in 1490 yilinda Katalanca kaleme
aldig1 ve bir Ingiliz sdvalyenin Konstantinopolis’i Fatih Sultan Mehmet’in fethinden
kurtardigi “Tirant lo Blanc” (Beyaz Tirant) isimli eseridir.

19. ylizyilla beraber tiirde verilen eserlerin sayisinda artis gdézlemlenmeye
baslamistir. Louis-Napoléon Geoffroy-Chateau’nun “Histoire de la Monarchie
Universelle: Napoléon et la Conquéte du Monde” (1836) ve Charles Renouvier’in
“Uchronie” (1876) kitaplar1 donemin genis kitlelere yayilan alternatif tarih eserleridir.

20. yiizyila gelindiginde H.G. Wells’in “Cagdas bir Utopya” (1905) isimli eseri
biiyiik begeni toplamistir. Murray Leinster’in “Sidewise in Time” (1934) isimli hikaye
serisi Astounding’de yayinlanmaya baslamistir. Kitapta gizemli kozmik bir firtina sonrasi
diinyanin ¢esitli bolgeleri paralel zaman ¢izelgelerindeki versiyonlariyla degismeye
baglar. Serinin popiilaritesi on yillarca devam etmistir ve 1995’ten beri alternatif tarih
edebiyati tiiriinde yazilan eserler i¢in “Sidewise Alternatif Tarih Odiilleri” verilmektedir.

Edebiyatta en bilinen ornekleri bu yillardan sonra ortaya ¢ikmustir. Philip K.
Dick’in Nazilerin 2. Diinya Savasi’m1 kazandigi bir 1960’lar diinyasmi kurguladigi
“Yiiksek Satodaki Adam” (1962) kitabi dyle popiiler olmustur ki; ardindan -¢ogunlugu
Batili yazarlar tarafindan- onlarca benzer alternatif tarihin kurgulandig: kitap yazilmastir.
Bu “2. Diinya Savasi’m1 Naziler kazansaydi, ne olurdu?” furyasindan Robert Harris’in
“Babavatan” (1992) gibi 6ne ¢ikan 6rnekleri de olmustur.

Turk tarihinde alternatif tarih tlrtinuin ilk 6rnegi Yahya Kemal Beyatli’nin “Camlar
Altinda Musahabe” (1913) metninde karsimiza ¢ikmaktadir. Eray Aydin’in “Ask, Kilig
ve Muska” (2014) ve Kutlu Altay Kocaova nin “Izmihlal” (2021) gibi basarili rnekleri
vardir.

Alternatif tarih, ilk defa 1963’te “Alacakaranlik Kusagi” dizisinin “The Parallel”
isimli bir bdliimiinde televizyon ekranlarinda goriilmiistiir. Ancak tiiriin sinemadaki ilk
Ornegi 1965 yapimu “It Happened Here” isimli filmdir. Filmde Nazi isgalindeki Londra
belgesel benzeri bir tarzla kurgulanmustir. 90’lara kadar sinemada alternatif tarih

konusunda pek fazla hareketlilik olmamisgtir.®

®4Geoffrey Winthrop-Young (2009). Fallacies and Thresholds: Notes on the Early Evolution of Alternate
History, Historical Social Research, 34 (2), 99-117.
®Shttps://www.moriareviews.com/sciencefiction/it-happened-here-1965.htm (Erisim Tarihi: 09.08.2023)
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“Gelecege Doniis” (1985) gibi filmler ve “Sliders” (1995) gibi televizyon dizileri
ile izleyici yavas yavas alternatif tarih fikrine alismaya ve sevmeye baslamistir. “Slper
Mario Kardesler” (1993) filminde insanlik tarihinde evrimin farkl isleyip dinozorlarin
yasadig1 baska bir zaman ¢izelgesi olmasi gibi seyircinin ¢ok goziine sokulmadan ama
aslinda ana konusunun alternatif tarihle oldukga alakali oldugu filmler de izleyicinin tiire
olan ilgisini arttirmistir.

2000’lerde “Reign of Fire” (2002), “Kelebek Etkisi” (2004), “Soysuzlar Cetesi”
(2009) ve “Watchmen” (2009) gibi oldukga kaliteli ve gise basarisi yiiksek filmlerle
alternatif tarih tiirli beyaz perdede kalic1 olacagini kanitlamistir. 2010’larda baglayan
stiper kahraman filmleri furyas1 2020’lere gelindiginde paralel evrenler, alternatif tarihler
ve gercekliklerle dolup tagsmaya baglamistir. 2021 yilinin en yiiksek gise hasilati yapan
filmi “Oriimcek-Adam: Eve Doniis Yok” alternatif tarihe ¢ok yakim bir kavram olan
paralel evrenler konusunu islemektedir.

Tiirk sinema tarihinde de Gani Mijjde’nin yonettigi “Osmanli Cumhuriyeti” (2008)
disinda bir 6rnek yoktur. Filmin ayrim noktasi Atatiirk’iin 7 yasinda agactan diisiip
6lmesiyle beraber Turk Kurtulus Savasi’nin hi¢ yasanmadigi bir gelecek kurgulanmistir.

Alternatif tarih alt tiirliniin de alt tiirlerine ayirmak gerekirse; ayrim noktasinin
spekiilatif kurgunun iki ana diregi agisindan bilim kurguya ve fantastik kurguya meyilli
oldugu oOrneklerden bahsetmek miimkiindiir. Bunlarin disinda ise ayrim noktasinin
aciklanmadigi; agiklanmadigi gibi de herhangi bir mantiga sigmayacak ornekleri de
vardir.

Bir de daha oOnceden yerlesmis kurgularin alternatif tarih versiyonlar1 da
olabilmektedir. Ozellikle siiper kahramanlar alt tiiriinde bu tarz pek ¢ok 6rnek karsimiza

cikmaktadir. Bu tarz da “kurgu iginde alternatif tarih” seklinde adlandirilabilinir.

2.2.4.1. Bilim kurguya meyilli alternatif tarih

Alternatif zaman ¢izgisinin olusumundaki faktdr ya da faktorlerin bilimsel bir
dayanagi oldugu alternatif tarih tiirleridir. En sik rastlanan alternatif tarih tiiriidiir. Bahsi
gecen bilimsel dayanak; bir teknolojik geligsmenin, tarihte biiylik 6nemi olan bir doga
olayinin ya da sosyolojik bir durumun farkli bir zamanda ortaya ¢ikmasi ya da hi¢ ortaya

¢ikmamasi olabilir.
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Ornek vermek gerekirse “Iyi Bir Dinozor” (2015) ¢izgi filminde dinozorlarin
yeryliziinden silinmesine sebep olan asteroit diinyay1 1skalamis ve dinozorlar insanlar
ortaya ¢iktiginda tarim toplumuna gececek kadar evrimlesmistir.

“Yasak Bolge 9” (2009) filminde ise 1982 yilinda Giiney Afrika’da Johannesburg
sehrinin tlizerinde devasa bir uzay gemisi belirmistir. Uzay gemisinin bozuldugu ve
icindeki uzaylilarin diinyaya inmeye mecbur olduklari ortaya ¢ikmistir. Yerel yonetim bu
uzaylilar1 “9. Bolge” denilen bir miilteci kampinda toplamistir. O yillarda yerli halka
yapilan 1rk ayrimi bir anda hedefini degistirmis ve bu gemilerden inen uzaylilara
yonelmistir.

Turin az bilinen ilging érneklerinden “The Great Martian War: 1913-1917” (2013)
filminde (Gorsel 2.42.) H.G. Wells’in Dinyalar Savasi’ndaki Marslilarin, 1. Diinya
Savagi’nin arifesinde diinyay: isgal etmeye gelmesi konu edilmistir. Belgesel tarzinda
cekilen filmde gergek 1. Diinya Savasi goriintiilerinin iizerine Marsh {i¢ayaklari

montajlanmis; sanki 1. Diinya Savasi hi¢ olmamis gibi bir hava yaratilmistir.
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Gorsel 2.42. The Great Martian War: 1913-1917, 2013. (http-41)

“Love, Death & Robots” (2019) ¢izgi film seckisinde “Alternate Histories” baslikli
kisa ¢izgi filmde de ¢ok giiglii bir yapay zekaya Hitler’in politikaya atilmadan 6ldigi 6

degisik senaryo ve 6 degisik alternatif giinlimiiz diinyas1 kurgulatilmistir.

70



2.2.4.2. Fantastik kurguya meyilli alternatif tarih

Alternatif zaman ¢izgisinin olusumundaki faktdr ya da faktorlerin dogaiistii bir
dayanagi oldugu alternatif tarih tlirleridir. Sayilar1 ¢ok fazla olmasa da g6z ardi
edilemeyecek kadar popiiler 6rnekleri bulunmaktadir.

Susanna Clarke’nin “Jonathan Strange & Mr Norrell” (2004) romaninda “Biiyi
Pratisyeni” Mr. Norrell ve 6grencisi Jonathan Strange’nin Londra’da biiyliyl tekrar
canlandirmaya ¢alismalar1 anlatilmaktadir. Ancak bu yapimda ayrim noktasinin nerede
oldugu belli degildir.

“Kelebek Etkisi” (2004) filminde ise kahraman cocukluguna ait giinliiklerini
okuyarak bayilmaktadir. Baygin oldugu siirede zamanda geri gidip, gecmisteki olaylari
degistirebilme giicii oldugunu fark eder. Giicliniin dogaiistii olmasi filmi fantastik
kurguya meyilli kategorisine sokarken; alternatif tarihin ayrim noktasinin zamanda geri
gitmesi olmasi -bir sonraki baslik olan- “zaman yolculugu vasitasiyla olusan alternatif
tarih” tlrine de dahil etmektedir.

“Perfect Creature” (2006) isimli filmde vampir ve insan tdrlerinin huzur icinde
beraber yasadigi bir diinya hayal edilmistir. Film ayrim noktasinin sebebi veya tarihi
hakkinda bir agiklama yapmayi1 gerek duymaz. “Invention of Lying” (2009) filminde de
(Gorsel 2.43.) insanlarin yalan sdylemeyi kesfedemedikleri bir diinya kurgulanmis, ancak

nasil bu kadar temel bir eylemin kesfedilemedigine dair bir agiklama yapilmamaistir.
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Gorsel 2.43. Invention of Lying, 2009. (http-42)

Ayni sekilde “Bright” (2017) filminde de ork, elf, kentaur gibi biyiilii yaratiklarin
yasadigi giiniimiiz Los Angeles’1 tahayyiil edilmistir. Ancak tarihin neresinde bir kirilma
oldugu, bu insansilarin ne zaman siradan hayatlarimiza girdigine dair bir agiklama

yapilmamistir.



2.2.4.3. Zaman yolculugu vasitasiyla olusan alternatif tarih

Alternatif tarihte en ¢ok karsimiza ¢ikan ayrim noktasinin zaman yolcugu ile
gerceklestigi icin bu konunun da kendine ait bir basliga ihtiyaci vardir. Zaman yolculugu
denildiginde ilk akla gelen soru neden bilim kurguya meyilli alternatif tarih bagligi altinda
degerlendirilmedigi olabilir. Ancak her zaman yolculugu hikayesi bilim kurgu
kategorisine girmemektedir. Ornek vermek gerekirse; Stephen King’in “11/22/63” isimli
romanindaki (Gorsel 2.44.) kahraman ge¢mise gidip Kennedy suikastini engellemeye
calismaktadir. Gegmise ise bir zaman makinesiyle degil, bir restoran mutfagindaki

“zaman catlag1” sayesinde gidip gelmektedir.
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Gorsel 2.44. Stephen King, *“11/22/63”, 2011. (http-43)

“Gelecege Doniis” serisi belki de zaman yolculugu vasitasiyla olusan alternatif tarih
hikayelerinin en bilinenlerinden biridir. Ozellikle serinin ikinci filminde zaman ¢izgisinin
degismesinin biiyiik etkilerini gormek miimkiindiir. Nixon’un 4. donem baskanlig1 tiim
iilkeyi kaos ortamina siiriiklemistir. Serinin ilk filminde de Marty McFly aslinda bir
alternatif tarihe doniis yapmustir. Ancak sadece bir ailenin alternatif tarihi oldugu igin

gozden kagirmak miimkiindiir.
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2.2.4.4. Kurgu iginde alternatif tarih

Bazi alternatif tarih kurgular ise onceden kurgulanmis diinyalarin tarihleriyle
oynamaktadir. Kurgusal bir evrende anlatilan hikayeler bir “kanon”®® olusturur. Bu kanon
tirtin fanlar1 igin kendi yasadiklar1 diinya kadar genis ve bir o kadar da tanidiktir. Bu alt
tiirdeki eserler ise bu kurgu evrenin tarihinde alternatif bir tarih yaratirlar. Ornek vermek
gerekirse; “Superman: Kizil Evlat” (2020) filminde yine Superman diinyamiza bir uzay
aractyla gelir (Gorsel 2.45.). Ancak i¢inde bulundugu ara¢ Kent ailesinin ¢iftligine degil,
Sibirya’da bos bir araziye diismistiir. Bu alternatif tarihteki ayrim noktasi aracin
Dunya’ya 12 saat sonra diismesidir. Normalde Amerikan tarzi yasamin sembolii olan
Superman, Sovyet Rusya’nin Sosyalist degerleriyle yetisir ve “Kizil Evlat” ismini alir.

Sovyet Rusya’nin elini gili¢lendirir ve Soguk Savas giliniimiize kadar devam eder.

Gorsel 2.45. Red Son, 2020. (http-44)

DC kurgusal evreninde gegen “Justice League: Gods and Monsters” (2015)
filminde ise Adalet Birligi’nin en 6nemli ii¢ liyesinin tarihlerindeki ufak tefek degisiklerle
karakterlerinin ne yonde degisecegine dair bir hikdye ortaya konmustur. Superman
bebekken kacak Meksikali bir c¢ift tarafindan bulunmus ve kenar mahallelerde
biliylimiistiir. Buna bagl olarak mizaci sertlesmistir. Batman ise bilindik Bruce Wayne
degil, ters giden bir deneyin sonucunda 6zgiin kanonda kotii bir karakter olan “Man-Bat”

karakteridir.

6Kanon: (Kurguda) Bir kurgu evrenine ait yaraticilari tarafindan belirlenmis ve takipgileri tarafindan kabul
edilmis tarih.
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Kurgu icinde alternatif tarih sadece cizgi roman kurgusal evrenlerinde bulunan bir
alt tiir degildir. Jane Austen’in “Gurur ve Onyargi1” (1813) kitab1 hikayeye zombiler
eklenerek tekrardan kurgulanmustir. “Gurur ve Onyarg1 ve Zombiler” (2016) 19. yiizyilin
baslarindaki Napolyon Savaslar1 yerine Ingiltere zombiler tarafindan isgal edilmektedir.
Jane Austen’in bir baska kitab1 olan “Sagduyu ve Duyarlik” (1811) da “Sense and

Sensibility and Sea Monsters” adiyla alternatif tarih seklinde kurgulanmustir.

2.2.5.Super kahraman kiilliyat1

Siiper kahramanlar, spekiilatif kurgunun her kanadindan beslenen ancak higbir
kanadinda tam olarak karsilig1 olmayan kendine 6zgii yapisiyla spekiilatif kurgunun bir
baska alt koludur. Daha once de belirtildigi gibi spekiilatif kurgunun ana ¢ikis noktasi
“Eger s0yle olsaydi ne olurdu?” sorusudur. Siiper kahraman kiilliyati bu soruyu “insan”
cergevesinden sormaktadir. Ayni korku alt tiirii gibi siiper kahramanlar alt tiirtinde de ayn1
soru hem bilim kurgunun tarafinda hem de fantastik kurgu tarafinda
cevaplandirilmaktadir. Ancak korku tiirtinden farkli olarak bu sorular o kadar keskin
degillerdir. Aymi kurgu evreninin i¢inde hem bulyunin hem de ileri teknolojilerin
kullanilmast siklikla rastlanilan bir durumdur.

Super kahraman alt tiirii her ne kadar bazi insanlar tarafindan ¢gocuksu, ciddiyetten
uzak ve sanatsal anlamda hakir goriilse de; derinlemesine incelendiginde 6ziinde cesaret,
ozgecilik (digerkamlik), sadakat, kararlilik, ahlak, itidal gibi insani degerleri sorgulayan,
kitlelere ilham ve umut veren, rehberlik eden -6ztinde- didaktik bir tlrdr.

Super kahraman kavramini tanimlamadan 6nce “kahraman” kelimesinin ne anlama
geldigini belirlemek gerekmektedir. “Kahraman” TDK’nin Gincel Sézlik’ine gore
“Savasta veya tehlikeli bir durumda yararlik gosteren (kimse), alp, yigit.”®” demektir.
Atatlrk, Seyit Onbasi, Joan of Arc gibi savas kahramanlari veya yanan bir eve korkusuzca
dalan ve insanlar1 kurtaran itfaiyeciler bu tanimin arketiplerindendir. Ancak tanimi sadece
“savas ve tehlikeli durum” ile sinirlamak; Montgomery Otobiis Boykot’unu beyaz adama
otoblste yer vermeyerek baglatan Rosa Parks’a ve inanglar1 yiiziinden Engizisyon
Mahkemesi tarafindan sapkin ilan edilip, diri diri yakilan Giordano Bruno’ya haksizlik
olacaktir. Bu insanlar da dogrulari, deger yargilar1 ve inanglari igin sert cezalar1 ve hatta

6lumi dahi goze almisglardir. Goriildiigii lizere yukaridaki askeri ya da sivil tim

87https://sozluk.gov.tr/ (Erisim Tarihi: 13.07.2023)
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kahramanlarda ortak gorulen 6zellik; sonu¢ ne olursa olsun, dogru olan1 yapmak igin
tasidiklar1 cesarettir.

Kahramanlarin diger ortak 6zelliklerine bakildiginda 6zgecilik, ahlaki degerlerinde
tutarlilik, empati ve merhamet, kararlilik ve azim, liderlik ve zor durumlarin {istesinden
gelme becerisi onlimiize ¢ikacaktir. “Kahramanin Sonsuz Yolculugu” kitabinin yazari
Joseph Campbell’a gore “Kahraman, hayatini kendinden daha biiyiik bir seye adamis
kisidir.”%8

Kayith tarihin ilk hikdyelerinden biri olan Gilgamis Destani’nda Uruk Kral
Gilgamis diinyamizin ilk kahramani, hatta ilk siiper kahramanidir.®® Cok tanrili
donemlerde siradan halkin, krallarmin tanrisal 6zellikleri olduguna inanmasi siklikla
rastlanilan bir durumdur. Efsaneye gore Gilgamis’in insaniistii giicii ve cesareti vardir.

Gilgamis’in gercekten yasadigi diistiniilmektedir. Ancak Herkiil ve Perseus gibi
sadece birer hikdye kahramani mi, yoksa gergekten yasamis ama zamanla hikayeleri
abartilarak dogaiistii gii¢lere sahip oldugu diisiiniilmeye baslamis insanlar m1 olduklari
belli olmayan kahramanlar da bulunmaktadir.

Erken dénem kahramanlarinda genellikle insaniistii bir kas giicii, yiiksek seviye bir
silah kullanma yetenegi ve savas taktiklerinde uzmanlik karsimiza ¢ikmaktadir. 6. yiizyila
ait Cermen mitolojisinde “Sigurd”, Anglosakson destaninda “Beowulf” ve Briton
efsanesinde “Kral Arthur”, Tirk mitolojisinde Dede Korkut’un hikayelerindeki “Boga¢
Han”, “Hizir”, “Salur Kazan” gibi kahramanlarin insaniistii gii¢leri bulunmaktadir. 15.
yiizyilda Fransiz Katolik Azizesi “Jeanne d'Arc” ilahi yardim aldigina inanilan gergekten
yasamis bir kahramandir. Japonya’nin Edo Donemi’nde yasadig1 iddia edilen kahraman
“Sarutobi Sasuke” ise “istedigi zaman goriinmez olabilmek, en yiiksek agacin tepesine
sigramak, ylizlerce metre 6teden fisildanan konusmalar1 duyabilmek, insaniistii derecede
giiclii olmak, bulutlarm iizerinde yolculuk edebilmek” 7° gibi giicleri olan bir ninjadur.

Dogaiistii giigler yerine, siradan insanlar i¢in imkansiz sayilabilecek aticilik,
silahgorliik ve zeka kivrakligr gibi yeteneklere sahip kahramanlar da vardir. “Robin
Hood”, “William Tell”, “Natty Bumppo”, “Allan Quatermain” gibi efsanevi nisancilik

yetenekleri sergileyen; “Cyrano de Bergerac”, “The Scarlet Pimpernel” ve “Sherlock

68), Campbell (2017). Kahramanin Sonsuz Yolculugu. (Cev: S. Giirses) Istanbul: thaki.

https://www.worldhistory.org/gilgamesh/ (Erisim Tarihi: 14.07.2023)

R. Torrance (2005). Literacy and Literature in Osaka, 1890-1940. The Journal of Japanese Studies.
Society for Japanese Studies (31) 56.
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Holmes” gibi ince ve kivrak zekalariyla zor durumlardan kurtulan kahramanlar kargimiza
cikmaktadir.

1905°te basilan “The Scarlet Pimpernel” siiper kahraman kiilliyatinin olmazsa
olmazlarindan sayilan “gizli kimlik” klisesinin ¢ikis noktasidir. Gosteris diiskiinii, ziippe
ve citkirilldim bir salon erkegi gibi gdziiken Ingiliz Sir Percy Blakeney, Fransiz
Devrimi’nin “Ter6r Saltanati” denilen doneminde, Jakobenlerin elinden Fransiz
aristokratlar1 kurtaran bir cemiyetin basindaki kurgu bir kahramandir. “Zorro”,
“Kizilmaske” (Phantom), “Superman” ve “Batman” gibi pek ¢ok karakterin ilham
noktasidir. Marvel’in kurucusu efsanevi ¢izgi roman yazar1 Stan Lee The Scarlet
Pimpernel’in “stiper kahraman denilebilecek ilk karakter” oldugunu belirtmistir.”*

“Stiper Kahraman” terimi ilk defa 1899 yilinda kullanilmgtir.”? 20. yiizyilin
baslarinda “Mowgli” (1893), “Tarzan” (1912) gibi hayvanlarla konusabilen kahramanlar;
Zorro (1919), “Buck Rogers” (1928) gibi stiper gucleri olmayan kahramanlar gazetelerde
ve “pulp” dergilerde boy gostermeye baglamistir. Kostiimlii ama siiper giigleri olmayan
kahramanlarin hemen ardindan kostiimsiiz ama siiper giiglii “Patoruzi” (1928) ve “Temel
Reis” (1929) gibi kahramanlar yine ayni tiir yayinlarda ortaya ¢ikmustir.

Ik kostiimlii insaniistii giiclere sahip siiper kahraman 1931 yilinda Japonya’da
ortaya ¢gikmigtir. “Ogon Bat” (Altin Yarasa), s6zlii hikaye anlatisinin resimlerle siislendigi
“Kamishibai” (kagit tiyatro) oyununda ortaya ¢ikmistir. Siiper giicleri arasinda insaniisti
guc, kursungecirmezlik ve ugma yetenegi vardir (Gorsel 2.46.).

Gorsel 2.46. Ogon Bat, 1931. (http-45)

"https://bit.ly/49q0kQi (Erisim Tarihi: 19.07.2023)
"2https://www.merriam-webster.com/dictionary/superhero(Erisim Tarihi: 19.07.2023)
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1938 yilina gelindiginde Superman ortaya ¢ikar. Bu tarih ayrica Amerika’da “Cizgi
Romanm Altin Cagr” (1938-1956) denilen donemin de baslangicidir. Bu donemde
Superman, Batman, Robin, Kaptan Marvel, Kaptan Amerika, Flash, Yesil Fener,
Aquaman ve Wonder Woman gibi hala popiilerligini koruyan siiper kahramanlar
cikmustir. Sektoriin devleri olan DC Comics (1934) ve “Marvel Comics” (1939) sirketleri
de bu ¢agda dogmustur.

1956-1970 yillar1 arast Amerika’da “Cizgi Romanmn Giimiis Cag1” olarak
adlandirilmistir. Thor (1962), Oriimcek Adam (1962), The Hulk (1962), Demir Adam
(1963) ve Daredevil (1964) ilk defa bu donemde ¢ikmis ve gliniimiizde de yayinlanmaya
devam eden cizgi roman serilerindendir. The Avengers, ilk defa bu dénemde bir araya
gelmistir. En bilinen pop art ressamlarindan olan Roy Lichtenstein’in ¢izgi romanlardaki
“Pow!”, “Wham!” gibi hareket efektlerini, diisiince balonlarini ve benday noktacikli baski
teknigini kopyaladigi eserleri de bu doneme rastlamaktadir.

1970-1985 aras1 diinyada yiikselen Feminizm ve artan sosyal c¢atigmalar
Amerika’da ¢izgi romanin Bronz Cagi’nda etkili olmustur. Sosyal sorunlara daha duyarl
ve azinliklar1 daha one ¢ikaran kahramanlar ortaya c¢ikmistir. Ms. Marvel (1977),
Oriimcek Kadin (1977) ve She-Hulk (1979) gibi diger donemlere ait kahramanlarin kadin
versiyonlar1 ortaya g¢ikmaya baslamistir. Ayrica Blade (1973), Shang-Chi (1973)
Storm(1975) ve Cyborg (1980) gibi beyaz olmayan stper kahramanlar da bu dénemde
cikmigtir. Bronz Cagi’nin bir diger 6zelligi ise cocuksu ve aydinlik havadan siyrilip, daha
karanlik ve distopik bir tarz benimsenmeye baslanmigstir. Frank Miller’in “Batman: Kara
Sovalye Doniiyor” ve Alan Moore’nin “Watchmen” ¢izgi romanlar1 bu distopik ve
yetiskinlere yonelik tarzin en iyi 6rneklerinden sayilmaktadir. Yine bu dénemin tarzina
uyan bir tir olan kili¢ ve bly tirinde “Barbar Conan” (1970), “Kizil Sonja” (1973),
“John Carter” (1977) ve “Solomon Kane” gibi anti kahramanlarin ¢izgi romanlari
yaymlanmaya baslamistir. Bronz Cag’in bitisiyle beraber Dark Horse Comics, Image
Comics, IDW Publishing, Vertigo Comics ve Boom! Studios gibi bagimsiz yayin evleri
cok genis yelpazede ¢izgi romanlarla ortaya ¢ikmaya baglamistir.

Amerika’da ¢izgi romanin gelisimi bu yondeyken Avrupa’da 1929’da Fransiz
Georges Remi’nin (Hergé) “Tenten’in Maceralar1”, 1946’da Belgikali Maurice de
Bevere’nin (Morris) “Red Kit”, 1958°de Belgikali Pierre Culliford’un (Peyo) “Sirinler”
ve 1959°da Fransiz René Goscinny ve Albert Uderzo’nun “Asterix” gibi daha gok

cocuklar i¢in yapilmis ¢izgi romanlar popiilerdir. 70’lerdeki siiper kahramanlarin
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yetigkinlere yoneliklesmeye baslamasi Avrupa ¢izgi roman atmosferini de degistirmistir.
1980 yilinda ¢ikan Yonetmen Alejandro Jodorowsky’nin yazdigir ve Jean Giraud’un
(Moebius) ¢izdigi “Incal”; Yazar Juan Diaz Canales ve Cizer Juanjo Guarnido tarafindan
2000 yilinda yaratilmis “Blacksad” bu yetiskinlere yonelik Avrupa ¢izgi romanlarinin iyi
orneklerindendir (Gorsel 2.47.).

GLACKSAD

[ MRALES ORRAIDD

Gorsel 2.47. Blacksad, 2000. (http-46)

Japonya da adina “Manga” denilen kendilerine 6zgl bir tarzda tirettigi ¢izgi
romanlariyla, siper kahraman ¢izgi romanlari konusunda adi gegmesi gereken
tlkelerdendir. “Manga” terimi ilk defa 1798’de Santo Kyoden tarafindan kullanilmistir.
Diinyanin geri kalanindaki ¢izgi roman kiiltiiriinden ayr1 olarak mangalar her tarzda
hikdye anlatabilmektedir. En fazla spekulatif kurgu tiiriinde manga olsa da finanstan,
spora; aseiliktan, komediye her tarzda konuya sahip manga hikéyelere rastlamak
mumkdinddr. “Manganin Babas1” olarak tanimlanan Osamu Tezuka’nin “Astroboy” serisi
(1952-1968), “Dragonball” serisi (1984-1995), “One Piece” serisi (1997) ve “Naruto”
serisi (1997) en popiiler manga eserlerden bazilaridir. Manga 1990’lardan itibaren
Japonya disinda da genis kitlelere dagilmstir. Ozellikle Fransa ve Amerika’da oldukga
popiilerdir.”™

Turkiye’de 1950’li yillar “Koca Yusuf”, “Koéroglu” gibi sonradan Tirk cizgi
romanciligint yonlendirecek milli kahramanlarin ortaya ¢iktigi yillardir. 1954 yilinda

¢ikan Koroglu, ayni kahramanin seriivenlerinden olusan ilk yerli ¢izgi roman dergisidir.

https://www.widewalls.ch/magazine/japanese-manga-comics-history (Erisim Tarihi: 25.07.2023)
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Nevi sahsina miinhasir ¢izgi tarzi ve spekiilatif kurgu icerikleriyle Turhan Selguk’un
“Abdulcanbaz” (1957) karakteri bu yillarda ortaya ¢ikmustir. 60’11 yillarda Suat Yalaz’in
“Karaoglan” (1963), Ayhan Basoglu’nun “Malkogoglu” ve Sezgin Burak’in “Tarkan”
(1967) isimli kahramanlar1 60’larin Tiirkiye ¢izgi roman piyasasinda en popiiler yerli
kahramanlardir.

Tiirkiye’de ¢izgi romanin altin yillar1 denilebilecek 1950-1970 yillar1 aras1 doneme
bakildiginda ¢izerlerin tarihi agirlikli gibi goziiken eserlerinde mutlaka spekiilatif
kurgunun izleri bulunmaktadir. Kéroglu’nun Aras Nehri’nden {i¢ sihirli kopiigii igmesi
sayesinde guclenmesinden, Addiilcanbaz’in maceralarinda Ay’da bir kraterde yasayan
horoz insanlar halkiyla karsilasmasina kadar spekdilatif kurgu temalar1 kullanilmistir.

2000 sonras1 Berat Pekmezci, Melike Acar, Yildiray Cinar, Cem iréz ve Hiiseyin
Ozkan gibi cizerler siiper kahraman Kkiilliyatina eser veren yerli ¢izgi roman
sanatcilarindan bazilaridir.

(izgi roman, spekiilatif kurgu anlatimi i¢in ¢ok uygun bir mecradir. Bu elverislilik
spekulatif kurguda sliper kahraman kiilliyatinin olusmasinda biiyiik bir etkiye sahiptir.
80’lerde sinema ve televizyonun, 2010’lardan sonra da internetin yayginlagmasi okuma
aligkanliklarimin degismesine sebep olmustur. Bu degisim siiper kahraman kiilliyatinin
kademeli bir sekilde basilt medyadan, ekranlara dogru kaymasini getirmistir.

Slper kahramanlar 80’lere kadar “Batman” (1966) dizisi ve “Superman” (1978)
filmi disinda c¢ogunlukla ¢izgi film olarak karsimiza c¢ikmaktadir. 80’lerde ¢izgi
romanlarin ve siiper kahramanlarin sadece ¢ocuklar i¢in olmadig1 yavas yavas
anlasilmaya baslandiginda; “RoboCop” (1987), “Batman” (1989) ve “Iskogyali” (1986)
gibi kaliteli ve yetiskinlere yonelik filmlerin sayis1 da artmaya baglamistir. 90’larda da bu
trend “Batman Doniiyor” (1992), “Maske” (1994) ve “Bicagin Iki Yiizii” (1998) gibi
filmler ile daha da yiikselmistir.

Ancak sinemada siiper kahramanlarin gergek yiikselisi 2000’lerden sonra olmustur.
Film sirketleri -DC ve Marvel evrenleri basta olmak {izere- nicelik ve nitelik acisindan
birbiriyle yarisan onlarca film ¢ikarmislar; tliriin sinemada altin dénemini yagamasina
sebep olmustur. Bu dénem yapimcilarin istahini kabartmis; on yillarca yildir tiretilen ¢izgi
roman kahramanlarinin hikayeleri film ve dizi formatinda bir anda piyasay1 sarmistir. Yiiz
milyonlarca dolar harcanarak yapimlarin nicelikleri arttikga, niteliklerinde diisiis
gbzlemlenmeye baglamistir. Bazi sinema elestirmenleri bu durumu altin ¢agin sonunun

geldigine isaret ettigini ongérmektedir. Ancak sektor “Constantine” (2005), “V” (2005),
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“Watchmen” (2009) (Gorsel 2.48.), “Oriimcek-Adam: Oriimcek Evreninde” (2018), ve
“Her Sey Her Yerde Ayni1 Anda” (2022) gibi basarili 6rnekler ¢ikarmay1 bagarmistir.

e ,ﬂ!ﬂn

FROM THE VISIONAR‘* DIRECTOR OF ‘300

Gorsel 2.48. Watchmen, 2009. (http-47)

Hollywood’da siiper kahramanlarin sinemaya entegrasyonu boyle ilerlerken;
Yesilcam’da stiper kahramanlar “Tarzan Istanbul’da” (1952) ile sinemamiza girmistir.”*
Ardindan 1966°da “Oriimcek Adam” filmi ¢ikar. Bu filmden sonra Siipermen, Yarasa
Adam, Kizilmaske gibi yabanci siiper kahramanlar (bazen kotii adam olarak da olsa)
Yesilcam’da boy gostermeye baslamistir. Bu donemde Tirk tarihi ¢izgi romanlarin
popiilerlesmeye baslamasinin da etkisiyle, 1965 yilinda “Karaoglan” serisinin ilki olan
“Karaoglan - Altay’dan Gelen Yigit” sinemalarda gosterilir. Yakaladig: biiyiik bagar1 hem
devam filmlerinin hem de “Tarkan”, “Koroglu” ve “Battal Gazi” gibi tarihi slper
kahraman filmlerinin 6niinii agmistir. Aslen spekiilatif denilemeyecek ama tiim kasabanin
stiper gliglerinin oldugu siirrealist bir film olan “Sen Aydinlatirsin Geceyi” (2013), super
kahraman filmleri konusunda bahsi gegcmeye deger filmlerdendir.

Marvel ve DC filmlerinin yakaladigi basar1 Tirk yapimcilarinin da dikkatinden
kagmamis. “Hakan: Muhafiz” (2018) ve “Akinc1” (2021) gibi diziler ¢esitli platformlarda
seyircinin begenisine sunulmustur. Ayrica 2022 yilinda ilk Tirk siiper kahraman

775

sinematik evreni olarak tanitilan “T World”’un ilk yapimi olacak “Altay” duyurulmustur.

"https://youtu.be/dX8zZ2-C-Gw (Erisim Tarihi: 30.07.2023)
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3. SANAT VE TASARIMDA SPEKULATIF KURGU

2. bolimde spekiilatif kurgunun tanimi ve tarihgesine deginildiginde, Ozellikle
edebiyat ve sinemadaki 6rnekleri tizerinde durulmustur. Bunun sebebi hemen hemen her
spekiilatif kurgu yapitin ilk 6rneginin edebiyatta ve en bilinen 6rneklerinin de sinemada
olmasidir. Bu sebeple edebiyat ve sinema alanlar1 bu boliimde konu edilmeyecektir.
Spekdlatif kurgunun elbette diger sanat dallarinda da yansimalar1 mevcuttur. Isitsel
sanatlardan, gorsel sanatlara; performans sanatlarindan, karma sanatlara pek ¢cok degisik
tirde spekulatif kurgunun etkileri gdzlemlenebilir.

Bu sanat dallarindaki eserler -0zellikle erken donemdekiler- spekdlatif kurgunun
modern tanimina uymayabilir. Ancak modern tanima uyup uymamasi sanatg¢ilarin kigisel
inanglariyla yakin iligkili oldugundan, eserlerin tanima uymasindan ziyade icerdigi
spekiilatif unsurlar agisindan degerlendirilmesi daha dogru olacaktir. Aksi halde eserleri
kategorize etmek i¢inden ¢ikilmaz bir hal alacaktir.

3.1. Tiyatro Sanatinda Spekiilatif Kurgu

Tiyatro sanatinda spekiilatif kurgunun degisik dallarindan Ornekler bulmak
miimkiindiir. Bunlarin ezici ¢ogunlugu popiiler kitap, film ve hatta video oyunlarindan
uyarlanmistir. Bu tarz adaptasyonlar goz ardi edildiginde bile pek ¢ok tatmin edici 6rnek
bulmak mimkundr.

Tiyatronun kdkeni M.O. 5. yiizy1l Antik Yunan kiiltiiriine dayanmaktadir. Tiyatro
sOzciigli de Yunanca “izleme yeri” demek olan “theatron” kelimesinden gelmektedir.
Daha onceleri baska kiiltiirlerde tiyatronun olduguna dair ikincil kanitlar bulunsa da
giiniimiize ulasmis ilk oyun Eshilos’un “Persler” (M.O. 472) oyunudur.

Geleneksel tiyatrolarda -6zellikle antik Yunan ve Roma tiyatrosunda- tanrilar,
mitolojik karakterler ve buydler gibi fantastik unsurlar sik¢a kullanilmislardir. Ayrica
lanetler, mitolojik canavarlar ve kotii tanrilar gibi donemin insanlarini tiyatro
koltuklarinda derinden etkileyecek; hatta baz1 durumlarda dehsete diistirebilecek korku
ogelerine de sahiptir. Antik Yunan’da Euripidies’in “Medea” (M.O. 432) ve “Bakhalar”
(M.O. 405) oyunlar1; Antik Roma’da ise “Orfe ve Evridiki” (8) oyunu gibi fantastik ve
korku icerikli yapimlara siklikla rastlanmaktadir. Herakles, Jason, Asil, Perseus ve
Theseus gibi tanrisal giicleri olan siiper kahramanlarin hikayelerini anlatan pek ¢ok
tiyatro oyunu da bulunmaktadir.

14. yiizyilda sahnelenen “Dojoji” isimli Japon oyunu hem Noh tiyatrosunun bilinen

en eski 6rneklerinden hem de spekdilatif korkunun erken dénem 6érneklerindendir.
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16. yilizyilda “Doktor Faustus” (1592) isimli oyunda seytan, 6lii ¢cagirma gibi
spekiilatif korku 6geleri kullanilmistir. Ayn1 dénemde “Sadik Coban” (1590) oyununda
da av tanricasi Diana, lanet, kahin, nemf, satir gibi karakterler ve sekil degistirme biiyiileri
gibi fantastik unsurlara rastlamak mimkindur.

17. yiizyilda Ingiliz bir oyun yazar1 dehasi olan William Shakespeare’in pek ¢ok
eserinde de fantastik ve korku temali spekiilatif unsurlar goze ¢arpmaktadir. “Bir Yaz
Gecesi Riiyas1” (1600) oyunundaki periler; “Macbeth” (1606) oyunundaki cadilar;
“Hamlet” (1600) oyunundaki Kral Hamlet’in hayaleti; “Firtina” (1610) oyunundaki
Sihirbaz Prospero ve periler Shakespeare’in popiiler oyunlarindaki spekiilatif unsurlardan
sadece birkagc tanesidir.

Matthew "Monk" Lewis’in “The Castle Spectre” (1797) isimli oyunu modern
anlamda korku tirlne ait ilk oyunlardan biridir. Bu donemin Gotik korku tiyatrosu
alaninda en bilinen iki salonu Londra’daki Drury Lane Tiyatrosu ve Covent Garden’dir.
Ayrica ayn1 donemde Fransa’da hayali varliklar1 konu alan ve “Feeri” (Féerie) denilen
bir tiyatro tiirii bulunmaktadir. Feeri’lerin 6ne ¢ikan ozellikleri gosterisli manzaralar,
sasaal1 set tasarimlar1 ve mekanik aletlerin kullanildigi sahne efektleridir.

19. yiizyil ilk bilim kurgu tiyatro oyunu olan Jules Verne’nin “Voyage a travers
I'impossible” (Gorsel 3.1.) ve ilk alternatif tarih tiyatro oyunu olan Abel Gance'nin
“Napoleon Bonapart” (1899) isimli oyunlarina sahit olmustur. Ayrica “Faust” (1819),
“The Vampire” (1820), “Elverhei” (1828), “Vice Versa” (1883) ve “Bir Milyon Yil

Sonra” (1889) donemin 6ne ¢ikan popiiler spekiilatif kurgu tiyatro oyunlaridir.

i ]

Gorsel 3.1. Voyage a travers I'impossible, 1882. (http-48)
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Spekiilatif kurgu 20. yilizyilin ilk yarisinda “Rossum'un Evrensel Robotlar1” (1921),
“Tahtakurusu” (1929), “Yuvarlak Masa Sovalyeleri” (1937), “Ruhlar Gelirse” (1941),
“House of Horrors” (1937), “The Skin of Our Teeth” (1942) ve “Peace in Our Time”
(1947) gibi siiper kahraman disinda kalan tim spekiilatif kurgu alt tiirlerinde tiyatro
oyunlar1 sahnelenmistir. Cek Yazar Karel Capek’in “Rossum'un Evrensel Robotlar1”
(1921) isimli oyunu da “Robot” sdzciigiinii literatiire kazandirmasi1 bakimindan 6nemli
bir yapimdir.

“Night of the Auk” (1956), “Red, White and Maddox” (1969), “The Passion of
Dracula” (1977), “Little Shop of Horrors” (1982), “Henceforward...” (1987),
“Communicating Doors” (1994), “The Skriker” (1994), “The Invention of Love” (1997),
“Comic Potential” (1998) oyunlar1 20. ylizyilin ikinci yarisinda spekiilatif tiyatronun
popiiler orneklerindendir. Ayrica ayn1 donemde yukselen ¢izgi roman kultlrindn
etkisiyle tiyatro izleyicileri “It's a Bird... It's a Plane... It's Superman” (1966) isimli
Broadway miizikali ile ilk defa bir siiper kahraman temal1 bir tiyatro oyunu ile bulusur.

21. yiizyilla beraber tiim diger sanat dallarinda oldugu gibi tiyatroda da spekiilatif
kurgunun sahlandig1 bir doneme girilir. “Whenever” (2000), “The Adventures of Stoke
Mandeville, Astronaut and Gentleman” (2002), “Monty Python's Spamalot” (2004),
“Fellowship!” (2004), “Barbarella” (2004), “Dr. Freud Will See You Now, Mrs. Hitler”
(2007), “A Klingon Christmas Carol” (2010), “Ghost Stories” (2010), “She Kills
Monsters” (2011), “Spider-Man: Turn Off the Dark” (2011), “Mr. Burns, a Post-Electric
Play” (2012), “Constellations” (2012), “Holy Musical B@man!” (2012), “The Nether”
(2013), “Social Creatures” (2013), “Marjorie Prime” (2014), “Six Rounds of Vengeance”
(2015), “The Children” (2016), “Harry Potter and the Cursed Child” (2016), “Father of
Lies” (2017), “Bat Out of Hell” (2017), “The Rogue Aviator” (2017), “The Guy Who
Didn't Like Musicals” (2018), “Zombie Z0o” (2019) ve “Rogers: The Musical” (2023)
daha yiizyilin ilk ¢eyregine bile gelmeden sahnelenen tiyatro oyunlarindan bazilaridir.

Tiyatronun yerli spekiilatif kurgu kanadinda ise Susan Hill’in kitabindan uyarlanan
ve Mesut Turan’in yonettigi “Siyahli Kadin” (2018) yerli korku tiyatrosunun ve genel

anlamda spekdlatif sayili 6rneklerindendir.
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3.2. Dans Sanatinda Spekiilatif Kurgu

Bir fikri veya duyguyu ifade etmek, enerjiyi serbest birakmak veya yalnizca
hareketin kendisinden zevk almak amaciyla, genellikle miizik esliginde ve belirli bir
alanda viicudun ritmik bir sekilde hareketine “dans” denilmektedir.

Hindistan’daki Bhimbetka Magarasi’ndaki ¢izimler g6z Oniine alindiginda
insanlarin en azindan 10.000 yildir dans ettigi anlasilmaktadir. Bu resimlerde ritiiel
amaclarla yapildigina dair ipuglar1 bulunmaktadir.

Aradan gegen binlerce yilda her insan toplulugu, her kiiltiir kendine 6zgii figurleri,
temalar1 ve kostiimleriyle bir dans gelistirdikleri goriilmektedir. Giiniimiizde de eskiden
oldugu gibi giiclii bir kendini ifade aracidir.

Giliniimiizde halen icra edilmekte olan en eski dans geleneginin “gdbek dansi”
oldugu ve bu dansin 6000 yildir insanlarin hayatinda oldugu diisiiniilmektedir.

Dans ritiiel ve folklorik amaclarin disinda duygular ve karakteri ifade etmede ve
bir anlati olusturmada kullanilmaktadir. Bu anlatilar tarihi olaylar ve kisilikler, insan
iliskileri gibi konulara ilaveten spekiilatif kurgunun alanina girebilecek kavramlar1 da
kapsayabilmektedir.

Spekdilatif anlamda en eski danslardan biri olan ve Gliney Hindistan’da hala icra
edilmekte olan “Bharatanatyam” dansmin kokleri M.O. 3. yiizyila kadar dayanmaktadir.

Bir diger kokleri ¢cok eskilere dayanan bir dans formu “Ejderha Dans1” adiyla
anilmaktadir. Cin kaynakli 1800 yillik bu dansta bir grup dansei bir ejderha maketini dans
ettirirler. Icra yontemi olarak Ejder Dansi’na ¢ok benzeyen “Aslan Dans1” da yine Cin
kaynakli 1500 y1llik bir folklorik danstir.

14. yiizyillda Bati Avrupa halk danslarindan biri olan “Oliim Dans1” (Macabre
Danse) 6liimiin evrenselligini tasvir eden alegorik bir 6liim dansidir. Bir diger korku
temali dans olan “Seytanlarin Dans1” ise, 16. yiizy1l civar1 Ispanyollarmn Giiney
Amerika’y1 fethinden sonraki donemlerde ortaya ¢ikmugtir.

Kokleri 16.-17. yiizyillara dayanan bale sanatinda 6zellikle 19. yiizyildan sonra
spekiilatif kurgu etkileri goriilmeye baslanmistir. “La Sylphide” (1832), “Kugu Goli
Balesi” (1877), “Uyuyan Guzel Balesi” (1890), “Findikkiran Balesi” (1892) ve “Ates
Kusu” (1910) bu gosterilerden en bilinenlerindendir.

Ayrica bu donemde Kuzey Amerika yerlilerinin oliileri c¢agirip, atalariin
hayaletlerinin beyazlar1 topraklarindan siirmesini saglamak amaciyla icra ettikleri

“Hayalet Dans1” (1869) da ortaya ¢ikmustir.
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20. ylizy1ilin spekiilatif dans diinyasinda 6ne ¢ikan ii¢ dans figliriinden s6z edilebilir.
Bunlardan birincisi 1966 yapimi “Batman” dizisinin pilot bdliimiinde Adam West’in
canlandirdifi Yarasa Adam’in dansi “Batusi” olarak iinli olmus ve bir donem dans

pistlerinde oldukga popiiler bir dans figiirii haline gelmistir (Gorsel 3.2.).

Gorsel 3.2. Batusi. (http-49)

Ikinci dans figiirii break dance tiiriiniin en bilinen figiirlerinden olan “Robot”
olacaktir. Robot dans figiiri 6nceden var olsa da popiilerligini Jackson 5’in 1973’te bir
televizyon programinda “Dancing Machine” sarkilarinin enstriimantal kisminda Michael
Jackson’un robot dansi yapmasiyla kazanmistir. Figlir daha sonra “Electric Boogie”
denilen bir dans figiiriine evrilmistir. Iki figiirde de danscilarin bir robot gibi viicutlarini
mekanik bir sekilde hareket ettirmesi s6z konusudur. Ayrica yine “Ay Ylriyiisii”
(Moonwalk) Michael Jackson sayesinde unlenen bir dans figurudur.

20. ylizyilin spekiilatif kurgu temali tigiincii dans figiirii Michael Jackson'in ikonik
“Thriller” miizik videosunda, kendisinin ve bir grup dans¢inin zombilere doniistigli
senkronize bir zombi dansidir.

21. ylizyila gelindiginde “Spider-Man: Turn Off the Dark” (2011), “Earth Mother,
Sky Father: 2030” (2018), “Future Futures” (2002) ve “The Thrilling Adventures of
Lovelace and Babbage” (2023) gibi yapimlar spekiilatif kurgunun dans sanatinda olan
etkilerinin goriilebildigi yapimlardan bazilaridir.

Yerli fantastik kurgu temali dans i¢in “Tymbris’in Dans1” iyi bir 6rnek olacaktir.
“Tymbris’in Dans1” Eskisehir’in tarihini ve kiiltiirlerini anlatan 2013 tarihli bir dans
gosterisidir. Frig, Roma ve Osmanli DOnemleri’nde fantastik unsurlara rastlamak
miimkiindiir. Tymbris, sehrin i¢inden gegen Porsuk Nehri’nin Antik Donem’deki ismidir.
Gosteride “Tymbris” bir su perisi olarak canlandirilir ve Eskisehir’in hikayesini suya

tilsiml1 bir dokunusuyla anlatmaya baslamaktadir.
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3.3. Sinema Sanatinda Spekiilatif Kurgu

Tezin 2. boliimiinde spekiilatif kurgu tiirleri ve alt tiirleri anlatilirken verilen
ornekler edebiyat ve sinemadan se¢ilmistir. Bunun sebebi hemen hemen her alt tiiriin ilk
ve en bilinen drneklerinin edebiyat ve sinema sanatlarinda olmasidir. Bu sebeple sanat ve
tasarim diinyasinda spekiilatif kurgunun yansimalari incelenirken edebiyat ve sinema alt
basliklarina gerek duyulmamustir.

Ancak animasyon sanatinda neredeyse en basindan beri biiyiik bir ¢ogunlukla
spekiilatif kurgunun alt tiirlerinde eserler verilmistir. Bu sebepledir ki, animasyon sanati

kendine ait bir alt baslig1 hak etmektedir.

3.3.1. Animasyon sanatinda spekdlatif kurgu

Animasyon sanatinda spekiilatif kurgu basli basina iizerine tez yazilabilecek kadar
genis bir konudur. Ornekleri tek tek incelemek yerine her dénemin en 6ne ¢ikan
orneklerine yer vermek bu tezin ve okuyucusunun salahiyeti agisindan dogru olacaktir.
Animasyon dogas1 geregi filmlerde imkan olmayan canlandirmalar1 yapmaya olanak
saglamaktadir. Animasyoncular en erken 6rneklerinden beri bu sanat dalinin bu avantajini
kullanmis ve spekiilatif kurgu alaninda sayisiz eserler iiretmislerdir

[lk bilim kurgu film de olan Georges Méliés’in “Ay’a Seyahat” (1902) filmindeki
stop motion teknigi ile gekilen sahneler bilim kurgu animasyonun da ilk 6rnegi olarak
degerlendirilebilir. Sinemanin erken dénemlerinde 6zel efektlerde stop motion teknigi
kullanmak oldukg¢a yaygindir.

Ik fantastik ve korku elementleri igeren animasyon J. Stuart Blackton ve Albert
Smith tarafindan g¢ekilen “The Haunted Hotel” (1907) isimli kisa filmdir. Filmde bir
oteldeki hayaletin egyalar1 hareket ettirmesi stop motion teknigi sayesinde
gerceklestirilmistir. Spekiilatif sinemada uzun yillar bu teknik gorsel efektleri
gerceklestirmek icin siklikla kullanilmigtir.

[Ik uzun metrajh ¢izgi film ise Lotte Reiniger’in “Prens Ahmed’in Maceralar1”
(1926) isimli eseridir. 1920’lerin sonuna gelindiginde Walt Disney birka¢ basarisiz
girisimin ardindan 1928’te “Mickey Mouse” karakterini ¢ikarmistir. Biiyiik basari
saglayan bu girisimin ardindan 1960’lara kadar surecek “Amerikan ¢izgi filminin Altin

Cag1” baglar.
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1930’larda “Looney Tunes” (1930), “Merrie Melodies” (1931), “Temel Reis”
(1933) ve “Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler” (1937) spekiilatif animasyon adina ¢ikan
onemli yapimlardir. Disney Stiidyolari’nin yakaladig: biiyiik basari; Fleischer Studios,
Warner Bros. ve Famous Studios gibi animasyon stiidyolarin kurulmasina vesile
olmustur.

“Pinokyo” (1940), “Fantasia” (1940), “Tom&Jerry” (1940), “Might Mouse” (1942)
ve “Casper” (1945) ¢izgi filmleri 40’larin en bilinen spekiilatif animasyonlarindandir. Bu
donemde ayrica ilk siiper kahraman animasyonu olan “Superman” (1941) izleyiciyle
bulusmustur (Gorsel 3.3.). Max Fleischer’in “Superman” serisi hem ilk bilim kurgu hem

de ilk stiper kahraman ¢izgi filmi tinvanina sahiptir.

MAX FLEISCHER'S

194151903

17 THEATRICAL SHORTS

QA

Gorsel 3.3. Max Fleischer’s Superman, 1941. (http-50)

1950’11 yillar “Cindirella” (1950), “Alice Harikalar Diyarinda” (1951) ve “Peter
Pan” (1953) gibi unutulmaz ¢izgi filmler sayesinde Disney’in baskin oldugu bir
donemdir. Hanna-Barbera ¢izgi film stiidyosu da bu donemde kurulmustur.

60’larda ilk alternatif tarih ¢izgi filmi olan “Tas Devri” (1960) diginda; “Jetgiler”
(1962), “The New Adventures of Superman” (1966), “Fantastic Four” (1967), “Spider-
Man” (1967) ve “Scooby-Doo” (1969) gibi spekulatif kurgunun her tiriinden 6rnekler
televizyonlarda yayinlanmaya baslamistir.

“Uzay Yolu: Animasyon Serisi” (1973), “The Addams Ailesi” (1973), “Kaptan
Magara Adami” (1977) ve “Flash Gordon” (1979) cizgi dizileri 70’lerin Amerikan
spekiilatif animasyonlarinin 6ne ¢ikan yapimlaridir. Bu donemde ¢ikan “Hobbit” (1977),
“Wizards” (1977), “Yuzuklerin Efendisi” (1978) ve “Watership Tepesi” (1978) gibi

yapimlar yetigkinler i¢in ¢izgi filmin erken donem habercileridir.
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80’lerde animasyon sayisinda belirgin bir artis olmus ve bu artig giiniimiize kadar
hizlanarak devam etmistir. “Dungeons & Dragons” (1983), “He-Man” (1983), “Dedektif
Gadget” (1983), “Voltran” (1984), “Transformers” (1984), “Kara Kazan” (1985), “Ninja
Kaplumbagalar” (1987), “Masum Sanik Roger Rabbit” (1988) ve “Beetlejuice” (1989)
dénemin Amerikan spekiilatif animasyonlarinda daha ¢ok ¢ocuklara yonelik icerikleriyle
one cikarken; “Heavy Metal” (1981), “Les Maitres du Temps (1982) “Fire and Ice”
(1983) ve “Gandahar” (1988) daha ¢ok yetiskinlere yoneliktir.

Televizyonun yayginlagsmasiyla ¢izgi filmlere ilgi daha da artmis, 1992°de ilk tiim
giin ¢izgi film yayinlayan televizyon kanali olan “Cartoon Network™ agilmistir. Ardindan
Nickelodeon, Disney Channel ve PBS Kids gibi televizyon kanallar takip etmistir.
Sadece ¢izgi film yayin1 yapan televizyon kanallartyla beraber ¢izgi film talebi artmustir.
Bu donemde cocuklara yonelik “Glzel ve Cirkin” (1991), “Darkwing Duck” (1991),
“Aladdin” (1992), “Batman: Animated Series” (1992), “Noel Gecesi Kéabusu” (1993),
“Tales from the Cryptkeeper” (1993), “Aaahh!!! Real Monsters” (1994), “Kene” (1994),
“Freakazoid!” (1995), “Maske” (1995), “Oyuncak Hikayesi” (1995), “Space Jam”
(1996), “Dexter'in Laboratuar1” (1996), “Herkiil” (1997), “The New Batman Adventures”
(1997), “Mulan” (1998), “The Powerpuff Girls” (1998), “The Incredible Hulk” (1998),
“Demir Dev” (1999), “Our Friend Martin” (1999), “SiingerBob KareSort” (1999) ve
“Courage the Cowardly Dog” (1999) gibi birbirinden poptler birgok animasyon
tiretilmistir. Ayrica “South Park” (1997) ve “Futurama” (1999) bu déonemim 6nde gelen
Amerikan yetiskin animasyonu yapimlaridir.

Ayrica 1995 yilinda Pixar sirketinin ilk defa tamamu ti¢ boyutlu ¢ekilen “Oyuncak
Hikayesi” filmini {iretmistir (Gorsel 3.4.). Birkag yil iginde ii¢ boyutlu animasyon
neredeyse bir sektor standardina dontigsmiistiir. Sirket uzun yillar animasyon diinyasinin
bilinen sirketlerinden biri olmus, yapimlar tiirtin meraklilar1 tarafindan heyecanla

beklenmistir.
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Gorsel 3.4. Toy Story, 1995. (http-51)

3D teknolojisinin gelisimi animasyon diinyasint daha da canlandirmistir. Bu
teknolojinin sonucu 21. yiizy1l “Titan A.E.” (2000), “Tavuklar Firarda” (2000), “Atlantis:
The Lost Empire” (2001), “Osmosis Jones” (2001), “Srek” (2001), “Sevimli Canavarlar”
(2001), “Samuray Jack” (2001), “Treasure Planet” (2002), “Lilo & Stitch” (2002),
“Y1ldiz Savaslari: Klon Savaslar1” (2003), “Kayip Balik Nemo” (2003), inanilmaz Aile”
(2004), “Fineas ve Forb” (2004), “Ben 10” (2005), “Oli Gelin” (2005), “Avatar: Son
Havabiikiicti” (2005), “Robinson Ailesi” (2007), “VOL-1” (2008), “Igor” (2008), “Kung
Fu Panda” (2008), “Bolt” (2008), “Kd&fte Yagmuru” (2009), “Gezegen 517 (2009), “9”
(2009), “Coraline (2009), “Canavarlar Yaratiklara Kars1” (2009), “Cilgin Hirs1z” (2010),
“Justice League: Crisis on Two Earths” (2010), “Adventure Time” (2010), “Baykus
Krallig1 Efsanesi” (2010), “Ejderhan1 Nasil Egitirsin?” (2010), “Megamind” (2010),
“Gumball” (2011), “Korsanlar” (2012), “The Legend of Korra” (2012), “Otel
Transilvanya” (2012), “Frankenweenie” (2012), “ParaNorman” (2012), “Oyunbozan
Ralph” (2012), “Escape from Planet Earth” (2013), “Steven Universe” (2013), “Karlar
Ulkesi” (2013), “Justice League: The Flashpoint Paradox” (2013), “6 Siiper Kahraman”
(2014), “Over the Garden Wall” (2014), “Bay Peabody ve Merakli Sherman: Zamanda
Yolculuk” (2014), “lyi Bir Dinozor” (2015), ““Star vs. the Forces of Evil” (2015), “Evim”
(2015), “Ters Ylz” (2015), “Justice League: Gods and Monsters” (2015), “Kubo ve
Sihirli Telleri” (2016), “Coco” (2017), “Kaptan Diisiikdon: Destans: i1k Film” (2017),
“Lego Batman Filmi” (2017), “Ortimcek-Adam: Oriimcek Evreninde” (2018), “Batman:
Gotham by Gaslight” (2018), “Kayip Halka” (2019), “Reign of the Supermen” (2019),
“Ajanlar Is Basinda” (2019), “Fearless” (2020), “Hadi Gidelim” (2020), “Superman: Red
Son” (2020), “Justice Society: World War 11" (2021), “Injustice” (2021), “What If...?”
(2021), “Addams Ailesi 2 (2021), “Arcane” (2021), “Ailem Robotlara Kars1” (2021),

89



“Isiky1l’” (2022), “Tuhaf Diinya” (2022), “Dead End: Paranormal Park” (2022),
“Ortimcek-Adam: Oriimcek Evrenine Gegis” (2023), “Siiper Mario Kardesler Filmi”
(2023) gibi ¢ogu 3D teknolojisiyle iiretilmis onlarca Amerikan tarzi spekiilatif kurgu
animasyon yapima sahit olmustur.

“Harvey Birdman, Attorney at Law” (2000), “The Venture Bros.” (2003),
“Stripperella” (2003), “American Dad!” (2005), “Metalocalypse” (2006), “A Scanner
Darkly” (2006), “Rick and Morty” (2013), “Batman: The Killing Joke” (2016), “Batman
Ninja” (2018), “Disenchantment” (2018), “Love, Death & Robots” (2019), “Solar
Opposites” (2020), “Star Trek: Lower Decks” (2020), “Star Wars: Visions” (2021),
“Inside Job” (2021), “America: The Motion Picture” (2021) ve Invincible (2021) ise ayn1
donemin yetigkinlere yonelik spekiilatif animasyon yapimlarindan bazilaridir.

Amerika’da gelisimi bu sekilde ilerlerken, Japonya ¢izgi film konusunda
Amerika’ya rakip olabilecek bir tarz yakalamistir. Hem 2. Diinya Savasi sonrasi
Amerikan ambargosunun hem de manga gibi koklii gérsel anlatim kiiltiiriiniin etkisiyle
Japonlar “anime” olarak bilinen bir animasyon tarz1 yaratnuglardir. ilk 6rnegi “Kapici
Imokawa Mukuzo” (1917) isimli komedi ¢izgi filmdir. En basta Japon i¢ piyasast igin
baslasa da 1963’te animenin en biiyiik isimlerinden biri olan Osamu Tezuka’nin “Astro
Boy” isimli televizyon dizisinden sonra diinyaya acgilmistir. “Speed Racer” (1967),
“Devilman” (1972), “Ultraman” (1979), “Doreamon” (1979), “Gundam” (1979),
“Riizgarlt Vadi” (1984), “Dragon Ball” (1986), “Akira” (1988), “Komsum Totoro”
(1988) ve “Kiki's Delivery Service” (1989) bu donemin basarili spekiilatif anime
yapimlaridir.

90’lar Japon animelerinin dis pazarda patlama yaptig1 yillar olmustur. 21. yilizyila
kadar gecen sadece 10 yillik donemde “Ay Savasgisi” (1992), “Ninja Scroll” (1993),
“Ghost in the Shell” (1995), “Neon Genesis Evangelion” (1995), “Pokémon” (1997),
“Prenses Mononoke” (1997), “Cowboy Bebop” (1998), “Digimon” (1999) ve “One
Piece” (1999) gibi tiim diinyada biiyiik ilgi goren pek c¢ok spekiilatif anime yapim
tretilmistir.

21. ylizyilin basinda Hayao Miyazaki’nin “Ruhlarin Kagis1” (2001) filmi ile Oscar
kazanmasinin ardindan diinyada animenin ylikselisi devam etmistir. 21. ylizyilda
“Vampire Hunter D: Bloodlust” (2000), “Hellsing” (2001), Naruto” (2002), “Celik
Simyac1” (2003), “Interstella 5555 (2003), “Animatrix” (2003), “Yiiriiyen Sato” (2004),
“Steamboy” (2004), “Paprika” (2006), “Death Note” (2006), Ergo Proxy” (2006),

90



“Zamanda Sigrayan Kiz” (2006), “Ponyo” (2008), “Titana Saldir1” (2013), “One-Punch
Man” (2015), “Kahramanlik Akademim” (2016), “Mob Psycho 100” (2016),
“Castlevania” (2017), “Devilman Crybaby” (2018), “Vadedilmis Yokyer” (2019),
“Dorohedoro” (2020) ve “The Boy and the Heron” (2023) gibi spekulatif kurgunun her
dalinda basarili 6rnekler ortaya ¢ikmuistir.

Avrupa animasyonu, Amerikan veya Japon animasyonu kadar yaygin olarak
taninmasa da sanat formuna 6nemli katkilarda bulunmustur. Avrupa animasyonu sanatsal
cesitliligi, deneysel teknikleri ve ¢ogu zaman diislindiiriicii igerigiyle one ¢ikmaktadir.
Bazi kuramcilar tarafindan ilk animasyon olarak kabul edilen 1908 tarihli
“Fantasmagorie”nin yaraticis1 Emile Cohl ile birlikte Avrupa’da animasyon tarihi baslar.

“Tenten” (1957), “Sirinler” (1965), “Asterix” (1967), “Red Kit” (1983) gibi bilinen
¢izgi romanlarin ¢ocuklar i¢in iiretilen ¢izgi filmleri disinda; “Hayvan Ciftligi” (1954),
“Yellow Submarine” (1968), “Vahsi Gezegen” (1973) gibi yetiskinlere yonelik ve
sanatsal yonii agir basan yapimlar gdze carpmaktadir.

“Belleville’de Randevu” (2003), “Wallace ve Gromit Yaramaz Tavsana Kars1”
(2005), “Persepolis” (2007), “Buyull Kitap” (2009), “Jackboots on Whitehall” (2010),
“Denizin Sarkis1” (2014), “Mune: Ay Muhafiz1” (2014), Fransiz “Avril et le Monde
Truqué” (2015), “Pervane” (2017) ve “Wolfwalkers” (2020) yapimlar1 dikkate deger 21.
ylizy1l Avrupa spekiilatif animasyonlarindandir.

Tiirkiye’de ilk animasyon film ise aslen seramik sanatgisi olan Vedat Ar ve
ogrencilerinin ¢izdigi “Zeybek Oyunu” isimli 3 dakikalik bir ¢izgi filmdir. ilk uzun
metrajli animasyon filmi “Evvel Zaman I¢inde” (1951) isimli ¢izgi filmdir. Nasreddin
Hoca, Keloglan ve Giilderen Sultan gibi yerel masal kahramanlarinin oldugu film tab
edilme siirecinde kaybolmustur.

Uzun yillar duragan haldeki Tiirk animasyon piyasasi 21. yiizyilda canlanmaya
baslamistir. “Uzay Kuvvetleri 2911”7 (2014), “Evliya Celebi ve Olumsuzlik Suyu”
(2014), “Kotii Kedi Serafettin” (2016) ve “Firildak Ailesi Orta Diinya” (2017) bu
donemde sinemalarda goOsterime giren yerli spekdlatif animasyon filmlerimizden

bazilaridir.

3.4. Mizik Sanatinda Spekiilatif Kurgu

Miizikte spekiilatif kurgunun kékenleri gok eskiye dayanmaktadir. Ozellikle gocuk

sarkilarinda ve ninnilerde karsimiza ¢ikmaktadir. Tirkcedeki “Dunganga” ninnisine
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benzer nitelikte -pek ¢ogu ¢ocuklart korkutmak igin sdylenen- ninniler diinyanin her
kultirinde kargimiza c¢ikmaktadir. Gliney Amerika’ya ait “La Llorona” da bu tarz
ninnilerdendir.

19. yiizyildan 6nce Bat1 klasik miizigi ¢ogu mitolojiden, folklordan ve fantastik
unsurlar igeren edebi kaynaklardan ilham almistir. Erken donem fantastik temali
muziklere 6rneklerden biri Jacopo Peri’nin “Euridice” (1600) isimli operasidir.

“L’Orfeo” (1607), “Persée” (1682), “Periler Kraligesi” (1692), “Achilles” (1733),
“Hercules” (1744), “Requiem” (1791), “Devil's Trill Sonata” (1799), “Erlkonig” (1815),
“Vampir” (1828), “Ciplak Dagda Bir Gece” (1867), “Danse Macabre” (1874), “Ay’a
Seyahat” (1875), “Peer Gynt., Suite No.1” (1875), “Nibelung Yiiziigii” (1876) ve "Oliiler
Adas1" (1909) eserleri erken donem spekiilatif icerikli operalarin  bilinen
orneklerindendir.

Mizikaller de operalar gibi tiyatral anlatim ve miizigin birlesimiyle olustugundan
ayni durum miizikaller i¢in de gegerlidir. “Brigadoon” (1947), “Cats” (1981), “Into the
Woods” (1987) ve “Once Upon a One More Time” (2023) mizikalleri bilinen
orneklerindendir.

Tiyatral anlatim disinda sarki sozleri de spekiilatif kurgu temalar1 igerebilmektedir.
“Billy Murray -Come Take a Trip in My Spaceship” (1905), “Helen Gross & The Kansas
City Five - Undertaker's Blues” (1924), “Cab Calloway - The Nightmare” (1931), “Louis
Armstrong - Skeleton in the Closet” (1936), “Judy Garland - Over the Rainbow” (1939),
“Stan Jones - Ghost Riders in the Sky” (1948), “Ella Fitzgerald - Two Little Men in a
Flying Saucer” (1951), “Sheb Wooley - Purple People Eater” (1958), “The Diamonds -
Batman, Wolfman, Frankenstein or Dracula” (1959), “Bobby Pickett - Monster Mash”
(1962), “Harry Belafonte - Zombie Jamboree” (1962), “The Byrds - Mr. Spaceman”
(1966), Donovan’in “Season of the Witch” (1966), “The Rolling Stones - 2000 Light
Years From Home” (1967), “Jefferson Airplane - White Rabbit” (1967), “Pink Floyd -
Astronomy Domine” (1967), “Zager and Evans - In the Year 2525” (1968), “David
Bowie’nin - A Space Oddity” (1969), “Black Sabbath - Iron Man” (1970), “David Bowie
- Life on Mars” (1971), “Led Zeppelin - The Battle of Evermore” (1971), “Elton John -
Rocket Man” (1972), “Led Zeppelin - Achilles Last Stand” (1976), “The Ramones -
Chain Saw" (1976), “David Bowie - Heroes” (1977), “The Kinks - Superman” (1979),
“Queen - Flash” (1980), “Bauhaus - Bela Lugosi’s Dead” (1982), “The Styx - Mr.
Roboto” (1983), “Michael Jackson - Thriller” (1983), “Rockwell - Somebody’s Watching
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Me” (1984), “Europe - Final Countdown” (1986), “Prince - Batdance” (1989), “The
Ramones - Pet Sematary” (1989), “Megadeth - Hangar 18” (1990), “Motdrhead -
Hellraiser” (1991), “The Arrogant Worms - The Last Saskatchewan Pirate” (1992),
“Prodigy - Out of Space” (1992), “Babylon Zoo - Spaceman” (1996), “Ash - Girl from
Mars” (1996), “Goldfinger - Superman” (1997) ve “Beastie Boys - Intergalactic” (1998)
sarkilar1 20. ylizyilda spekiilatif i¢erikli miiziklerin popiiler 6rneklerindendir.

21. ylizyilda da sarki sozlerinde spekiilatif kurgu temasi popiilerligini korumustur.
“Lazlo Bane - I'm No Superman” (2000), “3 Doors Down - Kryptonite” (2000), “Snoop
Dogg - Batman&Robin” (2002), “Alanis Morrisette - Wunderkind” (2005), “Muse -
Knights of Cydonia” (2006), “Flight of the Conchords - The Humans are Dead” (2008),
“The Arctic Monkeys - Pretty Visitors” (2009), “Awvril Lavigne - Alice” (2010), “Lupe
Fiasco - All Black Everything” (2011), “Pitbull - Back in Time” (2012), “Franz Ferdinand
- Evil Eye” (2013), “Arctic Monkeys - Science Fiction” (2018) “LVCRFT - Spooky”
(2019) ve Christina Aguilera’nin “Haunted Heart” (2019) bu doénemin 1iyi
orneklerindendir.

Bir albiimdeki tiim sarkilarin spekiilatif kurgu {izerine yazildig1 orneklere de
rastlamak mumkindur. David Bowie’nin “The Rise and Fall of Ziggy Stardust and the
Spiders From Mars” (1972), Rush’in “2112” (1976), The Alan Parsons Project’in “I
Robot” (1977), Chick Corea “The Mad Hatter” (1978), Iron Maiden’in “Seventh Son of
a Seventh Son” (1988), Pennywise’nin "Pennywise" (1991), Blind Guardian’in “Nightfall
in Middle-Earth” (1998) ve Tom Waits’in “Alice” (2002) albumleri bu tarz alblmlerin
en bilinenlerindendir.

Ayrica sadece sarkilarini ve albiimlerini degil; neredeyse tiim miizik kariyerlerini
spekiilatif kurgu iizerine kurmug miizisyenler ve miizik gruplar1 da vardir. Bunlarin pek
cogu Ronnie James Dio, Ritchie Blackmore, Rainbow, Bruce Dickinson, Iron Maiden,
Alice Cooper, Helloween, Blind Guardian, Manowar, Marilyn Manson, Nightwish, Iced
Earth, The Cramps, The Misfits, King Diamond ve Zombie Ghost Train gibi Rock ve
Metal miizik icra eden miizisyenler ve miizik gruplari olsa da; Irlandal folk sarkicisi
Loreena McKennitt, Avustralyali caz miizisyeni John Sangster ve New Age miizigin
bilinen isimleri Jean-Michel Jarre, Mike Oldfield, Enya ve Dead Can Dance gibi isimlerin
spekiilatif kurguya katkilar1 g6z ardi edilmemelidir.

Miizik ve spekiilatif kurgu iligkisi elbette sadece tiyatral baglantilarla ya da sarki

sozleriyle kurulmamistir. Miizik aletlerinden bazilar1 duyar duymaz spekiilatif kurguyla
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iligkilendirilecegi seslere sahiptir. “Hurdy Gurdy”, “Celesta”, “Glockenspiel”, “Laterna”
ve “Dulcimer” gibi enstrimanlar fantastik kurguyla iliskilendirilirken; “Theremin”
denilen enstriiman ise tekinsiz ve kaotik sesi ile insanlarda korku ya da bilim kurgu hissi
uyandirmaktadir. “The Ventures - Out of Limits” (1964) ve ”John Williams - Hedwig’s

Theme” (2001) bu enstriimanlarin kullanildig1 sarkilarin en bilinenlerindendir.

3.5. Resim Sanatinda Spekiilatif Kurgu

Resim sanati, iki boyutlu bir yiizey tizerinde fikir ve duygularin ifadesini yakalayan
bir gorsel sanat bigimidir.” 2021 yilinda Endonezya’nin Sulawesi Adasi’ndaki Leang
Tedongnge Magarasi’nda bulunan 45.000 yillik 3 domuz ¢iziminin simdiye kadar
bulunmus en eski resim oldugu tahmin edilmektedir.’® Fotografin icadina kadar tarihi
kayit amaciyla one ¢ikan resim sanati, 19. yiizyilin ortalarindan sonra binlerce yillik
Klasik anlayisin degisimine meyletmeye baslamistir. 21. yilizyilda Klasik, Modernist ve
Postmodernist goriisler resim sanatinda kendine yer bulmus; c¢agin oOne ¢ikan
degerlerinden biri olan “cok seslilik” ilkesine uygun bir sekilde ayn1 anda bir arada var
olabilmeyi basarmstir.

Resim sanatinda spekiilatif kurgu temalar1 en eski orneklerde dahi karsimiza
cikmaktadir. Fransa’da Trois-Fréres Magarasi’nda bulunan 13.000 yillik “Boynuzlu
Tanr1” olarak da bilinen “Biiylicii” resmi belki de bunlar arasinda en 6ne ¢ikanlardan
biridir. Bir saman ya da biiylicii oldugu tahmin edilen insans1 bir viicuda ve geyik
boynuzlarina sahip bir figiire ait magara resmidir.

3.500 yillik bir hayalet kovma rehberi oldugu diisiiniilen bir Babil tabletindeki
hayalet resmi ve Antik Misir’da “Oliiler Kitab1” icin yapilmis duvar resimlerindeki
canavar resimleri Antik Dénem’de korku ve fantastik icerikli resimlere érnek verilebilir.

Pompeii’de Vettii Evi’nde bulunan M.S. 70°1i yillara ait bebek Herkiil’tin yilanlar
bogdugu sahneyi betimleyen fresk giiniimiize kadar ayakta kalabilmis en erken siiper
kahraman betimlemelerinden biridir. 1000°1i yillara ait oldugu diisliniilen Nowell El
Yazmalari’'ndaki Beowulf illiistrasyonlar1 da bu tarz erken siiper kahraman temali
orneklerdendir. Uzak Dogu’da ise Cinli Li Song’un “Iskelet Fantazya Gosterisi” (Gorsel

3.5.) en erken spekiilatif temali 6rneklerdendir.

"https://bit.ly/3sPaAl4 (Erisim Tarihi: 30.11.2023)
®https://bit.ly/3T5g99B (Erisim Tarihi: 30.11.2023)
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Gorsel 3.5. Li Song, “Iskelet Fantazya Gésterisi”, 1210. (http-52)

Klasik Donem’de Leonardo da Vinci resim sanatinda bilim kurgunun ilk
orneklerini vermistir. Tank, helikopter, dalgi¢lar i¢in su alt1 solunum cihazi ve parasiit
gibi yiizyillar sonra gergeklesecek makineleri 15. yiizyilin sonlarinda tasarlayan Da Vinci
tiim zamanlarin en biiyilik dahileri arasinda kabul edilmektedir. Athanasius Kircher’in
“Mundus Subterranaus” (1665) isimli kitabindaki ¢izimler de bilim kurgunun resimdeki
erken 6rneklerinden sayilabilir.

Bat1 sanatinda 20. yiizyila kadar Antonio del Pollaiuolo’nun “Herkiil” ticlemesi
(1475-1480); Hans Memling’in “Cehennem” (1485); Hieronymus Bosch’un “Dunyevi
Zevkler Bahgesi” (1510); Piero di Cosimo’nun “Andromedanin Kurtulusu” (1510);
Albrecht Diirer’in “Kurukafa” (1521) ve “Sovalye, Oliim ve Seytan” (1517); Hans
Holbein’in “Elgiler” (1533); Titian’in “Marsyas’in Derisi Yiiziiliirken” (1576);
Caravaggio’nun “Medusa” (1597); Hendrick Goltzius’un “Perseus ve Andromeda”
(1597); Rubens’in “Medusa” (1618); Pieter Claesz’in “Vanitas” (1628); Jusepe de
Ribera’nin “Iksion” (1632) ve “Apollo ve Marsyas” (1637); Peter Paul Rubens’in
"Nemea Aslani ile Savasan Herkiil" (1638); Salvator Rosa’nin “Aziz Anthony'nin Bagtan
Cikarilmas1” (1645); Frangois Lemoyne’nin “Perseus ve Andromeda” (1723); Giovanni
Battista Cipriani’nin “Asil’in Egitimi” (1776); Henry Fuseli’nin “Kabus” (1781);
Francisco Goya’nin “Cadilarin Ugusu” (1798), “Cadilarin Ayini” (1798), “Collossus”
(1810) ve “Cocuklarim1 Yiyen Satiirn” (1820’ler); William Blake’nin “Kizil Ejder ve
Giinesle Giyinen Kadin” (1805) ve “Bir Pirenin Hayaleti” (1819); William-Adolphe
Bouguereau’nun “Dante ve Virgil” (1850); Gustave Doré’nin “Ay’a Yelken A¢mak”
(1867); Camille Flammarion’un “Gokyiiziiniin Topraklar1” (1884); Odilon Redon’un
“Glilen Oriimcek” (1887); Henryk Weyssenhoff’un “Onsezi” (1883); Albert Robida’nin
20. ylizyih anlattigr tiglemesi “Yirminci Yizyil” (1883), “Yirminci Yiizyilda Savas”
(1887) ve “Yirminci Yiizyil: Elektrikle Yasam” (1890); Vincent van Gogh’un “Sigara
Icen Kafatas1” (1886); Jules Verne’nin “Denizler Altinda 20.000 Fersah” (1890’lar);
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Harry Kennedy’nin “Ucan Adam” (1891) eserleri spekilatif icerikli resimlerin en bilinen
ornekleridir.

Ayrica 19. yiizyilin Bati resim sanatinda Ivan Bilibin, Viktor Mikhaylovich
Vasnetsov, Jessie Willcox Smith, Henry Justice Ford ve Aubrey Vincent Beardsley
cogunlukla spekiilatif resim ve illiistrasyonlariyla 6ne ¢ikan isimlerdendir.

Japonya’da ise ayn1 donemlerde “Yirei-zu” denilen hayaletler, iblisler ve diger
dogaiistii varliklarin ¢izildigi bir resim tiirii vardir. Sawaki Stshi’nin “Yirei” (1737),
Maruyama Okyo’nun “Oyuki’nin Hayaleti” (1750), Utagawa Kunisada’nin “Islak
Hemsire Iohata’nin Hayaleti” (1824) Katsushika Hokusai’nin “Kohada Koheiji’nin
Hayaleti” (1831) ve Utagawa Kuniyoshi’nin “Cadi Takiyasha ve Iskelet Tayfi” (1844)
eserleri 6ne ¢ikan Yirei-zu resimlerdendir.

20. yiizyildan giinlimiize kadar spekiilatif kurgu cizerleri ¢ogunlukla alanlarinda
uzmanlasmistir ve spekiilatif kurgu alaninda resim ve illiistrasyon yapan sanatgilar
neredeyse sadece bu alanda eser vermeye baslamislardir. Jean Giraud (Moebius) (Gorsel
3.6.), H. R. Giger, Frank Frazetta, Boris Vallejo, Ralph McQuarrie, Enki Bilal, Todd
Lockwood, Wayne Reynolds, Tony DiTerlizzi, Hajime Sorayama, Larry Elmore, Alex
Ross, Jack Kirby, Riccardo Federici, Virgil Finlay, John Berkey, Gerald Brom, Peter
Mohrbacher, Jim Roslof, Dariusz Zawadzki, Frank R. Paul, Jeff Easley, Keith Parkinson,
Clive Barker, Cynthia Sheppard, Rovina Cai, Clyde Caldwell, Greg Rutkowski, Jeff
Miracola, Randy Post, Antonio José Manzanedo, Barbara Remington, John Harris, Jim
Burns, Josh Kirby, Viktor Titov, Matthew Stawicki, Mary GrandPré, Hubert Rogers, Gris
Grimly, John Kenn Mortensen, Luis Royo, Chet Zar, Annie Stegg Gerard, John
Schoenherr, Earle K. Bergey, Peter Elson, Vincent Di Fate ve Pablo Dominguez gibi
isimler resimlerinde ve illiistrasyonlarinda spekiilatif temalar 6ne ¢ikan en taninmig

sanatgilardan birka¢ tanesidir.
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Gorsel 3.6. Moebius (Jean Giraud), “Voyage d’Hermes”, 2010. (http-53)

Diinyada spekiilatif resim sanati bu sekilde ilerlerken, en erken spekiilatif
iceriklerin goriildiigli yerli isim Mehmet Siyah Kalem’dir. Diinyanin en gizemli
ressamlarindan biri olan bu minyatiir sanatgisinin eserlerinin 1300 ila 1500’Li yillar
arasinda yapildig1 diisliniilmektedir. Eserlerinde iblisler, samanlar ve ejderhalar gibi
fantastik figiirlere siklikla rastlanmaktadir.’’

21. yiizyilda yerli spekiilatif ressam ve illiistratorlere Murat Calis, Bartu Boliikbast,

Firat Solhan, Erta¢ Altindz Fulya Ecem ve Kerem Beyit gibi isimler 6rnek verilebilir.

3.6. Heykel Sanatinda Spekiilatif Kurgu

Heykel sanati hemen hemen tiim gelismis toplumlarda 6nemli bir yere sahiptir.
Heykel sanatinda kullanilan pek ¢ok malzemenin dogal asinmalara dayanikli olmasindan
dolay1 Siimerler’den, Antik Yunan’a; Orta Asya Tiirkleri’nden, Paskalya Adalari’na
kadar tim arkeolojik buluntularin basinda heykeller gelmektedir. Heykeller estetik
doygunluk disinda; dini, askeri ya da kiiltiirel sebeplerle toplumlar i¢in 6nemli kisi, olay
ve kavramlar1 konu aldiklar i¢in tarihi belgeleme konusunda da 6nemli araglardir.

Heykel sanat1 diinyada en eski ornekleri bulunan sanat dallarindan biridir. insan

eliyle sekillendirildigi konusunda tartisma olmayan en eski heykel Almanya’da 1939

""https://bit.ly/413Ajmh (Erisim Tarihi: 30.11.2023)
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yilinda bulunan yaklasik 40 bin yasindaki “Aslan Adam” figurudir. 31 cm boyundaki bu
fildisi eser ayrica en eski spekiilatif 6gelere sahip buluntudur.

Misirhilar’ “Biiyiik Gize Sfenksi” (M.O. 2500 civar1) ve “Hatsepsut Sfenksi”
(M.O. 1479); Babiller’in “Burney Rélyefi” (M.O. 1800 civari); Asurlar’in “Acemhdyiik
Sfenksi” (M.O. 1800 civar1), “Lamassu” (M.O. 883) ve “Kanatli Figiir” (M.O. 883);
Ahamenisler’in “Cift Basli Grifon” (M.O. 516); Iberler’in “Balazote Canavar1” (M.O.
600 civar1); Antik Yunanlar’m “Egriboz Kentauru” (M.O. 950 civari), “Bronze Adam ve
Kentaur” (M.O. 750 civari), Olimpus Tapmagi’ndaki “Bronz Griffon Bas1” (M.O. 725
civar1), Artemis Tapmagi’ndaki “Medusa” (M.O. 580), “Naksa Sfenksi” (M.O. 560),
“Bergama Zeus Sunag1” (M.O. 200; Etriskler’in “Capitoline Kurdu” (M.O. 500 civari)
ve “Arezzo Kimeras1” (Gorsel 3.7.); Zhou Hanedani’ndan “Geyik Boynuzlu Figiir” (M.O.

400 civar) heykelleri milat oncesi spekiilatif ogeler iceren heykellerden en

bilinenlerindendir.

— e

Gorsel 3.7. “drezzo Kimerasi”, 78,5x129 cm, Bronz, M.O. 400 civari. (http-54)

Ronesans’a kadar kilisenin etkisi ile Bat1 heykel sanat1 neredeyse sadece Incil’den

ibarettir. Ancak cortenler gibi fantastik ve korku karisimi temalarda bezeme 6gelerine
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rastlamak mudmkdanddr. Yunan mitolojisinin merkezinde durdugu Rénesans’in ardindan
Antik Dénem kahramanlar1 ve mitolojik canavarlar tekrardan Bati heykel sanatinda
kendine yer bulmaya baslamistir. Endulusler’den kalan “Pisa Griffin” (1085); “Saint
Innocent’in Olimi” (1520’ler); Cellini’nin “Medusa'yr 6ldiiren Perseus” (1545);
Giambologna’nin “Apenin Devi” ve “Herkil ve Kentaur Nessus” (1599); Canova’nin
“Theseus ve Minotor” (1781) ve “Medusa'y1 6ldiiren Perseus” (1806); Pilz’in “Pegasus”
(1863) heykelleri milattan Modernizm’e kadar gecen donemin baslica spekiilatif igerikli
heykellerindendir.

Sarah Bernhardt’in “Sfenks Gorunumli Otoportresi” (1880), Reinhold Begas’in
“Kentaur ve Nemf” (1888), Ville Vallgren’in “Havis Amanda” (1906), Edvard Eriksen’in
“Kii¢iik Deniz Kiz1” (1913), Richard Teschner “Su Perisi” (1913), Yeni Zelanda’daki
“Resifin Pania’s1” (1954), Polonya’daki “Wawel Ejderhasi” (1969), Michael Ayrton’un
“lcarus” (1973), Richard Lippold’un “Ad Astra” (1976), Melvin Schuler’in “Thor”
(1977), Bill Reid’in “Haida Gwaii’nin Ruhu” (1989), Keith Jellum’un “Mimir” (1980),
Kanayi Kunhiraman’in “Sagarakanyaka” (1992) heykelleri ise 20. ylizyilin 6ne ¢ikan
spekiilatif i¢erikli heykellerinden baslica 6rneklerindendir.

21. yiizy1lda Zurab Tsereteli’nin Tiflis “Ozgurlik Heykeli” (2006) ve Subodh
Gupta’nin “Cok Ag Tanr1” (2006) ve “U.F.0.” (2007) dikkate deger heykellerdir.

[lliistrasyonlariyla taninan Isvigreli H.R. Giger’in bilim kurgu-korku temali
heykelleri; Rus Heykeltiras Dashi Namdakov Avrasya Stepleri’nin mitolojisinden
esinlendigi canavarlar1 (Gorsel 3.8.); Amerikali Heykeltiras Kris Kuksi’nin 6liim ve Bati
mitolojisi ekseninde iirettigi ¢ok parcali asamblaj heykelleri; Kiibali Taksidermi Sanatgisi
Enrique Gomez De Molina’nin baska diinyalara ait gibi hissettiren fantastik hayvanlari;
Meksikali Heykeltiras Jorge Marin’in modern meseleleri mitolojik sembolizm ile
anlattig1 melek, garuda ve kentaur figiirleri; Amerikali Heykeltiras Jason Stieva’nin gotik
kurukafa heykelleri; Japon Sanat¢i Takahiro Komuro’nun 80’lerin Kalitesiz vinil
oyuncaklar1 havasini hissettiren parlak renkli canavarlari; Japon Heykeltirag Ryo Arai’nin
yerel mitolojik canavarlari; Italyan Pop-art Sanatgisi Daniele Fortuna’nun siiper
kahraman heykelleri 21. yiizyilin spekiilatif temalar kullanan diger heykel sanatgilar1 ve

eserlerinden bazilaridir.
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https://www.arthistoryproject.com/timeline/middle-ages/gothic-art/the-death-of-saint-innocent/

Gorsel 3.8. Dashi Namdakov, “She-Guardian™, Bronz, 2012. (http-55)

Cumhuriyet oOncesi Tiurk heykelinde pek goriilmeyen spekiilatif egilimler,
cumhuriyet sonrasi yurtdisinda c¢esitli atolyelerde gordiikleri egitim sirasinda Antik
Donem’in Bati heykeline etkilerini gérmiis ve bunlar1 ¢ok yogun olmasa da Tiirk
heykelinde uygulamaya baslamislardir. Nusret Suman, Rahmi Aksungur, Ali Teoman
Germaner, Bihrat Mavitan, Mehmet Aksoy, Ferit Ozsen ve Eti Behar gibi Tiirk
heykeltiraglarinin Anadolu medeniyetlerinin mitoslarindan etkilenerek yaptiklari heykel
serileri yeni nesilin 6nilinii agmistir.

Yeni nesil Tirk heykeltiraslar1 arasinda Ebrahel Lurci ve Imge Celepgi spekiilatif
kurgunun 6zellikle korku alt tiirlinde verdikleri eserlerle dikkat ¢ekmektedir. Ayrica
Anadolu medeniyetlerinin mitolojik karakterlerinin metal heykelleriyle Ada Uzundede

ve tekinsiz canavarlariyla Gokge Higyilmaz gelecek vaat eden heykel sanatgilarindandir.

3.7. Video Oyunlarinda Spekulatif Kurgu

Animasyon sanati gibi spekiilatif kurgunun yogun olarak karsimiza ¢iktig1 bir diger
sanat formu da video oyunlaridir. Hatta dyle ki, spekulatif kurgu temalar iceren bilgisayar

oyunlarinin icermeyenlerden sayica ¢ok daha fazla oldugu soylenebilir.
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En genel anlamiyla oyuncularin video ekranindaki goriintiileri kontrol ettigi
elektronik oyunlara “Video Oyunu” denmektedir.’® Video oyunlari miizik, gorsel tasarim,
senaryo gibi diger sanat dallarindan 6gelerin kullanildig: interaktif bir sanat formudur.
Spordan, maceraya; stratejiden, rol yapmaya pek ¢ok degisik alt tiirii bulunmaktadir.

Ik video oyunu 1958°de William Higinbotham tarafindan gelistirilen “Tennis for
Two” isimli oyundur. Ilk spekiilatif kurgu igerikli video oyunu ise “Spacewar!” (1962)
isimli oyundur.

Video oyunlart tam potansiyeline “Arcade” denilen oyun makineleri sayesinde
ulasmistir. Bu makineler 1990’larin ortalarina kadar siradan bir son kullanicinin
karsilasabilecegi en gelismis video oyun mecrasi olmuslardir. ilk ticari arcade oyunu
Atari sirketi tarafindan gelistirilen “Computer Space” (1971) oyunudur.

Arcade DOnemi’nin en bilinen oyunlar1 “Space Invaders” (1978), “Asteroids”
(1979), “Pacman” (1980), “Donkey Kong” (1981), “Ms. Pac-Man” (1982), “Tetris”
(1985), “Street Fighter 1I” (1991), “Captain Commando” (1991), “Cadillacs and
Dinosaurs” (1993) ve “Mortal Kombat II” (1993) oyunlaridir. Tetris disindaki tim
oyunlar spekdlatif iceriklidir. 90’larin ortalarindan sonra kisisel bilgisayarlarin ve oyun
konsollarinin yayginlagmasiyla arcade salonlar1 azalmaya baslamistir.

90’lardan sonraki oyun teknolojisindeki gelismelerle video oyunlar1 hem nitelik
hem nicelik olarak gelismistir. “The Secret of Monkey Island” (1990), “Super Mario
World” (1991), “Alone in the Dark” (1992), “Doom” (1993), “X-COM” (1994), “Red
Alert” (1996), “Quake” (1996), “Resident Evil” (1996), “Final Fantasy Tactics” (1997),
“Diablo” (1997), “Ultima Online” (1997), “Fallout” (1997), “Half-Life” (1998),
“StarCraft” (1998), “Sanitarium” (1998), “Silent Hill” (1999), “Planescape: Torment”
(1999), “Heroes of Might and Magic 111" (1999), “Sid Meier's Alpha Centauri” (1999),
“Baldur's Gate Il: Shadows of Amn” (Gorsel 3.9.), “lcewind Dale” (2000), “Arcanum”
(2001), “Halo” (2001), “Age of Mythology” (2002), “Warcraft 111" (2002), “Beyond
Good & Evil” (2003), “Star Wars: Knights of the Old Republic” (2003), “The Temple of
Elemental Evil” (2003), “World of Warcraft” (2004), “Warhammer 40,000: Dawn of
War” (2004), “Vampire: The Masquerade - Bloodlines” (2004), “God of War” (2005),
“Portal” (2007), “BioShock” (2007), “Assassin's Creed” (2007), “Crysis” (2007),
“Batman: Arkham Asylum” (2009), “Dragon Age: Origins” (2009), “Dark Souls” (2011),

Bhttps://www.merriam-webster.com/dictionary/video%20game (Erisim
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“The Elder Scrolls V: Skyrim” (2011), “XCOM: Enemy Unknown” (2012), “The Last of
Us” (2013), “Overwatch” (2016), “The Witcher 3: Wild Hunt - Blood & Wine” (2016),
“Hollow Knight” (2017), “Cyberpunk 2077” (2020), “Baldur's Gate 3” (2023) gibi
oyunlar kisisel bilgisayarlar ve konsollar igin iretilmis spekiilatif oyunlardan en

Unlilerinden birkag tanesidir.

Gorsel 3.9. Baldur’s Gate 11, 2000. (http-56)

Ozellikle son yillarda gelisen mobil video oyunlar1 da spekiilatif 6gelerden
yararlanmaktadir. Hagenuk MT-2000 model cep telefonuna 1994 yilinda ¢ikan bir Tetris
varyant1 ilk mobil oyun olsa da Nokia’nin “Snake” (1997) oyunu diinya ¢apinda tinlenen
ilk mobil oyundur. Ozellikle Apple’nin 2007 yilinda piyasaya siirdiigii Iphone’deki
dokunmatik ekran 6zelligi, mobil video oyunlarinda bir devrim niteligi tasimaktadir.
Mobil oyunlar, diger platformlara gére genellikle daha kisa siirelerde oyun deneyimi vaat
ettikleri i¢in; senaryo, karakter gelisimi gibi hikdye unsurlarina bel baglamamaktadir. Bu
ylizdendir ki, kisisel bilgisayarlar ve oyun konsollar1 i¢in tasarlanan video oyunlarina
nazaran mobil video oyunlart daha az spekiilatif 6ge kullanir. Buna ragmen “Plants vs.
Zombies” (2009), “lce Age Village” (2012), “Clash of Clans” (2012), “One Piece
Treasure Cruise” (2014), “Hearthstone” (2014), “Dragon Ball Z: Dokkan Battle” (2015),
“Star Wars: Galaxy of Heroes” (2015), “Super Mario Run” (2016), “Clash Royale”
(2016), “Pokémon Go” (2016), “Final Fantasy XV: A New Empire” (2017), “Raid:
Shadow Legends” (2018) ve “Among Us” (2018) gibi spekiilatif 6geler kullanan popiiler

ornekleri vardir.
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4. SERAMIK SANATINDA SPEKULATIF KURGU

Seramigin en eski bilinen 6rnegi en az 25 bin yillik oldugu diisiiniilen Dolni
Véstonice Venust’dir. Bu donemden Neolitik Donem’in sonlarina kadar elimizdeki
buluntular ¢ogunlukla kaplar olmakla beraber; yer yer bereket kiiltlerine ait oldugu
diisiiniilen figiirinler de karsimiza c¢ikmaktadir. Bu figilirinlerin bir kismi insanlari
(ekseriyetle kadin figiirii), bir kism1 ise hayvanlar tasvir etmektedir.

Bu dénemlerde spekiilatif kurguya ait temalarla karsilasmak zordur. Sanat tarihinde
pek c¢ok ornekleri goriilen spekiilatif kurgunun seramik sanatina da etki etmesi
kaginilmazdir. Ancak spekiilatif kurgunun en 6nemli kaynagi olan “kolektif hikaye
anlaticilig1” heniiz ¢ok kii¢iik ¢aphdir.

Bronz ¢aginin ortalarindan itibaren Siimer, Misir, indus, Hitit ve Yunan uygarliklar
gibi yliksek kiiltiirel degerler ortaya koyabilen ve mitler olusturabilen topluluklarin ortaya
cikistyla beraber spekiilatif kurguya ait temalarin yesermesi igin musait ortam
olusmustur.

Seramigin “miitevazi bir kap sanat1” olarak basladigi hikdyesi Endiistri Devrimi’ne
kadar pek degisiklik gostermeden islev gergevesinde devam etmistir. Attila Galatali bu
donemi ve bu dénemin anlayigim “Klasik Seramik Sanati” olarak tanimlamaktadir. ister
kap-kacak, ¢omlek, bardak gibi giindelik kullanima uygun olsun; isterse tapinma, korku
ve buyl gibi farkli kullanim amaglar1 igin olsun; klasik seramiklerin ortak niteligi
islevselligidir.

Seramik, Endiistri Devrimi ile beraber seri tiretim yontem ve anlayisi ile yeni bir
doneme girmistir. Islevsellik niteligi hala devam etmektedir ama iiretim yontemi bir
tirlinden kisa siirede ¢ok sayida iiretilecek sekilde gelistirilmistir.

Endiistriyel seramikte is boliimii de klasik seramikten farklidir. Klasik seramikte
iretim basindan sonuna kadar iiretime dahil insan sayis1 ¢ok daha azdir. Endiistriyel
seramikte verimlilik cok daha 6ne ¢iktig1 i¢in ¢esitli boliimlerde uzmanlasma artmistir.
Tasarim, modelleme, kaliplama, dokiim, pisirim ve hammadde miihendislikleri gibi
boliimlerde uzmanlagma ihtiyaci duyulmustur.

Endiistri Devrimi sayesinde iiretimin hizlanmasi, niteliksiz ve kotli tasariml
endustriyel iiriinleri de beraberinde getirmistir. Bu durum el sanatlarinin geri dénmesi
gerekliligini savunan William Morris ve John Ruskin gibi sanat¢1 ve elestirmenlerin
onciiliiginde Arts and Crafts Hareketi’ni (Sanatlar ve Zanaatlar Hareketi) dogurmustur.

Bu akim Art Nouveau gibi akimlarin ¢ikisinda 6nemli bir rol oynadigi gibi; Bernard
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Leach’in yakin arkadasi ve Mingei Hareketi’nin kurucusu olan elestirmen Soetsu
Yanagi’nin felsefesini de sekillendirmistir. Seramigin bir sanat dali olarak kabul
gormesinde c¢ok biiyiik etkisi olan Bernard Leach’in yazdigi “Comlekginin El Kitab1”
(1940) kitabina da dolayli yoldan ilham olmustur.

Bu dénem Kemal Uludag’in “Modern Seramik Sanati” olarak tanimladigi donemin
de baslangi¢ noktasi olarak alinabilir. Bu donemde artik seramik yavas yavas bir sanat
formu olarak kabul gérmeye baglamigtir. Modern seramik sanatgilart “elestirici tavri,
bicim ve igerik yaraticisi olarak, kendine 6zgili anlatim dilini olusturmus, gergek sanatci
niteligine sahiptir.” 7

Spekulatif kurgunun seramik Uzerine etkileri incelenirken hem dénemsel hem de
niteliksel agidan farkli kategorilerdeki bu ayrima gore alt bashiklara bolmek dogru

olacaktir.

4.1. Klasik Seramik Sanatinda Spekiilatif Kurgu

Bu alt basligin kapsadigir donem, diger iki alt bashigin kapsadigi dénemlerden kat
be kat fazladir. Ancak spekiilatif kurgunun alt basliklarindan olan bilim kurgu ve
alternatif tarih gibi turleri bu donem sona erdikten sonra ortaya ¢iktigi igin, bu doneme
ait spekiilatif eserler ¢ogunlukla fantastik kurgu ve korku tiirleri gibi kokleri eskiye
dayanan tiirlerden olusmaktadir.

Klasik seramik sanatin1 incelerken diinyanin cesitli bolgelerinin ve kiiltiirlerinin
seramik tarzlarin1 kabaca “Mezopotamya”, “Antik Misir, Greko-Romen”, “Amerika”,
“Uzak Dogu”, “Orta Dogu”, “Ronesans” ve “Tulrklerden sonra Anadolu” gibi alt

basliklara ayirmak dogru olacaktir.

4.1.1. Mezopotamya klasik seramik sanati

Mezopotamya mitolojisi diinyanin en eski mitolojisidir. Stimer, Akad, Asur, Babil
gibi Mezopotamya medeniyetlerinin ortak mitolojisi olarak binlerce yil boyunca
yazilmaya devam etmistir. Bu mitolojinin bagkahramani kuskusuz Gilgamis’tir. Antik
Doénem Mezopotamya seramik buluntularinda bu efsaneden sahneler siklikla karsimiza
cikmaktadir. Bu tasvirler Gilgamig’in kendi olabildigi gibi, hikayelerde adi gegen iyi ve

kotii yaratiklar, iblisler, ruhlar, tanrilari ve yari tanrilarin da tasvirleri olabilmektedir.

K. Uludag, (1998). “Seramik Sanatimin Kimlik Sorunu”, Tiirkiye’de Sanat Dergisi, 33. say1, s. 36-38.
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Gilgamis'in Gok Bogasi'ni 61diirdiigii sahnenin canlandirildigi Antik Mezopotamya
terakota kabartmasi en eski spekilatif seramik buluntulardan biridir. M.O. 2250-1900
tiretildigi tahmin edilen eserde bir tanriga tarafindan Gilgamis’1 6ldiirmesi i¢in yollanan

bogay1 6ldiiren Gilgamus tasvir edilmektedir (Gorsel 4.1.). 8

Gorsel 4.1. Antik Mezopotamya pismis toprak kabartmasi, M.O. 2250 — 1900. (http-57)

Ayrica Humbaba, Pazuzu gibi iblisler; farkli hayvanlarin pargalarinin birlesimiyle
yaratilmis Apkallu, Lamassu gibi efsanevi varliklar da Mezopotamya mitolojisinde
siklikla kullanilmustir.

Iblis Humbaba’y1 tasvir eden bu seramik maskenin M.O. 1800-1600 yillar1 arasinda
iiretildigi tahmin edilmektedir.8 Humbaba gibi Ginlii iblislerden biri olan Pazuzu’yu tasvir
eden kolye ucunun (M.O. 700’ler) diger iblisleri korkutmak icin kullanildig
diistiniilmektedir.®

Bir Asur sehri olan Nimrud’da “Apkallu” denilen dort kanatli kus kafali insansi
yaratiklarin tasvir edildigi seramik figiirinler (M.O. 800’ler) bulunmustur.®® 84 Bir diger
Mezopotamya kokenli kiiltiir olan Ahamenislerden kalan bu ritonda da (Gorsel 4.2.)

kanatli ve boynuzlu bir aslan tasvir edilmigtir.®

80B.B. Powell (2012). Classical Myth. Londra: Pearson
8https://www.worldhistory.org/image/8103/face-of-the-demon-humbaba/
82https://www.britishmuseum.org/collection/object/W_Rm-11-445
8https://www.metmuseum.org/art/collection/search/324339
8https://www.metmuseum.org/art/collection/search/324163
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/326656
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Gorsel 4.2. “Riton”, 30x13x7 cm, Seramik, M.O. 4.-3. yiizyil. (http-58)

Mususu (MushusSu) denilen bir bagka yaratik ise bir kartalin ayaklari, kedi gibi ince
on bacaklari, uzun boynu ve kuyrugu, boynuzlu bir kafasi, yilan gibi bir dili ile
Mezopotamya kiiltiiriinde ejderhaya benzer bir yeri olan efsanevi bir hayvandir.
Babil’deki Istar Kapisi'nda (Gorsel 4.3.) tekrar eden bir motif olarak ya da bir evin
duvarmda koruyucu bir levha (M.O. 800’ler) olarak gérmek miimkiindiir.®

B

Gorsel 4.3. Mususu kabartmasi, M.O.569. (http-59)

4.1.2. Antik Masir klasik seramik sanati

Arap Yarimadasi’nin diger tarafinda ayni donemlerde Misir medeniyeti Orta
Krallik denilen donemlerini yagamaktaydi. Sanat ve kiiltiiriin yiikseldigi nispeten bariggil

bu donemde spekiilatif seramik islere rastlanmaya baslanmistir. Mezopotamya ve Indus

88https://www.britishmuseum.org/collection/object/W_1911-0408-71
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Vadisi uygarliklartyla gelisen ticaretten dolay: bu iki kiiltiiriin Misir kiiltiiriinde etkisi
g6zlenmektedir.

En eski spekiilatif érneklerden biri olan Aha-Bes figiirii (M.O. 1800’ler), her iki
elinde de zehirli yaratiklarin 1siriklarini ve sokmalarini savusturma yetenegini simgeleyen
birer yilan tutan bir iblis olarak tasvir edilmistir. Koruyucu tanr1 Bes'e benzeyen bu
figur®’, bir aslanin kafasina, yelesine ve kuyruguna; bir insan gozlerine sahiptir.

Sfenks, Antik Misir’da siklikla kullanilan bir diger spekulatif figlirdir. Muhtemelen
bir tapinak modeli olarak tiretilmis bir heykel olan I1I. Amenhotep’in Sfenksi’nde (Gorsel
4.4); bir seramik kolye ucunda (M.O. 1340’ler) sfenks ve kanath yilan figiirleri

gorilmektedir.58

Gorsel 4.4. 111. Amenhotep’in Sfenksi, 25x13x13 cm, M.O. 1390-1352. (http-60)

Antik Misir’in Ptolemaios Kralligi Dénemi sonrasi kiiltiirel egilimde Mezopotamya
etkisi azalmis ve Yunan-Roma etkisi artmaya baslamistir. Bu gorsel tarzlarina ve
efsanelerine de etki etmistir. Sfenks, kanatli yilan gibi spekiilatif yaratiklar yerini satir,
grifon, pegasus gibi Greko-Romen kiiltiirde daha ¢ok yeri olan yaratiklara birakmustir.

M.O. 540 civarna tarihlenen bir pegasus dekorlu kap kiriginda®, kartal basl grifon
tabut aksesuarida (Gorsel 4.5.) ve satir suretinde siyah astarli yag lambasinda (M.O.

200’ler) bu tarz Greko-Romen etkiler gézlemlenebilmektedir.®

8https://art.thewalters.org/detail/37996/protective-figure-of-aha-bes/
8https://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1898-1201-184
$https://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1888-0601-595
Ohttps://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1983-0728-2
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Gorsel 4.5. “Tabut aksesuart”, 4x7 cm, pismis toprak, M.O. 332-250. (http-61)

4.1.3. Antik Greko-Romen klasik seramik sanati

Greko-Romen kdltir, Akdeniz -6zellikle Ege Denizi- ¢evresinde Bronz Cagi’nda
baslayan Kiklad, Minos, Miken gibi kiiltiirlerin 6nciilleri oldugu daha sonra Yunan, Roma
ve Bizans ile devam etmis bir kiiltiirdiir. Yunanlarin Arkaik Donemi’nde altin ¢aglarini
yasamis, Romalilarin Yunanlari isgali ile Romalilara miras kalmstir.

Helenistik kiiltiiriin onciillerinden sayilan Kikladlardan kalan kus yiizli kadin
pismis toprak heykelcigi®® (M.O. 1450-1200) en eski spekilatif icerikli Greko-Romen
orneklerden biridir. Misir ve Mezopotamya’daki ¢agdaslarindan teknik olarak daha
geride olsa da spekiilatif igerigi agisindan tatmin edicidir.

Bir diger erken donem &rnegi bir yiiziinde biri savas arabast ¢eken iki grifonun
tasvir edildigi bir kraterdir (M.O. 1300’ler). Kraterin diger yiiziinde ise karsilikli oturan
iki sfenks vardir.%

Miken Uygarhigi’nin yikilisindan (M.O. 1100’ler), ilk Yunan sehir devletlerinin
¢ikmaya basladigi doneme (M.O. 750’ler) kadar olan doneme “Yunan Karanlik Cagr”
denmektedir ve bu doneme ait Helenistik cografyada pek fazla buluntu yoktur. Kolye ucu
oldugu tahmin edilen diz ¢6kmiis minotor figiirii (M.O. 800’ler) bu déneme ait say1ili
spekdilatif seramik buluntulardan biridir.%

Bu donemden sonra sanat, felsefe ve bilimde oldukga ileri gitmis miireffeh bir

topluma doniisen Yunanlar yiizyillarca pek ¢ok spekiilatif igeriklere sahip seramik eserler

Thttps://www.metmuseum.org/art/collection/search/241098
9https://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1897-0401-927
Bhttps://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1923-0212-302
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tiretmislerdir. Emzik kismu bir grifon kafasi seklinde olan bir ibrik (Gorsel 4.6.); siren
seklinde pismis toprak bir parfim sisesi (M.O. 640’lar)®; Uzerinde sfenks ve siren
dekorlu bir frizle gevrelenmis bir gorgon basi ile siislenmis bir kase (M.0.625’ler)®; bir
Etriisk antefiksinde®® dili disarida tasvir edilmis bir gorgon (M.0O. 620’ler)®’; gorgon bast
seklindeki pismis toprak parfiim sisesi (M.O. 610’lar)%; aslan bash kus bezemeli bir
comlek (M.O. 500’ler)®; Medusa’nin bagmin tasvir edildigi pismis toprak bir antefiks
(M.O. 500’ler)%; bir kentaurun Kaienus’u 61diirdiigii sahnenin canlandirildig: bir krater
(M.O. 480’ler)'%%; pismis topraktan yapilmis bir sfenks kabartmasi (M.O. 450’ler)1%2 ve
grifon kafas1 seklinde riton (M.0O. 370’ler)*®® Arkaik ve Klasik Dénem’in en 6ne ¢ikan

ornekleridir.

Gorsel 4.6. “Ibrik”, h: 41 x @: 22 cm, pismis toprak, M.O. 675-650. (http-62)

Biiyiik Iskender’in istilalartyla baslayip, Roma’nin Yunanistan’1 isgali ile biten
Helenistik Donem’de de Klasik ve Arkaik Donem’deki spekiilatif yaratiklarin seramik

kullanim gelenegi devam etmistir. Grifon kafas1 seklinde riton (Gorsel 4.7.); ellerinde

%https://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1860-0404-30
Shttps://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1861-0425-46

%Antefiks: Mimaride cati kiremitlerinin bittigi yerlere yerlestirilen siisleyici bir levha.
https://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1889-0521-8
Bhttps://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1836-0224-368
Shttps://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1836-0224-244
10https://www.metmuseum.org/art/collection/search/252537
Olhttps://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1846-0925-6
02https://www.metmuseum.org/art/collection/search/255101
103https://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1867-0508-1289
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sarap tulumu tutan pismis toprak satir figiiri (M.O. 330’lar)'%; muhtemelen bir
heykelcigin pargasi olan bir sfenks (M.O. 325’ler)!® ve fare seklinde bir biberonun
lizerindeki hipokampus dekoru (M.O. 310’lar) bu kisa ama etkili ddnemin en &ne ¢ikan

spekiilatif igerikli seramik buluntularindandir.

Gorsel 4.7. “Riton”, h: 19 x @: 9 cm, Pismis toprak, M.O 370-350. (http-63)

Bu bashgin kapsadigs siire 476’da Bati Roma Imparatorlugu’nun ¢ékmesi ve Dogu
Roma Imparatorlugu'nun Helenistik miras1 devralmak yerine Hristiyan pratiklere
gecmesiyle beraber son bulur. Bu dénemden kalan siyah sirli Romus ve Romulus’un
kabartmasi bulunan madalyon (M.0O. 250’ler)!%; biiylk bir kasenin tzerindeki grifon
kafas1 siislemesi (M.O. 100’ler)!%”; Theseus ve kentaurun savasinin betimlendigi ¢an
kabartmas1(M.O. 50°ler)'%; (izerinde bir grifon bulunan ¢an kabartmasi1 (M.O. 50’ler)*%;
1 ylizyila ait kaide ya da kosebent oldugu tahmin edilen yiiksek kabartmali sfenks
figurti*° ve yine 1. yiizyila ait iizerinde sfenks ya da siren figiirii bulunan pismis toprak

yag lambasi*!* spekiilatif icerikli seramik buluntulardan &ne ¢ikan &rneklerdir.

04https://www.britishmuseum.org/collection/object/X__ 1764
15https://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1982-1005-18
18https://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1873-0820-449
O7https://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1814-0704-306
1%8https://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1805-0703-332
109https://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1805-0703-294
ohttps:/iwww.britishmuseum.org/collection/object/G_1873-0820-636
Hhttps://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1856-1001-31
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4.1.4. Amerika klasik seramik sanati

Bu basligin kapsadigi kiiltiirler, Kolomb 6ncesi Giiney Amerika kitasinda yasayan
topluluklarin kiiltiirleridir. Kolomb 6ncesi donemde Kuzey Amerika yerlileri teknolojik
ve kulttrel anlamda Giiney Amerika’da yasayanlara gore oldukga gerideydi. Kuzeyde
dagimmik ve cogunlukla gocebe insan topluluklari yasarken; gilineyde biiylik sehir
devletleri, sanatsal ve bilimsel agidan ¢ok daha ileri biiylik imparatorluklar kurulmustur.
Olmec, Aztec, Maya ve Inka gibi bilinen topluluklar disinda onlarca topluluk
bulunmaktadir.

M.O. 300-M.S. 100 yillar1 arasinda tarihlenen Olmec tarzi kiiciik kafatasi biistii
kolye!'?; M.O. 500-M.S. 1300 yillar1 arasina tarihlenen zoomorfik figiirin'!3; M.O. 240-
M.S. 450 yillar1 arasinda tarihlenen antropomorfik kus figiirini'%; antropomorfik kus,
saman ve maymun-kedi karigimi ig¢ figirlii kap (Gorsel 4.8.) ve 1000-1150 yillar
arasinda tarihlenen zoomorfik dudik!® Kolomb oncesi Amerikan seramiklerinde

spekiilatif i¢eriklerin gézlenebilecegi drneklerdendir.

Gorsel 4.8. “Isliklt Kap ", 30x20x13 cm, Seramik, M.S. 400-500. (http-64)

H2https://art.thewalters.org/detail/80376/skull-effigy-pendant/
13https:/iwww.metmuseum.org/art/collection/search/312559
H4https:/iwww.metmuseum.org/art/collection/search/313258
UShttps://art.thewalters.org/detail/79411/zoomorphic-effigy-whistle/

111



4.1.5.Uzak Dogu klasik seramik sanati

Uzakdogu sanatinda spekiilatif manada en ¢ok kullanilan motiflerden biri
ejderhadir. Bereket, gii¢ ve bilgelikle iligkilendirilen bu yaratik neredeyse Uzak Dogu
sanatiyla 6zdeslesmistir. En eski Orneklerinden biri olan Cin’de bulunan bir tiirbe
figurtiniin Neolitik Dénem’den kaldig: diisiiniilmektedir. 16

Mezar muhafizi oldugu diigiiniilen pismis toprak ejderha (Gorsel 4.9.); dalgalarin
ortasinda ii¢ ejderha olan seladon sirli kase (900’ler)'!’; kobalt mavi ejderha dekorlu
kavanoz (1400’ler)!8; bir tapinakta kiris ucu olarak kullamldig: diisiiniilen sirl bir ¢ift
ejderha figlirii (1500’ler)!!®; bir vazoya dolanan ejderha figiirii (1500’ler)*?° ve sarmal
ejderhali vazo (1710)*?* Cin kaltiriindeki ejderha figurli spekilatif klasik seramik
orneklerindendir.

Gorsel 4.9. “Ejderha’, 26x7 cm, Pigmis toprak, 4.-5. yiizydl. (http-65)

HUbhttps://www.metmuseum.org/art/collection/search/44391
Uhttps:/iwww.metmuseum.org/art/collection/search/39649
18https:/iwww.metmuseum.org/art/collection/search/39666
UShttps://art.thewalters.org/detail/78073/pair-of-architectural-terminals/
120https://www.metmuseum.org/art/collection/search/48634
12https://art.thewalters.org/detail/28733/coiled-dragon-vase/

112



Cin kiiltiiriinden yogun olarak etkilenen komsulari da ejderha temali spekiilatif
klasik seramik ornekleri vermistir. Kore’de c¢ikarilan kobalt mavi ejderli kavanoz
(1750’ler)*?2; Tayland’da bulunan “makara” denilen Tayland ejderhasi formundaki
antefiks (Gorsel 4.10.); Japonya’da bulunan birbirine dolanmis iki ejderhanin
destekledigi mavi siralt1 dekorlu porselen tiitsiiliik (1850°ler)*?® ve Japonya’da bulunan
seffaf sirli porselen dalgalardan ¢ikan ejderha figurini (1850’ler)*?* bu tur klasik

seramiklere iyi 6rneklerdendir.

Gorsel 4.10. “Makara™, 70x17x18 cm, 14.-15. yiizyil. (http-66)

Uzak Dogu sanatinda siklikla tekrar eden bir bagska motif anka kusudur. Cin’de
bulunan icinde iki anka kusu dekoru olan tabak (850’ler)!% ve Vietnam’da bulunan anka
kusu seklindeki ibrik (1400°ler)!?® bu tiir klasik Uzak Dogu seramiklerindendir.

Uzak Dogu’ya ait Bati’da karsiligi olmayan “baku”, “gwimyeon”, “luduan”,
“shishi” ve “zhenmushou” gibi hayali yaratiklar da vardir. Kore’de evi kot ruhlardan

koruduguna inanilan gwimyeon maskesi seklinde bir kiremit kilidi (400’ler)127; Cin’de

22https://www.metmuseum.org/art/collection/search/76114
1Z3https://art.thewalters.org/detail/5690/incense-burner-koro-supported-by-entwined-dragons/
124https://art.thewalters.org/detail/16451/figurine-okimono-of-a-dragon-emerging-from-waves/
25https://www.britishmuseum.org/collection/image/302938001
126https://www.metmuseum.org/art/collection/search/37558

2Thttps://bit.ly/4cQmk97
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mezarlar1 koruduguna inanilan zhenmushou (550’ler)128; Kore’de bulunan bir baska
gwimyeon yuzi seklinde pismis toprak kiremit (700’ler)129; Cin’de bir lahitte bulunan
zhenmushou (Gorsel 4.11.); Cin’de bulunan luduan seklindeki porselen buhurdanlik
(1600’ler)*3%;  Japonya’da kabuslarla beslendigine inanilan baku seklinde figiirin
(1700’ler)®3! ve Japonya’da tapmaklari koruduguna inanilan shishi aslan kopegi
(1800’ler)**? Uzak Dogu’nun kendine has inamislarina ait spekiilatif yaratiklarinmn

seramik yorumlarina sadece birkag rnektir.

Gorsel 4.11. “Zhenmushou”, 58x38 cm, Pigmis toprak, M.S. 740. (http-67)

4.1.6.Ortadogu Klasik seramik sanati

5. ylizyila kadar Orta Dogu’da Mezopotamya inaniglart ve kiiltiirii hakimdir. 7.
yiizyilm ikinci yarisindan itibaren kiiltiirde ve sanatta Islam dininin etkisi gzlenmektedir.
Islam dininin figiir konusunda kisitlamalar1 olmasina ragmen az da olsa seramik eserlerde

spekulatif figlrler goze ¢arpmaktadir.

128https://www.metmuseum.org/art/collection/search/44797
129https:/iwww.worldhistory.org/image/6134/silla-roof-tile/
130https://www.metmuseum.org/art/collection/search/781812
BIhttps://www.metmuseum.org/art/collection/search/47085
132https://www.metmuseum.org/art/collection/search/52438
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Bu figiirler ¢cogunlukla binlerce yillik Mezopotamya ve Helen kiiltiiriinden Orta
Dogu’ya miras kalan hikayelerdeki “harpia”, “kanath at”, “hdma kusu”, “grifon” ve
“siren” gibi fantastik yaratiklara aittir.

Nisabur’da giin 15181a ¢ikarilan grifon dekorlu kase (900’ler)!33; ortasinda kanatlh
at dekoru bulunan lusterli canak (1100’ler)™%; diisiik siren rolyefli renkli tabak
(1100’ler)*3; Iisterli harpia seramik heykeli (Gorsel 4.12.) ve basinda hiima kusu ugan
bir prens dekoru bulunan cini karo (1850’ler)'® bu tir klasik spekilatif seramik

eserlerden bazilaridir.

Gorsel 4.12. “Harpia™, 56x64 cm, 12.-13. yiizyil. (http-68)

Islam diinyas1 seramiklerinde 8. yiizyildan itibaren Cin etkisi gdzlemlense de asil
etkisini 14. yiizylldan sonra mavi-beyaz porselenleri ile gostermistir. Cin
porselenlerinden esinlenilmis tizerinde ejderha dekoru olan mavi-beyaz strahi (1400’ler)
ve iki ejderhanin birbirine dolandig1 bir sahne tasvir edilmis tabak (1640)*" bu etkinin

acikca goriilebildigi orneklerdir.

133https:/iwww.metmuseum.org/art/collection/search/856808
134https:/iwww.metmuseum.org/art/collection/search/446860
135https://www.britishmuseum.org/collection/object/W_1923-0217-1
136https://www.metmuseum.org/art/collection/search/443101
B7https://www.metmuseum.org/art/collection/search/451804

115



4.1.7.Ronesans klasik seramik sanati

Ronesans, Avrupa’da Katolik Kilisesi’nin baskici tutumunun azalmaya basladigi
ve sanat, felsefe, bilim gibi konularda Helenistik ideallere doniisiin merkezinde oldugu
bir donemi isaret etmektedir. Ozellikle gorsel sanatlarda Greko-Romen mitolojinin
yiikseldigi de bir donem oldugundan spekiilatif kurgu bakis acisindan bakildiginda
oldukga verimli bir ddnemdir. Bu verimlilik seramik sanatina da sirayet etmistir.

Dénemin baslangici sayilabilecek 1300°lii yillarin sonunda Incil’den sahnelerin
daha yogunlukta oldugu gdzlemlenebilir. Aziz George’nin ejderhayr mizrakladig:

sahneden esinlendigi diisiiniilen liisterli ¢anak!3®

bu gecis donemine uygun bir ornek
olacaktir. Psikopos Baglioni’nin grifon dekorlu hanedan armasmin islendigi tabak
(Gorsel 4.13.) ve Aziz Mark’m kanatli aslan1 bulunan dekorlu tabak (1510 civar1)**® dini

ve spekiilatif unsurlarin i¢ ice gegtigi Ronesans seramiklerine diger drneklerdir.

Gorsel 4.13. “Hanedan Armasi Dekorlu Tabak”, h: 8,5 x @: 42 cm, 1500-1530. (http-69)

Roénesans’in en fazla eser verdigi basliklardan biri de Greko-Romen mitolojisidir.
Helenistik Donem’in yuceltildigi bu donemde antik kahramanlar Ronesans seramik
sanatinda siklikla islenmistir. Perseus'un Medusa'nin kesik basini tuttugu ibrik (1550

civar1)}¥%; Achelous ve Theseus'un betimlendigi tabak (1550 civar1)**! ve Herkil'iin

138https://www.metmuseum.org/art/collection/search/467746
13%https:/iwww.metmuseum.org/art/collection/search/196418
40nttps://art.thewalters.org/detail/33939/ewer-with-perseus-holding-the-head-of-medusa/
141https:/iwww.metmuseum.org/art/collection/search/186837
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Cerberus ile savastigi sahnenin tasvir edildigi tabak (1560 civar1)!*? bu tiir stper
kahraman temali Ronesans seramiklerine iyi drneklerdir.

Ayrica Greko-Romen mitolojiye ait grifon, harpia, satir, tek boynuzlu at, kentaur
ve ejderha gibi yaratiklar da degisik yorumlamalariyla géze ¢arpmaktadir. Visconti
ailesinin armasindaki yilan benzeri ejderha (1480 civar1)'*3; grifon dekorlu pismis toprak
karo (Gorsel 4.14.); bir erkek ve bir disi kentaurun savas sahnesinin betimlendigi liisterli
tabak (1500 civar1)!*; degisik mitolojik yaratiklarin birlesiminden olusmus gibi gdziiken
canavarlarla dekorlanmis mayolika tabak (1515 civar1)!*%; insan ve grifon kafali siiriingen

canavarlar ve kanatli bir kafanin dekorlandig1 tabak (1529)'%%; ejderha seklinde emzigi

olan bir ¢ift ilac testisi (1530 civar)!*’; satir ve su canavarlarmin tasvir edildigi sarap
sogutma kovasi (1550’ler)!*®; ejderha seklinde ibrik (1600 civar1)**® ve pek cok gercek
hayvanin arasma serpilmis tek boynuzlu at ve ejderhanin bulundugu tabak (1644)°
Ronesans seramiklerinde Helenistik spekiilatif 6gelerin géze carptigr eserlerden sadece

birkag tanesidir.

Gorsel 4.14. “Karo”, 22x22x5 cm, 16. yiizyil baslari. (http-70)

142https://art.thewalters.org/detail/11508/dish-with-hercules-overcoming-cerberus/
143https://www.metmuseum.org/art/collection/search/199723
144https://www.metmuseum.org/art/collection/search/196419
15https://www.britishmuseum.org/collection/object/H_1878-1230-417
146https://www.britishmuseum.org/collection/object/H_1855-1201-93
147https:/lwww.metmuseum.org/art/collection/search/198942
148https:/iwww.metmuseum.org/art/collection/search/236750
149https:/iwww.metmuseum.org/art/collection/search/188900
10https://www.britishmuseum.org/collection/object/H_1989-0706-1
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4.1.8. Turklerden sonra Anadolu’da klasik seramik sanati

Tiirklerin Anadolu’ya girmesi ile Islam dininin yaygmlasmasi ayni dénemlerde
olmustur. Bu sebeple baslik olduk¢a uzun bir dénemi kapsasa da Islam dininin figiiratif
gorsel sanatlara olan kisitlamasi Anadolu Tiirklerinin sanatim1 oldukga etkilenmistir.
Anadolu’da yasamis Tiirk topluluklarinin klasik seramik sanatina olan katkilar
yadsinamaz olsa da; spekiilatif i¢erige sahip klasik seramik eserlerin sayisi ne yazik ki
¢ok azdir.

Anadolu Tiirkleri, Islam’n figiir yasaginin etrafindan dolanabilmek icin pek cok
diger Misliman topluluklarda oldugu gibi minyatiir sanatini yogun olarak
kullanmiglardir. Bunlarin en eskilerinden biri 1156 yilinda yapimina baslanan Alaeddin
Késkii’'nden ¢ikarilan {izerinde sfenks dekoru bulunan altigen ¢ini karodur.!

Anadolu Selcuklularin seramiklerinde sfenks ve harpia temasi siklikla karsimiza
cikmaktadir. Harpia figiirlerinin oldugu minai dekorlu tabak (Gorsel 4.15.); iki sfenksin
oldugu canak (1175 civar1)*®?; dort sfenksin oldugu canak (1175 civari)'®3; sfenks ve
grifon dekorlu mavi sirahi (1200’ler)*®* ve vyiiriiyen sfenkslerin dekorlandig1 siirahi

(1200’ler)*® Selguklulardan giiniimiize kalan bu temalara sahip seramik eserlerdendir.

Gorsel 4.15. “Minai Tabak™, @: 23 cm, Minai, 1175-1225. (http-71)

lhttps://www.metmuseum.org/art/collection/search/452817
52https://www.britishmuseum.org/collection/object/W_1930-0719-64
13https://www.britishmuseum.org/collection/object/W_1930-0719-63
154https://art.thewalters.org/detail/21070/jug-with-sphinxes-griffins-and-heron/
1Shttps://art.thewalters.org/detail/33764/jug-with-walking-sphinxes/
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Osmanli Dénemi seramiklerinde harpia temas1 kullanma gelenegi devam etmistir.
Bir cift harpia, boru seklindeki ejderhalar, Anka kuslar1 ve grotesk hayvanlarin
dekorlandig1 canak (1570 civar1)®®®; bir ¢ift harpianin bulundugu sise (1600’ler)*®’ ve av
sahnesinin ortasinda bir ¢ift harbinin bulundugu sise (1600’ler)® Osmanli
seramiklerinde harpia temasinin kullanildig: eserlerden sayilabilir.

16. yiizy1l ayrica Cin porselenlerinin de hem Avrupa hem de Islam seramik
diinyasin1 en yogun etkiledigi donemlerdir. Bu etki ejderha benzeri siiriingen bir yaratigin
kulpunu olusturdugu “Kiitahyali Ibrahim” ibriginde (Gorsel 4.16.) ve ¢izgili aslanlar ve
ejderhalarin savas sahnesinin dekorlandig1 tabakta (1560 civar1)®® agik bir sekilde

gorulebilir.

Gorsel 4.16. “Kiitahyali Ibrahim Ibrigi ”, h:17 x @: 7 cm, Cini, 1510. (http-72)

4.2. Endiistriyel Seramik Sanatinda Spekiilatif Kurgu

Genelde endiistriyel seramigin dykiistiniin Endistri Devrimi ile basladigi diisiiniiliir
ancak aslinda 15. ylizyilda Avrupa’da metaliirjik amaclarla iiretilen yiiksek 1silara
ulagabilen firinlarin, 16. yiizyilda Avrupa’ya yayilmasi ile endistriyel seramik ilk

adimlarin1 atmustir. 1%

16https://www.britishmuseum.org/collection/object/W_G-158
S7https://www.britishmuseum.org/collection/object/W_G-160
18https://www.britishmuseum.org/collection/object/W_G-161
19https://www.britishmuseum.org/collection/object/W_G-163
180https://bit.ly/3yAarUU (Erisim Tarihi: 22.04.2024)
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Endiistriyel seramiklerin ortaya ¢ikisinda bir diger 6dnemli basamak ise kalip-
dokum tekniginin yeniden kesfidir. Antik Donem’de Peru ve Cin’de kalip kullanildigi
bilinse de pratik bir kullanim alan1 bulunamadigindan olacaktir ki, bu teknik unutulup
gitmistir. Rivayete gore 1745°te Ralph Daniel isimli ingiliz bir seramikgi Ingiltere’yi bu
teknikle tanigtirmistir. Seri {iretim i¢in uygun teknik alt yap1 ve hammaddelerin de olmasi
sebebiyle kisa bir siirede tiim Avrupa’ya yayilmis ve uzun yillar bir endiistri standardina
donlismiistiir.

1600’11 yillarda Avrupa’da ufak capli seri iiretim yapan -fabrikadan ziyade- atélye
denilebilecek isletmeler kurulmaya baglamistir. Daha Once c¢ikilamayan sicakliklara
cikilabildigi bu donemde Avrupa porseleni yiikselmeye baslamistir. Tasarimlar bir
yandan sonuna yaklagilmakta olan Ronesans’tan, bir yandan da ytiksek talep goren Cin
porselenlerinden etkilenmistir. Bunun sonucunda bu fabrikalarda mitolojik sahnelerin
canlandirildig1 spekiilatif temali mutfak gerecleri ya da biblolar, Uzak Dogu tarzinin
Avrupa estetigiyle karistig1 bir dekorlama teknigiyle tiretilmeye baslamistir. Yar1 tanri
Glaucus ve nemf Skilla’nin betimlendigi mavi beyaz tabak (1650°ler)*®!; Cin ejderhasinin
karikatiirize edildigi tabak (1700’ler)'®?; kentaur dekorlu tabak (1711)%3; ejderha figiirii
dolanmis Viyana yapimi porselen vazo seti (Gorsel 4.17.); mantikor figurii (1735)%* ve
porselen satir biblosu (1940)1% bu gecis doneminde iiretilen spekiilatif temali endiistriyel

seramik urunlere iyi 6rneklerdir.

Gorsel 4.17. “Ejderha Vazo Seti’, h:16-14-13, Emaye dekor, 1725. (http-73)

181https:/iwww.metmuseum.org/art/collection/search/200786
182https:/iwww.metmuseum.org/art/collection/search/198664
183https://www.britishmuseum.org/collection/object/H_1889-0706-74
e4https://www.metmuseum.org/art/collection/search/208480
85https://www.metmuseum.org/art/collection/search/207170
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18. yiizyilin ikinci yarisinda dokiim-kalip teknikleri gelismeye ve Avrupa’ya
yayilmaya devam ettik¢e seramik {iriinlerin niceligi de artmaya devam etmistir. Uretim
yapilan mekanlar agisindan da atdlyelerden fabrikalara gecis bu donemlerde baslamistir.
Bristol Fabrikasi’nda iiretilen bir ¢ift sfenks figlri (Gorsel 4.18.); Meissen Porselen
Fabrikasi’nda uretilen hipokampus biblosu (1770 civar1)*%; Wedgwood Fabrikasi’nda
uretilen Uzerinde satir figiirii bulunan sarap ibrigi (1785 civar1)'®” ve Volpato
Fabrikasi’nda iiretilen kentaur iistiindeki Cupid biblosu (1790 civar1)'®® bu dénemin

endustriyel spekilatif seramiklerine iyi 6rneklerdendir.

Gorsel 4.18. “Cift Sfenks Biblosu™, 20 cm, Porselen, 1700-73. (http-74)

19. yiizyilin baglarindan itibaren seramik endiistrisinde rekabet gittik¢e kizigmis
ancak bu durum kalitenin ve iyi igeriklerin yerini hizli iiretilmis ve ruhsuz iirtinlerin
almasina yol agmistir. Bu sadece seramik diinyasinda degil, tiim tasarim objelerinde
gegerli bir durumdur. Yiizyilin sonlarina yaklagilirken bu durum William Morris
onciiliigiinde “Arts and Crafts” hareketinin ortaya ¢ikmasiyla sonuglanmistir. Bu ddneme
dair elle tutulur speklatif endustriyel seramik drneklerine rastlamak oldukc¢a zordur.

Yiizyilin sonlarina gelindiginde Arts and Crafts Hareketi’nin dnciiliigiinde yeni bir
anlay1s ortaya ¢ikmis; endiistriyel iiriinlerde belli bir gorsel nitelik aranmaya baglanmustir.
Bu anlayisin etkileri haliyle endiistriyel seramik sektoriinde de goriilmiistiir. Godwin &
Co Fabrikasi’nin pismis toprak karo serisinde (1875 civar1)'®®; La Grande Tuilerie

Fabrikasi’nda siirli sayida iiretilen siiriingen ve kartal heykellerinde (1888)1'%; Ulisse

186https:/iwww.britishmuseum.org/collection/object/H_1923-0314-122-CR
167https://www.metmuseum.org/art/collection/search/814758
188https://art.thewalters.org/detail/23725/statuette-with-centaur-and-cupid/
18https://www.britishmuseum.org/collection/object/H_1994-1001-1-a-d
10https://bit.ly/4ahkBgP
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Cantagalli Fabrikasi’nda iretilen su canavart figlirli mayolika vazoda (1800’lerin
sonlar1)'’?; Wedgwood Fabrikasi’nda iiretilen Grek tipi siyah sfenkste (Gorsel 4.19.);
Martin Kardesler Fabrikasi’nda iiretilen ejderhali vazoda (1894)'"? ve Emile Miiller
Fabrikasi’nda iiretilen erken donem Art Nouveau 0rnegi seytan portresi dekorlu tabakta

(1890) 1 Arts and Crafts Hareketi’nin spekiilatif endiistriyel seramik sanatina olan
olumlu etkileri gdzlenebilir.

Gorsel 4.19. “Wedgwood Sfenksi”, 14x31x23 c¢cm, Siyah bazalt, 19. yiizyil. (http-75)

Bu donemde ilk defa bilim kurgunun bir seramik objede tasviri goriilmiistiir.
Fransiz seramik¢i Georges Martel’in fabrikasinda iiretilen bir karonun (1800’lerin
sonlar1) iizerinde “1800 L’HOMME VOLANT GODWIN” ibaresi ve ugan bir makine
dekoru gorilmektedir (Gorsel 4.20.).17* Bu karo Francis Goodwin’in “The Man in the
Moone” (1638) isimli kitabindan bir sahneyi tasvir etmektedir. Bazilar1 tarafindan tarihin
ilk bilim kurgusu oldugu 6ne siiriilen kitapta, bagkarakter Domingo Gonsales’in kazlarin

cektigi bir aracla Ay’a seyahat etmesi anlatilmistir.

https://www.metmuseum.org/art/collection/search/207564
2https:/lwww.metmuseum.org/art/collection/search/239495
13https://www.metmuseum.org/art/collection/search/843989
1https://www.metmuseum.org/art/collection/search/198378
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Gorsel 4.20. “Karo™, 15x15 cm, Fayans, 19.-20. yiizyil. (http-76)

19. yiizyilin ortalarindan itibaren sanatta Modernizm baslamistir. Modernizm’le
gelen Klasik sanatin reddi, soyutlama ve yeni form arayislari tasarim diinyasini da
etkilemis; bi¢cim ve igeriklerde kokli degisimlere yonlendirmistir. Spekdilatif icerikler
gittikge azalmis, gorsel sanatc¢ilar daha diinyevi konulara yonelmistir. Minimalizm, Art
Deco, Suprematizm, De Stijl, Konstruktivizm, Bauhaus ve Soyut Disavurumculuk gibi
figiiratif olmayan akimlarin tasarim diinyasina etkisi de yadsinamaz.

Bu sebeple 20. yiizyilin biiyiik ¢ogunlugu spekiilatif temali seramikler agisindan
olduke¢a kisir gecmistir. Fukagawa Fabrikasi’nda iiretilen ejderha kabartmali tiitsii kabi
(1900°ler)'">; Bing & Grondahl Fabrikasi’nda iiretilen Silenos'’® biblosu (1920’ler)"’;
George Clews Fabrikasi’nda iiretilen ejderha seklinde kulpu olan siirahi (1931)'"® ve
Royal Copenhagen Fabrikasi’nda iiretilen pegasus biblosu (1938)°  sayili
orneklerdendir.

1957 yilinda kurulan Vandor isimli bir girket Betty Boop, Dr. Seuss ve Temel Reis
gibi karakterlerin kupa, tabak, kurabiye kavanozu ve kumbara gibi seramik hediyelik esya
tasarimlarin1 yapmaya baglamistir. Aradan gegen onlarca yilda Disney, Warner Bros.,
Marvel, Hasbro Games gibi spekiilatif kurgu diinyasinin devleri i¢in hediyelik esyalar

tasarlamaya devam etmistir. Bu is modeli telif haklarini elinde tutanlar igin ¢ok daha karl

15https://collections.vam.ac.uk/item/O493483/incense-burner-fukagawa/
176Silenos: Dionisos’un yoldasi ve hocast olan bir satir.
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/487311
1%8https://www.britishmuseum.org/collection/object/H_2004-0101-1-a-b
1"https://collections.vam.ac.uk/item/O151182/pegasus-figure-hansen-hans-henrik/
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oldugu icin, sektor bu tarz fason tiretim modeline donmiistiir. Giiniimiizde Vandor gibi
irili ufakl binlerce fabrika, telifli seramik {iriinlerin tasarim ve liretimini yapmaya devam
etmektedir. Bu tarz fason iiretim yapan fabrikalar disinda, spekiilatif kurgu temal iirlinler
tasarlayip tireten seramik isletmeleri de bulunmaktadir.

Calamityware, Amerika’da Don Moyer isimli bir grafik tasarimcinin 2013 yilinda
kurdugu 8 kisilik ufak bir isletmedir. Sofra gerecleri lizerine yaptiklar baskilar ilk bakista
klasik mavi-beyaz Cin porselenlerini andirmaktadir. Ancak dikkatli bakildiginda
manzaranin i¢inde dev robotlar, deniz canavarlari, uzayli istilasi sahneleri, dinozorlar gibi
esprili ayrintilar géze ¢arpmaktadir. Sirketin iiriin yelpazesinde spekiilatif kurgunun her

turtinden 6rnekler bulunabilir (Gorsel 4.21.).18°

Gorsel 4.21. Don Moyer, “UFO Istilasi Yemek Tabagi”, @: 26,5 cm, 2014. (http-77)

Beeline Creative isimli bir sirket popiiler spekiilatif kurgu karakterleri ile Tiki
Kilturanii*8! birlestiren bir tarzda seramik kupalar (iretmektedir. Oyuncak sektoriinde

uzun yillar ¢alismis bir tasarimci olan Brandon Giraldez tarafindan 2016 yilinda

180https://calamityware.com/
1B1Tiki Kultird: Giiney Pasifik adalarmin sanat ve kiltiriinden ilham alan Amerika kokenli bir sanat,
miizik ve eglence hareketi.
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Amerika’da kurulan sirket 250’nin {iistiinde fikri milkiin telif hakkini almistir. Beeline

Creative’nin spekiilatif kurgunun her tiiriinde triinii bulunmaktadir (Gorsel 4.22.).182

Gorsel 4.22. Beeline Creative, “Dewback Pung Kasesi”, 27x14x22 cm, 2023. (http-78)

Tiki Farm da Tiki kiiltiirii ve seramik iirlinleri spekiilatif kurgu temasi altinda
birlestiren baska bir fabrikadir. Holden Westland tarafindan 2000 yilinda Amerika’da
kurulan fabrika ginde binlerce kupa yapabilecek kapasiteye sahip, yiksek kalite Tiki
kupalarinda diinyanin bir numarali sirketidir.'®® Uriin yelpazesinde speklatif kurgunun

her tiiriinden tasarimlar gérmek miimkiindiir (Gorsel 4.23.).

Gorsel 4.23. Tiki Farm, “Cro-Mag Cruiser™, h:16 cm, 2024. (http-79)

B2https://www.geekitikis.com/
Bhttps://bit.ly/3wCBiz1
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Skullpot, 2016 yilinda Marc Berbet tarafindan kurulan ve spekilatif kurgunun
korku alt tiiriinde {iretim yapan Isvicre merkezli bir seramik fabrikasidir. Fabrika sadece

kurukafa seklinde klozet, pisuvar ve sivi sabunluklar imal etmektedir (Gorsel 4.24.).184

Gorsel 4.24. Skullpot, “Skullpot Klozet Beyaz Mat™, 54x35x31 cm, 2021. (http-80)

Korku tiiriinde tiretim yapan bir diger isletme de Weird & Wonderful Ceramics
sirketidir. 2016 yilinda Elisha Morton tarafindan Ingiltere’de kurulmustur. Uriin
yelpazesinde Gotik tarzda sofra gereclerinden, hayalet sekilli banyo aksesuarlarina kadar
her tiirlii seramik obje bulunmaktadir (Gorsel 4.25.). Butik tiretim yapan isletme kalip-

dokiim gibi endiistriyel seramik teknolojilerini kullanmaktadir.

Gorsel 4.25. Elisha Morton, “Caydaniik Takimi”, h:19 X @:11 cm, 2024. (http-81)

184https://www.skullpot.com/en
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Bu tiir {iretim modeli 6zellikle 2000 sonras: gittikce popiilerlesmistir. Internetin
yayginlagsmasi, insanlarin daha incelikli zevkler gelistirmesine sebep olmus; insanlarin
bir bélimu genel toplumsal tercihlerden sapmaya basglamistir. Bunun sonucunda olusan
alt kiltiirler kendi ufak pazarlarini dogurmustur. Bu alt kiiltlirlere ait hisseden
seramikc¢iler pazarin bu agigin1 kapatmak i¢in kendi ufak stiidyolarinda iiretim
yapmaktadir. Bu ufak isletmelerin bazilar1 ¢omlekei tornasi veya elle sekillendirme gibi
geleneksel iiretim yontemlerini; bazilari ise ii¢ boyutlu modelleme veya kalip-dokim gibi
endustriyel dretim yontemlerini tercih etmektedirler. Bu geleneksel Gretim modelini
benimsemis seramik sanat¢ilar1 “Cagdas Seramik Sanatinda Spekiilatif Kurgu”
basgliginda incelenecektir. Digerleri ise -her ne kadar “butik” ve “endustriyel” kelimeleri
birbirine tezat olustursa da- “Butik Endiistriyel Uretim” seklinde tanimlanabilecek bir
tiretim modelini benimsemislerdir.

Vantiki Studio 2001 yilinda Henrik ve Denise Van Ryzin ¢ifti tarafindan kurulmus
butik endiistriyel iiretim modelinde bir isletmedir. Hollywood’da uzun yillar efekt
sanatcilig1 yapan ¢ift Oregon’da agtiklar1 atdlyelerinde sinirli sayida seri iiretim Tiki
kupalar1 tiretmektedirler. Zombiler (Gorsel 4.26.), deniz canavarlari, hayali hayvanlar,

kurukafalar iiriinlerinde siklikla kullandiklar1 spekiilatif temalardir. '8

Gorsel 4.26. Henrik Van Ryzin, “Zombi Sirahi”, 2024. (http-82)

185https://vantiki.com/
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Maka Tiki, Italyan merkezli bir baska butik endiistriyel iiretim modelli isletmedir.
Polinezya kiiltiirii ve mitolojisinden ilham aldiklari iirlinlerin yaninda kurukafa ve zombi

gibi korku temali {iriinler de tasarlamaktadirlar (Gorsel 4.27.).188

Gorsel 4.27. Maka Tiki, “Zombi hula kizi K.”, 10x10x15 cm, 2022. (http-83)

Tamamen spekiilatif korku iizerine calisan Turkey Merck sirketi, alayli bir
seramik¢i olan Kevin “Turkey” Merck tarafindan 2015 yilinda Los Angeles’te
kurulmustur. Zombi, kurukafa, vampir (Gorsel 4.28.), mumya gibi yasayan oliiler

konseptli seramik kupalar1 butik endiistriyel iiretim yontemiyle sekillendirilmektedir.!8’

Gorsel 4.28. Turkey Merck, “Vampyr Greg™, 2024. (http-84)

188https://makatiki.it/
187https://bit.ly/3UFrso2
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Recollection Toys, Jeremy Hatch tarafindan 2020 yilinda kurulan Amerika
merkezli bir butik endiistriyel isletmedir. 80’lerin “He-Man” (Gorsel 4.29.), “Ninja
Kaplumbagalar”, “Yildiz Savaslar1” gibi yapimlarindaki karakterlerin oyuncaklarinin
kaliplarin1 alip, porselen biblolara doniistiirmektedir. Biblolarin digsinda yine ayni
kaliplardan ¢ikan modelleri klasik seramik formlarla birlestirerek fonksiyonel tasarimlar
da yapmaktadir. Jeremy Hatch’in “Richocet Studio” adinda oyuncaklar disinda baska bir

butik endiistriyel {iretime dayali isletmesi vardir.'%

Gorsel 4.29. Jeremy Hatch, “He-Man ve Atilgan”, Porselen, 2020. (http-85)

Seramik sanatgis1 Eric Heerspink de butik endiistriyel iiretim modeliyle ¢alisan bir
seramikgidir. Cocuklugundan beri “Y1ldiz Savaslari” hayrani olan sanat¢i, Amerika’nin
Michigan eyaletindeki atolyesinde 2008 yilindan beri Yildiz Savaslari evreninin gorsel

dilini yansitacak ve bu evrenden ilham almus iiriinler {iretmektedir (Gorsel 4.30.).18°

Gorsel 4.30. Eric Heerspink, “Blylikamiral Thrawn”, 20x20x10 cm, 2024. (http-86)

8https://www.instagram.com/recollectiontoys/
®https://www.instagram.com/heerspinkceramics/
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Biggs Studio butik endiistriyel Tiki kupalari iireten butik endiistriyel iiretim
modeline sahip bir at6lyedir. Korku tiirtinde Tiki kupalari ireten (Gorsel 4.31.) isletme
Mike Biggs tarafindan Las Vegas’ta kurulmustur.

Y

Gorsel 4.31. Mike Biggs, “Vamp Glamour Ghoul”’, 2024. (http-87)

Tiki kupasi tireten Corey DeWitt’in kurdugu Amerika merkezli “Coxswain
Dunsel”®, Andrew Cooke’nin kurdugu irlanda merkezli “Kookietiki”*®* ve Chris
Shima’nim 2015 yilinda kurdugu Amerika merkezli “Shima Ceramics” (Gorsel 4.32.)1%2

gibi pek ¢ok butik endiistriyel liretim yapan isletme vardir.

Gorsel 4.32. Chris Shima, “Cthulhu lIdol Mug™, 2016. (http-88)

190https://www.coxswaindunsel.com/what-s-in-a-name
Olhttps://mytiki.life/creators/andrew-cooke
192https://www.shimaceramics.com/our-story-1
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Turkiye’de de bu tarz butik endiistriyel isletmeler bulunmaktadir. Cerapost,
Seramik Sanat¢ist Omer Faruk Doskaya tarafindan 2014 yilinda Bursa’da kurulmustur.
Cogunlukla spekiilatif kurgunun korku alt tiirtinde seramik kupalar tiretse de bilim kurgu,
sliper kahraman ve fantastik temali tasarimlar1 da vardir. Kurukafa siklikla kullandig
formlardandir (Gorsel 4.33.).1%

Gorsel 4.33. Omer Faruk Doskaya, “Darth Maul”, 9x12x7 cm, 2024. (http-89)

Butik endiistriyel {iretim yapan bir diger seramik isletmesi de Toyecho Arttoy
Studio’dur. Seramik Sanatgis1 Erkan Akeler tarafindan 2020 yilinda Eskisehir’de kurulan
Toyecho seramik oyuncaklar iiretmektedir. Sanat¢inin yarattigi alternatif bir boyuttaki
“MonoMomo” (Gorsel 4.34.) isimli fantastik bir tiiri konu alan tasarimlarinin pargalari
miknatislarla birbirine tutturulmaktadir. Bu sayede parcalarin uzuvlar1 ve aksesuarlari
birbiriyle degisebilmekte ve ¢cok sayida kombinasyonla yeni karakterler yaratmaya imkan

vermektedir.1%*

Gorsel 4.34. Erkan Akeler, “Mono-woodoo”, Porselen, 2021. (http-90)

193https://www.instagram.com/cerapost/
194https://www.instagram.com/toyecho.co/
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4.3. Cagdas Seramik Sanatinda Spekiilatif Kurgu

Endistri Devrimi sonrasi tasarim triinlerinin niteliksizlesmesi tizerine ¢ikan Arts
and Crafts Hareketi sonrasi sanat ve tasarim diinyasinda el sanatlarindaki nitelik
tartisilmaya baslamistir. Bu tartigmalar bir diger sanayilesen Ulke olan Japonya’da
yankilanmis; Japon filozof Soetsu Yanagi tarafindan ortaya atilan Mingei (insanlarin
Sanat1) Hareketi’'ne ilham olmustur. Mingei, siradan insanlarin sanatinin yticeltildigi;
siradan ustalarin iirettigi seramigin Bati’nin heykelleri ve Dogu’nun ipek parsdmen
lizerine yaptiklari resimleri kadar degerli ve Onemli oldugunu savunan bir sanat
anlayigidir.*®

Yanagi’'nin yol arkadaslarindan biri olan seramik ustast Shoji Hamada ve
Hamada’nin &grencisi olan Bernard Leach bu dgretiyi ingiltere’ye tasimis; 1920 yilinda
Ingiltere’de beraber actiklar1 “Leach Pottery” isimli ¢omlekgi atélyesi, seramigin bir
sanat olarak kendine yer bulmasi yolunda 6nemli bir doniim noktasi olmustur. 1940
yilinda yayinladig1 “A Potter’s Book™ seramigin yayginlasmasi ve bir sanat dal olarak
ele alinmasi yolunda bir diger 6nemli doniim noktasidir.

Ayrica bu donem sanat diinyasinda Modernist egilimlerin yiikseldigi, sanat¢ilarin
yeni bicim, Uretim ve ifade yontemleri aradigi bir donemdir. Picasso, Matisse ve Miro
gibi sanatcilarin seramik malzemenin olanaklarini arastirmasi da seramigin bir sanat dal
olarak kabul gormesi konusunda bir diger 6nemli etkendir. Tim bunlar gbz 6nine
alindiginda c¢agdas seramik sanatinin tarihinin Modernizm’le beraber basladigin
diisiinmek yanlis olmayacaktir.

Cagdas seramik sanatinda daha 6nce de bahsi gecen Modernizm’deki klasik sanatin
reddi, soyutlama ve yeni form arayislar1 gibi durumlar uzun yillar spekiilatif tiirde
temalarin az kullanilmasini getirmistir. Jean-Joseph Carriés’in “Kurbaga Adam” heykeli
(Gorsel 4.35.); Friedrich Heuler’in bir nemfin satirin sirtina bindigi “Bahar Alegorisi”
eseri (1920’ler)!%; Picasso’nun minotor ve satir figiirlii seramikleri’®” ve Ann
Verdcourt'un “Yiizgecinde Gemi Olan Canavar Balik” (1991)'%®® ve “Deniz Kiz1”

(1991)% heykelleri gibi spekilatif temalar iceren seramiklere rastlansa da tiim sanat

1%https://bit.ly/4bIn1Q9
16https://www.pamono.eu/friedrich-heuler-spring-allegory-1920s-porcelain
¥7https://bit.ly/4AdMVLXE
198https://collections.tepapa.govt.nz/object/243755
199https://collections.tepapa.govt.nz/object/243757
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kariyerini spekiilatif form ve igeriklere adayan sanatcilar 2000°’li yillardan sonra

goriilmeye baslanmistir.

Gorsel 4.35. Jean-Joseph Carriés, “Kurbaga Adam”, h: 33 cm, 1891. (http-91)

2000 sonras1 spekilatif kurgunun populer kiltiirde yikselmesi, kiresel anlamda
spekiilatif kurgu kiiltliriiniin paylasilmasini getirmistir. Bu durum seramik sanatgilarinin
bu yonde eserler iiretmesi ve insanlarin begenisine sunmasini kolaylagtirmigtir. 2000

sonrasi spekiilatif kurgu igerikli eserler veren seramik sanatgilarindan bazilari sunlardir:

4.3.1. Joan Aguila Cuevas

Ispanyol seramik sanatgist Joan Aguila Cuevas iizerinde “Bomo Ailesi” ismini
verdigi figiirler olan fonksiyonel seramikler liretmektedir. Kupa, tabak gibi mutfak
esyalar1 disinda saksilar, mumluklar, tiitsiiliikler ve yiiziik tutucular gibi kullanim
esyalarinin hepsinde mutlaka goriilen figiirler olan Bomo’lar cocuklugunda anlatilan peri
masallarindaki orman yaratiklarindan esinlendigini ifade etmektedir. *° EIf Bomo,
Mantar Bomo, Hayalet Bomo gibi gesitli karakterlerde tasarimlari vardir. Gorselde 6rnek
verilen eser fantastik kurgu alt tlriinin dinyevi fantastik kurgu ya da peri masal
fantazyas alt bagliginda degerlendirilebilir (Gorsel 4.36.).2%

20https://bit.ly/4buFONN
21https://www.instagram.com/terranumida/
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Gorsel 4.36. Joan Aguila Cuevas, “Elf Bomo Kupasi”, 7x9 cm. (http-92)

4.3.2. Naomi Gilon

Belcikali moda tasarimcisi ve seramik sanatcist Naomi Gilon eserlerinde seramigin
yaninda deri, sahte kiirk, kumas, metal gibi malzemeler de kullanmaktadir. Tasarimlari
moda diinyasi ile seramik diinyasinin kesisim noktasindadir. Seramik el ¢antalari, tiiylii
araba pargalari, seramik bagh kiirk sallar gibi kullanim alanina uyumsuz objeler tasarlar.
Islerinde devam eden bir canavar temas: hakimdir. Pek cok eserinde bir canavar eli
kullanmigtir. Gorselde drnek verilen eser korku tirtiniin canavar korkusu ya da dogaiistii
korku alt tiirleriyle iliskilendirilebilir (Gorsel 4.37.).20?

Gorsel 4.37. Naomi Gilon, “Cosmos Bag”, 16x8x21 cm. (http-93)

22https://www.naomigilon.com/
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4.3.3. Lisa Gwen

Lisa Gwen Kanadali bir seramik sanat¢isidir. Klasik seramik eserleri disinda
“Cognipods” adini1 verdigi bir seramik heykel serisi vardir. Cognipod’lar Lisa Gwen’in
hayal ettigi alternatif bir fikir ger¢cekliginden gelen yaratiklardir. Tohumlar, tasiyicilar ve
yetiskinler olmak iizere simdiye kadar ti¢ degisik tiiriinii kesfetmistir. Bagka diinyalara ait
yaratiklara benzeyen ¢ok renkli eserlerinde kege, suni tily ve suni kiirk gibi degisik
malzemeleri seramikle birlestirir. Sanat¢inin goérselde verilen 6rnegi bilim kurgu alt
tlrindn sert bilim kurgu ve korku alt tirtinin canavar korkusu basliklarinda incelenebilir
(Gorsel 4.38.).203

Gorsel 4.38. Lisa Gwen, “Planted Colony #3”°, 23x23x13 cm. (http-94)

4.3.4. John Hamilton 111

Amerikali sanatgr John Hamilton uzay ve bilim kurgu temali fonksiyonel
seramikler iireten bir seramik sanatg¢isidir. Cocuklugundan beri “Yildiz Savaslar” ve
“Uzay Yolu” gibi yapimlara hayran olan sanat¢i eserlerinde bu bilim kurgu tarz
yapimlarin estetigini barindirir. Kalip-dokim, torna ve elle sekillendirme teknikleri
kullanan sanatc1 eserlerini sirlar ve siralt1 boyalarla renklendirmektedir. Sanat¢inin 6rnek
verilen eseri bilim kurgu alt tarintn askeri bilim kurgu ya da raypunk alt basliklarinda
kategorize edilebilir (Gorsel 4.39.).204

203https:/iwww.lisagwen.com/pods (Erisim Tarihi: 06.06.2024)
24https://bit.ly/3WEFA9IM
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Gorsel 4.39. John Hamilton |11, “X-Wing Thruster Stein", h:20 cm. (http-95)

4.3.5. Clara Holt

Italyan Baski ve Seramik Sanatcis1 Clara Holt seramik ¢émlek ve duvar karolart
tasarlamaktadir. Seramik eserlerinde sigraffitto ve siralti boya tekniklerini kullanir.
Tasarilarinda denizkizi, ejderha, harpia, deniz canavari, devler, kikloplar, dev sirlingen,
satir, minotor ve iskeletler gibi fantastik yaratiklar; Herkiil, Thor, Baldr, Poseidon ve Orfe
gibi mitolojik kahramanlar ve tanrilar1 kullanmaktadir. Sanat¢inin gorselde verilen 6rnek
eseri fantastik kurgu alt tirtinde ya da korku alt tirtintin kozmik korku ve canavar korkusu
alt baslhiklarinda degerlendirilebilir (Gorsel 4.40.).2%

Gorsel 4.40. Clara Holt, “Tesekkiirler Madonna”, 20x30 cm. (http-96)

2%https://claraholt.com/
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4.3.6. Yusuke Kamikubo

1977 yilinda Tokyo’da dogmus ve 33 yasinda ¢comlek¢ilik 6grenmeye baglamustir.
Briitalizm ve ¢izgi film estetiginin karisimi heykelleri ve fonksiyonel seramikleri vardir.
Robotlar, uzay gemileri ve uzay gibi bilim kurgu temalari; ejderha, dokuz kuyruklu tilki
ve anka kusu gibi fantastik temalar1 siklikla tekrar eder. Sanat¢inin gorseldeki ornek eseri
fantastik kurgu alt tiriniin yuksek fantazya ya da peri masali fantazyasi basliklarinda
kategorize edilebilir (Gorsel 4.41.)%

Gorsel 4.41. Yusuke Kamikubo, “Kaplan ve Ejderha”, 26,5x18,5x18,5 cm. (http-97)

4.3.7. Leslie Levings

Amerikali Sanatg1 Leslie Levings doga tarihi, mitoloji ve beseri duygusal tecriibeler
lizerine calisan multidisipliner bir sanat¢idir. Kiiciikliiglinden beri “Beastlies” adini
verdigi polimer clay canavarlar yapan sanat¢i fotograf ve yazarlik lizerine akademik
egitim almis ancak kille iiretmekten daha fazla keyif aldigini anlayinca eski sanatina
donmiis; oradan da seramik diinyasina ge¢mistir. Hem seramik hem de polimer kilden
yaptigi canavarlar ¢ok renkli ve bir ¢izgi film estetigindedir. Seramik ve polimer kilin
plastik ve teknik farklarindan olsa gerek; seramik eserleri ve polimer kil eserleri gorsel
anlamda birbirinden oldukga farkli tarzdadir. Seramik canavarlari dogadan ya da doga
tarthinden gergekte yasamig canlilari andirsa da kendi hayal diinyasmnin spekiilatif
urunleridir (Gorsel 4.42.). Tutsuluk, vazo gibi fonksiyonel seramiklerini de seramik

heykellerini de tamamen elle sekillendirmektedir.?%

26https://kamikubo.thebase.in/
27https://www.leslielevings.com/
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Gorsel 4.42. Leslie Levings, “Oracle”, 13x15x10 cm. (http-98)

4.3.8. Monster Inn Studio

Monster Inn Studio; Isabella Langdon, Freddie Langdon ve Edward Hale tarafindan
Ingiltere’de kurulan bir seramik atdlyesidir. Tasarimlarinin tamanu fantastik rol yapma
oyunlarindan esinlenilmistir. Tamami elle sekillendirilmis figiiratif fonksiyonel
seramikler tasarlayan sanatcilarin en ¢ok tirettigi formlar kupa, bira bardag: ve kiilliiktiir.
Tasarimlarinin biyiik cogunlugu “mimic”?% denilen yaratiklar olmakla beraber iblisler,
ol0 biyuculer, zihinyirtanlar, zombiler, entler, tas canavarlar ve orclar gibi pek ¢ok
fantastik yaratiktan ¢ikishdir. GoOrseldeki 6rnek eser fantastik kurgu alt tirtniin yiksek
fantazya, karanlik fantazya ya da dinya disi fantastik kurgu alt basliklarinda
degerlendirilebilir (Gorsel 4.43.).2%°

L

Gorsel 4.43. Isabella Langdon, “Nalfeshnee Piposu. (http-99)

28Mimic: Egyalan taklit eden ve kullanmaya gelenleri yemeye ¢alisan bir yaratik ¢esidi.
20%https://www.themonsterinn.co.uk/
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4.3.9. Click Mort (Christopher Doran)

Oldukga siradisi bir insan olan Click Mort’un oyuncak tasarimciligi, miizisyenlik
ve seramik sanat¢iligi gibi pek ¢cok meslegi olmustur. Koleksiyon oyuncaklari tasarladigi
donemde internetten buldugu kitsch biblo ve tuzluk gibi seramik objeleri epoksi ve akrilik
malzemelerle garip ve tedirgin edici hibrit yaratiklara doniistiirmeye baslamistir. Los
Angeles’taki magaza raflarinda gerilla sanat olarak basladigi eglencesi yillar iginde
200°den fazla spekiilatif seramik heykel iiretmesiyle son bulmustur. 2017 yilinda
aramizdan ayrilan sanatc1 ayrica kisa bir stire “The Cramps” isimli bir gothabilly?'° rock
grubunda da miizisyenlik yapmistir. Sanat¢inin eserlerinin pek ¢ogu gibi gorseldeki 6rnek
de fantastik kurgu alt tarinin komik fantazya alt bashiginda incelenebilir (Gorsel
4.44,).211

o

Gorsel 4.44. Click Mort, ““Beckoning Sphinx”, 13x8x5 cm. (http-100)

4.3.10. Jackson Shaner

Figuratif seramik heykeller yapan Amerikali gen¢ Sanat¢i1 Jackson Shaner ilhamini
Klasik ve Helenistik heykellerin disinda korku filmleri ve fantastik video oyunlarindan
almaktadir. Heykelleri insan psikolojisi ve his diinyasini anlatmaktadir. Gerilim,
rahatsizlik, ac1 gibi hisleri spekiilatif korkunun bir alt tiri olan vicut korkusu turtini
andiran figiirlerle betimler (GoOrsel 4.45.). Elle sekillendirme ve torna gibi yontemler

kullanan sanatg1 eserlerinde gesitli sirlama ve pisirme yontemleri tercih etmektedir. 212

210Gothabilly: Rock’n’roll miizik ile goth alt kiiltiiriiniin birlesiminden olusmus bir miizik tiirii.
2https://bit.ly/44Vgakn
Z12https://www.jacksonshaner.com/
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Gorsel 4.45. Jackson Shaner, “XL Copper Escape Jar”, 94x58x51 cm, (http-101)

4.3.11. Hannah Simpson

Ingiliz Seramik Sanat¢is1 Hannah Simpson akademik heykel egitimi almis ama hobi
olarak basladig1 seramikle 2020 yilina kadar bir iliski kurmamustir. Covid 19 salgiminin
karantina giinlerini Ingiltere kirsalindaki ailesiyle beraber gegirirken ufak tefek
fonksiyonel seramikler yapmaya baslamis ve bir siire sonra seramik bir tutkuya
dontismiistiir. Tasarladig1 her canavari negatif bir duygularla eslestirmis; negatif
duygularin sevimli ve rengarenk canavarlar olarak betimlenmesi bu duygularla basa
¢ikmasini kolaylastirmistir (GOrsel 4.46.). Sucuk teknigiyle sekillendirdigi canavarlarini
sadece seramik heykel olarak degil; masa lambas1 ve vazo gibi fonksiyonel formlar olarak
da Uretmektedir. Seramiklerini parlak ve glclu renklerde sir ve siralt1 boyalar kullanarak

renklendirir.?%3

Gorsel 4.46. Hannah Simpson, “Devin Monster”, 35x33x33 cm. (http-102)

2B3https://bit.ly/3QW3q75
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4.3.12. Joseph Kowalczyk
Amerikali Akademisyen/Heykeltiras Joseph Kowalczyk insan korkularinin

kokenleri ve sonuglari tizerine ¢alismalar yapmaktadir. Cogunlukla figiiratif heykellerinin
bazilarinda siirrealist etkiler gézlense de insanlarin spekiilatif korkularini isledigi eserleri
de vardir. Ayrica korkularin en sik kullanilan spekiilatif sembollerinden biri olan
kurukafalar da eserlerinde siklikla goriilen figiirlerdir. Gorselde verilen drnek korku alt
tlrindn yasayan Oliiler alt bashiginda ya da fantastik kurgu alt tlrtiniin karanlik fantazya
alt bashginda incelenebilir (Gorsel 4.47.).21

Gorsel 4.47. Joseph Kowalczyk, “KuruKafalar™. (http-103)

4.3.13. Bryan Wilkerson

Roane State Community College’da akademisyen olan Bryan Wilkerson “Goon”
ad1 verdigi kendine 6zge karikatiirize tiplerde canavarlar tasarlayan Amerikali bir seramik
sanatcisidir. Calismalarinda kullandig1 ortak sembolik referanslar ile mizahi, zanaati,
ironiyi ve oyunu sanatinin merkezinde tutmaktadir. 20 yildan fazla bir siire illiistrasyon,
animasyon, ve 3D baski gibi alanlarda ¢alistiktan sonra seramige donmiistiir. Cogunlukla
fonksiyonel seramiklerini sekillendirmede 3D modelleme, kalip-dokim, torna ve elle
sekillendirme gibi pek ¢ok teknigi kullanan sanatci, stoneware pisirdigi Goon’larini siralti
ve sirlarla renklendirmektedir. Yeti (GoOrsel 4.48.), zombi, iskelet, hayalet, minotor,
kiklop gibi spekiilatif kurguya ait imgeler; “Yildiz Savaslar” ve “Beterbocek™ gibi

spekiilatif kurgu yapimlara referanslar eserlerinde siklikla karsimiza ¢ikmaktadir.?t®

2Lhttps://www.joko.us/
25https://www.instagram.com/bryanwilkerson/?hl=en
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Gorsel 4.48. Bryan Wilkerson, “Yeti McYeterson™. (http-104)

4.3.14. Wesley T. Wright

Amerikal1 Wesley T. Wright hem klasik fonksiyonel seramikler hem de figiiratif
seramik heykeller yapmaktadir. Karisik tekniklerle sekillendirdigi eserlerini siralti
boyalarla renklendirip, diisiik ya da orta sicakliklarda pisirir. Hayvanlar ve esyalari
birlestirdigi figiiratif heykellerinde ekolojik ve varolugsal sorunlar islemektedir. Bazi
eserlerinde bilim kurgu ve fantastik tiirii temalar kullanmistir. Sanatginin gorseldeki eseri
bilim kurgu alt tlrinun mizahi bilim kurgu ya da uzay kolonizasyonu-kesfi/Dinya isgali

alt basliklar altinda incelenebilir (Gorsel 4.49.).215

i AR
Gorsel 4.49. Wesley T. Wright, “Autonomous”, 114x101x96 cm. (http-105)

216https://www.wesleytwright.com/
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4.3.15. Tim Storey

Ingiliz asilli Kanadali Seramik Sanatgis1 Tim Storey seramik ¢aydanliklar basta
olmak iizere kitap dayagi, tuzluk, samdan gibi fonksiyonel seramikleriyle tinlenmistir.
Bahsi gecen diger cagdas seramik sanatcilar1 arasinda 2000’11 yillardan 6nce spekiilatif
kurguya yonelik caligmalar yapan tek istisnadir. Hayvanlar, mimari, buharli gemiler
disinda deniz canavarlar1 (Gorsel 4.50.), ejderhalar, uzay gemileri gibi spekdlatif temalar
da kullanmaktadir. Elle sekillendirme yontemleriyle sekillendirdigi formlarinda liister ve
tuz pisirimi tekniklerini kullandig1 seramiklerinde esprili bir hava vardir. Gorselde 6rnek

verilen eser fantastik kurgu alt tiriinde kategorize edilebilir.2t’

Gorsel 4.50. Tim Storey, “Iki Deniz Canavart”, h: 37 cm, 1977. (http-106)

4.3.16. Gary Molitor

Amerikali Multidisipliner Sanat¢1 Gary Molitor heykel, resim, fotograf ve seramik
eserler liretmektedir. Kavramsal ve soyut eserleri olan sanatcinin “Tasux Ta Bazoiide”
serisi, kendi yarattig1 bilim kurgu bir diinyadan esinlendigi ve 1986-2000 arasinda iirettigi
yedi adet seramik heykelden olusmaktadir. “Tasux Ta Bazoiide” serisinde, hikdyede yer
alan mekan ve karakterlerin betimlemeleri yapilmistir. Gorseldeki eser bilim kurgu alt
tirindeki sert bilim kurgu ya da hafif bilim kurgu alt basliklarinda degerlendirilebilir
(Gorsel 4.51.).%8

2https://bit.ly/4atCxi2
218http://www.garymolitor.com/
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Gorsel 4.51. Gary Molitor, “Lau Longwalk™ Tau, 53x50x40 cm, 2000. (http-107)

4.3.17. Li Lihong

Cin’in porselen bagkenti olarak anilan Jingdezhen’de dogan Seramik Sanatgisi ve
Akademisyen Li Lihong, ¢ocuklugunda biiyiik usta Qin Xiling tarafindan egitilmis ve
daha sonra akademik egitim ile sanatim pekistirmistir. Islerinde Cin’in Bat1 tarafindan
asimilasyonu, vahsi kapitalizm ve Bati tiikketim toplumunu elestiren sanatgi, kapitalizmin
sembol markalari ile Cin dekorlarini birlestirmektedir. Bazi eserlerinde Cin ejderhasi gibi
Cin’e ait, baz1 eserlerinde ise Mickey Mouse gibi Bati’ya ait spekiilatif form ve motifler
kullanilmigtir. ~ Sanat¢inin ~ gorseldeki  eseri  fantastik kurgu alt bashginda
degerlendirilebilir (Gorsel 4.52.).21°

Gorsel 4.52. Li Lihong, “Mickey”, 39x45x31 cm, 2008. (http-108)

219%https://galerieloft.com/en/artists/li-lihong/#biography
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4.3.18. Shinichi Sawada

Otistik Seramik Sanatgist Shinichi Sawada seramigi kendi kendine 6grenmistir.
Konusma yetisi ¢cok fazla gelismedigi i¢in heykellerinin tam olarak neyi temsil ettigini
kimse bilmemektedir. Jomon Doénemi seramiklerine benzer bir tarzi olan eserlerinin
dikenli fantastik canavarlar oldugu anlasilsa da hikayeleri ve arka planlar1 hakkinda en
yakinlarinin bile bir fikri yoktur. Evinin yakinindaki bir sosyal yardim kurumunun
firinlarinda sirsiz olarak pisirdigi eserlerini, yoreye 6zgli saglam ve turuncuya yakin bir

biinye rengi olan Shigaraki ¢amurundan sekillendirmektedir (Gorsel 4.53.).22°

Gorsel 4.53. Shinichi Sawada , “Isimsiz (117)”, 29x25x25 cm, 2006-2010. (http-109)

4.3.19. Shigeki Hayashi

Japon Seramik Heykel Sanatcis1 Shigeki Hayashi spekiilatif kurgunun bilim kurgu
alt tiriinde eser vermektedir. Oyuncak bebeklere benzeyen figurlerini porselen camuru
ve dokiim teknigi ile sekillendirmeyi tercih etmektedir. Faturistik motorlar siren ve
robotik savas zirhlar1 giyen bebek figiirlerinin formlar1 gengliginde tutkuyla takip ettigi
anime ve manga alt kiiltiiriinlin sonucu ortaya ¢ikmistir. Bebek fikrinin ¢ikis kaynagi ise
bir ormancinin bambu agacimin i¢inde buldugu Ay’dan gelen bir bebegin anlatildigi
“Taketori-Monogatari” (9. yiizy1l sonlar1) isimli bir hikdyeden gelmektedir. Gorselde
ornek olarak gorulen eserleri bilim kurgu alt tirintn yapay zeka/biling yukleme ya da
askeri bilim kurgu alt bashklar1 altinda degerlendirilebilir (Gorsel 4.54.).22

220https://www.venusovermanhattan.com/news/the-new-york-times-style-magazine6
22lhttps://bit.ly/3K6gxz1
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Gorsel 4.54. Shigeki Hayashi, ““Koz-o Type R”, 74x38x38 cm, Porselen, 2010. (http-110)

4.3.20. Baha Orken

Akademisyen ve Sanat¢t Baha Orken’in ana konusu spekiilatif kurgu olmasa da
mitoloji ve spekiilatif popiiler kiiltlir 6gelerini eserlerinde siklikla kullanmaktadir. 2007
yilindan beri koyun, inek gibi evcil siirii hayvanlar ile insanlarin hibrit heykellerini yapan
sanatg1 bu formlart mizahi bir dille siyasi ve toplumsal taslama araci olarak
kullanmaktadir. “Y1ldiz Savaslar1” basta olmak {izere Superman, Batman gibi siiper
kahramanlar ve mitolojik yaratiklar eserlerinde kullandig1 spekiilatif iceriklerdendir.
Porselen ve ince ogiitiilmiis samot ¢amurlarim1 kullanan sanatci elle sekillendirdigi
formlarinda tek pisirim uygulamaktadir. Formlarinda ¢amuru kendi bilinye rengiyle
birakmay1 veya bazen de astarlamayi tercih etmektedir. Sanat¢inin gorselde verilen 6rnek

eseri suiper kahraman kiilliyat: alt tiiriinde degerlendirilebilir (Gorsel 4.55.).222

Gorsel 4.55. Baha Okten, “Siiper Kog”, 21x21x55 c¢m, 2010. (Orken, 2010)

2228 Orken ile 13 Haziran 2024 tarihinde yapilan kisisel iletigim.
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4.3.21. Chris Riccardo

Chris Riccardo uzun yillar bronz iizerine ¢alistiktan sonra seramik malzemeye
donmiis; seramigin renk avantajim1 oldukca yetkin bir sekilde kullanan Amerikali bir
heykel sanat¢isidir. Siralt1 boyalarla renklendirdigi seramiklerinde karikatiirize bir tarz
yakalamistir. Cogunlukla Amerikan toplumunu ve yasam tarzini esprili bir dille
elestirdigi eserlerinin arasinda “Mickey Mouse” ve “My Little Pony” gibi ¢izgi filmler ve
Yunan mitolojisinden karakterler de gorulebilir. Sanat¢inin gorseldeki eseri fantastik

kurgu alt tirtintin komik fantazya alt bagliginda incelenebilir (Gorsel 4.56.).22%

Gorsel 4.56. Chris Riccardo, “Do It!””, 61x20x20 cm, Swralti, 2010. (http-111)

4.3.22. Brendan Tang

frlanda dogumlu Cin asill1 bir Kanadali olan Brendan Tang nesiller siiren bir gocebe
ailenin cokkiiltiirliiliigiinii eserlerine yansitan multidisipliner bir sanat¢idir. Seramik
sanatcist olarak taninsa da gorsel sanatlarin pek c¢ok dalinda eserleri ve sergileri

bulunmaktadir. En bilinen serisi olan “Manga Ormolu” serisinde, Ming Hanedani

2Bhttps://www.chrisriccardo.com/
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seramikleri ile Japon mangalarindan ilham aldig1 robotlar birlestirmistir (Gorsel 4.57.).
Bu seride ayn1 kendisi gibi gelenek ve gelecegin birbirine karistigini ve iki birbirine zit
gibi duran kavramin beraber ne kadar uyumlu oldugunu anlatmistir. Popiiler kiiltiir ile
geleneksel kiiltiirlerin beraber olamayacagina dair diisiincenin karsisinda konumlanan
eserlerini elle sekillendirmis; sir ve siraltt boyalarla renklendirmistir. Sanatg¢inin
caligmalarina 6rnek olarak kullanilan gorseldeki eseri bilim kurgu alt tirtinin sert bilim

kurgu, yapay zeka ya da uzay operasi alt basliklarinda incelenenilir.?%*

Gorsel 4.57. Brendan Tang, ““Manga Ormolu Ver. 5.0-n",h: 63,5 cm, 2013. (http-112)

4.3.23. Jessica Harrison

Isko¢ Akademisyen ve Seramik Heykel Sanatgis1 Jessica Harrison’un antik
objelerin seramik versiyonlar1 ya da buluntu seramik biblolarin lizerinde oynamalar
yaptig1 bir tarzi vardir. Antik objelerin seramik versiyonlarini yaptigi serilerinde objelerin
kaba imitasyonlarin1 yaparken, buluntu objeleri sirlistii boyalarla degistirmektedir.
“Broken Ladies” serisinde buluntu kadin figiirlii biblolar1 epoksi yapistirict ve siriistii
boyalar kullanarak spekiilatif korku tiirlinde eserlere doniistlirmiistiir. Sanat¢inin gorselde
verilen 6rnegi korku alt tirintin vicut korkusu, yasayan Oluler ve dogaiistii korku alt
basliklarinda degerlendirilebilir (Gorsel 4.58.).2%

224https://www.brendantang.com/work-1/#/new-gallery-5/
25https://www.jessicaharrison.studio/

148



Gorsel 4.58. Jessica Harrison, “Crystal”, 12x12.5x20 c¢m, 2014. (http-113)

4.3.24. Chao Harn Kae

Yagli boya resimleri ve bronz heykelleri de olan Malezyali Multidisipliner Sanatg1
Chao Harn Kae baz1 seramik heykel serilerinde Lamia, kentaur, denizkizi gibi spekiilatif
yaratiklar kullanirken, bazilarinda ise kus, kurbaga, tavsan, boga gibi hayvanlarla
insanlarin karigtmi olan 6zgilin antropomorfik figiirler de kullanmaktadir. Sanat¢inin
gorselde ornek olarak verilen eseri fantastik kurgu alt tiriinde ya da korku alt tirlindn

canavar korkusu alt tiiriinde degerlendirilebilir (Gorsel 4.59.).%%

Gorsel 4.59. Chao Harn Kae, “Lamia”, h: 8x6x7 cm, Porselen, 2014. (http-114)

26https://www.chaoharnkae.com/
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4.3.25. Lindsay Montgomery

Kanadali Seramik, Resim ve Kukla Sanatgisi Lindsay Montgomery, Ronesans
ftalya’sinda ortaya ¢ikan “istoriato”??’ tarzi gorsel diline benzer seramik heykeller ve
kullanim esyalar1 tasarlamaktadir. Pagan ayinleri, 6liim, dogaiistii ve cadilik gibi temalar1
kullanan sanatgi, istoriato tarzini yiizyillardir siiregelen monarsi, somiirgecilik, esitsizlik
ve tahribati elestirmek i¢in kullanmaktadir. 16. yiizyildaki 6rneklerinde kadinlarin
cadilarla, azinliklarin seytanla ya da otoriteye itaat etmeyenlerin canavarlikla
iliskilendirilmesini; kendi eserlerinde cadiliga, seytanlifa ve canavarliga sahip cikarak
elestirmektedir. 228

“Neo-istariato” olarak adlandirdig1 eserlerini elle sekillendirme, torna ve kalip-
dokiim teknikleriyle sekillendirip, mayolika teknigiyle renklendirmektedir. Eserlerinde
seytan, ejderha, cadi, harpia (Gorsel 4.60.), kiklop, kerberos, satir, sfenks, goblin,

denizkizi, deniz canavari ve Medusa gibi spekiilatif pek ok dgeye rastlanabilir.?%

Gorsel 4.60. Lindsay Montgomery, ““Staffordshire Harpies”, 25x35x27 cm, 2014. (http-115)

4.3.26. Brett Kern

Brett Kern Amerikal1 bir seramik heykel sanatgisidir. Akademik egitimine grafik
tasarimla bagslasa da camuru kesfetmesi sayesinde seramikle devam etmistir. 2010 yilinda
yuksek lisans mezuniyetinden sonra ¢ocukken izledigi “Jurassic Park” filmlerine olan
saplantis1 ile “sisme dinozorlar” tasarlamaya baslamistir. Bir anda popiilerlesen
tasarimlarini butik endiistriyel modeliyle seri liretime gecirmis ama sanatsal Gretimine de

devam etmistir.

2|storiato: Uzerinde hikdye anlatini bulunan ve mayolika teknigiyle renklendirilmis seramikler.
228https://www.maakemagazine.com/lindsay-montgomery
22%https://www.instagram.com/lindsay_s_montgomery/

150



2015 yilinda patinali bronz goriiniimlii Ninja Kaplumbagalar’daki “Raphael” ,
Hayalet Avcilari’ndaki “Slimer” ve “E.T.” gibi 90’larin pop kiiltiiriine ait diger spekiilatif
karakterlerin Helenistik versiyonlarini yaptig1 baska bir heykel serisi daha iiretmistir.
Sanat¢inin gorseldeki 6rnek eseri spekilatif kurgunun stiper kahraman kiilliyat: alt

tirtinde kategorize edilmeye uygundur (Gorsel 4.61.).%%°

Gorsel 4.61. Brett Kern, “Raphael™, 2015. (http-116)

4.3.27. Alan Waring

Alan Waring doga ve hayvanlar iizerine ¢alisan Danimarkali bir seramik heykel
sanatcisidir. Insan karakteri ve dogasimi esprili bir dille hayvan figiirleri {izerinde anlattig1
gercekei bir heykel tarzi vardir. Bazi eserleri bash bagina fabl tiiriinii andirsa da bazi
eserleri ger¢cekei hayvan figiirlerinden olusmaktadir. Fabl tiirii denilebilecek tiiriin disinda
ozellikle erken donem islerinde bilim kurgu ve siiper kahramanlar tiirlerinde spekulatif
eserleri de bulunmaktadir. Sanat¢inin gorseldeki eseri bilim kurgu alt tirtindeki askeri
bilim kurgu, sert bilim kurgu ya da yapay zeka alt basliklar1 altinda incelenebilir (Gorsel
4.62.).2%

20https://brettkernart.store/
Z1https://www.alanwaring.dk/GB.aspx

151



Gorsel 4.62. Alan Waring, “Jet-Rhino”, 65x95 cm, Metalik sir, 2015. (http-117)

4.3.28. Tim See

Kurguladigi kiyamet sonrasi bilim kurgu diinyasina ait eserler veren Amerikali
Seramik Sanatgisi Tim See basta caydanlik olmak {izere fonksiyonel seramik eserler
tizerine odaklanmigtir. Kiyamet sonrasi insanlarin yok olmasi ile baslayan absiirt
spekilatif hikayesi, iki fraksiyonlu bir robotik savasa, kotiiciil siborg tavsanlardan ve
Mars’a kadar uzanmaktadir. {lk olarak 2014’te F. Emeril Carter’in “Dragon Wells”
fabrikasimin yikintilarinda mahsur kalmasi ve enkazda bulduklartyla iirettigi objeleri
tasvir etmesiyle baslar. Sonraki yillarda dallanip budaklanan hikaye yine fonksiyonel
seramiklerle devam etse de anlatim daha ¢ok yiizeysel tasarima donmiistiir. Odun
pisirimini tercih etse de gazl firinlarda pisirdigi seramikleri de vardir. Gorseldeki 6rnek
eseri bilim kurgu alt tlrtnlin apokaliptik/post-apokaliptik alt basligina uygun bir 6rnektir
(Gorsel 4.63.).2%2

Gorsel 4.63. Tim See, “Planning the Mission”, 2016. (http-118)

232http://www.timseeceramics.com/
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4.3.29. Daniel Listwan

Daniel Listwan, bilim ve bilimkurgu iizerine eserleri olan Amerikali bir
multidisipliner sanatcidir. Karakalem resim {izerine de ¢aligmalar1 olan sanat¢i seramik
eserlerini elle sekillendirmektedir. Pisirdigi porselen biinyeleri daha sonra akrilik
boyalarla renklendirmeyi tercih etmektedir. Robotlar, uzay gemileri, uzaylilar, canavarlar
gibi figurler; “Ninja Kaplumbagalar” ¢izgi filminden “Metalhead” ve “Krang” gibi
karakterler eserlerinde kullandig1 spekiilatif 6gelerdir. Sanat¢inin gorselde drnek olarak
verilen eseri bilim kurgunun alt tirli olan uzay kolonizasyonu-kesfi/Dunya isgali alt
bashig altinda degerlendirilebilir (Gorsel 4.64.).%%

Gorsel 4.64. Daniel Listwan, “Slime Spectre Encounter!””, 2017. (http-119)

4.3.30. Calvin Ma

Amerikali Seramik Heykel Sanatgisi Calvin Ma’nin sanatina yon veren seylerin
basinda sosyal anksiyetesi gelmistir. Cocuklugundan beri bu hastaliktan mustarip olan
Ma, ¢ocuklugunda sosyal ortamlardan aksiyon figiirleri araciligiyla kaginmus, bu figiirlere
yazdig1 hikayeler yaraticiligini tetiklemistir. Eserlerindeki ¢ocuksu hikdye anlaticiligi
buradan gelmektedir. Calvin Ma’nin eserleri seramik fabllar olarak tanimlanabilir. Erken
donem eserlerinde insansi evleri (Gorsel 4.65.); son donem eserlerinde ise insan-kus
hibriti karakterleri betimlemistir. Cogunlukla seramik heykel yapsa da seramik kupalar
ve saksilar gibi kullanima yonelik tasarimlar1 da vardir. Eserlerinde yogun doku ve giiglii

renkler kullanir.23*

233https://www.instagram.com/danlistwan/?hl=en
234https://www.instagram.com/calvinmasculpts/
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Gorsel 4.65. Calvin Ma, “The Walk™, 38x15x30 cm, 2017. (http-120)

4.3.31. Kazuma Sambe

Japon asilli Amerikali Sanat¢1 Kazuma Sambe iiniversitede biyokimya okumak i¢in
gittigi Tucson’da ¢agdas seramikle tanismis ve kariyerini seramik heykel sanatciligi
yoniine ¢evirmistir. Eserlerinde cokkiiltiirliiliik, tiiketim ¢ilginligi, gerceklik algisi ve
demokrasi illiizyonu gibi konular1 islemektedir. Formlarinda iki 6ne ¢ikan ana tema
vardir: Fast food yemekler ve Japon kultlrQ.

Sanat¢1 fast food sektoriiniin {irlinleri pazarlamasinda kullanilan gorsellerin,
insanlarin iiriin hakkinda olan algisin1 degistirdigini ve insanlarin bu tirtinleri tiikettiginde
tatmin olmalarinin aslinda {irliniin nitelik olarak kalitesinden degil de bu yalan
pazarlamanin ve {riiniin icerigindeki katki maddelerinin sonucu oldugunu
savunmaktadir. Bu durumun ger¢ekliginin fantastik yaratiklar kadar gerceke¢i olduguna
vurgu yapmak i¢in fast food tiriinlerden ¢ikan Japon kiiltiiriine ait ejderha, aslan-kdpek,
ejder kaplumbaga ve deniz canavarlar1 gibi fantastik figiirler kullanmaktadir (Gorsel

4.66.). Japon burglarina ait hayvanlari kullandig1 eserleri de vardir.?*® 23

2https://www.redlodgeclaycenter.com/artist/kazuma-sambe/
236https://yungeepark.com/0_main/0_main/0_main-4/kazuma-sambe/
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Gorsel 4.66. Kazuma Sambe, ““Small, Medium, Large”, 46 cm, Porselen, 2017. (http-121)

4.3.32. Anne Athena

Danimarkali Seramik Sanatcis1 Anne Athena klasik seramiklerin motif, bezeme ve
figiirlerinden etkilenmistir. Seramik heykel disinda resim ve geleneksel seramik
formlarinin iizerine dekor ¢aligmalar1 da yapmaktadir. Elle sekillendirdigi heykellerini
sir, siralt1 ve siriistii boyalarla renklendirmektedir. Eserlerinde insan davranisi, maneviyat
ve psikoloji, insanlar ve yasam hikayeleri, insanligin tarihi ve bu gezegendeki gelisimi ve
yerlesimi gibi konular1 anlatmaktadir. Ayn1 konulari sfenks, denizkizi, harpia, lamassu
gibi yaratiklar ve Veniis, Narkissos gibi mitolojik karakterler gibi spekiilatif temalar
kullanarak da isledigi eserleri vardir. Gorselde 6rnek verilen eser fantastik kurgu alt
tiiriinde degerlendirilebilir (Gorsel 4.67.).2%"

Gorsel 4.67. Anne Athena, ““Queen of Illusion™, 47x35x23 cm, 2019. (http-122)

Z7https://www.anneathena.com/
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4.3.33. Eva Funderburgh

Amerikali seramik heykel sanatgist Eva Funderburgh insan gidilerini ve
duygularin1 kendine has canavar tipleriyle anlatmaktadir. Funderburgh’un canavarlari
bazen tanimli fantastik yaratiklari, bazen ger¢ek hayvanlari animsatir ama iki durumda
da bu benzerlik sadece ylizeyseldir ve Uretimlerindeki figlrler kendine 6zgudur. Porselen
blinyeyle ¢alisan sanat¢i islerinde ¢ogunlukla rastgele ve parlak renkleri dolayisiyla
odunlu pisirimi tercih etmektedir. Bazi islerinde 1315°C dizeri sicakliklara
cikabilmektedir. Seramik disinda bronz heykelleri ve karisik malzemeli enstalasyonlari
da olan sanatci, ayrica yerel bir sanat merkezinde bu ii¢ disiplinde de basglangic seviyesi
dersler vermektedir. Sanat¢inin gorselde kullanilan eseri fantastik kurgu alt tiriinin
Dinya dis1 fantastik kurgu alt bashginda ya da bilim kurgu alt tirinin uzay

kolonizasyonu-kesfi basliginda degerlendirilebilir (Gorsel 4.68.).2%

Gorsel 4.68. Eva Funderburgh, ““Sky Messenger”, 22x6x15 cm, 2019. (http-123)

4.3.34. Amy Rae Hill

Amy Rae Hill fonksiyonel seramik kaplar izerinde dramatik uzay sahneleri tasvir
eden bir seramik dekor sanatcisidir. Hazir biskiivi olarak satin aldig: iirlinlerin {izerine
cesitli sirlarla ve siralti boyalarla dekor yapan sanat¢i diisiik 1silarda pisirim yapmaktadir.

Uzay as1g1 bir sanat¢i olan Amy Rae Hill, “Goksel Comlekgilik” diye adlandirdigi

238https://evafunderburgh.com/bio/
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eserlerinde uzayin sonsuz olasiliklarindan dogan merak, heyecan ve macera gibi pozitif
hisler de yalnizlik, mahrumiyet, kaybolma ve garesizlik gibi negatif hisler de illiistratif ve
cocuksu bir dille anlatilmaktadir. GOrselde verilen 6rnek bilim kurgu alt tiriniin uzay

kolonizasyonu bashiginda degerlendirilebilir (Gorsel 4.69.).2%

Gorsel 4.69. Amy Rae Hill, “Invasion”, 2019. (http-124)

4.3.35. Ozge Tan

Anadolu Universitesi Glizel Sanatlar Fakiiltesi Seramik Boliimii 2016 yili mezunu
Seramik Heykel Sanatcis1 ve Akademisyen Ozge Tan’in ¢alismalarinda 6ne ¢ikan form
kadin figiiriidiir. Genellikle insanligin gerek ekolojik gerekse varolussal problemlerini
kadin figiirii izerinden anlatir. Ayrica sanatginin mevsimleri ve goksel cisimleri kadin
figtirlerinde betimledigi “Gozii Yasl Tanrigalar” isimli spekiilatif temalar igeren bir serisi
de vardir. “Gozli Yagh Tanrigalar” serisinde seramik heykellerin yani sira bir fantastik
caydanligi da vardir. Sanatginin 6rnek olarak verilen eseri fantastik kurgu alt tlriinde

incelenebilir (Gorsel 4.70.).24°

23%https:/famyraehill.com/
240https://ozgetan.com/index.php
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Gorsel 4.70. Ozge Tan, “Bugiin Gece Gozii Yash Bir Tanricadir”, 25x25x50 cm, 2019. (http-125)

4.3.36. Malene Hartmann Rasmussen

Danimarkal: Sanat¢1 Malene Hartmann Rasmussen Iskandinav halk hikayelerinden
ilham alan bir seramik heykel sanat¢isidir. Erken donem eserlerinde doga ve orman
yaratiklar1 daha one ¢ikarken; 2016 sonrasinda daha ¢ok “Trol” gibi ¢ocuklugunun
folklorik hikayelerindeki fantastik yaratiklar goéze carpmaktadir. 2019°da Mesher
Istanbul’daki “Beyond the Vessel” karma sergisi icin hazirladig1 enstalasyon tamamen
fantastik 6gelerden olusmaktadir (Gorsel 4.71.). Eserlerinde yogun doku ve parlak renkler
tercih etmektedir. Sanatcinin gorselde drnek olarak verilen enstalasyonu fantastik kurgu

alt tirtintin peri masal fantazyas: alt bashigia girmektedir.?*!

Gorsel 4.71. Malene Hartmann Rasmussen, “Fantasma”, 275x340x270 cm, 2019. (http-126)

241https://www.malenehartmannrasmussen.com/Fantasma-Ghost-2019
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4.3.37. Biata Roytburd

Ukrayna asilli Amerikali Biata Roytburd figiiratif porselen heykeller yapan bir
seramik heykel sanatgisidir. Eserlerinde sugluluk, kabullenme ve bastan ¢ikarma gibi
insani duygulari igler. Bazi eserlerinde Jessica Rabbit (Gorsel 4.72.) gibi cizgi film
karakterlerini ya da insan/hayvan hibriti gibi antropomorfik spekiilatif formlari
kullanmaktadir. Sanatginin gorseldeki eseri fantastik kurgu alt turinin komik fantazya

alt bagligmin altinda kategorize edilebilir.?4?

Gdorsel 4.72. Biata Roytburd, “Hammerspace”, 48x48x25 cm, Porselen, 2019. (http-127)

4.3.38. Dauma (Daumante Stirbyte)

Litvanya asilli Seramik Heykel Sanatgis1t Dauma, bagka diinyalara ait bocekler ve
bitkiler tasarlamaktadir. Sanatin1 etkileyen en 6nemli etkenin dogayla i¢ ice gegirdigi
cocuklugundan kalan bdcekler ve botanik diinyasina olan hayranligi oldugunu ifade eden
sanat¢cinin ayrica “Blob” adini1 verdigi kendine has karakterlerden olusan bir serisi de
vardir. Elle ve kalipla sekillendirme yontemlerini kullandig1 porselen biinyeleri biskiivi
pisirimi sonrast sirlar ve siralti boyalarla renklendirip 1200°C’de tekrar firmlar. Bu
asamadan sonra genellikle liisterli bir pisirim daha uygular. Cogunlukla acik ve pastel
renkler ile liisterin dogal olmayan parlakligini beraber kullanmayi tercih eder (Gorsel
4.73.). Heykellerinde bilindik spekdlatif figurlere rastlanmaz; tiim tasarimlar1 kendi hayal

diinyasinda ortaya ¢ikmustir. %4

242https:/www.greenwichhouse.org/person/biata-roytburd/
243https://www.daumaceramics.com/
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Gorsel 4.73. Dauma, “Mister Jiggles™, 15x20x13 cm, 2019. (http-128)

4.3.39. Ryan Myers

Cizgi filmler, gizgi romanlar, stper kahramanlar, stper kotiler ve Amerikan
yerlilerinden kalma tarihi eserlerle biiyiidiigiinii ifade eden Amerikali Sanat¢i Ryan
Myers, spekulatif ile gergekistiuci temalar arasinda ince bir ¢izgidedir. Eserlerindeki
gorsel tavir ele alindiginda siirrealizme; eserlerindeki gondermeler ve ilham aldig:
konular gbéz oOniine alindiginda ise spekiilatif kurguya yatkin oldugu sdylenebilir.
Cogunlugu fonksiyonel olan seramiklerinde seytanlar, Kolomb 0Oncesi Amerikan
tanrilari, kurukafalar, uzaylilar, vampirler, zombiler ve Frankenstein’in canavari gibi
spekiilatif kurgunun her tiiriinden figlirii goriilebilir. Asil odak noktasi olmasa da
islevsellik seramiklerinde énemlidir. Torna ve elle sekillendirme yontemleriyle Uretigi
eserlerini istedigi etkiyi alana kadar birkag kez pisirebilmektedir. Sanat¢inin gorseldeki
eseri fantastik kurgu alt tiriiniin karanlik fantazya ya da ¢agdas fantazya alt basliklar
altinda degerlendirilebilir (Gorsel 4.74.).244

Gorsel 4.74. Ryan Meyers, “Devil Yunomi”, 11x11x11 cm, 2020. (http-129)

244nttps://www.ryanmyersceramics.com/about
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4.3.40. Kristine Poole

Amerikali Seramik Sanatgisi Kristine Poole ¢ogunlukla kadin figiiriinden olusan
formlarimi yiiksek derece pisirdikten sonra su bazli boyalarla renklendirmeyi tercih
etmektedir. “Muse” serisi Yunan mitolojisindeki ilham perilerinin kendi yarattigi
versiyonlarindan olusmaktadir. Muse serisinde kocasi Colin ve kendisi i¢in ilham getiren
eylemleri kisilestirmislerdir.

Siren, satir, valkiir gibi mitolojik yaratiklar ve Amfitriti, Fauna gibi tanrigalar
disinda; kendi 6zgiin iiretimi olan kaplan, kurbaga, baykus ve tavsan gibi hayvanlarin
antropomorfik yorumlarindan olusan tasarimlari da vardir. GOrselde 6rnek verilen eser

fantastik kurgu alt tiiriinde degerlendirilebilir (Gorsel 4.75.).24

Gorsel 4.75. Kristine Poole, “Awaken the Night™, 38x20x15 cm, 2020. (http-130)

4.3.41. Alessandro Gallo

Alessandro Gallo antropomorfik seramik heykeller yapan italyan asilli bir
sanat¢idir. Elle sekillendirdigi heykellerini astarlayip yliksek sicakliklarda pisirdikten
sonra su bazli boyalarla renklendirir. Hem sekillendirmede hem de renklendirmede
yiiksek seviyede bir detaycilikla calismasina ragmen oldukga iiretken bir sanatcidir.
Viicutlar1 insan kafalar1 hayvanlardan olusan heykelleri giindelik hayati anlatan sikici
fabllar gibidir. Kafa olarak sectigi hayvanlara atfedilen karakterler ile altindaki insanin
kiyafetleri ya da iginde bulunduklar1 giindelik eylemler uyumludur. Sanat¢inin diger
eserleri gibi gorselde 6rnek olarak verilen eseri bilim kurgu alt trinin mizahi bilim
kurgu ya da fantastik kurgu alt tirinin komik fantazya basliklar1 altinda incelenebilir
(Gorsel 4.76.).24

245https://www.kristinepoole.com
248http://www.alessandrogallo.net/
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Gorsel 4.76. Alessandro Gallo, “With God On Our Side”, 58x41x25 cm, 2021. (http-131)

4.3.42. William Kidd

Amerikali Seramik Sanat¢is1 William Kidd baska diinyalara ait olabilecek dogal
formlar tretmektedir. Eserlerini “organik olasiliklar” olarak adlandiran sanat¢inin
spekiilatif kurgunun hem fantastik hem de bilim kurgu dallarinda eser verdigi
sOylenebilir. 30 yi1l boyunca okyanus kenarinda yasadigini ve snorkelli dalis yapmaya
siklikla gittigini ifade eden Kidd’in tasarimlarinda mercan adalarina benzer pek ¢ok deniz
alt1 canlilarina benzerlikler hissedilmektedir (Gorsel 4.77.). Sadece deniz alt1 degil
mikroorganizmalar, mantarlar, tohumlar, kaktiisler de ilham aldig1 canli tiirlerindendir.
Tornayla sekillendirmeye basladigi parcalar1 karisik elle sekillendirme teknikleri
kullanarak birlestirmekte ve basta toplanmali sirlar olmak {izere degisik artistik sirlar ile

renklendirmektedir. 30 y1l boyunca lise seviyesinde seramik egitimi veren sanat¢i son 10

247 248

yildir egitimi birakmis ve sanatsal islerine odaklanmaistir.

Gorsel 4.77. William Kidd, Atomic Vessel, 61x46x33 cm, 2021. (http-132)

247https://www.youtube.com/watch?v=e3e-JbSIXLM&ab_channel=MeettheArtists
28https://www.williamkiddceramics.net/about-1
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4.3.43. Gonca Efe

2022 yilinda Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Seramik Béliimiinden
mezun olan geng sanatgi kisisel mezuniyet sergisinde ¢ok bilinen sanat eserlerini ¢izgi
film karakterleriyle yeniden yorumlamustir. Sanatg1 Mickey Mouse, Srek, Sirinler, Ninja
Kaplumbagalar gibi spekiilatif kurgunun ¢esitli alt tlirlerinden popliler ¢izgi film
karakterlerini kullanmigtir. Elle sekillendirme ve kalip teknikleriyle sekillendirdigi
eserlerini sir ve siralt1 boyalar ile renklendirmektedir. Sanatginin gérselde drnek verilen

eseri stiper kahramanlar kiilliyat: alt tiiriindedir (Gorsel 4.78.).

Gorsel 4.78. Gonca Efe, “Ninja Terbiyecisi”, 35x30x46 cm, 2022. (Kisisel Arsiv)

4.3.44. Mirsel Koca

Sanatc1 ve Akademisyen Miirsel Koca, basta fantastik kurgu tiirtinde olmak tizere
spekilatif kurgunun her tiiriinde eserler tiretmektedir. Erken yaglarindan beri fantastik rol
yapma oyunlarina ve Metal miizige ilgisi olan sanatg¢1, bu tarz ¢aligmalara seramik lisans
egitimi sirasinda baslamistir. Sanatta yeterlik tezini de “Seramik Sanatinda Fantastik
Figlrler” {izerine yazmustir. Sanat¢inin genellikle beyaz vakum ¢amuru kullanmakta ve
agirlikli olarak serbest elle sekillendirme yapmaktadir. Kalip-dokim ydntemlerini de
kullandig1 ¢alismalar bulunan sanat¢1 eserlerini gesitli oksitler, pigmentler ve sirlar ile
renklendirmektedir. Sanatginin 6rnek gorseldeki eseri spekilatif kurgunun alt tird olan

fantastik kurgu basligi altinda degerlendirilebilir (Gorsel 4.79.).
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Gorsel 4.79. Mursel Koca, “Saman”, 54 x 69 x 40 cm, 2022. (Kisisel Arsiv)

4.3.45. Michael Klapthor
Amerikali Seramik Heykel Sanat¢isi Michael Klaphtor heykellerini tornayla

sekillendirme teknigiyle yaratir. Akademide el sanatlar1 egitimi alan sanatg¢i, seramik
malzemenin -6zellikle gamur tornasinin- kendine en yakin el sanati oldugunu fark etmis
ve sanat kariyerini ¢camur tornasinda sekillendirmeye adamistir. Bu yol ¢cocuklugundan
beri eski bilim kurgu yapimlara olan tutkusuyla birlesince yillardir iiretmeye devam ettigi
robotlar ortaya ¢ikmistir. Robotlarin her par¢asini camur tornasinda sekillendiren sanatgi
daha sonra bazi parcalar ilizerinde ufak oynamalar yapip, robot heykelleri haline
getirmektedir. Eserlerinde 50’lerin bilim kurgu estetigini yakalamaya ¢alisan sanatgi, cok
renkli robotlarini eskitme goriintiisii vererek tamamlamaktadir (Gorsel 4.80.). Sanatginin
robot heykelleri disinda uzay gemileri ve 1sin tabancalari gibi bilim kurgu temali

tasarimlar1 bulunmaktadir.?*°

29https://www.commoncreativatlanta.com/?p=4693
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Gorsel 4.80. Micheal Klaphtor, “Mutually”, 52x43x53 cm, 2023. (http-133)

4.3.46. Bugra Ozer

Seramik Heykel Sanatcis1 ve Akademisyen Bugra Ozer eserlerinde insan-hayvan
hibrit figiirler kullanmaktadir. Boga, domuz, gergedan ve dag kegisi eserlerinde en sik
kullandig1 hayvan figiirleridir. Sanat¢inin hayvan figiirlerine olan ilgisi 2012 yilinda
yiiksek lisans sirasinda baglamistir. Arastirmalarinda Lascaux Magarasi'ndan
Catalhoyiik’e; Minos’tan Siimer mitlerine kadar sik¢a karsisina ¢ikan boga figiirii
dikkatini ¢ekmistir. Bu giiclii ve maskiilen hayvani antropomorfik bigimlerde
sekillendirmeye baslamis ve boynuz sembolizmi iizerinden diger boynuzlu hayvan
figiirlerine gegis yapmustir (GOrsel 4.81.). Sanatta yeterlilik tezi kapsaminda da bu figiirler
ile calismaya devam etmis ve Truva metnindeki karakterleri hayvansal betimlemelerle
aktarmistir. Bu formlar zamanla bazen insan-doga miicadelesinin sembolii, bazen de
sanat¢cinin avatarlar1 haline gelmistir. Sanatgi1 porselen veya stoneware kil kullanarak elle

sekillendirdigi formlarinda, sir yerine astar tercih etmektedir. 2>

208, Ozer ile 27 Mayis 2024 tarihinde yapilan kisisel iletigim.
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Gorsel 4.81. Bugra Ozer, “Umut”, 36x30x18 cm, 1245 C°, 2023. (http-134)

4.3.47. Richard Wehrs

Kendini “Tuhaf Seramik Seyler Tasarimcis1” olarak tanimlayan Amerikali Seramik
Heykel Sanatcist Richard Wehrs’in heykelleri sevimlilik ile trkiitiiciiliik arasinda
karakterlerden olusur. Karakterlerin her biri bir hikdyenin bir aninda ¢ekilmis bir fotograf
karesi gibidir. Tasarimlar1 arasinda hayaletler, zombiler, bocek insanlar, uzaylilar, deniz
canavarlari, sliper kahramanlar, orklar ve orman devleri gibi spekiilatif kurgunun her
tiriinden karaktere rastlamak mumkunddr. Karakterlerinin neredeyse hepsi 6n cepheden
goriinen statik pozlardadir. Bu duragan pozlar1 kullandig1 yogun doku ve canli renkler ile
dengeler. Sanat¢inin gorseldeki eseri bilim kurgunun alt tirt olan uzay kolonizasyonu-

kesfi/Diinya isgali alt basligina uygun bir drnektir (Gorsel 4.82.).2%

SIhttps://www.richardwehrs.com/
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Gorsel 4.82. Richard Wehrs, “The Gruesome Creature from Planet X, 25x20x9 cm, 2023. (http-135)

4.3.48. Nastia Calaca

[lliistrasyon egitimi alirken tanistig1 seramige asik olan Ukraynali Sanatgi Nastia
Calaca bazen kullanim esyasi1 bazen de heykel olarak ¢alistigi eserlerinde hayvan temasini
tercih etmektedir. Aldig1 egitimin de etkisiyle illiistratif bir tarzdaki eserlerini tamamen
elle sekillendirme yoéntemleriyle modellemektedir. Siralti boyalar ve sirlarla
renklendirdigi eserlerini 1200°C {istii sicakliklarda pisirmektedir. Bazi islerinde
hayvanlar1 bir ¢izgi film diinyasindan ¢ikmig karakterler gibi fabllagtiran sanatci, hem
fabl tarz1 hem de gergekei calistigi eserlerinde parlak renkleri yogun olarak kullanir.
Gorselde 6rnek verilen eser fabl benzeri yapisiyla fantastik kurgu alt tiriiniin peri masali

fantazyas: alt bashiginda degerlendirilebilir (Gorsel 4.83.).2%2

Gorsel 4.83. Nastia Calaca, “Fish 1””, 22x20x6 cm, 2024. (http-136)

Z2https://www.nerdybio.com/interview/?search=Nastia.Calaca
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4.3.49. Mike Cinelli

Amerikali Seramik Sanat¢ist Mike Cinelli bilim kurgu temali fonksiyonel
seramikler yaratan bir seramik sanatcisidir. Camur tornasi1 agirlikli olmak {iizere elle
sekillendirme yontemlerini kullanarak sekillendirdigi seramiklerini sir ve siralt1 boyalarla
renklendirir. Seramik formlarin1 Antik Yunan seramiklerine benzer formlardan secerken,
yiizeysel tasarimlarini ¢izgi roman ve ucuz bilim kurgu estetigine benzetir. Bunun sebebi
“hayat1 boyunca hem ge¢misin gizeminden hem de gelecegin vaadinden ayni derecede
biiyiilenmis” olmasidir. Gorseldeki eser bilim kurgu alt tirtindeki sert bilim kurgu ya da

uzay operast alt basliklarinda degerlendirilebilir (Gorsel 4.84.).%53

Gorsel 4.84. Mike Cinelli, “I¢ki Testisi”, 22x17x17 cm, 2024. (http-137)

4.3.50. Molly Melican

“Ginklet” mahlasiyla tek seferlik heykeller tireten Molly Melican, ¢esitli kisiliklere
ve ozelliklere sahip renkli seramik canavarlar yaratan Avustralyali bir sanatgidir. Goblin,
seytan, kiklop gibi tanimli spekiilatif figiirlerin yani sira tamamen kendine has canavarlar
da yaratmaktadir (GoOrsel 4.85.). Hobi olarak basladigi seramik sanati 2018’te
tasarimlarinin popiilerlesmesiyle kariyere doniigmiistiir. Tamamen elle sekillendirme
tekniklerini kullanan sanat¢i, biskiivi pisirimi sonrasi siralti boyalarla renklendirdigi

canavarlarmi parlak seffaf sirlarla sirlayip, 1100°C sicaklikta ikinci pisirime sokar.?>*

23https://artaxis.org/artist/mike-cinelli/
Zéhttps://bit.ly/4bylcG2
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Gorsel 4.85. Ginklet, ““Burt and Lionel”, 21x19x13 cm, 2024. (http-138)

4.3.51. Caitie North

2022 yilina kadar suluboya resimler ¢izen Amerikali sanatg1 seramikle tanistiktan
sonra tasarimlarini seramik yiizeylere islemeye baslamistir. Miyazaki ¢izgi filmleri basta
olmak uzere “Arcane”, “Avatar” ve “Pokemon” gibi animelerin tutkunu olan sanatgi
kalip-dokiim teknigiyle tirettigi siradan seramik formlariin iizerine anime ve bilgisayar

oyunlarindan ¢ok ince islenmis siralt: sahneler ¢izmektedir (Gorsel 4.86.).2%°

Gorsel 4.86. Caitie North, “Night Walker™, 18x11 cm, 2024. (http-139)

ZShttps://www.instagram.com/caitienorth/?hl=en
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4.3.52. Fip Tonks

Fip Tonks, kendi hayali yaratiklarini tasarlayan Barcelona kokenli bir seramik
sanatgisidir. Cocuklugunda ailesiyle yaptigi doga yiiriiyiislerini eserlerine ilham alan
sanatg1 eserlerinde orman temasini kullanmaktadir. Baska diinyalarda zaman gecirmeyi
sevdigini ifade eden sanat¢inin tasarladigi sevimli yaratiklar ormanda iyi kamufle olmus,
kendi diinyalarinda yasayan canlilardir. Tasarladigi yaratiklarin her birinin kendi
topluluklarinda saman, gardiyan, simyaci, gezgin (Gorsel 4.87.) gibi bir gorevi vardir.
Elle sekillendirme, torna ve kalip basim teknikleriyle sekillendirdigi formlarini, toprak ve

bitki tonlarinda sirlarla renklendirir.2%8

Gorsel 4.87. Fip Tonks, “Gezgin”, h: 8 cm, 2024. (http-140)

26https://www.tonkspottery.com/about

170



4.3.53. Oscar Yaquian

Oscar Yaquian canavar tasarimlariyla tinlenmis Amerikali bir seramik sanatgisidir.
Cocuklugundan beri bilim kurgu ve canavarlar sekillendirmeyi sevdigini ifade eden
sanat¢1 Covid 19 salgimina dek seramik sanatgiliginda bir kariyer diislinmemistir. Salgin
sirasinda evde cocuklarini eglendirmek i¢in canavarlar yapmaya baslamis ve 2022 yilinin
baslarinda bir anda “canavar ¢omlekgisi” olarak popiilerlesmesiyle tam zamanli olarak
seramik sanat¢iligi yapmaya baslamustir.?®” Cogunlukla torna ve elle sekillendirme
teknikleriyle eserler iiretse de kalip-dokiim teknigiyle tirettigi eserleri de vardir. Slash,
Rocky gibi populer Kkarakterlerin canavar versiyonlarindan zombilere; deniz
canavarlarindan, yetiye (Gorsel 4.88.) kadar pek ¢ok canavar heykelleri ve kupalarini
¢izgi film havasinda bir tasarimla tiretmistir. Sanat¢inin gorselde 6rnek verilen eseri bilim
kurgu alt tiriniin steampunk alt bagliginda ya da fantastik kurgu alt tiriiniin gaz lambas1

fantazyas: alt bashiginda incelenebilir.?%

Gorsel 4.88. Oscar Yaquian, “Isimsiz”, 30x52x46 cm, 2024. (http-141)

SThttps://bit.ly/3KeSxtn
2Bhttps://www.instagram.com/oscaryaquian/?hl=en
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5. UYGULAMALAR

Arastirmaci ¢izgi filmler ve ¢izgi romanlarla gegen ¢ocuklugundan sonra akademik
egitim almaya gittigi Bursa’dan aradig1 akademik egitimi bulamamis ama fantastik rol
yapma oyunlariyla tamismistir. Zaten spekiilatif kurguya olan egilimi ile bir saplantiya
doniisen arastirmaci bu oyunlarda tamistigt gorsel sanatlar Ogrencilerinin
yonlendirmesiyle hayatina baska bir yon vermis ve 2002 yilinda Eskisehir’de Anadolu
Universitesi Glizel Sanatlar Fakiiltesi Seramik Boliimiinde seramik egitimine baslamistir.

Aragtirmaci 6grenim hayat1 boyunca imkan buldugu her tasarimini spekiilatif kurgu
ekseninde yapmaya c¢abalamistir. Spekdlatif kurgunun, arastirmacinin hayatindaki
yerinin anlasilabilmesi adina sadece bu sanatta yeterlik siiresince degil yuksek lisans

egitimi boyunca Uretimlerinden de 6rnekler verilecektir.

5.1. Sanatta Yeterlik Oncesi Uygulamalar

Aragtirmaci 2014 yilinda Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii Seramik
Anasanat Dalinda yiiksek lisans egitimine baslamistir. Bu bagligin altinda incelenen
tasarimlarinin hepsi bu tarihten, ayni anasanat dalinda sanatta yeterlik programina

basladig1 2017 yilina kadar olan siirecte iiretilen tasarimlar1 kapsamaktadir.

5.1.1. Ata Evi Kusevi

Arastirmaci bu tasarima baslarken baliktan cikisli bir kus evi olarak baslasa da
kaplumbaga gagasi ve kus tiiyii gibi diger hayvanlara ait bicim ve dokular ekleyerek
sonugta tasarimini tanimsiz bir yaratiga donustiirmistiir (Gorsel 5.1). Elle sekillendirilen

kusevi sir ve siralt1 boyalarla renklendirilmistir (Gorsel 5.2.).

Gorsel 5.1. Oncii Celikoglu, “Ata Evi Kusevi” eskizleri, 2015. (Kisisel Arsiv)
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Gorsel 5.2. Oncii Celikoglu, “Ata Evi Kusevi”’, ~40x45x25 cm, 2015. (Kisisel Arsiv)

5.1.2. Tiirk Mitolojisi Serisi: ki Kaplan

Arastirmacinin, Dr. Ogretim Uyesi Faruk Atalyer’in bir dersi sirasinda ortaya attig
“ilk yin yang sembolinin Turklere ait olma” iddias1 ve kaplanin Tiirk Mitolojisi’nde
kutsal sayilan bir hayvan olmasi bu tasarimi dogurmustur. Eserde Eski Tiirk inang
sisteminin merkezinde bulunan diializm kavrami ele alinmustir. iki kaplan birbirini
yedikce birbirini yok eden ama bir yandan da kendini var eden sonsuz donginin
icindedirler. Bigimsel olarak Orta Asya’ya 0zgl bir tiir olan hayvan tislubundadir.

Sigrafitto kazima teknigi lizerine siralt1 boyalarla renklendirilmistir

Gorsel 5.3. Oncii Celikoglu, “Iki Kaplan”, 20x20 cm, 2016. (Kisisel Arsiv)

173



5.1.3. Turk Mitolojisi Serisi: Kurtalan

Aragtirmacinin  Tiirk Mitolojisi serisinden bir diger isidir. Kartal, samanlar
koruduguna inanilan Biirkiit Ana’y1 temsil etmektedir. Kurt ise Tiirklerde savas¢i ruhu ve
hiikiimdarlig1 sembolize etmektedir. Arastirmact Orta Asya’daki samanlarin topluma yol
gosterme, hikayeler yoluyla kiiltiir aktarma gibi gorevleri baglaminda giiniimiizdeki
sanatcilar ile benzerlikleri oldugunu diisiinmektedir. Bu isinde kartalin sembolize ettigi
samanligin (sanatin), kurtun temsil ettigi giice (otoriteye) boyun egmemesi gerektigini
sembolik bir dille anlatmaya calismistir. Bigimsel olarak hayvan {iislubu olan isinde
sigrafitto teknigi kullanmistir. Arastirmaci isini Giiray Miizesi koleksiyonuna

bagislamistir (Gorsel 5.4.).

Gorsel 5.4. Oncii Celikoglu, “Kurtalan”, 20x30 cm, 2016. (Kisisel Arsiv)
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5.2. Sanatta Yeterlik Uygulamalari

Bu bagligin altinda, arastirmacinin 2017 yilinda bagladigi sanatta yeterlik programi

siiresince iirettigi tasarimlari incelenecektir.

5.2.1. Koza Serisi: Tanisan Cok Seversin

Koza Serisi aragtirmacinin yiiksek lisans sirasinda Kemal Uludag’in serbest
seramik tasarimi dersinde bagladigi bir seridir (Gorsel 5.5.). Tasarim uzayl bir yaratigin
baskalasim gec¢irmek iizere iginde bulundugu kozasini animsatacak bir formdadir. Bu
seride degisim, dogum, yeniden dogum ve varolus gibi kavramlar sorgulanmaktadir. 3D
programlar ile tasarlanan form CNC makinesinde modellenmistir. Serideki isler kalip-

dokiim yontemiyle sekillendirilmistir.

Y
i

Gorsel 5.5. Oncii Celikoglu, “Koza™ eskizi, 2017. (Kisisel Arsiv)

Serinin ilk heykeli olan “Tanisan Cok Seversin” isinde, kisinin tas gibi degersiz
goziiken bir dig gorlinlisiin altinda, altin gibi bir i¢ degere sahip olabilecegine vurgu
yapmistir. Arastirmact akademik anlamda basarili olabilecegine inanmayan pek ¢ok
hocasini elestirirken, degerini kanitlamak i¢in kendini zora sokacak bir iddiali durus

sergilemeye ¢alismustir. Heykel astar ve sirlarla renklendirilmistir (Gorsel 5.6.).
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Gorsel 5.6. Oncii Celikoglu, “Tanisan Cok Seversin, 40x32x19 cm, 2017. (Kisisel Arsiv)

5.2.2. Insectum Serisi: Insectum Tripodia |

Insectum Serisi’nin ismi boceklerin Latince taksonomik isminden esinlenilmistir.
“Tripodia”, “ligayaklilar”; “Quadrupedia”, “dort bacaklilar” anlamlarina gelmektedir.
Tasarim sirasinda arastirmaci bir baska gezegendeki baskin bir tlriin nasil olacagindan
yola ¢ikmistir. Gezegendeki oksijen seviyesi ve kiitle ¢ekim giicii dev bdceklerin
evrimlesmesine izin vermistir. Arastirmaci bu yeni tiirle ilk karsilagma durumunda
gezegene ilk inen ekibin ne gorecegini hayal etmistir (Gorsel 5.7.). Elle modellenilen

bocek uzuvlart kaliplanmis ve kalip-dokiim yontemiyle sekillendirilmistir.

Gorsel 5.7. Oncii Celikoglu, “Insectum Tripodia” eskizi, 2017. (Kisisel Arsiv)
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Serinin ilk biblosunun dékiimi mangan oksitle renklendirilmis gamurla yapilmistir.
Ayri ayn pisirilen uzuvlar gévdeyle iki bilesenli yapistiricilar yardimiyla birlestirilmistir

(Gorsel 5.8.).

Gorsel 5.8. Oncii Celikoglu, “Insectum Tripodia”, 19x20x17 cm, 2017. (Kisisel Arsiv)

5.2.3.G0zGug

Gozgiic isimli heykelde diinyanin iki kat1 kiitlesinde bir gezegende yasayan bir canli
hayal edilmistir. Gezegenin yer¢ekimi ¢ok giiclii oldugu i¢in tiim canlilar yere yapisik ve
diinyamiza gore oldukga yavas ilerlemek zorundadir. Gozgiigler bu gezegende bir avel
tirdiir. Hizla stirtindiikleri avlarint karinlarindaki agizlarinin hemen {istiindeki delikten
cikan zehirli bir igneyle fel¢ ederler ve yerler. Hareketli dis etleri sayesinde avlarin
agizlarmin i¢ine ¢ekerler. Salyalarinda giiglii bir asit olan bu yaratiklar
yutabileceklerinden biiyiik bir hayvani zehirlediklerinde asitin etki etmesini beklerler ve
avlarini kiigiik parcalar halinde yavas yavas sindirirler. Elle sekillendirilen ana gévdeye
g0z, uzuv, dis ve diken gibi 6geler pisirim sonrasi iki bilesenli yapistiricilarla sonradan
eklenmistir. Gozgli¢ iin gbzii cam malzemeyle sekillendirilmistir. Figiir siralt1 boyalar ve

renkli camurlarla renklendirilmistir (Gorsel 5.9.).
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Gorsel 5.9. Oncii Celikoglu, “G6zGiig”, 13x6x9 cm, 2018. (Kisisel Arsiv)

5.2.4.Koza Serisi: W.A.S.P.

Koza serisinin ikinci isi esek arisina benzetilmeye calisilmigtir. Arastirmaci bu
isinde formun bi¢imsel olasiliklarin1  denemistir. Heykel, sir ve astarlarla

renklendirilmistir (Gorsel 5.10.).

Gorsel 5.10. Oncii Celikoglu, “W.A.S.P.”, 40x32x19 cm, 2018. (Kisisel Arsiv)
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5.2.5.Koza Serisi: Kusevi

Arstirmaci Koza formunda bir kus evi yapma fikriyle yola ¢ikmistir. Tasarimda
gelecek ve geemis; evrensel ve yerel temalar1 sorgulanmis gelecek ve evrensel i¢in bilim
kurgu formlari; gegmis ve yerel temasi i¢in Karatay Medresesi’nin tavan ¢ini dekorlari
kullanilmigtir. Dokiim yontemiyle sekillendirilen kusevinin sirli pisiriminin ardindan

serigrafi pisirimi yapilmistir (Gorsel 5.11.).

Gorsel 5.11. Oncii Celikoglu, “Kusevi”, 40x32x19 cm, 2018. (Kisisel Arsiv)

5.2.6.Koza Serisi: Olii Dogum

Dualist bir inanca sahip olan arastirmaci 6liim ve cinselligin hayattaki iki 6nemli
motivasyon kaynagi olmasindan yola ¢ikarak ikisinin bir arada bulunmasi gerektigini
ortaya koymaya ¢aligmistir. Heykelin siyah kisminda bulunan vulva hayati simgelerken,
beyaz kisimdaki kurukafa 6liimii simgelemektedir. Iki karsit goriinen kavramm, diialist
felsefenin 6ziinii sembolize eden yin yang gondermesi yapmak amaciyla siyah ve beyaz

astarlarla renklendirmistir (Gorsel 5.12.).
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Gorsel 5.12. Oncii Celikoglu, “Olii Dogum”, 40x32x19 cm, 2020. (Kisisel Arsiv)

5.2.7.Koza Serisi: Primal

Koza Serisi’nin son heykeli aslinda bir deneme dokiimidiir. 2022 yilinda
gerceklestirilen Serfest Pisirim Festivali’nde naked raku pisirim teknigi ile pisirilmis ve
renklendirilmistir. Pisirim tekniginden dolayi ilkel bir goriintiiye sahiptir. ingilizce hem

ilkel hem de ilk anlamina gelen “Primal” ismi bu yiizden verilmistir (Gorsel 5.13.).

Gorsel 5.13. Oncii Celikoglu, “Primal’, 40x32x19 cm, 2022. (Kisisel Arsiv)
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5.2.8.Deneme Canavarlar Serisi: Olagandis1 Asiklar

Arastirmaci yeni bir c¢amur test etmesi gerektiginde heykel formlarinda
sekillendirmeyi tercih etmektedir. Bu heykeller, camurun teknik anlamda da test
edilebilmesi igin genellikle benzer formlardadir. Arastirmaci bu deneme heykellerin her
birine farkli bir spekiilatif yaratik karakteri vermeye baslamistir. Boylece “Deneme
Heykeller Serisi” olugmustur.

Serinin ilk heykeli biri deniz canavari, digeri ise ejderha olan iki canavar figuridur.
Deniz canavarimin viicudundaki dovmelerden ve tek gozii olmasindan ¢esitli
mahkimiyetleri kapsayan zorlu bir hayati oldugu anlasilmaktadir. Deniz canavarinin
sinmis Ve iirkek yapisi, koruyucu ve baskin bir figiir olan ejderhayla karsilastiginda bir
aska doniismiis ve birbirlerini tamamlamiglardir (Gorsel 5.14.). Heykeller elle

sekillendirilmis; sir ve siralt1 boylalarla renklendirilmistir.

IR 5

Gorsel 5.14. Oncii Celikoglu, “Olagandisi Asiklar”, 20x50x27 cm, 2023. (Kisisel Arsiv)

5.2.9. Deneme Canavarlar Serisi: Griffin

Serinin ikinci heykelinde bir grifon figiirii yapilmistir. ingilizce ismi olan “Griffin”
ismi verilmistir. Griffin’in goévdesinin alt tarafi avlanirken asagidaki yaratiklardan
kamufle olabilmek i¢in gokyiizii tonlarindadir. Yiiksek kayaliklarda yasayan bu canavarin
sirt1 da diger yirticilara kamufle olabilmek i¢in beyaz ve kahverengi tonlardadir (Gorsel

5.15.). Elle sekillendirilen heykel, sirlarla renklendirilmistir.
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Gorsel 5.15. Oncii Celikoglu, “Griffin”, 28x13x35 cm, 2023. (Kisisel Arsiv)

5.2.10. Tengu Samurai

Tengu, Japon mitolojisinde kus suratli bir tanridir. 2015 yilinda gittigi Japonya’dan,
Japon kiiltiiriine hayranlikla donen aragtirmaci; Japon maskelerinin estetigine yakin bir
bicim yakalamaya c¢aligmistir. Maske, aslinda “Sultan Zeplini” heykelinin zeplinini
olusturan pargalardan biridir. Arastirmaci, tanri Tengu i¢in savagan bir samuray hayal
etmistir. Samuraylarda savagta karsi tarafa daha korkutucu goéziikmek ve yiizlerini
korumak i¢in maske takma gelenegi vardir. Ancak bahsi gegen samurayin maskesi ne onu
koruyabilmis, ne de kars1 tarafi korkutabilmistir. Bu maske diismiis bir samurayin
maskesidir. Maske kalip-dokiim yontemi ile sekillendirilmis; sir ve siralti boyalarla
renklendirilmistir. Renklendirilmis epoksi malzemeyle bir c¢er¢eveye sabitlenen
maskenin i¢ tarafina isiklandirma techizati kurulmus, maske fonksiyonel bir duvar

apligine doniistiirilmustir (Gorsel 5.16.).
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Gorsel 5.16. Oncii Celikoglu, “Tengu Samurai”, 26x27x12cm, 2023. (Kisisel Arsiv)

5.2.11. Slime

Slime, “Hayalet Avcilar1” serisinde yesil zararsiz bir hayaletin adidir.
Aragtirmacinin ¢ocuklugundan beri ¢ok sevdigi bu serideki “Slime” karakterini birebir
yapmay1 tercih etmemis, kendi hayalinde tekrar yorumlamistir (Gorsel 5.17.). Heykel

kalip-dokiim yontemi ile sekillendirilmis; sir ve siraltt boyalarla renklendirilmistir.

Gorsel 5.17. Oncii Celikoglu, ““Slime”, 16x21x39 cm, 2023. (Kisisel Arsiv)
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5.2.12. Deneme Heykeller Serisi: Graboid

Serinin son heykeli bir kum canavaridir. Ismini arastirmacinin ¢ok sevdigi “Yeralt1
Canavar1” filmindeki canavarlardan almistir. Yeraltinda yasayan bu canavar yiizeye
sadece avlanmaya ¢iktig1 i¢in ¢ok kisith bir goriisii vardir. Yeraltinda ilerlerken granit,
obsidyen gibi sert taglarin ¢izdigi sirtindaki giiglii kabugu ¢izikler i¢indedir (Gorsel 5.18.).
Kabugundaki dikenler topragi yararak ilerleyebilmesi igin elmas benzeri dogal
minerallerle kaplidir (Gorsel 5.19.). Heykel elle sekillendirilmis, sir ve siralti boyalarla

renklendirilmistir.

Gorsel 5.18. Oncii Celikoglu, “Graboid” detay, 18x38x22 cm, 2024. (Kisisel Arsiv)

Gorsel 5.19. Oncii Celikoglu, “Graboid”, 18x38x22 cm, 2024. (Kisisel Arsiv)
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5.2.13. Sultan Zeplini

Arastirmacinin alternatif tarih alt tiriindeki bir heykelidir. Bu alternatif gerceklikte
Birinci Diinya Savasi’ndan Almanya ve Osmanli galip gelmis, Osmanli yikilmaktan
kurtulmus ve Ikinci Diinya Savasi hicbir zaman yasanmamistir. Osmanli Devleti,
Ingiltere’ye benzer bir parlamenter bir monarsiye dénmiistiir. Ikinci Diinya Savasi
yasanmadig1 i¢in 1950’lerde zeplinler hala goklerde goriilebilmektedir. Bu heykeldeki
sultan zeplininin, eski donemlerde gibi padisahin sultan kayigina binip Bogaz sefasi
yapmas1 gibi bir iglevi vardir. Zeplinin iizerindeki iglemeler aragtirmacinin “Osmanli
bezemeleri ile Art Nouveau karigsaydi ne olurdu?” diisiincesinin sonucu tasarlanmistir.
Almanlar roket biliminde ileri bir miittefik oldugu icin -tabi Ki- zeplinin gemisinin
kenarlarinda roketler bulunmaktadir. Zeplinin rengi, sultan kayiklarimin tarihi
gercekligine uygun olarak kirmizidir (Gorsel 5.20.). Heykel elle sekillendirme ve kalip-
dokiim yontemleriyle sekillendirilmistir. Sir ve siralt1 boyalarla renklendirilmis, zeplinin

islemeleri altin yaldizla boyanmuistir.

Gorsel 5.20. Oncii Celikoglu, ““Sultan Zeplini”, 26x54x24 cm, 2024. (Kisisel Arsiv)
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5.2.14. Cinili Death Star

Death Star, “Yildiz Savaslar1” filminin ilk filmindeki gezegenleri yok edebilme
gliciine sahip bir uzay gemisidir. Belki de diinyanin en bilinen bilim kurgu aracidir.
Arastirmaci bu spekiilatif kurgunun Kabe’si denilebilecek uzay gemisi ile Tiirk ¢ini
sanatini birlestirmeye ¢abalamistir. Kalip-dokiim teknigiyle sekillendirilen heykel, sirlt
pisirimin ardindan sergirafi baski yapilip, eskitme teknikleri uygulanarak tekrar

firinlanmustir (Gorsel 5.21.).

Gorsel 5.21. Oncii Celikoglu, “Cinili Death Star”, 30x30x30, 2024. (Kisisel Arsiv)
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5.2.15. Insectum Serisi: Insectum Quadrupedia

Arastirmaci bu biblosunda tasarimina yara izleri, dokular ve bir bacak daha
eklemistir. Beyaz dokiim ¢amuru ile dokiimii yapilan biblo pargalar1 biskiivi pisiriminden
sonra siralt1 boyalar ve sirlarla renklendirmistir. Sirli pisirim sonrasi uzuvlar iki bilesenli

yapistiricilar yardimiyla govdeyle birlestirilmistir (GoOrsel 5.22.).

Gorsel 5.22. Oncii Celikoglu, “Insectum Quadrupedia”, 20x20x17 cm, 2024. (Kisisel Arsiv)
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SONUGC

Bu arastirma 21. ylizyilin baglarinda gergek¢i olmayan tiim kurgu tiirlerini
tanimlamak i¢in ortaya atilan spekiilatif kurgu kavrami ile diinyanin en eski sanatlarindan
biri olan seramik sanati arasindaki iliskiyi incelemektedir. Spekdlatif kurgu; fantastik
kurgu ve bilim kurgu basta olmak tizere korku, alternatif tarih ve siiper kahraman kiilliyati
gibi diinyamiza ait olmayan tiim kurgusal eserleri kapsayan bir tiirdiir. TUm spekulatif
kurgu yapitlarin kokeninde “Peki ya boyle olsaydi?” sorusu yatmaktadir.

Korku ve fantastik kurgu kronolojik anlamda en eski iki spekulatif kurgu tarudur.
Ikisinin de kayztli ilk rnegi bilinse de daha eski rnekleri oldugunu tahmin etmek yerinde
olacaktir. Mitolojilerle beraber insanistu gliclere sahip karakterler anlatilmaya baglanmus,
siiper kahraman kiilliyatinin temelleri atilmistir. Tarihi kaydetmekte gittikce ustalasan
insanoglu, baz1 seylerin farkli yasanmasi durumunda neler olabilecegini hayal etmis ve
alternatif tarihler kurgulamistir. Bilim ve teknoloji ilerledik¢e insanlar farkli sorular
sormaya, farkli hayaller kurmaya baglamistir. Her yeni bilgide ne kadar az bildigini fark
eden insanoglu, bilmedikleri iizerine hayaller kurmaya baglamis ve bilim kurgu
dogmustur. Spekiilatif kurgu, Gilgamis Destani’ndan giiniimiize siiregelen bir hikaye
anlatim geleneginin sonucudur. Bu gelenegin ve insanlarin agiklanamazi agiklamak i¢in
kullandiklar1 yontemlerin yiizyillar i¢indeki degisimi, insanligin gelisimini gézlemlemek
icin de kullanisli ve eglenceli bir yoldur.

Binlerce yillik bu gelenek Aydinlanma sonrasi akil yapilarinin ve diisiince
bicimlerinin degismeye baslamasiyla yeni bir yola girmistir. Modern fantastik kurgu ve
modern bilim kurgunun ayni donemlerde ortaya ¢ikmasi bir tesadiif degildir. Bu donemler
insanlarin kafa yapilar1 ve bakis acilarindaki biiylik degisimin basladigr donemlerdir.
Aydinlanma Oncesi spekiilatif kurgu ya cocuklar igin anlatilan hikayeler ya da
yetigkinlerin inang¢ sisteminin parcast olarak goriilmekteydi. Modernite ile beraber
yukselen bilim ve teknoloji spekiilatif kurguyu gilinimiizdeki diialist yapisina
dontistiirmiistiir. Bir tarafta biiyii ve dogaiistii giigler ile fantastik kurgu, diger tarafta ise
bilim ve teknoloji ile bilim kurgu durmaktadir. Eskiden “seyleri” agiklamak igin
kullanilan biiyti, tanrilar ve dogaiistii gibi fantastik 6geler; Aydinlanma ile beraber bilime
dogru evrilmeye baslamistir. Artik spekiilatif kurgunun fantastik kurgu tarafi sadece
eglence amaciyla tiiketilmeye baslanmis; “seyleri” aciklama gorevi bilim kurgu tarafina
verilmistir. Tabi ki bu bir siiregtir ve bir gecede tiim diinyanin hemfikir olabilecegi bir

yonelime doniisecegini diisiinmek yanlis olacaktir. Diinyada hala bazi durumlar “kiginin
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icine cin ya da seytan kagmasi™na yoran insanlar olsa da benzer durumlarin psikoloji
bilimiyle alakali oldugunu bilen insanlarin sayisi da oldukga fazladir. Bu konuda
spekiilatif kurgu diger olasiliklar1 insanlara {istii kapali bir sekilde gdstermesi agisindan
onemlidir.

Spekiilatif kurgunun insanliga bir diger katkis1 da analitik ve hipotetik diisiince
tizerinedir. Kokenindeki “Peki ya bdyle olsaydi?” sorusu insanlarin varsayimsal
durumlara yaklasimlarin1 degistirir. Matematik ve fizik gibi bilimlerde ¢ok 6nemli olan
bu diisiince bigimi spekiilatif kurgu ile gelistirilebilir. S6zgelimi, varsayimsal diisiinceyi
igsellestiren bir kisi bir matematik problemiyle karsilastiginda kurgusal bir dizlemdeki
bu problemi kendine has varsayimsal kurallari ile kabul eder ve problemi ¢ozmek icin
ihtiyaci olan degiskenleri kafasinda bir araya getirmeye baslar. Varsayimsal diisiinceyi
igsellestirememis bir kisi ise o sirada hala “neden doldurmaya ¢alistigimiz bir havuzun
dibindeki deligi kapatmadigimizi” diisiinmektedir. Tiimevarim, soyut diisiince ve
sorgulama becerileri varsayimsal diisiincenin sonucu kazandigimz yetilerdendir.?%

Spekiilatif kurgu sadece diisiince diinyamiz ve sosyolojik anlayisimiz icin degil,
sanat diinyasi i¢in de onemli bir konumdadir. Spekiilatif kurgu her ne kadar koklerini
edebiyattan alsa da akla gelebilecek her sanat tiirlinde bir karsilig1 vardir. Bunun sebebi
sanatin bir iletisim yontemi olmasidir. Sanatcilar duygularini, diisiincelerini, inang¢larini,
korkularini, arzularini ve umutlarini bu iletisim yonteminin sectikleri bir daliyla diger
insanlara aktarma gayreti i¢indedirler. Baz1 sanatcilar i¢in ger¢ek diinyaya ait metaforlar,
semboller ve tabirler siradan kalabilmektedir. Bu durumda spekiilatif kurgu devreye
girmektedir. Spekiilatif kurgu ortak kurulmus hayallerde kararlastirilmis yeni kavramlar
sunma kapasitesine sahiptir.

Seramik sanatgilari da -diger sanat dallarindan sanatcilar gibi- tarih boyunca
spekiilatif kurgunun anlatim olanaklarini degerlendirmistir. Seramigin bir sanat formu ve
malzemesi olarak kabulii heniiz bir yiizyili bulmamistir ve seramik hala bir sanat dali
olarak kendini kanitlama savasi1 vermektedir. Glnlimuzde bile animasyon ve heykel gibi
sanat dallarinda “muteber” bir malzeme olan kilin, konu seramik sanatina geldiginde
“canak-¢comlek sanati” gibi indirgemeci bir tavirla hor gorildigi gozlemlenmektedir.
Tabi ki, her tiirden standart {istii seramik calisma bu miicadelede 6nemli bir silahtir.

Ancak spekiilatif kurgu bu miicadelede seramik sanatg¢ilarina yeni bir cephe agmistir.

Zhttps://bit.ly/3WoDxyX (Erigim Tarihi: 26.07.2024)
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Ozellikle 2000 sonrasi iiretilen yaratici spekiilatif seramik eserler seramik sanatinin diger
sanat dallar1 arasinda yerini saglamlastirmasi ve hatta 6ne ¢ikmasi adina 6nemli bir role
sahiptir.

Seramik malzemenin de spekiilatif kurgunun gelisimi ve yayginlasmasinda tarih
boyunca biiyiik bir etkisi olmustur. Her tiirlii kiiltiirel element gibi spekiilatif kurgu da
dagilmaya, yayginlasmaya ve kalici olmaya ihtiya¢c duyar. Seramik ucuz ve kolay
ulagilabilir yapistyla; doku, renk gibi plastik degerlerinin zenginligiyle ve tarihin sinavina
pek c¢ok malzemeden daha dayanikli olmasiyla bunun igin oldukga etkili bir mecra
olagelmistir. S6z gelimi, Antik Yunan’da bir seramik¢inin amforasi kullanim siiresinin
sonuna kadar onlarca limanda yiizlerce kisinin elinden gecebilmektedir. insanlar arasi
iletisim olanaklarmin kisithh oldugu bu donemlerde kiiltiiriin -ve buna bagli olarak
spekulatif kurgunun- iletimi agisindan amfora gibi nispeten basit bir seramigin bile etkisi
g6z ard1 edilemeyecektir.

Ayrica seramik sanatinin binlerce yil boyunca bir toplumun gelismislik seviyesinin
gostergesi olmak gibi bir islevi olmustur. Antik Misir ya da Antik Yunan seramikleri ile
dbnemine gore daha az gelismis topluluklarin seramikleri karsilastirildiginda bu olgu
rahatlikla anlasilacaktir. Seramik gelismis topluluklarin ince is¢ilikler ve teknolojileri ile
birbirlerine kendini kanitlama araci olurken, bigimsel olarak kullanilan spekiilatif 6geler
de kiiltiirel anlamda geligmisliklerini gdstermeye vesile olmustur. 16. yiizyilda
Avrupa’nin ve Ortadogu’nun Cin porselenlerini taklit etme yarigina girmelerinin
sebeplerinden biri de budur.

Gilinlimiizde yapay zeka ve tasarim programlarinin gelisimi dijital sanatlarin daha
az ragbet gordiigli, seramik gibi el sanatlarinin ise popiilerlestigi bir donem
yasanmaktadir. Ayrica seramik teknoloji ve hammaddelerine ulagimin kolaylagmasi ve
cevrimigi aligverisin yayginlasmasi gibi etkenler sayesinde butik endiistriyel seramik
iiretimi yiikselise ge¢mistir. Bu durum spekiilatif kurgu gibi nis?®® zevkleri olan insanlar
ile seramik sanat¢ilarinin etkilesime gegmesine 6nayak olmustur. Bu butik endustriyel
seramik tasarimcilart ve sanatgilari yiiksek kalite nis 0Orlnler tasarlayarak, turin
takipgilerinin heyecanla takip ettikleri isletmelere doniigsmiislerdir. Giliniimiize
gelindiginde irili ufakli pek cok seramik isletmesi, kosede kalmis diye diisiiniilen

spekulatif kurgu temalarda eserler vermektedir.

2ONis: Piyasa standartlarmin disinda olan. Ozel bir ziimre icin dzel iiretilmis.
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21. yiizyil, insanligin spekiilatif kurguyu yeniden kesfi ve bu tiirii bilimle
biitiinlestirme siireci olarak degerlendirilebilir. Modernizm ve postmodernizm sonrasi bu
donemde, spekiilatif kurguya yonelik yaklagimin sanatta yeniden canlanmasi ve genis bir
kabul gormesi, spekulatif kurgunun ristiinii ispat ettigi bir donemi isaret etmektedir. Bir
zamanlar cocukca bulunan bu tiirl, artik insanligin antik 6ziinii ve diisiince yapisini
yeniden kesfetmesinin bir araci olarak gdrmek muimkindir. Bu sure¢ “Spekdlatif
Ronesans” olarak nitelendirilebilir; spekilatif kurgu, eski kavramlari ve anlatim
bicimlerini yeniden sekillendirerek, sanatin ¢esitli alanlarinda kendine yer bulmustur.
Spekiilatif kurgunun bu yeniden kabulii, yalnizca yaratici ifade olanaklarini artirmakla
kalmamis, ayn1 zamanda sanatgilara yeni ve 0zgiin yollar sunarak seramik sanatinin
anlatim dilini de genisletmistir. Bu etkiler, seramik sanatinin geleneksel sinirlarini agarak,
sanatsal anlatimda daha genis bir spektrumun kesfine olanak tanimis ve bdylece
seramigin sanatsal gelisimine onemli katkilarda bulunmustur.

Bu tezin kazanimlarindan biri tiiriin takipgileri tarafindan bile az bilinen bir kavram
olan “spekulatif kurgu” kavraminin bilinirligini arttirmak, kavrami yayginlastirmak ve
kalict hale gelmesini saglamak olacaktir. Spekiilatif kurgu kavrami, tiirler arasinda
cizgilerin gittik¢e bulaniklastig1 glinlimiizde kapsayici yapist ile hem tiiriin takipgileri i¢in
bir kolaylik hem de sonu gelmeyen tiir tartismalarindan kaginmak i¢in yeni bir yol vaat
etmektedir.

Spekiilatif kurgu ve alt tlirlerine akademik anlamda bir tanimlama getirip, hakkinda
akademik manada pek ¢alisma olmayan bu tirleri literatiire kazandirmaya ¢alismak da bu
tezin bir diger katkis1 olacaktir.

Son olarak seramik gibi bi¢imsel olasiliklar1 yiiksek olan bir sanat daliyla,
spekulatif kurgunun sinirsiz hayal giiciinii tesvik eden igeriklerinin birlesmesi ile ortaya
¢ikacak sinerjinin seramik sanatinin ve sanatgisinin yararina olacagini, akademik bir

tarafsizlik ¢abasiyla insanlarin dikkatine sunmak da bu tezin ¢iktilarindandir.
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