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ÖNSÖZ 

 

Gazi Üniversitesi, E�itim Bilimleri Enstitüsü, Güzel Sanatlar E�itimi Bölümü 

Resim-�� E�itimi Anabilim Dalı yüksek lisans tez çalı�ması olarak hazırlanan bu 

ara�tırma; sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. sınıftaki çocukların görsel sanatlar 

dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi amacı ile hazırlanmı�tır.  

Bugün sayıca ve türce giderek artan 2çizgi filmler, çocukların e�lence 

dünyasında büyük yer kaplamaktadır. Özellikle görsel anlamda çocuklar tarafından 

büyük ra�bet gören çizgi filmler, çocukların geli�im ve e�ititiminde önem ta�ımaktadır. 

Ara�tırmanın konusuna benzer çalı�malar yapılsa da konuların kapsamı genelde 

geni� tutulmu�tur; çocuk ve televizyon, televizyondaki sevgi gösteriminin çocuklar 

üzerindeki etkisi veya çizgi filmlerin çocuklar üzerindeki yeri ve önemi gibi. “Sevgi 

�çerikli Çizgi Filmlerin �lkö�retim 5. Sınıftaki Çocukların Görsel Sanatlar Dersinde 

Yaptıkları Resimler Üzerindeki Etkisinin �ncelenmesi”  ba�lı�ı altında bir çalı�manın 

bugüne kadar yapılmamı� olması, böyle bir ara�tırma konusunun seçilmesine destek 

vermi�tir.   

Bu konu ile ilgilenenlere ve ilgili ara�tırma yapanlara yol gösterici ve yardımcı 

olaca�ı dü�ünülmektedir. 

Yüksek lisansa ba�lamamdaki en büyük etken olan, her zaman örnek aldı�ım 

de�erli hocam Prof. Dr. Nihat BOYDA�’ a ve bu ara�tırmaya ba�ladı�ım ilk andan 

itibaren, bilgisi, deneyimi ve ho�görülü yakla�ımları ile beni yönlendirip, benden 

deste�ini hiç esirgemeyen, benim için büyük önem ta�ıyan bu çalı�manın ortaya 

çıkmasında büyük eme�i olan Sayın Yrd. Doç. Dr. Cengiz SAVA�’a ve hayatım 

boyunca benden desteklerini esirgemeyen de�erli aileme te�ekkürü bir borç bilirim. 

                                                                                               

         �lkay ALAN 
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ÖZET 

 

SEVG� �ÇER�KL� Ç�ZG� F�LMLER�N �LKÖ�RET�M 5. SINIFTAK� ÇOCUKLARIN 

GÖRSEL SANATLAR DERS�NDE YAPTIKLARI RES�MLER ÜZER�NDEK� 

ETK�S�N�N �NCELENMES� 

ALAN, �lkay 

Yüksek Lisans Tezi, Resim-�� E�itimi Anabilim Dalı 

Danı�man: Yrd. Doç. Dr. CENG�Z SAVA� 

Eylül, 2009,   246 sayfa 

 

Bu ara�tırma,  “Sevgi �çerikli Çizgi Filmlerin �lkö�retim 5. Sınıftaki Çocukların 

Görsel Sanatlar Dersinde Yaptıkları Resimler Üzerindeki Etkisinin �ncelenmesi” adına 

hazırlanan bir çalı�madır. Ara�tırmanın temel amacı; sevgi içerikli çizgi filmlerin 

ilkö�retim 5. sınıftaki çocuklarının görsel sanatlar dersindeki resimlerine etkisinin 

belirlenmesi ve de�erlendirilmesidir.  

Ara�tırmada, çocuklara yönelik programlar arasında yer alan çizgi filmler her 

yönüyle ele alınmaya çalı�ılmı�tır. Çizgi filmlerin, ilkö�retim 5. sınıftaki çocukların 

üzerinde ne gibi etkileri oldu�u ve onları nasıl etkiledi�i belirlenmeye çalı�ılmı�tır. 

Bu ara�tırma; çocuklara yönelik programların içinde yer alan çizgi filmlerin; 

do�ru amaçlar do�rultusunda kullanıldı�ında e�lenmenin yanında; bilgi edinmede, 

yaratıcılıklarını geli�tirmede, duygu ve dü�üncelerini ifade etmede ve en önemlisi de 

e�itimlerinde olumlu etkilerini ortaya koymaktır. 

Ara�tırmanın birinci bölümünde, giri� ba�lı�ı altında problem, amaçlar, önem, 

sayıltılar, sınırlılıklar ve tanımlar hakkında açıklamalar yapılmı�tır. 

            Ara�tırmanın ikinci bölümünde, çizgi film ve tarihsel geli�imi ba�lı�ı altında 

çizgi filmin tanımı; çizgi filmin dünyadaki tarihsel geli�imi; Walt Disney’in büyülü 
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dünyası, geçmi�ten günümüze8 manga tarihi ve anime; çizgi filmin Türkiye’deki 

tarihsel geli�imi; çizgi filmin  olu�umunda  sinema,  karikatür,  çizgi roman ve  plastik  

sanatların  etkileri, çizgi filmlerin özellikleri ile ilgili konular yazılı kaynaklara ve 

yorumlara dayalı olarak açıklanmaya çalı�ılmı�tır. 

           Ara�tırmanın üçüncü bölümünde çocuk, 2çizgi film ve e�itim ba�lı�ı altında 

görsel sanatlar e�itimi, Türkiye’de görsel sanatlar e�itimin kısa tarihi, ilkö�retim ça�ı 

çocu�unun sosyal geli�im özellikleri,duygusal geli�im özellikleri,bili�sel geli�im 

özellikleri,fiziksel geli�im özellikleri incelenerek, çocukların ya� grubuna göre ruhsal 

ihtiyaçları, çocukların de�i�ik ya�larda ilgi duydukları konular, televizyonla ileti�im ve 

çocuk, çizgi film ve etkileri,çizgi film ve çocuk, e�itimde görsel algı, yaratıcılık, 

yaratıcılı�ın tanımları, yaratıcılı�ın önemi, yaratıcılık ve görsel sanatlar, yaratıcılı�ın 

geli�tirilmesi ba�lıklı konulara yer verilmi�tir. 

Ara�tırmanın dördüncü bölümünde, yöntem ba�lı�ı altında evren-örneklem, 

verilerin toplanması, verilerin çözümüm ve yorumu ile ilgili gerekli açıklamalara yer 

verilmi�tir. 

Ara�tırmanın amacını gerçekle�tirmek, çizgi filmlerin, ilkö�retim 5. sınıftaki 

çocukların e�itimi üzerine etkilerini belirlemek için, yapılan ara�tırmadan elde edilen 

tüm bilgiler ara�tırmanın be�inci bölümünde ( bulgular ve yorum), ara�tırmanın 

amaçlarına ula�mak için de�erlendirilmi�tir. 

Ara�tırmanın altıncı bölümünde, sonuç bölümüne yer verilerek sevgi içerikli 

çizgi filmlerin ilkö�retim 5. sınıftaki çocukların üzerinde ne gibi etkilerinin oldu�u, 

açıklanmaya  çalı�ılmı� ve yorumu yapılmı�tır.Ara�tırma ile ilgili öneriler açıklanmı�tır. 

Çizgi film örnekleri ekler kısmında verilmi�, kaynaklar ile ilgili bilgiler de kaynakçada 

belirtilmi�tir. 

Anahtar Sözcükler: Sev2gi içerikli çizgi filmler, çocuk becerisi, çocuk 

resimleri, çizgi filmin etkileri 
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ABSTRACT 

 

THE IMPACT OF THE CARTOONS FILMS CONTENTED AFFECTION, 

CHILDREN’S DRAWINGS WHO ATTENDING FIFTH GRADE OF PRIMARY 

SCHOOL IN THE VISUAL ARTS EDUCATION  

ALAN, �lkay 

Master Degree, Department Of Fine Arts Education 

Thesis Advisor: Yrd. Doç. Dr. CENG�Z SAVA� 

Sep2tember, 2009, 246 pages 

 

In this study, it has been proposed to evaluate the impact of the cartoons films 

contented affection, children’s drawings who attending fifth grade of primary school in 

the visual arts education. The primary objective of this study is to evaluate and 

determine the effect of the cartoon films on drawings of children fifth grade of primary 

school children in the education of the visual arts. 

In this study, all features of the cartoon films for kids were considered. Also, the 

potential impact of these cartoon films on children fifth grade primary school and how 

they affect them is determined. 

 The study is expected to bring in to public view certain advantages of the 

cartoon films as a visual tool for kid provided that it had been used for right purpose 

besides being enjoyable. These advantages could be educating, informative, developing 

creative thinking, expression of emotional and intellectual feelings and most 

importantly directing the educational background in positive manner. 

 In the first part of this study, under the title of “introduction”, the explanations 

are written, which were about problems, aims, importance, hypothesis, limitations and 

definitions.2 

In the second part of study, definition of cartoon films, historical development of 

cartoon films in world history, magical world of Walt Disney, history of manga and 
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animation up to now, historical development of cartoon films in Turkey, the effects of 

cinema, caricature, comic book and the plastic arts on the cartoon films properties of 

cartoon films, under the title of “cartoon films and its historical development” based on 

the published sources and overviews. 

 In the third part of the study, under the title of “child, cartoon films and 

education” the visual arts education, short history of the visual arts in Turkey, social 

developing properties, emotional developing properties, evaluation developing 

properties and physical developing of primary school aged kids, psychological necessity 

of children in respect of age groups, subjects that children interest at the different age 

groups, communication by TV and child, cartoon  films and its effects, cartoon films 

and child, visual perception in education, creativity, definitions of creativity, importance 

of creativity, creativity and the visual arts and improving creativity and so  on are 

written. 

In the fourth part of the study, under the title of “method”, the required 

explanations are written, which were about universe-sampling, collecting data, solving 

and commenting data. 

 To reach the aim of the study and to determine the effect of cartoon films on the 

fifth grade primary school children, the data which were collected from research, in the 

fifth part of study (findings and comments) were evaluated. 

In the sixth part of the research work, which is the results part assorted affects of 

cartoons films contented affection, on fifth grade primary school children were tried to 

explain and commented. Possible suggestions about the further research have been 

explained. In the appendix part of the study, sample cartoon films are attached. In the 

reference part, all cited publications are given with full description. 

Keywords: The affection contented cartoons films, child’s skill, child’s drawings, the 

effects of cartoon films
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BÖLÜM I 

 

1.G�R�� 

 

�nsano�lu resim çizmeyi ö�rendi�inden bu yana hareketi canlandırmak için 

u�ra�mı�tır. Varolu�undan bu yana, görsel olarak ileti�imi sa�lamak amacıyla çizgiyi 

kullanan insanlar, ya�adıkları mekanlarda, ma�aralarda, etkilendikleri olayları ve 

avladıkları hayvanları kendileriyle özde�le�tirmek amacıyla resimlerini yaparken çizgiyi 

kullanıyorlardı. 

Çizgiler, insanların ileti�imini sa�larken zamanla e�lence sanat olarak kar�ımıza 

çıkmaya ba�lamı�tır. Çizgi filmde önemli bir popüler kültür ürünü olarak kar�ımıza 

çıkar. Her ya�taki çocu�un severek izledi�i çizgi filmler çocukların ya�antısında ayrı bir 

yer tutar. 

2“Görsel ileti�imin sa�lanması için çizgiyi kullanarak hareketi gerçekle�tirmeye 

u�ra�an sanatçı temelde bir mesajı iletme kaygısı içinde bulunmaktadır. �nsano�lu, 

çevresiyle olan ili�kisinin büyük bir bölümünü görsel olarak sa�lamaktadır” (�nce, 

1991, s.4). 

Görsel sanatlar e�itimi, çocukların yeteneklerini ve becerilerini geli�tirdi�i için çok 

önemlidir.Görsel sanatlar e�itimi alan çocukların  kendilerini özgür ve özgün ifade 

edebilecekleri güce ula�malarını sa�lamak, güzel sanatlar e�itiminin öncelikli 

hedeflerindendir. Bu geli�meye gerekli ortamı sa�lamak ö�retmenlerin, yetkili ki�ilerin 
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ve e�itimin ilk ba�ladı�ı yer olan ailenin sorumlulu�u altındadır. Bu sorumluluk yerine 

getirildi�inde becerikli ve yetenekli bireyler köreltilmeden, daha özgür ve özgün ifade 

gücüne ula�maları sa�lanmı� olacaktır. 

“Okul ça�ında bulunan çocu�un ilkö�retim döneminde aldı�ı temel e�itim onun 

gelecekteki okul hayatında ve ö�renimini tamamlayıp hayata atıldıktan sonraki 

toplumsal ya�antısında ba�arılı olup olmayaca�ını büyük ölçüde etkilemektedir” 

(Kö�ker,2005, s.3).  

Tüm bunlar göz önüne alındı�ında sevgi içerikli çizgi filmlerin ö�rencilerin 

geli�melerine olan etkisine de�inilmesi kararına varılmı�tır. Gelece�in yeti�kinleri olan 

günümüz çocuklarının ki�ilik yapılarını ve ileriki hayatlarını olumlu etkileyen her türlü 

e�itimi almaları sa�lanmalıdır. 

“Çocuklar severek izledikleri çizgi filmlerden farkında olmadan pek çok bilgiyi 

ö�renmektedir. Çizgi filmlerde yapılan içerik ara�tırmalarında ilkö�retim ça�ı 

çocuklarına yönelik yararlı bilgiler i�lenmektedir. Birçok yararlı u�ra� için çocuklar 

yönlendirilmektedir. Okumak, resim yapmak, spor yapmak gibi davranı�lara te�vik 

edilmektedir” ( Çelenk, 1995, s.106). 

Çocukların sanatsal yönlerinin geli�mesinde büyük etkisi olan görsel sanatlar 

e�itimi dersindeki faaliyetleri ilerlemelerinin temelini olu�turur. Çocukların en çok 

izledikleri programlar arasında olan çizgi filmlerle bu geli�melerine ve derste yaptıkları 

resimlerine olan etkisi incelenmi�tir. 

 

1.1. Problem 

 

Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. sınıftaki çocukların görsel sanatlar 

dersinde yaptıkları resimleri nasıl etkilemektedir? Bu do�rultuda, ilgili literatürler 

incelenmi�, daha önce yapılan çalı�malar ile bu çalı�ma arasındaki ili�kiler, benzerlikler, 

farklılıklar ortaya konmu�tur. 

Karaku� (2005)’un “Çizgi filmlerdeki �iddetin çocuklar üzerindeki etkisi” konulu 

yüksek lisans tezinde okullara, cinsiyete, çocukların ya�adı�ı aile tipine, ailenin e�itim 
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durumuna göre, ailenin gelir düzeyine göre çocukların çizgi filmlerden etkilenme 

düzeyleri anketlerle ölçülmeye çalı�ılmı�tır. Anket uygulanması ve çizgi filmdeki 

�iddetin etkisinin incelenmesiyle ara�tırmamla farklılık göstermektedir. 

Ünver (2002) ‘in “ Bir popüler kültür ürünü: çizgi film pokemon” konulu yüksek 

lisans tezinde  popüler kültür, kitle kültürü kavramlarının de�erlendirilmesi yapılmı�tır. 

Bir popüler kültür ürünü pokemon çizgi filmin içeriksel ve biçimsel yönden 

incelenmesinin yapılmasıyla ara�tırmamdan ayrılmaktadır. 

�nce (1991)’nin “ Çizgi filmlerin 6-18 ya� grubu bireylerin ya�antılarında yeri ve 

önemi ” konulu yüksek lisans tezinde çocukların çizgi film yapımlarına kar�ı ilgileri ve 

istekleri belirlenmeye çalı�ılmı�tır. Ara�tırmanın amacına uygun yapılan anket 

çalı�masıyla da ara�tırmamdan farklılık göstermektedir. 

Çelenk (1995)’in “Televizyonda gösterilen çizgi filmlerin ilkokul ça�ı çocukları 

üzerindeki etkileri” konulu yüksek lisans tezinde televizyondaki çizgi filmlerin çocuklar 

üzerindeki etkisine de�inilmi�tir. Bu ara�tırma çizgi filmlerin saldırganlık ve �iddete 

yönelmeye etkisi, televizyonda gösterilen çizgi filmlerin ö�renme sürecine etkisi, çizgi 

filmlerin çocukların satın alma davranı�ına etkisiyle ili�kilendirilmesiyle ara�tırmamla 

farklılık göstermektedir. 

Kö�ker (2005)’in “Televizyondaki çizgi filmlerin (animasyon), ilkö�retim ça�ı 

çocuklarının e�itimi üzerine etkileri” konulu yüksek lisans tezinde çizgi filmler yapım 

sürecinden ele alınarak incelenmi�tir. Ö�rencilerin çizgi filmlere kar�ı tutumları 

anketlerle ölçülmeye çalı�ılmı�tır. Çocukların e�itimi üzerindeki etkisinin 

incelenmesiyle benzerlik göstermekle birlikte çizgi filmlerin içerik açısından ele 

alınmamasıyla ara�tırmamdan ayrılmaktadır. 

 

1.1 .1. Problem cümlesi 

Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. sı2nıftaki çocukların görsel sanatlar 

dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisi nedir? 

 

  1.1.2. Alt Problemler  
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1. Çocukların sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra kendili�inden 

uygulamalarda yaptıkları çalı�maların farkları nelerdir? 

1.a.�lkö�retim 5. sınıftaki çocukların sevgi içerikli çizgi film izlemeden önce ve 

sonra yaptıkları resimlerde renk kullanımındaki farklar nelerdir?  

1.b.�lkö�reti8m 5. sınıftaki çocukların sevgi içerikli çizgi film izlemeden önce ve 

sonra yaptıkları resimlerde �ema kullanımındaki farklar nelerdir?  

1.c.�lkö�retim 5. sınıftaki çocukların sevgi içerikli çizgi film izlemeden önce ve 

sonra yaptıkları resimlerde kompozisyon kullanımındaki farklar nelerdir?  

1.d.�lkö�retim 5. sınıftaki çocukların sevgi içerikli çizgi film izlemeden önce ve 

so2nra yaptıkları resimlerde anlatımsallık kullanımındaki farklar nelerdir?  

2. �lkö�retim 5. sınıftaki çocuklar sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra 

kendili�inden uygulamasına geçtiklerinde bulundukları geli�im basama�ında 

de�i�iklik gözlenmi� midir? 

 

1.2 Amaç 

 

        �lkö�retim 5. sınıftaki çocuklarda sevgi içeren çizgi filmler izledikten sonra yapılan 

çalı�maların ardından spontane uygulamalara geçi� sırasında çocukların resim 

çalı�ma2larına vermi� oldu�u etkilerin (yarar ve zararların) nasıl yansıdı�ını incelemek 

amaç edinilmi�tir.  

        Ayrıca bu ara�tırmanın amacı sevgi içerikli çizgi film izlemenin ö�rencilerin 

resimlerine katkısının ortaya çıkarılması ve bu ba�lamda onların hayal dünyasının 

zenginli�inin farkındalı�ının onlara kazandırılmasını sa�lamaktır. Bu da onlara özgüven 

sa�layarak görsel sanatlar dersine kar�ı motivasyonu artırır. 

 

1.3 Önem 
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        �lkö�retim I.kademedeki çocukların zamanlarını nasıl kullandıkları oldukça 

önemlidir. Çevre, bu ya� grubundaki çocukları en çok etkileyen ve ki�iliklerini 

�ekillendiren unsurların ba�ında gelir. Davranı�çı ö�renme kuramcısı olan Watson ve 

Bandura’nın yaptı�ı incelemeler sonucunda vardı�ı sonuçlar da bu ara�tırmayı 

desteklemektedir. Watson, “insan beyni, do�du�unda bo� bir levhadır”, sözü ile 

insano�lunun çevresindeki uyaranlar vasıtası ile her �ekilde ve her yönde ö�renme 

sa�layaca�ını belirtmi�tir. 1961 yılında "gözlemleyerek ö�renme" kavramını bir deneyle 

ispatlayan Albert Bandura'nın yaptı�ı çalı�manın sonuçları, televizyon programlarının 

çocuklar üzerindeki etkisini ispatlamı�tır.  

        Günümüzde ebeveynler çocuklarının ne tür uyaranlar ile kar�ı kar�ıya kaldıklarını 

seçebilecek bilince sahipler. Ancak; ebeveynlerin gözden kaçırdıkları olumsuz 

uyaranlarla çocukların kar�ı kar�ıya kaldıkları gerçektir. Bu tip uyaranları engellemek 

her zaman mümkün olmamaktadır. Engellemek mümkün olmasa da seçim yapmak yine 

ebeveynlerin elindedir. Bu ya�taki çocuklar hangi çizgi filmlerin e�itici; hangilerinin 

zararlı oldu�u konusunda pek de fikir sahibi olamamaktadırlar. Buna ra�men 

ebeveynler ya da e�itimciler bu ya� grubu çocuklara izletecekleri sevgi içerikli çizgi 

filmler ile resimlerini geli�tirmede, onlara istendik davranı�ları kazandırmada konuya 

daha hâkimdirler. 

        Sanat e�itiminde en önemli hususlardan bir de yaratıcılıktır hiç �üphesiz. 

Yaratıcılı�ı geli�tirmek ya da var olan yaratıcılık yetilerini ortaya çıkarmak sanat 

e�itimcilerin en büyük hedeflerinden biridir. 

         Sanat e�itimi, bireylere kendini tanıtan, bireylere yol gösteren bir kılavuz gibidir. 

O nedenle sanat e�itimi bireylere ne kadar erken ya�ta verilirse amacına o kadar erken 

ula�mı� olur. 

 

1.4 Varsayımlar 

 

        Bu ara�tırmada a�a�ıdaki varsayımlardan yola çıkılacaktır: 

1. �lkö�retim 5. Sınıf ya� grubu çocukların ö�renmelerini gözlemleyerek de 

gerçekle�ebilir. 
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2. Çocukların davranı�larının istendik olması için sevgi konularının a�ırlıkta oldu�u 

çizgi filmler daha etkili olabilir. 

3. Sevgi içerikli çizgi filmleri izleyip, istendik davranı� edinen ilkö�retim 5. sınıftaki 

çocuklarda saldırganlık ortadan kalkabilir, yaratıcılıklarında ve becerilerinde 

geli�me gözlenebilir. 

4. �lkö�retim 5. sınıftaki ö�renciler, sevgi içerikli çizgi film izleyerek bunun 

sonucunda geli�tirecekleri yaratıcı dü�ünce ile uygulamalarına farklılık katıp 

kendilerine olan güven ve inancı artırıp ileriye dönük sanatsal hedefler ve planlar 

içerisine girebilirler. 

5. Sevgi içerikli çizgi filmlerin izletilmesi sonucunda ortaya çıkması beklenen yaratıcı 

dü�ünce ve ürüne yansıyan bu dü�ünceyi de�erlendirmede, estetik be�eni etkisiyle 

objektif bir tutum sergilenmeyebilir. 

 

1.5 Sınırlılıklar 

1. Bu ara�tırma Erzincan Merkez Salih Erkan �lkö�retim Okulu’nda 

gerçekle�tirilecektir. 

2. Ara�tırma Erzincan Merkez Salih Erkan �lkö�retim Okulu’nda 5. Sınıfta e�itim 

gören çocuklarının uygulamaya katılması ile gerçekle�tirilecektir. 

3. Ara�tırma Erzincan Merkez Salih Erkan �lkö�retim Okulu’nda bulunan 5. Sınıftan   

toplam 24 ö�renci ile gerçekle�tirilecektir.  

4. Ara�tırmada Erzincan Merkez Salih Erkan �lkö�retim Okulu’nda e�itim gören 5. 

Sınıftan çocukların sadece e�itim içerikli çizgi filmler izlemeleri ve bunun 

sonucunda edindikleri becerilerinin gözlemlemesi yapılacaktır. 

5. Ara�2tırma esnasında çocuklara izlettirilecek çizgi filmler, okul ö�retmenlerinin 

görü�leri de alınarak seçilecektir. 

6. Ö�rencilere ara�tırma için izlettirilecek olan çizgi filmler:  Yalnız Dev(8dk), Küçük 

Keçi Yavrusu(8.55dk), Ormanda Seyahat (16.25dk) olacaktır. 

7. Ara�tırma yapılırken çizgi filmler, Erzincan Merkez Salih Erkan �lkö�retim 

Okulu’nda e�itim gören 5. sınıftan çocukların e�itim gördükleri okulda, kendi 

sınıflarında, okula ait video kullanılarak izlettirilecektir. 

8. Ara�tırma esnasında Erzincan Merkez Salih Erkan �lkö�retim Okulu’nda e�itim 

gören 5. sınıftan çocukların davranı� gözlemlemeleri, belirlenen çizgi filmleri yeterli 

süre izledikten sonra yapılacaktır. 
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9. Ara�tırmada çocuklara izlettirilecek çizgi filmlerin süresi ve sayısı da okul 

ö�retmenleriyle görü�ülerek, onların tecrübelerinden de faydalanılarak 

belirlenecektir. 

10. Her ya� grubundan sorumlu olan sınıf ö�retmenlerinin de ara�tırmaya insan gücü ve 

görü�leriyle katılması gerçekle�ecektir. 

 

 

1.6 Tanımlar 

 

        Bu bölümde ara�tırmada sık sık kullanılacak olan kelimelerin ne anlamda 

kullanıldı�ı üzerinde durulmu�tur. 

Algı: “Görsel ve duyusal ilgi (farkında olu�), ayrımsama (ince farkları görebilme) ve 

nesneler, imgeler ve duyguları dikkate alarak izlenimlerin, ko�ulların ve ili�kilerin 

kayna�tırılması. Bir ba�ka tanımla algı, daha iyi görebilmek, daha iyi ayrımsayabilmek 

ve nesneler arasındaki ba�lantıları kurabilmek sürecidir” (Özsoy, 2003, s.217). 

Çevre:    “Ki�inin içinde bulundu�u toplumu olu�turan ortam. Bir �eyin yakını, dolayı, 

etraf “(Yılmaz, 2007, s.57). 

Çizgi film: “Bir konuyla ilgili olarak karakterlerinin hareketlerini belirtecek biçimde art 

arda çizilmi� resimlerden olu�an sinema filmi “ (Çelenk, 1995, s.21). 

Çocuk: “Bebeklik ile erginlik arasındaki geli�me döneminde bulunan o�lan veya kız” 

Striker, s. 32). 

Davranı�: “Davranma i�i veya biçimi, tutum, davranım, muamele, hareket” ( Koç, 

2005, s.42). 

Görsel Sanatlar: “Desen, resim, özgün baskı, heykel; film, televizyon, grafik, üretim 

tasarımı gibi ileti�im ve tasarım sanatları; kentsel tasarım, iç mimarlık ve manzara 

tasarımı gibi mimarlık ve çevresel sanatlar; halk sanatları; seramik, elyaf, takı ve 

mücevher, ah�ap eserler ve di�er malzemelerle yapılanları içeren geni� bir sınıftır” 

(Özsoy, 2003, s.218). 

Görsel Sanatlar E�itimi: “Resim, heykel, mimarlık, seramik, grafik sanatlar, 

uygulamalı sanatlar, tekstil, moda tasarımı, film, fotografi ve endüstri tasarımı gibi 
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genis bir alanı almakla birlikte, dar anlamda, okullardaki Resim-�� derslerine denir” 

(Yılmaz, 2007, s.17). 

Güdü: “�ngilizce ve Fransızca’daki “motive” kelimesidir. Türkçede saik veya harekete 

geçirici 2güç anlamına gelmektedir” (Öncü, Küçükahmet, 2004, s.168). 

Karakter:   “Bir bireyin kendine özgü yapısı, onu ba�kalarından ayıran temel belirti ve 

bireyin davranı� biçimlerini belirleyen, üstün ana özellik, öz yapı, ıra, seciye” ( Türkçe 

Sözlük, 1969, s. 671). 

Ö�renme:   “Bireyin olgunla�ma düzeyine göre birey ve çevresi arasındaki etkile�im ve 

uygulama2 sonucu olu�an kalıcı izli davranı� de�i�iklikleridir” (Karaa�açlı, 2005, s.17). 

Renk: “Renk yapay ya da do�al tüm objelerden yansıyarak gelen ı�ınların gözlerce 

algılanarak hissedildi�i bir görüntüdür ” (Balcı, Say, 2004, s.49) 

Spontane: “Çocuklar ya�adı�ı çevresindeki olayları benmerkezci bir �ekilde 

kendilerine özgü, çok sempatik bir tavırla ortaya koyarlar. Spontane; bu davranı�ların 

kendi arzusu ile olan ve dı� tesirlerden etkilenmeden ortaya konulan çalı�maların 

yapılması �eklinde yorumlanmasıdır” 1 (San, 2004, s.54). 

Üretken: “Üretme gücü olan, çok üreten” (Türkçe Sözlük, 1969, s.1256). 

 Yaratıcı Dü�ünme: “Daha önce aralarında ili�ki kurulmamı� nesneler ya da 

dü�ünceler arasında ili�ki kurulması” (Keser, 2005, s.350). 

Yaratıcılık: 1. “Bilinen �eylerden yepyeni �eyler olu�turmak, yeni, özgün bir senteze 

ula�mak, sorunlara yeni çözüm yolları bulmak. 2. Yaratma gücü ve yetene�i. 3. 

�mgelem, yenilik, anlamlı nitelikler ve orijinallik üretimi. 4. Yaratıcılık, ilhamı 

kavrayan ve besleyen eylemdir” (Keser, 2005, s.355). 

Yetenek: “1. Bir kimsenin bir �eyi anlama veya yapabilme niteli�i, kabiliyet. 2. Bir 

duruma uyma konusunda organizmada bulunan ve do�u�tan gelen güç, kapasite" 

(Türkçe Sözlük, 1969, s.1308).     

 

 

                                                             
1 Spontane: Do�açlama, herhangi bir plan yapmaksızın olay anında gerçekle�tirme olarak da 
tanımlanabilir. 
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BÖLÜM II 

 

2.Ç�ZG� F�LM VE TAR�HSEL GEL���M� 

 

 

2.1.Çizgi Filmin Tanımı 

 

Çizgi film, sinemanın bulunu�u ile paralel geli�erek, sinema tarihini bir parçası 

olmu�, böylece sinemanın temel ilke ve prensipleri de çizgi filmin, sinema yapısını 

olu�turmu�tur. 

Çizgi filmler di�er film a�amalarına bakıldı�ında yapım ve teknolojik açıdan 

farklılıklar göstermektedir. 

Çizgi film, ayrı ayrı yapılmı� çok sayıda resmin tek tek filme alınmasından 

sonra, bunların bir hareket yanılsaması yaratmak üzere ekranda birbiri ardı sıra 

gösterilmeleriyle gerçekle�tirilir, �eklinde tanımlanır. 

Türk Dil Kurumu’nca yayınlanan Sinema ve Televizyon Terimleri Sözlü�ü’nde 

‘’tek tek resimleri ya da devinimsiz nesneleri gösterim sırasında devinim duygusu 

verebilecek biçimde düzenlemek ve filme aktarma i�i’’ �eklinde tanımlanmaktadır. 

Ancak çizgi filmin yapılanma süreci içinde bu tanım yetersiz kalabilmektedir. Bu 

açıdan çizgi filmi Stephenson,’’hareketlendirme sanatı ‘’olarak tanımlamaktadır. 
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Belirli bir hareket dizisini olu�turan dura�an görüntüler, tek tek filme alınıp 

saniyede 24 kare hızla izleyiciye sunuldu�unda, her bir dura�an görüntü, gözün ı�ı�a 

hassas tabakasında beyin aracılı�ı ile bir süre durakla�ır. Bu görüntü kendisinden sonra 

gelen kare ile optik olarak ba�lanır ve bu durum film içindeki tüm kareler için sürüp 

gider. Bu temel prensip üzerine olu�an çizgi filmin gerçekçi filmden ayrılan özelli�i, 

filmin kare kare olu�turulması ve köklerinin grafik yada plastik sanatlara dayalı 

olmasıdır. Hareket dizisini olu�turan dura�an resimlerin el çizimi olması, renklerin ve 

hareketlerin sanatçılar tarafından üretilerek kontrol edilmesi açısından da ayrım ortaya 

çıkar (Kaba, 1992, s.1). 

 Dura�an çizimlere hareket izlenimi vermek, çizgi filmin temel yapısını 

olu�turur. Hareket ise onun kendi canlılı�ının yapısını olu�turmakta ve bize 

ifadeleri yansıtmaktadır. 

Gerek insan gerek hayvan karakterler, daha çok hareketlerle ifadelerini 

belirtirler. Bir eylemi, bir duyguyu hareketlerle yansıtıp tepki alırlar.  

“Canlandırma sinemasının temel ta�ları sayılabilecek resim çizme sanatı, 

insanlı�ın ma�ara devri ya�antısına kadar geri gitmektedir” (Çelenk, s. 6). 

 

2.2.Çizgi Filmin Dünyadaki Tarihsel Geli�imi 

 

2.2.1.Walt Disney’in Büyülü Dünyası 

 

 Amerika’nın Chicago kentinde Walt Disney isimli bir ki�i çe�itli meslek 

dallarında çalı�masının yanında ak�amları Chicago Güzel Sanatlar Akademisi’nde resim 

dersleri almı�tır. 

 Kansas City’de kiraladı�ı bir garajda resim çalı�malarını sürdürmü� burada 

gördü�ü fareyi dikkatle incelemi� ve çizgi film kahramanı olarak dü�lemi�tir. De�i�ik 

tarzları deneyen Walt Disney bu tarzlarından vazgeçmi�tir. Walt Disney çizgi kahraman 

karakterlerinde �u özellikleri dü�lemi�tir.’Filmlere öyle bir ba�ki�i seçilmelidir ki, 

seyirci tüm özlemlerini onda gerçekle�tirsin, kendinde arayıp bulamadı�ı her �eyi onda 

bulsun. Ancak bu ba�ki�i kesinlikle insan olmamalıydı. Seyirci insanda ba�ı�lamadı�ı 
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tüm güçsüzlükleri, yanlı�ları, korkuları, yanılgıları, o sevimli yaratıkta ba�ı�layabilsin 

(Oral,1976, s. 9). 

 Bu dü�üncelerden yola çıkan Walt Disney Micky Fare’yi Mart 1928’de 

yapmı�tır. Walt Disney’in Micky Fare’sinin gözü pektir, yüreklidir, biraz alaycı, 

akıllıdır, kendine sonsuz güveni vardır. Micky Fare’li çizgi filmler gösterime girdi�inde 

siyah beyaz �eklinde gösterilmi�tir. Gösterime giren Plane Crazy ve Gallopin Goucho 

pek ba�arı gösterememi�tir. 

 Walt Disney 1932 yılında çizgi filmlere renk unsurunu ustalıkla katmı�tır.Renkli 

olarak gerçekle�en ilk çizgi film ‘Flowers and Trees’ yapımcılarına Oscar ödülünü 

kazandırmı�tır. 

Walt Disney çizgi film tekni�i üzerine yaptı�ı deneme ve ara�tırmalarla ‘Disney 

Tarzı’ biçimini geli�tirmi�tir. Disney film kahramanlarına o güne kadar görülmemi� 

yumu�aklık kazandırmı�tır. 

Çizgi- hikâye ve karton filmlerin ya�amı� en büyük efsanesidir. Vakvak 

Amca’nın, Varyemez’in, Guffi’nin, Küçük Domuzlar, Pamuk Prenses ve Yedi Cüceler, 

Pinokya, Bambi, Kül Kedisi, Alis Harikalar Diyarında gibi çizgi filmlerin yapımcısıdır. 

 Disney yapım stüdyoları çizgi karakterler ile gerçek oyuncuları biraraya 

getirmeyi ba�armı�tır. Bu türe ilk örnek 1945 yılının �ubat ayında gösterime giren 

Donald Duck’ın ba�rol oynadı�ı ‘The Tree Caballeros’ isimli filmdir. 1988 yılında 

Disney firması için Steven Spielberg insanların ve çizgi kahramanların rol aldı�ı yeni 

bir film çalı�masını üstlenmi�tir. Roger  Rabbit-Tav�an  Roger gösterime girdi�inde tüm 

dünyada ilgi uyandırmı�tır. Walt Disney Miki Fare ile ba�ladı�ı çizgi filmcili�ini kısa 

zaman içerisinde geli�tirmi�tir. Çizgi filmcili�ine yeni teknikler kazandırmı�tır. �nsan ile 

çizgi kahramanlarını sinema perdesinde birlikte oynatmayı ba�armı�tır. 

Walt Disney çizgi filmlerde kurdu�u renkli dünyayı Disneyland e�lence 

parklarında insanli�a sunmu�tur. �lk Disneyland e�lence merkezi 1955 yılında Los 

Angeles‘de açılmı�tır. Disney yurt dı�ındaki ilk Disneyland’ı 1983 yılında Tokyo’da 

açmı�, 1992 yılında ise Fransa’da Euro Disney açılmı�tır. 

Walt Disney üretti�i çizgi filmlerden toplam otuz adet Oscar kazanmı�tır. 

Disney üretti�i karakterler hakkında dü�üncelerini �u �ekilde ifade etmi�tir.”Pamuk 
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Prenses dünyanın herhangi bir ülkesinde gösterilmiyor olsun. Benden çok sonra bile o 

ya�amını sürdürecek…”. 

Bu sözleri söyleyen Walt Disney yıllar önce gerçekleri dile getirmi�tir. 15 Aralık 

1965 yılında  Burbank’taki  St. Joseph’s hastanesinde Walt Disney hayata veda etmi�tir. 

Ama Walt Disney’in üretti�i çizgi kahramanlar, üreticisini gölgede bırakacak �ekilde 

ünlenmi�tir. Walt Disney bugün ya�amıyor ancak onun üretti�i kahramanlar dün oldu�u 

gibi bugünde varlı�ını korumakta ve ya�amlarını devam ettiriyorlar. 

2.2.2.Geçmi�ten Günümüze Manga Tarihi Ve Anime 

 

a-Manga Kavramı Ve Manga Tarihçesi 

 

 12. yüzyılın ba�larında tapınak duvarlarına ölümden sonraki hayat ve hayvanlar 

hakkında resimler çizilmeye ba�landı. Bu resimler oldukça kabaydı ve figürler 

abartılmı2�tı ama stili bugünkü manga stiline benzerdi. Özellikle de 12. yüzyılda Toba 

[1053-1140] adındaki budist bir din adamının ku�lar ve di�er hayvanlar hakkında 

çizdi�i ve Choujuugiga (The Animal Scrolls) adı verilen eseri ünlüdür.  

“1600’lü yılların ba�ında bu resimler tapınak duvarları yerine odun bloklarına 

çizildi. Ukiyo-e olarak adlandırılan bu resimlere dinsel konulardan çok cinsel konular, 

özel binalar ve satir resmediliyordu. Resimler tek renkli olarak çiziliyor ve renkler 

gölgelendirmeler ile tasvir ediliyordu” (Alparslan,2002, s. 496).  

1702 yılında Shumboko Ono adında ünlü bir manga sanatçısı bu resimlerden bir 

kitap hazırladı. Bu bir hikayeden daha çok resim kolleksiyonuna benziyordu.  

 Manga” kelimesinin bilinen ilk kullanımı 1770’li yıllara dayanmaktadır. 

19.yüzyıl boyunca manga kelimesi özel  olarak, üzerinde karikatürler bulunan odun 

bloklarını, özellikle de Hokusai Katsushika’nın 1819’da yayınlanmı� olan ve 

ö�rencilerinin kullanması için kendisinin de çizdi�i skeç, çizim ve karikatürlerini 

adlandırmakta kullanılmı�tır.Hokusai çizdi�i skeçleri iki Çince karakterin “man” 

(kaygısız, ilgisiz) ve “ga”(resim) birle�iminden olu�an “manga” kelimesiyle 

tamamlamı�tır (a.g.m.:498). 
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Aslında bu eski eserleri günümüz manga'sının kökeni olarak kabul edilmesi 

konusunda bazı tartı�malar vardır. Will Eisner'ın dedi�i gibi e�er manga kökenleri ile 

ba�lı bir sanat ise çok eski bir tarihsel geçmi�e sahip demektir. Ama bazı ara�tırmacılar, 

manga'nın kökenini bu kadar eskiye götürmenin, Avrupa çizgi romanlarının kökenini 

ta� devrinde ma�ara duvarlarına çizilmi� resimlere göndermekle aynı �ey oldu�u 

söylemektedirler. Bazı ara�tırmacılar ise manga'nın kökenlerinin eskiye 

dayandırılmasının nedeninin, sanatçıların mangayı geleneksel bir japon sanatıymı� gibi 

göstererek sava� sonrasında manga'nın devlet baskısına u�ramasını önleme çalı�maları 

oldu�unu dü�ünmektedirler. Ama ne olursa olsun, 12. yüzyıldan kalma bu resimlerin 

günümüz manga eserlerine olan inanılmaz benzerli�i su götürmez bir gerçektir. 

 Bir �ngiliz olan Charles Wirgman 1862 yılında, Japonya ile ilgili haberleri konu 

alan “Japon Punch” adında �ngiliz bir dergi çıkarttı. Dergi için çizdi�i karikatürlerde  

gölgelendirme, perspektif  ve konu�ma balonu gibi bir çok ilginç teknik uyguladı ve 

zeka dolu hicivli bir tarz kullandı. Bunu takip eden Fransız George Bigot gibi birçok 

Avrupalı karikatürcü bu türde örnekler vermeye ba�ladı. Japon sanatçılar o güne kadar 

kullandıkları fırçalar yerine kalemler kullanıp, o güne kadar bir tabu olan “düzeni 

ele�tirmeme” yargısını yıktılar (a.g.m.:501). 

Japan Punch dergisi tercüme edilip Japonya'da yayınlanmaya ba�ladı ve bunu 

di�er yeni çıkan hiciv dergileri izledi. Kısa sürede Yokohama'nın Mamaru 

Chimbun(1877) dergisinin önderli�inde bütün büyük Japon �ehirlerine yayıldılar. Bu 

dönemden günümüze miras kalan en önemli �eylerden biri de ço�u manga'da "�ngilizce" 

kelimelerin geçmesidir. Sonuç olarak Charles Wirgman Japon karikatürünün babası 

kabul edilmektedir ve adına her yıl anma törenleri düzenlenmektedir.  

1902 yılında ilk Japon çizgi bantı (comic strip) olan "Tagosaku To Mokubei No 

Tokyo Kembutsu" Rakutan Kitazawa tarafından çizilip ilk gerçek Japon gazetesi olan 

Jiji Shinpo'nun Pazar ekinde yayınlandı. Bu çizgi bantta Tokyo'ya giden ve devamlı 

homurdanan iki ta�ralı konu ediliyordu. Eserleri olan Doncia ve Tonda'da Amerikan 

karikatürcülerinin stillerini ve dü�üncelerini kullanmasına ra�men kendine özgü 

bulu�larıyla Japonya'ya özgü bir orjinallik ta�ıyordu.1966'da kurulmu� olan Omiya 

Karikatür Sanatı �ehir Müzesi Rakutan Kitazawa'ya adanmı�tır.2  

                                                             
2
 1890 yılındaki Ertu�rul Gemisi faciasından sonra Japon halkının topladı�ı yardımları getiren temsilci 

grubunda bulunan ve II. Abdülhamit'in iste�i üzerine aralarında Mustafa Kemal Atatürk'ün de bulundu�u 
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Taisho periyodunda [1912-1926] Miyao Shigeo'nun Dango Kushisuke'nin 

Maceraları (Dango Kushisuke Manyuki) gibi çocuklar için hazırlanmı� manga'ları göze 

çarpar. Bu eserin ba� kahramanı ismini �i�ler üzerinde mochi topları döndürmesinden 

almı�tır. Ama manga ve manga artisti (mangaka) kelimeleri Showa periyodunun [1926-

1989] ba�ına kadar Japon günlük hayatının parçası olmamı�tır. Manga kelimesinin 

1930'larda Japonya'daki günlük hayata girmesi, ilk strip halindeki karikatürlerin 

gazetelerde yayınlanmaya ba�lamasıyla tamamlanmı�tır. 

 1920’li yıllarda iki tür çizgili bant (comic strip) yayına ba�lamı�tır. Bunlardan 

biri, çocuklar için hazırlanan ve Amerikan gazetelerindeki benzer yapıtlardan etkilenmi� 

olan çizgi bantlardı. Pat Sullivan’ın yapıtı “Felix The Cat”, Bud Fisher’ın  “Mutt” ve 

“Jeff” gibi eserleri Japonca’ya çevirilip “Hochi” ve “Asahi Graph” gibi gazetelerde 

yayınlandılar. Bu eserler oldukça popüler oldular. Yine aynı yıllarda hazırlanan, küçük 

bir o�lan ve sincap hakkındaki bir öyküyü anlatan ç2izgi bant çocuklar için hazırlanmı� 

ba�arılı bir çizgi bant olarak tarihe geçti. 

“Aynı zamanda yeti�kinler için hazırlanan kısa politik çizgi bantlar da oldukça 

popüler oldular. Bu yıllarda birçok alanda kültürel ve sosyal de�i�imler ya�anmaktaydı. 

Yeni bir popüler kültür ve çalı�anlar sınıfı olu�tu, feminist hareketler ba�ladı. Ekonomik 

e�itsizlik ve politik adaletsizlik, ele�tirilerin hedef noktası oldu. Sol görü�lü manga 

sanatçılarına göre manga devrim demekti” (a.g.m:504). 

Japon Manga Sanatçıları Federasyonu (Nihon Mangaka Renmei) gibi bazı 

ba�ımsız manga federasyonları kuruldu. Bazı Marxist karikatürcüler, Proletarian Artist 

League (Proloterian Geijutsu Kai)'nin çalı�an sınıfı politik ve kültürel programına 

katıldılar. Bu organizasyonun lideri olan Kobayashi Tokiji 1933'te bir polis karakolunda 

polisler tarafindan i�kenceyle öldürüldü (Kinsella, 2000: 22). 

Worker's News (Musansha Shimbun), War Banner (Senki), Farmers' Manga 

(Nomin Manga) gibi bazı manga dergilerinde bazı sanatçıların hazırladıkları politik 

karikatürler ve çizgi bantlar yayınlandı. 

Masamu Yanase'nin A Capitalist's Education gibi anti-kapitalist çizgi bantları 

önce Sunday Yomiuri gazetesinde ve daha sonra büyük gazetelerde yayınlandı. 

                                                                                                                                                                                   
rivayet edilen 5 Türk subayına Japonca ö�reten Seitaro Noda adlı gazeteci de Jiji Shinpo gazetesinde 
çalı�maktaydı. 
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1931 yılındaki Mançurya olayından sonra, 1930'larda medya ve toplum oldukça 

etkili bir baskı ve denetime maruz kaldı. Yazarlar, sanatçılar, yayıncılar ve 

karikatürcülere ulusal politik hedefler baskıyla kabul ettirilmeye çalı�ıldı. Bazı 

karikatürcüler polis tarafından hapse atıldı, i�kence gördü ve hatta öldürüldü.1940 

yılının A�ustos ayında devlet baskısıyla bütün ba�ımsız karikatür ve manga sanatçıları, 

devlet tarafından kontrol edilen Yeni Japon Manga Birli�i (Shin Nippon Manga Kyokai) 

adındaki tek bir resmi kurum altında toplandı. 

1941'den sonra medya üzerindeki baskı ve sansür katlanarak arttı. 1937-1944 

yılları arasında magazin sayısı 16.788'den 942'ye dü�tü. Yeni Japon Manga Birli�i'nin 

kalan üyeleri, sava� zamanı propaganda projelerine dahil edildiler. Yeni Japon Manga 

Birli�i tarafından tarafından hazırlanmakta olan Manga dergisi, milliyetçi propaganda 

yapmakta, �ngiliz ve Amerikan liderlerini vampirler ve �eytanlar olarak tasvir 

etmekteydi. Sava� sonrasında Yeni Japon Manga Birli�i adını Japon Mangaka Birli�i 

(Nippon Mangaka Kyokai) olarak de�i�tirdi ve en iyi organize olmu� ba�ımsız manga 

sanatçıları organizasyonu olmayı devam ettirdi (Kinsella, 2000, s.  22,23).  

 Manga eserlerine olan devlet baskısı devam ederken, çocuklar için hazırlanan 

çizgi bantlar ve politik olmayan manga'lar yayınlarına devam ettiler. Birço�u nansensu 

(nonsense)(saçma) manga kategorisine girdi. 1931 yılında Kodansha, Boy's Club 

(Shounen Gorakubu) adında renkli bir çocuk dergisi çıkardı. Tagawa Suiho'nun popüler 

serisi Black Stray (Norakuro), Shimada Keizo'nun Dankichi The Adventurer (Boken 

Dankichi) (Maceracı Dankichi) eseri gibi askeri birer atmosferi olan hikayeler Boy's 

Club (Shounen Gorakubu) dergisinde yayınlandılar. Norakuro'da bir köpek tugayına 

katılarak sonunda profesyonel bir asker olan bir köpek anlatılıyordu. Bu çok popüler 

eserlerin basımı 1980'li yıllarda bile devam ediyordu. 

Pasifik Sava�ı süresince çocuk magazinleri oldukça büyük çapta bir sansüre 

u�radı. Sadece, devlet tarafından idare edilen Yeni Japon Manga Birli�i (Shin Nippon 

Manga Kyokai) kurumuna üye olan manga sanatçılarının, hala Kodansha tarafından 

basımı devam edilen birkaç çocuk dergisi için manga hikâyeleri çizmesine izin 

veriliyordu. 

1942'de magazinler ve gazeteler birle�tirildi. Ticaretin ve ta�ımacılı�ın sekteye 

u�raması nedeniyle ya�anan kâ�ıt yoklu�u nedeniyle 1944 yılında gazetelerde çizgi 

bant yayı2nlanması yasaklandı. Sadece, devletçe onaylanmı� olan Manga dergisi 1944 
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yılındaki bir hava bombardımanında basımevi yıkılıncaya kadar yayınına devam 

edebildi. 

Sava� sonrasında a�ır hayat �artları, ekonomik güçlükler ve ka�ıt sıkıntısı 

nedeniyle manga sevenler için yeni uygulama ba�ladı: Kiralık Manga. 1950'lerin 

ortasında manga kiralayan dükkânların (kashihonya) sayısı hızlı bir artı� gösterdi ve 

30.000 dükkâna ula�tı. �steyenler 10 Yen kar�ılı�ında istedikleri bir kitap veya magazini 

2 günlü�üne kiralayabiliyorlardı. Shadow (Kage)(Gölge) ve Street (Machi) (Sokak) 

zamanın en büyük iki kiralık manga dergileri oldular. 1956-59 yılları arasındaki kiralık 

manga'nın doruk noktasında her biri ayda yakla�ık 160.000 genç erkek tarafından 

okunmaktaydı (Kinsella, 2000, s. 24). 

Japonya'nın 2. Dünya Sava�ı yenilgisinden sonra 7 sene boyunca tarihsel konu 

içeren manga yayınlanamadı. Sava� süresince çok popüler olan sava� ve dövü� konulu 

manga'lar ortadan kayboldular. Bunun nedeni ba�ta Amerika olmak üzere galip 

devletlerin uyguladı�ı, sava�, samuray, ordu ve Uzakdo�u sporları konularındaki 

kısıtlamalardı. Bu konularda konu�ma özgürlü�ünün kısıtlanmasının amacı, sava�çı 

görü�lerin tekrar ortaya çıkmasını engellemekti. 1952 yılında imzalanan San Francisco 

Barı� Antla�ması bu kısıtlamalara bir son verip tekrar konu�ma özgürlü�ü getirdi.  

Yeni yapılanmakta olan �ehirlerin nüfusu 1950'li yıllarda kırsal yörelerden gelen 

genç göçmen i�çilerle dolmaya ba�ladı. Kıt kanaat geçimini sa�layan bu fakir fabrika 

i�çileri için tek ucuz e�lence kayna�ı sadece bu kiralık manga'lardı. Eski hayallerin 

yıkıntıları altında güçlükle hayatını devam ettirebilen halkın gerçek hayattaki acılarını 

unutması için bir kaçı� aracına ihtiyacı vardı. Yeti�kinler için bu kaçı� aracı filmlerdi, 

gençler için ise manga'lar. Kiralık manga'ları hazırlayan sanatçıların hepsi amatördü ve 

ço�u gençti. Bu toplumsal de�i�imin sonucu olarak bu sanatçılar daha gerçekçi ve 

kendileri gibi genç yeti�kinlere yönelik bir manga stili ortaya çıkardılar. Genç bir 

sanatçı olan Tatsumi Yoshihiro bu tür dramatik yeti�kin manga'larını tanımlamak için 

1957'de bunlara "dramatik ve aksiyon dolu resimler" anlamına gelen "gekiga" ismini 

verdi. 

�lk gekiga'lar yeni bir grafiksel gerçekçilik derecesiyle, toplumsal ve politik 

konularla karakterize ediliyorlardı. Tsuge Tadao, Takahashi Shinji, Tsue Yoshiharu, 

Saito Takao, Iwai Shige ve Yamamori Susumu gibi genç sanatçılar kendilerini Gekiga 

Fabrikası (Gekiga kojo) olarak adlandırdılar. Shirato Sanpei'nin 1959-62 yılları arasında 
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yayınlanan 8 ciltlik kiralık gekiga hikayesi olan Ninja'nın Uzakdo�u Dövü� Sanatları 

(Ninja Bungeicho) adlı eseri kiralık gekiga döneminin zirve noktası olmu�tu. Özellikle 

genç erkekler arasında çok popülerdi. Shinto bu eserinde Disney'in 4 parmaklı 

karakterlerine, Mickey Mouse'unki gibi devasa gözlere yer vermeyerek yeni bir sosyal 

realizm getirdi. Hikaye'nin ba�kahramanı olan Kagemaru bir ninja grubun lideriydi ve 

16. yüzyılda feodal derebeylerine kar�ı bir grup asi köylünün yanında sava�ıyordu. 

Kagemaru bir süper kahraman de�ildi ve hikayenin sonunda sava�ı kaybediyordu ama 

önemli olan verdi�i sava�ın de�eriydi. Shinto, eserinde sert samuray kanunlarını 

kullanıp, hikayesine felsefi bir boyut katarak ve gerçekçi çizimler kullanarak anlatmak 

istedi�i konunun ciddiyetini vurguluyordu. Gekiga sayesinde yeti�kinlerden olu�an bir 

okuyucu grubunun olu�masıyla beraber, birçok sanatçı sadece e�lendirmek amacının 

dı�ına çıkarak geni� bir tür ve teknik yelpazesi olu�turup sanatsal ve edebi ürünler 

vermeye ba�ladılar.   

Kırmızı mürekkep ile basılmı� olan ve "akabon" adı verilen ba�ka bir manga 

türü ise Osaka'da sokak satıcıları tarafından satılmaya ba�landı. 1947 yılında Tezuka 

Osamu, 200 sayfalık Yeni Define Adası (Shi2n Takarajima) adlı yapıtını akabon 

formatında yayınladı. Bu manga'yı Robert Louis Stevenson'nun Treasure Island 

eserinden ilham alarak hazırlamı�tı. Sava� sonrası halkın yoksullu�una ve yayın 

sektörünün gerilemi� olmasına ra�men bu manga çıkar çıkmaz 400.000 adet satarak 

akabon tarzına ve Tezuka manga'larına kar�ı ulusal bir hayranlık ba�lattı. Tezuka bu 

manga'sında bir ilke imza atarak sinema tekniklerini bir manga'ya uygulamı�tı. Bu 

gör2sel açıdan bir devrim demekti. Okuyucular manga'yı okurken kendilerini film 

seyredermi� gibi hissediyorlardı. Bu sayede manga derin, en önemlisi de kalıcı bir 

dra2matik ve psikolojik etki bırakabiliyordu. Bu sırada Tezuka 19 ya�ında bir tıp 

ö�rencisiydi. Yeni Define Adası'nın ardından Lost World, Metropolis ve Tetsuwan 

Atomu gibi bir çok ünlü mangayı çizdi. Yapıtı yeni bir manga türünü temsil ediyordu ve 

yeni yeti�en manga sanatçılarının üzerinde inanılmaz bir etki bırakacaktı. Tezuka'nın adı 

tarihe geçecekti. (a.g.m.:510). 

 Kodansha tarafından 1947 yılında çıkarılmaya ba�layan ve sava� sonrası ilk 

renkli çocuk dergisi olan Manga Boy (Manga Shounen), Matsumoto Reiji, Fujio-Fujiko 

ve Ishinomori Shotaro gibi bir grup genç manga sanatçısının eserlerini sergilemekteydi. 

Dergi kısa sürede oldukça popüler oldu. Akabon manga'larındaki etkileyici grafik stili 

ve geli�mi� öykülemeler Manga Boy editörlerince de uygulanıyordu. Derginin en 
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önemli serisi olan Orman �mparatoru (Jungle Taitei), çok ünlü ve ba�arılı bir akabon 

manga sanatçısı olan Tezuka Osamu tarafından çiziliyordu. 

Gerçekçi gekiga stiline kar�ılık, kaliteli çocuk magazinlerindeki manga 

hikayeleri �irin bir grafik stiliyle hazırlanmaktaydı. Bu stil Amerikan Disney 

animasyonunun koca gözlü ve çarpıtılmı� fiziksel görünü�lü karakterlerinden 

etkilenmi�ti. Disney yapımları 1945-51 yılları arasında Japon kitapevleri ve 

sinemalarında bulunabiliyordu. Disney'in bu etkisi, sava� sonrası hikaye mangalarının 

öncüsü olan Tezuka Osamu'nun eserlerinde hissedilmektedir. 

1950'lerden itibaren manga kelimesi ayrıca çocuklar için hazırlanmı�, �irin, 

fantastik ve bazen e�itici olan ve Tezuka Osamu ile ili�kilendirilen yeni bir türün adı 

oldu. Bu tür, çocuklar için sa�lıklı ve temiz bir e�lence kayna�ı olarak görülmeye 

ba�landı. Hâlbuki bu sırada gekiga stili politik kavgalar ve e�itimsiz i�çilerle 

ili�kilendiriliyordu. Gekiga sanatçıları ve manga sanatçıları iki farklı sosyal ve kültürel 

yapıyı temsil ediyorlardı. Bu nedenle de kaçınılmaz olarak birbirlerini bir nevi "eski 

dü�man" olarak görüyorlardı. 

2. Dünya Sava�ı'nın ardından gelen zor günlerde yiyecek sıkıntısı ve kötü ya�am 

ko�ulları Japon halkını vurmu�tu. Bu kötü ko�ullar altında Sazae-san adındaki bir çizgi 

bant Japon halkının e�lence kayna�ı oldu ve unutulan kahkahaları evlere geri getirdi. 

Sazae-san 1946-74 yılları arasında Asahi gazetesinde Hasegawa Machiko tarafından 

çizgi bant olarak çizilip yayınlandı. 28 senelik yayın hayatı boyunca arka arkaya iki 

jenerasyon tarafından büyük ilgiyle takip edildi. Kitap haline getirilmi� versiyonu ise 62 

milyondan fazla sattı. Ba�arısının sırrı ise Sazae adındaki ne�eli ve unutkan bayan 

kahramanı ve onun oldukça sıradan ailesinde yatmaktadır. Konu olarak sava� 

sonrasındaki günlük hayatın sıradanlı�ında geçen komik olaylar ve aralarında 

jenerasyon farklılıkları olan ev ahalisinin problemleri i�lenmektedir. Sazae-san, 

Amerikan yapımı Blondie ile kar�ıla�tırıldı�ında Blondie'nin daha çok karı-koca 

ili�kilerine de�indi�i ama Sazae-san'ın tüm aileyi yansıttı�ı ve karakterin karde�leri ve 

annesiyle olan ili�kilerini de anlattı�ı görülmektedir. Sazae-san'da ilginç olan bir nokta 

ise bütün karakterlerin isimlerinin denizle ilgili terimlerden gelmi� olmasıdır. Hasegawa 

Machiko, 2.Dünya sava�ı sırasında kırsal alana tahliye edildikten sonra kumsalda yürü� 

yaparken karakterleri planlamı�tır. Mesela Sazae'nin adı bir tür deniz kabu�u, kocası 

Masuo'nun adı alabalık, kız karde�i Wakame'nin adı deniz yosunu anlamına 
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gelmektedir. Sazae-san'a gösterilen yo�un ilginin ardından 1969'da televizyon için 

animesi hazırlanmı� ve ardından filmleri ve dizileri yayınlanmı�tır. Sazae-san'a olan 

yo�un ilgi hala devam etmektedir. Sazae-san ayrıca o günlerdeki Japon ev hayatına ı�ık 

tutan çok önemli bir kaynaktır.  

1950'lerin ortalarında, kızlar için hazırlanan shoujo manga'nın ilk temsilcileri 

ortaya çıkmaya ba�ladı. Bu zamana kadar çok az sayıda profesyonel kadın manga 

sanatçısı vardı. Kızlar için hazırlanan manga'ların ço�u Tezuka Osamu ve Yokoyama 

Mitsuteru gibi erkek sanatçılar tarafından hazırlanıyordu. Tezuka, "Knight in Ribbons" 

adlı eserinde erkek kıyafeti içindeki bir kadının serüvenlerini anlatmı�tı.Bu çalı�ma, 

kadınlardan olu�an ve erkek rollerini de kadınların oynadı�ı Takarazuka Tiyatrosu'nu da 

etkilemi�ti. Ayrıca genç kızların cinsel ayrım nedeniyle ya�adıkları baskıdan kurtulmak 

için duydukları istekleri anlatmaları için bir zemin kayna�ı oldu. 50'lerin ortasından 

itibaren kadın manga sanatçıları, anne-kız ili�kilerini, sosyete ve e�lence hayatını, 

romantik a�kı ve do�aüstü olayları konu alan ve kızlar için hazırlanmı� manga dergileri 

hazırlamaya ba�ladılar. Kadın manga sanatçıları erkek okuyuculardan ba�ımsız olarak 

sadece kadınlara yönelik eserler veriyorlardı. Bunun tek istisnası, "Fire" adındaki 

manga'sında ba�kahraman olarak bir rock �arkıcısını konu alan ve erkek okuyucuya da 

sahip olmaktan ho�lanan Mizuno Hideko'ydu.  

1959-61 yılları arasında Japonya ekonomisinin güçlenmesiyle birlikte Japon 

medya ve basın-yayın sektörü de hızlı bir büyüme gerçekle�tirdi. Tokyo, manga 

üretiminin merkezi oldu ve burada yüzlerce stüdyo kuruldu. Zamanla aylık dergiler de 

haftalık düzene geçmeye ba�ladılar. 1959'un mart ayında ilk haftalık çocuk dergisi olan 

Weekly Shounen Magazine yayınlanmaya ba�ladı. Arkasından aynı yılın Kasım ayında 

Weekly Shounen Sunday dergisi yayınlanmaya ba�ladı. Ardından 1963 yılında üçüncü 

haftalık manga dergisi olan King, Shounen Gahosha yapımcıları tarafından basılmaya 

ba�landı. �lk ba�larda bu dergiler genel olarak e�lence ve bilgi a�ırlıklıydılar ve 

manga'ya az yer ayırılmı�tı. �lk çıktıklarında satı�lar da beklenen düzeyde de�ildi. Ama 

editörler manga'ya daha çok yer ayırırlarsa satı�larının artaca�ını farkettiler ve 

bekledikleri gibi de oldu. Dergilerdeki manga oranı arttıkça satı�lar da katlanarak arttı. 

1960'lı yıllarda bu 3 dergi arasında en çok satan dergi olabilmek için bir yarı� ba�ladı. 

Bu arada televizyon günlük hayata girdi ve ulusal TV kanalları kurulmaya ba�landı. 
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Manga dergilerinin haftalık yayına ba�lamı� olmaları, onların televizyonla 

ba�edebilmelerini sa�ladı. Manga dergileri ve TV kanalları birbirleriyle yarı�a girmek 

yerine birbirlerini desteklediler. Bazı manga serilerinin televizyon animasyonları 

hazırlandı. Bu sayede manga'ların TV'de reklamı yapılmı� oldu ve manga satı�ları da 

arttı. 

Kodansha firması tarafından çıkarılmakta olan Magazine 1965'ten itibaren 

sadece çocuklara yönelik manga'lar içermiyordu. Sadece çocuklara yönelik içerik 

sunmak yerine, kiralık manga ve gekiga okuyan gençlerin de ilgisini çekmek istediler. 

1965 yılında derginin ba�editörü Uchida Masaru gekiga sanatçılarını Kodansha için 

çalı�maya davet etti. Çocuklara yönelik manga'ları ve gençlere yönelik gekiga'ları 

beraber yayınlama çalı�maları oldukça büyük bir ba�arı ile sonuçlandı ve manga 

magazinleri geni� bir okuyucu kitlesine ula�tı. 1966 yılında Magazine dergisinin tirajı 1 

milyon'a ula�mı�tı. 1974 yılına gelindi�inde 75 manga dergisi yayınlanmaktaydı ve 

ayda toplam 20 milyonluk bir tiraja ula�ılmı�tı. Artık manga'yı sadece çocuk e�lencesi 

olarak görmek imkansızdı. Çocuklar için hazırlanan �irin robotlar, tatlı hayvancıklar 

yayınlanmaya devam etti; ama bunların yanı sıra efsanevi samuray sava�çıları, sava�çı 

askerler, lise çeteleri, kamikaze pilotları, gangsterler ve yakuzalar hakkında manga'lar 

da yayınlanıyordu. Ama bu ba�arı fazla uzun sürmedi, çünkü gekiga'ya fazla a�ırlık 

verilmesi nedeniyle dergiler asıl hedef kitleleri olan çocukları kaybetmeye ba�ladılar. 

1968 yılında kurulan Jump dergisi hedef kitlesi olan çocuklara sadık kaldı ve 

bunun faydasını gördü ve 70'lerin ba�ında liderli�i ele geçirdi. Yeni bir dergi olması 

nedeniyle ünlü manga sanatçılarına sahip de�ildi. Ama bu ona zarar yerine büyük fayda 

getirdi. Di�er eski dergilerdeki ünlü yıldızların istedikleri gibi çizmelerine izin 

veriliyordu. Ama Jump dergisi sahip oldu�u çaylak manga sanatçılarından okuyucu 

isteklerine göre hareket etmelerini istedi. Bunların arasından Akira Toriyama'nın 

Dragonball'u ve Takehiko Inoue'nın Slam Dunk'ı gibi yıldızlar çıktı. 1980'de Jump'ın 

tirajı 3 milyon, 1985'de 4 milyon; 1988'de 5 milyondu. 1994'te 6.2 milyon gibi 

inanılmaz bir tiraja ula�tı ve Japonya'da açık ara ile en çok satan magazin oldu.  

60'lı yıllarda tamamen çökmü� olan kiralık manga sistemi nedeniyle Shirato'nun 

eserleri gibi birçok büyük eser unutulup yok olma noktasına gelmi�ti. 60'ların 

ortasından itibaren medya, sava� sonrasında artık insanların yeti�kin olduktan sonra bile 

manga okudu�unu vurgulamaya ba�ladı. Shirato'nun eserleri tekrar büyük 
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yayınevlerinde basılmaya ba�landı. 1964 yılında Nagai Katsuichi tarafından, gekiga 

sanatçısı Shirato Sanpei'nin tarihsel bakı� açısını ö�rencilere gösterebilmek için GARO 

adında bir dergi yayınlanmaya ba�ladı. Çocuklar 18. yüzyıl köle ayaklanmaları ve sınıf 

ayrımına ilgi göstermeseler de, GARO dergisinde yayınlanan Kamui Efsanesi 

(Kamuiden) kolej ö�rencileri arasında en çok okunan manga serilerinden biri oldu. 

Kamui Efsanesi, Kamui adındaki bir o�lanın fakirlik ve baskıya kar�ı verdi�i 

mücadeleyi anlatmaktadır. 

Shirato'nun gekiga stili manga'nın okuyucu kitlesinin çocuklardan e�itimli 

yeti�kinlere kaymasını sa�lamı�tı. 1950 yılı oldukça keskin bir ayrımı beraberinde 

getirdi. 1950 yılından önce do�anlar liseye ba�layınca manga okumayı bırakmı�lar ama 

1950'den sonra do�anlar mangayı çocukların yanı sıra yeti�kinler içinde bir e�lence 

saydıkları için manga okumayı sürdürmü�lerdi. Bunun nedeni gekiga tarzının 

yeti�kinleri çekmesinin yanısıra, Tezuka'nın o gune kadar çocuklara yönelik olan 

manga'yı sofistike bir hale getirerek çocukların yeti�kin olunca bu türü okumayı 

bırakamamalarını sa�lamasıydı. 1960'ların sonlarında üniversite ö�rencisi olan bu 

gençler manga'yı e�lence, sanat ve anlatım biçimi olarak benimsedi. Giderek artan 

ö�renci hareketleri artık manga ile bütünle�mi�ti (Kinsella, 2000, s.  32). 

Gekiga'nın haftalık dergilere girmesi ile birlikte bu dergiler Japon medyasında 

söz sahibi olmaya ba�ladılar. 1969-1971 yıllar arasında Fujio-Fujiko sanatçıları 

tarafından hazırlanan ve Çin'deki kültürel devrimi anlatan Mao Tse Tung (Mo Taku To) 

adlı manga Sunday dergisinde yayınlandı. 1971 yılında Jump dergisi, baskıyı ve 

Japonya'daki Amerikan üslerini protesto eden The Human Condition (Ningen no Joken) 

adında bir manga yayınladı.  

1968-73 yılları arasında Magazine dergisinde Chiba Tetsuya tarafından çizilen 

ve senaryosu Kajiwara Ikki tarafından yazılmı� bir manga olan Tomorrow's Joe (Ashita 

no Joe)yayınlandı. Tomorrow's Joe, boksör olup ün ve saygı için dövü�en fakir bir 

o�lanın hayatını anlatmaktaydı. Tomorrow's Joe üniversite ö�rencileri arasında büyük 

ün kazandı. Ama ö�renciler arasındaki �iddeti arttırıp sokak dövü�lerine te�vik etti�i 

iddasıyla da suçlandı. 1970 yılında Waseda Üniversitesi ö�renci gazetesinde geçen "Sa� 

elimizde Asahi Journal, Sol elimizde Magazine var" cümlesi o zamanlarda manga'nın 

politik gücünü anlatan önemli bir slogan olarak gösterilmektedir. 1968 yılında "Red 

Army (Sekigun)" adındaki bir Japon terörist gurubunun bir uça�ı Kuzey Kore'ye 

kaçırdıktan sonra röportaj için gelen basına "We are Tomorrow's Joe" açıklamasını 
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yapmı� olmaları bu mangaların ne kadar etkili oldu�unu gösteren ilginç bir örnektir 

(Kinsella, 2000, s.  32). 

Sava� öncesinde ve sava� sonrasındaki ilk 20 senede komedi manga'ları sadece 

komedyenlerin anlattıkları hikâyelerin resimli adaptasyonlarından ibarettiler. Ama 

60'ların sonlarına do�ru ortaya çıkan Akatsuka F2ujio'nun Osomatsu-kun ve Tensai 

Bakabon gibi eserleri oldukça popüler olup yeni bir soluk getirdiler. Bu manga'lardaki 

karakterler hem görünü� hem de ki�ilik olarak çarpıktılar. Artık kahkahalar, soytarılık 

yapıp homurdanan karakterlere zorla gülmek yerine do�al olarak geliyordu. Bu her 

bakımdan yeniydi. Zamanla Akatsuka bu çizgisinden saptıysa da bu konuda hala büyük 

bir öncü kabul edilmektedir.  

1967-69 yılları arasında, kızlar için shoujo manga hazırlamakta olan ve yirmili 

ya�larda olan Moto Hagio [They Were Eleven (11 nin iru!) ve A, A' [A, A prime]'ın 

yazarı], Ke2iko Takemiya [Toward the Terra (Tera e)'nin yazarı], Yumiko Oshima , 

Ryoko Yamagishi ve Riyoko Ikeda [The Rose of Versailles (Versailles no bara)'nın 

yazarı] gibi sanatçıların ortaya çıkardı�ı yeni bir shoujo manga akımı ba�ladı. Bu 

akımın yazarlarına "Harika Kırkdokuzlular" denildi, çünkü büyük ço�unlu�u 1949 

yılında do�mu�tu.  

Bu kadınlar sava� sonrası manga'larıyla büyüyen bir jenerasyona aittiler. Ayrıca 

bu stil sanatçılara üreticiliklerini sunmaları için daha fazla özgürlük veriyordu 

(Tchiei,1998:6). Riyoko �keda'nın The Rose of Versailles adlı eseri inanılmaz bir 

popülariteye ula�ıp shoujo tarzını Japonya'da ilk defa zirveye ta�ıdı. Bu hikayede, 

Fransız Devrimi sırasında Kraliyet Oscar François de Jarjayes adında kraliyet 

muhafızları kumandanlı�ı yapan ve erkek gibi yeti�tirilmi� olan bir kadının ya�adıkları, 

bu sırada sarayda dönen entrikalar ve Fransız Devrimi'nin geli�imi anlatılmaktadır. 

Marie Antoinette, Kral XVI Louis ve General Renier de Jarjayes gibi gerçekten ya�amı� 

bir çok tarihi �ahsiyet de bu hikayede yer almı�tır.  

Bu yeni yapıtlar zamanla shoujo manga'nın sınırlarını a�arak önemli bir erkek 

okur kitlesine ula�tılar. Sonuçta, birçok bayan manga sanatçısı erkeklere yönelik 

dergilerde öykülerini yayınlamaya ba�ladı.  
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Bu akımın yazarları arasında olan Moto 2Hagio, Bessatsu Shoujo Komikku 

(Special Edition Girl's Comic) dergisinde Sukitootta gin no kami adlı eserinin 

yayınlanmasıyla beraber Poo no ichizoku (Poe Ailesi) adlı manga serisine ba�lamı� 

oldu. 1971-76 yılları arasında yayınlanan bu seri oldukça ün kazandı. Seri halindeki bu 

manga'larda Edgar ve Allen Poe adında 14 ya�ındaki iki vampirin 1744-1976 yılları 

arasında Avrupa'da geçen acıklı hayat hikayeleri anlatılıyordu. Eserindeki lirik ve 

sanatsal stili Hagio'yu zamanın en önemli mangaka'larından biri yaptı ve Hagio, Poe 

Ailesi eseriyle 21. Shogakukan Manga ödülünü kazandı. Ardından 1975'te bilimkurgu 

türündeki manga'sı 11 nin Iru! (They Were Eleven) yayınlanmaya ba�ladı. Bu manga'da, 

gelecekte Galaktik Üniversite'ye girmek isteyen ö�rencilerin final sınavı olarak 

girdikleri 53 gün uzayda hayatta kalma denemesi konu edilmektedir. Ö�renciler 10'ar 

ki�ilik gruplar halinde sınava girmektedirler ama sonradan grupta 10 yerine 11 ki�i 

oldu�u ortaya çıkacaktır ve ö�renciler bu nedenle ba�larına gelecek olan feci olaylardan 

kaçabilmek için bir ölüm kalım sava�ına gireceklerdir. Moto Hagio, A, A' [A, A Prime] 

adlı di�er bir bilimkurgu eserinde ise uzayda çalı�maları için genetik mühendisli�ince 

geli�tirilen ve daha çok çalı�maları için duygularının yok edildi�ine inanılan Unicorns 

adındaki bir ırkın hapsedilmi� duygularının ortaya çıkı�ının hikayesini çok duygusal bir 

�ekilde anlatmaktadır. 1992 yılında Petit Flower dergisinde yayınlanmaya ba�layan 

"Zankoku n2a kami ga shihai suru" adlı eseri 1997 yılında ilk Tezuka Osamu Bunka 

ödülünü kazanmı�tır.  

1960'ların realist manga'ları temel olarak politik kavgalarını ve insanların 

hırslarını konu ediyordu. Ama 70'li yıllardan itibaren olu�maya ba�layan sakin ortam 

nedeniyle bu politik kavga içeren manga'lar zamanla dergilerden kaybolmaya ba�ladılar. 

Kızlar için hazırlanmı� shoujo manga türleri tekrar boy göstermeye ba�ladı. Bunlar 

özellikle hippie hareketinden etkilenmekteydiler. Kızlar için hazırlanan bu shoujo 

manga'larda artık gerçeklikten uzak çizim �ekilleri, büyük gözler, �irin yüzler 

kullanılmakta romantik konular i�lenip insanların iç dünyaları ile ba�lantılar 

kurulmaktaydı. Karakterler politik ve sosyal tartı�malardan uzak durmakta ve bu 

manga'larda daha çok ki�isel konular i�lenmekteydi. 

70'lerin ba�ında gekiga sanatçıları da de�i�imden etkilenerek manga'nın sanatsal 

boyutu üzerinde çalı�malar vermeye ba�ladılar. Gekiga artık rüyalar alemini, hatıraları 

ve sosyal psikolojiyi inceleme altına almı�tı. Bu çalı�malar sonucunda GARO dergisinde 
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angura (underground) veya Avantgarde adı verilen yeni bir tür ortaya çıktı. Tsuge'nin 

hayal dünyasında geçen Screwceremony (Nejishiki) adlı eserinde endüstri, yoksulluk ve 

Pasifik Sava�ı'na göndermeler yapılıyordu.1980'ler2in sonlarında da bu türde zaman 

zaman eserler verildi. Gekiga'nın küçük ama önemli türlerinden biri olan Avantgarde, 

manga'nın içinde estetik etkisini devam ettirdi. 

Her ne kadar gekiga, Tezuka'nın manga'larına kar�ıt bir türü temsil ediyor olsa 

da Tezuka gekiga'nın bazı özelliklerini eserlerine katmaktan çekinmedi. 1970'lerde 

gekiga bakı�ıyla tarih ve politika üzerine manga'lar çizdi. Ama bu eserlerinde gekiga'nın 

kabalı�ına yer vermedi. Okuyucular zamanla gekiga'dan bıkınca, Tezuka'nın tercihinin 

do�ru oldu�u kanıtlanmı� oldu.  

Çocukların çalı�masında yardımcı olması için hazırlanan ve bilgi veren 

manga'lar 2. Dünya Sava�ının öncesinden beri mevcuttu. 1970'lerden itibaren manga'nın 

yo�un olarak anlatım türü olarak kullanılmasıyla beraber "akademik manga" adı verilen 

ve genelde i�adamları tarafından okunan bir tür ortaya çıktı. Bu manga'larda her zaman 

bir hikaye i�lenmiyordu ama ba�kahramanlarının bilgi ve anektodların kökenlerini 

ara�tırken ya�adıkları ve ö�rendikleri �eyler tasvir ediliyordu. Artık manga'larda 

matematik, fizik gibi bilim dalları i�leniyor, Japonya, Çin ve hatta dünya tarihi 

anlatılıyordu. Borsa firmaları artık yatırımcılara manga ile ula�ıyor ve hatta politik 

partiler misyonlarını seçmen kitlelerine manga ile anlatıyorlardı. �nsanlar ilgili 

manga'ları okuyarak kısa sürede yasal problemlerine, hastalıklarına çözümler bulup 

ofiste çalı�ma kuralları, ki�isel bilgisayar kullanımı, yurtdı�ı seyahatleri gibi birçok 

konuda bilgi ediniyorlardı.  

70'lerdeki en önemli eserlerden biri olan Barefoot Gen (Hadashi no Gen) 1972-

73 yılları arasında Keiji Nakazawa tarafından yazıldı. Keiji, Hiroshima'ya atılan atom 

bombasının tanı�ıydı. Barefoot Gen sayesinde insanlar Gen ve ailesinin atom bombası 

patladıktan sonra ya�adıklarını ve ailesinin feci kaderini ö�rendiler. Keiji Nakazawa 

yaptı�ı bir açıklamada, hikâyenin ba�kahramanına "Kaynak" anlamına gelen Gen ismini 

koydu�unu, çünkü karakterinin yeni jenerasyondaki insanların nükleer sava�lara hayır 

demesini sa�layabilecek bir kaynak olmasını umdu�unu söylemi�tir. 

1974'te Yamagami Tatsuhiko'nun Gakideka ("Boy Detective") adlı eseri oldukça 

büyük bir tartı�ma yarattı. Yamagami'nin eserinde, o güne kadar tabu olarak bakılan 
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konulara yer vermesi zaten yeterince �ok ediciydi. Ama en önemlisi ise stilindeki realist 

kesinlikti. Yamagami komik manga türüne kayıncaya kadar 10 sene bilimkurgu türünde 

eserler verdi. Bu sırada edindi�i tecrübeler onun dünya görü�ünün ve realist çizim 

tarzının olu�masını sa�ladı.  

Yamagami bu türde eserler vermeye ba�ladı�ı sırada, gizemli konular i�leyen 

mangalar üzerinde deneyimli bir sanatçı olan Umezu Kazuo da ünlü bir komedi manga 

olan Makoto-chan'ı yayınladı. Umezu, gizemli konular i�leyen mangalar hazırlayarak 

kazandı�ı deneyim sayesinde oldukça keskin çizgilere sahipti. 

1974 yılında Japonya'nın belki de en popüler kahramanı olan Doraemon'un 

manga'ları, kendilerini Fujiko Fujio olarak adlandıran Abiko Motoo ve Fujimoto 

Hiroshi adlı iki mangaka tarafından çizilip yayınlanmaya ba�ladı. Hikayenin 

ba�kahramanı Nobi Nobita, 4. sınıfa giden ve Tokyo'da ya�ayan bir o�landır. Oldukça 

haylaz, sakar ve ba�arısız bir ö�renci olan Nobita devamlı olarak ba�ını belaya 

sokmaktadır. Bunlar öyle büyük sorunlar do�urmaktadır ki Nobita'nın 22. yüzyılda 

ya�ayan torunları bile büyük büyük dedeleri Nobita'nın yaptı�ı hatalar nedeniyle fakirlik 

içinde ya�amak zorunda kalmı�lardır. Bu nedenle 22. yüzyılda ya�ayan akrabalarından 

biri bu durumu düzeltmek için Doraemon adındaki kedi �eklindeki bir robotu geçmi�e 

gönderir. Bu2 robotun yardımı sayesinde Nobita'nın hata yapmasını önlemek isterler. 

Ama Nobita sonuçta sınıfındaki en zayıf ve en aptal ö�rencidir. Ona gönderilen 

Doraemon adlı robot da çok zeki de�ildir, çünkü 22. yüzyıldaki fakir ailesi ancak bu 

robotu gönderebilmi�tir. Ama Doraemon'un çok önemli bir özelli�i vardır. Karnındaki 

cep sayesinde istedi�i faydalı ve çok geli�mi� e�yaları gelecekten getirebilmektedir. 

Artık Nobita ne zaman ba�ını derde soksa Doraemon getirdi�i aletler sayesinde 

Nobita'nın paçasını kurtarmaktadır. Ama bu fazla uzun sürmez, çünkü Doraemon'un 

getirdi�i aletler nedeniyle Nobita ba�ını daha da büyük dertlere sokar. Mesela 

Doraemon'un getirdi�i, duvarların arkasını gösteren dürbünü artık Nobita banyo yapan 

kızları gözetlemek için kullanmaktadır.... Ama bunlar fazla uzun sürmez, çünkü 

sonunda Nobita hatasını anlar ve do�ru kararlar vermeye ba�lar. Hikâyeler sadece 

Doraemon'un getirdi�i aletler üzerine kurulu de�ildir. Önemli olan Nobita'nın sonunda 

güzel kararlar verip do�ru yolu bulmasıdır. Bu komedi mangasında ayrıca dürüstlük, 

çevrecilik, cesaret gibi etik konular i�lenip ne kadar önemli oldukları anlatılır ve hatta 

genetik, jeoloji, tarih, biyoloji gibi e�itici konular da i�lenmektedir. Doraemon 70'li, 
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80'li, hatta 90'lı yıllarda bile tutulup, inanılmaz bir hayran kitlesine ula�mı�tır. Tam 

anlamıyla ulusal bir simge haline gelmi�tir. Nasıl Amerikalıların Bugs Bunny'si varsa, 

Japonların da Doraemon'u vardır. Bu sevgi, Doraemon posta pulları piyasaya 

sürüldü�ünde CNN'de haber olacak kadar büyüktür. 

1970-76 yılları arasında Kazuo Koike ve Goseki Kojima tarafından çizilen 

"Lone Wolf and Cub" dönemin sanatsal yanıyla en önemli samuray mangalarından 

biridir. Hikayede ortaça� Japonya'sında bebe�ini de yanına alarak intikamını almaya 

çalı�an bir kiralık katilin öyküsü anlatılmaktadır. Hikaye oldukça kanlı ve uzundur ama 

oldukça da etkileyicidir. Geleneksel samuray öyküleri zamanla güncel ko�ullara ayak 

uydurur ve modern kahramanlar yaratır. Örne�in 1969'da Takao Saito tarafından yazılan 

Golgo 13, vicdansız bir kiralık katilin verilen suikast görevlerini egzotik mekanlarda 

yerine getiri�ini anlatır. Kısa sürede en çok satan manga olur ve 70'lere damgasını vurur. 

1992 yılında toplam tirajı yakla�ık 59 milyon adettir. �u ana kadarki toplam tirajının 80 

milyonu geçti�i tahmin edilmektedir. Bunların yanısıra samuray eti�ine ba�lı olan ve 

Japon mafyasını anlatan Yakuza Manga'ları geli�ir. Bunlardan en ünlüsü Kazuhiko 

Murakami'nin Showa Periyodu'ndaki �eytan adlı eseridir. Benzer �ekilde Çete 

Manga'larında ise gruba ba�lılık ve onur için dövü�me teması vurgulanarak çete 

sava�ları anlatılmaktadır.  

E�itici ve bilgi veren manga'ların en ünlüsü olan "JAPAN INC. : A Manga 

Introduction to the Japanese Economy" 1986 yılında Shotaro Ishinomori tarafından 

çizildi. Kitap Nihon Keizai Shimbun'da yayınlanmı� olan bir ekonomi semineri 

serisini temel alıyordu ve Amerika-Japonya arasındaki ticaret sava�ının hikâyesini 

anlatıyordu. Shotaro bu kitabın yazılı� amacını �öyle açıklıyordu: "�nsanlar ekonomi 

kitaplarını çok zor oldu�u için okumuyorlar ama manga halinde bu konuların 

anla�ılması çok kolay" (Sabin, 1991: 206; Duus, 1988:xvi). Manga 1988'de 

�ngilizce'ye çevirildi ve California Üniversitesi tarafından yayınlandı. 1989'da ise 

Fransızca'ya çevrilerek Paris'de basıldı. 3 ciltlik kitap kısa sürede 1 milyondan fazla 

sattı ve sava�tan önce do�mu� insanlar tarafından bile okundu. Bu sayede, daha önce 

manga'ya ilgi göstermemi� olan ve manga jenerasyonuna ait olmayan insanlar bile 

manga'nın inanılmaz gücünü kabul etmek zorunda kaldılar.  

Japan Inc., Japon ekonomisi temel alan ilk manga'ydı. Etik, güvenilir ve 
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ileriye dönük i� stratejilerinin gereklili�ini tartı�ıyordu. Kitap aynı zamanda yeni bir 

manga türünün öncüsü oldu. Japon Yayın Birli�i (NHK) ve Asahi Shinbun gazete 

firmaları da manga sektörüne adım attılar.  

Asahi Shinbun, 1987 yılında Sony �irketinin ba�kanının otobiografisi olan 

Morita Akio'nun Made in Japan adlı kitabının Saito Takao tarafından çizilen gekiga 

versiyonunu yayınladı. Burada ilginç bir nokta ise Morita Akio'nun böyle bir 

otobiografinin hazırlanmasına karar verdip bu konuyu kayak hocasına soyledi�inde, 

kayak hocasının bu kitabı sadece manga olarak hazırlanırsa okuyaca�ını söylemesi 

üzerine kitabın gekiga sanatçısı Saito Takao tarafindan manga biçiminde 

hazırlanmı� olmasıdır (Kinsella, 2000, s.  77). 

Made in Japan'in kazandı�ı ba�arının ardından Sekai Bunkasha �irket 

profillerini içeren bir dizi manga yayınladı. Tarihçeleri ve profilleri manga �eklinde 

yazılmı� olan bazı �irketlere örnek olarak Honda, Ajinomoto ve Nomura Securities 

�irketlerini verebiliriz. O güne dek büyük �irketler yeni i�e giren elemanlarına ve i� 

arayanlara da�ıtılmak üzere �irket kurallarını ve �irket tarihçesini anlatan devasa 

boyutlarda ve oldukça pahalı kitaplar da�ıtıyorlardı. 80'lerden itibaren bu kural ve 

tarihçe kitapları manga formatında hazırlanıp da�ıtılmaya ba�landı. Ajinomoto'nun 

manga formatındaki tanıtım kitabında �irketin yiyecek endüstrisinde kullanılan bir 

katkı maddesi olan MSG (monosodium glutamate) maddesinin nasıl dünyadaki en 

büyük üreticisi oldu�u ve sektöre getirdi�i yenilikler anlatılıyordu. Honda'nın yeni 

i�e giren elemanları için hazırladı�ı manga formatındaki tanıtım kitabında Honda'nın 

dünyanın en iyi arabalarını üretmek için gösterdi�i çaba sonucunda nasıl su 

so�utmalı motorları geli�tirdi�i anlatılıyordu.  

1989 yılında Ishinomori Shotaro'nun Japonya'nın Manga Tarihi (Manga 

Nihon No Rekishi) adlı 48 ciltlik manga'sı Chuo Koronsha tarafından yayınlanmaya 

ba�landı. Manga'nın hazırlanmasında ço�u Tokyo Üniversitesinden olmak üzere 50 

akademik uzman danı�manlık yaptı. Ayrıca Japonya'nın Manga Tarihi E�itim ve 

Kültür Bakanlı�ı tarafından okullara önerilen kitaplar listesine girdi. Deneyimli 

sanatçılar olan Shotaro Ishinomori, Nobaru Baba ve Akatsuka Fujio, Ohtsuka 

Eczacılık �irketi için sa�lık ve hastalıklar konusunda oldukça geni� bir kaynak olan 

Ohtsuka Manga Healthy Kenko Series adında bir manga serisi hazırladılar. Serinin 

200.000'in üzerinde kopyası ülke çapında okullara ve kütüphanelere ücretsiz olarak 
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da�ıtıldı. 

1983 yılında Morning adlı yeti�kinlere yönelik dergide gerçekçi bir anlatıma 

sahip olan Bölüm �efi Shima Kosaku (Kacho Shima Kosaku) adlı manga Hirokane 

Kenshi tarafından çizilip yayınlanmaya ba�ladı ve 1992 yılına dek sürdü. 80'lerde 

popülaritesi giderek arttı ve �irketlerde geçen olayları anlatan manga'ların öncüsü 

oldu. Bu hikâyenin ba� kahramanı, Hatsushiba adlı hayali �irketin bir bölüm �efiydi. 

Aslında bu �irket gerçek hayattaki Matsushita elektronik �irketini yansıtıyordu. 

Kahramanımız Shima Kosaku �irket içindeki ayrılıkları önleyip daha etik bir 

yönetim sistemi oturtmaya çalı�ıyordu. Manga'da anlatılan olaylar gerçek bir �irkette 

geçen olayları anlatıyordu. Serinin popülaritesi üzerine Magazine dergisi 1992 

yılında, "kendi �irketinizdeki Shima Kosaku'yu bulun" sloganıyla bir yarı�ma 

ba�lattı ve yarı�ma ödülü olarak üç milyon yen verece�ini duyurdu. Kodansha 

firması ise Shima Kosaku'nun ö�ütlerinin yer aldı�ı Yeti�kin Bir Erkek Olmanın 80 

Yolu adlı kitabı 1996 yılında ve Güçlü Bir Ki�i Olmanın 80 Yolu adlı kitabı 1997 

yılında piyasaya sürdü. 

80'li yılların ortalarından 90'lı yılların ortalarına kadar i� ve politika 

mangaları en çok satan manga serileri oldular. Aynı dönem içinde en çok satan 

ikinci manga olan ve Shogakukan tarafından basılan Feast (Oishinbo) (Ziyafet) ilk 

ba�ta iyi yemek yemenin verdi�i zevk üzerine hazırlanmı�tı. Ama Amerika ve 

Japonya arasındaki politik çeki�meleri, Japon ve Kaliforniyalı çiftçiler arasındaki 

"Pirinç Sava�ı" adı verilen çeki�meyi konu etmeye ba�layınca ünü giderek arttı 

(Kinsella, 2000: 82). 1990 yılında bu manga da bir milyonun üzerinde satılmı�tı. Bu 

akademi, i� ve politika serileri zamanın en ünlü manga serileri olan Dragonball ve 

Dr. Slump'dan bile daha çok satılıyordu. 

Politik konuları uluslararası bir çerçevede i�leyen manga'ların en ünlüsü olan 

Silent Service (Chinmoku no Kantai) (Gizli Servis) Kawaguchi Kaiji tarafından 

çizilip 1989 yılından itibaren Morning dergisinde yayınlandı. Hikayenin 

ba�kahramanı olan Kaieda, Amerika ile yapılan gizli bir anla�ma sonucu Japon 

kıyılarını korumak amacıyla yapılmı� olan dünyanın en geli�mi� nükleer 

denizaltısının kaptanıdır. Birle�mi� Milletler donanmasıyla yapılan ilk test görevi 

sırasında rotasını de�i�tirip uzakla�ır ve donanma ile kovalamaca oyunu ba�latır. 
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Artık o ba�ımsız bir gemidir. Birle�mi� Milletler ve Amerika'nın küçük devletler ve 

küreselle�me üzerine olan oyunlarını tehdit etmektedir, Birle�mi� Milletler'in 

yasallı�ını ve küreselle�meyi tartı�maktadır. 1991 yılında ulusal NHK kanalı 

tarafından 3 saatlik bir radyo oyunu olarak yayınlanır ve oyun tüm nüfusun %11'i 

tarafından dinlenir. 1996 yılına gelindi�inde toplam 22 milyondan fazla manga'sı 

satılmı�tır.  

Kawaguchi Kaiji'nin di�er bir önemli eseri ise Eagle: The Making of an 

Asian-American President'dır. Bu manga'da Demokratik Asya-Amerika partisinden 

Amerikan Ba�kanlı�ına aday olan Kenneth Yamaoka'nın seçim çalı�malarının bir 

Japon gazeteci olan Takashi Jo tarafından takip edili�i konu edilmektedir. Bu 

manga'da Amerikan'ın politika arenası bir yabancının gözüyle incelenmektedir. 

Özellikle 80'lerin ba�ından itibaren bilimkurgu ve macera manga'larının 

sayısı katlanarak arttı. Gundam gibi Mecha (robot) serileri giderek daha çok 

tutuldular. Bunlar bir bakıma Japonya'nın teknolojik üstünlü�ünü simgeliyordu. 

80'lerin en önemli bilim kurgu macerası olan Akira(1982-86 ve 88 sonrası) 

Katsuhiro Otomo tarafında yazılıp 38 cilt olarak yayınlandı. Gelecekte Tokyo 

sokaklarındaki motorsikletli sokak çetelerini konu alan bir siber-punk efsanesi olan 

Akira'nın ünü zamanla Japonya dı�ına ta�tı. Hikâye, 1992(*sayfanin altındaki nota 

bakın) yılında Japonya üzerine patlayan yeni bir bombayla ba�layan 3. Dünya 

Sava�ı'ndan 38 yıl sonra geçmektedir. Bir gün Kaneda ve motorsiklet çetesi süper 

güçleri olan bir çocukla kar�ıla�ırlar. Büyük güçler bu çocu�un pe�indedirler. 

Ardından inanılmaz telekinetik güçleri olan bu çocu�a ula�abilmek için büyük bir 

kovalamaca ba�lar çünkü bu çocu�un Akira denen inanılmaz bir güce ula�mak için 

gerekli ipuçlarını barındırdı�ına inanılmaktadır. 

�nternetin popüleritesinin artmasıyla beraber bunu konu alan bilimkurgu 

manga'ları hazırlanmaya ba�ladı. �nternet temelli bir hikaye olan Ghost In The Shell 

1989 yılında Masamune Shirow tarafından Young Magazine Special dergisinde 

yayınlanmaya ba�ladı. Bu manga'da hikaye 4. Dünya Sava�ından sonra, internet ve 

intranet a�larının dünya çapında güçlü bir telekomünikasyon a�ı kurdu�u, yıldızlara 

ula�ıldı�ı bir zaman diliminde geçmektedir. Özel bir polis örgütü bu dünyada 

anahtar bir rol oynamaktadır. Terörist gruplara kar�ı verilen mücadele için bu özel 
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kuvvetler sibernetik organlarla donatılmı�lardır. Artık ne kadar insan oldu�u 

bilinemeyen bu yarı makinelerin yanında androidler de görev alarak teröristlere 

kar�ı amansız bir mücadele sürdürmektedirler. Bu manga'nın Mamoru Oshii 

tarafından yönetilen filmi dünyanın bir çok ülkesinde ün kazanıp anime ve 

manga'nın adını geni� çevrelere duyurdu. Ayrıca Shirow'un Appleseed, Black Magic 

M-66 ve Dominion vb. eserleri de Ghost In The Shell gibi dünya çapında büyük ün 

kazandı. 

Bilim kurgu manga'larının en ünlülerinden biri olan Battle Angel Alita 

(Gunnm), Kishiro Yukito tarafından çizilip 1991-95 yılları arasında Business Jump 

dergisinde yayınlandı. Kishiro'nun bu manga'da sergiledi�i sanat ve anlatım 

yetene�i, manga endüstrisi için yeni bir atılımdı. Siberpunk, macera ve dövü�ün 

yanısıra romantizm ve a�k da bu bilimkurgu hikayesinde çok güzel bir �ekilde 

i�lenmi�tir. Hikâye, gelecekte Ido Daisuke'nin Zalem adlı uçan bir �ehrin yere 

bıraktı�ı bir çöplükte di�i bir robot kafası bulmasıyla ba�lar. Ido, bu robot kafasını 

bir sava� androidinin vücuduna monte eder ve çalı�tırır. Hafızası silinmi� olan bu 

androide Gally adını verir ve beraber ödül avcılı�ı yapmaya ba�larlar. Zamanla 

Gally içindeki üstün sava� yeteneklerini ke�feder ve çevresinde kötü adamlardan 

olu�an çok büyük bir dü�man kitlesi edinir. Gally dü�manlarına kar�ı sava�ırken, bir 

yandan da Zalem adındaki bu ütopik �ehre ula�ıp geçmi�indeki karanlık noktaları 

aydınlatmaya çalı�acaktır. Bu uzun ve kanlı yolda a�kı, mutlulu�u, hüznü ve acıyı 

tadacaktır. 

80'lerin ba�ındaki ilk hit manga serisi olan Dr. Slump, 1980 yılının Ocak 

ayından 1984 yılına kadar Akira Toriyama tarafından çizilip Shounen Jump 

dergisinde yayınlandı. Hikaye, Penguen Kasabası'nda ya�ayan ve Dr. Slump adıyla 

bilinen Senbee Norimaki adındaki bir bilim adamının 13 ya�ındaki bir kız 

görünümünde olan Akane adında bir robot yapmasıyla ba�lar. Akane, küçük bir kız 

gibi görünmesin ra�men inanılmaz derece güç2lü ve beceriklidir. Ama Penguen 

Kasabasındaki tek anormal ki�i o de�ildir. Aslına bakılırsa bu kasabanın tamamı 

anormaldir. Çevredeki bütün hayvanlar ve hatta da�lar ta�lar insan gibi konu�up 

hareket edebilmektedirler. Hatta kasabada uzaylılar bile dola�maktadır. Bu garip 

insanların ve yaratıkların birbirleriyle olan garip ili�kilerinin yanı sıra Dr. Slump'ın 

yaptı�ı acayip aletler de ortamı daha da gariple�tirip, inanılmaz sorunlara neden 
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olmaktadır. Fantastik bir dünyada geçen bu son derece absürd komedi dizisi kısa 

sürede popüler oldu ve uzun süre bu popülerli�ini korumayı ba�ardı. 

Özellikle erkeklere yönelik hazırlanan ve uzakdo�u sporlarını temel alan 

komedi a�ırlıklı manga'lar da bu döneme damgasını vurmu�tur. Bunlardan en 

önemlisi olan ve Dr. Slump'ın da yazarı olan Akira Toriyama tarafından çizilen 

Dragonball, 1985-95 arasında Shounen Jump dergisinde yayınlandı. Bu manga'da 

Son Goku adında maymun gibi bir kuyru�u olan ufak bir çocu�un dragonball denen, 

üzerine yıldız i�aretleri olan ve tüm toplar biriktirildi�inde 1 dile�i yerine 

getirece�ine inanılan ejderi (ShenLon) ça�ırmak için kullanılan tılsımları toplarken 

uzakdo�u sporlarını ö�renmesi ve bu arada çevresinde geli�en komik olaylar 

anlatılmaktadır. Son Goku zamanla büyüyüp tecrübe kazanırken, bir yandan da 

dünyayı kötü karakterlerin emellerinden koruyacak ve bir süre sonra bu görevi o�lu 

Son Gohan devralacaktır. Dragonball temel olarak Ming Hanedanlı�ı zamanında 

yazılmı� ve 1592 yılında basılmı� olan Xiyouj / Hsi-yu chi (Batıya Yolculuk) adlı bir 

Çin romanından esinlenmi�tir. Dr. Slump'ın hemen ardından yayınlanmaya ba�layan 

Dragonball çok kısa sürede uluslararası bir üne kavu�mu� ve 1995 yılına kadar 

dünyada yakla�ık 109 milyon adet mangası satılmı�tır. Ayrıca 3 sezondan olu�an 

toplam 508 bölümlük anime serisi ve 17 anime filmi hazırlanmı�tır. Bandai 

firmasının hazırladı�ı Dragonball e�yaları ve Nintendo oyunları 1995 yılına kadar 

yakla�ık 2.95 milyar dolarlık devasa bir pazar yaratmı�tır.  

Bu türün di�er önemli temsilcileri ise Urusei Yatsura, Maison Ikkoku, 

Ranma 1/2 ve Inu-Yasha Sengoku Otogi Zoushi gibi dünyaca ünlü komedi a�ırlıklı 

manga'ların yazarı olan ve hayranlarının "Manga Prensesi" olarak adlandırdı�ı 

Rumiko Takahashi'nin yapıtlarıdır. Kendisi erkekler için manga yazan en ünlü bayan 

manga sanatçısıdır. Eserleri o kadar popüler olmu�tur ki, kendisi �u anda 

Japonya'nın en zengin insanlarından biridir. 1978-87 yılları arasında Shounen 

Sunday'de yayınlanan 34 ciltlik Urusei Yatsura adlı eserinde Ataru Moroboshi 

adında bir o�lanın Lum adındaki di�i bir uzaylıyla ya�adı�ı serüvenler 

anlatılmaktadır. Onun dünya çapında büyük üne ula�tıran 38 ciltlik Ranma 1/2 adlı 

eseri ise 1987-96 yılları arasında yayınlandı. Bu manga ise Ranma Saotome adında 

uzakdo�u sporlarıyla ilgilenen lanetlenmi� bir o�lanın ya�adıkları anlatılmaktadır.  
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O�lanın üzerindeki lanet de oldukça ilginçtir. Üzerine so�uk su 

döküldü�ünde bir kıza dönü�mektedir. Babası ise bir pandaya dönü�mektedir. Bu 

lanetten di�er ev ve çevre ahalisi de nasiplerini alırlar ve so�uk suyla domuz, ördek 

gibi hayvanlara dönü�meye ba�larlar. Ranma 1/2'nin bitiminin hemen ardından ise 

Inu-Yasha Sengoku Otogi Zoushi adlı manga'nın yapımına ba�lamı�tır. Bu manga'da 

ise Kagome Higurashi ve yarı zebani yarı insan olan Inu-Yasha, feodal Japonya'da 

Shikon ad2lı bir mücevherin parçalarını aramaktadırlar. Bu manga halen yayınına 

devam etmektedir ve �u sıralarda en popüler serilerden biridir. 

70'lerde ve 80'lerin ba�larında kızlar için genelde Candy Candy, Georgie gibi 

dram ve romantik manga'lar yayınlanırken, zamanla shounen manga'larının da 

etkisiyle kızlar kendi süper kahramanlarını yaratmaya ba�ladılar. Bu kahramanların 

ço�unun büyülü güçleri vardır ve zaman zaman kılıç gibi silahlar kullanarak 

erkeklere meydan okurlar. Büyülü kızlar ekolünün dünya çapında en büyük 

temsilcisi Naoko Takeuchi'nin 1992-97 yılları arasında Nakayoshi'de yayınlanmı� 

olan 52 parçadan olu�an 18 ciltlik Sailor Moon adlı eseridir. Sailor Moon'un 

temelleri asıl olarak 1991 A�ustos'unda Naoko Takeuchi'nin Sailor V adında bir 

manga yayınlamasıyla atılmı�tır. Kısa sürede popüler olan bu manga'nın ardından, 

sadece Sailor Venus'un oldu�u bu manga'ya Sailor Moon ba�ta olmak üzere bir çok 

yeni karakter eklenmi� ve bu yeni manga 1992 yılının �ubat ayında Sailor Moon 

adıyla yayınlanmaya ba�lamı�tır. Bu manga shoujo temelli olmasına kar�ın erkekler 

arasında da bazı nedenlerden dolayı oldukça popüler olmu�tur. Kısa sürede 

inanılmaz bir ilgi görmü� ve hemen ertesi yıl 17. Kodansha Manga Ödülü'nü 

kazanmı�tır. Aynı yıl içinde yapımına ba�lanan anime'si dünyanın en az 40 

ülkesinde yayınlanmı� ve yayınlandı�ı ülkelerin (özellikle Avrupa) ço�unda en 

popüler anime ve manga haline gelip Almanya, Fransa gibi ülkelerde bir çılgınlık 

boyutuna ula�mı�tır. Sailor Moon'un açtı�ı bu güçlü kızlar furyasının ardından çok 

sayıda benzer shoujo manga hazırlanmı� ve büyük ilgi görmü�tür. Bu furyanın 

etkileri sadece Japon manga ve animelerini de�il batı animasyon ve çizgi 

romanlarını da etkilemi�tir. Bugün dünyanın en popüler batı animasyonlarından biri 

olan ve Hanna-Barbera tarafından hazırlanıp Crag McCracken tarafından çizilen The 

Powerpuff Girls adlı animasyon da birçok ki�iye göre Sailor Moon'un ve shoujo 

akımının batıdaki bir kopyasıdır. 
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Bu dönemin di�er önemli shoujo manga'larından biri olan Ah! My Goddess 

(Aa! Megami-sama!) Fujishima Kosuke tarafından çizilip 1988 yılında 

Kodansha'nın Comic Afternoon dergisinde yayınlanmaya ba�ladı. Hikâye temel 

olarak Morisato Keiichi adlı bir kolej ö�rencisinin çevresinde dönmektedir. Bir gün, 

kaldı�ı yatakhanedeki kıdemli ö�rencilerin zorlamasıyla Keiichi yatakhaneye göz 

kulak olup telefonlara bakmak zorunda kalır. Bu sırada karnı acıkır ve telefonla 

bir�eyler ısmarlamak ister. Telefon numarasını çevirirken yanlı�lıkla Tanrıça Ofisi'ni 

arar. Telefonu açan tatlı bir ses ona yardım edece�ini söyler ve bir anda odadaki 

aynanın içinden güzel bir kız çıkar. Kız ona adının Belldandy (Verdandi) oldu�unu 

ve istedi�i bir dile�i yerine getirece�ini söyler. Kısa boyu ve utangaç ki�ili�iyle kız 

arkada� bulmakta zorlanan Keiichi, dile�inin onun gibi bir kızla sonsuza kadar 

beraber olmak oldu�unu söyler. Dile�i onaylanır ve Belldandy sonsuza kadar onunla 

olaca�ını söyler. Ama artık Keiichi'nin ba�ı büyük derttedir. Odada Belldandy ile 

yakalanınca yatakhaneden kovulur. Ardından Belldandy'nin di�er tanrıça kız 

karde�lerinin de i�in içine girmesiyle Keiichi'nin ba�ı çok daha büyük dertlere 

girmeye ba�lar... Fujishima Kosuke'nun Ah! My Goddess'dan önce çizmi� oldu�u 

di�er bir ünlü mangası olan Taiho Shichauzo (You're Under Arrest) 1986'da 

yayınlanmaya ba�lamı�tır. Bu eserde ise Tokyo'daki iki bayan polisin ya�adıkları 

maceralar konu edilmektedir 

90'ların en önemli manga grubu denilince akla gelen ilk isim CLAMP'tır. 

CLAM2P aslen 11 bayan tarafından kurulmu�tur. Ama grup RG Veda adlı 

manga'nın yayınlanmasından önce 7 ki�iye, sonra da 4 ki�iye dü�mü�tür. Mokona 

Apapa, Satusuki Igarashi, Mick Nekoi, Nanase Ohkawa adlı bu 4 bayan 

hazırladıkları birbirinden güzel manga'larla grubu devam ettirmektedirler. Grubun 

lideri olan Nanase Okhawa metinler yazıp, yönetmenlik yapmakta ve dizayn 

hazırlamakta ve Satsuki Igarashi çizim ve arkaplan hazırlayıp ve karakterleri 

belirlemektedir. Apapa Mokona ve Mick Nekoi ise asistanlık yapmaktadırlar. 

CLAMP'ın en önemli yapıtları arasında olan ve 1996 yılında Nakayoshi dergisinde 

yayınlanmaya ba�layan Card Captor Sakura, Sakura Kinomoto adında ilkokul 

ö�rencisi bir kızın, evinin bodrumunda tesadüfen Clow isimli özel kartları saklayan 

bir kitap bulmasıyla ba�lar. Kitabın içindeki kartları kaza ile da�ıtmasından sonra 

Cerberus isimli "Mühürlerin Hayvanı" uyanır ve Sakura'yı kartları toplamakla 

görevlendirir. 1992-93 arasında Asuka dergisinde yayınlanan CLAMP Campus 
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Detective Team adlı manga'da bir grup çocu�un kampüsdeki kız ö�rencilerin 

kaybett2i�i e�yaları bulup yardım etmek için kurdu�u dedektif takımının maceraları 

anlatılmaktadır. 1994-96 arasında Kodansha tarafından yayınlanan Magic Knight 

Rayearth'da korumaları için büyülü bir dünyaya gönderilen 3 kızın maceraları 

anlatılmaktadır. 1992 yılında Asuka dergisinde yayınlanmaya ba�layan X'de biri 

dünyayı korumaya, di�eri ise dünyayı yok etmeye çalı�an iki zıt grubun arasındaki 

sava� ve dünyanın kaderini elinde tuttu�una inanılan Kamui adındaki bir o�lanın 

ya�adıkları anlatılmaktadır. CLAMP'ın di�er önemli eserleri arasında 1991-94 

arasında South dergisinde yayınlanan Tokyo Babylon ve 1997 yılında Amie 

dergisinde yayınlanmaya ba�layan Clover sayılabilir. CLAMP manga'ları bir çok 

dile çevirilmi� ve dünya çapında büyük ün kazanmı�tır. Kendine özgün sanatsal tarzı 

ile CLAMP yapıtları di�er manga'lar arasında daha ilk bakı�ta göze çarpmaktadır. 

Manga'nın günümüzdeki konumuna bakacak olursak, dünyanın ba�ka hiçbir 

ülkesinde çizgi romanın bu kadar çok sevilip okunmadı�ını söyleyebiliriz. Bugün 

Japonya'da satılan yakla�ık her 10 kitaptan 3'ü manga'dır. Japonya'da 3000'in 

üzerinde profesyonel manga sanatçısı vardır ve her sene yakla�ık 7 Milyar $ tutan 

yakla�ık 2 milyar adet manga satılmaktadır. Sayısız manga dergisi arasından her 

sayısı 1 milyonun üzerinde satan en az 10 manga dergisi vardır ve Japonya'da manga 

içermedi�i halde 1 milyonun üzerinde satabilen ba�ka sadece 1 dergi vardır 

(Tchiei,1998:1). Shounen Jump dergisinin 1994'teki bir sayısı 6.2 milyon adet gibi 

inanılmaz bir tiraja ula�mı�tır. Bu manga dergilerinin her bir sayısı yakla�ık 400 

sayfadır (Schodt, 1996:22-23). Satılan manga sayısı nüfusa oranlandı�ında her 

Japon'un senede yakla�ık 15 adet manga satın aldı�ı görülmektedir. Sonuç olarak, bu 

rakamlar manga'nın basit bir e�lence kayna�ı olmadı�ını ve 7'den 70'e Japon 

halkının günlük hayatının vazgeçilmez bir parçası haline geldi�ini göstermektedir.  

 

b-Anime Özellikleri 

 

 Japon çizgi filmlerine “anime” adı verilir. Anime sözcü�ü Fransızca’daki 

animation sözcü�ünden türemi�tir. ”manga” ise Japon çizgi romanlarına verilen addır. 

Osamu Tezuka Japonya’da modern animenin öncüsü olarak kabul edilir. Genç ya�ta 8 
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mm’lik kamerasıyla küçük animasyonlar çekmeye ba�lamı� ve bu animasyonlarında 

Walt Disney ve Max Fleischer ‘ın eserlerinden ilham almı�tır. Onun izinden yürüyen 

sanatçıların yapıtlarıyla anime adı verilen yeni bir stil ortaya çıkmı�tır. 

 Animeler normalde insanların anladı�ı �ekilde çizgi filmler de�ildirler. Çizgi 

film denilince insanların ilk aklına gelen �ey Bugs Bunny, Tweety, Scooby Doo gibi 

çocuk zekâsındaki çizgi animasyonlardır. Hâlbuki animeler her ya�tan insan için yapılır 

ve gerçek hayatta olan veya olmayan hemen her�ey onun konusu olabilir. Çizimleri çok 

farklı ve etkileyicidir. Bazı animelerde karakterlerin büyük gözleri, uzun bacakları 

vardır. Bunun kökeninin Walt Disney oldu�u sanılmaktadır. �lk Walt Disney çizgi 

filmlerindeki karakterlerin iri gözleri ve uzun bacakları vardı (Bambi vs…). Bu çizim 

tarzı bugün bazı batı animasyonlarında hala kullanılmaktadır. Walt Disney’den 

etkilenen Osamu Tezuka’nın yapmı� oldu�u animeler Disney’in bu tür çizimlerini 

kullanmı�lardır ve bu tür uygulamalar bazı animelerde bugün de sürmektedir. Yani bu 

çizimlerin kökeni Japonların kısa olması de�il, Walt Diney’in etkisidir. Bütün 

animelerde uzun bacaklı ve büyük göz kullanılmaz. 

 Japon’ların boy-göz takıntıları nedeniyle böyle �ey yaptıkları kabul edilse de 

unutulmaması gereken bunun sadece Uzakdo�u’ya özgü bir takıntı olmadı�ıdır. Bu 

takıntı az veya çok dünyadaki bütün ülkelerde, bütün ırklarda vardır. Uzakdo�u 

insanının çizgi filmlerindeki bu boy-göz takıntısının nedeni incelendi�inde ortaya çok 

ilginç bir durum çıkmaktadır. Bunun nedeninin ideal insan tipinden kaynaklandı�ı ve bu 

nedenle bu yola ba�vurdukları belirtilebilir. Yapılan bilimsel ara�tırmalar insanların 

bilinçaltını ve bilinçüstünü en çok etkileyen organın gözler oldu�unu göstermi�tir. Hatta 

yapılan cinsel ara�tırmalar kar�ı cinsi en çok etkileyen organın kar�ı cinsin gözleri ve 

bakı�ları oldu�u ku�ku getirmez bir �ekilde ispatlamı�tır. 

 Uzun bacakların kullanılmasının nedeni ise �öyle açıklanabilir. Genel olarak tüm 

dünyada aileler çocuklarını basket oynamaya te�vik ederler, halter gibi sporlardan 

geli�im ça�ı boyunca uzak durmasını isterler. Çünkü çocuklarının kısa boylu olmasını 

istemezler. Birçok aile çocuklarının uzun boylu olmasını ister. Uzun boylu olma iste�i 

sadece Japonlara, Uzakdo�u insanına özgü de�ildir. Boy ortalaması ne olursa olsun tüm 

ülkelerdeki, tüm ırklar için geçerlidir. Kiminde daha az, kiminde daha çok olabilir ama 

sonuçta bu evrensel bir istektir ve nedeni açıktır. Yani bütün insanların bilinçaltında 

ula�mak istedi�i ideal insanın özelliklerinde biri de etkileyici gözlere sahip olmanın 
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yanı sıra uzun boylu olmaktır. E�er bu durumu kabullenirsek Barbie bebeklerinin neden 

uzun bacakları oldu�u daha iyi anla�ılacaktır. 

 Daha renkli ve sesli sinemanın olmadı�ı dönemlerde Fleischer Stüdyoları’nda 

çizilen dünyaca ünlü Betty Boop’un ço�u anime karakterinden bile büyük ba�ı, gözleri, 

küçük a�zı ve burnu, upuzun bacakları oldu�u görülecektir. Ayrıca burada animasyon 

dünyasında gerçek bir dahi olan insan psikolojisini çok iyi bilen ve eserlerinde 

sergileyen Walt Disney’i unutmamak gerekir. Walt Disney bu gerçeklerin farkındaydı 

ve bunları animasyonlarında büyük ba�arı ile kullandı. Bu sırada olu�makta olan Japon 

animasyon sanatındaki Osamu Tezuka gibi öncüler Batı animasyonunda gördükleri bu 

çizimleri ve bunların anlamlarını özümseyerek kendi yapıtlarında kullanmaya 

ba�ladılar. Sonu2çta bütün ülkelerde her ırktan insan kullanılan bu animasyon tipini çok 

sevdi ve bu türün popülerli�i giderek arttı. Bu türü çok seven Batılılar ise kısa boylu ve 

küçük gözlü insanlar de�iller. En uzun ırklardan olan Alman ırkına mensup insanların 

kendileri uzun boylu ve büyük gözlü olmalarına ra�men dünyada anime ve mangayı, 

özellikle Sailor Moon gibi bu �ekilde çizilmi� yapımları en çok seven ve izleyen 

insanlardan olmaları kayda de�erdir. Unutulmaması gereken bir konuda anime ve 

mangada çizilen karakterlerden sadece Japon karakterlerin uzun boylu ve büyük gözlü 

çizilmedi�i, tersine tüm ırkların böyle çizildi�i gerçe�idir. Tüm dünyada insanlardan 

gelen bu yo�un istek üzerine Japon sanatçılar bu talebi kar�ılayabilmek için bu insan 

tipini kullanmaya devam ettiler. 

 Bu tarz çizimlerin sadece güzel görünme iste�inden dolayı böyle oldu�unu 

dü�ünmek yanlı�tır. Bir ba�ka neden de görsel anlatımdır. Devasa boyutlardaki gözlere 

inanılmaz duygular sı�dırmak mümkündür. Bu sayede çok derin ve etkileyici bir 

anlatıma ula�ılabilir. Walt Disney’in 1942 yapımı Bambi adlı unutulmaz eserinde büyük 

gözler kullanarak bu etkileyicili�i yakalamı�tır. Ayrıca büyük göz bir sembol olarak da 

kullanılmaktadır. Büyük gözler bazı animelerde “masumiyet” ve  “duygusallık” 

sembolüdür. Bu nedenle bazı animelerdeki karakterlerin gözleri çocukken büyüktür ama 

genelde karakterler ya�landıkça masumiyetlerini kaybettiklerinden gözleri nispeten 

küçülür. 

 Animeler Batı’daki çizgi filmlerin aksine sadece küçük çocuklar için yapılmaz, 

aksine birçok animenin çocuklar tarafından izlenmesi yasaktır. Anime kendi içinde 

farklı türlere ayrılır. Bunların arasında çocuklar için yapılan �irin karakterlerin oynadı�ı 
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�eker Kız Candy gibi animelerden, felsefe ve psikoloji içeren animelere (Evangelion 

vs.) ve çocukların izlemesinin kesinlikle yasak oldu�u, büyükler için yapılan ve hayal 

bile edilemeyecek kadar çok �iddet ve cinsellik içeren animelere kadar çok sayıda tür 

yer alır. 

 Anime Japonya’da bir endüstri olmu�tur. Amerikalıların çizgi roman pazarı 

yıllık yakla�ık yüz milyon dolardır. Hâlbuki Japonya’da manga pazarı yıllık yakla�ık 

be� milyar dolardır. Her yıl Japonya’da yakla�ık üç yüz yeni anime yayınlandı�ı 

sanılmaktadır. Japonya’da animeler Türkiye’deki gibi televizyonda sadece çocuklar 

okuldan gelince gündüz seyretsinler diye yayınlanmaz. Japonya’da anime filmleri 

ak�amları yani insanların en çok televizyon ba�ında oldukları ve televizyon kanallarınca 

en çok önem verilen saatlerde “Prime Time”  yayınlanır. 

 Anime ve manga Japonya’da inanılmaz derecede popülerdir. Her yıl Amerika’da 

ve bütün Avrupa ülkelerinde anime-manga fuarları açılır ve çok büyük ilgi görür. 

Ayrıca bütün bu ülkelerde sadece anime-manga üzerine kitap, kaset, bebek, e�ya satan 

özel dükkânlar bulunmaktadır. Hatta Amerika’da hemen her üniversitede bir anime 

kulübü vardır. 

 Anime’nin ba�arısına do�al olarak Batılı animasyon �irketleri de kayıtsız 

kalmıyorlar. Zaten uzun süredir Batılı �irketlerle ortakla�a birçok proje yapılıyor. 

 Anime ve Manga, bugün birçok Batı üniversitesinde ders olarak okutulmakta ve 

incelenmektedir. Batı dünyasının en önemli yönetmen, yazar ve animatörlerinin 

birço�unun animeye kar�ı hayranlık duydu�u biliniyor2. 

 

2.3.Çizgi Filmin Türkiyedeki Tarihsel Geli�imi 

2 

Türkiye’de çizgi film ortaya çıkmadan önce Anadolu’da e�lence sanatı olarak 

gölge oyunları oynatılmaktadır. Özellikle Karagöz ve Hacivat toplumun ilgisini o 

dönemlerde çok çekmi�tir. 

Karagöz ile Hacivat oyunu, deriden kesilmi� bir takım �ekillerin (insan, hayvan, 

bitki, e�ya vb.)  arkadan ı�ık verilerek beyaz bir perde üzerine yansıtılması temeline 
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dayanır. Gölge oyunundaki görüntülerde ip takmak ya da de�nek geçirmek için bir delik 

bulunur. Bu �ekilde hareketlendirme sa�lanır (And,1969, s. 20). 

Gölge oyunun Türk toplumunda ne zaman kullanılmaya ba�landı�ı kesin olarak 

belli de�ildir. Evliya Çelebi (1611–1682)’ye göre, Karagöz ile Hacivat Anadolu 

Selçukluları zamanında ya�amı�, bunların birbirleriyle tartı�ma ve çatı�maları “hayal-i 

zıll”e konup anlatılmı�tır (Kudret, 1992, s. 9,11). 

Karagöz ile Hacivat XV. yüzyıllarda Anadolu’da herkes tarafından bilinen 

yaygın bir gölge oyunudur. XVII. yüzyılda Evliya Çelebi, Naima, Abdi vb. gibi yerli 

yazarların eserlerinde ve o ça�da �stanbul’da bulunmu� Avrupalıların anı ve gezi 

kataplarında ö�renildi�ine göre, saray ve konak evlerde yapılan �enliklerde oynatılan bu 

oyun, Osmanlı toplumunun belli ba�lı e�lencelerinden biri sayılmaktadır. Karagöz 

oyunu XX. yüzyılın ilk çeyre�inde bir süre daha ya�amı�, Cumhuriyet devrinde yerini 

tiyatro ve sinemaya bırakmı�tır (Kudret, 1992, s. 14,15). 

Buradan anla�ıldı�ı gibi çizgi canlandırma ortaya çıkmadan yüzyıllarca önce 

hareketlendirme ile Karagöz ile Hacivat’ın Anadolu’da öneminin büyük oldu�u 

ortadadır. 

“Türkiye’de ilk çizgi filmin ortaya çıkması da karikatür sanatının geli�mesi ile 

olmu�tur” (Çelenk,1995, s. 13). Türkiye'de çizgi filmin temelini atanların ba�ında 

karikatürcüler gelmektedir. Özellikle 1930’larda yabancı örneklerini gördükleri 

canlandırma sinemasına ilgi duyan çizerler, ka�ıt üzerinde dura�an biçimde yarattıkları 

tiplerin beyaz perdede canlandırılması yolunda çalı�malar yapmı�lardır.  

1930 ve sonraki yıllarda sinema ve çizgi filmler tüm dünyada oldu�u gibi 

Türkiye’de de birçok sanatçının ilgilendi�i bir sanat türü olarak geli�me göstermi�tir. 

Türkiye’de bu alanda ilk çalı�malar karikatürist Cemal Nadir Gürel tarafından Amca 

Bey tiplemesiyle 17 Eylül 1931 tarihinde Artist Dergisi’nde yayınlanmı�tır. Fakat 

“Amca Bey Plajda”  isimli bu ilk çizgi film denemesi tamamlanamaz. Aynı yıl içinde 

1931’de e�itim amaçlı filmler üretmek için resmi bir makama ait çizgi film stüdyosu 

kurulmu�tur. Hazırlanılması dü�ünülen filmlerin e�itim amaçlı olmasının dı�ında bu 

stüdyo hakkında fazla bir bilgi yoktur. Yine bu dönemde, yurt dı�ında farklı alanlarda 

sanat e�itimi alan kimi sanatçılarda çizgi filme ilgi duyar (Kaba, 2002, s. 136). 

1940’lardan itibaren sinemalardaki gösterimleri önceleyen kısa reklam 

filmlerinin canlandırılmasıyla ba�layan Türk çizgi filminin öncülerinden biri de Vedat 

Ar’dır. Filmar adlı stüdyosunda üretti�i 2-3 dakikalık çizgi filmlerin yanısıra de�i�ik 
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biçim ara�tırmaları da yapan Ar’ın 1947’de Devlet Güzel Sanatlar Akademisi’ndeki 15 

ö�renciyle gerçekle�tirdi�i “Zeybek Oyunu” adlı filmi bilinen ilk Türk çizgi filmidir. 

“Türkiye’de ilk çizgi film denemeleri 1948–1949 yıllarında Devlet Güzel 

Sanatlar Akademisi’nde ö�retim üyesi olan Vedat Ar’ın özel olarak yönetti�i bir kursla 

ba�lamı�tır” (Balcıo�lu, Öngören,1976, s. 13). 

“Vedat Ar, Rene Clair ‘in ö�rencisi olarak Ar Filmar adlı stüdyosunda 2–3 

dakikalık çizgi filmler üretmenin yanı sıra farklı biçim ara�tırmaları da yapmı�tır. 

Filmar, 1970’li yılların ba�larında bir dakikalık filmler üretmi�, 1973 yılında da 

kapanmı�tır” (Can,1996, s. 16). 

1940’lar da yine aynı durumda olan bir di�er sanatçı Eflatun Nuri Erkoç 

“Dolmu� �oförü” isimli filminde do�rudan film �eridi üzerine mürekkep ile çalı�arak 

deneysel bir çalı�ma yapmı�tır. Bu çalı�malardan günümüze kadar gelen film �eritleri 

bu anlamda en eski Türk çizgi film örne�i olarak kabul edilmektedir. 

Türk çizgi filminin tarihsel süreci hakkında günümüze gelen kaynaklar ve o 

dönemi ya�amı� sanatçılar ile gerçekle�tirilen söyle�iler gösteriyor ki Türk canlandırma 

sineması yada çizgi filmi 1950’li yıllara kadar çe�itli denemeler ötesine geçilememi�tir. 

Türkiye’de profesyonel anlamda gerçekle�tirilen ilk film, Yüksel Ünsal’ın 

yönetiminde “Evvel Zaman �çinde (Nasrettin Hoca, Kelo�lan ve Gülderen Sultan)” 

isimli çizgi filmlerdir. Bu film uzun süre Türk canlandırma tarihinin ba�langıcı olarak 

gösterilmi�tir. Filmin yapımına ba�lanmı�, fakat Türkiye’deki teknik olanaklar 

yüzünden filmin banyosu yurtdı�ında yapılmaktadır. Amerika’da gösterilen bu 

filmlerin, 7–8 yılın sonunda filmin biti� a�aması geldi�inde kayıp oldu�u ö�renilmi�tir. 

Bu çizgi film hakkında birkaç i� kopyası dı�ında bir �ey yoktur. Bu giri�im, ara�tırmacı 

Turgut Çeviker‘e göre; Türkiye’deki çizgi filmin geli�im sürecini olumsuz yönde 

etkilemi�tir (Kaba,2002, s. 136). 

“Türkiye’deki çizgi film 1960’lı yıllarda reklâm sektörünün çizgi filme 

yönelmesiyle uzun sürecek bir yükseli�e geçer” (Kaba,2002, s. 137). 

Sinema reklamlarının yaygınla�ması, çizgi film çalı�malarının reklam filmleriyle 

sürdürülmesi olana�ı sa�lamı�tır. Bu dönemde �stanbul Reklam Ajansı, bazı karikatür 

sanatçılarıyla anla�malar yaparak onlara çizgi filmler hazırlatmı�tır. Türkiye’de bugün 

profesyonel olarak çalı�an pek çok animatörün e�itim oca�ı olma özelli�ini ta�ıyan 
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ajans yapılan filmlere gösterilen ilgi nedeniyle kadrosonu ba�ka karikatürcülerle 

geni�letmi�, üretimi hızlandırmı�tır. O yıllarda basın sektörünün ya�adı�ı sancılar 

nedeniyle i� bulma zorlu�u çeken karikatürcüler için bu bulunmaz bir fırsat olmu�tur. 

Ancak üretilen filmler en basit çizgi film prensiplerinin kullanılmadı�ı ilkel filmlerdi. 

Yurtdı�ına giden bazı sanatçıların getirdikleri çizgi film teknikleri ve anlatıma yönelik 

bilgiler daha nitelikli filmlerin üretilmesi sa�landı. Bu geli�meler stüdyoların da 

k2urulmasını sa�lamı�tır. Tüm bunların yanısıra Radar Reklam bir çizgi film bölümü 

açarak çizgi film çalı�malarına katılmı�tır. 

1963 yılında Ali Ulvi Ersoy, Yalçın Tezcan, Bedri Koraman ve Mustafa 

Eremektar gibi karikatür sanatçıları “Kare Ajans“ adında bir stüdyo kurarlar. Yapılan 

reklâm filmleri çok be�enilir ve bu ekibe Ayhan Ba�o�lu, Orhan Büyükdo�an, Tonguç 

Ya�ar, Yalçın Çetin, Erim Gözen ve Nezih Danyal gibi ileride Türk çizgi filmine yön 

verecek sanatçılar katılır ve stüdyonun ismi “Stüdyo Çizgi”  olur. Bu dönemde 

stüdyoların amacı reklâm filmleri üretmektir (Kaba, 2002, s. 137). 

1964’te O�uz Aral, Tekin Aral ve Ferruh Do�an’ın birlikte kurdukları “Canlı 

Karikatür” adlı stüdyoda ise “Koca Yusuf”, “Bu �ehr-i Stambul”, “Direklerarası”, 

“A�ustos Böce�i ile Karınca” gibi elliye yakın kısa film gerçekle�tirilmi�tir. Bunlardan 

en tanınanı 19. yüzyılın sonunda Türkiye, Fransa, Belçika ve Amerika’da güre�erek 

hayranlık uyandıran Koca Yusuf’un ba�arıları ve Amerika dönü�ü batan “La 

Bourgogne” transatlanti�inden denize dü�tükten sonra derya üzerinde yüzen 

cankurtaran kayı�ına a�ır gövdesiyle girmesini önlemek için ellerinin kesilmesi ve 

bo�ulu�unu gösteren harika çizgi ve tiplemeleriyle ba�arı sa�lamı� olan “Koca 

Yusuf”tur. 

Bu dönem yapılan çizgi filmlerden, Ferruh Do�an’ın, Yalçın Çetin ile birlikte 

�smail Dümbüllü’yü konu edinen çalı�ması da sayılmalıdır. Ayrıca Yalçın Çetin, 7’�er 

dakikalık “Bo� Oda” ve “Evliya Çelebi” adlı filmleri yapmı�tır. 

 Animatörlerin birer birer ayrılmasıyla zamanla stüdyolar da�ılmı�; bu da çizgi 

film sanatının kurumla�ması yolunda tarihi bir fırsatın kaçırılmasına neden olmu�tur. Bu 

stüdyoların da�ılma sebeplerinin ba�ında, karikatür sanatçılarının kollektif çalı�maya 

uyum sa�layamamaları ve çizgi film yapımını geçici bir ekonomik gelir olarak ele 

almaları olmu�tur. Bundan dolayı çizgi film sanatının geli�mesiyle yönelik bir çaba 

gösterilmemi� ve bir ço�u bir süre sonra basın sektörüne geri dönmü�tür. 
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Ali Ulvi Ersoy, Nihat Bali, Eflatun Nuri Erkoç, Bedri Koraman, Mıstık (Mustafa 

Eremektar), Yalçın Tüzecan (Sade Yalçın), Orhan Büyükdo�an, Tonguç Ya�ar, Turhan 

Selçuk, Emre Senan, Erim Gözen, Ali Murat Erkokmaz, Ate� Benice ve Dervi� Pasin de 

bu alanlar da çalı�malar yapmı�tır. Yalçın Çetin, Orhan Enez, Yurdagün Göker gibi 

çizerler de bir süre Almanya’da animasyon alanında çalı�malarda bulunmu�lardır. 

1969 yılları sonlarında “Sansür” adlı filmiyle TRT Kültür ve Sanat Bilim 

Ödülleri yarı�masında kısa film büyük ödülünü almaya hak kazanan Tan Oral’ın, film 

üzerine kazıma tekni�iyle yaptı�ı “Çizgi” isimli filmi bir kaç özel gösteri de izleyiciyle 

bulu�abilmi�tir. 1911 yıllarının dergilerinden hazırladı�ı “Aslan Asker Svayk” ise kolaj 

tekni�iyle hazırlanmı� ilgi çekici bir filmdir. 

Çizgi film üretimindeki ikinci patlama, televizyonun reklam filmleri 

yayınlamaya ba�lamasıyla olmu�; ancak bu durum da uzun sürmemi�tir. Yine de artan 

talep, sayıları azalmı� animatörlerce güç de olsa kar�ılanmı�tır. Bu durumdan 

kaynaklanan hızlı üretim, filmlerin sinematik ve estetik kalitesini gözardı etti. Giderek 

belli �ablonlar olu�tu ve bir yenilik denenmedi. Bu durum farkedildi�inde ise geç 

kalınmı� ve çizgi film talebi asgari düzeye dü�mü�tü. 1970’li yıllarda reklam için 

hazırlanan çizgi filmlerin dı�ında bazı deneysel filmlerin yapımı da kısa ve süreli 

olmasa da gerçekle�ti. 

Ancak çizgi film alanındaki en önemli ba�arıyı 1950-B ku�a�ı çizerlerinden 

olan Tonguç Ya�ar elde etmi�tir. Sezer Tansu� ile birlikte hazırladı�ı ve eski hat 

ustalarının çalı�malarını çıkı� noktası olarak alan “Amentü Gemisi Nasıl Yürüdü? ” adlı 

kısa metrajlı çizgi filmi 1972’de Adana’da düzenlenen 3. Altın Koza Film Festivali’nde 

seçici kurul özel ödülünü kazanmı�tır. 1973’te 900 filmin katıldı�ı 9. Annecy Çizgi 

Film �enli�i’ne de katılan bu film ön elemeyi geçip gösterilmeye de�er bulunan ilk 

Türk çizgi filmi olmu�tur (Kaba,2002, s. 138). 

Meral Simer ile Tonguç Ya�ar, bu çalı�malarıyla Darü��afaka Sinema 

Klübü’nün düzenledi�i 1. Uluslararası Kısa Filmler 2�enli�i’nde en iyi film ödülünü 

almı�tır. 

Tonguç Ya�ar bu filmi izleyerek aynı stüdyoda “Don Ki�ot”, “Kaptan”, “Üç 

Hikaye”, “Ya�murdan Kaçan Adam” ve “Düdük” adlı filmleri üretti. 
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Neval Simer yine aynı stüdyoda senaryosu Sezer Tansu�’un yazdı�ı “Bahar 

Nasıl Oldu?” yu çevirdi. Bu film “Amentü Gemisi Nasıl Yürüdü?” ile bir üçleme 

olu�turacak �ekilde düzenlenmi� ancak üçlemenin üçüncü filmi çekilememi�tir. 

Bu filmi masaldan alınan konusuyla Orhan Büyükdo�an’ın hazırladı�ı “Basmi 

Beyrek” izledi. 

Çizgi film açısından di�er yıllara göre daha canlı bir dönem olan 1970’li yıllar 

aynı zamanda yarı�ma ve ödüller dönemi olarak da anılabilir. 1970’de yapılan Hisar 

Kısa Film yarı�masına “Silgi” adlı çalı�masıyla katılan Engin �nal ve “Lingo Lingo 

�i�eler” adlı kukla filmiyle katılan Gönül ve Orhan Taylan bu çalı�malarıyla özel ödüle 

layık görülen sanatçılardır. 1974 yılında Bo�aziçi Üniversitesi Sinema Klubü (BÜSK) 

kısa film yarı�maları düzenlemeye ba�ladı. Bu yarı�manın ilkinde Cemal Erez “65 KV” 

adlı filminde konuyu i�leyi�, teknik ve içerik yönünden tutarlı olması nedeniyle 

birincilik kazandı. Atilla Ülkümen ise “Güz” adlı çalı�masıyla ikinci olmu�tur. 

 (Erdo�an,1994, s. 25). 

Bu yıllarda ayrıca Ate� Benice’nin “�nsanız Biz” ve “Sentez” adlı çalı�maları; 

Emre Senan’ın 1972’de gerçekle�tirdi�i “Kısasa Kısas” ve 12 filmlik “Ya�lı Dut 

Soka�ı” ile Ahmet Sipahio�lu’nun �ngiltere, Manchester Polytechnic’de guva� boyayla 

resimleme yöntemiyle yaptı�ı “Bay A” bu çabaları tam2amlamaktadır.  

1975’te düzenlenen yarı�mada ise Emre Senan “Gergedanadam”la birincili�i 

kazanırken; Ate� Akyüz “Evrim” filmiyle ikinci olmu�tur. Yarı�manın 3. senesi olan 

1976’da, birincilik ödülünü yine Emre Senan’ın bu kez “Canlandırma Tabanca” filmiyle 

aldı�ı görülür. �kincilik ödülü ise “Dü�üm Nasıl Çözülür ?” adlı çalı�masıyla Ate� 

Benice’ye verilmi�tir. 1977 yılında son kez düzenlenen BÜSK yarı�masının birincisi 

son iki yılda birincilik kazanmı� olan Emre Senan olmu�; Senan bu kez, “ Hayatında 

2E�ri Çizgiyi �lk Kez Ke�feden Adam” filmiyle ödül almı�tır. Bu yılın ikincisi ise “ 

Birgün” adlı çalı�masıyla Selçuk A�kın olmu�tur (Can, 1996, s. 19). 

1978 yılında Balkan Filmleri �enli�i çerçevesinde düzenlenen ulusal kısa film 

yarı�masının birincisi, �talya’da gerçekle�tirdi�i 5 dakikalık “Kedi” (Il Gatto) adlı 

filmiyle Meral Erez olmu�tur. Aynı yarı�mada jenerik ödülünü ise Nezih Demiral ve 

Emre Senan kazanmı�tır. 

Yine aynı yıl Kültür Bakanlı�ı “Nasrettin Hoca” konulu bir çizgi film yarı�ması 

açmı�tır. Bu yarı�maya 10 film katılmı�, birincili�i Tunç �zberk’in “Hoca ile Hırsızlar” 
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adlı filmiyle Tonguç Ya�ar’ın “Hoca ile Hırsız” çalı�ması payla�mı�tır. Ate� Benice’nin 

“Hoca Birgün” adlı filmi ikinci olurken Emre Senan da “Kısasa Kısas” adlı çalı�masıyla 

üçüncülü�e layık görülmü�tür. Daha sonra bakanlık, yarı�manın birinci ve ikincilerine 

Nasreddin Hoca’yı konu alan bir çizgi film daha yaptırmı�tır. 

1980’de Ate� Benice’nin yaptı�ı “Stero” adlı filmi, Zagrep Canlandırma Filmleri 

�enli�i’nde gösterilmi�tir. Aynı film ertesi yıl Portekiz’in Espinho kentindeki bir 

yarı�maya da ça�rılmı� ve gösterime girmi�tir. 

“T.R.T. kurumunda ise, çizgi film yapımı için yeterli teknik imkânların 

bulunmaması nedeniyle dı� kaynaklardan temin edilmi�tir. Ancak çizgi filmlerin 

seçiminde planda yeterli yapımlar için belirlenen ilkeler göz önünde bulundurulmu�tur” 

(Soy,2001, s. 25). 

Türkiye’deki çizgi filmin bu geli�imi sonucunda 1980’lere gelindi�inde Türk 

Radyo Televiyon Kurumu (TRT) yayınlarında Türk çizgi filmlerine yer vermeye ba�lar. 

Dervi� Pasin ve Ate� Benice’nin kurdu�u  “Pasin-Benice Film Stüdyosu” uzun süre 

TRT için çe�itli çizgi filmler hazırlar. Bunlardan en önemlisi olan be� dakikalık yetmi� 

be� bölümden olu�an “Karınca Ailesi” yurt dı�ı pazarında da gösterime girer. Bu 

dönemde Kültür Bakanlı�ı da çizgi film yapımına destek verir.Ancak çizgi film tekrar 

seri  üretimin getirdi�i hız nedeniyle sinematik anlatım ve estetik kaygılardan uzakla�ır 

(Kaba, 2002, s. 138). 

Yaratıcılık açısından daha durgun geçen 1980’li yıllar 1982’de, bir yıl önce 

yasaklanmı� olan Ak�ehir Nasrettin Hoca Uluslararası Karikatür Yarı�ması yerine bir 

çizgi film yarı�masının düzenlenmesiyle ba�lamı�, Murat Havsa ile Yıldız 

Cıbıro�lu’nun birincili�i payla�tıkları yarı�mada Atilla Ergüder ikinci, Bekir Susam ise 

üçüncü olmu�, Türker Ede, Feza Baykal ve Timuçin Tarhanlı da özel ödül almı�lardır. 

1983 yılında Antalya Film �enli�i’nde Ate� Benice “Sentez” adlı çalı�masıyla 

Altın Portakal ödülüne layık görülmü�tür. 

Yine 1983’te Emniyet Genel Müdürlü�ü Trafik �ube Ba�kanlı�ı trafik konulu, 

bir yarı�ma açmı�tır. Erim Gözen’in ikinci, Sertaç Ergin ve Feride Yörük’ün 

üçüncülü�ü payla�tı�ı yarı�mada birincilik ödülü verilmemi�tir. 
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1984 yılında �sanbul Foto�raf ve Sinema Amatörleri Klubü (�FSAK) 6. Ulusal 

Kısa Film Yarı�masında büyük ödül kazanan Ahmet Sipahio�lu 1985 yılında katıldı�ı 

ODAK Kısa film yarı�masında da birincilik almı�tır. 

Ali Murat Erkorkmaz’ın “Quick Ease” adlı çizgi filmi 1983 Fransa Annecy 

Canlandırma Film Festivali’nde 350 film arasından ilk ona girmi�tir. 

Pasin-Benice stüdyosunun ba�animatörü ve yönetmeni Dervi� Pasin’in 1988’de 

yaptı�ı 50 dakikalık uzun metrajlı “Bo�aç Han” ve bir seri “Dede Korkut Hikayesi” 

Japon çizgi filmcili�inden bile daha nitelikli bulunmu�tur. 

Kültür Bakanlı�ı’nın ba�arı ödüllerini kazanan Tonguç Ya�ar 1985’te 

“Kaplumba�a ile Tav�an”, 1986’da Nasrettin Hoca öykülerinden yola çıktı�ı “Cüppe” 

ve “Hırsız’ın Hiç Mi Kabahati Yok”, 1987’de Meral �mren ile birlikte “Ku� ve Avcı”, 

1988’de “Kaplumba�a ile Tav�an”, 1990’da TRT tarafından çocuk sa�lı�ının 

korunması için “Sa�lı�ımızı Koruyalım”, 1992’de Kültür Bakanlı�ı adına Fazıl Hüsnü 

Da�larca’nın aynı adlı �iirinden “Balina ve Mandalina”,1993’te yine Kültür Bakanlı�ı 

adına sigaranın zararı üzerine üçer dakikalık be� filmden olu�an “Öhö, öhö, öhö” 

filmlerini yapmı�tır. 

5. Ankara Ulusal Film Festivali’ne katılıp ödül alan Nimet Yardımcı’nın 

gerçekle�tirdi�i, ya�lı bir kunduracı ile iyi kalpli üç cinin öyküsünü anlatan “Kunduracı 

ve Cinler” bir Grimm Karde�ler masalının çizgi film uyarlamasıdır. Yine Pasin-Benice 

atölyesinin Yalvaç Ural’ın senaryosundan yola çıkarak hazırladıkları ve televizyonda da 

yayınlanan “Evliya Çelebi”, Ali Murat Erkorkmaz’ın Mazhar-Fuat-Özkan’ın “Vak-the 

Rock” klibi için hazırladı�ı karakter de sayılmadan geçilemeyecek çalı�malardır. 

Yalvaç Ural ve Sunder Erdo�an’ın yarattıkları ve TRT’de yayınlanan “Küçük 

Abdullah” adlı çizgi film Hollanda Televizyonu’nda da gösterilmi� ve Ural bu çalı�mayı 

“çocuk yazınımız ve çizgi dünyamızın Batı’nın çok gerisinde kaldı�ının dü�ünüldü�ü 

bir dönemde oldukça ba�arılı bir çalı�ma olarak nitelendirmi�tir. 

Kültür Bakanlı�ı, tarihsel Türk tiplemeleri üzerine çizgi film yapma kararı 

vermi� ancak “Red Kit Dede Korkut’a Kar�ı”, “Toygar” gibi filmlerin yapılması halktan 

büyük tepki almı�tır. 
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1988 ve 1989’da �stanbul’da “Anadolu Sanat Merkezi”nin hazırladı�ı ve Kültür 

Bakanlı�ı ile Vakıfbank’ın ve Kadıköy Belediye Ba�kanlı�ı’nın destekledi�i bir 

“Anadolu Uluslararası Çizgi Film Festivali” düzenlenmi�tir. Ümit Solak, Tonguç Ya�ar, 

Ate� Benice, Tunç �zberk, Dervi� Pasiner, Nilüfer Bora, Orhan Büyükdo�an, 

Meral-Cemal Erez, Bülent Ate�, Erim Gözen, O�uz Aral, Ferruh Do�an, Tekin Aral, 

Eflatun Nuri ve Tan Oral gibi sanatçıların katıldı�ı bu festivale ayrıca 21 ülkeden 195 

çizgi film katılmı�, filmler ücretsiz olarak gösterilmi�tir. 

Türkiye’de ilk çizgi film semineri 1989’da TRT yöneticileri ve Kültür 

Bakanlı�ı’nın temsilcilerinin de katılımıyla gerçekle�mi�; bu seminer Türk çizgi 

filminin geli�imi için çok olumlu bulunmu�tur. 

1990’lı yıllar ülkemizde animasyon türünde gerek çizgi filmlerin gerekse kukla 

filmlerinin geli�ti�i gerçek dönemdir. Sinemamızın bu türünde gecikerek de olsa bir 

geli�me sa�lanmı� olması büyük bir mutluktur. 

Bu yıllarda, çizgi filme yeni bir bakı� açısı daha eklenmi�, “çocu�a dini ve milli 

çizgi film” sloganıyla TRT ve Devlet Bakanlı�ı 1990-1991 yıllarında, “Emre”, 

“Süleyman Çelebi ve Mevlit ”, “Yusufçuk”, “�nsanlar Ya�adıkça” ba�lıklı çizgi filmleri 

yaptırmı�tır. Bu filmlerin, “Ten Ten”, “Tom ve Jerry”, “Uyuyan Güzel”, “Ta� Devri”, 

“Cici Kız”, “Donald Duck” ve “Ghost Busters” (Hayalet Avcıları) gibi filmlere 

alternatif olarak gösterilmesi ise yeni bir tartı�manın ba�lamasına neden olmu�tur. 

1988’den itibaren yapılagelen “Anadolu Çizgi Film Festivali” 1994’ten sonra 

Demo Tanıtım Organizasyon Ltd., Kültür Bakanlı�ı ve Çizgi Filmciler Derne�i’nin 

katkılarıyla uluslararası bir kimli�e büründürülmü�tür. Amacı, ülkeler arası dostluk ve 

barı�ın sürdürülmesi için, yarınları kuracak olan çocukların, kendi ülkeleri dı�ındaki 

kültürleri tanımaları ve Türkiye çizgi film yapımcılarının dünyaya açılması olarak 

belirtilen festivalin filmleri ücretsiz olarak gösterilmi�tir.  

1990’lara gelindi�inde ise TRT ve Kültür Bakanlı�ı da artık destek 

vermemektedir. Bu dönemlerde çizgi film sanatçıları ise yurt dı�ında çizgi film sineması 

ile ilgilenirler. Enis Tahsin Özgür, Don Bluth stüdyolarının “All dogs Go to Heaven”, 

Walt Disney’in “Hercules” ve “Tarzan” filmlerinde çalı�ır (Kaba,1992, s. 138). 
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1992’de Cemal ve Meral Erez’in e�itici filmleri “�a�kın Sihirbaz ve �akacı 

�apka” her bir harfe birer dakika ayrılarak A’dan Z’ye Türk alfabesinin tüm harflerini 

çizgi film biçiminde anlatan bir çalı�madır. 

Çizgi film 1984 yılından itibaren Eski�ehir Anadolu Üniversitesi’nde ders olarak 

gösterilmektedir. Ayrıca Orhan Büyükdo�an Güzel Sanatlar Akademisi (bugünkü 

Mimar Sinan Üniversitesi)’nde, Ahmet Sipahio�lu Dokuz Eylül Üniversitesinde çizgi 

film dersleri vermi�, Tahsin Özgür de “The Turkish Daily Animator” (Günlük Türk 

Canlandırması) adlı uluslararası nitelikteki haber mektubunu yayınlamı�tır. 

“Bu çalı�malar üzerine Anadolu Üniversitesi Güzel Sanatlar Fakültesinde dört 

yıllık e�itim verilen Çizgi Film Bölümü kurulur” (Kaba,1994, s. 139). 

“Çizgi film bölümünün ilk mezunlarını verdi�i 1994 yılından günümüze kadar 

olan süreçte, Türkiye’deki çizgi film sanatına getirdi�i yenilik ve dinamizm hiç ku�ku 

yok ki bu bölümün gereklili�ini göstermektedir” (Kaba, 1994, s.140). 

Televizyonun geli�imi ve kullanımındaki yaygınlık çizgi film sanatçısı için 

önemli bir gelir kayna�ı olu�turmaktadır. Birçok sanatçı, sanatsal bir film üretebilmek 

için reklâm filmleri ve dizilerde çalı�arak yapım parası edinme yoluna gitmektedirler. 

Kimi sanatçılar ise, kendilerine özgü bir grafik çizim ile reklam filmlerine be�eni, sanat 

ve sanatçı ki�ili�ini yansıtmayı ba�armaktadır. Fakat yine de, Türkiye’deki canlandırma 

sineması, reklâm filmlerinin dı�ına çıkarak yalnız sanatsal ve deneysel amaçlı 

olamamaktadır. Uzun metrajlı filmlerin bütçelerinin büyük boyutlarda olması, bir 

sanatçının tek ba�ına film yapmasını engellemektedir. Yine de, reklam ve tanıtım 

filmlerinden sa�lanan kazançlar, bazı sanatçıların kendine özgü sanatsal filmleri için 

kaynak olu�turmaktadır (Kaba, 1994, s. 85). 

“Türk çizgi film sanatını büyük geli�melerin ya�andı�ı bu dönemde çizgi film 

sanatını benimsemi� ve bu sanatla ilgilenen yeni ku�ak sanatçılar da yeti�mi�tir. 

Televizyonun reklâm filmleri yayınlamaya ba�lamasından sonra çizgi film üretiminde 

yeniden bir geli�me ya�andı�ı görülmektedir” (Benice,1985, s. 6). 

Çizgi filmin Türkiye’de geli�ememi� ya da bir sektör olarak var olamamasının 

birçok nedenleri vardır. Bu konuda tartı�maların ve yorumların birle�ti�i nokta, sanatçıların 

ve sanatçıların oldu�u kadar gerekli kurumların bu alana ilgi göstermedikleri ve en önemlisi 

çizgi film e�itiminin uzun yıllar göz ardı edilmesidir (Kaba, 1994, s. 138). 
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2.4.Çizgi Filmin Olu�umunda Sinema,  Karikatür,  Çizgi Roman Ve Plastik 

Sanatların Etkileri2 

 

Çizgi film sanatının,  tarihsel geli�im süreci içinde kendi tekni�inin, plasti�inin 

ve dilinin olu�masında; sinema, karikatür, çizgi roman ve plastik sanatlar alt yapısını 

olu�turarak kaynaklık etmi�tir denebilir.  

Sinemanın bulunu�u ile film, madde ve tekni�inin, canlı aksiyon sinema 

�eridinde görülen hareket a�amalarının ka�ıt üzerine yeniden kopya edilme biçiminde 

olmayıp, do�adaki hareketin bütününü analizden senteze varılarak olu�turulan kendine 

özgü bir hareket düzenlemesine imkan vermesi, karikatürist, ressam ve grafik sanatçıları 

için, canlandırma sineması diye tanımlanan yepyeni bir u�ra� alanı olu�turur 

(Ilgaz,1997, s. 10). 

Sinema aksiyon halindeki nesnelerin psikolojik, yorumsal, duygu 

a�ırlıklı teknik yöntemlerle, görsel olan görüntüyü gerçekle�tirme i�lemidir. Bu 

temel özellik içinde canlandırma sineması canlı aksiyon sinema gibi temelde 

harekete dayanmasına kar�ın, ondan daha çok teknik ve yöntem olarak 

ara�tırmaya çe�itlili�e imkan sa�lar (�nce,1991, s. 40). 

Çizgi film, canlı aksiyon sinemasına göre biçimleme olgusunda ta�ıdı�ı 

farklılı�a kar�ın, gerek kullandı�ı teknik araç, film, kamera, gösterici gerekse canlı 

aksiyon sinemanın temel ilkeleri olan görüntü, hareket, ses, kurgu (ve bu ana ilkeleri 

olu�turan yardımcı ö�eler) ile olu�turdu�u görsel dili kullanma �ekli açısından 

benzerlikler gösterir. En uç örneklerde görülen, özgün grafik biçimi anlayı�ı ile yapılmı� 

bir canlandırma filmi incelendi�inde, bu özgün grafik biçimlerin, bildirisini iletebilmesi 

canlı aksiyon sinemanın teknolojisini ve dilini kullandı�ı görülür (Ilgaz,1997:19). 

“Karikatür, grafik düzenleme, kukla ve di�er plastik nesneleri canlandırma 

tekni�i ile bir sinema olayı haline dönü�türebilmek, bu görsel dili olu�turan canlı 

aksiyon sinemasının temel ilkelerinin kullanımı ile mümkün olmaktadır denebilir” 

(Kö�ker,2005, s. 45). 

 Karikatür; kimi zaman gülmece ile kimi zaman dü�ünsel, çizgisel ele�tiri olarak 

kar�ımıza çıkmaktadır. Toplumdaki her türlü olayı, davranı�ları mizahi yolla anlatır ve 

ele�tirir ve toplumu yönlendirir. Aynı zamanda evrensel bir dil olma özelli�ine sahiptir. 
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Karikatür sanatı ile gerçek ya�am anlatılmaktadır. Ki�i karikatür yoluyla fikirlerini 

seyirciye anlatabiliyorsa amacına ula�mı� demektir. 

Çizgi filmin ba�langıcından günümüze kadar karikatürle ba�lantısına 

bakıldı�ında, her a�amada bir anlamda grafik mizah sanatı oldu�u söylenebilir. 

Bazı sanatçıların, çizgi filmlerde plastik sanatlardan etkilendikleri söylenebilir. 

Plastik sanatlarda görülen akım ve stilleri uygulayarak ya da esinlenerek kendilerine 

özgü yeni biçimler olu�turmaya çalı�mı�lardır. 

Çizgi romanlar gözlerimizin önüne bamba�ka dünyalar sererler. �nsan ister 

yedisinde ister yetmi�inde olsun, mutlaka bu çe�itlili�in içinde kendine göre bir dünya 

bulabilir. Çizgi roman her ya�a, her zevke, her kültüre hitap edebilen ender sanat 

dallarından biridir.  

Plastik sanatlar, resim, heykel gibi sanatlara verilen genel addır. Plastik 

sanatların görevsel çe�itlilik, tarihsel amaçlılık, anlatım dili, pek çok açıdan yeni de�i�ik 

söylemler, sanatın kavramsal geli�iminde yatar (Erbay, 2004, s. 4,8). 

Buradan da anla�ıldı�ı gibi çizgi filmlerin olu�umunda; sinema, karikatür, çizgi-

roman ve plastik sanatların büyük ölçüde etkilerinin oldu�u ve alt yapısını 

olu�turdukları görülmektedir. 

 

2.5.Çizgi Filmlerin Özellikleri 

 

 Çizgi filmlerin özelliklerine bakıldı�ında iki yönde oldu�u görülür. Biri iletilen konu, 

sunulan konuların içeri�i, söz ve davranı�lar di�eri ise konunun sunum �eklidir. Yapısı da 

iki temele dayanmaktadır. Birinci yapı, bozulan bir �eyi, yanlı�ı onarmayı ara�tırma amaçlı 

yani e�lenceye dayalıdır. �kinci yapıda ise simgesel, soyut amaçlar ve toplumsal bir 

durumla ilgili sonuç amaçlar yer alır. Bu tür çizgi filmlerde eylem daima ortakla�a yapılır. 

Uzun sarımlı ve e�itsel olarak nitelendirilir (Can,1996, s. 86). 

 Çizgi filmlerin hayvan karakterlerle dolu olması rastlantı de�ildir. Hayvanlar aracılı�ı 

ile çocu�un iç dünyasını yansıtma olana�ı sa�lanır. Genelde çizgi filmde kullanılan hayvan 

karakterler; insanlara yardım eden ya da ba�kahraman olarak kullanılır. �nsanlara yardım 
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eden olarak kullanımda, öyküde hayvan karakterler haksızlı�a u�rayan, do�ru ve iyi 

olandan yanadır (Güler,1992, s. 103). 

 Hayvanlar ba�kahraman olarak kullanımda, ya do�anın bir parçası ya da olayların odak 

noktası olarak geçerler. Hayvanlar do�anın bir parçası olarak algılandıklarında, kendi 

özelliklerini de yansıtmaktadırlar. Tek farkları konu�abilme özelliklerinin olmasıdır. 

Hayvan karakterler, çizgi filmde odak noktası olduklarında, insanın bir simgesi haline 

gelmektedirler. Ki�ili�inde hem çocuk hem de yeti�kin özellikleri en iyi �ekilde bir araya 

gelen Miki Fare örnek olarak gösterilebilir (Güler,1992, s. 104). 

Gerek serüven, gerekse e�itsel yapıda olsun, çizgi filmlerin genelinde var olma 

sava�ı vardır. �yi-kötü, otorite ili�kileri, kuvvetli-zayıf vb. biçimde konu verilmektedir. 

Olaylar hiçbir zaman gerçekçi biçimde sunulmaz. Eylemde, karakterlerde, zaman ve 

mekânlarda simgesel bir anlatım söz konusudur. Çizgi filmlerin türü ne olursa olsun evren 

dü�sel ve canlandırıcıdır. Çizgi filmleri sevecen yapan karakterlerdir. Bir çizgi filmin 

karakteri insan nitelikleri gösteren, onunla özde�le�en ve duygularını payla�andır (Can 

1996, s. 87). 

“Çocukların izledikleri çizgi film karakterlerinin davranı�larından 

etkilenebilecekleri göz ö2nüne alınarak özelliklerinin nitelikli ve olumlu yönde 

olmasına dikkat etmek gerekebilir” (Kö�ker,2005, s. 53). 

 

2.5.1.Çizgi Filmin Evrensel Dili 

 

 Çizgi filmlerde amaç de�i�ik etnik ve kültürel kökenli izleyicilere seslenmektir 

denebilir. 

 Kahramanların fiziki karakterleri ve ya�am biçimleri evrensel bir de�i�ime 

u�rar. Örne�in Japonlar çizgi filmlerde sarı�ın, kahverengi saçlı, iri gözlü karakterler 

türetirler. �zleyici filmin anons müzi�i sırasında, jenerikte ve biti�te Japon alfabesiyle 

yazılmı� isimleri görünce Japonya’ya ait oldu�unu görür. Bunun dı�ında çizgi filmlerin 

hiçbir karesinde, Japonya’yı hatırlatan kareye rastlanmamaktır (Can,1996, s. 93). 

 Japonya’nın, 1960’larda yava� yava� girdi�i çizgi film sektörüne, günümüzde 

hâkim konuma gelmi�tir . 
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“Karakterleri Batılı standartlara uydurmak ve evrenselle�tirmek, köklü bir 

kültürel birikim gerektirir. Pek çok karakter de, Batı edebiyatından etkilenerek 

çıkarılmı�tır. Buna en iyi örnek �eker Kız Candy’nin Heidi’yi ça�rı�tırmasıdır. 

Karakterler arasında bir ırka mensup olanların bulunmasına dikkat gösterilir“ 

(Can,1996, s. 94). 

Çizgi filmlerin konuları, dünyadaki bütün çocukların izleyebilecekleri �ekilde 

olması gerekir denebilir. 

Çizgi filmlerde verilen mesajların evrensel olması da bir ba�ka satı� garantisi 

özelli�idir. Çizgi filmlerin lokomotif görevi gören ana karakterlerinin mutlaka bir görevi 

vardır. Ba�kalarına yardım ederler, yanlı�lıkları düzeltirler, kötülükleri önlerler. Di�er 

yardımcı karakterler iyi veya kötü olabilir. Önemli olan iyinin kötülüklere ra�men 

engellerin üstesinden gelebilmesi gözya�ı ya da gülücüklerle mutlu sona ula�ılmasıdır 

(Rigel,1993, s. 27,28). 

 

2.5.2.Çizgi Filmlerin E�itim Özellikleri 

 

E�itim-ö�retim ve e�lence türü yapımların amacı, ku�kusuz istenileni ö�retmek ve 

bu yolla uygun davranı�lar geli�tirmeye yardımcı olmaktır. Kalıcılı�ın sa�lanabilmesi 

görselli�i ta�ımada yatmaktadır. Görüntüsel bir ileti�im aracı olan animasyonun temel 

potansiyeli, karma�ıklı�ı açı�a çıkarmak, görünmez olanı görünür hale getirerek hızlı ve 

d8o�ru bir bilgilenme sa�lamaktır. Çizgi yapımlar ile görsel olarak izleme, bireylerde hem 

2yaratıcılı�ı geli�tirmekte, hem de bireylerin ya�antılarına yepyeni boyutlar kattı�ı 

dü�ünülmektedir (�nce,1992, s. 4). 

Çizgi filmler çocukları e�lendirmek ve tüketim maddeleri satmak gibi i�levleri 

dı�ında hazır bir sanat biçimi olarak yeni yeni kullanılmaya ba�lanmı�tır. Bilgi aktaran 

bir araç olarak e�itim; bilim, toplumsal ve kültürel bir ileti�im içinde, ki�iliklerin 

etkilili�i gerekti�ince kullanılmamı� ve yeterince önemsenmemi�tir. 

 “Çizgi filmin e�itim alanında rol oynaması, çizgi filmin yapısında var olan 

görsel düzenlemeler, hareket ili�kisine dayanır” (Can,1996, s.90). 
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Görsel, i�itsel bir ileti�im aracı olan çizgi film, karma�ıklı�ı açıklı�a 

kavu�turmak, görünmez olanı görselle�tirmektir. Bir olay, çizgi film yoluyla simgelerle 

yalınla�tırılarak etkin bir ö�renme sa�lanabilir. 

Çizgi filmde konu, gerçekçi bir yakla�ımla verildi�i gibi karikatürize edilerek 

yada güldürü bir biçimde de sunulabilmektedir. Böylece e�itim süreci sevimli bir hale 

dönü�türülerek, ki�ilik bilgisi iste�i artırılabilmektedir. Ayrıca rengin ve sesin devreye 

girmesi ile, ki�ilik bilgisinin de akılda kalıcılı�ı artmaktadır (Can,1996, s.91). 

“Çizgi film, çe�itli konuyu anlatma da insanın göremedi�i ya da giremedi�i 

yerlerdeki hareketleri vermesinde kolayca kullanılır” (Erdo�an,1994, s.40). 

“Çocukların tercih ettikleri türler arasında olan çizgi filmler,                        

onlardan gördüklerini taklit etme tarzları, çocukların günlük ya�amını ve dünyasını 

anlamaya yardımcı olabilmektedir” (Rogge,1989, s.64). 

Bundan dolayı çizgi filmlerin konuları, kullanılan renkler ve ses efektlerinin 

nasıl kullanıldı�ı önemli olmalıdır. 

Çizgi filmlerde amaç e�lendirirken e�itmek olmalıdır. Çizgi filmlerin içeri�i onu 

olu�turanın (çizenin) kahramanlarına verdi�i ki�ili�inden kaynaklanabilir. 

Çizgi filmler aynı zamanda bilgilendirmelidir. �çeri�in sunumunda kullanılan 

kavramlar, bilgilendirici nitelikte olmalıdır. Soyut kavramların (sevinç, mutluluk, 

yardımla�ma vb.), bir anlamda somut olarak ki�iliklerinde gösterilmesi, çizgi filmlerle 

e�itim i�levinin gerçekle�mesine yardımcı olabilir. 

Çocuk programlarının ve yayın ku�aklarının vazgeçilmeyen türü olan çizgi 

filmlerin, do�ru amaçlar için kullanılarak, kime, nasıl ve hangi saatlerde verilece�inin 

de bilincinde olunmalıdır. 

 

2.5.3.Görsel Bir Dil Olarak Çizgi Film 

 

“Görme konu�madan önce gelir. Çocuk konu�maya ba�lamadan önce, bakıp 

tanımayı ö�renir” (Berger,1990, s. 7). 
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�nsanın ö�renme süreci içinde görsel ö�renme önemli bir alanı kaplar. �nsan ve 

nesnel dünya arasında gerçekle�en, ileti�im sürecinde görme eylemi, ı�ı�ın nesneler, 

üzerine dü�mesi ve göze yansımasının bir görüntü olarak sinir sinyalleri ile beyne 

iletilmesi olarak tanımlanabilir. Fiziksel bir etki ile gerçekle�en bu eylem görsel 

algılamanın birinci basama�ını olu�turur. Görüntünün estetik etkilerinin çözümlenmesi 

ile olu�an anlamlandırma, ikinci bir sürecin gerçekle�mesidir (Can,1996, s. 92). 

Çizgi filmde her bir resim en küçük anlamı ta�ıyan birim olu�turur. Bu olu�um 

belirli bir dizin ile sunuldu�unda anlamlı mesajlar iletir. Tek tek olu�turulan resimler, 

kendilerine özgü nokta, bçim, renk, gibi görsel düzenlemeleri içerir. Olu�turulan görsel 

düzenlemeler sanatçı ki�ilik tarafından belirlenir. Bu yapının do�rulu�u ve etkinli�i 

sanatçıya ba�lıdır (Can,1996, s. 92,93). 

Çizgi filmler, görsel yapısı içinde çok fazla gösterge türü kullanan, buna kar�ın 

simgesel bir anlatım aracıdır. Grafik kökenli yapılanması, onun zamanla olan 

ili�kisinden dolayı grafikten ayırır ve görsel düzenlemelerin zamanla olan anlatım 

sürecini yansıtır (Manvell,1981, s. 349). 
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BÖLÜM III 

3.ÇOCUK, Ç�ZG� F�LM VE E��T�M 

 

3.1.Görsel Sanatlar E�itimi 

 

Görsel sanatlar e�itimi basit bir tanımlama ile bireylerin sanatla e�itimidir. 

Resim, heykel, seramik, geleneksel sanatlar gibi görsel sanatların ve tasarım alanlarının 

örgün ve yaygın e�itim ve ö�retimini içerir. Türkiye’de Batılı etkilere dayalı olarak 

yirminci yüzyılın son çeyre�inde yaygınla�maya ba�layan bu alan ve bu tanımlama 

yukarıda da de�inildi�i gibi bazı sanat ve bilim çevrelerinde kullanılan ’sanat e�itimi’ 

tanımlaması ile karı�maktadır. �lk ve ortaö�retimdeki resim-i� dersi kar�ılı�ı olarak da 

kullanılabilen sanat e�itimi kavramı bir karga�a yaratmaktadır. Görsel sanatlar 

e�itiminin ülkemizde yeni bir alan ve yeni bir tanım olmasından kaynaklanan bu 

karı�ıklık, ancak görsel sanatlar e�itiminden neyin amaçlandı�ının do�ru olarak 

anla�ılması ve ve açık olarak belirtilmesiyle zamanla giderilecektir. 

 

23.1.1.Türkiye’de Görsel Sanatlar E�itimin Kısa Tarihi 

 

a-Görsel Sanatlar (Resim –�� ) E�itiminde Cumhuriyet Öncesi Dönem 

 

Bugün ilk ve orta dereceli okullarda okutulan resim ve i� derslerinin uzun bir 

geçmi�i bulunmamaktadır. Ancak bu ders güzel sanatların genel e�itimi kapsamı içinde 
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dü�ünüldü�ünde, duvar resmi, çini, seramik, minyatür, tezhip, hüsn-i hat vb. gibi 

geleneksel sanatların e�itiminin tarihi içinde, Türk ve kültür sanatının ba�langıç 

dönemine kadar uzanmaktadır.  

Tarihi kaynaklara göre Türklerin Orta Asya’da ilk kez görüldükleri yüzyıllardan, 

Cumhuriyet dönemine kadar güzel sanatlara ve bunun e�itimine önem verdikleri 

görülür. Nitekim Altay da�ları eteklerinde ‘Pazırık’ bölgesinde bulunan ve M.Ö. 3 ve 

4ncü yüzyıllara tarihlenen Türk sanatı örneklerinden; M.S. 8 ve 9ncu yüzyıllar, Uygur 

duvar resimlerine kadar olan dönemde meydana getirilen �slamiyet öncesi Türk sanatı, 

belli bir disiplinle e�itilmi� sanatçılar tarafından ortaya konmu�tur. 

�slamiyet öncesi Türk sanatı genellikle dini mabetler ve saraylarda uygulanmı� olup, 

gerek dini liderler gerekse devlet yöneticilerinin koruması altında, kimi zaman da halkın 

estetik zevk ve ihtiyaçları do�rultusunda geli�mi�tir. Ancak bilinen odur ki, her durumda 

e�itim usta-çırak, baba-o�ul, ve ana-kız ili�kileri do�rultusunda olmu�; böyle bir geleneksel 

yöntemle sanatçılar, zanaatçılar ve e�itimciler yeti�mi�tir (Aslanapa,1970, s. 40,43, 

Grousset,1980, s.497,510). 

Türklerin, �slam kültür ve sanatında ortaya çıktıkları 9ncu yüzyıl Abbasi döneminden 

18nci yüzyıla kadar, �slam dininin bir kabulü olarak mimariye, mimari dekorasyona, 

minyatüre ve hat sanatına daha fazla önem verdikleri bilinmektedir. Ancak, özellikle 

Selçuklular döneminden bugüne ula�an bazı dekoratif seramikler ve sınırlı sayıdaki figürlü 

çiniler ile; ta� ah�ap ve metal örnekler üzerinde yer alan görsel anlatımlar dönemin sanatı 

hakkında önemli ip uçları sunmaktadır (�p�iro�lu-Eyübo�lu,1961, s. 5,15, Arseven, s. 63,71, 

Grube, 1966, s. 35,73, Öney,1992, s. 175,181). 

Mimari dekorasyonun yanı sıra hat, tezhip ve minyatürün zirveye ula�tı�ı dönem hiç 

�üphesiz ki 15 ve 16ncı yüzyıllar Osmanlı dönemidir. Bahse konu sanat dallarında ‘Klasik 

Osmanlı Üslubü’bu yüzyıllarda olu�mu�, Türk ve dünya sanat tarihine damgasını 

vurmu�tur. Bir taraftan geleneksel sanatlar varlı�ını ve etkisini sürdürürken, di�er taraftan 

Batı Avrupa ile temasları sonucu olarak kültürel ve sanatsal alanlarda kar�ılıklı etkilenmeler 

ba�lamı�tır (Berk 1951,s.19,29, Carel, 1970,s.185,193, Cezar, 1971, Arık,1976,s.9, Turhan 

1987). 

“ Tanzimat Dönemine (1839) süren bu ili�kiler e�itim boyutunda olmayıp, 

sanatçıların kar�ılıklı ziyaretleri ile sınırlı kalmı�tır. Bu dönemde yine nakka� hanelerde 

geleneksel sanatların usta-çırak ili�kisiyle ö�retildi�ini ö�reniyoruz“ ( Arseven, s. 

95,Ergin 1977, s. 176). Her ne kadar ‘ö�retmen yeti�tirme’ konusu genel e�itimden 
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farklı olarak ilk defa 15nci yüzyılda Fatih Sultan Mehmet tarafından dikkate alınmı� ise 

de (Akyüz, 1987, s.31), 18nci yüzyıla kadar özellikle sanat ö�retmeni yeti�tirildi�ine 

dair bir bilgiye bugüne kadar rastlanmamı�tır. 

18nci yüzyılda Osmanlı �mparatorlu�u’nun çökü�ünü durdurmak maksadıyla askeri ve 

e�itim alanında gerçekle�tirilen yenilikler sonucu, resim derslerinin, önce askeri, daha sonra 

da sivil okulların programlarına dahil edildi�i görülmektedir. 1773’te açılan 

‘Mühendishane-i Bahri-i Hümayun, 1796’da açılan Mühendishane-i Berri-i Hümayun, 

1827’de açılan Tıbbiye ve 1885’de açılan Harbiye mekteplerinde Batılı anlamda müfredat 

programı uygulanmı� ve bu programlarda, önceleri askeri amaçla da olsa resim derslerine 

yer verilmi�tir (Yetik,1948, s. 9,13, Terzi,1988, s.12-14, Akyüz,1995). 

Tanzimat Dönemine gelindi�inde sanat e�itimi açısından ya�anan en önemli geli�me 

batı Avrupa’dakiler benzer Ö�retmen Okullarının açılı�ıdır. Daha önceki dönemlerde 

medreseler, hem kendileri hem de di�er okullar için tek ö�retmen kayna�ı durumundayken, 

ilk defa 1848’de kurulan Darülmuallimin-i Rü�di ile bu görev, açılan bu yeni ö�retmen 

okuluna devrediliyordu. Yine 1862’de açılan �lkö�retim Okulu ve 1870’de açılan Kız 

Ö�retmen Okulu da yeni anlayı�la ö�retmen yeti�tiren kurumlar olarak Tanzimat 

Döneminde açılmı�lardır. Tüm bu ö�retmen okullarında Batılı anlamda programlar 

uygulanıyor ve resim dersleri de bu programlarda yer alıyordu. Bunlara ek olarak 1862’de 

kurulan Mekteb-i Sultani (Galatasaray Lisesi) ve 1868’de açılan Darü��afaka Lisesinin 

programlarında resim derslerinin yer aldı�ını anlıyoruz (Ergin,1977, C.1,2,s. 476,490).  

Birinci Me�rutiyet (1876) ve �kinci Me�rutiyet (1908) dönemlerinde, sivil ‘�ptidai’ 

ve ‘Rü�diye ‘ (sivil ilk ve ortaokul) mektepleri programında ‘Hüsn-i Hat‘ (Güzel Yazı) 

bir görsel sanatlar dersi olarak yer almı�tır. Ayrıca ilk defa Kız Rü�tiyeleri’nde e�itimin 

üç yılı süresince haftada iki�er saat olmak üzere ‘Elhüneri’ dersi verilmi�tir. 

19ncu yüzyılın sonlarına do�ru resim-i� dersinin genel görünümünü Cumhuriyetin ilk 

sanat e�itimcilerinden olan �smail Hakkı Tonguç ‘Rü�tiyelerde litografya, canlı cansız 

modelleri, peyzajları yahut tahtaya çizilen basit krokileri çizdirmek an’anesi vardı.’ 

sözleriyle ifade etmi�tir. Bu yöntem zamanla daha da yozla�arak kara tahtaya çizilen basit 

krokilerin ö�rencilere kopyalarının yaptırılmasına dönü�mü�tür. Bu yüzyıllarda böyle basit 

içerikte bir resim dersi için meslekten ö�retmene ihtiyaç duyulmadı�ı, okullara yakın 

oturan, resim dersini okulatabilece�ini sanan ve ço�unlukla azınlıklar arasından gelen 

ki�ilerin bu dersleri verdikleri ifade edilmi�tir (Kırı�o�lu,1991, s.40). 
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1909–1910 e�itim ö�retim yılında uygulanmak üzere �htisas komisyonu tarafından 

hazırlanan ve Meclis-i Maarif (Milli E�itim Kurumu=Talim Terbiye Kurulu) tarafından 

kabul edilen idadilerin (liselerin) müfredat programlarında görsel sanatlar e�itimi (resim 

e�itimi) dersleriyle ilgili olarak �u bilgiler yer almaktadır: 

Lise ve ortaokullarda resim dersinin ciddiyetle ö�retilmesi için ilk olarak resim 

ö�retmenlerinin bilgili ve Sanayi-i Nefise Mektebinden (Güzel Sanatlar Akademisi) 

mezun ve resim tekni�ini bilen, resim sanatının genel kurallarından olan “perspektif 

tekni�i, gölge usulü, leke” hakkında mükemmel bir bilgiye sahip olması gerekir. 

Rü�tiye üçüncü senesinde (ortaokul) gölgeli modeller (objeler)den çalı�malar 

yapılacak; �ekillerin büyütülüp küçültülmesi yöntemi gösterilecek, çe�itli geometrik 

�ekiller (be�gen, altıgen, elips vs. gibi) hakkında bilgiler verilecek, pergel, cetvel gibi 

aletlerin kullanılması ö�retilecektir. 

�dadi (lise) sınıflarında okutulacak resim derslerinde küp, küre, yarımküre, silindir, 

piramit gibi biçimlerin yanı sıra, tahtadan yapılmı� çe�me, köprü gibi modellerden 

çalı�malar yaptırılacaktır. Renkli çalı�malarda ise suluboya ile çizilen somut �ekillerin önce 

bir renk, sonra da objelerin gerçek renkleriyle boyanması ile ı�ık gölge kurallarının 

uygulanması konuları programda yer almı�tır (Öztürk,1997, s.30).   

Okullarda hem kalıp biçimlerinin çiziminin yaptırılmasına tepki olarak geli�en, hem 

de Batıdaki geli�melere ayak uydurmak için kabul edilen ve ‘kolaydan zora‘ olarak 

adlandırılan yöntemin uygulandı�ını görüyoruz. Ö�retmen okulu müdürü Mustafa Satı 

Bey’in önerdi�i bu yöntem aynı zamanda ‘Basitten Karma�ı�a’ ilkesini de 

içermekteydi. Bu yöntem önce iki boyutlu sonra üç boyutlu çizimleri, basit nesnelerden 

karma�ıklara izlenen bir ardılıkla uygulanmasını kapsamı�tır. Bu çerçevede ö�renciler 

önce i�neler, çiviler, çimler gibi basit ve temel nesnelerin çizimini yaparlar sonra 

basamaklar halinde okka, bardak, kitaplar, kutular, yapraklar, çiçekler gibi daha 

karma�ık nesnelerin çizgi resimlerini gerçekle�tirirlerdi. 

1910 yılında Avrupa’ya giderek e�itim ve sanat e�itimi konularında incelemeler yapan 

�smail Hakkı Baltacıo�lu 1912 yılında yurda döndükten sonra sanat e�itimi konularında 

yeni dü�ünceler ve uygulamaları, gerek verdi�i konferanslarla, gerekse yazdı�ı kitap ve 

makalelerle yaymaya çalı�mı�tır. Darulfünun’da (�stanbul Üniversitesi) ve Ö�retmen 

Okulu’nda verdi�i derslerde ö�rencilerin sanat derslerinde do�adan, bellekten, hayalden 

çalı�maları gerekti�ini savunmu�tur (Aytaç,1978). 
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“Sanat e�itimi açısından bu dönemdeki en önemli geli�me hiç �üphesiz ki Sanayi-i 

Nefise Mektebinin (Güzel Sanatlar Akademisi) 1883’de kurulmasıdır. Bu kurumda 

Batılı sanat anlayı�larına (Fransız ekolüne) uygun olarak verilmeye ba�lanan e�itim ile 

Türk sanat e�itiminde yeni bir sayfa açılmı�tır” (Cezar,1971). Akademi mezunları 

sanatçılıklarının yanı sıra uzun yıllar resim-i� ö�retmenli�i de yapmı�lardır. 

 

b-Türkiye’de Güzel Sanatlar ve Tasarım Okulları 

 

Güzel sanatlar kimilerine göre tüm sanatları içermekte, kimilerine göre sadece 

plastik sanatları kapsamaktadır. Sanat okullarının tarihine baktı�ımızda özellikle kıta 

Avrupa’sında yaygın olmu� atölye a�ırlıklı okul gelene�i ile �ngiltere’de sanayi devrimi 

ile sayıları ve i�levleri artmı� uygulamalı sanatlar okulu gelene�inin var oldu�unu 

görüyoruz. Ba�ta �talya, Fransa, Almanya, Hollanda, Avusturya gibi ülkeler olmak 

üzere tüm kıta Avrupa’sında atölye gelene�i ile olu�mu� güzel sanatlar okullarında 

yirminci yüzyılın son çeyre�ine kadar resim ve heykel a�ırlıklı plastik/görsel sanatlar 

e�itimi verilmi�, �ngiltere’de ise uygulamalı sanatlar okulu hareketiyle ba�layıp daha 

sonra da tasarım okullarına dönü�en akım yaygın olmu�tur. Nitekim, 19ncu yüzyıl 

sonlarına do�ru �ngiltere’de ele�tirmenler ve sanatçılar, sanayi devrimi sonucu el 

sanat2larında görülen gerilemeye çok üzülmü�lerdir. Bir zamanlar önemli olmu� ancak 

makinele�me sonucu, kolay üretilip ucuza alınan; itici ve gösteri�li taklitlerine yerlerini 

bırakmı� olan soylu el sanatlarının yok olu�u John Ruskin ve William Morris gibi 

ele�tirmen ve sanatçıları rahatsız etmi�tir. Bu aydınlar dizi olarak üretilip piyasaya 

sürülen ucuz malların yerini bilinçli ve akıllıca gerçekle�tirilmi� bir el i�inin almasını 

savunmu�lardır. Morris, insan ellerinin gördü�ü i�e makinenin özenme yetene�inin 

olmadı�ına inanmı�tır. Dolayısıyla ona göre çözüm, makinenin neyi yapabilece�ini 

bulmakta ve tasarıların ona göre düzenlenmesinde yatmaktadıydı. Bu dü�ünürler yazıp 

çizerek “katı�ıksız ve el yapımı” olan nesnelerin be�enisini yaymı�lardır 

(Gombrich,1976, s. 425,426). Bu be�eniyi yansıtan Uygulamalı Sanatlar Okullarının 

(School of Applied Arts) William Morris’in önderli�inde bu dönemde açıldı�ı ve daha 

sonra Tasarım Okullarına (School of Design) dönü�tü�ü görülür. Bunlar �ngiltere’de 

1852’den sonra Güzel Sanatlar Okulu (Schools of Art) olarak yeniden 

isimlendirilmi�lerdir. Günümüzde hem görsel sanatları hem de tasarım alanlarını aynı 
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çatı altında toplayan “Sanat ve Tasarım Okulları” ( Institute of Art and Design ya da 

College of Art and Design) yaygın olarak kurulmu�lardır. 

Yukarıda da de�inildi�i gibi bu anlayı�ın bir uzantısı olarak �ngiltere ziyareti 

sırasında William Morris’in dü�üncelerinden ve okulunda gerçekle�tirdi�i 

uygulamalardan etkilenen Alman mimar Walter Gropius’un (1883–1969) Dessau’da 

kurdu�u Bauhaus Mimarlık ve Güzel Sanatlar Okulu Avrupa’da uygulamalı sanatlar 

akımının öncüsü olmu�tur. Bu okul sanat ve tekni�in 19ncu yüzyıldaki gibi mutlaka 

birbirine yabancı kalması gerekmedi�ini, hatta bu ikisinin birbirinden 

yararlanabileceklerini göstermek için yapılmı�tır (Gombrich,1976, s. 444). 

Türkiye’deki görsel sanatlar e�itimine baktı�ımızda 1883 yılında �stanbul’da 

kurulan Sanayi-i Nefise Mektebi plastik/görsel sanatlardan resim, heykel ve mimarlık 

alanında e�itim vermekteydi. 1923’te Cumhuriyetle birlikte Tezyinat (süsleme) bölümü 

kurulan ve 1928 yılında Görsel Sanatlar Akademisi’ne dönü�en bu kurumda var olan 

bölümlerin yanı sıra 1929–32 yılları arasında seramik, iç mimari, grafik ve afi�, tezyinat 

bölümü içerisinde uzmanlık dalları olarak kurulmu�tur. Türkiye’nin Batılı anlamda 

sanat e�itimi veren ilk yüksek okulu olan bu kurumun adı 1969 yılında �stanbul Devlet 

Güzel Sanatlar Akademisi, 1982’de de Mimar Sinan Üniversitesi olarak de�i�tirilmi�tir. 

Bu okulun temel yapılanmasında atölye a�ırklı Fransız sanat e�itiminin kabul edildi�i 

bilinmektedir. Nitekim okulu kuran Osman Hamdi Bey ve daha sonra bu okulda görev 

alan hocaların büyük bir bölümü Fransa’da e�itim görmü�lerdir. �lk dönemlerde 

plastik/görsel sanatlar a�ırlıklı e�itimin egemen oldu�u okulda Bauhaus hareketiyle 

1929–32 yılları arasında tasarım alanlarında da e�itim verildi�i görülür. 

�stanbul’da ba�ka bir sanat okulu 1957 yılında, Bauhaus ekolünü inceleyerek 

“Devlet Tatbiki Güzel Sanatlar Okulu” adıyla kurulmu�tur. Bugün bu okulun önde 

gelen amacının, “i�levsel sanat yapıtları da üretebilecek çok yönlü sanatçılar, 

tasarımcılar yeti�tirmek” oldu�u web sitelerindeki tarihçelerinde belirtilmektedir. 

Dekoratif Resim, Grafik Sanatları, Seramik Sanatları, Tekstil Sanatları, Mobilya ve �ç 

Mimarlık adlı be� bölümle ö�retime ba�lamı�tır. Bauhaus Okulu ilkeleri do�rultusunda 

hazırlanmı� olan programlar zaman içinde bu ilkeleri koruyarak, geli�en ko�ullara 

uymayı ba�armı�tır. Almanya ve Türkiye’den seçilen ö�retim elemanlarıyla kurulu�taki 

çekirdek kadrosunu olu�turmu� olan okul, 1960–61 döneminde ilk mezunlarını 

vermi�tir. 1966 yılına kadar 2+2 yıl olarak biçimlenmi� olan e�itim bu yıldan itibaren 

dört yıllık yüksek ö�retim programına dönü�mü�tür. Milli E�itim Bakanlı�ı’na ba�lı 
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Devlet Tatbiki Güzel Sanatlar Okulu, 20 Temmuz 1982 tarihinde Güzel Sanatlar 

Fakültesi adı ile Marmara Üniversitesine ba�lanmı�tır. 1986 yılından itibaren 

Fakülte’de Sinema TV, Endüstri Ürünleri Tasarımı, Heykel, Geleneksel Türk El 

Sanatları, Foto�raf ve Temel E�itim Bölümleri açılmı�tır. Bu bölümler dı�ında 1988 

yılında “Geleneksel Türk El Sanatları ve Tasarım Ara�tırma Geli�tirme Merkezi”, 1993 

yılında “Grafoloji Ara�tırma ve Uygulama Merkezi” kurulmu�tur. 

 

c-Cumhuriyet Dönemi Görsel Sanatlar E�itimi ve Gazi E�itim Enstitüsü 

 

Cumhuriyet döneminde ilk defa olarak Güzel Sanatlar Akademisi bünyesinde 

1927 yılında “Resim Ö�retmenli�i Kursu” düzenlenmi�tir. Açılan kursa, bu okul 

ö�rencilerinden resim ö�retmeni olmak isteyenler katılmı�lar ve �smail Hakkı 

Baltacıo�lu’nun verdi�i “Resim Ö�retim Yöntemi (Resim Usulü Tedrisi)” derslerini 

izlemekle yükümlü olmu�lardır. Bir sene süren bu dersler sonunda sınavı ba�arıyla 

tamamlayanlar ö�retmenlik hakkını elde etmi�lerdir. 

Resim ö�retmeni yeti�tirecek ayrı bir bölümün kurulması 1925 ve 1926 

yıllarındda yeni Türkiye Cumhuriyeti Hükümeti’nin davetiyle Türkiye’ye gelen ünlü 

e�itimcilerden John Dewey, G. Stiekler gibi yabancı ve yerli e�itimcilerin raporları ve 

çabalarıyla kararla�tırılmı�, bu amaçla 1926 yılında kurulan Gazi Orta Muallim 

Mektebi ve Terbiye Enstitüsü bünyesinde 1932 yılında resim bölümü açılmı�tır. 

Batılı e�itimcilerle yapılan ortak çalı�malar sonucu hazırlanan ilkeler 

do�rultusunda çıkarılan kanunlarla, resim ö�retmenlerinin “Gezici Ö�retmenlik” 

statüleri kaldırılmı�, onlara da di�er meslekta�larının hakları tanınmı�tır. Yine bu 

dönemde bir Sanayi-i Nefise Talimatnamesi (Güzel Sanatlar Yönergesi) hazırlanmı� ve 

bir Kurul (Encümen) olu�turulmu�tur. Bu kurulun görevi, ülkedeki güzel sanatlar 

e�itiminin yerle�tirilmesi ve geli�tirilmesinin sa�lanması olarak belirlenmi�tir. 1926’da 

hazırlanan yeni müfredat programları çerçevesinde, resim ve el i�leri derslerinin 

kolaylıkla uygulanması için ilk ve ortaokul ö�retmenlerine kurslar düzenlenmi�tir 

(Tonguç,1932, s. 11,12). 

Gazi E�itim Enstitüsü Resim-�� Bölümü’ne ilk ö�retmenler olarak �smail Hakkı 

Tonguç, Malik Aksel, Hayrullah Örs, �smail Hakkı Uluda�, �inasi Barutçu ve Mehmet 
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Ali Atademir atanmı�lardır. Daha sonra da 1934 yılında Almanya’da seramik ve heykel 

e�itimi gören Refik Epikman’ın katılmasıyla bölümün ö�retim kadrosu tamamlanmı�tır. 

Resim-�� Bölümü’nün ilk programları bu kadro tarafından hazırlanmı�tır (Telli, 1990, s. 

16).  

Dönemin Batılı sanat e�itim anlayı�larını göz önünde bulundurarak 

hazırladıkları programlarda bu e�itimciler ülke gerçeklerini ve �artlarını da göz ardı 

etmemi�lerdir. Resim-�� Bölümü’nden mezun olanlar yalnız ortaö�retim ö�retmenli�i 

de�il, gerekti�inde ilkokul ö�retmenlerine, gerekti�inde de halk e�itimine ve 

hizmetlerine yardımcı olacak �ekilde e�itilmi�lerdir (Szyliowict 1968, s. 12,17). 

 “Ayrıca ilk mezunlardan bir bölüm müfetti�lik görevine getirilmi�tir “ (Telli, 

1993, s.12,17). Böylece bir bölümün açılı�ıyla resim-i� ö�retmeni yeti�tirme görevi 

Güzel Sanatlar Akademisi’nden bu kuruma devredilmi� oluyordu. 

1924–1927 yılları arasında ortaö�retim kurumlarının ilk kısmı olan ortaokullarda 

resim dersi haftada bir saat ve zorunlu olarak programlanmı�tır. Ancak alan ö�retmeni 

yetersizli�i nedeniyle ilkokul ö�retmenlerine açılan kurslarla bu açık kapatılmaya 

çalı�ılmı�tır. 

1938’de ba�layan geleneksel disiplinlere dönü� e�ilimi sonucu, resim ders 

saatleri azaltılmı� ve programlarda a�ırlık sosyal bilimlere verilmi�tir. Resim dersinde 

yöntem açısından bu dönemde bir de�i�iklik görülmemektedir. 1949’a kadar ortaokul 

programlarındaki bir saatlik resim dersi devam ederken Atölye, Eli�i veya �� Bilgisi gibi 

dersler de yer almı�tır. Yazı dersi ise Türkçe içinde verilmeye ba�lanmı�tır. Ancak, 

resim dersine ayrılan sürenin kısaltılmasına, ö�retmenlik sayısındaki yetersizlik de 

eklenince, istenen ba�arının elde edilemedi�i görülmü�tür (Telli, 1993, s. 21). 

Liseler için hazırlanan ve 1957 yılında tebli�ler dergisinde yayınlanan 

(MEB,Tebli�ler Der.,7.10.1957,Sayı:976) resim dersi programında, Baltacıo�lu’nun 

getirdi�i prensipler biraz zenginle�tirilerek tekrar kaleme alınmı�tır. Bu programda 

konular öncekilerde oldu�u gibi; a) Tabiattan Resimler, b) Hayali Resimler olarak iki 

bölüme ayrılmı�, bunlara ek olarak; Dekoratif Resimler, Grafik Çalı�maları, �ematik 

Resim, �� Resimleri ve Toplu Çalı�malarda Yapılan Resimler ba�lıkları altında konular 

belirlenmi�tir. 

Öte yandan Cumhuriyet dönemi sanat e�itimi açısından ö�retmen okulları özel 

bir öneme sahip olmu�lardır. Çünkü bu kurumlarda resim-i� dersleri müzik ve beden 
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e�itimi ile birlikte a�ırlıklı olarak programlarda yer almı� ve genellikle bran� 

ö�retmenleri tarafından verilmi�tir. Ayrıca bu okulların yatılı olması, ders saati dı�ında 

çalı�maların devam ettirilmesine imkân sa�lamı�tır. Yine ö�retmen okullarında resim-i� 

ile i� dersleri ayrı alanlar olarak yer almı� ve ders saatleri di�er okullara göre daha çok 

olmu�tur. 

Resim ö�retmeni açı�ını kapatmak üzere bu dönemde resim ve i� seminerlerinin 

düzenlendi�i görülmektedir. Bu seminerlere ö�retmen okullarından yetenekli ö�renciler 

seçilmi� ve sonra bir bölümü Gazi E�itim Enstitüsü, Resim-�� Bölümüne gönderilmi�, 

kalanları da gittikleri ilkokullarda bu derslere daha bir önem verecek �ekilde 

yeti�tirilmi�tir. 

 

d-20nci Yüzyıl Sonunda Türkiye’de Görsel Sanatlar E�itimi 

 

1990’lı yıllar Türk yüksek ö�retiminde hızlı geli�melerin ya�andı�ı yıllar olarak 

belleklerde kalmı�tır. Çünkü 80’li yılların sonlarına do�ru ülkedeki tüm üniversitelerden 

yüzlerce ara�tırma görevlisi yurtdı�ına yüksek lisans ve doktora yapmak üzere 

gönderilmeye ba�lanmı�tır. 1990 ve 1997 yılları arasında ülkenin de�i�ik illerinde yeni 

üniversiteler açılmı� ve üniversite sayısı 80’lere ula�mı�tır. Buna ba�lı olarak yeni 

e�itim fakülteleri açılmı� ve sayıları sadece 5 olan e�itim fakülteleri resim-i� e�itim 

bölümlerinin adedi 2000 yıllarına gelindi�inde 20’lerin üzerine çıkmı�tır. 

Bu hızlı artı� birçok problemi de beraberinde getirmi�tir. Örne�in; bölümlerin 

nitelikli ö�retim elemanı ihtiyacı, atölye, derslik gibi fiziki güçlüklerin yanı sıra araç, 

gereç donanım sa�lamadaki zorluklar ortaya çıkmı�tır. Ayrıca bunlardan mezun olacak 

ö�retmen adaylarının kalitesi ile istihdamı sorunları tam olarak çözülememi�tir. 

Yukar2ıda da de�inildi�i gibi e�itim fakültelerinin i�levleri tartı�ılmaya ba�lanmı� ve 

yapılanmalarında köklü de�i�ikliklere neden olacak çalı�malar Yüksek Ö�retim 

Kurulu’nca ba�latılmı�tır. “Bu çalı�maların dı�ında olarak Resim-�� E�itimi 

bölümlerinin yapılanmasından kaynaklanan sorunları dile getiren yayınlar ve bu 

sorunların tartı�maya açıldı�ı toplantılar düzenlenmi�tir” (Özsoy, Balcı, 1996, s.47,53).  

Bu yayınlar ve bu toplantılarda bölümlerinin adlarının de�i�tirilmesinden ba�layarak, 
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görsel sanatlar ö�retmeni yeti�tirmede daha yararlı olabilecek yapılanma modelleri 

gündeme getirilmi� ve tartı�ılmı�tır. Öte yandan Yüksek Ö�retim Kurulu, Milli E�itim 

Geli�tirme Projesi çerçevesinde e�itim fakültelerini yeniden yapılandırılmı�tır. Ayrıca 

YÖK, Dünya Bankası destekli projelerle, mevcut e�itim fakültelerinde yabancı dil bilen 

ara�tırma görevlileri ile yeni açılan e�itim fakültelerinde istihdam edilmek üzere 

alınanlar dâhil olmak üzere yüzlerce ara�tırma görevlisini sadece alan e�itiminde; 

örne�in, fen bilimleri e�itimi, görsel sanatlar e�itimi, müzik e�itimi, sosyal bilgiler 

e�itimi, vs. gibi dallarda lisanüstü çalı�malar yapmak üzere yurt dı�ına göndermi�tir. 

Ayrıca,  aynı proje çerçevesinde program geli�tirme çalı�maları yapacak paneller 

olu�turmu� ve bu panellere rehberlik edecek yerli ve yabancı uzmanlara görev vermi�tir. 

Amaç e�itim fakültelerini geli�tirmektir. 

1990’lı yıllarda ilk ve orta dereceli okullara yönelik olarak MEB’de program 

geli�tirme çalı�maları yapılmı�, hazırlanan yeni programlar uygulamaya konmu�tur. 

Görsel sanatlar e�itiminde �lkö�retim Kurumları Resim-�� Dersi Ö�retim Programı 

1992 yılında hazırlanmı� ve uygulamaya konmu�tur (MEB,1992). Liseler ve ö�retmen 

liseleri için de görsel sanatlar e�itimi programları hazırlanmı�tır. 

�kinci binin ba�larında okullardaki resim-i� e�itiminin haftalık ders süreler 

�öyledir: �lkö�retim Okulları: 1. Sınıftan 3. Sınıfa kadar haftada 80 dakika. Ö�retmen 

Liseleri: Resim ve Müzik dersi seçmeli olarak üç yıl boyunca her yıl haftada 240 dakika 

verilmektedir. Bu da etkili bir sanat e�itimi için uygun bir ortam olu�turmaktadır. 

Açılmalarına 1990’da ba�lanan Anadolu Güzel Sanatlar Lisesinin sayısı 21nci 

yüzyılın ba�larında 16’ya ula�mı�tır. Bu liselerde ilkö�retim okullarını bitirmi�, resim 

ve müzi�e yetene�i olan çalı�kan ö�renciler kabul edilmektedir. Giri� sınavları üç 

a�amalı olarak yapılmaktadır. �lk olarak çe�itli objelerle düzenlenmi� bir 

kompozisyondan desen çalı�ması; daha sonra imgesel bir çalı�ma ve en son olarak 

verilen basit malzemelerle tasarım çalı�ması yaptırılmakta ve yetenekli ö�renciler 

seçilmektedir. Bu okullarda ve ö�retmen liselerinde ö�retim 4 yıl süreli olup ilk yılda 

yabancı dil a�ırlıklı e�itim verilmektedir. 

e-Türkiye’de Görsel Sanatlar E�itiminin Bir De�erlendirilmesi 

Yukarıdaki bilgilerin ı�ı�ında Cumhuriyet öncesi ve sonrası resim-i� e�itimi 

hakkında genel bir de�erlendirme yapmak mümkündür. 
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Her ne kadar Batılı anlamda kurulmu� bazı askeri ve sivil okullarda buna benzer 

dersler yer almı�sa da, bugünkü anlamıyla resim-i� e�itiminin ba�langıcı, II. Me�rutiyet 

dönemine, yani, Darülmuallimin’de (Ö�retmen Okulu) ve idadilerde yapılan ilk 

uygulamalara dayandırmak yanlı� olmayacaktır. 1910’da Avrupa’ya resim-i� ve el i�leri 

konusunda gönderilen �smail Hakkı Baltacıo�lu’nun getirdi�i yeni sanat e�itimi 

anlayı�ı, 1329 (1913) tarihli Mekatib-i Sultaniye’nin �lk sınıf Ders Programı’nda resim 

dersinin içeri�ine bakıldı�ında açıkça görülmektedir. Bu anlayı� ile uygulanan yöntem, 

varlı�ını 1960’lara kadar sürdürmü� ve bugünün görsel sanatlar e�itiminin 

�ekillenmesine temel te�kil etmi�tir. Programdan bazı bölümler �öyledir: 

Mekatib-i Sultaniye’nin �ptidai (�lkö�retim) kısmı programında eli�leriyle 

birlikte gösterilen resim, 1.,2.,3.,4.,5.sınıflarda 3’er ders saatidir. 

�lk sene: (7–8 ya�ındaki çocuklar için haftada 1 ders saati olarak ) 

1) Hayali resim: Ö�retmen tarafından konuları verilecek masal, hikâye, öykü 

resimleri. 

2) Tabiattan resim: �nsan, hayvan, bitki, e�ya resimleri 

3) Ezber resim: Tabiattan yapılan e�yanın ezber olarak tekrarı 

4) Tedrisi resim: Geometri, dil, tarih, co�rafya, e�ya, ahlak derslerine ait konu 

resimleri 

5) Serbest resim: Okul dı�ında yapılan resimler 

6) Sınaî resim: Makine resimleri, planlar, ayrıntıları, bina resimleri ve planları 

çizmek. 

Bu yeni anlayı� sayesinde kopyacılık yöntemi yerini, do�adan, bellekten ve 

hayalden yapılan çalı�malara terk etmi�tir. II. Me�rutiyet döneminde müfredat 

programlarında yapılan de�i�iklikler ve resim ö�retim yöntemi hakkında yapılan bazı 

yayınlar yoluyla bu geli�me sa�lanmı�tır. Ancak gerek o dönemin sosyo-ekonomik ve 

gerekse kültürel ortamında, var olan geleneksel sanatlar ve tasarım örnek ve 

uygulamalarının bu dersin kapsamına tam olarak alınmadı�ı ve daha çok resim alanıyla 

programların gerçekle�tirildi�i anla�ılmaktadır. 

Cumhuriyet döneminde ise, özellikle Atatürk ça�ında her alanda oldu�u gibi 

resim-i� e�itiminde de bu dersin ça�da� dünyadaki önemine paralel bir geli�me hızlı bir 

�ekilde meydana gelmi�tir. �dealist birinci hükümet ve onun Milli E�itim Bakanı 

Mustafa Necati ile arkada�larının üstün çabaları sonucu dünyanın o gün için önde gelen 
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ünlü e�itimcileri tarafından verilen raporlar, ülke ko�ulları da dikkate alınarak 

de�erlendirilmi� ve yapılan çalı�malarla e�itimde büyük hamleler gerçekle�tirilmi�tir. 

1926’da yeni Türkiye Cumhuriyeti’nin kurulu� felsefesine uygun olarak yeni müfredat 

programları hazırlanmı�, kurs ve seminerlerle resim-i� ö�retmenleri hızla yeti�tirilmeye 

çalı�ılmı�; 1932’de Gazi E�itim Enstitüsü bünyesinde açılan ve 1935’den ba�layarak 

mezun veren Resim-�� Bölümü ile kaliteli sanat e�itimcisi yeti�tirme ideali 

kurumsalla�tırılmı�tır. Kurulu�unu izleyen yıllarda bu bölümden mezun olan genç ve 

idealist ö�retmenler, ça�da� bir anlayı�la görsel sanatlar e�itimini ülke sathına yaymaya 

çalı�mı�lardır. 

Ancak nüfusu hızla artan ve yüzyılların ihmaline u�ramı�, Anadolu köy, kasaba 

ve kentlerinde okullara ve ö�retmenlere duyulan ihtiyacı birkaç okulla; özellikle de 

resim-i� ö�retmenine duyulan ihtiyacı birkaç kurs ve tek bir resim-i� bölümü ile 

kar�ılamak mümkün olmamı�tır. Atatürk ça�ını takip eden yıllarda sanat e�itiminde bir 

duraklama ve hatta gerileme olmu�tur. Ne bu ders, ne de bu dersin ö�retmenleri hak 

ettikleri konumu bulamamı�lardır. Her ne kadar çok partili döneme girildi�i yıllarda, 

okulla�2mada atılımlar yapıldı ise de, sanat e�itimine gereken önemin verildi�i pek 

söylenemez.  

 

 

3.2.9–11 Ya� Grubu Çocu�unun Geli�im Özellikleri 

 

3.2.1.Sosyal Geli�im Özellikleri 

a.Kolay Etkilenme 

 

2  Bu dönemdeki çocukların özellikleri a�ırı duyarlılı�ın yanında görülen di�er bir 

özellik de, kolay etkilenmeleridir. Bu ya� grubundaki çocuklar kendi arzularının di�er 

çocukların do�rultusunda oldu�u inancındadırlar. Bu da onların gruba kabul 

edilmelerini kolayla�tırır. Ya�am süreci içinde belki de hiçbir dönemde rastlanmayacak 

düzeyde kolay etkilenme bu evrede görülür (Yavuzer,1992, s. 118). 
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 Bu dönem ayrıca kahramanlara tapma ça�ıdır. Çocukların televizyonda veya 

sinemada seyretti�i kitaplarda okudu�u gerçek veya hayali kahramanları örnek 

alabilmektedir. Çizgi film kahramanları, çocukları kolaylıkla etkileyebilmektedir. 

 “Kolay etkilenme süreci içinde bulunan çocuklar okuldaki ö�retmenleri anne ve 

babası yanında kendi ya� grubu çocuklardan etkilenebilmektedirler “(Çelenk,1995, 

s.17). 

 

b.Kar�ıt Görü�te Olma 

 

 Çocu�un dü�ünceleri ve hareketleri ile di�er çocuklara kar�ıt olmasıdır. Kendi 

akranlarının görü� ve dü�üncelerini payla�an kabul eden çocuk daha büyük  çocukların 

ve eri�kinlerin görü�lerine kar�ı koyar. Kar�ıt görü�te olma daha küçük çocuklarda 

görülen “negativizm”le, yani “olumsuzluk”la e� anlamlıdır. Kar�ıt görü�te olma 

çocukluk dönemi boyunca devam eder (Yavuzer,1992, s. 118). 

 

c.Rekabet 

 

Son çocukluk döneminde çocuklar içinde bulundukları sosyo-ekonomik 

düzeyine göre çete kurarlar. Bu dönemin genel isimlendirilmesi çete ça�ı ‘gang age’ 

olmaktadır. Çete ça�ında bir grup içinde toplanan çocukların amaçları farklılık 

göstermektedir. Kimi grup üyeleri ya�adıkları çevreye zarar verebilirken kimi gruplar 

ise kendi aralarında müzik dinlemek, kitap okumak gibi sosyal faaliyetlerde 

bulunabilmektedir (Yavuzer,1992, s. 119). 

“Çete ça�ında bir grup çevresinde dayanı�ma ve birle�me özelli�i gösteren 

çocuklar “sosyal kabul” gördükleri gibi grup içinde bir “statü” sahibi olmaktadırlar” 

(Yavuzer,1990, s. 47). 

Sosyal kabul görme ve statü sahibi olmanın yanında “çete ça�ı” çocuklar 

arasında rekabeti getirmektedir. Çocuklar arasında rekabet üç �ekilde görülebilmektedir. 
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a- Grubun kendisini tanımak üzere grup üyelerinin arasında süregelen rekabet. 

Kimi gruplarda yeni bir üyenin gruba katılması genellikle belirli bir sınavdan 

geçmesine ba�lanmı�tır. Sınav niteli�i ta�ıyan eylem grubu niteli�ine göre 

farklılık göstermektedir. Gruba girmek isteyen üyenin cesaret örne�i göstermesi 

beklenir. Cesaret beklentisi grubun üyeye verdi�i bir görevin (kavga etmek, ufak 

tefek �eylerin a�ırılması gibi) yerine getirilmesi �eklinde ortaya çıkmaktadır 

(Yavuzer,1990, s.119). 

b- Kendi grubuyla rakip gruplar arasındaki çatı�malar. Farklı gruplar arasındaki 

çatı�malar farklı �ekilde ortaya çıkmaktadır. Kimi zaman rakip gruplar arasında 

spor faaliyetleri yapılabilirken kimi zaman ufak tefek kavga olayları 

gözlenebilmektedir. 

c- Grupla toplumu düzenleyen di�er sosyal kurumlar arasındaki çatı�malar. Bu 

dönemin özelli�i grup üyesi olan çocukların toplum kurallarına uymamalarıdır. 

Bu kurallara uymama kendini toplum davranı�larından sapma �eklinde gösterir. 

Sokaklarda ba�ırıp ça�ırmadan ba�layarak hırsızlı�a kadar de�i�iklik 

gösterebilmektedir. 

Bu geli�meler çocu�un sosyalle�mesini farklı biçimde etkiler. Çocuklar 

arasındaki rekabet kendini sözlü sata�ma kimi zaman ise itme, tekme atma veya kavga 

etme �eklinde ortaya çıkabilmektedir. Bu dönemde çocukların dil özellikleri geli�ti�i 

için genellikle aralarındaki sorunları konu�arak çözmeye çalı�tıkları gözlenmektedir 

(Çelenk,1995:20). 

d.Sorumluluk 

   

 Yapılan ara�tırmaların sonuçlarına göre, kalabalık ailelerden gelen çocuklarda, 

zorunluluk nedeniyle kendi i�lerini yapmak ve kendilerinden küçük karde�lerine 

bakmakla yükümlü olduklarından, sorumluluk duygularının daha fazla geli�ti�ini 

göstermektedir. Örne�in kendi evlerinde bazı sorumlulukları üstlenmeyi ö�renen 

çocuklar, sadece ba�arılı bir uyum göstermekle kalmamakta, aynı zamanda grubun lider 

rolüne seçilmi� bir üyesi de olabilmektedirler (Yavuzer,1992, s. 29). 
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 S2orumluluk duygusunun geli�ebilmesi için çocuklara ya�larına uygun görevler 

aileler tarafından verilmelidir. Örne�in çocu�un kendi odasını düzeltmesi, ufak tefek 

alı�veri�lerin yapılması gibi görevler çocu�a verilmelidir.  

 

3.2.2.Duygusal Geli�im Özellikleri 

 

Çocu�un duygusal geli�imi, fiziksel ve bili�sel geli�imi ile paralel olarak 

geli�mektedir. Duygular, çocu�un e�itiminde ve ö�renmesinde en önemli etkenlerden 

biridir. Bu yüzden çocu�un yeti�tirilmesinde sadece fiziksel ve bili�sel geli�imi üzerinde 

durulmamalı, duygusal geli�iminin de sa�lıklı olabilmesi için çalı�ılmalıdır.  

Ö�rencinin duygularını ve duygusal geli�imini tanımadan onu e�itmek olası 

de�ildir. Dü�ünceleri gibi duyguları da insanın bir alt sisteminin bir ürünüdür. �nsanın 

duygusal sistemi, çevresinden uyaranları alır, bu girdileri duygulanma süresince i�ler, 

duygulara dönü�türür; de�i�ik türde duygular üretir; duyguların niteli�ine bakar, 

bunlardan dönüt bilgiler alır ve duygularının geli�tirir. Böylece insan duygusal 

büyümesinin sürdürür. Ama insan, duygularındaki bozukluklarla da duygusal güç 

yitimine u�rar; istemedi�i duyguları edinince dengeleni�e geçer (Ba�aran,2000:95). 

Duygu, bireyin iç ve dı� dünyadan etkilenmesi sonucunda genel olarak 

“ho�lanma” ve “acıma” biçiminde beliren tepkilerdir. Duygular, bireyin temel 

gereksinimleriyle ve onun bir sonucu olan davranı�larla ilgilidir. Bu nedenle duyguları 

incelemek, insan davranı�larına egemen olmayı kolayla�tırmaktadır (Binba�ıo�lu,1992, 

s. 140). 

“Okula ba�layan çocu�un duygularının, okulun ve sınıfın havası 

de�i�tirmektedir. Son çocukluk döneminde, ilk çocukluk döneminde görülen sık sık 

a�lama, hırçınla�ma, ba�ırma, ça�ırma azalmakta, çocu�un duygularındaki olgunla�ma 

hızlanmaktadır” (Ba�aran,2000, s. 99) 

Çocu�un hayatında, okula ba�lamak bir dönüm noktasıdır. Okula ba�layan 

çocuk kendini büyümü� gibi hissetmekte ama aldı�ı sorumluluktan da içten içe 

korkmaktadır. Okula yeni gelen çocuk duygusal yönden yeti�kine ba�ımlıdır. Bu 

ba�ımlılık ilkö�retimde tümüyle ba�ımsızlı�a dönü�memekle birlikte yava� yava� 

azalmaktadır. Çocuklar kendi ki�isel güvenli�ini sa�lamada, kendi arkada�larını 
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seçmede, kendi zamanlarını kullanmada, kendi i�lerini görmede gittikçe artan bir 

sorumluluk almak zorundadır. Çocu�un ba�ımsız bir ki�ilik geli�tirmesi için her yere 

ailesi ile birlikte gitmesi de�il, bazen arkada�larıyla gitmesi, bazen de uygun yerlere 

kendi ba�ına gitmesini sa�layacak güvenli ya�antılar fırsatını kaçırmamak 

gerekmektedir (Kılıçcı, 2000, s. 65). 

Okula ba�layı�, ailenin ya�amında çocu�un konu�ması, yürümesi gibi önemli bir 

a�amadır. Okula ba�lama çocuk yönünden belli bir duygusal ve zekâ geli�imini 

tamamlamı� olmayı gerekir. 6 ya�ını bitirdi�i halde zekâsı yeterli olan bir çocuk ruhsal 

bakımdan evden ayrılabilme olgunlu�unu göstermeyebilir. Özellikle oyun ve 

arkada�lıktan uzak tutulmu�, dı�arı çıkarılmamı� çocuklar için evden ayrılı� 

ürkütücüdür. Okulların açıldı�ı ilk günlerde, her sınıfta birkaç anneyi çocukları ile 

birlikte sıralarda otururken görmek ola�andır. Okula korku ile giden ve hep evi dü�ünen 

bir çocu�un kendini okumaya ve ö�renmeye vermesi kolay olmaz. Ayrıca ya�ıtları ile 

kar�ıla�ması, birlikte oynaması ve arkada�lık kurması güç olur. Okula uyumu ve 

ba�arısı bir anlamda anne ve babanın yeti�tirmedeki ba�arısının bir ölçüsüdür. 

Bu ça�da çocuktan gücünü a�an isteklerde bulunulmamalıdır. Gücü ve yetene�i 

üzerindek2i beklentiler, duygusal baskılar olu�turur ve ba�arısızlı�ı körükler. �lk 

kendine zarar verme dü�ünce ve e�ilimlerine bu ça�larda rastlanır. Bunlar evde ve 

okulda rastladıkları güçlükleri yenemeyen çocuklardır. Çocuk beden bakımından 

olgunla�ınca, çocu�un duygusal ya�amı da kısmen durulur. Artık ona çocuk gibi de�il, 

ailenin az çok sorumlu bir üyesi gibi davranılmalı, ki�ilik kazanmasına, büyüdü�ünü 

fark etmesine ve sorumluluk duygusunu geli�tirmesine yardım edilmelidir.  

Okula yeni ba�layan çocuklara, onların parmak ve kas geli�imlerine paralel 

olarak yazma ödevi verilmelidir. Aksi takdirde yeteneklerinin a�an bir sorumluluk 

verildi�inde çocuk bunu kar�ılamakta zorlanacak ve okuldan uzakla�ma e�ilimi 

gösterecektir. 

“Okul ça�ı çocu�u, kurdu�u arkada�lıklar sayesinde aile biriminin ötesinde 

ufkunu geni�letmekte, dı� dünyaya ili�kin deneyim kazanmaya ba�lamaktadır. Böylece 

çocukta benlik imajı olu�maktadır” (Yavuzer,2000, s. 27). 

“Okul ça�ında çocu�un sevgisi, ö�retmene ve di�er çocuklara kar�ıdır. Yedi-

sekiz ya�larından sonra çocu�un sevgisi özellikle aynı ya�ta ve aynı cinste olan 

çocuklarda toplanmaktadır “ (Binba�ıo�lu,1990, s. 158). 
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Bu dönemde ö�renme, yalnız okulda de�il, aynı zamanda sokakta, 

arkada�larının evinde ve kendi evinde olur. Çocuk ruhsal dünyası ile artık gerçek 

ya�ama girmeye hazır gibidir. Bu dönemde bütün toplumlarda çocuklar düzenli, tutarlı 

bir e�itim, ö�renim görür. Bunun yalnız okuma biçiminde olması gerekmez. �lkel 

toplumlarda anne-babadan, büyük çocuklardan ö�renilen birçok beceriler var. Bu 

dönemde çocuk büyüklerin dünyasına egemen olan araç-gereci kullanmayı ö�renerek, o 

toplumun teknolojisinin temellerini benli�ine yerle�tirir. Çünkü bu dönem çocu�un 

toplumsal geli�menin ya�ıt ve oyun ortamlarında bir geni�leme zamanı de�il, aynı 

zamanda gelecekteki sorumlulukları için hazırlanırken toplumun araçlarıyla u�ra�mayı 

ö�rendi�i zamandır. Makaslardan, kâ�ıtlardan, boylardan, boya kalemlerinden çocuklar 

belli becerileri ö�renerek her tür ilginç yeni �eyi yapabilir duruma gelmi� olup, resim 

çizebilir, giysiler dikebilir, pasta yapabilir, model gemi ve uçaklar üzerinde çalı�abilir 

ve okulda iyi not alabilir. Çocuklar okuma ve yazma becerisinin ö�renilmesiyle yeni 

bilgilere kapıları açan pek çok becerileri kazanırlar. E�er çocuklar bu araçları 

kullanmaya özendirilir ve ba�arıları övülürse, çocukta çalı�kanlık ve ve ba�arma 

duygusu geli�ecektir. 

Ruhsal geli�mesi yolunda giden bir okul çocu�unda cinsel kimlik de iyice 

belirmektedir. Kızlar kız özelliklerini, erkekler erkek özelliklerini, ana-baba ile özde�im 

sonucu kazanmaktadırlar. Okul ça�ında çocu�un cinsel merakları yatı�makta ve durgun 

bir döneme girmektedir. Çocuk oyun ça�ındaki gibi ana babaya çok soru sormamakta 

ve cinsel konulardan kaçmaktadır (Yörüko�lu, 1980, s. 55). 

“Erken geli�im yıllarında geçirilmi� olan ruhsal - cinsel çalkantı çatı�malar altı-

yedi ya�ından ergenli�e kadar, “gizlilik dönemi”ne, yatı�ma ve uyuklama durumuna 

geçmektedir” ( Yavuzer, 2000, s. 29). 

Çocukta cinsel ilgi okul öncesi ça�da en yo�undur, okula ba�lamayla birlikte ilgi 

ve merakta bir azalma gözlenir. Bu dönemde çocuk, önceki yılların cinsel dürtü ve 

fantezilerini unutur; dü�üncelerini okuldaki etkinliklere çevirir ve aynı cinsten 

çocuklarla oynar. Çocuksu hayal kurmalar, fantezi oyunlar bırakılır, çocuk daha 

gerçekçi, gözlemci, merakla ö�renici olur. 

“�lkö�retim dönemi süresince, çocuklar ço�unlukla kendileri ile aynı cinsten 

oyun arkada�larıyla ili�ki kurmaya özen göstermekte2dirler ve bu tercih erkeklik 

kadınlık kavramlarını geli�tirmelerine yardımcı olmaktadır” (Yavuzer, 2000, s.29). 
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“Okul ça�ında çocu�un hayal gücü çok geni� ve canlıdır. Bu dönemde çocuk hiç 

bilmedi�i, tanımadı�ı insanları ve hiç görmedi�i ba�ka ülkelerin nasıl oldu�unu hayal 

eder” (Göknar, 2004, s. 42). 

Bu ça�da çocuk genel olarak, yangından, karanlıktan, hastalanmaktan, 

yaralanmaktan, kazalardan, hayvanların kendisine zarar verece�inden korkmaktadır. 

Ayrıca çocuk, arkada�larınca alay edilmekten, kınanmaktan, ayıplanmaktan, içinde 

bulundu�u akran kümelerinin gözünden dü�mekten, onlar tarafından dı�lanmaktan da 

korkmaktadır. Erinlikte çocuk, çocuklu�undaki birçok korkudan kurtulmaktadır. Ama 

karanlıkta yalnız ba�ına kalmaktan, gece yalnız ba�ına dı�arıya çıkmaktan, 

tanımadıklarından olu�an kalabalı�ın içine karı�maktan korkma gibi korkular erinlikte 

yeniden görülmektedir (Ba�aran,2000, s. 100). 

Aynı zamanda bu dönemdeki çocuklar, kendi arzularının, di�er çocukların 

do�rultusunda oldu�u inancındadırlar. Bu da onların gruba kabul edilmelerini 

kolayla�tırmakta ve ya�am süresi içerisinde belki de hiçbir dönemde rastlanmayacak 

düzeyde kolay etkilenme de bu dönemde görülmektedir (Yavuzer,1992, s. 118). 

Çocu�un gerekti�i �ekilde yeti�tirilmesi ve onun topluma hazırlanması büyük 

oranda, anne-babanın hayatın ilk gününden itibaren çocuk ile etkile�imi, konu�maları, 

e�itim açısından vermeye çalı�tıkları, ev içerisindeki tutumları büyük oranda etkili 

olmaktadır. 

Çocu�un okul öncesi dönemde ya�adıklarının etkileri, �lkö�retim döneminde 

devam etmektedir denebilir. Dolayısıyla çocu�un duygusal geli�iminde, anne-babanın 

ve çevrenin etkileri vardır. 

 

3.2.3.Bili�sel Geli�im Özellikleri 

 

“Bili�sel geli�im, bilginin edinilip kullanılmasına yardım eden tüm süreçleri 

içerir” (Aral ve Ba�k, 2001, s.87). 

“Bireyin çevresindeki dünyayı anlama ve ö�renmesini sa�layan, aktif zihinsel 

faaliyetlerdeki geli�ime bili�sel geli�im denir” (Senemo�lu, 2002, s. 39). 
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Bili�sel geli�im, çevre ile etkile�imi sa�layan, dünyayı anlamaya yarayan, 

bilginin edinilip, kullanılmasına yardım eden, tüm süreçleri içine alan bir geli�im 

alanıdır. Bili�sel geli�imin esas ögesi olan bilgi kazanma yöntemiyle zihinsel etkinlikler 

arasında yakın bir ili�ki vardır. Bilgi kazanma yöntemi de, bilgilerin elde edilmesi, 

saklanması, yorumlanarak yeniden düzenlenmesi, de�erlendirilmesi ve kullanılması 

süreçlerini kapsar (Aral ve Ba�k, 2001, s. 87). 

Ana-babalar, e�itimciler ve çocu�un çevresindeki di�er ki�iler ve olaylar 

çocu�un bili�sel geli�imi üzerinde son derece etkilidirler. Biraz dikkat ve ilgi ile 

çocu�un olaylara bakı� açısı ve yorumları de�i�tirilebilir, zihinsel faaliyetlerini ilerdeki 

ya�amını etkileyecek kadar de�i�tirebilir. 

“Bu dönemde okul dünyası çocuk için çok öneml2idir. Çünkü bu yıllarda okula, 

ö�renmeye ve çalı�maya kar�ı edinece�i tavır, çocu�un gelecekteki tutumunu 

belirleyecektir” (Dodson, 1998, s. 360). 

Altı-on iki ya�ları arasında ilkö�retim döneminde olan çocuk Piaget’in bili�sel 

geli�im dönemlerinden “somut i�lemler dönemi”ndedir. 

“Somut i�lemler dönemi; zihinsel i�lem yapma yetene�inin henüz geli�medi�i 

i�lem öncesi dönem ile mantık i�letme yoluyla muhakeme yapabilen soyut dü�ünce 

arasında bir geçi� dönemi olarak kabul edilmektedir” (Erden ve Arman, 1997, s. 58). 

Somut i�lemler döneminde, 7–11 ya�ları arasında çocukta mantıksal dü�ünme ve 

sayı, zaman, uzay, a�ırlık, boyut, hacim kavramları iyice yerle�meye ba�lar. Ancak 

soyut dü�ünme yetene�i henüz tam geli�memi�tir. Özgürlük, ulus, onur, ölüm gibi 

kavramlar daha çok anlamadan okulda ezberledi�i �ekliyle zihinde yer eder. Bu ya� 

çocukları deyimleri anlamakta güçlük çeker, benzetmeleri somut anlamlar ile kavrarlar. 

Örne�in ‘büyük adam’ sözünü iri ve uzun böyle adam olarak anlarlar. 11 ya�ından sonra 

ise soyut kavramların yerle�mesi ve kavranması gerçekle�ir (Göknar, 2004, s. 39). 

Somut i�lemler döneminde önemli üç evre vardır. Bu evreler; 

a-“Madde” kavramının korunması ilkesi: Bu ilkeye ula�mı� olan çocu�un 

dikkatini biçimsel ayrılıklar da�ıtmamaktadır. Somut i�lemler dönemindeki çocuk, aynı 

miktarda hamurdan yapılan, biri sosis, di�eri yuvarlak �eklindeki iki topun “madde” 

miktarının de�i�medi�ini bilmektedir. Çünkü çocu�un zihninde maddenin korunması 

fikri yerle�mi� durumdadır. 
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b-“A�ırlık” kavramının korunması ilkesi: Çocuk biçim de�i�tirmenin a�ırlı�ı 

etkilemeyece�ini dü�ünebilecek geli�im evresine ula�mı�sa, aynı miktarda hamurdan 

yapılan biri sosis, di�eri yuvarlak �eklindeki iki topun tartıldı�ında e�it a�ırlıkta 

gelece�ini dü�ünebilmektedir. 

c-“Hacim” kavramının korunması ilkesi: Hacim alanındaki “korunma” ilkesi 

çocuklarda 11–12 ya�larına kadar geli�memekte ve bu2 dönemden önce yanılmalar 

görülmektedir (Binba�ıo�lu,1992, s. 93,94). 

Somut i�lemler döneminde çocuk, somut bilgileri düzenli ve mantıklı olarak 

i�leyebilmekte; somut durumların birçok yönünü görebilmekte; gördü�ü nesne ve 

olaylara ili�kin akıl yürütebilmektedir. Fakat çocu�un göremedi�i nesne ve olaylar 

üzerinde kavram geli�tirmesi zordur (Ba�aran, 2000, s. 84). 

�lkö�retim yıllarındaki çocuklar, bili�sel yeterlilik bakımından çok hızlı 

de�i�me göstermektedirler. �lkö�retim dönemindeki çocukların dü�ünmesi, okul öncesi 

çocukların dü�ünmesinden çok farklıdır. Artık tersine çevirebilme kavramını 

kazandıklarından korunum ilkesi ile ilgili bir sorunları yoktur. Nesnelerin fiziksel 

yapılarında ya da mekândaki konumlarında de�i�melerle, miktar, hacim, sayı vb. 

özelliklerinde de�i�me meydana gelmeyece�ini anlayabilmektedirler. Kısa ve kalın 

bardaktaki süt ile ince ve uzun bardaktaki sütün aynı miktarda oldu�unu görebilmekte, 

parçalanmı� çikolatalarla kalıp halinde olanın aynı miktarda oldu�unu 

söyleyebilmektedir. Algılanan görüntüye göre de�il, gerçe�i anlayarak tepkide 

bulu2nmaktadır (Senemo�lu, 2002, s. 54). 

Somut i�lemler döneminde olan çocuklar, yeni bir dizi kural 

geli�tirirler.”gruplandırma” adı verilen bu i�lemin özel mantıksal niteli�i bulunmaktadır. 

Okul ça�ındaki bir çocu�un dü�ünü�ünün ba�lıca özelli�i de bu “gruplama” yetene�ine 

sahip olu�udur. Bundan “sınıflama, sıralama, de�i�mezlik, sayı ve mekân” kavramları 

olu�maktadır. Sınıflama sıralama gibi gruplamalarla, aynı zamanda çocukta organize 

etme ve bir sistem kurma yetene�i geli�mektedir (Yavuzer, 1992, s. 116). 

Ayrıca bu dönemdeki bir çocuk belirli nesneler arasındaki de�i�meyen ili�kileri, 

nesneleri görmeden mantık yürütme yoluyla kavrayabilmektedir. Örne�in, “Ali, Elif’ten 

uzun, Elif’te Zeynep’ten uzun ise, Ali’nin Zeynep’ten daha uzun olması gerekti�i” 

gözleriyle görmeden de bilemektedirler. �lkokulun 3.sınıfının sonlarına do�ru, çocuklar 

toplama ve çıkarmanın bir arada kullanıldı�ı, basit aritmetik i�lemleri zihinsel olarak 
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yapabilmektedirler. Çocuklar bu dönemde sıralama, sınıflandırma ve kar�ıla�tırma 

i�lemleri için �emalar geli�tirebilmektedirler. 

Somut i�lemler döneminde çocuklar, bazı problemleri zihinsel olarak çözebilecek 

düzeydedirler. Ancak, bu dönemde problemin çözülmesi, somut nesnelerle ba�lantılı 

olmasına ba�lıdır. Çocuklar somut i�lemler döneminde problemlere, de�i�ik yollardan 

giderek çözümlemeler bulmakta güçlük çekmektedirler. Çocukta soyut dü�ünce tam olarak 

geli�medi�i için, tümüyle kuramsal olarak verilen bir problem kar�ısında, çocuk 

ba�arısızlı�a u�ramaktadır (Erden, Akman, 1997, s. 58). 

Somut i�lemler döneminde çocuk, düzenlemeyi semboller aracılı�ı ile zihinde yapabilir. 

Soyut i�lemler döneminde ise çocuk semboller düzeyinden bir a�ama öteye gidecek 

seviyeye ula�ır. Bu düzeye ula�an çocuk, belirli bir sorunu çözebilmek için de�i�ik 

hipotezler geli�tirir ve her hipotezi birer birer dener. Çocu�un dü�üncesine ve sorunlara 

yakla�masına bir düzenlilik, biçimsel yapı, akıl yürütme süreci gelmi�tir. Somut i�lemler 

döneminde çocuk var olan nesneleri gösteren sembollerle dü�ünürken, soyut i�lemler 

döneminde çocuk olası seçenekler üzerinde dü�ünebilmektedir (Cücelo�lu, 1992, s. 352). 

 

3.2.4.Fiziksel Geli�im Özellikleri 

 

Fiziksel geli�im, bireysel büyüme ve bireyler arası farklılıkları yorumlamada 

yardımcı olur. Fiziksel ya da bedensel geli�im bedeni olu�turan tüm organların 

geli�mesini, boyun uzamasını, kilonun artı�ını, kemiklerin geli�imini, di�lerin çıkmasını 

ve de�i�mesini, kas, beyin ve tüm sistemlerle, (sinir, sindirim, dola�ım, solunum, 

bo�altım gibi) duyu organlarını geli�imini kapsar (Aral ve Ba�k.,2001, s. 45). 

“�lkö�retim okulu çocu�unun fiziksel geli�iminde dikkat çeken ilk özellikler 

boy, kilo artı�ındaki durum, kemik ve kas yapısındaki geli�melerdir. Okul öncesi 

dönemde ba�layan büyüme hızındaki dü�me, 10–11 ya�larına kadar devam etmektedir” 

(Erdem, Akman, 1997, s. 40). 

 On ya�ındaki bir çocu�un boyu yakla�ık olarak 1.40 cm iken, 11–12 

ya�larındaki erkek ve kız çocuklarının boyu ortalama olarak 1.45 cm’dir. 11 ya�ına 

kadar kız çocuklar, erkek çocuklardan birkaç cm daha kısadır. Kızlar, 11 ya�larında 

ergenlik dönemine girdikleri için, erkeklerden daha hızlı geli�mektedirler. �lkö�retim 
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dönemindeki a�ırlık artı�ı, boy uzaması ile paralellik göstermektedir. Ba�ka bir de�i�le, 

a�ırlık artı�ı da boy uzaması gibi yava�tır (Selçuk, 2000, s. 34). 

 “Erkek çocukların do�u�tan itibaren çok az da olsa kızlardan biraz daha irice 

olan beden yapıları ilkö�retim yılları süresince gittikçe hızını kaybeden bir büyüme 

içinde ya�ıtları olan kız çocuklarınkinden daha ufak bir görümün içine girmektedir” 

(Kılıçcı, 2000, s. 54). 

 “Kemik ve iskelet sistemindeki geli�me, kas sisteminden daha ilerde oldu�undan 

zaman zaman büyüme a�rıları meydana gelmektedir. Çocuklar okul öncesi dönemde 

büyük kaslarını çok iyi kullanmakla birlikte, küçük kaslarını kullanmada yetersizdirler” 

(Senemo�lu, 2002, s. 34). 

 “Bu ça�da çocuk canlı ve hareketlidir. Enerji ve güç sarf edilen aktivitelerden 

ho�lanır. Altı ya�ında buz pateniyle kayma, bisiklete binme, ip atlama; yedi ya�ından 

sonra yakalama tutma ve topa vurma gibi hareketleri tamamlanır” (Göknar, 2004, s. 38). 

Çocuklar yedi ya�ındayken küçük kaslarını kullanmada yetersiz oldukları için 

bu kaslarını kullanmayı gerektiren ö�renme görevlerini yerine getiremezler. Bilek ve 

parmak kemikleri de ince i�ler yapabilecek olgunlukta de�ildir. �lkö�retim okulu birinci 

sınıftaki ö�rencilerin ço�u için kalemi uygun biçimde tutup, düzgün çizgiler çizmek çok 

güç bir beceridir. Zamanla hem küçük kaslarının el ve ayak bileklerinin olgunla�ması, 

hem de okulda küçük kaslarını kullanma alı�tırması yapma olana�ı bulmaları sayesinde 

küçük kaslarını kullanma yeterlilikleri zamanla artar (Ulusoy ve ba�k.,2002, s. 30). 

�lkö�retime yeni ba�layan çocukların kar�ıla�tı�ı problemlerden biri de sol eli 

kullanmak yani solaklıktır. Altı ya� civarında çocu�un hangi elini kullanaca�ı belirmeye 

ba�lar. E�er çocuk sa� elini kullanıyorsa büyük bir ihtimalle herhangi bir uyumsuzluk 

söz konusu olmayacaktır. Fakat sol elini kullanıyorsa çocu�u bazı güçlükler 

beklemektedir. Örne�in, sol elini kullanan bir ö�renci genelde sa� elle yazan bir 

ö�retmeni izlemekte zorluk çekecektir ayrıca yaygın olu�u nedeniyle sa� ele göre 

düzenlenmi� e�yaları kullanmada ve arkada�ları ile olan farklılı�ını kavramada güçlük 

çekecektir. Fakat solak çocuklar, sa� ellerini kullanmaları için zorlanmamalıdırlar 

(Selçuk,2000, s. 31,34). 

�lkö�retim döneminin son yıllarında, çocu�un dinlenme gereksinimi 

büyüklerinkine yakındır. Gece dokuz saat uyku yeterli olur. Bu ça� hızlı bir büyüme 

ça�ıdır. Bedenin özellikle kol ve bacak gibi uzun kemikleri büyümeye ba�lar. Yüzde 
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ergenlik sivilceleri çıkmaya ba�lar, çok fazla terleme durumu görülür. Yemeklerde 

mızmızlık etme, bazılarında çok yemek yeme, bazılarında ise abur cubura dü�künlük 

görülür. Çocuk beden hareketlerinden ho�lanır, oyunlarda beceri kazanmak için sürekli 

tekrarlar yapar. Oyun oynarken hem yoruldu�unun farkına hem de zamanın farkına 

varamazlar. Erkek ve kız çocukları arasında fiziksel ayrılıklar bu ça�da belirginle�ir. 

Kız çocukları, 12 ya�ında kendi ya�ıtındaki erkek çocuklarından ço�unlukla uzundurlar. 

Ayrıca kızlar çabuk yorulur, sürekli oyuna ve beden çalı�masına erkekler kadar 

dayanıklı de�ildirler. 

 

3.3.Çocukların Ya� Grubuna Göre Ruhsal �htiyaçları 

 

 �lkokul ça�ı çocu�u hızla geli�irken belli ba�lı ruhsal ihtiyaçlar öne çıkmaktadır. 

Bu ön plana çıkmı� ruhsal ihtiyaçları �öyle sıralayabiliriz. 

 

3.3.1.Bir Gruba Kabul Edilmek 

 

 Çocukların temel ruhsal ihtiyaçlarında olan bir gruba kabul edilme, güven 

duygusunun do�al bir sonucudur. Çocu�un ilk grubu “benim” sözcü�üyle vurguladı�ı 

ailesidir. Çocuk büyüyünce, önce oyun arkada�ları daha sonra da okul arkada�ları önem 

kazanır. Bu dönemde aile de�erlerinin yanında, arkada� de�erleri de yer alır. Daha ileri 

ya�larda arkada� grubunun onayı, bazen aileden de önde gelir (Tuncer, 1993, s. 53). 

 Grubun genel davranı� kalıbı bazen çocukların ailesinin çocuk üzerindeki 

denetimini kaldırabilmektedir. Böyle durumlarda çocuk grubun ayrılmaz bir parçası 

haline gelmektedir. Ailenin çocuk üzerindeki kontrol yetkisi gruba geçebilmektedir. 

3.3.2.Ba�armak 

 

 “Ba�armak, bütün insanların temel ihtiyaçlarından biridir.Her insan ba�arılı 

olmak, be�enilmek, övülmek ister” (a.g.k.:54). 
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 Ancak bu istek çocukta daha belirgin olarak görülür. Aile içindeki ba�arıyla 

övünen çocuk zamanla ya�ı büyüdükçe çevresinde gördü�ü veya izledi�i kahramanların 

ba�arısı ile övünmektedir. Yakın çevresinde bulunan arkada�ları, televizyonda izledi�i 

çizgi film kahramanları olabilmektedir. 

3.3.3.Oyun Ve De�i�iklik �htiyacı 

 

 Ailelerin genelde ya�adıkları heyecansız ve kurallarla belirlenmi� hayat tarzı 

çocuklara sıkıcı gelmektedir. 

 Oyun, çocukta do�al olan saldırganlık dürtüsünün giderilmesine yardımcı 

olmaktadır. Çocuklar sürekli yaptıkları �eylerden kolayca sıkılırlar. De�i�iklik ihtiyacı 

çocukların yeme-içme gibi ihtiyaçlarındandır. 

 De�i�ik oyunlar çocukların dikkatini çekebilmektedir. Özellikle büyük 

kentlerde ya�ayan çocukların oyun oynama alanları azalmı�tır. Trafi�in yo�un olması 

nedeniyle çocukların çevrede oynama olanakları azalmı�tır. Çocuklar okullarından arta 

kalan vakitlerini ev ortamında geçirmektedirler. Özellikle televizyonda gösterilen çizgi 

filmler ve çizgi romanlar çocuklara de�i�iklik sunabilmektedir. Renkli ve farklı olaylar 

çocu�un de�i�iklik ihtiyacını tatmin etmektedir. Çizgi filmlerin çok renkli olması, 

de�i�ik ses efektlerine yer verilmesi, bu tür çizgi filmlerin çocuklar tarafından kolaylıkla 

izlenmesini sa�lamaktadır (Çelenk,1995, s. 22). 

 Çizgi film ve romanlar, çocuklara ruhsal bunalımlarını atlatmakta yardımcı 

olmakta, ideal tipleri yoluyla da onların idealist dünyalarına uygun dü�mektedir. 

Kızların bu dönemde çizgi roman ilgisi artık azalmı� ya da fotoroman okumaya 

dönü�mü�tür. 

 Televizyonda gösterilen çizgi filmler kendi aralarında farklı türlere 

ayrılmaktadır. Çocukların tercih ettikleri türler, yayın araçlarını kullanma biçimleri ve 

onlardan gördüklerini taklit etme tarzları, çocukların günlük ya�amını ve dünyasını 

anlamaya yardımcı olabilmektedir (Rogge,1989, s. 64). 

 “Oyun oynamak çocukların ba�ta gelen ihtiyaçlarındandır. Oyun oynarken 

günlük kaygı ve sıkıntılarından kurtulurken yeni bilgiler ö�renebilmektedirler” 

(Çelenk,1995, s. 23). 



91 

 

3.4.Çocukların De�i�ik Ya�larda �lgi Duydukları Konular  

 

 Bedensel geli�iminin hızla de�i�iklik gösterdi�i ilkokul ça�ı çocuklarında, bu 

geli�iminin yanında ilgilerinde de hızla de�i�iklik görülmektedir. Bu bölümde genel 

olarak ilkokul ça�ı çocuklarının ilgileri incelenecektir. 

a- Okula ba�lamı� olan çocuklar arasında arkada�lık duygusu geli�me 

göstermi�. Çocuk artık çevresinde bulunan arkada�ları ile oynamayı ve 

birlikte çalı�mayı ö�renmi�tir. 

b- Bu dönemin ba�langıcında bulunan çocuklar yeni okumayı ö�rendiklerinden 

hayal ürünü olan do�a kitaplarını, ki�ilik verilmi� makinelere ait öykülerden 

basit �iirlerden zevk almaktadırlar. Bu geli�me döneminin sonunda yer alan 

çocukların ise hayal konularına ilgileri azalırken gerçek türü hikâyelere 

ilgileri artmaktadır.  

c- Çocukların sosyal çevreleri geni�lemekle birlikte, ev dı�ındaki çevre 

çocuklara çekici gelmektedir. Dolayısıyla çocuklar zamanlarının büyük bir 

kı2smını dı�arıda arkada�ları ile birlikte geçirmek isterler. Sokakta oynanan 

oyunlar çocukların ilgisini çekmektedir. 

d- Larrick’in yaptı�ı bir ara�tırmaya göre on ya�ın altındaki çocukların daha 

çok güldürü yönü olan çizgi romanlar ve filmler (Walt Disney’in hayvan 

kahramanları), 10–12 ya� grubu arasında ise macera ve cürüm konuları 

i�leyenlere ilgi duydukları belirtilmektedir (Tuncer,1993, s. 57,58). 

e- 10–11 ya� grubu çocu�un sözcük ve kavram bilgileri oldukça geni�lemi�tir. 

Çocuklar ba�ka ülkelerdeki ve geçmi� zamanlardaki insanların ya�ayı� 

tarzlarını ö�renmek isterler. 

 Tarih, biyografi, eski uygarlıkları konu alan efsaneler, do�a ve fenle ilgili kitap 

eserleri, çizg2i filmler, gerçekçi ve güldürü türü kitaplar ilgi çekmektedir (a.g.k.:58). 

f- Bu dönemde televizyon, radyo programlarına, sinema ve tiyatroya dü�künlük 

göze çarpıyor. Daha çok gösterilen süreli çizgi filmler ve sinemada 
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gösterilen uzun metrajlı çizgi filmler (Alaeddin, Aslan Kral gibi…) ilgiyle 

izlenmektedir. 

g- Bu ça�daki çocuklar arasında koleksiyon yapma merakı zirveye 

ula�maktadır. Bu dönem çocukları çok farklı ve de�i�ik türde olan nesnelere 

ilgi gösterirler. Televizyonda, sinemada seyredilen çizgi filmlerin albümleri, 

pulları, resimleri, oyuncakları koleksiyon türünde toplanabilmektedir. 

h- Bu dönem kahramanlara tapma ve taklit etme ça�ıdır. Çocuk televizyonda ve 

sinemada seyretti�i çizgi film kahramanlarının konu�malarını, davranı�larını 

taklit etmektedir. 

 �lkokul ça�ındaki tüm çocuklarda geli�im sürecinin aynı nitelikte olması 

beklenmemelidir. Geli�im süreçleri çocukların aile içinde anne babaların gösterdi�i 

tutum ve kalıplarına ba�lıdır. 

 Anne ve babaların güvenli bir çocu�a sahip olabilmeleri için, önce kendilerine, 

sonra birbirlerine, ardından da çocuklarına güvenmeleri gerekmektedir. Çocu�un, taklit 

yoluyla her türlü davranı� kalıbını ö�renmesi söz konusu oldu�undan anne ve baba 

“istenen uygun davranı�” özelliklerini geli�tirmelidirler. Anne ve baba önce kendi 

içlerinde barı�ık, huzurlu, birer birey ve sa�lıklı birer özde�im modeli olmalıdırlar 

(Yavuzer,1992, s. 125). 

 Aile içinde huzurlu bir ortam bulan çocuklar, ilkokul ça�ında “çocukta son 

geli�im ça�ı” geli�melerini sa�lıklı bir �ekilde tamamlamaktadır. Sa�lıklı ve güven 

ortamı içinde geli�imini tamamlayan çocuklar ergenlik ça�ının getirdi�i buhranlı 

döneme kolaylıkla gö�üs gerebilmektedirler. �lkokul ça�ında ailesi tarafından yeterli 

yakınlık ve ilgiyi göremeyen çocuklar geli�melerinin ileriki yıllarında sorunlarla kar�ı 

kar�ıya kalabilmektedir. 

 

3.5.Televizyonla �leti�im Ve Çocuk 

 

 Gelecek nesillerin sa�lıklı dü�ünen bireylere sahip olabilmesine ili�kin olarak 

aile içi faktörlerin yanı sıra çevrenin de çok büyük etkisi oldu�u da bir gerçektir. 

Çevreyi olu�turan okul ve arkada� çevresi gibi faktörlerin yanı sıra, günümüzde de 



93 

 

ileti�im araçlarının payı da göz ardı edilemez. �leti�im araçları içinde televizyon bu yapı 

içinde çerçeveyi çizen önemli araçlardan biridir. 

Görsel ve i�itsel etkinli�i nedeniyle çok sayıda ki�iye ula�an en güçlü ileti�im 

aracı olarak televizyonun en önde gelen i�levleri arasında e�lendirici ve ö�retici 

nitelikleri sayılabilir. Ça�ımızda özellikle ileti�im araçlarının bu etkile�im içindeki 

payının giderek arttı�ı gözlenmektedir. Televizyon, e�lendirici ve ö�retici niteliklerinin 

yanı sıra bireylerin dü�ünmelerine ve ele�tirmelerine olanak sa�layan önemli bir ileti�im 

aracıdır (Yavuzer,1990, s. 245,245). 

“Televizyonun e�itici özelli�i olabilece�i dü�ünülse de en büyük özelli�i 

oyalayıcı olmasıdır. E�itici ve ö�retici programlar tespit edilip; izlenirse ancak 

televizyon zararlı olmaktan çıkar” (Kadıo�lu, 2004, s. 150). 

“Toplumumuzda en yaygın kitle ileti�im aracı olan televizyonun, aile ve toplum 

içindeki konumu çe�itli açılardan kamuoyunun ele�tirisine de u�ramaktadır” (Batmaz, 

Aksoy;1995, s. 1). 

Çocukların televizyon izler kitlesinin büyük bir kesimini olu�turmasına kar�ın 

genellikle gereksinimleri ve beklentileri açısından en çok göz ardı edilen kesim oldu�u 

gerçektir. Özellikle televizyon alanında rekabetin artması, beraberinde yayıncıların 

çocuk izleyicilere yönelik tavırlarını da olumsuz etkilemektedir (Çaplı,2002, s. 137). 

“Ülkemizde televizyon geçmi�i kırk yıla varırken (ba�langıcı 1968), Gerbner’in 

deyi�iyle televizyonun “hayal edilemeyecek boyutlardaki etkilerinin” olu�maya 

ba�ladı�ı gerçektir” (Batmaz, Aksoy,1995, s. 3). 

Televizyon görüntülerden olu�an bir makinedir. Televizyon hakkındaki en genel 

görü�, televizyonun bir e�lence aracı oldu�udur. 

Günümüzde bir aile ortamına gözlerini açan çocuk, ebeveyniyle ileti�ime 

girmekle kalmayıp, ilk günden itibaren televizyonla da ileti�im içerisindedir. Bilinçli bir 

yeti�kin ile henüz bilinci olu�mamı� bir çocu�un bundan etkilenme durumlarının aynı 

olması mümkün de�ildir denebilir. 

“Çocuklar daha okuma yazma ö�renmeden önce, belirli sürelerde televizyon 

izlemekte kendine göre televizyon programları seçmektedir” (Can,1996, s. 101). 
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“Hangi ülkede olursa olsun televizyonun çocuklar için birincil medya 

durumunda olması de�i�memektedir. Yani di�er medyaların tersine, çocuk televizyonu 

çok erken ya�ta benimsemektedir” (Kapferer,1991, s. 38). 

Fransa’da çocukların %30’u her gün 3 saat 28 dakika ekran kar�ısında 

kalıyorlar. Uluslararası Çocuk Merkezi tarafından gerçekle�tirilen incelemeye göre, iki 

ya�ındaki çocuklar televizyon açmayı biliyorlar, üç ya�ında da her gün televizyona 

bakıyorlar. 

Televizyonda yayınlanan programlardan özellikle komediler, çizgi filmler ve 

müzik programları her ya�taki çocukların ilgisini çekmektedir. Fakat programlar 

açısından dikkat edilmesi gereken nokta, programın kalitesi ve içeri�idir. 

Çocuklar, kendilerine model olarak seçtikleri televizyondaki dizi 

kahramanlarının özelliklerini, günlük ya�amlarına yansıtmaya ba�larlar. Televizyon 

olumlu bir uyarım kayna�ı olmasının yanında, aile içi ve dı�ı toplumsal ekile�imi en alt 

düzeye indirgedi�inden çocu�un sosyal geli�imine olumsuz etkisi de vardır. Film 

kahramanlarının çe�itli davranı�ları çocuktaki saldırganlık dürtülerini harekete 

geçirebilir ve onu saldırgan yapabilir (Yavuzer, 1990, s. 246). 

Çocu�un televizyon ba�ında ne kadar zaman geçirebilece�i seçilen programın 

türüne ba�lıdır. Çocu�un e�itimine, dünyayı tanımasına yardımcı olacak programları 

çocuk bitinceye dek izleyebilir. Genelde çocuklara yönelik programların süresi 25–30 

dakika civarındadır. Daha uzun süreli çocuk programları ise; 20 dakika da bir dinlenme 

arası, reklâm arası tarzında bo�luk bırakırlar. Bunun nedeni; çocu�un belirli bir 

aktiviteye en fazla 30–35 dakika dikkat yo�unla�tırabiliyor olmasıdır. 

Gerekçe ne olursa olsun, yeti�kinlerin ya da ana-babaların, çocukları için 

“uygun olmayan içerik” ya da “uygun bulmadıkları içerik” konusunda yapabilecekleri 

çe�itli �eyler vardır. Bunlardan biri, oldukça basit bir �ekilde, kaygı duyulan içerikteki 

programı izlettirmemektir. Bu olgu “kısıtlayıcı aracılık” olarak adlandırılmaktadır. 

Kısıtlayıcı aracılık, genel olarak kurallarla ve yasaklamalarla ili�kilidir ve televizyonun 

ne zaman, nasıl, ne kadar izlenece�ine ve televizyonda hangi içeri�in izlenece�ine 

ili�kin kurallar koymaktır (Weaver ve Barbour,1992, s. 237). 

Çe�itli ara�tırmalara göre, izlemelerine kural konan çocukların, daha az 

saldırgan, kendilerini daha fazla kontrol edebilen, okula daha çok uyum sa�layabilen 

çocuklar oldukları, televizyon programlarını daha iyi anlayabildikleri ve gerçek 
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dünyayla televizyon arasında daha iyi bir ayrım yapabildikleri, cinsiyet rollerine kalıp 

yargılardan daha uzak bakabildikleri ve dı� dünyaya ili�kin korkularının daha az oldu�u, 

ana-babalarından, televizyonda reklâmı yapılan ürünlerin satın alınmasını daha az 

istedikleri ve dolayısıyla bu konuda daha az çatı�ma ya�adıkları saptanmı�tır 

(Ba�lı,2002, s.3). 

Medyanın, çocukların davranı�ları üzerindeki etkileri konusundaki ilk ciddi 

ara�tırma raporlarından birisi ABD Ruh Sa�lı�ı Ulusal Enstitüsü (National Institue of 

Mental Health) tarafından yayımlandı. Bu raporda televizyondaki �iddet filmlerinin 

çocukları saldırgan davranı�lara te�vik etti�ine dikkat çekildi (Küçükcan,2004, s.3). 

Çocuk zihinsel süreçlerindeki özelliklerinden dolayı izlediklerini yeti�kinler 

gibi algılayamamakta ve yeti�kinlerden farklı bir biçimde etkilenmektedir. Televizyon 

kullanım nedenlerine bakıldı�ında da çocuklar ile yeti�kinler arasında farklılıklar 

görülmektedir (Çaplı,1996, s.1334). 

Günümüzde pek çok ülkede televizyonun olumlu veya olumsuz etkileri 

tartı�ılmaktadır. Ülkelerin toplumsal yapıları ve buna ba�lı olarak televizyon 

yayınlarının biçim ve içeri�ine göre bu etkilenmeler farklılıklar gösterebilmektedir. 

Gerek ülkemizde, gerekse dünyada yapılan tüm ara�tırmalar göstermi�tir ki, istisnai 

durumların dı�ında çocukların televizyon izleme sıklı�ı ve alı�kanlı�ı, televizyonun bu 

özellikleri de göz önüne alındı�ında, ki�ili�inin olu�ması ve ba�arısı için tehlikeli 

boyutlardadır. Çocukların etkilendikleri konuları özetle vermek gerekirse, bunları on 

ba�lık altında toplamının mümkün oldu�u görülmektedir. 

1) Tüketim toplumu bireyi olmaları üzerine etkileri 

2) Cinsel kimli�in olu�ması ve kar�ı cinsle olan ili�kiler üzerine etkisi 

3) Anne ile ili�kisi üzerine etkisi 

4) Baba ile ili�kisi üzerine etkisi 

5) �iddet e�ilimlerine etkisi 

6) Okuma, dü�ünme ve ba�arıya etkisi 

7) Kültürel yabancıla�maya etkisi 

8) Dildeki yozla�maya etkisi 

9) Kendi kimliklerinin ba�ımsız ve özgün bir biçimde olu�masına etkisi 

10) Çocuklu�un yitirili�i ve masumiyetinin yok olu�una etkisi  
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Çocuk; televizyon izlerken her zaman �iddetle kar�ıla�maz. A�k, sevgi karde�lik, 

dostluk gibi kavramlar ve bunların i�lendi�i sahneler ve programlarla da kar�ıla�ır. 

Bunun yanında �iddet filmi içinde; adalet, iyilikseverlik gibi güzel olgular da yer alıyor 

olabilir. Çocuk; bunların içinden sadece �iddetle ilgili kısmı benimsemez, di�er 

kısımları da dikkate alır. 

Televizyonun zararlarına ra�men, ki�inin en do�al hakkı olan “bilgilenme 

hakkı”nın kullanılmasında önemli bir araçtır. Bilgilenmeyi, haber almayı, gerekti�inde 

e�lenmeyi, ö�renmeyi televizyon ile sa�lamaktayız. Bu bakımdan televizyonu insan 

ya�amından tamamen çıkarıp atmak bir çözüm de�il, aksine ba�ka sorunlara yol açacak 

�ekilde ki�iyi bilgilenme, ö�renme, haber alma, ve e�lenme haklarından alıkoyacak bir 

giri�im olacaktır. Bu nedenle televizyonun bizi kullanmadı�ı,  aksine kumanda aletine 

bizim hâkim oldu�umuz bir ili�kinin geli�tirilmesi, televizyonun bilgilenme ve e�itim 

i�levinin öne çıkarılarak kullanılması en do�ru yakla�ımdır. 

Hepimizin hayatında önemli bir yeri olan televizyon; çocuk için de zaman 

zaman öldürücü olabildi�i gibi e�itici, çocu�a dünyayı tanıtmada e�siz bir araç da 

olabilir. Ku�kusuz çocu�un izleyece�i programların belirlenmesi, seçimi çok önemlidir. 

Anne ve babalar çocukların seyredebilecek programları itina ile seçmelidirler. 

Çocukların her yayını de�il, geli�im düzeylerine uygun olanları izleyebilmelerine özen 

gösterilmelidir denebilir. 

 

3.6.Çizgi Film Ve Etkileri 

 

3.6.1.Çizgi Filmlerin Ö�renme Sürecine Etkileri 

 

Günümüzde televizyon çocukların geli�iminde çok önemli bir yer tutuyor.  

Çocu�un dı� dünya ile ba�lantısını televizyon sa�lıyor ve televizyon çocu�un en önemli 

e�itmeni olur. 
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“Çocuklarda ö�renme dürtüsü çok fazla oldu�undan, sosyal geli�im, ortam ve 

kalıtımsal faktörün de tesiriyle televizyondan olumlu olumsuz etkilenir” 

(Kadıo�lu,2004, s. 150). 

Çizgi filmlerin kitleye ula�tırıldı�ı en yaygın yolun televizyon oldu�u 

dü�ünüldü�ünde, çocukla ileti�im kolaylıkla kurulabilmektedir. Çocuk e�lenmekte, 

ö�renmekte ve amaç do�rultusunda hazırlanan çizgi filmlerle e�itilebilmektedir. 

Çocuk dı� dünyayı algılamak gözlerini kullanır ve dı� dünyadaki olayları daha 

çok görme duyusu ile algılamaktadır. Bu nedenle bir çocuk için ö�renme eylemi, 

gördü�ünü taklit etmektir denebilir. Televizyon ise görüntülü mesajlar ile bu duyu 

organına hitap eden etkin bir uyarıcı konumundadır (Can,1996, s.68). 

“Çizgi filmlerin, etkinli�inin ölçülmesi dü�ünüldü�ünde; çizgi yapımlarla konu, 

gerçekçi bir yakla�ımla verildi�i gibi, hayal gücünü geli�tirebilecek her biçimde 

sunulabilmekte ve ö�retim süreci sevimli hale dönü�türülerek ö�renme iste�i 

artırılabilmektedir” (�nce,1991, s.5). 

“Ayrıca rengin ve sesin devreye girmesiyle akılda kalıcılı�ı artırmakta, aynı 

zamanda görerek ve i�iterek etkin bir ö�renme sa�lanabilmektedir. Çizgi filmlerin bu 

özellikleri, e�itim ve ö�retim filmlerinin yapısına ve amacına uymaktadır” 

(Kö�ker,2005, s. 100). 

“Görselli�i çok etkili olan çizgi film teknikle sanatın iç içe oldu�u bir sinema 

tekni�idir. Küçük ya�lardan itibaren çizgi filmler, çizgi resimler çocukların çabuk 

okuma ve kavrama yeteneklerini geli�tirmektedir. Bu yönüyle yararlı ve uygun bir 

uyarıcıdırlar” (�nce, 1991, s.5).  

Çocukların ö�renme yöntemlerinden biri de örnek almaktır. Ailenin tutumları ve 

davranı�larının çocuklar üzerindeki etkisi büyüktür. Dolayısıyla çocuklarınıza uygun 

davranı�ları ö�retebilmek için ailenin model olması da çok önemlidir. 

“Çizgi filmlerle çocuklar, trafik e�itiminden, di� sa�lı�ına kadar çok de�i�ik 

amaçlarda istenen ve amaçlanan davranı� tarzları geli�tire2bilmektedirler. Denetimsiz 

ve uzman e�itimcilerin olurundan geçmeyen yapımlar çocu�a zarar verebilmektedir” 

(Arıkan, 2001, s.55). 
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�lkokula ba�layan çocuklara, harf karakterlerini tanıtmak ve sevdirmek amacı ile 

çizgi film kahramanlarının resimleri ile süslenmi� kitaplar hazırlanmı�tır. Bu kitaplar 

içindeki renkli kahramanlar çocukların dikkatini kitapta toplamaktadır. Sık sık bu 

kitapları kurcalayıp, resimlere bakan çocukların okuma alı�kanlıkları geli�mektedir 

(Çelenk, 1995, s. 61). 

Televizyondaki çizgi filmleri seyretmek, çocukların ayrılmaz bir parçası 

olmu�tur. Fakat bu çizgi filmleri izlerken anne ve babanın hangi çizgi filmleri izledi�ini 

denetlemesi ve uygun zamanda izlemelerini sa�lamalıdırlar. Çizgi filmlerin, ö�renme 

sürecini hem olumlu hem de olumsuz etkiledi�ini söyleyebiliriz (Kö�ker, 2005, s. 101). 

Kamuran Çilenti, televizyonun çocuk e�itimine etkilerini �öyle sıralamı�tır: 

a. Çocukları eve ba�lar, aile bireylerini biraraya toparlayarak aralarında 

yeni ortak bilgilerin do�masını sa�lar, böylece de aile hayatını mutlu ve 

ilginç hale getirir. 

b. Aileler için bir kültür kayna�ı ödevi görür. 

c. Çocukları dü�ünmeye te�vik eder. 

d. Çocukların bo� zamanlarını iyi de�erlendirmelerini sa�layacak ilgiler 

uyandırır, onların ilgi ve ya�antı alanlarını geni�letir. 

e. Çocukların estetik zevkleri geli�tirir (Çilenti,1980, s. 55). 

Çocukların, okul öncesinde çok fazla televizyon izlemeleri onların okuldaki 

ba�arılarını ve sosyal ili�kilerini etkilemektedir. Bu konuda New Orleans’da yapılan 

ara�tırmaya göre, okul öncesinde çok fazla televizyon izleyen birinci sınıf ö�rencilerinin 

notlarının, daha az televizyon izleyenlere göre daha dü�ük oldu�u belirlenmi�tir 

(a.g.m.:60). 

 

3.6.2.Çizgi Filmlerin Çocuk E�itimi Üzerine Etkileri 

 

 Televizyon günümüzde yaygın olan çok güçlü bir ileti�im aracıdır. Bir anda 

milyonlara hitap etme sahip �ansına sahip olan televizyon iyi kullanıldı�ı takdirde, 

çocukların e�itimi için çok yararlı bir cihazdır, çünkü görsel ve i�itsel duyulara hitap 

eden televizyonun etkisi çok büyüktür. Çocuklar, televizyonda gördüklerini hemen 

kaparak, oyunlarına va davranı�larına aynen yansıtmaktadırlar (Göknar, 2004, s. 86). 
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 “Çocuklar ve yeti�kinler arasında televizyonu kullanım nedenleri arasında 

farklılıklar vardır. Yeti�kinlerin ço�u televizyonu e�lenmek amacıyla izlerken, çocuklar 

ise e�lendirici buldukları televizyonu dünyayı tanımak ve anlamak için izlemektedirler” 

(Çaplı, 2002, s. 186). 

 Özellikle çizgi filmler, çocukların büyük be�eni ve ilgiyle izledikleri, 

e�lendikleri bir görsel unsur olarak her geçen gün geli�mekte, etkinli�ini ve yaygınlı�ını 

artırmaktadır. Çizgi filmler çocukların televizyonda en çok severek izledikleri 

programların ba�ında gelmekte ve seyrettikleri çizgi filmlerden de etkilenmektedirler 

(Çelenk,1995, s.105). 

 Çizgi filmlerin çocuklarla ileti�im ba�lamında etkisi bilinmektedir. Prof. Dr. 

Leyla Küçükahmeto�lu’na göre de “e�itim bir ile2ti�im sürecidir”. �leti�imde 

bulunmaksızın e�itim yapmak imkânsızdır.’ Olaya bu ba�lamda bakıldı�ı zaman 

sa�lıklı e�itim sürecinin ön ko�ulu olarak do�ru ve sa�lıklı ileti�im kurma biçimi ortaya 

çıkmaktadır. Çizgi filmlerin çocuklar üzerindeki etkileri de dikkate alınarak, e�itim 

ö�retimde uygun uyarıcılar olarak kullanılması yararlı olabilecektir (Aktaran: 

Arıkan,2001, s. 55). 

 Televizyonun çocuklar üzerindeki önemli etkilerinden biri, televizyondaki 

karakterlerin çocu�un hayal dünyasında birer kahraman olarak yer alması ve giderek 

çocu�un, kendisini bu karakterlerle özde�le�tirerek onun gibi davranmaya ba�lamasıdır. 

Bu özde�le�me genellikle çocu�un saldırganla�ması olarak ortaya çıkmaktadır. 

 Çocukların satın alma davranı�larında da, sevilerek izlenen çizgi film 

kahramanları, etkili olmaktadır. Okul araç-gereçlerinde, çocuk kıyafetlerinde ve gıda 

maddeleri üzerinde çizgi film kahramanları kullanılmaktadır. Ürünler üzerinde yer alan 

bu kah2ramanlar uyarıcı etki yaparak çocukları harekete geçirmektedir. Özellikle 

çocuklar tarafından satın alınan gıda maddeleri sa�lıklarını bozabilmektedir. Bu 

ürünlerde çizgi film kahramanlarının reklâm aracı olarak kullanılması çocukların ilgisini 

daha da artırmaktadır denilebilir (Çelenk,1995, s. 106). 

  Geçmi�te yayınlanan yararlı çizgi filmler, çocuklara arkada�lı�ın, sorun çözmek 

için aklın, e�itimin önemini anlatırdı. Bunların arasında �irinler çizgi filmi özellikle 

okul öncesi ve okul ça�ı çocuklarına yönelik olmasıyla önemlidir. Fakat dikkat edilirse 

�irinler içinde tüm karakterler iyi veya kötü yönleriyle olaylara çözüm bulurken (Sakar, 

Müzisyen dâhil…), bir tek Gözlüklü karakteri olumsuz bir portre çizmektedir. 
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 “Bu bakımdan �irinler çizgi filminin çocuk üzerinde hem olumlu hem de 

olumsuz etkisi vardır. Yararlı çizgi filmlerin içinde bile bazen çocu�u olumsuz 

etkileyebilecek yönleri çıkabilir. Burada çocuk çizgi filmi izlerken, anne babanın 

açıklamada bulunması gerekebilir” (Kö�ker,2005, s.105). 

 Bu dönem geli�im sürecinde, çocuktan olumlu beklentiler beklemede anne 

babanın tutum ve davranı�ları da önemlidir. 

 Anne ve babaların güvenli bir çocu�a sahip olabilmeleri için, önce kendilerine, 

sonra birbirlerine, ardından da çocuklarına güvenmeleri gerekmektedir. Çocu�un, taklit 

yoluyla her türlü davranı� kalıbını ö�renmesi söz konusu oldu�undan anne ve baba 

“istenen uygun davranı�” özelliklerini geli�tirmelidirler (Yavuzer,1992, s. 125). 

 “Atalay Yörüko�lu’na göre dengeli bir çocuk çizgi filmlerdeki 

olumsuzluklardan etkilenmemektedir. Ancak do�ru amaçlar içinde yapılmayan “�iddet” 

ve “porno” içerikli yapımlar da zararlı olabilmektedir” (Aktaran: Arıkan,2001, s. 53). 

 Televizyondaki çizgi filmlerin çocukların e�itimi üzerinde olumlu sonuçlar 

do�urabilmesi için, anne ve baba olarak sürekli çocuklarla ileti�im içinde olmak,  onların 

dünyalarına girmeye çalı�mak gerekmektedir. Çizgi filmlerin hangilerinin yararlı 

hangilerinin zararlı oldu�unu belirleyerek çocukların ona göre izlemelerini sa�lamak gerekir 

denebilir (Kö�ker, 2005, s. 106). 

 

3.6.3.Çizgi Filmlerin E�itim �leti�imi Açısından Etkilili�i 

2 

 Çizgi filmlerin e�itim ileti�imi açısından etkilili�i üç alanda ele alınabilir. 

Bunlar: Kolayla�tırma (facilitation), bo�alım (catharsis) ve uyarı (arousal) savlardır. 

 

a-Kolayla�tırma Savı 

 

 Kolayla2�tırma savının temel kavramı, ö�renme ile ilgili kurumlara 

dayanmaktadır. 2Ö�renmenin nasıl gerçekle�ti�i konusunda çe�itli ara�tırmalar yapılmı� 

ve bunlara ba�lı olarak birkaç kuram geli�tirilmi�tir. �nsanda ö�renmeyi olu�turan 



101 

 

etkenlerden biri, benli�in bir ba�ka ki�inin benli�i ile özde�le�tirilerek biçim almasıdır. 

Özde�le�me, ki�inin duygusal olarak özünü ba�ka bir ki�iyle ya da grupla 

birle�tirmesidir. �nsan, toplumsal ili�kiler içinde bulundu�u ki�ilerden uyumlu 

davranı�lar gördü�ünde, onların benlikleriyle kendi benli�ini bir tutar. Bu durum, 

geli�mede ya�am için birinci derecede olmayan, fakat toplumsal ki�ilik kazanmak için 

ikinci derecedeki bir gereksinimdir. 

 �nsanın geli�iminde önemli rol oynayan ki�inin dü�ündü�ü gibi dü�ünmek, 

davrandı�ı gibi davranmak çok defa önemli ki�i tarafından be�eni ile kar�ılanır. Bu 

durum, model alma ve öykünme ile açıklanmaktadır. Model tarafından yapılan 

giri�imler, di�er ki�i üzerinde benzer giri�imlere ba�langıç olarak etki eder. Model aile 

bireyleri, çevreden bir ki�i, arkada�lardan biri ya da televizyon programlarında ortaya 

çıkan belirli kimlikteki ba�kahraman, izleyici tarafından benimsenerek, “model” i�levi 

görebilir. Bu konuda yapılan bir çalı�ma sonucunda, çocukların büyüklerini, 

arkada�larını ve televizyon modellerini öykünerek, yardıma gereksinim duyan birine 

yardımcı oldukları, özgecilik ve payla�ma olgusunun oldu�u ortaya çıkmı�tır 

(Biaggio,1981, s. 23). 

 Çocukların konulu yapımlarda, ba� oyuncu olarak görünen ki�ilikleri kolayca 

özde�le�ecekleri göz önünde tutularak hazırlanan programlarda, iyi ve do�ruyu ö�retici, 

olumlulu�u ve umudu güçlendirici konu ve ki�ilikleri canlandırmak gelenek olmu�tur. 

Canlandırma yönteminin insanda kolayca yaratabilece�i sevimlilik izlenimi sık sık 

kullanılarak çocukta ho�lanma, severek katılma ile özde�le�menin güçlenmesine 

çalı�ılmı�tır (Güler,1992, s. 95). 

 �nsanların kendilerine model olarak seçtikleri çizgi film kahramanlarının 

özelliklerini, günlük ya�amlarına ve oyunlarına yansıtırlar. Çizgi film kahramanlarının 

“Atom karınca geliyor, i� ba�ına”, ”Güç bende artık”, “Gücümüzü gösterme zamanı 

geldi.” gibi sloganlarını oyunlarına yansıtırlar. Temel Reis gibi güçlü olabilmek için 

ıspanak, Ninja Kaplumba�alar gibi pizza yemek iste�i do�abilir. 

b-Bo�alım Savı 

 

 Yunan dü�ünürlerinden Aristoteles , “tragedyanın ödevi, uyandırdı�ı acıma ve 

korku duygularıyla ruhu tutkulardan temizlemektir” der. Bo�alım savının temel 
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kavramını olu�turan bu dü�ünce bazı ara�tırmacıların çizgi filmlerin izleyici üzerinde 

sorunları çözücü ve rahatlatıcı bir etki yaptı�ını savunmalarına neden olmu�tur. 

 Psikoanalitik açıdan bakıldı�ında, insan ya�amı birçok tamamlanmamı� ve 

doyuma ula�mamı� istek ve duyu�ların karma�ık biçimde ortaya çıkardı�ı karakteristik 

davranı�larla doludur.  

 

c-Uyarı Savı 

  

2 Çizgi filmlerin etkilili�i üzerine kurulmu� bir di�er sav da uyarı savıdır. Uyarı 

savı, insandaki güdüleri canlandırıcı görüntü ve seslerin etkilemede etkin (aktif) rol 

oynadı�ı görü�ü esastır. 

 Fiziksel, toplumsal ya da ba�ka ko�ullar altında bastırılmı�, ihmal edilmi� 

güdüler zamanla giderilmesi gereken dürtülere neden olur. Örne�in fiziksel ko�ullardan 

dolayı su bulamayan bir kimsenin susaması, toplumsal bir faaliyet nedeni ile uykusuz 

kalan kimsenin uyamak istemesi ko�ullarından dolayı, dürtülerin nasıl meydana 

geldi�ini gösterir. Ku�kusuz, bu dürtülerin �iddetle duyulmasında ki�inin psikolojik 

yapısının, dayanıklılı�ının, güdünün doyuma ula�ması üzerinden geçen sürenin rolü 

vardır (Biaggio,1981, s. 24). Bazı hallerde dürtüler bir uyarı kar�ısında ortaya çıkabilir. 

Uyarının olabilmesi için uyarıya neden olan aracıda (görüntü ve ses alabilir) bazı 

özelliklerin bulunması gerekir. Bunlardan ba�ta geleni, yenili�in ve beklenmedik bir 

durumun ortaya çıkmasıdır. 

 Program içeri�inde ve sunu� biçiminde gerçekle�tirilen sürprizli, komik ve 

kararsız anlar, her tür çizgi filmin dikkatle izlenmesinde birinci derecede etkendir. 

Komik bir sahnenin gülme dürtüsünü uyarması, çizgi filmdeki ki�ilerin davranı�larının 

beklenmedik söz ve hareketlerle seyircide sürpriz etki olu�turmasındandır. Bir macera 

çizgi filminde �üpheli ve gelecek anın ne oldu�unun bilinmedi�i görüntülerde, izleyici 

dikkat kesilir. Ekrana ba�ımlılı�ının en yüksek oldu�u bu zaman, seyircide uyarının da 

en yüksek düzeyde oldu�u zamandır (Güler,1992, s. 98). 
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3.7.Çizgi Film Ve Çocuk 

 

Çocuk her�eyden önce yeti�kinden farklı bir bireydir. Çocu�un yeti�kinden 

farklı bir birey olarak de�erlendrilmesi ancak çok yakın geçmi�e dayanır (Can,1996, s. 

28). 

Çocuk, fizyolojik, duygusal ve toplumsal gereksinimlerini tamamlamak isteyen 

bir ki�idir. Çocuk yeti�kinlerin modeli olmadı�ı gibi, arkada� ve karde�lerinden farklı, 

özgür, kendine özgün zeka, ki�ilik özellikleri olan bir bireydir (Güler 1989:163-164). 

O�uzkan’a (1977, s. 5) göre çocuk, “bebeklik ça�ı ve ergenlik arasında bulunan 

insan”dır. Koço�lu’na (1987, s. 37) göre ise çocuk “bebeklikten ergenlik(ilk gençlik) 

dönemi arasında geli�me ça�ında bulunan insan yavrusudur”. 

Çocuk, insanlı�ın temeli ve özü oldu�u gibi, aynı zamanda insanlı�ın 

süreklili�i, gelece�idir. Çocu�un genel bir tanımı yapılırsa, “çocuk”, geli�mekte olan 

küçük insan olarak tanımlanabilir. Küçük insana, beden yapısı yönünden insana 

benzedi�i için insan denir. Fakat küçük insan; insanlı�ı, insan olmayı, insanca 

davranmayı, sevgiyi-nefreti, do�ruyu- yanlı�ı, iyiyi-kötüyü, güzeli-çirkini, benle-ben 

olmayanı ya�am ortamı içinde ö�renir (Güler,1989, s. 288,289). 

“Okul dönemi çocuklarının televizyonla ili�kileri okul öncesi çocuklarından 

farklıdır. Okul çocuklarıyla bu ya� grubundaki çocukların e�itim gereksinimleri, 

beklentileri ve be�enileri farklıdır” (Aziz,1982, s. 41). 

“Gözlemler, televizyonda izlenen çizgi filmlerin nitelikleri, içerikleri ve 

algılanması ya� gruplarına göre de�i�ti�ini göstermesine ra�men genelde çizgi filmler 

her ya�ta seyredilmektedir” (Güler, 1989, s. 168). 

Çocukların 3-4 ya�larından ba�layarak 12-13 ya�ına kadar günde ortalama 1-2 

saat çizgi film izledikleri, ayrıca çocukların ve gençlerin eri�kinler için hazırlanan 

televizyon programlarını da seyrettikleri dü�ünüldü�ünde, yo�un �iddet bombardımanı 

2altında kaldıkları görülür. Yapılan ara�tırmalar sonucunda da çocu�un saldırgan 

davranı�ları taklit etti�i belirlenmi�tir (Akarcalı,1996, s. 553). 

Çocuklara özel programlar hazırlanmalıdır. Çocuk kitaplarında oldu�u gibi 

televizyon programlarında da farklı ya�lara farklı uygulamalar yapılmalıdır. 
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3.8.E�itimde Görsel Algı 

 

�nsanın dünyaya geldi�i toplum içinde sa�lam ve sa�lıklı olarak ya�ayabilmesi, 

büyüyüp geli�mesi için; fizyolojik, sosyal ve psikolojik ihtiyaçlarının dengeli olarak 

kar�ılanması ile mümkün olmaktadır. �lk insan, beslenme ve korunma ihtiyaçlarını 

gidermek için çevresini incelemi�, ara�tırmı�, kendisine gerekli besinleri, onların 

kaynaklarını, ya�amasını kolayla�tıran ya da zorla�tıran �eylerin neler oldu�unu 

ö�renmeye ba�lamı�tır. Bu arada aralarında ya�adı�ı di�er insanlarla i�aret ve sesler 

yardımıyla ileti�im kurma yollarını da geli�tirmeye ba�layan birey, ö�rendiklerini ba�ka 

insanlara ve kendi çocuklarına da ö�retme çabasına girmi�tir. �nsanların, kendi 

ö�rendiklerini ba�kalarına da ö�retme çabasında olmaları ise e�itim denilen sürecin 

ortaya çıkmasını sa�lamı�tır (Çilenti,1984, s. 4). 

“E�itim, ki�iyle belli bilgi ve beceriler aktarıp, de�er yargıları a�ılayarak onda 

istenen davranı�ları geli�tirme sürecidir” (Yörüko�lu, 2000, s. 119). 

Bir ba�ka tanıma göre; yeni ku�akların toplum ya�ayı�ında yerlerini almak için 

hazırlanırken, gereken bilgi, beceri ve arayı�lar elde etmelerine, ki�iliklerini 

geli�tirmelerine yardım etme etkinli�i ya da önceden saptanmı� amaçlara göre insanların 

davranı�la2rında belli geli�meler sa�lamaya yarayan planlı etkiler dizgesidir (O�uzkan, 

1976, s. 61). 

E�itim, birçok e�itimci tarafından de�i�ik ifade ve farklı biçimlerde tanımlansa 

da; ana temada e�itimin, bireyin ula�ması istenilen amaca yönlendirme ve yol gösterici 

olma özelli�i dikkat çekmektedir. 

“E�itimin amacı, çocukta olumlu davranı� de�i�ikli�i geli�tirmek ve davranı� 

seviyesinde kullanılabilir bilgiler kazandırmaktır” (Ertürk, 1972, s. 16). 

Çocu�un, olumlu davranı� de�i�ikli�i geli�tirmesi ve davranı� seviyesinde 

kullanılabilir bu bilgileri kazanmasında, görsel algının da etkilili�i vardır denebilir. 

“Duyu organlarımız aracılı�ı ile bedensel alandan ya da dı� çevreden toplanan 

uyaranın uyandırdı�ı tepkiye “duyum”, bir ya da birden çok duyu organının beyinde 

kaydetti�i bir uyaranın yorumlanmasına da “algı” denilmektedir” (San, 1979, s. 42). 

“Algı, görme duyularımızın duyusal uyarıların anlamlı deneyimlere çevrilme 

süreci olarak gerçekle�mektedir. Algılama sürecinin özellikleri; ı�ık, ses gibi de�i�ik 
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uyaranlardan do�an deneyimler ya da algılar arasındaki ili�kilerden çıkartılabilir” (�nce, 

1991, s. 54). 

Ki�inin kendine özgü, psikolojik ve fizyolojik bir iç dünyası vardır. Etkenler ve 

sonuçları tamamen sinir sistemiyle ilgilidir. Bir de objelerden, insanlardan, atom ve 

enerjiden olu�an bir dı� dünyası vardır. Dı� dünyadaki fiziksel de�i�melerden bizim 

duyarlı oldu�umuz titre�imler duyu organlarında sinir de�i�imleri bir tür elektrik akımı 

haline dönü�üp beyne gider ve çevre hakkında bilgi verirler. Buradan anla�ıldı�ı gibi 

duyu organlarını etkin eden varlıkların tümü uyarıcı bir etkidir. Bu etkilerin zihne 

gelmesi duyumdur. Duyumun zihin tarafından ba�ka duyumların da yardımıyla toptan 

kavranması anla�ılması demek, algılamak demektir. Baktı�ımız her �eyi görürüz, fakat 

bir objeye dikkati topladı�ımızda, obje di�erlerinden ayrı olarak bir nitelik ta�ımaya 

ba�lar. Daha önceden de bu objeye ait bilgilerimiz ve deneyimlerimiz de devreye girer. 

Bu durumda algı, geçmi�te edindi�imiz deneyim, zihinde depo etti�imiz model ve 

tarzların bile�imi ile bunlara ilave edilen ki�isel yetenekle ilgili bir mozaiktir de 

denebilir ( Gürer, 1990, s. 58). 

Görsel algı, ilk çocukluktan itibaren sürekli geli�me durumundadır. Çocuk, 

dünya ile ili�kisini görsel algılarına dayanarak olu�turmaktadır. Geli�im düzeyindeki 

çocuk; kendi ki�ili�i ile dı� dünyayı, sübjektif olanla objektif olanı da birbirinden açıkça 

ayıramamaktadır. Dil ve kavramlar yoluyla görsel olaylara bir çözüm getirerek bu 

farkları da yava� yava� algılayabilmektedir (Özdil, 1979, s. 51). 

“Karma�ık olanı görme mekanizmasına ba�lı olarak çocuk, görsel dünyasını 

düzenleme yetene�ine sahiptir” (Bryanj,1974, s. 70). 

“Çocuklar görsel algılamadaki yetenekleri sayesinde okumayı yazmayı ve hesap 

yapmayı ö�renmektedir” (Arıkök,2001, s. 15). 

“Görsel ö�renme sürecinde alıcı ki�ili�ine ula�an bilgi, ki�inin ya�am süreci 

içinde sürekli yenilenmektedir. Yeni edinilen bilgiler, ki�inin geli�imine olanak 

sa�lamaktadır. En önemli ö�renme yolu olarak görme, görsel düzenlemelerin aktardı�ı 

bilginin do�rulu�unun hassasiyetini beraberinde getirmektedir” (Can,1996, s.93). 

Bilgisayar teknolojisindeki geli�melerde metin, müzik, resim, çizgi film ve 

video gibi görsel ve ses unsurlarını kolayca i�leyebilir hale getirerek bu imkânları 

bireysel kullanıcı düzeyinde hizmete sunmu�tur. E�itim ortamında geleneksel anlatım 

metotları yerine de�i�ik ifade biçimleri birbirini engellemeyecek �ekilde 

anlamlandırılarak kullanılması önerilmektedir. Görsel unsurların insanlar arasındaki 
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ileti�imde büyük kolaylıklar sa�ladı�ı bilinmektedir. Yüzlerce ciltlik bilgi bir belgesel 

filmle ifade edilebilmektedir. Görsel unsurlar, dikkat çekme, güdüleme, bilgi kayna�ı 

olma, soru sorma, ö�renmeyi somutla�tırarak anlamlı kılma ve bilgi organizasyonuna 

yardımcı olma amaçları do�rultusunda kullanılabilmektedir. Çünkü görsel açıklamalar, 

bilginin ortaya çıkardı�ı, ili�kilerin somut olarak resimsel ifadeleridir. Çevreyi 

algılamada ve çevre ile ilgili bilgilere anlam vermede, zihinsel olarak kolay 

algılanabilen görsel unsurlar tercih edilebilir (Akpınar,1999, s.61,62). 

“�nsanın be� duyusu ö�renme ve e�itim sürecinde etkin bir �ekilde 

kullanılmaktadır. Be� duyunun en etkin �ekilde kullanılması e�itim ö�retimde daha 

kalıcı ve etkili olmasını sa�lamaktadır. Be� duyunun ö�renme üzerine etkisi tabloda �u 

�ekilde belirtilmektedir” (Küçükahmet, 1997, s. 44); 

 

Görme duyusu %75 

��itme duyusu %13 

Dokunma duyusu %6 

Koklama duyusu %3 

Tat alma duyusu %3 

  

Tablo 1: Be� duyunun ö�renme üzerine etkisi 

Bu tablodan da anla�ıldı�ı gibi görme duyusunun e�itim ve ö�retimde en etkili 

duyu oldu�u görülmektedir. �kinci sırada ise i�itme duyusu vardır. Her iki duyunun da 

e�itim ö�retim süresince bir arada kullanıldı�ı dü�ünülürse, görsel algı açısından ne 

kadar etkili oldu�u görülmektedir. 

 

3.9. Oyuncak, Oyun Materyalleri Ve Bunların Çocu�un Geli�imindeki Rolü 

 

Yuva ve anaokulu günlük çalı�ma programları içinde el-i�i faaliyetlerinin çok 

önemli yeri vardır. Bu gibi faaliyetler okul öncesi çocukları için en tabii ifade 

yollarından biridir. Bu ya� çocukları dü�ünce ve duygularını kelimelerden ziyade 
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suluboya, parmak boyası çalı�maları veya kil ve tuz serami�i gibi yo�urma maddelerini 

kullanarak anlatırlar ( O�uzkan,1981, s.7). 

Çe�itli materyallerle yaratıcı bir �ekilde çalı�mak çocukların ilgilerini, 

kabiliyetlerini ortaya çıkarır ve geli�melerini sa�lar. Ayrıca bir günlük anaokulu çalı�ma 

programında oyuncak ve yaratıcı oyun materyalleriyle yapılan faaliyetler sırasında 

çocu�un hayal kurma gücü, yaratma kabiliyeti, problemleri çözme yetene�i geli�ir ( 

O�uzkan,1981, s.7). 

Okul öncesi ça�ı çocukları bu yaratıcı oyun materyallerini kullanırken ferdi 

farklılıklar gösterirler. Ya�, olgunluk seviyesi, materyaller üzerinde daha evvel edinilen 

tecrübe, aile çevresi ve anaokulu e�itimi bu farklılı�ı yaratan önemli faktörlerdir ( 

O�uzkan,1981, s.7). 

Çocuklar bu çe�it materyallerle çalı�ırken di�er çocuklarla i�birli�i yapmayı, 

payla�mayı, çe�itli problemlerle birlikte çözüm yolları aramayı ö�renecek ve böylece 

ilerde çe�itli hayat durumlarına uyumları daha kolay olacaktır. 

“Çocuklara verilen oyun materyalleri ne kadar çe�itli olursa, onların 

kazanacakları ya�antılar o kadar zengin, ki�isel fikir ve duygularını ifade etme 

kabiliyetleri o derece geli�mi� olur” ( O�uzkan,1981, s.7). 

Okul öncesi ça�ı çocuklarının el-i�i faaliyetleri vasıtasıyla birçok yönden 

geli�ebilmeleri için yaratıcı ve bilgili bir ö�retmene ihtiyaç vardır. Ö�retmen bu alanda 

ba�arı gösteren çocu�u samimi bir �ekilde överken, a�ır ö�renen veya ba�aramayan 

çocu�a kar�ı da sabırlı olmasını bilmelidir. 

 

3.10. Çocu�un Sanatsal Geli�imi 

Çocukların sanatsal geli�imi, onların bedensel duygusal, sosyal ve dü�ünsel 

geli�imleriyle sıkı sıkıya ba�lantılıdır. Çocukların geli�im özellikleri dikkate 

alındı�ında, onların sanatsal geli�im evreleri, bulundukları ya�lardaki durumlarına göre 

be�e ayrılır. 

1. Karalama Dönemi (2-4 Ya� ) 

2. �ema Öncesi Dönem (4-7 Ya� ) 
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3. �ematik Dönem (7-9 Ya� ) 

4. Gerçekçilik (Grupla�ma) Dönemi (9-12 Ya� ) 

5. Mantık (Görünürde Do�alcılık) Dönemi (12-14 Ya� ) 

 

3.11. Yaratıcılık 

 

“Ça�ımızın hızla geli�en ve de�i�en toplumlarında yaratıcı, yeniliklere açık, 

ele�tirel dü�ünme2 becerisine sahip bireylere olan ihtiyaç her geçen gün biraz daha 

artmaktadır” (Özsoy,2003, s. 54). 

“Yaratıcı bireylerin sanattan matemati�e, sosyal bilimlerden fen bilimlerine 

kadar pek çok alanda çok daha ba�arılı oldu�u gerçe�i batı ülkelerinde yaratıcılık 

e�itiminin, e�itim sürecinin hemen her a�amasına girmesine yol açmı�tır” (Özsoy, 2003, 

s.54). 

 

3.12.Yaratıcılı�ın Tanımları 

 

Hemen her gün kullandı�ımız, sürekli i�itti�imiz, kitaplardan okudu�umuz, 

yaratıcılık kavramı nedir?  

Yaratıcılık kavramının Batı dillerinde kar�ılı�ı “kreativitaet”, “creativity”dir. 

Kelimenin kökü Latince  “creare” sözcü�ünden gelmektedir ve bu sözcük, Latince 

“do�urmak, yaratmak, meydana getirmek” anlamındadır. Devingen, dinamik bir süreç 

olma niteli�i sözcü�ün anlamında saklı bulunmaktadır. Yaratıcılık insanlık tarihi kadar 

eski olmasına kar�ın, özellikle on be� ile on dokuzuncu yüzyıllar arasında hemen hemen 

yalnızca güzel sanatlar alanına ili�kin bir olgu olarak benimsenmi�, üstelik ço�unlukla 

bir “deha” tanrısal ve ola�anüstü güçlerle açıklanmaya çalı�ılarak mistik bir çerçeve 

içinde de�erlendirilmi�tir (San, 2004, s. 13). 

Yaratıcılık, Webster sözlü�ünde, “varlı�ı ortaya çıkartma sürecidir”. 
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“Tüm duygusal ve zihinsel etkinliklerde her türlü çalı�ma ve u�ra�ın içinde var 

olan insan ya�amının ve geli�iminin tüm yönlerinin temelini meydana getiren yetidir” 

(San, 1980, s.18). 

�üphesiz bu tanımları ço�altmak mümkündür. Yaratıcılık kavramı kar�ımıza 

bilimde, sanatta, günlük ya�amda sık sık çıkmaktadır. Bilimde yaratıcılı�ın akıl 

yürütme, bulu� yapma ve sorun çözme oldu�unu belirterek, bilimde yaratıcılı�ın 

süreçten çok sonuçla ilgili oldu�unu belirtir. Buna kar�ın sanatçılar için yaratıcılık, 

estetik ö�eleri içeren özgün bir bütündür (Kırı�o�lu, 2005, s. 167). 

“Yaratıcılı�ın tam ve eksiksiz bir tanımını yapmak oldukça güçtür” (Özsoy, 

2003, s. 137). 

 

3.13.Yaratıcı Ki�ilik Özellikleri 

 

Geleneksel e�itim anlayı�ı içinde eskiden soru sormayan, söz dinleyen 

yaramazlık yapmayan, üstüne vazife olmayan �eylerle u�ra�mayan bir yapı ve anlayı� 

içinde olan çocuklar benimsenen, kabul gören bir özellik göstermektedir. Tam tersi 

özelliklere sahip çocuklar ise dı�lanmakta, genellikle de ba�arısız sayılmaktadır. 

Dolayısıyla e�itim sistemi içindeki bu anlayı�ın etkin olması sonucunda yaratıcı 

yeteneklerin de�erlendirilmesi ve yaratıcılık ile ilgili ara�tırmaların gecikmesine neden 

olmu�tur. Günümüzde yaratıcı nitelikler son derece önemli olup, sanatsal ve teknolojik 

alanda özellikle üzeride durulması gereken önemli bir bireysel kriter olarak kar�ımıza 

çıkmaktadır (Artut, 2006, s. 175). 

Akıcı ve seri dü�ünebilmek, yaratıcı ki�ili�in belirgin özelliklerindendir. 

Yaratıcı ki�i, kısa sürede, art ardına birçok dü�ünce ve görü� öne sürebilmektedir. 

Örne�in, “yüz ne demektir?” sorusuna verilen yanıtta “yüz” kelimesinin anlam ve 

türevlerine ili�kin çok yönlü yanıtlar alabilmek akıcı, seri dü�ünebilme olarak 

tanımlanabilir (Artut, 2006, s. 140). 

Yapılan ara�tırmalar sonucunda yaratıcı kimli�e sahip bireylerin ki�isel 

özelliklerine ili�kin yüzlerce maddeden olu�an tanımlamalar yapılmı�tır. A�a�ıda bu 

özelliklerin en belirgin olanları genel hatlarıyla verilmi�tir. Buna göre: 
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• Esnek, özgün ve çabuk (spontane) dü�ünürler, risk almaktan, sorumluluk 

almaktan çekinmezler. 

• De�i�ik stratejik, yöntem ve araçları kullanma beceri ve e�ilimlidirler. 

• Konulara, sorunlara farklı özgün açılardan yakla�abilen kolay çözümlere 

ilgi duymayan, duyu�sal mizah, sezgi ve görsel algı gücünün yetkinli�ine 

sahiptirler. 

• Soyut veya somut nesne ve kavramlar arasında ba�lantıları 

yakalayabilme, ili�kilendirme güçleri vardır. 

• �lgisiz konu ve görü�ler arasında ba�lantı kurabilen ve de�i�en durumlara 

anında uygun çözümler bulabilme konusunda beceriklidirler. 

• Hayal gücünün zenginli�i, esnek, akılcı dü�ünebilme ve konulara 

odak2lanabilme yetenekleri vardır. 

• Yeni olanı yakalayabilme, olanak ve olasılıkları görebilme, mevcut 

durumları de�i�tirebilme becerilerine sahiptirler. 

• Senaryo üretebilme, tasarım geli�tirebilme özelliklerine sahiptirler, 

sorunlara çözüm arayabilirler ve üretkendirler. 

• Sanat etkinliklerinde yeti�kinlerden onay almak veya onları mutlu etmek, 

ödüllendirmek amacını gütmezler. 

• Sezgisel güçleri, merak ve mecazları geli�mi�tir. 

• Gelenekçi, baskıcı ve otoriter ki�iliklerden uzak dururlar, onları 

ele�tirmekten çekinmezler, ahlaki, insani anlayı�ları ve dünya görü�leri 

genellikle onlardan daha farklıdır. 

3.14. Yaratıcılı�ın Önemi 

 

Bunca sözü edilen, üzerinde ara�tırmalar yapılan yaratıcılık neden önemlidir? Bu 

sorunun cevabını E.P.Torrence, be� ba�lık altında toplamı�tır. 
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1. Akıl Sa�lı�ı Bakımından: Yaratıcılı�ı olmayan bireylerin hayatta kar�ıla�tı�ı 

problemlere çözüm bulamaması ve sonuçta bir çöküntü ya�adı�ı 

bilinmektedir.Yaratıcılı�ın yeterli düzeyde olmaması veya olanın ortaya 

çıkarılamaması sonucunda, ya�amaktan sa�lanan tatmin ve ya�am sevinci 

önlendi�i gibi �iddetli bir gerginlik ve çöküntü ortaya çıkmaktadır. Bundan 

dolayı, strese kar�ı en önemli dayanak noktasının yaratıcılık oldu�u 

dü�ünülmektedir. 

2. Bütün Yetenekleriyle Bireyin E�itimi Bakımından: Ça�da� anlamda okullar, 

bireyin var olan yaratıcı yeteneklerinin ortaya çıkartılmasına yardımcı 

olmalıdırlar. Yaratıcı dü�ünce ne �artla olursa olsun e�itim hedefleri 

arasından çıkartılamaz. Bireyin yaratıcı dü�ünme becerisi geli�memi� ise 

gerçekte o bireyin tam olarak zihinsel i�levde bulundu�unu söyleyemeyiz. 

Yaratıcı dü�ünce ve kapsadı�ı zihinsel yetenekler problemin farkına varmak, 

çözüm yolları ara�tırmak ve dü�ünülen çözüm yollarını sınamaktır. Bu 

yeteneklerin tahrip olması, hayatın getirdi�i zorluklarla ba�a çıkabilmeyi de 

güçle�tirecektir. 

3. E�itim Süreci �çerisinde Ö�rencinin Ba�arısı Bakımından: Klasik e�itim 

sistemi, genel olarak ölçülebilen bilgi ve hafızayla daha yakından 

ilgilenmektedir. Genel olarak klasik zekâ testleri de bu alanları ölçerler. 

Oysaki bu kriterlerin, bu ölçümlemenin dı�ında kalan, ancak yaratıcılık 

testlerinde yüksek puan alan pek çok ö�renci de vardır. Yaratıcı ö�renciler, 

kimi zaman ö�rendi�ini, bildi�ini göstermekte ya da davranı�ları bilinen 

kalıplara uymadı�ı için yanlı� anla�ılabilmektedirler. Yaratıcı çocuklar, 

geleneksel yöntemlerden ziyade yaratıcı yöntemlerle daha iyi 

ö�renmektedirler. 

4. Mesleki Ba�arı Bakımından: Mesleki ya�amda büyük ba�arılar kazanabilmek 

için sadece zekâ, bilgi ve teknik beceriler ço�u zaman yetersiz kalmaktadır. 

Bilimsel ke�ifler, icatlar ve sanat dallarında ba�arı için yaratıcılık çok önemli 

bir faktördür. Daha sıradan sayılabilecek mesleklerde dahi yaratıcılık faktörü 

önemli ba�arılar kazandırmaktadır. 

5. Topluma 2Yararları Bakımından: Bireylerin iyi e�itim almaları, ait oldukları 

toplum ve kültürün devamı açısından çok önemlidir. Toplumları daha ileriye 
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götürebilecek bireyler, iyi bir e�itim almalarının yanında daha çok yaratıcı 

özellikte bireylerdir. Bir kültür ürünü ortaya koymak için önce hayal etmek 

gerekir. Herkesin dü�ünemedi�ini dü�ünmek, ortaya koymaya çalı�mak 

yaratıcı bireylerin özelli�idir. Okullar yaratıcılı�ı özendirmeli, programlarını 

bu çerçevede olu�turmalıdırlar. 

3.15. Yaratıcılık Ve Görsel Sanatlar 

 

 “ �üphesiz ki yaratıcılık, sadece sanat alanına özgü bir kavram de�ildir. Bir 

bilim adamı laboratuarında, bir çocuk oyuncaklarıyla oynarken, bir tezgâhtar satı� 

yaparken de yaratıcılı�ını gösterebilir. Ancak içerisinde yaratıcılık olmayan bir sanat 

eserinden söz edilemez” (Özsoy, 2003, s. 60). 

Condrad, sanatsal yaratıcılı�ı �öyle tanımlamaktadır (San, 1979, s. 23).: Kavram, 

duygu ve imgelemi içine alan bir yaratıcı arama, ara�tırma ve duygularla ça�rı�mı�, 

etkili bir mecazın3 do�u�u sürecine ba�langıç olması. 

 Tanımında destekledi�i gibi, plastik sanatlarda bu mecazın do�u�u sanatın di�er 

dallarında oldu�u gibi bili�sel ve bili� öncesi a�amalardan gelen, kökeni alt bilinçte olan 

imgelerin yeni düzenlemeler haline dönü�mesi ve bunların dı�a  vurulabilmesi için en 

uygun malzemenin bulunmasından sonra malzemede, üretici dü�ünme süreçleri içinde 

somut bir biçim2e, yani bir maddeye aktarılması sürecidir (San, 1979, s. 23). 

 “Her insanda farklı zeka seviyeleri oldu�u gibi, farklı yaratıcılık seviyeleri de 

vardır. Her insan az ya da çok yaratıcıdır” (Özsoy, 2003, s. 47), her insanın az ya da çok 

yaratıcı olmasının yanı sıra, bireyin farklı dönemlerinde farklı yaratıcılık seviyelerinde 

de bunabilece�ini belirtmektedir. 

Sanatı, bireyin yaratıcılı�ını gösterebilece�i,  var olanı ortaya çıkartmaya yarayan 

iyi bir araç olarak görebiliriz. Çünkü sanatsal ya�antılar ve deneyimler, alı�tırma ve hayal 

gücünü uyarmak ve yaratıcı dü�ünce geli�tirmek için bulunmaz özelliktedir. Görsel sanatlar 

dersi alan ö�rencilerin, kil ile çalı�ırken, resim yaparken ya da üç boyutlu çalı�malar 

yaparken, yaptıkları ilk çabalarda dahi yaratıcı olabildikleri görülmektedir. Di�er alanların 

                                                             
3  San “m2ecaz” kavramını �öyle tanımlamaktadır: “Batı dillerinde “metaphor”, Türkçe’de ‘ 
e�retilem’ dedi�imiz, anlam aktarımı ya da benzetme yoluyla elde edilen yepyeni 
düzenlemeleri, yeni formları, kavramları kar�ılamaktadır”. 
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aksine, sanat araç ve gereçleriyle yaratıcı çalı�ma yapılmadan önce büyük bir geçmi� 

birikime ve bilgiye gereksinim duyulmaz  (Özsoy, 2003, s. 48). 

 

3.16. Yaratıcılı�ın Geli�tirilmesi 

 

Yaratıcılı�ın geli�tirilmesi için çe�itli kaynaklar bir takım öneriler sunmaktadır. 

Bunlardan bazıları �öyledir. 

Çocukların kil (heykel çamuru), toprak, sa�lıklı atık araç ve gereçler, plastik 

(�ekillendirilebilir) maddelerle oynamaları, bunlarda derslerinde yararlanmaları ve 

çe�itli sanatsal düzenlemeler ile derslerle ilgili araç ve gereçler yapmaları te�vik 

edilmelidir. 

0-7 ya�ları arasında, bireylerin ki�ilik özelliklerinin temelleri atılmaktadır. 

Do�u�tan getirdikleri yaratıcılıkları zaten çok ileri olan bu ya�lardaki ya�lardaki 

çocukların yaratıcılıklarının sürmesi ve geli�tirilmesi için özgür ve zengin bir okul ve 

sınıf ortamının sa�lanması gerekir. Böyle bir ortamda çok çe�itli e�itim araç ve 

gereçlerinin bulunması ve ö�rencilerin bunları kullanmasına izin verilmesi 

gerekmektedir (Özsoy, 2003, s. 140). 

Çocukların oyunla�tırma, canlandırma ve di�er dramatizasyon tekniklerinden 

yararlanılarak hazırlanan etkinliklere katılmaları sa�lanmalıdır. 

Çocukların en olmadık dü�üncelerinden, bize saçma gelebilecek söz ve 

davranı�larından rahatsızlık duyulmamalı, bunlardan dolayı azarlanmamalı ve küçük 

dü�ürülmemelidir. Aksine bu tür dü�ünmeleri için onlara fırsat ve imkan verilmelidir. 

Çocukların neden-sonuç arasındaki ili�kileri kurup kavramaları için yeri ve 

zamanı geldikçe onlara ipucu, dönüt, düzeltme gibi uyarıcılar verilmelidir. 

“Çocukların mantı�a ters dü�en bazı davranı�ları desteklenmeli, çok boyutlu 

dü�ünmeleri için ö�retme ve ö�renme ortamında de�i�ik ve zengin uyarıcılar 

kullanılmalıdır. Bu amaçla örne�in beyin fırtınası, eksik resim tamamlama, arkası yarın 

türü oyunlar ve canlandırmalardan yararlanılmalıdır” (Özsoy, 2003, s. 140). 
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Çocuklar korkutulmamalı, aptal yerine koyulmamalı ve onurları kırılmamalıdır. 

Sorunu görmede güçlük çekenler için adım adım gidilmeli, ipuçları ve dönütlerle sorunu 

bulmalarına yardımcı olunmalıdır. Ö�rencinin problemi ne alabildi�ince geni�letmesine, 

ne de daraltmasına izin verilmelidir. Bunun için ö�rencinin sorunla ilgili ön bilgi ve 

becerilerle donanmı� halde olması, sorunla ilgili kavramları tam olarak bilmesi 

gerekebilir. Bu gibi bir durumda eksikler tamamlanmalı ve sonra sonuna dönülmelidir 

(Özsoy, 2003, s. 140). 

Sanat e�itimi programları, farklı disiplinlerle ili�ki içerisinde, ö�rencinin 

teknolojiyi de kullanmasına olanak verecek ça�da� bir yapıda olmalıdır. 

Yaratıcılık becerilerinin geli�mesi için ö�retmenler ve veliler tarafından 

ö�renciler görsel ve yazılı medyayı takip etmeleri sa�lanmalıdır. Yakla�ık günün her 

saatinde yayınlanmakta olan çizgi filmlerin medya okuryazarlı�ı bilinciyle çocuklarca 

izlenmesi sa�lanmalıdır. 

Tüm bunların yanı sıra, ö�rencilere yaratıcı bir dü�ünme ortamı sunulmalıdır. 

Bunun için ö�retmen, sınıfta bir ho�görü ortamı olu�turmak zorundadır. Böylece 

ö�renciler, ba�kalarının ne dü�ündü�ünü çok önemsemeden, ba�arısızlık korkusundan 

uzak bir biçimde, dü�üncelerini rahatça açıklama fırsatı bulacaktır. 

 

3.17.Ara�tırmada Kullanılan Çizgi Filmlerin Olay Çözümlemesi 

 

3.17.1. Küçük Keçi Yavrusu 

A. Biçimsel Özellikler 

Küçük keçi yavrusu isimli çizgi filmin biçimsel özellikleri �u �ekildedir. 

Renk: Gerçek ya�amda görülen do�a renkleri kullanılmaktadır. 

I�ık: karakterlerin duygu ve dü�üncelerini yansıtan niteliktedir. 

Çizgi: Çizgi filmlerde genellikle dairesel biçim kullanılmaktadır. 

 

B. �çeriksel Özellikler 

Evrensel iletilerin verildi�i bu çizgi filmde zamanı belli olmayan bir mekanda 

(uzam) geçmektedir. 
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a. Konu 

Süslü bir sandıktan çıkan sevimli, renkli bir papa�an önce selam verir sonra 

izlettirilecek olan çizgi filmin adını söyler. Yüksek da�lardaki yuvalarında küçük keçi 

yavrusunu annesiyle v2akit geçirirken aç bir çakal küçük keçi yavrusunun kokusunu 

aldı�ını söyleyerek onlara yakla�ır. Küçük keçi yavrusu annesiyle oyun oynarken çakal 

keçi yavrusuna arkadan yakla�ır bunu gören anne keçi yavru keçiyi kurtarır.  Çakal bir 

dahaki sefere ondan kaçamayacaklarını söyleyerek oradan uzakla�ır ve doktor kirpiye 

giderek aya�ını incitti�ini söyler ondan reçete ister. Doktor kirpi çakalı muayene eder 

ve onu asla kandıramayaca�ını yazan bir reçete yazarak çakala verir. Çakal doktor 

kirpinin yazdıklarını reçeteden siler ve  tekrar doldurur .  

Hasta kaplan sızlanarak onu iyile�tirebilecek bir doktor ister. Bunu duyan çakal 

kendi doldurdu�u reçeteyi hasta kaplana onu iyile�tirmek için bu reçeteyi aldı�ını 

söyler.reçetede hasta kaplanı iyile�tirmek için genç keçinin kaburga kemi�inin alınması 

gerekti�i yazar. Kaplan çakalın yalanına inanır ve kemi�i ister. Çakal arkada�larını da 

alarak küçük keçi yavrusunu bulmaya gider. Çakallar, anne ve yavru keçiyi 

bulduklarında küçük keçi yavrusu annesinin kuca�ında yatmaktadır ve annesi onu 

sevgiyle ok�amaktadır. Çakallar küçük keçiyi almaya çalı�ırlar anne keçi yavru keçiyi 

hayatını kurtarması için oradan uzakla�tırır ve çakallarla birlikte kendisi gider yani çok 

sevdi�i yavrusu için kendisini feda eder. Küçük keçi yavrusu annesinin arkasından 

seslenir fakat onlar çoktan gitmi�lerdir.  

Çok sevdi�i annesini aramaktan yorgun dü�en keçi yavrusu bir yerde 

dayanamayıp uyuyakalır bu sırada doktor kirpi onu bulur. Bu sırada çakallar anne keçiyi 

hasta kaplana götürürler e�er gün batana kadar küçük keçi yavrusu gelmezse annesinin 

kaburga kemi�ini alacaklarını söyler. Bunu duyan papa�an bu i�te bir oyun oldu�unu 

anlar, doktor kirpiye hayatı pahasına çok hızlı bir �ekilde gider ve olanları onlara anlatır 

doktor kirpi tekrar bir reçete yazarak küçük keçi yavrusuna verir. Küçük keçi yavrusu 

çok sevdi�i annesinin hayatını kurtarmak için çok hızlı bir �ekilde kaplana gider ve 

reçeteyi vererek annesinin hayatını kurtarır çakal uçuruma yuvarlanarak oradan kaçar. 

Çizgi filmin sonunda papa�an tekrar gelir hikâyenin sonunu anlatır. Kaplanın ve 

kendisinin çok iyi oldu�unu söyler ve mükemmel doktor kirpiye te�ekkür eder. Çizgi 

filmin sonunda küçük keçi yavrusu ve annesi çok mutlu bir �ekilde yuvalarına dönerler. 
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Küçük keçi yavr2usu isimli bu çizgi filmde ailedeki sevginin ne kadar büyük ve 

önemli oldu�unu görüyoruz. Birbirini çok seven anne ve yavru birbirleri için kendi 

hayatlarını hiç dü�ünmeden tehlikeye atabiliyorlar. Bu çizgi filminde izleyicilere 

verilmek istenen mesaj birbirini gerçekten seven aile fertlerinin birbirleri için 

fedakarlıkta bulunabilecekleridir. 

b. Karakterler 

Anne keçi: Çok sevimli bir keçidir. Yavru keçisi için kendi hayatını hiç 

gözünü kırpmadan tehlikeye atar. Ailedeki fedakârlı�ın ve sevginin ne denli 

önemli oldu�un ispat eder. 

Küçük keçi yavrusu: shago isimli küçük keçi yavrusu annesini çok 

sevmektedir. O da annesi için elinden gelen tüm fedakârlıkları yapar. 

Çakal: Hyna isimli çakal çok sinsidir. Kendi emeline ula�abilmek için 

kaplanı kendi i�ine alet eder. 

Kaplan: hayvanlar krallı�ının kralıdır. Aya�ından hasta olan kaplan, onu 

iyile�tirebilecek bir doktora ihtiyaç duyar. Onun için önemli olan tek �ey onu 

iyile�tirip iyile�tiremeyece�idir. Doktorun kötü olup olmaması önemli 

de�ildir. 

Papa�an: Kaplanın sadık ve sevdi�i bir papa�anıdır. 

Doktor kirpi: sabey isimli doktor çok güvenilirdir. Tüm orman onun adına 

saygı duyar. 

3.17.4. Yalnız Dev 

A. Biçimsel Özellikler 

Yalnız Dev isimli çizgi filmin biçimsel özellikleri �u �ekildedir. 

Renk: çocukların kolaylıkla algıladı�ı ve yakın oldu�u renkler kullanılmı�tır. 

I�ık: iyili�in gösterimi aydınlıkla, karamsar ve kötülü�ün eyleme dönü�mesi 

de  karanlıkla ya da lo� ı�ıklandırma ile gösterilmektedir. 

Çizgi: Çizgi filmlerde genellikle dairesel biçim kullanılmaktadır. 

 

B. �çeriksel özellikler 

a. Konu 
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Sarayında kendi ba�ına yemek yiyen bir devin hikayesidir. Yalnız dev sadece 

kendi kendine vakit geçirmeyi sever. Bahçesine oynamaya gelen sevimli çocukları ona 

�aka yaptıkları için kovar ve bahçesine kocaman bir duvar örer. Bahar geldi�inde 

çocuklar onun kapısını çalarlar fakat dev yalnız olmaktan çok mutlu oldu�unu 

söyleyerek kapıyı açmaz. Kendi sarayında aylarca kı�la birlikte ya�ar ve çok sıkılır. 

Yalnız olmaktan mutlu olmadı�ı söyler ve baharı getirebilmenin yollarını arar.  

Sarayına giren bir ku�u takip ederek bahara kavu�ur. Bahçesinden kovdu�u 

sevimli çocuklara rastlar üzerlerine yuvarlanan sepeti durdurarak çocukları 

yaralanmaktan kurtarır ve birlikte e�lenceli vakit geçirirler. Dev yalnız olmanın hiç 

zevkli olmadı�ını baharla ve çocuklarla olmanın çok güzel oldu�unu söyler. Yalnız dev 

çocukları çok sevdi�ini söyler. Çizgi filmin sonunda dev çocukları kuca�ına alır ve 

gezmeye çıkarlar. Dev bundan sonra asla yalnız kalmak istemedi�i ve yalnızlı�ın çok 

korkunç oldu�unu söyler. 

Yalnız dev isimli 2bu çizgi filmde yalnızlı�ın sevgi ve mutluluk getirmedi�i asıl 

mutlulu�un birbirini ve insanları sevmekte oldu�u anlatılmı�tır. 

b. Karakterler 

Dev:  Yalnızlı�ı çok seven bencil bir devdir. Sarayında tek ba�ına 

ya�amaktadır. 

Çocuklar: Devle oyun oynamayı çok severler. Genellikle devin bahçesine 

vakit geçirirler 

3.17.5. Ormanda Seyahat 

A. Biçimsel Özellikler 

Ormanda Seyahat isimli çizgi filmin biçimsel özellikleri �u �ekildedir. 

Renk: Dikkat çekici renklere her görüntüde, karede rastlamak mümkün. 

I�ık: Genelde renk ve çizgiyi bütünleyecek bir biçimde kullanılmaktadır. 

Çizgi: Çizgi filmlerde genellikle dairesel biçim kullanılmaktadır. 

 

B. �çeriksel özellikler 

a. Konu 
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Üç küçük sincap yavrusu ve annelerinin hikayesini anlatır. Güne sevimli 

annelerinin onları uyandırmasıyla ve beden temizliklerini yapmakla ba�larlar. Daha 

sonra anne sincap sevimli yavrularına atlama egzersizleri yaptırır. Yavrular aralarında 

oynama devam ederken anne sincap onlara yemek bulmaya ormana gider. Anne yemek 

ararken yavrulardan biri yakındaki ba�ka bir ormandan gelen bir ku�un pe�ine takılarak 

yuvadan biraz uzakla�ır. Anne ormanda yavruları için yemek ararken bir gelinci�in 

yakla�tı�ını haber alır ve hemen yuvaya döner. Bu sırada bir yavrusunun yuvada 

olmadı�ı görür ve onu gelincikten kurtarmaya çalı�ır. Gelinci�i yuvadan uzakla�tırarak 

yavrularının hayatını kurtarır.  

Tüm aile sapasa�lam olarak yuvalarına girerler anne çok mutludur çünkü her �ey 

yoluna girmi�tir. Ertesi gün olur anne sincap yavrularını yanına alır ve bu ormanda fazla 

yiyecek bulamadıklarını ba�ka bir ormana ta�ınmaları gerekti�ini söyler. Yavrulardan 

biri  anne sincap yaralı oldu�u için yakında bir orman aramaya gönüllü olur. Annesine 

sevgi dolu bir öpücük verir ve yola çıkar. Anne sincap tek yiyecek olarak ellerinde 

bulunan mantarı çok sevdi�i yavrusuna gönderir. Yavru sincap mantarı bulur fakat onu 

annesinin gönderdi�inden habersizdir. Yavru sincap mantarı kendi yemez ve çok 

sevdi�i ailesine gönderir.  

Anne sincap yavrusu için endi�elenirken yavrusu yiyeceklerle dolu çok güzel bir 

orman bulur. Yavru sincap fırtınaya aldırmadan ailesini ormana davet etmeye gider. 

Annesi onun için çok endi�elenmektedir. Tam bu  sırada yavrusu gelir ve tüm ailesini 

yeni yuvalarına götürür. Yeni çok güzel �irin yuvalarında tüm aile büyük bir mutluluk 

içinde ya�arlar.  

Ormanda seyahat isimli bu çizgi filmde ailedeki sevginin ne kadar önemli 

oldu�unu görüyoruz. Birbirini ok seven anne ve yavruları birbirleri için fedakârlık 

yapmakta hiç bir tereddüt duymamaktadırlar. Bu çizgi film günümüz aile yapısına 

ele�tirel bir gözle bakmamıza neden olur. 

b. Karakterler 

Anne sincap: yavrularıı çok sever. Yavruları için her zaman fedakarlık 

yapmaya hazırdır. Çocukları için yiyecek aramak için çok çabalar.  

Yavru sincap scrafy: ailenin en küçü�üdür. Atlama egzersizlerinde geri 

planda kalmaya çalı�ır. 
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Yavru sincap scraby: macerayı seven yavru sincap ailesi için yeni yuva 

bulmak için yakında orman aramaya gönüllü olur. Ailesini çok sever. 

Ormanda buldu�u tek yiyece�i hiç tereddüt etmeden ailesine gönderir. 

Yavru sincap scramp: karde�lerini destekler ve hep onların yanındadır. 
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BÖLÜM IV 

4.YÖNTEM 

 

Bu bölümde 5. sınıf çocuklara sevgi içerikli çizgi film izlettirilmeden sadece 

konuları verilerek serbest tarzda yaptırılan çalı�maları ve çizgi film izledikten sonra 

yaptırılan resimler yer almaktadır. Resimler her grubu için 8, toplam 24 adettir. Ayrıca 

bu bölümde ö�rencilerin yaptıkları resimleri ve bu resimleri de�erlendirmi� olan 3 alan 

uzmanı tarafından verilen puanlamalarının yer aldı�ı tabloları ve resimlerin renk, �ema, 

kompozisyon ve anlatımsallık bakımından yorumları açıklanarak yer almı�tır. 

 Ö�rencilerin okullardaki müfredat programına uygun olarak yaptıkları resimler  

3 bölüme ayrılmı�tır. Bunlar; 

1- “Yalnız Dev” konulu çocuk resimleri ve yorumları  

2- “Küçük Keçi Yavrusu” konulu çocuk resimleri ve yorumları  

3- “Ormanda Seyahat” konulu çocuk resimleri ve yorumları   

 

Çocuklara resimler yaptırılırken belirli bir ders planı hazırlanmı� ve dersler bu 

planlara göre i�lenmi�tir. Ö�rencilere resimleri yapmaları için A4 ölçütlerinde beyaz 

resim kâ�ıtları verilmi�, teknik olarak da kuru boya ve pastel boya seçenekleri 

sunulmu�tur. 

Resimler Lowenfeld’in Resimsel Geli�im Evreleri Kuramı ve Piaget’nin zihinsel 

Geli�im Evreleri kuramı ile e�le�tirilerek hazırlanmı� Geli�im Evreleri Tablosundan 

faydalanılarak de�erlendirilmi�tir. Burada temel alınan ö�eler; “�ema”, “renk” ve 
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“kompozisyon”dur. Buna ek olarak ö�rencilerin çalı�malarının anlatım boyutunu 

vurgulamak amacıyla de�erlendirme cetveline “anlatımsallık” boyutu da eklenmi�tir.  

A�a�ıda; resimler de�erlendirilirken uzmanlar tarafından dikkate alınan 

Lowenfeld’in Resimsel Geli�im Evreleri Kuramı ve Piaget’nin zihinsel Geli�im Evreleri 

kuramı ile e�le�tirilerek hazırlanmı� Geli�im Evreleri, puan cetvelleri ve de�erlendirme 

cetveli taslak halinde gösterilmi�tir. 

Renk, �ema, kompozisyon, anlatımsallık yönünden ö�rencilerin sevgi içerikli 

çizgi film izledikten önce ve sonra de�i�imlerini de�erlendirmek için uzmanlar 

tarafından doldurulan de�erlendirme kriter formu olu�turulmu�tur. Bu formdan elde 

edilen verilerin istatistiksel ortalamaları alınıp sonuçlara ula�ılmı�tır. 

 

4.1 Ara�tırma Modeli 

 

        Bu uygulamada sevgi içeren çizgi filmlerin 5. sınıftaki çocukların yaratıcılıklarına 

ve becerilerine etkisi gözlem yolu ile ara�2tırılmı�tır. Konuya ili�kin yazılı kaynaklar 

genel tarama modeli ile elde edilip kavramsal çevre olu�turulmu�tur.  

        Ara�tırmada 5. sınıftaki çocukların resimlerinde çizgi filmlerin etkisinin olup 

olmadı�ı belirlenece�i için gözlem yolu tercih edilmi�tir. Gözlem yapılacak uygulama 

grubu için Erzincan Merkez Salih Erkan �lkö�retim Okulu’nda e�itim gören 5. sınıftaki 

çocuklar seçilmi�tir.   

        Ara�tırma türü deneysel, yani tamamen ara�tırmacının konuya dair neden-sonuç 

ili�kisini açıklamak amacı ile gözlem yaptı�ı ve veri üretti�i modeldir. Yapılan 

ara�tırmada de�i�kenleri ve istisnaları genellemenin altında tutmak için deney grubu 5. 

sınıftaki çocuklardan olu�turulmu�tur. 

        Çocuklara spontane uygulama yaptırmadan önce izleyecekleri çizgi film konuları 

söylenmi�tir ve konularına göre sınıf üç gruba ayrılmı�tır. Çocuklardan çizgi film 

izlettirilmeden konuya uygun serbest tarzda A4 resim kâ�ıdına resim yapmaları 

istenmi�tir. Çocukların çizgi film izlemeden önce yaptıkları bu çalı�malar toplanmı�tır 

ve uzman görü�lerinden faydalanarak de�erlendirilmi�tir. Daha sonra çocuklara 
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öncelikle sevgi içerikli çizgi film izlettirilmi� sonra resim yapmaları istenmi�tir. Bu 

uygulamayla sevgi içerikli çizgi filmlerin çocukların resimlerine özgün olarak neler 

katabilece�i gözlenmi�tir. Tüm grupların resimleri ara�tırmacının uzman yardımlarıyla 

belirleyece�i kıstaslara göre de�erlendirilmi�tir.   

 

 

4.2 Evren ve Örneklem 

 

         Ara�tırmanın evren ve örneklemini Erzincan Merkez Salih Erkan �lkö�retim 

Okulu I. kademede e�itim gören 5.A �ubesindeki ö�renciler olu�turmaktadır. Çocuklar 

kız ve erkek karı�ıktır. Ara�tırmada cinsiyet ve ya� ayrımı yapılmamı�tır. Genelleme 

olması için deney grubunun benzeri gruplarının her yerde kar�ıla�ılabilece�i göz önünde 

tutulmu�tur. 

 

 

 

4.3 Verilerin Toplanması 

 

Sevgi içerikli çizgi filmlerin 5. Sınıf çocuk resimlerine nasıl yansıdı�ını görmek 

amacıyla 24 ö�renciye 3 farklı konuda resimler yaptırılmı�, ortaya çıkan resimler 

toplanarak 3 alan uzmanı tarafından de�erlendirilmi�tir. Resimler; Selçuk Üniversitesi 

Güzel Sanatlar Fakültesi Doç.Dr. Hüseyin ELMAS, Gazi Üniversitesi E�itim Fakültesi, 

Güzel Sanatlar E�itimi Bölümü, Resim-i� Ö�retmenli�i Anabilim Dalı ö�retim 

üyelerinden Yrd. Doç. Dr. Cengiz SAVA�, Ak�emsettin �lkö�retim Okulu 

ö�retmenlerinden Ziya Kavrık, tarafından de�erlendirilmi�tir 
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4.4 Verilerin Analizi 

        Ara�tırmada elde edilen resimler ara�tırmacının uzman yardımları ile belirleyece�i 

kıstaslara göre de�erlendirilmi� ve analiz edilmi�tir. Ara�tırma sonucunda aykırı 

durumlar ve istisnalara fazla yer verilmemi� mümkün oldu�unca genellemeye 

gidilmi�tir. Uygulama grubunun gözlemlenmesinden elde edilen sonuçlar, benzer 

grupları da ifade eder nitelikte olmu�tur.  
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BÖLÜM V 

 

BULGULAR VE YORUM 

       Bu bölümde, toplanan verilerin çözümlemeleri sonucunda ula�ılan bulgular ve 

yorumlara yer verilmi�tir. 

 5.1. Bulgular  

5.1.1. Alt problem 1,1.a, 1.b, 1.c, 1.d’ ye ili�kin bulgular: 

Çocukların sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra kendili�inden 

uygulamalarda yaptıkları çalı�malarında % 27’lik fark ortaya çıkmı�tır. Sevgi içerikli 

çizgi film izlemeden önce (ön test) 3,1 iken çizgi film izledikten sonra(son test) 3,9’a 

yükselmi�. Pozitif yönde %27 artı� gözlenmi�tir. 

Çocukların sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra kendili�inden 

uygulamalarda yaptıkları çalı�malarında ortalamaları �ema yönünden 24 ö�rencinin 

ortalaması çizgi film izlemeden önce 3,2 iken çizgi film izledikten sonra 3,8 e 

y2ükselmi�. % 19 oranında pozitif yönde artı� gözlemlenmi�tir.  

Çocukların sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra kendili�inden 

uygulamalarda yaptıkları çalı�malarında ortalamaları renk yönünden 3,2 iken 4,1’e 

yükselmi�. Pozitif yönde %29 artı� gözlemlenmi�tir. 

Çocukların sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra kendili�inden 

uygulamalarda yaptıkları çalı�malarında ortalamaları kompozisyon yönünden 3, iken 

4’e yükselmi� ve  % 34 pozitif yönde artı� görülmü�tür. 

Çocukların sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra kendili�inden 

uygulamalarda yaptıkları çalı�malarında anlatımsallık yönünden ortalamaları 3,4 iken 

4’e yükselmi�. % 18 oranında pozitif artı� gözlemlenmi�tir. 
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5.1.2. Alt problem 2’ ye ili�kin bulgular: 

Çocukların sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra kendili�inden 

uygulamalarda yaptıkları çalı�malarında %21’lik fark ortaya çıkmı�tır. Ö�rencilerin 

bulundukları geli�im basamaklarında geli�me görülmü�tür. 

Sevgi içerikli çizgi film izlemeden önce ö�rencilerin %20,8’i �ematik dönemde, 

%66,6’sı gerçekli�in do�u�u, %12,5’i gerçekçilik döneminde bulundukları görülmü�tür. 

2Ö�renciler sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra yaptıkları çalı�malarda 

�ematik dönemde ö�renci bulunmamaktadır. Ö�rencilerin %75’i gerçekli�in do�u�u, 

%25’i gerçekçilik döneminde bulundukları görülmü�tür. 
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Tablo 2. Ö�rencilerin �ema Ve Renk Yönünden Sevgi �çerikli Çizgi Film 

�zlemeden Önce Ve Sonra De�i�im Da�ılımı 

�ema yönünden Renk yönünden 
Ö�renci 

Önce Sonra De�i�im Önce Sonra De�i�im 

2Çocuk1 1,8 3,5 94% 1,7 4,4 159% 

Çocuk2 2,9 3,2 10% 2,0 4,0 100% 

Çocuk3 2,9 3,6 24% 2,7 3,1 15% 

Çocuk4 3,6 3,8 6% 3,4 4,5 32% 

Çocuk5 2,9 3,8 31% 2,8 4,5 61% 

Çocuk6 2,9 3,4 17% 2,8 4,5 61% 

Çocuk7 2,9 3,4 17% 2,8 4,5 61% 

Çocuk8 2,9 3,4 17% 2,8 4,5 61% 

Çocuk9 3,1 3,8 23% 2,8 3,9 39% 

Çocuk10 2,9 4,5 55% 3,1 3,6 16% 

Çocuk11 3,3 3,1 -6% 3,3 3,7 12% 

Çocuk12 3,1 4,4 42% 3,3 4,6 39% 

Çocuk13 3,7 4,1 11% 3,2 3,7 16% 

Çocuk14 2,5 4,3 72% 2,5 4,4 76% 

Çocuk15 2,9 3,6 24% 2,8 3,8 36% 

Çocuk16 3,6 3,8 6% 3,3 3,9 20% 

Çocuk17 2,7 2,7 0% 3,0 3,0 0% 

Çocuk18 3,5 4,1 17% 3,5 3,8 9% 

Çocuk19 3,4 4,1 21% 4,2 4,8 14% 

Çocuk20 3,4 4,1 21% 4,2 4,8 14% 

Çocuk21 3,6 3,6 0% 4,2 3,4 -19% 

Çocuk22 3,7 4,6 24% 3,6 4,2 17% 

Çocuk23 4,7 4,6 -2% 4,9 4,9 0% 

Çocuk24 4,3 4,6 7% 4,2 4,9 17% 

Genel Ortalama 3,2 3,8 19% 3,2 4,1 29% 
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Tablo 3. Ö�rencilerin Kompozisyon Ve Anlatımsallık Yönünden Sevgi �çerikli 

Çizgi Film �zlemeden Önce Ve Sonra De�i�im Da�ılımı 

Kompozisyon yönünden Anlatımsallık 
Ö�renci 

Önce Sonra De�i�im Önce Sonra De�i�im 

Çocuk1 1,7 4,1 141% 2,0 4,4 120% 

Çocuk2 2,1 3,9 86% 2,2 3,3 50% 

Çocuk3 2,8 3,5 25% 3,3 3,8 15% 

Çocuk4 3,2 3,9 22% 3,2 3,8 19% 

Çocuk5 2,6 4,1 58% 3,2 3,8 19% 

Çocuk6 2,5 4,1 64% 3,3 3,8 15% 

Çocuk7 2,5 4,1 64% 3,3 3,8 15% 

Çocuk8 2,5 4,1 64% 3,3 3,8 15% 

Çocuk9 2,2 3,4 55% 3,3 4,1 24% 

Çocuk10 2,6 4,7 81% 3,3 4,8 45% 

Çocuk11 2,7 3,8 41% 3,2 3,5 9% 

Ç2ocuk12 3,7 4,8 30% 3,6 3,6 0% 

Çocuk13 3,4 4,8 41% 2,5 3,5 40% 

Çocuk14 2,2 4,2 91% 3,2 4,7 47% 

Çocuk15 2,6 3,4 31% 3,2 3,2 0% 

Çocuk16 3,5 3,7 6% 3,5 4,3 23% 

Çocuk17 2,2 2,5 14% 3,2 3,2 0% 

Çocuk18 3,0 3,4 13% 3,7 3,7 0% 

Çocuk19 3,5 3,5 0% 3,7 3,9 5% 

Çocuk20 3,5 4,0 14% 3,7 4,6 24% 

Çocuk21 3,5 3,4 -3% 3,7 3,8 3% 

Çocuk22 3,4 4,2 24% 3,7 4,5 22% 

Çocuk23 4,8 4,6 -4% 4,9 4,9 0% 

Çocuk24 4,2 4,6 10% 4,7 4,9 4% 

Genel Ortalama 3,0 4,0 34% 3,4 4,0 18% 
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�ekil 1. Ö�rencilerin Renk, �ema, Kompozisyon, Anlatımsallık Yönünden Genel 

De�i�im Grafi�i 

 

 �ema yönünden önce  

 �ema yönünden sonra 

 �ema yönünden de�i�im 

 renk yönünden önce 

 renk yönünden sonra 

 renk yönünden de�i�im 

 kompozisyon yönünden önce 

 kompozisyon yönünden sonra 

 kompozisyon yönünden de�i�im 

 anlatımsallık önce 

 anlatımsallık önce 
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 anlatımsallık de�i�im 

 

Tablo 4. De�erlendirme Kriterlerine Ait De�i�im Sonuçları 

DE�ERLEND�RME KR�TERLER� 
Uzman 

De�erlendirmeleri 
Önce 

Uzman 
De�erlendirmeleri 

Sonra 
De�i�im (%) 

�ki boyutlu nesneler çizebilme 3,2 3,9 22% 

Figürlere basit hareketler verebilme 3,2 4,2 31% 

Nesneleri detaylarıyla çizebilme 2,8 3,9 39% 

Çok sayıda obje kullanabilme 3,3 3,4 3% 

Somut nesneleri belirgin bir �ekilde 
kullanabilme 

3,5 4,1 17% 

Resmin tamamında çok sayıda renk 
kullanabilme 

2,9 3,9 34% 

Ka�ıdın tamamını renklendirme 3,6 4,6 28% 

Biçimleri özenli bir �ekilde boyama 3,1 4,2 35% 

Resimde ara renklere yer verme 2,8 3,6 29% 

Özgün renk kullanabilme 2,7 3,0 11% 

Bo�luk- doluluk yönünden ka�ıdı 
kullanabilme düzeyi 

2,9 4,0 38% 

Obje ve figürler arasında ba�lantı 
kurabilme düzeyi 

3,3 4,3 30% 

Nesneleri bir zemine yerle�tirebilme düzeyi 2,8 3,9 39% 

Kompozisyonda duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) düzeyi 

2,8 3,7 32% 

Kompozisyon olu�tururken hayal gücünü 
kullanma düzeyi 

3,3 3,9 18% 

Konuyla ilgili figür ve objeleri resme 
yansıtabilme 

3,1 3,8 23% 

Özgün biçimlere yer verme 2,9 3,5 21% 

Verilen konuyu i�leyebilme 3,4 4,3 26% 

Soyut ifadeler kullanma 3,1 3,6 16% 

Dü�üncelerini yansıtabilme 2,6 3,7 44% 

Genel Ortalama 3,1 3,9 27% 

 

1. �ema yönünden incelerken alt kriterlere göre de�i�iklikler 

� �ki boyutlu nesneler çizebilme çizgi film izlemeden önce 3,2 iken 3,9’a 

yükselmi�. Pozitif yönde %22 artı� gözlemlenmi�tir.  

� Figürlere basit hareketler verebilme çizgi film izlemeden önce 3,2 iken çizgi 

film izledikten sonra 4,2’ye yükselmi�. Pozitif yönde %31 artı� gözlemlenmi�tir. 
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� Nesneleri detaylarıyla çizebilme çizgi film izlemeden önce 2,8 iken çizgi film 

izledikten sonra 3,9’a yükselmi�. Pozitif yönde %39 artı� gözlemlenmi�tir. 

� Çok sayıda obje kullanabilme çizgi film izlemeden önce 3,3 iken çizgi film 

izledikten sonra 3,4’e yükselmi�. Pozitif yönde %3 artı� gözlenmi�tir. 

� Somut nesneleri belirgin bir �ekilde kullanabilme çizgi film izlemeden önce 3,5 

iken çizgi film izledikten sonra 4,1’e yükselmi�. Pozitif yönde %17 artı� 

gözlenmi�tir. 

2.    Renk yönünden incelerken alt kriterlere göre de�i�iklikler 

� Resmin tamamında çok sayıda renk kullanabilme çizgi film izlemeden önce 2,9 

iken çizgi film izledikten sonra 3,9’a yükselmi�. Pozitif yönde %34 artı� 

gözlenmi�tir. 

� Kâ�ıdın tamamını renklendirme çizgi film izlemeden önce 3,6 iken çizgi film 

izledikten sonra 4,6’ya yükselmi�. Pozitif yönde %28 artı� gözlenmi�tir. 

� Biçimleri özenli bir �ekilde boyama çizgi film izlemeden önce 3,4 iken çizgi 

film izledikten sonra 4,2’ye yükselmi�. Pozitif yönde %35 artı� gözlenmi�tir. 

� Resimde ara renklere yer verme çizgi film izlemeden önce 2,8 iken çizgi film 

izledikten sonra 3,6’ya yükselmi�. Pozitif yönde %29 artı� gözlenmi�tir. 

� Özgün renk kullanabilme çizgi film izlemeden önce 2,7 iken çizgi film 

izledikten sonra 3’e yükselmi�. Pozitif yönde  %11 artı� gözlenmi�tir. 

 

3. Kompozisyon yönünden incelerken alt kriterlere göre de�i�iklikler 

� Bo�luk-doluluk yönünden kâ�ıdı kullanabilme düzeyi çizgi film izlemeden önce 

2,9 iken çizgi film izledikten sonra 4’e yükselmi�. Pozitif yönde %38 artı� 

gözlenmi�tir. 

� Obje ve figürler arasında ba�lantı kurabilme düzeyi çizgi film izlemeden önce 

3,3 iken çizgi film izledikten sonra 4,3’e yükselmi�. Pozitif yönde %30 artı� 

gözlenmi�tir. 
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� Nesneleri bir zemine yerle�tirebilme düzeyi çizgi film izlemeden önce 2,8 iken 

çizgi film izledikten sonra 3,9’a yükselmi�. Pozitif yönde %39 artı� 

gözlenmi�tir. 

� Kompozisyonda duyarlılık (ayrıntıya girme, algıda duyarlılık, farklılık)düzeyi 

film izlemeden önce 2,8 iken çizgi film izledikten sonra 3,7’ye yükselmi�. 

Pozitif yönde %32 artı� gözlenmi�tir. 

� Kompozisyon olu�tururken hayal gücünü kullanma düzeyi çizgi film izlemeden 

önce 3,3 iken çizgi film izledikten sonra 3,9 a yükselmi�. Pozitif yönde %18 

artı� gözlenmi�tir. 

4. Anlatımsallık yönünden incelerken alt kriterlere göre de�i�iklikler 

� Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme çizgi film izlemeden önce 3,1 

iken çizgi film izledikten sonra 3,8’e yükselmi�. Pozitif yönde %23 artı� 

gözlenmi�tir. 

� Özgün biçimlere yer verme çizgi film izlemeden önce 2,9 iken çizgi film 

izledikten sonra 3,5’e yükselmi�. Pozitif yönde %21 artı� gözlenmi�tir. 

� Verilen konuyu i�leyebilme çizgi film izlemeden önce 3,4 iken çizgi film 

izledikten sonra 4,3’e yükselmi�. Pozitif yönde %36 artı� gözlenmi�tir. 

� Soyut ifadeler kullanma çizgi film izlemeden önce 3,1 iken çizgi film izledikten 

sonra 3,6’ya yükselmi�. Pozitif yönde %16 artı� gözlenmi�tir. 

� Dü�ünceleri yansıtabilme çizgi film izlemeden önce 2,6 iken çizgi film 

izledikten sonra 3,7’ye yükselmi�. Pozitif yönde %44 artı� gözlenmi�tir. 
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�ekil 2. Sevgi �çerikli Çizgi Film �zlemeden Önce Ve Sonra De�i�imin Genel Da�ılım 

Grafi�i 
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�ekil 3. Sevgi �çerikli Çizgi Film �zledikten Sonra De�i�imin Genel Da�ılım Grafi�i 

 

 

 �ki boyutlu nesneler çizebilme 

 Figürlere basit hareketler verebilme 

 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 

 Çok sayıda obje kullanabilme 

 Somut nesneleri belirgin bir �ekilde kullanabilme 

 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanabilme 

 Ka�ıdın tamamını renklendirme 

 Biçimleri özenli bir �ekilde boyama 

 Resimde ara renklere yer verme 

 Özgün renk kullanabilme 
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 Bo�luk- doluluk yönünden ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

 Obje ve figürler arasında ba�lantı kurabilme düzeyi 

 Nesneleri bir zemine yerle�tirebilme düzeyi 

 Kompozisyonda duyarlılık(ayrıntıya girme, algıda duyarlılık, farklılık) düzeyi 

 Kompozisyon olu�tururken hayal gücünü kullanma düzeyi 

 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 

 Özgün biçimlere yer verme 

 Verilen konuyu i�leyebilme 

 Soyut ifadeler kullanma 

 Dü�üncelerini yansıtabilme 

 

�ekil 4.  Ö�rencilerin Sevgi �çerikli Çizgi Film �zledikten Önce Ve Sonra  Bulundukları 

Geli�im Basama�ı De�i�im Grafi�i 

 

 

Sevgi içerikli çizgi film izlemeden önce ö�rencilerin %20,8’i �ematik dönemde, 

%66,6’sı gerçekli�in do�u�u, %12,5’i gerçekçilik döneminde bulundukları görülmü�tür. 

Ö�renciler sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra yaptıkları çalı�malarda 

�ematik dönemde ö�renci bulunmamaktadır. Ö�rencilerin %75’i gerçekli�in do�u�u, 

%25’i gerçekçilik döneminde bulundukları görülmü�tür. 
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5.2. Yorum 

 

5.2.1. Alt problem 1,1.a, 1.b, 1.c, 1.d’ ye ili�kin elde edilen bulguların sonuçlarına göre 

çocukların sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra kendili�inden uygulamalarda 

yaptıkları çalı�malarında % 27’lik fark ortaya çıkmı�tır. Sevgi içerikli çizgi film 

izlemeden önce (ön test) 3,1 iken çizgi film izledikten sonra(son test) 3,9’a yükselmi�. 

Pozitif yönde %27 artı� gözlenmi�tir. 

Çocukların sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra kendili�inden 

uygulamalarda yaptıkları çalı�malarında ortalamaları �ema yönünden 24 ö�rencinin 

ortalaması çizgi film izlemeden önce 3,2 iken çizgi film izledikten sonra 3,8 e 

yükselmi�. % 19 oranında pozitif yönde artı� gözlemlenmi�tir.  

Çocukların sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra yaptıkları çalı�malarında 

�ema yönünden gözlenen olumlu yönde de�i�iklik, çocukların çizgi film izledikten 

sonra akıllarında kalan sahnelerin etkilerini çalı�malarına yansıtmalarından 

kaynaklandı�ı söylenebilir. 

Çocukların sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra kendili�inden 

uygulamalarda yaptıkları çalı�malarında ortalamaları renk yönünden 3,2 iken 4,1’e 

yükselmi�. Pozitif yönde %29 artı� gözlemlenmi�tir. 

 Çocuklar sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra yaptıkları çalı�malarında renk 

kullanımında özgürlüklerinin farkına varmı� ve daha bilinçli cesur bir �ekilde renk 

kullanmı� oldukları söylenebilir. 

Çocukların sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra kendili�inden 

uygulamalarda yaptıkları çalı�malarında ortalamaları kompozisyon yönünden 3, iken 

4’e yükselmi� ve  % 34 pozitif yönde artı� görülmü�tür. 

Çocukların kendili�inden uygulamalarda yaptıkları çalı�malarında kompozisyon 

yönünden artı� olmasının sebep olarak çocukların konuya hâkimiyeti sa�lamı� ve planlı 

bir �ekilde çalı�ma yapmı� olmaları gösterilebilir. 
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Çocukların sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra kendili�inden 

uygulamalarda yaptıkları çalı�malarında anlatımsallık yönünden ortalamaları 3,4 iken 

4’e yükselmi�. % 18 oranında pozitif artı� gözlemlenmi�tir. 

Çocukların sevgi içerikli çizgi filmi izledikten sonra kendilerini ve dü�üncelerini 

ifade ederken daha rahat oldukları söylenebilir. Çocukların izledikleri çizgi filmlerden 

olumlu yönde etkilenmi�lerdir. Çocukların sevgi içerikli çizgi filmi izledikten sonra 

zihinlerinde kalan izleri yeniden ve kendilerine göre yorumlayarak uygulamada 

yaptıkları çalı�malarına yansıttıkları gözlenmi�tir. 

5.2.1. Alt problem 2’ ye ili�kin ö�rencilerin çizgi film izlemeden önce ve sonra 

yaptıkları uygulamalarının uzmanlarca de�erlendirilmesinden sonra elde edilen verilere 

göre çocukların sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra geli�im basamaklarında  

%21’lik fark ortaya çıkmı�tır. Ö�rencilerin bulundukları geli�im basamaklarında 

geli�me görülmü�tür. 

Sevgi içerikli çizgi film izlemeden önce ö�rencilerin %20,8’i �ematik dönemde, 

%66,6’sı gerçekli�in do�u�u, %12,5’i gerçekçilik döneminde bulundukları görülmü�tür. 

Ö�renciler sevgi içerikli çizgi film izledikten sonra yaptıkları çalı�malarda 

�ematik dönemde ö�renci bulunmamaktadır. Ö�rencilerin %75’i gerçekli�in do�u�u, 

%25’i gerçekçilik döneminde bulundukları görülmü�tür. Sevgi içerikli çizgi film 

izlemek çocukların bulundukları geli�im basama�ını olumlu yönde etkiledi�i 

söylenebilir. Sevgi içerikli çizgi film izleyen ö�rencilerin çalı�malarını ciddiyetle ve 

titizlikle yaptıkları gözlemlenmi�tir. 
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Uzmanlar Tarafından Doldurulan Kriter Formu Örne�i: 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında uygulanan 
resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 

 

 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

   

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

   

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

   

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

   

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

   

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

   

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

   

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

   

Resimde ara renklere yer 
verme 

   

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme    

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

   

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

   

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

   

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

   

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

   

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

   

Özgün biçimlere yer verme    

Verilen konuyu i�leyebilme    

Soyut ifadeler kullanma    

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme    

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Tablo  5: Lowenfeld’in Resimsel Geli�im Evreleri Kuramı ve Piaget’nin zihinsel 

Geli�im Evreleri kuramı ile e�le�tirilerek hazırlanmı� Geli�im Evreleri  

 �EMA RENK UZAM 

Karalama 

(2-4 Ya�) 

 

Devim-

Duyusal 

 

Denetimli 

Denetimsiz 

Kimileri �simlendirilmi� 

çizgiler 

El ve göz uyumu çabaları 

Tekrarlar 

 

Duygusal, iste�e ba�lı 

renk anlayı�ı 
Her yer 

�ema öncesi 

(4-7 ya�) 

 

Ben Merkezci 

��lem öncesi 

 

Kaba formlar 

Dü�sel öykülerin çizimi 

Ben Merkezci, altı ya�ında 

daha sosyal, dil kazanılmı�; 

yava� ve somut dü�ünme 

 

Sevdikleri renkler Yüzen �ekiller 

�ematik 

(7-9 ya�) 

 

Somut i�lem; 

 

Kaba formlar 

Dü�sel öykülerin çizimi 

Somut nesneler ve olaylarla 

mantıksal i�lem. Örne�in, seri 

E�yaya ba�lı renk; 

bilinen renkler 

Taban çizgisi 

Maskeleme 

Karı�ık 

boyutlandırm

a, Bo�lukta 
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yapma, ölçülere göre 

düzenleme, sınıflandırma, 

durumu koruma Ba�kalarının 

görü�lerine inanma. 

 

Saydamlık 

Gerçekli�in 

do�u�u.  

(9-12 ya�) 

 

Çete ça�ı 

 

Kimi hareketler görülür. 

Roller (kız-erkek) belirlenir. 

Giysiler farklıla�ır 

Cinsiyetlere dikkat edilir. 

Sevgi/nefret resimleri, eski 

�emalar tekrarlanır. 

 

Gerçekçi 

Kimi gölgelemeler 

Karı�ık renkler. 

Çok yönlü 

taban çizgisi. 

�lkel 

görünümlü 

perspektif 

sorunu hala 

var 

Biçimsel i�lemler, kimi biçimsel sorunların çözümü 

(ortaokul) 

Gerçekçilik 

(13-21 ya�)  

Ergenlik 

 

Hareket var. 

Üç boyutlu biçimler 

soyutlama 

Dı�avurumcu renk ile 

gerçekçi renk anlayı�ı 

Çok yönlü 

görü�. 
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Yukarıdan da anla�ıldı�ı gibi uzmanlar renk, �ema, mekân ve anlatımsallık 

kavramlarını 100 tam puan üzerinden de�erlendirmi�, verilen puanların ortalamaları 

alınarak, ö�rencinin hangi çizgisel geli�im basama�ında oldu�u ifade edilmi�tir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Yukarıdan da anla�ıldı�ı gibi, uzmanlar de�erlendirmelerini yaptıktan sonra 

puanların ortalaması alınmı�, daha sonra, bu puan cetvelinden yararlanılarak 

ö�rencilerin hangi çizgisel basamakta yer aldıkları belirlenmi�tir. Bu �ekil hazırlanırken 

uzmanların fikri alınmı� 100 tam puan 5 e�it parçaya da�ıtılarak dönemler 

puanlandırılmı�tır. 

 

 

Renk �ema Mekân Anlatımsallık 

25 Puan 25 Puan 25 Puan 25 Puan 

ORTALAMA 

Çizgisel Geli�im Basama�ı 

Karalama Dönemi 0–19 puan 

�ema Öncesi Dönem 20–39 puan 

�ematik Dönem 40–59 puan 

 Gerçekli�in Do�u�u 

Dönemi 
60–79 puan 

Gerçekçilik Dönemi 80–100 puan 

Tablo 6- Puan Cetveli 

Tablo  7- Puan Cetveli 
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Yukarıdan da anla�ıldı�ı üzere, bu �ekil her resmin de�erlendirilmesi için eklenmi�tir. 

A-“Yalnız Dev” konulu çocuk resimleri ve yorumları  

B-“Küçük Keçi Yavrusu” konulu çocuk resimleri ve yorumları  

C-“Ormanda Seyahat” konulu çocuk resimleri ve yorumlarını ifade etmektedir.  

 

 Daha önce ifade edildi�i gibi 3 alan uzmanı, resimleri renk, �ema, mekân ve 

anlatımsallık bakımından 100 tam puan üzerinden ayrı ayrı de�erlendirmi�, daha sonra 

ara�tırmacı bu de�erlendirmelerin ortalamalarını almı� ve �ekil 3’ten yararlanarak 

ö�rencilerin hangi çizgisel basamakta olduklarını tespit etmi�tir. 

  A�a�ıda; 5. sınıftaki ö�rencilere yaptırılan ve konuları gere�i gruplandırılmı� 24 

adet resim, de�erlendirme cetvelleri ve ara�tırmacının, resimleri, renk, �ema, 

kompozisyon ve anlatımsallı�ı açıkladı�ı yorumlarla de�erlendirili�i belirtilmi�, daha 

sonra resimlerin de�erlendirilmesiyle bölüm tamamlanmı�tır. 

Bu bölümde 5. sınıftaki çocuklara yaptırılan “Küçük Keçi Yavrusu”, “Ormanda 

Seyahat” ve “Yalnız Dev” konulu resimlerden 24 adet yer almaktadır. Resimler her ya� 

grubu ve her konu için belirlenmi� ve seçilmi�tir. A�a�ıda resimler ve 3 uzmanın 

görü�lerini gösteren tablolar yer almaktadır. Yine resimler renk, sema mekân ve 

anlatımsallık olarak de�erlendirilmi�tir. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama geli�im b. 

Renk     

�ema     

Kompozisyon     

Anlatımsallık     

 

    Toplam  

Tablo  8- De�erlendirme Cetveli 
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Çizgi Film �zlemeden Önce Yapılan “Yalnız Dev” Konulu Çocuk Resmi  Ve 
Yorumları 

 Resim 1.a. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 11 15 13 13 

Renk 9 8 9 9 

Kompozisyon 9 8 9 9 

Anlatımsallık 10 11 9 10 

�ematik 
dönem 

 

    Toplam 41 

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Yalnız Dev” Konulu Çocuk Resmi Ve 
Yorumları 

 Resim 1.b. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 17 17 19 17,6 

Renk 22 23 23 22 

Kompozisyon 20 20 22 20 

Anlatımsallık 20 21 21 20 

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam 79,6 
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Resim 1.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında uygulanan 
resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 

 

 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

2 2 2 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

2 1 1 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

1 1 1 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

2 2 2 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 3 3 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

2 2 2 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

1 1 1 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

1 1 1 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 2 3 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 2 2 2 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

2 1 2 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

2 2 2 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

1 1 1 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

2 2 2 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

2 2 2 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

2 2 2 

Özgün biçimlere yer verme 2 2 2 

Verilen konuyu i�leyebilme 2 2 2 

Soyut ifadeler kullanma 1 1 1 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 2 2 2 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 1.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

4 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 3 3 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

4 4 4 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

2 2 4 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

4 4 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

5 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

4 4 4 

Resimde ara renklere yer 
verme 

5 5 5 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 4 5 5 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

5 5 5 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

4 4 4 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

4 4 4 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

4 4 5 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 3 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

4 5 5 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 5 5 5 

Soyut ifadeler kullanma 3 3 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 4 4 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden  Önce Yapılan “Yalnız Dev” Konulu  Çocuk Resmi Ve 

Yorumları 

Resim 2.a. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 16 14 15 15 

Renk 10 10 11 10,3 

Kompozisyon 11 10 10 10,3 

Anlatımsallık 13 14 13 13,3 

�ematik 
dönem 

 

    Toplam 49 

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Yalnız Dev” Konulu  Çocuk Resmi  Ve 

Yorumları 

 Resim 2.b. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 16 17 16 16,3 

Renk 20 20 20 20 

Kompozisyon 20 20 21 20,3 

Anlatımsallık 14 14 16 14,6 

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam 71,3 
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Resim 2.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 3 3 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 3 3 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

3 2 2 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 2 3 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

2 3 3 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

2 2 2 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

2 2 2 

Resimde ara renklere yer 
verme 

2 1 2 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 2 2 2 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

3 2 2 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

2 3 3 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

2 2 2 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

2 1 1 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

2 2 2 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 3 3 

Özgün biçimlere yer verme 2 3 2 

Verilen konuyu i�leyebilme 2 3 3 

Soyut ifadeler kullanma 3 2 2 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 3 3 3 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 2.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 3 3 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 3 3 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

4 4 4 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 4 3 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 3 3 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

4 4 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

5 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

4 4 4 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 3 3 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 4 4 4 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 4 5 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

4 4 4 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

5 5 5 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

4 4 5 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 3 2 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 3 3 

Özgün biçimlere yer verme 2 2 2 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 2 2 2 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 3 3 5 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden Önce Yapılan “Yalnız Dev” Konulu Çocuk Resmi  Ve 

Yorumları 

Resim 3.a.  

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 14 16 15 15 

Renk 14 14 14 14 

Kompozisyon 12 12 13 12,3 

Anlatımsallık 20 16 18 18 

�ematik 
dönem 

    Toplam 59,3 

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Yalnız Dev” Konulu Çocuk Resmi Ve 
Yorumları 

Resim 3.b.  

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 17 18 20       18,33      

Renk 16 15 16       15,67      

Kompozisyon 17 16 16       16,33      

Anlatımsallık 13 12 14       13,00      

Gerçeki�in 
do�u�u 

 

    Toplam       63,33      
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Resim 3.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 3 3 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 3 3 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

2 3 2 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 3 3 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 2 2 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

3 4 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 3 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 2 2 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 2 3 3 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

3 3 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 2 2 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

2 2 2 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

1 1 1 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 4 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

4 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 4 4 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 3.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 3 5 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 4 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

3 3 3 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 4 4 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 2 2 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 4 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 3 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 3 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 3 3 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 4 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 3 3 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

4 4 4 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

3 3 3 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 2 2 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 3 3 

Özgün biçimlere yer verme 3 2 2 

Verilen konuyu i�leyebilme 3 3 5 

Soyut ifadeler kullanma 1 1 1 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 3 3 3 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden  Önce Yapılan “Yalnız Dev” Konulu  Çocuk Resmi Ve 

Yorumları 

 Resim 4.a.  

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 17 19 19          18,33      

Renk 15 16 17          16,00      

Kompozisyon 17 17 17          17,00      

Anlatımsallık 15 15 15          15,00      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam          66,33      

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Yalnız Dev” Konulu Çocuk Resmi Ve 
Yorumları 

 Resim 4.b.  

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 18 20 18          18,33      

Renk 24 23 23          23,33      

Kompozisyon 18 21 21          20,00      

Anlatımsallık 20   16 18          18      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam          79,67      
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Resim 4.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

4 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 4 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

3 3 3 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 4 4 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 2 3 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 4 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 4 4 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 4 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 2 2 2 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 4 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 3 3 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

4 4 4 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

4 4 4 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

2 2 2 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 3 3 

Özgün biçimlere yer verme 3 3 3 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 2 2 2 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 3 3 3 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 4.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 5 5 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

5 5 5 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

2 2 2 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

4 4 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

5 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

5 5 5 

Resimde ara renklere yer 
verme 

5 4 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 5 5 5 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

5 5 5 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 4 4 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

3 3 3 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

3 4 4 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

4 5 5 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 3 3 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 5 5 5 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden  Önce Yapılan “Yalnız Dev” Konulu  Çocuk Resmi Ve 

Yorumları 

Resim 5.a. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 14 16 15          15,00      

Renk 14 14 14          14,00      

Kompozisyon 12 12 13          12,33      

Anlatımsallık 20 20 20          20,00      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam          61,33      

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Yalnız Dev” Konulu Çocuk Resmi Ve 
Yorumları 

 Resim 5.b. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 18 20 20          19,33      

Renk 24 20 23          22 ,00 

Kompozisyon 18 21 21          20,00      

Anlatımsallık 20 16 18          20,00      

Gerçekli�in 
do�u�u 

    Toplam          79,33      
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Resim 5.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 3 3 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 3 3 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

2 3 2 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 3 3 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 2 2 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

3 4 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 3 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 2 2 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 2 3 3 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

3 3 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 2 2 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

2 2 2 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

1 1 1 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 4 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

4 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 4 4 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 5.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 5 5 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

5 5 5 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

2 2 2 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

4 4 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

5 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

5 5 5 

Resimde ara renklere yer 
verme 

5 4 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 5 5 5 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

5 5 5 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 4 4 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

3 3 3 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

3 4 4 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

4 5 5 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 3 3 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 5 5 5 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden  Önce Yapılan “Yalnız Dev” Konulu  Çocuk Resmi Ve 

Yorumları 

Resim 6.a  

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 14 16 15          15,00      

Renk 14 14 14          14,00      

Kompozisyon 12 12 13          12,33      

Anlatımsallık 20 20 20          20,00      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam          61,33      

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Yalnız Dev” Konulu Çocuk Resmi Ve 
Yorumları 

 Resim 6.b.  

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 18 20 20          19,33      

Renk 24 20 23          22 ,00 

Kompozisyon 18 21 21          20,00      

Anlatımsallık 20 16 18          20,00      

Gerçekli�in 
do�u�u 

    Toplam          79,33      
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Resim 6.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 3 3 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 3 3 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

2 3 2 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 3 3 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 2 2 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

3 4 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 3 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 2 2 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 2 3 3 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

3 3 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 2 2 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

2 2 2 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

1 1 1 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 4 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

4 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 4 4 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 6.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 5 5 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

5 5 5 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

2 2 2 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

4 4 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

5 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

5 5 5 

Resimde ara renklere yer 
verme 

5 4 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 5 5 5 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

5 5 5 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 4 4 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

3 3 3 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

3 4 4 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

4 5 5 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 3 3 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 5 5 5 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden  Önce Yapılan “Yalnız Dev” Konulu  Çocuk Resmi Ve 

Yorumları 

 Resim 7.a. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 14 16 15          15,00      

Renk 14 14 14          14,00      

Kompozisyon 12 12 13          12,33      

Anlatımsallık 20 20 20          20,00      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam          61,33      

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Yalnız Dev” Konulu Çocuk Resmi Ve 
Yorumları 

 Resim 7.b.  

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 18 20 20          19,33      

Renk 24 20 23          22 ,00 

Kompozisyon 18 21 21          20,00      

Anlatımsallık 20 16 18          20,00      

Gerçekli�in 
do�u�u 

    Toplam          79,33      
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Resim 7.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 3 3 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 3 3 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

2 3 2 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 3 3 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 2 2 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

3 4 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 3 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 2 2 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 2 3 3 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

3 3 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 2 2 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

2 2 2 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

1 1 1 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 4 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

4 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 4 4 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 7.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 5 5 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

5 5 5 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

2 2 2 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

4 4 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

5 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

5 5 5 

Resimde ara renklere yer 
verme 

5 4 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 5 5 5 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

5 5 5 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 4 4 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

3 3 3 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

3 4 4 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

4 5 5 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 3 3 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 5 5 5 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden  Önce Yapılan “Yalnız Dev” Konulu  Çocuk Resmi Ve 

Yorumları 

Resim 8.a.  

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 14 16 15           15,00      

Renk 14 14 14           14,00      

Kompozisyon 12 12 13           12,33      

Anlatımsallık 20 20 20           20,00      

Gerçekli�in  

do�u�u 

 

    Toplam           61,33      

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Yalnız Dev” Konulu Çocuk Resmi Ve 
Yorumları 

 Resim 8.b.  

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 18 16 15          16 

Renk 20 20 17          19 

Kompozisyon 18 21 21          20,00      

Anlatımsallık 20 16 18          20,00      

Gerçekli�in 
do�u�u 

    Toplam 
         75      
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Resim 8.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 3 3 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 3 3 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

2 3 2 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 3 3 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 2 2 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

3 4 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 3 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 2 2 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 2 3 3 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

3 3 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 2 2 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

2 2 2 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

1 1 1 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 4 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

4 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 4 4 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 8.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 5 5 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

5 5 5 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

2 2 2 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

4 4 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

5 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

5 5 5 

Resimde ara renklere yer 
verme 

5 4 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 5 5 5 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

5 5 5 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 4 4 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

3 3 3 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

3 4 4 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

4 5 5 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 3 3 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 5 5 5 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden Önce Yapılan “Küçük Keçi Yavrusu” Konulu Çocuk Resmi  

Ve Yorumları 

 Resim 9.a. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
�ema 15 17 16         16,00      

Renk 14 14 14         14,00      

Kompozisyon 12 12 13         12,33      

Anlatımsallık 20 20 20         20,00      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam         62,33      

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Küçük Keçi Yavrusu” Konulu Çocuk Resmi 

Ve Yorumları 

 Resim 9.b. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 19 19 19        19 

Renk 19 20 20         19      

Kompozisyon 17 20 20         19      

Anlatımsallık 22 21 24         22      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam         79      
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Resim 9.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

4 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 3 3 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

2 3 2 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 3 3 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 2 2 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

3 4 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 3 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 2 2 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 2 3 3 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

3 3 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 2 2 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

2 2 2 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

1 1 1 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 4 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

4 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 4 4 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 9.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

4 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 4 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

3 3 3 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

4 4 4 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

4 5 5 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

5 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 3 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 3 3 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 4 4 4 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 5 5 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

4 3 3 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

2 3 3 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

3 4 4 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

4 5 5 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

4 5 5 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 5 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 3 5 

Soyut ifadeler kullanma 5 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 5 5 5 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden Önce Yapılan “Küçük Keçi Yavrusu” Konulu Çocuk Resmi  

Ve Yorumları 

Resim 10.a. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 14 16 14         14,67      

Renk 15 16 15         15,33      

Kompozisyon 12 12 13         12,33      

Anlatımsallık 20 20 20         20,00      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam         62,33      

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Küçük Keçi Yavrusu” Konulu Çocuk Resmi 

Ve Yorumları 

 Resim 10.b.  

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 23 22 23 22,67 

Renk 24 22 22 22,67      

Kompozisyon 24 24 24 24 

Anlatımsallık 22 22 23   22,33      

Gerçekçilik 
dönemi 

 

    Toplam         91,67      
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Resim 10.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 3 3 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

2 2 2 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

2 3 2 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

4 4 3 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 3 2 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 3 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 2 2 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 2 3 3 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

3 3 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 2 2 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

2 2 2 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

1 1 1 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 4 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

4 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 4 4 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 10 .b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

5 5 5 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

5 5 5 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

5 4 5 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 3 3 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

5 5 5 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

4 3 3 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

5 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

5 5 5 

Resimde ara renklere yer 
verme 

5 4 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 5 5 5 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

5 5 5 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

4 4 4 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

5 5 5 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

5 5 5 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

5 5 5 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

5 5 5 

Özgün biçimlere yer verme 5 5 5 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 3 3 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 5 5 5 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden Önce Yapılan “Küçük Keçi Yavrusu” Konulu Çocuk Resmi  

Ve Yorumları 

Resim 11.a. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 16 18 16        16,67      

Renk 16 16 16        16,00      

Kompozisyon 13 13 14        13,33      

Anlatımsallık 18 18 20        18,67      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam        64,67      

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Küçük Keçi Yavrusu” Konulu Çocuk Resmi 

Ve Yorumları 

Resim 11.b.  

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 15 17 16        16,00      

Renk 18 18 19        18,33      

Kompozisyon 18 20 19        19,00      

Anlatımsallık 19 19 20        19,33      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam 

       72,67      
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Resim 11.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

4 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 3 3 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

2 3 2 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

4 4 3 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 2 2 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 4 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 3 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

4 4 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 2 3 3 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

3 3 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 2 2 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

2 2 2 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

2 2 2 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 4 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

2 2 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 4 4 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 11.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 5 5 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

3 3 3 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

2 2 2 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 3 2 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 2 2 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

5 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

4 4 4 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 4 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 3 4 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

5 5 5 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 4 4 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

4 4 3 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

3 3 3 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 4 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 3 3 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 3 3 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 5 5 5 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden Önce Yapılan “Küçük Keçi Yavrusu” Konulu Çocuk Resmi  

Ve Yorumları 

 Resim 12.a. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 16 15 17        16,00      

Renk 17 16 16        16,33      

Kompozisyon 18 18 18        18,00      

Anlatımsallık 19 20 20        19,67      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam        70,00      

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Küçük Keçi Yavrusu” Konulu Çocuk Resmi 

Ve Yorumları 

 Resim 12.b. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 21 23 23        22,33      

Renk 24 24 23        23,67      

Kompozisyon 21 24 24        23,00      

Anlatımsallık 22 23 23        22,67      

Gerçekçilik 
dönemi 

 

    Toplam        91,67      
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Resim 12.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 3 3 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 3 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

3 2 3 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

4 4 4 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 3 3 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

4 4 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 4 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 3 2 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 2 3 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 3 3 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 4 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

4 4 4 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

4 4 4 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

3 3 3 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 3 3 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

4 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 3 3 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 5 5 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 12.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

4 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 4 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

4 5 5 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

4 5 5 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

5 5 5 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

5 5 5 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

5 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

5 5 5 

Resimde ara renklere yer 
verme 

4 4 3 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 5 5 5 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

5 5 5 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

4 5 5 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

4 5 5 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

5 5 5 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 4 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

5 5 5 

Özgün biçimlere yer verme 5 5 5 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 5 5 

Soyut ifadeler kullanma 3 3 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 5 5 5 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden Önce Yapılan “Küçük Keçi Yavrusu” Konulu Çocuk Resmi  

Ve Yorumları 

 Resim 13.a. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 18 18 21        19,00      

Renk 16 15 18        16,33      

Kompozisyon 17 16 16        16,33      

Anlatımsallık 19 20 20        19,67      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam        71,33      

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Küçük Keçi Yavrusu” Konulu Çocuk Resmi 

Ve Yorumları 

 Resim 13.b. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 20 20 22        20,67      

Renk 18 19 22        19,67      

Kompozisyon 23 24 23        23,33      

Anlatımsallık 21 20 22        21,00      

Gerçekçilik 
dönemi 

 

    Toplam        84,67      



179 

 

Resim 13.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 3 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 4 5 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

3 3 4 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

4 4 4 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 3 3 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 4 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 2 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 3 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 3 4 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 3 3 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 3 3 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

4 4 4 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

3 3 3 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 3 3 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

4 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 3 3 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 5 5 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 13.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

4 4 5 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

5 5 5 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

4 4 4 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 3 3 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 4 5 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 3 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

4 3 4 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 3 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 4 5 5 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

5 5 5 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

5 5 5 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

4 5 5 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

4 4 4 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

5 5 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

4 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 5 4 5 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 5 

Soyut ifadeler kullanma 4 3 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 5 5 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden Önce Yapılan “Küçük Keçi Yavrusu” Konulu Çocuk Resmi  

Ve Yorumları 

 Resim 14.a. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 13 13 13        13,00      

Renk 13 12 13        12,67      

Kompozisyon 12 12 12        12,00      

Anlatımsallık 18 19 19        18,67      

�ematik 
dönem 

 

    Toplam        56,33      

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Küçük Keçi Yavrusu” Konulu Çocuk Resmi 

Ve Yorumları 

 Resim 14.b. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 21 22 22        21,67      

Renk 23 21 22        22,00      

Kompozisyon 20 23 22        21,67      

Anlatımsallık 22 23 23        22,67      

Gerçekçilik 
dönemi 

 

    Toplam        88,00      
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Resim 14.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 3 3 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 3 2 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

2 2 2 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 2 3 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

2 3 3 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 3 3 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

3 3 3 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

2 2 2 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 2 3 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 2 2 2 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

3 2 2 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

2 2 2 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

3 3 3 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

2 2 2 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

2 3 3 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 3 3 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 4 4 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 14 .b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

4 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 4 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

4 4 4 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

4 5 5 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

5 5 5 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

4 5 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

5 4 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

5 4 5 

Resimde ara renklere yer 
verme 

5 4 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 4 4 4 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 5 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

4 5 5 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

4 4 4 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

4 4 4 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

4 5 5 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

5 5 5 

Özgün biçimlere yer verme 5 5 5 

Verilen konuyu i�leyebilme 5 5 5 

Soyut ifadeler kullanma 3 3 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 5 5 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden Önce Yapılan “Küçük Keçi Yavrusu” Konulu Çocuk Resmi  

Ve Yorumları 

  Resim 15.a. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 15 14 15        14,67      

Renk 15 14 15        14,67      

Kompozisyon 15 12 15        14,00      

Anlatımsallık 18 18 18        18,00      

 Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam        61,33      

 

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Küçük Keçi Yavrusu” Konulu Çocuk Resmi 

Ve Yorumları 

 Resim 15.b.  

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 16 19 20        18,33      

Renk 18 19 20        19,00      

Kompozisyon 18 17 16        17,00      

Anlatımsallık 16 19 21        18,67      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam 
       73,00      
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Resim 15 .a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 3 3 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 2 3 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

3 3 3 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 3 3 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 3 3 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 3 3 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

3 4 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 2 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 3 3 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 2 2 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

3 2 3 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 3 3 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

3 2 3 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

3 2 3 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 3 3 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 3 3 

Özgün biçimlere yer verme 3 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 3 3 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 



186 

 

Resim 15.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 4 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

3 3 4 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 3 3 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 5 5 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

4 4 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

4 3 4 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 3 3 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 4 4 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 4 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

4 3 3 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

3 3 3 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

4 4 4 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 3 2 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 2 2 2 

Verilen konuyu i�leyebilme 3 4 5 

Soyut ifadeler kullanma 3 4 5 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 5 5 5 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden Önce Yapılan “Küçük Keçi Yavrusu” Konulu Çocuk Resmi  

Ve Yorumları 

 Resim 16.a.  

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 17 20 19        18,67      

Renk 16 17 17        16,67      

Kompozisyon 17 19 18        18,00      

Anlatımsallık 18 20 19        19,00      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam        72,33      

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Küçük Keçi Yavrusu” Konulu Çocuk Resmi 

Ve Yorumları 

 Resim 16.b. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 17 20 21        19      

Renk 19 19 20        19      

Kompozisyon 21 20 20        20      

Anlatımsallık 19 22 24        21,67      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam 
       79,67      
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Resim 16.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

4 4 3 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 4 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

3 4 4 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 4 4 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 3 3 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 4 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 3 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 3 3 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 4 4 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 4 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 3 3 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

3 4 4 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

3 4 3 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

4 4 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 3 4 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 4 4 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 16.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 4 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

3 3 4 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

4 4 4 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 5 5 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

4 4 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

5 3 4 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 3 3 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 4 4 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

5 5 5 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

4 3 3 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

3 3 3 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

4 4 4 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

5 5 5 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 5 5 5 

Verilen konuyu i�leyebilme 3 4 5 

Soyut ifadeler kullanma 3 4 5 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 5 5 5 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden Önce Yapılan “Ormanda Seyahat” Konulu Çocuk Resmi  Ve 

Yorumları 

 Resim 17.a.  

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 14 13 14        13,67      

Renk 15 14 15        14,67      

Kompozisyon 13 11 13        12,33      

Anlatımsallık 18 18 18        18,00      

�ematik 
dönem 

 

    Toplam        58,67      

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Küçük Keçi Yavrusu” Konulu Çocuk Resmi 

Ve Yorumları 

 Resim 17.b.  

 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 14 13 15        14,00      

Renk 15 14 15        14,67      

Kompozisyon 13 13 15        13,67      

Anlatımsallık 18 19 19        18,67      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam        61,00      
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Resim 17 .a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 3 3 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 2 3 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

2 2 2 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 3 3 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 3 3 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 3 3 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

3 4 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 2 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 3 3 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 2 2 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

3 2 3 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 3 3 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

1 1 1 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

3 2 3 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 3 3 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 3 3 

Özgün biçimlere yer verme 3 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 3 3 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 17.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 3 3 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 2 3 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

3 3 3 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 3 3 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

2 2 3 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 3 3 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

3 4 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 2 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 3 3 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 2 2 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

2 2 3 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 3 3 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

2 3 3 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

3 2 3 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

3 3 3 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 3 3 

Özgün biçimlere yer verme 3 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 4 4 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden Önce Yapılan “Ormanda Seyahat” Konulu Çocuk Resmi  Ve 

Yorumları 

 Resim 18.a. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 18 17 19        18,00      

Renk 17 17 18        17,33      

Kompozisyon 18 17 19        18,00      

Anlatımsallık 17 20 19        18,67      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam        72,00      

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Ormanda Seyahat” Konulu Çocuk Resmi  

Ve Yorumları  

 Resim 18.b.  

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 20 22 21        21,00      

Renk 18 19 19        18,67      

Kompozisyon 20 17 19        18,67      

Anlatımsallık 19 20 19        19,33      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam        77,67      
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Resim 18.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 3 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

4 3 3 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

4 3 4 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 4 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 3 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

4 4 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 3 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 3 3 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 4 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 4 4 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

3 3 3 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

4 3 4 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

4 3 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 3 4 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 3 4 4 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 18.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

4 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 5 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

4 3 4 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

5 5 5 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 5 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

4 4 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 3 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

4 5 4 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 4 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 3 3 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 4 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

4 4 4 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

4 3 3 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

4 3 4 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

4 3 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 3 4 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 5 4 4 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden Önce Yapılan “Ormanda Seyahat” Konulu Çocuk Resmi  Ve 

Yorumları 

 Resim 19.a. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 17 19 18 18 

Renk 16 17 17 16,6 

Kompozisyon 17 19 18 18 

Anlatımsallık 18 20 19 19 

Gerçekl�in 
do�u�u 

 

    Toplam: 71,6  

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Ormanda Seyahat” Konulu Çocuk Resmi  

Ve Yorumları 

 Resim 19.b. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 20 22 21        21,00      

Renk 18 19 19        18,67      

Kompozisyon 20 17 19        18,67      

Anlatımsallık 20 21 20        20,33      

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam        78,67      

Resim 19.a. 
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Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 
De�erlendirme Kriterleri 

1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 3 2 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 4 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

3 4 4 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 4 4 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 3 3 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 4 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 3 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 3 3 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 4 4 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 4 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 3 3 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

3 4 4 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

3 4 3 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

4 4 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 3 4 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 4 4 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 

Resim 19.b. 
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Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 
De�erlendirme Kriterleri 

1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

4 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 5 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

4 3 4 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

5 5 5 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 5 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

4 4 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 3 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

4 5 4 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 4 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 3 3 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 4 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

4 4 4 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

4 3 3 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

4 3 4 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

4 3 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 5 5 5 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 3 4 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 5 4 4 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden Önce Yapılan “Ormanda Seyahat” Konulu Çocuk Resmi  Ve 

Yorumları 

Resim 20.a. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 15 18 19 17,3 

Renk 16 17 17 16,3 

Kompozisyon 17 17 18 17,3 

Anlatımsallık 18 20 19 19 

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam 69,9 

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Ormanda Seyahat” Konulu Çocuk Resmi  

Ve Yorumları 

 Resim 20.b. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 20 22 21 21 

Renk 18 19 19 18,6 

Kompozisyon 20 21 22 21 

Anlatımsallık 20 18 19 19 

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam: 79,6  
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Resim 20.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

2 2 3 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 4 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

3 4 4 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 4 4 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 3 3 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 4 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 3 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 3 3 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 4 4 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 4 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 3 3 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

3 4 4 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

3 4 3 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

4 4 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 3 4 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 4 4 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 20.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

4 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

3 5 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

4 3 4 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

5 5 5 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 5 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

4 4 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 3 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

4 5 4 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 4 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 3 3 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 4 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

4 4 4 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

5 5 5 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

4 3 4 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

5 5 5 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 5 5 5 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 3 4 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 5 4 4 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden Önce Yapılan “Ormanda Seyahat” Konulu Çocuk Resmi  Ve 

Yorumları  

 Resim 21.a. 

 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 16 18 18 17,3 

Renk 16 17 17 16,3 

Kompozisyon 17 19 18 18 

Anlatımsallık 17 20 19 18,6 

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam 70,2 

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Ormanda Seyahat” Konulu Çocuk Resmi  

Ve Yorumları 

 Resim 21.b. 

 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 19 18 19 18,6 

Renk 17 17 18 17,6 

Kompozisyon 18 18 19 18,6 

Anlatımsallık 18 20 19 19 

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam: 73.8  
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Resim 21.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 3 2 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 3 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

3 4 4 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

3 4 4 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

3 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 3 3 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 4 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

3 3 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 3 3 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 4 4 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 4 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 3 3 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

3 4 4 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

3 4 3 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

4 4 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 3 4 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 4 4 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 21.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 4 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

4 3 3 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

4 3 4 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 4 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 3 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

4 4 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 3 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 3 3 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 4 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 4 4 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

3 3 3 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

4 4 4 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

4 3 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 3 4 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 4 4 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden Önce Yapılan “Ormanda Seyahat” Konulu Çocuk Resmi  Ve 

Yorumları  

 Resim 22.a. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 19 18 19 18.19 

Renk 15 15 18 16 

Kompozisyon 18 15 19 17,1 

Anlatımsallık 18 24 23 21,7 

Gerçekli�in 
do�u�u 

 

    Toplam:  73  

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Ormanda Seyahat” Konulu Çocuk Resmi  

Ve Yorumları 

 Resim 22.b. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 21 23 23 22,3 

Renk 19 21 23 21 

Kompozisyon 19 24 25 22,6 

Anlatımsallık 21 23 22 22 

Gerçekçilik 
dönemi 

 

    Toplam 87,9 
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Resim 22.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

3 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 4 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

4 3 3 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

4 3 4 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

3 4 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

4 3 4 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

4 4 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 3 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 3 3 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 4 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

3 4 4 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

3 3 3 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

4 3 4 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

4 3 4 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

3 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 4 4 

Soyut ifadeler kullanma 3 4 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 4 4 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 22.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

4 5 5 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

5 5 5 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

4 4 4 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

4 5 5 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

4 4 4 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

4 5 5 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

5 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

4 3 3 

Resimde ara renklere yer 
verme 

3 4 5 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 3 4 4 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 5 5 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

4 5 5 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

4 5 5 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

4 4 5 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

5 5 5 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

4 4 4 

Özgün biçimlere yer verme 5 5 5 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 5 5 

Soyut ifadeler kullanma 3 3 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 5 5 5 

5 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden Önce Yapılan “Ormanda Seyahat” Konulu Çocuk Resmi  Ve 

Yorumları 

 Resim 23.a. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 23 25 25 24,3 

Renk 24 25 25 24,6 

Kompozisyon 25 23 23 23,7 

Anlatımsallık 24 24 24 24 

Gerçekçilik 
dönemi 

 

    Toplam 96,6 

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Ormanda Seyahat” Konulu Çocuk Resmi  

Ve Yorumları 

 Resim 23.b.  

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 24 25 24 24,3 

Renk 24 25 25 24,6 

Kompozisyon 25 23 25 24,3 

Anlatımsallık 24 24 24 24 

Gerçekçilik 
dönemi 

 

    Toplam  97,2  
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Resim 23.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

5 5 5 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

5 5 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

4 5 5 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

4 5 5 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

5 5 5 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

5 5 5 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

5 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

5 5 5 

Resimde ara renklere yer 
verme 

4 5 5 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 5 5 5 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

5 4 5 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

5 5 5 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

5 4 5 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

5 5 5 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

5 5 5 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

5 5 5 

Özgün biçimlere yer verme 5 5 5 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 5 5 

Soyut ifadeler kullanma 5 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 5 5 5 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 23.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

5 5 5 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

5 5 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

4 5 5 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

4 5 5 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

5 5 5 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

5 5 5 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

5 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

5 5 5 

Resimde ara renklere yer 
verme 

4 5 5 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 5 5 5 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

5 4 5 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

5 5 5 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

5 4 5 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

5 5 5 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

5 5 5 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

5 5 5 

Özgün biçimlere yer verme 5 5 5 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 5 5 

Soyut ifadeler kullanma 5 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 5 5 5 

TOPLAM 
    

 

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Çizgi Film �zlemeden Önce Yapılan “Ormanda Seyahat” Konulu Çocuk Resmi  Ve 

Yorumları  

Resim 24.a.  

 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 21 22 22  21.67 

Renk 23 21 22 22,00 

Kompozisyon 20 23 22 21,67 

Anlatımsallık 22 23 23  

Gerçekçilik 
dönemi 

 

    Toplam: 88  

Çizgi Film �zledikten Sonra Yapılan “Ormanda Seyahat” Konulu Çocuk Resmi  

Ve Yorumları 

 

 

 

 

Resim 24.b. 

Ölçütler 1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Geli�im 
Basama�ı �ema 23 25 24 24 

Renk 24 25 25 24,6 

Kompozisyon 25 23 25 24 

Anlatımsallık 24 24 24 24 

Gerçekçilik 
dönemi 

 

    Toplam 96 
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Resim 24.a. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

4 4 4 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

4 4 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

4 4 4 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

4 5 5 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

5 5 5 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

4 5 4 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

5 4 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

5 4 5 

Resimde ara renklere yer 
verme 

5 4 4 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 4 4 4 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

4 5 4 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

4 5 5 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

4 4 4 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

4 4 4 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

4 5 5 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

5 5 5 

Özgün biçimlere yer verme 5 5 5 

Verilen konuyu i�leyebilme 5 5 5 

Soyut ifadeler kullanma 3 3 3 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 4 5 5 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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Resim 24.b. 

Sayın uzman, “Sevgi içerikli çizgi filmlerin ilkö�retim 5. Sınıftaki çocukların görsel sanatlar 
dersinde yaptıkları resimler üzerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez çalı�masında 
uygulanan resimlerin de�erlendirmesi için hazırlanan formu doldurunuz. 
 

 

 

De�erlendirme Kriterleri 
1.UZMAN  2.UZMAN 3.UZMAN 

�ki boyutlu nesneler 
çizebilme 

5 5 5 

Figürlere basit hareketler 
verebilme 

5 5 4 

Nesneleri detaylarıyla 
çizebilme 

4 5 5 

Çok sayıda obje 
kullanabilme 

4 5 5 

�
E

M
A

 

Somut nesneleri belirgin bir 
�ekilde kullanabilme 

5 5 5 

Resmin tamamında çok 
sayıda renk kullanabilme 

5 5 5 

Ka�ıdın tamamını 
renklendirme 

5 5 5 

Biçimleri özenli bir �ekilde 
boyama 

5 5 5 

Resimde ara renklere yer 
verme 

4 5 5 

R
E

N
K

 

Özgün renk kullanabilme 5 5 5 

Bo�luk- doluluk yönünden 
ka�ıdı kullanabilme düzeyi 

5 4 5 

Obje ve figürler arasında 
ba�lantı kurabilme düzeyi 

5 5 5 

Nesneleri bir zemine 
yerle�tirebilme düzeyi 

5 4 5 

Kompozisyonda 
duyarlılık(ayrıntıya girme, 
algıda duyarlılık, farklılık) 
düzeyi 

5 5 5 

K
O

M
P

O
Z
�S

Y
O

N
 

Kompozisyon olu�tururken 
hayal gücünü kullanma 
düzeyi 

5 5 5 

Konuyla ilgili figür ve 
objeleri resme yansıtabilme 

5 5 5 

Özgün biçimlere yer verme 5 5 5 

Verilen konuyu i�leyebilme 4 5 5 

Soyut ifadeler kullanma 5 4 4 

A
N

L
A

T
IM

S
A

L
L

IK
 

Dü�üncelerini yansıtabilme 5 5 5 

TOPLAM 
    

* ÖLÇEK:  Her bir de�erlendirme kriteri 1-5 puan arasında de�erlendirilmi�tir. 
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SEVG� �ÇER�KL� Ç�ZG� F�LM �ZLEME UYGULAMASINDAN ÖNCE VE SONRA 
Ö�RENC�LER TARAFINDAN YAPILAN RES�MLER�N UZMANLAR TARAFINDAN 

DE�ERLEND�R�LMES� 
 

  

Çizgi film izleme 

uygulamasından 

önce 

Çizgi film izleme 

uygulaması 

sonrası 

 

Öğrenci 
Kat

ego

ri 

DEĞERLENDİRME KRİTERLERİ U1 U2 U3 Ort U1 U2 U3 Ort 
Değişi

m 

Çocuk1 İki boyutlu nesneler çizebilme 2 2 2 2,0 4 4 4 4,0 100% 

Çocuk1 Figürlere basit hareketler verebilme 2 1 1 1,3 3 3 3 3,0 125% 

Çocuk1 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 1 1 1 1,0 4 4 4 4,0 300% 

Çocuk1 Çok sayıda obje kullanabilme 2 2 2 2,0 2 2 4 2,6 30% 

Çocuk1 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 3 3 3 3,0 4 4 4 4,0 33% 

Çocuk1 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 2 2 2 2,0 4 4 4 4,0 100% 

Çocuk1 Kağıdın tamamını renklendirme 1 1 1 1,0 5 5 5 5,0 400% 

Çocuk1 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 1 1 1 1,0 4 4 4 4,0 300% 

Çocuk1 Resimde ara renklere yer verme 3 2 3 2,6 5 5 5 5,0 92% 

Çocuk1 

R
e

n
k 

yö
n

ü
n

d
en

 

Özgün renk kullanabilme 2 2 2 2,0 4 5 5 4,6 130% 

Çocuk1 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 2 2 2 2,0 4 5 5 4,6 130% 

Çocuk1 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 2 1 2 1,6 5 5 5 5,0 213% 

Çocuk1 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 2 2 2 2,0 4 4 4 4,0 100% 

Çocuk1 Kompozisyonda duyarlılık 1 1 1 1,0 4 4 4 4,0 300% 

Çocuk1 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 2 2 2 2,0 3 3 4 3,3 65% 

Çocuk1 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 2 2 2 2,0 4 4 5 5,3 165% 

Çocuk1 Özgün biçimlere yer verme 2 2 2 2,0 3 3 4 3,3 65% 

Çocuk1 Verilen konuyu işleyebilme 2 2 2 2,0 4 5 5 4,6 130% 

Çocuk1 Soyut ifadeler kullanma 2 2 2 2,0 4 4 4 4,0 100% 

Çocuk1 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 2 2 2 2,0 5 5 5 5,0 150% 
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Çocuk2 İki boyutlu nesneler çizebilme 3 3 3 3,0 3 3 3 3,0 0% 

Çocuk2 Figürlere basit hareketler verebilme 3 3 3 3,0 3 3 3 3,0 0% 

Çocuk2 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 3 2 2 2,3 4 4 4 4,0 74% 

Çocuk2 Çok sayıda obje kullanabilme 3 2 3 2,6 3 4 3 3,3 27% 

Çocuk2 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 4 4 4 4,0 3 3 3 3,0 -25% 

Çocuk2 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 2 3 3 2,6 4 4 4 4,0 54% 

Çocuk2 Kağıdın tamamını renklendirme 2 2 2 2,0 5 5 5 5,0 150% 

Çocuk2 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 2 2 2 2,0 4 4 4 4,0 100% 

Çocuk2 Resimde ara renklere yer verme 2 1 2 1,6 3 3 3 3,0 88% 

Çocuk2 

R
en

k 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Özgün renk kullanabilme 2 2 2 2,0 4 4 4 4,0 100% 

Çocuk2 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 2 2 2 2,0 4 4 4 4,0 100% 

Çocuk2 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 3 2 2 2,0 4 4 5 4,3 115% 

Çocuk2 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 2 3 3 2,6 4 4 4 4,0 54% 

Çocuk2 Kompozisyonda duyarlılık 2 2 2 2,0 5 5 5 5,0 150% 

Çocuk2 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 2 2 2 2,0 3 3 2 2,6 30% 

Çocuk2 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 2 1 1 1,3 4 4 5 4,3 231% 

Çocuk2 Özgün biçimlere yer verme 2 2 2 2,0 3 3 2 3,6 80% 

Çocuk2 Verilen konuyu işleyebilme 3 3 3 3,0 3 3 3 3,0 0% 

Çocuk2 Soyut ifadeler kullanma 2 3 2 2,3 2 2 2 2,0 -13% 

Çocuk2 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 2 3 3 2,6 4 4 4 4,0 54% 

Çocuk3 İki boyutlu nesneler çizebilme 3 3 3 3,0 3 3 5 3,6 20% 

Çocuk3 Figürlere basit hareketler verebilme 3 3 3 3,0 4 4 4 4,0 33% 

Çocuk3 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 2 3 2 2,3 3 3 3 3,0 30% 

Çocuk3 Çok sayıda obje kullanabilme 3 3 3 3,0 3 4 4 3,6 20% 

Çocuk3 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 3 4 4 3,6 4 4 4 4,0 11% 

Çocuk3 

yö
n

ü
n

d
e

n
 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 2 2 2,3 3 2 2 2,3 0% 
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Çocuk3 Kağıdın tamamını renklendirme 3 4 4 3,6 4 4 4 4,0 11% 

Çocuk3 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 3 3 3 3,0 3 3 3 3,0 0% 

Çocuk3 Resimde ara renklere yer verme 3 2 2 2,3 3 3 4 3,3 43% 

Çocuk3 Özgün renk kullanabilme 2 3 3 2,6 3 3 3 3,0 15% 

Çocuk3 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 2 3 3 3,6 3 3 3 3,0 -17% 

Çocuk3 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 3 3 4 3,3 4 4 4 4,0 21% 

Çocuk3 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 3 2 2 2,3 3 3 3 3,0 30% 

Çocuk3 Kompozisyonda duyarlılık 2 2 2 2,0 4 4 4 4,0 100% 

Çocuk3 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 3 4 4 3,6 3 2 2 2,3 -36% 

Çocuk3 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 1 1 1 1,0 3 3 3 3,0 200% 

Çocuk3 Özgün biçimlere yer verme 3 4 4 3,6 3 2 2 2,3 -36% 

Çocuk3 Verilen konuyu işleyebilme 4 4 4 4,0 3 3 3 3,0 -25% 

Çocuk3 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 4,0 3 2 2 2,3 -43% 

Çocuk3 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 3 3 5 3,6 -10% 

Çocuk4 İki boyutlu nesneler çizebilme 4 4 4 4,0 3 4 4 3,6 -10% 

Çocuk4 Figürlere basit hareketler verebilme 4 4 4 4,0 4 5 5 4,6 15% 

Çocuk4 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 3 3 3 3,0 5 5 5 5,0 67% 

Çocuk4 Çok sayıda obje kullanabilme 3 4 4 3,6 2 2 2 2,0 -44% 

Çocuk4 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 3 4 4 3,6 4 4 4 4,0 11% 

Çocuk4 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 2 3 2,6 4 4 4 4,0 54% 

Çocuk4 Kağıdın tamamını renklendirme 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk4 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 3 4 4 3,6 5 5 5 5,0 39% 

Çocuk4 Resimde ara renklere yer verme 3 4 4 3,6 5 4 4 4,3 19% 

Çocuk4 

R
e

n
k 

yö
n

ü
n

d
e

n
 

Özgün renk kullanabilme 2 2 2 2,0 5 5 5 5,0 150% 

Çocuk4 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 2 2 2 2,0 5 5 5 5,0 150% 

Çocuk4 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 

yö
n

ü
n

d
e

n
 

Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 
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Çocuk4 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 3 3 3 3,0 3 4 4 2,6 -13% 

Çocuk4 Kompozisyonda duyarlılık 4 4 4 4,0 3 3 3 3,0 -25% 

Çocuk4 Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 2 2 2 2,0 4 5 5 4,6 130% 

Çocuk4 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 4 4 4 4,0 3 4 4 3,6 -10% 

Çocuk4 Özgün biçimlere yer verme 2 2 2 2,0 4 5 5 4,6 130% 

Çocuk4 Verilen konuyu işleyebilme 3 3 3 3,0 3 3 3 3,0 0% 

Çocuk4 Soyut ifadeler kullanma 3 3 3 3,0 4 4 4 4,0 33% 

Çocuk4 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk5 İki boyutlu nesneler çizebilme 3 3 3 3,0 3 4 4 3,6 20% 

Çocuk5 Figürlere basit hareketler verebilme 3 3 3 3,0 4 5 5 4,6 53% 

Çocuk5 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 2 3 2 2,3 5 5 5 5,0 117% 

Çocuk5 Çok sayıda obje kullanabilme 3 3 3 3,0 2 2 2 2,0 -33% 

Çocuk5 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 3 4 4 3,6 4 4 4 4,0 11% 

Çocuk5 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 2 2 2,3 4 4 4 4,0 74% 

Çocuk5 Kağıdın tamamını renklendirme 3 4 4 3,6 5 5 5 5,0 39% 

Çocuk5 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 3 3 3 3,0 5 5 5 5,0 67% 

Çocuk5 Resimde ara renklere yer verme 3 2 2 2,3 5 4 4 4,3 87% 

Çocuk5 

R
e

n
k 

yö
n

ü
n

d
en

 

Özgün renk kullanabilme 2 3 3 2,6 5 5 5 5,0 92% 

Çocuk5 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 2 3 3 2,6 5 5 5 5,0 92% 

Çocuk5 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 3 3 4 3,3 5 5 5 5,0 52% 

Çocuk5 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 3 2 2 2,6 3 4 4 3,6 38% 

Çocuk5 Kompozisyonda duyarlılık 2 2 2 2,0 3 3 3 3,0 50% 

Çocuk5 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 3 4 4 3,6 4 5 5 4,6 28% 

Çocuk5 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 1 1 1 1,0 3 4 4 3,6 260% 

Çocuk5 Özgün biçimlere yer verme 3 4 4 3,6 4 5 5 4,6 28% 

Çocuk5 A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Verilen konuyu işleyebilme 4 4 4 4,0 3 3 3 3,0 -25% 
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Çocuk5 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk5 Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk6 İki boyutlu nesneler çizebilme 3 3 3 3,0 3 4 4 3,6 20% 

Çocuk6 Figürlere basit hareketler verebilme 3 3 3 3,0 4 5 5 4,6 53% 

Çocuk6 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 2 3 2 2,3 5 5 5 5,0 117% 

Çocuk6 Çok sayıda obje kullanabilme 3 3 3 3,0 2 2 2 2,0 -33% 

Çocuk6 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 3 4 4 3,6 4 4 4 4,0 11% 

Çocuk6 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 2 2 2,3 4 4 4 4,0 74% 

Çocuk6 Kağıdın tamamını renklendirme 3 4 4 3,6 5 5 5 5,0 39% 

Çocuk6 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 3 3 3 3,0 5 5 5 5,0 67% 

Çocuk6 Resimde ara renklere yer verme 3 2 2 2,3 5 4 4 4,3 87% 

Çocuk6 

R
e

n
k 

yö
n

ü
n

d
e

n
 

Özgün renk kullanabilme 2 3 3 2,6 5 5 5 5,0 92% 

Çocuk6 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 2 3 3 2,6 5 5 5 5,0 92% 

Çocuk6 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 3 3 4 3,3 5 5 5 5,0 52% 

Çocuk6 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 3 2 2 2,3 3 4 4 3,6 57% 

Çocuk6 Kompozisyonda duyarlılık 2 2 2 2,0 3 3 3 3,0 50% 

Çocuk6 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 3 4 4 3,6 4 5 5 4,6 28% 

Çocuk6 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 1 1 1 1,0 3 4 4 3,6 260% 

Çocuk6 Özgün biçimlere yer verme 3 4 4 3,6 4 5 5 4,6 28% 

Çocuk6 Verilen konuyu işleyebilme 4 4 4 4,0 3 3 3 3,0 -25% 

Çocuk6 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk6 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk7 İki boyutlu nesneler çizebilme 3 3 3 3,0 3 4 4 3,6 20% 

Çocuk7 Figürlere basit hareketler verebilme 3 3 3 3,0 4 5 5 4,6 53% 

Çocuk7 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 2 3 2 2,3 5 5 5 5,0 114% 

Çocuk7 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Çok sayıda obje kullanabilme 3 3 3 3,0 2 2 2 2,0 -33% 
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Çocuk7 Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 3 4 4 3,6 4 4 4 4,0 11% 

Çocuk7 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 2 2 2,3 4 4 4 4,0 74% 

Çocuk7 Kağıdın tamamını renklendirme 3 4 4 3,6 5 5 5 5,0 39% 

Çocuk7 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 3 3 3 3,0 5 5 5 5,0 67% 

Çocuk7 Resimde ara renklere yer verme 3 2 2 2,3 5 4 4 4,3 87% 

Çocuk7 

R
en

k 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Özgün renk kullanabilme 2 3 3 2,6 5 5 5 5,0 92% 

Çocuk7 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 2 3 3 2,6 5 5 5 5,0 92% 

Çocuk7 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 3 3 4 3,3 5 5 5 5,0 52% 

Çocuk7 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 3 2 2 2,3 3 4 4 3,6 57% 

Çocuk7 Kompozisyonda duyarlılık 2 2 2 2,0 3 3 3 3,0 50% 

Çocuk7 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 3 4 4 3,6 4 5 5 4,6 28% 

Çocuk7 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 1 1 1 1,0 3 4 4 3,6 260% 

Çocuk7 Özgün biçimlere yer verme 3 4 4 3,6 4 5 5 4,6 28% 

Çocuk7 Verilen konuyu işleyebilme 4 4 4 4,0 3 3 3 3,0 -25% 

Çocuk7 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk7 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk8 İki boyutlu nesneler çizebilme 3 3 3 3,0 3 4 4 3,6 20% 

Çocuk8 Figürlere basit hareketler verebilme 3 3 3 3,0 4 5 5 4,6 53% 

Çocuk8 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 2 3 2 2,3 5 5 5 5,0 117% 

Çocuk8 Çok sayıda obje kullanabilme 3 3 3 3,0 2 2 2 2,0 -33% 

Çocuk8 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 3 4 4 3,6 4 4 4 4,0 11% 

Çocuk8 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 2 2 2,3 4 4 4 4,0 74% 

Çocuk8 Kağıdın tamamını renklendirme 3 4 4 3,6 5 5 5 5,0 39% 

Çocuk8 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 3 3 3 3,0 5 5 5 5,0 67% 

Çocuk8 Resimde ara renklere yer verme 3 2 2 2,3 5 4 4 4,3 87% 

Çocuk8 

R
e

n
k 

yö
n

ü
n

d
e

n
 

Özgün renk kullanabilme 3 3 2 2,6 5 5 5 5,0 92% 
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Çocuk8 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 2 3 3 2,6 5 5 5 5,0 92% 

Çocuk8 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 3 3 4 3,3 5 5 5 5,0 52% 

Çocuk8 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 3 2 2 2,3 3 4 4 3,6 57% 

Çocuk8 Kompozisyonda duyarlılık 2 2 2 2,0 3 3 3 3,0 50% 

Çocuk8 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
en

 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 3 4 4 3,6 4 5 5 4,6 28% 

Çocuk8 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 1 1 1 1,0 3 4 4 3,6 260% 

Çocuk8 Özgün biçimlere yer verme 3 4 4 3,6 4 5 5 4,6 28% 

Çocuk8 Verilen konuyu işleyebilme 4 4 4 4,0 3 3 3 3,0 -25% 

Çocuk8 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk8 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk9 İki boyutlu nesneler çizebilme 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk9 Figürlere basit hareketler verebilme 3 3 3 3,0 4 4 4 4,0 33% 

Çocuk9 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 2 3 2 2,3 3 3 3 3,0 30% 

Çocuk9 Çok sayıda obje kullanabilme 3 3 3 3,0 4 4 4 4,0 33% 

Çocuk9 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 3 4 4 3,6 4 4 4 4,0 11% 

Çocuk9 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 2 2 2,3 4 5 5 4,6 100% 

Çocuk9 Kağıdın tamamını renklendirme 3 4 4 3,6 5 5 5 5,0 39% 

Çocuk9 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 3 3 3 3,0 3 3 3 3,0 0% 

Çocuk9 Resimde ara renklere yer verme 3 2 2 2,3 3 3 3 3,0 30% 

Çocuk9 

R
e

n
k 

yö
n

ü
n

d
en

 

Özgün renk kullanabilme 2 3 3 2,6 4 4 4 4,0 54% 

Çocuk9 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 2 3 3 2,6 4 4 4 4,0 54% 

Çocuk9 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 3 3 4 2,0 4 5 5 4,6 130% 

Çocuk9 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 3 2 2 2,3 4 3 3 2,7 16% 

Çocuk9 Kompozisyonda duyarlılık 2 2 2 2,0 2 3 3 2,6 30% 

Çocuk9 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 3 4 4 3,6 4 5 5 4,6 28% 

Çocuk9 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 1 1 1 1,0 3 4 4 3,6 260% 
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Çocuk9 Özgün biçimlere yer verme 3 4 4 3,6 4 5 5 4,6 28% 

Çocuk9 Verilen konuyu işleyebilme 4 4 4 4,0 4 5 5 4,6 15% 

Çocuk9 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 4,0 4 4 5 4,3 8% 

Çocuk9 Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 4 3 5 3,0 -25% 

Çocuk10 İki boyutlu nesneler çizebilme 3 3 3 3,0 5 5 5 5,0 67% 

Çocuk10 Figürlere basit hareketler verebilme 2 2 2 2,0 5 5 5 5,0 150% 

Çocuk10 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 2 3 2 2,3 5 4 5 4,6 100% 

Çocuk10 Çok sayıda obje kullanabilme 4 4 3 3,6 3 3 3 3,0 -17% 

Çocuk10 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 3 4 4 3,6 5 5 5 5,0 39% 

Çocuk10 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 3 2 2,6 4 3 3 3,3 27% 

Çocuk10 Kağıdın tamamını renklendirme 4 5 5 4,6 5 5 5 5,0 9% 

Çocuk10 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 3 3 3 3,0 5 5 5 5,0 67% 

Çocuk10 Resimde ara renklere yer verme 3 2 2 2,3 5 4 4 4,3 87% 

Çocuk10 

R
e

n
k 

yö
n

ü
n

d
en

 

Özgün renk kullanabilme 2 3 3 2,6 5 5 5 5,0 92% 

Çocuk10 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 2 3 3 2,6 5 5 5 5,0 92% 

Çocuk10 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 3 3 4 3,3 5 5 5 5,0 52% 

Çocuk10 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 3 2 2 2,3 4 4 4 4,0 74% 

Çocuk10 Kompozisyonda duyarlılık 2 2 2 2,0 5 5 5 5,0 150% 

Çocuk10 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 3 4 4 3,6 5 5 5 5,0 39% 

Çocuk10 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 1 2 3 2,0 5 3 4 4,0 100% 

Çocuk10 Özgün biçimlere yer verme 3 4 4 3,6 5 5 5 5,0 39% 

Çocuk10 Verilen konuyu işleyebilme 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk10 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk10 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk11 İki boyutlu nesneler çizebilme 4 4 4 4,0 3 4 4 3,6 -10% 

Çocuk11 Şe
m

a 

yö
n

ü
n

d
e

n
 

Figürlere basit hareketler verebilme 3 3 3 3,0 4 5 5 4,6 53% 



222 

 

Çocuk11 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 2 3 2 2,3 3 3 3 3,0 30% 

Çocuk11 Çok sayıda obje kullanabilme 4 4 3 3,6 2 2 2 2,0 -44% 

Çocuk11 Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 3 4 4 3,6 3 3 2 2,6 -28% 

Çocuk11 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 2 2 2,3 3 2 2 2,3 0% 

Çocuk11 Kağıdın tamamını renklendirme 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk11 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 3 3 3 3,0 4 4 4 4,0 33% 

Çocuk11 Resimde ara renklere yer verme 4 4 4 4,0 3 4 4 3,6 -10% 

Çocuk11 

R
e

n
k 

yö
n

ü
n

d
e

n
 

Özgün renk kullanabilme 2 3 3 2,6 3 3 4 3,3 27% 

Çocuk11 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 2 3 3 2,6 3 3 4 3,3 27% 

Çocuk11 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 3 3 4 3,3 5 5 5 5,0 52% 

Çocuk11 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 3 2 2 2,3 3 4 4 3,6 57% 

Çocuk11 Kompozisyonda duyarlılık 2 2 2 2,6 4 4 3 3,6 38% 

Çocuk11 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 3 4 4 3,6 3 4 4 3,6 0% 

Çocuk11 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 2 2 2 2,0 3 3 3 3,0 50% 

Çocuk11 Özgün biçimlere yer verme 3 4 4 3,6 3 4 4 3,6 0% 

Çocuk11 Verilen konuyu işleyebilme 2 2 4 2,6 3 3 3 3,0 15% 

Çocuk11 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk11 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk12 İki boyutlu nesneler çizebilme 3 3 3 3,0 4 4 4 4,0 33% 

Çocuk12 Figürlere basit hareketler verebilme 3 3 4 3,3 4 4 4 4,0 21% 

Çocuk12 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 3 2 3 2,6 4 5 5 4,6 77% 

Çocuk12 Çok sayıda obje kullanabilme 4 4 4 4,0 4 5 5 4,6 15% 

Çocuk12 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 3 3 3 3,0 5 5 5 5,0 67% 

Çocuk12 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk12 Kağıdın tamamını renklendirme 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk12 

R
e

n
k 

yö
n

ü
n

d
e

n
 

Biçimleri özenli bir şekilde boyama 3 3 2 2,6 5 5 5 5,0 92% 
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Çocuk12 Resimde ara renklere yer verme 3 2 3 2,6 4 4 3 3,6 38% 

Çocuk12 Özgün renk kullanabilme 3 3 3 3,0 4 4 3 3,6 20% 

Çocuk12 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 3 3 3 3,0 5 5 5 5,0 67% 

Çocuk12 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk12 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 4 4 4 4,0 4 5 5 4,6 15% 

Çocuk12 Kompozisyonda duyarlılık 4 4 4 4,0 4 5 5 4,6 15% 

Çocuk12 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
en

 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 3 3 3 3,0 3 4 4 3,6 20% 

Çocuk12 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 3 3 3 3,0 5 5 5 5,0 67% 

Çocuk12 Özgün biçimlere yer verme 3 3 3 3,0 3 4 4 3,6 20% 

Çocuk12 Verilen konuyu işleyebilme 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk12 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk12 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 4 5 5 4,6 15% 

Çocuk13 İki boyutlu nesneler çizebilme 3 3 4 3,3 4 4 5 4,3 30% 

Çocuk13 Figürlere basit hareketler verebilme 4 4 5 4,3 5 5 5 5,0 16% 

Çocuk13 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 3 3 4 3,3 4 4 4 4,0 21% 

Çocuk13 Çok sayıda obje kullanabilme 4 4 4 4,0 3 3 3 3,0 -25% 

Çocuk13 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 4 4 4 4,0 4 4 5 4,3 8% 

Çocuk13 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 3 3 3,0 3 3 4 3,3 10% 

Çocuk13 Kağıdın tamamını renklendirme 4 4 4 4,0 4 5 5 4,6 15% 

Çocuk13 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 3 2 3 2,6 4 3 4 3,6 38% 

Çocuk13 Resimde ara renklere yer verme 3 3 4 3,3 3 3 4 3,3 0% 

Çocuk13 

R
e

n
k 

yö
n

ü
n

d
en

 

Özgün renk kullanabilme 3 3 4 3,3 4 5 5 4,6 39% 

Çocuk13 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 3 3 4 3,3 4 5 5 4,6 39% 

Çocuk13 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 4 3 3 3,3 5 5 5 5,0 52% 

Çocuk13 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 3 3 3 3,0 5 5 5 5,0 67% 

Çocuk13 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyonda duyarlılık 4 4 4 4,0 4 5 5 4,6 15% 
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Çocuk13 Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 3 3 3 3,0 4 5 5 4,6 53% 

Çocuk13 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 3 3 3 3,0 4 4 4 4,0 33% 

Çocuk13 Özgün biçimlere yer verme 3 3 3 3,0 5 5 4 4,6 53% 

Çocuk13 Verilen konuyu işleyebilme 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk13 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 4,0 5 4 5 4,6 15% 

Çocuk13 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 4 4 5 4,3 8% 

Çocuk14 İki boyutlu nesneler çizebilme 3 3 3 3,0 4 4 4 4,0 33% 

Çocuk14 Figürlere basit hareketler verebilme 3 3 2 2,6 4 4 4 4,0 54% 

Çocuk14 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 2 2 2 2,0 4 4 4 4,0 100% 

Çocuk14 Çok sayıda obje kullanabilme 3 2 3 2,6 4 5 5 4,6 77% 

Çocuk14 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 2 3 3 2,6 5 5 5 5,0 92% 

Çocuk14 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 3 3 3,0 4 5 4 4,3 43% 

Çocuk14 Kağıdın tamamını renklendirme 3 3 3 3,0 5 4 5 4,6 53% 

Çocuk14 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 2 2 2 2,0 5 4 5 4,6 130% 

Çocuk14 Resimde ara renklere yer verme 3 2 3 2,6 5 4 4 4,3 65% 

Çocuk14 

R
e

n
k 

yö
n

ü
n

d
en

 

Özgün renk kullanabilme 2 2 2 2,0 4 4 4 4,0 100% 

Çocuk14 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 2 2 2 2,0 4 4 4 4,0 100% 

Çocuk14 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 3 2 2 2,0 4 5 4 4,3 115% 

Çocuk14 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 2 2 2 2,0 4 5 5 4,6 130% 

Çocuk14 Kompozisyonda duyarlılık 3 3 3 3,0 4 4 4 4,0 33% 

Çocuk14 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 2 3 3 2,6 4 5 5 4,6 77% 

Çocuk14 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 2 2 2 2,0 4 4 4 4,0 100% 

Çocuk14 Özgün biçimlere yer verme 2 3 3 2,6 4 5 5 4,6 77% 

Çocuk14 Verilen konuyu işleyebilme 3 4 4 3,6 5 5 5 5,0 39% 

Çocuk14 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk14 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 
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Çocuk15 İki boyutlu nesneler çizebilme 3 3 3 3,0 3 4 4 3,6 20% 

Çocuk15 Figürlere basit hareketler verebilme 3 2 3 2,6 3 4 4 3,6 38% 

Çocuk15 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 3 3 3 3,0 3 3 4 3,3 10% 

Çocuk15 Çok sayıda obje kullanabilme 3 3 3 3,0 3 3 3 3,0 0% 

Çocuk15 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 3 3 3 3,0 4 5 5 4,6 53% 

Çocuk15 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 3 3 3,0 4 4 4 4,0 33% 

Çocuk15 Kağıdın tamamını renklendirme 3 4 4 3,6 4 5 5 4,6 28% 

Çocuk15 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 3 2 3 2,6 4 3 4 3,6 38% 

Çocuk15 Resimde ara renklere yer verme 3 3 3 2,0 3 3 3 3,0 50% 

Çocuk15 

R
en

k 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Özgün renk kullanabilme 3 2 2 2,3 3 4 4 3,6 57% 

Çocuk15 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 3 2 2 2,3 3 4 4 3,6 54% 

Çocuk15 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 3 2 3 2,6 4 4 4 4,0 54% 

Çocuk15 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 3 3 3 3,0 4 3 3 3,3 10% 

Çocuk15 Kompozisyonda duyarlılık 3 2 3 2,6 3 3 3 3,0 15% 

Çocuk15 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 3 3 3 3,0 3 3 2 2,6 -13% 

Çocuk15 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 3 2 3 2,6 4 4 4 4,0 54% 

Çocuk15 Özgün biçimlere yer verme 3 3 3 3,0 3 3 2 2,6 -13% 

Çocuk15 Verilen konuyu işleyebilme 3 3 3 3,0 3 4 4 3,6 20% 

Çocuk15 Soyut ifadeler kullanma 3 4 4 3,6 2 2 2 2,0 -44% 

Çocuk15 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 3 4 5 4,0 0% 

Çocuk16 İki boyutlu nesneler çizebilme 4 4 3 3,6 3 4 4 3,6 0% 

Çocuk16 Figürlere basit hareketler verebilme 4 4 4 4,0 3 4 4 3,6 -10% 

Çocuk16 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 3 4 4 3,6 3 3 4 3,3 -8% 

Çocuk16 Çok sayıda obje kullanabilme 3 4 4 3,6 4 4 4 4,0 11% 

Çocuk16 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 3 4 4 3,6 4 5 5 4,6 28% 

Çocuk16 

yö
n

ü
n

d
e

n
 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 3 3 3,0 4 4 4 4,0 33% 
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Çocuk16 Kağıdın tamamını renklendirme 4 4 4 4,0 4 5 5 4,6 15% 

Çocuk16 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 3 3 3 3,0 5 3 4 4,0 33% 

Çocuk16 Resimde ara renklere yer verme 3 3 3 3,0 3 3 3 3,0 0% 

Çocuk16 Özgün renk kullanabilme 3 4 4 3,6 3 4 4 3,6 0% 

Çocuk16 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 3 4 4 3,6 3 4 4 3,6 0% 

Çocuk16 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk16 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 3 3 3 3,0 4 3 3 3,3 10% 

Çocuk16 Kompozisyonda duyarlılık 3 4 4 3,6 3 3 3 3,0 -17% 

Çocuk16 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 3 4 4 3,6 5 5 5 5,0 39% 

Çocuk16 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 3 4 3 3,3 4 4 4 4,0 21% 

Çocuk16 Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk16 Verilen konuyu işleyebilme 3 4 4 2,6 3 4 4 3,6 38% 

Çocuk16 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk16 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 3 4 5 4,0 0% 

Çocuk17 İki boyutlu nesneler çizebilme 3 3 3 3,0 3 3 3 3,0 0% 

Çocuk17 Figürlere basit hareketler verebilme 3 2 3 2,6 3 2 3 2,6 0% 

Çocuk17 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 2 2 2 2,0 3 3 3 3,0 50% 

Çocuk17 Çok sayıda obje kullanabilme 3 3 3 3,0 3 3 3 3,0 0% 

Çocuk17 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 3 3 3 3,0 2 2 3 2,3 -23% 

Çocuk17 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 3 3 3,0 3 3 3 3,0 0% 

Çocuk17 Kağıdın tamamını renklendirme 3 4 4 3,6 3 4 4 3,6 0% 

Çocuk17 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 3 2 3 2,6 3 2 3 2,6 0% 

Çocuk17 Resimde ara renklere yer verme 3 3 3 3,0 3 3 3 3,0 0% 

Çocuk17 

R
e

n
k 

yö
n

ü
n

d
e

n
 

Özgün renk kullanabilme 3 2 2 2,3 3 2 2 2,3 0% 

Çocuk17 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 3 2 2 2,3 3 2 2 2,3 0% 

Çocuk17 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 

yö
n

ü
n

d
e

n
 

Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 3 2 3 2,6 2 2 3 2,3 -12% 
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Çocuk17 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 3 3 3 3,0 3 3 3 3,0 0% 

Çocuk17 Kompozisyonda duyarlılık 1 1 1 1,0 2 3 3 2,6 160% 

Çocuk17 Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 3 3 3 3,0 3 3 3 3,0 0% 

Çocuk17 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 3 2 3 2,6 3 2 3 2,6 0% 

Çocuk17 Özgün biçimlere yer verme 3 3 3 3,0 3 3 3 3,0 0% 

Çocuk17 Verilen konuyu işleyebilme 3 3 3 3,0 3 3 3 3,0 0% 

Çocuk17 Soyut ifadeler kullanma 3 4 4 3,6 3 4 4 3,6 0% 

Çocuk17 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk18 İki boyutlu nesneler çizebilme 3 4 4 3,6 4 4 4 4,0 11% 

Çocuk18 Figürlere basit hareketler verebilme 3 3 4 3,3 3 5 4 4,0 21% 

Çocuk18 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 4 3 3 3,3 4 3 4 3,6 9% 

Çocuk18 Çok sayıda obje kullanabilme 4 3 4 3,6 5 5 5 5,0 39% 

Çocuk18 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 4 4 4 4,0 4 5 4 4,3 8% 

Çocuk18 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 4 4 3,6 4 4 4 4,0 11% 

Çocuk18 Kağıdın tamamını renklendirme 4 3 4 3,6 4 3 4 3,6 0% 

Çocuk18 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 4 4 3 3,6 4 5 4 4,3 19% 

Çocuk18 Resimde ara renklere yer verme 3 3 4 3,3 3 4 4 3,6 9% 

Çocuk18 

R
e

n
k 

yö
n

ü
n

d
en

 

Özgün renk kullanabilme 3 3 3 3,3 3 3 3 3,0 -9% 

Çocuk18 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 3 3 3 3,0 3 3 3 3,0 0% 

Çocuk18 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk18 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 3 4 4 3,6 4 4 4 4,0 11% 

Çocuk18 Kompozisyonda duyarlılık 3 3 3 3,0 4 3 3 3,3 10% 

Çocuk18 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 4 2 4 3,6 4 3 4 3,6 0% 

Çocuk18 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 4 3 4 3,6 4 3 4 3,6 0% 

Çocuk18 Özgün biçimlere yer verme 4 5 4 3,6 4 3 4 3,6 0% 

Çocuk18 A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Verilen konuyu işleyebilme 3 4 4 3,6 3 4 4 3,6 0% 
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Çocuk18 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk18 Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk19 İki boyutlu nesneler çizebilme 3 3 2 2,6 4 4 4 4,0 54% 

Çocuk19 Figürlere basit hareketler verebilme 4 4 4 4,0 3 5 4 4,0 0% 

Çocuk19 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 3 4 4 3,6 4 3 4 3,6 0% 

Çocuk19 Çok sayıda obje kullanabilme 3 4 4 3,6 5 5 5 5,0 39% 

Çocuk19 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

en
 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 3 4 4 3,6 4 5 4 4,3 19% 

Çocuk19 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 3 3 3,0 4 4 4 4,0 33% 

Çocuk19 Kağıdın tamamını renklendirme 4 4 4 4,0 4 3 4 3,6 -10% 

Çocuk19 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 3 3 3 3,0 4 5 4 4,3 43% 

Çocuk19 Resimde ara renklere yer verme 3 3 3 3,0 3 4 4 3,6 20% 

Çocuk19 

R
en

k 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Özgün renk kullanabilme 3 4 4 3,6 3 3 3 3,0 -17% 

Çocuk19 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 3 4 4 3,6 3 3 3 3,0 -17% 

Çocuk19 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk19 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 3 3 3 3,0 4 4 4 4,0 33% 

Çocuk19 Kompozisyonda duyarlılık 3 4 4 3,6 4 3 3 3,3 -8% 

Çocuk19 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 4 4 4 4,0 4 3 4 3,6 -10% 

Çocuk19 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 3 4 3 3,3 4 3 4 3,6 9% 

Çocuk19 Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 4,0 4 3 4 3,6 -10% 

Çocuk19 Verilen konuyu işleyebilme 3 4 4 3,6 3 4 4 3,6 0% 

Çocuk19 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk19 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk20 İki boyutlu nesneler çizebilme 2 2 3 2,3 4 4 4 4,0 74% 

Çocuk20 Figürlere basit hareketler verebilme 4 4 4 4,0 3 5 4 4,0 0% 

Çocuk20 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 3 4 4 3,6 4 3 4 3,6 0% 

Çocuk20 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

en
 

Çok sayıda obje kullanabilme 3 4 4 3,6 5 5 5 5,0 39% 
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Çocuk20 Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 3 4 4 3,6 4 5 4 4,3 19% 

Çocuk20 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 3 3 3,0 4 4 4 4,0 33% 

Çocuk20 Kağıdın tamamını renklendirme 4 4 4 4,0 4 3 4 3,6 -10% 

Çocuk20 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 3 3 3 3,0 4 5 4 4,3 43% 

Çocuk20 Resimde ara renklere yer verme 3 3 3 3,0 3 4 4 3,6 20% 

Çocuk20 

R
en

k 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Özgün renk kullanabilme 3 4 4 3,6 3 3 3 3,0 -17% 

Çocuk20 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 3 4 4 3,6 3 3 3 3,0 -17% 

Çocuk20 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk20 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 3 3 3 3,0 4 4 4 4,0 33% 

Çocuk20 Kompozisyonda duyarlılık 3 4 4 3,6 5 5 5 5,0 39% 

Çocuk20 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk20 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 3 4 3 3,3 4 3 4 3,6 9% 

Çocuk20 Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk20 Verilen konuyu işleyebilme 3 4 4 3,6 3 4 4 3,6 0% 

Çocuk20 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk20 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk21 İki boyutlu nesneler çizebilme 3 3 2 2,6 3 4 4 3,6 38% 

Çocuk21 Figürlere basit hareketler verebilme 4 3 4 3,6 4 4 4 4,0 11% 

Çocuk21 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 3 4 4 3,6 4 3 3 3,3 -8% 

Çocuk21 Çok sayıda obje kullanabilme 3 4 4 3,6 4 3 4 3,3 -8% 

Çocuk21 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 3 4 4 3,6 4 4 4 4,0 11% 

Çocuk21 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 3 3 3,0 3 4 4 3,6 20% 

Çocuk21 Kağıdın tamamını renklendirme 4 4 4 4,0 4 3 4 3,6 -10% 

Çocuk21 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 3 3 3 3,0 4 4 3 3,6 20% 

Çocuk21 Resimde ara renklere yer verme 3 3 3 3,0 3 3 4 3,0 0% 

Çocuk21 

R
e

n
k 

yö
n

ü
n

d
e

n
 

Özgün renk kullanabilme 3 3 3 3,0 3 3 4 3,6 20% 
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Çocuk21 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 3 4 4 3,6 3 3 3 3,0 -17% 

Çocuk21 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk21 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 3 3 3 3,0 3 4 4 3,6 20% 

Çocuk21 Kompozisyonda duyarlılık 3 4 4 3,6 3 3 3 3,0 -17% 

Çocuk21 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
en

 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 3 4 4 3,6 3 3 3 3,0 -17% 

Çocuk21 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 3 4 3 3,3 4 4 4 4,0 21% 

Çocuk21 Özgün biçimlere yer verme 4 4 4 4,0 4 3 4 3,6 -10% 

Çocuk21 Verilen konuyu işleyebilme 3 4 4 3,6 3 4 4 3,6 0% 

Çocuk21 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk21 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk22 İki boyutlu nesneler çizebilme 3 4 4 3,6 4 5 5 4,6 28% 

Çocuk22 Figürlere basit hareketler verebilme 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk22 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 4 3 3 3,3 4 4 4 4,0 21% 

Çocuk22 Çok sayıda obje kullanabilme 4 3 4 3,6 4 5 5 4,6 28% 

Çocuk22 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

e
n

 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 4 4 4 4,0 4 4 4 4,0 0% 

Çocuk22 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 3 4 4 3,6 4 5 5 4,6 28% 

Çocuk22 Kağıdın tamamını renklendirme 4 3 4 3,3 5 5 5 5,0 52% 

Çocuk22 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 4 4 3 3,6 4 3 3 3,3 -8% 

Çocuk22 Resimde ara renklere yer verme 3 3 4 3,3 3 4 5 4,0 21% 

Çocuk22 

R
e

n
k 

yö
n

ü
n

d
en

 

Özgün renk kullanabilme 3 3 3 3,0 3 4 4 4,6 53% 

Çocuk22 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 3 3 3 3,0 3 4 4 3,6 20% 

Çocuk22 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 4 4 4 4,0 4 5 5 4,6 15% 

Çocuk22 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 3 4 4 3,6 4 5 5 4,6 28% 

Çocuk22 Kompozisyonda duyarlılık 3 3 3 3,0 4 5 5 4,6 53% 

Çocuk22 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 4 3 4 3,6 5 5 5 5,0 39% 

Çocuk22 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 4 3 4 3,6 4 4 5 4,3 19% 
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Çocuk22 Özgün biçimlere yer verme 4 3 4 3,6 5 5 5 5,0 39% 

Çocuk22 Verilen konuyu işleyebilme 3 4 4 3,6 4 4 4 4,0 11% 

Çocuk22 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk22 Düşüncelerini yansıtabilme 4 4 4 4,0 4 5 5 4,6 15% 

Çocuk23 İki boyutlu nesneler çizebilme 5 5 5 5,0 5 5 5 5,0 0% 

Çocuk23 Figürlere basit hareketler verebilme 5 5 4 4,6 5 5 4 4,6 0% 

Çocuk23 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 4 5 5 4,6 4 5 5 3,0 -35% 

Çocuk23 Çok sayıda obje kullanabilme 4 5 5 4,6 4 5 5 4,6 0% 

Çocuk23 

Şe
m

a 
yö

n
ü

n
d

en
 

Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 5 5 5 5,0 5 5 5 5,0 0% 

Çocuk23 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 5 5 5 5,0 5 5 5 5,0 0% 

Çocuk23 Kağıdın tamamını renklendirme 5 5 5 5,0 5 5 5 5,0 0% 

Çocuk23 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 5 5 5 5,0 5 5 5 5,0 0% 

Çocuk23 Resimde ara renklere yer verme 4 5 5 4,6 4 5 5 4,6 0% 

Çocuk23 

R
e

n
k 

yö
n

ü
n

d
e

n
 

Özgün renk kullanabilme 5 5 5 5,0 5 5 5 5,0 0% 

Çocuk23 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 5 5 5 5,0 5 5 5 5,0 0% 

Çocuk23 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 5 4 5 4,6 5 4 5 4,6 0% 

Çocuk23 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 5 5 5 5,0 5 5 5 5,0 0% 

Çocuk23 Kompozisyonda duyarlılık 5 4 5 4,6 5 4 5 4,6 0% 

Çocuk23 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 5 5 5 5,0 5 5 5 5,0 0% 

Çocuk23 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 5 5 5 5,0 5 5 5 5,0 0% 

Çocuk23 Özgün biçimlere yer verme 5 5 5 5,0 5 5 5 5,0 0% 

Çocuk23 Verilen konuyu işleyebilme 5 5 5 5,0 5 5 5 5,0 0% 

Çocuk23 Soyut ifadeler kullanma 5 5 5 5,0 5 5 5 5,0 0% 

Çocuk23 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 4 5 5 4,6 4 5 5 4,6 0% 

Çocuk24 İki boyutlu nesneler çizebilme 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk24 Şe
m

a 

yö
n

ü
n

d
e

n
 

Figürlere basit hareketler verebilme 4 4 4 4,0 5 5 4 4,6 15% 
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Çocuk24 Nesneleri detaylarıyla çizebilme 4 4 4 4,0 4 5 5 4,6 15% 

Çocuk24 Çok sayıda obje kullanabilme 4 5 5 4,6 4 5 5 4,6 0% 

Çocuk24 Somut nesneleri belirgin bir şekilde kullanma 5 5 5 5,0 5 5 5 5,0 0% 

Çocuk24 Resmin tamamında çok sayıda renk kullanma 4 5 4 3,3 5 5 5 5,0 50% 

Çocuk24 Kağıdın tamamını renklendirme 5 4 5 4,6 5 5 5 5,0 9% 

Çocuk24 Biçimleri özenli bir şekilde boyama 5 4 5 4,6 5 5 5 5,0 9% 

Çocuk24 Resimde ara renklere yer verme 5 4 4 4,3 4 5 5 4,6 7% 

Çocuk24 

R
e

n
k 

yö
n

ü
n

d
e

n
 

Özgün renk kullanabilme 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk24 Boşluk- doluluk yönünden kağıdı kullanma 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk24 Obje ve figürler arasında bağlantı kurabilme 4 5 4 4,3 5 4 5 4,6 7% 

Çocuk24 Nesneleri bir zemine yerleştirebilme düzeyi 4 5 5 4,6 5 5 5 5,0 9% 

Çocuk24 Kompozisyonda duyarlılık 4 4 4 4,0 5 4 5 4,6 15% 

Çocuk24 

K
o

m
p

o
zi

sy
o

n
 y

ö
n

ü
n

d
e

n
 

Kompozisyon oluştururken hayal gücünü kullanma 4 5 5 4,6 5 5 5 5,0 9% 

Çocuk24 Konuyla ilgili figür ve objeleri resme yansıtabilme 4 4 4 4,0 5 5 5 5,0 25% 

Çocuk24 Özgün biçimlere yer verme 4 5 5 4,6 5 5 5 5,0 9% 

Çocuk24 Verilen konuyu işleyebilme 5 5 5 5,0 5 5 5 5,0 0% 

Çocuk24 Soyut ifadeler kullanma 5 5 5 5,0 5 5 5 5,0 0% 

Çocuk24 

A
n

la
tı

m
sa

llı
k 

Düşüncelerini yansıtabilme 5 5 5 5,0 4 5 5 4,6 -8% 
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BÖLÜM VI 

SONUÇ 

Türkiye’de ve dünyada çizgi filmlerin en sadık izleyici kitlesi çocuklardır 

diyebiliriz. Görsel ve i�itsel özellikleri nedeniyle, ilkö�retim ça�ındaki çocuklar 

tarafından sıklıkla ve ilgiyle izlenmektedir. 

Geli�mekte olan di�er ülkelerdeki gibi Türkiye’de de üzerinde durulması 

gereken en önemli sorunlardan biri, çocu�un görsel etkile�imi ve e�itimidir. Kendi 

kültürümüzü yansıtan, ho�görü ve sevgi içerikli çizgi filmlerin, i�itsel ve görsel özelli�i 

sayesinde ilkö�retim dönemindeki çocukların e�itimlerini olumlu etkiledi�i 

gözlemlenmektedir. 

Çizgi filmlerin, sanat e�itimi açısından çocuklara olumlu bir etkisi oldu�u 

yadsınamaz bir gerçektir. Çizgi filmler, sanat e�itimi amaçlanarak izlettirildi�inde; 

ara�tıran, inceleyen, sorgulayan, ho�görülü, geni�, özgür dü�ünceli bireylerin 

yeti�mesine olanak sa�lar. Ayrıca, çizgi filmler görme, ayrımsama (görsel duyarlılı�ın 

geli�imi) ve görsel olan her �eyin netle�mesine olanak sa�layan aktif bir algılama süreci 

oldu�undan beceri kazanmalarına imkân verebilir ve sanat e�itiminin amaçlarına hizmet 

edebilir. Çocuklarda yaratıcılı�ı, ele�tirel bakı� açısını, ele�tirel dü�ünceyi ve sezgi 

gücünün geli�imini sa�lamak, ayrıca çocuklara görme becerisini, olasılıkları tahmin 

edebilme gücünü kazandırmak ve onların manevi (tinsel), duyu�sal, bili�sel, algısal 

gücünün geli�imine olanak sa�lamak için sevgi içerikli çizgi filmlerin çocuklarca 

izlenmesi sa�lanmalıdır.  

Çocuklarda davranı�ların istendik olması için sevgi konularının a�ırlıkta oldu�u 

çizgi filmler daha etkili olabilir. 

Yapılan ara�tırma sonucunda sevgi içerikli çizgi film izlemenin ilkö�retim 

ö�rencilerinin görsel sanatlar dersindeki becerisine %27 olumlu katkısı oldu�u 

saptanmı�tır.  
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Ara�tırmadan elde edilen sonuçlara göre; çocuklar, en çok anlatımsallık 

yönünden ilerleme kaydetmi�ler. Kendilerini ifade etmede daha ba�arılı olmu�lardır. 

Sevgi içerikli çizgi filmler ö�rencileri cesur olmaları konusunda yönlendirmektedir. 

Sevgi içerikli çizgi filmleri izleyip, istendik davranı� edinen çocukların 

resimlerinde geli�me gözlenebilmi�tir. Çocukların dünyası çok geni�tir, gördüklerini 

örnek almaya hazır durumdadırlar. Çizgi filmler adeta çocu�un dünyasını 

olu�turmaktadır. Çocuklar kendi ki�isel özelliklerini be�endikleri karakterle 

özde�le�tirebiliyorlar. Bu yüzden çizgi filmlerde çocukları olumlu yönde etkileyen 

karakterler olmalı ve o karakterler üzerinde durulmalıdır. 

Yapılan ara�tırmada; çocukları birçok alanda etkileyen çizgi filmlerin, 

çocukların görsel becerilerini de olumlu yönde geli�tirdi�i tespit edilmi�tir. Ayrıca 

çocuk gördü�ü renklerin canlılı�ından etkilenmi�tir.  Çocuklar resim yapmayı sanki 

çizgi film izlermi�çesine dü�ününce, resim yapmak daha e�lenceli ve kolay olmaya 

ba�lamı�tır. Çocuklar kompozisyonlarını olu�tururken konu ile figürler arasında anlamlı 

ve güçlü ba�lantılar kurabilmi�lerdir. Çocuklar çizgi filmi izledikten sonra, yaptıkları 

resimlerde ayrıntıya ve boyamaya sabırla özen göstermi�lerdir. 

Sevgi içerikli çizgi film izleyen çocuklar daha sakin, uyumlu, ho�görülü 

davranı�lar sergilemeye ba�lamı�lardır. Çocuklar çizgi film izlemeden önce birbiriyle 

boyalarını payla�mazken, çizgi film izledikten sonra yardımla�ma içine girmeleri bu 

dü�ünceye örnek gösterilebilir. Bunun neticesinde çocukların birbiriyle olan diyalogları 

olumlu yönde geli�me göstermi�tir. 

 Böylelikle ilkö�retim ö�rencileri, sevgi içerikli çizgi film izleyerek bunun 

sonucunda geli�tirecekleri yaratıcı dü�ünce ile uygulamalarına farklılık katıp 

kendilerine olan güven ve inancı artırıp ileriye dönük sanatsal hedefler ve planlar 

içerisine girebilirler. 

Sevgi içerikli çizgi filmlerin izletilmesi sonucunda ortaya çıkması beklenen 

performans ve ürüne yansıyan bu dü�ünceyi de�erlendirmede, estetik be�eni etkisiyle 

objektif bir tutum sergilenmemi�tir. 

Bu ara�tırma; sevgi içerikli çizgi filmlerin; do�ru amaçlar do�rultusunda 

kullanıldı�ında e�lenmenin yanında; çocukların bilgi edinmesinde, resimlerini 

geli�tirmelerinde, duygu ve dü�üncelerini ifade etmelerinde, en önemlisi de 

e�itimlerinde olumlu etkilerini göstermeye yöneliktir. 
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ÖNER�LER 

 

 

� Çizgi filmler çocuklar izlemeden önce dikkatli ve özenle seçilmelidir.  

� Çizgi filmlerin seçiminde uzman ve programcı i�birli�i olmalıdır. Yayın 

kurulu�ları çizgi filmleri seçerken uzman pedagog ve e�itimcilerden 

yararlanmalıdır. 

� Ülkemizde çizgi film sektörü geli�tirilmelidir. Yerli yapım çizgi filmleri 

sunabilmeleri için resmi ve özel kanallar tarafından sanatçılara ve stüdyolara 

destek verilmelidir. 

� Çocu�un, bedensel ve ruhsal geli�iminde olumsuz unsurlar ta�ıyan, �iddet içeren 

çizgi filmleri izlemesi engellenmelidir. 

� Çocu�un izledi�i çizgi filmlerin çocu�u e�lendirmesi ile beraber e�itim 

özelliklerinin de olması gerekir. 

� Anne ve babaların çocukların izledikleri çizgi filmlerde ve programlarda seçici 

davranarak, çocukları olumsuz yönde etkileyecek çizgi filmleri 

seyrettirmemelidirler. 

� Yerli çizgi filmlerin artmasıyla çocuklar, kendi kültür ve tarihini de 

anlayabileceklerdir. 

� Anne ve baba, çocu�un hangi çizgi filmleri izlemesi gerekti�ini bilmeli ve 

gerekti�inde beraber izlemelidirler. 

� Ebeveynler, çocuklarına izledikleri her çizgi filmin do�ruyu yansıtmadı�ını 

anlatabilirler. 

� Anne ve babalar çocuklarının hayal gücünü ve resim becerilerinin geli�mesine 

olumlu katkıda bulunabilecek çizgi filmleri izlettirmelidirler. 
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EKLER 

EK I . Çizgi Filmlerden Resimler Örnekleri  

 

1. Tom Ve Jerry �le �lgili Örnek 

2. Winnie The Pooh �le �lgili Örnek 

3. Temel Reis �le �lgili Örnekler 

4. Twetty Ve Sylvester �le �lgili Örnek 

5. Spiderman �le �lgili Örnek 

6. Donald Duck �le �lgili Örnek 

7. Bugs Bunny �le �lgili Örnek 

8. Red Kit �le �lgili Örnek 

9. Nasrettin Hoca �le �lgili Örnek 

10. Anime Manga �le �lgili Örnek 
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1. Tom Ve Jerry �le �lgili Örnek 

 

2. Winnie The Pooh �le �lgili Örnek 
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3. Temel Reis �le �lgili Örnekler 

 

 

4. Twetty Ve Sylvester �le �lgili Örnek 
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5. Spiderman �le �lgili Örnek 

 

 

6. Donald Duck �le �lgili Örnek 
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7. Bugs Bunny �le �lgili Örnek 

 

 

8. Red Kit �le �lgili Örnek 
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9. Nasrettin Hoca �le �lgili Örnek 

 

 

 

10. Anime Manga �le �lgili Örnek 
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