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OZET

SINIF OGRETMEN ADAYLARININ SANAL MUZE KULLANIMINA
YONELIK MEMNUNIYET DUZEYLERININ BAZI DEGiSKENLERE
GORE INCELENMESI
YUKSEK LiSANS TEZi
EBRU YORULMAZ
BOLU ABANT iZZET BAYSAL UNIiVERSITESI
LISANSUSTU EGITiM ENSTITUSU
TEMEL EGITiM ANABILIiM DALI
SINIF EGiTiMi BiLiM DALI
(TEZ DANISMANI: DR. OGR. UYESI AZIZE YASA)

BOLU, AGUSTOS - 2022
( XI1 + 83)

Bu arastirmada Ogretmen adaylarinin sanal miize kullanimina yonelik
memnuniyet diizeylerini belirlemek, ayn1 zamanda O&gretmen adaylarinin
demografik o6zelliklerine gore sanal miize kullanimina yonelik memnuniyet
diizeyleri arasindaki farkliliklari tespit etmek amaclanmistir. Arastirma, genel
tarama modeline dayali betimsel bir ¢alisma deseninde tasarlanmistir. Calismaya
2019-2020 giiz ve bahar ddnemlerinde Bolu Abant izzet Baysal Universitesi
Egitim Fakiiltesi Temel Egitim Boliimii Simif Egitimi Ana Bilim Dalinda 1., 2., 3.
ve 4. smifta 6grenim goren 190 kadin ve 53 erkek ogrenci katilmistir. Covid-19
salgin1 sebebiyle calisma online olarak gerceklestirilmis, sanal miizeler hakkinda
bilgi verilmis, ders planlar1 sunulmus ve 6rnek sanal miize gezileri yapilmistir.
Veri toplama araci olarak kisisel bilgi formu ile Teker ve Ozer (2016) tarafindan
Tirkceye uyarlanmis ve gelistirilmis olan sanal miize sanal tur memnuniyet 6lgegi
kullanilmastir.

Arastirma sonucunda sanal miize kullanimina yonelik genel memnuniyet
diizeyinin diistik, cinsiyet degiskeni bakimindan sanal ortamin kullanilabilirligi alt
boyutunda kadin 6grencilerin goriislerinin erkek 6grencilerin goriislerinden daha
yiiksek oldugu tespit edilmistir. Yas, sinif diizeyi, online ders hari¢ ortalama
internet kullanim stiresi degiskeni bakimindan &grencilerin sanal ortam
memnuniyeti, sanal ortamin kullanilabilirligi alt boyutlarinda ve sanal miize
kullanimina yonelik genel memnuniyet diizeyleri arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark tespit edilmistir. Sonu¢ olarak arastirmanin 6rneklem grubunu
olusturan smif 6gretmen adaylarmin sanal miize sanal tur memnuniyet 6lgegi
puanlari ile cinsiyet, yas, sinif diizeyi, online ders hari¢ ortalama internet kullanim
sireleri arasinda bireysel farkliliklara, sosyo-demografik ve sosyokiiltiirel
sebeplere bagl olarak anlamli bir fark tespit edilmistir.

ANAHTAR KELIMELER: Miize, Sanal Miize, Sanal Tur, Kiiltiirel Miras,
Egitim



ABSTRACT

EXAMINATION OF CLASS TEACHER CANDIDATES SATISFACTION
LEVELS WITH THE USE OF VIRTUAL MUSEUM ACCORDING TO
SOME VARIABLES
PHD THESIS
EBRU YORULMAZ
BOLU ABANT IZZET BAYSAL UNIVERSITY
INSTITUTE OF PRIMARY EDUCATION
DEPARTMENT OF CLASS EDUCATION
(SUPERVISOR: ASSIST. PROF. AZIZE YASA)

BOLU, AUGUST 2022
(XIV + 83)

The aim of this research is to determine the satisfaction levels of teacher
candidates for the use of virtual museums, and also to determine the differences
between the satisfaction levels of teacher candidates for the use of virtual
museums according to their demographic characteristics. The research was
designed in a descriptive study pattern based on the general survey model. 190
female and 53 male students studying in the 1st, 2nd, 3rd and 4th grades of Bolu
Abant izzet Baysal University, Faculty of Education, Department of Classroom
Teaching in the fall and spring semesters of 2019-2020 participated in the study.
Due to the Covid19 epidemic, the study was carried out online, information was
given about virtual museums, lesson plans were presented and sample virtual
museum visits were made. The personal information form and the virtual museum
virtual tour satisfaction scale, which was adapted and developed into Turkish by
Teker and Ozer (2016), were used as data collection tools.

As a result of the research, it was determined that the general satisfaction level for
the use of virtual museums was low, and the opinions of female students were
higher than the opinions of male students in the sub-dimension of the usability of
the virtual environment in terms of gender. Statistically significant differences
were found between the students' satisfaction level of the virtual environment, the
usability of the virtual environment sub-dimensions, and the general satisfaction
levels for the use of virtual museums in terms of age, grade level, average internet
usage time excluding online lessons. The results indicate that there are meaningful
differences between the virtual museum virtual tour satisfaction scale scores of
primary school teacher candidates, who constitute the sample group of the
research, and their gender, age, class level, average internet usage time excluding
online lessons; depending on their individual differences, socio-demographic and
socio-cultural reasons.

KEYWORDS: Museum, Virtual Museum, Virtual Tour, Cultural heritage,
Education
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1. GIRIS

Yeni egitim kavrami egitim sisteminin giiclendirilmesine, bilginin
yayilmasina, ¢esitli bilgi kaynaklarinin isletilmesine ve kaliteli bilgiler saglamak
icin yeni bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanilmasina yardimci olmalidir
(Atamuratov, 2020). Onceden okullar egitim almak ve 6grenim gérmek icin tek
kurum olarak diigiiniiliiyordu fakat bu diisiince artik Onemini yitirmistir.
Gilintimiizde gelismekte ve degismekte olan teknoloji ile beraber bir¢ok farkl
degiskenin egitime tabii tutulmasi bu diistincenin yikilmasinda etkili olmustur.
Miizeler egitim ve Ogrenim icin bircok teknikten ve ortamdan faydalanarak

egitimin ana dgesi haline gelmistir (Onder ve ark., 2009).

International Council of Museums (ICOM), miizeyi “toplumda ve toplumun
gelismesinde hizmetinde, kar amaci giitmeyen, kalict bir kurum ve halka agik olan
bir kurum” olarak tanimlar. Calismay1, egitimde ve eglence amaciyla insanlarin ve
cevrelerinin maddi kanitlarini elde eder, korur, arastirir, iletir ve sergiler (ICOM,
1987). Miizeler, belirli eserleri ve kavramlar1 ¢evreleyen gergekleri ve tarihleri
arsivleyen, sergileyen, agiklayan ve bazen ziyaretgilere 6greten egitim kurumlari
olarak calisirlar. Bu baglamda, egitim kurumlar1 (okullar ve iiniversiteler),
ogrenciler icin aktif egitim deneyimlerinin gelistirilmesinde miizelerin 6nemli

roliinlin farkina varmislardir (Podgorny, 2004).

Silverstone (1994)’un miizeler hakkindaki goriisleri su sekildedir; miizeler
bircok ac¢idan diger cagdas medyaya benzer, eglendirir ve bilgilendirirler,
hikayeler anlatirlar ve argiimanlar olustururlar, memnun etmeyi ve egitmeyi
amaglarlar, tanidik olmayan ve erisilemez olan1 tanidik ve erisilebilir hale

getirirler.

Miizeler karmagik, zengin ve biiyiileyici 6grenme problemleriyle doludur.
Insanlara kendi ilgi alanlari, hedefleri veya bilgileri rehberlik ettigi i¢in bazen
Ozgiir secimli 6grenme ortamlar1 olarak adlandirilirlar. Ziyaretgiler 6grendikge
nesneler, igaretler, araglar, sdylemler ve yeni teknolojilerle etkilesime girerler. Ve
insanlarin  6grendigi konular, sanat, bilim, tarih, cografya, kiiltiir ve daha
fazlasinin tiim yonleri dahil olmak {izere cesitlidir. Miizeler, miizede nasil hareket

edilecegine toplu olarak miizakere etmesi gereken, her sergide ne yapilacagina



karar vermesi gereken ve nasil yapilacagin bilen aileler veya akran gruplar ile
Ogrenmenin gergeklestigini bulmanin kolay oldugu halka acgik ve sosyal 6grenme

yerleridir (Crowley ve ark., 2014).

Goodman (1988) miizenin rollinii minimalist bir tarzda 6zetleyerek, kisa ve
0z bir sekilde miizenin ana goérevinin “eserleri isler kilmak™ oldugunu belirtmistir.
Miizelerin, diinyamizi anlama ve yaratmada gelisme hedefine ulagsmamiza
yardimci olmak icin ¢abaladiklart en bilinen yollardan biri egitim islevidir. Ve bu
islevi, nesnelerinin egitim i¢in kullanilmasidir (Stephen, 2001). Miizeler, egitim
islevine “hem fiziksel hem de entelektiiel olarak erisilebilir hale getirmeye

calistig1 eserlerden olusan bir koleksiyon olusturarak™ hizmet eder (Weil, 1995).

Ogrenme temelde istege dayali bir siiregtir. Ogrenme istegi yoksa 6grenme
gerceklesmez. Ilgi ve dgrenme isteginin uyarilmasi, miizelerde 6grenme siirecini
destekleyecek en onemli seylerden biridir. Beyin, zeka, sezgi ve hayal giicii ile
birlestiginde ve deneyime dayali kaliplar olusturabildiginde en iyi sekilde calisir.
Miizeler 6grencilere yeni diinyalar, ilham alabilecekleri ve giinliikk deneyimlerinin
Otesine gecebilecekleri diinyalar agmaktadir. En iyi 0grenme, bireylerin yeni
deneyimleri ve yeni bilgileri bildikleriyle iliskilendirebildiginde gerceklesir.
Miizeler de tipik olarak, bir¢cok farkli sekilde yorumlanabilen bir dizi farkli
etkinlik ve aktiviteyi igerir (Hooper, 2007).

Miizeler ve dolayisiyla onlarin dijital karsihigi sanal miizeler, informal
ogrenmede yaygin olarak kullanilan Ogrenme ortamlari olarak kabul edilir
(Hooper, 2007; Falk ve Dierking, 2000; Walker, 2008). Miizeler, sinirl bir niifusa
hizmet etmek yerine, egitsel bilgi kaynaklarin1 genis kitlelere sunmaya caligarak
akilct 6grenme ortamlar1 olmaya baglamis; teknolojik gelismelerden de destek
alarak koleksiyonlarini insanlarin dokunabilecegi ve etkilesimde bulunabilecegi
bir forma doniistiiler ve bdylece her yas grubundan izleyiciye ulagabilecek bir
profil sergiliyorlar. Hedef kitlesi oOncelikle g¢ocuklar, gencler ve aileler olan
modern miizeler artitk sadece ¢ocuk dostu kurumlar degil ayni zamanda
ziyaretgilerini de iyi tantyan, aileleri miize gezilerine hazirlayan aile dostu yapilar
ve teknoloji dostu vakiflar ve teknolojik olanaklar1 ziyaretgilere sunan bir
kurulustur (Cildir ve Karadeniz, 2015). Miizeler sadece koleksiyonlarini ve

kiiltiire] miras1 korumakla kalmayip ayn1 zamanda bilgi icerigini daha genis bir



kitle icin erisilebilir kilmaya calismaktadir. Bu sebeple dijitallestirmek ile
ilgilenmektedirler (Styliani ve ark., 2009). Bu dijitallesme ise hayatimiza sanal

miize olarak girmektedir.

“Sanal miize” terimi, “baghilik ve c¢esitli ulasim noktalar1 saglama
potansiyeli sebebiyle, geleneksel komiinikasyon ve etkilesim metotlarin1 agsmaya
uygun olan, gesitli ortamlarda olusturulmus mantiksal olarak iliskili bir dijital
nesneler derlemleri” olarak tanimlanmigtir. Ayn1 zamanda gergek bir yeri veya
alan1 yoktur, nesneleri ve ilgili bilgiler bu aracilikla tiim diinyaya yayilabilir

(Schweibenz, 2004).

Sanal miize, geleneksel miize kavrami ile internetin bilgisayar, multimedya
ve iletisim teknolojisinin birlesiminin bir sonucudur. Sanal miizeler, nesneler
hakkinda ¢ok daha fazla bilgi saglamak yararina nesneleri kaydetmektedir.
Nesnelerin tiim tezahiirlerinde gorinti (2B, 3B, ayrnntilar, fiziko-kimyasal
analizler, vb.) goriintliniin bilgisi (i¢sel), nesneye iliskin bilgiler, nesnenin
baglamina iliskin digsal bilgiler, tarihi yazimsal bilgiler, referans bilgileri vb.

kaydederek miizelerin “Uzaktan ziyaretini” miimkiin kilar (Djindjian, 2007).

Sanal miizeler 6grencilere deneyimlerine, ihtiyaglarina ve ilgi alanlarina
dayal1 olarak meseleler lizerinde hareket etme yetenegi vermek, sadece gerekli
olan bilgiyi saglamakla kalmaz, ayn1 zamanda 6grenmenin erisilebilirligini de

giiclendirir (Kampouropoulou ve ark., 2013).

1.1 Problem durumu

Gegmisten gliniimiize bilim ve teknolojinin getirdigi yenilikler egitimin ve
ogretimin siireglerini etkilemektedir. Ogretmenler yaptiklart calismalar ve
deneyimleri sonucunda egitimde miize gezi ve etkinliklerinin 6grenme siirecinde
aktif bir sekilde kullanilarak dahil edilmesiyle konularin daha iyi anlasilacagini ve
aktif katilimin olabilecegini diistinmektedirler. Ancak tiim bunlara ragmen miize
gezilerinin O6grenim siirecine dahil edilmesindeki sinirhiliklar ve zorluklar goz
Online alindiginda bu geziler genellikle ya hi¢ yapilmamakta ya da verim
alinamayacak kadar kisa siire iginde gerceklestirilmektedir. Miize gezilerinin
hazirlik asamasinda resmi izin siire¢lerinin uzun olmasi veya izin alinamamasi,
maddi kisitliliklar, miizeye ulasim zorluklari, gezinin yapilacagi miizenin uzakta

olmasi gibi sorunlar miize gezilerinin gercgeklestirilme olasiligint sinirlamakta ve



konularin  pekistirme  siirecini  zayiflatmaktadir.  Miize  gezilerinin
gerceklestirilmesini  sinirlayan bu nedenler goz oniine alindiginda &grenim

siirecinde sanal miizelerin bu siirece dahil edilmesi gerektigi diisiintilmektedir.

Sanal miizeler miras, sanat ve tarih konularinda farkindalig siirdiirerek ve bilgiyi
artirarak sosyal ve Kkiiltiirel becerilere hitap etmek icin bilgi ve iletisim
teknolojileri potansiyelinden yararlanan dijital eserlerdir (Antonaci ve ark., 2013).
Dijital ortamda yasanan gelismeler egitim siireclerini etkileyerek, sanal miizelerin
O0grenim stirecinde aktif bir sekilde kullanilmasimi saglamakta boylece fiziki
olarak miize gezilerinin yapilmasindaki zorluklarin Oniine gegmektedir. Sanal
miizeler, 6grencilerin bilgi alma ve kendi bilgilerini ve dolayisiyla 6grenme
yaklagimlarini olusturma becerilerini destekleyen kisisellestirilmis, kapsayict ve
etkilesimli bir 6grenme ortami yaratan yeni bir iletisim modelidir (Ott ve Pozzi,
2011). Sanal miize ortaminda ziyaretci bir gdzlemci degildir. Ogrenme nesneleri
ile etkilesime girer ve bilgiyi kendisi yapilandirir. Miize ziyaretgileri, bilgi diizeyi
ve tercih ettikleri ayrinti miktar1 ile miize nesnelerinin baglami hakkinda tematik
bilgilere ve agiklamalara erisim saglayan yapici bir diyalog yoluyla sanal miize

ortamini kullanir ve onunla etkilesime girer (Liaokapis ve ark., 2008).

Sanal miizeler araciligiyla 6grenme, gesitli nedenlerle (fiziksel engelliler,
bolgesel ve kirsal okullardan gelen Ogrenciler) geleneksel miizeleri ziyaret
edemeyen cocuklara, estetik egitim alma ve diinyanin tarihi ve kiiltiirel mirasina
erigim igin ikinci bir sans verir (Atamuratov, 2020). Bu sansi Ogretmenler

derslerinde sanal miizeyi aktif olarak kullanip degerlendirebilir.

Sanal miizeyi derslere dahil etme siirecinde sinif 6gretmen adaylarinin ders
anlattiminda farkli bir alternatif olarak sanal miize kullanimiyla desteklenmesi
dersler esnasinda islenen konularim daha iyi bir sekilde kavranmasini ve
pekistirilmesini saglamaktadir. Sanal miize ile desteklenen 6grenme siireclerinde
derslerin daha iyi bir sekilde Ogrenilmesi saglanmakla birlikte G&grencilerin
derslere karsi tutum ve yargilarmin olumlu yonde artdigi diisiiniilerek ders

basarisiin artmasi beklenmektedir.

1.2 Arastirmanin Amaci
Bu arasgtirmada sinif 6gretmen adaylarinin sanal miize kullanimina yonelik

memnuniyet diizeylerinin ne oldugunu belirlemek, ayni zamanda sinif 6gretmen



adaylarmin demografik 0Ozelliklerine gore sanal miize kullanimina yonelik
memnuniyet diizeyleri arasindaki farkliliklar1 saptamak amaglanmigtir. Sinif
ogretmenleri bir¢ok derslerinde; gorsel sanatlar, sosyal bilgiler, matematik, tiirkge,
hayat bilgisi, fen bilimleri, din kiiltiirii ve ahlak bilgisi dersi dahil, miize gezisi
yaparak, oOgrencilerin konuyu daha iyi anlayacaklarmi ve pekistireceklerini
bilmelerine ragmen miizeleri ders etkinliklerinde yeterince kullanmamaktadirlar.
Gelismis iilkelerde Ogrenme ortamlarina Onem verilirken, {ilkemizde bu
ortamlardan nasil faydalanilacag: yeterince bilinmemekte ve yaygin bir sekilde bu
imkandan yararlanilmamaktadir. (Bozdogan, 2007). Miizelerin, ders ve
kazanimlarinin 6gretiminde yeterince kullanilmamasindan dolayi, gliniimiiziin
yaygin olarak kullanilan teknolojik araglar1 olan, bilgisayar ve internet yardimi ile
sanal miize gezilerinin derslerde kullanilmasi amaglanmistir. Bu ¢alismada sinif
Ogretmen adaylarina once sanal miizeler hakkinda bilgi verilmis, ardindan sanal
miize gezisi yaptirilarak, sanal miizeyi nasil kullanmalar1 gerektigi, sanal miize
gezisini ornek etkinlik planina nasil dahil edecekleri anlatilmis, konu hakkinda
bilgilendirilmeleri saglanmistir. Bir sonraki asamada demografik bilgileri istenmis
ve sanal miize gezisi memnuniyetlerinin farkli degiskenlere goére incelenmesi

amaclanmstir.

1.3 Problem Ciimlesi
Smif 6gretmen adaylarinin sanal miize kullanimima yonelik memnuniyet

diizeyleri nasildir?

Sinif 6gretmen adaylarinin sanal miize kullanimina yo6nelik memnuniyet

diizeyleri baz1 degiskenler agisindan nasildir?

1.3.1 Alt problemler

1. Smuf 6gretmeni adaylarinin sanal miize kullanimia yo6nelik memnuniyet
diizeyleri nasildir?

2. Smif dgretmen adaylarinin sanal miize kullanimina yonelik memnuniyet
diizeyleri arasinda;
a.) Cinsiyet,
b.) Yas,
c.) Smuf diizeyi,

d.) Aile gelir durumu,



e.) Online ders harig ortalma internet kullanim siireleri,

f.) Miize gezisi yapma durumlarina,

g.) Sanal miize gezisi yapma durumlarina,

h.) Pandemi siirecinde sanal miize gezisi yapma durumlarina gore anlamli

bir farklilik var midir?

1.4 Arastirmanin Onemi

Bu arastirma sinif 6gretmen adaylarinin sanal miize kullanimina yonelik
memnuniyet diizeylerinin nasil oldugunu bazi degiskenleri baz alarak ortaya
koymustur. Sanal miize gezileri ile mekandan, zamandan, ekonomik birgok
yonden tasarruf saglanmaktadir. Simif 6gretmen adaylarinin derslerinde sanal
miizeyi kullanmasiyla; islenecek konuyu hem 6grencinin hayal diinyasindan alip
somutlastiracak hem de Ogrencinin sinif igerisindeki basarisin1 ve ilgisini
arttiracaktir. Siif 6gretmenlerinin etkinlik plan1 hazirlarken kazanimlarini sanal
miize etkinlikleriyle desteklemeleri 6grencilerin konuyu 6grenmesini, uzun siire
hatirinda tutmasi saglayacaktir. Tiim bunlarin yani sira, yasamakta oldugumuz
pandemi stireci gibi, gelecekte olabilecek salginlarda, uzaktan egitimin ve 6gretim
yapilmas1  durumlarinda, sanal ortamda Ogrenmeye dikkat c¢ektigi
diistiniilmektedir. Bu arastirmanin temelini olusturan sanal miize kullanimina
yonelik aragtirmalarin sayist her gegen giin artmaktadir. Bu konuda daha dnceden
yapilmig olan arastirmalara ragmen sSanal miizenin Oneminin yeterince
anlasilmadig1 distiniilmektedir. Bu dogrultuda smif Ogretmenleri {izerinde
yapilmis birka¢ arastirma olmakla birlikte genel olarak arastirmalar, Sosyal
Bilgiler alan1 ¢ogunluklu, Tarih, Resim-Is, Bilgisayar Programlari ve Turizm
alaninda yapilmistir. Simif 6gretmenligi bolimii icin yapilan caligmalar birkag
ornekle smirhdir ve Sinif ogretmen adaylarinin memnuniyetine yonelik bir
calisma bulunmamaktadir. Smif 6gretmen adaylarinin sanal miize kullanimina
yonelik memnuniyet diizeylerinin baz1 degiskenler acisindan incelenmesi adli

calismanin bu alanda yapilacak galismalara yon verecegi diisiiniilmektedir.

1.5 Arastirmanin Varsayimlari
Sinif 6gretmen adaylarinin kisisel bilgi formunu ve sanal miize sanal tur
memnuniyet 6lgegini cevaplandirirken gergek fikirlerini beyan ettikleri varsayilip,

kendilerine yoneltilen tiim sorulara samimiyetle cevap verdikleri varsayilmaistir.



1.6 Arastirmanin Stmirhhiklar:

Bu aragtirma: 2019-2020 egitim 6gretim yili giiz ve bahar donemlerinde
Bolu Abant izzet Baysal Universitesi Egitim Fakiiltesi Temel Egitim Boliimii
Sinif Egitimi Anabilim Dalinda 6grenim goren 1. 2. 3. ve 4. Simif 6grencilerinin
veri toplama araglari olarak kullanilan kisisel bilgi formu ve memnuniyet 6l¢egine

verilen cevaplarin analiziyle sinirlidir.

1.7 Tammlar
Miize: Sanat ve bilim eserlerinin veya sanat ve bilim nesnelerinin halka agik bir

sekilde teshir i¢in saklandig1 veya sergilendigi yer veya yap1. TDK (2019)

Ogretmen Aday:: Bolu Abant izzet Baysal Universitesi Egitim Fakiiltesi Temel
Egitim Anabilim Dali Sinif Egitimi Anabilim Dalinda grenim goren 1. 2. 3. ve 4.

Sinif 6grencileri.

Sanal Miize: Sanal miizeler miras, sanat ve tarih konularinda farkindaligi
stirdlirerek ve bilgiyi artirarak sosyal ve kiiltiirel becerilere hitap etmek i¢in bilgi

ve iletisim teknolojileri potansiyelinden yararlanan dijital eserlerdir (Antonaci ve

ark., 2013).



2. ARASTIRMANIN KURAMSAL TEMELI VE IiLGILI
ARASTIRMALAR

Bu boliimde kuramsal temel ve ilgili arastirmalar basliklar halinde

sunulmustur.

2.1 Kuramsal Temel
Bu baglik altinda miize ve miize tiirleri konularina iligkin kuramsal bilgiler

alt bagliklar halinde sunulmustur.

2.1.1 Miize

“Miize” kelimesi ilk olarak 1732'de ortaya c¢ikmistir. Etimolojisi,
Iskenderiye'deki Ptolemys'in bilimsel calismalarinin merkezini gdsteren Yunan
Mouseion'dan “Muses tapinagt” anlamina gelir. 19. yiizyilda miize, tiim kiiltiirel
alanlar1 (gilizel sanatlar, eski uygarliklar, etnografya) asamali olarak kapsayan
ansiklopedik bir bilgi olusturmak i¢in biiyiik 6zel koleksiyonlardan (resimler,
heykeller, sanat nesneleri, doga tarihi ve arkeolojik eserler vb.) gelen nesneleri
gosterme ihtiyacint  somutlastirmistir  (Djindjian, 2007). Miizeler, mirasin
korunmasi, yorumlanmasi, arastirilmast ve sergilenmesi icin Onemli bir
mekanizmadir (Johnson, 2003). Miizeler ve profesyonel miize g¢alisanlarindan
olusan bir sivil toplum kurulusu olan Uluslar Arasi Miizeler Konseyi (ICOM),
miizeyi “toplumun ve toplumun gelisiminin hizmetinde, kir amaci giitmeyen,
kalic1 ve halka agik olan bir kurum” olarak tanimlar. Calisma, egitim ve eglenme
amaciyla insanlarin ve g¢evrelerinin maddi kanitlarimi elde eder, korur, arastirir,

iletir ve sergiler” (ICOM Statutes, 1989).

“Miize” olarak belirlenen kurumlara ek olarak, asagidakiler de ICOM
taniminin amaglar1 dogrultusunda dogal, arkeolojik ve etnografik anitlar ve sitler;
koleksiyonlar tarihi anitlar botanik ve hayvanat bahgeleri; akvaryum, bilim
merkezleri; kiitiiphaneler veya arsivler ve doga rezervleri tarafindan siirdiiriilen
kalic1 sergi galerileri miize olarak nitelendirilir ICOM, 1987). Miizenin nesneleri
birlestiren ve onlar1 belirli bir entelektiiel ¢cevrede tutmadaki temel rolii, miizelerin
bilgi depolar1 oldugu kadar nesne depolart oldugunu vurgulamaktadir (Cannon,
1984). Karmasik, egitici, kiiltiirel ve rekreasyonel bir roliin ifade edilmesinde

halki ve koleksiyonlar1 bir araya getirmeye vurgu yapan miizeler, amaci,



ziyaretcileri miizede mevcut olanlardan haberdar etmek koleksiyonlar boyunca
fiziksel olarak onlara cesitli sekillerde rehberlik etmek ve bu koleksiyonlari
anlamalarin1 ve zevklerini arttirmak olan bir dizi etkinlik gerceklestirir ve g¢esitli
kaynaklar tiretir (Rayward ve Twidale, 1999). Kim oldugumuzu ve gelecekte kim
olacagimizi anlamamiza yardimci olan bir forum gibi olan miize, topluluklar
kiiltirel baglamda temsil eden ve bir araya getiren karmasik ve benzersiz bir
sosyal ve Kkiiltiirel vakif olarak varligimi siirdiirmektedir (Djakovic ve Rakovic,
2009). Miizelerin, sanatt Ozgilin, 6zel ve ¢ogu zaman kutsal baglamlarinda
birakmanin, genel olarak insanlik durumuyla ilgili gercekleri ortaya koyduguna
inaniltyordu. Sanat eserlerinin miizede bir araya getirilmesinden hem sanatgilar
hem de sanat izleyicileri bir seyler 6grenebilir. Sanat1 yeni sekillerde gorebilirler
ve yeni gelismeler takip edebilir. Picasso'nun Paris'te bir miizede karsilastig
Afrika sanatindan tslup referanslarini takdir etmesi ve kullanmasi ve kiibizm
islubunu gelistirmesindeki 6nemi buna bir 6rnekti (Hetherington, 2006). Nesneler
ya da eserler miizeyi destekleyen kilit unsur olarak goriiliir ve bu temel bilesenden
temel bir miize islevi ortaya ¢ikar. Mekanlarin, eserlerin, ziyaretgilerin
kombinasyonu ve popiiler kiiltiir icindeki yeri disiiniildiiglinde miize, daha
rekreatif amacli zaman degerlendirmeleri i¢in bir baglam olarak goriilmektedir.
Cagdas toplumda, miizenin rolii, egitim yeri, sosyal davranisi gelistirmek ve hem
arkadaglar hem de yabancilarla zaman geg¢irerek bir topluluk duygusu gelistirmek

i¢in bir yer olarak degerlidir (Stephen, 2001).

2.1.2 Miize Tiirleri
Uluslararas1 Miizeler Konseyi (ICOM) tarafindan kabul edilen ve halen de

gecerli olan miizeler yedi grupta toplanmaktadir.

Tablo 2.1. Miize Siniflandirmalari

1.Sanat 2.Arkeoloji 3.Etnografya 4.Tabiat 5.Bilimve | 6.Bolge 7.0zel
Miizeleri ve Tarih Miizeleri Tarihi Teknoloji Miizeleri Amacgh
Miizeleri Miizeleri Miizeleri Miizeler

(ICOM’dan aktaran Cetin, 2002, S. 57)




7 Temmuz 1995 tarihinde Isveg'te gerceklestirilen ICOM'un 18. Genel

Kurulu kararlarina dayali detayli smiflandirmaya gore miizeler asagidaki

basliklara gore siralanmustir.

Tablo 2.2. Miize Siniflandirmalari

*Koleksiyonlarmna | sidari Birimlerine | *Bolgelerine *Kitlelerine *Sergileme
Gore Miizeler Gore Miizeler Gore Miizeler | Gore Tekniklerine
Miizeler Gore Miizeler
-Genel Muzeler, -Devlet Miizeleri, -Ulusal -Egitim -Geleneksel
-Arkeoloji -Belediye Miizeleri, | Miizeler, Miizeleri, Miizeler,
Miizeleri, -Universite -Bolgesel -Thtisas -Acik Hava
-Sanat Miizeleri, Miizeleri, Miizeler, Miizeleri, Miizeleri,
-Tarih Miizeleri, -Askeri Mizeler, -Yerel -Genel Kamu | -Ozel Miizeler-
-Etnografya -Bagimsiz veya Miizeler. Miizeleri. Miize Evleri
Miizeleri, Ozel Miizeler,
-DogaTarihi -Ozel Tesebbiis
Miizeleri, Miizeleri.

-Jeoloji Miizeleri,
-Bilim Miizeleri,

-Askeri Miizeler,

-Endiistri

Miizeleri.

(Kervankiran, 2014, s. 350)

Oztekin (2014), yukarida bahsedilen miizelere ek olarak diger miizeler

basligini olusturmus ve bu baslik altinda ihtisas miizeleri, sanal miizeler ve ¢cocuk

miizeleri yer almigtir.

2.1.3 Miizelerin islevleri

Miizler tlizerine dikkate deger diisliniirlerinden biri olan Stephen Weil,

miizelerin islevi ile amaglar1 arasinda bir ayrim yapmanin faydali oldugunu one

stirmistiir. Weil’a gore “Bir tanimin faydasi, tanimladigi konu hakkinda neyin

farkli ve ayirt edici oldugunu netlestirmektir”.
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Weil (1990) miizeleri en ayirt edici islevleri acisindan tanimlamistir.
“Miizeler hakkinda ayirt edici ve farkli olan sey nesneleri toplamalari ve
sergilemeleridir” diye sonlandirmistir. Sonug¢ olarak, Weil, koleksiyonculuk
pratiginin miizelerin bir islevi oldugunu iddia etmistir. Ancak, toplamanin “daha
biiylik ve kamu yararina bir amag¢” igin bir ara¢ olarak yapildigi, tanimlarda
siklikla gozden kagirilir. Weil, insanlarin yasamlari iizerinde bir etki yaratarak
“miizenin varlik nedeninin 6nemli bir kamu yarar1 saglamak oldugu 6nermesiyle”
baslamamiz gerektigini savunmaktadir (Weil, 1990). Goodman (1988) miizenin
roliinii minimalist bir tarzda Ozetleyerek, kisa ve 6z bir sekilde miizenin ana

gorevinin “eserleri isler kilmak™ oldugunu belirtmistir.

Miizeler, temel amaci anlami 6rneklendirmek, korumak ve yaymak olan
karmagik kurumlardir. Ge¢misin, dogal diinyanin ve insanin ¢abalari hakkinda
anladigimiz seyleri yapilandirmaya, genisletmeye, iyilestirmeye, dramatize
etmeye, baz1 durumlarda yeniden degerlendirmeye ve tersine ¢evirmeye ¢alisirlar.
Secilmis eserleri konumlandirarak anlam insa etme ve Orneklendirmenin bu
karmasik islevini yerine getirirler. Miizeler, aslinda miizelerin anlatmak i¢in var
oldugu tarih, doga, teknoloji, kiiltiir, bilim vb. hakkindaki anlatilara dahil
edilebilmeleri i¢in segilen, islenen ve sergilenmek iizere diizenlenen nesnelerle

ilgilidir (Pearce, 2010; Pearce, 2017; Preziosi, 1995; Simpson, 2012).

Miizelerin, diinyamizi anlama ve yaratmada gelisme hedefine ulasmamiza
yardimci olmak i¢in ¢abaladiklar1 en bilinen yollardan biri egitim islevidir. Ve bu
islevi, nesnelerinin egitim i¢in kullanilmasidir (Stephen, 2001). Miize, egitim
islevine “hem fiziksel hem de entelektiiel olarak erisilebilir hale getirmeye

calistig1 eserlerden olusan bir koleksiyon olusturarak™ hizmet eder (Weil, 1995).

Miizelerin, iglevlerinin yerine getirilmesi ve kaynaklarinin kullanimi1 yoluyla
onemli bir kamu yararma hizmet etme misyonu daha biiyiiktiir. Nihayetinde
Goodman'in (1988) belirttigi gibi, miizeler ve eserleriyle karsilasmamiz yoluyla

deneyimlerimiz yeniden diizenlenir ve diinyalarimiz yeniden kurulur.

Cagdas miize, geleneksel ve yeniden tanimlanmis kiiltiirel islevlerin yeridir.
Yukarida tanimlanan islevlerin ideal yoOnetimle uyumsuz olmamas: dikkat
cekicidir. Modern miize, toplanan eserleri ve fiziksel alanlar1 kullanarak, egitim,

bos zaman deneyimlerini yeniden yasama ve toplumdaki insanlar i¢in yasamin
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genel olarak iyilestirilmesi i¢in bir baglam olarak oldukga iyi islev gorebilir

(Stephen, 2001).

2.1.4 Miizelerin Egitimde Kullanim
Zihne diisiindiiren her sey egitici degerdedir. Miizelerin dogalar1 geregi bu
anlamliligin 6ziine sahip olduklar1 asikardir. Kendi baslarina egitmekte giigsiiz
olduklar1 dogru olabilir, ancak cahillerde bilgi arzusu uyandirmak i¢in egitimlilere
yardim etmede aragsal ve yararli olabilirler. Tatilini iyi diizenlenmis herhangi bir
Miizede yiiriiylis yaparak geciren bir is¢i ya da tarim isgisi, hemcinslerinin sahip
oldugu derinlere kok salmis ve hiirmet dolu bir bilgi duygusuyla oradan

uzaklasamaz (Greenwood, 1893).

Gegmiste okullar egitim almak ve 6grenim gérmek icin tek kurum olarak
diisiiniilityordu fakat bu diisiince artik 6nemini yitirmistir. Glinlimiizde gelismekte
olan teknoloji ile beraber bir¢ok farkli degiskenin egitime tabii tutulmasi bu
diisiincenin yikilmasinda etkili olmustur. Egitim ve 6grenim i¢in bir¢ok teknikten
ve ortamdan faydalanarak egitimin ana 6gesi haline gelmistir (Onder ve ark.,

2009).

“Miizeler, belirli eserleri ve kavramlar1 gevreleyen gercekleri ve tarihleri
arsivleyen, sergileyen, aciklayan ve bazen ziyaretcilere 6greten egitim kurumlar
olarak calisirlar”. Bu baglamda, egitim kurumlar1 (okullar ve iiniversiteler),
ogrenciler i¢in aktif egitim deneyimlerinin gelistirilmesinde miizelerin 6nemli

roliiniin farkina varmiglardir (Podgorny, 2004).

Miizeler fiziksel, bedensel katilim, zevk almanin ve ardindan gerceklerin
akilda tutulmasinin, becerilerin gelistirilmesinin  ve benlik  saygisinin
arttirllmasinin -~ birgok farkli sekilde anahtariydi. Miizelerde 6grenmenin
somutlagsmis karakteri, giiciiniin bir gostergesidir. Konusma, okuma, dinlemeyi
iceren sozllii deneyimin bilingli siiregleri gercek 6grenmeyi saglamak igin yeterli
degildir; biiyiik ol¢iide bilingsiz olan duygu siirecleri de devreye girmelidir ve
bunu yapmanin yolu bedensel eylemden geger. Arastirma verileri, zevk, bilgi,
anlayis ve gelismis Ozgiiven olusturmak i¢in aktif bedensel katilimin giiciinii
gosterir. Fiziksel deneyimlerle yasamanin sonucu olan miizeler, bilgi ve anlayisin
gelisimi igin esastir. Ogrenme temelde istege dayali bir siiregtir. Ogrenme istegi

yoksa, 6grenme gerceklesmez. Ilgi ve 6grenme isteginin uyarilmasi, miizelerde
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Ogrenme siirecini destekleyecek en 6nemli seylerden biridir. Beyin, zeka, sezgi ve
hayal giicii ile birlestiginde ve deneyime dayali kaliplar olusturabildiginde en iyi
sekilde caligir. Miizeler 6grencilere ilham alabilecekleri ve giinliik deneyimlerinin
Otesine gecebilecekleri dilinyalar agmaktadir. Genellikle ilk kez, kiiltiiriin
muazzam kapsaminin, kiiltiirel eserlerin biiylisiinlin ve sanatin gilicii ve
cesitliliginin farkina varmalarmi saglar. Miizeler, 6grencilerinin 6grenmesini en
ist diizeye c¢ikarmak i¢in Ogretmenlere bagimhdir ve eger Ogrenciler,
deneyimlerini sozlii olarak ifade etmeye veya baska bir sekilde temsil etmeye
(6rnegin ¢izimler veya rol yapma yoluyla) yardim edilmezse, potansiyel 6grenme
kayb1 olabilir. En iyi 6grenme, bireylerin yeni deneyimleri ve yeni bilgileri
bildikleriyle iliskilendirebildiginde gerceklesir. Miizeler de tipik olarak, birgok
farkli sekilde yorumlanabilen bir dizi farkli etkinlik ve aktiviteyi igerir (Hooper,
2007).

Dewey, miizeleri, kisisel olarak keyif aldigi ve siklikla ziyaret ettigi
kurumlar olarak, egitime katki saglayan zengin yasam deneyimlerinin ayrilmaz bir
pargasi olarak gormiistiir (Hein, 2004). Miizeler ve koleksiyonlar1 degerli ve yeri
doldurulamaz bir toplum hizmetidir ve muazzam bir egitim degerine sahiptir
(Greenhill, 1992). Ogrenim siireci yalnizca dért duvar olarak ifade edebilecegimiz
okul duvarlar1 ile siirli kalmayip yasamin her aninda devam eden bir siirectir.
Okul dis1 olarak ifade edebilecegimiz her ortam (miizeler, kiitiiphaneler, tarihi

mekanlar) 6grenim siireglerinin zenginlestirilmesini saglar (Tosun, 2009).

Freedman (2003), okul ortam1 digindaki miize veya sanat galerilerini ziyaret
etme gibi etkinliklerin daha kalict oldugunu vurgulamaktadir. Miizeler ve
dolayistyla onlarin dijital karsiligi, informal 6grenmede yaygin olarak kullanilan
ogrenme ortamlari olarak kabul edilir (Falk ve Dierking, 2000; Hooper-Greenhill,
2007; Walker, 2008). Miizede 6grenme bigimi, geleneksel siniftaki 6grenmeden
birka¢ yonden farkli olsa da miizede 6grenmenin, miizeye eslik eden birgok kural

ve yukiimliiliik olmaksizin yapilmasi 6nemlidir (Stephen, 2001).

Miizelerin egitim ve 0grenim i¢in katkis1 yadsinamaz bir gercektir. Egitim

ve 0grenim i¢in miizelerden faydalanilmasi sonucunda birgok fayda saglayacaktir.

Bunlar;

Cocuklar sahip olduklar bilgilerini gelistirme tekniklerini 6grenirler.
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Cocuklara kitabi bilgilerden 6grenmis olduklar: tarihi nesnelerin gercek
karsiliklarint gérme firsat1 saglar.

Tarihi olaylar ve tarihi donem nesneleri arasindaki baglantiyr kurmaya
yardimei olur.

Miizede sergilenen tarihi nesneler ve gilinlimiizde kullanilan nesneler
arasindaki fark ve benzerlikleri karsilastirma olanagi saglar.

Cocuklarin biligsel gelisimine, hayal giicii ve estetik begeni degerlerinin

gelisimine katki saglar (Abaci, 2005).

Bunlar genellikle yeni deneyimlere anlam katan belirli bilissel yapilarda
diizenlenir. Bu tiir semalar veya zihinsel modeller, bireylerin g¢evrelerindeki
diinyaya uyum saglamalarini, agiklamalarini ve etkilesim kurmalarini saglar.
Sonu¢ olarak, miizenin Ogrenmeyle ilgili etkinligi, nesneler ve baglamlar
hakkinda ilgi ¢ekici, anlamli, ¢esitlendirilmis ve kendi kendini kontrol eden bir

sekilde bilgi aktarma yetenegine dayanir (Falk ve Dierking, 2000).

2.15 Miize Egitimi
Miizelerin egitici roli modern miizeler kadar eskidir fakat II. Diinya
Savasi’ndan beri kabul gormiis bir meslek haline gelmistir. Giiniimiizde miize
egitiminde yiliksek lisans programlar, miize egitimcileri icin profesyonel
pozisyonlar, biiylik profesyonel miize organizasyonlarinda (uluslararasi, ulusal ve
bolgesel) egitimciler igin biiylik, daimi topluluklar ve dergiler bulunmaktadir
(Hein, 2006). En azindan on dokuzuncu yiizyilin baglarindan beri bilindigi gibi,

miizeler dogalar1 geregi egitim kurumlaridir (Hooper-Greenhill, 1991°a).

Genel olarak on dokuzuncu yiizy1l miizeleri egitim kurumlari olarak kabul
edilse de sonraki egitim teorisi perspektifinden bakildiginda asil egitim
calismalar1 gelisiglizel ve c¢ogu zaman tatmin edici olmayan bir sekilde
ylirtitiilmiistiir. Miize egitimi, 6rgiin egitim sektdriinii sinirlayan ayni kisitlamalara
tabiydi: niifusun biiylik bir boliimiinii egitmeye ¢alisan herhangi bir kuruma
rehberlik edecek ¢ok az tarihsel arka plan ve sinirhi teori vardi. On dokuzuncu
ylizyilda miizeleri giriste kisitlayici, nesnelerin  diizenli bir  sekilde
sergilenmesinden yoksun ve ziyaretgilere yetersiz rehberlik yapan olarak
nitelendiren miize egitimi elestirmenleri, o donemde halk i¢in devlet okullari

hakkinda da sik sik dile getirilen goriisleri dile getiriyorlardi. Miizelerin egitici

14



islevinden yararlanma cabalari, orglin egitim personelinden yoksun bir sekilde
kiiratorler ve yonetmenler tarafindan yonlendirildi. Miizelerin egitimin 6zellesmis
bir islevi olarak kabul edilmesi, modern insani gelisme teorisinin ortaya ¢ikigina

aracilik etmistir.

On dokuzuncu yiizyilin sonlarindaki ilerici sosyal-politik hareketler ve
ozellikle ¢ogu Bati toplumundaki ilerici egitim c¢abalari, cocuk gelisimi
aragtirmalartyla birlestiginde, yirminci ylizyillda miizelerde uzmanlagsmis egitim
faaliyetlerinin ve uzman personelin yetismesine saglamistir. Kullanilan yontemler
ilerici egitim hareketleriyle yakindan iligkiliydi: nesneden ve nesnelerden
Ogrenme, arastirmaya vurgu, yerel materyal ve etkinliklerin kullanimi ve

ziyaretgilerin ilgi alanlarina ve 6nceki deneyimlerine hitap ediyor (Hein, 2006).

“Miize egitimcisi” unvaninin ilk kullanim1 Coleman'in 1927 tarihli Kiigiik
Miizeler El Kitabi’nda yer almaktadir (Coleman, 1927). Bugiin miize egitimi,
kendini isine adamis bir personel tarafindan yiiriitilen ve kiiratorleri, sergi
tasarimcilarin1 ve diger miize profesyonellerini ilgilendiren 6nemli bir miize

islevidir (Hooper-Greenhill, 1989; 1991b).

Okullardaki 6gretmenler ve yoneticiler egitimde miizelerden faydalanmalari
konusunda farkli beklentiler igerisindedir. Egitimin amagclarinda Ogretmeler
miizeler yoluyla 6grencilerin okulda 6grendiklerini 6rnekleyerek aciklama ve
katkida bulunmalar1 yoniinde bir ilerleme kat etmek diisiincesindedir (Kent,

1949).

Miize egitimi sadece genis ve talepkar bir alan olmakla kalmamakta, ayni
zamanda siirekli degismekte ve genislemektedir. Miize egitimcileri artik, iiyeleri
benzer, genellikle isbirlikgi gorevleri yiiriiten ve ortak bir uzmanlik olusturan
calisma gruplarina, smiflara ve diger resmi olmayan derneklere uygulanan bir
“uygulama toplulugu” olarak goriilmektedir (Bailey ve Hein, 2002; Wenger,
1998).

Asagida Dewey'in dikkat ¢ektigi ve ilerici miize egitimini formiile etme ve
uygulamaya yonelik herhangi bir girisimde ele alinmasi gereken konulardan

bazilar1 sunulmustur.
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1. Uygulamali ve giizel sanatlar, teori ve pratik veya ziyaret¢i kategorileri
arasindakiler gibi tiim ikiliklerin siirekli sorgulanmasi. Dewey'in isaret
ettigi gibi, bu tiir ayrimlar siklikla deger yargilar1 yapilmasina, ahlaki
anlamda birinin digerinin iizerine ¢ikmasina ve dolayisiyla toplumda
esitsizliklere yol acilmasina neden olur.

2. Egitimin amacinin ileri egitim oldugunun, problem ¢6zmenin yeni
problemlerin ortaya ¢ikarilmasi anlamina geldiginin, sorgulamanin
sonucunun daha fazla arastirma oldugunun kabulii. Bir yandan bilingli
olarak alinan boyle bir durus, miize egitimcilerinin basit ¢oziimleri kabul
etmelerini veya bir “egitim amacina” ulagmanin yeterli oldugunu
varsaymalarmi engellemektedir. Ote yandan, egitimcileri, acgik uglu
sorular, ¢cok sayida materyal veya alternatif olas1 sorgulama yaklagimlari
gibi tekrarlanan ve siirekli sorgulama icin gereksinimleri saglayip
saglamadiklarini kendilerine sormaya zorlar.

3. [llerici egitim teorisini evrensel olarak uygulamak. Miize egitimcilerinin
ziyaretcilerine meydan okumaktan fazlasini yapmalar1 gerekir; stirekli
olarak kendilerine meydan okumalari, uygulamalarini incelemeleri ve hem
siire¢ hem de igerik olarak benimsedikleri teoriyle ne 6l¢iide uyustugu
tizerinde diisiinmeleri gerekir.

4. Egitim caligmalarini hayata dondiiriin. Dewey'in egitim teorisi ve
pratiginin ayirt edici Ozelliklerinden biri, okulun hayatin bir pargasi
oldugu, ondan ayrilmadigi yoniindeki siirekli endiseydi. Miize egitimi
caligmalarinda  (sergilerin  gelistirilmesi  dahil), sergilerin yasam
deneyimlerinden gelmesi ve miize disindaki durumlarla baglantili olmasi

gerektigini vurgulamamiz gerekir (Hein, 2006).

2.1.6 Egitimde Miize Kullaniminin Sinmirhiliklar:
Ogrenim siirecinde okul dis1 etinlikler niteliginde degerlendirebilecegimiz
miize mekanlarinin ziyaret edilmesinin isleyis bakimindan icerisinde bazi

stnirliliklar: barindirmakta oldugu gézlemlenmistir. Nitekim bu sinirliliklar;

e Miifredat programlarinin aksaklilara ugrayabilecek olmasi,
e Bu tiir gezileri gerceklestirmek i¢in yeterli vakit olmamasi,
¢ Yine ayni sekilde yeterli maddi olanaklarin saglanamamasi,

e Ulasim ve isleyis i¢in gerekli olan resmi izinlerle ilgili problemler,
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e Niceliksel olarak kalabalik smiflarin koordine edilmesinde zorluklar

olabilmektedir (ilhan ve ark., 2021).

Alan yazinda yapilmis olan bir¢ok calisma yukaridaki bilgileri destekler
dogrultudadir. Akhan ve Kaymak (2020) yapmis olduklar1 ¢alismada okul dig1
etkinlikler olarak nitelendirilen miize gezilerinin bazi sinirhiliklar oldugunu
vurgulamaktadir. Bu smirhiliklarin;  zaman sorunu, sorumluluk almanin
olusturdugu yiikiimliiliik ve sikintilar, 6grenci aileleri, maddi imkanlar ve ulagim
oldugunu belirtmislerdir. Yine ayni sekilde Bal (2020)’in ¢alismasinda okul
miifredatinin gerekliliklerinden dolay1r olusan zaman smirliligi dolayisiyla okul
dis1 etkinliklerin yapilamadig: ifade edilmektedir. Aladag ve arkadaslarinin (2014)
yaptiklari calisma da yukaridaki bilgileri dogrular nitelikte miize gezilerinin iicret,
uzaklik, zaman gibi etkenlerden dolay1 sinirliliklart oldugu vurgulanmaktadir.
Cepni & Aydin (2015), Smith- Sebasto & Smith (1997), Oner (2015), Meydan &
Akkus (2014), Malko¢ & Kaya (2015) v.b. calismalarda paralel olarak

siirliliklart vurgulamaktadir.

Tim bu smirhliklar miize gezilerine bir alternatif olarak ayn1 zamanda
zaman ve ekonomik ac¢idan tasarruf saglayacagi diisiiniilerek sanal miizelerin

kullanimina yénelme durumunu ortaya ¢ikarmaktadir.

2.1.7 Sanal Miize

Diinyanin dort bir yanindaki miizeler, sinirli alan, esyalarin kirilganligi veya
uygun teshirler yaratmanin ve yoOnetmenin yiiksek maliyeti nedeniyle halka
sergileyemedikleri sayisiz eseri barindirtyor. Gezici sergiler veya birden fazla
koleksiyondan yararlanan sergiler, paha bi¢ilmez nesnelerin nakliyesi ve
sigortalanmasiyla ilgili masraflar ve miizelerin belirli hazinelerden ayrilma

konusundaki isteksizligi nedeniyle daha da sorunludur (Walczak ve ark., 2006).

Miizeler, simirli bir niifusa hizmet etmek yerine, egitsel bilgi kaynaklarini
genis kitlelere sunmaya caligsarak akilct 6grenme ortamlart olmaya baglamis;
teknolojik  gelismelerden de destek alarak koleksiyonlarini insanlarin
dokunabilecegi ve etkilesimde bulunabilecegi bir forma doniistiirerek her yas
grubundan izleyiciye ulasabilecek bir profil sergilemektedir. Hedef Kkitlesi
oncelikle ¢ocuklar, gencler ve aileler olan modern miizeler artik sadece c¢ocuk

dostu kurumlar degil ayn1 zamanda ziyaretcilerini de iyi taniyan, aileleri miize
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gezilerine hazirlayan aile dostu yapilar ve teknoloji dostu vakiflar ve teknolojik

olanaklar1 ziyaretgilere sunan bir kurulustur (Cildir ve Karadeniz, 2015).

Sanal miize fikri ilk kez 1947'de André Malraux tarafindan ortaya atilmigtir.
Hayali bir miize (le musée imaginaire) duvarlari, konumlar1 veya mekansal
sinirlar1 olmayan, igerikleri ve bilgileriyle ¢evrelenmis bir¢ok nesnenin erisilebilir
hale getirildigi diinya ¢apinda bir miize kavrami haline gelmistir (Styliani ve ark.,
2009).

“Sanal miize” terimi, “baglilik ve cesitli erisim noktalar1 saglama kapasitesi
sebebiyle, geleneksel iletisim ve etkilesim yontemlerini agsmaya uygun olan,
cesitli ortamlarda olusturulmus mantiksal olarak iligkili bir dijital nesneler
koleksiyonu” olarak tanimlanmistir. Aym1 zamanda gercek bir yeri veya alam
yoktur, nesneleri ve ilgili bilgiler bu aracilikla tiim diinyaya yayilabilirler

(Schweibenz, 2004).

Sanal miizeler toplumun ve gelisiminin hizmetinde kalic1 veya gegici bir
temelde organize edilen, halka agik olan, dijital bir sekilde elde eden, koruyan,
arastiran, iletisim kuran ve sergileyen insanligin ve ¢evresinin mirasi olan dijital

yaratim olarak tanimlanmaktadir (Farouk ve Pescarin, 2021).

Internetteki sanal miizelerin var olusu ‘tugla ve har¢’ miizelerinin uzun
yillarina kiyasla ¢ok daha yeni bir kavramdir. Bu nedenle sanal miize hala genel
kabul gormiis bir tanimdan ve hatta onu belirtmek i¢in yerlesik bir terimden
yoksundur. Bu alanda ¢alisan uygulamaci ve aragtirmacilarin 6zge¢mislerine bagh
olarak on-line miize, elektronik miize, hiper miize, dijital miize, siber miize veya
web miizesi olarak adlandirilmaktadir. Adi farketmeksizin, bu fenomenin
arkasindaki fikir, miizenin internet iizerindeki dijital bir uzantisini, duvarlar
olmayan bir miizeyi inga etmektir. Sanal miize, “tugla ve har¢” miizesi i¢in bir
rakip veya tehlike degildir, ¢linkii dijital dogas1 geregi ziyaretgilerine geleneksel
miizenin yapti1 gibi gercek nesneler sunamaz. Ancak koleksiyonlarin fikir ve
kavramlarimi dijital alana genisletebilir ve bu sekilde miizenin temel dogasini
ortaya cikarabilir. Ayn1 zamanda sanal miize, belirli bir miizeyi asla sahsen ziyaret
edemeyecek olan sanal ziyaretgilere ulagimi i¢in bir kolaylik saglayacaktir

(Schweibenz, 2004).
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Sanal miizelerin gergek miizelerden en ayirt edici 6zelligi dijital olarak
ulagilabilirligidir. Ger¢ek miizelerinin fiziksel olarak kurulumundaki birtakim
zorluklardan dolay1 sanal miizeler miizecilik alaninda yeni bir bakis ag¢is1 olarak
goriilmektedir (Colak, 2006). Giinlimiiz gelisen teknoloji diinyasi ile birlikte
miizeler bu teknolojik gelisimden faydalanarak icerisinde barindirdigi toplumlarin
geemisi, bugiinii ve gelecegi hakkinda bilgi sahibi olmamizi saglayan eserleri bu
vasitayla sanal ortama aktarmistir (Buyurgan ve Mercin, 2005; Aktas ve ark.,
2021). Bu tiir teknolojik gelisim siireglerinin Ogrenim siireglerine dahil
edilmesinin 6grenim goren kisiler igin kaliteli bir 6grenim ortami sagladigi

diisiiniilmektedir (Turan, 2015).

Sanal miizeler miras, sanat ve tarih konularinda farkindalig: siirdiirerek ve
bilgiyi artirarak sosyal ve kiiltiirel becerilere hitap etmek ic¢in bilgi ve iletisim

teknolojileri potansiyelinden yararlanan dijital eserlerdir (Antonaci ve ark., 2013).

Internet teknolojisi, ortak bir faktdrle birbirine bagli, birbirinden binlerce
kilometre uzakta olabilen sanal olarak kiimelenmis miizeler boyutuna ek bir boyut
saglar. Sanal miizeler, gercek miizeler tarafindan temsil edilen bilgi merkezlerinin
dogal bir tamamlayicis1 olarak bilginin yayilmas: i¢in dikkate deger bir firsat
sunar. Bir miizeyi kullanmanin maliyetlerine kiyasla, sanal bir miizenin
maliyetleri, miizenin koleksiyonlarindaki nesnelerin goriintiilerinin telif haklarini
elinde bulundurdugu dereceye kadar kiicliktiir. Sanal bir miize yaratma
teknolojisi, bilgisayar veya telekomiinikasyon diinyasindan ¢ok iletisim diinyasina
aittir. Siteye yapilan ziyaret sayisi ile dlgiilen sanal bir miizenin basarisi, islevsel
dinamikleriyle (yeni etkinlikler ve kalici iyilestirmeler, halkla etkilesim) ilgilidir.
Genel halka yonelik bir bilgi yayma tutumuna dayanan sanal miize, koleksiyonun
korunmasi ve restorasyonu tutumuna dayanan ger¢cek miizenin temel bir

tamamlayicisini temsil eder.

Diinya genelinde normal hayat sartlarinin etkileyen salgin sebebiyle yiiz
ylize 6grenime ara verilmis, faaliyet gosteren is yerleri, miizeler ve kiitliphaneler
gibi sosyallesme siirecinde aktif rol oynayan alanlar, tiim rekreatif eglence yerleri
kapatilmistir. Salginin 6niine ge¢ilmek i¢in isler evden idare edilmis, yurt ici ve

yurt dis1 seyahat kisitlamalar1 getirilmis ve eve kapanma gibi onlemler alinmistir.
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Salgin, Ogrenim siirecinde ise teknolojik gelismeler ile  daha c¢ok ©nem

kazanmustir (Ekinci, 2012; Akyol, 2020).

Salgin stirecinde hem 6grenim siirecinde hem de pandemi sebebiyle olusan
olumsuz duygu durumlarini diizeltmek amaciyla miizeleri sanal platformlara
aktarmak icin bircok girisimler olusmustur (Kist, 2020). Bu noktada 6grenim
siiregclerinde miize gezileri yapilamayacagi i¢in sanal miize turlarindan
faydalanma orani oldukg¢a yiikselmistir. Yaklagik 2500 civarinda miizeyi evde
otururken sanal miize turlar1 araciligiyla birlikte gezme imkani saglanmistir (Sanat
Atak, 2020). Bu siiregte miizelerin eserleri kisilerin iicretsiz olarak erisime
acmalart bilgiye ulagma bakimindan ve miizelerin kendi somut varliklarini
stirdiirmelerinde 6nemli bir rol oynamaktadir (Ekinci, 2021). Hatta diinya ¢apinda
iinlii miizeler salgin siirecinde artan izleyici sayilarindan dolay1 koleksiyonlarini
takipgileriyle bulusturmak i¢in birbirleriyle yaris icerisine girmislerdir (Karadeniz,

2020).

Sanal miize gezileri farkli cografyalardan insanlari, ulagimi ¢ok zor olan
yerler ve kabalik ortamlardan hoslanmayan ve bulunmak istemeyen bireyler icin
diledikleri her an erisim saglamalarini miimkiin kilar (Akyol, 2020). Ayni
zamanda sanal miizeler kiiltiirel olarak bireylere ulasilabilirlik bakimindan firsat

esitligi saglamaktadir. Kiiltiirel olarak bilinglenmenin Onciisii olarak rol oynar

(Caliskan ve ark., 2016).

2.1.8 Sanal Miize Tiirleri
Sanal miize: Ogrenim alani olan miizeden sonraki adim, sadece kurumun
koleksiyonu hakkinda bilgi saglamak degil, ayn1 zamanda digerlerinin dijital
koleksiyonlarina baglanti vermektir. Boylelikle gercek diinyada benzeri olmayan
dijital koleksiyonlar olusturulmaktadir. Bu, André Malraux'nun “duvarsiz miize”

vizyonunun uygulamasidir (Schweibenz, 2004).

ICOM (International Council of Museums)'a gore, internette fiziksel
miizelerin uzantilar1 olarak gelistirilen {ic sanal miize kategorisi vardir: brosiir

miizesi, igerik miizesi ve 6grenme miizesi (ICOM, 2004).

* Brosiir miizesi: Cesitli koleksiyon tiirleri, miizelere ait iletisim bilgileri

gibi miize hakkinda temel bilgileri igeren bir web sitesidir. Brosiir miizelerinin
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temel amaci, potansiyel ziyaretcileri miizeler ile ilgili bilgilendirmektir
(Schweibenz, 2004).

Brosiir miizesi, potansiyel ziyaret¢ilerini miize hakkinda bilgilendirmeyi
amaglar ve ziyaret etme motivasyonu yaratmak i¢in yer, miizelerin agilis saatleri
ve etkinlik takvimi vb. gibi temel bilgilerle agirlikli olarak bir pazarlama araci

olarak kullanilir (Teather, 1998).

« icerik miizesi: Igerik miizesi, miizenin koleksiyonlarimi tanitmak ve sanal
ziyaretciyi bunlara ¢evrimigi olarak erismeye davet eden bir Web sitesidir. Icerik,
nesne yonelimli bir sekilde sunulur ve temelde koleksiyon veri tabaniyla aynidir.
Bu tiir miizelerin hedefi, miize koleksiyonlarinin ayrintili bir tanimimn saglamaktir

(Schweibenz, 2004).

Icerik miizesi, miize koleksiyonlariyla alakali bilgi edinmek hedefiyle
olusturulmus bir web sitesidir. Miize koleksiyonlari, detayli bilgi iceren bir veri
tabanina tanimlanabilmekte ve igerigi nesne yonelimli olarak sunulabilmektedir
(Styliani ve ark., 2009).

+ Ogrenme miizesi: Bu, sanal ziyaretcilerine yaslarina, mazilerine ve bilgi
birikimlerine gore farkli baglanti noktalari sunan bir web sitesidir. Bilgi, obje
yonelimli olmak yerine baglam ydnelimli bir sekilde tamtilir. Ogrenme miizesinin
amaci, sanal konuklarin geri gelerek g¢evrimigi koleksiyonla bireysel bir bag
kurmasima sebeb olamaktadir. Ideal olarak, sanal konuklar gercek nesneleri

gbérmek i¢in miizeye gelecektir (Schweibenz, 2004; Styliani ve ark., 2009).

2.1.9 Sanal Miizenin Nitelikleri ve islevleri
Sanal miizenin sanal nitelikleri, nesnelerin sanallastirilmasina ve ziyaretlere atifta

bulunur:
— Gorlintii galerisi: Miizedeki en temsili nesnelerin se¢imi

— Sanal ziyaret: Sanal bir ziyaret, sergilenen nesneleri kesfetmek i¢in miizenin

odalarinda rehbersiz bir tur (Sanal Gergeklik tarafindan)
— Rehberli turlar: Temaya gore rehberli tur se¢imi

— Nesnelerin 3D olarak gorsellestirilmesi: Ayrintilarla birlikte nesnelerin 360°

gorunimu
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— Nesnelere veya sergi galerilerine eslik eden bilgiler: Ayritili bilgi dosyalari

(Djindjian, 2007).
Sanal miizenin sanal islevleri ise;

Sanal miizeler, artan erisim ve sosyal igerme agisindan miizelerin gelecegi
olarak goriilmektedir (National Museum Director's Conference, 1999). Sanal
O0grenme alaninda, nesne ile izleyici arasinda anlam, kullanicinin kendi 6n bilgi,
deneyim ve inanglari {izerine insa edilir ve sanal ortamin araciligi ile desteklenir

(Dillon & Prosser, 2003)

Sanal miizeler, kiiltiirel bilgiyi yenilik¢i yontem ve araglarla etkin ve diisiik
maliyetle hem koruma hem de yayma potansiyeline sahiptir. Cesitli ziyaretgi
gruplart icin g¢ekici bir ortamdirlar ve miize sergileri hakkinda bilgi saglayarak
'gercek yerleri' tanitabilirler ve gelisen teknolojiler araciligiyla miize eserlerinin
gelismis bir goriintiisiinii sunabilirler. Turistler, 6grenciler ve uzmanlar gibi ¢esitli
son kullanict gruplari bunlardan yararlanabilir, 6grenme ve eglence ihtiyaglarini
karsilayabilir. Sanal miizelerin ziyareti, kullaniciyr katilim ve katilima ¢eken ve
gercek miizelerin tanitimina yardimci olan keyifli ve tiretken bir deneyim olabilir

(Jackson ve ark., 1998).

Sanal (gorsel) miize, ¢esitli medya araglar1 kullanilarak hazirlanan sayisal
nesnelerin yer aldig1 miize tiiriidiir; ziyaretcilerle kesintisiz etkilesim saglamak ve
farkli erisim formlarin1 karsilamak amaciyla geleneksel iletisim metotlarinin
Otesine gecer ve diinya genelinde baglanti saglamak i¢in fiziki bir yere ihtiyag
duymaz (Schweibenz, 2004).

Djindjian’da (2007) sanal miize, geleneksel miize kavrami ile internetin
bilgisayar, multimedya ve iletisim teknolojisinin birlesiminin bir sonucudur
diyerek sanal miizeler, nesneler hakkinda ¢ok daha fazla bilgi saglamak yararina
nesneleri kaydetmektedir. Nesnelerin tiim tezahiirlerinde goriinti (2B, 3B,
ayrintilar, fiziko-kimyasal analizler, vb.), goriintiiniin bilgisi (igsel), nesneye
iliskin bilgiler, nesnenin baglamina iliskin digsal bilgiler, tarihi yazimsal bilgiler,
referans bilgileri vb. kaydederek miizelerin “Uzaktan ziyaretini” mimkiin kilar

demektedir.
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Sanal miizeler ayrica; kiiltlirel miras egitimini ele almanin yani sira
genellikle iletisim, is birligi, dijital okuryazarlik ve yaraticilik gibi 21. yiizyilin
temel becerilerinin gelistirilmesine de katkida bulunur (Antonaci ve ark., 2013;
Olimpo, 2008; Voogt ve Roblin, 2010).

2.1.10 Sanal Miize Avantajlari
Sanal miizeler, egitimde 6grenme yodntemlerinden insa yoluyla 6grenme,
oyun yoluyla 6grenme gibi yapilandirmaci ilkeler dikkate alinarak tasarlanmistir
ve ayni anda etkilesim, deneyimleme ve 6grenmeyi icerir (Hein, 1991; Falk ve
Dierking, 2018). Sanal bir miize ortaminda, fiziksel bir miizeden daha fazla egitici
oyunlar aracilifiyla daha fazla 6grenme firsatt vardir (Davallon, 1998; Mokre,

1998; Bernier, 2002).

Sanal miize ortaminda ziyaretgi bir gézlemci degildir. Ogrenme nesneleri ile
etkilesime girer ve bilgiyi kendisi yapilandirir. Miize ziyaretgileri, bilgi diizeyi ve
tercih ettikleri ayrintt miktar1 ile miize nesnelerinin baglami hakkinda tematik
bilgilere ve agiklamalara erisim saglayan yapici bir diyalog yoluyla sanal miize

ortamini kullanir ve onunla etkilesime girerler (Liarokapis ve ark., 2008).

Ogrenme aktif bir siiregtir ve son kullanicilar, anlayis1 gelistiren, verimli
ogrenme etkilesimlerini tesvik eden, ilgiyi uyandiran ve canli tutan ve estetik
duyarhiliklar1 zenginlestiren ilgi ¢ekici bir deneyime uygulamali katilimla mesgul
olurlar. Cogu zaman, sanal ziyaretgiler "bir sey Ogrenmek" istemezler, bunun
yerine "kendi basina 6nemli ve eglenceli" olabilecek bir "0grenme deneyimi" veya

"eglenmek i¢in 6grenme" ile mesgul olmak isterler (Packer, 2006).
Sanal bir miize turunun belirli avantajlar1 vardir:

+ Sanal miizeler normal miizelere gore; koleksiyonlara, kisitl ve gegici

erisim yerine daha kolay ulasmamizi saglar.

* Fiziksel bir ortam tarafindan dayatilan ek bilgilerin (metin dahil ancak

bunlarla sinirli olmamak iizere) mevcudiyetine iligkin kisitlamalar gecerli degildir.

* Artefaktlarin ek goriinimleri (biiyiitme, rontgen ve rekonstriikksiyon gibi)
daha kolay kullanilabilir hale getirilebilir. Egyalarin dolaplara kilitlenebildigi,
uzaktan bakilmasi gereken, yalnizca bir yonden goriilebilecegi sekilde

diizenlenebildigi gercek miizede genellikle miimkiin olmayan bir ayrinti
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diizeyinde ve diger malzemelerle ilgili olarak malzemeleri incelemek miimkiin

hale gelir ve her iki taraftaki ve etraflarindaki 6gelerle iliskilerinde sabittir.

* Belirli bir turda sergilenecek eserlerin fiziksel konumla sinirlandirilmasi
gerekmez. Mantiksal bir diizenleme ile siralanmis veya 6zel bir ilgiyi yansitan
ama aslinda fiziksel olarak gercek miizede konumlanmig eserlerin bir¢ok farkli
oda ve hatta depolama alanlarinda kolay takip edilebilir bir turunu olusturmak
miimkiindiir. Ger¢gek miizede bdyle bir tur, miizenin ¢evresinde ileri geri yliriimeyi
gerektirir. Dijital olarak tiim koleksiyonlar sanal alanda inceleme ve yeniden

diizenleme i¢in potansiyel olarak mevcuttur.

* Farkli miizelerden eserler turlarda birlestirilebilir (meta veri, izin ve telif

sorunlarinin ¢oziildiigi varsayilarak).

» Ozel sergiler ve gezileri, kurucu eserleri miizenin farkli galerilerindeki
normal yerlerine, depolamaya veya diger miizelere ve 0Odiing verenlere geri

gonderildikten sonra bile siber uzayda korunabilir.

Sanal miizelerin bir diger avantaji da tiim sergilerin sanal panorama
modunda goriintiilenmesidir. Ayni zamanda sergileri 360° aciyla gdrmek
miimkiindiir. Bu panorama moduna dairesel panorama da denir. Bu tiir bir
panoramada nesneler etkilesime girebilir. “Aktif kaynak™ modu segcildiginde,
kullanicilar nesneleri gozlemleyebilir ve bunlarla etkilesim kurabilir, onlar
yakinlastirabilir ve uzaklastirabilir veya onlar hakkinda ek bilgi alabilir

(Atamuratov, 2020).

2.1.11 Sanal Miize Dezavantajlari
Sanal miizenin yukarida bahsedilen avantajlarinin yani sira, halka acik bir
sanal ortamin gelistirilmesi bir dizi zorlugu da beraberinde getirir: ekipman
edinmek ve bakimini yapmak ¢ok pahali olabilir, cihazlar bazen miize alanlarinda
kullanilamayacak kadar kirilgandir.  Basarili ve zorlayici bir sanal miize
sisteminin tasarimi ve gelistirilmesi, kiiltiirel, ergonomik ve teknolojik konularin
yani sira bir dizi baska konuyu ele almay1 iceren oldukca zor ve karmasik bir istir

(Lepouras ve ark., 2004).

Yeni teknolojiler yeni olanaklar saglar ve yeni kisitlamalar getirir. Onemli

avantajlara ragmen, sanal bir miizenin dezavantajlar1 da vardir. Sanal miize
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Yunanca dynaton'dan (gr. duvordv=miimkiin) gelir ve “potansiyelde olan”
(Aristoteles, Analitici primi) anlamina gelir ve gercekte degil potansiyel bicimde
vardir (Forte, 2000). Birgok yonden, sanal bir tur, gercek, fiziksel bir tura gore en
kot ikinci tur olarak kabul edilmelidir. Ne de olsa ¢ogu insan i¢in bir miizeyi
ziyaret etmenin amact “gercek olan1” gormektir (Clutten, 1996; Moore, 2000;
Pearce, 1994).

Sorun su ki, sanal miizeler tarafindan benimsenen bilgisayar
rekonstriiksiyonlar1 i¢in kullanilan gelismis grafik sistemleri bazen ¢ok gergekei
olabiliyor. Ge¢mis hakkinda iyi bir bilgi izlenimi verirler ancak kismi kanitlara
dayanirlar. Bazen gelismis grafik sistemleri 'gorilintiiyli' dogru olarak sunarak

yaniltict dogruluk hissi verir (Miller ve Richards, 1995; Ryan, 1995).

Bazi durumlarda, ge¢misin hem yanlis yorumlanmasi hem de yanlis
sunulmasi muhtemeldir. Gorsellestirme sonuglar etkileyicidir. Bu nedenle birincil
bir hedefi, daha spesifik olarak genel kamu tiiketimini yerine getirir, ancak buna
karsilik miize hedeflerine hizmet etmez. Sanal miizeler, kullanicilara genellikle
birbirleriyle acik bir bilgi tasimayan veya faydali bir baglama atifta bulunan
pargalanmis miize ile ilgili bilgiler saglayabilir. Buna ek olarak, bazi sanal
miizeler agikg¢a tanimlanmig amaglarin eksikliginden mustariptir. Tasarimlari
varlik nedenlerine gore yapilmali ve verilen bilgiler bir anlati olusturacak sekilde

diizenlenmelidir (Bonnett, 2004).

Yeniden yapilandirilmis 6gede ¢ok fazla eksik 6ge varsa, o zaman agikcast
bilim adamlari, yeniden olusturmak i¢in hayal gii¢lerini kullanmali1 veya benzer
durumlarin nasil gériindiigiine dair etno-tarihsel bilgilere dayanmalidir. Ancak bu
durumlarda sonug, ge¢misin bir agiklamasi degil, onu gérmenin kisisel ve 6znel
bir yolu olacaktir. Iyi bir "imaj", izleyiciye miizecilerin gergekte oldugundan daha
fazlasim1 bildigi izlenimini verebilir. Bilgisayar rekonstriikksiyonlarinin bazi
tirlinleri, dogru goriindiikleri i¢in bilimsel olarak dogru kabul edilebilir. Sanal
miize ziyaretcileri i¢in “kullanict” terimi kullanilir, ¢linkii sanal sergiler hakkinda

bilgi almak igin bilgisayar becerileri gereklidir (Bernier, 2002).

Bu, bilgisayar okuma yazma bilmeyenlerin otomatik olarak dislandig1 ve

pek cok ziyaret¢inin, karmasik sanal miize sergilerinden bilgi almak igin
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internetten indirilip kurulmasi gereken eklentilerin ve diger uygulamalarin

kullanimini anlamada zorluklarla karsilastigi anlamina gelir (Reeve, 2004).

Bir sanal miize, hedef topluluklarini, amaglarmni, igerigini ve bunun nasil
yapilandirilacagini ve sunulacagini tanimlamalidir. Sanal miizenin tiim yaratim
asamalar1 boyunca, programin daha fazla gelistirilmesi gereken kisimlarin
belirlemek i¢in gerg¢ek kullanicilar igeren degerlendirme ¢alismalar1 yapilmalidir

(Sylaiou ve ark., 2008).

2.1.12 Sanal Miize ve Miize Karsilastirmasi
Miizecilik, miizeyi toplumun gelisimine hizmet eden bir egitim araci olarak

goriir; ziyaretcileri i¢in 6grenme ve eglenme ortami olusturur (Vergo, 1989).

Insanlik tarihi boyunca miizelerin geng neslin yetismesinde, onlara insani
degerler ve benlik duygusu yerlestirme siirecinde paha bi¢ilmez bir yardimci rolii
oynadigmin canli Ornekleri vardir; 6grencileri baskalarinin hayatlarina kendi
hayatlar1 kadar deger vermeye motive eder, dogruyu yanlistan, iyiyi kotiiden
ayirmay1 Ogretir. Miize, antik ve yakin tarihin anlatildigi, ayn1 zamanda canli,
dogal ve gorsel materyalleri ile bir egitim ve oOgretim merkezi olarak da
algilanabilen ve bu sayede de diinyaya uygun bir karakterin temellendirilmesi i¢in

ornek teskil eden bir mekandir (Atamuratov, 2020).

Miizeler, koleksiyonlarinda yalnizca kiiltiirel miras1 korumakla kalmayip
bununla birlikte bilgi igerigini daha genis bir kitleye ¢ekici bir bigimde erisilebilir
kilmak i¢in dijitallestirmekle ilgilenmektedir (Styliani ve ark., 2009).

Fiziksel miizelere benzer sekilde, sanal miizelerde ayn1 edinme, depolama,
belgeleme, arastirma, sergileme ve iletisim islevlerine sahiptir. Sanal bir miize

web sitesi diinya ¢apinda tanitim saglayabilir.

Aragtirmalar, sanal miize gezisi yapan bireylerin %70 gibi biyik bir
cogunlugunun daha sonra fiziksel miizeyi ziyaret etme olasiliginin daha yiiksek

oldugunu ortaya koymustur (Loomis ve ark., 2003).

Teknik uygulamadan bagimsiz olarak sanal miizeler, bilgi ve dgrenmeyi
artirmaya yonelik uygulamalardir (Antonaci ve ark., 2013). Ogrencilere
deneyimlerine, ihtiyaclarina ve ilgi alanlarma dayali olarak meseleler {izerinde

hareket etme yetenegi vermek, sadece gerekli olan bilgiyi saglamakla kalmaz,
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aynit zamanda 6grenmenin erigilebilirligini de giiglendirir (Kampouropoulou ve
ark., 2013). Bu mantig:1 takip eden sanal miizeler, sanal ziyaretgilere yapict bir
kiltiirel diyalog yoluyla etkilesim kurma o6zgiirliigii saglar. Ziyaretgiler, ilham
veren ve Ozerklik saglayan igerigi, baglami ve baglamsallagtirilmis bilgiyi
kesfeder. Boylece ziyaretgiler, sanal turlarin1 ve yollarin1 yaratirken, sergilerle
ilgili kendi bilgilerini ve ayn1 zamanda kendileri hakkinda da bilgilerini insa

ederek aktif katilimcilar haline gelirler (Sylaiou ve ark., 2009).

Sanal miizeler, iletisimsel, egitici, estetik ve motivasyonel O6zellikleriyle
taninirlar. Sanal bir tur, yarismalar ve etkinlikler i¢in sanal bir miizeden
yararlanilabilir. Sanal miize, sanat eserlerinin, tarihi sergilerin, koleksiyonlarin ve
sergilerin izlenebildigi ve egitim siirecinin 6zel olarak tasarlanmis bir platformda
diizenlenmesine olanak taniyan bir web sitesi tiiriidiir. Web teknolojilerine dayali
bir miize, daha yiiksek giivenlik, bakim ve diger problem ¢6zme prosediirleri

seviyelerinde geleneksel miizelerden daha agir basar (Atamuratov, 2020).

2.1.13 Tiirkiye’de Sanal Miizeler
Diinyanin farkli bolgelerinde bulunan insanlarin tek bir tik uzaklikla
ulagabildikleri sanal miizeler herhangi bir maliyet gerektirmeksizin istenilen
zamanda bu sanal miize turlarin1 gergeklestirmeyi miimkiin hale getirmistir ve
modern miizecilik uygulamalar1 arasinda yer almistir (Cagdas Miizecilik Anlayisi

ve Ulkemizde Miizeler, 2021).

Somut olarak miizeleri yerine gidip gérmenin yerini alamasa da sanal
miizeler tarihsel ve kiiltiirel mirasa erisimi kolaylagtirmada 6nemli bir rol oynar.
Ayrica geng niifusun teknolojik gelismeleri daha aktif bir bigimde kullandigi
bilindigi i¢in miizeler ile tamismak i¢in ilgi c¢ekici bir platform olarak
gorlinmektedir. Boylelikle miizelerin igerisinde barindirdig1 eserler hakkinda
merak duygusunu aktiflestirecek ve dikkatli bir sekilde incelenmesine yardimci

olacaktir (Diizgiin, 2007).

Tiirkiye'de 2000 yilindan beri Kiiltiir Bakanligi'na bagli miize ve kalinti
alanlarinin teknolojik altyapisini olusturmak icin projeler hazirlanmaktadir. Bu
projeler Oncelikle miizeleri modernize etmek, miizenin ziyaretcilerine kaliteli

hizmet sunmak, miizelerin tanitimini gergeklestirmek ve devletin miizelerden elde
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ettigi maddi kazanci artirmak amaciyla hayata gecirilmistir (Cildir ve Karadeniz,

2015).

Tirkiye'de en kapsamli miize teknolojisi dijital bilgi kilavuzu ve sesli
kulaklik sistemleridir. Bir¢ok devlet miizesinde ve 6zel miizede bu dijital bilgi
kilavuzlar izleyicilere hizmet etmektedir. Bu kapsamda Tirkiye miizelerinde
interaktif teknolojiler, simiilasyon, interaktif sunum ve sergi tasarimlari
gergeklestiren ulusal isletmelerin sayis1 fazlalasmaktadir. Bu isletmeler eglence
sektorline yonelik egitim, sunum ve uygulamalar agisindan miizelere hizmet
vermektedir. Tirkiye'de heniiz yaygin olarak kullanilmasa da bazi miizeler bu

uygulamalar (6zellikle web siteleri ve sanal (gorsel) miize uygulamalari)

kullanmaktadir (Reo-Tek, 2012).

Kiiltiir ve Turizm Bakanligl' nin internet sitesinde miize, saray, cami, kale
vb. Bakanlik kapsamindaki bazi miithim tarihsel yerlere sanal ziyaret uygulamalari
paylasilmaktadir. Bu uygulamalar arasinda 360 derece panoramik tur ve sanal
miize-galeri ziyaretleri yer almaktadir (Tirkiye' nin Miizeleri, 2013; Tepecik,
2007). Kiltir ve Turizm Bakanligi 2012 yilinda mevcut miizelerin ¢agdas
miizecilik anlayisina uygun olarak yenilenmesi amaciyla 16 miizede imar
calismalarina baslamistir. 34 yeni miizede uygulama ve proje calismalar1 devam
etmektedir. Bu projelerde gorsellik, bilimsel igerikli bilgilendirme ve teknolojik
imkanlar kullanilarak ziyaret¢i algisinin ele alinmasi hedeflenmektedir (Tiirkiye'

nin Miizeleri, 2013).

Duvarsiz miize fikrine uygun olarak giiniimiizde ¢ogu miize i¢in sanal
(gorsel) miize etkinliklerinin gelistirilmesi bir zorunluluk haline gelmistir. Sanal
miize uygulamalari, miize teknolojilerinin stirdiiriilebilirliini saglamakta ve miize
izleyici sayisinda artiga neden olmaktadir. Sanal miize uygulamalari, bulunduklar
ilde miize gezme imkani olmayan ya da farkli miizeleri kesfetme firsat1 arayan

okullar i¢in 6nemli bir egitim aracidir (Cildir ve Karadeniz, 2015).

2.1.14 Diinyada Sanal Miizeler

"Sanal miize" kavrami, kavramsal olarak birlesik bir elektronik koleksiyon
veya st veri igeren bir dizi nesne (esya) koleksiyonunu igeren, bir miize 6zelligi
tasiyan, arastirma, egitim ve 6gretimi kolaylastiran bir bilgi sistemidir (Povroznik,

2018).
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90’11 yillarinda internet kullaniminin yayginlasmasi ile miizecilik alaniyla
ilgili yeni fikirler olusmaya ve degisime uyum saglamaya baslamistir. Jeffry Shaw
tarafindan “virtual museum” adli ¢alisma sanal miizecilik hakkindaki ilk deneme
calismalaridir. Bu deneme g¢alismasinda yapildigi Landes Museum kullanilmustir.
Bu calismada gercek ortamlardan sanal ortamlara aktarim yapildigi sergi
esyalarint ve ortamlarini dijital ekranlarda 3D olarak ulasim saglanabilen bir

temsilcidir (Ustaoglu, 2012).

Gegirdigimiz son 20 yil i¢inde gelismis olarak teknolojik yapilanmalar ile
birlikte iilkelerin kendi yerel miraslarini dijital ortamda hem tanitabilme hem de
gosterime acabilme gibi firsatlar1 olmustur. Oncelerde sanat eserlerine yalnizca
“genel ag” yolu ile ulagim saglanabiliyorken giliniimiizde ise teknolojik gelismeler
sayesinde miizeleri gezme deneyimine ulasim saglanabilmektedir (Barlas Bozkus,

2014).

Sanal miize kullanimina olan ilginin artmasinin aslinda temel nedeni
miizelerin asil ortaminda gorme firsat1 bulamayanlar i¢in bu ortami gérme imkani
saglama ve bu ortamlarin dis diinyaya acilmasini saglamaktir. Amerika Birlesik
Devletleri’nde bu anlamda hem kendi miizelerini sergilemek, arastirmalara olanak
saglamak ve miizelerini biiylik ¢ogunluga ulastirmak icin dijital gelismelerden
yeterince faydalamlmaktir. Ozellikle son yillarda sanal miizecilik anlayis1 yaygin
olarak kullamlmaktadir. Ornegin “Philedelphia Sanat Miizesi” Brancusi eserlerini
sanal miize vasitasiyla sergilemektedir. Diinya c¢apinda ilk sanal miize Ornegi

olarak Paris Web Miizesi 6rnegi verilebilir (Kubat, 2012).

2.1.15 Sanal Miize ve Egitim
Yeni egitim kavrami egitim sisteminin giiclendirilmesine, bilginin
yayilmasina, ¢esitli bilgi kaynaklariin isletilmesine ve kaliteli bilgiler saglamak

i¢in yeni bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanilmasina yardimci olmalidir.

Bilgisayar ve bilgi teknolojisinin biiyiik gelisimi, egitim dahil tim
sektorlerde kiiresellesme ve bilisim siirecleri, modern yasamin her alanindaki
etkilerini gdstermektedir. Bilgisayarlarin 6grenme stirecinde kullanilmasi i¢in yeni
olanaklarin  belirlenmesi ve  pratikte uygulanmasi, egitimin  etkili
organizasyonunun en onemli faktorlerinden biridir. Sanal gergeklik teknolojileri

temelinde gercegi anlamak i¢in Ogrenme siirecinde Ogrencilerin becerilerinin
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olusumu, insan faaliyetinin tiim alanlarinda acil olarak kabul edilmekte ve
siniflandirilmaktadir. Bunun parlak bir 6rnegi, yalnizca kiiltiirel miras1 korumak
icin degil, ayn1 zamanda bilgi ve iletisim teknolojilerinin yardimiyla miras
sergilerini internete yerlestirmenin cesitli yollarin1 saglayan gorkemli bir arag

olarak hizmet eden sanal miizeler olabilir (Atamuratov, 2020).

Yeni bilgi teknolojileri, miizelerin ve okullarin yenilik¢i yollarla baglanti
kurmasin1 saglamistir. Internet, miize egitimcilerine, miizenin kaynaklarin,
miizenin kendisine seyahat edemeyecek durumda olan 6grencilere dogrudan
getirme olanagi sunmustur. Artik her yil miizelere bir veya iki saha gezisi ile
sinirlt olmayan 6gretmenler, diinyanin yarisindaki miizelerden bile dijital miize
kaynaklarin1 etkinlik planlarina diizenli olarak entegre edebilirler. Sadece bir
miize eserinin dijital fotografini miizenin Web sitesine koymak ve 6grencilerin onu
egitici bulmasini beklemek yeterli degildir. Cevrimi¢i miize kaynaklari, egitim
amaglar1 igin acgik¢a tasarlanmali ve okul miifredatina dikkatlice entegre
edilmelidir (Marty ve ark., 2003).

Sumption (2001), miize egitimcilerinin ¢evrimi¢i olarak daha etkili egitim
kaynaklar1 yaratmalarina yardimci olacak stratejiler sunarak, web tabanli miize
egitimine yonelik birka¢ farkli yaklasimi elestirel olarak degerlendirmektedir.
Miize egitimcileri yeni programlar olusturmaya devam ederken, miize bilisim
arastirmacilarinin bu yeni kaynaklar1 ve etkinlikleri degerlendirebilecek modeller
gelistirmeleri 6nemlidir, bdylece miize egitimcilerine gelistirme c¢abalarinda

yardimci olabilirler.

Modern miize egitimcileri tarafindan daha yaygin olarak kullanilan gorsel
miize uygulamalar1 “egitimsel sanal miize”dir. Ziyaretcilerin yaslarina,
deneyimlerine ve bilgi seviyelerine gore giris yapmalarini saglayan bu
uygulamalarda bilginin sunumu nesne temelli degil igerik temellidir. Bilgilendirici
olarak tasarlanan bu tiir sanal miizelerde, ziyaretgilerin ilgilendikleri konular
hakkinda daha fazla bilgi edinmelerine ve siteyi tekrar ziyaret etmelerine yardimei

olabilecek baglantilar bulunmaktadir (Colak, 2006).

Schweibenz (2004) tarafindan sanal miize uygulamalari, zaman ve mekanin
Otesinde diinya genelinde ulasima agik olmasi, miize-ziyaretci arasindaki iletisimi

tekrar tanimlamasi, uzaktan egitim ve hayat boyu egitim gayesiyle kullanilmasi
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gibi olanaklari nedeniyle 6nemli miize teknolojileri olarak kabul edilmektedir.
Dogru tasarlanmis, bilisim teknolojilerini ¢ogunluklu olarak kullanan iilkeler ile
kullanmayan iilkeler arasindaki niceliksel boslugu doldurmaya fayda saglayarak,

izleyicilere dogru ve giivenilir bilgi kaynaklari sunmaktadir.

Sanal miizeler, 6grencilerin bilgi alma ve kendi bilgilerini ve dolayisiyla
O0grenme yaklasimlarini olusturma becerilerini destekleyen kisisellestirilmis,
kapsayic1 ve etkilesimli bir 6§renme ortami yaratan yeni bir iletisim modelidir
(Ott ve Pozzi, 2011). Mevcut egitim egilimleri, okul bilgisi ile ¢ocuklarin giinliik
yasamdaki durumlar, kosullar ve kosullarla ilgili deneyimleri arasindaki iliskiyi

savunmaktadir (Kampouropoulou ve ark., 2013).

Yerlesik 0grenme yaklasimlari, 6grenmenin gergeklestigi kiiltlirel ve sosyal
baglamin 6nemini vurgular. Bu baglam bilgi gelistirme siirecine siki sikiya bagh

oldugundan, okul artik egitim igin tek yer olamaz (Brown ve ark., 1989).

Egitim deneyimleri, 6zellikle kiiltiirel mirasla ilgili olanlar, 6grencilerin
calisilacak eserleri ve/veya ¢evreyi dogrudan kesfedebilmeleri i¢in farkli yerlerde
gerceklesmelidir. Bu nedenle, 0Ogrenciler miraslarim1  kendi baglaminda

deneyimleyebilirler (Ott ve Pozzi, 2011).

Gilinlimiizde “dijital yerliler” olarak kabul edilen 6grenciler, dijital teknoloji
tabanli etkinliklere giderek daha fazla dahil olmaktadir (Prensky, 2001). Bu
nedenle, etkilesimli bir bilgi ve iletisim teknolojileri uygulamasi olarak sanal
miizeler, esas olarak tilkelerin kiiltiirel miras egitimini gayri resmi Ogrenme
firsatlarinin sayisim1 ve tiirlerini genisletmistir. Bilgi ve iletisim teknolojileri
kiiltiirel miras egitimine, her bir esere yalnizca izole bir nesne olarak degil, ayni
zamanda daha genis bir i¢ ige ge¢mis tarihsel, kiiltiirel, sosyoekonomik ve cografi
baglantilar ag1 i¢inde bir iiriin olarak bakma olanag: saglayarak, kiiltlirel miras

egitimine yeni bir boyut kazandirmaktadir (Kravchyna ve Hastings, 2002).

2.2 llgili Arastirmalar
Kayakiran (2022) tarafindan yapilan ¢alismada Sanal miize ziyaretcilerinin
memnuniyet diizeyi ve gercek zamanli miize ziyaretlerine etkisi incelemistir.
Arastirmada sanal tur ile gezilen miizelerin ziyaret¢ide gercek zamanli olarak
bulunduklar1 yerde ve turist rehberi esliginde ziyaret etme istegi olusturup

olusturmadiklar1 ve sanal tur yapan ziyaret¢ilerin sanal miize turu memnuniyetinin
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belirlenmesi amaglanmistir. Tez ¢aligmasinda "anket teknigi” ve Sanal Miize
Sanal Tur Memnuniyet (SMSTM) 6l¢egi kullanilmistir. Anketin uygulanmasi ve
verilerin toplanmas1 15 Ekim- 15 Kasim 2021 tarihleri arasinda yapilmistir.
Yasanmakta olan COVID-19 pandemisi sebebiyle 384 kisiden c¢evrimigi olarak
anket toplanilmistir. Verilerin analiz sonucunda sanal ortamin kullanilabilir
oldugu ve sanal miizeyi ziyaret edenlerde memnuniyet olustugu tespit edilmistir.
Gergek ziyaret ile sanal tur memnuniyeti arasinda anlamli bir iliski oldugu,
memnuniyetin miizeleri gergek zamanli ziyaret etme istekleri iizerinde etkisi
oldugu sonucuna varilmistir. Sanal tur memnuniyetinin cinsiyete ve medeni
duruma goére anlamli bir farklilik gosterdigi ancak egitim diizeyine, yas
gruplarina, gelir diizeyine gore anlamli bir farklilik gostermedigi tespit edilmistir.
Gergek zamanl ziyaretin demografik degiskenlere gore anlamli bir farklilik

gostermedigi sonucuna varmistir.

Dinger (2021) tarafindan yapilmis olan calismanim amaci ‘‘Resim-Is Egitimi
Anabilim Dalr’> &grencilerinin sanal miize uygulamasmin kullanimi ve sanal
miize uygulamalarmin teknik bilgileri hakkindaki tutumlarini belirlemektir.
Calismada “Sanal Miize Kullanimma Yénelik Tutum Olgegi” kullanilmistir.
Olgekle ilgili daha derinlemesine yorum yapilabilmek igin 6lgek nitel sorularla
desteklenmistir. Caligma gurubunu 2020-2021 egitim 6gretim yilinda Pamukkale
Universitesi Resim-Is Egitimi Anabilim Dali’nda 6grenim goren 1., 2., 3. ve 4.
smifta okuyan toplam 97 6grenci olusturmustur. Sanal miize ziyareti yapan ve
yapmayan Ogrenciler arasinda cinsiyet, sinif ve sanal miize ziyaretinde bulunma
degiskenlerine gore istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigi goériilmektedir.
Sanal miize ziyareti yapan ve yapmayan Ogrenciler arasindaki fark ise sanal miize
ziyareti gergeklestiren dgrencilerin lehine anlamli bulunmugtur. Bunun yaninda
miize ile ilgili ders alma durumunun tutum puani {izerinde etkisi oldugu tespit
edilmistir. Ogretmen adaylar1 gorsel sanatlar dersinde sanal miize kullaniminin

faydali olacagini diisiinmektedirler.

Aktas ve arkadaslarmin (2021) yaptiklar1 calismanin amaci sosyal bilgiler
ogretmenlerinin sanal miize kullanim diizeylerini ve sanal miize hakkindaki
tutumlar: belirlemektir. Istanbul genelinde farkli ilgelerden toplam 126 dgretmen
tarafindan “Sanal Miize Kullanimma Y&nelik Tutum Olgegi” doldurulmustur.

Olgekten alinan sonuglar dogrultusunda sanal miize kullanimma yonelik &lgegin
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madde bas1 puan ortalamasi 1,99 oldugu tespit edilmis ve aragtirmanin sonucunda
katilimcilarin sanal miize algilarinin yiiksek oldugu belirlenmistir. Cinsiyetleri
bakimindan kadinlarin ortalamasinin erkeklerin ortalamasina nazaran diisiik
oldugu saptanmis ancak yapilan istatistiksel testler sonucunda kadinlar ve erkekler
arasinda anlamli bir farkin olmadig1r goriilmiistiir. Ayrica mesleki kidem, yas,
egitim diizeyi degiskenlerinde de istatistiksel olarak anlamli bir farkin olmadigi

belirlenmistir.

Gili¢ (2020) tarafindan yapilan ¢alismada Sanal miize destekli isbirlikli
Ingilizce &grenme etkinliklerinin ortaokul 7. smif &grencilerinin okudugunu
anlama basarilarina ve sanal miize memnuniyetlerine etkisi incelenmistir.
Calisma, 2019-2020 egitim-6gretim yili birinci doneminde, 7. sinifta 6grenim
goren 40 erkek ogrenci ile yapilmistir. Calismada Ontest-sontest gruplu yari
deneysel arastirma modeli kullanilmistir. Bu calismanin verileri arastirmact
tarafindan gelistirilen okudugunu anlama basar1 testi ve Sanal Miize Sanal Tur
Memnuniyet Olgegi (Teker ve Ozer, 2016) ile toplanmistir. Arastirmanin
sonuglarina gore, sanal miize destekli isbirlikli 6grenme etkinliklerinin okudugunu
anlama basaris1 tizerinde bir etkisi oldugu sonucuna varilmistir. Deney grubu
Ogrencilerinin memnuniyet diizeylerinin de arttig1 sonucuna ulagilmistir. Deney
grubu 6grencileri, sanal miizenin derse olan ilgilerini arttirdigini, onlarin teknoloji
ve dilsel maharetlerini olumlu sekilde etkiledigini sGylemislerdir. Sonug olarak,
sanal miize destekli Ingilizce grenme ortamlarinin okudugunu anlama iizerinde

olumlu etkisi oldugu sonucuna ulasilmistir.

Zabun (2020) tarafindan yapilmis olan ¢aligmanin amaci Tarih 6gretmen
adaylarinin sanal miize kullanimma yonelik tutumlarimin incelenmesidir.
Calismada tarih 6gretmeni adaylariin demografik 6zelliklerine gore sanal miize
kullanimima yonelik tutumlart incelenmistir. Arastirmada 113 tarih 6gretmeni
aday1 Sanal Miize Tutum Olgegi ve arastirmaci tarafindan hazirlanan kisisel bilgi
formunu doldurmuslardir. Calismanin sonucuna gore cinsiyetlerine, 0grenim
gordiikleri sinif diizeyine, kisisel bilgisayara sahip olma, eski uygarliklari ziyaret
etme ve sanal miizenin ne oldugu hakkinda bilgi sahibi olma durumlarina gore
tutumlari arasinda bir farklilagma meydana gelmedigi saptanmistir. Ancak aylik
harclik miktarina, miize ziyaret sayilarina ve sanal miize gezintisi yapma

durumlarina gore tutumlar arasinda anlamli bir farklilagsma tespit edilmistir. “500
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TL ve altinda aylik har¢lik miktarina sahip olan 6gretmen adaylarin, 501 TL ve
istlinde aylik har¢lik miktarina sahip olan 6gretmen adaylarina goére sanal miize
kullanimina yonelik tutumlarinin diisiik oldugu sonucuna ulagilmistir.” Eski
uygarliklara ait yerlesim yerlerini ziyaret eden Ogretmen adaylarinin tutum
puanlarinin, yerlesim yerlerini ziyaret etmeyen Ogretmen adaylarmin tutum
puanlarindan daha yiiksek oldugunu saptamistir. Tarih 6gretmen adaylarinin miize
ziyaretlerinin artmasinin sanal miize kullanimina yo6nelik tutumlarini etkilemedigi
sonucu belirlenmistir. Son olarak sanal miize gezintisi yapan 6gretmen adaylarinin
sanal miize kullanimina yonelik tutumlarinin sanal miize gezintisi yapmayan
Ogretmen adaylarinin kullanimima yonelik tutumlarindan daha yiiksek oldugu

sonucuna ulasilmustir.

Stirme ve Atilgan’in (2020) yaptiklart calismanin amaci “sanal miizede
sanal tur yapan bireylerin memnuniyet diizeylerini” belirlemektir. Calismaya
sanal miize uygulamasi deneyimi yasamis 227 kisi katilmistir. Veri toplama araci
olarak D’Alba’nin (2012) gelistirdigi ve Teker ve Ozer’in (2016) Tiirkce’ye
cevirip gegerlik ve giivenirliligini yaptig1 “Sanal Miize Sanal Tur Memnuniyet
Olgegi (SMSTMO)” ifadelerinden yararlanilmistir. Veriler elektronik ortamda
toplanmistir. Calismanin sonucunda sanal tur memnuniyeti ve sanal ortamin
kullanilabilirligi olmak tizere iki degiskenli bir yap1 ortaya ¢ikip, aralarinda pozitif
yonlii bir iligki oldugu tespit edilmistir. Bu sonuca gore sanal ortamin
kullanilabilirligi arttikca sanal tur memnuniyeti de artmaktadir. Calismada elde
edilen sonuglarin ortalamalar1 goz Oniline alindiginda “Sanal miizenin nasil
kullanilacagint 6grenmek kolay oldu” ifadesinin en yiiksek ortalamaya sahip
oldugu goriilmektedir. Ve bdylelikle sanal miize uygulamalarinin kullaniminin
kolay oldugunu sdylemek miimkiin olmaktadir. “Sanal miize, koleksiyonun
eserleri ve onemli kisileri hakkinda yeterince bilgi sunuyor” ifadesinin ise en

diisiik ortalamaya sahip oldugu tespit edilmistir.

Altinbay ve Gilimiis (2020) tarafindan yapilan c¢alismada “sanal tur
uygulamalar1 ve bu uygulamalarin sosyal bilgiler derslerinde etkin kullanimina
yonelik sosyal bilgiler O6gretmenlerinin goriisleri” belirlenmektir. Caligmada
veriler Bursa ilinde bulunan farkli okullarda gorevli 25 sosyal bilgiler
ogretmeninden “Kisisel Bilgi Formu” ve “Sanal Tura Iliskin Miilakat Formu” ile

toplanmistir. Calisma sonucunda sosyal bilgiler 6gretmenlerinin sanal tur
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kullanimin “ilgi ¢ekici bulduklari, sanal tur kullaniminin konuyu somutlastirdigi,
ogrencilerde gerceklik hissi olusturdugu ve dgrenciler i¢cin motive edici oldugu,

zaman ve maliyet agisindan avantajli gormekte” olduklart sonucuna ulasilmistir.

Doganli (2019) tarafindan yapilmis olan g¢alismanin amaci 9. Sinif tarih
dersinde Tiirkiye Tarihi iinitesinde sanal miize uygulamasindan faydalanmanin
ogrenci basarisina etkisini incelemektir. Arastirmada “On Test-Son Test Kontrol
Gruplu Desen” kullanilmistir. Calismaya Anadolu Lisesi ve Mesleki ve Teknik
Anadolu Lisesi deney (25) ve kontrol (26) gruplari olmak kaydiyla toplam 51
Ogrenci katilmigtir. Veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan olusturulan
basar1 testi, on test ve son test olarak kullanilmistir. Sanal miize uygulama alani
olarak Zazadin Hani1 Sanal Miizesi, Sultan Han1 Sanal Miizesi, Horozlu Han Sanal
Miizesi, Aldeddin Keykubat Camii Sanal Miizesi, Yunus Emre Tiirbe ve Camii
Sanal Miizesi, Mevlana Sanal Miizesi ve Divrigi Dariissifa ve Camisi Sanal
Miizesi secilmistir. Arastirma sonucunda deney ve kontrol gurubu arasinda
anlamli bir iliski tespit edilmistir. 9. simif tarih dersinde “Tirkiye Tarihi”’
tinitesinde sanal miize uygulamalar1 deney grubu Ogrencilerinin basari artisinda

etkili olmustur.

Sahin (2019) tarafindan yapilan arastirmada sosyal bilgiler dersinde sanal
miize kullanimina yonelik 6grenci tutumlarini incelemistir. Calismanin 6rneklem
grubunu, 2018-2019 egitim ve 6gretim yilinda Kocaeli’nin Korfez ilgesinde, bir
okulun 5., 6., 7. ve 8. smiflarinda Ogrenim goéren 222 ortaokul Ogrencisi
olusturmaktadir. “Veri toplama araci olarak D’Alba (2012) tarafindan gelistirilen
ve Teker ile Ozer (2016) tarafindan Tiirkce’ye uyarlanan “Sanal Miize Sanal Tur
Memnuniyet Olgegi (SMSTMO)” kullanilmistir”.  Calismanin  sonucunda
ogrencilerin beyanlarina gére sanal miize uygulamasinin egitimde kullanilmasinin
pozitif duygular yasattig1 ve bu uygulamalardan keyif aldirdigi belirlenmistir. Ve
son olarak egitim verilirken derslerde sanal miize uygulamalarinin kullaniminin
simif ortamina yarar sagladigi ve memnuniyet 6lgegi sonuglarina gore 6grencilerin
sanal miize uygulamalarina kars: tutumlarinin ‘katiliyorum’ diizeyinde oldugu

sonucuna varilmistir.

Koca ve Dagdemir (2018) tarafindan yapilan calismada sosyal bilgiler

ogretiminde sanal tur uygulamasmin etkileri degerlendirilmektir. Sanal tur
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uygulamalarinin etkilerini degerlendirebilmek ic¢in 7. smif sosyal bilgiler
dersindeki, “kiiltiir ve miras 6grenme alaninda, Tiirk tarihinde yolculuk nitesi”
ele alinmistir. On test son test kontrol gruplu deney deseni kullanilmistir. Calisma
sonucunda sanal turun deney gurubu o&grencilerinin  kontrol gurubundaki
ogrencilere kiyasla akademik basarilarini  olumlu anlamda etkiledigini
gostermistir. Deney grubu 6grencilerinin cinsiyetlerinin, bilgisayar sahibi olma
durumlarinin ve sosyo-ekonomik diizeylerinin akademik basarilarinda anlamli bir

etkisi olmadigi tespit edilmistir.

Kaya ve Okumus (2018) tarafindan yapilmis olan c¢alismanin amact
Ogrencilerini goriislerinden yola c¢ikarak tarih derslerinde sanal miizelerin
kullanimin1  degerlendirmektir. Aragtirmanin O6rneklem gurubunu Ankara’nin
Sereflikochisar ilcesindeki Anadolu Ogretmen Lisesi 10. siifinda dgrenim géren
27 ogrenci olusturmaktadir. Aragtirma kapsaminda Ogrencilerin sanal miize
kullantmim1 degerlendirmeleri i¢in derste Topkap: Saray1 konusu islenirken sanal
miize uygulamasi kullanilmistir. Ogrencilerin uygulamanmn 6ncesinde ve
uygulamanin sonrasinda sanal miize hakkindaki goriislerini degerlendirmeleri igin
“Sanal miize inceleme formu” kullanilmistir. Calismanin sonucunda; calismada
yer alan 6grencilerin biiyiik bir kisminin ¢alisma 6ncesine kadar sanal bir miize
deneyimi olmadigi ve bu uygulamadan bilgi 6grenip fayda saglama beklentisi
igerisinde olduklar1 anlasilmaktadir. Sanal miize uygulamasi sonrasinda ise
ogrenciler hem faydali hem de ilgi ¢ekici bulmuglar ayn1 zamanda 6grenme igin
kolaylik sagladigin1 dile getirmislerdir. Sonrasinda ise Ogrencilerden bazilar

gercekten Topkapr Sarayini goriip gezmek istedigini belirtmistir.

Biilbiil (2017) tarafindan yapilmis olan ¢aligmanin amaci Second Life Sanal
Diinyasi’ndaki bazi miizelerin tanitimi ve bu miizelerden gorsel sanatlar dersinde
nasil faydalanilabilecegine dair bir fikir olusturmaktir. Tarama modelinde yapilan
calismada Second Life sanal diinyasinda bulunan bazi miizelerden segkisiz
ornekleme yontemiyle miizeler segilerek incelenmistir. Daha sonra incelenen
miizelerin gorsel sanatlar egitiminde kullanima yonelik uygulama Onerisi
gelistirilmistir. Calismanin sonunda Second Life Sanal Diinyasinda egitimde
kullanilabilecek sanal miizelerin oldugu ortaya cikmistir. Ve bdylelikle gorsel
sanatlar egitiminde bu miize uygulamalarindan faydalanilabilecegine dair bir fikir

olusturulmaya ¢aligilmistir.
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Zantua (2017) tarafindan yapilan arastirmada ise sosyal bilgiler dersinde
gerceklestirilen sanal gerceklik uygulamalarinin deney gurubundaki 6grencilerin
kontrol gurubundaki Ogrencilere kiyasla ogrenmelerine olumlu yonde katki

sagladig1, daha ekonomik ve pratik oldugu tespit edilmistir.

Karatas ve arkadaglarinin (2016) yaptiklar1 ¢calismada 6gretmenlerin sanal
miize uygulamalarina yonelik fikirlerinin incelenmislerdir. Calismaya farkl
branglarda gorev yapan 15 Ogretmen katilmistir. Veri toplama aracit olarak
calismacilar tarafindan gelistirilmis olan goériisme formlari1 uygulama Oncesi ve
sonrast kullanilmistir. Caligma sonucunda farkli branglardan 6gretmenlerin biiyiik
¢ogunlugunun sanal miize uygulamalarinin farkinda olmadigr anlasiimistir.
Uygulamaya kadar sanal miize terimini agiklamakta zorluk cektikleri goriiliirken
uygulama sonrasi bu terim hakkinda daha detayli aciklamalar yaptiklar1 ve
farkindaliklarmin gogaldig: tespit edilmistir. Ozellikle de Matematik ve Bilisim
Teknolojileri 6gretmenleri uygulama oncesi sanal miizelerin kendi branslariyla
ilgili olmadigini diisiiniirken uygulama sonrasi bu diisiincelerinin olumlu yonde

degistigi tespit edilmistir.

Caliskan ve arkadaglarinin (2016) yaptiklar1 arastirmada sosyal bilgiler
O0gretmen adaylarimin miize ve sanal miize egitimi hakkindaki yaklasimlarinin
incelenmiglerdir. Calismada miize egitimi hakkinda genel bir bilgi sahibi olan
sosyal bilgileri 6gretmen adaylarina 2 haftada toplam 10 saat siiren sanal miize
egitimi verilmistir. Tek grup Ontest-sontest deneysel desen kullanilmis olup veriler
yart yapilandirilmis goriisme formlar araciligiyla toplanmistir. Calismaya katilan
ogretmen adaylarinin tamami miize egitiminin 6grenmenin kalict olmasina fayda
sagladigim belirtmislerdir. Uygulama 6ncesinde 6gretme siireglerinde sanal miize
uygulamalarindan yararlanmaktan bahsetmeyen 6gretmen adaylari, uygulamanin
sonrasinda sanal miize uygulamalarindan faydalanabileceklerini ifade etmislerdir.
Ogretmen adaylar1 sanal miizelerin miize egitimindeki sorunlarm ¢oziilmesinde
kullanilabilecegini diisiinmektedirler. Tek olumsuz yon olarak belirtilen diisiince
ise sanal miize uygulamalarinin kullanilmasinin sosyallesmenin hissedilmesine

engel oldugudur.

Canli (2016) tarafindan yapilmis olan ¢alismada ilkokul 4. smifta 6grenim

gdren dgrencilerin, 6gretmenlerinin ve velilerin sanal miize hakkindaki goriiglerini
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ortaya koymuslardir. Arastirma kapsaminda sanal miize uygulamasi 2014-2015
yili egitim Ogretim yilinin bahar doneminde 5 haftalik bir siire¢ igerisinde
gergeklestirilmistir. Veri toplama araglar1 arastirmaci tarafindan gelistirilen
O0gretmen ve veli goriisme formlar1 ve agik-uglu sorulardan olusan 6grenci 6n
anket-son anket formlaridir. Sanal miize uygulamasi olarak gorsel sanatlar
dersinde Hz. Mevlana Miizesi ziyaret edilmis ve etkinlik boyunca Canli tarafindan
hazirlanan etkinlik kitabi1 kullanilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen
sonuglar; Gorsel sanatlar dersinde sanal miize kullaninminin 4. Smif 6grencileri,

velileri ve 6gretmenlerin tarafindan olumlu karsilandig1 yoniindedir.

Kamg1 ve Memisoglu (2015)’nun yapiklar1 arastirmada sosyal bilgiler dersi
ogretiminde miize kullanimina iliskin fikirlerin belirlemislerdir. Calisma grubunu
Bolu Abant Izzet Baysal Universitesi ve Gazi Universitesi Sosyal Bilgiler
Ogretmenligi boliimlerinde 3. ve 4. Simflarda egitim gdren olan 39’unu erkek,
36’s1 kiz 6grenci olmak {izere toplam 75 6gretmen adayir olusturmaktadir. Veri
toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilen goriisme formu
kullanilmistir.  Arastirma sonucunda sosyal bilgiler o6gretmen adaylariin
¢ogunlugunun miize gezilerinin planlanmasinda yeterli olduklarini diisiiniirken bu
gezileri uygulamaya ge¢irme agamasinda kendilerini yetersiz bulduklar1 sonucu

elde edilmistir.

Turgut (2015) tarafindan yapilmis olan ¢alismada sanal miizelerin hangi
sartlarda uygulandiginda daha fazla verim sagladigini belirlemek ve sosyal
bilgiler dersinde sanal miizelerin etkin bir egitim araci kullanilmasini saglamaktir.
Arastirmaya 8. Smiftan 10’u kiz 9°u erkek 6grenci olmak iizere toplam 19 6grenci
katilmistir. Calismaci tarafindan olusturulan etkinlik programi, sanal miizelerin
kullanildig1 derslerde aktif oOgrenme teknikleri kullanilip islenmistir. Ders
sirasinda ve sonunda Ogrencilerden bu derste yapilan etkinlikleri ve programi
degerlendirmeleri istenmistir. Calismada veri toplama siirecinde dersler video
kayit sistemi ile kaydedilmistir. Ve calisma sonucunda calisma yapraklar ve
etkinlik degerlendirme formlar1 toplanarak incelenmistir. Son asamada ise
ogrenciler ile yar1 yapilandirilmig goriigme teknigine dayali gorligmeler yapilarak
yaziya aktarilmistir. “Arastirma sonucunda ise, sanal miizelerden yararlanmak
tizere hazirlanan etkinlik programinin, kazanimlarin aktarilmasinda basarili

oldugu; 6grencilerin, kroki ¢izme, siir yazma, drama, hamurdan nesne olusturma,
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hikaye yazma ile sanal miize hazirlama gibi etkinlikleri ve grup g¢aligmalarini
begendikleri, dersler sirasinda kendilerini miizede gibi hissettikleri, uygulanan
etkinliklerin derslere dinamizm getirdigi ve 6grencilerin kendi sanal miizelerini

hazirlayabilecekleri sonucuna ulasilmistir.”

Aladag ve arkadaslarinin (2014) tarafindan yapilan sosyal bilgiler dersinde
sanal miize uygulamalarmin kullaniminin degerlendirimesi adli ¢alismada, veri
toplama yontemi olarak caligmacilar tarafindan gelistirilen kisisel bilgi formu ve
12 agik uglu sorudan olusan “yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi” kullanilmastir.
Calismaya Aydmn ilinde gorev yapan ve derslerinde sanal miize uygulamasi
kullanan 10 sosyal bilgiler 6gretmeni katilmistir. Calisma sonunda sosyal bilgiler
Ogretmenleri sanal miize uygulamalarinin kullaniminin gercek miizeyi gezme
imkan1 olmayan o6grenciler igin gérme olanagi sagladigindan 6nemli bir ders
materyali oldugu konusunda hem fikir olmuslar ancak bu uygulamalar

kullanirken bazi sikintilarla karsilastiklarin1 da eklemislerdir.

Kampouropoulou ve arkadaglar1 tarafindan (2013) yapilan bir baska
calismada ise sanal miizelerin insast ve egitim silirecinde kullanimina iliskin
ogrenci gorisleri arastirilmistir. Sanal bir miizenin insasiyla ilgili okul projesine
katilan 100 6grenci ¢alismaya dahil edilmis ve uygulamanin 6nce ve sonrasinda
bir anketi yanitlamiglardir. Analiz sonuglari, okul projesine katilan 6grencilerin
cogunun bu miizelerin egitimde kullanimina yonelik olumlu tutuma sahip
oldugunu gostermistir. Ogrenciler, sanal miizelerin 6gretmenlerin geleneksel
O0grenme yontemini bilgi ve iletisim teknolojisi kullanimiyla zenginlestirmelerini
sagladigmi ifade ederek bu tiir olumlu tutumlari hakli ¢ikarmislardir. Ogrencilerin
yerel sanata kars1 tutumlarini1 degismis ve sanat hakkinda daha fazla bilgi edinmek
istemigler, bu da kiiltiirel mirasin korunmasinin degerini anlamalarina yardimci
olmustur. Arastirmacilar, bu projeye katildiktan sonra, 6grencilerin ¢ogu yerel
sanatin  ortadgretimde  Ogretilmesi  gerektigine inandiklarmi  belirtmis,
uygulamanin yasadiklar1 bolgelerdeki tarihsel siireklilik anlayisini artirmalarina

yardimci olundugunu ifade etmislerdir.

D’Alba ve Jones (2013) Meksika'da bir grup lisans 68rencisiyle bir calisma
yurtitmistir. Bu ¢alismada, ¢evrimigi bir 3B 6grenme ortaminin etkinligi ve

fiziksel bir miize ziyareti sirasinda ve sonrasinda ziyaretcilerin sdylemleri,
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tutumlari, tercihleri ve bilgi edinme iizerindeki etkileri incelenmistir. Calismanin
sonunda; miize ziyaretinden Once sanal miizeyi kullanan katilimcilarin sdylem,

eglence ve bilgi edinmelerinde artis goruldiigi tespit edilmistir.

Antonaci ve arkadaslarmin (2013) yaptiklart calismanin amaci Italyan
Ogretmenlerin ve Ogrencilerin sanal miizeler hakkindaki bilgi ve farkindalik
diizeylerinin yani sira algilar1 ve ger¢ek kullanimlarini tespit etmektir. Liselerdeki
372 Ogrenciye ve 29 Ogretmene bir anket dagitilmistir. Calisma, 6grenciler ve
Ogretmenlerin sanal miizelerin (potansiyel olarak) gii¢lii araglar oldugunu
diisiinmelerine ragmen, Italyan okullarinda sanal miize kullanim diizeylerinin hala

diisiik seviyede oldugunu ortaya koymustur. (Antonaci ve ark., 2013).

Yildirim ve Tahiroglu (2012) tarafindan yapilan ¢alismanin amaci 5. Sinifta
ogrenim goren dgrencilerin sanal ortamda gergeklestirilen miize gezilerinin sosyal
bilgiler dersine yonelik tutumlarina etkisini belirlemektir. Calismada “6n test son
test kontrol gruplu deneme modeli” kullanilmis, 15 kisilik deney gurubu ile 17
kisilik kontrol gurubundan olusan toplam 32 06grenci ¢alismaya katilmistir.
Arastirmanin verileri i¢in her iki gruba, deneysel ¢alisma silirecinin basinda ve
sonunda “Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Tutum Olgegi” uygulanmustir.
Calismanin sonucunda deney ve kontrol grubunun son test 6l¢iim sonuglarina gore
deney grubu lehine anlamli farklilik oldugunu tespit edilmistir. Sonug olarak 5.
Smuf sosyal bilgiler dersinde sanal miize uygulamalar: ile yapilan etkinliklerin
ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlar {izerinde olumlu bir etki

olusturdugunun sdylenebilecegi ifade edilmistir.

Ustaoglu (2012) tarafindan yapilan ¢alisma 7. siif Sosyal Bilgiler dersi
“Tiirk Tarihinde Yolculuk’ iinitesinde sanal miize gezileri kullaniminin 6grenci
basarisina etkisini incelemektedir. Calismaya deney (27) ve kontrol (26)
gruplarindan toplam 43 6grenci katilmistir. Veri toplama araci olarak arastirmaci
tarafindan gelistirilmis olan basar1 testi 6n test ve son test olarak uygulanmistir.
Calismada, internet ortaminda sanal miize ziyareti imkani sunan Mevlana Sanal
Miizesi, Istanbul Deniz Sanal Miizesi, Topkap1 Saray1 Sanal Miizesi, Ayasofya
Sanal Miizesi, Rahmi Kog¢ Sanal Miizesi ve Ziraat Bankasi Sanal Miizesi
se¢ilmistir. Calisma sonucunda elde edilen sonuglara gore deney grubu ile kontrol

grubu dgrencilerinin basar1 oranlarinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup
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sanal miize gezileri; 7. smif sosyal bilgiler dersi “Tiirk Tarihinde Yolculuk’’

tinitesi kapsaminda deney grubu 6grencilerinin basar1 artisinda etkili olmustur.

Ermis (2010) tarafindan yapilmis olan ¢alismanin amaci ii¢ boyutlu sanal
miize ziyareti etkinliginin gorsel sanatlar dersinde kullanimma dair 6. smf
Ogrencilerinin goriislerini belirlemektir. Calismada dijital ortamda ii¢ boyutlu
sanal miize ziyareti imkan1 sunan Ankara Devlet Resim ve Heykel Miizesi
secilmistir. Veri toplama araci olarak calismaci tarafindan gelistirilen, goriisme
formu, 6n anket, son anket kullamilmistir. Calisma sonucunda dgrencilerin “Ug
Boyutlu Sanal Miize Ziyareti” etkinliginin Gorsel Sanatlar dersinde kullanimina
olumlu yaklastiklarini ve bu teknolojik imkanlardan faydalanmanin énemli oldugu

ortaya koymustur.

Ulusoy (2010) 20 kisilik bir agik dgretim 6grenci grubuna, Tiirkge 6grenme
ortaminda tarih konularmin O6gretiminde pilot calisma uygulamis ve sanal
miizenin 6grenmede kullanilmasindan 6nce ve sonra tutumlar1 Ol¢iilmiistiir.
Sonuglar, 6grencilerin sanal miizeleri kullandiktan sonra goriislerinde anlamli bir
farklilik oldugunu gostermistir. Ogrenciler, sanal miizenin tarih derslerinde

uygulanmasina iliskin olumlu goriislere sahiptirler.

Genel olarak yapilan arastirmalar incelendiginde, sanal miize egitimi ile
ilgili konularin daha ¢ok Sosyal Bilgiler, Tarih, Gorsel Sanatlar alaninda yapildigi
sOylenebilir. Veri toplama araci olarak en ¢ok tutum 6lcegi kullanilmis ve genelde

goriis alinmistir.
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3. YONTEM

3.1 Arastirma Modeli

Bu aragtirmanin amaci sinif 6gretmen adaylarmin sanal miize kullanimina
yonelik memnuniyet diizeylerinin bazi degiskenlere gore incelenmesidir. Sinif
O0gretmeni adaylarinin sanal miize kullanimina dair memnuniyet diizeylerinin
bireylerin cinsiyet, yas, sif diizeyi, akademik basar1 ortalamasi, aile gelir
durumu, online ders hari¢ internet kullanim siiresi, miize gezisi yapma durumlari,
sanal miize gezisi yapma durumlart gibi durumlar arasinda bir etkilesim ve
iligkinin varligin1 belirlemek istendigimizden dolay1 calisma nicel arastirma
yontemlerinden olan, betimsel tarama modeli ve tarama modeline dayali betimsel
bir ¢alisma niteligindedir. Tarama modelleri, gegmiste mevcut olan veya halen var
olan bir durumun, var oldugu sekliyle betimlemeyi hedefleyen arastirma

tutumlaridir (Karasar, 2018).

3.1.1 Cahisma Grubu
Arastirmanin ¢alisma grubunu 2019-2020 dgretim yili Bolu Abant izzet
Baysal {iniversitesinde Simif Ogretmenligi Anabilim dalinda 1., 2., 3. ve 4. smifta

ogrenim goren 190 kadin ve 53 erkek 6gretmen aday1 olusturmaktadir.

3.1.2 Veri Toplama Araci

Bu arastirmanin veri toplama kisminda Covid-19 hastalifindan dolay1
olusan pandemi sebebiyle kitle iletisim araglari vasitasiyla elektronik ortamda
anket toplama yonteminden faydalanilmistir. Arastirma 2019-2020 egitim 6gretim
yili bahar donemi Nisan ay1 igerisinde, siif dgretmeni adaylar ile iletisime
gecilip katilimcilardan arastirmaci ve uzman goriisii ile olusturulan kisisel bilgi
formu (Bkz. Ek-1) ve Teker, Ozer (2016) tarafindan Tiirkgeye uyarlanmis ve
gelistirilmis olan sanal miize sanal tur memnuniyet 6lgegi (Bkz. Ek-2) web tabanli
bir baglant1 linki ile 6gretmen adaylarina ulastirilip, doldurmalar1 istenmistir.
Ogretmen adaylar tarafindan doldurulan kisisel bilgi formu ve sanal miize sanal
tur memnuniyet 6l¢egi kontrol edilerek gecerli ve kabul edilebilir durumda olanlar
istatistiksel analizler gerceklestirmek icin elektronik ortamda analiz programina

aktarilmistir.
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3.1.3 Sanal Miize Sanal Tur Memnuniyet Olcegi
Sanal miize sanal tur memnuniyet 6lgegi (SMSTM) iki alt boyuttan ve
toplam 19 maddeden olusan 6’I1 likert tipi bir 6lgektir. Olgegin alt boyutlar1 Sanal

Ortam Memnuniyeti ve Sanal Ortamin Kullanilabilirligi seklindedir.

Kesinlikle Katiltyorum (1), Orta Derecede Katiliyorum (2), Biraz
Katiliyorum (3), Biraz Katilmiyorum (4), Orta Derecede Katilmiyorum (5),
Kesinlikle Katilmiyorum (6) olarak derecelendirilmis olup puanlamasi yapilmistir.

Olgegin biitiiniinden alinabilecek en diisiik puan 19, en yiiksek puan ise 114 tiir.

Teker ve Ozer (2016), ‘‘Kuzey Texas Universitesi'nde D’Alba (2012)
tarafindan, 3D sanal miizede sanal tura katilan Ogrencilerin sanal tura yonelik
memnuniyet diizeylerini tespit etmek i¢in gelistirilen Sanal Miize Sanal Tur
Memnuniyet (SMSTM) Olgegini Tiirk dili ve kiiltiiriine uyarlamustir. Orijinali
Ingilizce olan 6lgek, iki alt boyuttan, toplam 21 maddeden olusmaktadir. Orijinal
Olcek, aragtirma siirecinin baslangicinda her iki dilde yetkin alan uzmanlarinin
goriislerinden yararlanilarak Tiirk¢e’ye ¢evrilmistir. Dilsel esdegerlik ¢alismalari
Baskent Universitesi Yabanci Diller Yiiksek Okulu Ingilizce Hazirlik Boliimii’nde
o0grenim gormekte olan, iki dilde yetkin 69 Ogrencinin; giivenirlik ve gecerlik
calismasi ise Isiklar Askeri Hava Lisesi’nde 11. smifta 6grenim gérmekte olan
219 6grencisinin katilimiyla gergeklestirilmistir. Dilsel esdegerlik ¢alismasi ABD
Hava Kuvvetleri Sanal Ulusal Havacilik Miizesi’nden, gegerlik ve giivenirlik
calismasi (kiiltiirel uyarlama) ise Tiirk Hava Kuvvetleri Sanal Miizesi’nden elde
edilen verilerden yararlanilarak gerceklestirilmistir. Arastirma sonuglarina gore
Olcegin Tiirkce formu, 6zgilin 6lcege benzer bigimde iki alt boyut igermektedir.
Bir madde her iki faktdrde binisik degerler verdigi, bir madde ise manidar
degerler vermegi ve hata varyansi yliksek oldugu icin Slgekten cikarilmistir.
Tiirk¢e 6l¢egin geneline iliskin Cronbanch alfa i¢ tutarlik katsayisi .910” olarak

bulunmustur”.

3.2 Verilerin Analizi
Bu c¢alisma kapsaminda Ogrencilerin sanal miize farkindaliklarim
gelistirmeye yonelik bir program hazirlanmis ve 6grencilere/6gretmen adaylarina

sunulmustur. Hazirlanan program, 2019-2020 egitim ve dgretim yili B.A.I.B.U.

-----
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giinlerde olacak sekilde dort ayri grup olarak online bir sekilde
gerceklestirilmistir.

Katilimcilara Sanal miize gezisi 6ncesinde Sanal Miize ile ilgili hazirlanmis
olan sunum anlatilmistir. Bu sunumun ardindan c¢evrimi¢i olarak Anadolu
Medeniyetleri Sanal Miize gezisi yaptirilmistir. Daha sonra sistemden yetki
verilerek katilimcilarin Anadolu Medeniyetleri Sanal Miize gezisi kendilerinin
yaparak deneylemesi saglanmistir. Sanal miize gezisi yaptirilirken sinif 6gretmeni
adaylarina ders kazanimlariyla uyumlu 6rnek etkinlik planlart sunulmustur. Bu
etkinlik planlart sanal miize gezileriyle desteklenmistir (Bkz. EK-3). Sinif
O0gretmen adaylarina Sanal Miize kullanimina iliskin etkinlik plan1 hazirlamalarina
yardime1 olacak kaynaklar paylasilmistir. Son olarak katilimcilara Teker, Ozer
(2016) tarafindan Tirkgeye uyarlanmis ve gelistirilmis olan sanal miize sanal tur
memnuniyet 6lgegi ve kisisel bilgi formu katilimcilara web tabanli bir baglanti

linki ile ulastiriimistir.

Dort farklh giinde gruplarla sanal miize uygulamalar1 Google Meet programi
tizerinde yapilmistir. Bu uygulamalar her grup i¢in uygunluk durumlarina gore

ayarlanarak gerceklestirilmistir.
Uygulanan programin genel akisi su asamalardan olusmaktadir;

1- Sanal miize gezisi Oncesi Sanal miize kavraminin tanitimi, tarihgesi,
egitimdeki kullanima ile ilgili sunum

2- Anadolu Medeniyetleri Miize gezisi ve katilimcilar1 deneyimlemesi

3- Kazanimlariyla iliskili etkinlik planlar1 sanal miizelerle desteklenerek
paylagilmistir.

4- Sanal Miize Sanal Tur Memnuniyet Olgcegi ve kisisel bilgi formu

katilimcilar tarafindan doldurulmustur.
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Caligma kapsaminda sinif ogretmeni adaylar tarafindan doldurulmus olan
anketler degerlendirilerek biitiniiyle gegerli olan formlar elektronik ortama
aktarilip verilerin analizi i¢in kodlamalar1 yapilmistir. Calismanin amaci
dogrultusunda yapilan istatistiksel analizler, bir istatistiksel paket programi

araciligiyla gerceklestirilmistir.

Calismada sunulan verilerin tamaminin aritmetik ortalamalar1 ve standart
sapmalar1 hesaplanarak tablolar halinde sunulmustur. Bu calismada gecerlik
giivenirlik ¢aligmasi yapilmig ve 0,89 olarak bulunmustur. Calismada elde edilen
verilerin normallik dagilimina Kolmogorov-Smirnov testi ile bakilmistir. Sonug
olarak uygulanan Kolmogorov-Smirnov testi sonuglarina gore verilerin normal
dagilim  ozelligi  gostermedigi  tespit  edilmistir  (p<0,05).  Verilerin
degerlendirilmesi esnasinda bagimsiz degiskenler ile sanal miize sanal tur
memnuniyetleri arasindaki farklilagsmay1 tespit etmek icin Mann Whitney U testi
sonrasinda guruplar arasindaki farklilasmayi tespit etmek i¢in ise Kruskal Wallis
H testi uygulanmistir. Elde edilen sonuglar p<0.05 onem diizeyine gore

degerlendirilmistir.
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4. BULGULAR

Bu boliimde siif 6gretmenligi adaylarinin sanal miize sanal tur memnuniyet

6l¢egi sonuclaria iligkin bulgular yer almaktadir.

4.1 Alt Problemlere iliskin Bulgular
Bu baslik altinda ¢alismanin alt problemlerine iligkin bulgular

sunulmaktadir.

4.1.1 Birinci alt probleme iliskin bulgular
Arastirmanin birinci alt problemi olan siif 6gretmeni adaylarmin miize
kullanimina yonelik memnuniyet diizeylerine iliskin bulgular Tablo 4.1°de

verilmigtir.

1. Simf 6gretmeni adaylarinin sanal miize kullaninmina yonelik memnuniyet

diizeyleri nasildir?

Tablo 4.3. Sinif 6gretmeni adaylarinin sanal ortam memnuniyeti, sanal ortamin
kullanilabilirligi ve genel memnuniyet diizeylerine iliskin aritmetik ortalama ve

standart sapmalari

En diisiik En yiiksek <

Boyutlar N Ss
puan puan

Sanalortam 0 45 g 68,00 3251 1354
memnunlyetl

Sanal ortamimn 7,00 42,00 1867 9,02
kullanilabilirligi ’ ’ ’ '
Genel 243 1900 10800 5119  21.19
memnuniyet

Tablo 4.1 incelendiginde en diisiik 12 en yiiksek 72 puanin alinabilecegi
sanal ortam memnuniyeti alt boyutunda 6grencilerin ortalama puani 32,51°dir.En
diistik 7 en yiiksek 42 puanin alinabilecegi sanal ortamin kullanilabilirligi alt
boyutunda 6grencilerin ortalama puaninin 18,67 oldugu goriilmektedir. En diisiik
19 en yiiksek 114 puanin alinabilecegi sanal miize kullanimina yonelik genel

memnuniyette Ogrencilerin ortalama puanm1 51,19 olarak tespit edilmistir. Bu
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bulgulardan hareketle sanal ortam memnuniyeti, sanal ortam kullanilabilirligi ve

genel memnuniyete iligkin goriislerin diisiik diizeyde oldugu sdylenebilir.

4.1.2 ikinci alt probleme iliskin bulgular
Aragtirmanin  Ikinci alt problemi olan Sinif 6gretmeni adaylarmin
cinsiyetleri ile sanal miize kullanimina yonelik memnuniyet diizeyleri arasinda

anlamli bir farklilik olup olmadigina iliskin bulgular Tablo 4.2’de verilmistir.

2. Smf o68retmeni adaylarmin cinsiyetleri ile sanal miize kullammina
yonelik memnuniyet diizeyleri arasinda anlamh bir farkhihk var midir?

Tablo 4.2°de 6grencilerin sanal miize kullanimina yonelik memnuniyet

diizeylerinin cinsiyetlerine gore farklilasmasina iligkin mann whitney u testi

sonuglar1 verilmistir.

Tablo 4.4. Ogrencilerin sanal miize kullanimina y&nelik memnuniyet diizeylerinin

cinsiyetlerine gore farklilagsmasina iliskin mann whitney u testi sonuglari

Boyutlar Cinsiyet N Sira ortalamasi Sira toplam U p
Sanal ortam Kadin 190 123,60 2348350 473150 ,50
memnuniyeti Erkek 53 116,27 6162,50
Sanal ortamin  Kadin 190 126,67 24067,00  4148,00* ,05

kullanilabilirligi  Erkek 53 105,26 5579,00
Genel Kadin 190 125,60 23863,50 435150 ,13
memnuniyet Erkek 53 109,10 5782,50

Tablo 4.2 incelendiginde sanal miize kullanimina yo6nelik memnuniyetin
sanal ortam memnuniyeti alt boyutunda ve genel memnuniyet diizeyi konusunda
ogrencilerin  cinsiyetleri acgisindan anlamli  bir farklilik  goéstermedigi
saptanmaktadir.

Bununla birlikte sanal miize kullanimina yo6nelik memnuniyetin sanal
ortamin kullanilabilirligi alt boyutunda 6grencilerin cinsiyetlerine gore anlamli bir
fark oldugu bulunmustur. Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda, kadin 6grencilerin
sanal ortamin kullanilabilirligine iliskin goriislerinin erkek Ogrencilerden daha

yuksek oldugu soylenebilir.

48



4.1.3 Ugiincii alt probleme iliskin bulgular
Aragtirmanin ti¢lincii alt problemi olan Siif 6gretmeni adaylarinin yaslarina
gore sanal miize kullanimina yonelik memnuniyet diizeylerinde anlamli bir

farklilik olup olmadigina iliskin bulgular Tablo 4.3’de verilmistir.

3. Smif 6gretmeni adaylarinin yaslari ile sanal miize kullamimina yénelik
memnuniyet diizeyleri arasinda anlamh bir farkhihk var midir?
Tablo 4.3’te ogrencilerin sanal miize kullanimima yodnelik memnuniyet
diizeylerinin yaslara gore farklilasmasina iliskin mann whitney u testi sonuglar1

verilmigtir.

Tablo 4.5. Ogrencilerin sanal miize kullanimina y&nelik memnuniyet diizeylerinin

yaslarina gore farklilasmasina iliskin mann whitney u testi sonuglari

Sira

Boyutlar Yas ortalamas Sira toplam U p
Sanal ortam 18-21 142 110,69 15718,00 5565,00* ,00
memnuniyeti  22-25 101 137,90 13928,00
Sanal ortamin  18-21 142 111,02 15765,00 5612,00* ,00

kullanilabilirligi  22-25 101 137,44 13881,00
Genel 18-21 142 109,35 15527,00 5374,00* ,00
memnuniyet 22-25 101 139,79 14119,00

Tablo 4.3 incelendiginde sanal miize kullanimina yonelik memnuniyetin
sanal ortam memnuniyeti alt boyutunda 6grencilerin yaslarina gore anlamli bir
fark oldugu bulunmustur. Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda, 18-21 yas
grubundaki 6grencilerin sanal ortam memnuniyetine iliskin goriislerinin 22-25 yas
grubundaki 6grencilerden daha diisiik oldugu soylenebilir.

Sanal miize kullaniomma yo6nelik memnuniyetin sanal ortamin
kullanilabilirligi alt boyutunda 6grencilerin yaslarina gore anlaml bir fark oldugu
tespit edilmigstir. Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda, 18-21 yas grubundaki
ogrencilerin sanal ortamin kullanilabilirligine iliskin goriislerinin 22-25 yas
grubundaki 6grencilerden daha diigiik oldugu goriilmektedir.

Sanal miize kullanimina yonelik genel memnuniyet konusunda 6grencilerin
yaglarina gore anlamli bir fark oldugu bulunmustur. Sira ortalamalar1 dikkate

alindiginda, 18-21 yas grubundaki 6grencilerin sanal miize kullanimima ydnelik
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genel memnuniyet diizeylerinin 22-25 yas grubundaki 6grencilerden daha diisiik

oldugu saptanmaktadir.

4.1.4 Dordiincii alt probleme iliskin bulgular

Arastirmanin dordiincii alt problemi olan Sif 6gretmen adaylarmin
o0grenim gordiikleri smif diizeyleri ile sanal miize kullanimina yonelik
memnuniyet diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigina iliskin

bulgular Tablo 4.4, 4.5 ve 4.6’da verilmistir.

4. Smif 6gretmeni adaylarinin 6grenim gordiikleri sinif diizeyleri ile sanal
miize kullanimina yonelik memnuniyet diizeyleri arasinda anlamh bir
farkhihik var midir?

Tablo 4.4’te Ggrencilerin sanal miize kullanimma yonelik memnuniyet
diizeylerinin siniflarina gére farklilasmasina iliskin kruskal wallis h testi sonuglari

verilmigtir.

Tablo 4.6. Ogrencilerin sanal miize kullanimina y&nelik memnuniyet diizeylerinin

siniflarina gore farklilagmasina iliskin kruskal wallis h testi sonuglari

Sira ) Anlamh
Boyutlar Smf N ortalamasi sd X P fark
1.smif 51 113,10 3 341 33 -

Sanalortam 5 o r 50 111,66
memnuniyeti 3 on.f 33 124,44
4. simf 109 130,17

| smf 51 96.45 3 16,97* ,00 1-4,2-4
Sanal ortamin 5 e g0 109,35
kullanilabilirligi 3 smif 33 116.35
4. simif 109 141,47

emf 51 10495 3 B842- 03 14,24
Genel_ 2.smf 50 110,51
memnuniyet 5 o6 33 120,88
4. simf 109 135,59

Tablo 4.4 incelendiginde sanal miize kullanimina yo6nelik memnuniyetin
sanal ortam memnuniyeti alt boyutunda 6grencilerin siiflar1 agisindan anlamli bir

farklilik gostermedigi tespit edilmistir.
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Bununla birlikte sanal miize kullanimima yo6nelik memnuniyetin sanal
ortamin kullanilabilirligi alt boyutunda 6grencilerin siiflarina goére anlamli bir
fark gosterdigi bulunmustur. Gruplar arasindaki farkin kaynagimi belirlemek
amactyla mann whitney u testi ile ikili karsilastirmalar yapilmistir. Ogrencilerin
simiflarina gdére gruplar arasi karsilagtirmalara iligkin sonuglar Tablo 4.5°te

verilmistir.

Tablo 4.7. Ogrencilerin sanal ortamin kullanilabilirligi alt boyutunda sinmiflarina

gore gruplar arasi karsilastirmalar

Sira Sira

Boyutlar Simf N ortalamasi toplam U P
1.smif 51 61,40 3131,50 1805,50* ,00
Sanal ortamin
kullanllablllrhgl 4. simf 109 89,44 9748,50
2.smf 50 64,07 3203,50 1928,50* ,00
4. simf 109 87,31 9516,50

Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda, farkin kaynaginin 1-4 ve 2-4 gruplan
arasinda oldugu goriilmektedir. Bu bulgulardan hareketle 1. Sinif ve 2. Siif
Ogrencilerinin sanal ortamin kullanilabilirligine iliskin goriislerinin 4. Sinif
ogrencilerinden diislik oldugu sdylenebilir.

Sanal miize kullanimina y6nelik genel memnuniyette 6grencilerin siiflarina
gore anlaml bir fark oldugu bulunmustur. Gruplar arasindaki farkin kaynagini
belirlemek amaciyla mann whitney u testi ile ikili karsilagtirmalar yapilmistir.
Ogrencilerin siniflarina gore gruplar aras1 karsilastirmalara iliskin sonuglar Tablo

4.6’da verilmistir.

Tablo 4.8. Sanal miize kullanimina yonelik genel memnuniyette Ggrencilerin

smiflarina gore gruplar aras1 karsilagtirmalar

Sira Sira
Boyutlar Smif N ortalamasi toplami U P
1.smf 51 66,74 3403,50 2077,50* ,01

merﬁﬁﬂﬁ'i L 4osmif 100 86,94 9476,50
y 2.smif 50 68,19 3409,50 2134,50* ,02

4. simf 109 85,42 9310,50
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Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda, farkin kaynagiin 1-4 ve 2-4 gruplan
arasinda oldugu goriilmektedir. Bu bulgulardan hareketle 1. Sinif ve 2. Siif
Ogrencilerinin genel memnuniyet diizeylerinin 4. Smif 6grencilerinden distik
oldugu tespit edilmistir.

4.1.5 Besinci alt probleme iliskin bulgular

Arastirmanin besinci alt problemi olan Sinif 6gretmen adaylarinin aile gelir

durumu ile sanal miize kullanimina yonelik memnuniyet diizeyleri arasinda

anlamli bir farklilik olup olmadigina iliskin bulgular Tablo 4.7°de verilmistir.

5. Siif 68retmen adaylarimn aile gelir durumu ile sanal miize kullanimina
yonelik memnuniyet diizeyleri arasinda anlamh bir farkhhik var mdir?

Tablo 4.7°de O6grencilerin sanal miize kullanimina yonelik memnuniyet

diizeylerinin aile gelir diizeylerine gore farklilasmasina iliskin kruskal wallis h

testi sonuglar1 verilmistir.

Tablo 4.9. Ogrencilerin sanal miize kullanimima yénelik memnuniyet diizeylerinin

aile gelir diizeylerine gore gore farklilagmasina iliskin kruskal wallis h testi

sonugclari
Boyutlar Aile gelir diizeyi N  Sira ortalamasi sd = X? p A?;?’?h

Sanal ortam Gelir giQerden gz 29 117,09 2 ,81 ,66
memnuniyeti G;hr gldere esit 162 124,87
Gelir giderden cok 52 115,79

Sanal ortamin Gelir giQerden gz 29 124,29 2 186 ,39
kullanilabilirligi G;hr gldere esit 162 118,01
Gelir giderden cok 52 133,15

Genel Gelir giderden az 29 119,52 2 04 97
memnuniyet Ggllr gldere esit 162 122,11
Gelir giderden ¢cok 52 123,04

Tablo 4.7 incelendiginde sanal miize kullanimina yo6nelik memnuniyetin
sanal ortam memnuniyeti, sanal ortamin kullanilabilirligi ve genel memnuniyet alt
boyutlarinda Ogrencilerin aile gelir diizeyleri agisindan anlamli bir farklilik

gostermedigi saptanmustir.
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4.1.6 Altinc alt probleme iliskin bulgular
Arastirmanin altinct alt problemi olan Sinif 6gretmen adaylarinin online
ders harig, ortalama internet kullanim siiresi ile sanal miize kullanimina yonelik
memnuniyet diizeyi arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigina iligkin bulgular

Tablo 4.8, 4.9 ve 4.10’da verilmistir.

6. Simf 68retmen adaylarmin online ders harig, ortalama internet kullamim
siiresi ile sanal miize kullanimina yonelik memnuniyet diizeyi arasinda
anlamh bir farkhhk var mdir?

Tablo 4.8’de Ogrencilerin sanal miize kullanimina yonelik memnuniyet
diizeylerinin ortalama internet kullanma siirelerine gore farklilasmasina iliskin

kruskal wallis h testi sonuglar1 verilmistir.

Tablo 4.10. Ogrencilerin sanal miize kullanimina y&nelik memnuniyet
diizeylerinin ortalama internet kullanma siirelerine gore farklilagsmasina iliskin

kruskal wallis h testi sonuglari

Ortalama internet Sira Anlaml
Boyutlag kullanma siiresi N ortalamasi 5d Xt P 1 fark

1 saate kadar 7 142,07 3 10,08 ,01 2-3
Sanal ortam 2-4 saat 123 107,89
memnuniyeti 5-7 saat 84 136,07
8 saat ve ustil 29 136,24

1 saate kadar 7 150,21 3 3,63 .30
Sanal ortamin 2-4 saat 123 114,65
kullanilabilirligi 5-7 saat 84 130,22
8 saat ve st 29 122,53

1 saate kadar 7 143,00 3 8,63 ,03 2-3
Genel 2-4 saat 123 109,08
memnuniyet 5-7 saat 84 136,13

8 saat ve usti 29 130,81

Tablo 4.8 incelendiginde sanal miize kullanimina yonelik memnuniyetin
sanal ortamin kullanilabilirligi alt boyutunda Ogrencilerin ortalama internet
kullanma siiresi agisindan anlamli bir farklilik géstermedigi tespit edilmektedir.

Sanal miize kullanimina yonelik memnuniyetin sanal ortam memnuniyeti alt
boyutunda ise Ogrencilerin ortalama internet kullanma siiresine gore anlamli bir
fark oldugu bulunmus ve gruplar arasindaki farkin kaynagini belirlemek amaciyla

mann whitney u testi ile ikili karsilastirmalar yapilmistir. Ogrencilerin ortalama
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internet kullanma siiresine gore gruplar arasi karsilastirmalara iliskin sonuglar

Tablo 4.9°de verilmistir.

Tablo 4.11. Ogrencilerin sanal ortam memnuniyeti alt boyutunda ortalama

internet kullanma siiresine gore gruplar aras1 karsilagtirmalar

Ortalama Sira Sira

Boyutlar internet N U p
. ortalamasi toplami
kullanma siiresi

Sanal ortam 2.4saat 123 9398 1156000 <2°400 g

memnuniyeti
5-7 saat 84 118,67 9968,00

Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda, farkin kaynagimin 2-3 gruplan
arasinda oldugu goriilmektedir. Bu bulgulardan hareketle ortalama internet
kullanma siiresi 2-4 saat olan Ogrencilerin sanal ortam memnuniyetine iliskin
goriislerinin 5-7 saat olan 6grencilerden diisiik oldugu sdylenebilir.

Sanal miize kullanimina yonelik genel memnuniyette d6grencilerin ortalama
internet kullanma siiresine gore anlamli bir fark oldugu bulunmustur. Gruplar
arasindaki farkin kaynagini belirlemek amaciyla gruplar arasinda mann whitney u
testi ile ikili karsilastirmalar yapilmustir. Ogrencilerin ortalama internet kullanma
siiresine gore gruplar arasi karsilastirmalara iliskin sonuglar Tablo 4.10°da

verilmistir.

Tablo 4.12. Sanal miize kullanimina yonelik genel memnuniyette 6grencilerin

ortalama internet kullanma siiresine gore gruplar aras1 karsilagtirmalar

Ortalama Sira Sira

Boyutlar internet N U p
. ortalamasi toplam
kullanma siiresi

Genel 2-4 saat 123 94,19 11585,00 3953’00 ,00

memnuniyet 5.7 saat 84 118,37 9943,00

Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda, farkin kaynagmin 2-3 gruplan

arasinda oldugu goriilmektedir. Bu bulgulardan hareketle ortalama internet
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kullanma siiresi 2-4 saat olan 0grencilerin genel memnuniyet diizeylerinin 5-7 saat

olan 6grencilerden diisiik oldugu soylenebilir.

4.1.7 Yedinci alt probleme iliskin bulgular
Arastirmanin yedinci alt problemi olan sinif 6gretmeni adaylarinin miize
gezisi yapma durumlar ile sanal miize memnuniyet diizeyi arasinda anlamli bir

farklilik olup olmadigina iliskin bulgular Tablo 4.11°de verilmistir.

7. Smmf 6gretmeni adaylarinin miize gezisi yapma durumlari ile sanal miize
memnuniyet diizeyi arasinda anlamh bir farkhihk var midir?

Tablo 4.11°de o6grencilerin sanal miize kullanimina yonelik memnuniyet

diizeylerinin daha 6nce miize gezisi yapma durumlarina gore farklilasmasina

ilisgkin mann whitney u testi sonuglar1 verilmistir.

Tablo 4.13. Ogrencilerin sanal miize kullanimina yénelik memnuniyet
diizeylerinin daha once miize gezisi yapma durumlarima gore farklilasmasina

ilisgkin mann whitney u testi sonuglari

Daha once hi¢ miize Sira Sira
Boyutlar gezisi yaptln‘l;z mi? ortalamasi toplami v P
Sanal ortam Evet 223 121,59 27115,00 2139,00 ,76
memnuniyeti Hayir 20 126,55 2531,00
Sanal ortamin Evet 223 122,54 2732750 2108,50 ,68
kullanilabilirligi Hayir 20 115,93 2318,50
Genel Evet 223 122,06 27220,00 2216,00 ,96
memnuniyet Hayir 20 121,30 2426,00

Tablo 4.11 incelendiginde sanal miize kullanimina yonelik memnuniyetin
sanal ortam memnuniyeti ve sanal ortamin kullanilabilirligi alt boyutlari ile genel
memnuniyet diizeyi hakkinda Ogrencilerin daha ©Once miize gezisi yapma

durumlari agisindan anlamli bir farklilik olmadigi tespit edilmistir.

4.1.8 Sekizinci alt probleme iliskin bulgular
Arastirmanin sekizinci alt problemi olan Sinif 6gretmen adaylarmin sanal
miize gezisi yapma durumlar1 ile sanal miize memnuniyet diizeyleri arasinda

anlamli bir farklilik olup olmadigina iliskin bulgular Tablo 12’de verilmistir.
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8. Smmif 68retmen adaylarimin sanal miize gezisi yapma durumlar ile sanal
miize memnuniyet diizeyleri arasinda anlamh bir farkhihk var midir?

Tablo 4.12°de O6grencilerin sanal miize kullanimina yonelik memnuniyet

diizeylerinin daha 6nce sanal miize gezisi yapma durumlarina gore farklilasmasina

iliskin mann whitney u testi sonuglari verilmistir.

Tablo 4.14. Ogrencilerin sanal miize kullanimina yénelik memnuniyet
diizeylerinin daha 6nce sanal miize gezisi yapma durumlarina gore farklilasmasina

iliskin mann whitney u testi sonuglari

Daha once hi¢ sanal Sira
.. . . Sira
Boyutlar miize gezisi yaptimz N ortalamas p
m? toplam
Sanal ortam Evet 172 122,85 21130,00 5960,00 76
memnurigel Hayir 71 119,94  8516,00
Sanal ortamin Evet 172 119,72 20591,00 °/1300 .43
kullanilabilirligi adyr 71 127,54  9055,00
Genel Evet 172 121,64 2092150 004350 .90
memnunck Hayir 71 122,88  8724,50

Tablo 4.12 incelendiginde sanal miize kullanimina yonelik memnuniyetin
sanal ortam memnuniyeti ve sanal ortamin kullanilabilirligi alt boyutlar: ile genel
memnuniyet diizeyi konusunda 6grencilerin daha 6nce sanal miize gezisi yapma

durumlari agisindan anlamli bir farklilik olmadig1 gortilmektedir.

4.1.9 Dokuzuncu alt probleme iliskin bulgular

Aragtirmanin dokuzuncu alt problemi olan sinif 6gretmen adaylarinin
pandemi siirecinde sanal miize gezisi yapma durumlart ile sanal miize
memnuniyet diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigina iliskin

bulgular Tablo 13’de verilmistir.
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9. Smmf 6gretmen adaylarinin pandemi siirecinde sanal miize gezisi yapma

durumlan ile sanal miize memnuniyet diizeyleri arasinda anlaml bir

farklihik var midir?

Tablo 4.13’te Ogrencilerin sanal miize kullanimina yonelik memnuniyet

diizeylerinin pandemi siirecinde sanal miize gezisi yapma durumlarina gore

farklilasmasina iliskin mann whitney u testi sonuglar1 verilmistir.

Tablo 4.15. Ogrencilerin sanal miize kullanimina yénelik memnuniyet

diizeylerinin pandemi siirecinde sanal miize gezisi yapma durumlarina gore

farklilasmasina iliskin mann whitney u testi sonuglari

Pandemi siirecinde

Boyutlar sanal miize gezisi N S L p
ortalamas1 toplami
yaptiniz mi?
Sanal ortam Evet 137 123,09  16863,00 7112,00 ,78
memnuniyeti Hay1r 106 120,59  12783,00
Sanal ortamin Evet 137 116,89 16014,50 6561,50 ,19
kullanilabilirligi Hayir 106 128,60  13631,50
Genel Evet 137 120,91  16565,00 7112,00 ,78
memnuniyet Hayir 106 123,41  13081,00

Tablo 4.13 incelendiginde sanal miize kullanimina yonelik memnuniyetin
sanal ortam memnuniyeti ve sanal ortamin kullanilabilirligi alt boyutlar1 ile genel

memnuniyet diizeyi konusunda dgrencilerin pandemi siirecinde sanal miize gezisi

yapma durumlar agisindan anlamli bir farklilik olmadig1 goriilmektedir.
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5. SONUC VE TARTISMA

5.1 Alt Problemlere fliskin Sonu¢ ve Tartisma

Bu arastirmada smif Ogretmenligi adaylarinin sanal miize sanal tur
memnuniyetlerinin  baz1 degiskenler ac¢isindan incelenmesi amaglanmistir.
Arastirmadan elde edilen bulgular alan yazinda yer alan c¢alismalar ile
karsilagtirilmistir. Bu karsilastirmalarda daha oOnceden farkli arastirmalarda
kullanilan degiskenlerle elde edilen bulgulara yonelik benzerlik ve farkliliklar ele
alinirken; onceden hi¢ kullanilmadigr goriillen degiskenlere yonelik bilgilere

iliskin goriisler belirtilmistir,

5.1.1 Birinci alt probleme iliskin sonu¢ ve tartisma

Siif Ogretmeni adaylarmin sanal ortam memnuniyeti, sanal ortamin
kullanilabilirligi ve genel memnuniyete iligskin goriislerinin diisiikk diizeyde oldugu
tespit edilmistir. Gilig (2020) ““Sanal Miize Destekli Is birlikli ingilizce Ogrenme
Etkinliklerinin Ortaokul 7. Smmf Ogrencilerinin Okudugunu Anlama Basarilarina
ve Sanal Miize Memnuniyetlerine Etkisi” adli ¢aligmasinda, 40 erkek 6grenci
tizerinde, yar1 deneysel yontem kullanmistir. Memnuniyet diizeyleri uygulama
oncesinde diisiik, uygulama sonrasinda yiiksek ¢cikmistir. Aktas ve arkadaslarinin
(2021) sosyal bilgiler 6gretmenlerinin (SBO) sanal miize kullanim diizeylerini ve
sanal miize hakkindaki tutumlarini belirlemek amaciyla yaptiklari ¢alismada sanal
miize algilarmin yiiksek oldugu belirlenmistir. Bu noktada mevcut arastirma
bulgular1 ile Aktas ve arkadaslarinin (2021) yaptiklart ¢alismanin bulgulari
farklilik gostermektedir. Miize farkindali§1 ve miizeye yonelik goriislerin Sosyal
Bilgiler 6gretmen adaylar1 agisindan yliksek olmasinin beklenen bir durum oldugu
sdylenebilir. Nitekim Sosyal Bilgiler Ogetmenligi lisans programlari
incelendiginde programda Miize dersinin yer aldigi goriilmektedir. Bu durumda
olusan bu farklilasmanin nedeninin tamamen brans farkliligindan kaynaklandigini

s0ylemek miimkiindiir.

5.1.2 Ikinci alt probleme iliskin sonuc¢ ve tartisma
Sanal miize kullanimina yonelik memnuniyetin sanal ortam memnuniyeti
genel memnuniyet diizeyi alt boyutunda ogrencilerin cinsiyetleri agisindan

anlaml bir farklilik gostermedigi goriilmektedir. Sanal miize kullanimina yonelik
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memnuniyetin ise sanal ortamin kullanilabilirligi alt boyutunda 6grencilerin
cinsiyetlerine gére anlamli bir fark gosterdigi tespit edilmistir. Kadin 6grencilerin
sanal ortamin kullanilabilirligine iliskin goriisleri erkek ogrencilerden daha

yuksek ¢cikmaistir.

Aktas ve arkadaslarmin (2021) sosyal bilgiler 6gretmenlerinin sanal miize
kullanim diizeylerini ve sanal miize hakkindaki tutumlarini belirlemek amaciyla
yaptiklar1 ¢alismada cinsiyetleri bakimindan kadinlarin ortalamasinin erkeklerin
ortalamasina nazaran diisilk oldugu goriilmektedir. Peker (2014) tarafindan
yapilan ¢alismada cinsiyete gore yapilan degerlendirmede, kiz 6grencilerin tutum
puanlar1 erkek 0grencilerin tutum puanlarindan yiiksek bulunmustur. Kayakiran
(2022) tarafindan yapilan calismada kadin memnuniyet diizeyleri, erkeklerin

memnuniyet diizeylerine oranla daha yiiksek bulmustur.

Zabun (2020) tarafindan yapilmis olan ¢aligmanin amaci Tarih 6gretmen
adaylarinin sanal miize kullanimina yonelik tutumlarinin incelenmesidir.
Calismada tarih 6gretmeni adaylarinin demografik 6zelliklerine gore sanal miize
kullanimina yonelik tutumlar1 incelenmistir. Caligmada 113 tarih 6gretmeni aday1
Sanal Miize Tutum Olgegi ve arastirmaci tarafindan hazirlanan kisisel bilgi
formunu doldurmuslardir. Caligmanin sonucu cinsiyet degiskenine gore bir
farklilagma olmadigin1 gostermistir. Dinger (2021) tarafindan yapilmis olan
calismanin amaci “Resim-Is Egitimi Ana Bilim Dali” 6grencilerinin sanal miize
uygulamasinin  kullanimi ve sanal miize uygulamalarinin teknik bilgileri
hakkindaki tutumlarim1 belirlemektir. Calismada “Sanal Miize Kullanimina
Yoénelik Tutum Olgegi” kullanilmus, cinsiyet degiskeni bakimindan istatistiksel
olarak anlamli bir fark olmadig1 goriilmiistiir. Sahin (2019) tarafindan yapilan
“Sosyal Bilgiler Dersi Ogretiminde Sanal Miize Kullanimina iliskin Ogrenci
Tutumlarinin Belirlenmesi” adli ¢alismada ortaokul &grencilerinin sanal ortam
toplamina iligkin tutum diizeyleri, sanal ortam kullanilabilirlik tutum diizeyleri ve
sanal ortam memnuniyet diizeyleri ile cinsiyet degiskeni arasinda da anlamli bir
farklilik goriilmemektedir. Yukaridaki caligmalar mevcut calisma sonucu ile
paralellik gostermemektedir. Bunun sebebinin ¢alismanin uygulandigir érneklem
gurubunun farkli niteliklere sahip olmasi1 ve brang farkliliklarindan kaynaklandig:

sOylenebilir.
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5.1.3 Uciincii alt probleme iliskin sonuc ve tartisma

Sanal miize kullanimina yonelik memnuniyetin sanal ortam memnuniyeti alt
boyutunda 6grencilerin yaslarina gore anlamli bir fark gosterdigi bulunmustur. 18-
21 yas grubundaki 6grencilerin sanal ortam memnuniyetine iliskin goriislerinin
22-25 yas grubundaki 6grencilerden daha diisiik oldugu sdylenebilir. Sanal miize
kullanimina yonelik memnuniyetin sanal ortamin kullanilabilirligi alt boyutunda
yine O0grencilerin yaslarina gére anlamli bir fark oldugu ortaya ¢ikmistir. 18-21
yas grubundaki 6grencilerin sanal ortamin kullanilabilirligine iliskin goriislerinin
22-25 yas grubundaki 6grencilerden daha diisiik oldugu sdylenebilir. Sanal miize
kullanimina yonelik genel memnuniyet konusunda Ogrencilerin yaslarina gore
anlamli bir fark oldugu bulunmustur. 18-21 yas grubundaki 6grencilerin sanal
miize kullanimina ydnelik genel memnuniyet diizeylerinin 22-25 yas grubundaki
ogrencilerden daha diisiik oldugu sdylenebilir. Bu sonuca gore katilimcilarin
yaslar ilerledik¢e genel memnuniyet diizeylerinin arttig1 sonucuna ulasilmaktadir.
Sinif ogretmenligi adaylarinin  yaglarmin ilerledikge edinilen bilgilerinin
fazlalagmasi arastirmaya yonlendirme, merak oranmi arttirmis Olmalidir. Bunun
sonucunda da egitimde etkin Ogrenmenin arttirllmasi i¢in sanal miize
uygulamalarina yonelik memnuniyet diizeylerinin artmasi muhtemel bir

durumdur.

Literatiirde konu ile ilgili benzer caligmalar bulunmaktadir. Kayakiran
(2021) tarafindan yapilan “Sanal Miize Ziyaretcilerinin Memnuniyet Diizeyi ve
Gergek Zamanli Miize Ziyaretlerine Etkisi” c¢alismasinda amaci sanal miize
ziyaret¢ilerinin memnuniyet diizeyi ve ger¢ek zamanli miize ziyaretlerine etkisi
belirlemektir. 384 kisi iizerinde Sanal Miize Sanal Tur Memnuniyet Olgegi
uygulamistir. Bu arastirmasinda yas agisindan anlamli bir farklilik bulmamistir.
Aktas ve arkadaslarmin (2021) sosyal bilgiler 6gretmenlerinin sanal miize
kullanim diizeylerini ve sanal miize hakkindaki tutumlarini belirlemek amaciyla
yaptiklar1 c¢aligmada yas degiskenleri bakimindan istatistiksel olarak anlaml
farkin olmadig1 goriilmiigtiir. Sahin (2019) tarafindan yapilan “Sosyal Bilgiler
Dersi Ogretiminde Sanal Miize Kullannmma Iliskin Ogrenci Tutumlarinin
Belirlenmesi” adli calismada ortaokul 6grencilerinin yaslari ile sanal ortam
toplam1 tutum diizeyleri arasinda pozitif yonlii, diisiik diizeyde bir iligski vardir.

Ancak bu iligkinin anlamli olmadig1 goriilmektedir. Buna gore yas degiskeni ile
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sanal miize kullanimina yonelik 6grenci tutumlar: arasinda analamli bir farklilik

bulunmamastir.

5.14 Dordiincii alt probleme iliskin sonug¢ ve tartisma

Sanal miize kullanimina yonelik memnuniyetin sanal ortam memnuniyeti alt
boyutunda O6grencilerin smiflar1 agisindan anlamli bir farklilhik gdstermedigi
anlasilmaktadir. Fakat sanal ortamin kullanilabilirligi alt boyutunda 6grencilerin
smiflarina gore anlamli bir fark oldugu ortaya ¢ikmistir. 1. Simif ve 2. Sif
Ogrencilerinin sanal ortamin kullanilabilirligine iliskin goriislerinin 4. Sinif
ogrencilerinden diistik oldugu sdylenebilir. Sanal miize kullanimina yonelik genel
memnuniyette dgrencilerin siniflaria gore anlamli bir fark oldugu bulunmustur.
Yine 1. Smif ve 2. Sinif 6grencilerinin genel memnuniyet diizeylerinin 4. Sif

ogrencilerinden diisiik oldugu tespit edilmektedir.

Buna gore katilimcilarin smif diizeyleri ilerledikge sanal ortamin
kullanilabilirligine iliskin goriislerinin ve genel memnuniyet diizeylerinin arttig1
sonucuna ulagilmaktadir. Sinif 6gretmenligi adaylarinin siif diizeyleri ilerledikge
alinan derslerin icerisinde miize, kiiltiir ve sanat ile ilgili konularda igerigin ve
konu ile ilgili farkindaligin artmasinin bu sonucu olusturan temel etmen olmasi

muhtemeldir.

Sahin (2019) tarafindan yapilan “Sosyal Bilgiler Dersi Ogretiminde Sanal
Miize Kullanimina Iliskin Ogrenci Tutumlarinin Belirlenmesi” adli calismada
ortaokul 6grencilerinin sinif diizeyleri ile sanal ortam toplami arasinda anlamli bir
farklilik oldugunu goriilmektedir. Sonuglar dikkate alindiginda yalnizca 5. sinif
diizeyi ile 7. siif diizeyi ve 6. smnif diizeyi ile 7. siif diizeyi arasinda anlaml
farkliliklar oldugu dikkati ¢ekmektedir. Sonuglarda 7. sinif diizeyi lehine anlamli
farkliliklar bulunmustur. Sinif diizeylerine gore sanal ortam kullanilabilirlikleri
arasinda anlamli bir farklilik oldugunu ortaya koymaktadir. Bu farkin kaynagini
belirlemek i¢in yapilan coklu karsilastirma testi sonuca gore 5. sif diizeyi
Ogrencileri ile 7. sinif diizeyi 6grencileri arasinda 7. smif diizeyi 6grencileri lehine
anlaml farkliliklar oldugu tespit edilmistir. 5. sinif diizeyi 6grencileri ile 8. sinif
diizeyi 6grencileri arasinda da 8. siniflar lehine anlamli farkliliklar goriilmektedir.
6. sinif diizeyi 6grencileri ile 8. siif diizeyi 6grencileri arasinda ise 8. smif diizeyi

ogrencileri lehine anlamli farkliliklar oldugu sdylenebilir. Boylece, simif diizeyleri
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ile sanal ortam memnuniyet diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik oldugunu
tespit edilmistir. 5. sinif diizeyi ile 6. sinif diizeyi arasinda 5. smif diizeyi lehine
anlaml farkliliklar bulunmustur. 5. simif diizeyi ile 8. simif diizeyi arasinda 5. sinif
diizeyi lehine anlamli farkliliklar oldugu goriilmiistiir. 6. siif diizeyi ile 7. simf
diizeyi arasinda 7. siif diizeyi lehine anlamli farkliliklar oldugu gortilmiistiir. 7.
smif diizeyi ile 8. sinif diizeyi arasinda 7. sinif diizeyi lehine anlamli farkliliklar
saptanmustir. Peker (2014) tarafindan yapilan Sosyal Bilgiler Dersinde Sanal
Miize Kullanimi ve Ogretmen Adaylarinin Sanal Miize Kullaimma Yénelik
Tutumlar1 Adh Yiiksek Lisans Tezinde, tutum 6lgegi kullanilmis ve 6grencilerin

siif diizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunmamustir.

Dinger (2021) tarafindan yapilmis olan calismada “Resim-is Egitimi Ana
Bilim Dali” 6grencilerinin sanal miize uygulamasinin kullanimi ve sanal miize
uygulamalarinin teknik bilgileri hakkindaki tutumlari belirlenmektir. Calismada
“Sanal Miize Kullanimma Yonelik Tutum Olgegi” kullamlmis ve 6grenciler
arasinda siif diizeyi degiskeni bakimindan istatistiksel olarak anlamli bir fark
olmadig1 goriilmistiir. Zabun (2020) tarafindan yapilmis olan calismanin amaci
Tarih 6gretmen adaylarimin sanal miize kullanimina yonelik tutumlarinin
incelenmesidir. Calismada tarih 6gretmeni adaylarmin demografik 6zelliklerine
gore sanal miize sanal ortam kullanimina yonelik tutumlari incelenmistir.
Calismada 113 tarih 6gretmeni adayr Sanal Miize Tutum Olgegi ve arastirmaci
tarafindan hazirlanan kisisel bilgi formunu doldurmuslardir. Calismanin

sonucunda sinif diizeyi degiskenine gore bir farklilagma saptanmamustir.

5.15 Besinci alt probleme iliskin sonu¢ ve tartisma

Sanal miize kullanimina yonelik memnuniyetin sanal ortam memnuniyeti ve
sanal ortamin kullanilabilirligi alt boyutlarinda ve genel memnuniyette
ogrencilerin aile gelir diizeyleri agisindan anlamli bir farklilik olmadigi
goriilmektedir. Bu sonu¢ Ogrencilerin ailelerinin gelir diizeyi fark etmeksizin
internet uygulamalarina erisebildiklerini, boylece aile gelir diizeyi ile sanal miize
kullanimma ydnelik memnuniyet diizeyleri agisindan anlamli  bir fark
olugmadigini gostermektedir. Aile gelir durumu farkliliklar1 sanal miize erisim ve
memnuniyet diizeylerinde bir farklilasmaya sebep olmamistir. Bu arastirma igin

elde edilen bulgu, sanal miizenin gelir durumu fark etmeksizin erisilebilir bir
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uygulama olmast ile iliskilendirilebilir. Kayakiran (2022) tarafindan yapilan
arastirma da bizim sonucumuzu destekler niteliktedir.

Kayakiran (2022) tarafindan yapilan “Sanal Miize Ziyaret¢ilerinin Memnuniyet
Diizeyi ve Gergek Zamanli Miize Ziyaretlerine Etkisi” adli ¢alismasinin amaci
sanal miize ziyaretcilerinin memnuniyet diizeyi ve gercek zamanli miize
ziyaretlerine etkisini belirlemektir. 384 kisi tizerinde Sanal Miize Sanal Tur
Memnuniyet Olgegi uygulamistir. Bu arastirmasinda da sanal miize memnuniyeti

ile aile gelir diizeyi arasinda anlamli bir iligki bulunmamistir

5.1.6 Altinc alt probleme iliskin sonuc ve tartisma

Sanal miize kullannmma yonelik memnuniyetin sanal ortamin
kullanilabilirligi alt boyutunda O6grencilerin ortalama internet kullanma siiresi
acisindan anlamli bir farklilik olmadig1 goriilmektedir. Buna karsilik sanal miize
kullanimina yonelik memnuniyetin sanal ortam memnuniyeti alt boyutunda
ogrencilerin ortalama internet kullanma siiresine gore anlamli bir fark oldugu
bulunmustur. Ortalama internet kullanma siiresi 2-4 saat olan 6grencilerin sanal
ortam memnuniyetine iliskin goriislerinin 5-7 saat olan Ogrencilerden diisiik
oldugu sdylenebilir. Sanal miize kullanimina yonelik genel memnuniyette
ogrencilerin ortalama internet kullanma siiresine gore anlamli bir fark oldugu
bulunmustur. Ortalama internet kullanma siiresi 2-4 saat olan 6grencilerin genel
memnuniyet diizeylerinin 5-7 saat olan 6grencilerden diisiik oldugu saptanmustir.
Alan yazinda mevcut caligmada ortalama internet kullanma stiresi degiskeninin
sanal miize memnuniyetine goére farklilagmasimi ele alan c¢alisma
bulunmamaktadir. Bu arastirma igin elde edilen farklilasma bulgusu internet
kullanim siiresi artan Ogrencilerin internet ortaminda etkilesimin artmasi
sonucunda sanal miize gibi ¢esitli uygulamalar kesfettiklerini gostermekte bu da

kullaniminin artmasi sonucunu desteklemektedir.

5.1.7 Yedinci Alt Probleme iliskin Sonuc ve Tartisma
Sanal miize kullanimina yonelik memnuniyetin sanal ortam memnuniyeti ve
sanal ortamin kullanilabilirligi alt boyutlar1 ile genel memnuniyet diizeyi
konusunda &grencilerin daha Once miize gezisi yapma durumlar1 agisindan
anlamli bir farklilik olmadig1 goriilmektedir. Calismaya katilan sinif 6gretmeni
adaylarinin gercek hayatta somut olarak miize ortamini ziyaret etme durumlarinin

sanal miize memnuniyetlerini etkilemedigi sonucuna ulasilmaktadir. Bunun
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nedeninin dijital ortamda sanal miize gezisinin yapilamasi ile somut olarak miize
deneyimlerinin farkli olmasindan dolay1 oldugunu diisiinmekteyiz. Yani deneyim

farkliliklarindan kaynakli oldugunu diisiiniilebilir.

Zabun (2020) tarafindan yapilmis olan ¢alismanin amaci Tarih 6gretmen
adaylarinin sanal miize kullanimma yonelik tutumlarmin incelenmesidir.
Caligmada tarih 6gretmeni adaylarinin demografik 6zelliklerine gore sanal miize
kullanimina yonelik tutumlarini incelemistir. Calismada 113 tarih 6gretmeni aday1
Sanal Miize Tutum Olgegi ve arastirmaci tarafindan hazirlanan kisisel bilgi
formunu doldurmuglardir. Calismanin sonucuna gore 6gretmen adaylarinin miize
ziyaretleri arttik¢a sanal miize kullanimina yonelik tutum diizeylerinin de anlaml

farklilik yaratacak diizeyde arttig1 sonucuna ulagilmstir.

5.1.8 Sekizinci alt probleme iliskin sonuc ve tartisma
Sanal miize kullanimina yonelik memnuniyetin sanal ortam memnuniyeti ve
sanal ortamin kullanilabilirligi alt boyutlar1 ile genel memnuniyet diizeyi
konusunda 6grencilerin daha once sanal miize gezisi yapma durumlar agisindan
anlamli bir farklilik olmadigi goriilmektedir. Bu sonuca gore smif dgretmen
adaylarimin daha once sanal miize gezisi yapma durumlarinda sanal miize
kullanimina yonelik tutumlarda ve alt boyutlarinda herhangi bir farklilagsmaya

neden olmadig1 goriilmektedir.

Dinger (2021) tarafindan yapilmis olan calismada “Resim-Is Egitimi Ana
Bilim Dali” 6grencilerinin sanal miize uygulamasiin kullanimi ve sanal miize
uygulamalarinin teknik bilgileri hakkindaki tutumlari belirlenmektir. Calismada
“Sanal Miize Kullanimina Yonelik Tutum Olgegi” kullamlmistir. Sanal miize
ziyaretinde bulunma degiskeni bakimindan istatistiksel olarak anlamli bir fark
olmadig1 goriilmektedir. Bu c¢aligmanin sonucu bizim c¢alismamizin sonucu ile
paralellik gostermektedir. Peker (2014) tarafindan yapilan ¢alismada ise sanal
miize ziyareti gergeklestirme durumuna gore sanal miize kullanimina yonelik
tutum puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunarak, sanal miize
ziyareti yapan Ogretmen adaylarinin sanal miize gezisi yapmayan &gretmen

adaylarinina gore tutum puanlarun yiiksek bulundugu sonucuna ulagilmaistir.

Zabun (2020) tarafindan yapilmis olan c¢alismanin amact Tarih 6gretmen

adaylarinin sanal miize kullanimma yonelik tutumlarimin incelenmesidir.
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Caligmada tarih 6gretmeni adaylarinin demografik 6zelliklerine gore sanal miize
kullanimina yonelik tutumlar1 incelenmistir. 113 tarih 6gretmeni adayi Sanal
Miize Tutum Olgegi ve arastirmaci tarafindan hazirlanan kisisel bilgi formunu
doldurmuslardir. Calismada, sanal miize gezisi yapan 6gretmen adaylarinin sanal
miize kullanimina yonelik tutumlarinin sanal miize gezisi yapmayan &gretmen
adaylarmin kullanimina yonelik tutumlarindan daha yiiksek oldugu sonucuna

ulasilmstir.

5.1.9 Dokuzuncu alt probleme iliskin sonug¢ ve tartisma
Sanal miize kullanimina yonelik memnuniyetin sanal ortam memnuniyeti ve
sanal ortamin kullanilabilirligi alt boyutlar1 ile genel memnuniyet diizeyi
konusunda 6grencilerin pandemi siirecinde sanal miize gezisi yapma durumlari
acisindan anlamli bir farklilik olmadigi goriilmektedir. Pandemi siirecinin sinif
ogretmen adaylarinin sanal miize kullamimina yonelik tutumlarda ve alt

boyutlarinda herhangi bir farklilagsmaya neden olmadig1 goriilmektedir.

Ortag (2021) tarafindan yapilan “Yeni Medya Teknolojilerinin Miize
Farkindahig:r Uzerindeki Etkisi: Covid-19 Pandemi Siirecinde Tiirkiye’deki Sanal
Miizeler” adli ¢caligmasinda, en az 1 kere sanal miize gezisi yapmus 15 kisi ile
derinlemesine ¢evrimi¢i  goOriismeler yapilmis, verilen cevaplara gore
gruplandirmalar yapilmistir. Katilimcilarin % 60’1 pandemi sonrasinda sanal miize

gezisi yaptigini belirtmistir.

Okumus (2021) tarafindan yapilmis olan caligmanin amaci diinyada ve
Tiirkiye’deki sanal miizelerin kiiltiirel diplomasi perspektifinden Gneminin ve
islevinin degerlendirilmesini icermektedir. Calisma sonucunda pandemi siirecinde
sanal miizelerde ziyaret¢i sayisinin gegtigimiz yillara gore 6nemli bir oranda artis
gosterdigi tespit edilmistir. Ancak hangi tilkeden ziyaretgilerin hem diinya hem de
Tiirkiye’deki sanal miizelere erisim gosterdigine iliskin herhangi bir veriye
ulagilamamis ve Tiirkiye’deki sanal miizelerin dil segenegi sunmadiklar1 da
gorlilmiistiir. Bu c¢alisma sonucu mevcut c¢alisma sonucu ile paralellik
gostermemektedir. Bunun nedeni Tiirkiye’de sanal miizelerin tanitiminin ve sanal
miize uygulama igeriklerinin yeterli seviyede merak uyandirmamasi olabilir. Ayni

zamanda yeterli seviyede dil segenegi olmamasi da bu sonucu etkilemis olmalidir.
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6. ONERILER

Bu boliimde, arastirmada elde edilen sonuglar dogrultusunda smif

Ogretmenlerinin  Sanal miize kullanimina yonelik memnuniyet diizeylerinin

arttirtlmasina iliskin oneriler yer almaktadir.

>

Universitelerde Miize Egitimi dersinin zorunlu hale getirilmesi ve daha
sonra sanal miize kullanimina iligskin gerekli alt yap1 olusturularak, sinif
O0gretmeni adaylarinin uzman kisilerden yararlanabilecegi sanal miize
siniflarinin olugmasi 6nerilmektedir.

Universitelerde ilgili derslerde Sanal miize ile ilgili etkinlik plan drnekleri
gosterilerek O6grencilere Sanal miize gezisi ile iliskili etkinlik planlari
hazirlattirilabilir.

Universitelerde miize egitimi dersinin daha kapsamli bir siirece yayilmasi
Onerilebilir.

Kiiltiir ve Turizm bakanlig: altyapisiyla tilkemizde bulunan tiim miizelerin
sanal miize formu olusturulabilir ve sanal miizelerin tanitimi brosiir ve
afiglerle desteklenebilir.

Tiirkiye’de Simf &gretmenlerinin ve smif dgretmeni adaylarinin Sanal
miize kullanimina yonelik arastirmalar sinirlidir. Bu sebeple ilgili alanda
caligmalar yapilabilir.

Sinif 6gretmen adaylarinin uygulama derslerinde kazanimlariyla iliskili
etkinlik planlart hazirlatip, 6gretmeni ve 6grenciyi sanal miize aliskanligt
kazanmalar1 6nerilmektedir.

Sinif 6gretmen adaylariin, 6grenim siirecine sagladigi katkilardan dolay:
miize gezileri yapmalar1 Onerilmektedir. Ciinkii; miizeler 6grenim
siirecinde bir¢ok fayda saglamaktadir. Fakat maddi smirhiliklar, zaman
problemi, kaza riskleri, ulasim problemleri, gezi izinleri gibi problemler
nedeniyle miizeler 6grenim siirecinde istenildigi gibi aktif bir sekilde
kullanilamamaktadir. Bu nedenle smif &gretmen adaylarinin sanal

miizeleri 6grenim siirecinde aktif olarak kullanilmas1 6nerilmektedir.
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8. EKLER

8.1 EK-1
KIiSISEL BILGi FORMU

Cinsiyetiniz nedir?
o Kadin o Erkek

Kac¢ yasimzdasimiz?
o 18-21
0 22-25
o 26-29

o 30 ve iistii

Simifimiz:
o 1. Simf
o 2. Simf
o 3. Simf
o 4. Simf

Ailenizin gelir-gider durumu nedir?
o Gelir giderden az
o Gelir gidere esit

o Gelir giderden fazla

Online ders haric giinliik internet kullanim siireniz ortalama kac saattir?
o 0-1 saat
o 2-4 saat
o 5-7 saat

O 8 saat ve ustii

Daha once hi¢ miize gezisi yaptimiz m1?

o Evet o Hayir
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Bu dersi almadan énce hi¢ sanal miize gezisi yaptimiz mi1?

0 Evet o Hayir

Pandemi siirecinde sanal miize gezisi yaptimiz m1?

0 Evet o Hayir

76



8.2 EK-2

SANAL MUZE SANAL TUR MEMNUNIYET OLCEGI

Liitfen sanal tur hakkindaki goriisiiniizii en iyi tanimlayan secenegi se¢iniz.

Katiliyorum

Biraz Katiliyorum

Biraz Katilmiyorum

Orta Derecede

Katilmiyorum

Kesinlikle

Katilmiyorum

1.Sanal miizeyi kullanma cezbedicidir.

Kesinlikle Katiliyorum

2.Sanal miizeyi kullanma keyiflidir.

3.Sanal miizeyi kullanma kafa karistiricidir.

4.Sanal miizeyi kullanma sinir bozucudur.

5.Sanal miizeyi kullanma eglencelidir.

6.Sanal miizenin kullanimiyla edindigim deneyimlerden bir

seyler 6grendigimi diigtinliyorum.

7.Sanal miizede anlatinlar, Onemli sahsiyetler ve eserler

hakkinda daha fazla bilgi edinmeme yardimci oldu.

8.Herhangi bir anlatiy1 takip etmeme gerek kalmadan, sanal
miizenin kesfedilmesi araciligiyla daha ¢ok Ogrenebilecegimi

hissediyorum.

0.Sanal miize ile deneyimim beni, tur siiresince 6nemli
sahsiyetler veya eserler hakkinda daha fazla bilgi aramaya

tesvik etti.

10.Sanal miize kullanimi deneyimim sonucunda, turdaki
onemli sahsiyetler veya eserler hakkinda daha fazla bilgi

edinmek isterim.

11.Sanal miize, koleksiyonun eserleri ve Onemli kisileri

hakkinda yeterince bilgi sunuyor.

12.Bu miize disindaki diger koleksiyonlar1 da sanal miize

kullanarak kesfetmek istiyorum.
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13.Sanal miizenin kullanimi kolaydir.

14.Sanal miizeyi kullanmak igin &zel talimatlara

gereksinim duymadim

15.Sanal miizenin nasil kullanilacagini hizli bir sekilde

ogrendim.

16.Sanal miizenin nasil kullanilacagini 6grenmek kolay oldu

17.Sanal miizenin nasil kullanilacagini hatirlamak kolay oldu.

18.Sanal miizenin kullanimi zahmetsizdir.

19.Sanal miize, benim miize ziyaretim  igin  bir

tamamlayicidir.
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83 EK3
ETKINLIiK PLANLARI

PLAN-1

Ders: Fen Bilimler,
Smif: 4. simf

Siire: 6 ders saati
Kazanimlar:
4.1.1.1 Yerkabugunun kara tabakasinin kayaglardan olustugunu belirtir.
4.1.1.3. Fosillerin olusumunu agiklar.

Ogrenme-Ogretme Yontem ve Teknikleri:
OGRENME-OGRETME SURECI
Miize Gezisi oncesi

Ogretmen derse girer tahtaya bazi kavramlar yazar. Tahtaya su kavramlari
yazip swif icerisinde beyin firtinasi olusturmaya c¢alisir.(kavramlar: fosil,
madencilik, maden, yerkabugu, kaya¢ ) Cocuklarin her birinden diisiinceleri alinip
tahtaya yazilir. Ogretmen dogru ya da yanlis diye miidahale etmez. Biitiin
ogrencilerin yorumlar: alindiktan sonra 6gretmen Ogrencileri bilgisayar sinifina
gotiiriir. Ogretmen MTA Sehit Cuma Dag Tabiat tarihi miizesini projeksiyon
aletinde yansitarak Ogrencilere bugiin burada sanal bir gezinti yapacaklarin
soyler. Ogrencilere miizeyi tanittiktan ve nasil kullanilacagini gosterdikten sonra

ogrenciler bilgisayardan sanal miizeyi gezmeye baglar.

Miize gezisi sirasinda

Sanal miizeyi gezerken Ogretmen gezecekleri yerlerle ilgili yonergelerde
bulunur.

Yonerge 1

Hayvan fosillerinin bulundugu “kat 1 girise” boliimiine dogru oklari takip

ederek gelmelerini ve oradaki fosilleri incelmeleri istenir.
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Yonerge 2

“magara sanatr” bdoliimiine gelmeleri ve oradaki fosilleri incelemeleri

istenir.

Ogretmen sanal miize gezisine mola verip tahtaya fosiller ile ilgili yaptiklart
yorumlarla gordiikleri arasinda bir baglanti olup olmadigini sorar. Ve fosillerin ne

demek oldugunu agiklar.

Fosillerle kayaglar arasinda bir iliski olup olmadigini sorar. Gelen
cevaplarla birlikte konuyu toparlayarak iliskiyi agiklar. Degerlendirme olarak

etkinlik 1 dagitilir ve cevaplar kontrol edilir.
Yonerge 3

Ogrencilerden “kayagclar” katina gelmeleri ve kayaglar1 incelemeleri istenir.
Ogretmen sanal miize gezisine mola verip tahtaya kayaclarla ile ilgili yaptiklar:
yorumlarla gordiikleri arasinda baglanti olup olmadigini sorar ve kayaglari aciklar.

Degerlendirme olarak etkinlik 2 verilir ve cevaplar kontrol edilir.
Yonerge 4

Ogrencilere “Tiirkiye Madencilik Tarihi” boliimiine gelmeleri ve madencilik
objelerini incelemeleri istenir. Ogretmen derse mola verir ve “maden, madencilik”
ile ilgili tahtaya yaptiklar1 yorumlarla gordiikleri arasinda bir baglanti olup
olmadigini sorar ve maden , madencilik terimlerini aciklar. Degerli madenlerin ne
oldugundan bahseder ve iilkemizde bulunan degerli madenleri agiklar. Ogretmen
dersi durdurur ve degerli madenlerle ilgili ders tahtasina yansitilarak degerli
madenler videosunu izletir. Madencilik ve kaya¢ arasinda bir iliski olup
olmadigint sorar? Gelen cevaplara gore aralarindaki iliskiyi aciklar.

Degerlendirme olarak etkinlik 3 dagitilir ve cevaplar kontrol edilir.
Miize gezisi sonrasinda

Smifa geri gelinip acikladiklar1 kavramlarla ilgili genel bir tekrar yapip,
degerlendirme sorular1 kontrol edilir. Ev ddevi olarak ders kitaplarindaki konu

degerlendirme sorularinin ¢oziilmesi istenir.
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DEGERLENDIRME

Etkinlik 1

Yukaridaki resme bakarak asagidaki sorular1 cevaplandiriniz.

1.) Resimdeki hayvan fosili sizce hangi hayvana ait olabilir ?
2.) Resimdeki hayvan fosili sizce ne kadar uzun siiredir yer altinda olabilir?

3.) Sizce bu hayvan fosilini bulan kisiler kimdir? Ve bir miizeye sizce nasil

gotiirilmistiir?
Etkinlik 2
Asagidaki climleler dogru ise basina D, yanlis ise basina Y harfi yaziniz.

1.(...) Kayaglar dis faktorlerle parcalanarak kaya, tas, ¢akil ve kuma doniistir.
2.(...) Kayaglarin farkli renkte olmasinin sebebi yapisindaki fosillerdir.

3. (...) Biitiin kayaglarin rengi ve parlakligi aynidir.

4.(...) Yer kabugu kayaclardan olusmustur.

5.(...) Kayaglar, yanardaglardan yeryiiziine ulasan magmanin soguyup

katilagmastyla olusur.
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Etkinlik 3

Asagidaki ciimlelerle yildizh verilen uygun kavramlar eslestirerek

noktal alanlara yazimz.

1.Ekonomik degere sahip mineral ya da kayaglara denir. (..........ccccccevvenenne. )
2.Altin, giimiis, bakir gibi madenlerin bulundugu
kaya kiitlesidir.(........cooveevreeennennen. )

3. Dogadan elde edilen, bir iiriin {iretmekte kullanilan, maddelerin islenmeden
onceki dogal durumudur. (...ccoceeveveeiieineennn. )

4. Temizlik tirtinlerinde kullanilan madendir. (.........cccccoevveiiennnn )

5. Trafik levhalarinin yapiminda kullanilan madendir. (..........ccccoocvninenne. )
6.Mutfak tezgahlarinda kullanilan madendir. (.........cccccoevveivnnnnns )

**Demir **Ham madde **Kaya¢ **Maden **Bor **Mermer
PLAN-2

Ders: gorsel sanatlar

Smif: 1 simf

Siire: 2 ders saati
Kazanimlar:

G.1.1.2 sanat galerisi, sanatc1 atolyesi, oren yeri vb. ile ilgili izlenimlerini

sOyler.

Ogrenme-Ogretme Yontem ve Teknikleri:
OGRENME-OGRETME SURECI
Miize gezisi oncesi

Ogretmen daha &nce ki derste anne babalarmin eskiden kalma
oyuncaklarinin evlerinde bulunup bulunmadigini varsa getirmelerini yoksa kendi
en sevdikleri oyuncaklarin neler oldugunu ve bir tanesini okula getirmelerini ister.
Ogrencilerin sinifa getirdikleri oyuncaklar1 tanitmalarmi ve kime ait oldugunu,
ka¢ senelik oldugunu anlatmalarini ister. Daha sonra ¢ocuklara daha 6nce miize

kelimesini duyup duymadiklarini, hi¢ miizeye gidip gitmediklerini, yasadiklari
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yerde miize olup olmadigimi sorar. Ogrencilerin yorumlar1 alindiktan sonra
miizenin ne oldugunu ve bugiin bir sanal miizesi gezisi yapacaklarini sdyler. Sanal
miizenin ne oldugunu agikladiktan sonra Sanal Istanbul Oyuncak Miizesini agarak

projeksiyondan tahtaya yansitir.
Miize gezisi sirasinda

Sanal miize gezisi yapilirken gegmisten giiniimiize kadar gelen oyuncaklar

gosterilir.
Miize gezisi sonrasinda

Gezi bittikten sonra Ogretmen simifta Ggrencilere gegmisten gilinlimiize

oyuncaklarda ne gibi degisiklikler oldugunu sorar ?

Eski oyuncaklarin m1 yeni oyuncaklarin m1 daha giizel ve ilgi ¢ekici olup

olmadigi sorulur.
DEGERLENDIRME

Sanal miize gezisinde ilginizi ¢eken oyuncag asagiya ¢iziniz.
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