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Bu aragtirmanin amaci, sinif 6gretmenlerinin 6gretme 6grenme siirecinde
Web 2.0 araglarini kullanim durumlarini belirleyerek Web 2.0 araglari ile 6gretim
materyali hazirlama ve 6gretim siirecinde uygulamaya yonelik goriislerini ortaya
cikarmaktir. Betimsel tarama modelindeki bu aragtirmanin ¢alisma grubunu Bolu
ilinde bulunan 10 resmi ilkokulda gorev yapmakta olan 152 simif 6gretmeni
olusturmaktadir. Random olarak secilen 152 sinif 6gretmeninden verilerin
toplanmas iki asamada gerceklestirilmistir. 1k asamada siif 6gretmenlerine “Web
2.0 Araglari Kullanim Yetkinligi Olgegi” (WAKYO) uygulanmustir. ikinci
asamada, arastirma grubundan segilen 31 sinif 6gretmenine arastirmaci tarafindan
gelistirilen goriisme formu uygulanmistir,. WAKYO katilimcilara Google Forms
tizerinden yollanarak uygulanmigtir. Gorlisme formu ise arastirmaci tarafindan yiiz
yiize uygulanmistir. Verilerin analizinde T-Test, Kruskal Wallis-H Testi, Welch
ANOVA Testi, yiizde ve frekans degerleri kullanilmistir. Arastirmada ulasilan
sonuglara gore, sinif 6gretmenleri kendilerini Web 2.0 araglarinin kullanim diizeyi
bakimindan yeterli bulmamaktadir. Smif Ogretmenleri derslerinde 6grenme
siirecinin her asamasinda Web 2.0 araclarindan en ¢ok Wordwall, Kahoot ve
Canva’y1 tercih etmektedirler. Ayrica sinif 6gretmenlerinin yaridan fazlas1t Web 2.0
aracglarimi kullanarak bir 6gretim materyali tasarlayabileceklerini belirtmislerdir.
Ogretmenlerin derslerinde Web 2.0 araglarin1 kullanmay: tercih etme nedenleri
arasinda en ¢cok vurgulanan 6zellikler, dersi oyunlastirmasi, eglenceli olmasi, dikkat
cekici olmasi ve somut dgrenmeyi saglamasidir. Smif 6gretmenlerinin Web 2.0
araglarini derslerinde kullanmadigini belirten 6gretmenler ise bunun sebebini bilgi
eksikligi, internet donanimi ve teknolojik alt yapi sorunlari ve dil destegi
yetersizligi olarak ifade etmislerdir. Ogretmenler, Web 2.0 araglar1 ve kullanimu ile
ilgili yiiz ylize verilecek hizmet-i¢ci egitimlerin gerekli ve Onemli oldugunu
diistinmektedirler.

ANAHTAR KELIMELER: Smif 6gretmeni, Web 2.0 araglar1, Dijital Yetkinlik,
Ogretim Materyali Tasarlama



ABSTRACT

CLASSROOM TEACHERS' USE OF WEB 2.0 TOOLS IN
EDUCATION AND THEIR VIEWS ON THE USE OF THESE TOOLS
MASTER THESIS
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INSTITUTE OF GRADUATE STUDIES

DEPARTMENT OF ELEMENTARY EDUCATION
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X1+ 113 Pages

The aim of this study is to determine the use of Web 2.0 tools in the
teaching-learning process of classroom teachers and to reveal their views on
preparing instructional materials with Web 2.0 tools and applying them in the
teaching process. The study group of this descriptive survey model research
consists of 152 classroom teachers working in 10 public primary schools in Bolu
province. Data collection from 152 randomly selected 152 classroom teachers was
carried out in two stages. In the first stage, “Web 2.0 Tools Usage Competency
Scale” (WAKYO) was applied to the classroom teachers. In the second stage, the
interview form developed by the researcher was applied to 31 classroom teachers
selected from the research group. The WAKYO was sent to the participants via
Google Forms. The interview form was applied face-to-face by the researcher. In
the analysis of the data, T-Test, Kruskal Wallis-H Test, Welch ANOVA Test,
percentage and frequency values were used. According to the results of the study,
classroom teachers do not consider themselves sufficient in terms of the level of
use of Web 2.0 tools. Classroom teachers mostly prefer Wordwall, Kahoot and
Canva from Web 2.0 tools at every stage of the learning process in their lessons. In
addition, more than half of the classroom teachers stated that they could design a
teaching material using Web 2.0 tools. Among the reasons why teachers prefer to
use Web 2.0 tools in their lessons, the most emphasized features are that they
gamify the lesson, are fun, are remarkable and provide concrete learning. Teachers
who stated that classroom teachers do not use Web 2.0 tools in their lessons stated
the reasons for this as lack of knowledge, internet hardware and technological
infrastructure problems and lack of language support. Teachers think that face-to-
face in-service trainings on Web 2.0 tools and their use are necessary and important.

KEY WORDS: Classroom teacher, Web 2.0 Tools, Digital Competence,
Designing Instructional Materials
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1.GIRIS

Bu boliimde arastirmaya iliskin problem durumu, problem climlesi,
arastirmanin amaci, alt problemleri, 6nemi, sayiltilar, sinirliliklar ve tanimlara yer
verilmistir.

1.1 Problem Durumu

Egitim, bir toplumun ilerlemesi ve siirdiiriilebilir bir gelecek insa etmesi i¢in
vazgecilmez bir unsurdur. Bir iilkenin egitim sistemi, ulusal degerlerin ve
hedeflerin merkezi bir bileseni olarak dne ¢ikar. Bu sistemin ¢ekirdeginde yer alan
ogretmenler ise toplumlarin gelisiminde vazgegilmez bir rol oynarlar. Ogretmenler,
sadece bilgi aktaran rolii ile kalmaz, ayni zamanda ogrencilerin karakter
gelisimlerine, deger yargilarina, etik anlayislarina ve gelecekteki toplumsal
rollerine yon verirler. Ogretmenler, 6grencilere sadece akademik bilgiyi degil, aym
zamanda yasam becerilerini, insan haklarina saygiy1, cevre duyarliligini ve
toplumsal sorumlulugu igsellestirmeleri konularinda rehberlik ederler (Karatas,
2020). Her bir 6grencinin potansiyelini a¢iga ¢ikarmak ve onlari bilingli, diistinceli
ve etik degerlere sahip bireyler olarak yetistirmek Ogretmenlerin misyonlarinin
temelini olusturur. Bu nedenle, 6gretmenler sadece ders kitaplarindan 6grencilere
aktarilan bilgilerin Stesinde bir etki yaratirlar. Ogrencilerin kisilik gelisimlerine,
diinya goriislerine ve deger sistemlerine sekil verirler. Bu baglamda, 6gretmenlerin
egitim stirecini nasil sekillendirdikleri, 6grencilerin karakter gelisimine nasil katki
sagladiklari, toplumlarin gelecegini yapilandirmada nasil kritik bir rol
oynadiklarinin ve bu roliin biiyiik bir sorumluluk tasidiginin énemle alt1 ¢izilir
(Celikten vd., 2005).

Giliniimiiz teknolojisinde egitime her zaman ve her yerden ulasmak miimkiin
olmaktadir. Pandemi doneminde ortaya ¢ikan yeni ve gelisen teknolojiler,
geleneksel egitim anlayisini1 6nemli 6l¢lide sarsmistir (Code, Ralph & Forde, 2020;
Williamson & Hogan, 2021).

Egitim teknolojisi, ¢ok sayida bilim dalimin bir araya gelerek, egitim
sirecinde bilimsel ve teknolojik gelismeleri uygulamak tizere olusturdugu bir
disiplindir (Alkan, 1984). Ozcan ve Sahin (2021)’e gore, kokenleri 19601 yillara
dayanan teknoloji kavrami, baslangicta fizik bilimlerine dayali olarak gelismeye
baslamissa da giinlimiizde bir¢ok farkli bilim dalinin katkisiyla evrilmeye ve

genislemeye devam etmektedir. Teknolojinin ana odagimizda oldugu diinyada,



egitim teknolojisinin etkili bir sekilde kullanilabilmesi, 6zellikle egitimciler ve
egitim politikalar1 yapicilart i¢in biiyiik 6nem arz etmektedir. Egitimcilerin,
ogrencilerin farkli diisinme becerilerini temel alarak Ogrenme ortamlarim
zenginlestirmesi beklenmektedir. Ornegin, gorsel 6grenmeyi tercih eden 6grenciler
icin bilgisayar baglantili projektorlerle donatilmis siniflar sayesinde 6gretmenlerin
sunumlart ve ders notlar1 daha etkili bir sekilde aktarilabilir. Ayrica, ¢evrimigi
egitim ve uzaktan egitim gibi teknoloji destekli yaklagimlar, egitim ve Ogretim
alanlarin1 yeniden tanimlamistir. Bugiin, Ogrenciler fiziksel olarak siniflara
katilmak zorunlulugu olmadan sanal siniflarda da 6grenme firsatlarina sahiptirler.
Bir¢ok egitim kurumu ¢evrimigi kurs imkani1 sunmakta, 6grencilere ddevlerini ve
testlerini internet araciligiyla teslim etme firsat1 saglamaktadir.

Teknoloji, 0grenciler arasinda etkili bir iletisim ve is birligi saglama
konusunda énemli bir aragtir. Ogrencilere, daha etkili 6grenme deneyimleri elde
etmeleri i¢in is birligini tesvik etme ve sinif arkadaslariyla daha yakin etkilesime
girmeleri i¢in bir platform sunmaktadir (Ivone, Jacobs & Renandya, 2020). Bu,
Ogrencilerin grup c¢aligmalar1 yaparak bilgi paylasimini artirabilecekleri veya
projeler iizerinde birlikte c¢aligabilecekleri anlamina gelir. Teknoloji sayesinde
Ogrenciler, 6gretim materyallerini kolayca birbirleri ile paylasabilir, birbirlerine
geri bildirimde bulunarak bilgi aligverisi yapabilir ve birlikte 6grenme deneyimleri
kazanabilirler. Bu paylasim 6grencilerin ig birligine dayali 6grenme becerilerini
gelistirirken ayn1 zamanda dijital iletisimle ilgili becerilerini de gliglendirmelerine
yardimet olur.

Bilim ve teknolojinin egitim {izerindeki etkisi yadsinamaz. Teknolojinin
egitimde kullanimi, bilgi paylasimi yapmay1 ve 6grenme siirecini eglenceli hale
getirdigi gibi etkilesimli olmasini da saglamistir. Giiniimiizde teknoloji cocuklar ve
genglerin ¢ok kolay ulasabildigi bir unsurdur. Internet siteleri ve sosyal medya
platformlar1 siirekli geliserek genclerin ilgi alanlarm kaplamaktadir. Giiniimiiz
gengliginin biiylidiigii bu ortamda 6gretmenler, 6grencilerin ilgi alanlarina uygun
sekilde O6grenme ortamlarim1 diizenleyebilmelidirler. Bu amagla 6gretmenler,
teknolojiyi smif i¢i ve smuf dis1 egitimlerine dahil etmek igin c¢aba
gostermektedirler. Teknolojinin egitimdeki bu biiyiileyici evrimi, Ogrencilerin
o0grenme deneyimlerini daha ilgi ¢ekici ve etkili hale getirerek gelecegin egitimini

onemli derecede sekillendirmektedir.



Harris ve Carter (2016)’e gore, giiniimiiz egitimcilerinin 6nemli bir gorevi
de Ogrencilerine gelisen teknolojinin egitime entegre edildigi ve 21. yiizyil
standartlarin1 iceren bir egitim sunmalaridir. Dolayisiyla glinimiiz 6gretmenleri
ogrencilerine teknolojik bilgi ve becerileri kazandiracak bir yaklasim icinde
olmalhdirlar. Bu nedenle, egitimciler, Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini
gelistirecek teknolojik araglar ve yontemler arayisindadir. Boylelikle 6grencilere
21. ylizyil becerilerini kazandirmak icin teknoloji temelli araclar ve yontemler
kaginilmaz bir gereklilik haline gelmistir.

Kivunja (2014), egitimin temel hedefinin 6grencilere iiretken bireyler olma
becerilerini kazandirmak oldugunu vurgulayarak, bu becerilerin kazandirilmasinin
sadece cagin gerektirdigi araclarla miimkiin olabilecegini ileri siirmiistiir. Pandemi
oncesinde bile gdzlenen bir egilim olan gevrimici 6grenme, COVID-19 salgim
doneminde uzaktan egitime doniisiimle birlikte cesitli teknolojik araglar, web
tabanli uygulamalar ve dijital egitsel oyunlarin 6nemi bir kez daha acik¢a
anlasilmigtir. Pandemi siireci, egitim kurumlarin1 hizla c¢evrimigi egitime
yonlendirmis ve bu durum, egitimde teknoloji kullaniminin kritik bir bilesen
oldugunu gostermistir. Dijital platformlar, 6grencilere Ozellestirilmis 6grenme
deneyimleri sunma, is birligi yapma firsatlar1 saglama ve bilgiye aninda erisim
imkan1 sunma konusunda 6nemli bir rol oynamaktadir. Kurtoglu Erden ve
Uslupehlivan (2020)’a gore egitimciler, bu teknolojik araglari etkili bir sekilde
kullanarak 6grencileri gelecegin gereksinimlerine uygun bir sekilde yetistirmek i¢in
caligmaktadir, bu nedenle teknoloji, egitimde sadece bir yardimci ara¢ olmanin
Otesine gecmis, temel bir 6grenme araci haline gelmistir.

Diinya Capinda Ag (World Wide Web; WWW) kavramini Tim Berners-Lee
1989 yilinda 6nermis ve boylece diinyanin dort bir yanindaki kullanicilara farkl
tiirdeki bir¢ok dosyaya erisme olanagi sunacak bir devrimin temellerini atmistir. Bu
teknoloji, kullanicilarin metinlerden grafiklere, videolardan ses dosyalarina kadar
genis bir multimedya yelpazesine erisim saglamis ve web uygulamalar olarak
adlandirilan bu ilk jenerasyon, Web 1.0'1 olusturmustur. Web 1.0 uygulamalarinin
temel amaci, Kullanicilarin bu doénemde interneti sadece bilgi alma amacglh
kullanmasidir (Badgers, 2021). Ancak, 2005 yilina kadar varligini siirdiiren Web
1.0 uygulamalari, sinirhi sayida web sayfasina ve igerik iireticisine sahiptir. Bu
uygulamalarda, kullanicilar etkilesim olmadan yalnizca web sitelerini inceleyebilir

ve ihtiyag duyduklar bilgilere ulasabilirler. Ancak dijital diinyadaki degisen
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ihtiyaclara yanit olarak, Web 2.0 fikri 2005 yilinda O'Reilly tarafindan bir
konferansta ortaya atilmis ve yeni bir devrimin kapisi aralanmistir (Korucu &
Karalar, 2017). O’Reilly (2005), bilgisayar endiistrisini kokten degistirecek bir
bulus olarak nitelendirdigi Web 2.0 teknolojisini, sosyal etkilesime izin veren ve
cok daha genis bir kullanicr kitlesine ulasmayi saglayan, bir dizi tasarimlarin ¢oklu
kullanimina imkan veren bir sistem olarak tanimlamustir.

Web 2.0 araglari, 21. yiizy1l egitiminde devrim niteliginde bir etkiye
sahiptir. Bu araglar, 6grencilere 6grenme deneyimlerini derinlemesine ve etkili bir
sekilde olusturma imkén1 sunar. Giindiizalp (2021)’e gore 6grenciler, bu araglar
sayesinde bilgiye kolayca erisebilir ve bu bilgiyi aktif bir sekilde iiretebilirler.
Ayrica, 6grencilerin 6grenme siireclerini kendi belirledikleri ihtiyaglara uygun
sekilde 6zellestirmelerine yardimci olur. Egitimciler i¢in ise Web 2.0 araglari, ders
materyallerini ve 6grenme aktivitelerini zenginlestirmek i¢in giiclii bir araglar
kiimesi sunar. Bu araglar, etkilesimli 6grenme deneyimleri olusturmanin yani sira
ogrenciler arasindaki is birligini tesvik etmek icin kullanilabilir. Ayrica, Web 2.0
araclar1 egitim materyallerini glincel tutmaya yardimci olur ve 6grencilere 6grenme
stireclerini daha cekici hale getirme firsat1 sunarak 6grenmelerinin kaliciliginin
artmasini saglar. Bu araglar, egitim alaninda daha fazla etkilesim, 6zellestirme,
sosyallesme ve is birligi saglama konularinda 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu
nedenle, egitimcilerin bu araglar etkili bir sekilde kullanmalari, 6grencilerin bilgi
caginin gerektirdigi yeterliliklere sahip olmalarina katki saglayabilir (Yazici, Ocak
& Bozkurt, 2021).

Web 2.0 platformunun 6ne ¢ikan bir 6zelligi de herhangi bir tasarim
bilgisine ihtiya¢ duymadan kullanicilarin ¢esitli uygulamalar1 olusturabilmesine
olanak tanimasidir (Alikili¢ & Onat, 2007). Bu sekilde de egitimdeki yenilikleri
desteklemek ve 6grencilere daha etkili ve kalic1 6grenme deneyimleri sunmak igin
biiylik bir potansiyel sunar. Egitimciler, 6grencilere interaktif icerikler olusturma
ve paylagma firsati vererek 6grenmeyi daha katilimci hale getirebilirler. Web 2.0
teknolojisinin 6grencilere tanidig1 olanaklar arasinda onlar1 is birlikli ¢aligmalar
yapmaya yoOnlendirmesi ve farkli 6grenme deneyimleri geg¢irmelerine imkan
sunmasidir. Dolayisiyla Web 2.0, yeni igerikler olusturma ve mevcut igerige
miidahale ederek katki saglama olanagi da saglar (Atict & Yildirim, 2010). Bu
sayede egitim, kolay erisilebilir, daha etkili, daha katilimc1 ve 6grenci odakli bir

hale gelebilir. Diger taraftan Web 2.0 teknolojileri, kullanicilara kendi igeriklerini
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ve etkilesim hizmetlerini hem kisisel hem de topluluk diizeyinde kontrol etme
imkani da tanir (Madden & Fox, 2006; Maloney, 2007). Bu sayede kullanicilarin
kendi igeriklerini olusturma, diizenleme ve paylagsma konusunda biiyiik bir
Ozgiirliik saglarken ayni zamanda, diger kullanicilarla is birligi yapma imkani
saglar. Web 2.0, 6grenme ve bilgi paylagimini daha etkili ve katilimc1 hale getiren
bu oOzellikleriyle egitim alaninda da 6nemli bir rol oynamaktadir. Web 2.0
teknolojileri, egitim alaninda da 6grencilerin etkilesimli 6grenme deneyimlerine
katkida bulunur ve 6grencilere aktif katilim, daha fazla 6zgiirliik ve kontrol saglar
(Yazici, Ocak & Bozkurt, 2021).

Web 2.0 uygulamalarinin 6nemli olan bir 6zelligi de hem 6gretmenlere hem
ogrencilere bilgi ve dokiimanlarini sinif disinda da paylasim olanagi sunmalaridir.
Bu uygulamalar kullanilarak olusturulan materyallerin erisilebilir olmasi ve
iceriklerin is birligi ile farkli kisiler tarafindan gelistirilebilir olmas1 da Web 2.0
uygulamalarinin bagka bir diger 6zelligi olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Ally, 2008).

MEB, uygulamadaki 6gretim programlari ile ilgili 2017 yilinda giincelleme
yapmis ve bu konu ile ilgili kamuoyu bilgilendirmesinde, kiiresel diinya ve tilkedeki
siyasi, ekonomik, sosyal, bilimsel ve teknolojik degisimlerin, yeni nesil
ogrencilerden beklenen yetenekleri ve bilgi diizeylerini etkiledigini vurgulamistir.
Bu agiklamada, 6grencilere temel bilgi ve beceriler kazandirmanin yaninda bilisim
teknolojilerini  kullanabilme donanimina sahip olmalarimi1 saglayan egitim
verilmesinin gerekliligi vurgulanmistir. Buna ek olarak, MEB 6gretmenlerin egitim
teknolojileri konusundaki bilgi ve yeteneklerinin artirilmasi gerekliligine vurgu
yapmustir. Ogretmenlerin egitim 6gretim siireglerinde teknolojiyi etkin bir sekilde
kullanabilmesi, Ogrencilerin bilgi ¢agmin gereksinimlerine daha iyi uyum
saglamalarma yardimci olacaktir. Bu baglamda, Web 2.0 uygulamalarinin
ogretimde verimli bir sekilde kullanilabilmesi i¢in Ogretmenlerin bu araglar
hakkinda bilgi sahibi olmalar1 gerektigi ifade edilmistir (Wright & Akgunduz,
2018). MEB'in bu agiklamasi, egitimde teknolojinin kullanilmasinin artan bir
oneme sahip oldugunu ve Ogretmenlerin bu konuda dijital yetkin olmalarinin
ogrencilerin  gelecege daha iyi hazirlanmalarina katki  saglayacagim
vurgulamaktadir. Bu nedenle, dgretmenlerin teknolojik bilgi ve becerilerinin
gelistirilmesinin énemli oldugu diistiniilmektedir.

Egitimcilerin giiniimiizde nitelikli 6gretim yapabilmeleri igin, Web 2.0

araclarin1 anlamalari, kullanmay1 bilmeleri ve bu araglar kendi 6gretim alanlarina
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entegre edebilmeleri son derece dnemlidir (Celik, 2020). Hem yiiz yiize hem de
dijital egitim ortamlarinda 6grencilere etkili bir sekilde 6gretim saglayabilmek i¢in
ogretmenlerin dijital yetkinlikleri gelistirmeleri kag¢inilmazdir. Web 2.0 araglart,
giliniimiiz egitiminde vazgecilmez bir rol oynamaktadir ve bu roliin giderek daha da
onemli hale geldigi goriilmektedir.

Ogretmenlerin Web 2.0 araglarmi dgretimde kullanmalari, dgrenciler igin
bir motivasyon araci olacagi gibi ilgilerini de ¢ekecegi i¢in derse katilimlar1 da daha
cok olabilecektir. Bu araglar, 6grencilerin dikkatini ¢cekmek ve 6grenmelerini daha
eglenceli hale getirmek icin kullanilabilir. Ayrica Ogretmenler, O6grenci
performansini ¢esitli yollarla degerlendirme imkanina sahiptirler. Aras ve
Kocasarag (2022)’a gore ogrenciler; yazili kagitlar1 disinda projeler, sunumlar,
online smavlar ve diger etkilesimli araglar (Quizmixer, edpuzzle, edmodo...)
araciligiyla bireysel hizlarina gére degerlendirilebilir. Bu da 6grencilerin ¢cok yonlii
o0grenmelerini destekler. Web 2.0 araglar1 ayn1 zamanda ders igeriklerini giincel ve
islevsel hale getirme olanagi sunar. Ogretmenler, giincel kaynaklara ve materyallere
erisim saglayarak derslerini zenginlestirebilirler. Bu sekilde de 6grencilerin gergek
yasamdaki uygulamalar1 daha iyi anlamalarina imkan saglar. Diger taraftan Cardak
(2012)’a gore, Web 2.0 araglar1 6grencilerin 0gretim ortamina daha fazla duyu
organiyla katilmalarina imkan tanir. Bu da biligsel gelisimlerine katki saglar. Tim
bu nedenlerle, Web 2.0 araglari, egitimde dnemli bir rol oynamakta olup hem
ogretmenlerin hem de &grencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirmekte ve
tyilestirmektedir. Bu araglarin, egitimde daha fazla etkilesim, is birligi ve 6zgiirliik
sagladigindan gelecegin 6grenme ortamlarini seki6llendirmede onemli katkisi
olacag diisiiniilmektedir.

Yukarida egitimde Web 2.0 araglarinin kullaniminin 6gretmen ve 6grenci
acisindan Onemi agiklanmaya c¢alisilmistir. Bu 6nemden hareketle, Web 2.0
araglarinin ilkokul diizeyinde nasil kullanildiginin arastirilmasi ihtiyaci ortaya
cikmistir. Bu c¢alismada, smif Ogretmenlerinin Web 2.0 araclarmi kullanim
durumlari ve egitimde bu araglarin kullanimina iliskin goriisleri ayrintili bir sekilde
incelenmek istenmistir.

Bu c¢alismada, smif Ogretmenlerinin Web 2.0 araglarimi  kullanim
durumlarinmi inceleyerek, ogretme-6grenme siirecinde Web 2.0 araglarin1 6gretim
materyali olarak, hangi ders ve konularda ne sekilde kullandiklarina iligskin

goriislerini degerlendirmek amaglanmistir.



1.2 Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin genel amaci, smif 6gretmenlerinin 6gretme O68renme
stirecinde Web 2.0 araglarini kullanim durumlarini belirleyerek Web 2.0 araglari ile
ogretim materyali hazirlama ve dgretim siirecinde uygulamaya yonelik goriislerini
ortaya ¢ikarmaktir.

1.3 Problem Ciimlesi

Aragtirmanin problem climlesini “Sinif 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini
kullanim durumlar1 nedir ve egitimde Web 2.0 araglarinin kullanimina iligkin

goriisleri nelerdir?” olusturmaktadir.

1.3.1 Alt Problemler
1. Smif 6gretmenlerin Web 2.0 araglarini kullanma durumlart nedir?
2. Smif 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini kullanma durumlart;
a) Cinsiyete,
b) Kideme,
¢) Kariyer basamagina
d) Yasa,
e) Web 2.0 araglar1 egitimi alma durumuna ve
f) Okutulan sinif mevcuduna gére anlaml bir farklilik gostermekte
midir?
3. Smif 6gretmenleri 6gretim materyali olarak Web 2.0 araglarini hangi
derslerde ve konularda kullanmaktadirlar?
4. Smuf 6gretmenleri 6gretme 6grenme siirecinde §gretim materyali olarak
hangi Web 2.0 araglarini nasil kullanmaktadirlar?
5. Smf 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarimin egitimde kullanimina yonelik
goriisleri nelerdir?
1.4 Arastirmanin Onemi
Glinlimiizde gelismis bir {ilke olabilme hedefi ve siirdiiriilebilir bir gelecek
insa etme amaci, etkili bir egitim sistemine sahip olmayir zorunlu kilar. Bu
zorunluluk, bilgi ¢aginin hizla gelistigi bir donemde 6zellikle belirgin hale gelir.
Teknolojinin etkisi artitk hayatin her yonilinde hissedilmekte, bu da egitimi
doniistiirmektedir. Ozellikle son yillarda egitim alaninda bu déniisiimii destekleyen
onemli bir faktor, "egitim teknolojisi" olarak adlandirilan araglar olmustur (Sengiir

& Anagiin, 2021). Egitim teknolojisi, geleneksel 6grenme yontemlerine dijital



araglarin entegre edilmesi siirecini ifade eder. Bu entegrasyon, bilgiye erisim
yontemlerini ¢esitlendirmis, 6grenme deneyimlerini zenginlestirmistir.

Son yillarda diinya capinda etkisini gosteren kiiresel salgin, toplumlari
beklenmedik zorluklarla kars1 karsiya birakmistir. 2020 yilinda baslayan COVID-
19 salgini, bu belirsizlik donemlerinin yasanmasina yol agmis ve pek ¢ok sektorii
derinden etkilemistir (Can, 2020). Salgin, 6zellikle egitim kurumlarini etkileyen
onemli bir faktor olmustur. Okullarin kapanmasi ve fiziksel temasin sinirlanmasi,
egitimcileri ve 6grencileri 6grenme yontemlerini gézden gegirmeye ve alternatif
Ogretim yollarin1 arastirmaya yonlendirmistir. Bu baglamda, egitim teknolojisi,
uzaktan egitim gibi alternatif 6gretim yontemlerini destekleyen ve 6grencilere
¢evrimigi kaynaklara erisim saglayan Kilit bir rol oynamistir. Uzaktan egitim siireci,
Ogrencilere kendi 6grenme temposuna uygun bir sekilde ilerleme olanagi sunan,
mekansal ve zamansal sinirlamalardan bagimsiz bir sekilde 6grenmeyi destekleyen
son derece etkili bir egitim yontemidir (Telli Yamamoto & Altun, 2020). Ozellikle
COVID-19 salgmi doneminde, uzaktan egitim yontemi egitimciler ve dgrenciler
arasinda yaygin bir tercih haline gelmistir.

Egitimde teknoloji kullaniminin bu kadar popiller hale gelmesi,
egitimcilerin ve Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini revize etme firsatini da
beraberinde getirmistir. Ogrenciler, dijital kaynaklara kolayca erisebilir, etkilesimli
O0grenme materyallerini bireysel hizlarinda kullanabilir ve 6zellestirilmis 6grenme
deneyimleri yasayabilirler. Egitimciler ise 6grenci ilerlemesini bireysel olarak daha
yakindan izleyebilir, ¢evrimici simiflar tasarlayarak daha verimli geri doniitler
verebilirler.

Uzaktan egitim, farkli dijital platformlar aracilifiyla uygulanmis ve
Ogrencilerin egitim-6gretim siireglerini kesintisiz bir sekilde siirdiirebilmeleri
hedeflenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda, EBA (Egitim Bilisim Ag1) gibi ¢evrimigi
kaynaklarla sunulan canli dersler, temel ve ortadgretim diizeylerine yonelik
televizyonda yayinlanan ders kayitlar1 gibi TRT EBA tarafindan saglanan igerikler,
ayrica Zoom, Google Teams, WhatsApp gibi dijital platformlar araciligiyla
gerceklestirilen canli dersler ve bilgi paylasimlar: gibi yontemler kullanilmigtir
(MEB Haberler, 2020). Bu gesitlendirilmis yaklasimlar, 6grencilere egitimlerini
siirdiirme ve 6grenme deneyimlerini zenginlestirme olanagi sunmustur.

Uzaktan egitim siireci, egitim ortamlarinin siif ortami digina tasindiginda;

Ogretme siirecinde Ogretmenlerin ve Ogrencilerin teknolojik yetkinliklerinin ne
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kadar da belirleyici bir faktdr oldugunu gostermistir. Ogretmenler, bu ¢evrimigi
Ogretim faaliyetlerini yliriitmek i¢in gerekli ekipman ve teknik destegi kolayca elde
edememisler ve bu siirece hazirliksiz yakalanmiglardir. Bu nedenle, mevcut
yetenekleriyle ¢evrimigi 6gretim uygulamalari siirdiirmek zorunda kalmiglardir
(Stone & Springer, 2019; Nuere & de Miguel, 2020, Akt. Ogal vd., 2021). Bu durum
sonucunda dgretmenlerimizin teknolojik araglari kullanim durumlarinin yani dijital
yetkinliklerinin ne dl¢iide oldugunu belirleme zorunlulugu dogmustur.

Geleneksel 6gretim yontemlerinin yetersiz kaldigi noktalarda; teknolojideki
hizli gelismelere ayak uydurarak egitimde cesitlilik saglayan yeni 6gretim
yontemleri, yeni dijital Ogretim materyalleri ve degerlendirme yontemleri ile
dengelenmektedir. Egitimin temel tasi olan Ogretmenler, bu cesitlilige uyum
saglayarak, gilinimiiziin gerektirdigi oOzelliklerle donanmalidir. Yenilik¢i bir
ogretmen, teknolojinin ve bilimin hizla gelisen diinyasina ayak uydururken kendini
stirekli olarak giinceller ve giincel bilgilere sahip olmay1 6nemser (Yilmaz, 2007).
Yenilik¢i 6gretmenlerin, 6grenme siireclerini gelistirmeyi ve 6grenme ortamlarini
degistirmeyi amacladig1 bilinmektedir. Bu arastirma, Web 2.0 araglarinin yenilikei
Ogretmenlik pratigi lizerindeki etkisi iizerine odaklanarak, egitimde teknolojinin
daha verimli bir sekilde kullanilmasina katki saglamay1 amaglamaktadir.

Ogretmenlerin yeniliklere agik oldugu bir egitim sistemi, 6grencilere
modern, ¢cok yonlii, farkli zeka alanlarina ve 6grenme stillerine hitap eden 6grenme
ortamlar1 sunar. Egitim teknolojilerinin kullanimi, 6grenme siire¢lerinin 6nemli bir
boliimiinii web tabanli platformlara tagir (Bakir, 2022). Bu degisim, egitimde kilit
rol oynayan Ogretmenlerin egitim teknolojileri alaninda yetkin ve teknoloji
okuryazar1 bireyler olmalarmi zorunlu kilar. MEB, egitim programlarinda
Ogrencilerin egitim teknolojilerini kullanma becerilerine dnem verir ve bu becerileri
temel yetkinlikler arasinda kabul eder (MEB, 2023). Bu yaklasim, 6grencilerin
teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilme yeteneklerini gelistirmeyi amaglar. Bu
sayede, 6grenciler farkl1 6grenme stillerine uygun olarak ¢evrimigi egitimden en iyi
sekilde faydalanabilirler. Web 2.0 araglari, Ogrencilerin egitim igerigi
olusturmasina ve paylasmasina olanak tanirken, pasif bilgi tiiketiminden ziyade
aktif bilgi iiretimini tesvik eder. Bu, 6grencilerin yaratici ve elestirel diisiinme
becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Ogrenciler, bu araglar sayesinde

o0grenme deneyimlerini daha kisisellestirilmis hale getirebilirler. Bu, her 6grencinin



kendi 6grenme hizina ve tarzina uygun olarak ilerlemesine olanak tanir (Elmas &
Geban, 2012).

Uluslararast Egitim Teknolojileri Birligi (ISTE), 6gretmenlerin teknoloji,
pedagoji ve uzmanlik bilgilerini basarili bir sekilde biitiinlestirebilmelerine
odaklanarak, Ogretmenlerin 6gretim siireclerinde teknolojiyi etkili bir sekilde
kullanabilmelerini saglamak amaciyla standartlar ve performans gostergeleri
gelistirme konusunda calismalar yiiriitmektedir (ISTE, 2023). Bu yenilik¢i
yaklasim, MEB tarafindan dijital platformlar, teknolojik egitimler ve projelerle
desteklenmektedir. MEB'in destekledigi projeler arasinda, uzaktan egitimin etkili
bir bicimde uygulandigit EBA ve Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme
Hareketi (FATIH) projeleri 6zellikle dnemlidir. Bu proje, Tiirkiye’deki 6grencilere
esit firsatlar sunmay1 hedeflemekte ve 6grencilere akilli tahta, tablet gibi teknolojik
araglar saglamaktadir. Ayn1 zamanda, 6gretmenlerin teknoloji okuryazarliklarim
artirmay1 amaglar ve 6gretim programlarini egitici dijital igerikler olusturarak
bilgisayar destekli gretime uygun hale getirmeyi hedefler (FATIH Projesi, 2012,
Akt. Erbil & Kocabas, 2019). Bu projeler, 6gretmenlerin teknolojiye olan
yetkinliklerini artirarak Ogrencilere daha etkili bir sekilde egitim saglama
kapasitelerini giiclendirmektedir.

Egitim teknolojilerindeki ilerlemeler, 6grenme siireclerinde kullanilan
araglar1 web tabanli teknolojilerle de zenginlestirmistir. Bu doniisiim, web in daha
etkilesimli hale gelmesini ve kullanicilarin igerik olusturmasina, paylasmasina ve
is birligi yapmasmna imkan tanimistir. Egitimde Web 2.0, &grencilerin aktif
katilimim tesvik ederek Ogrenme deneyimlerini zenginlestirebilir. Bu tiir
teknolojiler, 6grencilerin egitim materyalleri olusturmalarina ve diger 6grencilerle
i birligi yapmalarina olanak tanir. Dolayisiyla, egitimcilerin 6grencileri i¢in etkili
Web 2.0 kaynaklar1 ve araclar1 segip entegre etmeleri, 6grencilerin 6grenme
potansiyelini artirabilir. Teknolojik ilerlemeler egitim alaninda 6grenci merkezli,
etkilesimli ve isbirlik¢i 6grenme deneyimlerini daha da desteklemektedir.

Web 2.0 araglari, 6grencilerin 6grenme slireglerine aktif bir sekilde
katilmalarint tesvik eder ve kendi sanal diinyalarinda etkilesimde bulunarak
O0grenmeye daha fazla istekli hale gelmelerine yardimct olur. Bu araclar, ¢esitli
amaglara hizmet eden farkli kategorilere ayrilabilir. Ornegin, igerik yonetimi icin
Edmodo ve Weebly, ¢evrimici toplantilar i¢in Voki ve Zoom, dosya depolama ve

paylasimi i¢in Dropbox ve Screencast, interaktif sunumlar i¢in Sliderocket ve Prezi,
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cevrimici anketler i¢cin Survey Monkey ve Poll Everywhere, kavram haritalar1 ve
¢izim araclar i¢cin MindMeister ve Bubbl.us, animasyon ve video olusturma igin
GoAnimate ve Animoto, kelime bulutlart i¢in Wordwall ve WordItOut, 6l¢me-
degerlendirme i¢in Quizziz, Kahoot ve Mentimeter gibi araglar 6rnek verilebilir
(Elmas & Geban, 2012). Bu araglar, 6grencilere kisisellestirilmis 6grenme
deneyimleri sunma ve 6gretmenlere daha etkili bir egitim verme konusunda 6nemli
bir rol oynar.

Bu aragtirma ile, ilkokul 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini kullanmaya
yonelik genel durumlarinin belirlenmesi, bu araglarin giinliik 6gretim pratiginde ne
kadar yaygin olarak benimsendigini ve kullanildigin1 anlamaya yardime1 olacaktir.
Ayni zamanda bu arastirma, O0gretmenlerin teknolojik becerilerinin ve dijital
yetkinliklerinin gelistirilmesi igin gerekli olan unsurlart 6grenmeye katki
saglayacaktir.

Ogretmenlerin Web 2.0 araglarina ydnelik tutumlari, egitim politikalarinin
belirlenmesinde ve uygulanmasinda etkili bir sekilde kullanilir. Ogretmenlerin bu
araclara karst olumlu bir tutum gelistirmesi, egitimde teknoloji entegrasyonunu
tesvik edebilir ve bu alandaki yatirimlarin artirllmasina katki saglayabilir. Ayrica,
Ogretmenlerin bu araglar1 egitim siireglerini gelistirmek i¢in nasil kullanabilecegi
konusundaki goriisleri, egitimde teknoloji kullaniminin etkili bir sekilde optimize
edilmesine de olanak taniyabilir. Bu arastirma, smif 6gretmenlerinin Web 2.0
araclarinmi kullanim diizeylerini belirlemeye calisarak 6gretim siirecinde Web 2.0
uygulamalarin1 nasil kullandiklarini ortaya g¢ikarmasi agisindan 6nemlidir. Zira,
arastirma, Web 2.0 uygulamalar ile ilgili sinif 6gretmenlerinin ne gibi sorunlari
oldugunu  belirleyerek  uygulamalar  konusunda  Ogretmenleri  nasil
gelistirilebilecegine yonelik oneriler sunabilecegi icin de gerekli goriilmektedir.

Sinif 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini kullanim durumlar1 ve 6gretimde
bu araglar1 nasil ve ne sekilde kullandiklarina yonelik goriislerini arastiran bu
calisma, giiniimiiz egitim sistemi ve 6grenci 6grenme deneyimleri agisindan 6nem
tasityan bir problemi ele almaktadir. Bu baglamda, simif 6gretmenlerinin Web 2.0
araclarini nasil kullandiklar1 ve bu araglarin egitimdeki rolii, egitim sistemi ve
Ogrenci deneyimleri acisindan merak edilen konular arasindadir.

Bu ¢alismanin, egitimde Web 2.0 araglarinin 6gretmenler tarafindan nasil

algilandig1 ve kullanildiginin anlagilmasina yardimci olacag diisiiniilmektedir.
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1.5 Arastirmanin Varsayimlari

Arastirmaya katilan simif 6gretmenlerinin, veri toplama araglari olarak
kullanilan “Web 2.0 Araclar1 Kullanimi Yetkinligi Olgegi” (WAKYO) ve goriisme
formunun sorularin1 samimi ve isteyerek cevapladiklart kabul edilmistir.

1.6 Arastirmanin Simirhhiklar:

Bu arastirma;

1. 2022-2023 egitim- 6gretim yilinda, Bolu ili Merkezi ve ilgelerinde
(Mudurnu, Gerede, Yeni¢aga, Dortdivan, Goyniik) bulunan 10 resmi ilkokul,

2. Veri toplama araci olarak kullanilan 6lcek (WAKYO) ve goriisme
formunda sorulan sorular,

3. Veri toplama araglarindaki sorulara yanmit veren Bolu ilindeki resmi
ilkokullarda goérev yapmakta olan 152 siif 6gretmeninin goriisleri ile sinirhidir.

1.7 Tanimlar

Web 2.0: internet hizmetlerinde ikinci nesil olarak tamimlanir. Bunlar,
toplumsal iletisim siteleri, vikiler, iletisim araglar1 ve folksonomilerdir. Interneti
kullananlarin ortaklasa ve paylasarak yarattigi sistemi tanimlar (O'Reilly, 2005).

ISTE (Uluslararas1 Egitim Teknolojileri Birligi): K-12 ve 6gretmen
yetistirmede egitimcilere ve yodneticilere teknolojinin verimli kullanimini tesvik
etmek i¢in standartlar sunan ve kar amaci giitmeyen bir kurulustur (Orhan vd.,
2014).

Yenilikci Ogretmen: Bilim ve teknolojideki gelismeleri takip eden
kendisini siirekli olarak yenileyip gelistiren, 6grenme ortamlarini degistirmeyi ve
ogrenme siireglerini gelistirmeyi hedefleyen 6gretmendir (Bakir, 2022).

Dijital Yetkinlik: Ogretmenlerin bilgi teknolojilerini anlama, kullanma ve
ogrencilere bu teknolojileri etkili bir sekilde aktarma yetenegi anlamina gelir.
Ogretmenler, dijital araglar1 ders igerigi olusturma, dgrenci etkilesimini tesvik
etme, Ogrenci ilgisini ¢ekme ve Ogrenci basarisint artirma amaciyla
kullanabilmelidir. Dijital olarak yetkin 6gretmenler Web 2.0 araglarini kullanarak

cok sayida avantaj elde etmektedirler (MEB, 2023).
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2. ARASTIRMANIN KURAMSAL TEMELI VE ILGILi
ARASTIRMALAR

Bu béliimde arastirmanin kuramsal temeli bagliklar altinda olusturulmaya

calisilmig ve ardindan ilgili arastirmalara yer verilmistir.

2.1 Egitim ve Teknoloji Kavrami

Egitim, toplumlarin vazgecemeyecegi en kritik faktdrlerden biridir, ¢linki
bilgiyi takip etmek, gelistirmek ve gelecege aktarmak i¢in gereklidir. Toplumlar,
kiiciik veya biiylik degisikliklerin etkisi altinda birbirine bagli doniisiim siirecleri
yasamugtir. Niifus artiglari, egitim ihtiyacini artirmigtir. Ayrica demografik yapidaki
degisiklikler, daha fazla egitim kaynagi, 6gretmen, finansman, egitim programlari
ve Orglitlenme gerekliligi yaratmistir. Teknolojinin gelismesi ve bilimin ilerlemesi,
diinya genelinde bilgi patlamalarina yol agmis ve bilgi miktarini artirmistir, bu da
bilginin takip edilmesini ve kontrol edilmesini zorlastirmistir. Bu durum,
Ogrencilerin ve Ogretmenlerin siirekli olarak kendilerini yenilemeleri, siirekli

o0grenmeye devam etmeleri gerekliligini ortaya koymustur (Alkan, 2001).

Egitimin temel hedeflerinden biri, bilgi toplumlarinin gereksinimlerine
uygun, toplumun devamini saglayacak ve toplum ihtiyaglarina yonelik bireyler
yetistirerek ¢agin gereksinimlerini karsilamaktir (Simsek, 2002). Egitim,
toplumlarin diger iilkelerle ayni1 seviyede ilerlemesini, ¢aga uyum saglamalarini
kolaylastirmistir (Loftsrom & Nevgi, 2008). Bu gelismeler sonucunda, hizli bilgi
degisimine ayak uydurabilen, biiylik kitlelere hitap edebilen, bireysel farkliliklar
ve toplumun taleplerini karsilayabilen, yiiksek verimli ve diisiik maliyetli bir egitim
sistemi gerekliligi dogmus ve teknoloji, bu ihtiyact karsilamak i¢in egitimde

zorunlu bir arag haline gelmistir (Ozciftci & Cakir, 2015).

Toplumlarin sanayi toplumundan bilgi toplumuna evrilmesi, toplumsal
dontigiimler arasinda onemli bir noktay1 isaret etmektedir (Akyazi, 2007, Akt.
Taspinar & Tuncer, 2008). Bilgi, iilkelerin varligini siirdiirmesi i¢in kritik bir faktor
haline gelmistir, 6zellikle sanayi devrimiyle hayatimiza giren teknoloji ile birlikte
bilginin tiretimi veyayilma hizi de8ismistir (Sert, Kurtoglu, Akincioglu &
Seferoglu, 2012).

Teknoloji, makinelerin, araglarin, malzemelerin ve yontemlerin gelistirilip

kullanilmasi yoluyla insanlarin karsilastigi sorunlara ¢oziim tiretmek igin yapilan
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cabalar ifade etmektedir (Kaya, 2005). Bilgi, insanlik tarihinin basindan beri
egitimin en onemli bilesenlerinden biri olmus ve iilkelerin ekonomik, sosyal ve
kiiltiirel gelisimlerini etkilemistir. Bilgi hizli bir sekilde degisir ve dinamiktir. Her
tiirli degisiklikten hizli bir sekilde etkilenir, evrilir, yenilenir ve birikir. Bu hizl
degisime uyum saglamak, bilgiyi kazanma ve paylagma hiz, iilkelerin gelismislik
seviyeleri hakkinda onemli kaynaklar sunar (Turan & Colakoglu, 2008). Bilgi,
toplumsal yasamu derinden etkileyen en 6nemli faktorlerden biridir (Igli, 2001).

Egitimde teknolojinin kullanilmasiyla birlikte egitim literatiiriine yeni
kavramlarin ve tanimlarin girmesi s6z konusu olmustur. Bunlardan biri de egitim
teknolojisi kavramidir.

2.2 Egitim Teknolojisi

Cuhac1 (2007) teknolojiyi, insanlarin dogayr agma cabalart i¢in bilimin
kullanildig1 disiplinler olarak tanimlar. Vurucu (2019) teknolojiye yaklasimim
Ozetlerken, teknolojinin bilimin uygulamaya gecirildigi bir tiir sanatsal faaliyet
oldugunu belirtir. Bu yaklagim, Fransiz diisiiniiriin perspektifi olarak bilinir ve
"technique" olarak adlandirilir. Ellul'a gore teknoloji, insan faaliyetlerini her alanda
verimli hale getiren yontemleri de igerir. Durdag (2014), teknolojinin yalnizca
makinelerden ibaret olmadigin1 vurgular. Ona gore, teknoloji, hizmet ve araglarin
iiretilmesi i¢in toplumun kapasitesini artirmak amaciyla sistematiklestirilmis pratik

bilgilerin bir biitiiniidiir.

Sevimli ve arkadaglarina (2015) gore, teknoloji sadece makine kullanimiyla
sinurl degildir; ayni zamanda insanlar ve nesnelerden kaynaklanan sorunlara ¢ziim
iiretmek icin kazanilan bir bakis acisidir. Durdag (2014) da benzer bir agiklama
yaparak teknolojiyi "texere" fiilinden tiiretilen ve "olusturmak" anlamina gelen bir
arag olarak tanimlar. Ferre (1995)’ye gore teknoloji, bilimsel ¢alismalarin sonucu
olarak elde edilen sistemik bilgilere dayanir ve insanin pratik zekasini uygulama
alanidir. Kisacasi, teknoloji, insanlara ¢evrelerini kontrol etme yetenegi kazandiran

ve onlarin fiziksel ve kiiltlirel agidan 6zgiirlesmelerini saglayan bir giictiir.

Egitim teknolojisi teriminin ilk resmi tamimi AECT (Association for
Educational Communications & Technology) tarafindan 1963 yilinda yapilmis ve
daha sonra bu tanim birkag¢ kez revize edilmistir. Bu, egitim teknolojisinin dinamik
bir kavram oldugunu gdstermektedir. Baslangicta daha genel bir tanim sunulan

egitim teknolojisi terimi, zamanla uygulama ve calisma alanlarina odaklanarak
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daha belirgin hale gelmis ve 1977'den itibaren uygulamaya dayali tanimlar 6ne
cikmistir (Seels & Richey, 1994). Bu nedenle, bu terimlerin tarihsel gelisiminin
incelenmesi, sadece tanimlarin degil, ayn1 zamanda bu degisimlere etki eden

olaylarin ve siireglerin anlasilmasina da yardimci olacaktir (Januszewski, 2001).

Egitim teknolojisi, 6grenme-6gretme siirecini etkileyen mesajlarin tasarima,
gorsel-isitsel iletisim araglarinin incelenmesi ve egitim teorisi ve pratigini i¢eren bir
alandir. Egitim teknolojisi, 6grenme siirecinde kullanilan mesajlarin gii¢lii ve zayif
yonlerini analiz etmekten, egitim iceriklerinin yapilandirilmasi ve yonetilmesine
kadar genis bir yelpazeyi kapsar. Ayrica, egitim sistemi bilesenlerinin planlanmasi,
iretilmesi, se¢ilmesi, yoOnetilmesi ve kullanilmasimni igerir. Temel amaci,
Ogrencilerin potansiyellerini gelistirmeye katkida bulunan etkili 6grenme

yontemlerini kullanmaktir (Ozaltun & Kahraman, 2023).

1977 yilinda AECT tarafindan yapilan bir tanima gore egitim teknolojisi,
O0grenme tasarimi, uygulama, yonetim ve degerlendirme siireglerini ele alarak
sorunlar1 ¢6zmeyi amaglayan prosediirler, fikirler, organizasyonlar ve araglar i¢ceren
karmasgik bir yapidir (Januszewski, 2001). Egitim teknolojisi, egitim siirecine katki
saglayan tiim uygulamalar1 igermektedir (Coklar, 2015). Egitim teknolojisi,
egitimin siirdiiriilmesi ve gelistirilmesi i¢cin gerekli olan sistemi saglamaktadir
(Alkan, 2001). isman (2003) tarafindan tanimlandig1 gibi, egitim teknolojisi, teorik
ve pratik calismalarin programli bir uygulamasidir ve 6gretim materyalleri,
Ogrenme teorileri ve 6grenme ortamlarinin tasarimiyla yakindan iliskilidir. Egitim
teknolojisi, egitim sorunlarin1 ¢ézmeye yardimer olan bir sistemdir ve egitimde
teknolojinin nasil kullanilacagina dair sorular1 ele almaktadir (Tezci & Uysal,
2004).

Teknik kelimesinden tiiretilen teknoloji, ara¢ anlamina gelir ve egitimde
kullanilan tiim araglar1 igerir, bu da kalemden baslayarak bilgi iletisim teknolojileri
gibi her seyi kapsar (Kaya, 2005). Egitim teknolojisi, zaman i¢inde yalnizca bir arag
olmaktan ¢ikarak daha genis bir kavram haline gelmistir. Bu nedenle, egitim
teknolojisi, 6grencilerin 6grenmelerini kolaylastirarak basarilarini artirmak igin
gerekli teknolojiyi ve kaynaklari olustururken, ayn1 zamanda bu kaynaklari etkili
bir sekilde kullanmay1 ve yonetmeyi igermektedir (Richey, Silber & Ely, 2008).

Egitim teknolojisi, konularin, 6grenme siireclerinin ve teknolojinin entegre

edildigi bir siire¢ ve kaynaklari igerir (Hsu, Hung & Ching, 2013). Spector (2015),
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egitim teknolojisini, bilginin diizenli bir sekilde uygulanmasi amaciyla 6grenmeyi
kolaylastirma ve performansi artirma siireci olarak tanimlamaktadir.

2.3 Ogretim Teknolojisi

Driscoll (2005)’a gore ogretim, egitimden daha 6zel bir durum olmakla
birlikte, herhangi bir konuda belirlenmis hedeflerin 6grenciye kazandirilmasina
yonelik gerceklestirilen eylemlerdir. Kaya’nin (2005) tanimina gore, Ogretim;
belirli bir amaca dogru yonlendirilen, kolaylastirilan ve gergeklestirilen 6grenme
siirecini ifade etmektedir. “Ogretmek” bir bilgiyi dogrudan vermek anlamina
gelirken, “Ogretim” ise Ogretme yapma eylemi olarak (Karademirci, 2010)
tanimlanmaktadir.

Ogretim teknolojisi kavramu ise ilk olarak 1963 yilinda tanimlanmakla
birlikte, bugiline kadar c¢esitli degisikliklere ugrayarak yeni tanimlar
yapilagelmistir. Ilk dénemde egitim teknolojisi ve dgretim teknolojisi heniiz ayri
anlam tagimadig1 veya birbiri yerine kullanildig1 i¢in 6gretim teknolojisinin ilk
taniminin 1963 yilinda yapildig (Seels & Richey, 1994) belirtilmektedir. Ogretim
teknolojisi dinamik bir olgudur (Ozaltun & Kahraman, 2023) ve teknolojinin
gelismesiyle birlikte 6gretim teknolojisinin taniminda da stirekli degisiklikler
yasanmustir (Cabi, 2013; Seels & Richey, 2012).

Ogretim teknolojisinin ilk donem tanimlar arag vurgusu yaparken, 1970’li
yillara gelindik¢e daha ¢ok yontem vurgusu yapilarak tanimlandigir goriilmiistiir
(Karademirci, 2010). Ogretim teknolojisinin tanim1 yapilirken hem siire¢ hem iiriin
hem de alanla ilgili tiim faktorlerin tanima yansitilmasi dnemlidir (Seels & Richey,
1994). Ogretim teknolojisi; gorsel ve isitsel iletisim araclari, 6grenme siirecinde
kullanilan iletisim tiirleri, egitim teorisi ve 6gretim sirasinda anlatilacak konunun
tasarim1 ve kullanimu ile ilgili siireclerdir. Ogretim teknolojileri, ders konusu ile
ilgili benzersiz ve etkili materyallerin se¢ilmesi ve hazirlanmasi ile ilgili siiregle,
dersin planlanmas1 ve yOnetimi, 0gretimin etkili ve verimli olmasiyla ilgilidir
(Ozaltun & Kahraman, 2023).

Ogretim teknolojisi, &gretim problemlerini ¢dzmek amaciyla 6gretim
sistemleri bilesenlerinin (mesajlar, malzemeler, cihazlar, teknikler, ayarlar)
sistematik bir sekilde gelistirilmesi (arastirma, tasarim, iiretim, degerlendirme,
destek-tedarik, kullanim) ve yonetilmesidir (Ar1, 2015). Ogretim teknolojisi,
ogretim icerigi ile ilgili materyal se¢imi ve tasarimi, igerige uygun yontem-

tekniklerin belirlenmesi ve uygulanmasi, materyallerin kullanilmasi1 veyasanan
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sorunlarin analiz edilerek ¢éziimlenmesi ile 6gretim siirecinin degerlendirilmesini
igerir (Ergin, 1991). Diger taraftan davranis ve fizik bilimlerinin kavramlarindan
tiretilen teknikler ve stratejilerin dgretimle ilgili sorunlarin ¢éziimiine sistematize
edilmesi ve uygulanmasina da 6gretim teknolojisi denilmektedir (Gentry, 1995).

Kaya (2005) tarafindan 6gretim teknolojisi, davranis ve fizik bilimlerinin
igeriginden ve diger bilgi kaynaklarindan esinlenilerek gelistirilen diizenli ve
sistemli strateji ve tekniklerin uygulanmasiyla 6gretim sorunlarinin ¢oziimii i¢in
kullanilan bir yaklasim olarak tanimlanmistir. Yapilan tanimlardan da yola
cikilarak 6gretim teknolojisi kavrami, 6gretim siirecini kontrol eden tasarim ve
mesajlarin aktarilmasiyla ilgilenen ve 6gretim icin tasarlanan bu t