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OZET

SINIF OGRETMENLERININ STEAM (FEN-TEKNOLOJi-
MUHENDISLIK-SANAT-MATEMATIK) TUTUMLARININ
INCELENMESI
YUKSEK LiSANS TEZi
GURKAN GUZELEN
BOLU ABANT iZZET BAYSAL UNIVERSITESI
LiSANSUSTU EGIiTiM ENSTITUSU
TEMEL EGITiM ANABILiM DALI
SINIF EGIiTiMi BiLiM DALI
(TEZ DANISMANI: DR. OGR. UYESI AZIiZE YASA)
BOLU, TEMMUZ- 2023
X1+ 67

Bu arastirmada, smif Ogretmenlerinin STEAM (science-technology-
engineering-art-mathematics) tutumlarimin incelenmesi amaglanmistir. Calisma
nicel arastirma yontemlerinden, tarama arastirmasi ile desenlenmistir. Arastirmanin
caligma grubunda, 2022-2023 egitim-0gretim y1l1 Hatay ili merkez ilgesinde devlet
ilkokullarinda gorev alan 253 siif 6gretmeni yer almaktadir. Bu arastirmada, veri
toplama araci olarak “STEAM (science-technology-engineering-art-mathematics)
Tutum Olgegi” kullanilmistir. Arastirma verilerinin analizleri, SPSS 26.0 paket
programi kullanilarak yapilmistir. Verilerin analizinde, aritmetik ortalama, frekans,
yiizde, T-testi, Tek YOnlii Varyans Analizi (ANOVA) kullanilmistir. Arastirmanin
bulgularina gore siif 6gretmenlerinin STEAM tutumlarinin fazla diizeyde oldugu
bulunmustur. Ogretmenlerin STEAM tutumlarda cinsiyet, degiskenine gore
anlamli bir farklilik gériilmemistir. STEAM tutumlarinin 6grenim durumu, mesleki
kidem, STEAM egitimi alma durumu ve STEAM egitimini uygulama durumu
degiskenlerine gore anlamli diizeyde farklilik goriilmiistir. STEAM egitimi
konusunda tim sinif 6gretmenlerine, STEAM egitiminin verilmesinin gerekli
oldugu diisiiniilmekte ve STEAM temelli uygulamalarin 6nemli oldugu
bilgilendirici seminerler diizenlenmesinin gerekli oldugu belirtilmistir.

ANAHTAR KELIMELER: Smif Ogretmenligi, STEAM, STEAM Egitimi,
Tutum



ABSTRACT

EXAMINATION OF CLASS TEACHERS' STEAM (SCIENCE-
TECHNOLOGY-ENGINEERING-ART-MATHEMATICS) ATTITUDES
MA THESIS
GURKAN GUZELEN
BOLU ABANT IZZET BAYSAL UNIVERSITY
INSTITUTE OF GRADUATE STUDIES
BASIC EDUCATION DEPARTMENT
CLASS EDUCATION
(SUPERVISOR: ASSISTANT PROFESSOR AZIZE YASA)
BOLU, JULY- 2023
X1+ 67

In this research, it is aimed to examine the STEAM (science-technology-
engineering-art-mathematics) attitudes of classroom teachers. The study was
designed with survey research, one of the quantitative research methods. In the
study group of the research, there are 253 classroom teachers working in public
primary schools in the central district of Hatay province in the 2022-2023 academic
year. In this study, “STEAM (science-technology-engineering-art-mathematics)
Attitude Scale” was used as a data collection tool. Analysis of the research data was
made using the SPSS 26.0 package program. In the analysis of the data, arithmetic
mean, frequency, percentage, T-test, One-Way Analysis of Variance (ANOVA)
were used. According to the findings of the study, it was found that the STEAM
attitudes of the classroom teachers were high. There was no significant difference
in the STEAM attitudes of the teachers according to the gender variable. There was
a significant difference in STEAM attitudes according to the variables of
educational status, professional seniority, receiving STEAM education and
applying STEAM education. It is thought that it is necessary to provide STEAM
education to all classroom teachers on STEAM education, and it has been stated
that it is necessary to organize informative seminars where STEAM-based
applications are important.

KEYWORDS: Classroom Teaching, STEAM, STEAM Education, Attitude
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1. GIRIS

Arastirmanin ilk boliimiinde arastirmaya iliskin olarak problem durumu,
amagc, onem, sinirliliklar, varsayimlar ve tanimlara yer verilmistir.

1.1 Problem Durumu
Yeni diinya diizeninde iilkelerin birbiriyle her alanda olan rekabeti giinden

giine hiz kazanmaktadir. Nitekim bu yaris, 21. yiizyilda; teknoloji, saglik, endiistri,
savunma ve egitim alanlarinda gelismis iilkelerin en yeniyi yakalama cabasi,
liderlikte s6z sahibi olabilmelerini etkilemektedir. Dolayisiyla iilkeler bu alanlarda
lider olabilmenin nitelikli is giliciine dayandigimi ileri siirmekte ve c¢agin
ithtiyaglarina uygun, nitelikli insan yetistirmek iilkeler i¢in elzem bir siireg
olagelmistir.

Cagin ihtiyaclarma yamt verebilecek nitelikli insanlarin, 21. ylizyil
becerileri olarak ifade edilen; yasadigi toplumu anlayabilen, inovatif, problem
¢ozebilen, yaratic1 ve elestirel diislinebilen, teknoloji, medya ve bilgi okuryazarligi
olarak siralanan bu becerilere sahip olmasi gerektigi diisiinilmektedir (Akgiindiiz,
vd., 2015). Bu vasiftaki insanlarin yetistirilmesi de kiigiik yaslarda baglanilarak 21.
ylizyill yeni diinya diizenine hazirlayan egitim anlayisiyla miimkiin olabilir
(Roberts, 2012). 21. yiizy1l becerilerinin insanlara kazandirilmasinda tilkeler
mevcut egitim sistemlerini degistirmeye ve yeni yaklagimlar1 programlarina dahil
etmeye baslamistir. Ozellikle gelismis iilkeler mevcut egitim sistemlerini; yapay
zeka, yazilim, biyokimya, miihendislik gibi alanlarla revize ederek yeni ve farkl
programlar uygulamistir (Yetkin ve Akiiziim, 2022). Finlandiya’daki bilim
insanlarinin, matematik egitimine yaraticiligi entegre etmenin Onemine dikkat
cekmeleri ve okullarda “Matematik Sanati” adinda mobil etkilesimli sergiler
sunmalari, buna anlamli bir 6rnek olarak gosterilebilir (Thuneberg, vd., 2017).

Farkli anlayiglara bir diger 6rnek ise son zamanlarda adi sik¢a duyulan ve
Amerika Birlesik Devletleri’nde, devletin egitim vizyonu olan ve yiiksek biitce
ayrilan STEM egitimidir. STEM kavramindan ilk kez 2001 yilinda ABD’de
Ramaley tarafindan bahsedilse de diinya capinda hizli bir sekilde duyulmustur
(Yildinnm ve Altun, 2014). STEM terimi orijinalinde fen (science), teknoloji
(technology), miihendislik (engineering) ve matematik (mathematics) gibi dort
farkli disiplinin bas harflerinin bir araya gelmesiyle olusturulmus bir yaklagimdir

(Bybee, 2010; akt. Artsin ve Deligdz, 2019). Baslangicta STEM olarak baglayan bu



yaklasgim giiniimiizde sanat disiplininde eklenmesiyle STEM+A veya STEAM
seklini almistir (Sousa & Pilecki, 2013; Tarnoff, 2011). ilk insanlarin magara
duvarlarina yaptiklari resimler, sanatin varliginin siirekli olduguna dair giiglii bir
kanit sunmaktadir. Ozellikle Ronesans donemi sanatgisi Leonardo da Vinci,
cogunlukla ressam olarak bilinir. Ama o bilimi ve sanati birlestirerek dehasal
gizimler yapmustir. Diger 6nemli bir mucitlerden EI-Cezeri ve Mimar Sinan gibi
isimler de hayatlarin1 yalnizca bilime degil, ayn1 zamanda sanata da adamislardir;
islerini icra ederken sanati da etkin bir sekilde kullanmislardir (Bayav, 2009;
Mercin, 2019). Bu anlayisla giincel yaklasimlara sanatin eklenmesi son derece
mantikli olmustur. 21. ylizyil ihtiyaclarim1 karsilayabilecek olan STEAM; fen,
teknoloji, miihendislik ve matematik alanlarina sanatin da dahil edilmesiyle daha
fonksiyonel hale gelmistir. Nitelikli is gilicline sahip insanlar iiriin olustururken veya
bir proje gelistirirken sanat disiplini sayesinde “estetik ve hayal giicii” anlayisini
gelistirecektir (Mercin, 2019).

STEAM egitimi, her bir disiplini ayr ayr1 68retim programinda vermek
yerine tek bir ¢ati altinda toplayarak disiplinler arasinda koprii kurmay1 hedefleyen,
fen, teknoloji, miihendislik, sanat ve matematik alanlarini biitiinlestiren, okul
oncesinden baglayip yiliksek Ogrenim siiresince planlanan bir egitim anlayisi
seklidir. Bu programla birlikte iilkeler, geleceklerinin miras1 olan 6g8rencilerini
diinya vatandasi yapmakta ve 21. yiizyilin becerilerine sahip bireyler olarak
yetistirmektedir (Akgilindiiz vd., 2015).

STEAM egitimi alan 6grenciler, is birligini benimseyerek projelerde yer
almakta, deneme yanilma yoluyla 6grenme gergeklestirerek somut {irlinler ortaya
koymakta ve matematik, fen alanlarinda Ogrendigi bilgileri, teknoloji ve
miihendislikle biitiinlestirerek giinliik yasantilarindaki problemlerine ¢ozim
alanlar1 yaratabilmektedirler (Kennedy ve Odell, 2014). Boylelikle 6grenciler,
diisiindiiklerini giinlilk hayatta kullanabilmekte, karsilastiklar1 problemlere ¢oziim
yollar1 tiretebilmekte ve akillarindaki biitiinlestirici etkiyle olaylara yaklasarak
kendi disiince bi¢imlerini olusturabilirler. Ayni zamanda STEAM egitiminin
temelinde icinde sanatin da oldugu farkli disiplinlerin bir arada kullanilmasi,
projelerin tasarlanmasi ve bu projelerin {irline doniistiiriilmesi yer almaktadir. Bu
nedenle, STEAM egitiminde sanatin etkisi, Ogrencilerin projelerini iirline
dontistiirirken tasarim ve yaraticilik becerilerini kullanmalarini saglayarak, sanatin

STEAM egitiminin ayrilmaz bir pargasi oldugunu gostermektedir.
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STEAM egitiminin var olus nedenleri arasinda, {ilkelerin ekonomik
sorunlaria bir ¢éziim liretebilme diisiincesi de etkili olmaktadir. Egitimciler ve
politikacilar ekonomik basarinin artmasinda STEAM egitiminin 6nemli bir etken
oldugunu diisiinmektedirler. Bireylerin fen, teknoloji, miihendislik, sanat ve
matematik alanlarmi bir biitiin halinde kullanmalari yeni buluslara, yenilikgi
diisiincelere ve yeni istihdam alanlarmin olusmasmma katki saglayabilecegi
diistintilmektedir (Sahin, 2019).

Ureten bir toplum ve gii¢lii ekonomi i¢in Bybee’ye (2013) gére STEAM bir
egitim reformudur. Bu yilizden STEAM egitiminin okullarda uygulayicisi olan
ogretmenlerin de bu alanda iyi bir pedagojik alan bilgisi ve tecriibesi olmasi gerekir.
Bu reform, basarili bir sekilde gergeklestirmek isteniyorsa STEAM egitiminin en
onemli sartlarindan biri de STEAM etkinlikleri uygulayicilarinin STEAM’ a olan
farkindaliklari, ilgileri ve tutumlaridir. Ogretmenlerin STEAM anlayisinda
ogrenciler yetistirmesi hedefleniyorsa dncelikle 6gretmenlerin STEAM egitiminin
O0gretme-0grenme yaklasimina hakim ve bu egitimin yontem, teknik ve stratejilerini
uygulayabilme diizeylerini bilmesi gerekmektedir. Kisacasi 6gretmenlerin STEAM
egitimini bagarili bir sekilde uygulayabilmesi yukarida bahsedilen amaglarin
gerceklestirilmesiyle ve STEAM egitimi hakkindaki alan bilgisi, deneyimi ve
uygulayabilirligiyle dogrudan iligkili oldugu disiiniilmektedir (Aslan-Tutak vd.,
2017).

Hunter- Doniger ve Sydow’a (2016) gore STEAM egitimi baglaminda,
ogrencilerin etkili bir sekilde 6grenmelerini saglamak amaciyla 6gretmenlerin
onemli bir rehber rolii {iistlenmeleri gerekmektedir. Bu rol, &grencilerin
zorlanmadan o6grenmelerini destekleyici bir ortam saglamak, onlara rehberlik
etmek, geri bildirimler saglayarak motivasyonlarinm1 olumlu yonde artirmak ve
onlar1 sorgulamaya tesvik etmek gibi 6zellikleri igermektedir. Ayrica, disiplinler
aras1 gecisler yapabilmeleri i¢in firsatlar yaratmak ve giinliik hayatlarindaki
problemlere benzer tasarimlar yaparak kendilerini ifade edebilmelerine olanak
tanimak da 6gretmenlerin rehberlik roliiniin bir pargasidir.

Diinya’da STEAM egitiminde Amerika Birlesik Devletleri ve Gliney Kore
basrol oynarken diger bir¢cok ililkede STEAM alanlar1 yaratilmasi amaciyla ¢ok
onemli adimlar atildigi rastlanilmistir. Bunun nedeni ise iilkelerin diinyada

teknoloji, tretim ve inovasyon liderliginde on planda olmak istemeleri



diistiniilmektedir. Bununla birlikte iilkeler, STEAM egitimi {lizerinde daha fazla
durmakta ve egitim sistemlerini revize ederek STEAM’a daha ¢ok yer vermektedir.

STEAM egitimi Amerika Birlesik Devletleri, Avrupa Birligi, Gliney Kore,
Japonya ve Cin gibi diinya liderliginde onde gelen iilkelerde, anaokulundan
baglayarak iiniversitelere kadar egitim sistemlerinin icerisinde yer aldirmaya
calismaktadirlar. Ozellikle Amerika Birlesik Devletleri’nde iilkenin var olan
teknolojik ve ekonomik giiciiniin slirdiiriilmesinde en 6nemli unsurun STEAM
egitimi oldugu gorilmektedir (MEB, 2016, s.16). STEAM egitimi Giiney Kore
tarafindan da benimsenen ve egitim politikalarina yon veren bir anlayis olmustur
(Giilhan ve Sahin, 2018). Kore Egitim Bakanligi bu konuda 2011 yilinda bir
kararname yayimlayarak STEAM egitimini iilkenin ulusal oncelikleri arasina
almistir (Anderson, 2021).

Diinya ile birlikte {ilkemizde de STEAM yaklasimina biiyiik bir ilgi goriilse
de ulusal literatiir incelendiginde STEAM ile ilgili ¢alismalarin sayica az oldugu
fark edilmistir. Yapilan ¢alismalarin genellikle fen bilimleri 6gretmenleri veya
Ogretmen adaylariyla ayn1 zamanda yine ortadgretim kademeleri ile genellikle
yapildig1 goriilmektedir.

STEAM egitimi bilindigi lizere okul dncesinden baglayip yiiksek 6grenim
stiresince planlanan bir yaklasimdir (Akgiindiiz vd., 2015). Bu yiizden STEAM
egitiminin tiim egitim kademelerinde olmas1 ve ulusal 6ncelik hale gelmesi 6nem
arz etmektedir. Milli Egitim Bakanliginin STEM ile ilgili yaptig1 raporda, 6gretim
programlarinin giincellenmesi adimi son derece 6nemli goriilmiistiir (Milli Egitim
Bakanligi [MEB], 2016). Bununla birlikte 2018 yilinda 4-8.simif Fen Bilimleri
Ogretim Programmna “Fen, Miihendislik ve Girisimcilik Uygulamalar”
“Miihendislik ve Tasarim Becerileri” dahil edilerek STEAM yaklasimina 6n ayak
olabilecek ve dgretim programimizda STEAM’in muadili sayilabilecek kazanimlar
yer almaya baslamustir goriilmiistiir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2018). ilgili
giincellemelerin {ilkemizde STEAM yaklasimina 6nemli kazanimlar elde etmesine
katki saglasa da STEAM ile ilgili daha biiyiik adimlarin atilmasi gerektigi
diistiniilmektedir Tiim bu bilgiler 15181nda sanatin dahil edildigi, giiniimiiz popiiler
yaklagimlarindan STEAM c¢alismalarinin yeterli sayida olmamasi ve STEAM
egitiminin ilkokul kademesinde simif Ogretmenleriyle siirli sayida caligilmig

olmasi sebebiyle bu arastirmaya gereksinim duyulmaktadir.



1.2 Problem Ciimlesi
“Simif  6gretmenlerinin - STEAM  (fen-teknoloji-miihendislik-sanat

matematik) tutumlari ne diizeydedir?”

1.3 Arastirmanin Amaci
Bu arasgtirmanin amaci, Hatay ili merkez ilgesindeki sinif §gretmenlerinin

STEAM (fen-teknoloji-miihendislik-sanat-matematik) tutumlarini belirlemektir.
Bu amaca yonelik su alt problemler belirlenmistir.

1.4 Alt Problemler
1. Siuf 6gretmenlerinin STEAM tutumlari ne diizeydedir?

2. Smif dgretmenlerinin STEAM tutumlart ilgi, algilanan yetenek ve deger
verme alt boyutlarinda;
a) Cinsiyet,
b) Ogrenim durumu,
c) Mesleki kidem,
d) STEAM egitimini alma durumu,
e) STEAM egitimini derslerde uygulama durumlarina gére anlaml
farklilik gostermekte midir?

1.5 Arastirmanin Onemi
Yasadigimiz ylizyilda, diinyada adin1 her alanda duyurabilmek ve giiniimiiz

gereksinimlerine uyum saglayabilmek, bireylerin tiretken olmasina baghdir. Bilim
ve teknolojiyi yasamlarinin merkezine alan {ilkeler, yetistirdikleri insanlardan,
farkl1 alanlarda genis bir bilgi birikimine sahip iiretken bireyler olmalarin
beklemektedir. Bu durum yanal diisiinme, elestirel diistinme, inovatif olma, estetik
ve hayal giiciinii kullanabilme, problem ¢dzme gibi becerileri gerektirmektedir. Bu
becerileri en iyi gelistirecek egitimin de disiplinler arasi1 bir yaklasim olan STEAM
egitimi ile gergeklesmesi miimkiin olabilir. Giiniimiiz sartlarina uygun olan
STEAM egitimi bir¢ok gelismis iilkeler tarafindan egitim sistemlerinde yer
verilmektedir. STEAM egitiminin temelinde miihendislik ve teknoloji disiplinleri
cok onem arz etmektedir. Nitekim bir iilkenin miihendisi ve teknolojisi o iilkenin
diinyadaki giiciiyle dogru orantili oldugu diisiiniilmektedir. Bu baglamda {ilkeler,
egitim programlarina STEAM anlayisini dahil ederek tiim egitim kademelerinde
uygulamaya ¢alismaktadirlar.

Bilindigi tizere STEAM, okul Oncesinden baglanarak yiiksekogretim
boyunca devam eden bir egitim anlayisidir. Bu kademelerde en kritik donemlerden

birisi de ¢ocugun 6-12 yas araligidir (Ustu, 2019). Ciinkii temel egitim ¢ocuklarin
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merakli, sorgulayici ve aragtirmaci oldugu donemleri kapsar. Bu yiizden iyi bir
STEAM egitimini, ilkokullarda tiim derslerde aktif ve disiplinler arasina hakim olan
sinif 6gretmenleri verebilir. Donanimli, alaninda yetkin, 21. yy. becerilerine sahip
simif Ogretmenlerinin, Yetistirmis oldugu &grencilerin toplumun gelismisligi
tizerinde etkisi olacagina inanilmaktadir.

STEAM egitimini almig smif Ogretmenlerinin  varligi, Ogrencilerin
gelecekteki STEAM odakli meslekler ile ilgilenme egilimlerini artirmakta ve
disiplinler aras1 bir dgretim yaklasimiyla birlestirildiginde, 6glencilerin derslere
kars1 ilgi ve motivasyonlarinin artmasina katkida bulunmasi beklenmektedir. Bu
durum, Ogrencilerin akademik basarilariin artmasina yonelik olumlu etkileri
beraberinde getirmesi diistiniilmektedir. Ayrica, STEAM egitimini uygulayan
Ogretmenlerin ylksek motivasyonla 6gretme siirecine katilmalari, 6grencilerin
duyusgsal ve psikomotor becerilerinin gelisimi agisindan biiyiik 6nem tagimaktadir.

Tiirkiye’de c¢ok yeni ve gelismekte olan STEAM egitimiyle ilgili
calismalarin smirh olmasi, oOzellikle ilkokul diizeyinde simif G&gretmenleriyle
yapilan ¢aligmalarin eksikligi nedeniyle bu arastirmaya dnem duyulmaktadir. Sinif
ogretmenlerinin STEAM egitimine kars1 olumlu bir tutum sergilemeleri, 21. Yiizyil
becerilerine sahip, bilim, miihendislik, teknoloji, sanat ve matematik alanlarini
biitlinciil bir sekilde kullanabilen, bilim okuryazari ve {iretken bireylerin
yetismesine imkan saglama agisindan son derece onemlidir.

1.6 Smmrhhklar
Arastirma, 2022-2023 egitim-6gretim y1linda Hatay il merkezindeki MEB’e

bagli resmi ilkokullarda gorev yapan sinif 6gretmenleri ile sinirlidir.

1.7 Varsayimlar
e Arastirmaya katilan goniillii sinif 6gretmenlerinin “Kisisel Bilgi Formuna”

ve “STEAM Tutum Olcegindeki” maddelere gergek duygu ve diisiincelerini
yansittiklari diistiniilmektedir.

e Arastirma siirecinde kullanilan veri toplama aracinin 6lgiilmek istenen
ozellikleri giivenilir ve gegerlilige uygun olarak 6l¢tiigii varsayilmistir.

1.8 Tammlar
STEM: STEM terimi orijinalinde fen (science), teknoloji (technology),

mithendislik (engineering) ve matematik (mathematics) gibi dort farkl
disiplinin bag harflerinin bir araya gelmesiyle olusturulmus bir yaklagimdir

(Bybee, 2010; akt. Artsin ve Deligoz, 2019).



STEAM: STEM’deki; fen, teknoloji, miihendislik ve matematik
alanlarina sanatin da dahil edilmesiyle daha fonksiyonel hale gelen bir
yaklagimdir.

TUTUM: Bireyin etrafindaki canli veya cansiz olan tiim durumlara

kars1 gosterdigi on egilimdir (Baysal, 1981).



2. ARASTIRMANIN KURAMSAL TEMELI VE IiLGILI
ARASTIRMALAR

Aragtirmanin 2. Boliimiinde arastirmanin amaci dogrultusunda aragtirmaya
konu olan cesitli kavramlara yonelik agiklamalar ve bu konulara iliskin ilgili
alanyazinda yer alan ¢aligmalar ele alinmistir.

2.1 Arastirmanmn Kuramsal Temeli

Bu béliimde STEM” den STEAM’e, fen-bilim, teknoloji, miihendislik, sanat
ve matematik alanlarina, STEAM egitimi, ilkokullarda STEAM egitimi, STEAM
egitiminde 6gretmen, STEAM egitimiyle ilgili diinyada ve Tiirkiye’de yapilan
aragtirmalar ve son olarak tutum kavramiyla ilgili konular ele alinmustir.

2.1.1 STEM ‘den STEAM’e
Yasadigimiz yiizyilda her alanda kendini hissettiren degisim ve gelismeler

meydana gelmektedir. Ulkeler her alanda en yeniyi yakalamaya calisarak diinyada
liderligini siirdiirmek istemektedirler. Ozellikle bilim ve teknolojideki ¢ok hizli
gelismeler iilkelerin savunma, ekonomi, egitim ve saglik gibi bir¢ok alanlarini
etkilemektedir. Dolayisiyla iilkeler geleceklerini korumak adina bu teknolojiyi ve
bilimi yakindan takip edebilen ve bir¢ok alana uygulayabilen nitelikli insanlara
ihtiya¢ oldugunu bilmektedirler. Cagin ihtiyaglarina yanit verebilecek nitelikli
insanlarin yetistirilmesi kiiciik yaslarda baglayan ve 21. ylizy1l yeni diinya diizenine
hazirlayan egitim anlayisiyla miimkiin olabilir (Roberts, 2012). Bu nedenle iilkeler
21. yy. becerilerine sahip bireyler yetistirilmesi i¢in egitim politikalarini yeni ve
farkli uygulamalarla glincellemislerdir.

1957 yilinda Rusya’nin uzaya ilk uydu olan Sputnik’i firlatmas1 Amerika
Birlesik Devletleri (ABD) ile Rusya arasinda uzay yarisimi baslatmistir (White,
2014). Diger bir taraftan 1980 yillarinda Japonya’nin ekonomideki hizli biiytimesi
ve ayni sekilde Cin’in sanayi, savunma ve teknolojideki basarisi ABD tarafindan
tehdit olarak goriilmiis ve ABD diinyada liderligini kaybetme diisiincesiyle yeni
reform girisimlerinde bulunmustur. Bu dogrultuda, 1996 yilinda yayinlanan
National Science Education Standards programi, fen bilimleri alaninda hangi
konularin ve nasil 6gretilmesi gerektigi konusunda eyaletlere ve okullara icerik
miifredatinin uygulanmasini saglamistir (National Research Council [NRC], 1996;
akt. Akgiindiiz, 2015).



Amerika’nin bilim ve teknolojideki yeniligi daha ileriye tasiyabilecek
nitelikli bireyler yetistirebilmek i¢in okullara miihendislik programlarim eklemesi
miihendisligi; matematik, fen ve teknoloji ortaminda biitiinlestirerek STEM (fen,
teknoloji, mithendislik, matematik) akimini ortaya c¢ikarmistir (Akgiindiiz, vd.,
2015). Adin1 son zamanlarda duydugumuz STEM yaklasimi, Amerika Ulusal Bilim
Vakfi (NSF) yoneticisi Dr. Judith Rahmaley tarafindan 2001 yilinda ortaya
konulmustur (Chute, 2009). STEM kavrami bilim (science), teknoloji (technology),
miihendislik (engineering), matematik (mathematics) alanlarinin bas harfleriyle
olusan bir kisaltmadir (Gonzalez & Kuenzi, 2012). ABD Baskani1 Barack Obama,
geleceklerinin  STEM (fen, teknoloji, miihendislik, matematik) alanlarinda
ogrencilerin nasil egiticiligine bagli oldugunu sdyleyerek iilkenin ulusal egitim
politikasinda STEM’in 6neminden bahsetmistir. Bagkan Obama doneminde
Ogretmen ve Ogrencilerin egitimleri igin biitgeden ortalama 9 milyar dolar
ayrilmistir (White House, 2015).

Bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik alanlarin disiplinler arasi
sekilde biitiinlestirerek uygulamayi1 savunan STEM; arastirmaci, ireten, yeni
buluslara egilimli bir nesil yetistirilmesini amaclamaktadir (YEGITEK, 2018).
STEM yaklagimi var olusundan itibaren birg¢ok disiplinle iliskilendirilmis ve bu dort
disiplinin tam anlamiyla 6grencilerin ihtiyaglarini karsilayamadigi goriilmistiir
(Byrd, 2019). Baslangigta STEM olarak baslayan bu yaklagim giiniimiizde sanat
disiplininde eklenmesiyle STEM+A veya STEAM seklini almistir (Sousa &
Pilecki, 2013; Tarnoff, 2011). STEAM yaklasiminin kisaltilmasi Sanat Egitimi igin
Florida Birligi’nin raporunda ilk kez duyulmustur (Ultay, vd., 2020). 21. yiizy1l
ithtiyaclarimi karsilayabilecek olan STEAM; fen, teknoloji, miihendislik ve
matematik alanlarina sanatin da dahil edilmesiyle daha fonksiyonel hale gelmistir.
Bugiin yine Amerika, Cin, Giiney Kore, Japonya, Almanya ve Ingiltere gibi
devletler STEAM egitimini uygulamaktadir.

STEM egitimi alan Ogrencilerin {irlin tasarlarken bir bilim insani gibi
diistinmesi, yaraticiligimi ve estetik diisiincesini {iriinlerine yansitarak iiretmesi
STEAM’in olusmasinda etkilidir (Plonczak & Zwirn, 2015). STEM ve STEAM’in
birbirine kars1 iistiinliikleri bulunmamaktadir. Aksine birbirinin tamamlayicisi ve
gelistirilmis tiirevleridir. STEAM, sadece STEM'e (Bilim, Teknoloji, Miihendislik
ve Matematik) A harfinin eklenmesiyle olusturulmus bir yaklasim degildir;

bilhassa, bes disiplini (Bilim, Teknoloji, Miihendislik, Sanat ve Matematik)
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kapsayarak evrene ve olaylara daha genis bir bakis agis1 sunmay1 hedeflemektedir.
Bu biitiinciil yaklasim, 6grencilere disiplinler arasi iligkileri kesfetme ve entegre
diistinme becerilerini gelistirme firsat1 saglamaktadir (Giilhan, 2022).

STEAM egitimi igerisinde, sanat diger dort disiplin kadar biiyiik bir 6neme
sahiptir. Insanligim yaraticilik ve estetik diisiinceye olan dogal egilimi, ilk insanlarin
yasamlarindan giiniimiize kadar siiregelmektedir. ilk insanlarin magara duvarlarina
cizdikleri resimler, sanatin varolusunun uzun bir gegmisi oldugunu gostermektedir.
Ronesans donemi sanatgist Leonardo da Vinci, 6onemli mucit El-Cezeri ve Tiirk
Islam kiiltiiriinden Mimar Sinan gibi isimler, hayatlarini sadece bilimle degil ayni
zamanda sanat1 da igeren ¢alismalariyla sekillendirmislerdir. Bu durum, sanatin
STEAM egitimi i¢indeki yeri ve 6nemine isaret etmektedir (Mercin, 2019).

2.1.2 STEAM Disiplinleri
STEAM kavraminin igerdigi disiplinlerin kapsamli olmasi nedeniyle birgok

tanimu yapilmistir. Genel olarak STEAM kavrami; bilim-fen (science), teknoloji
(technology), miihendislik (engineering), sanat (art), matematik (mathematics)
kelimelerinin Ingilizce kisaltmasiyla olusan bir kavram olarak tanimlanmistir
(MEB, 2016). STEAM anlayisini olusturan alanlarin neminin daha iyi anlasilmasi
icin bilim-fen, teknoloji, miihendislik, sanat ve matematik kavramlar1 {izerinde
durularak asagida agiklanmustir.

2.1.2.1 Bilim- Fen
Bilim, ylizyillar boyunca insanoglunun ilgisini ¢eken, dogadaki olgular

merak etmesi sonucunda arastirma ve sorgulama yapma olayidir. Thomas Kuhn,
bilimi; “akilct olarak secilmis deneysel ¢ercevelere dayanan ilerici ve yavag artan
bir bilgi birikimi ” olarak tanimlamistir. Ttirk Dil Kurumu (2022) ise bilimi; evrenin
veya olaylarin bir boliimiinii konu olarak segen, deneye dayanan yontemler ve
gergeklikten yararlanarak sonug¢ ¢ikarmaya calisan diizenli bilgi, ilim” olarak
tamimlamaktadir. Ote yandan, dogal diinyanin fiziksel ve biyolojik agiklamasini
saglayan fen bilimi, bilimsel anlayis1 gelistirmek ve bilimsel okuryazarlik
seviyesini yiikseltmek agisindan dnemlidir. Bu 6nemli rol, okullarda fen bilimleri
dersi gibi fen ve bilimi birlestiren bir 6gretim programiyla en iyi sekilde ifade
edilmektedir. Fen bilimleri, 6grencilerde bilimsel okuryazarligi gelistirmeyi ve
yasadiklar1 zamandaki olaylar1 anlamlandirarak iilkenin ekonomik kalkinmasina

katki saglamay1 hedeflemektedir (Ulusal Arastirma Konseyi [NRC], 1995).
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2.1.2.2 Teknoloji
Tarih boyunca insanlar istek ve ihtiyaglarin1 karsilamak {lizere teknolojiyi

gelistirmis ve hayatlarini kolaylastirmak iizere kullanmislardir. Toplumlar ilkgagda
kullandig1 ara¢ gereglerin gelisiminden endiistriyel devrime ve gilinlimiiz bilgi
cagina kadar degisim icerisinde olmuslardir. Nitekim teknoloji kavramini sadece
arag olarak degil gelisim ve degisim siireci olarak gérmekteyiz.

MEB (2006), teknolojiyi “sadece bilgisayar gibi elektronik cihazlar ve
bunlarin ¢esitli uygulamalart degildir. Teknoloji hem diger disiplinlerden (fen,
matematik, kiiltiir vb.) elde edilen kavram ve becerileri kullanan bir bilgi tiiriidiir
hem de materyalleri, enerjiyi ve araglart kullanarak belirlenen bir ihtiyaci
gidermek veya belirli bir problemi ¢ézmek i¢in bu bilginin insanlik hizmetine
sunulmasidir. Teknoloji insanlarin istek ve ihtiyagclarimi gidermek igin araglar,
yvapilar veya sistemlerin gelistirildigi ve degistirildigi bir siire¢” olarak
tanimlamaktadir.

Teknoloji alanindaki siirekli gelisim ve degisim siireci, egitim
faaliyetlerinde ve 6gretim ortamlarinda kaginilmaz bir sekilde degisime ve gelisime
yol agmaktadir. Bu nedenle, egitimde teknolojiyi aktif bir sekilde kullanmak ve
degisimleri takip ederek giincel kalmak 6nemlidir. Bu sekilde, zamanin getirdigi
kosullara uygun bir sekilde nitelikli insan giiciiniin yetistirilmesi biiyilk 6nem
tagimaktadir (Ardig, 2021).

Bilgi c¢aginda gelisen teknolojiyle birlikte egitim uygulamalarinda
biitiinlesik 6grenme ve teknolojiyi diger disiplinlerle birlikte kullanma zorunlulugu
getirmistir. Bunun en giizel Ornegi giinlimiiz diinyasinda popiiler egitim
anlayislarindan STEAM egitimi olduguna inanilmaktadir.

2.1.2.3 Miihendislik
Miihendislik toplumlarin ihtiyaclarmma karsilik verebilmek ve {ilke

ekonomisine katki saglayabilmek i¢in siirekli yeni teknolojilerle birlikte gelisme
gostermelidir. Ozellikle bilgisayar, elektronik, endiistri, iletisim teknolojisindeki
ilerlemeler insanoglunun beyin yapist makinelerden daha istiin oldugunu
gostermigtir. Dolayistyla miihendislik egitimi ve miihendislik uygulamalar
toplumlar i¢in 6nemli derecede ilerlemistir (Alpaslan, 2011).

Ozgep vd., (2003) gore, “Miihendis sozciigii Arapca geometri (hendese) ile
mesgul olan, geometri bilen kisi anlamina gelmektedir. Miihendis anlamina gelen

Ingilizce engineer sozciigii ilk olarak orta caglarda (1000-1200) kullanilmust.
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Sozciigiin kokeni engine ve ingeneous dur ve Latince yaratmak anlamina gelen in
generare sozciigtinden gelmektedir.”

Bir miithendisin veya bilim insaninin sahip olmasi gereken diisiince yapist,
analitik ve mantikli bir yaklasimi icermektedir. Miihendislik alaninda calisan
bireyler, yeni aletlerin iiretimi, yapilarin tasarimi, koprii insaati veya uzay
teknolojisi gibi alanlarda disiplinler aras1 ¢alisma becerisine sahip olmalidirlar.

Ulkeler, miihendislik, teknoloji ve bilim alanlara éncelik vermenin ve bu
alanlarda nitelikli insanlarin yetistirilmesinin 6nemini fark etmislerdir. Bu nedenle
egitim sistemlerini bu hedefe yonelik olarak gelistirmek ve STEAM egitimi gibi
etkili bir 6gretim yaklasimini desteklemek konusunda fikir birligine varmislardir.
Miihendislik egitimi, 6grencilerin; matematik, teknoloji ve fen becerilerini artirma
konusunda etkili bir rol oynadigi, ayrica bu tiir egitimlerin Ogrencilerde
miihendislik mesleklerine olan ilgiyi artiracagina inanilmaktadir. Bu dogrultuda,
STEAM egitimi, 6grencilere daha genis bir perspektif sunarak, onlar1 bilimsel ve
teknolojik alanlara ydnlendirerek, gelecegin nitelikli is giicliniin yetismesine
katkida bulunmaktadir (Y1ldirim, B. 2016).

2.1.2.4 Sanat
Sanat, ilk insanlik tarihinden bugiinlere kadar gelebilen 6nemli bir alandir.

Sanat bireyler, toplumlar ve gelecek nesiller arasinda koprii kurarak, bilgi
aktarimini ve insanligin siirekliligini saglar. Sanat, yaraticilik ve hayal giicii
becerisiyle duygu, diisiince ve durumlar en iyi bigimde sunabilmeyi amaglayan
insan faaliyetleridir.

Tirk Dil Kurumu sézliigiinde ise sanat; “bir duygu, tasari, giizellik vb.nin
anlatiminda kullamilan yontemlerin tamami veya bu anlatim sonucunda ortaya
¢ikan tistiin yaratictlik”, "belirli bir uygarligin veya toplulugun anlayis ve zevkine
uygun olarak yaratilmis anlatim”, “bir sey yapmada gosterilen ustalik” olarak
tanimlanmustir (Tiirk Dil Kurumu [TDK], 2023).

Sanat egitimi, kisilerde kendi benliginin ve ilgi alanlarinin farkina varmasini
saglamayla birlikte bireylerde yaraticilik, akil yiiriitme ve hayal giiclini
kullanabilme becerilerini gelistirir (Ering, 1995). Sanat egitiminin temel amaci
yaraticthigr gelistirmesi ve hayal giiciinii zenginlestirerek estetik biling
kazandirmasidir. Bundan dolay1 erken yaslarda sanat egitimine bagslanmasi

onemlidir. Kiigiik yaslarda sanat egitimiyle karsilasmak cocuklara, tim gelisim
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alanlarinin, kendilerinin ve deneyimlerinin analizini yapabilme firsati sunar
(Sunday, McClure &Schulte, 2014).

Yapilan deneysel arastirmalar, sanatin 6grenciler {izerinde ¢esitli olumlu
etkileri oldugunu gostermektedir (Uysal, 2005; Ozsoy ve Sahan, 2009; Ulger,
2015). Bu calismalar sonucunda, sanatin &grencilerde yiiksek konsantrasyon
sagladigi, problemleri daha etkili bir sekilde ¢ozme becerilerini gelistirdigi ve
muhakeme yeteneklerini artirdigl gézlemlenmistir. Sanatin 6grencilerde bu sekilde
pozitif etkilere sahip olmasi, onlarin bilissel, duygusal ve sosyal gelisimine katkida
bulunacag diisiiniilmektedir. Bu nedenle, sanatin egitim siireglerinde daha fazla yer
almasi ve sanat temelli etkinliklerin diizenlenmesi, Ogrencilerin ¢ok yonli
yeteneklerini gelistirmelerine ve Ogrenme deneyimlerini zenginlestirmelerine
yardime1 olabilecegi diisiincesine inanilmaktadir. Ulkelerin politika yapicilar1 ve
egitim uzmanlari, sanat entegrasyonunu diger disiplinlerle birlestirerek biitiinciil
O0grenme anlayislarina sanati da dahil etmektedirler. Ulusal Sanat Egitimi Dernegi
(NAEA), sanatin diger disiplinlerle biitlinlesmesinin, 6grencilerin daha derin bir
anlayis  gelistirmelerini, inovatif digiinmelerini tesvik etmelerini  ve
motivasyonlarin1 artirmalarin1  saglayacagi konusunda bir tutum belirtmistir.
NAEA'nin ilan ettigi bu tutum, sanat egitiminin sadece sanat alaninda degil, genel
olarak 6grencilerin bilissel, duygusal ve sosyal gelisimine katkida bulunabilecegi
fikrini yansitmaktadir.

2.1.2.5 Matematik
21. yiizyilin getirmis oldugu bilgi ve becerilerle yetistirilmis bireylerin

gelecegi sekillendirmede daha etkin olacagi diisiintilmektedir. Siiphesiz bu siirecte
matematigin yeri ve dnemi ¢ok biiyiiktiir. TDK’ye, (2023) gore “aritmetik, cebir,
geometri gibi say1 ve ol¢ii temeline dayanarak niceliklerin ozelliklerini inceleyen
bilimlerin ortak adi, riyaziye”, “sayiya dayali, mantikli, ince hesaba bagh” olarak
tanimlamustir.

Matematik sembol ve sekillerin kullanildig1 evrensel bir dildir. Matematik,
evrensel bu dili kullanarak bilgiyi islemeyi, tahmin ve ¢ikarimlarda bulunmayz,
giinliik hayatin igerisindeki problemleri ¢ozmeye calisir (MEB, 2009). Bilimin
temeli ve biitiin bilim dallariyla iligkili olan matematik, akil yiiritme ve mantik
isidir. Siirekli gelisen teknoloji ve bilimle iliskili olan matematik, sanat i¢in de

vazgegilmezdir. Matematigin, oriintiileri kesfetme ve estetik bir degeri vardir. O da
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tipki resim ve miizik yapmak gibi sanatsal yoniiyle ger¢ek hayat icerisinde dnemli
yere sahiptir (Aydin, 2022).

Bireylerin yetiskinlik doneminde bilgiyi transfer edebilme, akil yiiriitme ve
muhakeme becerisi, kiiciik yaslarda karsilastigi zihinsel etkinliklerle iliskilidir.
Dolayisiyla ilkokulda matematikle ugrasan ¢ocuklarin, karsilastigi problem
durumlarina ¢6ziim iiretmesi, say1 ve semboller arasindaki iliskiyi kavrayabilmesi,
modeller olusturabilmesi ve yaratici ¢oziimler iiretebilmesi erken yaslardaki
matematik ugraslarina baglidir (Van de Walle vd., 2014).

Degisen diinya diizeninde matematige bakis acisi, matematik egitiminde
birtakim degisikleri de beraberinde getirmistir. Ulkeler matematik programlarim
21. yiizy1l becerileriyle ve disiplinler aras1i bir yaklasimla giincellemislerdir.
Jacobs’a (1989) gore matematik iceriklerinin, disiplinler arasi anlayisla 6grencilere
sunulmasi oldukca onemlidir. Boylelikle 6grencilerin giinliik hayatta karsilastig
problem durumlarina, disiplinler arasi anlayisla basarili ¢oziim yollar
iiretebilmeleri sagladigina inanilmaktadir. Matematik, bilim ve okudugunu anlama
kategorilerinde, 0grencileri uluslararas1 diizeyde karsilastiran PISA ve TIMSS
siavlari siirekli yapilmaktadir. Bu sinavlarda basarili olan Giiney Kore, Singapur,
Cin ve Finlandiya gibi iilkelerin egitim anlayiglarinda STEAM egitimini
kullandiklar1 gériilmektedir (Drake ve Savage, 2016; Dertli, 2023).

2.1.3 STEAM Egitimi
Ogrenme sirasinda zihinsel faaliyetlerimizi yoneten beyin, temelde sag lob

ve sol lob olarak iki boliimden olusur. Beynimizin sol boliimii mantiksal ¢alisir ve
olaylara neden-sonug iliskisi kurarak gergeklikten sorumludur. Beynin sag boliimii
ise alg1 yoluyla yaklasarak sezgisel, i¢giidiisel ve yaratici diislinmeden sorumludur.
Her iki bolgenin de ¢alismasit olduk¢a dnemlidir. Ciinkii bu bolgelerden herhangi
biri ¢alistiritlmazsa, bir siire sonra tipki viicudumuzun bir kasi gibi korelir ve iglevsiz
hale gelir. 2013 yilinda ABD kongresinde STEAM egitiminin gelistirilmesi i¢in
beynin her iki bélgesinin de aktif olarak calistirllmasinin, insanlara yaratici,
yenilik¢i ve elestirel diislinmeyi O0gretecegini, bununla birlikte nitelikli bireyler
yetistirilerek 21. ylizyillda ekonominin biiyiimesi ve yiiksek performansli islerin
yaratilmasi i¢in gok 6nemli olacagi duyurulmustur (Perrault, 2016).

Beynin sag ve sol bolgesi aktif olarak kullanildiginda 6grenme daha kalici
olur ve dgrencilerin hayal giigleri zenginleserek 6grenmeden yiiksek diizey verim

almir (Oral, 2006). STEAM egitiminde de amag¢ bes konu alanim1 &grencilere
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ogretmek degil de ogrencilerin sol beyin ve sag beyin oOzelliklerini bir arada
kullandirarak  diisinmesini saglamaktir. Ogrencilerin metabilissel diisiince
becerilerini kullanarak, kendilerini kesfedebilmeleri ve sadece miihendis veya bilim
insan1 olarak degil, ayn1 zamanda sanatci, tasarimci1 ve hayal giiclinii kullanabilen
¢ok yonlii bir kisilik olma farkindaligina sahip olmalar1 énemlidir. Bu sekilde,
ogrencilerin kendilerini sinirlamadan cesitli disiplinler arasinda gegis yapmalari ve
farkli bakis agilariyla diistinebilmeleri miimkiin olur. Boylelikle 6grenciler, kendi
potansiyellerini kesfedebilir, yaraticiliklarin1 gelistirebilir ve farkli alanlarda basari
elde edebilirler (Cook, Bush & Cox 2017).

STEAM egitimi biitiinlestirici bir yapiya sahip oldugundan, 6grenciler
elestirel diisiinmeyi, yaraticiliklarini ve estetik diislincelerini {iriinlerine yansitirlar.
Disiplinler arasi iliski kurarak STEAM igerisindeki 5 boyutu biitiinsel gelistirmeye
olanak saglar. Sanat alaninin eklenmesiyle en son seklini alan STEAM egitiminde,
sanatin problem ¢dzmede daha etkili oldugu ve bireylerin giinliilk hayatta
karsilastig1 sorunlarda hayal giiclinii kullanarak sorunlarin ¢6zlimiine ulastigi
goriilmektedir. Bu baglamda sanat boyutuyla zenginlestirilmis ortamlarin
Ogrencilerin yaratici diistinme, hayal giiclerini kullanma diginda motivasyon ve
ilgilerine katkisinin da oldugu diisiiniilmektedir (Chappell & Taylor, 2013).

STEAM egitimi, farkli alanlarin birlikte kullanilarak inovasyon odakl1 bir
egitim anlayistyla projeler gelistirilen ve bu projeler sonunda iiriin ortaya
koyulabilen bir egitim seklidir. Biitlinciil yapisiyla problemlere farkli ¢6ziim yollar
sunan, bilgi ve becerileri 6grenmeyi hedefleyen diger bir deyisle gercek yasamda
karsilagilan problemleri disiplinler arasi diisiinme yetenegiyle ¢ozen etkili bir
egitim seklidir (Dugger, 2010). Gelisen teknoloji ve bilime en uygun egitim
anlayislarindan, giiniimiiz egitim anlayisi modasina en uygun STEAM egitiminde,
ogrenciler is birligi kurarak c¢aligmalarini sergiler. Boylelikle ¢ocuklarda aidiyet
duygusu, empati becerileri, farkli diisiinceleri gorebilme ve yerinde deneyerek
uygulama yapmalarini etkin sekilde kazandirir. Ayrica mantiksal ve sezgisel
becerileri de birlikte kullandirir.

STEAM egitimi alan 6grencilerin, iilkelerin ekonomisine ve nitelikli is
giicline dogrudan katkist olacag: diistiniilmektedir. Soyle ki STEAM egitimiyle
kendisini gelistiren bir miihendisin, yapmis oldugu icraatlar da hayal giicii ve estetik
anlayisiyla bir sanatg1 kisiligiyle diisiinebilmesi, aym sekilde bir matematik¢inin

veya bilim insaninin, miithendis gibi diisiinerek olaylara farkli bakis agisiyla
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bakabilmesi kagimilmazdir. Bdylece farkli disiplinleri ayni c¢alismalarda
kullanabilecekler ve teknoloji, matematik, bilim, sanat, tasarim, tarim, ekoloji gibi
alanlarda yeterli donanimda olabileceklerine inanilmaktadir.

Sanat, sliphesiz hayatin ka¢inilmaz alanlarindandir. Sanat ve yaraticiligin
STEAM egitiminde var olmasi problem ¢dzme becerilerinde ve Ogrencilerin
kendilerini gelistirmelerinde ortamlar yaratarak daha {ist diizey diisiinme imkan1
verir (Rabalais, 2014).

2.1.3.1 Ilkokullarda STEAM Egitimi
STEAM egitimi okul Oncesiden baglayarak yiiksek Ogrenim siiresince

devam eden bir siirectir. Cocuklar i¢in kiiclik yaslarda alinan STEAM egitimi ¢ok
onemlidir. Ozellikle ilkokul donemleri gocuklar igin kritik bir déneme sahiptir.
(California Department of Education, 2014). Somut O6grenmelerden soyut
O0grenmelere gegiste ayrica bilimsel siire¢ becerilerinin temelinin bu donemlerde
atiliyor olmasindan kaynakli erken yaslarda STEAM egitiminin alinmasinin 6nemli
oldugu distiniilmektedir. Ricks’e (2012) gore ¢ocuklarin erken yaslarda STEAM
egitimiyle karsilagsmasi, onlarin ilgi, motivasyon ve STEAM mesleklerine
yonelimlerine katki saglayacaktir. Ogrencilerin ilkokulda fen-doga bilimleriyle ilk
defa tamigmasi, motivasyonlarin1i veya kaygilarini olumlu-olumsuz yonde
etkileyebilecegi diistiniilmektedir. Bu derslerde STEAM egitimi etkinliklerinin
uygulanmasi, 6grencilerin is birligi icerisinde olarak ayn1 zamanda hayal giiclinii
kullanma ve yaratic1 diisiinme becerileriyle ortaya koyduklari somut {iriinlerle
ogrencilerin motivasyonlart olumlu yonde etkilenilecegine inanilmaktadir.
Boylelikle STEAM egitimini anlamlandirmalarina ve aktif katilimiyla risk ve
sorumluluk alabilecegini, karsilastigi problemlerin ¢éziimiinde farkli diisiinmesine
katki saglayacagi disiiniilmektedir. Erken yaglarda STEAM egitimiyle tanisan
cocuklarin alg1 ve egilimlerinin olumlu yonde etkilendigi ve bu egitimin tiim egitim
kademeleriyle birlikte okul i¢i ve okul dist merkezlerde devam etmesi ilgi ve
egilimin devamliligini getirecegi diisiiniilmektedir.

STEAM egitiminin temeline bakacak olursak; matematik, teknoloji,
miihendislik, bilim ve sanat alanlarinin biitiinciil yapisiyla projeler gelistirme ve bu
projelerle tiretim s6z konusudur. Robotik kodlamalar, yazilimsal materyallerle
kendi cihazini gelistirme, atik maddelerle doniisiim yapma ve proje gelistirme gibi
bircok yontemi vardir (Mercin, 2019). Bu egitim yaklasimi, temel egitim

kurumlarinda Ogretim programlarina entegre edilerek oOgretilecegi gibi ayni
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zamanda okul dist STEAM merkezlerinde de uygulanabilmektedir. Ulusal ve
uluslararas1 platformlardaki STEAM merkezleri, iiniversitelerin biinyesinde
olabilecegi gibi bagimsiz kisi ve kurumlarin kurmus oldugu merkezlerde, bilim
sanat merkezlerinde veya miizeler bilinyesinde olusturulmus STEAM merkezleri
bulunabilmektedir.

Okullarin 6gretim programlari, iilkedeki ¢ocuklarin nasil bir donanima
sahip olacagin1 ve yeteneklerine gore Ogrencilere beceri ve yetkinlik
kazandirilmasini amaglar. Yakman’a (2008) gore STEAM’le hazirlanan dgretim
programlari, Ogrencileri diinya vatandasi yapmakta ve hizla gelisen diinya
diizenindeki is profesyonelligine yetkinlik kazandirmaktadir. Teknoloji tabanli
egitimin kacinilmaz oldugu bu ¢ag, bireylerden liretici, yenilik¢i ve bulus yapabilen
vasifli birey olmasimi beklemekte, bununla birlikte fen-bilim, teknoloji,
miihendislik, sanat ve matematik alanlarindaki bilgi ve tecriibelerini
biitiinlestirebilmelerini 6ngérmektedir (MEB, 2016).

Ogrencilerin etkili problem ¢ozebilmesi, kendilerini birer mucit olarak
gorebilmesi, giiniimiiz teknolojisine hakim ve mantikli diisinen bireyler olarak
yetismesinde, kiigiik yaslardan itibaren STEAM egitimiyle olabilecegine
inanilmaktadir. STEAM egitimini alan 6grenci sayilarini artirmak ve bu egitime
olan ilginin devamlilig1 halinde, iilkelerin nitelikli isgiiciine ve sanayisine dogrudan
katki saglanacag diistiniilmektedir (Wang, 2012).

2.1.3.2 STEAM Egitiminde Ogretmen
Egitim sistemlerinin temel amaci nitelikli insan giicii yetistirmektir. Bunu

gerceklestirmek i¢in her iilkenin egitim felsefesi farklidir. Yetistirilmek istenen
insan modeli, sahip oldugu egitim anlayisiyla ve 6§renme araci olan 6gretmenlerle
gergeklestirilir. Hizla gelisen ve degisen diinyada, 6gretmenin niteligi, becerisi ve
egitim-Ogretim siirecindeki tecriibesi olduk¢a 6nem kazanmistir. Cagin trend egitim
anlayislarindan STEAM egitimini uygulayan toplumlar, egitimin uygulayicisi olan
O0gretmenlerin  donanimli  ve nitelikli  yetistirilmesine 6nem  verdikleri
distiniilmektedir.

STEAM egitiminde 6gretmenler, STEAM etkinliklerini derslerine tagimali
ve STEAM temelli 6grenme anlayisini siniflarinda gergeklestirmelidirler. Ayrica,
iilkenin kalkinma stratejileri ¢ergcevesinde giincellenen versiyonlarini takip ederek

yenilik arayisinda olmalidirlar (Cepni, 2018).
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Ogretim programlarina dahil edilen STEAM egitiminin ilkokullardaki en iyi
uygulayicist sliphesiz sinif 6gretmenleridir. Nitekim sinif 6gretmenlerinin birgok
dersle i¢ ice olmast STEAM egitiminin biitiinlesik yapisina uygunlugunu gosterir.
Sinif 6gretmenlerinin bu alanda pedagojik alan bilgisi ve STEAM etkinliklerinde
tecriibesi oldukc¢a 6nemlidir. Bu egitim anlayisinin etkin bir sekilde isleyebilmesi
iciny STEAM egitiminin 6gretim programlarina entegre edilmesi, simif
ogretmenlerin STEAM ile ilgili yetkinliginin gelistirilmesi ve dgrencilerin kiigiik
yaglardan itibaren STEAM egitimi etkinliklerine ilgi ve motivasyonlarinin
arttirtlmasi gerekmektedir (Cepni S. ve Ormanci, 2018).

Herro ve Quigley’ye (2017) gore, STEAM uygulamalarinda 6gretmenler
mevcut uygulamalardaki kiiclik degisikliklerle de etkili bir sekilde
gerceklestirebilirler. Bu baglamda 6gretmenler yeni yazilimsal programlar veya
yeni bir miifredat kullanmadan da egitimi basaril sekilde verebilirler. Ornegin,
Ogrencileri giinlilk hayatta karsilastigimiz problemlerle karsilastirabilir ve
ogrencilerin ilgisini ¢ekecek konularda etkinlikler ile baslayabilirler. Ciinki
STEAM, problemle baslanilan, problem ¢6zme siirecinde ¢6ziim {iiretebilen ve bu
stirecte ¢ozilime yardimcei olan disiplinleri biitiinlestirici etkisiyle disiplinler aras1 bir
yaklasimdir (Meeth, 1978).

STEAM egitiminin  kapsamli diger miifredatlardan farkli yonleri
bulunmaktadir. Disiplinler arasi anlayis nadiren siniflarda kullanildigindan
uzmanlik bilgisi gerekmektedir. Ogretmenler, ogrencilerin yasadigi y&renin
ozelliklerine hakim olmali, 6grencilerin ilgi ve alanlarina uygun problem durumlari
olusturmalidir (Herro ve Quigley, 2017).

STEAM  Ogretmenleri, ¢ocuklarda etkili ~Ogrenme ortamlarim
olusturabilmek icin sadece profesyonel konu bilgisine ve pedagoji bilgisine sahip
olmakla kalmayip, bu o6nemli O6zellikleri kusursuz bir sekilde biinyesinde
barindirmalidir. Bu baglamda, STEAM 6gretmenleri, akranlariyla is birligi yaparak
olas1 problem durumlartyla basa ¢ikabilmelidir. Ayrica is birligi sadece ulusal
diizeyde degil uluslararas1 diizeyde de kurulmalidir. STEAM disiplinlerindeki
yoresel ve kiiltiirel farkliliklar, diger 6gretmenlerle iletisim kurarak birbirlerine

destek olma imkan1 saglayacaktir (Lee, vd., 2013; Noh & Paik, 2014).
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2.2 Tlgili Arastirmalar
Bu boliimde problem durumuyla ile ilgili alan yazin incelenmis ve

Tiirkiye’de yapilan ve yurt disinda yapilan bazi arastirmalara deginilmistir.

2.2.1 Tiirkiye’de Gerceklestirilmis Calismalar
Sanatin dahil edildigi STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts,

Mathematics) egitimi, son yillarda giderek daha fazla ilgi gérmektedir. Ancak,
alanyazin incelendiginde STEM veya FeTeMM (Fen, Teknoloji, Miihendislik,
Matematik) egitimiyle ilgili caligmalara daha sik rastlandigi goriilmektedir,
ozellikle brang Ogretmenleriyle ilgili caligmalara ve ortadgretim kademelerinde
yapilan calismalara odaklanilmig, STEAM ile ilgili ¢alismalar sinirli kalmistir.
Asagida STEAM ile ilgili arastirmalara yer verilmistir.

Kolsuz (2018) yaptig1 caligmada, fen bilimleri dersinde uygulanan STEAM
temelli yaklasimin, ilkokul 3.smif o6grencilerin fen bilimleri dersine ydnelik
tutumlarin1 ve o6grencilerin STEAM temelli uygulamalara yonelik goriislerini
belirleme amaglanmaktadir. Karma model uygulayan arastirmaci, ¢alismanin nicel
boyutunda, “Fene Yonelik Tutum Olgegi”, “Temel Beceri Olgegi” ve “Draw A
Scientist Check List (DAST-C)" 6l¢eklerinden elde edilen veriler kullanilmustir.
Nitel boyutunda ise yapilandirilmis goriismeler ile veriler elde edilmistir. Arastirma
sonucunda ilkokul 3. Smif 6grencilerin STEAM uygulamalari sonrasinda, bilimsel
stire¢ becerilerinin olumlu yonde gelistigi, bilim insanlarinin 6zelliklerine daha
genis pencereden bakabilmeleri, STEAM disiplinlerine katilimcilarin motive
olduklar1 ve STEAM uygulamalarini eglenerek yaptiklari boylece derslere yonelik
olumlu yonde giidiilendikleri saptanmistir.

Mercan (2019) yaptig1 arastirmada, anaokulu ve anasmifi 6grencilerinin
“Erken STEAM Gelecege Hazirlik Programi’yla” ¢ocuklarin gorsel uzamsal akil
yiiriitme becerilerine etkisini aragtirmistir. Calismada nicel ve nitel arastirma
desenlerinin bir arada kullanildig1 karma model deseni kullanilmistir. Veri toplama
siirecinde “Kisisel Bilgiler Formu”, “5-8 Yas Cocuklar i¢in Gérsel Uzamsal Akil
Yiiriitme Becerileri Testi” ve deney gruplarinda uygulanmak amaciyla “Erken
STEAM Gelecege Hazirlik Programi” kullanilmistir. Arastirma sonucunda,
STEAM programinin etkili oldugu, ¢ocuklarin yaparak yasayarak ¢grendiklerini,
problem ¢dzme, hayal gii¢lerini kullanabilme iiretkenlik ve el becerilerinin gelistigi
bunlarin sonucunda da 6grencilerin okula olan tutum ve 6zgilivenlerinin olumlu

yonde etkilendigi sonucuna ulasilmstir.
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Kahya’nin (2019) ¢alismasi, STEAM egitimi alaninda uzman olan 6gretim
iiyeleri, doktora ve yliksek lisans 6grencileri gibi nitelikli katilimcilarin goriislerini
sistematik bir sekilde incelemeyi amaglayan bir arastirmadir. Arastirmanin temel
amaci, STEAM egitimi alan uzmanlarin perspektiflerini ve deneyimlerini
derinlemesine anlamaktir. Veri toplama siirecinde arastirmaci tarafindan hazirlanan
5 adet demografik bilgi igeren ve 10 adet agik uglu goriis sorularindan olusan “Alan
Uzmanlarinin STEAM ile Ilgili Gériis Anketi” hazirlamistir. Calisma sonunda
STEAM egitimi siirecinde sanat disiplininin sadece iiriin olusturma asamasinda
degil diger disiplinlerle birlikte esit agirlikta ve ayni zamanda uygulanmasinin
gerektigi ortaya konmustur. Ayrica STEAM egitimlerini almadan 6gretmenlerin
siniflarinda STEAM egitimini basarili bir sekilde uygulamayacaklar1 vurgulanmis,
alan uzmanlarinin goriiglerine dayanarak, STEAM egitiminin nasil olmas1 gerektigi
konusunda 6nerilerde bulunulmustur.

Erdéonmez (2019) yapmis oldugu arastirmada, Bilim ve Sanat Merkezinde
(BILSEM) 15 &zel (iistiin) yetenekli 6grenci ile birlikte cografya dersinde
SCAMPER (Yonlendirilmis Beyin Firtinasi) teknigiyle STEAM uygulamalar
yapmay1 amaglamistir. Veri toplama siirecinde uygulama oncesi, uygulama ani ve
sonrasinda bilgiler toplanmis ve degerlendirilmistir. SCAMPER teknigi ile 7 farkli
etkinlik uygulanmis ve “Cografya Tutum Olcegi, Rubrik Degerlendirme Formu,
Goriis Formu” kullanilmistir. Arastirma neticesinde BILSEM’lerde egitim alan
0zel yetenekli 6grencilerin SCAMPER teknigiyle STEAM uygulamalarini olumlu
yonde gelistirdigi, ¢ocuklarin SCAMPER’in her basamaginda iiretken oldugu, son
basamakta disiplinler aras1 bilgi ve becerileri kullanarak STEAM uygulamalarinda
basarili olduklar1 ve derslerin eglenerek tamamlandig1 sonucuna ulagilmistir.

Beskese (2019) yaptigi arastirmada, STEAM G6gretmenlerinin, STEAM
Ogretmenligi kavramina nasil anlamlar yiikledigini, nasil tamimladigini ve bu
kavrami nasil uyguladigini incelemeyi amaglamistir. Alan yazin incelenerek
arastirmaci tarafindan detayli ve yan yapilandirilmis roportaj sorulariyla
Istanbul’daki STEAM okullarindan birine saha ziyareti yapilmistir. Arastirma
sonucunda STEAM o6gretmen yeterliligi i¢in birbirinden farkli yirmi sekiz toplamda
ise yliz otuz dokuz adet beceri, yetenek ve 6zellik kaydedilmistir. Calismada en
fazla vurgulanan ve énem verilen becerilerin “Hayat boyu 6grenme, uzmanlarla is
birligi, orijinal fikir liretme ve inovatif olma, calisma arkadaslariyla isbirligi”

oldugu belirlenmistir. Ayn1 zamanda “Cesitli hobilere sahip olmak, sanata deger
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vermek ve kavramlarin entegrasyonu” siradan bir 6gretmende bulunmayabilecek
fakat STEAM 6gretmeninde olmasi gereken Ozellikler olarak tespit edilmistir.

Helvaci (2019) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, Gorsel Sanatlar
egitiminde STEAM temelli etkinliklerin, katilimcilarin STEAM’i olusturan
disiplinlere karsi tutumlarim1 ve STEAM’e kars1 goriislerini ortaya koymayi
amagclamistir. Calisma bir devlet okulunda Gorsel Sanatlar dersinde 6. Sinif
ogrencileri ile gergeklestirilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunun 25’1 deney 23’1
kontrol grubunda olmak iizere toplam 48 6grenci olugturmaktadir. Karma desen
kullanan arastirmaci nicel verileri toplamak igin, STEM Tutum Olgegi ve Sanata
Kars1 Tutum Olgeginin birlesmesiyle olusturulan “STEAM Tutum Olgegi” ve
“Uriin Degerlendirme Rubrigi”inden, nitel verileri toplamak igin ise, “Yar
Yapilandirilmis  Goriis Formu” ve “Etkinlik Sonu Goriis Forumu’ndan
yararlanmistir. Arastirma sonucunda deney grubu STEAM Tutum Olgegi 6n test-
son test puan ortalamalar1 arasinda son test lehine anlamli bir farklilik tespit
edilmistir. Arastirma sonuglarina gore, STEAM anlayisiyla verilen egitimin
ogrencilerin STEAM disiplinlerine karsi tutumlarinda olumlu bir artisa neden
oldugu goriilmiistiir. Goriisme yapilan deney grubu o6grencilerinin STEAM
etkinlikleri oncesi STEAM hakkinda herhangi bir fikre sahip olmadiklar
belirlenmistir. Ancak uygulama sonrasinda, bu 6grencilerin STEAM disiplinlerine
kars1 olumlu goriisler bildirdikleri ve sanatin diger disiplinlerle iligkili oldugunu
kabul ettikleri ortaya ¢ikmistir. Ayrica, 6grencilerin sanata karsi olumlu bir tutum
sergiledikleri ve STEAM etkinliklerine ve siirecine devam etmek istedikleri
sonucuna ulasilmstir.

Ustu (2019) tarafindan yapilan ¢alismada, ilkokul kademesinde katilimci
smif Ogretmenleriyle birlikte STEM/STEAM etkinliklerini gerceklestirmek,
stirecte Ogretmenlerin deneyimlerini ortaya c¢ikarmak ve Ogretmenlerin eksik
oldugu konularda mesleki gelisimlerini artirmak amaglanmistir. Arastirma nitel
arastirma yontemlerinden katilimci eylem arastirma deseni olarak se¢ilmistir ve 6
sinif 6gretmeniyle ¢alisilmistir. Arastirmayla birlikte STEM/STEAM egitimiyle
stirecte ilkokul siif Ogretmenlerinin kendilerine 6zgli stratejiler gelistirdigi,
etkinliklerin planlanmas1 ve uygulanmasi sonucunda nelere gereksinim oldugunu
ve aragtirma sonunda diger siif 6gretmeni paydaslarinin da yararlanabilecegi bes

adet biitlinlesik STEAM etkinligi plani olusturulmustur.
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Hallag (2019) yapmus oldugu calismada, disiplinler iisti STEAM
yaklasimiyla hazirlanmis Ogretim programinin, Ogrencilerin fizik kavramini
O0grenmelerine, bilime kars1 tutumlarma, STEAM tutumlarina ve kariyer
secimlerine etkisini incelemistir. Aragtirmanin c¢alisma grubunu Milli Egitim
Bakanligina bagli resmi ortadgretim kurumlarinda 6grenim goren 9. sinif
ogrencileri olusturmaktadir. Disiplinler {isti STEAM yaklasimiyla hazirlanan bes
ders modiillik program bir donem boyunca uygulanmistir. Karma ydntem
uygulanan arastirmada nicel verilerin analizinde “Bilime Karsi Tutum Olgegi”,
“STEAM Tutum Olcegi”, “Mesleki Egilim Belirleme Cetveli” nitel verilerin
analizinde ise “Akran ve Oz Degerlendirme Formu” kullamilmistir. Arastirma
bulgularina gore, disiplinler listii STEAM uygulamasinin, 6grencilerin fizik
kavramlarint 6grenmesine, bilime karsi tutumlarina, STEAM tutumlarina ve
kariyer segmelerine olumlu etkisinin oldugu sonucuna varilmistir.

Azkin (2019) STEAM uygulamalarinin 6grencilerin sanata yonelik
tutumlarina, mesleki ilgilerine ve STEAM anlayislarimin etkisinin incelendigi
caligmada, katilimcilar uygun ornekleme yontemiyle se¢ilmistir. Aragtirmanin
calisma grubunu 11. sinifta 6grenim goren 26 6grenci olusturmaktadir. Nicel ve
nitel yontemlerin bir arada kullanildigi karma desene gore dizayn edilen arastirma
10 hafta stirmiistiir. Nicel verilerin analizinde veri toplama araglarindan, “Sanata
Yoénelik Tutum Olgegi” ve “STEM Mesleki ilgi Olgegi” uygulanmistir. Nitel
verilerin analizinde igerik analizi ve betimsel analiz kullanilmistir. Arastirma
sonucunda, son test lehine sanata yonelik tutumlarin anlaml bir sekilde gelistigi
yine ayni sekilde son test lehine STEM mesleki ilgilerinin arttigi anlagilmastir.
Katilimcilar STEAM etkinliklerinin kendilerinde hem sanat bilinci olusturdugunu
hem de akademik olarak bagari getirdigini ifade etmislerdir.

Giirliyenkaya (2020) tarafindan gergeklestirilen bir arastirmada, ilkokul
ogrencilerinin STEAM tutumlarinin belirlenmesi amaciyla bir 6l¢ek gelistirilmistir.
Ogrencilerin STEAM tutumlarini inceleyen arastirmaci, arastirmasini betimsel
tarama modelini kullanarak gerceklestirmistir. Bu model, 6grencilerin STEAM
konularina yonelik tutumlarmi ve tutumlarn etkileyen c¢esitli degiskenleri
incelemeyi amaclamaktadir. Calisma grubunu 980 Ogrenci olusturmustur.
Arastirmada arastirmaci tarafindan gelistirilen “Ilkokul Ogrencileri i¢in STEAM
Tutum Olgegi” kullamilmistir. Arastirma sonucunda, STEAM disiplinlerinden

matematige yonelik tutumlarin en diisik oldugu belirlenmis ve ailenin gelir
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durumu, okul memnuniyeti ve 6grencinin sahip oldugu bilgisayar veya tablet gibi
faktorlere bagli olarak anlamli farkliliklar saptanmistir.

Sagat (2020) calismasinda, iistiin zekal1 ve yetenekli 6grencilerde, STEAM
temelli fen 6gretiminin, onlarin STEAM tutumlarina, STEAM performanslarina ve
tasarim temelli diisiinme becerilerine etkisini incelemeyi amaglamistir. Calisma
grubunu 33 6grenci olusturmaktadir. Deney grubuna STEAM temelli fen 6gretimi,
kontrol grubuna ise STEM temelli BILSEM fen bilimleri 6gretimi uygulanmus,
program 13 hafta boyunca devam etmistir. Arastirma sonucunda deney ve kontrol
grubu Ogrencilerinin STEAM ve tasarimsal diisiinme performanslari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. STEAM temelli fen 6gretiminin
iistiin zekali ve yetenekli 6grencilerde, STEAMA kars1 farkindaliklarini artirdigi
gibi tasarimsal ve yaratic1 beceriler kazandirmis, 6grencilerin motivasyonlarini,
analitik ve mantiksal diistinme becerilerini gelistirmistir.

Tezeren (2021) yapmis oldugu arastirmada, STEAM temelli puantilizm
etkinliklerinin iistiin- 6zel yetenekli 6grencilerin 6grenme anlayiglarini degistirip
degistirmedigini incelemistir. Arastirmanin g¢alisma grubunu Izmir ve Manisa
illerinde yer alan iki bilim ve sanat merkezinde gorsel sanatlar alaninda egitim
goren 11-14 yag araliginda ozel-iistiin zekali 19 6grenci olusturmaktadir. Nitel
arastirma yontemiyle desenlenen arastirmada “Kavramsal Bilgi Testi, Sanatsal
Gorme Bi¢imi Gozlem ve Calisma Formu, Etkinlik Degerlendirme Formu” veri
toplama aragclari olarak kullanilmustir. Ogrencilerin gegmis sanatsal deneyimleri ve
0zgecmislerini degerlendirmek adina yazili olarak 6grenci goriisme formlar: da
siirece eklenmistir. Arastirma siirecinde, yapboz caligsmalari, sanatta puantilizm
teknigi, sar1 ve siyah renklerinin kesfi i¢in katman ¢alismasi, cyan, magenta, boya
ve 151k deney uygulamalar1 yapilmistir. Ayrica bilim ve sanat merkezlerinde gorsel
sanatlar ogretmenleri her etkinlikte gdzlemci olarak yer almistir. Arastirma
sonucunda, Ogrencilerin kavramsal bilgi diizeylerini iyi diizeyde, katilimcilarin
beceri gelisimlerini orta diizeyin iizerinde ve STEAM temelli 6grenme modelinde
puantilizm teknigi istiin- 6zel yetenekli 6grencilerin beceri gelisimlerini temel
diizeyde artirdig1 sonucuna ulasilmistir.

Karakuyu (2021), 6. sinif yogunluk konusunun ogretiminde STEAM
yaklasiminin etkililigini inceledigi arastirmada, 6grencilerin fen bilimleri dersine
kars1 tutumlarini, STEAM disiplinlerine algilarin1 ve STEAM temelli etkinliklerin

Ogrencilerin akademik basarilarina olan etkisi 6lgmeyi amaclamistir. Calismada
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nicel ve nitel arastirmanin bir arada kullanildigi karma arastirma deseni
uygulanmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Kilis ili merkez ilgesinde yer alan
ortaokul 6. smifta egitim-6gretim goren 57 O0grenci olusturmaktadir. Arastirma,
‘STEAM Alg1 Olgegi’, ‘Yogunluk Basar1 Testi’ ve ‘Fen Bilimleri Dersi Tutum
Olgegi’ kullanilarak nicel verilerin toplandig1, nitel verileri i¢in ise yapilandiriimig
goriisme formunun uygulandigi bir karma arastirma deseni temelinde
gerceklestirilmistir. Arastirma sonucunda, deney grubundaki 6grencilerin STEAM
temelli etkinliklere katilmalarinin akademik basarilarinda anlamli bir fark meydana
getirdigi tespit edilmistir. Ancak, fen bilimlerine kars1 tutumlarinda her iki grupta
da anlamli bir fark saptanmamaistir. Bununla birlikte, deney grubundaki 6grencilerin
STEAM algilarinin siire¢ sonunda istatistiksel olarak anlamli bir sekilde
farklilagtig1 belirlenmistir.

Yildirim (2021) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, gorsel sanatlar
Ogretmen adaylarinin STEAM konusundaki goriisleri cinsiyet, mezun olduklari
okul tiirti, daha 6nce STEAM egitimi alip almamis olmalar ve siif diizeyleri gibi
degiskenler acisindan farklilik gosterip gostermedigi incelenmistir. Arastirmada
nicel aragtirma yontemlerinden betimsel tarama deseni uygulanmis ve arastirmanin
calisma grubunu Atatiirk Universitesi Egitim Fakiiltesinde 6grenim géren gorsel
sanatlar Ogretmen adaylar1 olusturmustur. Verilerin analizi i¢in arastirmaci
tarafindan, gorsel sanatlar 6gretmen adaylarimin STEAM egitimi hakkindaki
goriliglerini 0lgmek amaciyla gelistirilen bir Olgek kullanilmistir.  Arastirma
bulgularina gore gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin cinsiyet, mezun olduklari
okul tiiri ve sinif diizeyi degiskenlerine gore anlamli bir farklilik goriilmedigi,
arastirmaya katilan gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin STEAM egitimine iligkin
olumlu bakis agis1 gelistirdikleri sonucuna varilmistir.

Sendz (2022) yaptigi calismada, STEAM tutum 6lgegi gelistirerek 6gretmen
adaylarinin STEAM’e kars1 tutumlarini ¢esitli degiskenler agisindan incelemistir.
Nicel arastirma yontemlerinden iligkisel tarama desenini uygulayan arastirmaci
Olcek gelistirme basamaklarint sirasiyla uygulayarak gecerlik ve giivenirlik
caligmalarin1 yapmistir. Aragtirmanin c¢alisma grubunu farkli {iniversite ve
boliimlerden 561 Ogretmen adayr olusturmaktadir. Arastirmanin veri toplama
aracini siirecte gelistirilen “STEAM Tutum Olgegi” ve katilimcilarin demografik
bilgilerini belirlemek amaciyla gelistirilen “Kisisel Bilgi Formu” olusturmustur.

Arastirma sonucunda, 21 maddeden ve 3 alt boyuttan olusan STEAM Tutum Olgegi
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kullanilarak yapilan analizlerde, 6gretmen adaylarinin cinsiyet ve sif diizeyi
degiskenlerine gore anlaml bir farklilik olmadigr belirlenmistir. Bununla birlikte,
Ogretmen adaylarinin STEAM'e kars1 genel olarak yiiksek bir tutum sergiledigi ve
fen bilgisi 0gretmenlerinin, sinif ve matematik 6gretmenlerine kiyasla miihendislik
ve tasarim becerilerine yonelik tutumlarinin daha ytiksek oldugu saptanmaistir.

Oztas (2022) yaptig1 ¢alismada, STEAM temelli egitimde matematiksel
modelleme kullanmanin 8. Sinif 6grencilerinin c¢evre farkindaliklarina, sanata
yonelik ilgilerine ve matematik 0z diizenleme becerilerine olan etkisini
incelemistir. Arastirmada, ¢aligma grubu i¢in rastgele se¢im yapilarak 2 sinifta
bulunan toplam 43 6grenci kullanilmistir. Bu 68renciler deney ve kontrol grubu
olarak ayrilmustir. Calismada nicel veriler igin “Cevre Farkindalik Olgegi”, “Sanata
Yénelik Tutum Olgegi”, “Matematik Oz Yeterlilik Olgegi” kullanilmustir. Nitel
veriler icin ise, arastirmaci tarafindan hazirlanan “Ogrenci Goériisme Formu”
kullanilmistir. Aragtirma bulgular1 dogrultusunda, STEAM temelli etkinliklerde ve
matematiksel modellemelerde deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir
fark bulunmustur.

Sahiner (2022) tarafindan gergeklestirilen ¢calismada, okul dncesi egitimde
STEAM yaklasiminin etkisini degerlendirmek amaciyla SE 6grenme modeli
kullanilarak fen uygulamalart incelenmistir. Bir eylem arastirmasi olan bu
caligmada anasinifinda egitim-6gretim goéren on ¢ocuk ile calisilmigtir.
Aragtirmanin nicel verilerini toplamak igin “Okul Oncesi Ogrencileri I¢in Fen
Kavramlar ve Bilimsel Siire¢ Becerileri Olgegi” ve nitel verileri igin ise , video-ses
kayitlari, aragtirmaci giinliigii, 6grencilerin giinliikleri ve etkinlikleri kullanilmistir.
Aragtirma sonucunda SE modelinin 6grencilerin bilimsel siire¢ becerilerini, fen
kavramlarini olumlu olarak gelistirdigi ayn1 zamanda 6grencilerin fen kavramlarina
olan ilgisinin arttig1 tespit edilmistir.

Aydin (2022) tarafindan yapilan arastirma, STEAM egitimi baglaminda
mandala etkinliklerinin matematik basaris1 ve yaratict1 diistinme becerileri
tizerindeki etkisini incelenmeyi amaclamaktadir. 6.simif Ogrencileriyle ¢alisan
arastirmaci, 16’s1 deney grubunda 16°s1 kontrol grubunda olmak iizere toplam 32
Ogrenci ile calismistir. Nicel verileri toplamak amaciyla arastirmaci tarafindan
gelistirilen “Cember Basar1 Testi”, nitel veriler i¢in ise Giilhan (2016) tarafindan
Tiirk kiiltiiriine uyarlanan “Bilimsel Yaraticilik Rubrigi”, tasarim kagitlar1 ve “Uriin

Degerlendirme Rubrigi” kullanilmigtir. Aragtirma sonucunda, deney grubundaki
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Ogrencilerin matematik basarilarinda, yaratici diisiinmelerinde olumlu artigin
gelistigi, STEAM etkinlikleri ve mandala etkinlikleriyle 6grencilerin matematik
ilgileri ve basar1 diizeylerinin olumlu yonde gelistigi sonucuna ulasilmistir.

Sat (2023) doktora tez ¢alismasinda, fen bilgisi 6gretmenlerinin mesleki
gelisimlerinde e-tekstil tabanli STEAM etkinliklerinin tasarimi ve gelistirilmesini
incelemeyi amacglamistir. Tasarim temelli arastirma modeli kullanilan ¢aligmada,
iki gruba ait toplam 39 fen bilgisi 6gretmenine bir STEAM modiilii uygulanmistir.
Gruplardan biri 20, digeri ise 19 6gretmenden olugsmaktadir. STEAM modiild, 7
etkinlikten olusan bir kamp siirecinde 6gretmenlere sunulmustur. Arastirmanin
sonuglarina gore, STEAM egitiminde tasarim temelli arastirma modeli kullanilmig
ve 5 farkli tema tizerine odaklanilmistir. Bu temalar, STEAM i¢in tasarim ilkelerini
icermektedir. Arastirmaya katilan fen bilgisi 6gretmenleri, kamp siireci boyunca bu
temalar1 tecrilbbe etmislerdir. Arastirma sonucglarina gore, Ogretmenler kamp
siirecinde elde ettikleri bilgileri siniflarina tasima konusunda olumlu bir algiya
sahiptir. STEAM yaklasimimi daha etkili bir sekilde kullanabilmek igin
ogretmenler, kamp siirecinde kazandiklar1 deneyimleri siniflarinda uygulamaya
calisacaklardir. Is birligi, arastirma sonuglarma gore sadece etkinliklerin
hazirlanmasinda degil, ayn1 zamanda uygulama siirecinde de Onemli bir rol
oynamaktadir. Ogretmenler, Ogrencileriyle etkilesim halinde olmak, fikir
aligverisinde bulunmak ve projeleri birlikte gelistirmek icin is birligini aktif bir
sekilde kullanmaktadir.

2.2.2 Yurtdisinda Gergeklestirilmis Calismalar
Land (2013) tarafindan yapilan arastirma, ABD'deki lisans 6grencilerinin

STEM (Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik) disiplinlerine olan ilgisinin
az oldugunu ve bu durumun STEM’in is piyasasinda geri kalinmasina neden
olabilecegini ortaya koymaktadir. Arastirmaci, sanat egitimcisi olarak STEM
disiplinine sanatin entegrasyonunu gerceklestirmenin faydalarimi arastirmaktadir.
H. Land, sanat entegrasyonunu rasyonellestirerek, sadece problem c¢ozme
becerilerini degil ayn1 zamanda problem arama becerilerini gelistirmenin 6nemini
vurgulamaktadir. Arastirmaci, bilim ve sanatin bir arada oldugu bir yaklagimin,
ogrencilerin yaraticilik becerilerinin gelisimine katki saglayabilecegini ifade
etmektedir.

Rabalais (2014) tarafindan yapilan arastirma da STEAM etkinliklerinin

cinsiyet, 1rk, sosyoekonomik diizeylerine gore akademik basarilarina etkisini
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belirlemistir. Deneysel bir ¢alisma yliriiten arastirmaci, STEAM etkinliklerinde
sanatin dahil oldugu etkinliklerde yiiksek performans gosteren 6grencilerin sanatin
dahil oldugu diisiik veya basarisiz olan 6grencilere gore matematik ve fende daha
basaril1 olduklar1 sonucuna ulagmistir. Bu baglamda STEM anlayisina sanatin dahil
edilmesi ve diger disiplinlerle biitiinlestirilmesinin 6énemli bir durum oldugunu
belirtmistir.

Kim ve Bolger (2015) yapmis oldugu calismasinda, ilkokul 6gretmen
adaylarinin ders plani gelistirme yoluyla biitiinlesik STEAM’e kars1 tutumlarini
belirlemeyi amaglamistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, Kore’deki 119 ilkokul
Ogretmen adayr olusturmaktadir. Karma yontem uygulanan arastirmada
katihmcilara STEAM Tutum Olgegi uygulanmistir. Ayrica dgretmen adaylariyla
goriismeler yapilarak, 6gretmen adaylarinin STEAM pedagojisi ve STEAM e karsi
tutumlar: incelenmistir. Arastirma sonucunda, STEAM temelli ders planlari
gelistirmenin ilkokul &gretmenlerinin  STEAM tutumlarim1  olumlu ydnde
gelistirdigi tespit edilmistir

Jho, Hong ve Song (2016) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, STEAM
egitimini uygulayan Ogretmenlerin egitim siiregleri incelenmis ve STEAM
uygulamalarinin basarili oldugu yonleri arastirmak hedeflenmistir. Arastirmacilar
tarafindan yiriitillen arastirmada, Kore'de STEAM yaklasimimin ilk ¢iktig
zamandan itibaren aktif rol alan ve bu yaklasimi okullarinda uygulayan iki farkl
okul secilmistir. Katilimer gézlem yoluyla incelemelerin yapildigi arastirmada,
STEAM o6gretmenleriyle goriismeler yapilmis, video-ses kayitlart olusturulmustur.
Boylelikle, arastirma, goézlem yoluyla elde edilen verileri kullanarak STEAM
O0gretmenlerinin uygulama stireglerini anlamayir ve basarili uygulamalarini
belgelemeyi amaclamistir. Bu veriler, STEAM egitimi alaninda ilgili paydaslara
yol gosterici bilgiler sunmay1 hedeflemektedir. Arastirma sonucunda, iki okulun
Ogretmenleri arasinda karsilikli baghlik ilkesine dayali, yenilik¢i bir anlayisla is
birligi i¢inde ¢alismalar yapildigi, kullanilan materyallerin ve STEAM egitimine
ayrilan zamanin benzer Ozellikler sergiledigi belirlenmistir. Bu ¢alisma,
ogretmenlerin STEAM egitiminde basarili olma stratejilerini ve STEAM egitimine
yonelik yeterliliklerini artirmak i¢in bazi pratik ¢ikarimlar sunmaktadir.

Kang C., ve Kang, K., (2016) arastirma makalesinde, STEAM yaklasiminda
yer alan problem ¢6zme etkinliklerinin ortaokul 6grencilerinin iist bilislerine olan

etkisi incelenmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 63 ortaokul Ogrencisi
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olusturmaktadir. Deneysel arastirma modeli uygulanan ¢aligmada katilimcilara {ist
bilislerine iliskin 6n test ve son test uygulanmistir. Yapilan analizler sonucunda
testler arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Arastirma sonucunda STEAM temelli
problem ¢dzme etkinliklerinin ortaokul 6grencilerinin iist biliglerini olumlu yonde
etkiledigi sonucuna varilmstir.

Harris ve Bruin (2017) yaptiklar1 arastirmada, Avustralya’da STEAM
egitimiyle ortaokullarda ve diger kademelerde yaraticiligr tesvik etmeyi
amaglamislardir. STEM egitimine sanat disiplininin entegrasyonuyla yaraticilik ve
sanat becerilerinin gelismesinin 6neminden bahseden aragtirmacilar, yaraticilig
ayn1 zamanda c¢evre, is birligi ve mesleki gelisimle sanat1 birlestiren, biitiinciil bir
ekolojik okul olarak savunmuslar ve 6gretmenlerin okullarda yaraticilig biitiinlesik
STEAM yaklagimiyla disiplinler arasi seklinde gelistirebileceklerini ileri
stirmiislerdir.

Setiawan and Saputri (2019) yaptiklar1 arastirmada, Endonezya’daki
ilkokullarda STEAM egitimine gereken Onemin verilmesi amaciyla STEAM
yaklagiminin tarihsel olarak ne zaman ortaya c¢iktigi ve etkilendigi gelismeleri
kronolojik sirayla agiklamaya calismislardir. Ayni zamanda Amerika Birlesik
Devletleri’nin STEM egitimine verdigi énemi, bu egitimin nasil iilkenin ulusal
politikas: haline geldigini agiklayarak onerilerde bulunmuslardir.

Seonghwan ve Soyoung (2018) yaptiklari ¢aligmada ilkokul 6grencilerinin
gorsel anlatim becerilerini gelistirmek amaciyla STEAM temelli yakinsama
yetenek egitimi programi gelistirmeyi hedeflemislerdir. Medyanin bilimsel ve
mekanik siireclerini anlamak icin, Oncelikle fotograf ve videoya dair teorik
temeller, tarihce ve egitsel yonler incelenmis, ardindan katilimeilara 14 oturumdan
olusan bir program uygulanmistir, bu oturumlarda video ve kamera kullanimryla
ilgili beceriler 6gretilmistir. Arastirmanin sonucunda, 6grencilerin eserler yaratma
ve dogru goriintli olusturma ile yorumlama becerileri ile medya kullanma
konusundaki medya okuryazarligi becerilerinin olumlu yonde gelistigi tespit
edilmistir.

Shatunova, Anisimova, Sabirova ve Kalimullina (2019) yaptiklar
calismada, STEAM temelli egitimin insast i¢in sanat entegrasyonuyla yaratici
alanlarda projeler gelistirmenin ve endiistri ekonomisine hazirlanmanin gerektigine
dikkat c¢ekmislerdir. Arastirmacilar STEM ve STEAM yaklagimlarimi diger

tilkelerin nasil kullandiklarin1 ve deneyimlerini analiz ederek sanati ve yaraticilig
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STEM’le yapilandirmanin etkili oldugunu ileri stirmiislerdir. Caligma, 32 okul
cocugu ve 34 6grenciyle deneysel olarak gerceklestirilmistir. Arastirma sonucunda,
sanat kavraminin 6grencilerin yaratici alanlarina dahil edilmesinin, 6grencilere
Endiistri 4.0 i¢in gereken yetkinlikleri ve becerileri olusturma konusunda imkanlar
sagladig tespit edilmistir.

Hong, vd., (2020) yapmis olduklar1 ¢alismada, anasinifi &grencilerine
STEAM temelli ders plani olusturmaya kilavuz olacak aragtirma ve uygulamali
Ogretim modeli gelistirmeyi amaglamislardir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 24
anasiifi 0gretmeni olusturmaktadir. Aragtirmada, bir yillik atdlye g¢alismasi
siirecinde eylem arastirmasi deseni uygulanmustir. Ogretmenlerin mevcut ders
planlarini STEAM unsurlarina gore analiz etmeleri ve daha sonra PDOQDET
(tahmin- gbzlem-yap-kisa sinav-tartisma/agiklama-aktarim) adi verilen yaklasima
gore diizeltmeler yapmalar1 saglanmistir. Yeni diizenlenen ders planlar1 alan
uzmanlarinin 6nerileri dogrultusunda son seklini almis ve aragtirma sonucunda 48
adet PDOQDET temelli STEAM ders plan1 gelistirilmistir.

Cahill ve Petersen (2022) yaptiklari arastirma makalesinde, STEM’e sanatin
eklenmesiyle yaraticiligin nasil gelisecegini ve STEAM egitiminin faydalarini,
zorluklarini ve uygulamasindaki bazi sorunlari incelemektedir. Arastirma siirecinde
pedagoji bilgisi, 6gretmen gelisimi ve STEAM disiplininin yaraticiliga etkisi ele
alimmustir.

2.2.3 Tutum
Alanyazin incelendiginde tutum ile ilgili birgok tanmim yapildig:

goriilmektedir. Senemoglu’na (2004) gore tutum; bireylerin, insanlara, durumlara,
olgu ve olaylara karsi, bireyin kendi inisiyatifine kalmis i¢sel bir durum olarak
goriirken, Baysal’a (1981) gore ise bireyin etrafindaki canli veya cansiz olan tim
durumlara kars1 gosterdigi on egilimdir. Insanlar etrafinda olan bitenlere ne sekilde
tepki verecegi o an ki durumda sahip oldugu tutumlarina baghdir (Tay ve Tay,
2006).

Tutum, deneyimler sonucu olugmus, bireyin iliskili oldugu tiim olay ve
nesnelere karsi tepkisini etkileyen veya yonlendiren zihinsel hazirlik durumudur
(Allport, 1937). Buradaki deneyimden kasit, bireylerin dogrudan yasanti gegirdigi
deneyimiyle degil de baskalarindan 6grenerek, duyarak veya gorerek de bir konu
hakkinda tutum sahibi olabilecekleridir. Tutumlar dogustan gelen 0&zellikler

degildir aksine bireylerin yasadigi ¢evrenin etkisi sonucu 6grenmeleriyle olusur
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(Batmaz, 2006). Bu olusum, aniden meydana gelebilecek 6grenmelerden ziyade,
zamanla biriken bilginin sonucu olarak ortaya ¢ikmaktadir. Daha genis bir bakis
acistyla distindiigimiizde, tutumlar bireylerin bilingli ya da bilingsiz olarak olumlu
veya olumsuz sekilde tepki verme egilimlerini yansitan ve bireylerin olaylar,
durumlar ve nesneler hakkindaki algilarini, tercihlerini, yargilarini, duygularini ve
diistincelerini etkileyen bir faktordiir (Demirel, 1993; Tezbasaran 1996).

Tutumun, davraniglarin sergilenebilmesi kisilerin duygu, diislince ve
davranislarinin bir biitiin halinde ve kendi aralarindaki drgiitlenmeleri sayesindedir.
Dolayisiyla insanlarin bir olay ya da durum karsisindaki tecriibeleri, bu tecriibelere
nasil anlam ylkleyerek duygu gelistirecegi ve bu tecriibelere nasil bir tavir
gosterecegi tutumlarimi belirler. Bunun sonucunda kisilerin tutumlarinda biligsel,
duygusal ve davranigsal bilesenler oldugu ortaya c¢ikmaktadir. Bu bilesenler
arasinda i¢ tutarlilik oldugu diisiiniilmektedir. Bunlar, aralarindaki 6rgilitlenme ile
tutuma doniisiirler (Rosenberg ve Hovland, 1960 akt., Tiitiincii ve Kiigiikusta, 2007,
Unisen, Demirel 2018, Tarim 2020).

Bu ii¢ bilesenden ilki biligsel Ogedir. Bireylerin bilgi birikimleri,
deneyimleri ve tecriibeleri bilissel 6geyi olusturur (Unisen ve Demirel, 2018). Diger
bir deyisle insanlarin deneyimleri sonucunda olusturdugu bilgi, diisiince ve
inanclar1 bilissel 6geyi meydana getirir. Tutumun olusabilmesi icin bilgi birikimi
olmasi gerekmektedir. Bu bilgiler bireylerin tecriibeleriyle, deneyimleriyle kendi
basima yaptigi okumalariyla olusur. Bilgilerin gergekligi tutumun kaliciligiyla
dogru orantilidir ve bilgiler degistikce tutumunda degisebilecegi diisliniilmektedir
(Baysal, 1981). Tutumu etkileyen bilissel 6ge, bireyin etrafindaki olay, durum ve
objeleri daha 6nceki bilgi birikimlerini kullanarak anlamli-anlamsiz, dogru- yanlis,
Iyi-koti seklinde degerlendirmesidir.

Ikincisi duyussal &gedir. Bu da bireyin tutum gelistirdigi obje veya
durumlara karst duygularidir. Bireyin bulundugu cevresi ile ilgili bilgi ve
deneyimlerin siniflandirilmasi ve bu siniflandirmanin olumlu ya da olumsuz veya
arzulanan ya da arzulanmayan amaglarla iliskilendirilmesidir. Iste bu iliski duyussal
0geyi olusturur. Birey bir tutum nesnesine veya bir olaya karst hoslanma,
memnuniyet, istek gibi olumlu duygular veya hoslanmama, memnun kalmama,
nefret etme gibi olumsuz duygular besleyebilir. Dolayisiyla bireyin olumlu ya da
olumsuz durum igerisinde olmasinda duyussal egilim 6n plandadir (Inceoglu,

2010).
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Ugiincii ve son 6ge davranissal 6gedir. Bireyin kisilere veya nesnelere karsi
davranig gosterme egilimi de davranigsal 6ge olarak tanimlanmistir (Kagitgibast,
1999). Birey, bilgisi ve inanglar1 dogrultusunda nesne ve durumlara karsi olumlu
ya da olumsuz davranis egiliminde olabilir (Ustiindag, 2001). Olumlu tutum
sergilendigi durumlarda birey daha yakin, ilgili ve istekli olurken, olumsuz tutum
durumlarinda mesafeli, uzak ve ilgisiz davraniglar goriiliir. Bu durumlar bireylerin

s0z ve hareketlerinden gozlenebilmektedir.
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3. YONTEM

Arastirmanin ti¢iincii bolimiinde arastirma modeli, evren ve 6rneklem, veri
toplama araci, verilerin toplanmasi ve verilerin analizine iliskin bilgilere yer
verilmistir.

3.1 Arastirma Modeli
Bu calisma nicel arastirma yoOntemlerinden tarama arastirmasi ile

desenlenmistir. Tarama arastirmasi, bir grubun belirli 6zelliklerini belirlemek i¢in
verilerin toplanmasini amaclayan c¢aligmalara tarama arastirmasi denir (Karasar,
2011).

Tarama arastirmasi, var olani degistirmeden, olgu ve olaylara arastirmacinin
miidahalesi olmaksizin gozlem, genellemelere ulasma tespiti yapilir. Buradaki
amac¢ gozlemlerken olgu ve olaylar1 betimlemektir (Karasar, 2011). Tarama
arastirmasi, biiylik bir 6rneklemden elde edilen verilerle birgok bilgiyi saglamasi
bakimindan 6nemli avantajlara sahiptir (Biiyiikoztiirk, 2018).

3.2 Evren ve Orneklem
Arastirmanin evrenini 2022-2023 egitim 6gretim yilinda Hatay ili merkez

ilcesinde Milli Egitim Bakanlhigi’ndaki ilkokullarda gorev yapan 1208 sinif
Ogretmeni olusturmaktadir. Arastirmanin 6rneklemini kolay ulasilabilir 6rnekleme
yontemiyle secilmis 253 smif Ogretmeni olusturmaktadir. Kolay ulasilabilir
ornekleme, arastirmaci igin hem maliyeti hem de zaman ve isgiicii yoniinden daha
az kaynak gerektirdigi icin daha avantajli bir yontemdir. Amaci; yakin ve
erisebilmesi kolay olan durumun se¢ilmesidir (Yildirim, Simsek 2018). Belirlenen
okullar Hatay ili merkez il¢gesindeki merkezi konumda yer alan ilkokullarda gorev
yapan simif 6gretmenlerinin se¢imi, kolay ulasilabilir 6rnekleme yonteminin tercih
edilmesiyle gergeklestirilmistir.

Bu arastirmada ¢alisma grubunu olusturan sinif 6gretmenlerinin demografik

bilgilerine iliskin frekans ve ylizde degerleri Tablo 3.1’ de sunulmustur.
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Tablo 3.1. Arastirmaya Katilan Ogretmenlerin Demografik Bilgileri

Frekans(N)  Yiizde (%)

Cinsiyet Kadin 158 62,5
Erkek 95 37,5
Toplam 253 100,0
Ogrenim Durumu Egitim Fakiiltesi 206 81,4
Lisansustu 32 12,6
Diger 15 5,9
Toplam 253 100,0
Mesleki Kidem 1-5 yil 22 8,7
6-10 y1l 27 10,7
11- 15 yil 51 20,2
16- 20 y1l 66 26,1
21 yil ve tizeri 87 34,4
Toplam 253 100,0
STEAM Egitimi Evet 43 17,0
Alma Durumu
Hay1r 210 83,0
Toplam 253 100,0
STEAM Egitimini Derslerde Evet 33 13,0
Uygulama Durumu
Hayir 220 87,0
Toplam 253 100,0

Not. *Diger (Egitim Yiiksek Okulu 9 kisi, Fen-Edebiyat Fakiiltesi 4 kisi, iktisadi
Idari Bilimler Fakiiltesi 2 kisi)

Tablo 3.1'deki verilere gore, arastirmaya katilan ogretmenlerin cinsiyete
gore dagilimi incelendiginde, %62,5'inin kadin 6gretmenler ve %37,5'inin erkek
ogretmenler oldugu belirlenmistir. Bu verilere dayanarak, arastirmaya katilan
ogretmenlerin ¢cogunlugunun kadin oldugu séylenebilir.

Ogretmenlerin  dgrenim durumlar1 incelendiginde, %81,4'liniin Egitim
Fakiiltesi mezunu, %12,6'sinin Lisansiistii derecesine sahip oldugu ve %5,9'unun
diger 6grenim durumunda oldugu goriilmektedir. Bu verilere gore, arastirmaya
katilan Ogretmenlerin biiylik ¢ogunlugunun Egitim Fakiiltesi mezunu oldugu

sOylenebilir.
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Ogretmenlerin mesleki kidemine gore dagilima bakildiginda, en yiiksek
yigilmanin %34,4 ile 21 y1l ve iizeri kidem seceneginde oldugu goriilmiistiir. Buna
yakin bir oran olan %26,1 ise 16-20 y1l mesleki kideme sahip 6gretmenleri temsil
etmektedir. Bu veriler, arastirmaya katilan 6gretmenlerin genellikle uzun stiredir
mesleki deneyime sahip olduklarini gostermektedir.

Ogretmenlerin STEAM Egitimi alma durumuna bakildiginda, %17,0'nin bu
egitimi aldig1r ve %83,0'unun ise STEAM egitimini almadig goriilmektedir. Bu
verilere gore, arastirmaya katilan Ogretmenlerin biiyiikk ¢cogunlugunun STEAM
egitimi almadig1 sdylenebilir.

Ogretmenlerin  STEAM  egitimini derslerde uygulama durumuna
gelindiginde ise, %13,0mun bu egitimi derslerinde uyguladigi ve %87,0'nin ise
derslerinde uygulamadigi goriilmektedir. Bu veriler, aragtirmaya katilan
ogretmenlerin  STEAM egitimini siniflarinda  heniliz  yaygin bir sekilde
uygulamadigin1 géstermektedir.

3.3 Veri Toplama Araclan
Arastirma kapsaminda veri toplamak amactyla 2 boliimden olusan “Kisisel

Bilgiler Formu” ve “STEAM Tutum Olgegi” kullamlmistir. Katilimcilarm
okuduklarini anlama ve cevaplandirma siirelerine gore toplam bitirme siireleri 3-5
dakika arasinda degismektedir. Kullanilan bu 6lgme araci 6gretmenlere yliz ylize
doldurtularak uygulanmistir. Asagida veri toplama araglar1 ile ilgili bilgiler
verilmistir.

3.3.1 Kisisel Bilgiler Formu
Aragtirmaci tarafindan hazirlanan “Kisisel Bilgiler Formu” katilimcilarin

demografik ozellikleriyle ilgili bilgiler toplamak amaciyla kullanilmistir (EK-1).
Bu form katilimcilarin cinsiyet, yas, mesleki kidem, 6grenim durumu, hangi
siniflart okuttugu, daha 6nce STEAM egitimi alma durumu ve derslerinde STEAM
egitimini uygulama durumu gibi konulari icermektedir.
3.3.2 STEAM (fen-teknoloji-miihendislik-sanat-matematik)  Tutum
Olcegi
Bu arastirmada veri toplama araci olarak “STEAM (fen-teknoloji-
miihendislik-sanat-matematik) Tutum Olcegi” kullanilmistir. Bu &lgek dgretmen
adaylarinin STEAM tutumlarini agiklamak i¢in Kim and Bolger (2017) tarafindan
gelistirilmis olup, 119 ilkokul dgretmenine uygulanmistir. Veriler, SPSS 21.0 ve
AMOS 24.0 programlari ile frekans, yiizde, agiklayic1 faktor analizi (AFA),

dogrulayic1 faktor analizi (DFA), korelasyon analizi ve path analizi gibi istatiksel
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analizlerle degerlendirilmistir. Cevik ve Ata (2019) tarafindan Tiirkge ’ye
uyarlanan STEAM Tutum Olgeginde, 25 maddeden olusmakta ve 3 alt boyutu
bulunmaktadir. Tutum Slgegindeki boyut sirasiyla, 12 maddeden olusan “Ilgi”, 5
maddeden olusan "Algilanan Yetenek" ve 8 maddeden olusan "Deger Verme" alt
boyutlaridir. Olgek, 4’lii likert puanlama sistemiyle kategorilere ayrilmis ve
puanlama kategorileri sirasiyla 1= Cok az, 2= Az, 3= Fazla, 4= Cok fazla seklinde
diizenlenmistir. 25 maddenin bulundugu STEAM 6lgeginde 14 madde olumlu, 11
madde ise olumsuz ifadeler igermektedir. Ogretmen adaylarina ve tiim
Ogretmenlere uygulanabilen bu 6lgegin veri analizi siirecinde olumsuz maddeler
tekrardan kodlama yapilarak diizenlenmistir. Cevik ve Ata (2019) tarafindan
yapilan uyarlama asamasinda o6lgegin madde gecerliligi ,34 ile ,77 arasinda
gbzlemlenmistir. Olgegin analizinde ,30 ve iizeri degere sahip maddelerin ayirt
edicilik diizeyinin yeterli oldugu tespit edilmistir. Olgiilmek istenen durumlar
Ol¢egin toplam maddeleri ile uyumludur. Alt boyutlarindaki a¢imlayici faktor
analizinde madde yiikleri ,42 ile ,81 arasinda gegerli oldugu ve Cronbach Alpha
katsayis1 maddeler arasinda yiiksek diizeyde homojen ve giivenilir oldugu tespit
edilmistir. Bu sonuglar dogrultusunda 6lgme aracinin gecerli ve giivenilir Sonucuna
ulasilmustir.

3.4 Verilerin Toplanmasi
Arastirmada katilimcilara ait demografik bilgilerin elde edilmesi igin

arastirmaci tarafindan hazirlanan “Kisisel Bilgiler Formu” ve arastirmada veri
toplama araci olarak Kim and Bolger, (2017) tarafindan gelistirilen ve Cevik ve
Ata, (2019) tarafindan Tiirkge’ ye uyarlanan “STEAM (fen-teknoloji-miihendislik-
sanat-matematik) Tutum Olgegi” kullamilmistir. Olgek belirlendikten sonra
arastirmaya devam etmek igin gerekli prosediirler uygulanmistir. i1k olarak dlgegin
kullanim1 igin izin almmustir. (EK-3) Daha sonra Bolu Abant Izzet Baysal
Universitesi Etik kurulundan 27.05.2022 tarihli ve 20227205 sayili kararla onay
alinmis akabinde Hatay Milli Egitim Miidiirliigiinden 2022-2023 egitim-6gretim
yilt i¢in Hatay ili merkez ilgesinde MEB’de gorev yapan sinif 6gretmenlerine
“STEAM (fen-teknoloji-miihendislik-sanat-matematik) Tutum  Olgegi”
uygulanmasia yonelik gerekli izin alinmistir. Arastirmaya Hatay ili merkez
ilgesindeki ilkokullara gidilerek okul miidiirleriyle goriismeler yapilip okulun
mevcut sinif 6gretmeni sayisina gore, ders saatlerini etkilemeyecek sekilde ve

goniilliiliik esasiyla doldurtulmustur.
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3.5 Verilerin Analizi
Simif  6gretmenlerinin  STEAM  (fen-teknoloji-miihendislik-sanat-

matematik) tutumlar ve bu tutumlarini etkileyen bagimsiz degiskenleri belirlemek
amactyla STEAM Tutum Olgegi ile toplanan verilerin analizi SPSS istatistik 26,0
versiyonu ile gerceklestirilmis ve 0,05 anlamlilik diizeyinde ¢alisilmistir.

Arastirmada Smf Ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgegine ve alt
boyutlarina iligkin puanlarmin aritmetik ortalamalarinin degerlendirmesinde 4-
1/4=0,75 formiilii kullanilmistir (Kan, 2009). Buna gore;

(1) 1,00-1,75 ¢ok az,

(2) 1,76-2,50 az,

(3) 2,51-3,25 fazla,

(4) 3,26-4,00 ¢ok fazla seklinde degerler sarf edilmistir.

Arastirma sorularina cevap vermeden once, istatistiksel teste karar verilmesi
icin normallik analizi yapilmistir. Verilerin normal dagilip dagilmadigini
belirleyebilmek ic¢in g¢arpiklik ve basiklik degerlerine bakilarak normallik testi
uygulanmistir. Tabachnick, Fidell ve Ullman’a (2019) gore, ¢arpiklik (skewness)
ve basiklik (kurtosis) degerlerinin -1,500 ve +1,500 araliginda olmasi dagilimin
normal dagilim olarak gerceklestigini kabul etmektedir. Bu kapsamda yapilan

normallik analizi sonucunda ulasilan bilgiler Tablo 3.2.de verilmistir.

Tablo 3.2. STEAM Tutum Olgegi ve Alt Boyutlarina Iliskin Carpiklik ve Basiklik
Degerleri

Skewness Kurtosis
(Carpiklik) (Basiklik)
Alt Boyut Cinsiyet  Istatistik St. Hata Istatistik St. Hata
Hgi Kadin 242 ,193 -,397 ,384
Erkek ,102 247 -,641 ,490
Algilanan Kadin -,224 ,193 ,982 ,384
Yetenek Erkek 308 247 -,004 490
Deger Verme Kadin -, 781 ,193 ,606 ,384
Erkek 136 247 -1,372 490
Toplam Kadin ,210 ,193 ,230 ,384
Erkek , 7116 247 -,668 ,490

36



Tablo 3.2. de goriildiigii iizere STEAM Tutum Olgegi ve alt boyutlarinin
normal dagilim gosterdigi sOylenebilir. Bu baglamda arastirmanin cinsiyet,
STEAM egitimini alma durumu ve STEAM egitimini derslerde uygulama durumu
degiskenlerine gore siif dgretmenlerinin “Ilgi”, “Algilanan Yetenek” ve “Deger
Verme” alt boyutlarinin karsilastirmasinda Independent- Samples T Testi
kullanilmistir.  Ogrenim durumu, mesleki kidem degiskenlerine gore simf
dgretmenlerinin “Ilgi”, “Algilanan Yetenek” ve “Deger Verme” alt boyutlarinin

karsilagtirmasinda Tek Yonlii Varyans Analizi (ANOVA) kullanilmistir.
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4. BULGULAR

Arastirmanin bu boliimiinde sinif 6gretmemelerinin STEAM (fen-teknoloji-
miithendislik-sanat-matematik) tutumlarmin nicel boyuttaki bulgularina yer
verilmistir. STEAM (fen-teknoloji-miihendislik-sanat-matematik) Tutum Olcegi ve
alt boyutlarina iligkin bulgular basliklar altinda sunulmustur.

4.1  Birinci Alt Probleme Iliskin Bulgular
Smif Ogretmenlerinin STEAM Tutumlar
Sinif 6gretmenlerinin STEAM tutumlarina iliskin bulgular Tablo 4.1.’de

verilmistir.

Tablo 4.1. Simf Ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgegine ve Alt Boyutlarina
Mliskin Goriisleri

Alt Boyut N X Ss

flgi 253 2,3534 ,82766
Algilanan Yetenek 253 2,9454 51488
Deger Verme 253 3,2519 ,57938
STEAM Tutum Olgegi 253 2,7593 ,57004

Tablo 4.1. incelendiginde sinif &gretmenlerinin STEAM tutumlarinin
aritmetik ortalama ve standart sapma degerleri yer almaktadir. Sinif
Ogretmenlerinin STEAM Tutumlar1 Olgeginin tiim boyutlarina iliskin tutumlar

(X=2,7593) “Fazla” diizeyindedir.

Smif Ogretmenlerinin STEAM Tutumlar Olgeginin “Ilgi” alt boyutuna
iliskin puan ortalamalar1 incelendiginde, (X=2,3534) “Az” diizeyinde goriis
bildirdikleri goriilmiistiir.

“Algilanan Yetenek” (X=2,9454), “Deger Verme” (X=3,2519) alt

boyutlarina iligkin puan ortalamalari ise “Fazla” diizeydedir.
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4.2  Ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Simif Ogretmenlerinin Farkl Degiskenlere Gore STEAM Tutum Olgegi
Alt Boyut Puanlari

Simif Ggretmenlerinin farkli degiskenlere (cinsiyet, Ogrenim durumu,
mesleki kidem, STEAM egitimini alma durumu, STEAM egitimini uygulama
durumu) gore anlamli bir farklilik gosterip gostermedigine iliskin bulgular asagida
basliklar altinda verilmistir.

4.2.1 Cinsiyet
Cinsiyet degiskenine gore siif dgretmenlerinin “Ilgi”, “Algilanan Yetenek”

ve “Deger Verme” alt boyutlarina ait tutumlarimin anlaml bir fark gosterip

gostermedigine iligkin bulgular Tablo 4.2. ‘de verilmistir.

Tablo 4.2. Simif Ogretmenlerinin STEAM Tutumlarinin Cinsiyet Degiskenine Gore
[liskin Bagims1z Orneklem T Testi Sonuglari

Levene Testi t sd p
Alt Boyut Cinsiyet N X Ss F P
Ilgi Kadin 158 2,2737 ,7934 1,120 ,291 -1987 251 ,048

Erkek 95 2,4858 ,8697

Algilanan Kadin 158 29329 4818 3,485 ,063 -,499 251 ,618
vetenek ek 95 20663 5676

Deger Kadin 158 3,2721 5742 1,759 ,186 ,714 251 476
Erkek 95 3,2184 5894

Toplam Kadin 158 2,7250 ,5391 5,016 ,026 -1,195 177,737 ,234
Erkek 95 2,8164 ,6168

Tablo 4.2. incelendiginde STEAM Tutum Olgeginin “ilgi” alt boyutunda
kadmlarm tutum puanlarmin ortalamas1 X=2,2737 erkeklerin tutum puanlarmin
ortalamas1 X=2,4858 olarak bulunmustur. Bu farkin istatistiksel olarak anlaml1 olup
olmadigin1 belirlemek igin iligkisiz 6rneklemler t-testi uygulanmistir. Bu test
sonucunda 1ilgi alt boyutunda kadinlarla erkeklerin tutum puanlar arasinda
erkeklerin lehine anlamli bir fark oldugu bulunmustur [t (251) =-1,987, p<0,05].

STEAM Tutum Olgeginin “Algilanan Yetenek” alt boyutunda kadinlarm

tutum puanlarmm ortalamasi X=2,9329 erkeklerin tutum puanlarinin ortalamasi
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X=2,9663 olarak bulunmustur. Bu farkin istatistiksel olarak anlamli olup
olmadigimi belirlemek igin iliskisiz 6rneklemler t-testi uygulanmistir. Bu test
sonucunda algilanan yetenek alt boyutunda kadinlarla erkeklerin tutum puanlar
arasinda anlamli bir farklilik olmadig1 bulunmustur [t (251) =-,499, p>0,05].

STEAM Tutum Olgeginin “Deger Verme” alt boyutunda kadimlarin tutum
puanlarimin ortalamast  X=3,2721 erkeklerin tutum puanlarinin ortalamasi
X=3,2184 olarak bulunmustur. Bu farkin istatistiksel olarak anlamli olup
olmadigin1 belirlemek igin iligskisiz 6rneklemler t-testi uygulanmistir. Bu test
sonucunda deger verme alt boyutunda kadinlarla erkeklerin tutum puanlari arasinda
anlamli bir farklilik olmadigi bulunmustur [t (251) =,714, p>0,05].

STEAM Tutum Olgeginin toplaminda kadinlarin tutum puanlarinimn
ortalamast X=2,7250 erkeklerin tutum puanlarmn ortalamasi1 X=2,8164 olarak
bulunmustur. Bu farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini belirlemek i¢in
iligkisiz Orneklemler t-testi uygulanmistir. Bu test sonucunda toplam puanda
kadinlarla erkeklerin tutum puanlar1 arasinda anlamli bir farklilhik olmadig
bulunmustur [t (177,737) =-1,195, p>0,05].

4.2.2 Ogrenim Durumu
Ogrenim durumu degiskenine gore simf dgretmenlerinin “Ilgi”, “Algilanan

Yetenek” ve “Deger Verme” alt boyutlarina ait tutumlarinin anlamli bir farklilik
gosterip gostermedigine bakilmistir. Ogrenim durumu degiskenine gore simif

Ogretmenlerinin STEAM tutum puanlarina iliskin bulgular asagida verilmistir.
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Tablo 4.3. Sinif Ogretmenlerinin Ogrenim Durumu Degiskenine Gore STEAM
Tutum Puanlarina iliskin Betimsel Bilgiler

En Diisiik En Yiiksek

Ogrenim Durumu N X Ss Puan Puan

Lisans 206 26,5437 942728 12,00 48,00

ligi Lisansiistii 32 38,9063 8,29831 24,00 48,00
Diger 15 28,8000 4,36218 24,00 36,00

Toplam 253 28,2411 9,93197 12,00 48,00

Lisans 206 14,3883 2,45837 6,00 20,00

Algilanan Lisansiistii 32 16,6563 2,71922 12,00 20,00
vetenek Diger 15 152667 1008086 13,00 18,00
Toplam 253 14,7273 2,57443 6,00 20,00

Lisans 206 255049 458922 11,00 32,00

Deger Lisansiistii 32 28,9063 3,25635 23,00 32,00
Diger 15 26,8667 557887 19,00 32,00

Toplam 253 26,0158 4,63507 11,00 32,00

Lisans 206 66,4369 13,07029 33,00 100,00

Olgek Lisansiistii 32 84,4688 13,09761 61,00 100,00
Toplam Diger 15 70,9333 11,25970 58,00 83,00
Toplam 253 68,9842 14,25114 33,00 100,00

Not. *Diger (Egitim Yiiksek Okulu 9 kisi, Fen-Edebiyat Fakiiltesi 4 kisi, iktisadi
Idari Bilimler Fakiiltesi 2 kisi)

Tablo 4.3°deki bulgulara gore, Simif Ogretmenlerinin STEAM Tutum
Olgeginin “Ilgi” alt boyutunda gruplarm aritmetik ortalamalarina bakildiginda en
diisiik aritmetik ortalamanin lisans diizeyinde (X= 26,5437), en yiiksek aritmetik
ortalamanin ise lisansiistii diizeyinde (X= 38,9063) sahip oldugu goriilmektedir.

“Algilanan Yetenek” alt boyutunda gruplarin aritmetik ortalamalarina
bakildiginda en diisiik aritmetik ortalamanin lisans diizeyinde (X= 14,3883), en
yiiksek aritmetik ortalamanin ise lisansiistii diizeyinde (X= 16,6563) sahip oldugu
goriilmektedir.

“Deger” alt boyutunda gruplarin aritmetik ortalamalarina bakildiginda en
diisiik aritmetik ortalamanin lisans diizeyinde (X= 25,5049), en yiiksek aritmetik

ortalamanin ise lisansiistii diizeyinde (X= 28,9063) sahip oldugu goriilmektedir.
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Sinif Ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgegi toplam puana gore gruplarin
aritmetik ortalamalarina bakildiginda, en diisiik aritmetik ortalamanin lisans
diizeyinde (X= 66,4369), en yiiksek aritmetik ortalamanin ise lisansiistii (X=
84,4688) sahip oldugu goriilmektedir.

Ogrenim Durumu degiskenine gére smif dgretmenlerinin STEAM tutum
puanlarma iligkin tek yonlii varyans analizi (ANOVA) sonuglarina ait bulgular

Tablo 4.4‘te verilmistir.

Tablo 4.4. Sinif Ogretmenlerinin Ogrenim Durumu Degiskenine Gore STEAM
Tutum Puanlarina iliskin Tek Ynlii Varyans Analizi (ANOVA) Sonuglari

Kareler Kareler Anlamli
Toplami  sd  Ortalamasi F p Fark

Gruplar aras1  4238,067 2 2119,033 25,691 ,000 a-b, b-c
Ilgi Gruplari¢i  20620,226 250 82,481
Toplam 24858,292 252

Gruplar aras1 147,098 2 73,549 12,072 ,000 a-b
Algilanan  Gruplar i¢i 1523,084 250 6,092
vetenek  roolam 1670182 252

Gruplar arast 331,990 2 165,995 8,166 ,000 a-b
Deger Gruplar i¢i 5081,947 250 20,328
Toplam 5413,937 252

Gruplar arasi  9066,355 2 4533,178 26,910 ,000 a-b, b-c
Olgek Gruplari¢i  42113,582 250 168,454
Toplam Toplam  51179,037 252

(a: Lisans, b: Lisanstistii, c: Diger,)

Tablo 4.4. incelendiginde Simf Ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgegi
“Ilgi” alt boyutuna iliskin goriislerinin 6grenim durumu degiskenine gére anlamli
bir farklilik goésterdigi bulunmustur [F (2, 250) = 25,691, p <0,05]. Anlamli
farkliligin hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek i¢in varyanslarin homojen
oldugu durumlarda kullanilan post- hoc testlerinden LSD testi kullanilmistir. Analiz
sonucunda farkliligin lisans ile lisansiistii arasinda lisansiistii lehine, lisansiistii ile

diger arasinda lisansiistii lehine anlamli farklilastig1 goriilmiistiir.
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Sinif Ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgegi “Algilanan Yetenek” alt
boyutuna iligkin goriislerinin 6grenim durumu degiskenine gore anlamli bir farklilik
gosterdigi bulunmustur [F (2, 250) = 12,072, p <0,05]. Anlamli farkliligin hangi
gruplar arasinda oldugunu belirlemek i¢in varyanslarin homojen oldugu
durumlarda kullanilan post- hoc testlerinden LSD testi kullanilmistir. Analiz
sonucunda farklihigin lisans ile lisansiistii arasinda lisansiistii lehine anlamli
farklilastig goriilmustiir.

Sinif Ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgegi “Deger” alt boyutuna iliskin
goriislerinin 6grenim durumu degiskenine gore anlamli bir farklilik gdsterdigi
bulunmustur [F (2, 250) = 8,166, p <0,05]. Anlamli farkliligin hangi gruplar
arasinda oldugunu belirlemek i¢in varyanslarin homojen oldugu durumlarda
kullanilan post- hoc testlerinden LSD testi kullanilmistir. Analiz sonucunda
farkliligin lisans ile lisansiistii arasinda lisansiistii lehine anlamli farklilastig
gOrilmustiir.

Simif Ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgegi toplam puanma iliskin
goriislerinin 6grenim durumu degiskenine gore anlamli bir farklilik gosterdigi
bulunmustur [F (2, 250) = 26,910, p <0,05]. Anlaml farkliligin hangi gruplar
arasinda oldugunu belirlemek i¢in varyanslarin homojen oldugu durumlarda
kullanilan post- hoc testlerinden LSD testi kullanilmistir. Analiz sonucunda
farkliligin lisans ile lisansiistii arasinda lisansiistii lehine, lisansiistii ile diger
arasinda lisansistii lehine anlamli farklilagtig1 goriilmiistir.

4.2.3 Mesleki Kidem
Mesleki kidem degiskenine gore smif 6gretmenlerinin “Ilgi”, “Algilanan

Yetenek” ve “Deger Verme” alt boyutlarina ait tutumlarinin anlamli bir farklilik
gosterip gostermedigine bakilmistir. Mesleki kidem degiskenine gore sinif

ogretmenlerinin STEAM tutum puanlarina iliskin bulgular asagida verilmistir.
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Tablo 4.5. Siif Ogretmenlerinin Mesleki Kidem Degiskenine Gére STEAM
Tutum Puanlarina iliskin Betimsel Bilgiler

En Diisiik En Yiiksek

Mesleki Kidem N X Ss Puan Puan

1-5 yil 22 34,1364  8,71941 20,00 48,00

6-10 y1l 27 27,4815 8,92865 12,00 48,00

Ilgi 11- 15 y1l 51 29,2941 10,39287 12,00 48,00

16- 20 y1l 66 28,4545 10,88567 12,00 48,00

21 yilvetizeri 87 26,2069  8,94835 12,00 48,00

Toplam 253 28,2411 9,93197 12,00 48,00

1-5 yil 22 15,6818 2,73228 13,00 20,00

6-10 y1l 27 13,9259  3,11233 6,00 20,00

Algilanan 11- 15 y1l 51 14,9216  2,59879 11,00 20,00

Yetenek 16-20yil 66 14,8333 238961 11,00 20,00
21 yil ve lizeri 87 14,5402 2,43427 7,00 19,00

Toplam 253 14,7273 2,57443 6,00 20,00

1-5 yil 22 27,7727 410495 20,00 32,00

6-10 yil 27 26,6296 514519 13,00 32,00

Deger 11-15y1l 51 26,1961 3,81061 17,00 32,00
16-20yil 66 26,5303 4,53777 19,00 32,00

21yilveiizeri 87 24,8851 4,94017 11,00 32,00

Toplam 253 26,0158  4,63507 11,00 32,00

1-5 yil 22 77,5909 13,60553 59,00 100,00

6-10 yil 27 68,0370 13,93800 36,00 100,00

Olgek 11-15y1l 51 70,4118 1358407 47,00 100,00
Toplam 16-20yil 66 69,8182 14,98092 48,00 100,00

21 yil velizeri 87 65,6322 13,48825 33,00 95,00
Toplam 253 68,9842 14,25114 33,00 100,00

Tablo 4.5.teki bulgulara gore, Siif Ogretmenlerinin STEAM Tutum
Olgeginin “Ilgi” alt boyutunda gruplarm aritmetik ortalamalarina bakildiginda en
diisiik aritmetik ortalamanm 21 yil ve iizeri (X= 26,2069), en yiiksek aritmetik
ortalamanin ise 1-5 y1l (X= 34,1364) kideme sahip oldugu goriilmektedir.
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“Algilanan Yetenek” alt boyutunda gruplarin aritmetik ortalamalarina
bakildiginda en diisiik aritmetik ortalamanin 6-10 y1l (X= 13,9259), en yiiksek
aritmetik ortalamanin ise 1-5 y1l (X= 15,6818) kideme sahip oldugu goriilmektedir.

“Deger” alt boyutunda gruplarin aritmetik ortalamalarina bakildiginda en
diisiik aritmetik ortalamanm 21 yil ve iizeri (X= 24,8851), en yiiksek aritmetik
ortalamanin ise 1-5 y1l (X= 27,7727) kideme sahip oldugu goriilmektedir.

Sinif Ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgegi toplam puana gore gruplarin
aritmetik ortalamalarina bakildiginda, en diisiik aritmetik ortalamanin 21 yil ve
lizeri (X= 65,6322), en yiiksek aritmetik ortalamanm ise 1-5 yil (X= 77,5909)
kideme sahip oldugu goriilmektedir.

Mesleki kidem degiskenine gore simif Ogretmenlerinin STEAM tutum
puanlarina iligkin tek yonlii varyans analizi (ANOVA) sonuglarina ait bulgular

asagida verilmistir.

Tablo 4.6. Snif Ogretmenlerinin Mesleki Kidem Degiskenine Gére STEAM Tutum
Puanlarina lliskin Tek Yonlii Varyans Analizi (ANOVA) Sonuglart

Kareler Kareler Anlamh
Toplamn  sd Ortalamast F p Fark
Ilgi Gruplar arast1  1199,733 4 299,933 3,144 ,015
Gruplari¢i  23658,559 248 95,397 a-b, a-d
a-e

Toplam 24858,292 252
Algilanan Gruplar arasi 43,095 4 10,774 1,642 ,164
vetenek G larici 1627,087 248 6,561
Toplam 1670,182 252
Deger Gruplar arasi 208,448 4 52,112 2,483 ,044
Gruplar i¢i 5205,489 248 20,990 a-e
Toplam 5413,937 252
Olcek Gruplar aras1  2781,255 4 695,314 3,563 ,008
Toplam . Dlarici  48398,682 248 195,156 a-b, a-c
a-d, a-e

Toplam 51179,937 252
(@ 1-5y1l, b: 6-10 y1l, c: 11-15 y1l, d: 16-20 y1l, e: 21 y1l ve {izeri)
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Tablo 4.6. incelendiginde Simf Ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgegi
“lgi” alt boyutuna iliskin goriislerinin mesleki kidem degiskenine gére anlamli bir
farklilik gosterdigi bulunmustur [F (4, 248) = 3,144, p <0,05]. Anlamli farkliligin
hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek i¢in varyanslarin homojen oldugu
durumlarda kullanilan post-hoc testlerinden LSD testi kullanilmistir. Analiz
sonucunda farkliligin 1-5 yil ile 6-10 yil, 1-5 yil ile 16-20 y1l, 1-5 yil ile 21 yil ve
tizeri arasinda 1-5 yil lehine anlamli farklilagtigi goriilmiistiir.

Siif Ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgegi “Algilanan Yetenek” alt
boyutuna iliskin goriiglerinin mesleki kidem degiskenine gore anlaml bir farklilik
gostermedigi bulunmustur [F (4, 248) = 1,642, p >0,05].

Siif Ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgegi “Deger” alt boyutuna iliskin
goriislerinin mesleki kidem degiskenine gore anlamli bir farklilik gosterdigi
bulunmustur [F (4, 248) = 2,483, p <0,05]. Anlamli farkliligin hangi gruplar
arasinda oldugunu belirlemek i¢in varyanslarin homojen oldugu durumlarda
kullanilan post-hoc testlerinden LSD testi kullamilmistir. Analiz sonucunda
farkliligin 1-5 yil ile 21 yil ve iizeri arasinda, 1-5 yil lehine anlamli farklilastig
goriilmiistiir.

Sinif Ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgegi toplam puamina iliskin
goriislerinin mesleki kidem degiskenine gore anlamli bir farklilik gosterdigi
bulunmustur [F (4, 248) = 3,563, p <0,05]. Anlamli farkliligin hangi gruplar
arasinda oldugunu belirlemek igin varyanslarin homojen oldugu durumlarda
kullanilan post-hoc testlerinden LSD testi kullamlmustir. Analiz sonucunda
farkliligin 1-5 yil ile 6-10 yil, 1-5 yil ile 11-15 y1l, 1-5 yil ile 16-20 yil, 1-5 yil ile
21 y1l ve lizeri arasinda 1-5 yil lehine anlaml farklilastig1 goriilmiistiir.

4.2.4 STEAM Egitimini Alma Durumu
STEAM Egitimini Alma Durumu degigskenine goére sinif dgretmenlerinin

“ligi”, “Algilanan Yetenek” ve “Deger Verme” alt boyutlarina ait tutumlarinin

anlamli bir fark gosterip gostermedigine iliskin bulgular Tablo 4.14. ‘te verilmistir.

46



Tablo 4.7. Sinif Ogretmenlerinin STEAM Egitimini Alma Durumu Degiskenine
Gore STEAM Tutum Puanlarina iliskin Bagimsiz Orneklem T Testi Sonuglari

Levene Testi t sd P
Alma
Durumu N X ss F p
Ilgi Evet 43 35,1628 11,37234 7,388 ,007 4,527 53,298 ,000

Hayrr 210 26,8238 9,00411

Algilanan Evet 43 16,0930 2,86035 3,027 ,083 3,926 251 000
Yetenek  povir 210 14,4476 2,42586

Deger Evet 43 28,9302 4,27281 3,908 ,049 4,867 62,465 ,000
Hayrr 210 25,4190 4,48662

Toplam Evet 43 80,1860 16,32301 6,916 ,009 5,116 52,820 ,000
Hayrr 210 66,6905 12,65835

Tablo 4.7.°deki bulgulara gore, Simf Ogretmenlerinin STEAM Tutum
Olgeginin “ilgi” alt boyutunda gruplarin aritmetik ortalamalarina bakildiginda evet
diyenlerin tutum puanlarinin ortalamas1 (X=35,1628), hayir diyenlerin tutum
puanlarmin ortalamasi (X=26,8238) olarak bulunmustur. Bu farkin istatistiksel
olarak anlamli olup olmadigini belirlemek i¢in iligskisiz Orneklemler t-testi
uygulanmistir. Bu test sonucunda “Tlgi” alt boyutunda evet ve hayir tutum puanlar
arasinda evet diyenlerin lehine anlamli bir fark oldugu bulunmustur [t (53,298) =-
4,527, p<0,05].

Smif Ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgeginin “Algilanan Yetenek™ alt
boyutunda gruplarin aritmetik ortalamalarina bakildiginda evet diyenlerin tutum
puanlarinin ortalamasi (.X=16,0930), hayir diyenlerin tutum puanlarinin ortalamasi
(X=14,4476) olarak bulunmustur. Bu farkin istatistiksel olarak anlamli olup
olmadigin1 belirlemek i¢in iligkisiz Orneklemler t-testi uygulanmistir. Bu test
sonucunda “Algilanan Yetenek” alt boyutunda evet ve hayir tutum puanlari
arasinda evet diyenlerin lehine anlamli bir fark oldugu bulunmustur [t (251) =
3,926, p<0,05].

Sinif Ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgeginin “Deger” alt boyutunda
gruplarin aritmetik ortalamalarina bakildiginda evet diyenlerin tutum puanlarinin
ortalamasi (X=28,9302), hayir diyenlerin tutum puanlarimin ortalamasi (X=25,4190)

olarak bulunmustur. Bu farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini
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belirlemek icin iligkisiz Orneklemler t-testi uygulanmistir. Bu test sonucunda
“Deger” alt boyutunda evet ve hayir tutum puanlari arasinda evet diyenlerin lehine
anlaml bir fark oldugu bulunmustur [t (62,465) = 4,867, p<0,05].

Sinif Ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgeginin toplam puanlarima iliskin
gruplarm aritmetik ortalamalarina bakildiginda evet diyenlerin tutum puanlarinin
ortalamasi (X=80,1860), hayir diyenlerin tutum puanlarinin ortalamasi (X=66,6905)
olarak bulunmustur. Bu farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini
belirlemek igin iliskisiz 6rneklemler t-testi uygulanmistir. Bu test sonucunda
STEAM Tutum Olgeginin toplam puanlarina iliskin evet ve hayir tutum puanlart
arasinda evet diyenlerin lehine anlamli bir fark oldugu bulunmustur [t (52,820) =
5,116, p<0,05].

4.2.5 STEAM Egitimini Uygulama Durumu
STEAM Egitimini Uygulama Durumu degiskenine goére smif

dgretmenlerinin “Ilgi”, “Algilanan Yetenek” ve “Deger Verme” alt boyutlarina ait
tutumlarinin anlamli bir fark gésterip gostermedigine iligskin bulgular Tablo 4.8.’de

verilmistir.

Tablo 4.8. Simf Ogretmenlerinin STEAM Egitimini Uygulama Durumu
Degiskenine Gére STEAM Tutum Puanlarina Iliskin Bagimsiz Orneklem T Testi
Sonugclari

Levene Testi t sd P
Uygulama B
Durumu N X SS F p
Ilgi Evet 33 38,0606 7,81401 227 ,634 6,582 251 ,000

Hayir 220 26,7682 9,37430

Algilanan  Evet 33 16,5152 2,32004 046 831 4434 251 000
vetenek  povir 220 144591 2,50719

Deger Evet 33 28,7273 3,38446 5,096 ,025 4,669 52,229 ,000
Hayirr 220 25,6091 4,66620

Toplam Evet 33 83,3030 11,98824 ,001 ,975 6,708 251 ,000
Hayrr 220 66,8364 13,31050

Tablo 4.8.°deki bulgulara gore, Smif Ogretmenlerinin STEAM Tutum

Olgeginin “Ilgi” alt boyutunda gruplarin aritmetik ortalamalarina bakildiginda evet
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diyenlerin tutum puanlarinin ortalamas1 (X=38,0606), hayir diyenlerin tutum
puanlarmin ortalamasi (X=26,7682) olarak bulunmustur. Bu farkin istatistiksel
olarak anlamli olup olmadigini belirlemek igin iliskisiz Orneklemler t-testi
uygulanmistir. Bu test sonucunda “ilgi” alt boyutunda evet ve hayir tutum puanlar
arasinda evet diyenlerin lehine anlamli bir fark oldugu bulunmustur [t (251) =6,582,
p<0,05].

Sinif Ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgeginin “Algilanan Yetenek” alt
boyutunda gruplarin aritmetik ortalamalarina bakildiginda evet diyenlerin tutum
puanlarinm ortalamas1 ( X=16,5152), hayir diyenlerin tutum puanlariin ortalamasi
(X=14,4591) olarak bulunmustur. Bu farkin istatistiksel olarak anlamli olup
olmadigimi belirlemek igin iligkisiz 6rneklemler t-testi uygulanmistir. Bu test
sonucunda “Algilanan Yetenek” alt boyutunda evet ve hayir tutum puanlari
arasinda evet diyenlerin lehine anlaml bir fark oldugu bulunmustur [t (251) =
4,434, p<0,05].

Smif Ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgeginin “Deger” alt boyutunda
gruplarin aritmetik ortalamalarina bakildiginda evet diyenlerin tutum puanlarinin
ortalamasi (X=28,7273), hayir diyenlerin tutum puanlarinin ortalamas (X=25,6091)
olarak bulunmustur. Bu farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigim
belirlemek icin iliskisiz 6rneklemler t-testi uygulanmistir. Bu test sonucunda
“Deger” alt boyutunda evet ve hayir tutum puanlari arasinda evet diyenlerin lehine
anlaml bir fark oldugu bulunmustur [t (52,229) = 4,669, p<0,05].

Smif Ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgeginin toplam puanlarina iliskin
gruplarm aritmetik ortalamalarina bakildiginda evet diyenlerin tutum puanlarinin
ortalamas1 (X=83,3030), hay1r diyenlerin tutum puanlarinin ortalamas (X=66,8364)
olarak bulunmustur. Bu farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigim
belirlemek icin iliskisiz 6rneklemler t-testi uygulanmistir. Bu test sonucunda
STEAM Tutum Olgeginin toplam puanlarina iliskin evet ve hayir tutum puanlari
arasinda evet diyenlerin lehine anlamli bir fark oldugu bulunmustur [t (251) =
6,708, p<0,05].
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5. TARTISMA

Bu arastirma simif 6gretmenlerinin STEAM (fen-teknoloji-miihendislik-
sanat-matematik) tutumlarinin ne diizeyde oldugunu belirlemek amaciyla
yapilmistir. Bu amaca yonelik olarak sinif 6gretmenlerinin STEAM tutumlarinin,
cinsiyet, 6grenim durumu, mesleki kidem, STEAM egitimini alma durumu ve
STEAM egitimini uygulama durumlar1 arasinda farklilik olup olmadig:
incelenmistir. Elde edilen bulgular, ilgili alanda yapilmis olan calismalarin
sonuglariyla karsilastirilarak tartismalara yer verilmistir.

Arastirmadaki sonuglar ve sonuglara iliskin tartismalar aragtirmanin alt
problemlerine gore basliklar halinde verilmistir.

5.1 Birinci Alt Probleme iliskin Tartisma
“Simif  6gretmenlerinin  STEAM  (fen-teknoloji-miihendislik-sanat-

matematik) tutumlar1 ne diizeydedir?” sorusuna iliskin yapilan arastirmada, sinif
ogretmenlerinin STEAM tutumlar1 fazla diizey olarak bulunmustur. Buradan
hareketle sinif 6gretmenlerinin STEAM’e kars1 tutumlarinin olumlu yénde oldugu
soylenebilir. Ilgili alanyazin incelendiginde daha dnce yapilmis arastirmalar bu
bulguyla ortiismektedir (Shin ve Han, 2011; Lee, Park ve Kim, 2013; Lim ve Oh,
2015; Silva ve Melek, 2022). Kim ve Bolger (2015) yapmis oldugu ¢alismasinda,
sinif 6gretmenlerinin STEAM temelli ders plani gelistirmenin biitiinlesik STEAM
tutumlarina olan etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda sinif 6gretmenlerinin
STEAM’ e yonelik tutumlarinin olumlu yonde gelistigi bulunmustur. STEAM
Tutum Olgeginin alt boyutlarina gére baktigimizda, ilgi alt boyutuna gére az,
algilanan yetenek ve deger alt boyutlarina gore ise fazla diizeyde oldugu tespit
edilmistir. Ogretmenlerin ilgi alt boyutunda, okullarimin STEAM alaninda ders
sunmamasi, okul sonras1t STEAM etkinliklerine daha fazla katilma isteginin
etkinliklerin az olmasindan veya hi¢ olmamasindan ve STEAM igerikli projelerde
iyl olmadiklarimi diislindiiklerinden kaynaklandigi diisiiniilmektedir. Algilanan
yetenek ve deger verme alt boyutlarina gore fazla diizeyde olmalari STEAM
derslerinde iyi performans gosterdikleri ve bu derslerde zorlanmadiklari, STEAM
ile 6grendikleri 6gretmenler i¢in degerli oldugu ve STEAM’i anlamak i¢in zaman
harcanabilir anlayis oldugunu diisiinmektedirler. Arastirmada sinif 6gretmenlerinin

STEAM tutumlarinin ilgi alt boyutunda az diizey ¢ikmasi farkli ilde calisilmis olma
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ve merkez ilgedeki 6gretmenlerin yas ortalamalarinin biiyiik olmasindan kaynakli
distiniilmektedir.

5.2 1lkinci Alt Probleme fliskin Tartisma
Simif Ogretmenlerinin farkli degiskenlere (cinsiyet, 6grenim durumu,

mesleki kidem, STEAM egitimini alma durumu, STEAM egitimini uygulama
durumu) goére anlamli bir farklilik gésterip gostermedigine iliskin elde edilen sonug
ve tartisma basliklar altinda verilmistir.

5.2.1 Cinsiyet
“Siif 6gretmenlerinin STEAM tutumlarinin cinsiyete gore anlamli bir

farklilik gostermekte midir?” sorusuna iliskin yapilan arastirmada, kadin ve erkek
ogretmenlerin arasinda anlamli  bir fark bulunmamstir. lgili alanyazin
incelendiginde, Haciomeroglu, (2018) yaptig1 arasgtirmada smif Ogretmeni
adaylarinin FeTeMM farkindalik diizeylerini arastirmis ve kadin ve erkek 6gretmen
adaylan arasinda istatistiksel bir fark bulmamistir. Yine ayni sekilde Bozkurt,
(2019) 7.simif oOgrencilerine uygulanan STEAM c¢alismalarinin  6grencilerin
matematik tutumlarina olan etkisini arastirmistir. Aragtirmaciya gore STEAM
tutumlarinda kiz ve erkek 6grenciler arasinda anlamli bir fark goriilmemistir. Bu
bulgular da ¢alismay1 destekler niteliktedir.

STEAM Tutum Olgeginin alt boyutlarma gore baktigimizda ilgi alt
boyutuna gore kadin ve erkek 6gretmenlerin arasinda erkek ogretmenlerin lehine
anlamli bir fark bulunmustur. Bu farkin erkek 6gretmenlerin daha ¢ok STEAM
icerikli ileri diizey programlara ilgisinin oldugundan ve robotik-kodlama
uygulamalarina daha ¢ok istekli oldugundan kaynaklanabilir. Park vd., (2016’a)
gore yapmis oldugu arastirmada Gliney Kore’deki 6gretmenlerin STEAM egitimi
ve algilarin incelemis ve Koreli erkek ogretmenlerinin kadin 6gretmenlere gore
daha ¢ok olumlu goriigse sahip oldugu sonucuna ulagmistir.

5.2.2 Ogrenim Durumu
“Sinif O6gretmenlerinin STEAM tutumlarinin 6grenim durumuna gore

anlamli bir farklilik gostermekte midir?” sorusuna iligskin yapilan aragtirmada,
Ogretmenlerin 6grenim durumunda anlamli bir fark oldugu bulunmustur. Bu
farkliliga yiiksek lisans- doktora yapan 6gretmenlerin STEAM egitimi ve bu tarz
giincel yaklagimlarin farkinda olmalar1 ve bu tiir 6grenme yaklasimlarinda en son
bilgileri almalarinin neden oldugu diisiiniilmektedir. Literatiir incelendiginde

ogretmenlerin  STEAM tutumlarinin  6grenim durumuna goére incelemesine
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rastlanmamigtir. Nitekim sanatin dahil edilmedigi benzer STEM ile ilgili
calismalara bakildiginda, Karakaya vd., (2018’¢) gore lisansiistii Ogrenim
durumuna sahip fen bilimleri 6gretmenlerinin STEM tutumlarinin lisans mezunu
Ogretmenlere gore daha yiiksek oldugu sonucuna ulagmistir.

5.2.3 Mesleki Kidem
“Sinif 6gretmenlerinin STEAM tutumlar1 mesleki kideme gore anlamli bir

farklilik gostermekte midir?” sorusuna iliskin yapilan aragtirmada, 6gretmenlerin
mesleki kidemine gore tutumlarinda anlamli bir fark oldugu bulunmustur. Literatiir
incelendiginde Ogretmenlerin STEAM tutumlarina mesleki kideme gore
bakilmadigr goriilmiistiir. Nitekim sanatin dahil edilmedigi benzer STEM veya
iilkemizde diger adiyla bilinen FeTeMM ile ilgili ¢alismalara bakildiginda,
Ogretmenlerin  mesleki kidemlerinin ilk yillarinda FeTeMM farkindalik
diizeylerinin diger yillara gore oranla daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. (Cevik,
vd., 2017; Karakaya, vd., 2018). Bu bulgu da calismay1 destekler niteliktedir.

5.24 STEAM Egitimi Alma Durumu
“Siif 6gretmenlerinin STEAM tutumlar1 egitimi alma durumuna gore

anlamhi bir farklilik gostermekte midir?” sorusuna iligskin yapilan aragtirmada,
herhangi bir STEAM egitimi alma degiskeni agisindan STEAM egitimini alanlarin
lehine anlamli bir farklilik bulunmustur. STEAM egitimini alan 6gretmenlerin,
STEAM hakkinda okumalar yapmay1 seven, okul sonrast STEAM ile ilgili
programlara katilmaya istekli, STEAM becerilerini gelistirme niyetinde olan ve
STEAM ile ilgili ileri seviye egitimler almaktan hoslanan 6gretmenler oldugu
diisiiniilmektedir. Literatiir incelendiginde 6gretmenlerin STEAM tutumlarinin
egitimi alma degiskenine gore incelemesinin yapilmadigi goriilmiistiir. Nitekim
sanatin dahil edilmedigi benzer STEM- FeTeMM ile ilgili ¢caligmalara bakildiginda,
Yasar’in  (2021) arastirmasinda  okuldncesi  Ogretmenlerinin  FeTeMM
farkindaliklariin FeTeMM egitimi alma durumuna gore istatistiksel olarak anlamli
bir farklilik gosterdigi ve egitimi alan Ogretmenlerin lehine FeTeMM
farkindaliklarinin pozitif yonde oldugu bulunmustur. Literatiir derinlemesine
incelendiginde soz konusu arastirmaya benzer sekilde Sahiner de (2022)
calismasinda simf 6gretmeni adaylarimin STEM farkindaliklarinin egitimi alma

durumu degiskenine gore egitim sonrasi pozitif yonde gelistigi sonucuna ulagmustir.
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5.2.5 STEAM Egitimini Uygulama Durumu
“Smif 6gretmenlerinin STEAM tutumlari egitimi uygulama durumuna gore

anlamli bir farklilik gostermekte midir?” sorusuna iligskin yapilan aragtirmada,
STEAM egitimini uygulama durumu degiskeni acisindan STEAM egitimini
uygulayanlarin lehine anlamli bir farklilik bulunmustur. Derslerinde STEAM
egitimini uygulayan Ogretmenlerin STEAM’e karsi ilgilerinin yiiksek oldugu,
STEAM ile ilgili uygulamalarda yetenekli olan ve STEAM uygulamalarini zaman
harcamaya deger bulan Ogretmenler oldugu disiiniilmektedir. Literatiir
incelendiginde STEAM etkinliklerinin uygulanmasi ve sinif 6gretmenleriyle eylem
calismasina iliskin arastirmalar oldugu goriilmiistiir. Ustu’nun (2019) yapmis
oldugu doktora ¢alismasinda sinif 6gretmenlerinin STEAM etkinlikleri uygulamasi
siirecinde tecriibe edindikleri zorluklar1 ifade etmis ve STEAM etkinliklerini
derslerinde uygulayan 6gretmenlerin uygulamayanlara gére daha olumlu tutumda

oldugunu tespit etmistir.
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6. SONUC VE ONERILER

Bu kisimda arastirmada elde edilen sonuglardan yola ¢ikarak

arastirmacilara, program gelistirenlere, egitimcilere ve oOgretmenlere yonelik

onerilerde bulunulmustur.

6.1 Uygulamaya Yénelik Oneriler

STEAM egitimini alan sinif 6gretmenlerinin, almayan dgretmenlere gore
STEAM tutumlarinin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda tiim
sinif 6gretmenlerine STEAM temelli uygulamalarin 6nemli oldugu,
bilgilendirici seminerler diizenlenmesi ve smif dgretmenlerine STEAM
egitiminin verilmesinin gerekli oldugu diisiiniilmektedir.

Lisansiistii egitim diizeyine sahip smif Ogretmenlerinin STEAM
tutumlarinin daha yiiksek oldugu goriilmiistir. Bu baglamda lisans
derslerinde STEAM uygulamalarina yonelik dersler veya projeler verilmesi
sinif 6gretmeni adaylarinin STEAM tutumlarini olumlu yonde gelistirecegi

diistiniilmektedir.

6.2 Arastirmaya Yonelik Oneriler

Aragtirmada siuf ogretmenlerinin STEAM Tutum Olgegi “ilgi” alt
boyutuna gore tutumlari az diizeyde g¢ikmustir. Smif Ogretmenlerinin
STEAM’e kars1 ilgilerinin az olmasmin nedenleri arastirilabilir ve
artirilmasina yonelik ¢caligmalar yapilabilir.

Bu aragtirma siif 6gretmenlerinin STEAM tutumlarini incelemistir. Farkli
brangtaki O6gretmenlerle de g¢alisilmasinin genis bir literatiir elde etmede
etkili olabilecegi disiiniilmektedir.

Aragtirma sadece Hatay ili merkez ilgesindeki simif Ogretmenleriyle
stnirhidir. Calismanin giivenirligini saglamak icin farkl illerde veya kirsal
kesimde gorevini ifa eden sinif 6gretmenleriyle de ¢alisilmalidir.

Alan yazin incelendiginde smif &gretmenlerinin STEAM tutumlarinin
incelenmesi, literatiirdeki smirli ¢alismalardan biridir. Bu durum go6z
onlinde bulunduruldugunda, siif 6gretmenlerinin STEAM tutumlarinin
farkli  yaklagimlarla arastirilmasinin  literatiire katki  saglayacagi

diistiniilmektedir.
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8. EKLER

EK 1. Kisisel Bilgi Formu

Sayin Meslektasim,

Bu anketin uygulanma amaci, “Smif Ggretmenlerinin STEAM (fen-tekmnoloji-
miihendislik-sanat-matematik) tutumlarinin incelenmesi™ konulu viiksek lisans tezi igin
gerekli bilimsel verileri toplamaktir. Bu amacla siz deferli egitimcilerimizin griiglerinize
ihtivag duyulmaktadir. Aragtirmanin amacina ulasmas: icin, anket maddelerinin dilgiincelerinizi
yansitacak gekilde samimi bir dille cevaplandirilmas: biiviik dnem tagimaktadir. Anketimiz iki
bolimden olusmaktadr. I. Bilimde “Kisisel Bilgiler”, II. Bilimde “STEAM (fen-
teknoloji-miihendislik-sanat-matematilk) tutum §leedi™ ver almaktadir Anketi doldurmak
icin aywracagimiz zaman ve degerli katkilanmiz icin simdiden tesekkiir eder, calismalannizda
basganlar dilerim. ~

Giirtkan GUZELEN
BAIBU Smif Egitimi Yiiksek Lisans
I BOLTUM -KiSIiSEL BILGILER

1) Cinsivetiniz _{ yKadmm ( ) Erkek
2) Yas arahgmiz _)21-20 { 130-30 { ) 40-49 { )30 veiizeri

3) Ogrenim durumu ({ ) Egitim Fakiiltesi
() Egitim Enstitiisi
{_)Yiiksek Lisans-Doktora

D = (Yazimz.)

4y Mesleki kideminiz __ { ) 1-5 yil
() 6-10 vl
) 11-15 vl
() 16-20 vl

)21 val ve dizeri
5) Kacmnc smiflan okutuyorsunuz? (31 Smuf ()2 S5muf ()3 5mif ()4 Smuf
6) STEAM egitimini aldiniz m1? ) Ewvet ( ) Hayir

Ty Derslerinizde STEAM” i nyguluyor musunuz? () Evet ( ) Hayir
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EK 2. STEAM (Fen-Teknoloji-Miihendislik-Sanat-Matematik) Tutum Olgegi

IL. BOLUM

STEAM (FEN-TEKNOLOJI-MUHENDISLIK-SANAT-MATEMATIK) TUTUM OLCEGI

Colk Fazla
Fazla
Az

Bovutlar Madde Olcek Maddeleri

Cok Az

1. | STEAM haklanda olumalar vapmay severim.

1. | Olulum STEAM alanmda dersler summaktadir.
K STEAM 1gerikli TV programlan izlemekten hoglanmm.
4. | STEAM dersleri benim igin faydalidir.
5. | STEAM igerikli projelerde ivivimdir.
. STEAM 1le ilgili testler gdzmelten endigelenmem.
& 7. | STEAM ile ilgili Gdevler kolaydir.
8. STEAMde daha fazla okl sonras programlara katibmalk isterim.
0. STEAM 1gerikli karryer elde etmeye meraklnymdir,

10. | STEAM igerikli ilen seviye programlara ilgim vardir.

11. | STEAM de becenlerimi daha da geligtrmek niyetmdeyim.

12, | STEAM'in zorluklaryla uragmaktan hoglanmaya devam
edecefim.

13. | STEAM bemm igin zordur.

14. | STEAM derslerinde 1vi performans plsteririm.

g
S g

E E 15, [ STEAM ile ilgili ileri seviye derslerle bag edemem.
au:"' 16. | STEAM derslermde zorlanmnm.

17. | STEAM' i anlamiyonom.

18. | STEAM haldanda dahz fazla bir gey Sfrenmek istemivorm.

19. | STEAM ile 1zl dersler almaktan hoglanmam.

0. | STEAM dnembdir.

21. | STEAM ile ilgili Ggrendiklerimin benim igin bir deZeri yobdur.

11, | STEAMN' 1 dgrenmenin banz faydas olmayacak.

Deger Verme

13, | STEAM ianlamak igin zaman ayimmaya defmez.

24. | STEAM ile ilgili daha fazla/ ileni seviyede derslerden hoglanmam.

15, | STEAM'L uyzulamak: igin yeni yollar kegfetmeye ilzim yoktur.
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EK 3. Olcek Izni

steam tutum Olgegi © Gelenkutusu x
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