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OZET

Yiiksek Lisans Tezi

SINIF OGRETMENLERININ YAPAY ZEKAYA YONELIK METAFORIK
ALGILARI

Ayse TURKMEN

Bartin Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitiisii

Temel Egitim Anabilim Dah

Tez Danismani: Dog¢. Dr. Mustafa KOCAARSLAN

Bartin-2025, sayfa: 71

Bu aragtirma, simmif Ogretmenlerinin yapay zekaya yonelik metaforik algilarini ortaya
koymay1 ve bu algilarin cinsiyet, yas, kariyer basamagi ve yapay zeka kullanim durumu gibi
bireysel degiskenler acisindan incelemeyi amacglamaktadir. Nitel arastirma yontemlerinden
olgubilim deseniyle yiiriitiilen ¢alismaya, 103 sinif 6gretmeni katilmistir. Veriler, "Yapay

'

zekd ... gibidir, ¢iinkii ..." ifadesiyle olusturulan yar1 yapilandirilmis metafor formu
araciligiyla toplanmis; MAXQDA bilgisayar programindan yararlanilarak igerik analiziyle
¢Oziimlenmistir. Katilimcilar tarafindan toplamda 103 gegerli metafor iiretilmis ve bu
metaforlar “Yardimc1/Yol Gosteren”, “Insanla Ozdeslestirilen”, “Makine Merkezli”, “Siiphe
ve Merak Uyandiran” ve “Tehdit Olusturan” olmak iizere bes tematik baslik altinda
siniflandirilmigtir. Bulgular, 6gretmenlerin yapay zekay: yalnizca teknik bir ara¢ olarak
degil; pedagojik, bilissel, etik ve duygusal yonleriyle degerlendirdigini géstermistir. Cinsiyet
degiskenine gore kadin 6gretmenlerin daha elestirel ve etik odakli yaklasimlar gelistirdigi;
erkek oOgretmenlerin ise daha pragmatik ve islevsel degerlendirmelerde bulundugu
goriilmiistiir. Yas ve kariyer basamagi gibi degiskenlerin, 6gretmenlerin yapay zekaya
yonelik algilarinda tematik cesitliligi belirgin sekilde etkiledigi gorilmiistiir. 31-45 yas
grubundaki 6gretmenlerin diger yas gruplarina gore daha fazla ve tematik agidan daha ¢esitli

metaforlar iirettikleri goriilmiistiir. Geng 6gretmenler daha ¢ok tehdit ve belirsizlik vurgusu



yaparken, ileri yas grubundakiler yapay zekdyir daha cok yardimci bir arag olarak
degerlendirmistir. Kariyer basamagi agisindan, uzman 6gretmenlerin daha derinlikli ve ¢ok
boyutlu metaforlar iirettikleri, 6zellikle olumlu temalarda yogunlastiklart gdzlenmistir.
Ogretmen unvanina sahip katilimeilar daha ¢ok tehdit ve insan-merkezli temalarda temsil
edilirken, bagdgretmenlerin katkis1 siirli ve daha ¢ok yardimci temasiyla siirl kalmastir.
Yapay zekayr kullanan Ogretmenler, teknolojiyi daha olumlu ve c¢ok boyutlu bir
perspektiften ele alirken; kullanmayanlar daha temkinli ve tehdit temelli metaforlar
liretmistir. Arastirma sonuglari, 6gretmenlerin yapay zekaya yonelik algilarinin ¢ok katmanl
ve celiskili yapisin1 ortaya koymakta; teknolojik deneyimin bu algilar {izerindeki
dontstiiriicti  etkisini  vurgulamaktadir. Bu baglamda, 06gretmenlerin yapay zeka
farkindaliklarini artirmaya yonelik uygulamali egitimler, etik temelli icerikler ve rehberlik

modelleri gelistirilmesi gibi 6neriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Metaforik algi, sinif 6gretmenlerinin metaforik algilari, yapay zeka
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This research aims to reveal the metaphorical perceptions of classroom teachers towards
artificial intelligence and to examine these perceptions in terms of individual variables such
as gender, age, career stage and artificial intelligence usage status. 103 classroom teachers
participated in the study, which was conducted with the phenomenological design, one of
the qualitative research methods. Data were collected through the semi-structured metaphor
form created with the expression "Artificial intelligence is like ... because ..." and analyzed
through content analysis using the MAXQDA computer program. A total of 103 valid
metaphors were produced by the participants and these metaphors were classified under five
thematic headings as "Helping/Guiding", "Human-Identified", "Machine-Centered",
"Suspicious and Curiosity-Arousing" and "Threatening". The findings showed that teachers
evaluated artificial intelligence not only as a technical tool but also in terms of its
pedagogical, cognitive, ethical and emotional aspects. According to the gender variable,
female teachers developed more critical and ethically oriented approaches; It was observed
that male teachers made more pragmatic and functional evaluations. It has been observed
that variables such as age and career stage significantly affect thematic diversity in teachers
perceptions of artificial intelligence. It was observed that teachers in the 31-45 age group

produced more and thematically more diverse metaphors than other age groups. While young

vil



teachers emphasized threat and uncertainty more, those in the older age group evaluated Al
more as a helping tool. In terms of career stage, it was observed that expert teachers produced
more in-depth and multi-dimensional metaphors, especially focusing on positive themes.
While participants with the title of teacher were represented more in threat and human-
centered themes, the contribution of head teachers was limited and limited to the helping
theme. While teachers who used Al approached technology from a more positive and multi-
dimensional perspective, those who did not use it produced more cautious and threat-based
metaphors. The research results reveal the multi-layered and contradictory structure of
teachers' perceptions of Al; they emphasize the transformative effect of technological
experience on these perceptions. In this context, suggestions such as practical training,
ethically based content and the development of guidance models to increase teachers'

awareness of Al were presented.

Keywords: Artificial intelligence, metaphorical perception, metaphorical perceptions of

classroom teachers
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1. GIRIS

Bu boéliimde, aragtirmanin problemi, amaci, 6nemi, varsayimlart ve sinirliliklarma yer

verilmigtir.
1.1 Problem Durumu

Yapay zeka, cesitli sektorleri etkileyerek bireylerin yasam tarzinda koklii degisimlere yol
acmaktadir. Giivenlik, saglik, iletisim gibi yasamin birgok kritik noktasinda yer almakla
beraber, egitim hizmetlerinde de 6nemli gorevler {istlenmeye hazir hale gelmistir (Kavak ve
Yilmaz, 2024; Kerr ve Popenici, 2017). Uyarlanabilir sistemler bireysellestirilmis 6§renme
ortamlar1 olusturur ve arz-talep dengesini daha etkin saglar. Zaman ve kaynak israfi nlenir.
Saglik, egitim, tarim ve kent planlamasi gibi alanlarda biiylik veri kiimelerine erigim
kolaylasir ve bu veriler hizli sekilde islenir. Bilgiye erisimi kolaylastirarak bireysel
potansiyelin daha etkili kullanilmasini saglar. Ayrica, 6zel gereksinimli bireylerin fiziksel,
bilissel ve sosyal katilimi desteklenir. Yapay zeka, sundugu olanaklarla birlikte ¢esitli
riskleri de beraberinde getirmektedir. Gizlilik ve gilivenlik baglaminda; kimlik hirsizligi,
zararl igeriklerin yayilmasi, konum takibi ve biyolojik verilerin (genetik ya da duygusal)
korunmasi gibi tehditler s6z konusudur. Ayrica, hizmet erisimi, kapsayicilik ve firsat esitligi
acisindan; egitim, saglik, sosyal yardimlar, isttihdam ve altyap: hizmetlerine yonelik
siralamalarda olusabilecek adaletsizlikler, sistemsel hatalara bagli riskler arasinda yer
almaktadir (Sagan vd., 2022). Bu riskler, teknolojinin sundugu c¢oziimlerin her zaman
tarafsiz ve adil olmadig1 gergegini hatirlatmakta; bu noktada tekno-¢oziimciiliik anlayisi

Onemli bir tartisma alan1 olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Tekno-¢oziimciilik  (Teknosolutionizm), karmasik toplumsal sorunlarin teknoloji
aracihgiyla  diizeltilebilecegi  anlayisim  vurgulamaktadir.  Ornegin  internetin
yayginlagsmasiyla Ogrenme ve Ogretim metotlariin degistigi, dolayisiyla egitimin
bozuldugu, bu durumun yine teknoloji araciligryla diizeltilebilecegi varsayimi bir tekno-
¢Oziimciiliik anlayisidir. Tekno-¢oziimciiliik, yapay zeka araclarimi tarafsiz, dogru, verimli
¢Oziimler gibi sunmaktadir. Ancak bu yaklagimin altinda insan yargilari, ¢ikar miicadeleleri
ve deger tercihlerinin iizeri ortiildiiglinden siiphelenilmektedir. Bu yilizden yapay zeka

sistemlerinin kamu politikalarinda kullanilirken, bu teknolojinin toplumu temsil etme



stirecleri iyi arastirtlmalidir. Ciinkii algoritmalarin isleyisi bir kara kutu gibi goriindiigiinden
yeterince seffaf degildir. Yapay zekanin hiz, verimlilik ve tarafsizlik gibi olumlu 6zelliklerle
anilmasi, kodlama siireglerindeki insan miidahalelerini gizlemektedir. Insanligin biiyiik
cogunlugu gibi egitimciler, veliler ve ilgili alanda uzmanlasmis kisiler arasinda da yapay
zekanin giiclii yonleri ile potansiyel risklerine dair heniiz fikir birliginin olugmadigi

goriilmektedir (Paul, 2022; Sacgan vd., 2022).

Yapay zeka teknolojilerinin tasidig1 tiim risklere ragmen egitime entegrasyonunun kiiresel
6l¢ekte hiz kazandig1 goriilmekte; bu teknolojiye yonelik kuskular azaldik¢a, klasik 6gretim
yaklasimlarinda koklii dontisiimler gézlemlenmektedir (Churi vd., 2023). Egitimde yapay
zekanin yaygin kullanimi, 68rencilere geleneksel d6gretim yontemlerine kiyasla daha giicli
bir geri bildirim saglama potansiyeli sunmaktadir (Chan ve Zary, 2019; Chen vd., 2020).
Ogrenme siirecinin sinif ortami disina da yayginlastiriimasi, 6grenci ve dgretmenlerin egitsel
performanslarinin degerlendirilmesi, kesintisiz is birligi ve miisavirlik hizmetlerinin
siirdiiriilmesi, hizmetlerin seffaflig1 gibi durumlar yapay zeka ile gergeklestirilebilmektedir
(Osetsky vd., 2020). Yapay zeka egitim alaninda kullanilarak 6grencilerin 6zelliklerini,
ihtiyac duyduklari bilgileri, zeka boyutlarini, eksik bilgilerini ya da benzeri bilgileri hizli bir
sekilde analiz edip bunlara uygun déniitler sunabilmesi bakimindan énemlidir. Ornegin
yakin zamanda yasanan pandemi siirecinde, benimsenmesi gereken egitim modeli
konusunda cesitli kavramsal belirsizlikler ortaya ¢ikmis; 6zellikle acil uzaktan egitim,
¢evrim i¢i 6grenme ve hibrit 6gretim gibi terimler sik¢a tartisma konusu olmustur. Bu durum
teknolojinin egiticiler ve dgrenciler tarafindan etkin sekilde kullanilma zorunlulugunu ortaya
cikararak egitimde teknoloji temelli farkli modellerin giindeme getirilmesini desteklemistir

(Tapalova ve Zhiyenbayeva, 2020; Yurdakal, 2022).

Bilgi caginin etkisiyle birlikte, teknolojik terimler ve bunlara dayali uygulamalar, egitim-
Ogretim siireclerinde giderek daha fazla yer bulmaya baslamistir. Gliniimiizde bilginin hizla
donlismesi, internet erisimiyle islev kazanan dijital okuma becerilerinin degerini
yukseltmistir. Bu baglamda, e-kitap kavrami ve dijital okuma pratikleri 6nem kazanmustir.
Sayisiz yayin, kompakt bir elektronik aygit aracilifiyla kolaylikla tasinabilir hale
getirilmistir. Ornegin Milli Egitim Bakanligi'nin EBA platformu iizerinden sundugu dijital
ders kitaplar1 sayesinde oOgrenciler, ders iceriklerine tablet, telefon veya bilgisayar
araciligiyla kolayca erigebilmekte; basili materyal tasimadan kaynaklara ulasabilmektedir

(Akbas, 2019). Benzer bicimde, yapay zeka uygulamalar1 da egitimin dijitallesme siirecinin
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bir uzantis1 olarak degerlendirilmektedir. Yapay zekd, bireysellestirilmis Ogrenme
deneyimleri sunarak bu doniisiimiin daha islevsel ve dinamik bir boyut kazanmasina katk1
saglamaktadir (Yurdakal, 2022). Dijital 6grenme imkanlarinin yayginlagsmasi yapay zekanin
dil 6grenimine katki sunma potansiyeli lizerindeki ¢alismalara da zemin hazirlamistir. Bu
baglamda yabanci dil olarak Ingilizce 6grenen 36 Koreli 6grencinin psikolojik 6zelliklerini
inceleyerek, sohbet robotlarinin pedagojik, teknolojik ve sosyal yonlerinin GenAl (Uretken
Yapay Zeka) temelli dil 68renimine etkisini ortaya koymay1 hedefleyen Jeon’un (2024)
yuriittiigii arastirmada, 6grencilerin dil 6grenme motivasyonlarinin, bu robotlara yonelik
algilartyla sekillendigini ortaya koymustur. Ogrenciler, sohbet robotlarini gergek birer
iletisim partneri olarak degerlendirdiklerinde, konugma etkinliklerine katilma konusunda
daha istekli davranmis ve teknolojiyi 6grenme silirecine entegre etmeye devam etmislerdir.
Buna karsin, robotlar1 yalnizca birer makine olarak goren 6g8rencilerde, derslere yonelik
olumsuz tutumlar gelismis ve iletisim kurma istekleri azalmistir. Pedagojik agidan anlaml
gordiikleri robotlar1 kullanan bireyler, teknik sinirlamalar1 g6z ardi etme egilimi géstermis
ve bu araglar1 kullanma konusundaki kararliliklarin stirdiirerek, gorevleri gergeklestirmede
i¢sel motivasyonlarini desteklemislerdir (Dornyei, 2002; Fryer vd., 2019). Arastirma insana
benzer gorevleri yerine getiren makinelere yonelik algilarin, bireylerin egitsel
motivasyonlar1 {izerindeki etkilerini degerlendirme bakimindan da ©onemli bulgular

sunmustur.

Yapay zekanin insani dokunustan yoksun olmasi sebebiyle gercek bir duygusal etkilesim
yaratamayacagi probleminden hareketle, yapay zekanin mimari tasarimda duygusal tepkiler
olusturma yetenegini ve mesleki egitimin bu algiya etkisini inceleyen bir ¢alismada, yapay
zekanin insan deneyimlerini yansitan duygusal mekanlar iiretmede énemli bir potansiyele
sahip oldugu sonucuna ulasilmistir. Yapay zeka, hem gercek¢i hem de estetik acidan
etkileyici gorsel ¢aligmalar ortaya koyabilme yetenegine sahiptir. Kapsamli duygusal veri
setleri kullanilarak egitildiginde, yapay zeka insan eliyle olusturulan sanat eserlerinin
izleyicide biraktigi duygusal etkileri benzer sekilde ortaya c¢ikarabilmektedir. Calisma
ulastig1 sonuclarla, gelecekte insan ve yapay zeka is birligini, kiiltiirel ve sosyal duygusal
dinamiklerle birlikte aragtirmay1 6nererek, teknolojinin ve yaraticiligin kesisiminde davranis

bilimlerine katki sunmay1 amaglamistir. (Zhang vd., 2024)

Yapay zeka teknolojileri, kullanim amaglarina bagli olarak ii¢ ana grupta incelenmektedir:

2 e

“dar yapay zeka”, “genel yapay zeka” ve “sliper yapay zekad” (Azure, 2023; International
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Business Machines [IBM], 2023). Dar yapay zeka, belirli gérevleri insanlara kiyasla daha
hizl1 ve hatasiz bicimde yerine getirebilen sistemleri ifade eder. Giiniimiizde gelistirilen
yapay zeka uygulamalarinin biiyiik bir boliimii bu diizeyde konumlanmakta olup, otonom
araclar ile dijital asistanlar buna 6rnek olarak verilebilir (Altun vd., 2023). Genel yapay zeka
ise “insan diizeyindeki yapay zeka” ya da “gii¢lii yapay zeka” seklinde tanimlanmakta; tim
biligsel gorevleri insanlar kadar basaril sekilde gergeklestirme potansiyeline sahip sistemleri
kapsar. Bu teknoloji tiirii, kurgu eserlerde yer alan, bilingli kararlar alabilen ve iradi
davraniglar sergileyen robotlarla iligkilendirilmektedir (Sayar, 202; Azure, 2023; IBM,
2023). Teorik olarak bu diizeydeki sistemler; karmasik problemleri ¢ézme, belirsiz
kosullarda degerlendirme yapma ve ge¢mis deneyimlerden yararlanma becerisine sahiptir.
Stiper yapay zeka ise insanlar1 entelektiiel, duygusal ve sosyal alanlarda asabilen sistemleri
ifade eder; bilimsel iiretkenlikten sosyal etkilesim becerilerine kadar pek ¢ok alanda iistiin

performans sergileyebilecek diizeydedir (Altun vd., 2023).

Giincel egitim teknolojilerinde siklikla “dar yapay zeka” uygulamalar1 tercih edilmekte; bu
sistemler 6gretmen ve dgrencilere asistan rolii {istlenmektedir (Sayar, 2021). Ozellikle ders
iceriklerinin planlanmasi, arastirma siireclerinin kolaylastirilmasi, dil 6grenimi, gorsel-
isitsel materyal {liretimi ve sunum becerilerinin gelistirilmesi gibi alanlarda énemli katkilar
sunmaktadir. Bu durum, yapay zekanin egitim siireglerine dogal bigimde entegre olmasini
saglamis; alandaki gelismeleri hizlandirmistir (Kose vd., 2023). Bu dogrultuda, Milli Egitim
Bakanligi [MEB] tarafindan “Yapay Zeka Uygulamalar1” dersi, 7. ve 8. sinf diizeyindeki
ortaokul 6grencilerine yonelik segmeli dersler arasina dahil edilmistir (MEB, 2023). Ayni
zamanda Yiiksekogretim Kurulu, yapay zeka temelli alanlara yonelik akademik yapilarin
gliclendirilmesi amaciyla cesitli ¢alistaylar diizenlemis; bu kapsamda dijital doniigiim, veri
bilimi ve yapay zeka ekseninde nitelikli insan kaynagi yetistirilmesini hedefleyen yeni lisans
ve 6n lisans programlarmin agilacagini duyurmustur. “Yapay Zeka ve Makine Ogrenmesi”
ile “Veri Bilimi ve Analitigi” basliklar1 altinda lisans diizeyinde, “Robotik ve Yapay Zeka”,
“Yapay Zeka Operatorliigii” ve “Biiyiik Veri Analistligi” gibi alanlarda ise on lisans
diizeyinde toplam 12 yeni programin Ogretime kazandirilmasi planlanmaktadir
(Yiiksekogretim Kurulu [YOK], 2024). Ote yandan, Istanbul’daki bir vakif {iniversitesi,
Tiirkiye’de bir ilki gergeklestirerek “Yapay Zeka ile Sanat Tasarim1” dersini miifredatina
dahil etmistir (ihlas Haber Ajansi1 [IHA], 2022). Bu gelismeler, yapay zeka teknolojilerinin

tiniversite diizeyindeki sanat egitimiyle bulustugunu ortaya koymaktadir (Kirazli, 2022).



Egitimde yapay zekanin daha etkin kullanimma yonelik calismalar sonucu, egitimin
paydaslarini olusturan veli, 6gretmen, 6grenci ve yoneticilerin yapay zekadan onemli
diizeyde etkilemesi beklenmektedir (Osetsky vd., 2020). Yapay zeka, bilgi temelli hizmet
alanlarinda tekrar eden isleri iistlenerek siirecleri hizlandirmakta ve bu degisimle birlikte
farkli yetenekler gerektiren yeni gorev alanlar1 olusturmaktadir. Temel egitimin en 6nemli
ogelerinden sinif 6gretmenlerinin goriisleri, yapay zeka teknolojilerinin egitim ortamlarina
basaril1 bicimde entegre edilmesinde ve etkili kullanilmasinda temel bir faktér olarak 6ne
cikmaktadir (Kavak ve Yilmaz, 2024). Bu baglamda metaforik nitelige sahip dil, belirli
temalar etrafinda sekillenen bilingli tercihlerin arkasindaki ortiik inanglari, tutumlari ve

varsayimlar1 gorliniir kilmada etkili bir arag islevi gorebilir (McGrath, 2006).

Kasoutas ve Malamitsa (2009), metaforlarin ii¢ temel amagcla kullanildigini1 belirtmektedir:
zorlayici fikirleri ifade etmek, karmasik deneyimleri betimlemek ve diisiinceleri daha canl
bir bigimde aktarabilmek. Egitim arastirmalarinda ise metaforlar, genellikle 6gretmenlerin
degerlerini, tutumlarin1 ve uygulamalarini agiga ¢ikarmak i¢in kullanilmaktadir (Baveja ve
Kalra, 2012; Jensen vd., 2021). Bu baglamda metaforik ifadeler, sinif 6gretmenlerinin
diisiinsel farkindalik gelistirmesi ve igsel siireclerini yansitmasi amaciyla kullanilabilir
(Cameron ve Maslen, 2010). Ayrica bu metaforik algilar, yapay zeka destekli sinif
ortamindaki uygulamalarin yoniinii belirlemede, 6grenme siireglerini desteklemede ve simif
Ogretmenlerinin bu teknolojiye yonelik davramigsal egilimlerini ongormede de katki
saglayacaktir (Tobin, 1990; De Guerrero ve Villamil, 2002). Lakoff ve Johnson (1980),
metaforlarin sadece dilsel degil ayni zamanda diisiinsel araglar oldugunu belirtir. Bu
baglamda, siif 6gretmenlerinin yapay zekaya yonelik metaforlar1 onlarin bu teknolojiye
dair bilingli ya da oOrtiikk tutumlarii, korkularini ya da beklentilerini yansitabilir. Bu
baglamda, 6gretmenlerin yapay zekay1 hangi metaforlarla ifade ettikleri, bu teknolojiyi sinif
ortaminda bir risk unsuru mu yoksa ogretimsel bir destek araci mu1 olarak algiladiklarim
ortaya koyma potansiyeline sahiptir. Metaforlar, 6gretmenlerin hem pedagojik rollerini hem
de mesleki kimlik yapilarini nasil insa ettiklerine dair 6nemli ipuglar1 sunmaktadir (Martinez
vd., 2001). Pinnegar vd., (2010) 6gretmenlerin 6gretim siirecinde kullandiklar1 metaforlarin,
Ogretmenlerin canlandirdig olay orgiilerine sekil verdigini ve onlar1 bicimlendirdigini ifade
etmektedir. Ogretmenlerin yeniliklere kars: tutumlarini ve teknolojik gelismeleri ne diizeyde

igsellestirebildiklerini anlamada metaforlar 6nemli bir gosterge islevi gérmektedir.

Metafor ¢oziimlemeleri, hizmet i¢i egitim ve mesleki gelisim programlarinin igeriklerinin
5



yapilandirilmasinda yol gosterici bir arag olabilir. Yas, cinsiyet, kariyer basamagi ve yapay
zekdy1 kullanma durumu degiskenlerine gore metaforik algilari incelemek, yapay zeka
kavrami konusundaki farkindaligi ortaya koymanin yaninda 6gretmenlerin yapay zekaya
yonelik tutum ve davramiglarini sekillendiren biligsel, pedagojik, teknolojik ve kiiltiirel
dinamikleri anlamamiza katki saglayabilir. Bu da egitim politikalar1 ve 6gretmen egitimi
programlarinin igerik ve stratejik tasariminda daha etkili yonlendirmelere olanak tanir. Bu
degiskenler, metafor analizinde 6gretmenlerin yapay zeka algisini ¢cok boyutlu bir sekilde
anlamaya olanak saglar. Farkli yas gruplari, teknolojik gelismelere farkli tepkiler verebilir.
Ornegin geng Ogretmenler teknolojiyi daha hizli benimserken, deneyimli gretmenler
teknolojiyi daha temkinli kullanabilir. Toplumsal roller ve teknolojiye yonelik 6nyargilar,
cinsiyet temelli farkli algilar olusturabilir. Kadin ve erkek 6gretmenlerin teknolojiye dair
metaforlarinda farkli vurgu noktalar1 (giivenlik, denetim, firsat vb.) ortaya ¢ikabilir. Uzman
Ogretmen, basdgretmen ya da 6gretmen gibi mesleki statiiler, 6gretmenlerin teknolojiyi
algilama ve uygulama bicimlerini etkileyebilir. Kariyer ilerledik¢e, Ogretmenlerin
teknolojiye bakisinda liderlik, rehberlik veya mentorluk gibi farkli roller metaforlarinda
yanstyabilir. Kullanan 6gretmenler yapay zekayr dogrudan deneyimledigi i¢in metaforlar
daha somut, islevsel veya elestirel olabilir. Kullanmayan 6gretmenlerde ise metaforlar daha
soyut, kaygi temelli ya da mesafeli bir yaklagima isaret edebilir. Sonug olarak, bu degiskenler
ogretmenlerin mesleki kimligi, teknolojiye adaptasyonu, pedagojik yaklasimlari ve bireysel
deneyimleri arasindaki farklar1 anlamada kritik bir rol oynar. Bu nedenle bu arastirmanin
problemi, “Sinif 6gretmenlerinin yapay zekdya yonelik metaforik algilar1 yas, cinsiyet,
kariyer basamagi ile yapay zekdyr kullanma durumuna gore nasildir?” seklinde
belirlenmistir. Bu problem durumlarindan yola ¢ikarak arastirmanin amaci ve Onemi

asagidaki bagliklar altinda ifade edilmistir.

1.2 Arastirmanin Amaci

Bu calismada Tiirkiye’deki simif 6gretmenlerinin yapay zeka kavrami hakkindaki metaforik
algilariin ¢esitli degiskenler agisindan incelenmesi amaglanmaktadir. Bu amacla asagidaki
alt problemlere cevap aranmstir:
1. Smf 6gretmenlerinin cinsiyete gore yapay zekaya yoOnelik metaforik algilar
nasildir?
2. Smif 6gretmenlerinin yas grubuna gore yapay zekaya yonelik metaforik algilari

nasildir?



3. Smf ogretmenlerinin kariyer basamaklarina gore yapay zekaya yonelik
metaforik algilart nasildir?
4. Smif 6gretmenlerinin yapay zeka araglarini kullanma durumlarina gore yapay

zekaya yonelik metaforik algilar1 nasildir?

1.3 Arastirmanin Onemi

[lkokul paydaslarinin belirli kavramlar hakkindaki algilarini ortaya koymaya calisan bir¢ok
calisma yiiriitiilmiistiir. Ornek caligmalar incelendiginde Kiiciik vd. (2024) teknolojinin
egitime etkileri hakkinda 6gretmen goriislerini, Pekmez vd. (2024) egitimde yapay zekanin
kullanimina yonelik 6gretmen goriislerini, Uyak (2023) okul oncesi egitim kurumlarinda
yapay zeka uygulamalarina yonelik yonetici ve 6gretmen goriislerini, Seyrek vd. (2024) ise
Ogretmenlerin egitimde yapay zeka kullanimina yonelik algilarini incelemistir. Ayrica
ogrencilerin teknolojik gelismelerle yapay zeka araclarina yonelik goriislerine yer veren
Vargiin (2023), Yagc1 ve Yildiz (2023) tarafindan yiiriitiilen ¢calismalar mevcuttur. Mevcut
caligmalar incelendiginde yapay zekanin daha c¢ok egitime etkileri ve egitimin farklh
konularmni ele aldig1 goriilmektedir (Kirmizi ve Celik, 2015; Ertiirk, 2017; Kalayci, 2018;
Arslan, 2020; Canbek, 2020; Dag, 2020; Goker ve Tekedere, 2020; Li ve Su, 2020; Liang,
2020; Pala, 2020; Qin vd., 2020; Santalla vd., 2020; Tas¢1 ve Celebi, 2020; Cetin ve Aktas,
2021). Ancak ilgili literatiir tarandiginda simif ogretmenlerinin yapay zeka kavramina
yonelik metaforik algilarini yas grubu, cinsiyet, kariyer basamaklar1 ve yapay zeka araglarin
kullanma durumu gibi degiskenler ile kapsamli bir bi¢imde ele alan bir calismaya
rastlanmamistir. Gelecekteki egitim politikalarinin planlanmasinda yapay zekanin énemli
bir yer edinecegi Ongoriildiigiinden, temel egitim hizmetlerinin yiiriitildigi ilkokul
kademesinde 6gretmenlerin bakis agisiyla yapay zekaya yonelik metaforlar araciligiyla
ortaya konulacak kavramlarin incelenmesinin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Bu baglamda
aragtirmadan elde edilecek veriler, egitim alaninda yapay zekd uygulamalarinin
benimsenmesine yonelik stratejilerin sekillendirilmesine 6nemli 6l¢ilide katkida bulunabilir.
Ayni zamanda siif 6gretmenlerinin sahip olduklar1 degiskenler 1s18inda bakis agilarini
derinlemesine analiz etmek, onlarin kaygi ve beklentilerini dikkate alarak daha etkili
uygulamalar tasarlanmasini saglayabilir; bu da egitim — 6gretim hizmetlerinin yapay zeka
destegiyle daha verimli bir sekilde doniistiiriilmesine zemin hazirlayabilir. Ayrica yiiriitiilen
bu calismanin, yapay zekanin 6grenci basarisina etkisi, 6gretmenlerin etik kaygilari, veri

gizliligi, yapay zeka destekli 6l¢me-degerlendirme uygulamalari, sinif yonetimi siireglerinde
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yapay zeka kullanimi, 6gretmen-yapay zeka is birligi modelleri ve yapay zeka okuryazarlig
gibi yapay zekanin egitimde farkli yonleriyle ele alinacagi yeni arastirmalara kaynak

olusturmasi beklenmektedir.

1.4 Varsayimlar

1. Calisma grubunda yer alan smif 6gretmenlerinin veri toplama aracindaki
sorulara i¢tenlikle ve samimi sekilde cevap verdigi varsayilmstir.
2. Katilimer sayist arastirma bulgularinin  degerlendirilebilmesi adina yeterli

goriilmektedir.

1.4 Arastirmanin Simirhhiklar:

Aragtirma Karabtik ilinde Milli Egitim Bakanlhigina bagl okullarda gorev yapan sinif
ogretmenlerinin katilimiyla sinirlidir. Ayrica arastirmada uygulanan veri toplama araci ile

elde edilen bulgular katilimcilarin goriisleri dogrultusunda analiz edilmistir.



2. LITERATUR

Bu bolimde arastirmaya katki saglayacak ilgili literatiir calismalar “Metafor”, “Yapay
zeka”, “Egitimde yapay zeka destekli uygulamalar” ve “Egitimde yapay zekaya yonelik

goriisler ve metaforik algilar” basliklar1 altinda incelenmistir.

2.1 Metafor

Bir kisinin soyut ve karmasik olan kuramsal bir olguyu anlamlandirirken ve agiklarken
kullanabilecegi zihinsel arag olarak tanimlanan metafor, Yunancada uzak anlamina gelen
"meta" (uzak) ve tagimak anlamina gelen "pherein" kelimelerinin birlesmesinden meydana
gelmektedir (Levine, 2005). Metafor, tek kelimeye indirgenmis kisa bir benzetmedir.
Kelime, benzetildigi bir diger kelimenin yerine gecerek onun anlamini iletir; ikisi arasindaki
benzerlik haz vericidir, eger bir benzerlik yok ise bu ayiplanir (Kiiclik, 2016). Lakoff ve
Johnson (1980), metaforu kavramsal alanin bir baska kavramsal alana ait bilgilere ve

deneyimlere dayanarak anlasilmasi olarak nitelendirmistir.

Lakoff ve Johnson’un (1980) gelistirdigi “Cagdas Metaforlar Teorisi” literatiirde metafor
siniflandirilmasina yonelik yaygin sekilde kabul goren kuramlardan biridir. Bu teori metafor
tirlerini varliksal metaforlar, kavramsal metaforlar ve yonelimsel metaforlar olarak iic

boyutta ele almaktadir. Bu metaforlarin 6zellikleri agagidaki sekilde ifade edilmektedir;

e Varhksal Metafor: Varliin taninmasi, anlamlandirilmasina yonelik
metaforlardir. Fiziksel olmayan varligi fiziksel olan bir varlik veya madde
olarak niteleyen metaforlardir. Bu metaforlar varligin ontolojik statiistinti
degistirerek bagka bir nesneye doniistiiriir. Hedef kaynak ile kavram arasinda
benzetme kurma yoluyla ortaya ¢ikan iligkilendirme somutlastirma ile sinirlt
kaldigindan genel ve diger tiirlere gore daha yiizeysel ozelliktedir (Arslan,
2008). Ornegin “zihnim ¢ok dolu” ifadesiyle “zihin” iginde fiziksel dzellikler
bulunan sayilabilen maddi bir varlik olarak nitelendirilmistir. “Giilmek en
etkili ilagtir”, “Bilgi mali olmayan i¢in tilkenmez bir hazinedir.” ifadeleri de
benzer sekilde varligi fiziksel 6zelliklere sahip bir madde olarak gostermesi

sebebiyle varliksal metafor kullanimini agiklamaktadir (Aksehirli, 2007).



Kavramsal Metafor: Soyut olan bir kavramin dis diinyadaki nispeten daha somut
olan algilanan bagka bir kavram araciligiyla ifade edilmesi ve anlamlandirilmasidir
(Azil1 ve Kog, 2021). Bu metaforlar bireylerin kullandiklar1 dile 6zgii deyimleri,
atasozleri ve milli 6zelliklerini vurgulayan tiim renklerini icermektedir (Arslan,
2008). Ornegin “vakit nakittir”, “hayat yolculuktur”, “anlamak gormektir”
ifadelerinde oldugu gibi belirli bir yapiya sahip “kaynak alan” araciligiyla, soyut ve
anlagilmas1 zor bir yapiya sahip olan “hedef alan” anlasilmaktadir. Yine “ask bir
atestir” ifadesinde “ask” soyut kavrami, somut gibi goriinen ancak kendi igerisinde
sicaklik, yakicilik gibi soyut anlamlar barindiran “ates” kavramiyla
iliskilendirilmigstir. Bu metaforlar soyut olan1 vurgulamak, anlamak ve nitelemek
amaciyla dis diinyadaki somut deneyimlerden yararlanmada en giiclii ara¢ olarak

gorilebilir (Kévecses, 2017).

Yonelimsel Metafor: Bireylerin yasadigi diinyadan esinlenerek olusturdugu
metaforlardir. Yon metaforlar1 kavramlarin mekansal agidan birbiri ile iliski halinde
oldugu metafor tiiridiir. Bu metafor imaj tasarimi (image schemata) olarak da
bilinen, soyut bir kavramin fiziksel tecriibelerle kavranmasini saglayan bir aractir.
Bu metaforlarin aktarimi, genel olarak soyut duygu ve diisiincenin tagidigi degere ve
algiya bagh olarak on-arka, i¢-dis, yukari-asagi, ote-beri gibi yonelme edatlarinin
kullanilmast ile olumlu ve olumsuz yaklagimlarin nitelendirilmesi hedeflenerek
gerceklesir. Genellikle yukarida yer alan olumlu kabul edilirken, asagida yer alan
olumsuz kabul edilir Ornegin “ayaga kaldirmak” deyimi kullanilarak olusturulan
metafor anlam ve sdylem bakimindan “yukar1” yonliidiir. Yine “i¢-ice olmak”
deyimiyle uzak-yakin yonelimli metaforlarin “yakinlik” yoniinii vurguladigi 6rnek

gosterilebilir (Akin, 2017)

Metaforlar edebiyat alaninda kelimelerin siislii ifadelendirilmesi ve vurgulanmasi amaciyla
yaygin olarak kullanilmaktadir. Boylelikle anlatilmak istenen diislincenin ya da ifadenin
anlamin1 zenginlestirmektedir. Anlatim olarak tesbih, de§ismece, mecaz-1 miirsel gibi
metaforlarin felsefe alaninda da yaygin olarak kullanildig1 bilinmektedir. Bilginin 6zii ve

bilgiye ulagsma yolunda Aristoteles’e kadar uzanan bir metafor kullanimindan bahsedilebilir
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Metaforlar giiclii ifadeler olusturma ve diisiinceyi etkili bir bigimde sunmada etkili bir
oldukca etkilidir. Bireylerin bir konuya bakis acilar1, gegmis tecriibeleri, simdiki ve gelecege
dair diisiinceleri hakkinda bilgi sahibi olabilmek amaciyla metaforlar en uygun arag¢ olarak
goriilmektedir. Egitim ogretimde ise bilginin dogrulugunun saptanmasi, bilinmeyen
kavramlarin zihinsel olarak kodlanmas1 ve hatirlanmasi, elestirel diisiincenin gelistirilmesi,
dis diinyadaki tecriibelerden yola ¢ikarak dil 6gretimine katki saglamasi gibi islevlerle

metaforlar yaygin olarak kullanilmaktadir (Usta, 2021).

Metaforlar ile zihinsel modellerimiz arasinda olduk¢a yakin bir iliskinin oldugu
bilinmektedir. Metafor kullaniminda benzetmelerden yararlanilarak zihinsel modeller
olusturulmaktadir. Yeni bir bilginin iiretilmesinde, bilinenden yola ¢ikarak bilinmeyenlere
ulasilmas1 metaforlar araciliiyla miimkiin hale gelebilir. Metaforlar anlama ve
anlamlandirma islevi sayesinde egitim 6gretim siireglerinde etkili bir arag rolii tistlenmekle
beraber, 6gretmenlerin rollerine yonelik derin bir anlayis1 ortaya koymaktadir (Saban vd.,
2006; Zheng ve Song, 2010; Usta 2021). Metaforlar, olay, olgu ve kavramlar1 benzetmeler
yoluyla algilamaya yardimci1 olan araclar olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Cerit, 2008). Yapay
zekanin egitim vizyonlarinda Onemli bir glindem olusturacagi diisiintildiigiinde bu
kavraminin smif Ogretmenleri tarafindan nasil algilandiginin metaforlar yardimiyla
belirlenmesi egitim Ogretim siireclerinin yapilandirilmasinda literatiire 6nemli katkilar

saglayabilir.

2.2 Yapay Zeka

Makinelerin insan zekasini simiile edebilmesi olasilig1 tizerinde durulan, ancak bunun bilim
kurgunun 6tesine gecemeyecegine inanilan 1920’li yillardan sonra bu konu ilk kez 1956
yilinda Dartmouth Kolejinde diizenlenen bir konferansta McCarthy ve arkadaslari tarafindan

“Yapay Zeka” terimiyle glindeme getirildi (akt. Zhang ve Lu, 2021).

2012 yilinda, gorsel tanima ve konusma alanlarinda uygulanan algoritmalarla derin 6grenme
kavraminin gelistirilmesi, yapay zeka alaninda devrim niteliginde bir adim atilmasini sagladi
(Zhang ve Chen, 2020). Arastirmacilar, yapay zeka alanindaki gelismeleri bebeklerin nesne
tanima becerilerinden ilham alarak ilerletmislerdi. Bebeklerin ¢evrelerinden nesneleri
O0grenme bi¢iminden esinlenerek, bu siliregle benzerlik gosteren, nesnelerin tanimlanmasina

yonelik bir makine 6grenimi yontemi dnerilmisti. Ornegin, bir bilgisayara ¢ok sayida kopek
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resmi yliklendiginde, bilgisayar bu gorselleri analiz eden sinir ag1 gibi yontemlerle kopeklere
ait belirgin ozellikleri tanimlayip 6grenebilir ve ardindan yeni goriintiilerdeki kdpekleri bu
ogrendikleri ozelliklere gore dogru bir sekilde taniyabilirdi (Caiming ve Weina, 2021).
Ayrica dogal dil isleme (NLP) teknolojisi sayesinde bilgisayarlar, insan diline ait metinleri

taniy1p anlayabilirdi (Bostrom ve Yudkowsky, 2014).

Yapay zeka, insanlarin ge¢miste yerine getirdigi zeka gerektiren gorevler {izerinde
yogunlasarak, bu gorevlerin bilgisayarlarla nasil yerine getirilebilecegini temele almaktadir.
Yapay zeka, veri, algoritma ve bilgi isleme yetenekleri sayesinde sorunlar1 gergekgi bir
sekilde ¢ozebilmekte ve bu sayede dnemli ekonomik kazanglar saglamaktadir. Gliglii veri
altyapisina sahip sektorler (finans, saglik, otomotiv, perakende, medya, akilli 6deme
sistemleri, egitim gibi) yapay zeka uygulamalar1 agisindan gelismis senaryolar ve firsatlar
sunmaktadir (Zhang vd., 2022). Yapay zekanin son yillarda hizla gelismesi, insanlik i¢in
onemli faydalar saglamistir. Yapay zeka, sosyal kalkinmayi tesvik eden rolii ile bu siireci
yeni bir diizeye tasirken, yasamin pek ¢ok alaninda da olumlu etkiler yaratmistir (Lu ve Xu,
2018). Bu olumlu etkiler, 6zellikle saglik sektorii gibi hayati alanlarda daha somut bir sekilde
gozlemlenmektedir. Saglik sektoriinde kullanilan karar destek sistemlerinde yapay zeka
teknolojilerinin roliiniin incelendigi bir ¢alismada, 6zellikle COVID-19 pandemisi siirecinde
bu teknolojinin nasil uygulandigina dair somut 6rneklerle bu teknolojinin kullanim alanlari
vurgulanmistir. Calismada karar destek sistemlerinin saglikta kullaniminin, dogru ve
zamaninda karar verilmesini kolaylastirdigi; hastaliklarin erken teshisine, tedavi siireglerinin
tyilestirilmesine ve saglik harcamalarinin azaltilmasina katki sundugu belirtilmistir. Yapay
zeka, artirilmig gerceklik, nesnelerin interneti ve 5G gibi teknolojilerin dniimiizdeki yillarda
daha fazla alanda yer bulmasi beklenmektedir. Bu teknolojilerin 6zellikle salgin
donemlerinde yasanan karmagsik problemlere ¢oziim iiretmede, karar alma siireclerini
hizlandirmada ve saglik hizmetlerinin etkinligini artirmada 6nemli bir rol iistlenecegi

ongoriilmektedir. (Unalan, 2023)

Yapay zekanin ilerlemesi, iilkeler i¢in ulusal rekabet giiciinii artiran bir faktér olmus ve
ulusal giivenligi saglamada stratejik bir ara¢ haline gelmistir. Bir¢ok {ilke, uluslararasi alanda
lider konuma gelmek amaciyla belirli politikalar izlemekte ve ana teknolojilerini ve
yeteneklerini giiglendirmek ig¢in stratejiler gelistirmektedir (Zhang ve Lu, 2021). Bu
stratejiler arasinda yapay zekanin egitimde siirdiiriilebilir ve etkili bir sekilde kullanim1 da

onemli bir yer tutmaktadir.
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2.3 Egitimde Yapay Zeka Destekli Uygulamalar

Egitim alaninda yeni teknolojilerin entegre edilmesi, mevcut yapinin yeniden sekillenmesine
olanak tanir. Yapay zeka temelli c¢oziimler, siire¢lerin daha anlagilir hale gelmesini
saglayarak verimliligi artirabilir. Bu doniisiim, bireysel farkliliklara duyarli, etkili ve
siirdiiriilebilir bir sistemin olusmasina katkida bulunur (Cinici, 2023). Yapay zeka
teknolojilerinin egitsel baglamda sundugu katkilar arasinda; bireysel 6grenme siireclerini
desteklemesi, 6grenme giicliiklerinin erken evrede fark edilmesini saglamasi ve bu sorunlara
yonelik ¢esitli ¢oziimler sunabilmesi sayilabilir (Drigas ve Ioannidou, 2012). Ayrica, 6zel
gereksinimli 6grenciler i¢in etkili gretim yontemleri gelistirme potansiyeli tagidigi, farkl
engel gruplarina (6rnegin isitme ya da gorme yetersizligi) sahip bireyler i¢in kiiresel 6lcekte
erisilebilir siniflar olusturabilecegi ve saglik sorunlar1 gibi nedenlerle fiziksel olarak okul
ortamina katilamayan c¢ocuklara uzaktan egitim olanaklar1 sunabilecegi vurgulanmaktadir
(Balasuriya vd., 2018; Isler ve Kilig, 2021). Ozellikle ¢cocuklara yonelik dgretim siiregleri
degerlendirildiginde, kapsayicilig1 dnceleyen, bireysel ihtiyaglara uyarlanabilen ve esnek
yapili yapay zeka destekli 6grenme araglarinin kullanimi yayginlastirilabilir (Luckin vd.,

2016; Staff, 2024).

Bireye 0zgli 6grenme siireglerinin desteklenmesinde yapay zeka temelli sistemler,
geleneksel tekdiize 6gretim yaklagimlarinin 6tesine gegerek 6grenen merkezli modellerin
Onilinii agmaktadir. Bu dijital ¢oziimler, 6grencilerin biligsel, duyussal ve davranigsal
farkliliklarint dikkate alarak 6grenme deneyimlerini kisisellestirme potansiyeline sahiptir.
Ayrica, yapay zekanin egitime entegrasyonu yalnizca bireysellestirilmis 6grenmeyi tesvik
etmekle kalmayip, 6grenme ortamlarinin fiziksel smirlarimi ortadan kaldirarak etkilesim
diizeyini artirmakta, uzaktan erisimi mimkiin kilmakta ve 6zel gereksinimli bireylerin
egitime katilmin1 kolaylastirmaktadir. Bu baglamda, yapay zekd destekli araglarin
egitimdeki rolii, sadece destekleyici bir unsur degil, ayni1 zamanda doniisiim saglayici bir

unsur olarak degerlendirilmektedir (Ye vd., 2019).

Yapay zeka, Ogretmenlerin O6grenciler hakkinda daha derinlemesine bilgi edinmesini
saglarken, O0grencilere ise kisisellestirilmis destek sunarak otomatik geri bildirim islevi
gorebilir. Bu sayede ogretmenler, siirekli tekrar eden sorular1 cevaplama zorunlulugundan
kurtulabilir. Bu tiir anlik geri bildirim sistemleri, geleneksel egitim modellerinde karsilagilan

zaman ve mekan sinirlamalarini asarak, 6gretmen-0grenci etkilesiminde yeni firsatlar
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dogurur. Ogretmenlerin her bireyin egitim siirecine dair anlik analizler elde etmesini saglar.
Bu sayede Ogretim stratejileri, her Ogrencinin ihtiyaglarma uygun bigimde
bigimlendirilebilir. Ogretmenler, sinif i¢i ve dis1 etkinlikleri daha etkili tasarlayarak bireysel

gelisimi destekleyen bir 6grenme ortami olusturabilir (Yao ve Yang, 2020).

Yapay zeka teknolojilerinin matematik 6gretiminde sundugu olanaklari ve bu teknolojilerin
O0grenme siireclerine etkisinin incelendigi Nayiroglu ve Tutak, (2024) tarafindan ytiriitiilen
calismada, yapay zeka temelli uygulamalarin bireysel 6grenme hizina ve 6grencilerin bilissel
diizeylerine uyum saglayarak ogretim siirecini farklilastirabildigi belirtilmistir. Bu
teknolojilerin 6grenci katiliminmi artirdigi, kavramsal anlayisi derinlestirdigi ve problem
¢ozme becerilerini destekledigi saptanmustir. Yapay zeka destekli sistemlerin &gretim
ortamlarinda sundugu kisisellestirilmis geri bildirim ve etkilesim olanaklar1 sayesinde
Ogrencilerin 6grenme siirecine daha aktif katilim sagladiklar1 degerlendirilmistir. Calismada,
ozellikle etkilesimli platformlar, uyarlanabilir degerlendirme araglar1 ve sanal 6grenme
ortamlarinin, matematiksel diisiinme stireglerine katk1 sundugu belirlenmistir. Bu sistemlerin
sundugu veriye dayali analiz imkanlari, 6gretmenlerin 6grencilerin 6grenme diizeylerini
daha dogru degerlendirmelerine ve Ogretimi buna gore yonlendirmelerine olanak
tanimaktadir. Caligmada yer verilen yapay zeka destekli bazi araglar ve islevleri su sekilde

acgiklanmaktadir:

Matific", gorsel anlatimla kavramlar1 sezgisel bigimde kesfetmeye olanak tanirken,
"Mathigon" bireysel ilerlemeyi merkeze alan yapisiyla aktif Ogrenme siireclerini
desteklemektedir. "PhET Interactive Simulations", deneyim temelli iceriklerle 6grenenlerin
bilimsel ve sayisal iligkileri uygulamali olarak gozlemlemelerine imkan tanir. "Desmos" ve
"GeoGebra", grafik temelli matematiksel analizlerde kullaniciy1 yonlendiren giiclii araglar
arasinda yer alirken, "Wolfram Alpha" ve "Maplesoft", sembolik hesaplama becerilerinin
gelistirilmesinde derinlemesine ¢oziimlemeler sunmaktadir. Gergeklik temelli

uygulamalardan "ClassVR", "Google Expeditions" ve "GeoGebra Augmented Reality" gibi
platformlar, ii¢ boyutlu matematiksel yapilarla soyut diisiinmeyi kolaylastirmaktadir. Ayni
sekilde "Spatial", "Augment Education" ve "Merge Cube", artirilmis ger¢eklik teknolojisiyle
Ogrencilerin 6grenme siirecine dogrudan katilimini artiran gorsel etkilesimler sunmaktadir.
Oyunlagtirma yontemleri, 6grencilerin ilgisini siirdiiriilebilir kilmak adina 6énemli bir arag
olarak 6ne g¢ikmaktadir. "Dreambox", "Prodigy Math Game" ve "Minecraft: Education

Edition", 6grenmeyi eglenceli hale getiren senaryolar sunarak 6gretimi desteklemektedir.
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Kodlama ve robotik odakli "mBlock", takim tabanli problem ¢6zme iizerine kurulu
"Breakout EDU" ve yarisma bicimli "Kahoot!" 0Ogrencilerin matematiksel diistinme
aligkanliklarin1 pekistirmektedir. Ayn1 baglamda, "Maple Calculator" problem ¢6ziim
siireclerine gorsel ve hesaplamali katkilar saglamaktadir. Kisisellestirilmis 6gretim, yapay
zeka destekli iceriklerin sundugu esneklik sayesinde 6grenen odakli yaklagimlari miimkiin
kilmaktadir. "Khan Academy", "Smartick" ve "Acadly" gibi platformlar, kullanic1 diizeyine
gore degisen igerikler sunarak Ogrenmenin siirekliligini saglamaktadir. (Acadly, 2022;
Tricozzi, 2022; Yamkovenko, 2025) Matematiksel ifadeleri tamiyarak ¢oziim Oneren
"Photomath -MyScript", "Mathway" ve "Microsoft Math Solver", dgrencilerin bireysel
olarak zorlandiklar1 alanlarda destekleyici ¢oziimler iiretmektedir. Ayrica "Edpuzzle",
Ogretmenlerin video igerikleriyle etkilesimli dersler olusturmalarina olanak tanirken;
"Amy", "Cognii", "Gradescope" ve "IBM Watson Tutor" gibi gelismis yapay zeka sistemleri,
analitik geri bildirim saglayarak ogrenme siirecine rehberlik etmektedir. "Brilliant",
O0grenmeyi deneyime doniistliiren etkilesimli igerikleriyle, 6grencilerin problem ¢dzme
becerilerini derinlemesine gelistirmeyi amaclarken; "IntMath", adim adim rehberlik sunan
sohbet tabanli yapisiyla, 6grenenlerin matematiksel diisiinmeyi yapilandirmalarina katki
saglar. "Symbolab", c¢esitli diizeylerdeki problemlere ayrintili ¢oziimler iireterek kavramsal
anlamay1 desteklerken; "MATHia", bireysel eksiklikleri anlik olarak analiz eden ve her
kullaniciya 6zel igerikler sunan uyarlanabilir bir 6grenme deneyimi sunar. "Plaito", farkl
ders alanlarim1 kapsayan oyunlastirilmis yapisiyla, 6grencilerin matematiksel anlayislarini
eglenceli ve etkilesimli yollarla pekistirmelerine olanak tanir. "AI Math Coach", ebeveynlere
yonelik hazirladig1 kisisellestirilmis materyaller aracilifiyla evde destekleyici 6grenme
ortami olusturur. "StepWise Math", yogun c¢alisma doénemlerinde Ogrencilerin 6grenme
stratejilerini yonlendiren, sinav dncesi odakli bir dijital destek aracidir. Son olarak "Eduten",
O0grenci performansina gore bi¢imlenen etkinlikleriyle, farkli yas gruplarinin 6grenme
motivasyonunu artirmay1 hedefleyen esnek ve kullanici dostu bir platform olarak 6ne ¢ikar.
Yapay zeka uygulamalar 6gretmenlerin rehberligini tamamen ortadan kaldirmasa da 6gretim
stirecini destekleyici ve zenginlestirici bir rol iistlenmektedir. Bu baglamda, teknolojinin
pedagojik temelli bir yaklasimla kullanilmasi gerektigi, sadece teknik yeterlilik degil ayni
zamanda egitsel amaclara hizmet eden bilingli bir planlamanin da gerekli oldugu ifade

edilmektedir (Nayiroglu ve Tutak, 2024)

Giliniimliz kosullarinda bireylerden beklenen, uzun siire boyunca tek bir konuya

odaklanmaktan ziyade, karsisina ¢ikan anlik uyaranlara ¢evik bigimde yonelme becerisidir
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(Shapiro, 2020). Bu cergevede gelistirilen yapay zeka uygulamalari, ¢ocuklarin kisa zaman
araliklarinda etkili sekilde calisabilmesine olanak taniyan esnek Ogrenme alanlart
sunmaktadir (Kuprenko, 2021). Diinya genelinde yiiriitiilen baz1 projelerde, 6rnegin PopBots
gibi girisimlerde, ¢ocuklara bu teknoloji hakkinda temel diizeyde farkindalik kazandirmak
amaciyla cesitli egitim igerikleri hazirlanmakta; ayn1 zamanda sosyal robotlarla etkilesim
kurmalar1 da desteklenmektedir PopBots, ¢ocuklarin yapay zekay1 eglenceli ve etkilesimli
bir sekilde 6grenmelerini saglayan, programlanabilir sosyal robotlardir. Bu sistem; mobil
cihazlarla calisan bir robot, LEGO ve Arduino parcalari ile bir programlama araytiziinii bir
araya getirir. Cocuklar, oyunlar ve sanatsal etkinlikler araciligtyla algoritma kurma, oriintii
tanima ve temel makine 6grenimi kavramlarini deneyimleyerek kesfeder. PopBots seti,
cocuklarin 151k, yakinlik ve dokunma gibi sensorleri kullanarak deneyler yapmalarina ve
kendi robotlarin1 olusturmalarina olanak tanir. Baglamalarimi1 kolaylagtirmak icin sette bazi
parcalar onceden birlestirilmis olarak gelir; 6rnegin hareket edebilen bir araba, yOniinii
degistirebilen bir baslik ve donen bir kol hazir sekilde sunulur. Programlama i¢in Scratch
Jr’a dayali PopBlocks adli gorsel bir dil kullanilir. Bu sayede ¢ocuklar, sensorlerden gelen
verileri kullanabilir, motorlar1 ¢alistirabilir, LED 1siklar1 ve robot yiiz ifadelerini
degistirebilir, miizik calabilir veya robotun cesitli hareketlerini kontrol edebilir. Bu yapi,
farkl ilgi alanlarina sahip ¢ocuklara hitap eder ve kodlamay1 eglenceli hale getirir. Setin
icinde, el sallandiginda sizi selamlayan bir robot, ses duyunca dans eden ve 151k rengi
degistiren bir arag¢ ya da yaklastiginizda nota sdyleyen bir miizik robotu gibi 6rnek projeler
de yer alir. Ornegin, bir etkinlikte cocuklardan robota saglikli ve sagliksiz yiyecekleri ayirt
etmeyi Ogretmeleri istenir. Bu siiregte, yapay zekanin kararlarmi verilen Orneklerden
ogrendigini ve yanlis 6rneklerle hatali sonuglar iiretebilecegini gozlemlerler. PopBots, yapay
zekay1 erken yasta 6grenilebilir, anlasilir ve erisilebilir kilmay1 hedeflemektedir (MIT Media
Lab, 2021; Williams vd., 2019). PopBots materyallerine yer veren temsili gorsele Sekil

2.1°de yer verilmistir.

Sekil 2. 1: PotBots
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Chen vd., (2024) yiriittiikleri ¢alismada, 6-12 yas arasindaki ¢ocuklar i¢in gelistirilmis
yapay zeka destekli bir gorsel programlama 6grenme aract olan ChatScratch’1 tanitarak bu
aracin programlama 6grenmedeki kolaylastirici roliinii vurgulamislardir. Bu arag, cocuklarin
dogal dilde verdikleri komutlar1 anlayarak uygun gorsel bloklara doniistiirlip ve
programlamay1 eglenceli bir sekilde 6gretme mantigima dayanmaktadir. Yapay zeka,
cocuklara anlik geri bildirimler sunarak 6grenme siireclerini kisisellestirmekte ve gretici
destek saglamaktadir. Arastirma, ChatScratch’in geleneksel yontemlere kiyasla cocuklarin
daha fazla etkilesimde bulunmalarini sagladigini ve 6grenme motivasyonlarini artirdigini
gostermektedir. Calisma, yapay zeka ve gorsel programlama araglarinin, erken yaslarda
programlama 6gretiminde biiyiik bir potansiyele sahip oldugunu ortaya koymakta, gelecekte
bu aracin daha genis kitlelerle test edilmesi ve egitimde daha fazla uygulanmasi
onerilmektedir. ChatScratch platformunun arayiiziine ait gorsel Sekil 2.2°de

gosterilmektedir.

EATA) Owstr Kesfet Fikiler Haknda @ Am ScratcheKatl  Giris
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One Gikan Projeler

BONSEAIL

— start
Rive Crosin

v Crosing
Blockboy 2: Awes... Bamboozied Dirt Dash River Crossing Bonsai (WIP)
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Sekil 2. 2: ChatScratch

Tiirk Telekom istiraki, Sebit tarafindan gelistirilen “Vitamin ilkokul” platformu ilkokul
diizeyindeki 6grencilere yonelik bir dijital egitim platformudur. Yapay zeka teknolojisiyle
desteklenen bu uygulama, 6grencilerin bireysel ihtiyaglarina gore kisisellestirilmis 6grenme
deneyimleri sunmaktadir. Yapay zeka, ogrencilerin performansini analiz ederek her bir
Ogrenci i¢in uygun 0grenme hizini ve zorluk seviyelerini belirler. Ayrica, 6gretmenler ve
veliler, 6grencilerin gelisimini anlik olarak izleyebilir ve detayli raporlar alabilirler. Vitamin

Ilkokul, SE Ogrenme Modeli'ni benimseyerek oOgrencilerin aktif katilmin1 ve kalici
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O0grenmeyi tesvik eder. Bu sayede egitim siireci daha etkili ve verimli hale gelir. Yapay zeka
entegrasyonu sayesinde, 6grencilerin 6grenme siireci daha dinamik ve kisisellestirilmis bir
hale gelmektedir (Anadolu Ajans1, 2024). Vitamin ilkokul platformu tanitim gorseline Sekil

2.3’te yer verilmistir.

Sekil 2. 3: Vitamin flkokul

ClassDojo, Tiirkge dil destegi sunan ve iicretsiz olarak kullanilabilen, sinif i¢i etkilesimleri
giiclendirmeye yonelik dijital bir platformdur. Ogretmenler, bu sistem iizerinden
ogrencilerin davraniglarini takip edebilir, olumlu tutumlar: ddiillendirebilir ve bireysel geri
bildirimlerde bulunabilir. Yapay zeka destegi sayesinde, 68rencilerin performans verilerine
gore kisisellestirilmis 6diil sistemleri ve gelisim planlar1 6nerilir. Sinif ortaminda, 6grenciler
kazandiklar1 puanlarla motive edilirken, dgretmenler de ogrenci gelisimini diizenli ve
verimli bir sekilde izleyebilir (Brown, 2021). ClassDojo platformuna ait 6rnek gorsel Sekil
2.4’te yer almaktadir.
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Sekil 2. 4: ClassDojo

Padlet, Tiirkce dil destegi sunan ve ticretsiz olarak erisilebilen, sinif i¢i i birligini artirmaya
yonelik dijital pano uygulamasidir. Ogrenciler ve 6gretmenler, bu platformda metin, gorsel,
video ve baglantilar gibi gesitli igerikleri kolayca paylasabilir ve birbirlerinin gonderilerine
yorum yapabilir. Yapay zeka destegi sayesinde, 6grencilerin paylasimlarina gore ilgili igerik
Onerileri sunulur ve d6gretmenlere 6grenci etkilesimlerine dayali gelisim raporlar1 saglanir.
Sinif ortaminda, 6grenciler projelerini tek bir yerde diizenli sekilde toplarken, 6gretmenler
anlik olarak paylagimlari takip edebilir ve dogrudan geri bildirim verebilir (Kleinsmith,

2017). Padlet uygulamasinda yer alan icerikleri anlatan gorsele Sekil 2.5°te yer verilmistir.
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Sekil 2. 5: Padlet
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Unal (2022), yiiriittiigii calismada bilgisayar destekli, oyun temelli bilissel egitimin saglikli
geng bireylerde dikkat fonksiyonu iizerindeki etkisini incelemistir. Arastirmaya 21-24 yas
araligindaki 64 kisi katilmig, katilimcilar rastgele olarak iki gruba ayrilmistir: Bir grup, 8
hafta boyunca her giin 20 dakikalik biligsel egzersizler yaparken, diger grup herhangi bir
egitim almamugtir. Dikkat seviyelerini 6l¢gmek i¢in kullanilan Stroop Testi ile katilimcilarin
bilgi isleme hizin1 ve secici dikkat yetileri degerlendirmistir. Baglangigta gruplarin dikkat
seviyeleri benzerken, 8 hafta sonunda bilissel egitim alan grubun test performansinin
belirgin sekilde iyilestigi goriilmiistiir. Ozellikle bilgi isleme hiz1 ve odaklanma siirelerinde
gelisme oldugu istatistiksel olarak kanitlanmistir. Arastirma ayrica, bilissel egitimin sadece
ndrolojik hastaliklar yasayan bireyler i¢in degil, saglikli gengler i¢in de faydali olabilecegini
ortaya koymaktadir. Geng yasta yapilan bilissel egzersizlerin, ilerleyen yillarda ortaya
cikabilecek zihinsel gerilemeyi dnleyebilecegi, dolayisiyla oyun temelli biligsel egitimlerin
diizenli olarak uygulanmasi, bireylerin dikkat seviyelerini ve zihinsel esnekliklerini
artirmada onemli bir rol oynayacagi vurgulanmistir. Calismada kullanilan 4 yas ve tizeri
bireyler icin gelistirilen “MentalUP” uygulamasi yapay zeka destegiyle calismakta,
bireylerin zihinsel becerilerini eglenceli ve etkilesimli gorevler araciligiyla gelistirmesine
olanak tanimaktadir. Kademeli olarak artan zorluk seviyeleri sayesinde, kullanicilarin
bireysel biligsel kapasitelerine uygun egitim almalar1 saglanmigtir. Uygulamanin sundugu
anlik geri bildirimler, katilimcilarin 6grenme stirecine daha aktif katilmalarini saglamis ve
motivasyonu artirmistir. MentalUP uygulamasina dair 6rnek gorsellere Sekil 2.6 ve 2.7°de

yer verilmistir.
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Sekil 2. 6: MentalUP uygulamasi seviye se¢imi

Sana ozel oyunlarin tamamina
erisebilmek igin sinif bilgini ve
becerilerini dogrula.

1. Sirnf (6 7 Yas)

Ssayma becerisi var mi?

D&rt islem yapabiliyor mu?

Alfabeyi tamiyor mu?

Okuma biliyor mu?

Sekil 2. 7: MentalUP uygulamasi

“Quizizz” platformu, Tirkge dil destegi sunan ve tamamen iicretsiz olarak kullanilabilen
dijital bir aragtir. Ogretmenlere, dgrencilerin ders igindeki bilgilerini test edebilecekleri
eglenceli anketler ve sinavlar olusturma imkani tanir. Yapay zeka, 6grencilerin verdigi
yanitlara gore smavlarin zorluk seviyesini ayarlayarak her 6grenciye uygun bir deneyim
sunar. Ayrica 6gretmenler i¢in gelisim raporlar1 olusturarak, 6grencilerin performanslarini
detayli bir sekilde takip etmelerini saglar. Sinif icinde, 6grenciler akilli tahtalar veya tabletler
aracilifiyla smnav ¢ozebilir, Ogretmenler ise anlik olarak Ogrencilerin performansini
izleyebilir (Sitompul vd., 2022). Quizizz platformuna dair gorsele Sekil 2.8’de yer

verilmistir.
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Sekil 2. 8: Quizizz

Ucgar (2007) tarafindan yiirtitiilen doktora tezi ¢calismasinda, artikiilasyon bozuklugu, otizm
ve zihinsel yetersizlik gibi engellere sahip ¢ocuklarin egitimi i¢in yapay zeka temelli yazilim
araglari gelistirmeyi amaglamistir. Bu baglamda ii¢ yazilim modiilii tasarlanmuis; ilki sesletim
problemlerine yonelik kelime listesi lireten, diger ikisi ise sozciik ve climleleri gorsellerle
eslestirerek dil anlama stireglerine destek veren uygulamalardan olusturulmustur. Modiiller
0zel egitim merkezlerinde uygulamali olarak test edilmis ve cocuklarin dilsel gelisimine
olumlu katk1 sagladigi gézlemlenmistir. Bu araglarin, hem 6zel egitimde uygulama kolaylig:
sagladig hem de dogal dil isleme alanina katki sagladigi belirtilmistir. Calismanin, Tiirk¢e
icerikle gelistirilmis olmasi sebebiyle yerel baglamda uygulanabilirligi vurgulanmis,
bireysel farkliliklara daha duyarl, genellestirilmis araglara ihtiyag duyuldugu ifade

edilmistir. Test uygulamasinin 6rnek gorseline Sekil 2.9’de yer verilmistir.
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Sekil 2. 9: Test uygulamasi gorseli (Ugar, 2007)

Google’n gelistirdigi “Quick, Draw!” uygulamasi, Tiirk¢e dil destegi sunmakta ve tamamen
licretsiz sekilde kullamlabilmektedir. Ozellikle gocuklara yonelik hazirlanan bu sistem,
kullanicidan belirli nesneleri ¢izmesini isterken, yapay zekanin bu ¢izimleri tanima siirecini
temel alir. Eglenceli olmasinin yanmi sira ogretici yoniiyle de dikkat ¢eken uygulama,
bireylerin ¢izim yoluyla etkilesim kurmasini saglarken, arka planda ¢alisan algoritmalar her
¢izimi analiz eder ve ne oldugunu tahmin etmeye ¢alisir. Bu siirecte kullanilan yapay zeka,
her yeni kullanic1 etkilesiminden Ogrenerek tahminlerini zamanla daha isabetli hale
getirmekte ve mevcut ¢izimleri diger kullanicilarin ¢izimleri ile karsilastirma imkani
sunmaktadir (Fernandez vd., 2019). Quick, Draw! uygulamasina ait gorsele Sekil 2.10°da

yer verilmisgtir.
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Sekil 2. 10: Quick, Draw!

2.4 Egitimde Yapay Zekaya Yonelik Goriisler ve Metaforik Algilar

Yiiksek teknoloji triinii olan yapay zekanin, c¢esitli degiskenlerle sinif 6gretmenlerinin
metaforik yaklagimlart dogrultusunda incelenmesi, bu teknolojinin egitimdeki yerini,
Ogretmenler tarafindan nasil algilandigini ve nasil kullanilabilecegini anlamada kritik bir rol
oynayabilir. Asagida egitim 6gretim siireglerinde kullanilan teknolojiler ile yapay zeka gibi
teknolojik gelismelere yonelik metaforik algilar1 ortaya koyan bazi calismalara yer

verilmistir:

Seyrek vd., (2024) 6gretmenlerin yapay zeka teknolojilerinin egitimde kullanimina yonelik
algilarini inceledigi ¢alismasinda, yapay zekanin 6gretme-o6grenme siireclerinde veri analizi,
kisisellestirme ve oOgrenci davraniglarinin izlenmesi gibi islevler bakimindan faydali
bulundugu ortaya koymustur. Yapay zeka, dgretmenlerin dijital yeterliliklerini artirarak,
egitimdeki dijital degisime uyum siirecini kolaylastirmaktadir. Arastirmada katilimcilar, bu
teknolojilerin egitimde verimliligi artirabilecegini belirtmis, ancak etik sorumluluklar ve
insan etkilesiminin 6nemi gibi ¢ekincelerini de belirtmistir. Bu araclarin etkili kullaniminin

pedagojik farkindalikla miimkiin olabilecegi vurgulanmastir.

Ericok vd., (2024) tarafindan yiiriitiilen bir calismada 6gretmen adaylarinin goriislerine gore,
yapay zeka hem bilgiye erisim saglayan bir kaynak hem de rehberlik yapan bir yardimci

olarak degerlendirilmektedir. Bunun yani sira, giiclii ve karmagik bir teknoloji olarak

24



algilanmasimin yani sira, eglenceli ve kesif odakli bir alan olarak da tanimlanmaktadir.
Ogretmen adaylarinin yapay zekdy1 "arama motoru", "beyin" veya "kiitiiphane" gibi
metaforlarla ifade etmeleri, bu teknolojinin bilgi saglama ve erisim konusundaki kritik
islevini vurgulamaktadir. Bu durum, egitimcilerin yapay zeka teknolojilerini daha verimli
bir sekilde kullanma yollarmi kesfetmeleri igin énemli bir ipucu sunmaktadir. Ornegin,
yapay zekanin egitimde "profesor" veya "rehber" olarak algilanmasi, bu teknolojinin 6gretim
stireclerini nasil destekleyebilecegi konusunda degerli bilgiler saglamaktadir. "Robot" ve
"yardimc1" metaforlar ise, yapay zekanin otomasyon ve giinliik islerdeki yardimei roliine
isaret ederken, "yolculuk" metaforu, yapay zekanin kesfedilmesi gereken genis bir alan
olarak degerlendirildigini gostermektedir. Genel olarak, 6gretmen adaylarinin yapay zekaya
dair algilari, bilgiye hizla ve kolayca ulasilabilen, rehberlik eden, destekleyici, gliclii ve
eglenceli bir arag olarak sekillenmektedir. Ancak, bunun yani sira teknolojinin karmagikligi
ve ¢ok yonliiliigii de vurgulanmakta, bu durum yapay zekdnin hem sundugu potansiyel

faydalar1 hem de karsilasilan zorluklar1 gozler 6niine sermektedir.

Goksu ve Kogak (2020) tarafindan yiriitiilen ¢alismada 68retmen adaylarinin 6gretim
teknolojilerine yonelik metaforik algilar1 incelenmistir. Katilimcilara yoneltilen "Ogretim
teknolojileri ... gibidir, ¢linkii ..." sorusu iizerine, her bir 6gretmen aday1 kendi metaforunu
olusturmus ve agiklamasimi yapmistir. Ogretim teknolojilerinin genellikle; beyin, diinya,
151k, arag, bilgisayar, merdiven, oksijen, pusula, ayna, bulmaca, ilag, insan ve kilavuz
metaforlartyla tanimlandig1 goriilmiistiir. Arastirma sonuglari, 6gretmen adaylarinin 6gretim
teknolojilerine kars1 olumlu bir bakis agisina sahip olduklarini ve bu teknolojilerin 6gretim
siireclerine 6nemli katkilar sundugunu gostermektedir. Ancak, teknolojinin siirekli gelisen
bir alan olmasi nedeniyle, baz1 6gretmen adaylarinda bu gelismeleri takip etme konusunda
zorluklar yasandigi ve bu durumun algida bir belirsizlik yarattigi da anlasilmaktadir.
Ogretim teknolojilerine yonelik algmin, alana, cinsiyete ya da 6gretmenlik deneyimine gére
belirgin bir sekilde farklilasmadigi goriilmiistiir. Ogretmen adaylarnin  gretim
teknolojilerine yonelik algilar1 genel olarak olumlu olsa da, teknoloji ile pedagojiyi

birlestirme konusunda bazi giicliiklerle karsilastiklar1 sonucuna varilmistir.

Aktas (2021) yiriittiigli ¢aligmada okul yoneticileri ve oOgretmenlerinin yapay zeka
hakkindaki algilarin1 metaforlar araciligiyla incelemistir. Arastirmaya gore yOneticiler ve
Ogretmenler genel olarak yapay zekayr mekanik bir yapi olarak algilamakta ve siirekli

gelisen, insan yasamini kolaylastirict bir varlik olarak gormektedirler. Ancak, bazi
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yoneticiler ve 6gretmenler yapay zekay1 tehlikeli bir varlik olarak degerlendirmekte ve dogru
ellerde olmasi gerektigini ifade etmektedirler. Ayrica, arastirma bulgulari, yonetici ve
Ogretmenlerin yapay zeka konusunda yeterli bilgiye sahip olmadiklarimi da ortaya
koymaktadir. Aragtirma, okul yoneticileri ve 6gretmenlerin yapay zekaya iliskin daha fazla
bilgi sahibi olmalar1 ve bu teknolojiyi egitim sistemine entegre etmeleri gerektigini
vurgulamaktadir. Yine egitim politikalar1 ve hizmet i¢i egitimler yoluyla gretmenlerin bu
alandaki bilgilerini artirilmasiyla, yapay zekanin egitimdeki roliiniin giiclendirilebilecegi

Onerileri sunulmustur.

Demirtag (2023), yiiriittiigli caligmada, ilkogretim diizeyindeki egitim paydaslarinin yapay
zekaya yonelik metaforik algilarin1 belirlemeyi amaglamistir. Velilerin biiyiik kismi, yapay
zekay1 cansiz varliklarla iligkilendirmis ve en sik kullanilan metaforlar arasinda robot,
makine, bilgisayar ve program yer almistir. Bunun yani sira, bazi veliler yapay zekay1 canli
varliklarla, 6zellikle ¢ocuk ve 6grenci gibi kavramlarla tanimlamigtir. Velilerin metaforlari
olusturma sebepleri, amag¢ odakli/yardimec1, faydali/zararli, gelisebilir/6grenebilir ve
teknolojik/robotik kategorileri altinda incelenmis olup, en sik belirtilen sebepler arasinda

"istenileni yapar," "ise programlidir,”" "dogru kullanilmal,

stirekli 6grenir" ve "yapaydir"
gibi ifadeler dne cikmistir. Ogretmenler arasinda ise 35 katilimcidan 18'i yapay zekayi cansiz
varliklarla iliskilendirmis, en yaygin kullanilan metafor bilgisayar olmustur. 17 6gretmen ise
yapay zekay1 insan gibi canli varliklarla iliskilendirmistir. Ogretmenlerin metaforlar:
olusturma sebepleri, ama¢ odakli/yardimci, faydali/zararli, gelisebilir/6grenebilir ve
teknolojik/robotik kategorileri altinda degerlendirilmis olup, en sik belirtilen sebepler

n.n

arasinda "istenileni yapar," "hayati kolaylastirir," "hem faydali hem =zararli," "sonu

nmn

bilinmez," "stirekli geligir," "farkli bir boyuttur" ve "insan taklididir" gibi aciklamalar yer
almistir. Ogrenciler ise yapay zekayr cogunlukla bilgisayar, robot ve sihir gibi cansiz
varliklarla tanimlamig ve beyin ve oOgrenci gibi canli varliklar1 metafor olarak
kullanmiglardir.  Ogrencilerin metafor olusturma sebepleri ise genellikle "hayati
kolaylastirir," "bilgi barindirir," "tehlikeli," "diisiinebilir" ve "yapaydir" gibi ifadelerle
aciklanmistir. Arastirmada, farkli paydas gruplari arasinda ortak metaforlar ve metafor
olusturma sebepleri bulunmustur. Ortak kullanilan metaforlar arasinda bilgisayar, robot ve
beyin yer almakta olup, bu metaforlarin hayati kolaylastirma, ¢oziim liretme, siirekli gelisme
ve insan taklidi gibi sebeplerle olusturuldugu tespit edilmistir. Veliler, yapay zekay1 daha
cok cansiz kavramlarla iligkilendirirken, 6grenciler ve 6gretmenler arasinda ise cansiz ve

canli varliklarla iligkilendirme arasinda belirgin bir fark bulunmamistir. Velilerin bu kavrami
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yabanci bir alan olarak algiladig: diistiniilmiistiir. Sonug olarak, arastirma, yapay zekaya dair
metaforlarin katilimcilar arasinda farklilik gdsterdigini ancak bazi ortak temalarn da
bulundugunu ortaya koymustur. Yapay zeka hakkinda egitim diizeyine gore bilgi ve algi
farklarinin bulundugu bu arastirma, egitimde yapay zekanin anlasilmasini artirmak amaciyla
bazi Onerilerde bulunmaktadir. Bu Oneriler arasinda, ilkogretim diizeyindeki 0grencilere
yapay zeka kavraminin tanitilmasi, daha genis 6rneklem gruplar ile ¢aligmalar yapilmasi,
farkli yas gruplarindaki 6grencilerin yapay zeka algilarinin incelenmesi ve egitimin farkl

diizeylerinde 6gretmen ve yoOneticilerle benzer arastirmalar yapilmasi yer almaktadir.

Kurshumova (2024) calismasinda, Bulgar 6gretmenlerin yapay zekd farkindaligi ve
tutumlarini incelemis ve dikkat ¢ekici bulgulara ulagsmistir. Aragtirmada katilimcilarin biiyiik
bir boliimii (%72), yapay zeka teknolojilerine belirli bir derecede hakim olduklarini ifade
etmistir. Bu teknolojiye yonelik daha yiiksek diizeyde asinalik, ozellikle 20-29 yas
araligindaki gen¢ Ogretmenlerde ve erkek Ogretmenlerde bulunmustur. Ayrica,
Ogretmenlerin yarisindan fazlasi ders siirecinde yapay zeka tabanli araclar1 kullandigini
beyan etmistir. Bu teknolojiler, 6gretim siirecini planlama, 6l¢gme-degerlendirme etkinlikleri
yiirlitme, ddev igerikleri hazirlama, bireysel ya da grup temelli etkinlikler olusturma ve
ogrenci ¢aligmalarini puanlama gibi ¢esitli amaglarla kullanilmigtir. Yapay zekay1 diizenli
olarak kullanan 6gretmenlerin, bu teknolojiyi seyrek ya da hi¢ kullanmayanlara kiyasla daha
olumlu tutumlar sergiledigi goriilmiistiir. Katilimcilarin biiylik ¢ogunlugu, 6gretmenlerin
yapay zeka konusunda mesleki gelisim destegine ihtiya¢ duydugunu belirtmis ve bu tiir
egitimlere katilmaya a¢ik olduklarini ifade etmistir. Veriler, Ogretmen egitim
programlarinin; yapay zeka araglariin bilingli, etik ve etkili kullanimini miimkiin kilacak
dijital okuryazarlik ve uygulama becerilerini kazandiracak sekilde yapilandirilmasi
gerektigini ortaya koymustur. Bu dogrultuda, egitim kuruluslar ve ilgili paydaslarin, yapay
zekanin 6gretim amagh kullanimiyla ilgili teknik, pedagojik ve etik boyutlarda rehberlik

sunmasinin onemine dikkat ¢ekilmistir.

Viberg vd., (2023) tarafindan yiiriitiilen ¢aligmada 6gretmenlerin yapay zeka temelli egitim
teknolojilerine yonelik 6zgiiven ve anlama diizeyleri arttik¢a bu teknolojilerin faydalarini
daha ¢ok algiladiklari, endiselerinin azaldigi ve teknolojiye daha fazla gilivendikleri
sonuglarma ulasilmistir. Ayrica, 6gretmenlerin giiven diizeylerinde {ilkeler ve kiiltiirel
degerler agisindan farkliliklar gozlenmis; ancak yas, cinsiyet ve egitim seviyesi gibi

demografik 6zelliklerin bu giiven {izerinde anlamli bir etkisi olmadig: tespit edilmistir.
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Caligma, 6gretmenlerin yapay zeka tabanli egitim teknolojilerini benimsemelerinde hem

bireysel bilgi diizeylerinin hem de kiiltiirel faktorlerin belirleyici oldugunu gostermektedir.

Savaskan ve Ozer (2024) Tiirkge 6gretmen adaylarimin yapay zekaya yonelik metaforik
algilarini inceledigi caligmada, yapay zeka kavramina iligkin hem olumlu hem de olumsuz
metaforlarin iiretildigini bulmuslardir. “Insan”, “robot”, “gelecek”, “okyanus”, “firtina”,
“bahar” ve “asistan” gibi metaforlarin hem kadin hem de erkek katilimcilar tarafindan
kullanildig1, bunun yani sira “tehdit”, “katliam” ve “canavar” gibi olumsuz metaforlarin da

yer aldig1 gorlilmistiir. Adaylarin, bazi olumsuz metaforlar iiretmis olsalar da yapay zekaya

yonelik algilarinin cogunlukla olumlu yonde sekillendigini ortaya koymuslardir.

Balik¢i ve Durak (2025), yiirittiikleri ¢alismada Ogretmenlerin yapay zekaya karsi
gelistirdigi olumlu tutumlarin, dogrudan deneyim ve yeterlilik diizeyleriyle iligkili oldugunu
ortaya koymuslardir. Bu baglamda, yapay zeka uygulamalariin egitim ortamlarina etkili
bicimde entegre edilebilmesi i¢in kapsamli ve uygulamaya dayali hizmet i¢i egitim
programlarinin gelistirilmesi 6nem arz etmektedir. Egitimde yapay zeka okuryazarligini
tesvik edecek miifredat diizenlemeleri, O6gretmenlerin teknolojiye iliskin kaygilarini
azaltmanm yani sira smif i¢i kullanim siirecini de destekleyebilir. Ote yandan, okul
diizeyinde teknik altyapiin giiclendirilmesi ve yonetsel anlamda siirdiiriilebilir bir destek
sunulmasi, 6gretmenlerin dijital teknolojilere olan giivenini artirarak yenilik¢i yaklagimlari

benimsemelerini kolaylastiracaktir.

Yapilan arastirmalar, 6gretmenlerin yapay zekayir Ogretim siireclerinde destekleyici ve
kolaylastirict bir arag olarak gordiigiinii ortaya koymaktadir. Ancak etik kaygilar, teknik
yeterlilik eksiklikleri ve pedagojik entegrasyon sorunlari da 6ne ¢ikmaktadir. Yapay zekaya
iliskin metaforlar; bilgiye erisim, rehberlik, otomasyon ve gelisim kavramlar etrafinda
sekillenmekte, bu da teknolojiyi hem firsat hem risk olarak degerlendirme egilimini
yansitmaktadir. Ayrica, etkin kullanim i¢in siirekli mesleki gelisim ve dijital okuryazarligin

Onemi vurgulanmaktadir.
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3. YONTEM

Bu boliimde, arastirmanin yontemiyle ilgili bilgilere yer verilmistir. Arastirmanin modeli,
katilimcr grubu, veri toplama aracglari, analiz siiregleri ve gegerlilik ile giivenilirlik

konularina dair agiklamalar sunulmustur.

3.1 Arastirma Modeli

Bu aragtirma, nitel yoOntemlerden betimleyici fenomenoloji deseni kullanilarak
gergeklestirilmistir. Nitel aragtirmalar, bireylerin ve toplumlarin belirli bir konuya yiikledigi
anlamlar1 ortaya c¢ikarmay1 hedefler (Creswell, 2002). Fenomenoloji, bireylerin belirli bir
olgu ya da kavram hakkindaki anlayislarini, duygularini, perspektiflerini ve algilarini ifade
etmelerine olanak taniyan, bu olguyu nasil deneyimlediklerini tanimlamak i¢in basvurulan
bir nitel aragtirma yontemidir (Rose vd., 1995). Olgubilim olarak da ifade edilen bu
yaklasimda, aragtirmaci, katilimcilarin bakis agilarimi dikkate alarak konuyu anlamaya
calisir ve herhangi bir asamada miidahalede bulunmaz. Bireylerin bir olguyu nasil
algiladiklari, tanimladiklari, hatirladiklar1 ve bu olguyu bagkalarna aktarmak i¢in hangi
dilsel ifadeleri kullandiklar1 incelenir (Patton, 2018). Ayrica, karmasik kavramlar, olaylar ve
olgularin derinlemesine incelenmesinde etkili bir ara¢ olarak metafor analizinden
yararlanilir (Glines ve Firat, 2016). Fenomenoloji, filozof Edmund Husserl'in 20. yiizyildaki
caligmalarina dayanmakta olup, bu yaklasimin amaci, insan deneyimlerini anlamaktir.
Betimleyici fenomenoloji ise fenomeni tanimlayip, anlamini ortaya koymay1
amagclamaktadir (Oktem, 2005; van Manen, 2007). Bu dogrultuda arastirmada, katilimcilarin
yapay zeka kavramina iligskin 6znel deneyimlerini, algilarin1 ve anlamlandirma bigimlerini
metaforlar {izerinden analiz etmek amaciyla betimleyici fenomenoloji deseni tercih

edilmistir.

3.2 Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunda, Karabiik ilinde yer alan Milli Egitim Bakanligina bagh
okullarda gorev yapan 106 smif 6gretmenin ulagilmistir. Fakat arastirmaya goniillii katilim
saglamak istemeyen 3 form elenmis, 103 katilimci ile ¢alisma grubu olusturulmustur.

Calisma grubunun belirlenmesinde amagli 6rnekleme yontemlerinden maksimum ¢esitlilik

(heterojen) ornekleme teknigi kullanilmistir. Bu yontem, farkliliklar1 ortaya koymak ig¢in
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yaygin durumlari inceleyerek 6nemli benzerlikleri ve ayirici 6zellikleri belirlemeye dayanir
(Baltaci, 2018). Maksimum  ¢esitlilik  6rneklemesi, arastirma  kapsaminda
iligkilendirilebilecek, ortak 6zellikler tasiyan ve ayn1 zamanda belirgin farkliliklar sergileyen
durumlarin se¢ilmesini amaglar (Grix, 2010). Bu teknikte genelleme amaciyla ¢esitlilik
saglanmas1 hedeflenmez; bunun yerine, farkli durumlar arasinda ortak ya da paylasilan
olgularin varligi arastirilir ve bu ¢esitlilik dogrultusunda problemin ¢esitli boyutlari incelenir
(Marczyk vd., 2005). Maksimum c¢esitlilik yontemi, arastirilan olay veya olguya ait cesitli
farkliliklar1 igeren temel temalarin kesfedilmesi ve tanimlanmasina yoneliktir (Neuman,
2014). Literatiirde 6rneklem sayisinin az oldugu bir¢ok calismada, fazla ¢esitlilik 6nemli bir
giicliik yaratmaktadir. Ancak bu giicliik, maksimum c¢esitlilik 6rneklemesiyle asilabilir;
boylece biiylik farkliliklarin ortaya ¢ikardigi ortak Oriintiiler lizerinde durularak incelenen
olgularin benzerlikleri belirlenebilir (Travers, 2001). Bu baglamda, farkli 6zelliklere sahip
sinif 6gretmenlerinin yapay zekaya yonelik ¢esitli bakis acilarin1 ve deneyimlerini kapsamli
sekilde ortaya koyarak, konunun ¢ok boyutlu olarak anlasilmasini saglamak amaciyla
maksimum c¢esitlilik 6rnekleme yontemi tercih edilmistir. Arastirmada yer alan degiskenleri

de olusturan ¢alisma grubuna ait bilgiler Tablo 3.1°de gosterilmektedir.

Tablo 3. 1: Caligma grubuna ait bilgiler

Frekans Yiizde

Cinsiyet Kadmn 54 52,4

Erkek 49 47,6

21-30 11 10,68

Yas 31-45 63 61,17

46-65 29 28,15

Ogretmen 32 31,07

Kariyer Basamagi Uzman 6gretmen 63 61,17

Bas 0gretmen 8 7,76

Egitim-6gretim faaliyetlerinde Evet 57 55,3

yapay zeka destekli araglari

kullanma durumlari Hayir 46 44,7

3.3 Verilerin Toplanmasi

Calismada veri toplama araci olarak Saban (2008) tarafindan sistemlestirilen yar1

yapilandirilmig gériisme formu kullanilmistir. Bu form, bireylerden bir kavrami benzetme
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(gibidir) ve gerekcelendirme (¢iinkii) iceren bir sekilde ifade etmelerini isteyen bir veri
toplama aracidir. Metafor temelli arastirmalarda yaygin olarak yari yapilandirilmis soru
kaliplarina yer verilmektedir. Veri toplama amaciyla kullanilan ... gibidir. Ciinki ...”
yapisinda, “...gibidir” boliimii metaforun konusuna dair ¢agrisimsal bir baglant1 kurarken,
“clinkli” ifadesi bu baglantinin gerekgesini / kaynagini ortaya koymayr amaglamaktadir

(Saban, 2009; Atik, 2020).

Aragtirmaya katilan siif 6gretmenlerinden, “yapay zeka” kavramina iligkin olusturduklar
metaforlar1 belirlemek amaciyla, “Yapay zeka ... gibidir. Ciinkii ...” kalibin1 elektronik
ortamda tamamlamalar1 istenmistir. Ilk soruda, katilmecilarin yapay zekd ile
iliskilendirdikleri metaforlar belirlenmeye ¢alistlmistir. Ikinci soruda ise, segilen
metaforlarin gerekgeleri ile yapay zekaya dair algi, tutum ve anlayislar agiklanmistir.

Formda yer alan ‘gibidir’ ifadesi, metaforun konusu ile kaynagi arasinda bag kurulmasina
olanak saglamaktadir. Metaforun anlam kazanabilmesi i¢in gerek¢e sunulmasi zorunludur
(Yildirim ve Simsek, 2013). Metafor olusturma siirecinde, kaynak ile neden arasinda 6zel

bir vurgu yer almaktadir (Forceville, 2002). Bu vurgu, asagidaki 6rnekle agiklanabilir:

Ornek:
Yapay zeka benim i¢in bir pusula gibidir. Ciinkii yoniimii belirliyor.

Metaforun Konusu Metaforun Kaynagi

Nitel arastirmalarda metafor c¢alismalar1 6nemli bir alani olusturur. Ulkemizde ve
uluslararas1 diizeyde, egitim alaninda metaforik diisiinceyle ilgili yogun arastirmalar
yapilmaktadir. Metaforik diisiinme, mecaz yoluyla anlam olusturma siirecidir. Demir ve
Giiraksin, (2022) yapay zeka kavraminmin algilanist ve kullanom big¢imlerini daha
derinlemesine anlamak icin metaforlarin 6nemli bir ara¢ oldugunu belirtmis ve yapay

zekanin bu yontemle ele alinmasinin gerekliligini savunmustur.

Veri toplama aracinin hazirlanmasinda asagidaki agsamalar izlenmistir:

¢ Dijital ortamda doldurulabilir bir form tasarlanmustir.
e Yari yapilandirilmis form kullanarak metaforik algilara yonelik ¢aligma yapmis

bir uzmandan gorisler alinmistir.
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e Uzman O6nerileri dogrultusunda formda demografik bilgiler ve ciimle yapisina
yonelik diizenlemeler yapilmstir.
e Form dijital olarak smf Ogretmenlerine gonderilerek uygulama

gergeklestirilmistir.

Arastirma, etik ilkeler cercevesinde Universite Etik Kurulu tarafindan onaylanmis olup, veri
toplama islemi Ocak - Mayis 2025 tarih araliginda ¢evrim i¢i platformda yiiriitilmiistiir.
Smif 6gretmenlerinden cinsiyet, yas, kariyer basamagi ve yapay zekay1 egitim ortaminda
kullanma durumlarina iligkin bilgiler alinmis; yapay zeka hakkindaki duygu ve diislincelerini
gerekceli metaforlarla ifade etmeleri talep edilmistir. Ogretmenlerin forma yazdiklari
degiskenlere yonelik bilgiler ve kullandiklar1 metaforlar, arastirmanin temel veri kaynagini
olusturmustur. Her bir goriisme formu, katilimci sinif 6gretmenlerine K1, K2... gibi kodlar

verilerek numaralandirilmistir.

3.4 Verilerin Analizi

Arastirma verileri icerik analizi yontemiyle incelenmistir. Icerik analizi, yazili, sozlii ya da
gorsel verilerin diizenli bi¢cimde incelenip belirli kavramlar, temalar ve desenler
dogrultusunda yorumlanmasi siirecidir (Yildinnm ve Simsek, 2018). Bu ydntem,
katilimcilarin - belirli bir kavrami ya da konuyu nasil algiladigini derinlemesine
inceleyebilmek amaciyla siklikla tercih edilmektedir (Miles ve Huberman, 1994). Bu
nedenle siif 6gretmenlerinin yapay zekaya iligkin algilarin1 ve bu algilarin arkasindaki

anlamlar1 ortaya koymak amaciyla icerik analizi tercih edilmistir.

Arastirmada analiz siireci; kodlama ve ayiklama, kategori olusturma, gecerlik ve giivenirlik
saglama ile bulgulart yorumlama olmak {iizere dort adimda gerceklestirilmistir (Saban,
2008). Ik asamada, sinif 6gretmenlerinin olusturdugu metaforlar analiz edilerek kodlama ve
veri ayiklama islemleri gerceklestirilmistir. Dijital formda yer verilen secenek ile
aragtirmaya katilmak istemeyen 6gretmenlere ait 3 form elenerek 103 adet form ile veriler
analiz edilmistir. Verilerin analizi ve ilgili gorsellerin tiretilmesinde MAXQDA bilgisayar

programindan yararlanilmistir.

Ogretmenlerin “yapay zeka” kavramma iliskin goriisleri, kullandiklar1 metaforlar ve

gerekeeleri analiz edilerek kodlanmistir. Kategori olusturma siirecinde, sinif 6gretmenlerinin
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ortaya koydugu metaforlar yapay zeka ile baglantili benzer niteliklere gore siniflandirilarak
cesitli kavramsal kategoriler olusturulmustur. Her bir metafor ifadesi, 6gretmenlerin yapay

zekaya iligkin zihinsel temsilleriyle anlam yoniinden iligkilendirilerek analiz edilmistir.

Aragtirmanin gegerlik ve giivenirliginin saglanmasinda; katilimci ifadeleri kodlanirken
kullanilan metaforun konusu ile kaynagi arasinda iligki anlamsal agidan incelenerek
calismanin gecerliligi artirtlmistir. Ayrica kategorilerin olusturulmasinda kodlar arasindaki
tutarlik ve kategoriyi temsil etme durumlari incelenerek giivenirlige katki saglanmistir.
Olusturulan 55 kod ve 5 kategoriye ait metaforlarin, ilgili kategorilerle uyumunu
degerlendirmek amaciyla daha Once metaforik analizler gerceklestirmis bir uzmanin
goriisiine bagvurulmustur. Bu dogrultuda, toplam 103 metaforu ve 55 kodu iceren bir liste
uzmana iletilmis, tiim metaforlarin uygun kavramsal kategoriye yerlestirilmesi istenmistir.
Ardindan, uzmanin yaptigi simiflama ile arastirmacinin gerceklestirdigi simiflama
karsilastirilarak aralarindaki uyum degerlendirilmistir. Nitel arastirmalarda, istenilen
giivenilirlik diizeyine ulagmak i¢in uzman ve arastirmaci kodlamalar1 arasindaki uyum
oraninin %90 ve iizerinde olmas1 beklenmektedir (Saban, 2008). Bu calismanin gilivenirlik
diizeyi, Miles ve Huberman (1994) tarafindan 6nerilen formiil [Giivenirlik = Goriis Birligi
/ (Goriis Birligi + Goriis Ayriligi) x 100] araciligiyla hesaplanmistir. 103 kodun 99’unda
goriis birligi 4 kodda ise goriis ayrilig1 olusmus, yapilan hesaplamalar sonucunda %96,12
oraninda bir uzlasma oldugu sonucuna ulasilmistir. Son asamada ise sinif 6gretmenleri
tarafindan yapay zeka kavramina yonelik olusturulan metaforlar cinsiyet, yas, kariyer
basamag1 ve egitim Ogretim ortaminda yapay zekayi kullanma durumu degiskenleri

gercevesinde irdelenmistir.
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4. BULGULAR

Bu bdliimde, arastirmaya katilan smif Ogretmenlerinin yapay zekd kavramina iliskin
olusturduklar1 metaforlar ile bu metaforlarin yer aldig1 kavramsal kategoriler; katilimeilarin
cinsiyeti, yasi, kariyer basamagi ve yapay zekdyi1 kullanma durumlar1 gibi degiskenler

acisindan analiz edilerek yorumlanmaistir.

Smif Ogretmenlerinin Yapay Zeka Kavrammna Yénelik Kullandiklar1 Metaforlarin

Dagilhimina iliskin Bulgular
Smif ogretmenlerinin “Yapay zeka ... gibidir. Cilinkii ...” seklindeki a¢ik uglu soru
climlesine verdikleri yanitlar dogrultusunda olusturduklar1 metaforlar ve bu metaforlarin

tekrar edilme sikliklari (f), Tablo 4.1°de gosterilmistir.

Tablo 4. 1: Yapay zekaya yonelik tliretilen metaforlarin frekans tablosu

?\;l:.‘ Metafor Fr(zl:)ans ?\}l:.‘ Metafor Frezl;)ans
1. Insan 10 29. Firin 1
2. Robot 7 30. Hirsiz 1
3. Yardimci 6 31. Hirsizlik 1
4. Beyin 5 32. Insanligin sonu 1
5. Insan zekas 5 33. Internet 1
6.  Bilgisayar 4 34. Iskelet 1
7. Ansiklopedi 3 35. lyi ve tehlikeli 1
8.  Asistan 3 36. Katalizor 1
9. Duygusuz insan 3 37. Kolaylik 1
10.  Makine 3 38. Kontrolsiiz gii¢ 1
11.  Diinya 2 39. Kukla 1
12. Hesap makinesi 2 40. Kaurtaric 1
13.  lag 2 41. Otomobil 1
14.  Kilavuz 2 42. Oyun hilesi 1
15.  Kiitiiphane 2 43. Oyuncak bebek 1
16.  Okyanus 2 44, Paylasmak 1
17.  Sihir 2 45. Saat 1
18.  Siirpriz yumurta 2 46. Sanal diinya 1
19.  Taklitgi 2 47. Sinirsiz bilgi 1
20. Akl kiipti 1 48. Su 1
21.  Arama motoru 1 49. Sizgeg 1
22.  Ayna 1 50. Saka 1
23.  Bilim insani 1 51. Tuzak 1
24.  Biling 1 52. Uzay 1

(8]
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Tablo 4. 1: (devam ediyor)

25.  Cocuk 1 53. Viris 1
26. Deneyim firsati 1 54. Yapay 1
27.  Dipsiz kuyu 1 55. Yiiksek teknoloji 1
28. Ekonomi 1

TOPLAM 103

Tablo 4.1 incelendiginde, sinif 6gretmenlerinin “yapay zeka” kavramina yonelik olarak
toplam 55 metafor gelistirdigi goriilmektedir. Toplamda 19 metaforun tekrar edilme

sikliginin 2 ile 10 arasinda degistigi, buna karsilik 36 metaforun yalnizca tek bir kez ortaya

kondugu saptanmustir.
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Sekil 4. 1: Uretilen metaforlara iliskin kod bulutu

Tablo 4.1 ile Sekil 4.1°de yer alan kod bulutu gorseli incelendiginde 6gretmenlerin en sik
kullandig1 metafor “Insan” (f=10) olmustur. Bu durum, 6gretmenlerin yapay zekay1 insana
benzeterek diisiindliglini ve onun potansiyelini insani niteliklerle anlamlandirmaya
calisigini gdstermektedir. “Robot” (=7), “Yardimc1” (f=6), “Beyin” (f=5) ve “Insan
zekas1” (f=5) gibi diger sik kullanilan metaforlar da yapay zekanin islevsel ve zihinle iliskili
yonlerine odaklanildigini gdstermektedir. Ogretmenler tarafindan daha az ifadelendirilen
“Iskelet” (f=1), “Firin” (f=1) gibi metaforlar gorselde daha kiiciik olarak, daha sik
ifadelendirilen “Insan”, “Yardime1” gibi metaforlar ise daha biiyiik olarak gdsterilmistir.

"Robot" ve "Beyin" metaforlar1 sik kullanilsa da farkli gerekgelerle ifade edilip farkl
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temalarda yer aldiklar1 i¢in kod bulutunda nispeten daha kii¢iik puntolarla ve birden fazla

konumda gosterilmistir. Bu dogrultuda kod bulutu, Tablo 4.1 ile birlikte biitiinsel olarak

incelenmistir.
39
24
1t 17
[ .:‘ 5
Yardimci/Yol insanla Ozdeslestirilen Makine Merkezli Stuphe ve Merak Tehdit Olusturan
Gosteren Uyandiran

Sekil 4. 2: Kategori sistemi

Arastirmada elde edilen 103 metafor, igerik benzerliklerine gore bes kategori altinda
toplanarak Sekil 4.2°de kategori isimleri ve frekans degerleri gosterilmistir. Toplam 103
metaforun yaklasik %38’1 yardimci/yol gdsterici, %23’ insanla 6zdeslestirilen yapida
tanimlanmistir. Bu durum, 6gretmenlerin biiyiik ¢ogunlugunun yapay zekayi olumlu ve
islevsel bir yapi olarak algiladigin1 gostermektedir. Ancak %17°1ik bir kesimin makine
merkezli, %17 sinin ise sliphe ve merak uyandiran bir algiya sahip oldugu goriilmektedir.
“Tehdit olusturan” kategorisinin yaklasik %5’e denk gelen diisiik bir frekans diizeyine sahip
olmasi, siif 6gretmenlerin genel olarak yapay zekdya karsi olumlu veya notr tutum

sergilediklerini diisiindiirmektedir.
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HIYERARSIK KOD-ALT KOD MODELI
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Sekil 4. 3: Hiyerarsik kod-alt kod modeli

Sekil 4.3°te sinif 6gretmenleri tarafindan yapay zeka kavramina yonelik iiretilen metaforlarin
hiyerarsik kod-alt kod modeli gosterilmektedir. Gorselde her kategori i¢in en sik kullanilan
10 koda yer verilmistir. Ayni1 metaforik adlandirmaya sahip olmasina ragmen farkli
kategorilerde yer alan kodlar, yar1 yapilandirilmis soru climlesinde yer alan, “Ciinkii...”
ifadesiyle anlatilmak istenen gerekgelere uygun kategorilerde siniflandirilmistir. Bu durum
“Ciinkii” soru ciimlesine verilen agagidaki 6rnek yanitlarla agiklanmaktadir:
¢ Robot:
«  “Insandaki diigiinme ve konusma Ozelligi robota yiiklenen insan
beyni ozelligigorur "(K28) = Insanla dzdeslestirilen
*  “Bizim yerimize cevaplar ve bizim yerimize her isiyapar.” (K1)
= Yardimci/Yol gosteren
«  “Insanlarin iglerini ellerinden aldigimi diisiiniiyorum. Insanlar artik
arkadaslariyla ailesiyle sohbet etmek yerine yapay zekaya sorup
dertlestikleri icin insanlarin yerini alan bir robot oldugunu
diistiniiyorum. ”(K55) =» Tehdit olusturan
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e insan:

e “Zeki ama akilli olmayan insan. Belli bir programlaya
baghsin”’(K91) =» Makine merkezli

» “Fikir alabilecegimiz bir insan gibidir. Sordugumuz bir soruya cevap
verebilir ’(K27) = Yardimci/Yol gosteren

* “Insan kadar ¢ok boyutlu diistiniir"(K52) = Insanla 6zdeslestirilen

“Insanla &zdeslestirilen” kategorisi altinda 10 farkli metafora yer verilmistir. Bu kategoride
yapay zeka “insan”, “duygusuz insan”, “insan zekasi1”, “robot”, “biling”, “cocuk™ gibi
metaforlar ile ifade edilmistir. Her bir metafor insan merkezli diisliniisiin ve insansi
ozelliklerin ~ farkli boyutlarma atifta bulunmaktadir. Ogretmenlerin bu kategoride
gelistirdikleri metaforlar ile yapay zekay1 insan bigimci bir bakisla ele aldig1 sdylenebilir.
Ogretmenler tarafindan yapay zeka; “Insan zekasidir. Kendini siirekli yenileyendir”’(K49),
“Insan. Insan diisiinceleri yenekleri ile donatilmis”(K35), “Duygusuz insan. Gerceklik
tizerine olusturulmustur”(K74), “Yenidogan ve her giin gelismekte olan bir ¢cocuk gibidir.
Ebeveynlerinin sundugu imkanlar ve yeni ogretiler sayesinde siirekli gelisir "(K83), “robot
Insamin yapmast gerekenleri yapar”(K32), “Biling. Insan zekasini taklit edip oziimseyerek
kendini yeniler "(K64) gibi orneklerle ifade edilmistir. Yapay zekanin bir birey ya da

toplumsal varlik gibi diistintilmesi, biligsel ve duygusal niteliklerin ona atfedilmesine neden

olmaktadir.

“Yardimci/yol gosteren” kategorisi 24 farkli metafor ve 39 frekans ile en fazla agirliga sahip
kategoriyi olusturmaktadir. “Yardimci”, “asistan”, “kilavuz”, “ansiklopedi”, “sihir”,
“beyin”, “makine” gibi ifadeler, 6gretmenlerin yapay zekayi ozellikle egitim ortaminda
bilgiye erisim, yonlendirme ve destek saglama araci olarak tanimladiklarini gostermektedir.
Ogretmenler yapay zekayi, “Bir yardimci gibidir. Zorlandigimiz yerlerde bize yol
gosterir "(K98), “bir nevi sihir. yapabileceklerimi ¢ok kisa zamanda ve yiiksek dogrulukla
vapabiliyor”(K94), “Yerinde ve dogru islerde kullanildiginda insani motive eden bir
makine. Is yiikiinii hafifletir, pratik ¢oziimler sunar.”(K102), “Basucu rehber. Isimi
kolaylastirtyor "(K92), “Insan beyni gibidir. Her konuda insana yardimct olur "(K2), “Akilli
bir asistan. Her zaman yardim etmeye hazirdir”(K41), “Ansiklopedi. Sordugumuz her

sorunun bir yaniti var ’(K84) gerekgeleri ile tantmlamistir. Sinif 6gretmenlerin yapay zekay1

en ¢ok islevsel ve destekleyici yoniiyle iliskilendirdikleri dikkat ¢ekmektedir.
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“Tehdit olusturan” kategorisinde simif Ogretmenleri tarafindan iiretilen 5 metafor yer
almaktadir. Her bir metaforun yalmzca 1 frekansa sahip oldugu gériilmektedir. Uretilen
“Viriis”, “insanligin sonu”, “tuzak”, “hirsizlik” gibi metaforlar yapay zekay: tehlikeli bir
unsur olarak tanimlamaktadir. Yapay zeka sinif 6gretmenleri tarafindan; “7Tehlikeli bir viriis.
Viriis gibi i¢imize yayimaktadir”(K54), “Tuzak. Giiniimiiz insan potansiyelinde, giivenli
degil ”(K99), “Insanligin sonu. Yapay zeka yakinda insanlarin yerini alacak.Insan gucu ve
beynine ihtiyac kalmayacaktir (K12), “Hirsizlik. emek yok. ”(K93) seklinde ifade edilmistir.
Bu simirli sayidaki metaforlar, bazi Ogretmenlerin yapay zekdyir olumsuz sonuglar
dogurabilecek, kontroliin zorlagabilecegi bir teknoloji olarak algiladigini gostermektedir. Bu

temanin Ozellikle etik, mahremiyet ve kontrol gibi tartismalara zemin olusturabilecegi ve

mevcut tartismalar giiclendirebilecegi diistiniilmektedir.

“Siiphe ve merak uyandiran” kategorisinde toplamda 14 metafor iiretilmistir. Kullanilan
metaforlarin “dipsiz kuyu”, “kontrolsliz gii¢”, “slirpriz yumurta”, “internet”, “uzay”,
“diinya” gibi oldukga cesitli ve daha ¢ok soyut nitelikte oldugu gézlemlenmektedir. Sinif
ogretmenleri, yapay zekayr “Sirpriz  yumurta. Iginden ne c¢ikacagini  hayal
edemeyebilirsiniz”’(K69), “Uzay. Sonsuzdur”(K101), “Kontrolsuz guc. Ruhu yoktur, faydali
olabilecegi kadar zararli da olabilir.”(K3), “Gizemli bir diinya. Kesfedilmemis ¢ok sey
var’(K50) gibi anlamlar yiikleyerek ifade etmistir. Bu kategorideki metaforlar ve
gerekceleri sinif 6gretmenlerinin yapay zekay1 anlamlandirmada belirsizlik, kesfetme arzusu
ve ayn1 zamanda tedirginlik gibi sezgisel bakis agisina sahip olduklarin1 géstermektedir.

Ogretmenlerin bu metaforlar araciligiyla yapay zekanin ongériilemeyen ve karmagik

dogasina dikkat ¢ektigi anlagilmaktadir.

“Makine merkezli” kategorisi altinda yapay zeka sinif 6gretmenleri tarafindan toplamda 15
metaforik ifade ile agiklanmistir. Bu temada yer alan metaforlar, 6gretmenlerin yapay zekay1
“Bilgisayar”, “robot”, “hesap makinesi”, “yiiksek teknoloji”, “ekonomi” gibi metaforlar ile
daha ¢ok teknolojik bir sistem olarak kavramsallastirdigini gostermektedir. Ogretmenler,
yapay zekayr “Bilgisayar. Cok akilli”(K65), “Hesap makinesi. Girdilere gore sonuca
ulasir (K72), “Hayal edilemeyecek kadar yiiksek teknoloji eseridir. Bir¢ok alanda
kullanilacaktir ve daha da gelisecektir "(K8), “ekonomi. Girdiyse gore sekillenir.”(K77)

gibi ifadelerle anlamlandirmaktadir. Bu durum 6gretmenlerin bir kisminin yapay zekay1

duygudan arinmais, islem odakli bir yap1 olarak gordiigiinii agiklamaktadir.
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4.1 Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi kapsaminda, sinif 6gretmenlerinin yapay zekaya yonelik
metaforik algilarinin cinsiyet degiskenine gore nasil sekillendigi incelenmistir. Bu amacla,
Ogretmenlerin olusturdugu metaforlar tematik siniflandirmalara ayrilarak kadin ve erkek
Ogretmenler tarafindan hangi temalarin ne diizeyde tercih edildigi analiz edilmistir. Elde

edilen bulgular Sekil 4.4’te gorsellestirilerek sunulmustur.

16

INSANLA OZDESLESTIRILEN (23)
Kad n (54)
.
MAKINE MERKEZLI (18) /

YARDIMCI / YOL GOSTEREN (40)

-]

24

/9
) - ( ]
6 TEHDIT OLUSTURAN (5)

Erkek (49)

$UPHE VE MERAK UYANDIRAN 17)

Sekil 4. 4: Smif 6gretmenlerinin cinsiyete gore yapay zekaya yonelik metaforik algilari

"Makine Merkezli" temasi altinda toplam 18 metafor yer almakta olup, bu metaforlarin 10’u
kadin 6gretmenler, 8’1 erkek 6gretmenler tarafindan iiretilmistir. Bu bulgu, her iki cinsiyetin
de yapay zekay1 mekanik ve islevsel yonleriyle iliskilendirme egiliminde oldugunu, ancak

kadin 6gretmenlerin bu temaya biraz daha fazla yoneldigini gostermektedir.

“Siiphe ve Merak Uyandiran” temasi altinda toplam 17 metafor yer almakta olup, kadin
ogretmenler 8, erkek 6gretmenler 9 metafor iiretmistir. Sayisal dagilim olduk¢a dengeli olup,
her iki cinsiyetin de yapay zekaya karst temkinli ve sorgulayici merakla karigik bir

sorgulama yaklasimi gelistirdigi sdylenebilir.
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"Tehdit Olusturan" temasinda toplam 5 metafor yer almakta olup, 4’ii kadmn, 1’1 erkek
Ogretmenler tarafindan olusturulmustur. Bu bulgu, kadin 6gretmenlerin yapay zekay: tehdit
unsuru olarak algilama egilimlerinin erkek 6gretmenlere gore daha yiiksek oldugunu ortaya

koymaktadir.

“Yardimci / Yol Gosteren” temasinda 6gretmenler yapay zekanin islevsel ve destekleyici
yonlerine dikkat ¢ekmistir. Toplam 40 metaforun 24’1 erkek, 16’s1 kadin 6gretmenler
tarafindan gelistirilmistir. Erkek 6gretmenlerin bu temaya daha yogun yonelim gosterdigi
goriilmektedir. Bu durum, erkek 6gretmenlerin yapay zekay1 egitim siirecinde yol gosterici

ve yardimci bir arag olarak daha sik betimledigini gostermektedir.

"Insanla Ozdeslestirilen" temasi altinda toplam 23 metafor iiretilmistir. Metaforlarin 16’s1
kadin, 7’si erkek 6gretmenler tarafindan olusturulmustur. Kadin 6gretmenlerin yapay zekay1
insan Ozellikleriyle iliskilendirme egilimlerinin erkeklere kiyasla daha yiiksek oldugu
gozlemlenmektedir. Bu durum, kadin 6gretmenlerin yapay zekaya karst daha empatik ya da

insani bir perspektiften yaklastiklar1 seklinde yorumlanabilir.

Arastirmada katilimcilar tarafindan gelistirilen toplam 103 metaforun 49°u kadin, 54’1 erkek
Ogretmenler tarafindan olusturulmustur. Sayisal olarak iki cinsiyet arasinda biiytik bir fark
bulunmamakla birlikte, tematik tercihler agisindan degiskenlikler géze carpmaktadir.

Kadin dgretmenler, dzellikle “Insanla Ozdeslestirilen” (16 metafor) ve “Tehdit Olusturan”
(4 metafor) temalarda daha yiiksek diizeyde temsil gostermektedir. Bu durum, kadin
Ogretmenlerin yapay zekayi insani 6zelliklerle iliskilendirme ve ayni1 zamanda onunla ilgili
potansiyel riskleri fark etme egiliminde olduklarini ortaya koymaktadir. Erkek 6gretmenler
ise daha ¢ok “Yardimci/Yol Gdosteren” (24 metafor) temasina yonelmis ve yapay zekayi
egitim siirecine katki saglayan islevsel bir unsur olarak degerlendirmistir. Ayrica, erkek
ogretmenler “Makine Merkezli” ve “Siiphe ve Merak Uyandiran” temalarda da kadinlarla
benzer diizeyde temsil gostermistir. Arastirma bulgular1 genel olarak degerlendirildiginde,
sinif 6gretmenlerinin cinsiyete baglh olarak yapay zekaya dair metaforik algilarinda belirli
yonelim farklarinin bulundugu ve her iki grubun yapay zekayr farkli agilardan

degerlendirdigi goriilmektedir.
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4.2 ikinci Alt Probleme Iliskin Bulgular

Aragtirmanin ikinci alt problemi kapsaminda, sinif 6gretmenlerinin yas gruplarina gore
yapay zekaya iliskin metaforik algilarindaki egilimler incelenmistir. Yas gruplarinin
olusturulmasinda, 6gretmenlikte gegirebilecegi siireler ve mesleki kidemi etkileyebilecek
yas smirlar1 dikkate alimmistir. Bu baglamda elde edilen bulgular Sekil 4.5°te

gorsellestirilerek analiz edilmistir.

aa
46-65 (29)

8/
3
21-30 (11)
MAKINE MERKgLi i /
L ’/3
g /

SUPHE VE MERAK UYANDIRAN (17)

\ YARDIMCI / YOL GOSTEREN (40)

-
o

INSANLA OZDESLESTIRI LEN (23)

—

3 / TEHDIT OLU$TURAN (5)

31-45 (63)

Sekil 4. 5: Smif 6gretmenlerinin yas gruplarina gore yapay zekaya yonelik metaforik
algilart

“Makine Merkezli” temasi kapsaminda toplam 18 metafor iretilmistir. 31-45 yas
grubundaki 6gretmenler 10, 46-65 yas grubundakiler ise 8 metafor iiretmistir. 21-30 yas
grubundaki 6gretmenler tarafindan bu temada hi¢bir metafor gelistirilmemistir. Bu durum,
kategori bazinda olarak orta ve ileri yas gruplarindaki 6gretmenlerin yapay zekay1 daha ¢ok
teknik ve mekanik bir kavram olarak algiladiklarini, gen¢ Ogretmenlerin ise bu bakis

acisindan uzaklastigini gostermektedir.
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“Siiphe ve Merak Uyandiran” temasina yonelik 17 metafor iiretilmistir. “31-45 yas grubu”
11, “21-30 yas grubu” 3 ve “46-65 yas grubu” 3 metafor iiretmistir. Ozellikle 31-45 yas
grubundaki 0gretmenlerin yapay zekay1 sorgulayici, ¢eliskili veya belirsiz bir yapi olarak
algiladiklar1 goriilmektedir. Geng ve ileri yas gruplarinda bu temaya yonelik alginin daha

diisiik diizeyde oldugu sdylenebilir.

“Tehdit Olusturan” temasinda 5 metafora yer verilmistir. 21-30 yas grubundan 2, 31-45 yas
grubundan 3 metafor gelmis, 46-65 yas grubundan ise bu temaya yonelik hicbir metafor
tiretilmemistir. Bu durum, geng ve orta yas grubundaki 6gretmenlerin yapay zekay1 bir tehdit
unsuru olarak gorebildiklerini; ileri yas grubundakilerin ise bu tiir olumsuz yonelimi daha az

tasidiklarini géstermektedir.

“Yardimci/ Yol Gosteren” temasinda sinif 6gretmenleri yapay zekanin islevsel, destekleyici
ve rehberlik edici yoniinii temsil eden toplam 40 metafor iiretmistir. Bu metaforlarin 26’s1
31-45 yas, 1371 46-65 yas, 1’1 21-30 yas grubundaki 6gretmenlerden gelmistir. Bu bulgu,
Ozellikle orta yas grubundaki 6gretmenlerin yapay zekayr olumlu, yardimci bir teknoloji
olarak algiladigini ortaya koymaktadir. Geng 6gretmenlerin bu temaya yonelimi oldukca

diisiik diizeydedir.

“Insanla Ozdeslestirilen” temasi altinda toplam 23 metafor yer almakta olup, 31-45 yas
grubundan 13, 21-30 yas ve 46-65 yas gruplarindan ise esit olarak 5'er metafor gelmistir. Bu
durum, orta yas grubundaki 6gretmenlerin yapay zekay1 insanilestirme egilimlerinin diger

gruplara gore daha yiiksek oldugunu gdstermektedir.

Yas degiskenine gore degerlendirildiginde, en fazla metafor tireten grup 31-45 yas grubudur.
Bu grup, neredeyse tiim tematik alanlarda yiiksek temsil oranma sahiptir. Ozellikle
"Yardimc1/Yol Gosteren", "Siiphe ve Merak Uyandiran" ve "Insanla Ozdeslestirilen"
temalara yogun katki sunmalar1 dikkat ¢ekicidir. Bu durum, bu yas grubundaki
Ogretmenlerin yapay zekaya karsi daha cesitli, ¢ok boyutlu ve derinlikli bir algiya sahip
olduklarini gostermektedir. 21-30 yas grubu 6gretmenler ise genel olarak daha diisiik sayida
metafor liretmislerdir. Bu grupta “Tehdit Olusturan™ ve “Siiphe Uyandiran” temalar 6ne
cikarken, “Makine Merkezli” ve “Yardimci” temalara katki sinirl kalmistir. Bu bulgu, geng

Ogretmenlerin yapay zekaya karsi daha cekingen veya sinirlhi temsiller gelistirdiklerini

43



gosterebilir. 46-65 yas grubu 6gretmenler ise 6zellikle “Makine Merkezli” ve “Yardimer”
temalarda varlik gostermekte; ancak “Tehdit Olusturan” temaya hicbir katki sunmamaktadir.
Bu da ileri yas grubunun yapay zekayir daha c¢ok islevsel ve mekanik bir ara¢ olarak

algiladigini, tehdit algilarinin ise oldukea diisiik oldugunu gostermektedir.
4.3 Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin ti¢lincii alt problemi kapsaminda sinif 6gretmenlerinin yapay zekaya yonelik
metaforik algilarmin kariyer basamaklarma (Ogretmen, Uzman Ogretmen, Basdgretmen)
gore nasil sekillendigi incelenmistir. Metaforlar, tematik basliklar altinda degerlendirilmis
ve her kariyer basamagindaki &gretmenlerin yonelimleri analiz edilerek Sekil 4.6’da

gorsellestirilmistir.
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MAKINE MERKEZLI (18)

\

\

Bas 6gretmen (8)

VARDIM.CI /YOL Uzman dgretmen (63)

GOSTEREN (40) /
| / \ /

INSANLA OZDE$LE$TIRILEN
(23)
/9

&) \
Ogretmen (32) SUPHE VE MERAK
\ UYANDIRAN (17)
3

TEHDIT OLUSTURAN

Sekil 4. 6: Stmif 6gretmenlerinin kariyer basamaklarina gore yapay zekaya yonelik
metaforik algilart

“Makine Merkezli” temasinda Uzman oOgretmenler 11 metaforla en yiiksek katkiy
saglamistir. Bunu Ogretmen (5) ve Basdgretmen (2) grubu takip etmektedir. Bu bulgu,
uzman dgretmenlerin yapay zekay1 daha ¢ok mekanik, aragsal ve teknik bir yapida algilama

egiliminde olduklarii gostermektedir.
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“Siiphe ve Merak Uyandiran” temasinda en fazla metafor uzman 6gretmenler tarafindan (12)
tiretilmis, 6gretmen grubundan ise 5 metafor gelmistir. Basogretmenler bu temada hi¢ temsil
edilmemektedir. Uzman Ogretmenlerin yapay zekaya karsi sorgulayici, celiskili veya
belirsizlik igeren bir yaklasim gelistirdikleri, basogretmenlerin ise bu tiir bir algidan

uzaklastiklar1 goriilmektedir.

“Tehdit Olusturan” temasi kapsaminda toplam 5 metaforun 3’{i Ogretmen, 2’si Uzman
Ogretmen grubu tarafindan iiretilmis; Basdgretmenler bu temada yer almamistir. Bu durum,
daha distiik kariyer basamaginda yer alan dgretmenlerin yapay zekayi bir tehdit olarak
degerlendirme egiliminde oldugunu gostermektedir. Basdgretmenlerin bu tiir olumsuz

metafor liretmemesi, teknolojik tehdit algilarinin azaldigini gosterebilir.

“Yardimci / Yol Gosteren” temasinda Uzman 6gretmenler 25 metaforla en yliksek frekansa
sahip grubu temsil ederken, Ogretmen grubundan 10, Basdgretmenlerden ise 5 metafor
tiretilmistir. Bu bulgu, tiim kariyer basamaklarindaki 6gretmenlerin yapay zekay1 ¢ogunlukla
islevsel, destekleyici bir unsur olarak degerlendirdigini, 6zellikle uzman 6gretmenlerde bu

algiin oldukga giiclii oldugunu gostermektedir.

“Insanla Ozdeslestirilen” temasinda toplam 23 metafordan en fazla katki yine Uzman
ogretmenler (13) tarafindan saglanirken, Ogretmen grubundan 9, Baségretmenlerden ise
yalnizca 1 metafor liretilmistir. Bu bulgu, uzman 6gretmenlerin yapay zekay1 insanilestirme
egiliminin daha yliksek oldugunu; basdgretmenlerin ise insansi unsurlarla acgiklama

egiliminden uzaklagtigini ortaya koymaktadir.

Kariyer basamagi degiskeni agisindan incelendiginde, en fazla metafor iireten grup Uzman
ogretmenler olmustur. Bu grup, Ozellikle “Makine Merkezli”, “Siiphe Uyandiran”,
“Yardimcr” ve “Insanla Ozdeslestirilen” temalarda yiiksek temsil oranlarina sahiptir. Bu
durum, uzman Ogretmenlerin yapay zekaya iligkin daha cesitli ve ¢ok boyutlu algilar
gelistirdiklerini gdstermektedir. Ogretmen grubunda ise ozellikle “Tehdit Olusturan” ve
“Insanla Ozdeslestirilen” temalarda daha fazla yonelim goriilmektedir. Bu grup, yapay
zekanin olumsuz yonlerine dair farkindalik gosteren metaforlar iiretmistir. Basogretmenler
ise genel olarak daha az metafor iiretmis ve tematik c¢esitlilikleri sinirli kalmistir. Bu grupta

“Siiphe” ve “Tehdit” temalarinda hi¢ temsil bulunmamakta; yalnizca “Makine Merkezli”,
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“Yardime1” ve bir drnekle “Insanla Ozdeslestirilen” temalarda katki saglanmistir. Bu durum,
basogretmenlerin yapay zekayr daha c¢ok aragsal, faydaci bir sekilde algiladiklarini

gosterebilir.

4.4 Dordiincii Alt Probleme Iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincii alt problemi kapsaminda, sinif 6gretmenlerinin yapay zekay1 egitim
— Ogretim ortaminda kullanip kullanmadiklarina gére metaforik algilar1 analiz edilmistir.
Veriler, “Evet” (kullananlar) ve “Hayir” (kullanmayanlar) seklinde iki grup temelinde

incelenmis, metaforlar tematik diizeyde degerlendirilerek Sekil 4.7°de gorsellestirilmistir.
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TEHDIT OLUSTURAN (5)
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INSANLA OZDESLESTIRILEN (23)

Sekil 4. 7: Sif 6gretmenlerinin egitim-6gretim ortaminda yapay zekay1 kullanma
durumlarina gore yapay zekaya yonelik metaforik algilari

“Makine Merkezli” temasinda iiretilen metaforlarin 7’si yapay zekay1 kullanan

Ogretmenlerden, 11°1 ise kullanmayanlardan gelmistir. Bu fark, yapay zekay1 kullanmayan
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Ogretmenlerin teknolojiyi daha ¢ok mekanik, aragsal ve donanimsal bir yapi1 olarak
algiladiklarin1 gostermektedir. Buna karsin, kullanan 6gretmenlerin bu temada daha az
temsil edilmesi, onlarin yapay zekay1 sadece bir makine ya da teknoloji olmaktan 6te, daha
islevsel, etkilesimli veya insani yonleri olan bir yap1 olarak degerlendirme egiliminde
olduklarin1 gostermektedir. Bu bulgu, yapay zekayi kullanma deneyiminin 6gretmenlerin
zihnindeki algilar1 degistirme giicline sahip oldugunu ve bu sayede yapay zekanin yalnizca
teknik bir arag¢ olarak degil, daha kapsamli ve ¢ok yonlii bir sekilde degerlendirilebildigini

gostermesi acisindan anlamlidir.

“Stiphe ve Merak Uyandiran” temasinda olusturulan metaforlarin 10’u kullanan, 7’si
kullanmayan Ogretmenlere aittir. Yapay zekdy1 bizzat deneyimleyen Ogretmenlerin
teknolojiye dair daha fazla sorgulama, merak ve belirsizlik igeren bir bakis gelistirdikleri
goriilmektedir. Kullanan o6gretmenler agisindan bu tematik yoOnelim, yapay zekayla
etkilesimin onlar1 daha fazla diisiinmeye, anlamaya ve hatta olas1 sonuglar {izerine kafa
yormaya yonlendirdigini diislindiirmektedir. Bu durum, kullanimin bilgi edinmenin
otesinde, zihinsel sorgulama siireclerini de tetikledigini ortaya koymaktadir. Ote yandan,
kullanmayan 6gretmenler de bu tema altinda belirli 6l¢iide temsil edilmekle birlikte, bu grup
icin merak ya da siiphe duygusunun daha sinirh diizeyde kaldig1 anlasilmaktadir. Bulgular,
kullanan o6gretmenlerde elestirel ve kesfetmeye acik bir bakis acisinin daha belirgin

oldugunu gostermektedir.

“Tehdit Olusturan” temasinda kullanan 6gretmenler tarafindan 1, kullanmayanlardan ise 4
metafor tiretilmistir. Bu belirgin fark, yapay zekay1 kullanmayan 6gretmenlerin, teknolojiyi
daha ¢ok potansiyel bir tehdit, kontrol kayb1 veya mesleki risk unsuru olarak algiladiklarini
gostermektedir. Yapay zekdyr fiilen deneyimlemeyen O6gretmenlerin, bu teknolojiyi
yeterince tanimadiklari i¢in daha kaygi temelli ve olumsuz bir bakis agisina sahip olduklari
sOylenebilir. Buna karsilik, yapay zekay1 kullanan 6gretmenlerde bu tiir tehdit algilarinin
oldukea diisiik diizeyde olmasi, dogrudan deneyimin korku ya da endiseleri azaltici bir islev
gorebilecegini gostermektedir. Bu bulgu, teknolojik araglara yonelik olumsuz metaforlarin
cogunlukla bilgi eksikligi veya deneyim yetersizliginden kaynaklanabilecegini ve bu
nedenle Ogretmenlerin teknolojiyle dogrudan temasmin algi bigimlerini doniistiirme

potansiyeline sahip oldugunu ortaya koymaktadir.
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“Yardimc1 / Yol Gosteren” temasinda gelistirilen metaforlarin 27’°si yapay zekayi
kullananlardan, 13’ii kullanmayanlardan gelmektedir. Bu bulgu, yapay zekay: kullanan
Ogretmenlerin, bu teknolojiyi daha c¢ok islevsel, destekleyici, rehberlik edici ve mesleki
uygulamalar kolaylastiric1 bir ara¢ olarak algiladiklarini gostermektedir. Yapay zekayla
dogrudan etkilesim kuran 6gretmenlerin kullanma deneyimlerinin, bu teknolojiyi bir
tehditten ziyade mesleki bir yardime1 olarak konumlandirmalarini sagladigi anlasilmaktadir.
Bu durum, kullanimin 6gretmenlerin teknolojiye yonelik daha pozitif, yapici ve fayda odakli
metaforlar gelistirmelerine olanak sundugunu gdstermektedir. Ote yandan, yapay zekay1
kullanmayan 6gretmenler de bu temada yer almakla birlikte, sayica daha sinirli kalmalari,
onlarin bu tiir iglevsel rolleri ya dogrudan deneyimlemediklerini ya da teknolojiye bu
cercevede yaklagsmakta daha temkinli davrandiklarini diisiindiirmektedir. Bu bulgu, yapay
zeka kullannominin 68retmenlerin teknolojiye yoOnelik bakis agilarimi olumlu yonde
etkiledigini ve onlarin bu teknolojiyi daha ¢ok ¢6ziim iiretmeye yonelik, islevsel bir arag

olarak degerlendirmelerine katki sagladigini gostermektedir.

“Insanla Ozdeslestirilen” temasinda, 23 metaforun 12’si kullanan, 11°i kullanmayan
Ogretmenler tarafindan gelistirilmistir. Her iki grup arasinda say1 bakimindan 6nemli bir fark
bulunmamakla birlikte, metaforlarin bu temada esit kabul edilebilecek diizeyde
yogunlagmasi, 6gretmenlerin yapay zekayi yalnizca teknik bir ara¢ olarak degil, aym
zamanda insani niteliklerle donatilmis, diisiinebilen, karar verebilen veya duygusal tepkiler
verebilen bir varlik olarak anlamlandirdiklarini ortaya koymaktadir. Yapay zekay1 kullanan
Ogretmenlerin bu temada biraz daha fazla temsil edilmesi, kullanimin insan benzeri algilarin
gelismesini destekleyebilecegini diisiindiirmektedir. Ancak bu fark oldukg¢a smirlidir.
Dolayisiyla, bu tiir metaforlarin yalnizca deneyimle degil, aynm1 zamanda yapay zekaya
iliskin toplumsal sdylemler, medya etkisi ve bireysel hayal giiciiyle de iliskili oldugu
sOylenebilir. Bu bulgu, dgretmenlerin teknolojiye yonelik algilarinda insan merkezli bir
bakis acismnin belirgin bir sekilde yer aldigin1 ve yapay zekdya yoOnelik metaforik
anlamlandirmanin, teknik yonlerin Otesine gegebildigini gostermesi agisindan dikkat

¢ekicidir.

Yapay zekay: kullanan 6gretmenlerin genel olarak daha fazla metafor iiretme egiliminde
olduklar1 ve bu metaforlarin daha ¢ok “Yardimci/Yol Gosteren” ile “Stiphe Uyandiran”

temalarda yogunlastigi goriilmektedir. Bu durum, kullanim deneyiminin 68retmenlerin
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algilarmi ¢esitlendirdigini ve teknolojiyi hem islevsel hem de sorgulayici bir ¢ercevede
degerlendirme egilimini artirdiginm1  gostermektedir. Diger yandan, yapay zekay:
kullanmayan 6gretmenlerin daha yiiksek oranda “Makine Merkezli” ve “Tehdit Olusturan”
metaforlar iiretmis olmalari, teknolojiyi daha ¢ok yabanci, mesafeli ve olumsuz bir baglamda
degerlendirme egiliminde olduklarin1 gostermektedir. Bu bulgu, deneyim eksikliginin

algilama bi¢imini olumsuz yonde sekillendirebilecegi seklinde agiklanabilir.
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5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu arastirmada, smif 6gretmenlerinin yapay zeka kavramina iliskin metaforik algilari
incelenmis; bu algilarin, cinsiyet, yas, kariyer basamagi ve yapay zekay1 kullanma deneyimi
gibi bireysel degiskenler dogrultusunda cesitli yonelimler sergiledigi goriilmiistiir. Elde
edilen bulgular, 6gretmenlerin yapay zekayr yalnizca teknik bir arag¢ olarak degil; ayni
zamanda pedagojik, biligsel, etik ve duygusal boyutlariyla degerlendirdiklerini géstermistir.
Arastirmaya katilan 6gretmenler tarafindan toplamda 103 metafor {iretilmis, bu metaforlar
icerik ozelliklerine gore “Yardimci/Yol Gésteren”, “Insanla Ozdeslestirilen”, “Makine
Merkezli”, “Siiphe ve Merak Uyandiran” ve “Tehdit Olusturan” olarak bes ana temada
toplanmistir. Bu tematik ¢erceve, 6gretmenlerin yapay zekayi nasil anlamlandirdiklarini,

hangi duygusal ve diisiinsel ¢ercevelerle konumlandirdiklarini ortaya koymaktadir.

“Yardimci/Yol Gosteren” temasi altinda yer alan “asistan”, “kilavuz”, “basucu rehberi” ve
“ansiklopedi” gibi metaforlar, 6gretmenlerin yapay zekay1 6gretim siireclerinde karsilasilan
zorluklar1 agsmada destekleyici bir unsur olarak gordiiklerini géstermektedir. Yapay zekanin
bilgiye erisimi kolaylagtirma, 0grenci takibini saglama, materyal iiretme ve geri bildirim
stireclerini destekleme yonleri 6n plana ¢ikmistir. Yapay zekanin en ¢ok islevsel ve
destekleyici yOniiniin vurgulanmasi Erigcok vd., (2024) tarafindan yiiriitiilen ¢alismanin
bulgular ile benzerlik gostermektedir. Yapay zekanin 6gretmenlerde olusturdugu olumlu
algi, smif Ogretmenlerinin bu teknolojiyi bilgiye ulagsmada ve mesleki gelisimlerini
desteklemede faydali bulduklarini gostermektedir. Bu durum, alanyazindaki giincel
bulgularla da ortiismektedir (Sevil ve Gokoglu, 2024; Seyrek vd., 2024). Ayrica bulgular,
uluslararas: literatiirde de benzer sekilde karsilik bulmaktadir. Holmes vd., (2019)
Ogretmenlerin yapay zeka destekli sistemleri pedagojik asistan olarak gérme egiliminde
olduklarini1 ve o6zellikle bireysellestirilmis 6grenme siireclerinde yapay zekanin Ogretim
yukiinii hafiflettigini belirtmistir. Benzer sekilde Luckin vd., (2022) yapay zekanin
Ogretmenlerin  O0gretimsel karar verme siireclerini destekleyen bir danigsman roli

iistlenebilecegini vurgulamaktadir.

Calismada bazi1 Ogretmenler, yapay zekayi insan benzeri 6zelliklerle degerlendirmis ve

“insan”, “biling”, “duygusuz insan”, “cocuk’ gibi metaforlarla tanimlamistir. Bu metaforlar,

yapay zekanin yalnizca bilgi isleyen bir sistem degil, ayn1 zamanda 6grenebilen, gelisebilen
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ve gevresel etkilesimle doniigsebilen bir yap1 olarak algilandigimi ortaya koymaktadir. Bu
bulgular, 6gretmenlerin yapay zekayi bilissel olarak insan zihnine yakin, dinamik ve
potansiyel tagiyan bir sistem olarak degerlendirdigini gostermektedir. Nitekim yapay zeka,
O0grenme, karar verme ve problem ¢6zme gibi zihinsel islevleri taklit edebilme kapasitesi
sayesinde Ogretim ortamlarinda giderek daha fazla yer bulmakta ve anlamli bir doniisiim
saglamaktadir (Singh ve Hiran, 2022). Bulgular, insan benzeri nitelikler atfetmenin sonuglari
bakimindan literatiirle de ortiismektedir. Ogretmenler, insan benzeri dzellikler yiikledikleri
teknolojilere karsi hem yakinlik hem de kaygi hissetmektedir. Bu durum, 6gretmenlerin

teknolojiye yaklasiminda duygusal bir katman olusturmaktadir (Nass ve Moon, 2000).

Arastirma bulgularinin dikkat ¢ekici bir yonii de ogretmenlerin yapay zekadya yoOnelik
elestirel ve etik temelli bakis acilaridir. “Viriis”, “tuzak™, “insanligin sonu” ve “hirsizlik”
gibi metaforlar, 6gretmenlerin teknolojinin smirsiz yayilimina, insan emeginin deger
kaybmna ve etik dist kullanim risklerine iligkin kaygilarin1 yansitmaktadir. Bu durum,
Ogretmenlerin yalnizca kullanic1 degil; ayn1 zamanda yapay zekaya karsit deger temelli
sorgulayici bir pozisyon aldiklarin1 gostermektedir. Egitimde yapay zekanin etik, seffaf ve
sorumlu kullanimi i¢in 6gretmenlerin etik gergeveyi yonetme becerilerinin desteklenmesi

gerektigi, giincel literatiirde de siklikla vurgulanmaktadir (Kim vd., 2022; Crawford, 2023).

Yapay zekaya iliskin bazi1 metaforlar ise teknolojinin heniiz tiim yonleriyle kavranamamis
oldugunu ve 6gretmenlerde sezgisel, merak odakli ancak temkinli bir tutumun gelistigini
gostermektedir. “Siirpriz yumurta”, “dipsiz kuyu”, “kontrolsiiz gii¢”, “uzay” gibi ifadeler,
Ogretmenlerin yapay zekay1 kesfedilmesi gereken bir teknoloji olarak gordiiklerini ve bu
siirecte bilgi eksikligi kaynakli belirsizlik yasadiklarini ortaya koymaktadir. Arastirmalar,
Ogretmenlerin yapay zekaya yonelik temel kavramlari, egitimde kullanim bi¢imlerini ve
yapay zekaya yonelik giincel gelismeleri takip etme konularinda bilgi diizeylerinin diigiik
oldugunu gostermektedir (Lindner ve Romeike 2019; Aktas, 2021; Sanlt vd., 2023; Kaya,
2024). Kaya (2024) calismasinda, 6gretmenlerin yapay zekdya yonelik olumlu tutum
sergilemelerine karsin, bu teknolojiye dair bilgi diizeylerinin yetersiz oldugu sonucuna
ulasmistir. Benzer sekilde, Petrucco vd., (2025) tarafindan Italya'da yapilan bir ¢alismada,
ogretmenlerin YZ'nin egitimdeki potansiyelini kabul ettikleri, ancak uygulama konusunda

kararsizlik yasadiklar1 bulunmustur. Bu durum, ogretmenlerin yapay zeka teknolojisine

yonelik olumlu tutumlarina ragmen, karar alma ve uygulama asamasinda bilgi eksikliginden
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kaynakl1 belirsizlik yasadiklarini, bu dogrultuda elestirel ve temkinli yaklasimlar sergileme
egiliminde olduklarini gdstermektedir.

“Makine Merkezli” temada yer alan “bilgisayar”, “hesap makinesi”, “yliksek teknoloji” gibi
metaforlar ise 6gretmenlerin yapay zekay1 daha ¢ok islevsel, mekanik ve algoritmik bir yap1
olarak degerlendirdiklerini ortaya koymaktadir. Bu yaklasim, 6zellikle ileri yas grubu
ogretmenlerde ve yapay zekay1 hi¢ kullanmamis katilimcilarda daha belirgindir. Dolayistyla,
teknolojik deneyimin Ogretmen algilarinda doniistiiriici bir etkisi oldugu sodylenebilir.
Hashem (2023), yapay zekanin 6grenme ve Ogretme siireclerine etkin katilimi igin
ogretmenlerin uygulamali deneyimlerle desteklenmesi gerektigini vurgulamaktadir. Nitekim
bu arastirmada da yapay zekayi kullanan Ogretmenlerin onu daha olumlu, islevsel ve
pedagojik boyutlariyla degerlendirdigi; kullanmayan 6gretmenlerin ise onu tehdit ve kontrol
dis1 gili¢ baglaminda ele aldig1 goriilmiistiir. Bu durum, alanyazinda da karsilik bulmaktadir.
Ornegin Chan (2023) ve Mah (2024), ogretmenlerin yapay zekdnmn karmasikligini
kavrayabilmesi ve aktif kullanim becerileri gelistirebilmesi i¢in kapsamli egitimlere ihtiyag
duyduklarimi ifade etmektedir. Ayrica Tartuk’un (2023) yiriittiigii arastirmada, ortaokul
Ogrencilerinin yapay zekaya iligkin en ¢ok insan, beyin, robot, teknoloji ve bilim insan1 gibi
kavramlara basvurduklar1 ortaya konulmustur. Aragtirmada kullanilan bazi metaforlarin bu
calisma ile benzerlik gosterdigi ve dgretmenlerin bir kisminin yapay zekayr duygudan
arinmis, islem odakli bir yapi1 olarak gordiigii anlagilmistir. Demirtas’in (2023) calismasinda
ise katilime1 grubundaki 35 siif 6gretmeninin yapay zekaya yonelik olusturdugu metaforlar
incelendiginde, Ogretmenlerin metaforik algilarimin canli ve cansiz varliklar arasinda
neredeyse esit sekilde dagildig1 goriilmektedir. Katilimcilarin 18’1 (yaklasik %51,4) yapay
zekay1 cansiz varliklarla, 17°s1 (%48,6) ise canli varliklarla iliskilendirmistir. Bu durum,
O0gretmenlerin yapay zekaya dair algilarinda belirgin bir yonelme olmadigini, hem teknolojik
nesne/ara¢ odakli hem de insan-merkezli/organizmal bakis acilarma sahip olduklarim
gostermekle beraber, yapay zekanin yine duygular1 olmayan, makine merkezli cansiz bir

varlik olarak algilanabilme egilimini agiklamaktadir.

Cinsiyet degiskeni agisindan incelendiginde; kadin 6gretmenlerin yapay zekayi daha ¢ok
“Insanla Ozdeslestirilen” ve “Tehdit Olusturan” temalarina yonelerek etik ve insani
yonleriyle ele aldiklari, yapay zekaya kars1 daha empatik ve ayn1 zamanda daha elestirel bir

yaklasim gelistirdikleri goriilmiistiir. Erkek 6gretmenler ise agirlikli olarak “Yardimei/Yol
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Gosteren” temasinda yogunlasarak yapay zekayi islevsel ve pragmatik bir arag bakis agisiyla
degerlendirmistir. Kurshumova’nin (2024) ¢alismasinda, erkek dgretmenlerin yapay zeka
teknolojilerine yonelik ortalama aginalik diizeyinin, kadin 6gretmenlere kiyasla daha ytiksek
olmas1 bu arastirmadaki erkek 6gretmenlerin yapay zekaya yonelik islevsel ve olumlu bakis
acistyla ortiismektedir. Savaskan ve Ozer’in (2024) calismasinda ise erkek ve kadm
Ogretmen adaylar tarafindan ortak olarak kullanilan, olumlu olarak nitelendirilebilecek
“insan”, “robot”, “gelecek”, “okyanus”, “asistan” metaforlarinin yaninda, tehdit algisini

ortaya koyan “tehdit”, “katliam” ve “canavar” metaforlarinin {iretilmesi bu arastirmanin

bulgular ile benzerlik gostermektedir.

Yas degiskenine gore yapilan analizlerde, 31-45 yas grubundaki dgretmenlerin diger yas
gruplarina kiyasla hem daha fazla metafor iirettigi hem de tematik gesitlilik agisindan daha
yogun bir temsil gosterdigi goriilmistiir. Bu durum, yas degiskeninin hem metaforik
tiretimde hem de teknolojik algida belirleyici oldugunu gostermekte, Bu yas grubundaki
ogretmenler Ozellikle “Yardimer”, “Siiphe Uyandiran” ve “Insanla Ozdeslestirilen”
temalarda one c¢ikmis; bu da onlarin yapay zekdyir daha biitiinciil ve ¢ok yonli
degerlendirdiklerini ortaya koymustur. Gen¢ yas grubundaki Ogretmenlerin daha g¢ok
“Tehdit” ve “Siiphe” temalarina yoneldigi, ileri yas grubunun ise “Makine Merkezli” ve
“Yardimc1” temalarda yer aldigi tespit edilmistir. Kurshumova’nin (2024) ¢aligmasinda 20-
29 yas araligindaki daha geng kabul edilen 6gretmenlerin yapay zeka teknolojisine daha
fazla asina olduklari, bu teknolojiyi benimseme konusunda daha istekli ve pozitif bir tutum
sergiledigi bulunmustur. Viberg vd., (2023) tarafindan yiiriitilen calismada ise
Ogretmenlerin yapay zeka destekli egitim teknolojisine olan giiveninde yas degiskenine bagh
anlamli bir fark bulunamamistir. Bu arastirma yas degiskeni boyutunda diger aragtirma
bulgularindan dikkat ¢ekici bulgularla ayrismaktadir. Elde edilen bulgular dogrultusunda yas
degiskeninin &gretmenlerin yapay zekadya yonelik metaforik algilarini sekillendirmede
onemli bir faktor oldugu ve farkli yas gruplarinin bu teknolojiyi anlamlandirma bigimlerinin

degiskenlik gosterdigi sdylenebilir.

Kariyer basamagi acisindan degerlendirildiginde, uzman 6gretmenler tiim tematik alanlarda
en fazla katki sunan grup olarak 6ne ¢ikmistir. Uzman Ogretmenlerin yapay zekay:r hem
teknik hem de sosyal yonleriyle degerlendirdikleri goriilmiistiir. Ogretmen unvanina sahip

katilmecilarm “Tehdit” ve “Insanla Ozdeslestirilen” temalarda daha belirgin temsil
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gosterdikleri, basogretmenlerin ise yalmizca “Yardimceir”, “Makine Merkezli” ve sinirh
diizeyde “Insanla Ozdeslestirilen” temalarda yer aldiklar1 belirlenmistir. Bu bulgular,
mesleki deneyimin yapay zekaya yonelik algiy1 sekillendirmede dnemli bir rol oynadiginm
gosterirken, Viberg vd.,’nin (2023) ¢alismasinda yapay zekaya duyulan giiven noktasinda
mesleki deneyimin belirleyici bir fark yaratmadiginin tespit edilmesi, alandaki farkl
orneklem ve baglam 6zelliklerinin sonuglar tizerinde etkili olabilecegine isaret etmektedir.
Bu durum, 6gretmenlerin yapay zeka algilarinin mesleki deneyimle nasil iliskilendiginin,
kiltirel ve egitimsel baglamlara gore degiskenlik goOsterebilecegini ve daha kapsamli
caligmalarin gerekliligini ortaya koymaktadir. Mevcut bulgular 1s181nda Tiirkiye’deki sinif
Ogretmenlerinden basdgretmenler unvanina sahip olanlarin teknolojiye daha aragsal ve
mesafe koyan bir yaklagimla baktiklari, uzman dgretmenler tarafindan ise yapay zekanin
daha derin ve ¢esitli metaforlarla algilandigr bulunmustur. Bu durum mesleki deneyimin
yapay zekaya yonelik algiyr bi¢cimlendirmede etkili bir degisken oldugunu

distindiirmektedir.

Yapay zekay1 egitim ortaminda kullanan 6gretmenlerin daha ¢ok “Yardimci/Yol Gosteren”
ve “Siiphe Uyandiran” temalarda yogunlastigi; kullanmayanlarin ise “Makine Merkezli” ve
“Tehdit Olusturan” temalarda daha fazla temsil edildigi goriilmiistiir. Bu durum, dogrudan
deneyimin yapay zeka algisin1 doniistiiriicii bir etkisinin oldugunu gdstermektedir. Kullanim
deneyimi 6gretmenlerin yapay zekayi sadece teknik degil ayn1 zamanda pedagojik, sosyal
ve biligsel yonleriyle degerlendirmelerine olanak tanimistir. Kurshumova’nin (2024)
yuriittiigli calismada ise yapay zekdya yonelik yliksek diizeye sahip asinaligi olan
ogretmenler ile bu teknolojiyi 6gretim siireglerinde kullanma egilimi arasinda pozitif yonde

iliski bulunmustur.

Tiim bu bulgular, Tirkiye'deki sinif 6gretmenlerinin yapay zekaya karsi oldukea cesitli,
dinamik ve ¢ogu zaman ¢eligkili tutumlar sergilediklerini ortaya koymaktadir. Bu durum,
uluslararas1 arastirmalarla da Ortiismektedir. Ornegin, Stanford HAI (2025) raporuna gore
ABD’de ogretmenlerin %81°1 yapay zekd egitimi vermek istediklerini ifade ederken,
yalnizca yarisindan azi kendisini bu konuda yeterli hissetmektedir. Ayni raporda,
kamuoyunun %60’1 yapay zekanm isleri doniistiirecegine inanirken, %36’s1 isini
kaybetmekten endise duymaktadir. Bu oranlar, Tiirkiye’deki 6gretmenlerin de yapay zekaya

iliskin umut ve kaygi ekseninde sekillenen karmasik tutumlarini destekler niteliktedir.
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Sonug olarak, smif 6gretmenlerinin yapay zekaya iliskin algilarinin bireysel ve mesleki
faktorlere gore anlamli bir sekilde degiskenlik gosterdigi, bu degiskenligin ise 6gretmenlerin
teknolojiye yonelik tutumlarini, sinif i¢i kullanim pratiklerini ve mesleki yonelimlerini
etkileyebilecegi soylenebilir. Elde edilen bulgular dogrultusunda, sinif 6gretmenlerinin
yapay zekaya yonelik algilarinin bireysel degiskenlere bagli olarak ¢esitlendigi ve
teknolojiyi anlamlandirma bi¢imlerinde ¢ok boyutlu egilimler sergiledigi goriilmiistiir.
Ogretmenlerin yapay zekdyr bir yandan islevsel ve pedagojik bir ara¢ olarak
degerlendirirken, diger yandan etik, insani ve kontrol temelli kaygilarla da
anlamlandirmalarn dikkat c¢ekicidir. Bu c¢ergevede, Ogretmenlerin yapay zekaya iliskin
farkindaliklarinin artirilmasi, teknolojinin egitime entegrasyonunun nitelikli sekilde
gerceklestirilmesi ve olasi risklerin dniine gegilebilmesi adina bazi 6nerilerin gelistirilmesi
gerekli goriilmektedir. Asagida, bu calismadan elde edilen sonuglara dayali olarak

uygulayicilara, politika gelistiricilere ve arastirmacilara yonelik oneriler sunulmustur:

1. Arastirma bulgulari, 6gretmenlerin yapay zekaya yonelik algilarinin dogrudan deneyim
yoluyla sekillendigini gostermektedir. Ozellikle "yardimci/yol gdsteren" veya "tehdit
olusturan" gibi zit metaforlar, deneyim eksikliginin etkisini ortaya koymaktadir. Bu
nedenle, dgretmenlerin uygulamali igeriklerle teknolojiye temasini artiracak atdlye
caligmalari, senaryo temelli uygulamalar ve rehber materyaller gelistirilmelidir. Boylece

soyut kaygilar somut deneyime doniisecek ve islevsel bir bakis agis1 gelisecektir.

2. Yapay zeka kullanimina dair pedagojik, etik ve duygusal boyutlar1 kapsayan ¢ok yonlii
hizmet igi egitim programlar1 gelistirilmelidir. Ozellikle kadin 6gretmenlerin risk ve etik
temal1 algilar1 dikkate alinarak, mahremiyet, kontrol, etik sorumluluk ve insan

merkezlilik gibi temalara duyarlilik kazandiracak igeriklere yer verilmelidir.

3. Yapay zeka okuryazarligi, 6gretmen yetistirme programlarina zorunlu modiil olarak
entegre edilebilir. Geng 6gretmenlerin teknolojiye mesafeli ve tehdit temelli yaklagimu,
bu alandaki kuramsal ve uygulamali bilgi eksikligiyle iliskilidir. Bu nedenle 6gretmen
adaylarina yonelik yapay zeka ile desteklenmis 6rnek 6gretim modiilleri olusturulabilir.

4. MEB diizeyinde yapay zekaya yonelik ulusal 6gretmen rehberligi sistematigi
olusturulmalidir. Ogretmenlerin sinif icinde yapay zekay1 nasil, ne zaman ve ne amagcla

kullanacaklarina yonelik 6rnek senaryolar ve 1yl uygulama modelleri igeren bir ulusal
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rehber hazirlanabilir. Yapay zekanin egitim politikalarinda sistematik sekilde yer
edinmesi, tehdit olusturan ile siiphe ve merak uyandiran temalarina yonelen
Ogretmenlerin yapay zekaya yonelik olumlu ve islevsel algilar gelistirebilmesine

yardimci olabilir.

. Aragtirma bulgularinda yer alan “viriis”, “insanligin sonu”, “tuzak”, “hirsizlik” gibi tehdit
temali metaforlar, 6gretmenlerin yapay zeka teknolojilerini yalnizca teknik ve islevsel
yonleriyle degil; ayn1 zamanda insan haklari, mesleki biitlinliik, mahremiyet ve toplumsal
sorumluluk gibi etik degerler acisindan da sorguladigini ortaya koymaktadir. Bu
metaforlar, 6gretmenlerin yapay zekanin kontrolsiiz kullanimi sonucunda dogabilecek
olasi1 zararlar ve etik sapmalar konusunda bilingli ya da sezgisel diizeyde endise tagidigini
gostermektedir. Bu dogrultuda, 6gretmenlerin yapay zeka teknolojileri karsisinda sadece
kullanic1 degil ayn1 zamanda etik rehber ve elestirel diisiiniir rollinii {istlenebilmeleri igin,
mesleki gelisim siireclerine etik temelli igeriklerin sistemli bicimde entegre edilmesi
gerekmektedir. S0z konusu igerikler; “Etik Diisiinme Seminerleri”, “Yapay zekd ogrenci
hakkinda onyargilt bir karar verirse ne yapiumalidir?”’, “Bir ogrencinin gizli verileri
vapay zekd destekli sistemlerde acgiga ¢ikarsa sorumluluk kimdedir?”, “Yapay zekd,
ogretmenin  pedagojik  ozerkligini  simwrlandiriyorsa  hangi  egitsel  tercihler

onceliklenmelidir?” gibi sorulara cevap arayan “Etik ikilem Temelli Vaka Caligmalar1”

gibi yontemler ile somutlastirilabilir.

. Bu ¢alisma metaforik algiy1 ortaya koymustur; ancak bu algilarin davranislara nasil
yansidig1 heniiz tam olarak bilinmemektedir. Bu nedenle metaforlarin 6gretmen tutumu,
yapay zeka kullanim siklig1 ve mesleki doyum {izerindeki etkileri nicel ve karma
yontemlerle arastirilmalidir. Elde edilecek yapisal modeller ve politika gelistirme

stireclerine somut veri saglayacaktir.

. Yapay zekanin gelecekte egitim ve meslek alanlarini dontistiirecegi ongoriilmektedir. Bu
doniisiim siirecinde 6gretmenlerin dijital rolleri degiseceginden, mesleki kimlikleri
desteklenmeli ve teknolojiye kars1 direng yerine rehberlik pozisyonu giiglendirilmelidir.
Ogretmenler 6zelinde bu kayginin dniine gegilmesi igin giivence veren iletisim ve egitim

stratejileri gelistirilmelidir.
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8. Smif 6gretmenleri yapay zeka kavramina yonelik farkindalik artirici sinif i¢i ¢aligmalar ile
ogrencilerini destekleyebilir. Bu dogrultuda;

e Smif panosuna “Yapay Zeka Giinii” kosesi ekleyebilir. Haftalik bir etkinlik
olarak, Ogrenciler arastirmaya tesvik edilerek Ogrendikleri bir yapay zeka
uygulamasini sinifa tanitabilir, kiigiik bir sunum yapabilir. Resim yapma, bilgi
yarigmasi sorusu iiretme gibi basit denemeler yapilabilir. Boylece 6grencilerin
de teknolojiyle dogal temas saglanabilir.

e Ogrencilere “Yapay zeka ile dgreniyorum” temali haftalik 6devler verilebilir.
Bir yapay zekad sistemini (0rnegin bir kelime tanima oyunu, dil destek
uygulamasi vb.) kullanarak kisa bir arastirma yapmalar1 ya da igerik tiretmeleri
odevi verilebilir. Sonra sinifta sunmalar1 saglanabilir.

e Yapay zeka ile hikdye tamamlama, gorsel olusturma veya siir yazma etkinlikleri
diizenlenebilir. Ornegin Tiirkge derslerinde, yaraticilig1 tesvik etmek amaciyla
ogrencilerden bir hikaye yazmalari, ardindan yazdiklar1 hikayenin girisini yapay
zeka uygulamasina sunmalari, sonrasinda ise yapay zekadan bu hikayeyi
tamamlattirmalart istenebilir. Daha sonra kendi sonlar1 ile yapay zekanin
olusturdugu hikaye sonunu karsilastirmalar1 saglanabilir.

e Yapay zekaya yonelik elestirel diisiinme becerilerini desteklemek amaciyla
yapay zekd temali rol oynama etkinlikleri gerceklestirilebilir. Ornegin bir
ogrenci "Ogretmen yapay zeka" olurken digerleri 6grenci rollerine girer; senaryo
geregi Ogretmen yapay zeka dogru veya hatali bir bilgi verir ve 6grenciler
bununla bas etmeye calisir.

e “Yapay zeka Ogrencilere haksizlik yapabilir mi?”, “Bir yapay zeka 6gretmen
olsa smifta neler olurdu?” gibi sorularla smif i¢i diisiinme becerileri
gelistirilebilir. Bu yontemle 6grenciler hem teknoloji hem de etik kavramlarini

tartismay1 6grenir.
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EKLER

EK 1: Yar yapilandirilmis metafor formu

Smuf Oretmenlerinin Yapay Zekaya fliskin Metaforik Algilarmmn Cesitli Degiskenler
Acismdan Incelenmesi

1. Yasmz*

21-30

). Cinsiyetiniz *

Kadin
Erkek

3. Kartyer Basamagmiz *

Ogretmen
Uzman Ofretmen
Bag Ogretmen
4. Egitim-Ggretim faalivetlerinizi viiriitiirken yapay zeka destekli araclan *

kullaniyor musunuz?
__JEVET, Kullanryorum

- HAYIE Kullanmiyoram
ACTEKT.AMA: Arasarma 2 sorudan olugmaldadur.

* Azamda vapay zekaya iligkin benzetmelere ve goriglerinize yer verebileceSiniz som
ciimlesi yer almaltadir.
* Alt lusimda ise neden bu benzetmeyi kullandifuiz agiklayabileceginiz soru ciimlesi yer
almalctadir.

5. Yapayzeka. ... gibidir. *

6. Cimbed T
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EK 2: Etik kurul onay belgesi

- - '];C' - - o TLURKIYE mﬁ
BARTIN UNIVERSITESI REKTORLUGU L it
Sosyal ve Begeri Bilimler Etik Kumilu
Omnay Belgesi
TOPLANTI SAYISI EARAR SAYISI TOPLANTI TARIHI
12 1 9.10.2024

Protokel No: 2024-5BB-0755
_ . Siuf Ofretmenlerinin Yapay Zekaya Iliskin Metaforik Algilarmimn)
Arastirmamn Basha: Cesitli Degiskenler Acisimdan Incel 5
Proje Yiiriitiiciisii: Ayse TURKMEN
Basvuru Formunun Gelis Tarihi: |12.09.2024

Bagvuru dosyasinda etik sorun olugturabilecek sorular‘maddeler, siirecler ya da umsurlar bulunmadifindan
09.10.2024 tanhli ve 12 numaral toplantda 2024-SBB-0753 numaralh bagwuruya aragtirma igin ETIE KEURUL
ONAY belgesinin verilmesine karar verilmigtir.

4
Baskan
Baskan Yardimcisi Uye
Uye
Uye Uye )
Uye
B balge. pranli alekironik i=ma e mrala=peger

Balge Dognilama Kodu: UMEDUF3 Bialige Takip Adnusi: bitpa /o nurkiys. gov. hartin-miveritsai-shys
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OZGECMIS

Kisisel Bilgiler
Ad1 Soyadi

Dogum Yeri ve Tarihi

Egitim Durumu
Lisans Ogrenimi
Yiiksek Lisans Ogrenimi

Bilimsel Faaliyet/Yayinlar

Is Deneyimi

Calistigr Kurumlar

Tletisim

E-Posta Adresi

Tarih
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