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OZET

SOSYAL BILGILER DERSINDE EGITSEL OYUN KULLANIMININ
OGRENCILERIN KULTUREL MIiRASA DUYARLILIGINA VE DERSE YONELIK
TUTUMUNA YANSIMASI

[layda Nur KARALAR
Temel Egitim Ana Bilim Dali
Sinif Egitimi Programi
Anadolu Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii, Kasim 2025
Danisman: Prof. Dr. Omiir GURDOGAN BAYIR

Bu arastirmanin amaci ilkokul Sosyal Bilgiler dersinde egitsel oyun kullaniminin
ogrencilerin kiiltiirel mirasa duyarliliklart ve derse yonelik tutumlar tizerindeki
yansimasini incelemektir. Karma arastirma yaklasimlarindan gomiilii deneysel desenle
tasarlanan bu ¢alismanin nicel boliimii 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel
desenle yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin deney grubunda Sosyal Bilgiler dersi egitsel
oyunlarla iglenirken, kontrol grubunda siiregelen 6gretim yontemleri takip edilmistir.
Nitel boliimde her ders sonunda 6grenci giinliikleri toplanmis, slire¢ sonunda ise yari

yapilandirilmig goriismeler gerceklestirilmistir.

Nicel veriler Mann Whitney U testi, nitel veriler ise tematik analiz yontemi ile analiz
edilmistir. Bulgulara gore deney ve kontrol grubu 6grencilerinin son test puanlari
arasinda anlamli bir farklilik gozlenmemistir. Nitel verilerden elde edilen bulgular
Ogrencilerin egitsel oyunlar1 eglenceli ve dgretici bulduklarini, bu oyunlarin kiiltiirel
mirasla ilgili farkindaliklarimi artirdigimi ve derse olan ilgilerini gelistirdigini
gostermektedir. Ogrenciler kiiltiirel miras1 gecmise ait degerler, gelenekler ve el sanatlari
gibi unsurlarla tanimlamis; bu mirasi gelecek nesillere aktarabileceklerini belirtmislerdir.
Arastirma sonucunda egitsel oyunlarin 6grencilerin kiiltiirel mirasa duyarlilik ve derse

yonelik tutumlarini gelistirmeye katki sagladigi sdylenebilir.

Anahtar Sozciikler: Sosyal Bilgiler, Egitsel Oyun, Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik,

Tutum.
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ABSTRACT

THE REFLECTION OF THE USE OF EDUCATIONAL GAMES IN SOCIAL
STUDIES LESSONS ON STUDENTS’” SENSITIVITY TO CULTURAL HERITAGE
AND THEIR ATTITUDES TOWARD THE COURSE

flayda Nur KARALAR
Department of Primary Education
Programme in Classroom Education
Graduate School of Anadolu University, November 2025
Supervisor: Prof. Dr. Omiir GURDOGAN BAYIR

This study examines the reflection of educational games in primary school Social Studies
on students' sensitivity to cultural heritage and their attitudes towards the course. Using
an embedded mixed methods design, the quantitative part employed a quasi-experimental
pretest-posttest control group design. The experimental group was taught with
educational games, while the control group followed ongoing instructional methods.

Qualitative data included student diaries and semi-structured interviews.

Quantitative data were analyzed using the Mann-Whitney U test, while qualitative data
were analyzed through thematic analysis. According to the findings, no significant
difference was observed between the post-test scores of the experimental and control
group students. The qualitative findings revealed that students found educational games
both enjoyable and instructive, that these games enhanced their awareness of cultural
heritage, and increased their interest in the course. Students defined cultural heritage
through elements such as values from the past, traditions, and handicrafts, and stated that
they could transmit this heritage to future generations. As a result of the study, it can be
said that educational games contributed to the improvement of students’ sensitivity to

cultural heritage and their attitudes toward the course.

Keywords: Social Studies, Educational Game, Value, Sensitivity to Cultural Heritage.
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ETIiK iLKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir calisma oldugunu; calismamin hazirlik, veri toplama, analiz
ve bilgilerin sunumu olmak iizere tiim asamalarinda bilimsel etik ilke ve kurallara uygun
davrandigimi; bu calisma kapsaminda elde edilen tim veri ve bilgiler i¢in kaynak
gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynak¢ada yer verdigimi; bu c¢alismanin Anadolu
Universitesi tarafindan kullanilan “Bilimsel Intihal Tespit Programi™yla tarandigini ve
higbir sekilde “intihal icermedigini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, ¢alismamla
ilgili yaptigim bu beyana aykiri bir durumun saptanmasi durumunda, ortaya ¢ikacak tiim

ahlaki ve hukuki sonuclar1 kabul ettigimi bildiririm.

[layda Nur KARALAR
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URETKEN YAPAY ZEKA KULLANIM BEYANI

Bu tezi hazirlarken ChatGPT iiretken yapay zeka programlarindan destek aldigimi beyan
ederim. Tezin hazirlig1 asamasinda iiretken yapay zeka programlarindan ceviri destegi
aldim. Uretken yapay zekd programlarindan aldigim bilgilerin dogrulugunu kontrol
ettigimi bildiririm.

Herhangi bir zamanda, c¢alismamla ilgili yaptigim bu beyana aykiri1 bir durumun
saptanmasi durumunda, ortaya ¢ikacak tiim ahlaki ve hukuki sonuglar1 kabul ettigimi

bildiririm.

[layda Nur KARALAR
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1 GIRIS
Bu boliimde arastirmanin problemine, amag¢ ve dnemine, sinirliliklarina ve kullanilan

kavramlarin tanimlarina deginilmistir.
1.1 Sorun

Gelecegin toplumlari, yalnizca bilgiye sahip bireylerle degil, ayn1 zamanda degerlerle
donanmis bireylerle sekillenir. Giiniimiizde yetisen ¢ocuklarin, kiiltiirel koklerinden
kopmadan, yasadiklar1 topluma karsi bilingli ve sorumlu bir sekilde biiytimeleri biiytlik
onem tasir. Bu cergevede, Ozellikle cocuklara hem bilgi hem beceri hem de deger
kazandiran ve ilkokuldan itibaren verilen sosyal bilgiler egitimi, bireylere toplumsal
kimlik kazandirmak ve kiiltiirel miras1 gelecek nesillere aktarmak agisindan merkezi bir

role sahiptir.

Egitim siireclerinin niteligi ve isletilis bicimi, bireylerin etkili ve bilingli vatandaslar
olarak yetismesinde kritik bir rol oynar. Tirk Milli Egitimi’nin amaglari, etkili
vatandaglar yetistirme sorumlulugunu 6gretim programlarina yiiklemekte ve c¢agdas
vatandaglik becerilerini; bilgiye ulasma, bilgiyi amaclara uygun kullanma ve analiz
edebilme yetilerini kapsamaktadir (Kaya, 2008). Bu sorumlulugu ilkokul diizeyinde en
fazla iistlenen derslerden biri sosyal bilgiler dersidir (Safran, 2025). Sosyal bilgiler
ogretiminde yer alan beceri ve degerlerin kazandirilmasinda, egitsel oyunlar 6grencilerin
stirece katilimini saglayan ve o6grenmeyi destekleyen etkili bir ara¢ olarak One
cikmaktadir; ¢iinkii sosyal bilgiler, insana ve topluma temas eden, insani iligkilerin ve
sosyal yoniin 6n planda oldugu bir anlayisa sahiptir ve bu yoOniiyle oyunlarin ruhuna
uygundur (Er ve Karadeniz, 2021). Dolayisiyla, egitsel oyunlar, sosyal bilgiler dersinin

temel amaglarin1 gerceklestirmede etkili bir yontem olarak degerlendirilebilir.

Egitim sistemi, yetistirdigi bireylerin hem en iyi donanimda hem de en iyi karaktere ve
bilince sahip olmasmni ister (Kurtdede-Fidan ve Oner, 2018). Degerler kusaktan kusaga
egitim yoluyla aktarilmaktadir. Ogrencilere gerekli bilgi, beceri, tutum kazandirma, deger
aktarimi ve kiiltiirel farkindalik saglanmasinda sosyal bilgiler dersi kritik bir noktadadir.
Ogretim programlarinda 6grencilere kazandirilmasi gereken degerler bulunmaktadur.
Sosyal bilgiler dersinde kazandirilmasi gereken degerlerden birisi de Kiiltiirel Mirasa
duyarlilik degeridir. Bu degerin amaci kiiltiirel miras Ogelerinin gelecek kusaklara

aktarilmasini saglamaktir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2018).



Sosyal bilgiler dersi kapsaminda kiiltiirel degerlere iligskin igerikler, agirlikli olarak
“Kiiltiir ve Miras” 6grenme alani g¢er¢evesinde ele alinmaktadir. Bu 6grenme alani,
ogrencilerin Tiirk kiiltiiriinii sekillendiren temel unsurlar1 tanimalarini, kiiltiirel degerlerin
korunmasi yoluyla milli bilincin gelistirilmesini ve bu bilincin siirdiiriilebilirligini
kavramalarini1 amacglamaktadir (Cengelci, 2012). Bu hedeflere ulasilmasinda kullanilacak

Ogretim yontemlerinin ¢esitlendirilmesi dnemli goriilmektedir.

Kiilttirel mirasa duyarliligin bir deger olarak gelistirilmesi kiiltiiriin korunarak gelecege
aktarilmasinda kritik bir rol oynamaktadir. (Halag vd., 2021). Ilkokul dgrencilerinin
kiiltiirel mirasa duyarliliklarint  gelistirilmesinde, yalnizca bilgi aktarimi yeterli
olamayabilir; 6grencilerin konuyla etkilesim kurmalar1 ve deneyimlemeleri de dnemlidir.
Mevcut 6gretim yontemleri c¢ogunlukla Ogrencilerin konu hakkinda bilgi sahibi
olmalarina odaklanmakta, Ogrencilerin degerleri igsellestirmeleri ve olumlu tutum
gelistirmeleri agisindan sinirli kalabilmektedir. Bu baglamda egitsel oyunlar siirece
ogrenme stirecine aktif katilimi tesvik ederek 6grencilerin derse yonelik olumlu tutum
gelistirmelerine ve kiiltiirel mirasa karsi duyarliliklarimi pekistirmelerine yardimci
olabilecek bir yontem olarak degerlendirilebilir (Abdelbary vd., 2025; Ispir, 2024; Leow
ve Ch’ng, 202; Kayhan, 2024; Yenice, 2016; Yildirim, 2015). Dolayisiyla, 6grencilerin
kiiltiirel mirasa duyarliliklarin1 artiracak ve sosyal bilgiler dersine yonelik tutumlarim
etkili bicimde destekleyecek Ogretim yontemlerinin belirlenmesi arastirmanin temel

sorununu olusturmaktadir.

Alan yazinda, egitsel oyunlarin Ogrencilerin akademik basar1 ve derse yonelik
tutumlarinin (Altun, 2024; Biter ve Caliskan, 2019; Brezovszky vd., 2019; Chee vd.,
2013; Erkan, 2019; Forkides, 2018; Ispir, 2024; Kayhan, 2024; Klepper, 2003; Kurt,
2024; Yildirim, 2015; Yildiz, 2022), sosyal-duygusal gelisim ve degerlerinin (Agik, 2020;
Akdeniz, 2023; Altunel, 2022; Balc1, 2022; Giindiiz vd., 2017; Hong, 2011; Izgar, 2020;
Keskin ve Ogretici, 2013; Tasdemir, 2018; Tosun, 2024), kiiltiirel mirasa duyarlilik ve
sorumluluklarinin (Abdelbary vd., 2025; Leow ve Ch’ng, 2021; Ogiitveren, 2025)
incelenmesine dair ¢esitli ¢aligmalar bulunmaktadir. Bununla birlikte, ilkokul diizeyinde
egitsel oyunlarla islenen sosyal bilgiler dersinde kiiltiirel mirasa duyarlilik degerinin
gelistirilmesi ve 6grencilerin derse yonelik tutumlarinin incelenmesi konusunda herhangi
bir ¢alisma bulunmamaktadir. Bu eksiklik, arastirma a¢isindan 6nemli bir boslugu
gostermekte ve s6z konusu boslugun giderilmesini gerekli kilmaktadir. Dolayisiyla, bu

aragtirma, ilkokul Ogrencilerinin kiiltiirel mirasa duyarliliklarin1 gelistirmek ve derse



yonelik tutumlarimi artrmak amaciyla sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlardan

yararlanmanin etkilerini incelemeyi hedeflemektedir.
1.2 Amag

Arastirmanin amaci egitsel oyun kullanilarak yapilan 6gretimin ilkokul dordiincii siif
ogrencilerin kiiltiirel mirasa duyarliliklarina ve sosyal bilgiler dersine yonelik tutumlarina
olan yansimasmi incelemektir. Arastirmanin problem ciimlesi “ilkokul sosyal bilgiler
dersinde egitsel oyun kullaniminin 6grencilerin kiiltiirel mirasa duyarliliga ve derse
yonelik tutumlarina yansimasi nasildir?” olarak belirlenmistir. Bu amac¢ dogrultusunda su

sorulara yanitlar aranmustir.

Egitsel oyunlarla desteklenen sosyal bilgiler 6gretiminin uygulandigi deney grubu ile

mevcut 6gretim programinin uygulandigi kontrol grubunun;

1. Kiiltiire] Mirasa Duyarlilik Olgegi toplam 6lgek ve alt boyutlarina iliskin son
test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

2. Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi toplam dlgek ve alt boyutlarma iliskin son
test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

3. Sosyal Bilgiler dersinde egitsel oyun kullaniminin, 6grencilerin kiiltiirel
mirasa duyarliliklarina ve ders tutumlarina yansimalar1 6grenci goriislerine

gore nasildir?
1.3 Onem

Sosyal bilgiler derslerinin okullarda yer almasmin temel amaci, bireyleri yasadiklari
devletin istedigi vatandas profiline gore yetistirmektir (Safran, 2015). Bu nedenle, sosyal
bilgiler derslerinin igerigi, toplumun benimsedigi degerler ve kurallar gergevesinde
sekillendirilmektedir. Sosyal bilgiler dersi, 6grencilerin yasadiklar1 toplumun kiiltiirel ve
tarihi degerlerini tanimalara yardimci olurken, ayni zamanda vatandaslik bilinci ve
kiiltiirel mirasa duyarlilik gibi temel degerlerin kazandirilmasina da imkan sunan bir ders
olarak One c¢ikmaktadir. Baska bir deyisle sosyal bilgiler dersi deger egitiminin

gerceklestirilmesinde 6n plana ¢ikan derslerden biridir.

Deger egitiminin temelinde iki ana amag vardir; bunlardan ilki tiim insanlarin 6zellikle
de gen¢ bireylerin nitelikli bir karakter gelisimi saglayarak yasam doyumlarini
artirmalarimi saglamaktir, ikinci amag¢ ise bireylerin kazandiklar1 degerler yoluyla
toplumsal iyilige katkida bulunmaktir (Akbas, 2008). Sosyal bilgiler dersi ise amaglari

bakimindan bu hedeflere ulagmaya en uygun derslerden biridir. Sosyal Bilgiler dersi ile



ilkokuldan itibaren 6glencilere dogrudan ya da ortiikk programlarla deger egitimi
geceklestirilmektedir. Ogrencilere kazandirilmasi beklenen degerler ise &gretim
programlarinda belirtilmekte ve bu degerlerin cesitli etkinliklerle desteklenmesi

beklenmektedir.

Sosyal bilgiler dersi deger egitiminin etkili bigimde gergeklestirilebilmesi i¢in uygun
icerik alanlarina sahiptir. Ozellikle 4. simif diizeyinde yer alan “Kiiltiir ve Miras” 6grenme
alani ile 6grencilerin gecmis ve bugiin arasinda bag kurmalar1, milli ve kiiltiirel degerlere
yonelik farkindalik gelistirmeleri amaglanmaktadir (MEB, 2018). Ilkokul diizeyinde
kiiltiirel miras egitiminin etkili yontemlerle sunulmasi 6grencilerin daha duyarli bireyler
olarak yetismelerinde 6nemli rol oynamaktadir. Egitsel oyunlar ise bu degerlerin
ogrencilere eglenceli bir sekilde ve dogal bir ortamda kazandirilmasini miimkiin

kilmaktadir.

Glinlimiiz egitim anlayisinda O6grencilerin edindikleri bilgileri igsellestirebilmeleri ve
yasamlarina aktarabilmeleri ve siirec¢ igerisinde aktif rol oynamalar1 amaglanmaktadir.
Egitsel oyunlarin 6grenme ve O6gretme silirecinde kullanilmasi simif ortaminin daha
eglenceli hale getirerek 6grencileri daha aktif kilar (Aslan, 2019). Bu baglamda egitsel
oyunlar 6grencilerin 6grenme siirecine etkin bir sekilde katilimlarini saglamakta derse

yonelik olumlu tutum gelistirmelerine ve 6grenmeleri daha kalic1 hale getirebilmektedir.

Bu ¢alisma, egitsel oyun kullaniminin 6grencilerin kiiltiirel mirasa duyarliliklar ve sosyal
bilgiler dersine karst gelistirdikleri tutumlar iizerine yansimasini incelemeyi
amaclamaktadir. Elde edilecek bulgularin ilkokul diizeyinde sosyal bilgiler 6gretiminin
niteligini artirmaya yonelik uygulamalara katki saglayacagi dngdriilmektedir. Ayrica bu
caligma egitsel oyunlarin kiiltiirel degerlerin kazandirilmasinda nasil bir rol
iistlenebilecegini ortaya koyarak 6gretmenlere alternatif 6gretim yontemleri konusunda

rehberlik edebilecek niteliktedir.

[lkokul Sosyal Bilgiler dersinde egitsel oyunlarin kullanilmasinin égrencilerin kiiltiirel
mirasa duyarliliklar1 ve derse yonelik tutumlarina yansimasini belirlemeyi amaglayan bu

calisma;

e llkokul sosyal bilgiler derinde egitsel oyunlarin kullanilmasmin dgrencilerin
Kiiltiir ve Miras 6grenme alaninda kazandirilmas: beklenen Kiiltiirel Mirasa

Duyarlilik degerine etkisinin belirlenmesi,



e llkokul sosyal bilgiler dersinde siiregelen ydntemler ile egitsel oyunlarin

kullaniminin dgrencilerin kiiltiirel mirasa duyarliligina etkisinin karsilagtirilmasi,

e flkokul sosyal bilgiler dersinde egitsel oyun kullanilmasmin siiregelen
yontemlerle karsilastirildiginda 6grencilerin derse yonelik tutumlarina etkisinin

karsilastirilmast,

e Ogrencilerin dgrenme siirecine iliskin yasantilarini, deneyimlerini ve bu siiregte

ortaya ¢ikan 6grenme Ozelliklerini yansitmalari,

e Opgrencilerin grenme siirecinin gelistirilmesine yonelik ©Onerilerini ortaya
koyarak uygulamalarin iyilestirilmesi i¢in yol gosterici bilgiler saglamasi nedeni

ile onemlidir.
1.4 Smmirhliklar

e Arastirma 2024-2025 egitim 6gretim yilli birinci ddneminde, Eskisehir Tepebasi
ilgesinde bulunan bir ilkokulda 6grenim gérmekte olan 4. simif 6grencileri ile
sturhidir.

e Uygulanan etkinlikler ilkokul 4. sinif sosyal bilgiler dersi kapsaminda “Kiiltiir ve

Miras” 6grenme alani ile sinirl tutulmustur.
1.5 Tanimlar

Sosyal Bilgiler: Sosyal bilgiler, bireylerin hem evrensel hem de ulusal degerlere baglh
kalarak, programda ongoriilen temel becerileri yasamlarinda kullanabilen, ¢ok yonli
diigiinebilen ve disiplinler arasi bilgi birikimiyle gelecege yonelik saglikli kararlar
alabilen bilingli yurttaglar olarak yetismelerini hedefleyen dinamik bir 6grenme alani

(Catak, 2021).

Oyun: Oyun, cocugun hem kendini tanima ve ifade etme siirecine katki saglayan hem de
cevresiyle saglikli bir etkilesim kurmasina imkan taniyan; fiziksel, biligsel, duyussal ve
sosyal gelisimini ¢ok yonlii olarak destekleyen, ayn1 zamanda yasami anlamlandirmasina

yardimci olan dogal ve etkili bir 6grenme araci (Er ve Karadeniz, 2023).

Egitsel Oyun: Egitsel oyunlar, 6grencilerin belirli kurallar ¢ergevesinde goniillii olarak
katildiklar1 ve siiregten keyif aldiklari, 6gretim hedefleri dogrultusunda yapilandirilmas,
ogrenmeyi tesvik edici planh etkinlikler (Tural, 2005).

Kiiltiirel Mirasa Duyarhhk: Kiiltiirel mirasa duyarlilik, ge¢mis kusaklar tarafindan

giinlimiize aktarilan ve evrensel deger tasidigi kabul edilen somut ve soyut kiiltiirel



unsurlara kars1 farkindalik gelistirme, bu mirasi koruma, sahiplenme ve gelecek nesillere

aktarma yOniinde bilingli bir tutum sergileme siireci (Hala¢ ve Demir, 2017).



2 ALAN YAZIN

2.1. Sosyal Bilgiler

Sosyal bilgiler, insan etkinlikleri sonucu olusan toplumsal ger¢eklikleri anlamaya
yonelik, kanita dayali iliskiler kurma siireci ve bu siire¢ sonunda elde edilen dinamik
bilgileri kapsayan bir alan olarak tanimlanmaktadir (S6nmez, 2010). Buna karsilik sosyal
bilimler, bireylerin evrensel ve ulusal degerleri igsellestirerek, programda Ongoriilen
becerileri giinlilk yasamlarina yansitabilmelerini ve ¢ok disiplinli bilgi birikimiyle
geleceklerine yon verebilecek nitelikli yurttaslar olarak yetismelerini amaglayan genis bir

caligma alanidir (Simsek, 2021).

Sosyal Bilgiler Ulusal Konseyi (NCSS) (1994) sosyal bilgiler tanimi ise sdyledir (aktaran
Simsek, 2021); Sosyal bilgiler, sosyal ve beseri bilimlerin vatandaslik yeterliklerini
gelistirmek amaciyla kaynastirilan bir c¢alisma alamidir. Sosyal bilgiler dersi ise
vatandaglik konularin1 ve tarih, cografya, psikoloji, sosyoloji, hukuk, ekonomi siyaset
bilimi, antropoloji gibi bilimleri icermektedir. Disiplinler arasi yapist ve kapsamli
icerigiyle sosyal bilgiler, 6zellikle ilkokul kademesinde Ogrencileri toplumsal yasama

hazirlamada merkezi bir rol uistlenmektedir.

[Ikdgretimin ilk basamagini olusturan ilkokullar, 6grencilerin iyi yurttaslar olmasi i¢in
gerekli olan bilgiler, beceriler ve tutumlarin kazandirilmasinda oldukc¢a 6nemlidir.
Ilkokul basamaginda edinilen bilgi, beceri, deger ve tutumlar dgrencileri topluma
hazirlamaktadir. Ogrencilerin toplumsal yasama hazirlanmalarina énemli dlgiide katki
getiren derslerin basinda sosyal bilgiler dersi gelmektedir. Bu ders toplumla iligkili
konulara odaklanan, saglikli ve etkili sosyal iliskilerin gelistirilmesine dnemseyen ve
Ogrencilerin donanimli bireyler olarak topluma katilmasini1 destekleyen bir derstir
(Giirdogan-Bayir, 2015). Ozetle sosyal bilgiler dersi ilkokul kademesinden itibaren
Ogrencileri toplumsal yasama hazirlayan, programlarda belirlenen bilgi, beceri ve
degerlere sahip, toplum sorunlariyla ilgili, etkin vatandaslar yetistirilmesinde oldukca

onemli bir role sahip olan bir derstir.

Sosyal bilgilere iligkin farkli tanimlamalarin yapilmasi, bu disiplinin 6gretimine yonelik
cesitli kuramsal yaklasimlarin sekillenmesine zemin hazirlamistir. Barr, Barth ve Shermis
(2013), sosyal bilgiler Ogretimine dair yaklasimlar1 iic temel kategori altinda

siniflandirmaktadir.



Vatandashk aktarimi olarak sosyal bilgiler: Bu alandaki en geleneksel
yaklagim olarak kabul edilmektedir. Bu yaklasimin temel amaci, toplumun koklii
kurumlari, degerleri ve inang¢ sistemlerini &grencilerin benimsemelerini
saglayarak mevcut toplumsal yapmin siirekliligini korumaktir (Oztiirk, 2015).
Bagka bir ifadeyle, kiiltiirel degerlerin yeni kusaklara aktarilmasi ve bireylerin bu
degerler dogrultusunda tutum, inan¢ ve davraniglarla  donatilmasi
hedeflenmektedir (Giiltekin, 2008).

Bu 6gretim yaklasiminda 6gretmen, merkezi bir konumda yer almakta ve hakim
kiiltlir tarafindan kabul goren bilgi, deger ve tutumlar1 6grencilere aktaran bir
otorite rolii tistlenmektedir (Barr vd., 2013). Bu perspektife gore, sosyal bilgiler
programlariin igerigi egemen giiglerin belirledigi toplumsal normlara dayali
olarak yapilandirilmakta; yetiskinlerin, gen¢ kusaga hangi bilgi ve degerlerin
aktarilmasi gerektigini en iyi bilen taraf oldugu varsayilmaktadir. Ogrencilerin
gecmise dair bilgi edinmeleri bu baglamda yalnizca bir bilgi aktarimi degil, ayni
zamanda gecmisle gurur duyma, sorumluluk bilinci gelistirme, toplumsal
degerlere uygun davranislar sergileme ve otoriteye saygi gibi yonelimlerin inga
edilmesine de hizmet etmektedir (Safran, 2015).

Sosyal bilimler olarak sosyal bilgiler: Etkili vatandaglik egitimi i¢in en 1yi
hazirhgin sosyal bilimlerin bilgi, beceri ve degerlerinin &grencilere
kazandirilmasiyla miimkiin olacagi varsayimina dayanmaktadir. Bu yaklasim
cercevesinde ogrencilerin; sosyal bilimlerin temel kavramlarini, genellemelerini
ve kuramsal yapilarim1 anlayarak yorumlama becerisi gelistirmeleri hedeflenir
(Oztiirk, 2015). Bu dogrultuda sosyal bilgiler 6gretiminin icerigi, sosyal bilimciler
tarafindan Onemli goriilen temel problemler, bulgular ve perspektifleri
kapsayacak bi¢cimde yapilandirilmalidir.

Bu yaklasima gore, nitelikli yurttaslarin yetismesi; bireylerin diinyay1 sosyal
bilimcilerin kavramsal ¢er¢evesinden anlamalar1 ve toplumsal karar stireglerinde
bu diisiinsel ¢ergeveyi rehber edinmeleri ile miimkiin olabilir. Ogrencilerin sosyal
bilimsel akil yiirlitme becerilerini gelistirmeleri, onlarin ileride toplumun yapisal
sorunlarini analiz edebilen, isleyisi yorumlayabilen ve ¢oziim iiretebilen bireyler
olmalarina katki saglayacaktir (Barr vd., 2013; Safran, 2015).

Yansiticl diisiinme olarak sosyal bilgiler: Bu yaklagimin odak noktas1 problem
cozme ve karar verme becerileridir. Temelinde John Dewey’in diisiinceleri yer

almaktadir. Ogrencilerin kendilerini etkisi altina alan problemler iizerinde



diisiinmeleri, ¢6ziim yollar1 aramalar1 ve karar vermelerini amaglar. Bu yaklagim
ogrencilerin hem bireysel hem de kamusal problemleri tanimlayip bunlara yonelik
coziimlerde ¢ok yonlii diisinebilmeleri, bilgi ve aragtirmaya dayali bir yaklagim
izleyebilecekleri O0grenme-Ogretme siirecine onem verir; bu siirecte Onceden
belirlenmis ve kesinlikle uyulmasi gereken sabit bir igerik bulunmamaktadir

(Giiltekin, 2008; Oztiirk, 2015).
2.1.1 Sosyal bilgiler programinin yapisi

Sosyal bilgiler ile ilkokul dordiincii siniftan itibaren Ogrenciler toplumsal yasama
hazirlanmaktadir. 2018 Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda yetkinlikler, genel amaglar,
dersin 6zel amaglari, kazandirilmak istenen temel beceriler, degerler ve kavramlar gibi
ogeler bulunmakta ve bununla iliskilendirilen 6grenme alanlarin1 ve kazanimlarini

icermektedir.

MEB (2018), Sosyal bilgiler dersi 6zel amaclarini soyle ifade etmistir:

1. Tirkiye Cumhuriyeti vatandasi olarak vatanini ve milletini seven, haklarini
bilen ve kullanan, sorumluluklarini yerine getiren, milli bilince sahip birer vatandas

olarak yetismeleri,

2. Atatiirk ilke ve inkilaplarinin, Tiirkiye Cumhuriyeti’nin sosyal, kiiltiirel ve
ekonomik kalkinmasindaki yerini kavrayip demokratik, laik, milli ve ¢agdas degerleri

yasatmaya istekli olmalari,

3. Hukuk kurallariin herkes icin baglayici oldugunu, tim kisi ve kuruluslarin

yasalar oniinde esit oldugunu gerekgeleriyle bilmeleri,

4. Tirk kiltiiriini ve tarihini olusturan temel 6ge ve siiregleri kavrayarak milli
bilincin olusmasim saglayan kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelistirilmesi gerektigini

kabul etmeleri,

5. Yasadigi ¢evre ile diinyanin genel cografi 6zelliklerini taniyarak insan ile

cevre arasindaki etkilesimi agiklamalar1 ve mekani algilama becerilerini gelistirmeleri,

6. Dogal c¢evrenin ve kaynaklarin sinirliliginin farkina varip ¢evre duyarliligt
icerisinde dogal kaynaklar1 korumaya c¢aligmalar ve siirdiiriilebilir bir ¢cevre anlayisina

sahip olmalari,

7. Dogru ve giivenilir bilgiye ulagma yollarint bilen bireyler olarak elestirel

diistinme becerisine sahip olmalari,

8. Ekonominin temel kavramlarini anlayarak kalkinmada ve uluslararasi

ekonomik iligkilerde milli ekonominin yerini kavramalari,



9. Calismanin toplumsal yasamdaki énemine ve her meslegin gerekli ve saygin

olduguna inanmalari,

10. Farkli dénem ve mekanlara ait tarihsel kanitlari sorgulayarak insanlar,
nesneler, olaylar ve olgular arasindaki benzerlik ve farkliliklari belirlemeleri, degisim ve

stirekliligi algilamalari,

11. Bilim ve teknolojinin gelisim siirecini ve toplumsal yasam {izerindeki

etkilerini kavrayarak bilgi ve iletisim teknolojilerini bilingli kullanmalari,

12. Bilimsel diisiinmeyi temel alarak bilgiye ulagma, bilgiyi kullanma ve

iiretmede bilimsel ahlaki gézetmeleri,

13. Toplumsal iligkileri diizenlemek ve karsilastigi sorunlari ¢ozmek i¢in temel

iletisim becerileri ile sosyal bilimlerin temel kavram ve yontemlerini kullanabilmeleri,

14. Katilimin énemine inanmalari, kisisel ve toplumsal sorunlarin ¢éziimii i¢in

goriisler belirtmeleri,

15. Insan haklari, ulusal egemenlik, demokrasi, laiklik, cumhuriyet
kavramlarinin tarihsel siireglerini ve giiniimiiz Tiirkiye’si tizerindeki etkilerini kavrayarak

yasamini demokratik kurallara gore diizenlemeleri,

16. Milli, manevi degerleri ile evrensel degerleri benimseyerek erdemli insan

olmanin énemini ve yollarini bilmeleri,
17. Ulkesini ve diinyay ilgilendiren konulara duyarlihk gostermeleri,

18. Ozgiir birer birey olarak fiziksel, duygusal ozelliklerinin; ilgi, istek ve

yeteneklerinin farkina varmasi amaglanmaktadir.
Milli Egitim Bakanligi Sosyal bilgiler dersiyle; Ogrencilerin vatandaslik bilinci
kazanmalarini, milli ve Kkiiltiirel degerleri benimsemelerini, hukuka ve demokrasiye
duyarlh bireyler olarak yetismelerini hedeflemektedir. Ayrica ¢evre bilinci, tarihsel ve
ekonomik farkindalik, bilimsel diisiinme, iletisim ve katilim becerileri gibi cesitli

alanlarda donanimli bireyler olmalarin1 amaglamaktadir.

2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi, grencilerin bireysel ve toplumsal
yasamlarinda karsilastiklari olaylar1 cok boyutlu bir bakis acisiyla analiz edebilmelerine
katki saglamak amaciyla yedi temel 6grenme alami etrafinda yapilandirilmistir. Bu
ogrenme alanlar1: Birey ve Toplum, Kiiltiir ve Miras, Insanlar, Yerler ve Cevreler, Bilim,
Teknoloji ve Toplum, Uretim, Dagitim ve Tiiketim, Etkin Vatandaslik ve Kiiresel
Baglantilar seklindedir (MEB, 2018). Programda her bir 6grenme alanmna iliskin

aciklamalar detayli olarak sunulmustur.
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Birey ve Toplum 6grenme alani, psikoloji, sosyoloji ve sosyal psikoloji gibi sosyal bilim
disiplinlerinden yararlanilarak tasarlanmis disiplinler arasi bir yapiya sahiptir. Bu alan,
ogrencilerin birey olarak kendilerini tanimalarini ve ait olduklar1 toplumsal yapiy1
kavramalarini saglayacak bicimde "ben" ve "biz" bilincini gelistirmeye yonelik 6grenme

kazanimlarini igermektedir.

Kiiltiir ve Miras 6grenme alani ise tarih disiplininden beslenmekte olup, 6grencilerin
kiiltiirel 6geleri tanimalari, toplumlar arasi kiiltiirel farkliliklar1 fark etmeleri ve Tiirk
kiiltiirlintin diinya kiiltiirel mirasi igerisindeki yerini anlamalarin1 hedeflemektedir. Ayrica
bu alan, 6grencilere kiiltlirel degerlerin korunmasi ve gelistirilmesi dogrultusunda milli

bilin¢ kazandirmay1 amaglamaktadir.

Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alaninda insanin dogal ve beseri cevresiyle kurdugu
iligkiler 6n plana c¢ikmakta; oOgrencilerin bu etkilesimleri neden-sonug iligkisi
cercevesinde analiz edebilmeleri ve bu sayede gelecege dair bilingli bireysel ve toplumsal
bakis acilar1 gelistirebilmeleri amaglanmaktadir. Ogrencilerin bu 6grenme alan
araciligiyla 6zellikle gézlem yapma, arastirma yiiriitme, harita okuryazarhigi, ¢evresel

farkindalik ve mekansal alg1 gibi temel becerileri kazanmalar1 hedeflenmektedir.

Bilim, Teknoloji ve Topluma alaninda ogrencilerin yaratici, elestirel ve bilimsel
diisiincenin bilim ve teknolojideki gelismelerin temeli oldugunu farkina varmalar1 bilim
ve teknolojinin gelisim siirecini ve bunun toplumsal yasam iizerindeki etkilerini

kavrayarak bilgiye ulasmada teknolojiyi kullanma becerisi edinmeleri beklenmektedir.

Uretim, Dagiim ve Tiiketim &grenme alam, ogrencilerin ekonomik siiregleri
kavramalarii ve bu siireglere iligskin bilingli bireyler olarak sorumluluk gelistirmelerini
amaglamaktadir. Bu baglamda 6grencilerin iiretim, dagitim ve tiiketim iliskilerine dair
temel kavramlar1 6grenmeleri ve bu siireclerde girisimci bir bakis acis1 gelistirerek

tiikketici olarak bilin¢ kazanmalar1 hedeflenmektedir.

Etkin Vatandaslik 6grenme alani ise bireylerin toplumsal yasamda aktif rol alabilmeleri
icin gerekli olan vatandashik bilincinin gelistirilmesini hedeflemektedir. Bu alan,
sosyoloji, siyaset bilimi ve hukuk gibi sosyal bilim disiplinlerinden beslenerek
yapilandirilmistir. Ogrencilerin toplumsal yapilarm isleyisini, bu yapilarm bireyler ve
kiiltiirler lizerindeki etkilerini, tarihsel siire¢ icinde gec¢irdigi doniisiimleri kavramalari
amaclanmaktadir. Ayrica orgiitlii devlet yapisinin toplumsal sorunlara ¢éziim tiretmedeki

roliinii ve demokratik rejimlerde egemenligin halka ait oldugu anlayis1 ¢ergevesinde birey
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haklarinin ve toplumsal diizenin nasil saglandigini 6grenmeleri beklenmektedir. Bu
O0grenme alani ayni zamanda Ogrencilerin toplumsal hizmetlere katilim yollarin1 ve
yonetimi etkileme amaciyla kullanilabilecek demokratik araglarin isleyisini anlamalarini

desteklemektedir.

Kiiresel Baglantilar 6grenme alani, giiniimiiz diinyasinda bilgi, teknoloji, sermaye,
diisiinceler, kiiresel ve siyasi siirlarin agildig: kiiresel etkilesimleri kavramay1 merkeze
almaktadir. Bu baglamda 6grencilerin, devletlerin is birligi ve rekabet icinde oldugu ¢ok
boyutlu kiiresel iliskileri anlayarak, diinyadaki giincel gelismeleri takip edebilen,
karsilagtig1 sorunlara ¢ozlim iiretebilen, sorumluluk sahibi ve bilingli bireyler olarak

yetismeleri hedeflenmektedir.

Programda yer alan bu yedi 6grenme alan1 araciligiyla; 6grencilerin arastirma yapma,
gbzlem, harita okuryazarligi, c¢evre okuryazarligi, dijital okuryazarlik, finansal
okuryazarlik, elestirel diisiinme, empati kurma, iletisim ve 1s birligi gibi temel becerileri
kazanmalar1 beklenmektedir. Bununla birlikte, Ogrencilere baris, adalet, Ozgiirliik,
bagimsizlik, aile biitiinliigiine deger verme, bilimsellik, dirtistliik, ¢caligkanlik, duyarlilik

ve dayanigma gibi temel degerlerin benimsetilmesi amaglanmaktadir (MEB, 2018).

2.1.2 Sosyal bilgiler dersinde deger egitimi

Sosyal bilgilerin konusu inanlar ve yagamalar1 olup bireylerin kendisini ve diger insanlari
daha iyi anlamasina yardimci olmaktadir (Yel ve Aladag, 2014). Egitim genelinde
ozellikle de sosyal bilgiler egitimini baglaminda bireylerin demokratik deger, tutumlar ve
inanglar gelistirmelerini, mevcut degerlerin farkina varmalarini ve bu degerlerin diger
insanlarla ve cevreleri arasindaki etkilesimlerinin bilincine ulagmalarini destekleme

sorumlulugu bulunmaktadir (Akbas, 2015).

Sosyal bilgiler dersi amaclar1 ile deger egitiminin amagclar1 Ortligmekte ve deger
egitiminin gerceklesmesi icin uygun icerik alanini olusturmaktadir. Bu baglamda sosyal
bilgiler dersinde siirecin deger temelli olmasindan kaynakli olarak deger egitimi dogrudan
ya da dolayli olarak verilebilmektedir (Yasar ve Cengelci, 2012). Sosyal Bilgiler hedef
ve igerigine gore Ogretme-O6grenme siireglerinde deger egitiminin verilmesi
gerekmektedir Sosyal bilgiler dersinde deger odakli 6gretme ve 6grenme siirecinin olmasi
konularin etik yonlerinin ve toplumsal degerlerin bu siire¢ igine yansitilmasin

gerektirmektedir (Cengelci-Kdse, 2021).
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Milli Egitim Bakanligi’nin (2018) 0Ogretim programlarinda, deger egitimi ayri ve
bagimsiz bir konu alani olarak degil, biitiinciil bir yaklasimla programin geneline entegre
edilmis bicimde ele alinmaktadir. Bu anlayis dogrultusunda, degerlerin yalnizca belirli
derslerde degil, tim 6gretim siireci boyunca farkli disiplinler araciligryla 6grencilere
kazandirilmasi hedeflenmektedir. Ogretim programlarinda yer alan ve toplumun kiiltiirel
yapisint yansitan temel degerler, “kok degerler” olarak adlandirilmakta; bunlar arasinda
adalet, dostluk, diiriistliik, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik ve

yardimseverlik gibi degerler yer almaktadir.

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda ise deger egitimi daha sistematik bir bigimde
yapilandirilmig; kazanimlar ile degerler arasinda dogrudan iliski kurulmustur. Bu
dogrultuda program kapsaminda toplam 18 deger belirtilmis ve bunlarin 6gretim siirecine
kazandirilmas1 Ongoriilmustiir. Bu degerler: adalet, aile birligine O6nem verme,
bagimsizlik, baris, bilimsellik, caliskanlik, dayanisma, diirtstliik, estetik, esitlik,
ozgiirlik, saygi, sevgi, sorumluluk, tasarruf, vatanseverlik ve yardimseverlik ve
duyarliliktir.  Ogzellikle 4. smf diizeyinde bu degerler, 6grenme alanlariyla
iliskilendirilerek yapilandirilmis ve programdaki kazanimlar araciligiyla Ogrencilere

kazandirilmasi hedeflenmistir (MEB, 2018).

Tablo 1.1°de dordiincii sinif sosyal bilgiler dersi 6grenme alanlarina gore degerlerin

dagilimina yer verilmistir.

Tablo 1.1

Sosyal Bilgiler Dersi Ogrenme Alanlarina Gore Degerlerin Dagilimi

Ogrenme Alam Degerler
Birey ve Toplum Saygi, Sorumluluk
Kiiltiir ve Miras Aile Birligine Onem Verme, Kiiltiirel Mirasa

Duyarlilik, Vatanseverlik

Insanlar, Yerler ve Cevreler Dogal Cevreye Duyarlilik

Bilim, Dagitim ve Tiiketim Sorumluluk, Tasarruf

Etkin Vatandaslik Sorumluluk, Bagimsizlik
Kiiltiirel Baglantilar Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik, Saygi

Kaynak: MEB, 2018
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Tablol1.1°de goriildiigii {izere 2018 Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda, belirlenen
O0grenme alanlari ile kazandirilmasi beklenen degerler arasinda agik bir iliski kurulmustur.
Program 6grencilerin hem bireysel hem de toplumsal sorumluluklarini fark etmelerini ve
bu dogrultuda tutum gelistirmelerini hedefleyen deger temelli bir yaklasima sahiptir.
Ozellikle 4. sinif diizeyinde yer alan 6grenme alanlarinda; saygi, sorumluluk, aile
birligine 6nem verme, tasarruf, vatanseverlik, dogal ¢evreye duyarlilik, kiiltiirel mirasa

duyarlilik gibi degerlerin 6grencilere kazandirilmasi hedeflenmistir.

Bu noktada belirlenen degerlerden biri olan kiiltiirel mirasa duyarlilik, tarihsel bilgi
edinmenin yaninda 6grencilerin kiiltiirel anlamda gelismelerine ve toplumsal degerlere
kars1 bilin¢ kazanmalarina destek olan ¢ok yonlii bir degerdir. Programa gore bu degerin
“Kiiltir ve Miras” ve “Kiiresel Baglantilar” 6grenme alanlarinda kazandirilmasi

beklenmektedir (MEB, 2018).

2.1.3 Kiiltiirel mirasa duyarhhk

Kiiltiir, toplumlarin uzun yillar boyu olusturduklar1 kendisine 6zgii olan ve gelecek
nesillere aktardigt maddi manevi tiim degerlerdir. Bu degerlerin nesilden nesile
aktarilmasinda kiiltiirel miras kavrami ortaya ¢ikmaktadir. Kiiltiirel miras, atalarimizdan
miras aldigimiz, bireysel ve toplumsal agidan deger verdigimiz i¢in korumaya karar
verdigimiz insan davraniglar1 ve iletisim bigimlerinin izleri ile ifadeleri olarak tanimlanir

(De Troyer ve Vermeersch, 2005).

Gegmise dair izler denildiginde ¢ogunlukla arkeoloji ve tarihi kalintilar akla gelse de
kiiltirel miras bireyin kimligi, kiiltlirii ve tarihiyle ilgili somut ve somut olmayan tiim
degerleri ve varliklar1 kapsamaktadir (Sidekli ve Karaca, 2013). UNESCO’nun (1972)
yaptig1 siniflandirmada kiiltiirel miras; somut kiiltiirel miras ve somut olmayan kiiltiirel
miras olarak iki baslikta incelenmektedir. Kiiltiirel mirasin maddi boyutu somut eserleri,
objeleri, anitlari, binalari, yerlesim yerlerini, toplumsal tarih agisindan énemli yapilari,
ayn1 zamanda giinliik yasamda kullanilan esyalari, elbiseleri, silahlari, resim ve heykelleri
icerir. Maddi olmayan kiiltiirel miras ise geleneksel kiiltiir, popiiler kiiltiir, folklor, dil,
din, miizik, dans, s6zIii tarih, gelenekler, geleneksel sanatlar destanlar, masallar, ninniler,
tiirkiiler, siirler, kina geceleri stinnet diigiinii gibi 6zel giinler ve deger olarak kabul edilen
gelenekleri kapsar (Avci ve Memisoglu 2016; UNESCO, 2003; Selanik-Ay ve Kurtdede-
Fidan, 2013; Sidekli ve Karaca, 2013). McKercher ve du Cros’a gore (2002), somut

kiiltiirel miras, yerler ve nesneler gibi unsurlarla bir toplumun maddi kiiltiiriini
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yansitirken; somut olmayan kiiltiirel miras ise inanglar, gelenekler ve bilgi birikimi gibi
Ogeler araciligtyla toplumun manevi kiiltiiriinii temsil eder. Baska bir deyisle somut
kiiltiirel miras, topluluklarin ve gruplarin cevreleri, doga ve tarih ile kurduklari
etkilesimler sonucu siirekli doniisiime ugrar ve boylece bireylere kimlik ile siireklilik hissi

kazandirarak kiiltiirel ¢esitliligin olusmasina katki saglar (Kiilcii, 2015).

Bu degerler yalnizca tarihsel birikimin izlerini yansitmakla kalmayip hem bireylerin
kimlik olusturma siireclerine hem de toplumsal aidiyet duygusunun gelisiminde
belirleyici bir rol oynamaktadir. Toplumun yasam tarzi ve diisiince yapisini yansitan,
diisiinsel birikimini yansitan nesneler ve geleneklerden meydana gelmektedir (Selanik-
Ay ve Kurtdede-Fidan, 2013). Bu kiiltiirel yap1 bireylerin kimligini sekillendiren ve
toplumsal aidiyet duygusunu pekistiren ve gecmis ve bugiin arasinda koprii kuran temel
bir unsur niteligi tasimaktadir. Dolayisiyla bu mirasin korunmasi, yasatilmasi ve

aktarilmasi bireylerin kiiltiirel kimliginin gelismesinde énemlidir.

Kiiltiirel miras konusunda duyarlilik olusturmanin en etkili yolu iilkenin gelecegini temsil
eden ¢ocuklarin erken yaslardan itibaren bu konuda egitilmelerinden ge¢meleridir (Halag
vd., 2025). Bu baglamda kiiltiirel mirasin yalnizca korunmasi degil, ayn1 zamanda egitim
yoluyla aktarilmasi da toplumlar i¢in olduk¢a 6nemlidir. Egitim siireci ve kiiltiir arasinda
karsilikl1 bir etkilesim bulunmaktadir, kiiltiir egitim siireciyle kazanilan igerigi olusturur,
egitim ise bu igerigi kazandiran siirectir (Cengelci, 2012; Giiveng, 2019). Ogrenciler
egitim siireci ile i¢inde bulunduklar1 toplumu tanir, kiiltiiriinii 8grenirler. Ozellikle erken
yaglarda verilen kiiltiirel miras egitimi, bireylerin kimlik gelisimini desteklerken gecmis
ile bugiin arasinda bag kurmalarimi saglar. {lkokul dénemi, cocuklarin, deger yargilarmin,
tutumlarinin ve kimliklerinin sekillendigi bir evredir. Bu nedenle kiiltiirel farkindaligin
olusturulmasinda ve kiiltiirel miras egitiminin verilmesinde ilkokul 6nemli bir egitim
asamasidir (Cengelci, 2012). Bu nedenle kiiltiirel miras egitiminin ilkokul déneminde
verilmesi Ogrencilerin kiiltiirel mirasa duyarl, saygili ve bilingli yurttaglar olarak
yetistirilmesine olanak saglar. Dolayistyla kiiltiirel mirasin egitimi hem bireyler hem de

toplum i¢in biiyiik 6nem arz etmektedir.
2.2 Deger Egitimi

Deger, kullanildig1 baglama gore farkli anlamlara gelebilen bir kavramdir. Bir seyin
onemini belirlemeye yarayan soyut dl¢t, bir seyin degdigi karsilik; fehamet, kadir, kiymet

(TDK, 2024), bireylerin davranislarinda yol gosterici rol oynayan toplumsal ya da
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evrensel inanglardir. Bireylerin her eyleminin ardinda deger bulunmaktadir. Deger insani
diger varliklardan ayiran se¢me, uygulama, degerlendirme, yargida bulunma ve
sorumluluk alma gibi 6zelliklere sahip olup insanla anlam kazanan bir kavramdir (Cinar,

2019). Bu nedenle degere yonelik bir¢ok farkli tanim bulunmaktadir.

Schwartz’a (1994) gore degerler, bireylerin ya da sosyal varliklarin yasamlarina rehberlik
eden ilkelerdir. Toplumun fertlerine nelerin dnem gosterdigini, neyin tercih edilmesi
gerektigini belirterek nasil bir yasam stirmesi gerektigini gosterir (Akbas, 2008). Degerler
insan ve toplum arasinda iliski kurarak bireylerin toplum i¢inde yagamasini saglar. Deger
bireyin sosyal ve kiiltiirel ¢evreye gore degisen, kisinin algi, duygu, diisiince davranis ve
tutumlarim etkileyen ayni zamanda sosyal yasami diizenleyen kurallar, standartlar ve

inanclar biitiinii olarak da ifade edilebilir (Uzun ve Ozdem, 2020 s. 110).

Degerler, istenilen, faydali ve begenilen unsurlari1 belirleyen; toplumsal davranislardan
hangisinin 1yi ya da koti, hangi tutumlarin arzulandigini gosteren Olgiitler veya
diisiincelerdir, bireylerin goriislerinde, tutumlarinda, eylemlerinde standart veya ol¢ii
olarak ortaya cikarlar (Kilcan ve Akbaba, 2013). Toplumsal yasam i¢in degerler, hem
toplum i¢cin 6nemli ve gerekli olan degerin olusmasi hem de bu degerlerle birlikte

toplumsal yasamda diizenin saglanmasi agisindan énem tasimaktadir.

Degerin tanimlanmasinda oldugu gibi simiflandirilmasinda da goriis  birligine
varilamamistir. Degerlerin smiflamasi ilk kez Spranger (1928) yilinda yapilmis ve
insanlarin baskin degerlerine gore bilimsel, ekonomik, estetik, sosyal, dini ve politik
olarak alt1 kisilik tipine ayrrmustir (Kagan ve Yilmaz, 2020). Ilerleyen yillarda Giingor
(1998) Spranger’in siniflandirmasina Ahlaki Degerler boyutunu ekleyerek yeni bir

siiflandirma olusturmustur.

Rokeach (1973) degerlerin siniflandirilmasinda degerleri koruyan, gelistiren ve aktaran
sosyal kurumlar1 dikkate almistir (akt. Schwartz, 1994, s. 20-21). Degerleri amagsal ve
aragsal degerler basliklar1 altinda ele almig ve aragsal degerleri amagsal degerlere ulasma
yolu olarak belirtmistir. Amagsal degerler yasamin temel hedeflerini kapsayan ve insan
hayatina yon veren mutlu olma, 6zgiir olma, esitlik gibi degerlerken aragsal degerler

cesaretli olma, mantikli olma gibi davranis tarzlarmi icermektedir.

Nelson (1974) degerleri bireysel degerler, sosyal deger ve grup degerleri olarak {i¢ baslik
altinda siniflandirmistir. Bireysel degerler bireyin kisisel tercihleriyle iliskiliyken, sosyal

degerler toplumu sekillendiren ve toplum tarafindan kabul goren degerlerdir, grup
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degerleri ise belirli bir toplulugun iiyeleri tarafindan (6rnegin aile, dini veya siyasi

gruplar) kabul goriilen degerlerdir (Kagan, 2020; Naylor ve Diem, 1987)

Schwartz, Rokeach (1973)’1n listesinden de yararlanarak degerleri belirlemis oldugu
boyutlarla birlikte giig, basari, 6z yoOnelim, haz duyma, uyarilim, evrenselcilik,
iyilikseverlik, gelenek, uyma ve giivenlik olmak iizere on grupta ele almigtir (Schwartz,

1994, s. 21).

Sekil 2.1

Motivasyonel Deger Tiirleri, Daha Yiiksek Mertebeden Deger Tiirleri Ve Iki Kutuplu Deger Boyutlar
Arasindaki Iliskilerin Teorik Modeli

Yenilige Agiklik /\ Szagkanlik

Ozyénelim | Evrenselcilik

Uyariima Tyilikseverlik

Basari

Ozgenisletim

Muhafazakarlk

Kaynak: Schwartz, 1994

Sekilde goriildiigii gibi belirlenen degerler model iizerinde birbiri ile uyumlu
olanlar yakin, uyumsuz olanlar ve birbiriyle iligskisiz olanlar ters olacak sekilde
verilmistir. Model {izerinde kalin ¢izgiler arasinda kalan ¢izgiler, temel ¢atisma eksenini
temsil etmekte 6zgenisletim ve 6zaskinlik birinci ¢atisma eksenini yenilige agiklik ve

muhafazakarlik ikinci ¢atisma eksenini olusturtmaktadir. (Kagan, 2020; Scwhartz, 1994).
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Akbas (2004) ise Tirk Milli Egitim Sistemi Temel Amaglarina gore bir
siniflandirma yapmustir. Tiirk Milli Egitim Sisteminin Temel Amaglar1 igerisinde yer alan
23 degeri belirlemistir. Bu degerleri geleneksel, demokratik, ¢calisma-is degerleri, bilimsel

ve temel degerler olarak bes ana temada siniflandirmistir.

Degerler egitimi degerler hakkinda 6gretim yapilmasidir ve insanin oldugu her yerde
gerceklestirilebilir. Degerler egitimiyle faydali bireyler yetistirmek amaci ile degerler
nesilden nesile aktarilir. Degerler egitiminin amaci bireyin kendisine ve ¢evresine olan
sorumluluklarinin farkina varmasi, hosgorii, sevgi, saygi gibi davranis ve duygularin
kazandirilmasidir. Tyi-kotii, dogru-yanhs gibi kavramlarin 6grenilmesi ve bu kavramlar
arasinda dogru tercihlerde bulunabilmesini saglamak deger egitiminin temel amacidir

(Bozkurt, 2017).

Degerler insan davranislarina yon veren en 6nemli faktorlerin basinda gelmektedir, bu
nedenle degerler egitiminin yalnizca aile ve sosyal ¢evre igerisinde yapilmasi yeterli
degildir (Aktepe ve Tahiroglu, 2016). Toplumlarin devamliliklarini saglamak, kendilerini
toplumsal ¢oziilmelerden korumak ve tiim bireylerin insani gelisimini desteklemek

amaciyla degerler egitimine ihtiya¢ duyulmustur (Simsek, 2021).

Okullar bireyin toplumsal yasama uyum saglamasina yardimei olurlar. Degerler, egitim
ve Ogretim programlarinin temel yapisidir ve bireylerin giinliik yasamlarinda karsilastigi
sorunlara etkili ¢ozlimler gelistirmelerine katki saglar. Egitim politikalar1 yalnizca
akademik basariy1 artirmay1 ya da belirli bilgi ve becerilere sahip bireyler yetistirmeyi
amaclamaz. Ayni zamanda kok degerleri benimsemis olumlu tutum ve davraniglar
sergileyen bireyler yetistirmeyi de hedefler (MEB, 2018; Yalgin ve Gileg, 2022).
Ogrencilerin, toplumun temel degerlerinin en iyi sekilde edinmesi beklenmektedir. Bu
baglamda smif ici egitsel oyunlar ¢ocuklarin hem eglenmesini hem de 6grenmesini
saglayan en etkili 6grenme ortamlaridir (Bozkurt, 2017). Ozellikle ogretmenler
ogrencilere rol model olmali ve toplumun degerlerini 6grencilerine uygun yontemlerle

Ogrencilere aktarmalidir.

Degerler egitimi icin literatiirde deger gergeklestirme, deger aciklama, deger analizi,
ahlaki muhakeme gibi cesitli yaklasimlar bulunmaktadir (Akbas, 2008). Bu yaklasimlar
ile 6gretim programlarinda belirlenen bilgi beceriler kazandirilmasinin yaninda toplum

icin gerekli olan degerlerimizin aktarilmasi amaclanmaktadir. Halstead ve Taylor’a
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(2000) gore deger egitimin yontemlerinin etkili olabilmesi i¢in teknik ve yaklagimlarin

birbirinden bagimsiz degil, biitiinciil bir sekilde uygulanmasi gerekmektedir.

2.2.1 Deger telkini (degerlerin dogrudan 6gretimi)

Deger egitimi yaklagimlarinin en eskisi oldugu bilinmektedir. Belirlenen degerlerin
cocuklara dogrudan aktarilmasini kapsar. Bireylerin kisisel 6zelliklerinden ¢ok toplumun
degerlerini 6n plana alir (Alver ve Kesicioglu, 2020). Yaklasimin temelinde yetiskinlerin
degerleri cocuklara asilayarak cocuklarin davramislarini sekillendirebilecekleri inanci
yatmaktadir (Halstead ve Taylor, 2000). Herkes tarafindan dogru kabul edilen degerlerin
aktarilmasinda dogrudan yapilan davranislarin pekistirilip yanlhs yapilan davraniglarin
cezalandirilmasiyla davranigsgr  6grenme kuramlarinin ilkelerinin  benimsendigi

sOylenebilir (Aslan, 2019 s.158; Keskin, 2016).

2.2.2 Deger belirginlestirme (Deger Aciklama)

Deger belirginlestirme yaklasimi, bireylerin yasamlarinda 6nemli olanin neyin oldugunu
belirleme siirecinde, belirli degerlerin kendi basina diisiiniilmesinden ziyade hangi
degerlerin daha Oncelikli oldugunu diisiinme siirecine dayanir (Aktepe ve Tahiroglu,
2016: Cengelci-Kose, 2021). Raths, Harmin ve Simon (1978), degerlerin agiklanmasi
yaklasimini ii¢ basamak iizerine kurmustur. Bu basamaklar se¢me, odiillendirme ve
davranmadir (akt. Aktepe ve Tahiroglu). Se¢gme basamaginda 6grencilerin alternatiflerin
arasindan degerleri 6zglirce segmeleri ve her alternatifin olasi sonuglarini diistinmeleri
s6z konusudur. Odiillendirme basmaginda grencinin belirledigi degerden mutlu olmasi
ve belirledigi deger ¢evresine agiklayabilmesi s6z konusudur. Davranma basamaginda ise
ogrencinin kendi segtigi degere uygun davranis sergilemesi ve yasaminda bununla tutarh

olmasi gerekir (Akbas, 2008).

2.2.3 Deger analizi

Deger analizi yaklasiminda 6grencilere mantiksal, rasyonel ve bilimsel diisiinme ile deger
konusunda karsilagilan sorunlara ¢6ziim iliretme s6z konusudur (Aktepe ve Tahiroglu,
2016). Bu yaklasimda 6grencilere sosyal problemler igeren yasanmis bir ya da birden
cok hikadye verilir ve sorular sorularak hikdyede gerceklesen olaya iliskin sorunlar
cozdiiriilmeye caligilir. Deger analizinin bilimsel problem ¢6zme asamalariyla benzerlik

gosteren agamalari su sekildedir (Welton ve Mallan, 1999):

1. Problemin belirlenmesi
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2. Problem ve alternatif ¢6ziim yollarinin ortaya koyulmasi

3. Her secenege dair kanitlar toplanarak olasi sonuglarin 6ngoriilmesi

4. Elde edilen kanitlarin analiz edilmesi ve uzun vadeli etkilerinin tahmin edilmesi
5. Ortaya ¢ikabilecek durumun yeniden ifade edilmesi

6. Her bir segenege iliskin muhtemel sonuglarin analiz edilmesi ve agiklanmasi
7. Alternatifler iginden en uygun olanin se¢ilerek harekete gecilmesi

Deger analizi yaklasimi 68rencilere yalnizca bilgi diizeyinde kalmayan, uygulanabilir ve
sistematik bir yontemle 6grenme siireci sunar. Bu agidan deger analizi yaklagimi bilissel,
duyussal ve psikomotor alanlar1 biitiinlestirerek 6grencilere mantikli diisiinme, akil
ylriitme ve sistemli diisinme gibi st diizey diisiinme becerilerini kullanarak deger

kazandirmay1 saglayan bir yaklasimdir (Alver ve Kesicioglu, 2020).

Bu yaklasimda tercih edilen 6gretim yontemleri cogunlukla bireysel ve grup caligmalari,
kiitiiphane ve saha arastirmalart ile akilc1 simif tartismalarini kapsamaktadir (Keskin,

2016). Bu yontemler sosyal bilgiler derslerinde kullanilan yontemlerdir.

2.2.4 Ahlaki muhakeme

Ahlaki ikilem, Kohlberg’in ahlaki gelisim kuramini agiklamak amaciyla ortaya koydugu
iki farkli degerin catistig1 gercek yasam problemleridir. Ahlaki muhakeme yontemi, deger
egitimi ve ahlaki degerler arasinda iliski kurarak, ahlaki ikilemler araciligiyla degerlerin

kazandirilmasini temel alir (Alver ve Kesicioglu, 2019).

Ahlaki muhakeme yaklasiminda 6grencilere 6rnek olaylar sunularak grup calismalari
yaptirilir, ahlaki ikilemler ortaya konur ve 6grenciler bu kapsamda diisiinerek tartisir,
saglikli bir degere ulagsmaya gayret ederler (Aktepe ve Tahiroglu, 2016). Bu yaklasimda
Ogretmen, Ogrencilere ahlaki ikilemler igceren 6rnek durumlar sunarak, onlarin bu
ikilemleri ¢6zme siireclerine destek olma gorevini iistlenir. Burada esas olan 6grencinin
ulastig1 ¢oziim degil, ¢éziime ulasirken kullandig1 yol ve neden o karara vardigidir. Bu
yaklasim ahlaki ikilemi anlatma, 6grencilerden gecici tepkiler 6nermelerinin istenmesi,
ogrencilerin akil ylirlitmelerini tartigabilmeleri amaciyla gruplara ayrilmasi,
muhakemenin tartisilmasi ve bir sonuca ulagilmasi asamalarini kapsamaktadir (Savage ve

Armstrong, 1996 akt. Keskin, 2016).
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2.2.5 Adil topluluk okullar:

Kohlberg’in adil topluluk okullar1 yaklagimi demokrasi ve esitlik ilkelerini temel alir.
Okul yonetiminde egitimin tim paydaslar1 séz sahibidir. Adil topluluk okullarinda,
gelistirilebilir ve silirdiirtilebilir okul normlarinin olusturulmasinda okul yonetimi,
ogretmenler ve 0grenciler dahil edilerek sorumluluklarin herkes tarafindan paylasildigi
demokratik okul siireci olusturulmaya calisilir (Kurtdede Fidan, 2019). Yaklagimin
temelinde kurallar1, normlar, diisiinceleri agikga tartisilabilecegi boylece demokratik bir
ortam olustugunda davranisin daha kolay benimsenecegi anlayisi vardir (Aktepe ve
Tahiroglu, 2016, s. 375). Bu okullarda demokratik toplum degerinin kazanilmasi
hedeflenmekte, 6grencilere gergeklik duygusunu yasama imkam saglamakta ve erken

yasta sorumluluk kazandirilmaktadir (Alver ve Kesicioglu, 2019).

2.2.6 Karakter egitimi

Lickona’ya (1991) gore karakter egitimi, erdemli bireyler ve toplumlar olusturmak icin
yapilan c¢abalardir (Akt. Kurdede-Fidan, 2019). Bireylerin yasam1 boyunca kazandig1 ya
da kazanacagi degerleri bilmesinin yaninda kavramasi, dnemsemesi ve onlara uygun
sekilde hareket etmesini saglamak amaciyla gergeklestirilen uygulama olarak da

tanimlanabilir (Alver ve Kesicioglu, 2020).

Rusnak (1998) tarafindan etkili bir karakter egitimi uygulamasmin gerg¢eklesmesi igin

gerekli olan ilkeler soyle belirtilmistir (Akt. Aslan, 2019):

1. Karakter egitimi, sadece belirli derslerle sinirli tutulmamali, tiim derslerin
icerisine  entegre edilerek ¢ok yoOnlii bir Ogrenme siireci olarak
degerlendirilmelidir.

2. Karakter egitimi yalmzca bilgi diizeyinde kalmamali ve o&grencilerin de
ogrendiklerini yasantilarinda davranislara doniistiirmeleri desteklenmelidir.

3. Okullarda pozitif bir okul iklimi olusturtulmali, bdylece 6grencilere rol modeller
sunulmali 6rnek olunmalidir.

4. Karakter egitimi okullarin misyonlarindan biri haline getirilmelidir.

5. Etkili bir karakter egitimi i¢in 6gretmenler 6nemli bir role sahip olmakta mevcut
programlarinin smirmnin digina ¢ikarak karakter egitimine uygun Ogrenme

ortamlar: tasarlanmalidir.
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6. Etkili bir karakter egitimi i¢in etkinlikler sinif i¢i etkinliklerle sinirlandirilmamaly;
okulu, okulun personelleri okulun bulundugu bdlgedeki toplumun tamamini
kapsayacak kapsamda yiiriitiilmelidir.

Karakter egitiminin etkili bir sekilde verilebilmesi bilgi kazandirmanin yaninda bilgilerin
davraniga doniismesine yonelik kapsamli bir yaklasim gerektirmektedir. Bu dogrultuda
karakter egitimine tiim derslerde biitlinciil bir sekilde yer verilmeli okul iklimi ve
toplumsal etkilesimlerle desteklenmelidir (Sirr1, 2015). Deger egitiminin etkili bir sekilde
uygulanmasinda, 6grencilerin bilgileri davranisa doniistiirmelerini destekleyen yontemler
onem tasimaktadir, bu baglamda egitsel oyunlar derslerde etkili bir ara¢ olarak One
cikmaktadir.

Karakter ve deger egitiminin gergeklestirilmesinde bu yaklagimlarin yani 6grencileri
etkin hale getirecek farkli yontem ve tekniklerden de yararlanmak onem tasimaktadir.
Drama, tartigma, problem ¢6zme, isbirligine dayali 6grenme gibi pek ¢ok giincel yaklagim
bu siiregte kullanilabilir. Ogrencilerin dgrenmesinde eglenmeyi de saglayan ve deger

egitiminde kullanilacak yontemlerden biri de egitsel oyunlardir.

2.3. Egitsel Oyun

Oyun ¢ocugun dogasinda olan, ¢esitli 6grenme ortamlari1 sunarken ayni1 zamanda kendini
ifade etmesine olanak saglayan etkinliklerdir. Oyun biitiin ¢ocuklar i¢in 6nemlidir,
ozellikle okul oncesi ve ilkokul donemindeki ¢ocuklar i¢in oyun eglenerek 6grenme
aracidir. Ayni zamanda oyun ¢ocuklar i¢in sosyallesme aracidir. Oyunlar ¢ocuklarin
toplum ve ahlak kurallarina uyum géstermesine yardimci olur, ¢ocuklar evde ve okulda
neyin dogru neyin yanlis oldugunu goriirken kuralla uymanin zorunlu oldugunu oyun ile

anlayabilir (Yavuzer, 2019).

Egitsel oyun belirli amaglar kapsaminda yeni bilgiler edinmek, edinilen bilgileri
pekistirmek ve farkli ortamlarda cesitli 6grenmeler gergeklestirmeyi saglamak i¢in amaclh
olarak gergeklestirilen eglenerek dgrenmeyi saglayan oyunlardir. Ogrencilere gesitli bilgi
ve beceri kazandirmay1 hedefleyen oyunlara egitici oyun denmekte ve bu oyunlarda
dikkat toplama, diisiinme, aragtirma yapma, taktik belirleme ve uygulama, bilgileri
kesfetme, sorgulama, etkili iletisim kurma, etkin katilim, rol paylasimi, kurallara uyum
saglama ve is birligine dayali 6grenme gibi beceriler lizerinde durulmakta ve oyunlarin
farkl diizeylerdeki 6grenciler i¢in etkili oldugu gézlenmektedir (Giines, 2015). Oyunlarin

kendi yapist i¢inde diizenlenmesi egitim-6gretim ortamlarinda planl ve sistemli bigimde
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kullanilmas1 onlar etkili bir egitsel ara¢ haline getirmektedir (Er ve Karadeniz, 2023). Bu

anlamda egitsel oyun, oyunlarin egitsel amaglarla kullanilmasidir.

Oyunlar strateji, puzzle, kart, rol oynama, yarig/rekabet, aksiyon, egitsel, macera,
savag/miicadele, spor gibi bir¢ok tiire ayrilabilir. Bu oyun tiirlerinin bir¢ogunda
kazanimlara yonelik diizenlemeler yapilabilir, dijital ortamlara aktarilarak egitsel
amagclarla kullanilabilir (Cetin, 2013). Bu sekilde 6grenciler 6grenme siireci i¢inde aktif
olurken ayni zamanda zevk almalarmi  saglayarak  kalici  6grenmeler

gergeklestirilebilmektedir.

Egitsel oyunlarda amag¢ oyun oynamaktan daha ¢ok oyun aracilifiyla cocugu egitmektir
(Bahar, 2020). Bu noktada oyunlarin belirli noktalara dikkat edilmesi gerekmektedir.
Oyunlarin kendi iglerinde sahip oldugu 6zelliklerin egitimsel hedef ve amaglarla uyumlu
olmasi belirlenen hedeflere ulagmada biiylik 6nem tasimaktadir (Er, Karadeniz, 2023).
Boylece egitsel oyunlar egitim siireci icerisinde belirlenen amaglara ulasmaya yardimci
olan, bilgi ve becerilerin 6gretilmesinde ve gelistirilmesinde etkili olan faaliyetler olarak

tanimlanabilmekte ve 6gretim siireclerini anlamli ve kalici hale getirebilmektedir.

Egitsel oyunlar farkli amag¢ ve baglamlara gore cesitli tiirlere ayrilmaktadir. Her tiir,
ogrencilerin 6grenme silirecinde aktif katilimini ve beceri kazanimini farkli sekillerde
destekler. Hem egitim sisteminin asamali ve hiyerarsik yapis1i hem de egitsel oyunlarin
cok yonliiliik ve c¢esitlilige sahip bir yapiya olmasi boyle bir siniflandirma yapilmasini
gerektirmektedir (Er ve Karadeniz, 2023). Giillii (2019) egitsel oyunlari oynama veya

oynatilma amaclaria gore ii¢ sekilde siiflandirmistir.

e Eglence amagh egitsel oyunlar: Temel olarak keyifli vakit ge¢cirmeye yoneliktir,
genellikle rekabet igermeyen, diistinme, cabukluk ve koordinasyon becerilerini 6n
plana c¢ikaran oyunlardir. Kazanmak ve kaybetmek 6nemli degildir.

e Egitim amach egitsel oyunlar: Ogrenme hedeflerini gergeklestirmek amaciyla
tasarlanmig oyunlardir. Oyun bu hedeflere ulasmada bir arag¢ olarak kullanilir.

e Saglik amach egitsel oyunlar: Fiziksel etkinligi 6n plana ¢ikararak bireylerin hem
bedensel sagliklarini gelistirmelerine hem de psikolojik rahatlama saglamalarina

katkida bulunan oyunlardir.

Ogiitveren (2025, s.14) ise yaptig1 ¢alismada egitsel oyun tiirlerini farkli bir bakis agistyla

ele alarak su sekilde agiklamistir;
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e Masa oyunlari: Masa iizerinde oynanan, stratejik diisiinme, problem ¢ézme ve
sosyal becerileri gelistirmeye yardimet olan oyunlardir.

e Dijital oyunlar: Dijital cihazlar lizerinden oynan, interaktif iceriklerle 6grenmeyi
destekleyen oyunlardir.

e Acik hava oyunlari: Fiziksel aktiviteyi tesvik eden, agik havada oynanan ve
ogrencilerin motor becerilerini gelistiren oyunlardir.

e Yaratict oyunlar: Hayal giicii ve yaraticiligi gelistiren oyunlaridir. El sanatlari,
lego ve kukla gibi etkinlikleri igerir.

e Rol yapma oyunlari: Cocuklarin senaryolar olusturarak farkli rollere biiriindiikleri
oyunlardir. Empati kurma ve dil becerilerini gelistirir, sosyal iliskileri
giiclendirme agisindan 6nemlidir.

e Egitsel kart oyunlart: Ogrencilerin kelime dagarciklarin1 gelistiren matematiksel
becerileri giiglendiren ve hafizalarini desteklemeye yardimci olan oyunlardir.

e Miizik ve hareket oyunlari: Ritmik becerileri ve koordinasyonu gelistiren

oyunlardir.

Bu tiirlerin her biri, oyunlarin 6grenme siirecindeki farkli katkilarini ortaya koymaktadir.
Egitsel oyunlarin 6grenme siirecine nasil dahil edilmesi gerektigini bilmek 6nemlidir.

Ciinkii egitsel oyunlarda eglenmenin yani sira 6grenme de gerceklesmelidir.

2.3.1 Egitsel oyunlarin 6grenme siirecinde kullanimi

Oyun ortami Ogrencilerin kendilerini daha rahat ifade edebilmelerini, birbirleriyle
etkilesim kurarak sosyallesmeleri, oyunun 6znesi olarak aktif 6grenme ortami igerisinde
yaraticiliklari gelistirerek problem ¢ézme becerileri kazanmalar1 yonlerinden fayda
saglar (Kukul, 2013). Bu nedenle egitim siirecinde oyunlarin kullanilmas1 hem ¢ocuklarin
bilgi ve beceri kazanmalarina hem de 6grenmeyi kalici hale getirmelerine yardimci

olmaktadir (Giines, 2015; Yildirim, 2015).

Egitsel oyunlarimin 6grenme siirecinde kullanimi, 6gretim yontem ve tekniklerini
zenginlestirmekte 0grenme deneyimlerini gelistirmektedir. Egitsel oyunlar 6grencilerin
aktif katilimini tesvik ederek 6grenme siirecini daha etkili ve eglenceli hale getirmektedir.
Ayn1 zamanda Ogrenmeyi de amacglamakta ve Ogrencilerin soyut kavramlar

somutlastirmasina yardime1 olmaktadir (Dogan vd., 2023; Ozer,2020).

Giinliik yasamda oynan pek ¢ok oyun, dgretim amaci tasidigr siirece sinif ortaminda da

oynanabilmektedir (Yel vd. 2015). Bylece oyun, eglenceli bir etkinlik olmaktan ¢ikarak
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egitsel bir 6grenme aracina doniismektedir. Bu noktada oyun se¢iminde 6grencilerin
icinde bulunduklar1 gelisim donemleri ve yas durumlari, cinsiyetleri, oyundaki oyuncu
say1s1, Ogrencilerin oyunlara karsi yetenek seviyeleri, 6gretmenin oyundaki amaci,
oyunun oynanacagi dersin 6zelligi ve ¢cevresel kosullar dikkate alinmalidir (Giines, 2004).
Tiim bu unsurlar dikkate alindiginda oyun 6grencilerin 6grenme siirecini zenginlestiren

bir yontem olarak degerlendirilebilir.

Egitsel oyunlar 6gretim siirecinin farkli asamalarinda etkili bi¢imde kullanilabilmektedir.
Ornegin dersin giris boliimiinde dikkat cekmek amaciyla oyunlara yer verilebilir; gelisme
boliimiinde hedeflenen kazanimlar oyun yoluyla desteklenebilir; sonug¢ bdliimiinde
Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesi saglanabilir, degerlendirme asamasinda ise siirecin
tamamint kapsayan oyunlar tasarlanip uygulanabilir (Biter, 2019). Egitsel oyunlarin
yalnizca dersin her asamasinda degil, ayn1 zamanda sinif ve okul disindaki farkli 6grenme
ortamlarinda da kullanilabilmesi, 6grencilerin yaparak yasayarak 6grenmelerini, duyusal
deneyimlerle bilgiye ulasmalarimi ve is birligine dayali bir anlayigsla 6grenme
motivasyonlarin1  artirmalarint  miimkiin  kilmaktadir (Er ve Karadeniz, 2021).
Dolayisiyla, egitsel oyunlar 6gretim siirecini biitlinciil bicimde destekleyen 6nemli bir

yontem olarak degerlendirilebilir.

2.3.2 Egitsel oyunlarin temel aldig1 kuramlar

Egitsel oyunlarin etkili bir sekilde tasarlanmasi ve uygulanabilmesi i¢in belirli kuramsal
temellere dayanmasi gerekmektedir. Oyunlarin, O6nceden belirlenmis kurallar
cercevesinde yapilandirilmast onemlidir (Sir, 2013). Bu baglamda egitsel oyunlar,
O0grenme kuramlarindan davranisgi, biligsel ve yapilandirmaci yaklasimlar dogrultusunda

ele alinabilir.

e Davranigg1 Kuram, ogrencilerin istenen davramiglar1 kazanmasimi ve davranig
degisikliklerini saglamay1 amaclar. Bu kuram, siirekli tekrar ve olumlu davraniglarin
pekistirilmesine vurgu yapar. Uyarici-tepki dongiisii izerinden 6grenme, 6diil veya
ceza yoluyla gergeklesir ve kiigiik adimlar, bireysel hiz ve bire bir 6gretim ile
pekistirme temel ilkeleri arasindadir (Caglar ve Erdem, 2017). Dolayisiyla egitim
ortaminin uygun sekilde diizenlenmesi, 6grencilerin davraniglarindaki gozle goriiliir
degisiklikler i¢in kritik bir rol oynar (Giines, 2015).

e Biligsel Kuram, 6grenmeyi yalnizca uyarici-tepki iliskisi ile agiklamak yerine, bilgiyi

zihinde igleme siirecleri iizerinden degerlendirir. Bu yaklasim, bellegin ve biligsel
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islevlerin 6grenmedeki dnemini 6n plana ¢ikarir ve sosyal 6grenme, amacli 6grenme,
bireysel farkliliklar ve motivasyon gibi unsurlari igerir (Caglar ve Erdem, 2017,
s.303). Piaget’e gore oyun, problem ¢6zme ve yaratici diisiinme siirecleri yoluyla
cocuklarin biligsel gelisimine katkida bulunur (Bozkurt, 2017, s.22). Ayrica Piaget
(1962), oyun sirasinda ¢ocugun mevcut zihinsel yapilarini yeni deneyimlerle
biitiinlestirerek bilgiyi 6ziimleme ve uyum siiregleriyle diizenledigini ifade eder. Bu
mekanizma, problem ¢dzme ve yaratict diisiinme becerilerinin gelismesini destekler
ve egitsel oyun tasariminda biligsel hedeflerin belirlenmesinde yol gdsterici bir
cerceve olusturur. Bu anlayis, oyun temelli etkinliklerde de kendini gosterir.
Ogrencilerin zihinsel semalarmin kapsamli ve gelismis olmas, bilgilerin daha kolay
O0ziimsenmesini saglar ve egitim silirecinde zihinsel semalar1 destekleyen oyunlara
oncelik verilmektedir (Giines, 2015).

Yapilandirmact Kuram, bireyin yeni bilgileri 6nceden sahip oldugu bilgilerle
biitiinlestirerek 6grenmesini agiklar. Egitsel oyun tasarimi sirasinda 6grencilerin
onceki bilgileri ile yeni bilgilerin uyumlu bir bicimde bir araya getirilmesi, 6grenmeyi
kolaylastirir (Sir, 2013). Ayrica yapilandirmaci yaklagim, 6grenmeyi yalnizca biligsel
degil, ayn1 zamanda sosyal bir siire¢ olarak ele alir. Vygotsky (2016), oyunun sadece
biligsel gelisimi yansitmakla kalmayip, cocuklarin sosyokiiltiirel baglamdaki
etkilesimleri yoluyla 6grenmelerini destekledigini belirtir. Ogrenciler, rol ve
etkinlikler araciligiyla toplumsal ve kiiltiirel 6geleri deneyimleyip bunlar1 giinliik
yasamlarina aktarabilirler. Bu yaklasim, 6grenmenin sosyal bir siire¢ oldugunu ve is
birligi ile etkilesimin 6grenme iizerindeki belirleyici etkisini ortaya koyar. Sosyal
yapilandirmacilik, bireyin 6grenme potansiyelinin diger bireylerle etkilesim yoluyla
ortaya ¢iktigin1 kabul eder ve oyun tabanli 6grenme, gercege yakin ortamlar
araciliglyla problem ¢ozme becerisini = gelistirmek icin  bu kapsamda

degerlendirilebilir (Caglar ve Erdem, 2017).

Yapilandirmact kuram cergevesinde O6grenme siireglerine katilim ve is birligi planda

tutulurken, egitsel oyunlarin etkili olabilmesi i¢in Ogrencilerin motivasyon artiracak

tasarim unsurlarimin da dikkate alinmasi gerekir. Bu noktada motivasyon unsurlarini

tasarim ilkeleri oyunlarin 6grenme hedeflerine ulagmalarini destekleyen dnemli bir arag

olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Motivasyonel Tasarim Modeli, 6grenme ortamlarinin i¢sel motivasyonu artiracak sekilde

tasarlanmasinin 6nemini vurgular. Malone ve Lepper (1987) motivasyonu bireysel ve
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kisilerarasi boyutlarda ele alir. Bireysel motivasyon, meydan okuma, merak, kontrol ve
fantezi unsurlarini igerirken; kisilerarast motivasyon is birligi, rekabet ve taninma ile
etkiletisimi giiclendirir. Garris vd. (2002) de oyun temelli 6grenmede, hedeflerin agik
olmasi, geri bildirimin sik ve yapict olmasi, 6grencinin kontrol sahibi olmasi ve etkinligin
cekici olmasi gibi unsurlarin igsel motivasyonu ve Ogrenmeye katilimi arttirdigini
belirtmektedir. Bu cergevede, egitsel oyun tasariminda bu unsurlarin dikkate alinmasi,

Ogrencilerin motivasyonunu artirarak 6grenme siirecini destekler.

Motivasyonel tasarim ilkeleri, oOgrencilerin Ogrenmeye aktif katilimini ve igsel
motivasyonunu artirmay1 hedefler. Bu ilkeler dogrultusunda tasarlanan oyunlar, 6grenme

stirecini daha etkili kilmakta ve 6grencilerin derse olan ilgisini artirmaktadir.

Bu kuramsal cergeve, egitsel oyun tasariminda motivasyon unsurlarinin dikkate
alimmasinin 6nemini ortaya koymaktadir. Bu kuramsal ¢erceve, egitsel oyun tasariminda
biligsel ve sosyokiiltiirel gelisimi destekleyen 6gelerin yani sira motivasyon unsurlarinin
onemini de ortaya koymaktadir. Bir sonraki boliimde ise, egitsel oyunlarin 6grenme

stirecini destekleyecek bigimde tasarlanmasi ve temel bilesenleri ele alinacaktir.
2.3.3 Egitsel oyun tasarimi siireci

Egitsel amaglarla tasarlanan oyunlarin 6grenme siirecini desteklemesi oyun tasariminin
dogru sekilde isleyisine baglidir. Bu dogrultuda Garris, Ahlers ve Driskel (2002 s. 445)
tarafindan gelistirilen Girdi-Siire¢-Cikt1 Oyun Modeli, oyun yoluyla 6grenmenin nasil

olacagini ortaya koymaktadir. Sekil 2’de bu model sunulmustur.

Sekil 2.2
Girdi-Siire¢-Cikti-Oyun Modeli

Girdi Siirec Cikti
Oyun Déngiisii
. Kullanici
EgltSC] kararlan
igerik [N /’ \
. Bilgilendirme Ogrenme
Sistem >
Kullanici

doniitleri
davramiglar

Oyun //

Karakteristigi

Kaynak: Garris vd., 2002, s.44
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Sekil 2’de verilen bu modele gore oyun basladiginda oyun dongiisii baslar. Oyun
dongiisiiniin iki ana bileseni egitsel icerik ve oyun karakteristigidir. Oyuncu dongii i¢inde
oyunun yapisint kesfeder ve ogretimsel icerikle karsilagir. Oyun oyuncu tarafindan
tamamlandiginda egitsel igerik alinmig ve 6gretim gerceklesmistir (Garris vd., 2002).
Oyun dongiisiiniin isleyisi anlasilirken oyun yapisini olusturan temel unsurlarin ve

bilesenlerin bilinmesi de 6nemlidir.

Oyunlarda belirli bilesenlerin varligi 6nemlidir. Bu baglamda oyun tasariminda yer alan
temel unsurlar ve bilesenler oyunlarin yapisini ve igleyisini anlamak agisindan énemli bir
cerceve sunar. Prensky’e gore (2001), bir oyunda mutlaka bulunmasi gereken alt1 temel

unsur sunlardir;

e Kurallar: Oyunu diger oyunlardan ayiran temel unsurlardir; oyuncu sayisi, roller
ve davranis bigimleri gibi 6gelerle oyuncularin belirli yollar1 takip etmesini saglar.

e Hedef ve Amaglar: Oyuncularin ulasmay1 hedefledigi sonuglari belirler ve strateji
gelistirmelerini, oyuna motive olmalarini destekler.

e (iktilar ve Geri Bildirimler: Oyuncularin ilerlemelerini ve yaptiklari eylemlerin
sonuglarmi gormelerine imkan verir; boylece basar1 ve hatalardan 6grenmeyi
kolaylastirir.

e (atisma / Yarisma / Meydan Okuma / Rekabet: Oyunda ¢oziilmesi gereken
problemler veya engelleri ifade eder ve oyuncularin dikkatini, motivasyonunu ve
yaraticiligini artirir.

e FEtkilesim: Oyuncularin hem oyun sistemiyle hem de diger oyuncularla olan
etkilesimlerini kapsar ve oyun deneyimini sosyal ve dinamik hale getirir.

e Hikaye: Oyunun temasi, anlatis1 veya konusu etrafinda sekillenir ve oyuncularin

oyunla bag kurmasini, deneyimi daha anlamli hale getirmesini saglar.

Benzer sekilde, giincel ¢aligmalarda oyunlastirma bilesenleri de oyun deneyimi ve
ogrenme etkisini artiran yapilar olarak tanimlanmistir. Sezgin vd. (2018), oyunlastirma
bilesenlerini oyun mekanikleri, oyun dinamikleri, estetik, oyunsal doniistiirme olarak

tanimlamistir. Bu unsurlar;

e Oyun mekanikleri: Bir oyunun yapisal unsurlarmi olusturan 6gelerdir; bunlar
arasinda puanlar, ddiiller, sosyal alanlar, takimlar, seviyeler, liderlik tablolari,

rozetler, meydan okuma etkinlikleri, istek ve sans gibi bilesenler yer alir.
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e Oyun dinamikleri: Oyunun isleyisini ve katilimci etkilesimini sekillendiren
unsurlardir; geribildirim ve destek, sinirlamalar, ilerleme, iliskiler, anlatici,
aligveris, is birligi, kurtarma gibi 6geler bu kapsamdadir.

e Estetik: Sanat, giizellik ve gorsel unsurlar oyun alaninin simetrisi, uygun
yerlestirilmis gorseller, kullanilan renkler oyun deneyimine katki sunan
ortamlardir.

e Opyunsal doniistiirme: Gilinliik veya donemsel yasam deneyimlerinin, yarisma,
kesif, senaryolastirma ya da is birligine dayali etkinlikler araciligiyla yeni

diistinme bi¢imlerine doniistiirtilmesidir (Kapp, 2012; Sezgin vd., 2018).

Egitsel oyun ortamlarinin olusturulmasinda planlama olduk¢a Onemlidir.
Ozellikle 6gretmenin rolii oynatacagi oyunun amaglarmni iyi bir sekilde belirleyerek
oyunun amac1 ve hedef davranis arasinda tutarl bir iliski kurmasi gerekmektedir (Kukul,
2013). Oynatilacak oyunun sinif diizeyine uygun olmasi, kurallarin 6nceden belirlenmesi
ve Ogrencilere aciklanmasi, gerekirse uygulamali olarak gosterilmesi ve yonergelerin
verilerek oyunun yonlendirilmesi dikkat edilecek diger noktalardir (Er ve Karadeniz,
2023). Bu dogrultuda, planlanmis ve dogru sekilde tasarlanmis egitsel oyunlar, sadece
o0grenme siirecini desteklemekle kalmaz; ayn1 zamanda 6grencilerin degerler egitimi gibi

0zel 6grenme alanlarinda da etkin bir ara¢ olarak kullanilabilir.
2.3.4 Deger egitiminde egitsel oyun

Oyunlar, cocuklarin diinyasinda merkezi konumdadir bu nedenle 6gretmenlerin oyun
temelli ve deger odakli bir yaklasim benimsemeleri dnem tasimaktadir (Ogiitveren,
2025). Egitsel oyunlar1 degerlerle biitiinlestirilmesi, degerlerin 6gretimini etkili bir
sekilde kazandirilmasini saglamaktadir (Bozkurt, 2019). Bu nedenle ilkokul ¢agindaki
cocuklara deger kazandirmada egitsel oyunlar etkili bir ara¢ olarak kullanilabilmektedir

(Izgar, 2020).

Egitsel oyunlar 6grencilerin sosyal ve duygusal gelisimlerini destekleyen ve degerlerin
icsellestirilmesine imkan saglayan bir 6gretim aracidir. Oyunlar 6grencilere degerleri
deneyimleme, igsellestirme ve uygulama firsatlar1 sunmaktadir (Giindiiz vd., 2017).
Dolayistyla oyun temelli 6grenme siireglerinde 6grencilerin biligsel kazanimlarin yaninda
duyussal ve sosyal kazanimlar elde etmeleri de miimkiin olmaktadir. Literatiirde

oyunlarla 6grencilere saygi, sevgi, adalet, dayanisma, yardimlagma, diiriistliik, esitlik,
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sorumluluk, estetik ve baris gibi degerler kazandirilabilecegi vurgulanmaktadir (Oguz-

Hagat ve Topal, 2021).

Degerlerin kazandirilmasinda 6gretmenler tarafindan hazirlanan egitsel oyunlarin
kullanilmasi, &grencilerin  degerleri benimsemelerine ve giinliik hayatlarinda
davraniglarina doniistiirmelerine katki saglar (Aslan, 2019). Degerler ¢ocuklar i¢in soyut
kavramlardir, oyunlar ¢ocuklara somut bir yasanti imkani saglayabilmektedir (Izgar,
2020). Bu nedenle deger egitimi sirasinda oyunlarin kullanimi 6grenme siirecini
destekleyen bir yontem olarak degerlendirilmektedir. Degerler egitsel oyunlarla
cocuklara somut bir sekilde aktarildiginda, ¢ocuklar degerleri daha etkili bir sekilde
ogrenip benimseyebileceklerdir (Deger, 2024).

Sonug olarak, egitsel oyunlar 6gretim siireglerine katilimi artirarak 6grencilerin deger
ogrenme siirecinde aktif rol almalarini saglamaktadir. Egitsel oyunlarin ¢ocuklarin saygi,
yardimseverlik, hosgorii gibi sosyal degerleri gelistirmekte Onemli rol oynadigi
sOylenebilir (Giindiiz vd., 2017; Oguz-Hacat ve Topal, 2021). Bu baglamda egitsel,
oyunlarin egitim ortamlarinda daha fazla kullanilmasi 6grencilerin degerleri etkili

ogrenmesine katki saglar.
2.4 Tlgili Arastirmalar

Bu boliimde alanyazinda yer alan yurt icinde ve yurt disinda yapilan ¢alismalara yer

verilmistir.
2.4.1 Yurt icinde yapilan calismalar

Bu boliimde, yurt i¢inde gergeklestirilen aragtirmalar; egitsel oyunlar, deger egitimi ve

kiiltiirel mirasa duyarlilik konularina odaklanan ¢alismalar kapsaminda incelenmistir.
2.4.1.1 Egitsel oyun konusunda yapilan ¢alismalar

Yildirim (2015) calismasinda ortaokul 6. sinif 6grencilerinde egitsel oyun ve doniit-
diizeltme uygulamalarinin 6grenme diizeyi ve kalicilik {izerine etkisini incelemistir.
Arastirma, ii¢ gruplu deneysel desenle yliriitiilmiistiir. Arastirma sonucunda egitsel
oyunlarin 6grenme diizeyini artirdig1 ve bilgilerin uzun siireli kaliciligini destekledigi,
egitsel oyunlarla birlikte doniit-diizeltme uygulamasinin 6grenmenin derinlesmesi ve

kaliciligin giiglenmesi agisindan daha etkili oldugu belirlenmistir.

Yenice vd. (2016) yaptiklari ¢calismada egitsel oyunlarin besinci sinif 6grencilerinin fen

Ogrenimine yonelik motivasyonlari {izerine etkisini incelemislerdir. Calisma 43 6grenci
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ile 6n test son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen ile gergeklestirilmistir. Arastirma
sonucunda fen Ogretiminde egitsel oyun uygulamasinin 6grencilerin fen 6grenmeye

yonelik motivasyonunu olumlu yonde etkiledigi belirtilmistir.

Erkan (2019) calismasinda, dordiincii sinif Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel
oyunlar ve dijital oyun yontemlerinin 6grencilerin akademik basarilar1 ve derse yonelik
tutumlarma etkisini incelemeyi amaglamigtir. Arastirma, deney ve kontrol gruplu yari
deneysel desenle yiiriitiilmiistiir. Arastirma sonucunda, basar1 diizeyleri agisindan gruplar
arasinda anlamli fark bulunmadigi, ancak tutum puanlar1 agisindan deney grubu lehine

anlamli farklilik oldugu belirlenmistir.

Zing (2019) calismasinda, sosyal bilgiler O6gretiminde egitsel oyunlarin, ilkokul
ogrencilerinin kiiresel vatandasliga iligskin alg1 ve goriisleri tizerindeki etkisini incelemeyi
amaclamigtir. Arastirma karma yontem desenlerinden tek gruplu gomiilii desenle
ylritiilmiis, 22 6grencinin katilimiyla kisisel bilgi formu kiiresel vatandaslik alg1 6l¢cegi
ve yar1 yapilandirilmig goriismelerle veriler elde edilmistir. Arastirma sonucunda egitsel
oyun temelli 6gretimin 6grencilerin kiiresel sorunlara karsi duyarlilik kazandirdigi

kiiresel sorumluluk bilincini gelistirdigi belirlenmistir.

Balc1 (2022) calismasinda, Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin ortaokul
5. Sif 6grencilerinin sosyal duygusal gelisimine etkisini incelemeyi amaglamistir.
Aragtirma On test- son test kontrol gruplu yar1 deneysel desenle yiiriitiilmistiir.
Aragtirmanin ¢alisma grubu deney grubunda 23 kontrol grubunda 21 6grenci olmak {lizere
toplam 44 6grenciden olusmaktadir. Veriler kisisel bilgi formu, kontrol listesi ve Sosyal-
Duygusal Gelisim Olgegi ile toplanmustir. Arastirma sonucunda egitsel oyunlar ile
yiiriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerin sosyal duygusal gelisim diizeylerini

anlaml1 bicimde artirdig1 belirlenmistir.

Yildiz (2022) calismasinda, ilkokul 3. sinif hayat bilgisi dersinde egitsel oyun temelli
etkinliklerin 6grencilerin akademik basari, derse yonelik tutum ve motivasyonlarina etkisi
incelenmistir. Arastirma, yar1 deneysel desen ile yiiriitiilmiis ve 16 deney, 15 kontrol
toplam 31 6grenci ¢alismaya katilmistir. Veri toplama aracglar1 olarak akademik basari
testi, tutum Olcegi ve motivasyon Olgegi kullanilmistir. Bulgular, egitsel oyunlarin
ogrencilerin akademik basarilarini olumlu etkiledigini, ancak derse yonelik tutum ve

motivasyon iizerinde anlaml bir etkisinin olmadigini gostermistir.
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Ispir (2024) calismasinda, ilkokul 4. smif Sosyal Bilgiler dersinde egitsel oyun
kullaniminin 6grencilerin akademik basar1 ve derse yonelik tutumlarina etkisi
incelenmistir. Aragtirma, 6n test-son test eslestirilmis kontrol gruplu yar1 deneysel desen
ile yiiriitiilmiis ve 16 deney, 16 kontrol toplam 32 6grenci ¢alismaya katilmistir. Veri
toplama araclar1 olarak akademik basari testi ve Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi
kullanilmistir. Bulgular, egitsel oyun yonteminin 6grencilerin akademik basarilarini ve

derse yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigini gostermistir.

Kayhan (2024) calismasinda, hayat bilgisi dersinde egitsel oyun kullaniminin
ogrencilerin akademik basar1 ve derse yonelik tutumlarina etkisi incelenmistir. Arastirma,
yar1 deneysel desen ile yiriitiilmiis ve 65 {icilincli sinif 6grencisi ¢alismaya katilmigtir.
Veri toplama araglar1 olarak akademik basar1 testi ve tutum Olgegi kullanilmistir.
Sonuglar, egitsel oyun yonteminin ders tutumunu olumlu etkiledigini, ancak akademik

basari lizerinde anlamli bir etkisi olmadigin1 géstermistir.

Tosun (2024) tarafindan yiiriitiilen arastirmada, birinci sinif 6grencilerinin iletisim, is
birligi ve kurallara uyma gibi temel sosyal becerilerinin egitsel oyunlar araciligiyla
gelistirilmesi amaglanmistir. Arastirma, eylem arastirmasi deseniyle yiiriitiilmiis olup
caligma grubunu 33 birinci sinif 6grencisi olusturmustur. Veri toplama siirecinde dereceli
puanlama anahtari, gézlem formu ve sosyal beceri degerlendirme formu kullanilmas;
ayrica 0gretme-ogrenme siireci boyunca yapilan gozlemler ve 6gretmen goriismeleri ile
nitel veriler elde edilmistir. Bulgular, 6grencilerin iletisim, is birligi ve kurallara uyma
becerilerinde anlamli gelismeler gosterdigini ortaya koymustur. Bununla birlikte,
Ogrencilerin egitsel oyunlara karsi olumlu tutumlar sergiledigi, oyun siirecinden mutlu ve
motive olduklar1 belirlenmistir. Ancak mekan yetersizligi ve sinif mevcudunun fazlaligi,

uygulama siirecinde karsilasilan giicliikler arasinda yer almistir.

Kurt (2024) calismasinda, egitsel oyun tasarlamanin 6grencilerin elestirel diisiinme
becerileri, fen Ogrenme motivasyonlart ve akademik basarilar1 iizerindeki etkisini
incelemistir. Arastirma, tek grup On test—son test deseni ile yiiriitiilmiistiir. Calisma
grubunu, Bartin ilinde bir ortaokulda o6grenim goren 29 altinci smif Ogrencisi
olusturmustur. Veri toplama araglar1 olarak Marmara Elestirel Diistinme Egilimleri
Olgegi, Fen Bilimleri Motivasyon Olgcegi ve Kuvvet ve Hareket Basari Testi
kullanilmistir. Uygulama siirecinde Ogrenciler, 6gretmen rehberliginde Kuvvet ve
Hareket konusuna yonelik egitsel oyunlar tasarlamis ve oyunlarini smif ortaminda

oynamiglardir. Analizler sonucunda, egitsel oyun tasarlama siirecinin O6grencilerin
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elestirel diisiinme, motivasyon ve basar1 diizeyleri iizerinde istatistiksel olarak anlamli bir

artis sagladigi belirlenmistir.

Altun (2024) calismasinda, egitsel oyunlarla desteklenen 6gretim siirecinin d6grencilerin
akademik basarilar1 ve derse yonelik tutumlarina etkisini incelemistir. Arastirma, kontrol
gruplu On test-son test deseni ile yiriitiilmiistiir. Calisma grubunu, 2023-2024 egitim-
Ogretim yilinda bir devlet ortaokulunda 6grenim goren 6. sinif 6grencileri olugturmustur.
Veri toplama araci olarak basari testi ve tutum Olgegi kullanilmistir. Arastirma
sonucunda, egitsel oyun yontemiyle ders islenen grubun akademik basari ve tutum

puanlarinin kontrol grubuna goére anlamli diizeyde yiiksek oldugu belirlenmistir.
2.4.1.2 Deger egitimi konusunda yapilan ¢alismalar

Keskin ve Ogretici (2013) ilkogretim 6. simf grencilerinde sosyal bilgiler dersinde
duyarhilik degerini kazandirmaya yonelik etkinliklerin etkisini incelemistir. Arastirma,
eylem arastirmasi deseniyle yiiriitiilmiis, veri toplama araci olarak goriisme ve dokiiman
analizi kullanilmistir. Arastirma sonuglari, uygulanan etkinliklerin 6grencilerin duyarlilik

degerine iliskin farkindaliklarini artirdigini1 gostermistir.

Giindiiz vd. (2017) calismalarinda okul oncesi donemdeki ¢ocuklara egitsel oyunlar
oynatilarak onlarin kazandiklar1 degerleri incelemeyi amaglamistir. Arastirma eylem
arastirmas1 deseniyle yiiriitiilmiistiir. Calisma grubu 23 okul Oncesi 6grencisinden
olugsmaktadir. Bireysel gorlismeler ve gozlemleri ile veriler toplanmistir. Arastirma
sonucunda, egitsel oyunlarin bilissel, duygusal, sosyal ve bedensel gelisimlerine olumlu
katki sagladig1 ve saygi, nezaket, mutluluk, yardimseverlik, hosgorii, sorumluluk, sabir,
aidiyet, duyarlilik, cesaret, adalet ve iyilik gibi degerleri kazanmalarina yardimei oldugu

belirlenmistir.

Biter ve Caliskan (2019) calismasinda ortaokul 7. Simif sosyal bilgiler dersinde
farkliliklara saygi, sorumluluk ve ozgiirliik degerlerinin egitsel oyunlar araciligiyla
kazandirilmasint amaglamistir. Arastirma eylem arastirmasi deseniyle yiiriitiilmiis
Sirnak’ta 7. siifta 6grenim goren 26 6grenci, sosyal bilgiler 6gretmeni ve arastirmact
Ogretmen arastirmanin ¢alisma grubunu olusturmustur. Verilerin toplanmasinda 6n test-
son test anketleri, 0grenme siirecinde yapilan goézlemler ve katilimlilarla yapilan
goriismelerden yararlanilmigtir. Arastirma sonucunda egitsel oyunlarla yogunlastirilmig

Ogretimin 6grenme ve 6gretme siirecine olumlu etkileri oldugu, 6grencilerin farkliliklara
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saygl, Ozglirliik ve sorumluluk degerlerini gelistirdigi, bilginin akilda kalma siiresini

artirdig1 ve derse karsit olumlu tutumlar olusturdugu belirlenmistir.

Izgar (2020) calismasinda, ilkokul Ogretim programlarinda yer alan adalet, dostluk,
diiriistliik, sabur, sorumluluk, dayanisma ve esitlik degerleri kapsaminda tasarlanan
egitsel oyunlarin Ogrencilerin biligsel yapilarina etkisini incelemeyi amaglamistir.
Arastirma nitel arastirma yontemi ve durum ¢alismasi deseniyle yliriitiilmiistiir. Calisma
grubu 2., 3. ve 4. siif 6grencileri ile simif 6gretmenlerinden olusmaktadir. Veri toplama
araclar1 olarak kelime iliskilendirme testi ve yar1 yapilandirigsmis goriisme formu
kullanilmistir. Arastirma sonucunda, egitsel oyunlarin 6grencilerin biligsel yapilarim
olumlu yonde etkiledigi ve Ogretmen goriislerine gore oyunlarin 6gretim programi

kazanimlariyla iligkili oldugu belirlenmistir.

Altunel (2022) calismasinda ortaokul 7. siif 6grencilerin sosyal bilgiler dersinde egitsel
oyunlar yoluyla kok degerlerin kazandirilmasini incelemistir. Calisma eylem arastirmasi
deseniyle yiiriitiilmiis, calisma grubu 2020-2021 egitim 6gretim yilinda 7. sinifta 6grenim
goren 6glencilerden olugmaktadir. Arastirma verileri gézlem, video kayitlari, 6gretmen
ve 6grenci glinliikleri, odak grup goriismeleri ile 6n ve son algi metinleri ile toplanmistir.
Aragtirma sonucunda egitsel oyunlarin kok degerlerin taninmasina ve davranisa
yansitilmasina olumlu katki sagladigi, ogrencilerin degerleri daha iyi kavradigi ve

algilarini gelistigi belirlenmistir.

Akdeniz (2023) c¢alismasinda ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin yardimlagma,
dirtistlik ve adalet degerlerine yonelik tutumlarinin gelistirilmesinde egitsel ve
geleneksel ¢ocuk oyunlariin etkisini incelemistir. Arastirma deneysel desenle dordiincii
smif Ogrencileriyle yiiriitilmiistiir. Verilerin toplanmasinda adaletli davranis olgegi,
diirlist davranis 6lgegi, yardimsever davranis 6lgegi ve kisisel bilgi formu kullanilmastir.
Arastirma sonuncunda oyunlarla desteklenen beden egitimi ve oyun dersinin §grencilerin

adalet, yardimlasma ve diiriistliik tutumlarin1 olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir.

Ogiitveren (2025) tarafindan yiiriitiilen arastirmada altinci sinif sosyal bilgiler dersinde
uygulanan egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik basarilari, derse yonelik tutumlari ve
deger kazanimlar tiizerindeki etkileri incelenmistir. Arastirma gdmiilii karma desenle
yirlitiilmils, ¢aligmanin arastirma grubunu 6. smifta 6grenim goren 60 Ogrenci
olusturmustur. Nicel boyutta 6n test- son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen, nitel

boyutta ise 6grenci giinliikleri ve deger gozlem formlar1 kullanilmistir. Arastirma sonunca

34



deney grubunun akademik basar1 ve tutum puanlarinin kontrol grubuna gore anlaml
bicimde yiiksek oldugu, 6grencilerin egitsel oyunlar1 eglenceli ve Ogretici bulduklari,

slirecin 6grenmenin kaliciligina ve deger kazanimlarina katki sagladig: belirlenmistir.
2.4.1.3 Kiiltiirel mirasa duyarlilik konusunda yapilan calismalar

Tasdemir (2018) ¢alismasinda MEB tarafindan hazirlanmis 6. sinif sosyal bilgiler ders
kitabn kiiltiirel mirasa duyarlilik degeri agisindan incelenmistir. Arastirma nitel aragtirma
yontemlerinden dokiiman analizi ile tarama modelinde yiiriitiilmis, 6rneklemi Sevgi
Yayinlari’na ait 6. sinif Sosyal Bilgiler ders kitab1 olusturmustur. Verilerin analizinde
icerik analizi teknigi kullanilmistir. Arastirma sonucunda, kiiltiir ve miras 0grenme
alaninda kiiltiirel miras unsurlarina ayrintili ve 6grenci seviyesine uygun sekilde yer
verildigi; diger 6grenme alanlarinda ise bu unsurlara ¢cok az deginildigi belirlenmistir.
Kitap genelinde Tiirk kiiltiir 6gelerine 6nem verildigi ve gecmisten bugiine siiren kiiltiirel

degerlere yer verildigi goriilmiistiir.

Acik (2020) caligmasinda ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler dersinde
“Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik” ve “Vatanseverlik” degerlerinin biyografi ile 6gretim
stirecinde yasadiklar1 deneyimleri incelemistir. Arastirma durum calismasi deseniyle
yliriitiilmiis, ¢calisma grubunu Zonguldak ili Devrek il¢esinde 4. sinifta 6grenim goren 24
ogrenci olusturmustur. Veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmis goriisme formu ve
biyografi ile 6gretimden elde edilen 6grenci tirtinleri kullanilmigtir. Aragtirma sonucunda
Ogrencilerin vatanseverligi en ¢ok “vatan1 korumak” ve “vatani sevmek”, kiiltiirel mirasa
duyarhiligr ise “korumak, sahip ¢ikmak” olarak tamimladiklari; kiiltiirel miraslarin
korunmasini gelecek nesillere aktarim agisindan 6nemli gordiikleri belirlenmistir. Ayrica
Ogrenciler biyografilerle yapilan deger 6gretimi uygulamalarmi sevdiklerini ve bu

yontemle deger farkindaliklarinin arttigini ifade etmislerdir.

Yilmaz (2023), calismasinda, ilkokul dordiincii sinif Ogrencilerinin kiiltiirel mirasa
duyarlilik diizeyleri incelemistir. Arastirma karma ydntemle yiiriitiilmiis, nicel boyutta
592 ogrenciye Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Olgegi uygulanmis nitel boyutta ise 19
Ogrenciyle yar1 yapilandirilmig goriismeler gerceklestirilmistir. Arastirma sonucunda
ogrencilerin kiiltlirel mirasa duyarhiliklarinin genel olarak yiiksek oldugu, kiz 6grencilerin
daha yiiksek duyarlilik gosterdigi, diizenli olarak kitap, dergi ve gazete okuyan

ogrencilerin duyarlilik diizeylerinin daha yiiksek oldugu ve oOgrencilerin genellikle
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yasadiklar1 sehirdeki tarihi eserleri tanidiklari ve kiiltiirel miras 6gelerinin korunmasina

yonelik sorumluluk gosterdikleri belirtilmistir.

Mert (2023) ¢alismasinda, ilkokul 4. sinif Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araglarinin
Ogrencilerin tarihsel empati becerilerine ve kiiltiirel mirasa duyarliliklarina etkisini
incelemistir. Aragtirma karma yontemle yiiriitiilmiis, ¢alisma grubunu Afyonkarahisar’da
O0grenim goren 17 ilkokul 6grencisi olusturmustur. Veri toplama araci olarak Tarihsel
Empati Olgegi, Kiiltirel Mirasa Duyarlilik Olgegi, 6grenci giinliikleri ve yari
yapilandirilmig goriisme formu kullanmilmistir. Arastirma sonucunda, tarihsel empati
becerilerinde anlamli farklilik goriilmezken kiiltiirel mirasa duyarliligin aktarma
boyutunda ve toplam puaninda son test lehine anlamli farklilik bulunmus, 6grenciler

stireci eglenceli ve kalict 6grenmeye katki saglayici olarak degerlendirmistir.

Belek (2025) galismasinda dordiincii sinif sosyal bilgiler dersinde “Kiiltiir ve Miras”
O0grenme alaninda yiiriitilen sanal miize etkinliklerinin 6grencilerin derse yonelik
tutumlar1 lizerindeki etkisini incelemistir. Arastirma, On test-son test deneysel desen
dogrultusunda 100 dordiincii sinif 6grencisiyle ylriitiilmiistiir. Uygulama siirecinde Milli
Kiiltiir ve Cocuk Oyunlar1 temalar1 dogrultusunda cesitli sanal miize etkinlikleri
uygulanmistir. Arastirma sonucunda, etkinliklerin 6grencilerin dere yonelik tutumlarini

olumlu etkiledigi ve tutum puanlarinda anlaml bir artis sagladig1 belirlenmistir.

2.4.2. Yurt disinda yapilan calismalar

Bu béliimde, yurt disinda gergeklestirilen arastirmalar; egitsel oyunlar, deger egitimi ve

kiiltiirel miras konularina odaklanan ¢aligmalar kapsaminda incelenmistir.
2.4.2.1 Egitsel oyun konusunda yapilan calismalar

Klepper (2003) calismasinda dordiincii sinif 6grencilerinin kelime 6gretiminde egitsel
oyunlar ve geleneksel calisma yapraklarinin etkisini incelemistir. Arastirma deneysel
desende yiiriitiilmiis ve calisma grubunu dordiincii siif Ggrencileri olusturmustur.
Verilerin toplanmasinda kelime 0grenme testleri kullanilmistir. Arastirma sonucunda
egitsel oyunlarin kelime 6grenme diizeyine geleneksel yontemler karsisinda belirgin bir

ustlinliik saglamadigi belirlenmistir

Chee vd. (2013) caligmalarinda, Singapur’daki bir ortaokulda oyun tabanli vatandaglhik
egitimi programinin etkisini incelemeyi amaglamigtir. Arastirma deneysel desenle
yiiriitiilmiis, 42 ortaokul dgrencisi ¢alisma grubunu olusturmustur. Ogrenci yazili ddevleri

ve performans degerlendirmeleri ile veriler toplanmistir. Arastirma sonucunda oyun
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tabanli 6grenmenin Ogrencilerin yonetisim ve vatandashik anlayisimi gelistirdigi ve
geleneksel yontemle dgrenen kontrol grubuna goére daha iyi performans gosterdikleri

belirlenmistir.

Qian ve Clark (2016) ¢alismalarinda oyun tabanli 6grenme alaninda gergeklestirilen
arastirmalart incelemislerdir. Arastirma literatiir taramasi yontemiyle yiirtitilmistiir.
Arastirma sonucunda oyun tabanli 6grenme yaklasiminin Ogrencilerin 21. Yiizyil
becerilerini destekledigi, 6grenme siirecine yonelik tutumlarini olumlu etkiledigi ve

beceri gelisiminde 6nemli rol oynadig1 belirlenmistir.

Forkides (2018) calismasinda dijital oyunlarin matematik ogretiminde kullaniminin
Ogrencilerin  basarilart  ve motivasyonlar1 {izerindeki etkilerini incelemistir.
Yunanistan’daki ti¢ farkli okulda, 1., 4. ve 6. sinif diizeylerinden 201 ilkokul 6grencisi ile
deney-kontrol gruplu olarak yiiriitiilmiistiir. Arastirma sonucunda dijital oyun destekli
Ogretimin Ogrencilerin hem akademik basarilarint hem de motivasyonlarini artirdigi
ayrica ders siirecine iliskin goriislerinin kontrol grubuna kiyasla daha olumlu oldugu

sonucuna ulasilmistir.

Brezovszky ve arkadaslar1 (2019) tarafindan gerceklestirilen ¢alismada, oyun temelli
O0grenme ortamlarmin Ggrencilerin  matematikte say1 bilgisi {izerindeki etkisi
incelenmistir. Arastirma, 4., 5. ve 6. smif diizeylerinde toplam 1168 06grencinin
katilimiyla, deney ve kontrol gruplu desenle yiiriitiilmiistiir. Arastirma sonucunda, deney
grubundaki 6grencilerin matematiksel basarilarinin ve say1 bilgisi diizeylerinin kontrol

grubuna gore anlamli bi¢imde daha yiiksek oldugu belirlenmistir
2.4.2.2 Deger egitimi konusunda yapilan calismalar

Tatto vd. (2001) calismasinda, Meksika’da degerler egitimi politikalarinin incelenmesini
amaglamistir. Arastirmada, son yillarda Meksika’da demokrasiyi giiclendirme ve
modernlesme siire¢lerinin, egitim yoluyla aktarilmasi gereken degerler tizerindeki etkileri
ele alinmistir. Calismada, egitim politikalar1 ve degerler egitimi uygulamalar1 hakkinda
politika yapicilar ve egitim elitleri ile yapilan bir anket kullanilmistir. Bulgular, degerler
egitimi yaklasimlarinda bolgesel farkliliklar ve benzerlikler oldugunu gostermistir.
Arastirma, Meksika baglaminda degerler egitimi politikalarinin anlagilmasina ve

gelecekte politika diyalogunun baglatilmasina katki saglamigtir.

Gill ve Jaswal (2007) ¢alismasinda, 5-7 yas araligindaki ¢ocuklara yonelik “Deger

Ogretimi” programinin etkisi incelenmistir. Arastirma, Hindistan’in Ludhiana kentinde
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rastgele secilen bir okulda 6grenim goren 450 ¢ocuk ile yiirtitiilmistiir. Hikaye, sarki,
tartisma ve sanat etkinlikleri aracilifiyla on bir evrensel degerin kazandirilmasinin
hedeflendigi program kapsaminda, veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan
gelistirilen sosyo-demografik form ve “Deger Ogretimi” anketi kullanilmistir. Bulgular,
deney grubunda ebeveynlerin egitim diizeyinin deger 6grenimiyle anlamli bir iliski
gostermedigini ancak kontrol grubunda ozellikle 7 yasindaki cocuklarda ebeveyn
egitiminin deger 6grenimiyle anlamli sekilde iliskili oldugunu ortaya koymustur. Ayrica

ebeveyn meslegi ile deger 6grenimi arasinda anlamli bir iligki bulunmamastir.

Lovat (2009) calismasinda Avustralya Hiikiimeti’nin Degerler Egitimi Programi
kapsaminda yiiriitiilen iki biiylik proje raporlanmistir. Arastirmanin amaci, degerler
egitiminin 6gretim ve okul siire¢lerinde merkezi bir rol oynadigini ve 6grencilerin
biitlinciil gelisimi icin 6gretmen-6grenci iliskilerinde giiven, saygi ve 6zenin dnemini
ortaya koymaktir. Bulgular, degerler egitiminin kaliteli 6gretimle birlikte ele alinmasi
gerektigini, O0gretim ortaminda olumlu ve destekleyici iligkilerin akademik basariy1
artirmada kritik bir rol oynadigini1 gostermistir. Arastirma, degerler egitiminin 6gretim ve
mifredatin tiim boyutlarinda acik bir sekilde uygulanmasinin 6grencilerin basar1 ve

gelisimine katki sagladigini vurgulamastir.

Hong vd. (2011) ¢alismasinda, dijital oyun tabanli 6grenme ortaminda ahlaki degerlerin
kazandirilmasi amaglanmistir. Arastirmada, 6grencilerin oyun sirasinda kendi kesiflerini
yapmalarina olanak tanimayan ¢ogu ¢evrimigi ahlaki oyun yerine, 6grencilerin uygun
ahlaki degerleri kesfetmelerini ve benimsemelerini destekleyen “To Do or Not to Do”
adli etkilesimli ¢evrimig¢i oyun gelistirilmistir. Veriler Kismi En Kii¢iik Kareler (PLS)
yontemiyle analiz edilmistir. Bulgular, 6grencilerin oyunla ilgili davranis niyetlerinin
davranis kontrolii, 6z-deger, oyun tutumu, 6znel normlar ve ebeveynlik tarzi tarafindan

anlamli sekilde etkilendigini gostermistir.
2.4.2.3 Kiiltiirel miras konusunda yapilan calismalar

Curtis ve Seymour (2004) calismasinda ilkokul 6grencilerinin kiiltiirel miras 6grenimine
yonelik tutumlarini gelistirmek amaciyla kiiltiirel kaynaklarin derslere entegrasyonu
incelenmistir. Arastirmanin ¢aligma grubunu, 4, 5, 6, 7 ve 8. smifta 6grenim goren 226
deney grubu ve 147 kontrol grubu 6grencileri olusturmustur. Veri toplama araci olarak
ogrencilerin kiiltlirel kaynaklara yonelik tutumlarini 6l¢en 6n test ve son test uygulamalari

kullanilmistir. Aragtirma sonucunda, kiiltiirel kaynaklar1 derslerde kullanan 6grencilerin
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tutumlarmin olumlu yonde gelistigi, kontrol grubunda ise anlamli bir degisiklik

gbzlenmedigi belirlenmistir.

Aerila vd. (2016) calismasinda okul Oncesi donemde Kkiiltiirel miras egitiminin
ogrencilerin ¢evrelerine ve tarihe yonelik ilgileri tizerindeki etkisi incelenmistir.
Arastirma, Finlandiya’da yiiritilmiis olup, 14 okul Oncesi &grencisiyle
gerceklestirilmigtir. Uygulama kapsaminda o6grenciler yerel bir tarihi ev miizesine
gotiiriilmiis ve sonrasinda okul ortaminda sanat temelli etkinlikler yapilmistir. Veriler
ogrencilerin gezi sonrasi yazdiklar1 hikayeler ve tirettikleri el isi ¢alismalar1 araciligiyla
toplanmistir. Bulgular hikdye yazma etkinliklerinin 6grencilerin miize deneyimlerini
ozgiirce ifade etmelerine olanak sagladigini, el isi iirlinlerinin ise deneyimlerin bilissel
olarak yansitilmasina katki sundugunu gdostermistir. Sonug olarak, aktif katilim ve
sanatsal etkinliklerle desteklenen kiiltiirel miras egitiminin, 6grencilerin deneyimlerinden

anlam ¢ikarma siireclerini giiclendirdigi belirlenmistir.

Leow ve Ch’ng (2021) c¢alismasinda dijital teknolojiler kullanilarak kiiltiirel miras
ogrenimini desteklemeye yonelik izleyici merkezli dijital uygulamalar incelenmistir.
Aragtirma, Lambert’in (2013) dijital hikdye anlatim1 ¢ercevesi kullanilarak yiiriitiilmiis,
Cin’in Ningbo kentindeki yaklasik 800 yillik Sanjiangkou kiiltiirel miras alan1 sanal
gerceklik (VR) ortaminda yeniden olusturulmustur. Calisma grubunu VR deneyimine
katilan 61 kisi olusturmustur. Katilimcilar deneyim sonrasinda kisisel anlatilar hazirlamis
ve bunlar “Ilgi Cekici”, “Yansitic1”, “Baglant1 Kuran” ve “Ag¢iklayic1” ayrmtilar olmak
iizere smiflandirilmistir. Aragtirma sonucunda, sanal gergeklik tabanli dijital hikaye
anlatiminin katilimeilarin kiiltiirel mirasla etkilesimini artirdigi, 6grenme siirecine aktif
katilimi sagladigr ve kiiltiirel miras deneyimlerine yonelik farkindalik kazandirdigi

belirlenmistir.

Abdelbary vd. (2025) calismalarinda 6grencilerin egitsel oyun tercihleri ile kiiltiirel
miras, toplumsal ve egitimsel gelisim ile siirdiiriilebilir kalkinma arasindaki iliskiyi
incelemistir. Arastirmada karma yontem kullanilmis, veri toplama araci olarak anket
uygulanmigtir. Arastirmanin c¢alisma grubunu farkli iilkelerden gelen 104 &grenci
olusturmustur. Arastirma sonucunda egitsel oyunlarin Ggrencilerin kiiltlirel miras
farkindaligini, toplumsal ve egitimsel gelisimlerini ve siirdiiriilebilir kalkinma

konusundaki duyarliliklarini artirdig belirlenmistir.
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Alan yazin incelendiginde, egitsel oyunlarin &grenciler lizerinde ¢ok boyutlu etkiler
sagladigi goriilmektedir. Calismalar egitsel oyunlarin akademik basar1 ve derse yonelik
tutumlari, sosyal-duygusal gelisim ve deger kazanimlarini, kiiltiirel mirasa duyarlilik ve
sorumlulugu, ayrica fen ve matematik 6grenme motivasyonunu destekledigini ortaya
koymaktadir. Aragtirmalar, nicel ve nitel yOntemlerle ylriitilmis olup, farkli yas
gruplarinda ve ¢esitli 6grenme alanlarinda uygulamalar1 kapsamaktadir. Bununla birlikte,
ozellikle kiiltiirel mirasa duyarlilik etkilerin incelendigi ¢aligmalarin sayisinin sinirh
oldugu, uzun vadeli etkilerin ise yeterince arastirilmadigi goriilmektedir. Genel olarak
alan yazin, egitsel oyunlarin Ogrencilerin biligsel ve duyussal kazanimlarina katki
sagladigin1 gostermekte, ancak bazi boyutlarda daha fazla arastirmaya ihtiya¢ duyuldugu

da anlasilmaktadir.
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3 YONTEM

Bu boélimde aragtirmanin modeli, ¢aligma grubu, kullanilan veri toplama araglari,
uygulama siireci, verilerin toplanmasi ve analizi, gecerlik ve glivenirlik ¢aligmalar ile

arastirmacinin rolii ele alinmustir.
3.1 Arastirma Modeli

Bu aragtirmada, dordiincii sinif sosyal bilgiler dersinde egitsel oyun yontemi ile yapilan
ogretimin Ogrencilerin kiiltiirel mirasa duyarliliklar1 ve derse yonelik tutumlarina
yansimasini incelemek amaciyla karma aragtirma yontemi kullanilmistir. Karma yontem
yaklasgimi hem nicel hem de nitel veri toplama ve analiz tekniklerinin bir arada
kullanildig1 arastirma tiiriidiir. Bu yaklagim, arastirma problemlerinin ¢ok boyutlu ve
kapsamli bicimde ele alinmasinit miimkiin kilar (Yildirim ve Simsek, 2021). Karma
yontemin temel giicli, yalnizca nicel bulgularla sonuclar1 agiklamakla kalmayip bu
sonuclarin arka planindaki nedenleri nitel veriler aracilifiyla ortaya koyabilmesidir
(McMillan ve Schumacher, 2009). Boylece farkli veri tiirlerinden elde edilen bulgularin

birbiriyle desteklenmesi aragtirmanin gegerlik ve giivenirligini artirmaktadir.

Aragtirmada, karma yontem desenlerinden miidahale deseni tercih edilmistir. Bu desen
bir deney ya da miidahale programina nitel verinin dahil edilmesiyle, uygulamanin
etkilerini ¢ok yonlii bigimde incelemeyi amaglan bir karma yontem desenidir (Creswell,
2021). Bu arastirmada da temel agirlik nicel verilerde olup nicel boyutta egitsel oyunlarla
yapilan Ogretimin 6grencilerin kiiltiirel mirasa duyarliliklar1 ve sosyal bilgiler dersine
yonelik tutumlar lizerindeki etkisi 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen
cercevesinde incelenmistir. Nitel boyutta ise Ogrencilerin miidahale siirecine iliskin
deneyimlerini incelemek, 6grenmelerine dair kapsamli bir bakis agis1 edinmek ve nicel
sonucglara agiklik kazandirmak amaciyla nitel veriler, 6grenci giinliikleri ve yar1

yapilandirilmig goriismeler araciligiyla toplanmistir.
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Sekil 3.1

Miidahale Deseni Aragtirma Siirecine Uyarlanmasi

Nicel

Kiiltiirel Mirasa Duyarhhk Olcegi

Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olcegi . . s
On Test-Son test Verilerin Analizi ve
: Uygulama Yorumlanmasi
Nitel
Ogrenci Giinliikleri

Ogrenci Goriismeleri

Aragtirmanin nicel boyutunda, 0n test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanilmistir. Bu modelde, biri deney, digeri kontrol grubu olmak iizere iki ayr1 grup
olusturulmakta ve her iki gruba da uygulama oncesinde ve sonrasinda 6lgme islemleri es
zamanli olarak gergeklestirilmektedir (Karasar, 2022). S6z konusu model, gruplarin
bagimsiz degisken miidahalesi Oncesinde benzer baslangic seviyelerine sahip olup
olmadigimi belirlemek amaciyla 6n testler, bagimsiz degiskenin etkisini degerlendirmek

amaciyla ise son testler araciligiyla veri toplama imkan1 saglamaktadir.

Bu aragtirmada deney grubuna, sosyal bilgiler dersinin 6gretiminde egitsel oyun yontemi
entegre edilerek uygulamalar gerceklestirilmis; kontrol grubunda ise mevcut 6gretim
programina uygun bicimde yalnizca ders kitaplar1 ve 6gretmen materyalleri kullanilarak
stiregelen yontemlerle ders islenmistir. Her iki gruba uygulanan Kiiltiirel Mirasa
Duyarlilik Olgegi ve Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi hem 6n test hem de son test

olarak kullanilarak deneysel siirecin etkileri analiz edilmistir.

Arastirmanin nitel boyutunda 6grenci giinliikleri ve yar1 yapilandirilmis goriismeler
yoluyla veriler elde edilmistir. Ogrenci giinliikleri miidahale siireci iliskin olarak
Ogrencilerin yansitma yapmalarin1 saglamak, miidahale siirecindeki deneyimlerinin
ozelliklerini incelemek ve bu siirecin icerik dgrenmelerine olan yansimalarina dair
derinlemesine i¢gorii elde etmek amaciyla kullanilmistir. Yine giinliikler araciligiyla
ogrencilerin miidahale siirecine yonelik diisiince ve duygular ile karsilastiklar
giicliiklere yonelik veriler elde edilmistir. Ayrica, slirecin sonunda Ogrencilerle yari
yapilandirilmis  goriismeler gerceklestirilmistir.  Yapilan goriismeler aracilifiyla,
Ogrencilerin egitsel oyun temelli miidahale siirecinde edindikleri bilgileri nasil

anlamlandirdiklari, bu bilgileri giinliik yasama nasil transfer edebilecekleri, miidahale
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stirecinin etkililigine iliskin algilar1 ve siiregte kullanilan oyunlarin 6grenme tizerindeki

etkilerine dair goriisleri ortaya ¢ikarilmaya calisilmistir.
3.2 Calisma Grubu

Arastirmanin yiriitilecegi okulun belirlenmesi amaciyla basit seckisiz ornekleme
stratejisi kullamlmustir (Biiyiikoztiirk, 2012). Bu kapsamda arastirma i¢ Bati Anadolu
bolgesinde yer alan bir devlet okulunda yiiriitiilmiistiir. Dordiincti sinif diizeyinde dort
farkli subede 6grenim goren toplam 98 6grenci bulunmaktadir. Okulda sadece ilkokul
ogrencileri O0grenim gormektedir. Egitim faaliyetleri ikili 06gretim seklinde
yiriitiilmektedir. Okul orta ve orta-iist sosyoekonomik diizeyde 6grencilerin 6grenim
gordiigi bir egitim ortamina sahiptir. Okul, 6grencilerin grup calismalar1 ve egitsel oyun
etkinliklerine etkin bir sekilde katilabilecegi dersliklere sahiptir. Smif mevcutlar
ogrencilerin bireysel etkinlikler ve grup etkinliklerine etkin katilimini miimkiin kilacak

diizeydedir.

Calisma grubunun belirlenmesinde amacl 6rnekleme stratejilerinden 6l¢iit 6rneklemden
yararlamilmistir (Yildirim ve Simsek 2021). Olgiit 6rnekleme katilimcilarin, problemle
ilgili olarak belirlenen niteliklere uygun kisi veya durumlardan olusturulmasidir
(Biiyiikoztiirk, 2012). Bu baglamda arastirmaya katilacak 6grenciler i¢in belirlenen

Olgiitler sunlardir:

i. Ogrencilerin ilkokul dordiincii smifa devam ediyor olmalari,
ii.  Smnif 6gretmenlerinin arastirmayan katilmaya istekli olmalari,
iii. Ogrencilerin arastirmaya géniillii olarak katilmalar,

iv. Ailelerinin arastirmaya katilimlarina onay vermesidir.

Belirlenen olciitler dogrultusunda, arastirmaya okulda O6grenim goéren 4/B ve 4/C
siniflarinin 6gretmenleri goniillii olarak katilmayi kabul etmislerdir. Deney ve kontrol
grubunun belirlenmesi amaciyla kura yontemi kullanilmis; kura sonucunda 4/B simifi

deney grubu, 4/C sinifi ise kontrol grubu olarak belirlenmistir.

Arastirma kapsaminda Eskisehir Milli Egitim Miidiirligiinden, sinif dgretmeninden,
ogrencilerden ve velilerden yazili izin alinmistir. Aragtirmanin deney grubunda 24,
kontrol grubunda 21 6grenci yer almaktadir. Arastirmanin deney grubuna yonelik bilgiler

Tablo 2.1°de belirtilmistir.
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Tablo 2.1

Ogrencilerin Kigisel Bilgileri

Ogrenci Cinsiyet Kardes Ailedeki Anne Baba Anne meslegi Baba
kod ismi sayis1  birey 0grenim 0grenim meslegi
sayis1 durumu durumu
Yaren Kiz 2 3 Ortaokul Universite Ev hanimt Ciftei
Bora Erkek 2 4 Universite ~ Universite ~ Ogretmen Miidiir
Oguzhan Erkek 2 4 Lise Lise Isci Isci
Feyza Kiz 2 6 Yiiksekokul  Yiiksekokul Odyometrist  Zabita
Deniz Kiz 2 4 Universite Lise Hemsire Giivenlik
Taha Erkek 2 4 Lise Lise Ev hanimi Memur
Eda Kiz 3 4 Universite Lise Memur Memur
Fatih Erkek 3 5 Universite Lise Ev Hanimi Mobilyact
Harun Erkek 2 4 Lise Lise En hanimi Kaynakge1
Nilay Kiz 1 3 Universite Lise Muhasebeci Serbest
Meslek
Kerem Erkek 2 4 Lise Lise Ev hanimi Serbest
meslek
Ela Kiz 1 4 Lise Lise Kuafor Giivenlik
gorevlisi
Duru Kiz 2 4 Lise Lise Ev Hanimi Serbest
Meslek
Rabia Kiz 2 3 Okuma yazma Okuma yazma Ev Hanimi Esnaf
bilmiyor bilmiyor
Hasan Erkek 2 4 Lise Lise Ev Hanimi Ciftei
Mert Erkek 2 4 Lise Lise Esnaf Esnaf
Melih Erkek 2 4 Tlkokul Tlkokul Serbest meslek Serbest
meslek
Buse Kiz 1 3 Lise Lise Ev Hanimi Berber
Ebru Kiz 1 3 Universite ~ Universite ~ Emekli Emekli
Emir Erkek 2 4 Lise Universite Ev Hanimi Nakliyatc1
Derya Kiz 2 5 Lise Lise Isci Isci
Alper Erkek 2 4 Universite ~ Universite  Is¢i Kargocu
Zehra Kiz 2 4 Lise Lise Ev hanimu Emekli
Asker
Berke Erkek 1 2 Universite Ortaokul Ev hanimi Esnaf

Tablo 2.1°de goriildiigii lizere arastirmaya katilan 6grencilerin kisisel bilgileri ¢esitlilige

sahiptir. Ogrencilerin kardes sayilar1 ve ailedeki birey sayilar1 benzerlik gosterirken anne

baba egitim durumlar1 ve meslekleri cesitlilik gdstermektedir.

3.3 Veri Toplama Araclar:

Aragtirma verilerin toplanmasinda kisisel bilgi formu, dgrencilere Ilkokul Ogrencilerine

Yonelik Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Olgegi (Halag vd., 2012), Sosyal Bilgiler Dersi

Tutum Olgegi (Demir ve Akengin, 2010), dgrenci giinliigii ve yar1 yapilandirilmis

goriisme formu kullanilmistir. Kullanilan veri toplama araglar1 ve 6zellikleri asagida

basliklar halinde agiklanmustir.
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Kisisel Bilgi Formu

Deney ve kontrol gruplarma ait kisisel bilgilerin toplanabilmesi i¢in arastirmaci
tarafindan kisisel bilgi formu olusturulmustur. Bu formda cinsiyet, kardes sayisi, ailede
yasayan kisi say1si1, anne ve babanin egitim durumu ve meslekleri gibi kisisel bilgilere yer

verilmistir (EK-8).
Kiiltiirel Mirasa Duyarhhk Olcegi

Arastirmada, ilkokul Ogrencilerinin kiiltiirel mirasa duyarlihik diizeylerini 6lgmek
amaciyla Halag, Giirdogan Bay1r ve Cengelci Kdse (2021) tarafindan gelistirilen “Ilkokul
Ogrencilerine Yonelik Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Olgegi” (EK-9) kullanilmigtir. Dort
dereceli likert tipi olarak yapilandirilan 6lgek, toplam 13 maddeden olusmaktadir.
Olgegin “Merak Duyma”, “Gelecege Aktarma” ve “Koruma” olmak iizere ii¢ alt boyutu
bulunmaktadir. Olgekten alinabilecek puan araligi 13 ile 52 arasinda degismektedir.
Yiiksek puanlar, 6grencilerin kiiltiirel mirasa yonelik duyarhiliklarinin daha yiiksek
oldugunu gostermektedir. Puan araliklar1 yorumlama su sekilde siniflandirilmistir: 13-25
puan arasi diigiik, 26—38 puan arasi orta, 39-52 puan arasi ise yiiksek diizeyde kiiltiirel

mirasa duyarlilik olarak kabul edilmektedir.

Olgegin gelistirme siirecinde yapilan gegerlilik ve giivenirlik analizleri, aracmn ilkokul
diizeyinde kullanilabilirligini desteklemektedir. Yapilan Kaiser-Meyer-Olkin (KMO)
orneklem yeterliligi testi sonucu .85 olarak bulunmustur. Ote yandan Bartlett kiiresellik
testi .01 diizeyinde anlamli ¢ikmistir. Ug faktorden olusan olgek yapisinin toplam
varyansin %47.335’ini acgikladig1r belirtilmistir. Cok faktorlii olgeklerde varyans
degerinin %40 ile %60 arasinda ag¢iklanmasi yeterli goriilmektedir (Cokluk vd., 2014).
Olgegin biitiiniine iliskin Cronbach Alpha giivenirlik katsay1s1 .79 olarak belirlenmis olup
bu deger psikometrik agidan yeterli diizeydedir (Halag vd, 2012). Alt boyutlara iliskin
giivenirlik katsayilari sirasiyla: Merak Duyma i¢in .75, Gelecege Aktarma igin .58 ve
Koruma i¢in .53 olarak tespit edilmistir. Glivenirlik katsayisinin .70 ve iizeri olmasi
genellikle kabul edilebilir diizeyde giivenilirlik saglarken; literatiirde .40’1n altindaki
katsayilar giivenilir kabul edilmemektedir (Halag vd., 2021; Biiyiikoztiirk, 2024).

Kiiltiire] Mirasa Duyarlilik Olgegi’nin bu arastirma baglamindaki i¢ tutarliligi yeniden
incelenmis ve Olgegin tiimiine iligkin giivenirlik katsayis1 deney grubu i¢in .70, kontrol
grubu i¢in ise .82 olarak hesaplanmistir. Bu degerler, arastirma baglaminda kullanilan

olgegin giivenilir oldugunu ortaya koymaktadir.
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Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olcegi

Arastirmada, 6grencilerin sosyal bilgiler dersine yonelik tutumlarini belirlemek amaciyla
Demir ve Akengin (2012) tarafindan gelistirilen “Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi”
(EK-10) kullanilmustir. Olgek, besli likert tipi derecelendirme sistemi ile yapilandirilmis
olup toplam 26 maddeden olugmaktadir. Maddelerin 15’1 olumsuz, 11’1 ise olumlu
sekilde formiile edilmistir. Olcek Ogrenme Istegi, Sosyal Bilgiler Dersinden Hoslanma,
Ogretmenden Kaynakli Tutumlar, Sosyal Bilgiler Sevgisi olmak iizere dort alt boyuttan
olusmaktadir. Bu faktorler toplam varyansin %61,553’1linli agiklamaktadir. Kaiser-
Meyer-Olkin (KMO) degeri .906 olup, Bartlett kiiresellik testi sonucu 2431.319 olarak
bulunmus ve .001 diizeyinde anlamli ¢ikmistir. Olgegin biitiiniiniin Cronbach Alpha
giivenirlik katsayisi .932 olarak belirlenmistir. Alt boyutlara iligskin giivenirlik katsayilar
ise Ogrenme Istegi (.91), Sosyal Bilgiler Dersinden Hoslanma (.83), Ogretmenden
Kaynakli Tutumlar (.76) ve Sosyal Bilgiler Sevgisi i¢in (.72) hesaplanmistir. Bu sonuglar,
Olcegin hem biitliniiniin hem de alt boyutlarinin yiiksek diizeyde i¢ tutarlilifa sahip
oldugunu gostermektedir. Biiyiikoztiirk (2024) psikolojik testlerin giivenirlik katsayisi
icin .70 ve iizeri degerlerin kabul edilebilir diizeyde oldugunu belirtilmektedir. Bu
arastirma kapsaminda kullanilan 6lgegin Cronbach Alpha giivenirlik katsayisi, deney
grubu i¢in .836, kontrol grubu icin ise .858 olarak hesaplanmistir. Bu veriler
dogrultusunda, Olgme aracinin arastirma baglaminda giivenilir oldugu sonucuna

ulasilmustir.
Yan Yapilandirilmis Goriisme

Katilimcilarin  etkinliklere iliskin deneyimlerini, 68renme siirecindeki duygu ve
diisiincelerini ortaya ¢ikarmak tizere yar1 yapilandirilmis goriismeler gergeklestirilmistir.
Gortismeler i¢in acik uclu dort sorudan olusan bir yar1 yapilandirilmis goériisme formu
(EK-11) kullanilmistir. Bu sorular 6grencilerin sosyal bilgiler dersinde kiiltiirel mirasa
iligkin 6grenmeleri ve bu 6grenmelerini yasamlarina aktarmalarina yonelik goriisleri,
stire¢ boyunca derslerde oynanan oyunlara iliskin goriisleri ve derse yonelik dnerilerini
kapsamaktadir. Yapilan gorigmelerde herhangi bir veri kaybinin yasanmasini engellemek
icin ses kayit cihazi kullanilarak veri kaydi yapilmistir. Goriismeler ise okul

kiitiiphanesinde gerceklestirilmistir. Gorlisme takvimi Tablo 3°te verilmistir.
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Tablo 2.2

Goriisme Takvimi

Kod isim Tarih Yer Siire
Feyza 18.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 10.50
Eda 18.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 9.06
Mert 18.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 13.57
Harun 18.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 14.12
Nilay 18.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 11.22
Ela 18.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 17.46
Oguzhan 18.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 10.00
Zehra 18.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 14.43
Bora 18.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 17.28
Ebru 18.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 8.58
Derya 22.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 8.19
Taha 22.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 10.14
Hasan 22.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 11.26
Kerem 22.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 8.04
Deniz 22.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 10.20
Duru 22.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 8.44
Berke 22.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 13.25
Emre 22.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 12.17
Alper 22.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 12.55
Fatih 22.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 11.40
Melih 22.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 9.21
Buse 22.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 8.19
Rabia 22.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 9.26
Yaren 22.11.2024 Ogrenci Kiitiiphanesi 16.18

Tabloda 2.2°de gorildigi gibi goriismeler 18.11.2024-22.11.2024 tarihlerinde
yapilmigtir. Ogrencilerle yapilan gériismeler 8.04 ile 17.46 dakika arasinda degisiklik
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gostermistir. Toplamda 279,17 dakika gorlisme yapilmis olup gorligmeler 6grenci

kiitliphanesinde gerceklestirilmistir.

Gortigmelerde, onceden hazirlanmis soru formu dogrultusunda tim Ogrencilere ayni
sorular ayni sirayla yoneltilmis, bdylece veri toplama siirecinde standartlik ve
karsilastirilabilirlik saglanmistir.  Gorlisme ortami, Ogrencilerin  kendilerini rahat
hissedecekleri bicimde diizenlenmis; heyecanlanan veya kaygi hisseden 6grencilere, bu
strecin bir smav olmadigi ve verilen yantlarin dogru ya da yanlis olarak

degerlendirilmedigi hatirlatilmistir.
Ogrenci Giinliikleri

Miidahale siirecinde Ogrencilerin bireysel deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini
yansitabilmelerini saglamak amaciyla 6grenci giinliikkleri (EK-12) kullanilmistir. Bu
giinliiklerde acik uglu sorular araciligiyla 6grencilerin miidahale siirecine iliskin
farkindaliklari, karsilastiklar1 ~ gli¢liikler ve Ogrenme siirecindeki deneyimleri
kaydedilmistir. Arastirmada, 6grenci glinliikleri yalnizca veri toplamak icin degil, ayni
zamanda Ogrencilerin siireci yansitma ve kendi 6grenmelerini degerlendirme firsati
bulmalar1 amaciyla da kullanilmistir. Toplanan veriler, nitel analiz siirecinde 6grencilerin
deneyimlerini biitiinciil bir bigimde anlamak ve tematik olarak analiz etmek i¢in temel

olusturmustur.
3.4 Verilerin Toplanmasi

Veri toplama siireci yedi hafta siirmiistiir. i1k hafta, dgrencilerin kiiltiirel mirasa duyarlilik
diizeyleri ile sosyal bilgiler dersine yonelik tutumlarini belirlemek amaciyla 6n test olarak
Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Olgegi ve Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi uygulanmistir.
Sonraki bes hafta boyunca deney grubunda egitsel oyunlar kullanilarak miidahale islemi
gerceklestirilmis; kontrol grubuna ise siiregelen O6gretim siirecleri devam etmistir.
Yedinci haftanin sonunda ise her iki gruba da 6n test olarak uygulanan 6l¢gme araglari son
test olarak yeniden uygulanistir. Ayrica siire¢ sonunda deney grubu 6grencileriyle yari
yapilandirilmis gorlismeler yapilarak egitsel oyunlarla gerceklestirilen 6gretime doniik

deneyimleri incelenmistir.
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Tablo 2.3
Deney ve Kontrol Grubu Uygulama Plam

Ders Grup On Test Uygulama Son Test Degerlendirme
Deney Grubu  Kiiltiirel Mirasa Egitsel Kiiltiire] Mirasa
Nicel Boyut ~ Duyarlihk Olgegi  Oyunla Duyarlilik
Ogretim Olgegi
Plant
Sosyal Bilgiler
Dersi Tutum Sosyal Bilgiler
Olgegi Dersi Tutum
Olgegi
Deney Grubu Ogrenci Yar1
Nitel Boyut Glinliikleri Yapilandirilmis
Sosyal Goriisme
Bilgiler
Kontrol Grubu  Kiiltiirel Mirasa Siiregelen Kiiltiire] Mirasa
Duyarlilik Olgegi  Ders Plani Duyarlilik
Olgegi
Sosyal Bilgiler
Dersi Tutum Sosyal Bilgiler
Olgegi Dersi Tutum
Olgegi

3.5 Uygulama Siireci

Sosyal Bilgiler dersinde egitsel oyun kullaniminin 6grencilerin kiiltiirel mirasa duyarliligi
ve derse yonelik tutumlarina olan yansimasini incelemeyi amaglayan bu arastirmada
egitsel oyunlarin uygunlugunun kontrol edilmesi siirecinde bes alan uzmani ile
gorlisiilmiistiir. Alan uzmanlarinin goriisleri dogrultusunda egitsel oyunlarda gerekli
diizenlemeler yapilarak son haliyle sekillendirilmistir. Arastirmanin gerceklestirilecegi
okul ve smif belirlendikten sonra, gerekli izinler alinarak okul yonetimi ve sinif
Ogretmenlerine sinifta uygulanacak ders planlari hakkinda bilgilendirme yapilmistir.
Ayrica derslerin arastirmaci tarafindan yiiriitiilmesi ve siire¢ boyunca izlenecek yol

hakkinda 6grencilere de bilgi verilmistir.

Arastirmac1 denel igleme baslamadan once smifta gozlem yaparak oOgrencilerin
arastirmactya aligsmalarin1 saglanmis, gergeklestirilen gézlemlerden sonra 6grencilere
kisisel bilgi formu uygulanmis, sonrasinda ise Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Olgegi ve
Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi &n test olarak uygulanmasiyla uygulama siireci

baslamustir.
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Arastirmanin uygulama siireci 4.10.2024-22.11.2025 tarihleri arasinda toplam yedi hafta

stire ile gerceklesmistir. Sosyal bilgiler dersinde egitsel oyun kullanimina iliskin

uygulama 11.10.2024-8.11.2024 tarihleri arasinda 13 ders saati boyunca siirmiistiir.

Egitsel oyun takvimi tabloda gosterilmistir. Egitsel oyunlarin uygulama takvimi Tablo

2.4’te verilmistir.

Tablo 2.4

Egitsel Oyun Uygulama Takvimi

Konu Siire (dk)  Egitsel Oyun Tarih Oyun No
1 Aile Tarihim 40 Aile Sepeti 11.10.2024 1
Bilmece Cemberi 11.10.2024 2
2 Aile Tarihim 80 Gegmiste Biz 16.10.2024 3
) Dogru Yanlis Kosesi 16.10.2024 4
3 Kiiltiirtimiiziin Ogeleri 40 Kiiltlir Adast 19.10.2024 5
4 Kiiltiiriimiiziin Ogeleri 80 Eskisehir Kiiltlir Hazine Avi 23.10.2024 6
5 Ailem Cocukken 40 Geleneksel Oyunlar 25.10.2024 7
6 Ailem Cocukken 80 Nerede o eski oyunlar? 30.10.2024 8
7 Kurtulus Destanimiz 40 Isgal Haritas1 1.11.2024 9
8 Kurtulus Destanimiz 80 Milli Miicadele Yolculugu 6.11.2024 10
9 Kurtulus Destanimiz 40 Kahramani Bul 8.11.2024 11
Cark Cevirme 8.11.2024 12

Arastirmaci tarafindan gelistirilen oyunlar 24 6grenciden olusan deney grubuna her hafta

carsamba ve cuma giinleri, toplam {i¢ ders saati olmak iizere 5 hafta boyunca toplam 13

ders saatinde islenmistir.

Uygulamanin ilk dersinde 2018 Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nda yer alan “Kiiltiir

ve Miras” Ogrenme alanina c¢ergevesinde, “Aile Tarihim” konusuna yonelik “Sozlii,

yazili, gorsel kaynaklar ve nesnelerden yararlanarak aile tarihi g¢aligmasi yapar.”

kazanimii gerceklestirmek amaciyla “Aile Sepeti” ve “Bilmece Cemberi” oyunlari

oynatilmistir. Aile Sepeti oyununda, her 6grenciye bir aile kavrami verilmistir. Oyun

sirasinda yalnizca kendisine verilen kavram veya “aile sepeti” denildiginde ayaga

kalkmalar1 gerekmektedir. Kurallar geregi, yanlis zamanda ayaga kalkan Ogrenciler
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oyundan elenmektedir. Oyunun bu yapisi, 6grencilerin dikkatlerini odaklamalarini ve
hizl1 tepki vermelerini tesvik etmektedir. Bilmece Cemberi oyununda ise dgrenciler bir
cember olusturur ve top miizik esliginde sirayla elden ele dolastirilir. Miizik durdugunda
top elinde olan Ggrenciye bir bilmece sorulur. Eger Ogrenci bilmecenin cevabini
veremezse, oyundan elenir. Bu kural, 6grencilerin hem dikkat ve odaklanmasini hem de
tarihi kaynaklar1 tanima ve siniflandirma becerilerini pekistirmelerini saglamaktadir. Her
iki oyun aracilifiyla 6grencilerin aile birligine 6nem verme ve kiiltiirel mirasa duyarlilik
gibi degerler kazanmalar1 hedeflenmistir. Egitsel oyunlarin uygulanmasinda gorseller, top

ve akilli tahta gibi arag-gerecler kullanilmastir.

Uygulamanin ikinci dersinde, Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda yer alan “Kiiltiir ve
Miras” 6grenme alaninda bulunan “Aile Tarthim” konusunda “Ailesi ve ¢evresindeki
milli kiiltlirli yansitan ogeleri arastirarak ornekler verir.” kazanimina yodnelik olarak
“Gegmiste Biz” ve “Dogru Yanlis Kosesi” oyunlarina yer verilmistir. Gegmiste biz oyunu
dersin gelistirme asamasinda dogru yanlis kosesi oyunu ise Olgme degerlendirme
asamasinda kullanilmistir. Gec¢miste Biz oyunu, Ogrencilerin 3—4 kisilik gruplara
ayrilarak rastgele dagitilmis gorselleri (telefon, kilim, kostekli saat, karne vb.) aile tarihi
caligmasinda nasil kullanabileceklerini smirli bir siire iginde tartisip aciklamalarim
saglayan bir grup bazl egitsel oyundur. Her grup bir temsilci seger; temsilci gorselleri
tahtada grup isimlerinin altina yerlestirir ve aciklama yapar. Bu mekanizmalar,
Ogrencilerin analiz, siniflandirma, is birligi ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmelerini
saglarken, aile birligi ve kiiltiirel mirasa duyarlilik degerlerini pekistirir. Ayrica siire,
rastgele dagitim ve temsilci unsurlari, Ogrencilerin motivasyonunu artiran ve aktif
katilimi tesvik eden oyun 6geleri olarak islev gérmektedir. Dogru Yanlis Kosesi oyunu,
siifta belirlenen dogru ve yanlis koselerine Ogrencilerin 6gretmenin sorularina gore
yonlendirildigi ve yanlis koseye gidenlerin oyundan elendigi bir degerlendirme oyunudur.
Ogrenciler her turda tekrar ortaya gecerek oyuna devam eder ve son soruya kadar oyunda
kalanlar oyunu kazanir. Bu mekanizma, 6grencilerin dikkat, hizli karar verme, bilgiyi
uygulama ve siif i¢i etkilesim becerilerini gelistirmesini saglar. Ayrica oyun, siire
sinirlamasi, elenme mekanizmast ve kose se¢imi gibi oyun unsurlartyla 6grencilerin
motivasyonunu artirir ve 0grenmeyi eglenceli hale getirilmektedir. Her iki oyunda da
ogrencilerin aile birligine 6nem verme ve kiiltiirel mirasa duyarlilik degerlerini
pekistirmek amaciyla oyun kartlari, gorseller ve dogru-yanls tabelalar1 gibi araglardan

yararlanilmistir. Bu yonleriyle her iki oyun da egitsel oyun niteligi tasimaktadir.
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Uygulamanin iigiincii dersinde Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinim “Kiiltiir ve
Miras” 6grenme alaninda “Kiiltiiriimiiziin Ogeleri” konusunda “Ailesi ve ¢evresindeki
milll kiiltiirii yansitan ogeleri aragtirarak Ornekler verir.” kazanimia ydnelik “Kiiltiir
Adas1” oyununa yer verilmistir. Kiiltiir Adas1 oyunu, 6grencilerin 3 gruba ayrilarak oyun
kiipii ile harita iizerinde piyonlarini ilerlettikleri, soru adalarinda dogru yanit vererek veya
bilgi adalarindan bilgi kartlar1 gekerek Kiiltiir Adasi’na ilk ulagsmay1 hedefledikleri egitsel
bir oyundur. Oyun siirecinde Ogrenciler is birligi, dikkat, hizli karar verme ve bilgiyi
uygulama becerilerini aktif olarak kullanmakta, grup ici etkilesim ve sorumluluk bilinci
gelismektedir. Soru ve bilgi adalar1 mekanizmasi, 6grencilerin kiiltiirel mirasa duyarlilik
ve aile birligine 6nem verme degerlerini pekistirmesini saglar. Ayrica oyun, adim adim
ilerleme ve etkilesimli materyaller (oyun tahtasi, piyonlar, bilgi kartlar1) gibi oyun
unsurlar1 ile 6grencilerin motivasyonunu artirmakta ve 6grenmeyi daha etkilesimli ve
somut hale getirmektedir. Ders siirecinde dikkat ¢ekmek i¢in kolonya ve lokum ikrami
yapilmis, gelistirme asamasinda akilli tahta iizerinden sanal miize gezisi yapilmig
sonrasinda oyun tahtas1 ve piyonlardan yararlanilarak kiiltiir adast oyunu oynanmustir.
Ders sonunda 6grencilerden 6dev olarak kiiltiir 6gelerine yonelik olarak aileleri ile bir

miize gezisi yapmalar1 ve gordiiklerini raporlastirmalar1 istenmistir.

Uygulamanin dérdiincii dersinde Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programmin “Kiiltiir ve
Miras” 6grenme alaninda “Kiiltiiriimiiziin Ogeleri” konusunda “Ailesi ve ¢evresindeki
milli kiiltiiri yansitan 6geleri arastirarak 6rnekler verir.” kazaniminda “Eskisehir Kiiltiir
Hazine Av1” oyunu kullanilmistir. Eskisehir Kiiltiir Hazine Avi oyunu, 6grencilerin dort
kisilik gruplara ayrilarak sinifin ¢esitli noktalarina yerlestirilmis soru ve ipucu kartlarini
takip ederek hazineye ulagsmay1 hedefledikleri egitsel bir oyundur. Oyunda her kart bir
soru ve ipucu icermekte olup, 6grenciler ipuglarini ¢ézerek bir sonraki karta adim adim
ilerlemektedir. Bu mekanizma, 6grencilerin is birligi, dikkat, problem ¢dzme ve hizl
karar verme becerilerini gelistirmesini saglarken, oyunun igerigi Eskisehir kiiltiirii ve aile
baglarina dair bilgilerle 6grencilerin kazanima yo6nelik 6grenmelerini pekistirmektedir.
Oyun siirecinde akilli tahta, gorseller, renkli kalem ve kagitlar ile oyun kartlar1 gibi
materyaller kullanilarak 6grenme daha etkilesimli ve somut hale getirilmistir. Kazanim
dogrultusunda akilli tahta, gorseller, renkli kalem ve kagitlar ve oyun kartlarindan

yararlanilmistir.

Uygulamanin besinci dersinde Sosyal Bilgiler Ogretim Programinin “Kiiltiir ve Miras”

ogrenme alaninin “Ailem Cocukken” konusunda “Geleneksel ¢ocuk oyunlarini degisim
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ve siireklilik agisindan gilintimiizdeki oyunlarla karsilastirir.” kazanimina yonelik olarak
ogrencilere geleneksel oyunlar oynatilmistir. Bu kapsamda 6grencilere, asik oyunu,
korebe, yag satarim bal satarim oyunlari oynatilarak kiiltiirel mirasa duyarlilik, zaman ve
kronolojiyi anlama, degisim ve siirekliligi algilama deger ve becerilerinin kazandirilmasi
amaclanmistir. Ogrenciler bu ders oncesinde sahip olduklar1 asik kemiklerini getirmis
ders sirasinda asik oyununu bu sekilde oynamislardir. Oyun kapsaminda; topag, mendil,
top, akilli tahta gibi araglar kullanilmistir. Ders sonunda 6grencilere aile biiyiiklerinden
gecmiste oynadiklart oyunlardan birini oynayip Ogrenerek bir rdportaj yapma odevi

verilmistir.

Uygulamanin altinc1 dersinde, Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nin “Kiiltiir ve Miras”
o0grenme alaninda, “Ailem Cocukken” konusunda “Geleneksel cocuk oyunlarini degisim
ve siireklilik agisindan giinlimiizdeki oyunlarla karsilagtirir.” kazanimini desteklemek
amaciyla “Nerede O Eski Oyunlar?” oyunu oynanmistir. Bu oyun, 6grencilerin dorder
kisilik gruplara ayrilarak smifin ortasina yerlestirilen iki kutudan ge¢misteki ve
giiniimiizdeki ¢cocuk oyunlarinin isimlerinin yazili oldugu kartlar1 ¢gekmeleri ve oyunlar
arasindaki benzerlik ile farkliliklar listelemeleri tizerine kurulmus egitsel bir oyundur.
Oyunun yapisi, Ogrencilerin analiz, karsilastirma, is birligi ve elestirel diisiinme
becerilerini aktif olarak kullanmalarin1 saglar; ayrica siire sinirlamasi ve grup calismasi
gibi oyun oOgeleri, katilimi ve motivasyonu artirir ve 6grencilerin zaman ve kronoloji
kavramini algilamalarina yardimci olur. Dersin gelistirme asamasinda ogrenciler,
oyunlarin 6zelliklerini karsilastirabilmek icin gruplar halinde ge¢misteki ve giiniimiizdeki
oyunlar igin kisa reklamlar ve tanitim kartlar1 hazirlayrp sunmuslardir. Olgme
degerlendirme asamasinda ise 6grenciler, oyunu oynayarak ve geleneksel oyunlar1 analiz

ederek kiiltiirel mirasa duyarlilik ve tarih bilinci kazanmalar1 a¢isindan desteklenmistir.

Uygulamanin yedinci dersinde Sosyal Bilgiler Ogretim Programinin “Kiiltiir ve Miras”
O0grenme alaninda bulunan “Kurtulus Destanimiz” konusunda “Milll Miicadele
kahramanlarinin  hayatlarindan hareketle Milli Miicadele’nin  6nemini kavrar.”
kazanimina yonelik olarak “Isgal Haritas1” oyununa yer verilmistir. isgal Haritasi oyunu,
ogrencilerin li¢ gruba ayrilarak her gruba bir Tirkiye haritast ve isgalci gliglerin
bayraklarmin verilmesi ile baslar. Ogretmen her turda bir bdlge ismi sdyler ve dgrenciler,
dogru isgalci giicli harita lizerinde dogru sekilde yerlestirerek gosterir; her tur igin 2
dakika siire taninir. Siire sonunda tiim gruplar haritalarin1 ayni anda kaldirir ve

yerlestirmeler kontrol edilir. Her dogru yerlestirme i¢in 6grencilere bir bayrak verilir ve
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en ¢ok bayragi toplayan grup oyunu kazanir. Bu mekanizma, d6grencilerin tarih bilgisini
uygulama, analiz, dikkat, hizli karar verme ve is birligi becerilerini gelistirmesini
saglarken, Milli Miicadele ve vatanseverlik degerlerini pekistiren bir egitsel oyun
deneyimi sunar. Siire sinirlamasi, yarigma ve gorsel materyallerin kullanimi, 6grencilerin
aktif katilimini ve motivasyonunu artiran oyun unsurlart olarak islev gérmektedir. Bu
sirecte ders materyali olarak akilli tahta, gorseller, Tiirkiye haritast ve bayraklardan

yararlanilmistir.

Uygulamanin sekizinci dersinde, Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nin “Kiiltiir ve
Miras” Ogrenme alaninda, “Kurtulus Destanimiz” konusunda “Milli Miicadele
kahramanlarinin  hayatlarindan hareketle Milli Miicadele’nin  6nemini kavrar.”
kazanimini desteklemek amaciyla “Milli Miicadele Yolculugu” oyununa yer verilmistir.
Milli Miicadele Yolculugu oyunu, 6grencilerin dorder kisilik gruplara ayrilarak tahtaya
asilan Samsun, Amasya, Erzurum, Sivas ve Ankara duraklarini igeren harita {izerinde
piyonlarini ilerlettikleri bir egitsel oyundur. Oyun, Atatiirk’iin Samsun’a ¢ikisiyla bagslar
ve her durakta 6gretmen, yolculuk senaryosuna uygun sorular sorar; dogru yanit veren
gruplar bir sonraki duraga gecerken, yanlis yanit verenler bir sonraki soruya kadar bekler.
Bu mekanizma, Ogrencilerin tarihi siireci canlandirarak anlamalarmi ve olaylarin
kronolojisini fark etmelerini desteklemektedir. Oyun boyunca kullanilan harita, piyonlar
ve sorular gibi etkilesimli materyaller, 6grencilerin silirece aktif katilimini saglar ve
O0grenmeyi somut hale getirir. Ayrica senaryo temelli ilerleme, 6grencilerin vatanseverlik
ve kiiltiirel mirasa duyarlilik degerlerini fark etmelerini ve bu kavramlar {izerinde

diistinmelerini tesvik eder.

Uygulamanin dokuzuncu dersinde Sosyal Bilgiler Ogretim Programinin “Kiiltiir ve Miras
Ogrenme alaninda bulunan “Kurtulus Destanimiz” konusunda “Milli Miicadele
kahramanlarinin  hayatlarindan hareketle Milli Miicadele’nin  6nemini kavrar.”
kazaniminda “Kahramani Bul” ve “Cark Cevirme” oyunlarina yer verilmistir. Kahramani
Bul oyunu, 6grencilerin ii¢ gruba ayrilarak tahtaya asilan biiyiik Tiirkiye haritasi tizerinde
oynanan bir egitsel oyundur. Her gruba bir zil ve kahramanlarin biyografilerini i¢eren
kahraman kartlar1 dagitilir; 6grenciler kartlari inceleyerek soruya hazirlamir. Ogretmen
bir bolge ismi vererek, o bolgenin isgal altinda oldugunu belirtir ve kahramanin
bulunmasini komut eder. Gruplar arasinda kahramani ilk bulan zile basar ve kahramani

tanitir; dogru yanitlar harita iizerine kartin yapistirilmasi ve puan kazanmayi saglarken,

yanlis yanitlar puan kaybina yol acar. Bolgedeki tiim kahramanlar bulundugunda bolge
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isgalden kurtulur ve bolgeyi kurtaran gruba ekstra puan verilir. Bu mekanizma,
ogrencilerin tarih bilgilerini uygulama, analiz, dikkat, hizli karar verme ve is birligi
becerilerini aktif olarak kullanmalarmi saglar. Ornek sorular, Milli Miicadele’nin cesitli
bolgelerindeki onemli kahramanlarin taninmasmi ve donemin olaylarini anlamayi
destekler. Bu yonleriyle Kahramani1 Bul, 6grencilerin kazanima yonelik 6grenmelerini

somutlagtiran ve motivasyonu artiran bir egitsel oyun 6rnegidir.

Cark ¢evirme oyununda 6grenciler tlicer kisilik gruplara ayrilir ve her grup bir Milli
Miicadele kahramani roliinii iistlenir. Oyun alaninda her grubun bir piyon ve ¢ark bulunur.
Cark1 ¢evirerek Milli Miicadele rotasinda duraklara ilerlerler. Her durakta sorular,
ogrencilerin temsil ettikleri kahramanlarin bilgi ve kararlarina dayali olarak cevaplanir.
Dogru yanitlar gruplari bir sonraki durak i¢in ilerletirken, yanlis yanitlar grubu bir adim
geride birakir veya ek gorevle karsilastirir. Carkta yer alan bonus ve siirpriz kartlar
rastgelelik ve motivasyon saglar. Bu yapi, 6grencilerin tarihi bilgiyi uygulamalarini,
dikkat ve analiz becerilerini kullanmalarim1 ve is birligi i¢cinde hizli karar vermelerini
destekler. Ayni1 zamanda Milli Miicadele’nin 6nemini kavramalarin1 ve vatanseverlik
degerlerini pekistirmelerini saglar. Harita, piyonlar, cark ve sorular gibi materyaller

stireci somut ve etkilesimli hale getirir.

Uygulama boyunca kiiltiirel 6gelere vurgu yapilmis 6grencilerin de kiiltiirlerini tanimalari
ve duyarlilik kazanmalarina yonelik olarak hazirlanan egitsel oyunlar dersin ¢esitli
asamalarinda kullanilmistir. Stire¢ boyunca derslerin igslenmesi, hazirlanan ders planlari
dogrultusunda gerceklestirilmis, ayrica siif iginde etkinliklerin yapilmasinda 6grencilere

esit sekilde soz hakki verilerek tiim siifin katilim saglamasina 6zen gosterilmistir.
3.6 Veri Analizi

Bu bolimde verilerin analizi nicel verilerin analizi ve nitel verilerin analizi olarak iki

baslik altinda sunulmustur.

3.6.1 Nicel verilerin analizi

Verilerin analize hazirlanmasi siirecinde verilerin normal dagilim 6zelligi test edilmistir.
Bu kapsamda Shapiro-Wilk normallik testi uygulanmistir. Bu testin, 6zellikle 6rneklem
sayisinin 50’nin altinda oldugu ¢alismalarda normalligi degerlendirmek i¢in uygun bir

yontem oldugu belirtilmektedir (Bliylikoztiirk, 2012).

Shapiro-Wilk testinin yani sira, normallik varsayimini desteklemek amaciyla carpiklik

(Skewness) ve basiklik (Kurtosis) katsayilar1 da incelenmistir. George ve Mallery (2016),
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Skewness ve Kurtosis degerlerinin +1 araliginda olmasinin ¢ogu psikometrik uygulama
icin yeterli oldugunu, +2 araligindaki degerlerin ise baglamsal olarak kabul edilebilir
diizeyde oldugunu ifade etmektedir. Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Ol¢eginden elde edilen
verilere iliskin betimsel degerler ve Shapiro Wilk testi sonuglari Tablo 3.1° de

belirtilmistir.

Tablo 3.1
Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Olcegi

Boyut Grup Test N X Medyan ss Carpikhk Basikhik Varyans ?{,‘;El;‘)
On 24 3340 3,333 372 -,490 1,178 ,139 ,258
% =
g‘é Son 24 3312 3,333 355 -,145 -,367 ,126 ,443
2
= [aNG)
§ On 21 3388 3,333 535 -,264 -1,152 ,139 ,033
g‘é Son 21 3,468 3,500 , 348 -194 -1,007 ,121 ,335
M O
On 24 3,406 3,500 , 381 -,439 -037 ,146 ,195
%\ =3
« 8@ Son 24 3,645 3,750 409  -1,581 1,971 ,168 ,000
E A0
g On 21 3,461 5,500 593 -,924 ,002 ,352 ,003
8@ Son 21 3,333 3,250 ,629  -1,375 2,427 ,396 ,008
M O
On 24 3,722 3,833 335 -918 -,293 ,133 ,000
% =3
- gg Son 24 3,722 4,000 , 363 -1,017 -,319 ,132 ,000
5 A O
E On 21 3,746 4,000 420 -1,488 1,018 177 ,000
8§ Son 21 3,703 4,000 , 386 -2,966 10,402  ,150 ,000
MO
On 24 44590 45000 3,787 ,031 117 14,348  ,565
% =
gg Son 24 45409 46,000 3,698 -245 -,447 13,682 753
E ad
E On 21 45421 47,000 5,620 -564 517 31,591 ,153
Er
§§ Son 21 46,368 46,000 3,759 -,714 ,702 14,135  ,501
M O

Tablo 3.1°de goriildiigii iizere; Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Olgegi 6n test ve son test
toplam ve alt boyut puanlarinin hem deney hem de kontrol grubu i¢in normal dagilim
ozelligi gostermedigi belirlenmistir (n <30; p<.05). Sosyal bilgiler dersi tutum 6l¢eginden
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elde edilen verilere iligkin betimsel degerler ve Shapiro Wilk testi sonuglar1 Tablo 3.2°de
belirtilmistir.

Tablo 3.2
Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi

Boyut Grup Test N X ss Medyan Carpikhk Basikhk Varyans 33311:1;0'
On 24 4217 ,566 4,285 -1,157 1,844 ,321 ,060
> =
% 52
Z2 RO Son 24 4494 , 380 4,571 -,895 1,223 ,149 ,076
>}
E On 21 5,451 447 4,714 -,594 -1,014 ,200 ,013
2 o3
g EZ
<O Son 21 4,360 464 4,428 -1,024 2,435 ,216 ,049
- On 24 4,083 478 4,125 -,081 -594 ,229 ,491
D
R
e &’g Son 24 4,239 507 4,312 -625 ,457 258 ,202
Y <
/R E
5
@% On 21 4,226 ,604 4,500 -,567 -,687 ,365 ,090
= 85 Son 21 4,071 ,598 4,125 -,198 -481 ,359 ,460
) %
7]
On 24 4,666 ,466 4,833 -1,885 3,004 217 ,000
£ 5Z
s g2
i; A® Son 24 4,791 ,387 5,000 -2,042 3,234 ,150 ,000
<
ol
55 On 21 4,841 ,255 5,000 -1,286 ,049 ,065 ,000
EE 55
s 23
:3’3 Qo Son 21 4,634 ,533 4,833 -2,170 5,577 ,285 ,000
= On 24 4291 ,530 4,300 -,467 -,320 ,282 ,172
& > 2
s §E
@ A O Son 24 4,583 ,510 4,800 -1,508 2,525 ,261 ,000
D
éﬂ _ On 21 4,838 ,403 5,000 -2,961 8,733 ,162 ,000
3 53
%‘ QCB Son 21 4,390 ,594 4,400 -,629 =715 ,354 ,013
7]
On 23 111,909 9,576 113,000 -487 ,179 91,706 ,275

Son 24 117,000 9319 120,000 -1,301 1390 86,857  ,009

Toplam
Deney
Grubu

57



Tablo 3.2 (Devam)
Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi

_ On 19 1174211 9979 120,000 -1,020 304 99,591 020
£E
a
QS Son 21 112,368 9,598 113,000 -491 243 92,135,760

Tablo 3.2°de goriildiigii iizere; Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi &n test ve son test
toplam ve alt boyut puanlarinin hem deney hem de kontrol grubu i¢in normal dagilim

ozelligi gostermedigi belirlenmistir. (n < 30; p <.05).

Kiictik orneklem biiytikliigline (n <30) sahip deneysel calismalarda, puanlarin normal
dagilim gostermesi zor olabileceginden, parametrik test varsayimlari smrli hale
gelebilmektedir. Bu nedenle, ilgili literatiirde onerildigi iizere (Biiyiikoztiirk vd., 2020),
bu calismada parametrik olmayan istatistiksel analiz tekniklerinden yararlanilmistir. Bu
kapsamda, gruplar arasi ve grup i¢i farklilagmalar1 test etmek amaciyla parametrik
olmayan testlerden Wilcoxon isaretli siralar testi ve Mann-Whitney U testi kullanilmistir.
Mann-Whitney U testi, bagimsiz iki grubun puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup
olmadigimi ortaya koymak icin tercih edilmektedir. Aym1 grubun o6n test ve son test
puanlar1 arasindaki degisimi degerlendirmek amaciyla ise Wilcoxon Isaretli Siralar
testinde ise, iligkilendirilmis iki Ol¢lim arasindaki farkliliklarin anlamliligi test

edilmektedir (Biiyiikoztiirk, 2024).

Istatistiksel yontemlerin belirlenmesinin ardindan deney ve kontrol gruplarinin baslangi¢
diizeyinde birbirine denk olup olmadiginin belirlenmesi gerekmektedir. Bu amagla Tablo
3.3’te deney ve kontrol grubu dgrencilerinin Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Olgegi on test

puanlarina iliskin Mann Whitney U testi sonuglar1 verilmistir.

Tablo 3.3
Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Olgegi On Test Puanlarina Iliskin Mann Whitney U Testi

Alt Boyut  Grup N Sira Ortalamas1  Sira Toplamm U z p
Deney 24 21,85 524,50 224,500 -,628 ,530
Toplam ol 21 2431 510,50
Deney 24 22,42 538,00 228,00 -,322 ,748
Merak Kontrol 21 23,67 497,00
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Tablo 3.3 (Devam)
Kiiltiirel Mirasa Duyarhilik Olgegi On Test Puanlarina Iliskin Mann Whitney U Testi

Deney 24 21,90 525,50 22500 -613  ,540
Aktarma ol 21 24,96 509,50

Deney 24 21,83 524,00 22400 -713 476
Koruma — htrol 21 24,33 511,00

Tablo 3.3’te goriildiigii iizere KMDO 6n test puanlarina gére merak, aktarma ve koruma
boyutlarinda deney grubu ile kontrol grubu 6grencileri arasinda istatistiksel olarak
anlamli fark bulunmamaktadir (p >,05). Tablo 3.4’te Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi

On test puanlarina iliskin Mann Whitney U testi sonuglar1 verilmistir.

Tablo 3.4
Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi On Test Puanlarina Iliskin Mann Whitney U Testi

Alt Boyut  Grup N Sira Ortalamas1  Sira Toplamm U z p
Toplam Deney 23 18,26 420,00 144,00 -1,888  ,059
Kontrol 19 2542 483,00
S")grenme Deney 24 20,29 487,00 187,00 -1,485 ,138
Istegi
Kontrol 21 26,10 548,00
Sosyal Deney 24 20,85 500,50 200,50 -1,176  ,240
Bilgiler
Dersinden  gongrol 21 25,45 534,50
Hoslanma
Ogretmen Deney 24 20,29 487,00 187,00 -1,594 ,111
Kaynakh
Tutumlar  Kontrol 21 26,10 548,00Z
Sosyal Deney 24 16,21 389,00 89,00 -3,889  ,000
Bilgiler
Sevgisi Kontrol 21 30,76 646,00

Tablo 3.4’¢ gére SBDTO On test puanlarina gore deney ve kontrol gruplarindaki
ogrencilerin On test puanlar1 arasinda 6grenme istegi, sosyal bilgiler dersinden hoslanma,
ogretmen kaynakli tutumlar boyutlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamaktadir (p >,05).
Ancak sosyal bilgiler sevgisi boyutunda kontrol grubu 6grencileri lehine anlamli bir fark

oldugu tespit edilmistir. Bu bulgu s6z konusu boyut acisindan gruplarin baslangicta es
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deger olmadigini ortaya koymaktadir. Dolayisiyla arastirmanin i¢ gegerliligini korumak
ve bulgularin yorumunu saglikli sekilde gergeklestirebilmek i¢in sosyal bilgiler sevgisi
boyutu analizlere dahil edilmemistir. Ayrica 6n test ve son testlerde eksik verisi bulunan
katilimcilar, istatistiksel analizlerde yanliliga yol agabileceginden, yalnizca eksik verinin
bulundugu analizlerden ¢ikarilmistir. Bu islem, analizlerin gegerlik ve giivenirligini

artirmak amaciyla yapilmustir.

3.6.2 Nitel verilerin analizi

Arastirmada nitel verilerin analizi siirecinde, 6grencilerle yapilan yar1 yapilandirilmig
goriismeler ve 68renci giinliiklerinden elde edilen veriler birlikte ele alinmistir. Verilerin
analizinde tematik analiz yontemi kullanilmistir. Bu yontem katilimcilarin deneyimlerine
iliskin anlamli 6riintiilerin ortaya ¢ikmasina olanak saglayan esnek bir analiz yaklasimidir
(Braun ve Clarke, 2019). Arastirma verilerinin tematik analizi Braun ve Clarke (2019)
tarafindan Onerilen tematik analiz adimlar1 takip edilmistir. Asagida bu asamalar adim

adim agiklanmistir.

1. Arastirmacinin veriye asina olmasi: Arastirmact ayni zamanda verileri de
topladig1 icin verilerin yapisina iliskin kuramsal duyarliliga sahiptir. Arastirmaci
goriisme kayitlar1 ve 6grenci giinliikleri yaziya aktarmig, herhangi bir kodlama
amac1 giitmeksizin aragtirmaci verilere derinlemesine dalarak ilk izlenimleri
edinmistir. Yine bu siirecte arastirmaci arastirma amaglariyla ilgili olabilecek
dikkat c¢ekici alintilar1 belirlemistir. Nitel veri analizinin giivenirlik ve
gecerliligini artirmak amaciyla siire¢ adim adim yiiriitiilmiis, metinler anlamli
birimlere ayrilarak acik kodlar olusturulmustur.

2. Ik kodlarin olusturulmasi: Verilerden elde edilen anlamli ifadeler renkli
kalemlerle isaretlenmis, arastirmaci arastirma sorularina yanit verebilecek veri
ozelliklerine etiketler atayarak kodlama islemini gergeklestirmistir. Bu kapsamda
somut ve soyut kodlama stratejileri birlikte kullanilmistir. Kodlar 6grencilerin
oyunlara yonelik goriislerinden, 6grenme deneyimlerinden, derse yonelik
tutumlarindan ve kiiltiirel mirasa iligkin algilarindan tiiretilmistir. Bu kapsamda

29 C¢ 29 C¢

tiretilen kodlar “daha iyi 6grenme”, “bilgi edinme”, “ge¢misi 6grenme”, “empati
kurma”, “halk oyunu oynama”, “misafirlere ikramda bulunma” vb. bigimindedir.
3. Temalarin aranmasi: Bu asamada olusturulan biitiin kodlar incelenmis ve
birbiriyle iliskileri iizerine diisiinceler olusturulmustur. Kodlar benzer anlam

orlintiilerinin  bir araya getirilmesiyle gruplandirilmig, olast temalar
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belirginlestirilmeye calisilmig ve arastirmanin Oziinli yansitan aday temalar
olusturulmustur. Baglangicta temalar “kiiltiirel mirasa iliskin goriisler”, “deger ve
beceri”, “sosyal bilgiler dersinde egitsel oyun kullanim1” ve “Oneriler” olarak
belirlenmistir. Fakat tez danigmaninin getirdigi uzman goriisii sonrasinda bu
temalarda degisiklige gidilmistir. Bu temalardan bazilar1 “kiiltiirel mirasa iliskin
ogrenme”, “kiiltiirel mirasin yagama yansimasi” olarak belirlenmistir. Bu siiregte
alt temalar ve ana temalar tanimlanmis, bdylece 6grencilerin hem 6grenme siireci
hem de kiiltiirel mirasa duyarhiliga iliskin deneyimleri biitiinciil olarak
yansitilmistir.

Temalarin gozden gegirilmesi: Her tema veri setiyle uyumluluk bakimindan
yeniden incelenmis, benzer alt temalar birlestirilmis, bazilar1 yeniden
adlandirilmistir. Ornegin, “oyun deneyimleri” ve “6grenme deneyimleri” temalar
“Egitsel Oyunlarla Ogrenme Siireci” bashgi altinda birlestirilmigtir. “Kalic
ogrenme”, “bilgi edinme” kodlar1 uzman goriisii ile “derse iliskin tutum”
temasindan ¢ikarilmis, “6grenme deneyimleri” temasi altina alinmastir. “Sevilen
oyunlar” ve “hosa gitmeyen oyunlar” kodlar1 oyun deneyimleri alt temasi altina
alimmistir. Temalarin dogrulugu ve tutarlilii tez danismami tarafindan gézden
gecirilmis olusturulan temalar ve kodlar lizerinde mutabakat saglanmistir.
Temalarin tanimlanmasi ve adlandirilmasi: Bu asamada arastirmaci temalara son
seklini vererek ayrintilandirmistir. Calismada “egitsel oyunlarla 6grenme siireci”,
“Ogrenme siirecinin Ogrenciye yansimalar1” “Oneriler” temalar1 ve “oyun
deneyimleri”, “6grenme deneyimleri”, derse iligkin tutum”, kiiltiirel mirasa
duyarhilik”, “kiiltiirel miras tanimz1”, “kiiltiirel mirasa iliskin 6grenme” ve kiiltiirel
mirasin yasama yansimast” alt temalar1 belirlenmistir. Kodlar, alt temalar ve
temalar yorumlanarak kavramsal ¢erceveler tanimlanmis, verilerin ne anlama
geldigi agiklanmustir.

Raporun yazilmasi: Son asamada elde edilen temalar bir araya getirilerek
arastirma bulgular1 6grenci ifadelerinden dogrudan alintilarla desteklenmis ve

alan yazinla iligkilendirilerek yorumlanmstir.

3.7 Gegerlik ve Giivenirlik

Arastirmada elde edilen verilerin gecerlik ve gilivenirligini saglamak amaciyla gesitli

onlemler alinmistir. Miidahale siirecinde kullanilacak egitsel oyunlar ve ders planlarinin

gecerlik ve glivenirligi, bes alan uzmani tarafindan degerlendirilmis ve uzman goriislerine
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gore gerekli diizenlemeler yapilmistir. Bu degerlendirme, oyunlarin ve ders planlarinin

egitimsel amaca uygunlugunu ve igerigin dogrulugunu giivence altina almistir.

Arastirmada kullanilan Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Olgegi ve Sosyal Bilgiler Dersi Tutum
Olgeginin gecerlik ve giivenirligi hem deney hem de kontrol grubu i¢in belirlenmis, i¢
tutarlilik ise Cronbach Alfa katsayisi ile dl¢iilmiistiir. Nicel verilerin analizine gegilmeden
once, verilerin normal dagilim 6zelligi Shapiro-Wilk normallik testi ile degerlendirilmis
ve gruplar arasi karsilastirmalarda parametrik olmayan Mann-Whitney U testi
uygulanmigtir. Bu adimlar, nicel verilerin giivenilir ve gecerli bir sekilde analiz
edilmesini saglamistir. Olgeklerin gegerlik ve giivenirlik bilgileri veri toplama araglar:
basliginda, nicel verilerin gilivenilirligi ile ilgili bilgiler ise veri analizi bdliimiinde

ayrintili olarak sunulmustur.

Nitel veriler agisindan arastirmada inandiricilik, aktarilabilirlik, tutarhilik ve teyit
edilebilirlik gibi nitel arastirma Olgiitlerine uygunluk gozetilmistir. Bu siire¢ hem etik
ilkelere bagl kalmay1 hem de verilerin giivenilir bi¢imde analiz edilmesini saglamistir.
Aragtirmanin glivenirligini artirmak amaciyla Lincoln ve Guba’nin (1985) dort olgiiti

dikkate alinmustir:

e Inandiricilik: Arastirma siireci boyunca katilimcilarin gériislerinin dogru ve tutarli
bigimde yansitilabilmesi i¢in dogrudan alintilara yer verilmistir. Kodlama ve tema
olusturma siireci verilerle siirekli karsilastirilmis, temalarin veri setiyle uyumu
kontrol edilmistir.

e Aktarilabilirlik: Aragtirmanin yuriitiildigi baglam, katilimci o6zellikleri, veri
toplama siireci ve analiz adimlar1 ayrintili bi¢imde betimlenmistir. Bu sayede,
benzer baglamlarda calisan arastirmacilarin elde edilen bulgular1 kendi
ortamlarina uyarlayabilmeleri amaglanmistir. Bulgularin sunumunda dogrudan
alintilara yer verilmis, bdylece okuyucunun katilimcilarin perspektifine
yaklagmasi saglanmistir.

e Tutarlilik: Arastirma siireci boyunca veri toplama, kodlama ve tema olusturma
adimlar sistematik bicimde yliriitiilmiistiir. Kodlama islemleri farkli zamanlarda
yeniden gozden geg¢irilmis ve ayni1 veriler lizerinde tutarlilik denetimi yapilmustir.
Uzman goriisii alinarak temalar arasinda kavramsal biitiinliik korunmustur. Bu
stireg, verilerin giivenilir bir bicimde ¢oziimlenmesini saglamistir.

e Teyit Edilebilirlik: Kodlama siireci bir uzman tarafindan incelenmis, ayrica

ogrenci giinliiklerinden elde edilen verilerle goriigme verileri karsilastirilarak veri
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cesitlemesi yapilmistir. Arastirmact elde edilen bulgulari dogrudan 6grenci
ifadelerinden alintilarla desteklemis, yorumlarin kisisel dnyargilardan bagimsiz

olarak veriye dayali bicimde yapilmasina 6zen gdstermistir.
3.7 Arastirmaci Rolii

Arastirmanin uygulama siirecine gec¢ilmeden 6nce, arastirmaci tarafindan okul idaresi ve
siif dgretmenleriyle bilgilendirme toplantilar1 diizenlenmistir. Bu kapsamda, ilgili 11
Milli Egitim Miidiirliigli’nden resmi izin, aragtirmaya katilan 6grencilerin velilerinden ise
yazili onam formlar1 alimmistir. Ayni sekilde, uygulamanin gerceklestirildigi okullarda
gorev yapan ogretmenler ve okul yoneticileri de siirece iligkin bilgilendirilmis ve yazili

onaylar1 temin edilmistir.

Arastirmaci, deneysel uygulamaya baslamadan once sinif ortaminda gozlemlerde
bulunmus ve sinifin dogal isleyisine miidahale etmeden bir siire derse gézlemci olarak
katilmistir. Bu siirecte amag, 0grencilerin arastirmaciya alismalarini saglamak ve sinif
dinamiklerini daha yakindan tanimaktir. Sinifin dogal yapisinin korunmasina dikkat
edilmis, Ogrencilerin arastirmacinin varligina alismasi ve siirece yabancilagsmamasi

hedeflenmistir.

Deneysel islem siirecine gegilmesiyle birlikte, aragtirmaci 6gretmen roliinii iistlenmis ve
bes hafta boyunca sosyal bilgiler derslerini kendisi islemistir. Bu siiregte sinif 6gretmeni
de fiziksel olarak sinifta bulunmus, ancak ders akisina miidahale etmemistir. Bu yontemle
uygulama stirecinin kontrollii ve tutarli bi¢imde yiiriitiilmesi saglanmistir. Deneysel
uygulamanin tamamlanmasmin ardindan deney grubundaki Ogrencilerle yari

yapilandirilmig bireysel goriismeler gergeklestirilmistir.
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4 BULGULAR VE YORUM

Bu boéliimde arastirma problemi dogrultusunda toplanan verilerin analizi sonucunda elde

edilen bulgular ve bu bulgulara iliskin yorumlara yer verilmistir.

4. 1 Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Kiiltiirel Mirasa Duyarlihk Son

Test Puanlarina iliskin Bulgular

Deneysel siirec igerisinde Sosyal Bilgiler dersinde egitsel oyun kullaniminin 6grencilerin
kiiltiirel mirasa duyarlilik diizeylerine etkisini ortaya koymak amaciyla uygulanan son
test verilerinin normal dagilmadig1 belirlenmis bu nedenle parametrik olmayan testlerden
Mann Whitney U testi kullanilmistir. Buna gore ortaya g¢ikan sonuglar Tablo 4.1°te

sunulmustur.

Tablo 4.1

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Son Test Puanlarina Iliskin Mann
Whitney U Testi Sonuglart

Alt Boyut Grup N Sira Ortalamasi Sira Toplamm U z p

Deney 24 22,60 542,50 242,500 -,218 ,828
Toplam

Kontrol 21 23,45 492,50

Deney 24 20,44 490,50 190,500 -1,413 ,158
Merak

Kontrol 21 25,93 544,50

Deney 24 26,25 630,00 174,000 -1,834  ,067
Aktarma

Kontrol 21 19,29 405,00

Deney 24 21,71 521,00 221,000 -,793 ,428
Koruma

Kontrol 21 24,48 514,00

Deney ve kontrol gruplarinin Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik diizeylerine iliskin son test
puanlar arasindaki farklili1 belirlemek amaciyla Mann-Whitney U testi uygulanmustir.
Analiz sonucunda, gruplarin sira ortalamalar1 ve toplam puanlar1 arasinda toplam 6l¢ek
puan1 ve tiim alt boyutlarda istatistiksel olarak anlamli bir farkin bulunmadigi
belirlenmigtir (p > .05). Bu bulgu, egitsel oyun yontemi ile 6gretim yapilan deney grubu

ile stiregelen 6gretimin devam ettigi kontrol grubu arasinda kiiltiirel mirasa duyarlilik
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diizeyleri bakimindan son test puanlari1 agisindan anlamli bir farklilasma olusmadigini

gostermektedir.

Bu sonug, deney grubunda elde edilen bazi olumlu gelismelere ragmen, genel diizeyde
kiiltiire] mirasa duyarlilik agisindan deney ve kontrol gruplar1 arasinda istatistiksel
anlamda anlamli bir fark ortaya koyacak diizeyde bir etki olugmadigini ortaya
koymaktadir. Dolayisiyla, egitsel oyun uygulamalarmin kiiltiirel mirasa duyarlilik
iizerinde gruplar arasi karsilastirma bakimindan anlamli bir fark olusturmadigi sonucuna

ulagilmistir.

4.2 Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi

Son Test Puanlarina iliskin Bulgular

Deneysel siireg kapsaminda, Sosyal Bilgiler dersinde egitsel oyunlarin kullanimi ile
ogrencilerin bu derse yonelik tutumlarinin son test diizeyinde nasil etkilendigini ortaya
koymak amaciyla toplanan verilerin dagilim 6zellikleri incelenmistir. Yapilan analizler
sonucunda, son test verilerinin normal dagilim goéstermedigi belirlenmistir. Bu nedenle,
gruplar arasi karsilastirmada parametrik olmayan istatistiksel analiz yontemlerinden biri

olan Mann Whitney U testi kullanilmistir.

Tablo 4.2, deney ve kontrol grubu &grencilerinin SBDTO'den elde ettikleri son test
puanlarinin sira ortalamalarii, sira toplamlarimi ve istatistiksel anlamlilik diizeyini

gostermektedir.

Tablo 4.2

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi Son Test Puanlarina Iliskin
Mann Whitney U Testi Sonuglar

Alt Boyut Grup N  Sira Ortalamasi Sira Toplam U z p
Deney 24 26,17 628,00 176,00 -1,732 ,083
Toplam
Kontrol 21 19,28 407,00
Qgrenme Deney 24 2492 598,00 206,00 -1,058 ,290
Istegi
Kontrol 21 20,81 437,00
Sosyal Deney 24 25,08 602,00 202,00 -1,142 ,253
Bilgiler
Dersinden
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Tablo 4.2 (Devam)

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi Son Test Puanlarina Iliskin
Mann Whitney U Testi Sonuglar

Ogretmen  Deney 24 25,19 604,50 199,50  -1,302  ,193
Kaynakh
Tutumlar  gone01 21 20,50 430,50

Deney ve kontrol gruplarinin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutum diizeylerinin
karsilastirilmasina yonelik olarak gergeklestirilen Mann Whitney U testi sonucunda,
deney grubu 6grencilerinin puanlarinin kontrol grubuna kiyasla daha yiiksek oldugu
goriilmekle birlikte, toplam dlgek puani ve “Ogrenme Istegi”, “Sosyal Bilgiler Dersinden
Hoslanma” ve “Ogretmen Kaynakli Tutumlar” alt boyutlarinda bu farkin istatistiksel
olarak anlamli olmadig: belirlenmistir (p > .05). Bu bulgu, egitsel oyunlarla desteklenen
Ogretim siirecinin, 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarini olumlu yonde
etkiledigini gdstermesine ragmen, s6z konusu etkinin deney ve kontrol gruplari arasinda

anlaml bir diizeyde farklilasmadigini ortaya koymaktadir.

4. 3 Sosyal Bilgiler Dersinde Egitsel Oyun Kullanimimin, Ogrencilerin Kiiltiirel

Mirasa Duyarhliklarina ve Ders Tutumlarina Yansimalari

Aragtirmanin amaglarindan biri sosyal bilgiler dersinde egitsel oyun kullaniminin,
ogrencilerin kiiltiirel mirasa duyarliliklarina ve ders tutumlarina yansimasini ortaya
koymaktir. Bu dogrultuda yar yapilandirilmis 6grenci goriismeleri ve glinliikleri analiz
edilmistir. Elde edilen bulgular g¢ergevesinde Ogrencilerin 0grenme siirecine iliskin

gorisleri Sekil 4’°te verilmistir.
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Sekil 4.1

Egitsel Oyunlarla Ogrenme Siireci

Egitsel
Oyun Oyunlarla Ggrenme
o — i .
Deney|m|er| Ogrenme Deneyimleri
Siireci
Aile Sepeti
Bilgi
=t Se\nlen o Hosa Doty g;;;gie Edinme
— -
et oyunlar b 4 g'm:& covirme €= Gitmeyen =——3  Ya |;,

Oyunlar (=

/ \ Bilmece Bagarill
Milli Miicadele uogm Yams Cemberi . t(allm e
Yolculugu Aile Sepeti Ogrenme

hramant Kolay Dikkat

Ogrenme EHaeE

Sekil 4’te goriildiigii lizere 68renme siireci; oyun deneyimleri ve 6grenme deneyimleri
temalar1 altinda toplanmustir. Ogrenme deneyimleri, daha iyi 6grenme, kalic1 6grenme,
kolay 6grenme, dikkat ¢cekme, basarili olma, bilgi edinme alt temalarindan olusurken,
oyun deneyimleri temas1 en sevilen oyunlar ve hosa gitmeyen oyunlar alt temasinda
toplanmistir. Ogrenciler en sevilen oyunlarda Bilmece Cemberi, Aile Sepeti, Milli
Miicadele Yolcugu, Kahramani Bul, Eskisehir Kiiltiir Hazine Avi, Dogru Yanlis Kosesi,
Geleneksel Oyunlardan asik oyunu, topag ¢cevirme, korebe, ¢elik comak ve cirit oyununa
deginmislerdir. Hosa gitmeyen oyunlarda ise ¢ark cevirme, nerede o eski oyunlar,
kahramani bul, aile sepeti, bilmece ¢emberi ve dogru yanlis kosesi oyunlarina
deginilmistir.

Sosyal bilgiler dersinde egitsel oyun kullanarak gerceklestirilen 6grenme siirecinde oynan
oyunlar arasinda en sevdigi oyunlardan Eskisehir kiiltiir hazine avina deginen Oguzhan
goriislerini su sekilde ifade etmistir: “Oyunlar eglenceli ve giizeldi. Arkadaslarimla grup
olusturarak konular da giizeldi. En ¢ok Eskigehir kiiltiir hazine avini begendim (Oguzhan,
0.G., 18.11.2024) ”. Oguzhan arkadaslariyla grup haline oyun oynamay: begendigini
ifade etmis oyunlar1 eglenceli ve giizel buldugunu dile getirmistir. Benzer sekilde en
sevdigi oyunlardan kahramani bula deginen Oguzhan gorislerini “Kahramani bul
giizeldi... Kahramani buluyorsun, ilk énce bulup an kazanmak. Hiz seyi vardi, o yiizden
sevmigtim (Oguzhan, O.G., 18.11.2024)” seklinde agiklamis, hizl1 olmaya ¢alistig1 igin

oyunu sevdigini ifade etmistir. Emre de benzer sekilde ¢ok eglendigini “Cok eglenceliydi,
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cok eglendim oyunlarda. Eski oyunlarin ¢ok degisik oldugunu ogrendim isimlerinin

mesela (Emre, O.G., 18.11.2024) ” ifadesinde vurgulamistir.

Ogrenci ifadeleri, egitsel oyunlarin hem 6grenme siirecine eglence katt1g1 hem de kiiltiirel
mirasa karst farkindalik olusturdugunu gostermektedir. Grup calismalari, hiz gibi
unsurlarin oyunlara dahil olmast hem &grencilerin motivasyonunu artirmis hem de derse

yonelik olumlu tutum gelistirmelerine katki saglamistir.

Sosyal Bilgiler dersinde en sevilen oyunlardan geleneksel oyunlara deginen Feyza
geleneksel oyunlara yonelik goriislerini “Oyunlar eskilerden kalma oyunlar genelde
simdiki oyunlardan daha iyi ¢iinkii simdiki oyunlar hepsi internet oyunu... (Feyza, O.G.,
18.11.2024)” seklinde dile getirmistir. Feyza ge¢cmiste oynanan oyunlarin glinlimiizdeki
mobil oyunlardan daha oldugunu ifade etmistir. Benzer olarak Harun da ge¢miste
oynanan oyunlara “Eskiden olan oyunlar daha eglenceli su anki tablet telefonlardan
falan. Clinkii dedigim gibi tabletten mesela tabletlerden daha yeni oyun. Teknolojik
oyunlardan daha eglenceli. (Harun, O.G., 18.11.2024)” seklinde deginmistir.

Ogrenci ifadeleri geleneksel oyunlari teknolojik oyunlara kiyasla daha eglenceli ve
degerli bulduklarini gostermektedir. Bu durum kiiltiirel miras ogelerinin 6grenciler
tarafindan ilgiyle karsilandigini ve sosyal etkilesimi artirmasi yoniiyle de tercih edildigini

ortaya koymaktadir.

Sosyal bilgiler dersinde hosa gitmeyen oyunlara iliskin gorislerini paylasan Eda “Nerede
o eski oyunlar yani pek sevememistim... Grup halinde yapmistik. Ben oyunun bireysel
oynamak isterdim. Herkes bireysel oynasin isterdim ¢iinkii yani tek bir kigi yapmisti onu
diye hatirliyorum. (Eda O.G. 18.11.2024) ” ifadesinde grup halinde oynandigi i¢in nerede
o eski oyunlar oyununu sevmedigini dile getirmistir. Duru ise ¢ark cevirme oyununu
sikict buldugunu “Hosuma gitmeyen olmadi ama ¢ark ¢evirme biraz, ¢ark ¢evirme de
biraz sikildim o kadar. (Duru O.G., 22.11.2024)” ifadesinde aciklamistir. Oguzhan da
Duru’ya benzer sekilde ¢ark ¢evirme oyunundan sikildigim1 “Ya biraz cark ¢evrilmesi
skt yani o yiizden ¢ok sevmedim. Orada sorular: birazcik zordu ama yani o ¢ark ¢evirme
oyununda daha fazla sey olabilirdi. Yani sadece ¢ok ¢evirme degil de onun iistiine bir
seyler daha eklenebilirdi. Sadece cark cevriliyor (Oguzhan, O.G. 18.11.2024) ” seklinde

ifade etmistir.

Ogrenci ifadelerine gére bazi dgrenciler grup halinde oyunlar tercih etmeyip bireysel

oyunlar1 sevdiklerini belirtirken buna bagli olarak bazi oyunlar1 sikici bulduklarini ifade
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etmigtir. Bu goriisler oyunlarin ¢esitlendirilmesi ve dgrencilerin farkli oyunlara yonelik

ihtiyaclarini ortaya koymaktadir.

Ogrenme deneyimleri temasinda ise daha iyi 6grenme, kalic1 grenme, kolay dgrenme
dikkat ¢ekme basarili olma ve bilgi edinme alt temalar1 altinda toplanmistir. Sosyal
Bilgiler dersinde egitsel oyunlarin 6grenme siirecine etkisini “kalict 6grenme” olarak ele

alan 0grencilerin ifadeleri su sekildedir.

Deniz oyunlarla yapilan 6gretimin kaliciligina deginmis ve oyunla 6grendiginde aklinda
daha ¢ok kaldigimi “Derste ya da sinavda onlari oynayarak ogrendigimiz icin daha
aklimizda kaldigini ve onlart bildigimiz i¢in dogru cevaplart verdigimizi diistiniiyorum.
(Deniz, O.G., 22.11.2024)” seklinde ifade etmistir. Benzer sekilde Mert de daha iyi
aklinda kaldigini “Daha iyi pekistirmemizi gerceklestiriyor, daha iyi aklimizda durmasint
saglyor... (Mert, O.G., 18.11.2024) ” seklinde ifade etmistir. Bu ifadelere benzer sekilde
Duru da oyunla yapilan 6gretimin daha ¢ok akilda kalici oldugunu “Yazi yazmayr ¢ok
sevmiyorum ve oyunla égrendigimizde daha ¢ok aklimda kaliyor bence. (Duru, O.G.,
22.11.2024)” seklinde ifade etmistir. Bora ise kalic1 6grenmeye dair goriislerini “Yani
cocugun kafasina kazimak igin oyunla anlatim ve ne lazim bir yerden ona o oyunu
tanitman lazim égretmen lazim dgretmedikce bilmez ki cocuk. (Bora, O.G., 18.11.2024)”
seklinde belirtmistir. 19.10.2024 tarihli 6grenci glinliiglinde ise etkinliklerin akilda
kalicilik ve derse yonelik sevgiye etkisi “Bence ¢ok giizeldi boyle bir etkinlik yapmamiz
hem daha aklimizda kaliyor ve dersimi daha da sevdiriyor. (G1, 19.10.2024)” olarak

belirtilmistir.

Goriildiigii gibi 6grenciler derse egitsel oyunlarin kullanilmasinda 6grenmelerinin daha
kalict1 ve anlasilir hale getirdigini agiklamislardi. Bu baglamda egitsel oyunlarin
Ogrencilerin 6grenme siireglerini destekledigi ve Ogrenmenin kaliciligint artirdig:

sOylenebilir.

Egitsel oyunlarin 6grenme siirecine katkisini “kolay 6grenme” olarak degerlendiren
ogrencilerden Eda’nin goriisleri su sekildedir: “Bizim 6grenimimizi ¢cok daha iyi etkiledi.
Yani daha iyi ve daha kolay égrendik. (Eda, O. G. 18.11.2024)” Benzer sekilde kolay
ogrenmeyi ele alan Oguzhan ise “daha hizli 6grendigine” vurgu yapmistir. Bu konuda
goriisiinii “Daha hizli sey oldugu icin beynime gectigi icin daha iyi 6grendim (Oguzhan,
0.G. 18.11.2024) ” seklinde dile getirmistir. Oguzhan, oyunlarda rekabet halinde olmanin

ve hizli hareket etme gerektirmesinin 6grenmenin daha hizli hale getirdigini ifade
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etmistir. Zehra ise egitsel oyunlarla islenen derslerin “anlasilir” oldugunu “Mesela
anlatiliyor ve oyun oynadik¢a hani boyle daha iyi oturuyor kafama. Cok iyi, boyle ¢ok
giizeldi. (Zehra, 0.G.,18.11.2024) " ifadeleriyle vurgulamustir.

Harun ise “Sosyal Bilgiler dersinde zamanin hizli ge¢tigine” “Hani bazi oyunlar benim
icin ¢ok hizli gecti ya sosyal bilgiler dersinde gelince zaman ¢ok hizli geciyor. (Harun,
0.G., 18.11.2024)” ifadeleriyle deginmistir. Benzer sekilde Derya da sosyal bilgiler
dersinde eglendigini ve bu nedenle derste zamanin hizli gectigine “Cok eglenceli
geciyordu zaman. Eglenceli oldugu i¢cin de zaman hizli gegiyordu. Sizin sayenizde ¢ok
giizel oyunlar oynamistik bilmedigimiz mesela. (Derya, O.G., 22.11.2024)” ifadeleriyle
deginmistir.

Ogrenci ifadelerinde goriildiigii iizere 6grenciler egitsel oyunlarla islenen sosyal bilgiler
derslerinde daha kolay ve hizli 6grendiklerini belirtmis, bu dersleri anlasilir bulduklarina

ve sosyal bilgiler dersinde zamanin daha hizli gectigine deginmislerdir.

Ogrencilerin grenme deneyimlerinde one ¢ikan bir diger nokta “daha iyi 6grenme”dir.
Oguzhan “Yani daha iyi anlamamiza sosyal bilgiler dersini daha ¢ok sevmemize ise
yaradi bence... (Oguzhan, O.G., 18.10.2024) " ifadesinde daha iyi anladigim ve dersi
daha ¢ok sevdigini belirtmistir. Benzer sekilde Buse de eglendigini ve oyunla daha 1yi
ogrendigini “En ¢ok eglenceli. Ben boyle oyunla oynayinca daha iyi 6greniyorum. O
onun icin benim iyi bir seydi. Yani ¢ok oyunlar oynaywnca eskiden bu oyunlara
oynuyorlarmis. Astk oynuyorlarmis, topag oynuyorlarmis onlari (Buse, O.G.,
22.11.2024).” seklinde belirtmistir. Ela da benzer goriislerini “Bazen bazi 6gretmenler
anlatir ya iste o zaman yani ¢ok anlattiginda ii¢ saat o zaman artik dinlemiyor oluyor
ama iste oyunlar boyle katki saglyyor hem oynuyor hem ogreniyor derken daha ¢ok
katiliyor (Ela, O.G., 18.11.2024).” seklinde aciklamis, oyunlarla yapilan derslerde hem

oynay1p hem 6grendigine ve daha ¢ok katilim saglandigini belirtmistir.

Ogrencilerin ifadeleri genel olarak degerlendirildiginde egitsel oyunlarin 63renme

-----

sundugu ve Ogrencilerin derse daha aktif katilm saglamlarina olanak tanidigi

goriilmektedir.

Sosyal bilgiler dersinde 6grenme deneyimlerine yonelik goriislerinde “bilgi edinme”
boyutuna deginen Duru “Bence ¢ok bilgili seyler ogrendim oyunlarla ve daha ¢ok

oyunlarla daha ¢ok ogrenebilecegimi soylemek istiyorum. Ve bence ¢ok eglenceli bir
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oyunlar gecirdik. Giizel ogrendim. (Duru, O.G., 22.11.2024)” ifadesine yer vermis
ogrenirken eglendigine vurgu yapmustir. Ebru “Sey gibi diisiiniiyorum ben. Oynadigimiz
oyunlarda daha ¢ok bilgi kattigini ve ben mesela Eskisehir’de kiiltiir miras odasinin bir
tane miizenin oldugunu bilmiyor. Eskisehir hakkinda bana ¢ok bilgi katti bu. (Ebru,
0.G.,18.11.2024)” ifadesinde oynanan oyunlarin kendisine daha ¢ok bilgi kattigini
belirtmistir. Fatih de benzer sekilde “Biitiin oyunlardan bir bilmedigim bazi seyleri
ogrendim. (Fatih, O.G., 22.11.2024)” ifadesinde bulunmustur. Ela ise egitsel oyunlarla
bilgi sahibi oldugunu ve dersin bu sekilde daha eglenceli oldugunu “Yani bilgi sahibi
oluyoruz, egleniyoruz ve yani ders boyle daha eglenceli boyle hani ¢ok yazarsin,

yorulursun ya 6yle degil (Ela, O.G., 18.11.2024)” seklinde agiklamistir.

Ogrenci ifadeleri, sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlarin dgrenme siirecine olumlu
katki sagladigin1 gostermektedir. Oyunlar araciligryla bilgi edinmekle birlikte dersin daha

eglenceli ve etkili hale geldigi vurgulanmistir.

Ogrenciler, egitsel oyunlar sayesinde &grenme siirecinde akademik basarilarinin
gelistigini ifade etmislerdir. Duru bu durumu gorislerinde “Testlerinde 4-5 yanlisim

ctkiyordu, artik fulliiyorum testleri de. (Duru, O.G., 22.11.2024)” seklinde ifade etmistir.

Sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlarin 6grenme siirecini degerlendiren Rabia derslerin
“dikkat ¢ekici” olduguna vurgu yapmis ve diisiincelerini “Baya katki sagladi (...) hani
cok fazla dikkatimizi cekiyor ve fazla grendik. (Rabia, O.G., 22.11.2024)” seklinde ifade

etmistir.

Ogrenme siirecine yonelik 6grenci goriisleri sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlarin
O0grenme siirecini  destekledigini, bilgilerin kalicihigini  artirdigini, 6grenmeyi
kolaylastirdigin1 ve dgrencileri derse aktif katilimini giiglendirdigini gostermektedir. Bu
bulgular, oyun deneyimleri ve 6grenme deneyimleri ile birlikte, dersin etkili ve ilgi ¢ekici
bir hale gelmesinde énemli rol oynadigim ortaya koymaktadir. Ogrencilerin 6grenme
stirecine iliskin bulgular degerlendirildikten sonra, 6grenme siirecinin gelistirilmesine

yonelik olarak sunduklari dneriler de incelenmistir.

Deneysel islemin uygulandigi 6grenciler yasadiklari 6grenme deneyimlerinden yola
cikarak siirecin daha verimli ve etkili hale gelmesine yonelik cesitli Onerilerde

bulunmuslardir. Sekil 5’te 6grencilerin 6grenme siirecine iliskin onerileri sunulmustur.
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Sekil 4.2

Oneriler
Canlandirma Video izleme
Tarihi Gorsel
Yerlere Gezi Materyaller —__
Resim Cizme
v
Gecmise Ait
Esyalar > Oneriler ¢ Y az| Yazma
Getirme

Geleneksel Sunum
Kiyafetleri Yapma
Giyme
Arastirma
Yapma

Ogrencilerin Sosyal Bilgiler 6grenme siirecinin gelistirilmesine yonelik Onerileri
temasinda canlandirma, tarihi yerlere gezi, gecmise ait esyalar1 getirme, geleneksel
kiyafetleri giyme, aragtirma yapma, sunum yapma, yazi yazma, gorsel materyallerden

video izleme ve resim ¢izmeye deginilmistir.

Ogrenme siirecini gelistirilmesine yonelik 6nerilerinde “canlandirma” yapma boyutuna
deginen Eda ilgili goriislerini su sekilde aciklamistir: “Mesela Serife Baciyr ismet
Inonii ‘vii Kazim Karabekir’i, kahraman birisini canlandirabilivdik. Mesela o
canlandiracak kisi o giin cok iyi calisird. Biz de ona ¢cikar sorular sorardik. Oyle giizel
oyun oynayabilirdik. (Eda, O.G., 18.11.2024)”. Ogrenci ifadelerinde goriildiigii {izere

ogrencilerin aktif oldugu etkinliklere vurgu yapilmustir.

Mert ise Onerilerinde gorsel materyaller kullanma temasinda video izlemeye deginmis ve
goriislerini “Onunla ilgili videolar izleyebilirdik sey... O sey var ya, hani Ege Bolgesi sey
iste, kiiltiirel yemekler, kiiltiir o tarz sofra gibi her kiiltiirden bir yemek (Mert, O.G.,
18.11.2024) " seklinde agiklamistir. Ela ise Mert’ten farkli olarak gorsel materyallerden
resim ¢izmeyi Onermis ve goriislerini “Baska sey yani soyle olabilirdi mesela emin

degilim eski zamanda boyle diisiindiiklerini bize béyle tahtaya ¢izimi falan bir seyler
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olabilirdi (...) Yani eski evi ev ¢izerdik yarisina yarisinda evin icindekileri ¢izebilirdik.
Evin icine de iste gaz lambas: falan filan koyabilirdik (Ela, O.G., 18.11.2024) " seklinde

ifade etmistir.

Ogrenci goriislerine gore kiiltiirel mirasa iliskin 6grenme siirecinde dgrencilerin aktif,
gorsel ve yaratict yontemleri Onerdikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin nerileriyle

ogrencilerin farkli duyularina hitap eden etkinlik 6nerilerinde bulunmuslardir.

Ogrenme siirecinin gelistirilmesine yonelik onerilerinde “yazi yazma” temasina deginen
Harun, yazi yazildiginda daha akilda kalic1 olabilece§ine “Biraz yazi yazmaliydik. Oyun
oynayarak daha aklimizda kaldi da yazi yazsak daha da sey olabilirdi... iyi, akilda kalici
(Harun, O.G., 18.11.2024)” ifadesiyle vurgu yapmistir. Bu ifade, egitsel oyunlarin
ogrenmeyi destekledigini diisiindiigiinii fakat yazi yazma etkinliklerinin de derse

eklenmesi durumunda bilgilerin daha akilda kalic1 olacagina inandigini1 gostermektedir.

Ogrenme siirecinin gelistirilmesine yonelik onerilerine “tarihi yerlere gezi” temasinda
miize ziyaretleri yapilabilecegine deginen Zehra “Miizeleri gezmek diyecektim... (Zehra,
0.G., 18.11.2024) " ifadesine yer vermistir. Benzer sekilde Kerem de miizelere vurgu
yapmis “Hem miizelerle daha ¢ok daha ¢ok sey goriiriiz. Bize daha ¢ok sey eskilerde neler
kullantyormus, onlar: daha ¢ok ogrenebiliriz. (Kerem, O.G., 22.11.2024) ” seklinde ifade

etmistir.

Ogrencilerin ifadelerinde goriildiigii gibi 6grenciler Onerilerinde tarihi yerlere gezi
diizenleme, miize gezilerini degerlendirmislerdir. Bu vurgu 6grencilerin merak ve bilgi
edinme isteklerine dogrudan goézlem yapma ve deneyime dayali yollara yonelik

motivasyonlarii gostermektedir.

Ogrenme siirecine yonelik Onerilerine ge¢mise ait esyalar getirme temasina deginen
Zehra goriislerini “Boyle eskilere ait ev mesele esyasi bulmak, esyalar: getirebilirler
(Zehra, O.G., 18.11.2024)” seklinde aktarmistir. Ebru ise onerilerinde geleneksel
kiyafetler giymeye vurgu yapmis, “Belki sey yapilabilirdi, kiiltiirel kiyafetlerimizden bir
giin okula giyip gelebilirdik gibi etkinlikler olabilirdi. (Ebru, O.G.18.11.2024)”
ifadesinde goriislerini belirtmistir.

Fatih 0grenme siirecine yoOnelik Onerilerinde arastirma yapma temasina yer vermis
goriislerini “Mesela séyle yapalim, siz odev olarak gibi degil de s6yle mesela, eve gidince

telefondan arastirim. Simdi eski atalarimiz ona savasa katilanlarin en sevdigi oyunlar
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arasak bulabilir miyiz, telefondan Google 'dan? (Fatih, O.G., 22.11.2024) ” seklinde ifade

etmistir:

Ahmet ise dgrenme siirecine iliskin 6nerilerinde sunum yapmaya vurgu yapmus “Ilk 6nce
evde biraz ¢alisirim boyle onunla onlarla ilgili boyle konularla, sonra da biraz daha
tekrarlarim. Sonra yatip uyuyup gelirim. Arkadaslarimin yanina giizelce anlatirim.

(Ahmet, O.G., 22.11.2024) " ifadelerini kullanmstir.

Ogrencilerin ifadeleri, 6grenme siirecine yonelik olarak cesitli ve yaratict Oneriler
getirdiklerini gdstermektedir. Ogrenciler konular1 somutlastirmak, aktif katilim saglamak
ve paylasimda bulunmak gibi siiregleri dnermektedir. Bu oOneriler 6grencilerin ders
katilimlarini artirabilecek olumlu tutum gelistirebilecek, kiiltiirel mirasa duyarliliklarini

gelistirecek etkilesimli yontemlere agik olduklarini gostermektedir.

Deneysel islemin ardindan 6grencilerin 6grenme siirecini kiiltiirel mirasa duyarlilik ve
derse yonelik tutum gelisimi agisindan nasil degerlendirdikleri ele incelenmistir. Bu amag
kapsaminda Ogrenci giinliikleri ve goriismeleri analiz edilerek Ogrenme siirecinin
Ogrenciye yansimalar1 derse iliskin tutum ve kiiltiirel mirasa duyarlilik temalar1 altinda

ele alinmis ve Sekil 6’da sunulmustur.
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Sekil 4.3

Ogrenme Siirecinin Ogrenciye Yansimalar

Ogrenme
Siirecinin ]
Ogrenciye h: tiire
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\ /V Yansimasi
Derse iligkin Kiiltiirel Mirasa
Tutum Duyarlihk
/ Kalturel
Mutlu Olma Mirasa
Iligkin
Sosyal Kiiltirel Ogrenme
Bilgiler Mirasin
Dersini Tanmimlanmasi

Sevme

Ogrenme siirecinin 6grenciye yansimalari derse iliskin tutum ve kiiltiirel mirasa duyarlilik
temalar1 altinda toplanmis, Kkiiltiirel mirasa duyarlilik temasi kiiltiirel mirasin
tanimlanmasi, kiiltiirel mirasa iliskin 6grenme ve kiiltiirel mirasin yasama yansimasi alt
temalarinda ele almmustir. Ogrencilerin derse yonelik tutumlar ise, eglenerek dgrenme,
mutlu olma, sosyal bilgiler dersini sevme alt temalar1 altinda toplanmistir. Ders igeriginin
islenisinde kullanilan egitsel oyunlar 6grencilerin derse yonelik tutumlarini ve 6grenme

siireclerini etkilemistir.

Ogrenciler egitsel oyunlar kullanilan derslerde eglenerek dgrendiklerini ifade etmislerdir.
Ela egitsel oyunlarla bilgi sahibi olurken eglendigine “Béyle yani bilgi sahibi oluyoruz
hem de egleniyoruz. (Ela, O.G. 18.11.2024)” ifadesiyle vurgu yapmistir. Deniz de benzer
sekilde dersleri hem Ogretici hem de eglenceli oldugunu “Genelde zaten oturarak
yapmadigimiz i¢in o yiizden daha ¢ok hoglantyorum. Hem ogretici hem eglenceli ben hig
stkilmadim (Deniz, O.G., 22.11.2024) " ifadesinde aciklamistir. Benzer seklide 6grenci
giinliiklerinde de eglenmeye “Kiiltiirel sarkilar dinledik kiiltiirel yemekleri gordiik ve ¢ok
eglenceliydi. (G13, 23.10.2024)” seklinde vurgu yapilmistir. Sosyal bilgiler dersinde
egitsel oyun kullanimini heyecanli olduguna da vurgulayan 6grenci giinliigiinde “Ben ¢ok

eglendim. Agikg¢ast ¢ok heyecanliydi. (G9, 19.10.2024)” ifadeleri kullanilmistir.
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Gortildiigi gibi 6grenciler ifadelerinde eglenmeye vurgu yaparak dersi bu anlamda
degerlendirmistir. Dolayistyla 6grencilerin bu derslerden hoslandiklar ifade edilebilir.
Ogrencilerin dersi eglenceli bulmasinin onlarin tutumlarina olumlu olarak yansidigi

sOylenebilir.

Egitsel oyunlarla islenen sosyal bilgiler dersine iliskin tutumlarini “Sosyal Bilgiler dersini
sevme” olarak agiklayan Oguzhan “Evet, daha da ¢ok sevdim. Onceden sevmiyordum
bunu. Siz gelmeden once sosyal bilgiler dersini ¢ok iyi gegcecegini zannetmiyordum ama
sosyal bilgiler dersine seyim daha artti yani... Sevgim artti (Oguzhan, O.G.,
18.11.2024)” ifadesinde sosyal bilgiler dersine kars1 sevgisinin arttigini dile getirmistir.
Duru da benzer sekilde “Dersime, sosyal dersini biraz daha seviyordum ama sosyal
dersini ama sizinle ve oyunlarla birlikte ¢ok daha sevmeye basladim. (Duru, O.G.,
22.11.2024)” ifadesinde sosyal bilgiler dersini oyunlarla birlikte daha ¢ok sevdigini
aciklamistir. Fatih de “Yani sosyal bilgiler dersinin diger derslerden daha ¢ok eglenceli
ve daha ¢ok boyle kolay gibi. O yiizden sosyal bilgiler dersini daha ¢ok seviyorum diger
derslerden (Fatih, O.G., 22.11.2024)” ifadesinde sosyal bilgiler dersini daha ¢ok

sevdigine vurgu yapmustir.

Ogrencilerin ifadelerinde goriildiigii {izere dgrenciler egitsel oyunlarla yapilan sosyal
bilgiler derslerini daha ¢ok sevdiklerini belirtmislerdir. Bu baglamda egitsel oyunlarin

sosyal bilgiler dersine yonelik olumlu tutumlar gelistirdikleri sOylenebilir.

2

Egitsel oyunlarla islenen sosyal bilgiler dersine yonelik 6grenci giinliiglinde “mutlu olma’
temasina vurgu yapilmis ve “Cok giizeldi, eglenceli, mutluydum. Cok giizel konular vardi

(G9, 11.10.2024) " seklinde ele alinmaistir:

Ogrencilerin sosyal bilgiler dersine kars1 tutumlarmin genel olarak olumlu yénde oldugu
gozlemlenmistir. Ogrencilerin basarilarindaki artis, dersin dikkat cekici hale gelmesi
ogrencilerin derse duyduklar1 heyecan ve mutluluk egitsel oyunlarin ders siiresince
olumlu etkisini gostermektedir. Tutumlara iliskin bu olumlu sonuglar, egitsel oyunlarin
yalnizca derse yonelik ilgiyi artirmakla kalmayip ayni zamanda 6grencilerin kiiltiirel
mirasa duyarhilik gelistirmelerine zemin hazirladigir goriilmektedir. Bu baglamda
Ogrencilerin kiiltiirel mirada bakis agilar1 ve kiiltiire mirasin tanimina iligkin goriisleri

sekil 7°de sunulmustur.
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Sekil 4.4

Kiiltiirel Miras Tanim
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Kiltiirel Miras
Tanimi
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Gelenek Gorenek Yéremize Ozgii

Sekil 7°de goriildiigii gibi Ogrencilerin kiiltiirel miras1 tanimlar1 gelenek gorenek,
yoremize 0zgii ve gecmisten kalan, el sanatlari, kiyafetler, oyunlar, bayramlar, binalar,

yemekler ve halk oyunlar1 temalar1 altinda toplanmistir.

Kiiltiirel Mirasi1 “ge¢misten kalma” olarak tamimlayan Feyza “Kiiltiirel miras boyle eski...
Eskilerden kalma ama hala da kullamilan. (Feyza, O.G., 18.11.2024)” ifadeleriyle
tanimlamistir. Mert de benzer sekilde kiiltiirel miras taniminda eskiden bu zamana kadar
gelen ifadesine “Kiiltiirel miras eskiden bu zamana kadar yiiriiyen eskiden bu zamanlar
kalan kadar gelen esyalar seyler iste oyunlar, oyun havalar tirkiiler. (Mert, O.G.,
18.11.2024)” seklinde yer vermistir. Emre ise kiiltiirel miras1 atalarimizin bize biraktigi
seyler olarak tanimlamis ve “Kiiltiirel miras yani bize atalarumiz bizim bize biraktig
seyler, esyalar gibi benzeri seyler kiiltiirel miras belli. (Emre, O.G., 22.11.2024)”
seklinde ifade etmistir. Ifadelerde goriildiigii gibi 6grenciler kiiltiirel mirasa gegmisten
atalarimizdan bugiinlere ulasan cesitli 6geler olarak tanimlamuslardir. Ogrencilerin

ifadelerine gore Ogrenciler kiiltliirel miras1 zamansal bir devamlilik igerisinde

degerlendirmekte ve kiiltiirel mirasa ait 6geleri somutlastirabildikleri goriilmektedir.
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Kiiltiirel miras taniminda “gelenek ve gérenek” temasina deginen Bora kiiltiirel mirasi
“Gelen misafirlere seyin ¢cayin ay kahvenin yaninda su vermek, lokumun yaninda ellerine
kolonya dokmek bunlar. (Bora, O.G., 18.11.2024)” seklinde ifade etmistir. Gelenek ve
goreneklerin kiiltiirel mirasimizin bir pargasi oldugu goriisiindedir. Bu ifade 6grencilerin
kiiltiirel miras1 gilinlilk yasamla iligkilendirerek somutlastirabildigini ve kiiltiirel

degerlerin geleneklerin farkinda oldugunu gostermektedir.

Kiiltiirel miras1 “yoremize o6zgii” olarak tanimlayan Ogrenci giinliiglinde “Kiiltiirel
miraslarimizin sadece bize 6zgii oldugunu bir tanesine 6rnek vereyim ya da hepsine érnek
vereyim halk oyunlari el sanatlart mimari eserler vb. (G3, 19.10.2024) " ifadelerine yer
verilmistir. Benzer sekilde Bora da kiiltiirel miras 6gelerinin yoremize 6zgli oldugunu
“Oyunlar oynadik, bunlari 6grendim, verilen icecekleri ve yemekleri yoremize ozel
seyleri yoremize ozgii (Bora, O.G., 18.11.2024) " ifadesinde belirtmistir. Ahmet de benzer
sekilde kiiltlirel miras 6gelerinin yoresinin bize ait oldugunu “Ciinkii ¢ok giizel danslar
yapuyorlar béyle ben bir de bize ait bir sey bize bizim bize ait bir sey yani yoresi bize nasil
deniyordu yani bir hani biz yapiyoruz ya bize ozel, 6zgii evet (Ahmet, O.G., 22.11.2024)”

ifadelerinde vurgulamstir.

Goriildiigii lizere o6grenciler kiiltliirel miras1 bize 6zgli, yoremize 6zgl ifadeleriyle
tanimlamislar ve bu anlamda degerlendirmislerdir. ifadelere gore dgrencilerin kiiltiirel
mirasi yalnizca gegmisten giliniimiize ulasan degerler biitiinii olarak degerlendirmedikleri,
yerel kimlikle biitiinlestirdikleri goriilmistiir. Bu ¢ercevede 6grencilerin kiiltiirel mirasa

yonelik 6grenmeleri ayr1 bir tema olarak ele alinmistir.
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Sekil 4.5
Kiiltiirel Mirasa Iliskin Ogrenme

Kiiltiirel Mirasa
iligkin Ogrenme

— —

Gecmisi

Sgrenme € Bilgi Becetri
Kiilturel j \
Aile Tarihini Miras L
Ogrenme Ogelerini Degisim ve
9 Ofrenmme Siirekliligi Empati
Tarihi Bilgi 9 Algilama
Kaynaklarini
Bgrenme
"M'I(I; | Atatiirk’iin
M.l:|ca (?e. Hayatini
Dénemini o
L Ogrenme
Ogrenme

Sekil 8’de goriiliigii iizere kiiltiirel mirasa iligkin 6grenme temasi altinda bilgi alt
temasinda 6grenciler ge¢misi 6grenme, Milli Miicadele donemini 6grenme, tarihi bilgi
kaynaklarin1 6grenme, Atatiirk’iin hayatin1 6grenme ve kiiltiirel miras dgelerini 6grenme
temalarma deginmislerdir. Beceri alt temasinda ise degisim ve siirekliligi algilama ve

empati becerilerine deginilmistir.

Kiiltiirel mirasa iliskin 6grenmenin bilgi temasinda Zehra, gecmisi 6grenmeye “Mesela
boyle eskiye gitmek gercekten cok giizel ¢iinkii cok seviyorum. (Zehra, O.G., 18.11.2024)”
ifadesinde deginmistir. Zehra ifadesinde gecmise ait bilgi edinmekten hoslandigini dile

getirmistir.

Kiiltiirel mirasa iliskin 6grenmenin bilgi temasinda aile tarihine ise 6grenci giinliiklerinde
soyle deginilmistir; “Ailemizin hakkindaki bilgileri hatirlamig olduk (G1, 11.10.2024) ”.
Bagka bir 6grenci giinliiglinde ise “Aile ve aile biiyiiklerimizin eskiden kullandigi esyalar
ve bizim simdi kullandigimiz egyalarin arasindaki farklardan faydalandim. (G14,
11.10.2024) " ifadesi yer almaktadir.

Aile tarihinde aile tarihi ve soy agacina vurgu yapan 6grenci glinliiglindeki agiklama
“Soy agacini 6grendik ailemiz kan bagi ile olusurmus. (G4, 11.19.2024)” seklindendir.

Benzer sekilde baska bir 6grenci giinliigiinde “Soy agacini 6grendim. Dersi daha iyi
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pekistirmem (G9, 11.10.2024) ” idareleriyle soy agacin1 6grendigine ve dersi daha iyi
pekistirdigine deginilmistir
Kiiltiirel mirasa iliskin 6grenmede edinilen bilgilerde 6grenci giinliigiinde tarihi bilgi

kaynaklarin1 6grenmeye “Eski esyalarin bize verdigi bilgileri 6grendim. (G9,

16.10.2024) " seklinde deginilmistir.

Kiiltiirel miras Ogelerini 6grenme temasinda 0grenci giinliigii eski oyunlar1 6grenme
“Eskisehir’in geleneksel oyunlarini, Eskisehir’in yemegini ve Eskisehir’'in sarkisini
ogrendim. (G8, 23.10.2024) " seklinde ifade edilmistir. Kiiltiirel miras dgelerini ele alan
Harun da benzer sekilde goriislerinde “Mesela kérebe ve yani eski oyunlarimiz
geleneklerimiz, mesela eski bayramlarimiz (Harun, O.G, 18.11.2024)” ifadesiyle eski

oyunlar1 6grenmeye vurgu yapmistir.

Milli miicadele donemini 6grenme temasinda 6grenci giinliigii Sanli Urfa’nin unvaninin
nereden geldigini o6grendigini  “Mesela Sanli Urfa’min  sanli unvanimin neden

konuldugunu 6grendim. (G5, 1.11.2024)” ifadesinde aciklamistir.

Milli Miicadele donemini 6grenme temasinda milli miicadele kahramanlarin1 6grenme
deginen 6grenci gilinliiklerinde su ifadeler kullanilmustir: “Kahramanlarimiz olmasaydi
“Tiirkiye” diye bir iilke olmayacakti. (G23, 8.11.2024)” ifadesinde Milli Miicadele
kahramanlarina vurgu yapilmis, benzer sekilde bagka bir giinliikte ise “Ali Saip Bey’in
Urfali, Sahin Bey’in Antepli, Siitcii Imam’in Marash oldugunu ogrendim (G12,
8.11.2024)” ifadelerine yer verilmistir. Bir diger giinliikte ise “Bazi sehirlere gelen
unvanlari. Hangi kahramanlarin hangi sehirleri kurtardigini 6grendik. (G4, 8.11.2024)”
ifadesiyle kahramanlarin kurtarilmasinda énemli rol aldig: sehirleri 6grendigine vurgu

yapilmistir.

Ogrenci giinliiklerinde yer alan ifadeler Kiiltiir ve Miras dgrenme alamin &grenciler
tarafindan igsellestirildigini gostermektedir. Bu durum egitsel oyunlarla desteklenen
Ogretim siireclerinin tarihi biling ve milli kimlik ve kiiltiirel mirasa duyarlilik gelisimi

acisindan etkili oldugunu ortaya koymaktadir.

Milli miicadele dénemini 6grenme temasinda itilaf ve ittifak devletlerini dgrenmeye
vurgu yapan Ogrenci giinliigiinde “Ittifak ve itilaf devletlerini ogrendim (G10,
1.11.2024)” ifadesi yer almaktadir.

Kiiltiirel mirasa iligkin 6grenme temasinda Atatiirk’iin hayatini 6grenmeye deginen

ogrenciler giinliiklerinde “Isgal altindaki iilkemiz ve Atatiirk 'iin hayat: (G13, 1.11.2024)”
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ifadesinde iilkemizin durumu ve Atatiirk’{in hayatina vurgu yapilmistir. Benzer sekilde
baska bir giinliikte ise “Atatiirk’iin hakkinda bilgiler edindik. (G15, 1.11.2024)”

ifadesiyle yine Atatiirk’lin hayatin1 6grenmeye vurgu yapilmaistir.

Kiiltiirel mirasa iligkin 6grenmede beceri temasinda degisim ve siirekliligi algilama
becerisine 0grenci giinliiginde “Eski kullanilan esyalar. Ge¢misimizin ne kadar zor
oldugunu her seyin giizelce bir kiymeti oldugunu anladim. (G2, 16.10.2024) " ifadesinde
yer verilmistir. Kiiltiirel mirasa iligkin 6grenmede beceri temasinda empati becerisine
deginen 6grenci giinliigiindeki ifade ise “Eski zamanlardaki ¢ocuklarin hangi tiir oyunlar

oynadiklarini, ne hissettiklerini. (G1, 25.10.2024) ” seklindedir.

Ogrenci giinliiklerinde yer alan ifadeler kiiltiirel miras temasia yénelik ¢ok boyutlu bir
ogrenme siirecine isaret etmektedir. Ogrenciler Atatiirk’iin hayat1 ve Milli Miicadele
donemi gibi tarihi icerikleri 6grenerek kiiltiirel kimliklerine dair bilgi edinmis, farkindalik
gelistirmistir. Bunula birlikte gecmiste kullanilan esyalardan hareketle degisim ve
stireklilik becerisini kavradiklar1 ve oyunlarla gecmis yasantilarla empati yapabildikleri
goriilmektedir. Bu durum 6grencilerin kiiltiirel mirasi igsellestirdikleri ve yasamlariyla
iliskilendirebilme becerisi gelistirdikleri sodylenebilir. Bu ¢ercevede, 6grencilerin
kazandiklar1 bu farkindalik ve becerilerin giinliik yasamlarina nasil yansidigini kiiltiirel

mirasin yasama yansimasi temasi altinda degerlendirilmistir.
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Sekil 4.6

Kiiltiirel Mirasin Yasama Yansimasi

Gelecek
Nesillere
Geleneksel Aktarma o
Turki
Oyunlari .
Dinleme
Oynama
Hasta Kiltiirel Mirasin > Miizeye Gitme
Z'yar.e el ¢ Yasama Yansimasi
gitme
Bi;ikalanna Ozel Giinlerde
arma \ 4 Halk Oyunu
Misafirlere Oynama
ikramda
Bulunma

Kiiltiirel mirasin yagama yansimasi temasinda 6grenciler, gelecek nesillere aktarma, tiirkii
dinleme, miizeye gitme, 6zel giinlerde halk oyunu oynama, misafirlere ikramda bulunma,
baskalarina aktarma, hasta ziyaretine gitme ve geleneksel oyunlar1 oynamaya

deginmislerdir.

Kiilttirel mirasin yasama yansimasinda 6grenciler geleneksel oyunlar1 oynama temasina
vurgu yapmislardir. Feyza “Sikildigimda eski oyunlardan oynayabiliriz. Bir keresinde
celik comak oymanmustik. O kisa ¢ubugu catiya ¢ikmisti, sok olmustum (Feyza, O.G.,
18.11.2024)” ifadesinde geleneksel oyunlar1 oynayabilecegine deginmistir. Benzer
sekilde Oguzhan da “Giinliik hayatimn nasil kullamirim giinliik hayatimda oynarim
oyunlarimizi oynarim (Oguzhan, O.G., 18.11.2024)” seklindeki ifadesinde oyunlari
oynayabilecegini agiklamigtir. Kerem de benzer sekilde oyunlari oynayabilecegine
“Disarida arkadaslarimla oyunlart oynarim (Kerem, O.G., 22.11.2024)” ifadesinde yer
vermigstir. Deniz de ayn1 dogrultuda geleneksel oyunlar1 merak ettigini ve 6grendiklerini
oynadigim1 “Hem de onlari da mesela eski oyunlardan, onlardan da oynuyorum mesela

ogrendiklerim oluyor, merak ettigim oyunlar (Deniz, O.G., 22.11.2024) " seklinde ifade
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etmistir. Fatih de Deniz’e benzer sekilde oyunlar1 6grendikten sonra oynayacagina

“Arkadaslarimla oynarim, oynayarak onlari 6grendigim gibi oyle ondan sonra (Fatih,

0.G., 22.11.2024) ” ifadelerinde yer vermistir.

Ogrenciler geleneksel oyunlar1 giinliik yasamlarinda oynayarak kiiltiirel mirasla bag
kurmusglardir. Bu durum Kkiiltiirel degerlerin O6grenilmekle kalmayip yasandigini da

gostermektedir.

Kiiltiirel mirasin yasama yansimasi temasinda Mert hasta ziyaretlerine gitmeye deginmis
ve fikirlerini “Hasta ziyaretine de sey olursa ilk bas haber veririz, biz gelecegiz sey
gelebilir miyiz iste o da miisait mi? Diye oyle gider. Ge¢mis olsun deriz biraz oturur

kalkariz geri eve geliriz (Mert, O.G., 18.11.2024) " ifadesinde dile getirmistir.

Kiiltiirel mirasin yagama yansimasinda bagkalarina aktarmaya deginen Harun ise
disiincelerini su sekilde ifade etmistir “Arkadaslar benim onun onlara bilmeyen
arkadagslariyla falan séylerim. Benden kiiciik insanlara (Harun, O.G., 18.11.2024). ” Bora
da kiiltiirel mirasin yasama yansimasi temasinda yabancilara tanitmaya vurgu yapmis
“Yani disarya bir baska bir iilkeden ya da sehirden gelen bir misafire Eskisehir’i
ogretmek tanitmak icin met helvasi ya da Balaban kéfte ismarlayabilirsin (Bora, O.G.,
18.11.2024)” ifadelerini kullanmistir. Kiiltiirel] mirasin yasama yansimasi temasinda
gelecek nesillere aktarmaya deginen Hasan ise diisiincelerini “Biiyiiyiince evienirsem
cocuklarim olursa eski oyunlar: anlatirim mesela (Hasan, O.G., 22.11.2024)” seklinde

ifade etmistir.

Ogrencilerin ifadeleri kiiltiirel mirasin yalnizca bireysel olarak degil toplumsal paylasim
boyutunda da benimsedigini gostermektedir. Bu durum o6grencilerin kiiltiirel mirasa
duyarlhiliklarinin artmakta oldugunu ve bu mirast yasatma sorumlulugu hissettiklerini

gostermektedir.

Kiiltlirel mirasin yasama yansimasinda miizeye gitmeye deginen Taha miizelere gittigini
“Kimi zaman miizeleri geziyorum. Kimi zaman Odunpazar: evlerine gidiyorum, oyle.
(Taha, O.G., 22.11.2024)” ifadesinde belirtmistir. Oguzhan da benzer sekilde miizeye
gittigine vurgu yaparak “Gezerim, miizelerdeki seyleri esyalari incelerim. Miize gezince
eski zamanlardaki seyleri ogrenebiliriz eski zamanlarda hangi kiyafetler giyiliyor gibi

hani onlar. (Oguzhan, O.G., 18.11.2024)” ifadelerini belirtmistir.
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Ogrencilerin ifadelerinde goriildiigii iizere dgrenciler miize ziyaretlerinde bulunmaktadir
bu baglamda o6grencilerin bireysel ilgi ve farkindaliklar1 kiiltiirel mirast 6grenmekle

kalmay1p yasamlarinin bir parcasi haline getirerek icsellestirdiklerini gostermektedir.

Kiiltlirel mirasin yasama yansimasi temasinda Zehra tiirkii dinlemeye deginmis “Tiirkiiler
dinleyebilirim (Zehra, O.G.,18.11.2024) " ifadesini kullanmistir. Benzer sekilde Rabia da
“Ben bazi giinler kullaniyorum oéyle seyleri eski miizikleri dinliyorum mesela (Rabia,
0.G.,22.11.2024) " diyerek miizik dinlemeye vurgu yapmustir. Ogrenciler ifadelerinde
kiiltiirel mirasa ait tiirkiiler gibi 6gelere yasamlarinda yer vererek kiiltiirel bilince sahip

olduklarini géstermektedir.

Kiiltiirel] mirasin yasama yansimasinda misafirlere ikramda bulunmaya deginen Ebru
diisiincelerini “Bazen sey misafirler bize gelince cikolata falan dagitiriz. (Ebru, O.G.,
18.11.2024)” sekilde dile getirmistir. Ebru ifadesinde kiiltiirel mirasin gelenek ve

gorenek boyutuna vurgu yapmistir.

Kiiltiirel mirasin yasama yansimasinda 6zel giinlerde halk oyunu oynamaya deginen Duru
“Mesela gosteri oldugunda c¢alisirsam, bir arkadasimla eski tir oyunlarimizi
oynayabilirim (Duru, O.G., 22.11.2024)” ifadelerini kullanarak gosterilerde halk
oyunlar1 oynayabilecegini ifade etmistir. Benzer sekilde Ahmet de “Gosterilerde (...)
Dans ederek yani eski seyler gibi (...) Hani béyle diigiinler falan olur ya o zaman iste bizi
de sahneye falan cagirdilar. O zaman da oynayabiliriz (Ahmet, O.G., 22.11.2024)”
ifadelerinde gosteriler ve diigilinler gibi 6zel giinlerde halk oyunlar1 oynayabilecegini

belirtmistir.

Ogrenci ifadelerinde goriildiigii iizere Ogrenciler kiiltiirel miras1 oyunlar1 oynama,
baskalarina aktarma, yabancilara tanitma, gelecek nesillere aktarma, tiirkii dinleme,
gelenek ve gorenekleri devam ettirme gibi yasamlarina yansitabileceklerini
belirtmislerdir. Bu baglamda 6grencilerin kiiltiirel mirasa duyarlilik degerine sahip olup

yasamlaria bu degeri yansitabileceklerini géstermektedir.
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5 SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boéliimde, sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlarin dgrencilerin kiiltiirel mirasa
duyarhiliklar1 ile derse yonelik tutumlarina yansimasini inceleyen arastirmanin
bulgularina dayali olarak wulasilan sonug¢lar sunulmustur. Ayrica bu sonuglar,
alanyazindaki benzer caligmalarla karsilastirilarak tartisiimis ve bulgulardan hareketle
uygulayicilara yonelik oOneriler ile gelecekte gerceklestirilecek arastirmalar igin

yonlendirici nitelikte ¢cikarimlara yer verilmistir.
5.1 Sonuc¢

Arastirma sonuglari, sosyal bilgiler dersinde egitsel oyun kullanimina yonelik olarak
ogrencilerin kiiltiirel mirasa duyarliliklarina ve derse yonelik tutumlarina yansimasina

iligkin bilgileri kapsamaktadir. Bu dogrultuda arastirmadan elde edilen sonuclar soyledir:

e Deney ve kontrol gruplarinin Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Olgegi son test puanlar
karsilastirildiginda egitsel oyunlarla desteklenen sosyal bilgiler 6gretiminin
ilkokul doérdiincii sinif 6grencileri kiiltiirel mirasa duyarliliklar: {izerinde anlamh
bir etki yaratmadigi sonucuna ulasilmastir.

e [Egitsel oyunlarla desteklenen sosyal bilgiler 6gretiminin; 6grencilerin tarihi
stirecleri kavrama, Milli Miicadele ve Atatiirk’iin hayatina iliskin bilgi edinme,
kiiltiirel miras 6gelerini tanima; gecmise ait kiiltiirel unsurlar1 kullanarak degisim
ve siirekliligi algilama, empati kurma ve kiiltiirel miras1 yasadiklar1 c¢evreyle
iliskilendirerek anlamlandirma diizeylerini artirdig1 sonucuna ulasilmistir.

e Deney ve kontrol gruplarmin Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi son test puanlari
karsilagtirildiginda egitsel oyunlara dayali sosyal bilgiler 6gretiminin; ilkokul
dordiincii sinif 6grencilerinin derse yonelik tutumlari {izerinde anlamli bir etki
yaratmadig1 sonucuna ulasilmistir.

e [Egitsel oyunlarla gergeklestirilen 6gretimin, dgrencilerin sosyal bilgiler dersine
yonelik motivasyon ve ilgilerini artirdigi; bilgileri daha hizli ve etkili
kavramalarmi sagladigi ve 6grenme siirecinden keyif almalarmi destekledigi
sonucuna ulasilmistir.

e Ogrencilerin egitsel oyunlara ydnelik tercih farkliliklarmin bulundugu ¢ogunun
zamanla yarigma ve grup oyunlarini, bazilarinin ise bireysel oyunlar daha cekici

buldugu sonucuna ulasilmistir.
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e Egitsel oyunlara dayali dgretimin gelistirilmesinde canlandirma, tarihi yerlere
gezi, yazi yazma, gorsel materyallerden yararlanma, sunum ve arastirma gibi

etkinliklerin 6grenciler tarafindan onerildigi belirlenmistir.
5.2 Tartisma

Arastirmada egitsel oyunlarin ilkokul 4. smif 6grencilerinin kiiltiirel mirasa olan
duyarliliklart ve sosyal bilgiler dersine yonelik tutumlarina yansimasi incelenmistir.
Arastirma sonucunda elde edilen bulgular, egitsel oyunlarin ilkokul 6grencilerinin
kiiltiire] mirasa duyarlilik diizeyleri iizerinde belirli acilardan etkili oldugunu ortaya

koymustur.

Arastirmada uygulanan On test sonucglari 6grencilerin kiiltiirel mirasa duyarlilik
diizeylerinin baslangicta yiiksek oldugunu gostermistir. Bu durum 6grencilerin konuya
kars1 temel bir farkindaliga sahip olduklarini géstermektedir. Bu durum Yilmaz’in (2023)
ilkokul 6grencilerinin kiiltiirel mirasa duyarliliklarin1 incelemeyi amagladigi calisma
sonuglartyla da ortiismektedir. Bu arastirma sonuglart 6grencilerin hali hazirda duyarh
oldugu ve bu konuya yo6nelik ilgi ve sorumluluklarinin ¢esitli degiskenlerden bagimsiz
olarak yiiksek diizeyde oldugunu gostermektedir. Buna karsin, son test sonuglar1 deney
ve kontrol gruplar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark ortaya koymamais, yani
ogrencilerin kiiltiirel mirasa duyarlilik diizeyleri baslangigta da yiiksek bulunmustur. Bu
durum arastirmanin beklenen olgiide artis gdstermemesi agisindan beklenmeyen bir sonug
olarak degerlendirilebilir. Ancak nitel veriler, bu farkindaligin giinliik yasamlarina
yansidigini ve egitsel oyun uygulamalarinin 6grencilerin var olan duyarliliklarini
pekistirdigini gostermektedir. Bu kapsamda, kiiltiirel miras temelli egitsel oyun
uygulamalarinin etkisinin, 6grencilerin 6nceden gostermis oldugu yiiksek duyarlilik

seviyeleri nedeniyle sinirli bicimde gézlenmis olabilecegi sOylenebilir.

Bu bulgular, egitsel oyunlarin etkisinin yalnizca 6l¢iilebilir akademik sonuglarla sinirli
kalmayabilecegini diisiindiirmektedir. Kiiltiirel mirasa duyarlilik gibi deger temelli
alanlarda ogrencilerin duyarlilik ve tutum diizeylerinde degisimlerin kisa siireli
uygulamalarla istatistiksel olarak belirginlesmeyecegi degerlendirilebilir. Egitsel
oyunlara dayali1 6grenme ortamlari, grencilerin siirece aktif katilim saglamalari, konuyla
etkilesim kurmalarin1 ve deneyimler yoluyla anlamlandirmalarmi destekleyebilir. Bu
baglamda nitel verilerde ortaya ¢ikan olumlu yansimalar, egitsel oyunlarin 6zellikle

ogrencilerin ilgisini artirma, farkindalik gelistirme ve Ogrenilen bilgileri yasantiya
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doniistiirme agisindan katki sagladigini diigiindiirmektedir. Dolayisiyla egitsel oyunlar
kisa siireli uygulamalarda nicel fark ortaya koymasa da dgrencilerin 6grenme siirecine
katilimini artirma, ilgilerini yonlendirme ve kiiltlirel mirasa kars1 farkindalik gelistirme

acisindan etkili bir yontem olarak degerlendirilebilir.

Nitel veriler 6grencilerin kiiltiirel miras kavramini anlamlandirmalarina ve bu mirasi
yasamlaria yansitmalarinda egitsel oyunlarin katki sagladigini gostermektedir. Ancak
merak, aktarma ve koruma boyutlarinda anlamli bir degisiklik olmamasi, bu alanlarda
gelisim saglanmasi i¢in uzun siireli ya da daha derinlemesine uygulamalarin gerekli

oldugunu ortaya koymaktadir.

Yapilan yar1 yapilandirilmis goriismeler ve 06grenci giinliikleri, egitsel oyunlarin
ogrencilerin kiiltiirel miras kavramini anlamlandirmalarinda ve bu miras1 giinliik
yasamlarina yansitmalarinda olumlu katkilar sagladigini gdstermektedir. Ogrenciler
kiiltiirel mirasi, gelenek ve gorenekler, el sanatlari, yoresel yemekler ve halk oyunlari gibi
birgok somut ve soyut ogeyle iliskilendirmis, bu dgeleri yasamlarinda siirdiirmeye ve
aktarmaya istekli olduklarimi ifade etmislerdir. Kiiltiirel mirasla ilgili yapilan benzer
caligmalarda da ogrencilerin kiiltiirel mirast ge¢misten kalma eserler, gelenek ve
gorenekler, tarihi yapilar ve yemekler ve halk oyunlar1 seklinde tanimladiklar
goriilmektedir (Avci, 2014; Unlii, 2012; Giirdogan-Bayir ve Cengelci-Kose, 2019;
Yilmaz 2023).

Aragtirma bulgulari, 6grencilerin egitsel oyunlar araciligiyla kazandiklari kiiltiirel miras
bilgilerini giinliik yasamlarinda uygulama ve aktarma egiliminde olduklarim
gostermektedir. Bu durum, Yilmaz’in (2023) ¢alismasinda ogrencilerin kiiltiirel miras
Ogelerini gelecege aktarmak, iilkemize ait olduklar1 ve degerli olduklart i¢in korumak
gerektigini diisiindiiklerini saptamasiyla uyum icindedir. Bu durum, Piaget’in 6ziimleme
ve uyum siiregleri baglaminda yorumlanabilir; 6grenciler, oyun sirasinda 6grendikleri
kiiltiirel miras 6gelerini mevcut zihinsel yapilariyla biitlinlestirmekte ve deneyimlerini
yeniden diizenlemektedir (Piaget, 1962). Ek olarak, Vygotsky’nin sosyokiiltiirel bakis
acis1, elde edilen bulgularin yorumlanmasinda yol gosterici olmaktadir. Oyun sirasinda
ogrenciler, toplumsal ve kiiltiirel 6geleri deneyimleyerek, roller ve etkinlikler araciligiyla
bunlar1 anlamlandirma firsati bulmaktadir. Nitel veriler, O6grencilerin geleneksel
uygulamalar, el sanatlari, yoresel mutfak kiiltiirii ve halk oyunlarinmi giinliik yagamlarinda

stirdiirme ve aktarma egiliminde olduklarini géstermektedir; bu durum, Vygotsky’nin
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oyunun hem biligsel hem de sosyokiiltiirel gelisimi destekledigi goriisiinii destekler

niteliktedir (Vygotsky, 2016).

Sosyal Bilgiler dersi tutum 6l¢egi son test sonuglari, deney ve kontrol gruplar1 arasinda
istatistiksel olarak anlaml1 bir fark olmadigin1 géstermektedir. Bu durum, deney grubunun
oyunlarla yeterli slire gegirememesi, tutumlarin kisa siireli uygulamalarla degismesinin
giicliigli, 6grencilerin bireysel gecmis deneyimleri ve farkliliklari ile uygulamanin kisa
stireli olusu gibi birden fazla faktorden kaynaklanabilir. Literatiirde de benzer bulgulara
rastlanmaktadir; Cankaya ve Karamete (2008), Inal ve Korkmaz (2019), Yesilbag vd.
(2020) ve Yildiz (2022) calismalarinda, egitsel oyun uygulamalarinin 6grencilerin ders
tutumlar1 lizerinde anlamli bir degisiklik yaratmadigi belirtilmistir. Bu sonug, tutum
degisikliklerinin genellikle uzun siireli ve tekrarli uygulamalar gerektirdigini

desteklemektedir.

Arastirmada nitel verilerden elde edilen bulgularda egitsel oyunlarin sosyal bilgiler dersi
Ogrenci tutumlarinda olumlu yonde degisim sagladigi ortaya koyulmustur. Egitsel
oyunlar 6grencilerin derse karsi ilgilerini artirmakta, motivasyonlarini yiikseltmekte ve
ogrenme siirecini etkili ve eglenceli hale getirmektedir (Garris vd., 2002). Arastirmanin
nitel bulgulari, egitsel oyunlarin 6grencilerin 6grenme siireglerine duyduklari ilgiyi somut
bicimde artirdigini gdstermektedir. Ogrenciler egitsel oyunlar sayesinde dersin daha ilgi
cekici oldugunu bununla birlikte bilgiyi daha kalici, anlasilir ve eglenceli bigimde
ogrendiklerini vurgulamiglardir. Bu sonuglar Uygun vd. (2018) egitsel oyun
etkinliklerinin sonunda &grencilerin sosyal bilgiler dersine olan ilgisi ve derse
katilimlarinin daha yiiksek oldugunu ortaya koyduklar1 ¢alismasiyla da ortiismektedir.
Tim bunlarin yaninda her oyunun her Ogrenci tarafindan aymi derece ilgi ¢ekici
bulunmadigr da goézlemlenmistir. Bu durum oyunlarin cesitlendirilmesi ve 6grenci

doniitlerine gore diizenlenmesi gerektigini gdstermektedir.

Bu sonuglar alan yazindaki pek ¢ok arastirmayla ortiismektedir. Ogiitveren’in (2025)
calismasinda da egitsel oyunlarin yalnizca akademik basariy1 degil ayn1 zamanda derse
kars1 olumlu tutumu ve deger edinimini de destekledigi goriilmektedir. Ozellikle ilkokul
diizeyinde yapilan diger arastirmalar da egitsel oyunlar1 deger egitimiyle iliskisini
giiclendirmektedir. Akdeniz’in (2023) c¢alismasinda egitsel ve geleneksel oyunlarin
diiriistliik, yardimlasma ve adalet gibi degerlere yonelik tutumlarda olumlu etkiler
yarattig1, oyunlarin sadece eglence araci degil; deger aktariminda islevsel bir 6grenme

ortam1 olusturdugunu ortaya koymaktadir. Bu baglamda, Oguz-Hacat ve arkadaslarinin
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(2021) yiirtittiikleri calisma, 6gretmenlerin geleneksel oyunlar1 degerler egitimi agisindan
onemli bulduklarini ortaya koymustur. Calisma bulgularina gore dgretmenler, kiiltiirel
degerlerin gelecek nesillere aktarilmasi, ¢ocuklarin saygi, yardimlasma, sorumluluk,
diiriistlik ve sevgi gibi temel degerleri gelistirmeleri, 6grenciler arasinda olumlu
iletisimin tegvik edilmesi ve degerlerin oyunlar araciligryla eglenceli ve etkili bir bigimde
kazandirilmas: gibi gerekgelerle geleneksel oyunlar1 pedagojik acgidan anlaml

bulmaktadirlar.

Egitsel oyunlar kapsaminda bu bulgular Zing’in (2019) egitsel oyunlara yiiriitiilen Sosyal
Bilgiler 6gretiminin 6grencilerin kiiresel vatandaslik algilarina katki sagladigini belirttigi
calismasiyla da ortiismektedir. Benzer sekilde Erkan (2019), egitsel ve dijital oyunlarin
derse karsi tutumlart anlaml diizeyde gelistirdigini saptarken Yenice, vd. (2019) fen
bilimleri 6gretiminde oyunlarin 6grenci motivasyonunu artirdigina dikkat cekmistir.
Diger yandan Brezovszky vd. (2019) ve Forkides’in (2018) matematik 6gretiminde
yaptiklar1 arastirmalar oyun temelli ortamlarin sadece sosyal igerikli derslerde degil;
bilissel olarak yogun derslerde de 6grenme diizeyi ve performansi artirdigini ortaya
koymustur. Bu durum egitsel oyunlarin ¢ok yonlii etkisini desteklemekte yalnizca
duyusal alanda degil bilissel alanlarda da etkili oldugunu gdstermektedir. Tiim bu
bulgular egitsel oyunlarla 6grenmenin farkli ders ve diizeylerde tutum ve motivasyon

iizerinde benzer olumlu etkiler yarattigimi gostermektedir.

Egitsel oyunlar sosyal bilgiler dersini 6grencilere gore daha ilgi ¢ekici anlamli ve kalici
hale getirmekte ve olumlu tutum gelistirmelerine katki saglamaktadir. Bu uygulamalarin
etkin ve siirdiiriilebilir olabilmesi i¢in planli, 6grenci merkezli ve esnek uygulamalara

ihtiya¢ duyulmaktadir.
5.3 Oneriler

Arastirma sonuglarma bagl olarak gelistirilen 6neriler “Uygulamaya Y&nelik Oneriler”

ve “Yapilacak Arastirmalara Yonelik Oneriler” olarak iki baslik altinda belirtilmistir.
Uygulamaya yonelik oneriler

1. Egitsel oyunlarin 6grencilerin kiiltiirel mirasa duyarliligina ve derse yonelik
yonelik tutumlar1 kapsaminda farkli dersler ve 6grenme alanlarinda da egitsel

oyun uygulamalarina yer verilebilir.
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2.

Merak ve koruma boyutlarii gelistirmek amaciyla 6grencilere kiiltiirel mirasla
duygusal bag kurduracak, dramatizasyon, rol yapma, hikdye tamamlama gibi
yontemlerle zenginlestirilmis egitsel oyunlar tasarlanabilir.

Kiiltiirel mirasa duyarliligin aile ortaminda da pekistirilmesini saglamak amaciyla
ailelerin ¢ocuklarla birlikle katilabilecegi egitsel oyun etkinlikleri diizenlenebilir.
Deger egitimi kapsaminda egitsel oyunlarin yalnizca sinif i¢i etkinliklerde degil

smif dis1 etkinliklerde de kullanilmasi Onerilebilir.

Yapilacak Arastirmalara Yonelik Oneriler

1.

Egitsel oyunlarla deger 6gretimi kapsaminda farkli degerler {izerine c¢alismalar
yapilabilir.

Ogrencilerin kiiltiirel mirasa duyarliliklarinin gelistirilmesi kapsaminda farkli
tiirlerde egitsel oyunlarin (6rnegin dijital egitsel oyunlar) etkileri karsilastirmali
olarak incelenebilir.

Egitsel oyunlarin farkli kiiltiirlerden gelen ogrenciler {izerindeki etkisi
karsilastirmal1 olarak incelenebilir.

Calisma kisa stireli bir uygulama iizerinden yiiriitiilmiistiir; uzun vadede egitsel
oyunlarin 6grencilerin kiiltiirel mirasa duyarlilik ve derse yonelik tutumlari
iizerindeki etkileri izlenerek siirdiiriilebilir 6grenme etkileri degerlendirilebilir.
Bu arastirma yalnizca belirli degerler {iizerinde yogunlasmistir; gelecekte
yardimseverlik, ¢evre bilinci, sorumluluk gibi farkli degerlerin egitsel oyunlar
yoluyla kazandirilmasi iizerine ¢alismalar yapilabilir.

Egitsel oyunlarda c¢esitli oyun mekaniklerinin (6diil sistemi, rekabet unsurlari
gibi) Ogrencilerin derse yonelik tutumlarma etkileri nitel ve nicel yontemlerle

derinlemesine incelenmesi Onerilmektedir.
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EK-3. Ogretmen Géniillii Katilim Formu

OGRETMEN GONULLU KATILIM FORMU

Degerli Simf Ogretmeni,

Bu caligma, Sosyal Bilgiler Dersinde Egitsel Oyun Kullanmmmun Ogrencilerin Kiiltiirel Mirasa
Duyarliligma ve Derse Yonelik Tutumuna Yansimasi baglikli bir calisma olup, 4. sinif Sosyal Bilgiler
dersinde egitsel oyun uygulamalarmin grencilerin kiiltiirel mirasa duyarlilifima ve derse ydnelik
tutumuna etkisinin incelenmesi amacim tagimaktadir.

Calisma, Dog. Dr. Omiir GURDOGAN BAYIR damsmanliginda Ilayda Nur KARALAR tarafindan
yiiriitiilmekte ve sonuglan ile simf egitiminin gelisimine 11k tutacaktir.

Bu galismaya katilmimz goniillilliik esasina dayanmaktadir.

Calismanin amac1 dogrultusunda, simfimzda dgretim uygulamas: yapilacak, yapilacak olan
dgretim uygulamasmin dncesinde ve sonrasmda kiiltirel mirasa duyarlibk 8lcegi ve sosyal
bilgiler dersi tutum 8leegi, uygulama éncesinde kigisel bilgi formu, uygulamanin ardindan ses
kayit cihaziyla kayit altina alinacak olan goriismelerle 83rencilerinizden veriler toplanacaktir.
Isminizi yazmak ya da kimliginizi aciga cikaracak bir bilgi vermek zorunda degilsiniz.
Arastirmada katilimeilarin isimlert gizli tutulacaktir.

Aragtirma kapsaminda toplanan veriler, sadece bilimsel amaglar dogrultusunda kullamlacak,
aragtirmamin amaci diginda ya da bir baska aragtirmada kullamlmayacak ve gerckmesi halinde
sizin (yazilt) 1zniniz olmadan baskalarryla paylasilmayacaktir.

Istemeniz halinde sizden ve sinifimzdan toplanan verileri inceleme hakkimz bulunmaktadir.
Sizden toplanan veriler, sifresi sadece arastirmaci tarafindan bilinen bir bilgisayar ve harici
bellek ile korunacak ve aragtirma bitiminde argivlenecek ya da imha edilecektir.

Veri toplama siirecinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir uygulama, soru ve talep
olmayacaktir. Yine de katilimmnz sirasmnda herhangi bir sebepten rahatsizlik hissederseniz
galismadan istediginiz zaman ayrilabileceksiniz. Caligmadan ayrilmamz duwrumunda sizden
toplanan veriler caligmadan cikarilacak ve imha edilecektir.

Goniillii katthm formunu okumak ve degerlendirmek ilizere ayirdigimiz zaman icin tesekkiir
ederim. Calisma hakkinda sorularimizi Anadolu Universitesi Temel Egitim Boliimi Simf Egitimi
Anabilimdah’ndan ilayda Nur KARALAR’a yoneltebilirsiniz.

Aragtumacimn Ady/Soyade: Tlayda Nur KARALAR

Adres:

Cep Tel:

E-posta:

Bu calismaya tamamen kendi rzamla, istedigim takdirde calismadan ayrilabilecegimi bilerek
verdigim bilgilerin bilimsel amaclarla kullamilmasim kabul ediyorum. (Liitfen bu formu
okuduktan sonra, doldurup imzalayarak veri toplayan kisiye teslim ediniz.)

Katilimeinin Adi ve Soyad: Tarih: Imza



EK-4. Ogrenci Goniillii Katilim Formu

OGRENCI GONULLU KATILIM FORMU

Degerli Ogrenci,

Bu caliyma, Sosyal Bilgiler Dersinde Egitsel Oyun Kullanmmnin Ogrencilerin Kiiltiirel Mirasa
Duyarhiligina ve Derse Yoénelik Tutumuna Yansumasi baglikli bir ¢alisma olup, 4. simif Sosyal Bilgiler
dersinde egitsel oyun uygulamalarmin grencilerin kiiltiirel mirasa duyarlilifina ve derse yonelik
tutumuna etkisinin incelenmesi amaci tagimaktadar.

Calisma, Dog. Dr. Omiir GURDOGAN BAYIR damsmanlidinda flayda Nur KARALAR tarafindan
yiiriitilmekte ve sonuglari ile simf egitiminin gelisimine 151k tutacaktir.

Bu calismaya katilmimz goniilliilik esasina dayanmaktadir.

Calismamn  amact dogrultusunda, yapilacak olan dgretim uygulamasmun Sncesinde ve
sonrasinda kiiltirel mirasa duyarlilik dlcegi ve sosyal bilgiler dersi tutum dlgegi, uygulama
Sncesinde kisisel bilgi formu, uygulamamn ardindan ses kayit cihaziyla kayit altma almacak
olan gériismelerle sizden veriler toplanacaktir.

Isminizi yazmak ya da kimliginizi agi3a gikaracak bir bilgi vermek zorunda degilsiniz.
Aragtirmada katilimeilanin isimleri gizli tutulacaktir.

Aragtirma kapsammda toplanan veriler, sadece bilimsel amaglar dogrultusunda kullanilacak,
aragtirmanin amaci disinda ya da bir bagka arastirmada kullanilmayacak ve gerekmesi halinde
sizin (yazili) izniniz olmadan baskalarryla paylasilmayacaktir.

Istemeniz halinde sizden toplanan verileri inceleme haklamz bulunmalktadir.

Sizden toplanan veriler, sifresi sadece aragtirmaci tarafindan bilinen bir bilgisayar ve harici
bellek ile korunacak ve arastirma bitimmde arsivlenecek ya da imha edilecektir.

Veri toplama stirecinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir uygulama, soru ve talep
olmayacaktir. Yine de katilimmiz sirasinda herhangi bir sebepten rahatsizlik hissederseniz
caligmadan istediginiz zaman ayrilabileceksiniz. Caligmadan ayrilmaniz durumunda sizden
toplanan veriler ealigmadan ¢ikarilacak ve imha edilecektir.

Goniilli katilun formunu okumak ve degerlendirmek iizere ayirdigimiz zaman icin tesekkiir
ederim. Cahsma hakkinda sorularimizi Anadolu Universitesi Temel Egitim Boliimi Smif Egitimi
Anabilimdaly’ndan j]a}-‘da Nur KARALAR’a yoneltebilirsiniz.

Aragtrmacinin Ady/Soyads: flayda Nur KARALAR

Adres:

Cep Tel:

E-posta:

Bu calismaya tamamen kendi rzamla, istedigim takdirde cahismadan ayrilabilecegimi bilerek
verdigim bilgilerin bilimsel amaclarla kullamlmasmm kabul ediyorum. (Liitfen bu formu
okuduktan sonra, doldurup imzalayarak veri toplayan kisiye teslim ediniz.)

Katilumecinm Adi ve Soyadi: Tarih: Imza



EK-5 Veli Onam Formu

Sayin Veli;

Cocugunuzun katilacagi bu calisma, “Sosyal Bilgiler Dersinde Egitsel Oyun
Kullaniminin (")grencilerin Kiiltiirel Mirasa Duyarliligina ve Derse Yonelik Tutumuna
Yansumasi” adiyla, 2024-2025 egitim 6gretim yilinin Giiz déneminde 16 Eyliil -24 Kasim
tarihleri arasinda yapilacak bir arastirma uygulamasidur.

Arastirmanm Hedefi: Bu arastumanin temel amaci Egitsel Oyun kullanilarak
tasarlanan Sosyal Bilgiler dersinin &6grencilerin kiiltiirel mirasa duyarhlifina ve derse
yonelik tutumlarina yansimalarini incelemektir.

Arastirma Uygulamas:: Izinleri alinmis Slgekler kullanilacaktir. Ogrencilerin
uygulama ile ilgili gériislerine basvurulacaktir.

Arastirma T.C. Milli Egitim Bakanhifi’'min ve okul yoénetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasina katilim tamamiyla goniillilik esasina dayali
olmaktadir. Cocugunuz ¢alismaya katilip katilmamakta ézgiirdiir. Arastirma g¢ocugunuz icin
herhangi bir istenmeven etki ya da risk tasimamaktadir. Cocugunuzun katilimi tamamen sizin
isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda ayrilabilirsiniz. Arastirmaya
katilmamama veya arastirmadan ayrilma durumunda &grencilerin akademik basarilari, okul ve
6gretmenleriyle olan iligkileri etkilemeyecektir.

Calismada &grencilerden kimlik belirleyici hicbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Uvygulamalar, genel olarak kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar
icermemektedir. Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden
cocugunuz kendisini rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip ¢ikmakta ézgiirdiir. Bu
durumda rahatsizhgin giderilmesi icin gereken yardim saglanacaktir. Cocugunuz ¢alismaya
katildiktan sonra istedigi an vazgecebilir. Boyle bir durumda veri toplama aracim uygulayan
kisiye, calismayr tamamlamayacagin sdylemesi yeterli olacaktir. Arastirmaya katilmamalk ya
da katildiktan sonra vazgecmek ¢ocugunuza hicbir sorumluluk getirmeyecektir.

Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir konu wvarsa sormaktan
cekinmeyiniz. Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru sorabilir,
sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,

Arastirmaca: {layda Nur Karalar

ilelig.im bilgileri: Tel: E-posta:

ﬂeﬁsi DUlunAUG U cuneeeeeennnsaee SIALfT covnneesnnnneaes HUAFAIL GEFENHCIST eaneeaareesanersnsrsnnnnnnnn \
.................................. ’in  yukarida aciklanan aragtrmayae katilmasina igin
veriyorum. (Liitfen formu imzaladiktan sonra ¢ocugunuzla okula geri génderiniz*).

Isim-Soyisim Imza:

Qeli Adi-Soyadi : /




EK-6. Olgek izinleri

@ HAMZA AKENGIN
Kime: llayda Nur KARALAR
7.05.2024 Sal 00:18

llayda merhaba,

Etik kurallara uyarak " Sosyal Bilgiler Dersi Tutum
Olgegini" arastirmanda kullanabilirsin. Kolayliklar
dilegi ile.

Kimden: "llayda Nur KARALAR"

Kime: "hakengin"
Gonderilenler: 3 Mayis Cuma 2024 13:29:23
Konu: Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi izni

@ SELGUK BESIR DEMIR
Kime: ilayda Nur KARALAR
6.05.2024 Pzt 20:56

elbette basarilar dilerim

ilayda Nur KARALAR ,3
May 2024 Cum, 13:29 tarihinde sunu yazdi:

Sayin Selguk Besir DEMIR,
Degerli hocam merhaba, ismim ilayda Nur
KARALAR. Anadolu Universitesi Lisansiistii Egitim
Enstitisti Temel Egitim Anabilim Dali Sinif Egitimi
yliksek lisans égrencisiyim. Dog. Dr. Omiir
GURDOGAN BAYIR hocamin danismanliginda
"Sosyal Bilgiler Dersinde Egitsel Oyun Kullaniminin
Ogrencilerin Kiltirel Mirasa Duyarliligina ve Derse
Yoénelik Tutumuna Yansimasi" baglikl aragtirmanin
oénerisini hazirlamaktayim. izniniz dahilinde
tarafinizca Uretilmis olan "Sosyal Bilgiler Dersi
Tutum Olgegi" araciligiyla hedefledigim sinif
kademesinde 6grenci tutumlarini 6lgmek istiyorum.
izin vermeniz durumunda élgeginizi tezimde
kullanmay! planliyorum. Olumlu dénitiiniz igin
simdiden tesekkur ederim.
Saygilarimla.

ilayda Nur KARALAR

Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Olgegi izni

ﬂ Tuba CENGELCI KOSE
Kime: ilayda Nur KARALAR
13.05.2024 Pzt 13:22

Sayin ilayda Nur KARALAR,

"ilkokul OQ__rencilerine Yénelik Kiiltirel Mirasa
Duyarlilik Olgegi"ni tezinizde kullanabilirsiniz.

Basarilar dilerim,

Prof.Dr, Tuba CENGELCI KOSE
Anadolu Universitesi

Egitim Fakultesi

Turkee ve Sosyal Bilimler Egitimi Bolumu
Eskisehir

e



EK- 7 Ornek Ders Plani

Ders Adi

Sosyal Bilgiler

Sinif Diizeyi

4. Sinif

Ogrenme Kazanimlari

SB.4.2.1. S6zld, yazil, gorsel kaynaklar ve nesnhelerden
yararlanarak aile tarihi galismasi yapar

Ogrenme Alani Kiltir ve Miras
Kazandinlacak Deger Aile birligine 6nem verme, Kdltlirel mirasa duyarlilik
Siire 40+40 dakika (2 ders saati)

Ogretim Strateji, Yontem ve
Teknikleri:

Egitsel oyun, soru- cevap, anlatim

Arag-Gereg, Materyal:

Akilli Tahta

Derse Girig

Dikkat cekme

Aile sepeti oyunu oynatilarak dikkat gekilir.

Ogrencilerin her birine bir aile kavrami (anne, baba, hala,
teyze, dede vb) yapiskanl kgt ile 6g8rencilerin lizerinde
yapistirilarak aile sepeti olugturulur. Ve kavramlar karigik
sekilde birer birer sdylenir. Ogrencilere yalnizca verilen
kavram ya da aile sepeti dendiginde ayaga kalkmalar

aciklanir.

Gildiileme

-Aile nedir?

-Anne- babanizin dogdugu yeri biliyor musunuz? Sorular
sorulur. Bu derste gesitli kaynaklar kullanarak nasil aile tarihi
calismasi yapabileceklerini 6grenecekleri aciklanir.

Gozden Gegirme

-Genis aile kimlerden olusur?
-Akrabalanmiz kimlerdir, hangi yollarla akraba olunur?
-Ailemiz igin dnemli olaylar nelerdir?

Derse Gegis

Ogrencilerden sinifa getirilen gorseli incelemesi istenir.
Goarseldeki aile liyelerinin kimler olabilecegi Gizerinde durulur.

Akrabalik iligkileri (izerinde durularak soy agacindan
bahsedilir. Bir kisinin en uzak atasindan baslayarak biitiin
kisileri belirten gizelgeye soy agaci dendigi agiklanir.

Soy agaci 6rnegi gosterilerek égrencilerle soy agaci
olusturma etkinligi yapilir.




Aile ve akrabalarimizin bizler igin 6nemi Gzerinde durulup
onlari tanimanin ve geleneklerimizin 6neminden bahsedilir.
Ailemizi daha iyi tanimanin bir yolunun aile tarihi arastirmasi
yapmak oldugundan bahsedilir.

Aile tarihimizi arastirirken gliniimiizden gegmise dogru gesitli
kaynaklardan yararlanarak gideriz. Eski fotograflar, esyalar,
belgeler bu kaynaklardan bazilaridir. Bunlari gérsel kaynak
(Fotograf, albiim vb.), yazili kaynak (diploma, mektup vb.)
olarak siniflandirabilir ayni zamanda farkli nesnelerden de
yararlanabiliriz (islemeli sandik, gaz lambasi, dikis makinesi,
gugum, ibrik, salvar bindalli gibi geleneksel kiyafetler vb.).
Aile tarihimizi 6grenmenin bir yolu da s6zli tarih ydntemidir.
Sozlii tarih yontemi belirli bir konuyla ilgili olarak konu
hakkinda bilgi sahibi olan kisilerle gériismeler yapmaktir.

Bilmece Cemberi Oyunu

Tahta ikiye ayrilir, tahtanin bir tarafinda 6n tarafinda
cevaplarin gorselleri arka tarafinda ise diger bilmecelerin
yazili oldugu gorseller asilir. Tahtanin diger tarafina yazili
kaynaklar, gorsel kaynaklar ve egyalar basliklari atilarak
gruplar olusturulur. Ogrenciler gember seklinde dizilir ve
muzik baglatilir. Cemberin bir noktasindan baslayarak bir top
sirayla 6grencilerin ellerinde dolastinlir. Mlizik durdugunda
Ogretmen ilk bilmeceyi sorar top kimin elindeyse o 6grenci
bilmeceyi cevaplar ve cemberden ayrilarak miizigin yeniden
durmasini bekler, muzik durdugunda yeni bilmeceyi sorar ve
elindeki kaynagi dogru gruba yerlestirmesi istenir. Eger dogru
gruba yerlestirirse oyundan gikar, eger yanlis gruba
yerlestirirse gembere yeniden girer ve miizik yeniden
baslatilir. Tim bilmeceler bitene kadar oyun devam eder.
Ornek bilmeceler

Uzun yoldan kus gelir, ne séylese hog gelir. (Mektup)

Hi¢ yorulmadan diinya yolculugu yapan sey nedir? (Posta
pulu)

Uzundur boyu, hep tasir suyu. (Gligim)

Tik tak atar, cepten sarkar. (Késtekli saat)

Zamani durdurur, duvarda asili durur. (Fotograf)

Okulu bitir al gétiir. (Diploma)

Sesi var goruntusu yok, konugur agzi yok. (Radyo)

Usti suslii kutu, icinde emek dolu. (Ceyiz sandig))

Benim bir evim var, evimin iginde kuyu var, kuyunun iginde
yilan var, yilanin agzinda ates var. (Gaz Lambasi)

Sozlii tarih galismasi adimlari verilir (Konunun belirlenmesi,
goriisme yapilacak Kisinin belirlenmesi, gérisme sorularinin




hazirlanmasi, gorisme sirasinda kullanilacak esyalarin
belirlenmesi, gdriisme yer ve zamaninin belirlenmesi,
goriismenin gergeklestirilmesi, elde edilen hilgilerin
sunulmasi). Her adim aciklanir.
https://youtu.be/GRgG-zPggw8?si=mLL TA3gO2WN-BUnb
videonun sozlii tarih yapilan kismi izletilir. (3.50- 8.00
dakikalar)

Ogrencilerden aile tarihi calismasi yapmak igin kiiltiirel
hayat, glinliik yasam, oyun ve eglence, tarihi olaylar
konularindan birini belirleyip aile blytklerinden biri ile sozli
tarih calismasi yapmak i¢in gériisme sorulari hazirlamalari
istenir.

Sozll tarih galismasi ile aile ve akrabalik iligkilerimizi,
gecmisteki hayat sartlarini, kilturel 6geleri 6grenebilecegimiz
agliklanir ve aile ve akrabalik iligkilerinin Gneminden
bahsedilir.

Ozetleme

Szl tarih uygulama adimlar tekrar edilerek konu 6zetlenir.
https://wordwall.net/tr/resource/78746214

Olcme Degerlendirme

Cekirdek aile ve genis ailenin farki nedir?

Sozlu tarih galismasi nasil yapilir?

Gegmisimizi 6grenirken nelerden yararlanabiliriz?
Gecmisimizi 68renmek bize nasil bir katki saglar?

Ailenin gegmisini 6grenmek sana neler hissettirir? Sorular
dgrencilere sorulur ve yanitlar degerlendirilir.

Ogrenci giinliikleri doldurulur.

Odevlendirme

Ogrencilerden aile biiyiiklerinden biriyle goriigserek
hazirladiklari sorularla aile tarihi galismasi yapmasi istenir.
Calisma sonunda aile tarihi calismalarindan edindikleri
bilgileri, hangi kaynaklardan yararlandiklari ve bu galismayi
yapmanin duygularini nasil etkiledigini anlatan kisa bir yazi
yazmalari istenir.




EK-8. Kisisel Bilgi Formu

Kisisel Bilgi Formu
1. Cinsiyetiniz: ( )Kiz ( )Erkek
2. Kag kardessiniz: .........ccooiiviinnn, (Siz dahil)
3. Ailenizde kag kisi yasiyorsunuz........... (Siz dahil)
4. Anne ve babanizin égrenim durumu: Anne Baba
Okuma-yazma bilmiyor. () ()
Okur-yazar () ()
Ilkokul mezunu () ()
Ortaokul mezunu () ()
Lise mezunu () ()
Yilksek okul mezunu () ()
Universite mezunu () ()
Yiiksek lisans mezunu () ()
Doktora mezunu () ()

5. Annenizin meslegi: ........................

6. Babanizin mesledi: ...l

7. En ¢ok oynadigimiz oyunlar: ....................



EK-9. Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Olgegi Ornek Maddeler

Kiiltiirel Mirasa Duyarhhk (")l(,‘egi

1. Insanlarin gegmiste nasil kiyafetler giydigini merak ederim.

L] Hi¢ Katilmiyorum L] Katilmiyorum L] Katiliyorum [ Tamamen Katiliyorum

2. Biyiiklerimin gecmiste kullandigi nesneler dikkatimi ceker.

L] Hi¢ Katilmiyorum L] Katilmiyorum L] Katiliyorum [ Tamamen Katiliyorum

3. Biiylklerimin ge¢miste oynadiklari ¢ocuk oyunlarini merak ederim.

L] Hi¢ Katilmiyorum [l Katilmiyorum [ Katiliyorum [ Tamamen Katiliyorum

4. Gegmiste yasayan insanlarin oturdugu evleri gezmek ilgimi ¢eker.

L] Hi¢ Katilmiyorum L] Katilmiyorum [] Katiliyorum L] Tamamen Katiliyorum

5. Gegmiste bayramlarin nasil kutlandigini merak ederim.

[ Hi¢ Katilmiyorum [] Katilmiyorum [ Katiliyorum [] Tamamen Katiliyorum



EK-10. Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olcegi Ornek Maddeler

Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olcegi

Maddeler

Tamamen

Katihyorum

Katiliyorum

Kararsizim

Katilmiyorum

Hic

Katilmiyorum

1. BOYUT

(Ogrenme Istegi)

1-Sosyal Bilgiler dersinde zilin nasil

caldigini anlamiyorum.

2-Sosyal Bilgiler dersinden nefret

ediyorum.*

3-Sosyal Bilgiler dersi yerine bagka bir

derse girmeyi tercih ederim.*

4-Mecbur olmasam Sosyal Bilgiler

dersine girmem.*

5-Keske her ders Sosyal Bilgiler olsa...

6-Bence Sosyal Bilgiler dersine ayrilan

siirenin azaltilmasi gerekir.*

7-Ah Ah keske Soysa Bilgiler olmasa...*

2. BOYUT

(Sosyal Bilgiler Dersinden Hoglanma)

8-Sosyal Bilgiler dersinin konular: bana

cok eglenceli geliyor.

9-Sosyal Bilgiler dersinde yeni konular

6grenmek bana heyecan veriyor.

10 Sosyal Bilgiler dersi bende giizel

duygular uyandiriyor.
11-Sosyal  Bilgiler  dersini  iple
cekiyorum.

12-Sosyal Bilgiler sevdigim dersler

arasindadir.

13-Miimkiin olsa bog derslerimde Sosyal

Bilgiler dersine girmek isterim




EK-11. Ogrenci Gériisme Formu

Ogrenci Goriisme Formu

1. Sosyal bilgiler dersinde kiiltiirel mirasa iliskin neler 6grendigini diisiiniiyorsun?

2. Sosyal Bilgiler dersinde 6grendiklerini giinlitk yasaminda nasil kullanirsin?

3. Sosyal bilgiler dersinde oynadigimiz oyunlar hakkinda ne diisiiniiyorsun?
Hangi oyunlar hosuna gitti? Neden?
Hangi oyunlar hosuna gitmedi? Neden?

4. Sosyal bilgiler dersinde kiiltiirel mirasa duyarlilik i¢cin sence baska ne tiir etkinlikler
yapilabilir?

5. Sosyal bilgiler dersinde oynadigimiz oyunlarin derse nasil katki sagladigimi

dustintiyorsun?

6. Belirtmek istedigin baska bir sey var m1?



EK-12. Ogrenci Giinliigii

Yapilandiriimis Ogrenci Giinliigii

Bugiinkii Sosyal Bilgiler dersinde gerceklestirdiginiz etkinlik hakkindaki diisiincelerinizi ve

duygularimzi paylasir misimz? Yazabilir misiniz?

Bugiinkii etkinlikte sizi zorlayan kisimlar oldu mu? Varsa yazabilir misiniz?

Bugiinkii etkinlik sirasinda edindiginiz bilgiler nelerdir? Bu etkinlik size ne tiir faydalar

saglad1? Yazabilir misiniz?
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