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OZET

YUKSEK LiSANS TEZi

SOSYAL BIiLGIiLER DERSINDE EGITSEL OYUNLAR YOLUYLA KOK
DEGERLERIN KAZANDIRILMASI: BiR EYLEM ARASTIRMASI

SELCUKALTUNEL

KASTAMONU UNIiVERSITESI SOSYAL BIiLIMLER ENSTITUSU

TURKCE VE SOSYAL BILIMLER EGITIMI ANA BiLiM DALI
SOSYAL BILGILER EGITiMi BiLiM DALI
DANISMAN: DOC. DR. EMINE KARASU AVCI

Her toplum kendine 6zgii ve toplumun aynasi niteliginde bazi degerlere sahiptir. Bu degerlerin
birey tarafindan benimsenmesi hem bireyin toplumsallasmasi hem de toplumsal kimligin
korumasi bakimindan biiyiikk 6nem tagimaktadir. Degerlerin bireye aktariminda aile, okul ve
sosyal ¢evre etkilidir. Bununla birlikte degerlerin kazandirilmasinda egitim-6gretimin planl
olarak diizenlendigi okullarin ve siirecin uygulayicist konumunda olan 6gretmenlerin 6zel bir
yeri bulunur. Ogretmenler okullarda dgrencilere gesitli yollarla degerleri kazandirmaya
caligirlar. Bu arastirmada sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlar yoluyla koék degerlerin
kazandirilmast amacglanmistir. Bu arastirma 2020-2021 egitim-6gretim yili giiz yariyilinda
ortaokul 7. smif Ogrencileri ile gerceklestirilmistir. Arastirmada nitel arastirma
yontemlerinden birisi olan eylem arastirmasindan yararlanilmistir. Veriler gézlem, video
kayitlari, 6gretmen giinliikleri, 6grenci giinliikleri, odak grup goriismeleri, 6n ve son algi
metinleri ile elde edilmistir. Elde edilen veriler ise igerik analizi kullanilarak ¢6ziimlenmistir.
Arastirmada gerceklestirilen bir dizi egitsel oyun etkinlikleri ile 7. simif 6glencilerinin 6z
denetim degeri disinda diger kok degerleri kismen de olsa tanidiklar tespit edilmistir. Siireg
sonunda 6grencilerde kok degerlerin taniminda ve davranis olarak sergilenmesinde olumlu bir
ilerleme kaydedildigi goriilmiistiir. Ayn1 zamanda sevgi ve dostluk kok degerlerine kiz
ogrencilerin daha fazla 6nem verdigi ve bu degerlerin davraniga yansimasinda kiz 6grencilerin
erkek Ogrencilere gore daha duyarli olduklari anlasilmistir. Bu arastirmada sosyal bilgiler
dersinde egitsel oyunlarin kok degerleri kazandirmada olumlu yonde etkileri oldugu
goriilmektedir. Gergeklestirilen egitsel oyunlar ile &grencilerin kok degerleri daha iyi
kavradiklar1 ve kok degerlere iliskin algilarinin gelistigi goézlenmistir. Arastirmadan elde
edilen bu olumlu sonuglardan hareketle Ogretmenlere Ogrenme siirecinde degerlerin
kazandirilmasinda egitsel oyunlardan yararlanmalari 6nerilebilir.

ANAHTAR KELIMELER: Sosyal Bilgiler, Kok Degerler, Degerler Egitimi.

Ocak 2022, 136 Sayfa



ABSTRACT

MSC THESIS

ACQUISITION OF THE ORIGINAL VALUES THROUGH EDUCATIONAL
GAMES IN SOCIAL STUDIES COURSE: AN ACTION RESEARCH

SELCUK ALTUNEL

KASTAMONU UNIVERSITY INSTITUTE OF SOCIAL SCIENCE

DEPARTMENT OF SOCIAL SCIENCES AND TURKISH EDUCATION
SOCIAL STUDIES EDUCATION
SUPERVISOR: DOC. DR. EMINE KARASU AVCI

Every society has some values that are specific, and reflect the societyitself. Acquisition of
these values by individuals is of great importance in terms of the socialisation of the
individuals and maintenance of their identity. Family, school and Social environment have
influence on getting individuals to have values. In addition, the schools where education and
training are systematically carried out and the teachers who act as an implementer during the
process have a special place in acquisition of the values. Teachers do their best to get students
to acquire the values through various methods. In this research, it is aimed to get original
values acquired through educational games in Social Sciences Courses. The research is
conducted on secondary school 7 th graders during Fall Semester in 2020-2021 Academic
Year. The action research, which is one of the qualitative research methods, is used in the
research. Data are acquired from observation, video recordings, teacher diaries, student diaries,
focus group discussions, and pre- and post-perception texts. The acquired data are analyzed
by using content analysis. With the help of a series of educational activities (games) applied
for the research, it is stated that the 7th graders are familiar with the original values except for
the self-control value to a certain extent. At the end of the process, it is seen that the students
can define the original values and develop a positive behaviour. Besides, it is clear that the
female students attach more importance to Original love and friendship values, and are more
sensitive than the male students when the values turn into behaviours. In the research, it is seen
that educational games in Social Sciences courses have positive impacts on acquisition of the
original values. It is observed that the students can understand the original values beter with
the help of the educational games, and that their perception of the original values improve.
Based on the positive results acquired from the research, we can advise teachers to benefit
from the educational games during acquisition of the values in the learning process.

KEYWORDS: Social Sciences, Original Values, Educational Games

January 2022, 136 Page
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TESEKKUR

Kiiresellesme ve beraberindeki hizli teknolojik gelismeler toplumumuzun kendine
Ozgii orf adet ve geleneklerinin yani sira bize ait olan, bizi yansitan degerlerimize
de biiyiik zararlar vermektedir. Bu zararin en aza indirilmesi adina son yillarda
hazirlanan 6gretim programlarinda daha fazla degerler egitimi lizerinde durulsa da,
degerler egitiminin zorunluluk haline geldigi giiniimiizde, bunun sahaya
yansimasinin yeterince olmadigi gozlemlenmektedir. Bu arastirmada ortaokul
7.s1n1f sosyal bilgiler dersi igerisinde yer alan 6grenme alanlarina ait kazanimlar kok
degerlerle eslestirilmis ve bu kok degerlerin kazandirilmasinda egitsel oyunlarin

etkisini ortaya koymak amaglanmistir.

Arastirmanin  her asamasinda destegini esirgemeyip, sabirla tecriibeleri
dogrultusunda bana rehberlik eden, yiiriitiilen siirece deger katan, yorulan ama
yilmadan destegine devem eden, dostane ve samimi yaklagimlariyla beni
cesaretlendiren kiymetli tez danismanim ve rehberim sayin Dog¢. Dr. Emine
KARASU AVCT ya ¢ok tesekkiir ederim. Yiiksek lisans ders siireci boyunca bana
her tiirlii kolaylig1 saglayan degerli akademisyenler Dog. Dr. Nadir YURTOGLU,
Dog. Dr. Melike FAIZ, Dog. Dr. Ersin TOPCU, Dr. Ogr. Uyesi Ezgi MOR DIRLIK
ve Dr. Ogr. Uyesi Erol CIYDEM’e de tesekkiirii bir borg bilirim.

Yiiksek lisans basvuru siirecinden itibaren, destegini hi¢ esirgemeyen tam
vazgegecegim anlarda beni cesaretlendirip siirece devam etmemi saglayan kiymetli
hayat arkadasim Sevgi Ogretmene, yillardir 6gretmenlik yapan babalarmin, birden
Ogrenci olmasina basta sasirip, sonra alisan ve hayati anlaml kilan kizlarima

tesekkiir ederim

Selcuk ALTUNEL

Kastamonu, 2022
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1. GIRIS

Egitim, kiiltiirlenme veya kiiltiirel degerlerin bireye kazandirilma siireci olarak
tanimlanabilir (S6nmez, 2019, s. 5). Egitimin genel olarak amaclar1 incelendiginde
bireylerin igerisinde yasadiklar1 topluma ve toplumun o&zelliklerine uyum
saglamalarina yardimci olmay1 hedeflemis oldugu goriiliir. Egitim araciligi ile bireyin
davraniglart egitimin amaglar1 dogrultusunda c¢esitli degisikliklere ugrayarak
sekillendirilir. Egitim, bireye bilgi ve beceri kazandirmanin yani sira toplumsal
devamlilig1 saglayacak degerler iiretmek, toplum tarafindan benimsenen degerleri
koruyup yok olmasini engellemek, eski ve yeni degerler arasindan baglant1 kurmak
gibi iglevlere de sahiptir (Akdag ve Taskaya, 2018, s. 219). Degerler, igerisinde
evrensel, toplumsal ve kiiltiirel 6zellikler barindiran soyut olgular olma 6zelligini
tagirlar. Bu soyut olgularin gelecek kusaklara aktarilip muhafaza edilmesinde ise

egitimin rolii yadsinamaz bir gercektir.

Toplumlar kiiltiirel degerlerin gelecek nesillere egitim yoluyla aktarma imkanina sahip
olmalarindan dolay1 gelismek ve ilerlemek i¢in egitime 6nem vermek zorundadirlar.
Egitimle sadece toplumlarin kiiltiirel 6zelliklerini tasiyan degerler aktarilmaz. Cagin
degisen ve yenilenen degerleri de yeni kusaklara aktarilir (Izgar, 2013, s. 1). Degerlerin
aktariminda ve devaminin saglanmasinda egitim kurumlarina biiyiik gorev diiser.
Egitim kurumlarinin genel hedefleri incelendiginde vatanseverlik, adalet, temizlik ve
diizenli olma gibi bir¢ok deger icerdigi goriilmektedir (Akbas, 2008, s. 39). Egitim
kurumlart olan okullarimizda Milli Egitim Bakanlig: tarafindan olusturulan 6gretim
programlar1 kanaliyla degerler egitimi verilmektedir. Bu c¢ercevede hayat bilgisi,
sosyal bilgiler ve din kiiltiiri ve ahlak bilgisi derslerinde degerler egitimi ayrintili bir

sekilde yer bulmaktadir (Aydin, 2010, s. 19).

Sosyal bilgiler 6gretiminde temel amacg, karsilastifi sorunlara ¢oziim yollar
gelistirebilen ve sahip oldugu degerlere dayali karar alabilen ideal vatandaglar
yetistirmektir. Iyi vatandas olma &zelligine sahip, tarihsel ve toplumsal dzelliklerini
koruyan ve kiiltiirel degerleri kazanmis bireyler yetistirmek sosyal bilgiler 6gretim

programlarinin ulagilmasi hedeflenen temel amaglaridir (Baydar, 2009, s. 15). Bu



baglamda sosyal bilgiler dersi degerlerin aktariminda ve kazandirilmasinda 6nemli bir

rol ve icerige sahip olan bir derstir.

Bu béliimde aragtirmanin problem durumu, problem ciimlesi, alt problemleri, amaci,
Onemi, sayiltilar ve sinirliliklar ile arastirma konusuna yonelik ilgili arastirmalara yer

verilmisgtir.

1.1 Problem Durumu

Toplumlar kiiresellesmenin etkisiyle siirekli bir gelisim ve degisim igerisinde yer
almaktadir. Toplumlarin ugradigi bu gelisim ve degisim her zaman olumlu yonde
olmamakta, toplumlarin kendilerine 6zgli yapilarina zarar vermektedir. Toplumun
Ozeliklerini yansitan ve toplum tarafindan olusturulan degerler sosyal yapiy1 ayakta
tutmada Oonemli bir role sahiptir. Toplumlarin sosyo—kiiltiirel 6zeliklerinin devam
ettirilmesinde ve gelecek nesiller tarafindan taninip davranis haline getirilmesinde
degerler 6n plana ¢ikmaktadir. Begenilen, benimsenen veya bireyi dogru olana
yonelten, toplum tarafindan onaylanan bu davranis sekillerinin bireye aktarimi 6nemli

bir toplumsal ihtiyag olarak goriilmektedir.

Deger, toplum tarafindan kabul goren nitelikli davranis sekilleridir. Ayn1 zamanda
kisiler tarafindan kullanilan ve onlar1 hedefe yonlendiren kural olarak benimsenmis
Olctitlerdir (Fichter, 2016, s. 177). Toplumsal kurallarin aktariminda, toplumsal
devamliligin saglanmasinda ve bireyin sosyallesmesinde gelecek nesillere aktarilan
degerlerin rolii biiyiiktiir. Bireyin sosyallesmesi aslinda toplum tarafindan olusturulan
degerlerin birey tarafindan kabul edilme siirecidir. Degerler, bir bakima toplumun
bireye ve yeni nesillere sundugu yaptirimlardir. Yaptirimlardan olusan deger ortami
birey diinyaya geldiginde hazirdir. Bu degerler aile, okul ve toplum araciligiyla bireye

aktarilir (Ozkan, 2010, s. 1127).

Degerlerin aile, toplum ve okullarda yapilan g¢alisma ve etkinlikler ile bireye
kazandirilmas1 6nem arz etmektedir. Bireyin beslenme, barinma ve korunma gibi
temel ihtiyaclarinin karsilandigr aile, sosyallesmenin etkili bir kurumu olan okul ve
bireyin yasami boyunca igerisinde yer alacag, birey lizerindeki etkisi yadsinamaz olan

toplum, deger egitiminin ii¢ ana koludur. Degerler egitiminin ilk asamasini olugturan



aile, bireye sahip olunan degerleri asilar ve bireyin bu degerleri kazanmasinda etki
sahibi olur. Bireyin kisiliginin ve karakterinin temelleri aile kurumunda atilir. Bu
nedenle burada saglam bir zemin olusturulmasinin énemi biiyiiktiir (Yaman, 2016, s.
18). Degerler egitiminin ikinci asamasinda ise egitim—6gretim kurumlar1 yani okullar
karsimiza ¢ikmaktadir. Okullar, deger egitiminin verilmesinde ve degerin davranig
olarak gozlenmesinde ©nemli bir basamaktir. Demokratik bir toplum yapisinin
olusturulabilmesi ve toplumun devaminin saglanmasinda degerler egitiminin rolii
blyiiktiir. Degerler egitimi aile ortaminda baslasa da planli bir sekilde okullarda da
Ogretilmesi son derece 6nemlidir. Okullarin sadece bilgi ve beceri veren kurumlara
doniismesi degerlerin gelecek nesillere aktarimini ve bilingli bir toplumsal yapinin

olusturulmasini tehlikeye atacaktir (Kurtdede Fidan, 2013, s. 262).

Vatansever olma, hayirsever olma, temiz olma, adil olma, hosgoriilii olma gibi bircok
degerin egitim kurumlarinin genel hedefleri icerisinde yer aldigi goriilmektedir.
Degerleri 6gretmek, bireye nelerin 6nemli ve dogru oldugu gostermek bireyin
toplumsal, duyussal, ahlaki gelisimine katkida bulunmak ve rehberlik etmek okullarin
temel gorevleri icerisinde yer almaktadir (Akbas, 2008, s. 9). Saglam ve sorunsuz bir
toplumsal yapiya okullarda verilecek planli ve dogru egitim sayesinde ulagmak
miimkiin olmaktadir. Iyi egitim almis, hosgoriilii, saygili, vatanin1 milletini seven,
geleneklerine ve toplumsal degerlerine sahip ¢ikan bireyler egitim sistemlerinin

topluma sundugu {iriinleri olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Egitim sistemlerinin siiphesiz temel kaynagi ise 6gretim programlaridir. Ogretim
programlari bir dersin amacini, neyin nasil 6gretileceginin, 6grencilere ilgili derslerde
nelerin kazandirilacaginin planlamasidir. Bu planlama igerisinde yer alan iyi
vatandaslar yetistirme amaci, programlar olusturulurken 6n plana ¢ikan genel amag ve
ilkeler arasinda yer almaktadir. Bu amag ve ilkeler dogrultusunda iyi vatandaglar
yetistirme vazifesinin biiyiik bir boliimiiniin Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim

Programi’na verildigi gériilmektedir (Oztiirk ve Otluoglu, 2002).

Sosyal bilgiler dersi, i¢inde bulunulan dénemin gerekli kildig1 temel bilgi, beceri ve
degerleri kazanmis, etkili, hak ve sorumluluklarinin farkinda olan vatandaslar

yetistirmeyi amaglar (Kaymakci, 2009). Bagka bir ifadeyle sosyal bilgiler;



demokrasinin kiymetini bilen, kuvvetli karakterlere sahip iyi yurttaslar yetistirmeyi
gaye edinmistir (Moffatt, 1957, s. 20). Sosyal bilgiler dersi; konusu insan olan ve
disiplinler aras1 ¢alisma alanina sahip, bireylerin topluma yararli, hak ve
sorumluluklarini bilen vatandaslar olarak yetismesini ve toplumsallagmasini saglayan
bir derstir (Karasu Avct, 2016, s. 37). Birgok disiplini biinyesinde barindiran, tarihi ve
kiiltiirel igeriklere sahip sosyal bilgiler dersi ayni zamanda bir degerler egitimi dersidir.
Temel amaci milli ve evrensel degerler kazanmis iyi vatandaslar yetistirmek olan
sosyal bilgiler dersi degerler egitiminde énemli bir yere sahiptir (Kan , 2010, s. 142).
Sosyal bilgiler dersi, bireyin toplum tarafindan olusturulan degerleri kazanip davranisg

olarak sergilemesinde 6nemli bir yere sahiptir.

SBDOP’nin 6zel amaclar1 arasinda “SBDOP ile ogrencilerin; milli, manevi degerleri
ile evrensel degerleri benimseyerek erdemli insan olmanin onemini ve yollarini
bilmeleri amaglanir.” (MEB, 2018) ifadesine yer verilerek degerler egitiminde sosyal
bilgiler dersinin 6nemi vurgulanmaktadir. Program incelendiginde on sekiz degere yer

verildigi goriilmektedir (Ozkan, 2010, s. 1128).

SBDOP’de Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginca “adalet, vatanseverlik,
vardimseverlik, sorumluluk, saygi, sevgi, 6zdenetim, diiriistliik, sabir ve dostluk” kok
deger olarak belirlenerek Ogretme-O6grenme siireci icerisinde ele alinacagi ifade
edilmistir. Program igerisinde yer alan degerler, siirece uygun olarak oOgrencilere
kazandirlacaktir (MEB, 2018). Ogrencilere degerlerin kazandirilmasi ve dgretiminde

cesitli 0gretim yontem ve teknikleri kullanilmas1 gerekecektir.

Bircok dersin 6gretiminde oldugu gibi sosyal bilgiler dersinde de egitsel oyunlar
kullanilmaktadir. Egitsel oyunlar, 6grenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat
bir ortamda tekrar edilmesini saglayan tekniklerdir (Demirel, 1993, s. 56). Bir 6gretim
teknigi olan egitsel oyun, 6grenilen bilgilerin tekrarina, pekistirilmesine ve davranis
haline getirilmesine olanak saglamaktadir. Cocukluk cag1 olarak adlandirilan
ilkdgretim doneminde Ogrenme ile oyun yakin iliski igerisinde olup, oyunun
ogrencilerin 6grenme siirecinde daha aktif ve istekli yer almalarinda etkisi biiytiktiir.
Egitsel oyunlarin eglenceli olmasi, daha fazla duyu organina hitap etmesi ve dgrenci

icin sikict olmaktan uzak olmasi 6grencilerin 6grenme siirecine daha fazla katilim



saglamalarina neden olmaktadir. Bu nedenle okuldncesi, ilkokul ve ortaokulda egitsel
oyunlar egitim c¢alisanlar1 tarafindan etkili bir egitim-6gretim araci olarak

kullanilmalidir.

Bu arastirmada sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlar yoluyla “kék degerlerin”
kazandirilmas1 amaglanmaktadir. Aragtirmada degerler egitiminde 6nemli bir yere
sahip olan sosyal bilgiler dersi, degerler egitimi ve egitsel oyun kavramlari ile ilgili
alan yazin taranarak bir literatiir arastirmasi yapilmistir. Alan yazin incelendiginde kok
degerlere iliskin bazi arastirmalara (Cengel 2019; Pirnaz, 2020; Tabak ve Yaylak,
2020) rastlanmaktadir. Ancak sosyal bilgiler dersinde kok degerlerin tamaminin
kazandirilmasina yonelik egitsel oyunlardan yararlanildigina iliskin herhangi bir
caligmaya rastlanilmamistir. Bu dogrultuda elde edilen veriler rehberliginde “Sosyal
bilgiler dersinde kok degerlerin kazandirilmasinda egitsel oyunlarin rolii nedir?”

sorusuna cevap aramak caligmanin temel problemi olarak ortaya ¢ikmaktadir.

1.2 Problem Ciimlesi

Bu arastirmada “Sosyal bilgiler dersinde kok degerlerin kazandirilmasinda egitsel

oyunlarin rolii nedir?” sorusuna cevap aranmaktadir.

1.3 Alt Problemler

1. Adalet degerinin kazandirilmasinda egitsel oyunlarin rolii nedir?

2. Ozdenetim degerinin kazandirilmasinda egitsel oyunlarin rolii nedir?

3. Sabir degerinin kazandirilmasinda egitsel oyunlarin rolii nedir?

4. Yardimseverlik degerinin kazandirilmasinda egitsel oyunlarin rolii nedir?
5. Sevgi degerinin kazandirilmasinda egitsel oyunlarin rolii nedir?

6. Vatanseverlik degerinin kazandirilmasinda egitsel oyunlarin rolii nedir?
7. Dostluk degerinin kazandirilmasinda egitsel oyunlarin roli nedir?

8. Sorumluluk degerinin kazandirilmasinda egitsel oyunlarin rolii nedir?

0. Diiriistliik degerinin kazandirilmasinda egitsel oyunlarin rolii nedir?



10. Sayg1 degerinin kazandirilmasinda egitsel oyunlarin rolii nedir?

1.4 Arastirmanin Amaci

Toplum igerisinde, bireyi diger bireylerden ayiran ve farklilastiran en Onemli
Ozeliklerin basinda sahip olunan degerler gelmektedir. Bireyin kisiliginin
olusmasinda, diinyaya bakis acisinin belirlenmesinde ve hayatinin sekillenmesinde
benimsenen degerler 6nemli bir yer tutmaktadir. Bireyin toplumda var olan degerleri
farkina vararak benimsemesi, bu degerleri kazanmasi ve davranisa doniistiirmesi
gerekmektedir. Bireyin hayatt boyunca devam eden bu siire¢ degerler egitimi olarak

adlandirilmaktadir (Yaman, 2016, s. 18).

Sosyal bilgiler ¢esitli disiplinlerden beslenen temel egitim biinyesinde yer alan
ogrencilere cesitli degerler kazandiran, topluma yararli vatandaslar yetistirmeyi amag
edinen bir 6gretim programidir (Gémleksiz ve Ciiro, 2011, s. 102). Sosyal bilgiler dersi
ilkogretim kademesinde okutulan en Onemli derslerden biridir. Tarih, cografya,
vatandaslik bilgisi gibi disiplinlerini i¢ine alan sosyal bilgiler dersi, degerler egitimi
icin de en uygun derstir (Keskin, 2010, s. 72). Temel amac1 bir vatandag olarak
sorumluluk ve gorevlerinin farkinda olan bireyler yetistirmek olan sosyal bilgiler dersi

degerler egitimini de 6n planda tutmaktadir.

Bircok bilim dalinin ilgi alanina giren deger ve degerler egitimi kavramlari son yillarda
ilgi odag1 olan, siirekli vurgulanan, {lizerinde bir¢ok aragtirmanin yapildig bir alan
olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Giinlimiizde degerlere ¢ok fazla onem verilmekte
hemen hemen her alanda; sosyal deger, manevi deger, milli deger, dini deger,
demokratik deger vb. ifadelerle sik sik karsilagilmaktadir. Ayak uydurmakta giicliik
cektigimiz tenolojik gelismeler ve degisimler nedeniyle toplumumuza tamamen zit
olan aligkanliklar, yasantilar ve davranis sekilleri ailelerimizin bir iiyesi haline gelmis,
temel degerlerimizi igten ice yok eder boyuta ulagmistir. Toplumlarin eskiye ve
gecmiste var olan diizene olan 6zlemleri giin gectik¢e artmakta, yok olan degerleri
yeniden diriltme cabasi igerisine girdikleri gézlemlenmektedir. Bu nedenle toplum
tarafindan olusturulan ve istiin tutulan bireyi iyiye ve dogruya yonelten degerlerin

gelecek nesillere aktarimi 6nem arz etmektedir.



Her ne kadar deger aktarim siireci aile ortaminda baslasa da deger aktariminin 6nemli
bir ayagi okullarda gerceklesmektedir. Giincel 6gretim programlari incelendiginde
degerler egitiminin ayr1 0grenme alani olarak ayrilmadan dersin kazanimlariyla
iliskilendirilerek tiim 6grenme alanlarina dagitildigir goriilmektedir. Nitekim giincel
SBDOP vyer alan kok degerler (adalet, 6zdenetim, saygi, sevgi vatanseverlik,
diiriistliik, dostluk, yardimseverlik, sabir, sorumluluk) belli bir 6grenme alani
igerisinde belli kazanimlar ile iliskilendirilmemistir. Degerlerin ayr1 bir 6grenme alani
igerisinde belli bagliklar altinda verilmemesi, kazandirilmasi hedeflenen degerlerin
ogrenciler tarafindan farkedilmesini ve kazanilmasini engellemektedir. Programda yer
alan bu kok degerler cesitli 6gretim yontem ve teknikleri ile ilgili kazanimlarla
iligkilendirilerek kazandirilabilir. Bu dogrultuda bu arastirmada sosyal bilgiler

dersinde egitsel oyunlar yoluyla kok degerlerin kazandirilmasi1 amaglanmaktadir.
1.5 Sayiltilar

e Arastirma sirasinda taranan kaynaklarin kavramsal ¢ergeveyi olusturmak igin

giivenilir oldugu ve yeterli bilgileri verdigi diisiiniilmektedir.

e Arastirma sirasinda kullanilan veri toplama aracinin gegerlilik ve

giivenirliginin yeterli oldugu diisiintilmektedir.
1.6  Smmrhhiklar
Aragtirma siirliliklarini sunlar olusturmaktadir:

e Bu aragtirma Kastamonu ili Arag¢ ilgesinde bulunan bir ortaokul ile sinirh

tutulmustur.

e Arastirma ortaokul 7.smif 6grencileri ile sinirl tutulmustur.

1.7 Arastirmanin Onemi

Modern egitim sistemlerinde bilgi ve beceriye dayali egitim anlayisina sahipken

geleneksel egitim anlayislarinda temel amag iyi insan ve vatandas olma 6zeliklerine



sahip bireyler yetistirmek olarak belirlenmistir (Hokelekli, 2010, s. 4). Ancak
diinyadaki hizli gelismeler ve toplumsal olaylar egitim anlayisinda degisimlerin
yolunu agmistir. Bireyi bilgi ve becerilerle donatmak yetersiz hale gelmis, toplumsal
sorumluluklarini yerine getiren milli ve evrensel degerlere sahip iyi vatandaslar
yetistirmek temel hedeflerden biri haline gelmistir. Ahlakli, vatanin1 milletini seven,
toplumsal diizene uyum saglayan, iyi insan ve vatandas olma Ozelliklere sahip olan
bireyler yetistirmek degerler egitimi ile miimkiin olmaktadir. Temel amaci iyi
vatandaslar yetistirme olan sosyal bilgiler dersi ayn1 zamanda degerler egitiminin de

merkezinde yer almaktadir.

II. Mesrutiyet’in ilanindan giiniimiize kadar hazirlanmis tiim SBDOP’de deger
kavramina yer verildigi goriiliir. Ancak degerler ve degerler egitiminin ayrintili ve
dogrudan agiklandig1 program 2005 yilinda yayrmlanan SBDOP’dir (Keskin, 2010, s.
72). Cagimizdaki hizli gelisim ve degisimlere ayak uydurmak ve ¢cagin gerekliliklerini
takip etmek Onem arz etmektedir. Gelisim ve degisimi takip etmek ve gerekli
giincellemeleri yapmak Ogretim programlart i¢in de kaginilmazdir. Bu dogrultuda
2017 yilinda taslak olarak yaymlanip 2018 egitim 6gretim yili itibariyle uygulanan
SBDOP’de gerekli giincellemeler yapilarak degerler egitimi merkeze almmustir.
Yenilenen ve giincellenen SBDOP’de degerler, &gretim programlarinin temel
perspektifi olarak belirlenmis, hayatin dogal akisi icerisinde karsilasilan sorunlarla
basa ¢ikabilme yolu olarak belirtilmistir (MEB, 2018, s. 4). 2018 SBDOP’de; adalet,
0z denetim, saygi, sevgi, yardimseverlik, dostluk, vatanseverlik, sabir, diiriistliik ve
sorumluluk “kdk deger” olarak belirlenmis bu degerlerin diger alt degerlerle ya da tek

baslarina ele alinarak hayat bulacagi ifade edilmistir.

Degerler egitimi, Ogretmenler tarafindan cesitli Ogretim teknikleri kullanilarak
verilebilir. Bu 6gretmenin deger algilarina, smifin ve okulun fiziksel durumuna,
ogrencilerin sosyo-ekonomik durumlarina gore farklilik gosterebilir. Gosterip
yaptirma teknikleri igerisinde yer alan egitsel oyunlar 6gretim tekniginin degerler
egitiminde Onemli fayda saglayacagi disiiniilmektedir. Egitsel oyunlar, motor
becerileri ortaya ¢ikaran, bireyin belli kurallar dogrultusunda hareket etmesini
saglayan, grup igerisinde eglenerek 6grenmesini amag edinen bir egitim araci olarak

kullanilir. Bu arastirma ile SBDOP’de yer alan on kdk degere iliskin egitsel oyunlarla



etkinlikler gelistirerek bu degerlerin kazandirilmast hedeflenmektedir. Sosyal bilgiler
ve degerler egitimi alaninda bir¢ok caligma olmasina ragmen egitsel oyunlar yoluyla
kok degerlerin kazandirilmasina yonelik bir ¢alismaya rastlanmamistir. Bu dogrultuda
Sosyal bilgiler egitimi alanindaki bu boslugu doldurmak ve alana katki saglamak

amaciyla bu ¢aligma 6nemli oldugu sdylenebilir.
1.8 Tanmmmlar

Sosyal Bilgiler: Etkin ve lretken bireyler yetistirmek, 6grencilerin insani iliskilerini
ve vatandaslik yeterliklerini gelistirmek amaciyla sosyal bilimleri kaynastiran bir

ilkdgretim dersidir (MEB, 2015, s. 1).

Deger: Bireye ve igerisinde yer aldig1 gruba yarar saglayan begenilen takdir edilen kisi

ve grubu tarafindan istenilen her seydir (Fichter, 2016, s. 166).

Degerler Egitimi: Insanin tasidig1 temel nitelikler gercevesinde yine onun gelisimine

katki saglayan 6zelliklerdir (Yilmaz ve Yilmaz, 2017, s. 738).

Egitsel Oyun: Bireyin bir¢ok gelisim alanina olumlu katki saglayan, siirece dahil eden
olumlu tutum ve davranislar sergilemesinde etkisi olan, 6grenmeyi zevkli ve eglenceli

kilan uygulama alanlaridir (Yildirim, 2015, s. 17).
1.9 1lgili Arastirmalar
1.9.1 Ulkemizde Yapilan flgili Arastirmalar

Altinbulak, Emir ve Aver (2006) “Sosyal Bilgiler Ogretiminde Egitsel Oyunlarin
Erisiye ve Kaliciliga Etkisi” adli ¢aligmalarinda iki ilkdgretim okulunun 5.simf
ogrencileriyle caligmalarini yliriitmiislerdir. Sosyal bilgiler dersinde yiiriitiilen
calismada kontrol grubuna geleneksel 6gretim yontemleriyle, deney grubuna ise
egitsel oyunlar aracilifiyla 6gretim uygulanmistir. Elde edilen sonuglara gore egitsel
oyunlar etkili bir 6gretim teknigi olarak goriilmektedir. Egitsel oyunlarin, 6grencinin
derslere akif katilim saglamalarinda ve dersten zevk almalarinda etkili oldugu

sonucuna ulagilmistir.
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Aslan (2009) “Degerler Egitiminde Kahramanlardan Yararlanma™ adl1 yiiksek lisans
caligmasinda  kahramanlardan faydalanmanin degerler egitimindeki yerini
incelemistir. Calismasini 2007-2008 egitim ve 0gretim yilinda ilkogretim okullarinda
okutulan 4.,5.,6 ve 7. sinmif sosyal bilgiler ders kitaplarini inceleyerek yapmustir. Elde
ettigi  verilere gore, ders kitaplarinda programda yer alan degerlerle
iligkilendirilebilecek 38 kahramana yer verildigi, en ¢ok bagvurulan ve iliskilendirilen
kahramanin Mustafa Kemal Atatiirk oldugu belirlenmistir. Yine calismada elde edilen
bulgulara gére Mevlana, Hz. Omer, Mimar Sinan gibi Tiirk-Islam toplumu i¢in 6nemli

sahsiyetleri hi¢bir degerle iliskilendirilmedigi de tespit edilmistir.

Cengelci (2010) “[lkogretim Beginci Siumf Sosyal Bilgiler Dersinde Degerler
Egitiminin Gergeklestirilmesine Iliskin Bir Durum Calismasi” adli doktora tez
calismasinda, sosyal bilgiler 5.sinif dersinde daha c¢ok ortiikk program araciligiyla,
telkin yoluyla, soru-cevap yontemiyle degerler egitiminin verildigi belirlenmistir.
Sosyal bilgiler dersinde d6gretmenlerin; degerlerin 6grenci tarafindan kazanilmasinda,
ornek olay incelemesi, atasdzii ve deyimlerden yararlanma, rol model olma, sivil
toplum orgiitlerinin giincel faaliyetlerinden yararlanma gibi ders i¢i ve ders dist
etkinliklere yer verdikleri goriilmiistiir. Yine calismada sosyal bilgiler derslerinde
degerler egitimi konularinin aktarilmasinda temel materyal olarak ders ve calisma
kitaplarmin kullanildig1 tespit edilmistir. Ogretmenlerin degerler egitiminde en fazla
kullandiklar1 degerlendirme teknigi ise gézlem yontemi olarak belirlenmistir. Ancak
Ogretmenlerin 6grenciyi gozlemlemede sistemli hareket etmedikleri tespit edilmistir.
Calismada elde edilen verilerden bir digeri ise degerler egitimine aile ve toplumun
gerekli onemi vermedigi, basin-yayin organlarindaki olumsuz yayinlarin degerlerin

birey tarafindan kazanilmasini sinirlandirdigi tespit edilmistir.

Demir ve Ozdemir (2013) “Tiirk¢e Egitiminde Karagéz ve Gélge Oyunlari Ile Deger
Ogretimi” adl1 calismalarinda arastirmalarinda Karagoz oyunlarmin deger aktariminda
ve karakter egitiminde onemli bir yere sahip olduklar1 goriisiinii savunmuslardir.
Yaptiklar1 metin incelemeleri sonucunda oyunlarin iyi davraniglar sergileyen insan
olmaya yonlendirici ifadelerin ¢ogunlukta oldugu sonucuna ulagmislardir.

Aragtirmacilar inceledikleri metinlerde adil olma, aile birligine 6énem verme, baris,
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bilimsellik, ¢caligkanlik, sayg1 ve sevgi gibi degerlerin metinlerde siklikla kullanildigini

tespit etmislerdir.

Keskin ve Ogretici (2013) “Sosyal Bilgiler Dersinde Duyarlilik Degerinin Etkinlikler
Yoluyla Kazandirilmasr” adli aragtirmalarinda eylem arastimasi arastirma desenini
kullanmiglardir. Calisma grubunu toplam yirmi bir ortaokul 6grencisi olusturmaktadir
ve yapilan etkinlikler sonucunda ogrencilerin farkindalik gelistirdigi sonucuna

ulagmislardir.

Yildirim (2015) “Egitsel Oyun ve Déniit-Diizeltmenin Ogrenme Diizeyi ve Kaliciliga
Etkisi” adli ylksek lisans calismasinda, 6.smif O0grencileriyle on hafta siiren bir
arastirma gerceklestirmistir. Arastirmaci, Fen bilimleri dersi “Elektrik ve Sistemler”
O0grenme alaninda yer alan konular1 egitsel oyunlar ve doniit-diizeltme kullanarak
stirdlirmiistiir. Arastirma sonucunda elde edilen bulgulara gore; egitsel oyunlar yoluyla
Ogretim 6grencilerin 6grenme diizeylerine olumlu etki saglamistir. Egitsel oyun ve
doniit-diizeltme yoluyla Ogretim, bilgilerin kaliciligi konusunda olumlu sonuglar

ortaya ¢ikartmistir.

Giindiiz, Aktepe, Uzunoglu ve Giindiiz (2017) “Okul Oncesi Donemdeki Cocuklara
Egitsel Oyunlar Yoluyla Kazandirilan Degerler” adli ¢alismalarinda egitsel oyunlar
araciligiyla hangi degerlerin Ogrencilere kazandirilabilecegini incelemislerdir.
Arastirma sonucunda Ogrencilerin egitsel oyunlar araciligi ile sorumluluk, etkili

iletisim ve sosyal beceriler gibi degerleri kazanabilecekleri sonucuna ulagsmiglardir.

Barcin (2018) “Ilkokul 4.Sinif Degerler Egitiminde Yaratict Drama Yénteminin
Etkisi” adli ylksek lisans tezinde sosrumluluk, saygi ve sabir degerlerinin
kazandirilmasinda yaratic1 drama yonteminin etkisini aragtirmistir. Arastirmada deney
grubunda 42, kontrol grubunda 40 olmak iizere toplam 82 6grenci yer almistir.
Arastirma sonucunda yaratici drama yontemiyle degerler egitimine tabi tutulan deney
grubu 6grencilerinin degerlere yonelik tutum puanlarinin yiikseldigini tespit etmistir.
Aragtirmaci, degerler egitiminde yaratic1 drama yonteminin kullanilmasinin degerlerin
kazandirilmasinda, olumlu tutum ve davraniglar gelistirilmesinde oldukga etkili

oldugu sonucuna ulagmistir.
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Faiz ve Karasu Avci (2019) “Tarihi Kahramanlarin Degerler Egitiminde Rol Model
Olarak Kullamimasina Iligkin Ortaokul Ogrencilerinin Algilart” adli ¢alismalarini
2017-2018 egitim 6gretim yil1 bahar yariyilinda gergeklestirmislerdir. Calisma 5., 6.,
ve 7. siif dgrencilerinin Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nda yer alan degerleri
hangi tarihi kahramanlarla iligskilendireceklerini belirlemeye yonelik bir ¢aligmadir.
Caligmada elde edilen verilere gore 5., 6. ve 7. sinif 6grencilerinin programda yer alan
degerlerle en ¢ok Hz. Muhammed (s.a.v.) ve Mustafa Kemal Atatirk’i
iliskilendirdikleri tespitini yapmislardir. Yine ¢alismada kahraman olarak arastirmanin
yapildigi ilin belediye bagkaninin, sosyal medya fenomenlerinin ve yasayan iinliilerin

degerlerle iligkilendirildigi goriilmektedir.

Erkan (2019) “Ilkokul 4.Sumif Sosyal Bilgiler Dersinde Kullamlan Egitsel Oyun ve
Dijital Oyun Ogretiminin Ogrencilerin Basari ve Tutumlarina Etkisi” adli yiiksek
lisans tezinde kullanilan egitsel ve dijital oyunlarin &grenci basarisina etkisini
incelemistir. Arastirma sonuncunda egitsel oyun ve dijital oyun yontemi kullanilarak
yiiriitiilen derslerin 6grencilerin sosyal bilgiler dersine kars1 tutumlarinin pozitif yonde
oldugu ancak istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gostermedigi sonucuna
ulagilmistir. Uyguluma boyunca kullanilan egitsel oyun ve dijital oyun ydntemi

ogrencilerin derse kars1 tutumlarini olumlu yonde degistirmistir.

Yilmaz (2019) “Ilkokul 4.Sinif Sosyal Bilgiler Dersinde Yardimseverlik Degerinin
Yaratict Drama Yéntemiyle Kazandirilmasi” isimli yiiksek lisans tez ¢aligmasinda,
yaratict drama yontemine dayali etkinliklerle 6grencilerin yardimseverlik degerine
yonelik tutumlar1 incelenmistir. Arastirma, deney ve kontrol grubunda toplam altmis
ogrenciyle ylritilmiistiir. Arastirma sonucu elde edilen bulgulara gore yaratict drama
etkinliklerinin, yardimseverlik degerinin 6gretimini kolaylastirdig1 ve 6gretim siirecini
eglenceli hale getirdigi belirlenmistir. Yaratict drama etkinlikleri ile katilimcilarin

stirece aktif olarak katilimlarini sagladigi sonucuna ulagilmistir.

Biter (2019) “Sosyal Bilgiler Dersinde Egitsel Oyunlar Ile Degerler Egitimi: Bir
Eylem Arastirmasi” adli yiiksek lisans tez ¢aligmasinda 7.sinif sosyal bilgiler dersi
“Birey ve Toplum” §grenme alani igerisinde sayg1, sorumluluk ve 6zgiirliik degerlerini

egitsel oyunlar araciligi ile kazandirilmasina yonelik etkinlikler diizenlemistir. Eylem
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arastirmasi deseni kullanilarak yapilan arastirmaya 7.sinifta 6grenim goren 26 6grenci
katilim saglamistir. Arastirma sonucunda, egitsel oyunlar diizenlenerek olusturulan
O0gretme-O0grenme ortaminin siirece olumlu katkilar sagladigini gozlemlemistir.
Yiiriitilen calismalarin Ozgiirliik, farkliliklara saygi ve sorumluluk degerinin

gelistirilmesine ve kaliciligina katki sagladigi sonucuna ulagmistir.

Bal (2019) “Hayat Bilgisi Dersi Deger Egitiminde Ornek Olay Yontemi: Bir Eylem
Arastirmast” adl yiiksek lisans tez ¢aligmasini 2018-2019 egitim ve 6gretim yilinda
bir dzel okulda yiiriitmiistiir. Arastirmada Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nda
yer alan on kok degerin 6rnek olay yontemi kullanilarak 6grencilere kazandirlmasi
amaglanmistir. Arastirmaya gore kazandirilmasi hedeflenen kok degerlerin hazirlanan
eylem plani ile kazandirildigi ve 6grencilerde olumlu tutum ve davranislan ortaya

cikarttig1 sonucuna ulasilmistir.

Tabak ve Yaylak (2020) “Sosyal Bilgiler Ders Kitaplarinda Kok Degerlerin Yeri”
adli ¢aligmalarinda 4.,5.,6. ve 7. smif sosyal bilgiler des kitaplarini incelemislerdir.
Dokiiman incelemesi sonucu elde edilen arastirma verilerine gore; incelenen dort ders
kitabinda bin yiiz adet kok deger ifadesi tespit etmislerdir. Arastirmada Ogretim
programinda yer alan kok degerlerin simnif diizeyine gore degisim ve gelisimi
incelenmis; adalet, aile birligine 6nem verme ve saygi degerinin en az tekrarlanan,
degisim gostermeyen degerler oldugu sonucuna ulagsmislardir. Arastirmada elde edilen
bulgulardan biri de degerlerin 5. ve 6. sinif ders kitaplarinda azaldigi 7. smif ders

kitaplarinda ise arttig1 olmustur.

Kara (2020) “Birlestirilmis ve Miistakil Simiflarda Ogrenim Géren Ilkokul
Osrencilerinin Kok Degerlere Yonelik Algilarimin Karsilastirilmas:” adli yiiksek
lisans tez ¢alismasinda birlestirilmis ve miistakil siniflarda 6grenim géren 3. ve 4. sinif
ogrencilerinin kok degerlere yonelik algilarii karsilastirmistir. Aragtirmaci, miistakil
siiflarda 6grenim goren Ogrencilerin adalet, saygi ve dostluk kok degerlerine;
birlestirilmis sinifta 6grenim goéren Ogrencilerin ise sabir, yardimseverlik ve
sorumluluk kok degerlerine daha fazla sahip olduklarini belirlemistir. Her iki simf

grubunun da 6z denetim kok degerine yonelik algilarinin sinirli oldugu sonucuda

arastirmada elde edilen 6nemli bulgular arasindadir.
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Karadeniz (2021) “Sosyal Bilgiler Ogretiminde Tarihi Metin ve Hikdye Kullanarak
Degerlerin Ogrencilere Kazandirilmasr” adli ¢aligmasm 7.smifta grenim goren 30
Ogrenciyle yiiriitmiistiir. Arastirmada Tiirk Tarihinde Yolculuk {initesi kazanimlarina
yonelik hikaye ve tarihi metinler kullanarak degerlerin kazandirilmasi amaglanmastir.
Arastirma sonucunda elde edilen bulgulara gore, tarihi metin ve hikaye kullaniminin

degerlerin kazandirilmasinda olumlu etkiye sahip oldugu sonucuna ulagilmistir.
1.9.2 Yurt Disinda Yapilan flgili Arastirmalar

Germanie (2001) “Values Education Influence On Elementary Students' Self —
Esteem” adl1 ¢calismasinda Kanada’da ilkdgretim kademesinde yer alan 4. ve 7. sinif
ogrencileri ile caligmistir. Aragtirmada Kanada’da bolge halki tarafindan belirlenen ve
lizerinde anlasma saglanan on alt1 deger ilkdgretim okulunda uygulanmistir.
Arastirmada dort yil 6grencilere degerler dgretilmis ve kendine giiven konusunda
Ogrencilerin degisimleri goézlemlenmistir. Arastirma sonucunda deney grubu ve
kontrol grubu arasinda kendine giiven konusunda belirgin bir farklilagmanin olmadigi
ancak Ogrencilerin 6zgiiven kazanmalarinin akademik basarilarinda etkili oldugu

sonucuna varilmistir.

Althof ve Berkowitz (2006) “Moral Educationand Character Education: Their
Relationshipand Roles in Citizenship Education” adli ¢aligmalarinda demokratik
toplumlarin  vatandaslarinin  toplumsallasmasina 6nem vermesi gerektigini
vurgulamislardir. Toplumsallagsmanin ise deger, karakter ve vatandaslik egitimleri ile
miimkiin olacagini ifade etmislerdir. Sosyallesmenin ¢ocuk yasta basladigini, bu
nedenle sosyallesmede ve deger egitiminde okullarin biiyiik 6neme sahip olduklarini

vurgulamiglardir.

Thornberg (2008) “The Lack of Professional Knowledge in Values Education” adli
calismasinda on {i¢ 6gretmen ile nitel goriismeler yapmistir. Ogretmenlere gore
degerler egitimi ¢ogunlukla tepkisel ve plansizdir. Giinliikk okul yasamina gomiiktiir,
bilingsiz olarak gerceklesmektedir. Thornberg ¢alismasinda 6gretmenlerin degerler

egitimi konusunda mesleki yetersizliklerine vurgu yapmaistir.
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Berkowitz (2011) “What Works in Values Education” adli ¢calismasinda degerler
egitiminin bir karakter egitimi oldugunu ifade etmistir. Karakter egitimi ile
ogrencilerin karakter gelisimini derstekleyen faaliyetlerin bireyi ahlakli ve iyi yapmak

amcini tagidigini ifade etmistir.

Staftel, Pass ve Schnabel (2016) “Math Games for Adolescents” adl ¢caligsmalarinda
Carlos adli bir 6grenci iizerinde ¢alismislardir. Carlos okulu ile ilgili problemler
yasayan ve okuldan ayrilmak isteyen bir lise dgrencisidir. Ogretmeni tarafindan
gelistirilen oyun araciligi ile 6grenci gercek yasamda problem olarak gordigi
olaylarin ve maddiyatin 6nemsiz oldugunu kavramistir. Arstirmacilar egitsel oyunlar
araciliyla problemli ve hafif diizey engelli bireylerin egitiminde yol alinabilecegi

sonucuna ulagmislardir.
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2.  KURAMSAL CERCEVE

2.1 Sosyal Bilgiler

Egitim ve 6gretim faaliyetleri milletlerin gelecege yonelik planlamalarinda 6nemli bir
yere sahiptir. Bu planlama, egitim-6gretim faaliyetleri igerisinde yer alan ¢esitli dersler
aracilig ile yapilabilir. Temel amaci hak ve sorumluluklarinin farkina varmais, iyi
vatandaslar yetistirmek olan sosyal bilgiler dersi bu dersler arasinda yer almaktadir

(Akpmar ve Kaymake1, 2012, s. 606).

Sosyal bilgiler, bir¢ok disiplinle baglantist olan bireye 1yi insan ve iyi vatandas olma
yeterliliklerini kazandirmay1 amag edinen disiplinler arasi bir alandir (Meydan, 2018,
s. 80). Cesitli sosyal bilim disiplinlerinin bir araya gelmesi ile olugturulmus sosyal
bilgiler ilk ve ortaokul dersidir (Turan ve Karasu Avci, 2018). Sosyal bilgiler, degisen
iilke ve diinya kosullarinda etkili vatandas yetistirmeyi hedefleyen egitim alanidir
(Oztiirk, 2009). insan ve insan yasamin1 ele alan bu ders ¢ocugun toplumsallagmasini
saglayarak toplumsal hayata hizmet eder (Sozer, 2009). Milli ve evrensel degerlere
sahip 1yi vatandaglar yetistirmeyi temel alan sosyal bilgiler; farkli disiplinlerin
katkisiyla kendini yenileyebilen, dinamik ve kompleks bir ¢alisma alanmdir (Catak,
2016). Sosyal bilgiler dersi; iiretken, demokratik, vatandaslik bilincine varmis ¢esitli
degerler ve becerilere sahip bireyler yetistirmeyi hedefler (Meydan, 2018, s. 80). lyi
ve etkili vatandas yetistirme misyonuna sahip sosyal bilgiler tilkemizin ve milletimizin
gelecegine dair bir yatirnmdir (Donmez ve Yazici, 2015). Toplumsal hayata tiim
yonleri ile gelismis (bilgi, beceri, deger) dengeli vatandaglarin yetistirilmesi bu ders
ile miimkiindir (Yazici, 2014). Safran (2011) wuluslarin  devamliliklarim
saglayabilmelerinde iyi ve etkili vatandaglar yetistirmenin énemli oldugunu belirtir.
Sosyal bilgiler dersi de vatandas yetistirmek {lizerine sekillenmistir. Yapilan tanimlar
ve agiklamalardan da anlasilacagi ilizere sosyal bilgiler dersi; bilgi, beceri ve
deneyimlerini gelecek nesillere aktarabilen etkili vatandaslar yetistirir (Tay, 2018, s.
11). Ancak sosyal bilgilere iliskin en kapsamli tanimlamanin MEB (2005) tarafindan
yapildig1 goriilmektedir:
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Sosyal bilgiler, bireyin toplumsal var olusunu gerceklestirmesine yardimci olmasi
amaciyla; tarih, cografya, sosyoloji, antropoloji, psikoloji, felsefe, siyaset bilimi ve
hukuku gibi sosyal bilimleri ve vatandaslik bilgisi konularimi yansitan; 6grenme
alanlarinin bir {inite ya da tema altinda birlestirilmesini igeren; insanin sosyal ve fiziki
cevresiyle etkilesiminin ge¢mis, bugiin ve gelecek gelecek baglaminda incelendigi; toplu

Ogretim anlayigindan hareketle olusturulmus bir ilkdgretim dersidir (MEB, 2005).

Sosyal bilgiler, bireyin belirli bir diizen ve planlamayla toplumsallagsmasini ve
nitelikli, iyi bir vatandas olarak topluma kazandirilmasini amaglar (Tepecik, 2008, s.
1). Bu ders ile milli degerlerini koruyan, hak ve sorumluluklarinin farkinda olan,
erdemli insanlar yetistirmek istenmektedir. Belirlenen hedeflere ulagmak i¢in iyi bir
planlamaya ve rehberlige ihtiya¢ duyulmaktadir. Egitim ve Ogretim faaliyetlerinin
temelinde yer alan derslerde neyin, nasil, ni¢in ve ne zaman Ogretileceginin
planlamasini ise 0gretim programlari yerine getirmektedir (Coban ve Aksit, 2018, s.

480).

Planlama ve hedefler neticesinde SBDOP’de temel hedef iyi vatandaslar
yetistirmektir. Ancak yetistirilecek olan i1yi vatandaslarin siirekli bir gelisim ve
degisim icerisinde yer alan iilke ve diinya kosullar1 g6z oOniinde bulundurularak
yetistirilmesi gerekmektedir. Sosyal, siyasal ve kiiltiirel alanda meydana gelen
degisimler 6gretim programlarinda da degisimi zorunlu kilmaktadir (Tay, 2017, s.
466). Donemin sartlar1 ve degisen kosullar neticesinde diger derslere ait dgretim
programlar1 gibi Sosyal Bilgiler Ogretim Programlari da zaman iginde degisimlere
ugramistir. Ancak SBDOP’ler diger dgretim programlarindan farkli olarak dgrencinin
sosyallesmesini saglayarak toplumsal kurallari ve sosyal hayatin igerigini kavramis
takdir edilen 6grenciler yetistirmeyi amaglar (Moffatt, 1957, s. 18). Bu baglamda
sosyal bilgiler dersi insan hayatin1 konu alan, demokrasiye bagl etkin vatandaslar
yetistirmeyi vurgulayan, bilgi, beceri ve degerlerin kazandirilmasim1 hedefleyen

vazgecilmez bir derstir (Cengelci, 2010, s. 32).

2.1.1 Sosyal Bilgiler Dersinin Diinyadaki Tarihsel Gelisimi

Sosyal bilgiler kavrami, ilk olarak karsimiza Amerika Birlesik Devletleri’nde

cikmaktadir. ABD’de on sekizinci ylizyilin sonlarinda baglayan hizli sehirlesme ve



18

sanayilesme yenilik yanlis1 egitimcileri bu doneme uygun egitim programlari iizerinde
calismaya zorunlu kilmistir. Burada temel amacin diinyanin dort bir tarafindan tilkeye
gelen gocmenleri Amerikalilastirma ¢abasi oldugu anlasilmaktadir. Okul programlari
igerisinde yer alan tarih dersi bu amaca hizmet etmekten uzak kaliyordu. Bu nedenle
on dokuzuncu yiizy1l baslarindan itibaren sosyal bilgiler terimi egitimciler tarafindan
sik sik dile getirilmeye baglanmistir. (Doganay, 2008, s. 78) Topluma uyum saglamis
1yi vatandaslar yetistirme hedefine sahip olan sosyal bilgiler dersinin tarihini ¢ok eski
donemlere kadar dayandirmak miimkiindiir. Ancak sosyal bilgiler dersinin bir ders ad1
olarak 6gretim programlarinda yer almasi ise 1916 yilinda ABD’nde ger¢eklesmistir

(Kan, 2010, s. 666).

ABD’de 1916 yilindan 1960’11 yillara kadar sosyal bilgiler dersi tarih, cografya ve
vatandaslik egitimini kapsayarak cok disiplinli bir ders olarak okutulmustur (Tay,
2018, s. 13). Siiregelen zaman diliminde ABD’yi derinden etkileyen olaylar, sosyal
bilgiler dersinin igerigini de etkilemistir. 1929 yilinda tiim diinyada yasanan biiyiik
ekonomik buhran sosyal bilgiler dersinin iceriginde ekonomik konulara ilgiyi
artirmistir. [I. Diinya Savasi yillarinda dersin konusunu daha ¢ok kahramanlik temasi
olustururken, 1950°1i yillardan sonra ise Soguk Savas donemi komiinizme karsi
cocuklar1 uyarma gayesi ortaya cikmistir. Bu nedenle bu yillarda sosyal bilgiler
dersinde tarih ve cografya disiplinlerinin daha 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir (Coskun

Keskin ve Otluoglu, 2012, s. 9).

1960’11 yillardan itibaren “yeni sosyal bilgiler” olarak adlandirilan yenilik hareketleri
ile birlikte disiplinler arasi bir yaklasim benimsenerek sosyal bilgiler dersi 6gretim
programlar1 bu dogrultuda yeniden olusturulmustur (Tay, 2018, s. 13). Bu hareketin
ortaya ¢ikmasinda J.Bruner’in bulus yoluyla Ogrenme stratejisinin  etkisi
goriilmektedir. Bu anlayis dogrultusunda sosyal bilgiler {izerindeki tarih ve cografya
disiplinlerinin etkisi azaltilarak antropoloji, sosyoloji, siyaset bilimi, psikoloji gibi
disiplinlerin konularina da yer verilmeye baslanmistir. Ancak 1980°li yillara
gelindiginde yeniden geleneksel anlayisa doniilmiistiir. Sosyal bilgilerdeki disiplinler
aras1 anlayistan vazgecilmistir (Coskun Keskin ve Otluoglu, 2012, s. 9). 1993 yilina
gelindiginde Sosyal Bilgiler Ulusal Konseyi (NCSS) sosyal bilgileri asagidaki gibi

tanimlayarak sosyal bilgiler dersinin ¢ergevesini ¢izmistir.
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Sosyal bilgiler, vatandaslik yeterlilikleri kazandirmak amaciyla sosyal bilimler ve beseri
bilimlerin biitiinlesmis ¢aligmalarindan olusan bir ¢aligma alanidir. Okul programlari
icerisinde sosyal bilgiler; antropoloji, arkeoloji, ekonomi, cografya, tarih, hukuk, felsefe,
siyaset bilimi, psikoloji, din ve sosyolojinin yan1 sira uygun beseri bilimler, matematik
ve doga bilimlerinden olusan sistematik bir ¢aligma alan1 sunmaktadir. Sosyal bilgilerin
temel amaci; birbirine bagimli kiiltiirel farkliliklara sahip demokratik toplumun vatandasi
olan mantikli kararlar verebilen genglerin yeteneklerini gelistirmesine yardimei olmaktir
(NCSS, 1993).
Bu tanimlamanin ardindan Sosyal Bilgiler Ulusal Konseyi (NCSS) 1994 yilinda
SBDOP nin standartlarimni belirlemis hem ABD hem de diger iilkelerde bu tanim ve
standartlar ¢cercevesinde sosyal bilgiler 6gretim programlari olusturulup insa edilmistir

(Doganay,2008, s.83)
2.1.2 Sosyal Bilgiler Dersinin Ulkemizdeki Tarihsel Gelisimi

Tiirkiye Cumhuriyeti’nin ilk programi: Osmanli Devleti’'nden devraldigimiz 1924
ilkokul programidir. 1924 ilkokul programinda yer alan Musahabt-1 Ahlakiye ve
Malumat-1 Vataniye dersleri cumhuriyet tarihinde sosyal bilgilerin igerigini olusturan
ilk dersler olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu dersin temel amacimin milli ve vatani
duygular giiclii iy1 vatandaslar yetistirmek olmasi bu dersin sosyal bilgiler dersi
Ogretiminin amagclarina hizmet ettigini gostermektedir (Yal¢in ve Akhan, 2019, s.
849). Bu derslerin 1926 ilkokul programinda yurt bilgisi dersine doniistiiriildigi
goriilmektedir (Akyiiz, 2014, s.348; akt. Bektas Oztaskin, 2016, s.23). Bununla
birlikte bu dersin yani sira tarih ve cografya dersleri de okutulmustur. 1930 ve 1936
ilkokul programlar1 incelendiginde sosyal bilgiler dersinin igerigini olusturan tarih,
cografya ve yurt bilgisi derslerine yer verildigi tespit edilmistir. Yurt bilgisi dersinin
hedeflerinin vatanin1 milletini seven Atatiirk ilke ve inkilaplarina sahip ¢ikan bireyler
yetistirmek oldugu goriilmektedir (Ambarli, 2010, s. 45). 1948 programinda tarih ve
cografya dersleri aym sekilde okutulmaya devam ederken yurt bilgisi dersinin adi
degistirilerek yurttaslik bilgisi olmustur. Yurttaslik bilgisi dersinde, vatandaslik bilgisi
ve aktarimi tiizerinde durularak toplumu birlikte tutan degerlere yer verildigi

goriilmektedir (inan, 2014, s.12).

1962 ilkokul program taslaginda ilkokullarda okutulan tarih, cografya ve yurttaslik
bilgisi dersleri Toplum ve Ulke incelemeleri ad1 altinda birlestirilmistir. Bu program

daha sonra yapilacak olan programin zeminini hazirlamistir (Coskun Keskin ve
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Keskin, 2009, s. 81-82). Sosyal bilgiler teriminin ilk kez kullanildig1 program 1968
ilkokul programidir. Bu programda vatandaslik egitimine ve kiiltiirel degerlerin
Ogrenciye aktarimina 6nem verildigi goriilmektedir (Yal¢in ve Akhan, 2019, s. 850).
1971 yilindan itibaren ortaokullarda pilot olarak sosyal bilgiler dersi okutulmustur.
1973 yilinda ise bu ders tiim iilke genelinde okutulmaya baglanmistir. 1985 yilina
gelindiginde ise ortaokullarda sosyal bilgiler dersi kaldirilarak milli tarih, milli
cografya ve vatandaglik bilgileri dersleri getirilmistir. Sosyal bilgiler dersinin temel
hedef ve gayesine ilk kez yaklasilan degisim ise 1998 Ilkogretim SBDOP ile olmustur
(Catak , 2015, s. 91). Bu donemde ilkogretim 8 y1l zorunlu hale gelmistir. Milli tarih
ve milli cografya dersleri kaldirilarak 4., 5., 6. ve 7. siiflarda sosyal bilgiler dersinin
okutulmasina karar verilmistir (Sozer, 1998, s.10). Ayrica 7. ve 8. siiflarda
Vatandaslik ve Insan Haklar1 Egitimi dersi ile 8. Smiflarda T.C. Inkilap Tarihi ve
Atatiirkgitiliik iki ders daha programa eklenmistir (Akpinar ve Kaymaket, 2012, s. 608).

SBDOP’de koklii degisimler ise 2005 yilinda olmustur. 2005 yilinda hazirlanan
Ogretim programiyla farkli sosyal bilim disiplinleriyle birlesen, 6grenciyi merkeze
konumlandiran yapilandirmaci egitim anlayisi benimsenmistir (Kan, 2010, s. 670).
Bunun yami sira 2005 SBDOP Bloom Taksonomisindeki bilissel, duyussal ve
devinissel ozellikler 6n plana ¢ikartilarak yapilandirilmistir (Akpinar ve Kaymakei,
2012, s. 624). Hali hazirda uygulanmakta olan 2018 SBDOP’de 2005 programu iizerine
inga edilmistir. 2018 yilinda tiim G6gretim programlarinda degisiklige gidilmis, bu
degisimin nedeni ise; bilim ve teknoloji alanlarindaki hizli gelismeler, 6gretme yontem
ve tekniklerindeki degisikliklere ayak uydurmak, bireyin ve toplumun ihtiyaglarim
karsilamak olarak gosterilmistir (MEB, 2017, s. 4). Programlar ve 06zellikleri
incelendiginde iilkemizde meydana gelen siyasi, sosyal ve ekonomik degisimlere
paralel olarak ge¢misten gilinlimiize kadar zaman zaman sosyal bilgiler dersi ve bu

dersle iligkili derslerde degisikliklere ve yenilesmelere gidildigi sdylenebilir.
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2.2 Deger

Deger kavrami, davranis ve eylemlerin ahlaki boyutunu belirleyen ve davraniglara
rehberlik eden temel kurallardir (Hokelekli, 2010, s. 4). Bir seyin arzu edilebilir veya
edilemez oldugunu belirten inanglardir (Giingér, 1993, s. 27). Deger; bireyin
davraniglarin1 etkileyen, tercihlerini ve dnem verdigi seyleri belirleyen Olgiitlerdir
(Erdem, 2003, s. 56). Degerler ayn1 zamanda hayat boyu karsimiza ¢ikan, etkinligi ve
kalicilig1r olan toplumsal ve Kkiiltiirel davranis sekilleridir (Dilmag, 2010, s. 145).
Toplumu olusturan bireylerin davranislarini diizenleyici oriintiilerdir (Dilmag, 2007,
s. 20). Degerler; iyiyi, dogruyu ve giizeli simgeleyen uygulamalardir (Yasar ve
Cengelci, 2012). Kutsalligi olan, insanoglunu yiicelten ve ona erdem kazandiran
ilkeler biitiiniidiir (Uysal, 2003, s. 52). MEB (2003, s. 603) ise degeri “Bir seyin para
ile olciilebilen karsiligi; seref, itibar, haysiyet gibi bir kimsenin sahip oldugu iistiin
vasiflar, kiymet, ehliyet.” olarak agiklamaktadir. Bu baglamda degerler, duygularimiza

bagli olarak gelistirdigimiz inanglar olarak da diisiiniilebilir (Schwartz, 2005, s. 1).

Yukarida yapilan tanimlamalar ve agiklamalardan da anlasildigi iizere deger kavrami
felsefe, sosyoloji, psikoloji, antropoloji gibi bir¢ok sosyal bilim disiplini ile ilgilidir.
Degerler, kiiltiirel farkliliklar gostermesi sebebiyle antropoloji; bireyin davranislarina
yon vermesi yoniiyle psikoloji, toplum tarafindan olusturulup bireye sunulmasindan
dolay1 sosyoloji bilimleriyle ilgilidir (Kaymakcan, 2010, s. 10). Bu baglamda deger
kavramu kiiltiirden kiiltiire farklilik gosterebilen, bireyi toplum tarafindan kabul goren,

takdir edilen davraniglara yonelten olgular olarak tanimlanabilir.

Bireyler biligsel 6zelliklerinin yaninda duyugsal oOzellikleri olan varliklar olarak
yaratilmiglardir. Bu nedenle, toplumsal yasamda bireylerin hem bilissel hem de
duyussal olarak gelisimini saglamak gerekmektedir. Insanlar1 toplumsal varlik olarak
yasama hazirlamak i¢in onlara gerekli bilgi, beceri ve degerler verilmelidir. Bu
baglamda insanlarin yasama hazirlanmalarinda dogrudan etki edebilen ve yagamlarina
yol gosteren 6nemli bir kavram olarak deger karsimiza ¢ikmaktadir (Oztabak, 2020, s.

24).

Degerler, bireyler i¢in bir Olcilit olarak algilanmaktadir. Bireyler tutum ve

davraniglarin1 bu Olglite gore ortaya koymaktadirlar. Bu olgiit genellikle iyi, kabul
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edilebilir ve yararli olmasi yoniiyle kendini gostermektedir. Bireyler tercihlerini bu

stizgeclerden gecirerek yapmaya 6zen gostermektedirler (Yetim, 2015, s.15).

Bireyin hayatinda kilavuzluk goérevi iistlenen, davraniglarini sekillendirerek yon veren
degerlerin, somut olarak varliklar1 s6z konusu degildir. Degerler davranisa
doniistiiklerinde, davranis olarak sergilendiklerinde anlam kazanirlar (Aydin, 2010, s.
16). Degerler, toplumu olusturan bireyler tarafindan sahiplenilmediklerinde
kaybolabilirler. Ancak benimsendikleri ve korunabildiklerinde gelecek nesillere de
aktarilabilirler. Siirdiirebilirligi olan ve benimsenen degerler, evrensel olarak kabul
gboren ve bireyi ideal insan vasiflarina ulastiran degerlerdir. Olaylari, durumlari,
politikalar1 ve insanlar1 degerlendirmede degerlerin rehberlik eden bir rolii

bulunmaktadir (Schwartz, 2005, s. 1).

Degerler, bireyin toplum igerisindeki yerini anlamasinda yardimci olur. Bireylerin
kiiltiirel unsurlara odaklanmalarin1 ve toplumun ideal olarak gordiigii davranislari
gelistirmelerini saglar. Bireylerin sosyal rollerini se¢melerinde ve istenmeyen
davraniglardan kacinmalarinda da etkilidir. Bu yoniiyle degerlerin toplumsal
dayanismay1 saglamada dnemli bir rolii oldugu anlasilmaktadir (Fichter, 2016, s. 176).
Ayni1 zamanda toplumlarin kalkinmalar1 i¢in topluma ait bireylerin degerleri ne dl¢iide
kazandig1 6nem tasir. Kiiresellesme olgusunun diinyanin her tarafinda goriildiigii ve
rekabetin doruga ulastig1 i¢cinde yasadigimiz bu ¢agda siirdiiriilebilir bir kalkinma
ancak degerleri benimseyen gelecek nesillerin yetistirilmesi ile miimkiindiir (Roy,
2011). Ciinkii bireyler degerler yoluyla disipline edilebilir ve ahlaki gelisimleri
desteklenebilir. Boylece bireylerin karakterlerinin olumlu yonde gelismesi saglanir

(Akbas, 2008).

Degerlerin bir islevi de toplumu olusturan bireyler arasinda dayanigsma olusturmak
amaciyla kabul géormiis davranis kaliplar1 olmalaridir (Yaman, Taflan ve Colak, 2009,
s. 107). Bireyler degerler sayesinde birlik ve beraberlik duygusu edinebilir ve aidiyet
duygusu gelistirebilirler (Tonga ve Uslu, 2015, s. 92). Toplumsal hayatta ortak
degerleri benimsemis olan toplumlar tarihsel siirecte daha fazla kalicilik

gostereceklerdir (Kan, 2010, s.138).

MEB’e (2005, s. 89) gore degerlerin 6zellikleri agagidaki gibi ifade edilebilir:
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1. Degerler bireyler ya da toplumlar tarafindan benimsenen birlestirici olgular olarak

kabul edilir.

2. Degerlerin toplumun sosyal ihtiyaglarini karsiladigina ve bireylerin iyiligi igin

olduguna inanilir.
3. Degerler sadece biling degil, duygu ve heyecanlar1 da ilgilendiren yargilardir.
4. Degerler, bireyin bilincinde yer alan ve davranisi yonlendiren giidiilerdir.

5. Degerlerin normlardan farki, normlardan daha genel ve soyut bir nitelik tagimasidir.

Degerler normlari da igerir.

2.3 Degerler Egitimi

Bireyin kisisel 6zelliklerinin olusmasinda ve toplumsallasmasinda degerlerin 6nemi
biiyliktiir. Toplum tarafindan pozitif bir bakis acis1 kazandirilan ve kabul goren
degerlerin nesilden nesile aktarimi Onemlidir. Degerlerin gelecek kusaklara
aktariminda ise bireyi hem akademik hem de degerler agisindan besleyen egitim
kavrami karsimiza ¢ikmaktadir (Uludag, 2019, s. 253). Egitim, toplumda meydana
gelen ihtiyaglar ve toplumsal istekler dogrultusunda iyi vatandaglar yetistirmeyi
hedefler (Hokelekli, 2010, s. 7). Bireyler de sahip oldugu degerleri 6grenmis olarak
diinyaya gelmemektedir. Ogrenilme ve 6gretilme 6zeliklerine sahip olan degerlerin,
toplumlar arasinda farkliliklar gostermesi degerlerin sonradan ogrenilen olgular

oldugunun kanit1 niteligindedir (Aydin, 2010, s. 17).

Yasadigimiz ¢agda birgok alanda hizli gelismeler ve degisimler yasanmaktadir. Hizla
gelisen ve degisen diinya, egitim ve dgretim faaliyetlerini de etkilemekte, her alanda
gelisim saglayabilen bireyler yetistirmek zorunlu hale gelmektedir. Bireyin
yetistirilmesinde degerler 6n plana ¢ikarak kaliteli bir degerler egitimi siireci ihtiyag
duyulmaktadir (Giines, 2015, s. 5). Bireyin degerlerin farkina varmasi, degerler
dogrultusunda kisiligini olusturmasi ve kazandig1 degerleri davranis haline getirme
stireci ise degerler egitimi olarak ifade edilebilir (Yaman, 2016, s. 18). Degerler egitimi
bireylerin kisilik gelisimlerine katkida bulunulur. Aynm1 zamanda bireylerin
sosyallesmeleri saglanir. Boylelikle bireyler kiiltiirel anlamda icinde yer aldiklar

topluma bir aidiyet duygusu gelistirirler (Ulusoy ve Arslan, 2014, s.7).
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Egitim ve etigin ¢ok yonlii bir birlesimi olarak kabul edilen degerler egitimi, bir
toplumdaki mevcut degerlerin devamini saglamak ve yeni nesillere aktarmak
amaclarin1 barindirmaktadir (Halstead, 1996, s. 44). Bireyleri hayata hazirlama ve
kariyerlerini  gelistirme misyonunu istlenen egitim kurumlarinin amaglari
diistintildiiginde, bu amaglardan belki de en 6nemlisi toplumlarin deger 6gelerini
sonraki nesillere aktarmaktir. Toplumun gelisimine yonelik davraniglar ise degerler

egitimi ile kazandirilabilir (Hokelekli, 2011, s. 288).

Degerler egitimi dogrudan 6gretim programlar1 dahilinde verilebilecegi gibi okulun
diizen ve isleyisi sirasinda ¢esitli unsurlar araciliyla gizil (6rtiik) olarak da verilebilir
(Akman, Kili¢, Carsambali ve Alagéz, 2017, s. 703). Ancak okullarin toplumsal birlik
ve beraberligin saglanmasi i¢in sadece yazili kurallar1 6gretmeleri, toplumda var olan
degerler sistemini yok saymalar1 beklenemez. Yalnizca yazili hukuk kurallar ile
insanlarin belirli bir diizen i¢inde yasamalar1 miimkiin degildir (Aktan, 2003, s. 23).
Degerler egitiminin temel amaci, bireylerin her yoniiyle gelismesini saglamaktir. Birey
ve toplumu olumsuz durumlardan koruyarak onlar1 pozitif degerler ile donatmaktir
(Balik¢1, 2016). Bu sebeple okullarin goérevlerinden birisi de 6grencileri kurallar
dogrultusunda disipline etmek, onlarin ahlaki gelisimlerine katkida bulunmak ve
onlarin karakterlerini olumlu yonde etkilemektir (Akbas, 2008, s. 9). Bireye istendik
yonde davramiglarin kazandirilmasinda okullarda yiiriitillen egitim ve Ogretim
faaliyetlerinin rolii biiyiiktiir. Okullar, planlanan egitim ve 6gretim faaliyetleri aracilig1
ile Ogrencileri dogru ve ahlaki olan seylere yonelterek istendik davranislar
sergilenmesinde etkili olurlar. Okullarin yiirittiigii faaliyetler sirasinda temel
hedeflerinin arasinda bireyi ahlaki degerlerle donatmak da yer almaktadir (Dilmag,
2010, s. 146). Okulda uygulanan torenler, belirli giin ve hafta etkinlikleri, okul
tarafindan konulan kurallar ve dgretmen davraniglar1 degerlerin gizil (rtiik) olarak

ogretilmesinde onemli bir yere sahiptir.

Orgiin egitim kurumlari olan okullar, degerler egitiminde dnemli bir yere sahiptir.
Ancak biitiin yiikii okullara yiiklemek de dogru bir yaklagim degildir. Okul 6ncesi
donemden baslayarak aile ortami icerisinde dolayli olarak birey degerler egitimine tabi
tutulmalidir (Aydin, 2010, s. 17). Aile, okul ve sosyal ¢evre bir biitiin olarak bireyin

degerlerle donatilmasinda ve toplumsal nitelik kazanmasinda birlikte hareket
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etmelidirler. Ulkemizde ge¢mis yillarda hazirlanan  gretim  programlar
incelendiginde ahlak egitimi, karakter egitimi ve vatandashk egitimi gibi bir¢ok
uygulama ile degerler egitimi verilmesi amaclandigi goriilmektedir. Giiniimiizde
Ogretim programlari ise bireyi bir biitiin olarak gelistirmek ve hayata hazirlamanin yan
sira ahlakli, vatansever, karakterli, temiz, saygili, giivenilir, yaratici, adil, diizenli olma

gibi bircok degeri benimsemis bireyler yetistirmeyi amaclamaktadir.

2.3.1 Degerler Egitimi Yaklasimlari

Degerlerin nasil ve ne sekilde Ogretilecegine dair cesitli yaklagimlarin oldugu
bilinmektedir. Bu yaklasimlardan en fazla karsimiza ¢ikanlar ise; ahlaki muhakeme,

telkin etme, deger analizi ve deger aciklama yaklagimlaridir.

Ahlaki Muhakeme: Kohlberg ve Ogrencilerinin gelistirmis oldugu bu yaklasimda
adalet, demokrasi ve esitlik 6n plandadir. Ogretmenler bu yaklasima gére dgrenciye
dogru ahlaki kararlar vermelerinde rehberlik ederler. Bu yaklagimda amag, 6grencilere
secilmis degerleri kazandirmak degil; 6grencinin karsilastirmalar yaparak toplumdaki
cogunlugun kabul ettigi ve benimsedigi degerleri kabullenmeleridir (Akbas, 2008, s.
15).

Telkin Etme Yaklasimi: Bu yaklasimda toplum tarafindan 6n plana c¢ikartilan
degerlerin telkin yoluyla bireye aktarimi s6z konusudur. Bu yaklasimda amag, toplum

tarafindan arzu edilen degerleri kazandirmaktir (Yazici, 2006, s. 510).

Deger Analizi Yaklagimi: Bu yaklasimda o6gretmenler, 6grencilere degerlerle ilgili
bilimsel arastirmalar yapabilmeleri igin firsat tanimaktadir. Ogrenci, degerler ile ilgili
bir problemle karsilastiginda bu problemi akil ve mantik yoluyla inceleyerek sonuca

ulagmaktadir (Sar1 ve Doganay, 2004, s. 362).

Deger Aciklama Yaklasimi: Deger agiklama yaklasiminda tarafsizlik 6n plandadir.
Deger ve konu hakkinda goriisler 6grenciler tarafindan agikca ifade edilebilmektedir.
Ogrencilerin, belirledikleri deger hakkinda diisiincelerini anlatmalarmi ve &zgiir

iradeleriyle agiklamalarda bulunmalarini saglayan bir tekniktir (Bulut, 2011, s. 35).
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2.4 Kok Deger

Insan hayati ve bireylerin birbirleri olan iliskilerine dogrudan etki eden deger
kavrammin egitim sistemleri i¢in biiyiik bir 6nem tasidig1 bilinmektedir. Ulkemizde
zorunlu egitim kapsamindaki egitim kademelerinde yer alan ve sosyal bilgiler dersi de
dahil olmak {izere tiim derslerin 6gretim programlarinda bazi degerlere yer verilmistir.
Bu degerler 6gretim programlarinda “kok degerler” olarak nitelendirilmistir. “Adalet,
dostluk, diirtistliik, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik ve
yardimseverlik” degerleri bu kok degerleri olusturmaktadir (MEB, 2018). Asagida bu

kok degerlere iligskin temel tanimlara yer verilmektedir:

Adalet degeri: Adalet kelimesi sozliikte “Yasalarla sahip olunan haklarin herkes
tarafindan kullanilmasimin saglanmasi, hak ve hukuka uygunluk, hakki gézetme.’’
olarak agiklanmaktadir (Tiirk Dil Kurumu, 2021).

Dostluk degeri: Dostluk kelimesi sozlikte “Dost olma durumu’ olarak
tanimlanmaktadir (TDK, 2021). Dostluk; icerisinde sevgi, saygi, diiriistlik gibi
degerleri barindiran, bireyler arasinda bu degerlerin var olmasiyla anlam kazanan bir
kavramdir (Demir, 2019).

Diiriistliik degeri: Diiriistliik kelimesi sozliikte “Dogruluk.” olarak tanimlanmaktadir
(TDK, 2021).

Ozdenetim degeri: Oz denetim kelimesi sozlikte “Daha énemli bir amaca
ulasabilmek igin kisinin tepkilerini, davramiglarint veya baska amaca yonelme
egilimini denetleyip kisitlamasi, otokontrol.” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2021).

Sabir degeri: Sabir kelimesi sozliikkte “Aci, yoksulluk, haksizlik vb. itiziicii durumlar
karsisinda ses ¢itkarmadan onlarin ge¢mesini bekleme erdemi, dayang; olacak veya
gelecek bir seyi telas gostermeden bekleme. ” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2021).

Saygi degeri: Sayg1 kelimesi sozliikte “Degeri, iistiinliigii, yaslhiligi, yararliligi,
kutsallig1 dolayisiyla bir kimseye, bir seye karsi dikkatli, ozenli, ol¢iilii davranmaya
sebep olan sevgi duygusu, hiirmet, ihtiram.” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2021).

Sevgi degeri: Sevgi kelimesi sozliikte “Insan: bir seye veya bir kimseye karsi yakin ilgi
ve baghlik gostermeye yonelten duygu.” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2021).

Sorumluluk degeri: Sorumluluk kelimesi sozliikte “Kisinin kendi davranislarini veya
kendi yetki alamina giren herhangi bir olayin sonuglarini iistlenmesi, sorum,
mesuliyet. ” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2021).
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Vatanseverlik degeri: Vatanseverlik kelimesi sozlikte “Yurtseverlik.” olarak
tanimlanmaktadir (TDK, 2021). Vatanseverlik; bireylerin duygusal ve yasamsal olarak
kendilerini ait hissettikleri topluma ve millete dair duyduklar1 sevgi, yliceltme ¢abasi
ve hedefidir (Karasu Avci ve Ibret, 2016, s. 2503).

Yardimseverlik degeri: Yardimseverlik kelimesi sozlikte “Hayirseverlik.” olarak
tanimlanmaktadir (TDK, 2021). Baska bir ifadeyle, toplum icinde bazi olay ve
durumlarda dezavantajli konumda bulunanlarin dezavantajlarinin en aza indirilmesine
ugragma ¢abasidir (Sever ve Giirdogan Bayir, 2020, s. 266).

Tablo 2.1’de 6gretim programlarinda yer alan kok degerler ile 6grencilerin kazanmasi
On goriilen tutum ve davraniglar yer almaktadir (Degirmenci, 2018, s. 434; Duran ve

Bitir, 2020, s. 2)

Tablo 2.1

Kok Degerler ve Bu Degerler ile Elde Edilecek Tutum Davraniglar Listesi

Kok Degerler

K&k Degerlerle ilgili Tutumlar ve Davranislar

Adalet

Dostluk

Diiriistliik

Oz denetim

Sabir

Adil olmak, esit davranmak ve paylasmak, hak ve hukuka uygunluk,
hakki gozetme, dogruluk, tarafsizlik, haktanirlik.

Digerkamlik, giiven duymak, sadik olmak, vefali olmak ve
yardimlagmak.

Agik ve anlagilir olmak, dogru s6zlii olmak, etik davranmak, giivenilir
olmak, soziinde durmak, diislinceleri acik¢a ifade edebilme, 6nyargisiz
olma, davraniglari sorgulama.

Davraniglarint ~ kontrol etmek, davraniglarinin  sorumlulugunu
alabilmek, 6z giliven sahibi olabilmek; duygular, hisleri, tepkileri
denetleyip sinirlayabilmek.

Azimli olmak, zorluklara tahammiil edebilmek, katlanmak, gogis
germek.
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Tablo 2. 1 ‘in devam1

Saygi Algakgoniillii olmak, baskalarima kendine davranilmasii istedigi
sekilde davranmak, diger insanlarin kisiliklerine deger vermek; degeri,
ustiinliigii, yashiligi, kutsalligi, yararliligi dolayisiyla bir seye karsi
dikkatli, 6l¢iilii, 6zenli davranmaya sebep olan hiirmet, ihtiram.

Sevgi Aile birligine 6nem vermek, fedakarlik yapmak, iliskilerde yasanan
baglanma duygularini kapsayan samimiyet.

Sorumluluk Kisilerin kendisine, g¢evresine, vatanina ve ailesine karsi sorumlu
olmasi, mesuliyet veya gorev bilinci, davranislarmin sonuglarini
iistlenebilme.

Vatanseverlik Caliskan olmak, dayanisma, kurallara ve kanunlara uymak, tarihsel ve

dogal mirasa duyarli olmak ve toplumu 6nemsemek.

Yardimseverlik Comert olmak, fedakar olmak, is birligi yapmak, merhametli olmak,
misafirperver olmak ve paylasabilmek, insana ve canlilara deger
vermek.

2.5 Sosyal Bilgiler ve Deger

Birey, liyesi oldugu toplumdan degerleri 6grenerek toplumun diger iiyelerine karsi
davraniglarint sekillendirir ve toplumsal olaylara karsi bir bakis agist gelistirerek
kazandig1 degerler sayesinde davraniglarina anlam yiikler (Okumus, 2010, s. 28).
Bugiin diinyada ve lilkemizde 6nemli toplumsal problemler olarak ortaya ¢ikan siddet,
kadin cinayetleri, toplumu olusturan bireylerin saygisiz ve hoggoriisliz davranislari,
kitleleri kin ve nefrete yonelten sOylemler, evrensel ve toplumsal degerlerin bireyler
tarafindan 6ztimsenmemesinden ve yeterince kazanilmamasindan kaynaklanmaktadir.
Bu baglamda hem iilkemizde hem de diinyada egitim sistemlerinin degerler egitimini
merkezi konuma yerlestirmeleri bir zorunluluk olarak gériilmektedir (Ibret, Karatekin
ve Avci, 2015, s. 7). Egitim araciligi ile degerlerin kazandirilmasi i¢in, egitim
sisteminin amaglarinin ortaya kondugu 6gretim programi gelistirmeli ve gelistirilen
program dogrultusunda egitim-6gretim faaliyetleri diizenlenmelidir. Ogretim
programlarinin temel felsefesi belirlenirken, bireye hangi degerin egitim faaliyetleri
sonucu kazandirilacaginin belirlenmesi de 6nem arz etmektedir (Kart ve Simsek, 2020,

s. 11).

Son yillarda yenilenen ve yayimlanan ders programlarinda degerler egitimine yer
verildigi goriiliir. Ancak degerler egitiminin en kapsamli sekilde ele alindigi ders
sosyal bilgilerdir (Keskin, 2010, s. 69). Bir¢ok disiplinle baglantili olmasi, konu

alaninda tarihsel siireglere yer vermesi, farklh kiiltiirleri ve bu kiiltiirlere ait yasam



29

hikayelerini aktarmasi nedeniyle sosyal bilgiler dersi bir degerler egitimi dersidir
(Kan, 2010, s. 140). SBDOP incelendiginde, degerler egitimine ayrintili bir sekilde yer
veren ve degerlerin 6grencilere nasil kazandirilacagina iliskin agiklamalarda bulunan
ilk program 2004 yilinda yayimmlanan ve 2005-2006 egitim oOgretim yilinda
uygulamaya konulan SBDOP’dir (Keskin, 2010, s. 72).

Sosyal bilgilerin degerler egitimindeki yeri yadsinamaz (Mindivanli-Aktas, 2011, s.
73). Ulkemizde vatandaslik egitimi icin bir ara¢ olan degerlerin, Sosyal Bilgiler dersi
aracilifiyla kazandirildig: bilinmektedir (Keskin ve Coskun Keskin, 2013, s. 51).
Sosyal bilgiler dersinin tarihsel bir icerige sahip olmasi, igeriginde farkl kiiltiirleri ve
yasam hikayelerini barindirmasi1 ve disiplinlerarasi bir ders olmasi1 6zelliklerinin
degerler egitimi i¢in bir zenginlik oldugu sOylenebilir (Saglam ve Geng, 2015). Bu
ders, cocuklari toplumsal hayata hazirlarken degerleri kazandirmayi hedefler
(Gomleksiz ve Ciiro, 2011). Sosyal bilgiler dersinin diger derslere gore gergek hayatla
daha cok iligkili olmas1 da degerleri kazandirmada bir avantajdir (Gelen, Yilmaz ve
Kurtulmus, 2010). Sosyal bilgiler dersi, bireylerde demokratik deger, tutum ve
inancglar gelistirir. Bireylerin var olan degerlerinin farkina varmasini saglar. Bu
nedenle bu dersin bireylerin, diger insanlar ve cevreleriyle etkilesimlerinin nasil
oldugunun bilincine varmalarina yardimer olma sorumlulugu oldugu goriilmektedir

(Doganay, 2009, s. 230).

2018 yilinda uygulamaya konulan SBDOP’nin 2004 yilinda hazirlanan program
tizerinde ¢esitli sadelesmelere gidilerek insa edildigi goriilmektedir (Coban ve Aksit,
2018, s. 480). 2017 yilinda taslak bir program olarak yayimlanip 2018 yilinda
uygulanan programda degerler egitimine Onemli bir yer verilmistir. Bu programda
“Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimiz ve yetkinliklerle biitiinlesmis bilgi,
beceri ve davramislara sahip bireyler yetistirmek.” (MEB, 2018, s. 6) olarak
belirlenmistir. Giincellenen ve uygulamada olan SBDOP’deki bu deger vurgusu sosyal

bilgiler dersinin bir degerler egitimi dersi oldugunu gostermektedir.

Ozetle, sosyal bilgiler dersi degerler egitiminde 6nem derecesi yiiksek bir derstir.
Sosyal bilgiler dersi dahil giincellenen tiim 6gretim programlarinda degerler egitimiyle
sekillenmis bir egitim felsefesi olusturulmustur. Ogretim programlarimiz; degerler
egitimi faaliyetleri ile i1yi insan, iyl vatandas yetistirip, degerlerimizi ve kiiltiirel

ozelliklerimizi gelecek nesillere aktarma hedefini glitmektedir (MEB, 2018, s. 8).
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2.6 Egitsel Oyun

Herhangi bir derste kazandirilmasi hedeflenen kazanimlar i¢in en iyi yol ve teknik
sudur demek miimkiin degildir. Bu noktada 6nemli olan 6grencilerin ilgisini ¢ekecek
yontemi uygulamaktir. Bazi 0gretim yontemleri zaman igerisinde etkinligini
kaybederken bazilar1 ise etkisini yitirmeden egitim-6gretim ¢aliganlarina ve
Ogrencilere hizmet etmeye devam etmektedir (Moffatt, 1957, s. 74). Giiniimiizde
uygulanan Ogretim yontem ve tekniklerinin onem derecesinin artmasi, 6gretme
siirecindeki kapsam ve konu alanlarindaki degisimler, teknolojinin egitim sistemi
icerinde daha fazla yer almasi ve 6gretimi daha zevkli ve eglenceli hale getirme

isteginden kaynaklanmaktadir (Karabacak, 1996, s. 7).

Birey hayati boyunca cesitli gelisimsel donemlerden gecer ve her donemin kendine
0zgl oOzelikleri vardir. Bireyler cocukluk doneminde oynadigi oyunlar sayesinde
ilerideki yasamlarini kolaylastirici deneyimler elde ederler. Oyun, ¢ocuklar i¢in hayati
tanima ve Ogrenme aracidir (Mangir ve Akktas, 2013, s. 14). Oyunlar, ¢ocuklarin
gelisimsel donemler igerisinde karakterlerinin oturmasinda, motor beceriler
kazanmasinda ve istendik davraniglara yonelmelerinde etkiye sahiptir (Coban ve
Nacar, 2015, s. 32). Cocugun bu donemler igerisinde ¢esitli oyunlar ve fiziksel
aktivitelere dahil olmasi motor beceriler elde etmesinin yani sira, bilissel ve duyussal
gelisimini saglamasinda da 6nemli bir yere sahiptir. Oyunun egitim ve Ogretim
faaliyetlerinin igerisine dahil edilmesiyle birlikte egitsel oyunlar kavrami karsimiza

cikmaktadir.

Egitsel oyun, ¢ocuga iyi davranis ve aligkanliklar kazandirip, fiziksel ruhsal ve zihinsel
gelisimine katki saglayan ve cocukta mutluluk duygusu olusturan etkinliklerdir
(Varisoglu, Seref, Gedik ve Yilmaz, 2013, s. 1061). Cocuklarin hem zihinsel hem de
fiziksel yeteneklerini gelistirmeyi hedefleyen ve 6grenilen bilgilerin pekistirilmesini
saglayan tekniktir (Demirel, 2007, s. 117; Tok, 2009, s. 209). Egitsel oyunlar, rekabet
ortami olusturmadan, belirli kurallar dogrultusunda ilerleyen, yardimci olan ve
uygulayicist tarafindan onceden planlanan oyunlardir (Yalgin, Demirdag ve Kazak,

2017, s. 35).
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Ogrencilerin rahat edecekleri ortamlarin olusturulmasinda, birbirleriyle etkili bir
iletisime gecmelerinde ve Ogrenilen bilgilerin pekistirilip, davranig olarak
sergilenmesinde bir 6gretim teknigi olarak bagvurulmasi gereken 6nemli bir tekniktir
(Giirsoy ve Arslan, 2011, s. 78). Egitsel oyunlar, hedeflenen kazanimlara
ulagilmasinda etkili bir ara¢ olarak tiim derslerde kullanilabilme 6zelligine sahip olan
bir 6gretim teknigidir (Karadeniz ve Er, 2021, s. 17). Egitsel oyunlar sayesinde
derslerde konular ilgi ¢ekici hale getirilebilir. En pasif konumda olan 6grencilerin dahi

bu etkinliklere katilmas1 saglanabilir (Demirel, 2007, s. 117).

Egitsel oyunlarin biitiin 6grencilerin anlayabilecegi diizey ve uygulayabilecegi
basitlikte olmast gerekir. Oyunun kurallar1 smiftaki herkesin katilimina izin
vermelidir. Her oyunun bir amacit olmalhdir ve bu amag¢ herkes tarafindan
anlagilmalidir (Demirel, 2007, s. 117). Bu nedenle dersin 6gretmeni dnceden dikkatli
bir planlama yapmalidir. Ogrenciler, oyun sirasi ve sonrasinda kendilerini rahat
hissedebilmeli ve elestirilmemelidir (Tok, 2009, s. 209). Yal¢in, Demirdag ve Kazak
(2017, s. 37) egitsel oyunlarin 6zelliklerini su sekilde ifade etmektedirler:

e C(Cesitli stratejiler gelistirerek problem ¢6zme imkani saglar.
e Ogrencilerin olgunlagsmasi konusunda destekleyicidir.
e Hem bireysel hem de grupla uygulanabilir 6zelliktedir.

Sonmez (2019, s. 252) de egitsel oyunlarin uygulanis1 sirasinda dikkat edilmesi

gereken hususlar1 asagidaki gibi siralamaktadir:

e Belirlenen kazanimlar1 kazandirma 6zelligine sahip olmalidir.
e Ogrencilerin gelisimsel dzeliklerine ve cinsiyetlerine uygun olmalidr.

e Simif ortaminda uygulanabilme olanagi saglamali; 6grencilerin giivenliklerini

tehlikeye sokacak ozellikler tasinamamalidir.
e Ogrencilerim anlayabilecegi sekilde diizenlenmeli ve kisa siireli olmalidir.

e Ogrencilerin eglenerek dgrenecekleri ortamlar olusturmalidir.
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2.6.1 Egitsel Oyunlarin Siniflandirilmasi

Egitsel oyunlarin ¢ok yonlii oOzelliklere sahip olmast ¢esitli  sekillerde
siniflandirilmasina neden olmustur. Ancak genel olarak egitsel oyunlar uygulanis

bicimlerine ve oynanma oynatilma amaclaria gore siniflandirilmistir.

2.6.1.1 Uygulams bicimlerine gore egitsel oyunlar

Egitsel oyunlar uygulanis bicimlerine gore taklit oyunlari, miicadele oyunlar1 ve
sportif oyunlar olmak {iizere {i¢ ana kola; yas gruplarina, oyun alanlarina, oyuncu
sayilarina, oyun diizenlerine, oyun arag-gereglerine ve oyunun amacina gore alt1 alt

kola ayrilmaktadir.

Sekil 2.1
Uygulanms Bicimlerine Gére Oyunlarin Smiflandirimas: (Giilli, 2019 s. 7).

1
I

SPORTIE OYUNLAR

!
! ! | ) l !

2.6.1.2 Oynanma-oynatilma gayelerine gore egitsel oyunlar

Egitsel oyunlar, oynanma veya oynatilma amaglarina gore eglence, egitim ve spor

amagcli olmak lizere tige ayrilmaktadir (Giillii, 2019, s. 7-8).
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1. Eglence amacl egitsel oyunlar: Rekabet ortaminin pek olmadig: akil yiiriitme ve
koordinasyonun on plana ¢iktig1i, temel amacin hosca vakit gecirmek oldugu

oyunlardir.

2. Egitim amacgh egitsel oyunlar: EZitim amaci giiden oyunlarda oyun, hazirlayicisi

tarafindan belirlenen hedefe ulasmak maksadiyla bir ara¢ olarak kullanilmaktadir.

3. Spor amagl egitsel oyunlar: Fiziksel hareketlilik saglayan, insanlarin saglik
sorunlarini ¢éziime kavusturmada, fizyolojik ve psikolojik rahatlamalarinda kolaylik

saglayan oyun tiirtidiir.
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3. YONTEM

Arastirmanin bu béliimiinde arastirmanin modeli, ¢calisma grubu, veri toplama araglari

ve verilerin analizine yer verilmektedir.

3.1 Arastirma Deseni

Bu arastirmada nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Nitel arastirma, dogal ortamda
gbzlem ve goriisme gibi nitel veri toplama araglarinin kullanildig1 aragtirmalar olarak
tanimlanabilir. Nitel arastirmalarin dogal ortama duyarlilik, aragtirmacinin katilimei
rolii, biitiinciil yaklasim, algilarin ortaya konmasi, arastirma deseninde esneklik ve
tiimevarima dayal1 analiz gibi 6zellikler tasidig1 goriilmektedir (Y1ildirim, 1999, s. 10).
Bu nedenle bu arastirmada, arastirmaci 6gretmen tarafindan nitel aragtirma yontemleri

icerisinde yer alan eylem arastirmasi deseni kullanilmistir.

Eylem arastirmasi, 68retmenlerin arastirmaci olarak ise kosuldugu bir arastirma
tiriidiir. Eylem arastirmalari, aragtirmaci tarafindan 6gretim faaliyetlerinin ve 6gretim
durumunun planl ve sistematik olarak gézlemlenmesi durumudur (Johnson, 2019, s.
26). Eylem arastirmalari tizerinde ¢alisilan konuyla ilgili aragtirmacilar i¢in uygundur.
Arastirmaci, meslekte karsilastigi sorunlar1 ¢ozmek ve mesleki yeterliligini
gelistirmek amaciyla eylem arastirmasi yapabilir. Arastirma durumunun sinif veya
okul ortamm kapsamasi durumunda arastirmact 6gretmen olabilir. Ogretmenin
igerisinde bulundugu ortam ile ilgili arastirma yapmasi ve basartya ulasma olasiligi,
ilgisi ve baglantist olmayan arastirmacilara gore ¢ok daha yiiksektir (Biiytikoztiirk vd.,
2016, s. 267). Eylem arastirmalar1 6gretmenlerin mesleki olgunluga ulagsmalarin
kolaylastirmaktadir. Ogretmenler eylem arastirmalari ile siiflar1 ve gdrev yaptiklar:
okullar  hakkinda veriler elde edebilmekte ve mesleki tecriibelerini

arttirabilmektedirler (Johnson, 2019, s. 25).

Eylem arastirmalarini diger arastirmalardan ayiran durumlar su sekilde siralanabilir:
(1) Eylem arastirmalar1 gézlem yerindeki sorunlar1 ¢6zmeye odaklidir. (i1) Arastirmaci,
sorunun bulundugu ortamin i¢indedir. (iii) Arastirmacinin gelistirdigi veri toplama

araglar1 kullanilmaktadir. (iv) Arastirma esnek olarak yiiriitiiliir. (v) Arastirmaci, elde
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ettigi verileri arastirmanin Ozeliklerine gore yorumlayip sonuca ulasabilir

(Biiyiikoztiirk vd., 2016, s. 268)

Eylem arastirmalar1 asagida goriildiigii gibi sarmal bir yapiya sahiptir ve bu

asamalardan gecerek aragtirma tamamlanir (Biiyiikoztiirk vd., 2016, s. 269).

Sekil 3.1
Eylem Arastirmasinin Asamalar: (Biiytikoztiirk vd.,2016)

Yansitma Plan
Veri Evlem
Toplama y

Bu arastirma, SBDOP’de yer alan kok degerlerin kazandirilmasina yonelik egitsel
oyunlar hazirlanarak uygulanmistir. Yiiriitilen arastirma eylem arastirmasi
basamaklar1 ve anahtar Ozellikleri dogrultusunda planli ve programli bir sekilde
yiirtitiilmiistiir. Yasanilan salgin siireci nedeniyle planlamada diizenlemelere gidilerek
siirece uygun hale getirilmistir. Arastirmaci 6gretmen, siire¢ icerisinde gerceklestirdigi

gozlemlerinde objektif gézlemler yapmaya 6zen gostermistir.
3.2 Cahsma Grubu

Arastirmanin ¢aligma grubu, 2020-2021 egitim ve dgretim yilinda Kastamonu ili Arag
ilgesinde dgrencilerinin tamami tagimali egitime tabi olan bir devlet ortaokulunun 7.
sinifina devam eden 6grencilerinden olugmaktadir. Bu 6grenciler 3’1 erkek, 7’si kiz

olmak tizere toplam 10 6grenciden olusmaktadir. Calisma grubunda yer alan tiim
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ogrenciler kdylerde ikamet etmektedir ve 0grencilerin biiylik bir boliimii yedi yildir
ayni sinifi paylasan ve birbirlerini ¢ok iyi taniyan 6grencilerdir. Uygulama siirecine
Ogrencilerin tamami salgin nedeniyle devam zorunlulugu olmamasina ragmen katilim

saglamistir.

Bu arastirmada arastirmaci 6gretmen, ¢alisma grubunun yer aldig1 okulda okul miidiirii
olarak gérev yapmaktadir. Ayni zamanda uygulama grubunun (7.sinif) sosyal bilgiler
derslerine girmektedir. Arastirmaci 6gretmen, uygulama grubunun yer aldig1 okulda
bes yildir gérev yapmaktadir. Bu nedenle 6grencilerini, onlarin ailelerinin sosyo-
ekonomik ve sosyo-kiiltiirel durumlarini ¢ok iyi bilmektedir. Bu sayede arastirmaci
Ogretmen, egitim siirecini planlarken 6grenci durumlarini géz oniinde bulundurarak

0zenli bir plan yapma firsat1 elde etmistir.

Sekil 3.2
Uygulamanin Yapuldigi Sinif Ortami

Bu arastirmada kolay ulasilabilir o6rnekleme tiirlerinden uygun orneklemeden

yararlanilmistir. Uygun o6rnekleme, arastirmacinin amacina en kolay ulasabilecegi

ornekleme tiirtidiir (Creswell, 2014). Arastirmaci 6gretmen gorev yaptigr okulda

-----

gerceklestirildigi donemde arastirmaci 6gretmenin 7. siniflarin dersine girmesi, bu
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ogrenciler ile bu ¢alismay1 zaruri hale getirmistir. Dolayisiyla arastirmaci kendisi igin

-----

3.3 Verilerin Toplanma Siireci

Arastirmada veri toplama siireci dncesinde okulun bagli oldugu Il Milli Egitim
Miidiirliigii, {lce Milli Egitim Miidiirliigii ve Kastamonu Universitesi Rektorliigii Etik
Kurulu’ndan gerekli izinler alinmistir. Daha sonra c¢alisma grubunu olusturan
ogrenciler ile egitim siireci paylasilmistir. Calisma sirasinda kullanilacak olan fotograf

ve video kayitlari i¢in 6grenci velileri bilgilendirilerek veli izin belgeleri alinmistir.

Arastirmada SBDOP de yer alan “Birey ve Toplum, Kiiltiir ve Miras, Insanlar, Yerler
ve Cevreler” 6grenme alanlart igerisinde yer alan kazanimlar kok degerler ile
eslestirilerek bu kok degerlerle iligkili egitsel oyunlar tasarlanmistir. Siire¢ ve siireg
boyunca yapilacak etkinlikler ile ilgili eylem plani1 hazirlanarak calisma grubu ve

ogrenci velileri ile paylagilmistir.

Tablo 3.1
Veri Toplama Araglari, Faaliyet, Etiklikler ve Oyunlar

HAFTA VERI TOPLAMA FAALIYET, ETKINLIK VE OYUNLAR
ARACLARI
05-09 Ekim 2020 Ogretmen Kayit Defteri Katilimcilara siireci agiklama
On/son alg1 metinlerinin
sunulmasi
12-16-Ekim 2020 Ogretmen Kayit Defteri- ~ Hikayeni Anlat Oyunu, Kendini Kontrol

19-22 Ekim 2020

26-30 Ekim 2020

2-6 Kasim 2020

9-14 Kasim 2020

Ogrenci Giinliikleri -Saha
Notlar1 -Video Kayitlart
Ogretmen Kayit Defteri-
Ogrenci Giinliikleri -Saha
Notlar1 -Video Kayitlart
Ogretmen Kayit Defteri-
Ogrenci Giinliikleri -Saha
Notlar1 -Video Kayitlari
Ogretmen Kayit Defteri-
Ogrenci Giinliikleri -Saha
Notlar1 -Video Kayitlari
Ogretmen Kayit Defteri-
Ogrenci Giinliikleri -Saha
Notlar1 -Video Kayitlari

Et oyunu.

Kafandan gegenleri anlatiyorum oyunu,
Sinyal oyunu.

Sinif panosunun olusturulmasi, Sevgi
Topu oyunu

Sorumluluk kartlari, Kulaktan kulaga
sorumluluk

Kelime Awvi, Diirtistliik carkiyla pratik
bardaklar.
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15-19 Subat2021

22-26 Subat 2021

1-5 Mart 2021

08-12 Mart 2021

15-19 Mart 2021

22- 26 Mart 2021

Ogretmen Kayit Defteri-
Ogrenci Giinliikleri -Saha
Notlar1 -Video Kayitlari
Ogretmen Kayit Defteri-
Ogrenci Giinliikleri -Saha
Notlar1 -Video Kayitlari
Ogretmen Kayit Defteri-
Ogrenci Giinliikleri -Saha
Notlar1 -Video Kayitlari
Ogretmen Kayit Defteri-
Ogrenci Giinliikleri -Saha
Notlar1 -Video Kayitlari
Ogretmen Kayit Defteri-
Ogrenci Giinliikleri -Saha
Notlar1 -Video Kayitlari
Odak grup goriismeleri

Vatansever Tombala Oyunu,
Resfebe olusturma ve okuma

Adalet konulu bulmaca,
Adaletli mi? oyunu

Sabir konulu bulmacanin ¢oziimii,
Hedefim oyunu

Sen olsaydin ne yapardin oyunu ,
LOSEV bagis kutusunun
olusturulmast.

Karag6z Hacivat oynatma, Dudak
okuma oyunu

Iki grup halinde grup goriismelerinin
yapilmast

3.4 Veri Toplama Araglari

Eylem arastirmalarinda veri toplama araglar1 cesitlilik gdstermeli ve uygulama

sirasinda farkli yollar izlenerek verilere ulasilmalidir (Johnson, 2019, s. 106). Bu

arastirmada 6grenci Uriinleri, 6grenci giinliikleri, 6n/son algi belirleme metinleri,

ogretmen giinliikleri, saha notlar1, video kayitlar1 ve 6grenci goriisleri veri toplama

araglart olarak kullanilmistir. Arastirmada kullanilan veri toplama araclar1 bizzat

arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Veri toplama araglarinin hazirlanmasi sirasinda

3 sosyal bilgiler egitimi alan uzmani ve 1 G6lgme degerlendirmecinin goriisleri

alimmistir. Uzman gorilisleri dogrultusunda veri toplama araglarina son sekli

verilmistir.



Sekil 3.3

Veri Toplama Araglart

Veri Toplama Araclari

On/son alg1 | Ogrenci G Kayit defteri | 4.0
belirleme iriin ve ._g{er11c1‘ Saha notlar1 | ve 6grenci Kkavitlart
metinleri | etkinlikleri gorusien giinliikleri Y

_]

3.4.1 On/Son Alg: Belirleme Metinleri

Arastirmaci 6gretmen tarafindan 6grencilerin kok degerler ile 1lgili 6n ve son algilarini
belirlemek amaciyla ii¢ okuma metni hazirlanmistir. “Ahmet Amca” adli okuma
metninde dirtstlik, saygi ve sorumluluk degerleri; “Siif Gezisi” adli okuma
metninde sabir, yardimseverlik ve vatanseverlik degerleri; “Kiiciik Coban” adli okuma
metninde adalet, 6zdenetim, sevgi ve dostluk degerleri konu alinarak metin sonunda
Ogrencilerin cevaplamalar1 i¢in agik uclu sorular yoneltilmistir. Hem siireg
baslangicinda hem de siire¢ sonunda ayn1 metinler kullanilmis, 6grenci goriislerindeki
degisim ortaya cikarilmaya c¢aligilmistir. Aragtirmaci 6gretmen, okuma pargalarini
hazirlarken 6grencilerin sosyo-ekonomik ve sosyo-kiiltiirel ¢evrelerini goz oniinde
bulundurarak giinliik hayatta karsilasabilecekleri konular1 ve olaylar islemeye 6zen

gostermistir.
3.4.2 Ogrenci Uriin ve Etkinlikleri

Arastirma siirecinde egitsel oyunlar arastirmact 6gretmen tarafindan tasarlanmistir.
Hazirlanan ders planlarinda egitsel oyun teknigine destek olmasi amaciyla 6rnek olay,
rol oynama, konusma halkasi, soru cevap ve anlatim yontem ve tekniklerden de
yararlanilmistir. Siire¢ boyunca 6grencilerin aktif katilim sagladiklar egitsel oyunlar
diizenlenmistir. Egitsel oyunlarin yani sira pano olusturma, yardim kampanyasi
diizenleme, resfebe olusturma gibi Ogrencilerin iirlin ortaya koyabilecekleri

calismalara da yer verilmistir.
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3.4.3 Ogrenci Goriisleri

Bu aragtirmada, arastirma siireci sonunda calisma grubunu olusturan 6grencilerin
goriislerini almak amaciyla odak grup goriismeleri yapilmistir. Odak grup goriismeleri,
katilimecilarin bilgi ve goriislerini ortaya ¢ikartmak amaciyla kullanilan, uygulayici ile
katilimcilar arasinda bir etkilesim bagi kuran veri toplama yontemidir (Kitzinger,
1995, s. 299). Caligma grubunu olusturan 6grenciler iki esit gruba ayrilarak siirec ile
ilgili sorular yoneltilerek goriislerine bagvurulmustur. Gortismeler sirasinda degerler
egitimi slirecinde yapilan etkinlik ve oyunlar ile katilimc1 6grencilerin hangi degerin

kendisi i¢in 6nemli olduguna iliskin veriler elde edilmistir.
3.4.4 Saha Notlan

Saha notlar1, uygulama sirasinda yapilan gézlemlerin yazili hale getirilerek kayit altina
alinmasidir. Uygulama ve siire¢ sirasinda ne goriiliiyorsa kayit altina almak 6nemli
verilerin elde edilmesini kolaylastirir. Saha notlar1; uygulama sirasinda ayrintili notlar
tutmak, uygulama sirasinda kisa goézlem notlar1 almak veya uygulama sonrasinda
gozlemleri kayit altina almak seklinde olabilir (Johnson, 2019, s. 82). Bu arastirmada
arastirmact 6gretmen, uygulama siirecindeki ders ve etkinliklerde kisa notlar tutarak

gozlemlerini kayit altina almis, ayrintili ve karmasik tasvirlerden kaginmastir.
3.4.5 Kayit Defteri ve Ogrenci Giinliikleri

Arastirmaci 6gretmen, uygulama siireci Oncesini ve uygulama siireci gozlemlerini
giinliikler seklinde kayit altina almistir. Bu sayede uygulamanin kronolojik olarak bir
araya getirilmesinde ve verilerin elde edilmesinde kayit defterinde yer alan

giinliiklerden yararlanilmistir.

Aragtirmact Ogretmen arastirmanin problem durumu geregi, oynanan oyunlar
sonrasinda 0grencilerin diizenlenen oyun ve oyunda hangi degerin konu edindigine
yonelik goriis ve diisiincelerini almak amaciyla “Aklimda Kalanlar” adli acik uglu
sorularin yer aldig1 dgrenci giinliikleri hazirlamistir. Ogrencilere uygulanan her kok

deger sonrasinda giinliikler sunulmus, katilimci Ogrencilerin acik uglu sorulari
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cevaplamalar1 saglanarak siirecin ilerleyisi sirasinda veri kayiplart engellenmeye

calisilmigtir.
3.4.6 Video Kayitlar

Ogrencilerin oyun ve etkinlikler sirasindaki davranislar1 hakkinda bilgi sahibi olmak
amaciyla video kayitlari tutulmustur. Kayitlar gergek sinif ortamina zarar vermemek
ve Ozellikle ergenlik donemi igerisinde yer alan katilimc1 6grencileri rahatsiz etmemek
adina kisa tutulmustur. Video kayitlari verilerin elde edilmesinde ve yorumlanmasinda

kullanilmustir.
3.5 Verilerin Analizi

Bu arastirmada verilerin analizinde icerik analizinden yararlanilmistir. Icerik analizi,
metinlerin diizenlendigi, siniflandirildigi, karsilastirilmasinin yapildigi ve metinlerden
teorik sonuclara ulasildigi analiz teknigi olarak tanimlanabilir (Cohen, Manion ve
Morrison, 2007). Eylem arastirmalarinda, verilerin toplanmasi ile verilerin analizi

islemleri es zamanl olarak gergeklestirilmektedir (Yildirim ve Simsek, 2016, s. 313).

Arastirma siirecinde arastirmact ogretmenin elde ettigi on ve son algi belirleme
metinleri, 6grenci lirlin ve etkinlikleri, 6grenci goriisleri, saha notlari, kayit defteri ve
ogrenci giinliikleri ve video kayitlar: igerik analizi teknigi ile analiz edilmistir. ilk
olarak elde edilen bulgular birka¢ kez okunarak benzerlik gosteren ve farklilik
gosteren noktalarin tespiti yapilmistir. Veriler incelendikten sonra kodlama islemi
gerceklestirilmistir. Her bir 6grenci EO1, EO2, KO3, KO4, KOS5, KO6, EQ7, KOS,
K09, KO10 seklinde kodlanmistir. Kodlanan veriler igerdigi anlama gore temalara
ayrilmistir. Daha sonra ortaya ¢ikan temalar diizenlenerek tanimlanmistir. Son olarak

tanimlanan temalar arastirmaci 6gretmen tarafindan yorumlanmistir.
3.6 Arastirmanin Gegerligi ve Giivenirligi

Gegerlik ve giivenirlik bilimsel caligmalarda inandiriciligr saglayan iki Onemli

Olciittiir. Gegerlik, veri analiz silirecinin detayli bir sekilde ortaya konulmasi ve
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herkesin anlayabilecegi sekilde sunulmasidir. Giivenirlik ise, bir baska arastirmaci ya

da yontemle benzer sonuglara ulasilmast durumudur (Yildirim, 2016).

Bu aragtirmada gegerlik, arastirmaci 6gretmenin objektif tutumu ile aragtirmaya iliskin
tiim detaylarin paylasilmasi ve herkes tarafindan anlasilabilecek verilerin ortaya
konulmasi ile saglanmaya ¢aligilmistir. Ayrica calisma grubunun goriislerine dogrudan

alintilarla yer verilmesi ile de aragtirmanin gegerligi desteklenmistir.

Aragtirmada giivenirlik; 6n ve son algi belirleme metinleri, 68renci {riin ve
etkinlikleri, 6grenci goriisleri, saha notlari, kayit defteri ve 6grenci giinliikleri ve video
kayitlar1 gibi farkli veri ¢esitlerinin kullanilmasi saglanmaya ¢alisilmistir. Arastirmaci
O0gretmenin bu veri kaynaklarindan elde ettigi veriler, bir baska arastirmaci tarafindan
daha incelenmis ve degerlendirilmistir. Anlagilamayan ya da farkli diisiiniilen konular
lizerinde arastirmacilar bir araya gelerek ortak bir kanaat olusturmuslardir. Bu durum
analizci liggenlemesi ile agiklanabilir. Bu arastirmada giivenirligi saglamak adina
arastirmaci liggenlemesinden yararlanilmigtir. Analizci liggenlemesi, arastirmada elde
edilen verilerin bir ya da daha fazla kisi tarafindan analiz edilip benzer sonuglar elde

edilmesi durumudur (Patton, 2014).

Aragtirmada kok degerlerin kazandirilmasinda elde edilen verilerin ¢6ziimlenmesinde
“Kok degerler ve bu degerler ile elde edilecek tutum davranmiglar listesi” nden
faydalanilmistir (Bakimiz 2.1). Ayrica ogrencilerin kok degerlerle ilgili algilarinin
dogru belirlenmesi i¢in alan uzmanlarindan goriis alinmistir. Alinan uzman goriisleri
dogrultusunda siire¢ icerisinde gerekli diizeltmeler arastirmaci 6gretmen tarafindan

yapilmistir.
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4. BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin bu boliimiinde kazandirilmasi hedeflenen on kok degere yonelik
Ogrencilerin 6n ve son algilari, ders siireci etkinlikleri, arastirmaci giinliikleri, 6grenci
giinliikleri, deger eslestirmeleri, video kayitlar1 ve odak grup goriismeleri sonucu elde
edilen bulgulara yer verilmistir. Arastirmaci 6gretmen tarafindan hazirlanan “Kiigiik
Coban” adli okuma parcasinda adalet, dostluk, sevgi ve 6zdenetim degerleri;*“Sinif
Gezisi” adli okuma parcasindasabir, vatanseverlik, yardimseverlik degerleri; “Ahmet
Amca” adli okuma parcasindasaygi, diirlistliik ve sorumluluk degerleri konu
alimmigtir. Bu okuma pargalar1 6grencilerin 6n/son algilarint belirlemek amaciyla
kullanilmistir. Kok degerlerin islenis sirasi sosyal bilgiler 7.sinif tinitelendirilmis yillik
plan1 dogrultusunda belirlenmistir. Bu boliimde 6zdenetim, saygi, sevgi, diiriistlik,
sorumluluk, yardimseverlik, vatanseverlik, sabir, dostluk ve adalet degerleri ile ilgili

bulgular ve yorumlara yer verilmektedir.

Sekil 4.1
Deger Eslestirilmesi ve Siire¢ Baslangi¢ Fotografi

4.1 Oz denetim Degerine Yonelik Elde Edilen Bulgular

Dersin basinda arastirmaci 6gretmen tarafindan hazirlanan ve 6zdenetim degerini konu
alan “Kii¢lik Coban” adli okuma parcas1 ve okuma pargasi ile iligkili sorularin yer

aldig1 metin 6grencilere dagitilmig, okumalar1 ve sorular1 cevaplamalari istenmistir.
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4.1.1 Oz denetim Degerine Iliskin Ogrencilerin On Algilart
On alg1 metinlerinden elde edilen bulgular.

Ogrencilerin okuma parcast sonunda “Oz denetim nedir?” sorusuna verdikleri

cevaplar Sekil 4.2°de yer almaktadir.

Sekil 4.2
Oz Denetim Degeri ile Ilgili On Algilara Iliskin Bulgular

Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)
Duygu ve davranislarini diizenleyebilme

30

3
Egilimleri kisitlama 3 30
Denetlemek/kontrol etmek 1 10
1
1
1

10
10
10

Davranislarint kontrol edebilme

Denetleme isi
Sihir

Sekil 4.2°ye gore Ogrencilerin 6zdenetim degerine ait cevaplarmin iki kategoride
yogunlastigr gortiilmektedir. Bu kategoriler “duygu ve davranislarimi diizenleyebilme
(=3, %30)” ve “davramslarim kontrol edebilme (f=3, %30)” kategorileridir. Ayrica
Ogrenciler 0z denetim degerini;  “egilimleri  kisitlama (=1, %I10)”,
“denetlemelk/kontrol etmek (=1, %10)”, “denetleme isi (f=1, %10)” ve “sihir” (f=1,
%10)” seklinde de algilamaktadirlar. Ogrencilerin “Oz denetim nedir? “sorusuna
verdikleri cevaplarda “denetleme, diizenleme, sinirlama, kontrol etme” gibi cevaplar
vermeleri degerin tanimina yonelik akil yirittiklerini gostermektedir. Ancak
ogrencilerin ¢ogunlugunun O6zdenetim degerini tam olarak tanimlayamadigi da
sOylenebilir.

“Tutum ve davraniglarimizda oz denetime dikkat ediyor musunuz? Nasil?” sorusuna

ise 6grenciler asagidaki gibi cevaplar vermislerdir:

KO4 kodlu dgrenci “Evet ediyorum. Tepkilerime ve davramgslarima ozen gosterir ve

dikkat ederim.”
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KOS5 kodlu &grenci “Evet ediyorum. Ozellikle empati kurarken daha fazla dikkat

ediyorum.”

EO2, KO8 ve KO9 kodlu 8grenciler soruya sadece “evet” yanitini verirken KO3, KO6

ve EO7 kodlu dgrenciler soruyu “bos” birakmistir.
4.1.2 Oz denetim Degerine Iliskin Ders Siireci Etkinlikleri

Arastirmada 6zdenetim degeri SBDOP de 7.smif kazanimlar igerisinde yer alan
“Iletisimi etkileyen tutum ve davranislar: analiz ederek kendi tutum ve davranislarini
sorgular.” kazanimiyla iligkilendirilmis, kazanim ve kazandirilmasi hedeflenen deger
tic ders saati siiresince verilmistir. Dersin islenisi egitsel oyun teknigi ile
gerceklestirilmistir. Egitsel oyunlar kullanilarak ilgili kazanim ile iliskilendirilen
degerin dgrencilere kazandirilmas: hedeflenmistir. Ozdenetim degerini konu alan

oyun ve etkinlikler sekil 4.3’te sunulmustur.

Sekil 4.3
Oz Denetim Degerine Iligkin Oyun ve Etkinlikler

Kendini Hikayeni
Kontrol Et Anlat
Oyunu Oyunu

Roliinii Anlat Sen de Fikrini

Oyunu Soyle Oyunu

Arastirmac1 0gretmen ders baslangicinda tahtaya “Kendini kontrol et” sloganini
yazarak bu ifadenin ne anlama geldigini sen de fikrini sdyle oyunu ile 6grencilerden

cevaplamalarini istemistir.

EO2 kodlu égrenci “Duygularini degerlendirmek”

KOS5 kodlu dgrenci “Ne biliyorsun?”

KO6 kodlu égrenci “Davranislarini kontrol et”
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KO10 kodlu dgrenci “Hareketlerini diizenle” seklinde cevap vermistir.

Dersin islenisi sirasinda iletisim, etkili iletisim, iletisimi olumlu ve olumsuz etkileyen
tutum ve davranislar, etkili iletisimde duygudaslik ve 6zdenetimin 6nemi lizerinde
durulmustur. Empati ve 6zdenetim kavramlarinin tanimi yapilarak 6z denetimin bir
deger oldugu ve bu deger sayesinde davraniglarimizi diizenleyebilecegimiz
agiklanmistir. Amag ve hedeflerimize ulasmada sabirli ve 6z denetim sahibi olmamiz
gerektigi vurgulanmistir. Cevremizle olan iletisimimizde davraniglarimizi kontrol
altinda tutmanin olumlu iletisime gegmemizde bize yardimci olacag ifade edilmistir.
Toplumda yer edinebilmek i¢in davraniglarimizi kontrol altinda tutmanin 6nemi
tizerinde durularak Ogrencilere “Giinliik yasaminizda 6z denetimli  davranis

sergilediginizi diigtiniiyor musunuz?” sorusu yoneltilmistir.

KOS5 kodlu 8grenci sdz alarak “Evet. Mesela ¢ok istememe ragmen top oynamak yerine

odevlerimi yaparak kendimi sumirlandriyorum.” seklinde cevap vermistir.

KOS5 6z denetim degeri ile kendini sinirlamayi iliskilendirerek isteklerini ertelemenin

0z denetim degerinin bir geregi olarak gordiigiinii ifade etmektedir.

KO10 kodlu 6grenci ise “Evet. Sinirlendigim zaman duygularimi kontrol etmeye

calistyorum.” seklinde cevap vermistir.

KO10’nun 6z denetim degerini kendine hakim olma eylemi ile iliskilendirdigi

goriilmektedir.

Oz denetim degeri ile eslesen KO10 kodlu &grenci “Roliinii Anlat” oyunu ile
ozdenetim degeri ile ilgili bilgilendirme yapmistir. KO10’nun bu degere iliskin

aciklamalar1 video kayitlarinda su sekilde gegmektedir:

KO10 kodlu dgrenci “Merhaba arkadaslar, ben 6z denetim. Benim gibi bir degere
sahipseniz artik duygu ve diistincelerinizi kontrol edebiliyorsunuz demektir. Kendi

kendinizi kontrol edebiliyor olmaniz size hayatiniz boyunca fayda saglayacaktir.”
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KO10 kodlu dgrenci kendi eslestigi degerin &zelliklerine biiriinerek arkadaslarina

deger ile ilgili bilgilendirmeyi dogru bir sekilde gerceklestirmistir.

Egitsel oyun ve etkinlikler

Ders siiresi i¢inde ayrilan silirede arastirmaci 6gretmen Onceden hazirlamis oldugu
egitsel oyunlar1 sinifinda oynatmistir. Oynanan oyunlardan “Hikdyeni Anlat”
oyununda 6grencilere daha dnce 6gretmen tarafindan hazirlanan 6z denetim degerine
sahip bireylerde bulunmasi ve bulunmamasi gereken kavramlarin (ego, hedef,
kiskanc¢lik, irade, hirs, sabir, oto kontrol, basari, giiven, kusku, tutarli, huysuz) yer
aldig1 6z denetim kartlart dagitilmistir. Goniilli olarak hikayesini anlatmak isteyen
ogrencilerden kendisine denk gelen kartta yazili kavramlar1 kullanarak kisa bir hikaye

anlatmasi istenmistir.

Arastirmact ogretmen giinliiklerinden elde edilen bulgular

Arastirmact Ogretmenin kayit defterinde (aragtirmaci giinliigiinde) o6grencilerin

anlattig1 hikaye asagidaki gibi yer almaktadir:

EO2 kodlu égrenci ego, hedef ve kiskanglhik kavramlarmi kullanarak su hikayeyi
anlatmistir: Uzak bir iilkede gelecege yonelik hedefleri olan ve bu amagla her seyi
vapabilecek bir gen¢ varmis. Bu gen¢ hedefine ulasmak icin her yolu dener,
kendisinden basarili olanlart kiskanirmis. Basarili oldugu zamanlarda ise egoistlik

yapar bencilce davranislar sergilermis.

EO7 kodlu &grenci oto kontrol, sogukkanli ve inatg1 kavramlarimi kullanarak
hikayesini su sekilde anlatmistir: 7/4 sinifi ogrencisi olan Aysegiil ¢ok sogukkanli bir
ogrenciymis. Ancak hosuna gitmeyen bir durumla karsilasinca inat¢ilik yapar, istedigi
olana kadar surat asarmis. Daha sonra bu davranisi nedeniyle su¢luluk duyup, keske

oto kontroliimii kaybetmeyip bu sekilde davramiglar sergilemeseydim diye iiziiltirmiis.

KOS5 ve EO7 kodlu 6grencilerin 6z denetim degerine sahip bireylerde bulunmasi ve
bulunmamasi gereken kavramlarla hikayeler olusturarak verilen kavramlarin olumlu

ve olumsuz yonlerini 6n plana ¢ikartabildikleri goriilmektedir.
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“Kendini Kontrol Et” oyununda ise dgrenciler dnce ellerindeki dovizlerle sinif digina
cikarilmigtir. Sonra sinifa ellerindeki dovizlerle ilgili slogan atarak girmeleri,
arkadaslarina neden bu slogani attiklarin1 ve dovizde yazilan sloganlarin (kendini
kesfet, kontrol sende, kendini fark et, iradene sahip ¢ik, hayat boyu ézdenetim) ne

anlama geldigini agiklamalar1 istenmistir.

Sekil 4.4
Oz Denetim Degeri ile Hikdyeni Anlat Oyun Fotografi

Smifa “iradene sahip ¢ik” slogam atarak giren EO1 kodlu 6grenci iradene sahip
cikmak kavramimi “Duygu ve diisiincelerine hakim olmak.” seklinde agiklamistir.
KO8 kodlu égrenci “kendini kesfet” sloganmi ise “Ne istedigini bilmek.” olarak ifade
etmistir. Elinde “kontrol sende” slogam ile siifa giren KO3 kodlu dgrenci ise

“Davranislarimizi kontrol etmek” goriislerini belirtmistir.

EO1, KO3 ve KO8 kodlu 6grencilerin slogan olarak kullandiklar1 kavramlari agiklama
yeterliligine sahip olduklar1 ve kavramlarin ne anlama geldigini kavradiklar

anlasilmaktadir.
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Sekil 4.5
Oz Denetim Degeri ile Kendini Kontrol Et Oyun Fotografi

IRADENE
SAHIP CIK:

Ogrenci giinliiklerinden elde edilen bulgular

Oynanan egitsel oyunlar sonunda Ogrencilerin yapilan etkinlikler hakkindaki
gorliglerini almak amaciyla “Aklimda Kalanlar” seklinde hazirlanan 6grenci
giinliikleri dagitilmistir. Giinliiklerde yer alan sorulara dgrenciler agsagidaki cevaplari

vermislerdir:

“Derste yapilan oyun ve etkinliklerin amacina iliskin diisiinceleriniz nedir?

EO1, EO2, EO7 ve KOS kodlu égrenciler “Oz denetim degerini 6grenmek amaciyla.”

KO3 kodlu 6grenci “Oz denetim degerini kavramak.”

KOS5 kodlu dgrenci “Oz denetim kelimesini 6grenmek.”

KO10 kodlu égrenci “Oz denetimi 6grenmek.”’

Ogrencilerin verdikleri cevaplardan oynanan oyunlarin 6zdenetim degerini 6grenmek

ve kavramakla iliskili oldugunu fark ettikleri anlagilmaktadir.

“Yapilan etkinliklerde kullanilan oyunlarla ilgili diisiinceleriniz nedir?”
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1

EO1 kodlu 6grenci “Bence ¢ok giizel etkinlikler oldu.’

EO2 kodlu dgrenci “Giizel oldu.”

EO7 kodlu égrenci “Etkinlikte yapilan oyunlarla ézdenetimi kavradik.”

KO8 kodlu égrenci “Oyunlar ¢ok iyiydi.”

KO10 kodlu égrenci “Oyunlar égreticiydi, sikilmadik.”

Ogrencilerin ders sonunda oynanan oyunlar1 iyi, giizel ve 0&gretici oldugunu

diisiindiikleri goriilmektedir.

“Bu derste hangi deger iizerinde duruldu? Bu degerin size ne kazandirdigini

diistintiyorsunuz?

EO2 kodlu dgrenci “Oz denetim degeri iizerinde duruldu. Bu deger sabirli olmay,

tutarli ve sogukkanli olmayi ogretti.”

KO3 kodlu “Oz denetim degerinin duygulart kontrol edip sabiwrli ve sakin olmak

anlamina geldigini ogrendim”

KO5 kodlu oégrenci “Oz denetim degeri duygularimi kontrol etmem gerektigini

ogretti.”

EO7 kodlu dgrenci “Oz denetim degeri sabirli ve tutarli olmay: kazandirdi.”

KO10 kodlu égrenci “Insanlarin kontrollii olmasini kazandirdi.”

Ogrencilerin verdigi cevaplar incelendiginde 6z denetim degerini “kendini kontrol
etme, sabiwrli, tutarli ve sogukkanli olma” kavramlar1 ile iliskilendirdikleri

goriilmektedir
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4.1.3 Oz denetim Degerine Iliskin Ogrencilerin Son Algilar
Son algi metinlerinden elde edilen bulgular

Arastirmact 0gretmen, uygulama 6ncesi ve 10 hafta siiren uygulama sonrasindaki
degisimleri incelemek icin uygulama 6ncesi sunulan “Kiicliik Coban” adli okuma
parcasin1 Ogrencilere tekrar sunarak okuma pargasi sonunda yer alan sorulari
cevaplamalar1 istemistir. Ogrencilerin “Oz denetim nedir?” sorusuna verdikleri

cevaplar Sekil 4.6’ da sunulmaktadir.

Sekil 4.6
Oz Denetim Degeri ile Ilgili Son Algilara Iliskin Bulgular

Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)

Kendini kontrol etmek

Hedeflere ulagmak igin
davraniglarin1 kontrol edebilme

Kendini denetleme

Ogrencilere uygulanan etkinlikler sonrasinda 6z denetim degerine iliskin dgrenci
goriislerinin “kendini kontrol etmek (f=5, %50)”, “hedeflere ulasmada davranislar
kontrol edebilme (f=3, %30)” ve “kendini kontrol edebilme (f=2, %20)” seklinde
oldugu goriilmektedir. Bu bulgular, uygulanan etkinlikler oncesi bulgular ile
karsilagtirildiginda 6zdenetim degerinin daha fazla 6grenci tarafindan dogru olarak
tanimlandig1 anlagilmaktadir. Uygulama sonrasinda 6grenciler 6zdenetim degerini
“davranmislarvduygular:  kontrol altinda tutmak ve denetlemek” olarak ifade

etmektedirler. Ogrencilere etkinlikler sonrasi asagidaki sorular tekrar yoneltilmistir.

“Tutum ve davranislarinizda oz denetime dikkat ediyor musunuz?”

1

EO1 kodlu 6grenci “Bazen dikkat ediyorum.’
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EO2 kodlu dgrenci “Evet dikkat ediyorum. Artik davranislarimda daha dikkatliyim
diyebilirim.”

KO3 kodlu 6grenci “Evet, nefsime yenilmiyorum.”

’

KO4 kodlu 6grenci “Evet, denetimli ve tutarli hareket ediyorum.’

KOS5 kodlu égrenci “Evet. Oz denetime dikkat ediyorum. Agzimdan ¢ikan kelimelere

ve davramiglarima dikkat ediyorum.”
KO8 kodlu égrenci “Ediyorum, ¢iinkii tutum ve davrams 6zdenetimin bir parcasidir.”

Ogrencilerin verdigi cevaplar uygulama dncesi verilen cevaplar ile karsilastirildiginda
uygulama oncesinde 6grencilerin “evet” gibi daha kisa cevaplar verdikleri goriiliirken
uygulama sonrasinda 6z denetim degerine daha uygun ifadeler kullandiklar1 ve bunu
davraniga doniistlirdiiklerini belirttikleri goriilmektedir. Buna gére uygulama sonunda
ogrencilerin 6zdenetim degerinin “davraniglari/eylemleri kontrol altina alma ve bu

yonde davraniglar sergileme” anlamina geldigini kavradiklar distiniilmektedir.
Odak grup goriismelerinde elde edilen bulgular

Uygulama sonunda dgrencilerin uygulama siirecine ait bilgi ve fikirlerini 6grenmek
amactyla yapilan odak grup goriismelerinde EO1, EO2, KO3, KO4, EO7 ve
KO9 “Ogrendiginiz degerler icerisinde giinliik hayatinda kullanmadigin veya
anlamini bilmedigin deger var mi? ” sorusuna 6z denetim degeri cevabini vermislerdir.
Uygulama stirecindeki 6grenci 6n/son algilar1 ve odak goriismeleri sonucunda elde
edilen veriler incelendiginde; uygulama oncesinde 6grencilerin 6z denetim degerini
tam olarak bilmedikleri veya ifade edemedikleri ancak uygulama sonrasinda 6z

denetim degerini tanimlayabildikleri belirlenmistir.
4.2 Saygi Degerine Yonelik Elde Edilen Bulgular

Uygulama siirecinin baglangicinda arastirmaci 0gretmen tarafindan hazirlanan ve

icerisinde saygi degerini de konu alan “Ahmet Amca” adli okuma parcas1 ve okuma
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pargast ile iligkili sorularin yer aldigi metin ogrencilere okutularak 6grencilerden
sorulart cevaplamalar1 istenmistir. Bu dogrultuda 6grencilerin okuma pargasinin
kahramani olan Ahmet Amca’nin saygi gosterdigi kisileri ve saygi iceren

davraniglarini tespit etmeleri amaglanmistir.
4.2.1 Sayg Degerine iliskin Ogrencilerin On Algilari

Dersin basinda aragtirmaci 6gretmen tarafindan hazirlanan ve saygi degerini konu alan
“Ahmet Amca” adli okuma parcas1 ve okuma parcasi ile iligkili sorularin yer aldig

metin 0grencilere dagitilmis, okumalar1 ve sorulari cevaplamalari istenmistir.

On alg1 metinlerinden elde edilen bulgular
Ogrencilerin “Sayg: nedir? ” sorusuna iliskin cevaplari asagida yer almaktadir

Sekil 4.7
Saygi Degeri ile Ilgili On Algilara Iliskin Bulgular

Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)

Biiyiik ve kiiiiklerimize iyi davranmak

Sevgi 2 22,2
R—
Diiriistliik 2 22,2

' Baskalarini rahatsiz etmemek 1 11,1

Ogrencilerin saygi degerine iliskin cevaplar1 4 kategoride toplanmistir. Buna gore
ogrencilerin saygi degeri ile en fazla “biiyiik ve kiigiiklerimize iyi davranmak (f=4,
9%44,4)” seklinde goriis belirttikleri goriilmektedir. Bu kategoriyi “sevgi (f=2,
%22,2)” ve “diiriistliik (f=2, %22,2)” kategorileri izlemektedir. Ogrencilerin en az
gorlis belirttigi  kategori ise “baskalarini rahatsiz etmemek (f=1, %I11,1)”
kategorisidir. Ogrencilerin saygi degerini; biiyiik ve kiigiiklerimize iyi davranmak ve
bagkalarin1 rahatsiz etmemek ile sevgi ve diriistliik degerleri tanimladiklari

anlasilmaktadir.
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“Ahmet Amca kimlere saygi gostermektedir?” sorusunu Ogrenciler agagidaki gibi

cevaplamislardir:

KO3, KO5 ve EO7 kodlu dgrenciler “Ailesine kars: saygt gostermektedir.” seklinde

cevap vermislerdir.

EO1, EO2, KO6 ve KO10 kodlu égrenciler “Arkadaslarina ve miisterilerine saygi

gostermektedir.” seklinde cevap vermislerdir.
KO8 kodlu égrenci “Kéyliilere.”
KO4 ve KO9 kodlu dgrencilerin ise bu soruyu bos biraktiklar1 goriilmektedir.

Ogrencilerin verdigi cevaplar incelendiginde okuma parg¢asinda gecen ve dgrenciler
tarafindan tespit edilmesi beklenen saygi degeri unsurlarina Ogrencilerin ulastigi
anlasilmaktadir. Okuma parcasi kahraman1 Ahmet Amca’nin ailesine, arkadaslarina,

miisterilerine ve koyliilere saygili davrandigi 6grenciler tarafindan tespit edilmistir.
4.2.2 Saygi Degerine Iliskin Ders Siireci Etkinlileri

Arastirmada saygi degeri Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda 7.simf
kazanimlar1 icerisinde yer alan “Bireysel ve toplumsal iliskilerde olumlu iletisim
yollarini kullamir.” kazanimiyla iligkilendirilerek kazandirilmasi hedeflenen degere ii¢
ders saati siiresince yer verilmistir. Dersin islenisi sirasinda egitsel oyun teknigi
kullanilmistir. Egitsel oyunlar kullanilarak ilgili kazanim ile iliskilendirilen degerin
ogrencilere kazandirilmasi hedeflenmistir. Saygi degerini konu alan ders etkinlikleri

ve oyunlar Sekil 4.8.’de sunulmustur.
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Sekil 4.8
Saygi Degerine Iliskin Oyun ve Etkinlikler

Sen de | | | Kafandan
Gegenleri

Fikrini Soyle
Oyunu

Dersin islenisi sirasinda olumlu iletisim ve olumsuz iletisimin 6zellikleri hakkinda
aciklamalar yapilmistir. Olumlu iletisimde kisinin konugsma bigimi, segtigi sdzciikler,
onlar1 kullanma becerisi, konusurken yaptigi jest ve mimikler, ses tonu, géz temasi
kurmasi, karsisindakinin yiiziine bakmasi ve farkliliklara saygi gosterilmesinin olumlu
iletisime kaki sagladigi belirtilmistir. Olumlu iletisime ge¢gmenin temel kurallarindan
birinin de karsimizdaki bireye saygi duymak oldugu ifade edilmistir. Arastirmaci
Ogretmen tarafindan sayg1 “Bizim i¢in degerli olan ve kutsal kabul ettigimiz seyler,

biiyiiklerimize karsi hissettigimiz duygular.” seklinde tanimlanmigtir.

Arastirmact Ogretmen Giinliigiinden Elde Edilen Bulgular

Arastirmaci 6gretmen tarafindan tahtaya saygi yazilarak 6grencilerden saygi degerini

bir kelimeyle aciklamalar1 istenmistir. Arastirmaci 6gretmenin ders ve etkinlikler

-----

“sen de fikrini sdyle” oyununda sz alan 6grencilerin ifadeleri agagidaki gibidir:
EO2 kodlu égrenci “Sevgi.”
KO4 kodlu dgrenci “Biiyiikler.”
KO8 kodlu dgrenci “Lyilik. ”

KO10 kodlu 6grenci “Deger.”

Ogrenci cevaplar incelendiginde EO2 kodlu 6grencinin saygiy1, sevgi degeri ile

iliskilendirdigi goriilmektedir. KO4 kodlu &grenci saygr degerini biiyiiklerle
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iliskilendirmistir. KO8 kodlu &grenci saygi degerini, iyilik olarak ifade etmektedir.
KO10 kodlu dgrenci ise saygiy1 bir deger olarak belirtmektedir.

Ogrencilerin sayg1 degerini giinliik yasamlarinda ne veya kimlerle iliskilendirdiklerini
belirlemek amaciyla “Giinliik yasamimizda kimlere veya nelere saygi gosterirsiniz?”

sorusu yoneltilmistir.

Ogrencilerin soruya verdikleri cevaplar incelendiginde EO1, EQ2, KO4, KO3, KO6

ve EO7 kodlu égrencilerin “Biiyiiklere” seklinde cevap verdikleri goriilmiistiir.

KO3 kodlu dgrenci ise “Ogretmenim insanlarin birbirlerini sevmesi gerekmez. Ancak
saygi duymasi gerekir” cevabini vermistir. Buna gore KO3’iin verdigi cevaptan saygi
degerini sevgi degerinden daha iistiin tuttugu ve daha erdemli bir davranig olarak

gordiigii anlagilmaktadar.

Uygulama siirecinin basinda sayg1 degeri ile eslesen EO7 kodlu dgrenci, “Roliinii

Anlat” oyunu ile video kayitlarinda saygi degerini su sekilde aciklamaktadir:

EO7 kodlu dgrenci “Arkadaslar benim adim sayg. Kiigiiklere, biiyiiklere, en ¢ok da
kendime karsi besledigim bir duyguyumdur. Saygt duymak veya saygili olmak énemli

bir deger, giizel bir erdemdir.”

EO7 kodlu égrenci saygi degeri roliine biiriinerek sayginin ne oldugunu arkadaslarina

ifade etmektedir.

Egitsel oyun ve etkinlikler

Derste ayrilan siirede aragtirmaci 6gretmen tarafindan hazirlanan egitsel oyunlar olan
“Sinyal Oyunu” ve “Kafandan Gegenleri Anlatiyorum” oyunlar1 oynanmigtir. Sinyal
oyununda dgretmen sinifi iki gruba ayirir. Ogrencileri birbirlerinin enselerini gdrecek
sekilde iki grubu da siralar. Ogretmen en arkadaki 6grenciye saygi veya saygisizlik
iceren climleler okutur. Saygi iceren climle sag omuza dokunularak, saygisizlik iceren
ciimle ise sol omuza dokunularak bir dnceki dgrenciye iletilir. iletiyi alan son égrenci

ileti saygi igeriyorsa kirmizi topu, saygisizlik igeriyorsa beyaz pingpong topunu
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kapacaktir. Oyun ile saygi ve saygisizlik iceren davranislarin 6grenciler tarafindan
kavranmas1 ayni1 zamanda hizli karar verebilme yeteneginin de gelistirilmesi

amaglanmaktadir.

“Kafandan Gegenleri Anlatryorum” oyununda ise 6gretmen goniillii iki 68renci seger.
Bu 6grencilerden biri anlatici, digeri de kelimeyi tahmin edendir. Ogretmen, tahmin
eden 0grencinin géremeyecegi sekilde kafasinin iizerinden anlatici 6grenciye “incelik,
hosgorii, saygi, farklilik, empati” kelimelerinden birini gdstererek yasakli kelimeleri
kullanmadan anlatmasi istenir. Oyunda sayg1 degeriyle iligkili kavramlarin 6grenciler

tarafindan 6grenilmesi ve bu kavramlarin aktarilmasi: amaglanmaktadir.

Sekil 4.9
Sayg1 Degeri ile Ilgili Sinyal Oyunu Fotografi
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Sekil 4.10
Saygi Degeri ile Ilgili Oyun Fotografi

Osrenci giinliiklerinden elde edilen bulgular

Oynanan oyunlar sonrasinda dgrencilere dagitilan “Aklimda Kalanlar” isimli grenci
giinliikklerinde “Yapilan etkinliklerin faydali oldugunu diisiiniiyor musunuz?” “Bu
derste hangi deger iizerinde duruldu?” ve “Bu degerin size ne kazandirdigini
diisiiniiyorsunuz?” sorular1 yoneltilmistir. Ogrenciler bu sorulara asagidaki cevaplar

vermistir:

EO1 kodlu égrenci “Evet, diisiiniiyorum. Saygi degeri. Oyunlarin ¢ok giizel oldugunu

hem ders yapip hem oyun oynamak eglenceli.”

KOS5 kodlu 6grenci “Diisiiniiyorum. Derste saygi degeri iizerinde duruldu. Sayg

degerine daha fazla 6nem vermek gerektigini anladim.”

EO7 kodlu 6grenci “Oynanan oyunlarin faydali oldugunu diisiiniiyorum. Derste saygi
degeri tizerinde duruldu. Saygi degerini anladik.”

Derse ve oyunlara katilan diger 6g8rencilerin de benzer ifadelerde bulundugu ve

oyunlarin eglenceli tarafi iizerinde yogunlastiklar1 goriilmektedir.
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4.2.3 Sayg Degerine Iliskin Ogrencilerin Son Algilar
Son algi metinlerinden elde edilen bulgular

Arastirmact 6gretmen, uygulama 6ncesi ve sonrasindaki degisimleri incelemek icin
uygulama Oncesi sunulan “Ahmet Amca” adli okuma pargasini 6grencilere tekrar
sunarak onlardan okuma pargasi sonunda yer alan sorulari cevaplamalart istemistir.

“Sayg1 nedir?” sorusuna verilen cevaplar Sekil 4.11°de yer almaktadir.

Sekil 4.11
Saygi Degeri ile Ilgili Son Algilara Iliskin Bulgular

Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)

Biiyiikere ve degerli olan seylere duyulan sevgi 50

Sevgi, baglilik duygusu, ictenlik ve incelik 30

Karsimizdakini kirmamak empati kurmak 20

Sekil 4.11 incelendiginde 6grencilerin uygulama sonrasinda “Sayg: nedir? ” sorusuna
verdikleri cevaplarin 3 kategori altinda toplandigi goriilmektedir. Bu kategoriler
“biiyiiklere ve degerli olan seylere duyulan sevgi (f=5, %50)”, “sevgi, baghlik
duygusu, ictenlik ve incelik (=3, %30)” ve “karsimizdakini kirmamak empati kurmak
(f=2, %20)” seklindedir. Buna gore Ogrencilerin saygi degerini tanimlarken
kullandiklar1 kavram sayisinin arttigi, bu kavramlarin uygulama siirecinde oynanan

egitsel oyunlarda gecen kavramlarla benzerlik gosterdigi sdylenebilir.

Odak grup goriismelerinden elde edilen bulgular

Uygulama sonunda 6grencilerin uygulama siirecine ait bilgi ve fikirlerini 6grenmek

amactyla yapilan odak grup gériismelerinde “Ogrendiginiz degerler icerisinde giinliik
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hayatinda kullanmadigin veya anlamint bilmediginiz deger var mi?” sorusu
yoneltilmistir. Bu soruyu saygi degeri olarak cevaplayan 6grenci olmamistir. Odak
grup goriismelerinde “Giinliik yasantinizda hangi degerin daha 6n plana ¢iktigini

diistintiyorsunuz?”’ sorusuna:

KO5 kodlu dgrenci “Saygi degerinin daha onemli oldugunu diisiiniiyorum. Ciinkii
saygt olamazsa ne sevgi olur ne de sabir. Saygili olursak biitiin degerlerin iistiinde

durabiliriz.”

KOS5 kodlu &grenci saygi degerinin kendisi i¢in énemini vurgulayarak saygi degerini
sabir ve sevgi degeri ile iliskilendirmistir. Ogrenci verdigi cevap ile biitiin degerleri

kazanmanin yolunun saygi degerine sahip olmaktan gectigini ifade etmistir.
4.3 Sevgi Degerine Yonelik Elde Edilen Bulgular

Ders yili basinda arastirmaci 6gretmen tarafindan hazirlanan ve igerisinde sevgi
degerini de konu alan “Kii¢iik Coban” adl1 okuma pargasi ve okuma pargasi ile iligkili
sorularin yer aldigt metin Ogrencilere okutulmus ve Ogrencilerden sorulari

cevaplamalari istenmistir.
4.3.1 Sevgi Degerine Iliskin Ogrencilerin On Algilar
On alg1 metinlerinden elde edilen bulgular

“Sevgi nedir?” sorusuna 6grenciler tarafindan verilen cevaplara iligskin ortaya ¢ikan

kategoriler asagida sekil 4.12° de yer almaktadir.
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Sekil 4.12
Sevgi Degeri ile Iigili On Algilara Iliskin Bulgular

Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)
Kalpten (igten) gelen duygu

Bir seye duyulan ilgi
Baglilik

Karsimizdakine duydugumuz saygi

insanlara kars1 duygularimiz 10

Ogrencilerin sevgi degerine iliskin cevaplarinin 5 kategori altinda toplandig
goriilmektedir. Buna gore 0grenciler sevgi degerini en fazla “kalpten (igten) gelen
duygu (=3, %30)” olarak tanimlamaktadirlar. Bu kategoriyi “bir seye duyulan ilgi
(=2, %20)”, “baghlik (=2, %20)’ve “karsimizdakine duydugumuz saygi (f=2,
%20)” kategorileri izlemektedir. En az goriis alan kategori ise “insanlara karsi
duygularimiz (f=1, %10)” kategorisidir. Ogrencilerin sevgi degerinin tanimlamada
duygu, ilgi ve baglilik ifadelerini siklikla kullanmalar1 sevgi degerine ait 6n bilgilerinin
oldugunu ancak sevgi degerini ifade etmede ve tanimlamada giigliikk ¢ektiklerini

gostermektedir.

“Kimlere veya neye karsi sevgi duyariz?” sorusunu ise Ogrenciler asagidaki gibi

cevaplar vermiglerdir:

’

EO1 kodlu 6grenci “Insanlara ve hayvanlara.’

’

EO2 kodlu 6grenci “Anne ve babamiza.’

KO3 kodlu 6grenci “Ailemize, arkadaslarimiza, 6gretmenimize, kiiciik biiyiik herkese

. 2
sevgi duyariz.

’

KOS5 kodlu égrenci “Ailemize, 6gretmenlerimize.’
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KO8 ve KO4 kodlu 6grenciler “Adilemize ve arkadaslarimiza.”
EO7 kodlu dgrenci “Herkese.”

Ogrencilerin verdikleri cevaplar incelendiginde aileye karsi duyulan sevgiye
yogunlastiklar1, aile disinda sevgi degerini Ogretmen ve arkadas sevgisiyle de
iliskilendirdikleri goriilmektedir. Bununla birlikte bu soruya bir 6grenci “Insanlara ve

hayvanlara” bir 6grenci ise “Herkese” sevgi duyulabilecegini ifade etmektedirler.
4.3.2 Sevgi Degerine iliskin Ders Siireci Etkinlileri

Aragtirmada sevgi degeri Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda 7.smif
kazanimlar igerisinde yer alan “Medyanin, sosyal degisim ve etkilesimdeki roliinii
tartisir.” kazanimiyla iligkilendirilerek kazandirilmasi hedeflenen deger islenmistir.
Egitsel oyunlar kullanilarak ilgili kazanim ile iligkilendirilen degerin Ggrencilere
kazandirilmasi hedeflenmistir. Sevgi degerini konu alan ders etkinlikleri ve oyunlar

Sekil 4.13’te sunulmustur.

Sekil 4.13
Sevgi Degerine Iliskin Oyun ve Etkinlikler

Sevgi Topu
Oyunu

Dersin iglenisi sirasinda TV, internet, sosyal medya ve akilli telefon uygulamalarinin
bireyler arasindaki iletisime ve toplumsal kiiltiirii nasil etkileyip degistirdigi tizerinde
durulmustur. Sosyal medyanin bilingsiz kullanimiyla dilimize ve toplumsal
degerlerimize verdigi zararlar agiklanmistir. Medyanin ve kitle iletisim araglarinin
toplumumuza verdigi zararlart en aza indirmenin yolunun degerlerimizi,
geleneklerimizi-goreneklerimizi, dilimizi ve kiiltiiriimiizii sevmekten ve korumaktan
gectigi ifade edilmistir. Sevgi degeri “Insan: bir baskasina ya da bir seye karsi yakin

ilgi ve baglhilik gostermeye yonelten duygular biitiiniidiir.” seklinde tanimlanmistir.
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Sevmek ve sevilmek kavramlarmin her insan i¢in 6nemli bir deger, psikolojik
rahatlama ve giiven duygusu oldugu agiklanmustir. Insanlarin sevgilerini cesitli
sekillerde ifade edip davranisa doniistiirebilecegi ifade edildikten sonra 6grencilere

“Sevginizi nasil ifade ediyorsunuz?” seklinde soru yoneltilmistir:

1

EO7 kodlu dgrenci “Adileme sevgimi onlara sarilarak ifade ediyorum.’

EO7 kodlu 6grenci sevgisini fiziksel temasla ifade etmis ve sevgiyi gdstermenin
yollarindan bir tanesinin de karsimizdaki kisiye fiziksel olarak dokunmak oldugunu

belirtmistir.

EO2 kodlu égrenci “Babamin séziinden ¢ikmiyorum, yaramazhk yapmiyorum, bu

sekilde ifade ediyorum.”

EO2 kodlu 6grenci sevgisini ifade ederken ebeveynlerin isteklerini yerine getirmenin
bir sevgi gosterme yolu oldugunu belirtmektedir. Buna gore 6grencinin ortaya konulan

davranislarla sevgiyi ifade etme arasinda bir iliski kurdugu diistiniilebilir.

KO9 kodlu o6grenci “Kardesime iyi davraniyorum. Onunla oyunlar oynayip

egleniyoruz.”

KO9 kodlu 6grenci ise hosgoriilii olmak ve kendinden kiiciikleri eglendirmenin bir

sevgi ifadesi oldugunu diistinmektedir.

Uygulama siirecinin basinda sevgi degeri ile eslesen KOS5 kodlu o6grencinin
arkadaslarina Roliinii Anlat oyunu ile sevgi degeri hakkinda bilgilendirmesi video
kayitlarinda su sekilde gegmektedir. Ogrenci video kayitlarindan elde dilen bulgulara

gore asagidaki gibi sevgi degerini tanimlamistir.

KO5 kodlu &grenci “Merhaba ben bir baghlik duygusuyum. Ailemize,
arkadaglarimiza, hayvanlara, dogaya hatta bir esyaya bile sevgi duyabilirsiniz. Benim
oldugum yerde mutluluk vardwr, huzur vardir. Ben onemli bir degerim, saygiyla yakin

arkadasim.”
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KO5 kodlu 6grenci sevgi degerini arkadaslarina kendi ciimleleri ile ifade ederek saygi

degeri ile olan iliskisini belirtmistir.

Egitsel oyun ve etkinlikler

Sekil 4.14
Sevgi Topu Oyunu Fotografi

Ders bitiminde ayrilan siirede ise hazirlanan “Sevgi Topu” adli oyun oynanmis ve
Atatiirk sevgisini ifade eden pano hazirlanmistir. “Sevgi Topu” oyununda gretmen,
ogrencilere elindeki kirmizi renkli topu vererek “Ailemi seviyorum ¢iinkii............... .
Vatanimi seviyorum ¢iinkii............. . Arkadaslarimi seviyorum ¢iinkii................ . gibi
climleler kurarak elinde top olan 6grencinin “....¢zinkii... "bolimleriyle ilgili ciimleler

kurmasi istenmistir.

Arastirmaci ogretmen giinliiklerinden elde edilen bulgular

Ogrencilerin oyun sirasinda ortaya koyduklar1 cevaplar incelendiginde su sekilde

cevaplar vererek climleleri tamamladiklar1 gézlemlenmistir.

EO2 kodlu égrenci “Ailemi seviyorum ¢iinkii onlar bizlere bakiyor, ihtiya¢larimizi

karsiliyor.”
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EO2 kodlu dgrencinin cevabi incelendiginde sevdigi kisilerin onun icin yaptiklar:

tizerinde durdugu anlasilmaktadir.

KO3 kodlu 6grenci “Dogay: seviyorum ¢iinkii bize temiz hava veriyor.”

KO3 kodlu dgrencinin cevabi incelendiginde doga sevgisini ifade ederken neden-
sonug iligkisi kurdugu goriilmekte ve dogay1 sevmenin ve korumanin insan yasami

tizerindeki olumlu etkisine deginmektedir.

KOS5 kodlu égrenci “Atatiirk i seviyorum ¢iinkii o bize bu vatani birakts.”

KOS5 kodlu 6grenci Atatiirk’ii onlara yasanilir ve bagimsiz bir vatan birakan lider

olarak gormekte ve Atatiirk sevgisiyle vatan sevgisini iligkilendirmektedir.

EO7 kodlu égrenci “Arkadaslarimi seviyorum ciinkii onlar her zaman yammizda

’

olur.’

EO7 kodlu égrencinin cevabi incelendiginde arkadaslarmi her zaman yanida olan
dostlar olarak gordiigii ve sevgi degeri ile dostluk degerini iligkilendirdigi

anlasilmaktadir.

KO10 kodlu dgrenci “Hayvanlar: seviyorum ¢iinkii onlar bizim dostlarimizdir.”

KO10 kodlu &grenci insanlarm hayvanlarla olan dostluguna deginerek dostlugun

sadece insanlarla degil, hayvanlarla da kurulabilecegini ifade etmektedir.

Bir sonraki etkinlikte ise arastirmaci 0gretmen 6grencilere bir ders siiresi zaman
tantyarak smifa Atatlirk sevgisini gosteren bir kose olusturmalarini istemistir.
Ogrenciler, 6gretmen tarafindan verilen malzemeleri kullanarak Atatiirk kosesini
olusturmuslardir. Arastirmaci 0gretmenin arastirmaci giinliiklerinde Atatiirk kosesi

olusturma etkinligi ile ilgili aldig1 not su sekildedir:

“Kosenin olusturulmasi ve materyallerin hazirlanmasi sirasinda kiz ogrencilerin daha

aktif ve sorumluluklarini yerine getirmede daha istekli olduklar: goriildii. Kesme
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yapistirma ve panoya gorsellerin yerlestirilmesinde kiz 6grenciler erkek ogrencilere
oranla daha titiz davranmislardir.Ogrenciler sevgi degerini kalp seklindeki gorsel

materyalle ifade ettiler.”

Sekil 4.15
Osrenciler tarafindan olusturulan Atatiirk Késesi fotografi

Osrenci giinliiklerinden elde edilen bulgular

Oyun ve etkinlik sonrasinda dagitilan “Aklimda Kalanlar” olarak ifade edilen 6grenci
giinliiklerinde yer alan sorulara 6grencilerin verdikleri cevaplardan etkinlige katilan
ogrencilerin biiylik boliimiiniin oyunu eglenceli bulduklari, sevgi degeri ile ilgili bilgi
edindikleri, yapilan etkinlikleri faydali bulduklarin1 anlagilmaktadir.

“Derste yapilan etkinliklerin amacina yonelik diisiinceleriniz nelerdir?”

KOS5 kodlu &grenci “Sevgi topu oyununu oynayarak kimlere karsi nasil sevgi

duydugumuzu 6grendik”
EO2 kodlu égrenci “Derste yapilan etkinliklerin amaci sevgi degerini 6grenmekti”

“Yapilan etkinlik ve oyunlar ile ilgili diisiinceleriniz nelerdir?”
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EO1 kodlu Ogrenci “Cok eglenceliydi”

KO4 kodlu dgrenci “Eglenceli ve dgretici bir oyundu”
KOS kodlu égrenci “Giizel bir oyundu”

KO6 kodlu égrenci “Eglenceli bir oyundu”

EO7 kodlu dgrenci “Ogretici ve kavratici bir oyundu”

Ogrenci cevaplar1 incelendiginde oynana oyunu eglenceli, giizel ve dgretici olarak
yorumladiklar1 goriilmektedir. Bu durum egitsel oyunlarin amacina uygun olarak siire¢

icerisindeki etkisini gostermektedir.
4.3.3 Sevgi Degerine iliskin Ogrencilerin Son Algilari

Uygulama sonrast dgrencilerdeki degisimleri ortaya g¢ikartmak amaciyla siirecin
baslangicinda sunulan “Kii¢lik Coban™ adli okuma pargasi tekrar sunularak metin
sonunda yer alan “Sevgi nedir? ve “Kimlere veya nelere karsi sevgi duyariz?” sorulari

ogrencilere tekrar yoneltilmistir.

“Sevgi nedir? sorusuna iliskin Ogrencilerin verdikleri cevaplar Sekil 4.16.’da

gosterilmektedir.
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Sekil 4.16
Sevgi Degeri ile Ilgili Son Algilara Iliskin Bulgular

Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)
Insanlara ya da bagka seylere duyulan ilgi 30

Bir kimseye verdigimiz deger 30

Gizel bir duygu 20

Igsel bir duygu 10

Sevme duygusu 10

Uygulama siireci sonunda elde edilen veriler incelendiginde sevgi degerine yonelik
ifadelerin arttig1 goriilmektedir. Ogrencilerin verdikleri cevaplar dogrultusunda 5
kategori ortaya ¢ikmistir. Buna gore sevgi degerinin “insanlara ya da baska seylere
duyulan ilgi (=3, %30)”, “bir kimseye verdigimiz deger (=3, %30)”, “giizel bir
duygu (=2, %20)”, “i¢sel bir duygu (=1,%10)" ve “sevme duygusu (f=1, %10)”
olarak ifade edildigi tespit edilmistir.

Son alg1 bulgulari ile 6n alg1 bulgular1 karsilagtirildiginda 6n alg1 bulgularinda higbir
ogrencinin ifade etmedigi “deger” kelimesi son algi bulgularinda 3 6grenci tarafindan
kullanilmistir. Bu 6grenciler sevgiyi bir kimseye verilen deger olarak tanimlamiglardir.
Bu durum degerler egitimi siirecinin olumlu kazanimlar1 igerisinde goriilmektedir.
Ayrica son bulgularda 6grencilerin sevgi degeri ile duygu kavramini arasinda baglanti

kurduklar1 da tespit edilmistir.

Ogrencilerin “Kimlere veya nelere karsi sevgi duyariz?” sorusuna verdikleri cevaplar
incelendiginde “aile, arkadas ve ogretmene karsi sevgi duyariz.” cevaplarinin siklikla
kullanildig1 gériilmektedir. On algi bulgularindan farkli olarak son algi bulgularinda
iki 6grenci hayvanlara ve esyalara karst da sevgi duyduklarini ifade etmektedirler.
Ogrencilerin cevaplar1 incelendiginde sevgi degerine iliskin on algilar1 ve son algilari

arasinda pozitif yonde bir farklilasmanin oldugu anlagilmaktadir.
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KO5 kodlu o6grenci “Sevgi, bir kimseye verdigimiz degerdir. Biiyiiklerimize,
sevdigimiz esyalara sevgi duyariz. Hatta “en sevdigim” kelime grubunu kullanarak

bircok ciimle kurabiliriz.”

Son alg1 bulgularinda KOS5 kodlu &grenci verdigi cevap dikkat cekmektedir. Ogrenci
uygulama silirecinde oynanan oyunlara benzer bir uygulamaya deginerek ‘“en
sevdigim” kelime grubunun kullanilarak bir¢ok ciimle kurulabilecegini ifade etmistir.
Bu durum, degerler egitim siirecinde uygulanan etkinliklerin amaca ulasmada 6nemli
kazanimlar  sagladigimi  gostermekte, oynanan egitsel oyunlarin  bilginin

hatirlanmasinda ve tekrar kullanilmasinda etkili oldugunu ortaya ¢ikarmaktadir.
Odak grup goriismelerinden elde edilen veriler

Uygulama siirecinin sonunda on 6grenci ile iki grup seklinde gergeklestirilen odak
grup goriismelerinde “Bir oncelik siralamasi yapsan hangi degerin senin igin daha
onemli oldugunu séylersin?” sorusuna ili¢ Ogrencinin sevgi degerini Oncelik
siralamasinda ilk siraya koyduklar1 goriilmektedir. Sevgi degerini ilk siraya yerlestiren
Ogrencilerin tamaminin kiz 6grencilerden olusmasi, kiz 6grencilerin sevgi degerini
hayatlarinin 6nemli bir pargasi olarak gordiikleri ve daha duygusal egilimlere sahip

olduklar1 seklinde yorumlanabilir.

KO9 kodlu dgrenci “Sevgi daha onemli bence. Sevgi olmazsa anlasma ve saygi da

olmaz.”

KO9 kodlu 6grenci sevgi degeri ile saygi degerini iliskilendirerek hayatinda sevginin

diger degerlerden daha dncelikli oldugunu belirtmektedir.

Odak grup goriismelerinde “Ogrendiginiz degerler icerisinde giinliik hayatinda
kullanmadigin veya anlamini bilmediginiz deger var mi?” sorusuna karsilik verilen

cevaplarda sevgi degerine rastlanmamustir.

Tiim bulgularin incelenmesi sonucu 6grencilerin sevgi degerini bildikleri ve giinliik
yasamlarinda siklikla kullandiklari, aile ve arkadas sevgisini 6n plana ¢ikardiklari

tespit edilmistir.
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4.4 Diiriistliik Degerine Yonelik Elde Edilen Bulgular

Ders yili basinda aragtirmact 6gretmen tarafindan hazirlanan ve igerisinde diiriistliik
degerini de konu edinen “Ahmet Amca” adli okuma parcasi ve okuma parcasi ile
iligkili sorularin yer aldigi metin Ogrencilere okutularak 6grencilerden sorular

cevaplamalari istenmistir.
4.4.1 Diiriistliik Degerine Iliskin Ogrencilerin On Algilari
On alg1 metinlerinden elde edilen bulgular

“Diiriistliik nedir?” sorusuna iliskin 0Ogrencilerin cevaplar1 Sekil 4.17°de yer

almaktadir.

Sekil 4.17
Diiriistliik Degeri ile Iigili On Algilara Iliskin Bulgular

Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)

Yalan soylememek 4

Saygili olmak

Her seyi dogru yapmak

Ogrencilerin diiriistliik degerine iliskin cevaplarmin 3 kategori altinda toplandig
goriilmektedir. Buna gore 6grencilerin en fazla tizerinde durdugu kategori “yalan
soylememek (=4, %50)” kategorisidir. Bu kategoriyi “saygili olmak (f=3, %25) 've
“her seyi dogru yapmak (f=1, %12,5)” kategorileri izlemektedir. Ogrencilerin
diirtistliiglin tanimin1 yaparken yalan sdylememeyi 6n plana ¢ikartmalar1 insanlarin

yalan sOylememesi gerektigine olan inanglarini géstermektedir.
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4.4.2 Diiriistliik Degerine Iliskin Ders Siireci Etkinlikleri

Arastirmada diiriistliik degeri Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda 7.siif
kazanimlar igerisinde yer alan “Osmanli Devleti’nin siyasi gii¢ olarak ortaya ¢ikis
siirecini ve bu siireci etkileyen faktorleri aciklar. (Kurulustan Istanbul’un fethine
kadar olan dénemde devletin hiikiim siirdiigii yerler ile iskdn politikasi, askeri,
ekonomik ve toplumsal yapi detaya girilmeden ele alimir. Osmanlt Devleti’nin
kurulusu ile ilgili farkli tarihsel yorumlara deginilir.)” kazanimiyla iliskilendirilerek
kazandirilmasi hedeflenen deger islenmistir. Dersin islenisi sirasinda egitsel oyunlar
ogretim teknigi kullanilmistir. Egitsel oyunlar kullanilarak ilgili kazanim ile

iligskilendirilen degerin 6grencilere kazandirilmasi hedeflenmistir.

Sekil 4.18
Diiriistliik Degerine Iliskin Oyun ve Etkinlikler

Roliinii Anlat
Oyunu

Dersin islenisi sirasinda Osmanli Devleti’nin kurulusu ve kisa zamanda biiyiimesinde
etkili olan faktorler iizerinde durulmustur. Osmanli Devleti’nin beylikten devlete
gecisinde ahilerin desteginden s6z edilerek Ahi Teskilati’nin 6gretileri lizerinde

durularak bu 6gretiler ile diiriistliikk degeri ile iliskilendirilmistir.

Arastirmaci 6gretmen iginde “Diiriistliik bize ne kazandirir? ” sorusunun yazili oldugu
katlanmis kagitlar1 6grencilere dagitarak 6grencilerden hep birlikte acip tek kelimeyle
soruyu cevaplamalarini istemistir. Daha sonra verilen cevaplar1 tahtaya yazmustir.
Arastirmact 6gretmen giinliiklerinde “Sen de Fikrini Soyle” oyununda 6grencilerin

verdigi cevaplari su sekilde yer vermektedir:

EO1 kodlu dgrenci “Giiven.”
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EO2 kodlu dgrenci “Arkadas.”

1

KO5 kodlu dgrenci” Saygr.”’

EO7 kodlu égrenci “Para.”

KO10 kodlu égrenci “Iyilik.”

Ogrenci cevaplari incelendiginde EO1 kodlu &grenci diiriistliigiin kendisine giiven
kazandirdigini ve EO2 kodlu &grenci arkadas kazandirdigini ifade etmislerdir. KOS
kodlu dgrenci diiriistliik degerini sayg1 degeri ile iliskilendirmistir. EO7 kodlu 6grenci
para cevabini vermistir. Islenen derste iizerinde konusulan Ahilik ve Lonca Teskilat1
Ogretileri ile diirlistlik degerini iliskilendirerek diiriist insanlarin 1iyi para
kazanacaklarmi ifade etmistir. KO10 kodlu dgrenci ise verdigi iyilik cevabiyla diiriist
insanlarin  diirist tutum ve davramislarinin  karsihiginda iyilik bulacaklarinm

diistinmektedir.

’

Arastirmact 6gretmen tarafindan diiriistlik “Dogru ve giivenilir olma durumudur.’
seklinde tanimlanarak ahlak, giiven, erdem ve gercek kavramlari {izerinde

durulmustur. Diiriistliikk degerinin bu kavramlarla olan iliskisi aciklanmaistir.

Uygulama siireci basinda diiriistliik degeri ile eslesen KO4 kodlu 8grencinin diiriistliik
degeri ile ilgili Roliinii Anlat oyununda arkadaslarini bilgilendirmesi video

kayitlarinda su sekilde gegmektedir:

KO4 kodlu égrenci “Merhaba arkadaslar, ben diiriistliik. Diger adim dogruluktur
benim. Ozii sézii bir olma denilince akla ben gelirim. Gergekleri saklamam, yalan

soylemem, verdigim sézii tutarim ben.”

KO4 kodlu &grenci arkadaslarina kendini tanitirken dogruluk ve yalan sdylememe

tizerinde durarak diiriistliik degerini aciklamistir.
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Egitsel oyun ve etkinlikler

Dersin devam eden siirecinde ise hazirlanan egitsel oyun olan “Diiriistliik Carkt”
oynanmis ve diriistliik ile ilgili kavramlarin yer aldigr “Kelime Avi” adli bulmaca
ogrenciler tarafindan ¢oziilmiistiir. Kelime Avi adli bulmaca diiriistliik degeri ile ilgili
kavramlardan olusturulmus 6grencilerin bulmaca igerisinde gizlenen kavramlara

ulagmas1 amaglanmustir.

Diiriistlik Carki oyununda 6gretmen tarafindan hazirlanan ¢ark ve g¢arkin iizerinde
diirtistliik degeri ile iliskili kelimeler bulunmaktadir. Cark ¢evrildiginde gelen kelime
iizerinde harflerin yer aldigi bardaklarla 6grenciler tarafindan olusturulmasiyla
oynanmaktadir. Bir &grenci c¢arki cevirir. Cikan kelime iki gruptaki 6grenciler

tarafindan olusturmaya ¢alisilir. Ilk olusturan oyunun galibi olur.

Sekil 4.19
KO8 Kodlu Ogrenci Tarafindan Coziilen Bulmaca Fotografi
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Sekil 4.20
Diiriistliik Degeri ile Ilgili Diiriistliik Carki Oyunu Fotografi

Egitsel oyun oynandig sirada 6grencilerin eglendikleri ve rekabet ortaminin olmasi
nedeniyle oyuna istekli olduklar1 gézlenmistir. Diiriistliik degerinin yalmizca “yalan
soylememek” kavramiyla iligkili olmadig1 “ahlak, erdem, iyilik ve gercek¢i olma™

kavramlariyla da ilgili oldugunun fark ettikleri gorilmistiir.

Dersin kalan bolimiinde “Kelime Avi” adli bulmaca ¢ozmeleri igin &grencilere
dagitilmistir. Genelde ders kitaplarinda {inite sonlarinda da yer verilen Kelime A1

bulmacasinin 6grenciler tarafindan eglenilerek ¢oziildiigli gorilmiistiir.
Osrenci giinliiklerinden elde edilen bulgular

Egitsel oyun ve etkinlik sonrasinda dagitilan “Aklimda Kalanlar” olarak ifade edilen
ogrenci giinliiklerinde yer alan sorulara 6grencilerin verdikleri cevaplardan etkinlige
katilan 6grencilerin tamaminin diizenlenen etkinlik ve oyunlar1 eglenceli bulduklari,
diirtistliik degeri ile ilgili bilgi edindikleri, yapilan etkinlikleri faydali bulduklari
goriilmektedir. Giinliikte yer alan “Bu dersten sonra diisiincelerinizde degisiklik oldu
mu? Olduysa ne tiir degisiklikler oldugunu diisiiniiyorsunuz?” sorusunu ogrenciler

asagidaki gibi cevaplamistir:
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EO2, KO3, KO4, EO7, KO8, KO9 ve KO10 kodlu dgrenciler “Evet oldu. Diiriistliik
degerini ogrendik.” seklinde cevap verirken EO1, KO5 ve KO6 kodlu &grenciler

“Hayir olmadi.” seklinde cevap vermislerdir.

Ogrencilerin verdikleri cevaplar incelendiginde kazanilmasi hedeflenen deger ve
degerlerle ilgili kavramlarin genel olarak 6grenciler tarafindan 6grenildigi ve fark

edildigi diisiiniilmektedir.
4.4.3 Diiriistliik Degerine Iliskin Ogrencilerin Son Algilar
Son algi1 metinlerinden elde edilen bulgular

Uygulama siireci sonrasinda Ogrencilerdeki degisimin ve farklilagsmanin ortaya
konulmas1 amaciyla diiriistliik degerini konu alan “Ahmet Amca” adli okuma parcasi
ogrencilere tekrar dagitilmistir. Okuma pargast sonunda yer alan sorularin 6grenciler

tarafindan cevaplanmasi istenmistir.

“Diiriistliik nedir?” sorusuna 6grenciler tarafindan verilen cevaplar Sekil 4.21°de

gosterilmektedir.

Sekil 4.21
Diiriistliik Degeri ile Igili Son Algilara Iliskin Bulgular

Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)
Yalan sdylememek ve dogruluk 5 50

Gergegi saklamamak 30

Karsisindaki insana saygili olmak 10

Ozii s6zii bir olmak 10

Ogrencilerin son algilar1 incelendiginde diiriistliigii “yalan sdylememek ve dogruluk
(=35, %50)”, “gercegi saklamamak (=3, %30)”, “karsisindaki insana saygili olmak
(f=1, %10) ve “6zii sozii bir olmak (f=1,%10)” olarak tanimlamaktadirlar.
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Ogrencilerin diiriistliik degerini tanimlarken kullandiklar: ifadeler incelendiginde
uygulama oOncesinden daha fazla tanim ifadesine yer verdikleri goriilmektedir.
Ogrencilerin uygulama oncesinde diiriistliigli “yalan séylememek” olarak biiyiik
oranda ifade ettikleri goriiliirken uygulama sonras1 “dogruluk, 6zii sozii bir olma, olant

oldugu gibi aktarma, ger¢egi saklamamak” gibi ifadelerle agikladiklar goriillmektedir.

EO1 kodlu dgrenci “Diiriistliik; karsisindaki insana saygi duymak onu kirmamak”

EO1 kodlu &grenci diiriistlik degerini agiklarken diiriistliigii saygir degeri ile
iliskilendirmistir. Sayg1 degerine sahip olan insanlarin diiriist davranislar sergileyerek

karsisindakini kirmamasi gerektigini belirtmistir.

EO2 kodlu égrenci “Dogru ve gercekei olma”

KO3 kodlu 6grenci “Dogru séylemek olant oldugu gibi yansitmak”

KO4 kodlu 6grenci “Dogru sézlii olma, yalan séylememe”

KOS kodlu 6grenci “Dogruyu séylemek, yalan séylememek”’

KOG kodlu 6grenci “Yalan séylememe, dogru sézlii olma”

EO7 kodlu 6grenci “Ozii sézii bir olmak”

KO9 kodlu 6grenci “Gergegi saklamamak”

KOS kodlu égrenci “Gergegi saklamadan konusmak”

KOI10 kodlu 6grenci “Yalan séylememek”

Odak grup goriismelerinden elde edilen bulgular

Uygulama sonrasinda Ogrencilerle iki grup halinde odak grup goriismeleri

gerceklestirilerek Ogrencilerin siire¢ hakkindaki goriislerine basvurulmustur. Odak



77

grup goriismelerinde “Bir oncelik siralamast yapsan hangi degerin senin i¢in daha

onemli oldugunu séylersin?” sorusunu K9 diiriistliik degeri olarak cevaplamistir.

KO9 kodlu dgrenci “Okudugumuz metinde gecen Ahmet Amca gibi bizde kurban
bayramlarinda biiyiik sehirlere gidip kurbanlik satryoruz. Bizde miisterilerimize diiriist

’

davraniyoruz ve bizim miisterilerimiz her zaman bizi bekliyor.’

KO9 kodlu 6grenci okuma pargasimin kahramam ile gecimlerini saglamak igin
yaptiklar1 ekonomik faaliyetlerin benzerligini ortaya koymaktadir. Bu durum
Ogrencilerin giinliikk yasamlarinda 6ziimsedikleri degerleri, degerler egitimi siirecinde
pekistirdiklerini gdstermektedir. Aragtirmaci 6gretmenin koy okulunda gérev yapmast
nedeniyle Ogrencilerin giinlik yasamlarina uygun okuma parcalari ve problem
durumlarina yer vermesi kazanilan degerlerin pekistirilmesinde ve davranisa

dontismesinde etkili oldugu sdylenebilir.

Yapilan odak grup goriismelerinde 6grencilere “Degerler egitimi siirecinde oynanan

oyunlart veya benzerlerini daha 6nce oynamis miydiniz?” sorusu yoneltilmistir:

KO8 kodlu égrenci “Oynadigimiz diiriistliik ¢arki oyununu daha once kuzenlerimle
oynadim ve c¢ok sevdigim pratik bardaklar oyununa benziyor” seklinde cevap

vermistir.

KO8 kodlu dgrenci daha 6nce benzerini oynadig1 oyunu tekrar oynayarak eglendigini
belirtmistir. Bu durum oynanan oyunlarin dersin sikiciligindan 6grencileri

uzaklastirdigini ve oyunlarin eglendirici etkinlikler oldugunu ortaya koymaktadir.

4.5 Sorumluluk Degerine Yonelik Elde Edilen Bulgular

Ders yil1 baginda arastirmaci 6gretmen tarafindan hazirlanan ve i¢erisinde sorumluluk
degerini de konu alan “Ahmet Amca” adl1 okuma pargasi ve okuma pargasi ile iliskili
sorularin yer aldig1 metin 6grencilere okutularak 6grencilerden sorulari cevaplamalari

istenmistir.
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4.5.1 Sorumluluk Degerine fliskin Ogrencilerin On Algilar
On alg1 metinlerinden elde edilen bulgular

“Sorumluluk nedir?” sorusuna Ogrenciler tarafindan verilen cevaplar Sekil 4.22°de

gosterilmektedir.

Sekil 4.22
Sorumluluk Degeri ile Ilgili On Algilara Iliskin Bulgular

| Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)

Gorevlerini yerine getirmek 62,5

Kendi isini kendin yapmak 12,5
Emaneti korumak 12,5

Yardimi sevmek 12,5

Ogrencilerin cevaplarmin 4 kategori altinda toplandig1 goriilmektedir. Buna gore
ogrenciler en fazla “gorevierini yerine getirmek (f=5, %62,5)” kategorisi ile ilgili
gorilis belirtmektedirler. “Kendi isini kendin yapmak (f=1, %12,5)”, “emaneti
korumak (f=1, %12,5) ’ve “yardimi sevmek (f=1, %12,5) " kategorileri de 6grencilerin
goriis belirttigi diger kategorilerdir.

Okuma pargasindan sonra verilen ve sorumluluk degeri ile ilgili diger bir soru da
“Kimlere veya nelere karsi sorumluluk duyariz?” sorusudur. Bu soruya iligkin

ogrencilerin agagidaki cevaplar1 verdikleri goriilmektedir:

’

KO4, EO7 ve KO8 kodlu 6grenciler “Ailemize karsi sorumluluk duyariz.’

KO4, EO7 ve KO8 ailelerine kars1 sorumluluk duyduklarini ifade etmislerdir. Buna
gore baz1 6grenciler i¢in sorumluluk duyulmasi gerekenler siralamasinda ilk siranin

aile oldugu diistinmektedir.
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’

EO2 kodlu égrenci “Kendimize ve arkadaslarimiza karst sorumluluk duyariz.’

EO2 kodlu &grenci arkadaslarindan farkli olarak insanlarin kendilerine karsi olan
sorumluluklar1 iizerinde durmaktadir. Bu durum 06grencinin davraniglarinin
sorumlulugunu iistlenen, duygu ve diislincelerinin farkinda olan bir birey oldugunu

gostermektedir.

EO1, KO3, KO5 ve KO6 kodlu oOgrenciler “dilemize, ogretmenlerimize ve

arkadaglarimiza karsi sorumluluk duyariz.”

EO1, KO3, KO5 ve KO6 kodlu &grencilerin ise sorumluluk duyduklar1 kimselere
arkadas ve 6gretmenlerini de ekledikleri goriilmektedir. Ogrenciler 6gretmenlerine ve
okula karsida sorumluluklarmmn oldugunun farkindadirlar. Ogrencilerin arkadaslarina
kars1 sorumluluk duymalar1 arkadagliga verdikleri 6nemin bir gostergesi olarak

diistiniilebilir.
4.5.2 Sorumluluk Degerine Iliskin Ders Siireci Etkinlikleri

Aragtirmada sorumluluk degeri Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda 7.smif
kazammlar1 igerisinde yer alan “Iletisim araclarindan yararlamirken haklarim
kullanmir  ve sorumluluklarini  yerine getirir.” kazanimiyla iliskilendirilerek
kazandirilmasi hedeflenen deger verilmistir. Dersin islenisinde egitsel oyunlar 6gretim
teknigini kullanilmis. Egitsel oyunlar kullanilarak ilgili kazanim ile iliskilendirilen

degerin 6grencilere kazandirilmast hedeflenmistir.

Sorumluluk degerine yonelik oyun ve etkinlikler asagida Sekil 4.23” te sunulmustur.



80

Sekil 4.23
Sorumluluk Degerine Iliskin Oyun ve Etkinlikler

sorumluluk cizelgesi Oyunu

Kulaktan kulaga ‘ Sorumluluk ) Roliinii Anlat

Dersin islenisi sirasinda kitle iletisim dzgiirliigii, akilli isaretler, RTUK iin gérevleri,
0zel hayatin gizliligi, dogru bilgi alma hakki, diisiincelerini agiklama ve yayma hakki
gibi temel hak ve Ozgirliikler lizerinde durulmustur. Haklarimiz oldugu gibi
devletimize, ailemize, Ogretmenlerimize okulumuza ve c¢evremize karsi
sorumluluklarimizin da oldugu ifade edilmistir. Haklarimizi yerine getirirken
toplumdaki diger bireylerin haklarimi goézetmenin ise en biiyiik sorumlulugumuz
oldugu agiklamalarla belirtilmistir. Ogretmen tarafindan sorumluluk “Bir kimsenin
ustiine aldigi, yapmak zorunda bulundugu ya da yaptigi bir is igin gerektiginde hesap
verme durumudur” seklinde tanimlanmustir. Bir deger olarak sorumlulugun toplumsal

diizene uymada ve toplumsallagsmadaki etkisi {izerinde durulmustur.

Uygulama siireci baginda sorumluluk degeri ile eslesen KO3 kodlu &grencinin
arkadaglarina sorumluluk degeri hakkinda “Roliinii Anlat” oyunu ile yaptig

bilgilendirme video kayitlarinda su sekilde gegmektedir:

KO3 kodlu 6grenci “Merhaba arkadaslar, benim adim sorumluluk. Benim gibi bir
degere sahipseniz mutlaka iizerinize diisen gérevleri yerine getirmelisiniz. Kendimize,
ailemize, arkadagslarimiza ve okulumuza karsi gérevlerimiz vardiwr. Bu gérevleri

yvaparak sorumluluklarimizi yerine getiririz.”

KO3 kodlu &grenci arkadaslarma kendini tanmitirken nelere karsi sorumluklarinin

oldugunu belirterek gérev kavrami iizerinde durmustur.

Egitsel oyun ve etkinlikler
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Ders bitiminde ayrilan 15 dakikalik siirede ise hazirlanan egitsel oyun olan “Kulaktan
Kulaga Sorumluluk” oynanmistir. “Sorumluluk Cizelgesi” adli etkinlik 6grencilere
dagitilarak ailemize, devletimize ve okulumuza karsi sorumluluklarimizin neler
oldugunun o6grencilerden yazmalar1 istenmistir. “Kulaktan Kulaga Sorumluluk”
oyununda dgretmen sinifi iki gruba ayirir. Ogretmen tarafindan daha dnce yazili hale
getirilen sorumluluk konulu atasézleri grubun son Ogrencisine verilir ve kulaktan
kulaga ilk 6grenciye kadar sdylenir. En son 6grencinin ataséziinii dogru olarak

yazmasi 10 puan kazandiracaktir.

Arastirmact ogretmen giinliiklerinden elde edilen bulgular

Ogretmen, arastirmaci giinliiklerinde sorumluluk degeri ile ilgili oynanan oyunlar

sirasinda gézlemlerini su sekilde ifade etmektedir:

“KO4 kulaktan kulaga oynayacagimizi 6grenince ¢ok mutlu oldu. Bu oyunu ilkokul 1.

swnif ogretmenleriyle siirekli oynadiklarini ve ¢ok eglendiklerini soyledi.”

KO4 kodlu &grenci oynanan oyunu ge¢mis yasantilar ile iliskilendirerek gecmiste

duydugu mutlulugu dile getirmistir.

Ogrenci giinliiklerinden elde edilen bulgular

Oynanan oyun sonrast Ogrencilere dagitilan “Aklimda Kalanlar” isimli 6grenci
giinliiklerinde 6grencilerin sorulara verdikleri cevaplardan oyunu eglenceli bulduklari,

sorumluluk ile ilgili atas6zlerini 6grendiklerini belirttikleri goriilmektedir.

Ogrencilerin bir diger etkinlik olan “Sorumluluklarim Cizelgesindeki” bosluklari

asagidaki sekillerde cevaplar vererek doldurduklari goriilmektedir:

KO5 kodlu ogrenci “dilesine karsi sorumluluklarini yatagini toplamak, yemek
masasint  hazirlamak.  Okuluna  karst  sorumluluklarimi  arkadaslarina ve
ogretmenlerine saygili davranmak, odevlerini yapmak ve ders ¢alismak. Devletine

kars1 sorumluluklarint savagsmak, onu koruyup gozetmek.” seklinde agiklamaktadir.
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KOS5 kodlu 6grenci ailesine okuluna ve devletine karsi sorumluluklarinin farkindadir.
Devlete karst gorevlerini savagmak ve onu koruyup gozetmek cevabini vererek

vatanseverlik degerine sahip bir birey oldugunu gostermektedir.

EO4 kodlu dgrenci ailesine kars1 sorumluluklarin1 “Aileme yardim etmek ve iyi bir
evlat olmak” okuluna kars1 sorumluluklarini “Odevierini yapmak ve dersi dinlemek.”
devletine karsi sorumluluklarin1 “Askere gitmek, vergi vermek ve devleti korumak.”

seklinde agiklamaktadir.

EO4’iin vermis oldugu cevaplar incelendiginde devletine kars1 sorumluluklarin 6.smif
sosyal bilgiler dersi kazanimlarinda yer alan bir 6nceki yil 6grendigi “Vatandaslik
sorumlulugu ve tilke ekonomisine katkisi agisindan vergi vermenin geregini ve onemini
savunur.” kazanimi ile baglant1 olarak agikladigi goriilmektedir. Bu durum sosyal
bilgiler dersinin hak ve sorumluluklarini bilen vatandaslar yetistirmedeki 6nemini

ortaya koymaktadir.
4.5.3 Sorumluluk Degerine Iliskin Ogrencilerin Son Algilar
Son alg1 metinlerinden elde edilen bulgular

Uygulama siireci sonrasinda oOgrencilerdeki degisimin ve farklilasmanin ortaya
konulmas1 amaciyla sorumluluk degerini de konu alan “Ahmet Amca” adli okuma
parcast Ogrencilere tekrar dagitilmistir. Okuma parcast sonunda yer alan sorularin

ogrenciler tarafindan cevaplanmasi istenmistir.

Okuma pargas1 sonunda yer alan “Sorumluluk nedir?” sorusuna 6grenciler tarafindan

verilen cevaplar sekil 4.24’te gosterilmektedir.
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Sekil 4.24
Sorumluluk Degeri ile Ilgili Son Algilara Iliskin Bulgular

Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)

Ustlendigin/yapmak zorunda oldugun isler 5

Gérevlerini yerine getirmek 20

Emaneti korumak 10

Arastirmada bu soruya iliskin 6grenci goriislerinin 3 kategori altinda toplandigi
goriilmektedir. Buna gore Ogrencilerin en fazla goriis bildirdigi kategoriler
“listlendigim/yapmak zorunda oldugum isler (f=5, %50)” ve “gérevierini yerine
getirmek (f=4, %40)” seklindedir. Ogrencilerin en az goriis bildirdikleri kategori ise
“emaneti korumak (f=1,%10) " kategorisidir.

On algi bulgularindan farkli olarak sorumluluk degerini &grenciler son algi
bulgularinda daha uzun ciimleler kurarak tanimlamislardir. KO3 kodlu &grenci bu

soruyu asagidaki gibi cevaplamaktadir:

KO3 kodlu égrenci “Ustlendigimiz, yapmak zorunda oldugumuz is veya yaptigin bir

isin gerektiginde hesabini verme.”

KO3 kodlu &grencinin cevabi incelendiginde sorumluluk degerini bir zorunluluk
olarak gordiigli ve yapilan eylemlerin hesabini vermek gerektigi seklinde

algilamaktadir.

Ogrenciler “Kimlere veya nelere karst sorumluluk duyariz” sorusunda ise &n algi
bulgularinda oldugu gibi aileye karst duyulan sorumlulugu 6ne ¢ikartmislardir. On algi
bulgularinda sorumluluk duydugu kisiler igerisine 4 6grenci arkadaglarini da eklerken,
son algi bulgularinda bu say1 sadece 1’dir. Arkadaslarina karsi sorumluluklarini
belirten cevaplarda azalma olurken “Yaslilara ve kiiciiklere sorumluluk duyarim.”

cevaplari artmistir. Bu durum salgin doneminin ilerleyen asamalarinda ev
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ziyaretlerinin, misafirliklerin ve 6grencilerin okul diginda birlikte gegirdikleri zamanin
azalmasinin ~ Ogrencilerin  duygu ve  disilincelerini  etkiledigi  seklinde
yorumlanmaktadir. Ogrenciler salgin doneminde evde ailesi ve biiyiikleriyle zaman

gecirdigi i¢in bu durumun 6grenci cevaplarini da etkiledigi diisiintilmektedir.

Son alg1 bulgularinda KO10 kodlu 6grenci sorumlulugu “Emanete sahip ¢ikmak ve

korumak” olarak ifade etmistir.

KO10 insanlarm kendilerine emanet edilen bir seyi korumalarmimn da sorumluluk
degerini kapsadigini ifade ederek emanete sahip c¢ikmanin kendisi i¢in Onemini

vurguladig diistiniilmektedir.

Odak grup goriismelerinden elde edilen bulgular

Uygulama siirecinin tamamlanmasiin ardindan odak grup goriismeleri yapilarak
ogrenci gorisleri alinmistir. “Giinliik yasantinda hangi degerin daha on plana

ctktigim diigiiniiyorsunuz? ” sorusu sorulmustur.

KO10 kodlu égrenci “Sorumluluk degeri on plana ¢ikiyor. Evde en biiyiik cocuk
benim. Bu nedenle sorumluluklarim fazla. Annemin isi varken kardeslerime goz kulak

’

oluyorum, odun tasiyorum, tavuklari yemliyorum.’

KO10 kodlu &grenci aile igerisinde sorumluluk ve gérevlerinin farkindadir ve bunlara
uygun davraniglar ortaya koymaktadir. Gorevlerini yerine getirip ailesine yardimci

olmast sorumluluk degerini 6ziimsedigini gostermektedir.

4.6  Sabir Degerine Yonelik Elde Edilen Bulgular

Ders yili basinda arastirmaci 6gretmen tarafindan hazirlanan ve igerisinde sabir
degerini de konu alan “Simif Gezisi” adli okuma pargas1 6grencilere okutularak

ogrencilerden metin ile ilgili sorular1 cevaplamalari istenmistir.
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4.6.1 Sabir Degerine iliskin Ogrencilerin On Algilar

Ders yili basinda aragtirmaci Ogretmen tarafindan hazirlanan ve igerisinde sabir
degerini de konu alan “Siif Gezisi” adli okuma parcast ve okuma parcasi ile iligkili
sorularin yer aldig1 metin d6grencilere okutularak 6grencilerden sorulari cevaplamalari

istenmistir.

On alg1 metinlerinden elde edilen bulgular

“Sabir nedir?” sorusuna Ogrenciler tarafindan verilen cevaplar Sekil 4.25’te

gosterilmektedir.

Sekil 4.25

Sabir Degeri ile ligili On Algilara Iliskin Bulgular

Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)

Bir seyin zamanini beklemek 55,5

Bir seyin olmasini beklemek 33,3

Sabrin bir erdem olmasi 11,1

Ogrencilerin cevaplarmin 4 kategori altinda toplandig1 goriilmektedir. Buna gore
ogrenciler en fazla “bir seyin zamanini beklemek (=4, %44,4) " ve “bir seyin olmasini
beklemek (f=3, %33,3)” seklinde goriis belirtmislerdir. Ogrencilerin en az goriis
belirttigi kategori ise “sabrin bir erdem olmasi (f=1, %I11,1)” Kkategorisidir.

Ogrencilerin cevaplarinin iki kategoride yogunlastigi gériilmektedir. KOS5 kodlu

Ogrencinin cevabina asagida yer verilmektedir:

KOS5 kodlu 6grenci “Sabir, beklemek demektir. Hayatta cogu seyi bekleriz. Yani

hayatta sabir 6nemlidir. Ornek olarak sinav notlarinin aciklanmast.”
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KOS5 kodlu dgrenci verdigi cevapla giinliik yasantisinda sabir degerine sahip bir birey
oldugunu, hayatin gercekleri arasinda sabir degerinin 6nemli bir yeri oldugunu
aciklamistir. KOS5 smav notlarinin agiklanmasini da sabir degeri ile iliskilendirerek

Ogrencilerin siav sonuglarini beklerken yasadiklar1 duyguyu da ortaya koymustur.
4.6.2 Sabir Degerine iliskin Ders Siireci Etkinlikleri

Aragtirmada sorumluluk degeri Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda 7.smif
kazanimlar1 igerisinde yer alan “Osmanli Devieti'nde islahat hareketleri sonucu
ortaya ¢ikan kurumlardan hareketle toplumsal ve ekonomik degisim hakkinda
¢tkarimlarda bulunur.” kazanimiyla iligkilendirilmistir. Dersin igleniginde egitsel
oyunlar 6gretim teknigini kullanilmigtir. Egitsel oyunlar kullanilarak ilgili kazanim ile

iliskilendirilen degerin 6grencilere kazandirilmasi hedeflenmistir.

Sekil 4.26
Sabir Degerine Iliskin Uygulanan Oyun ve Etkinlikler

Sabic Hedefim

Ug ders saati siiresi icinde Osmanli’da 1slahat hareketleri, 1slahat¢1 padisahlar ve

yaptiklar1 1slahatlar iizerinde durulmustur. Islahat hareketlerinin biiyiik boliimiiniin
basarisiz oldugu ifade edilmistir. Bunun nedenleri olarak cikarlar1 elden giden
cevrelerin tepkileri, donem padisahlarinin ve 1slahat¢ilarin  sorunlarin  kdkiine
inmemeleri, 1slahatlarin kisa siirede gergeklestirilmek istenmesi ve donemin
padisahlarinin tahtta kalma siireleriyle smirli kalmasi gosterilmistir. Donemin
1slahatlarinin basariya ulagmasi veya halk tarafindan benimsenmesi i¢in sabirh

davranilmadig ifade edilmistir.

Arastirmac1 0gretmen bir hedefe ulasmada ya da yapilan yeniligin, degisikligin

sonuclarinin alinmasinda zamanin ve sabirli hareket etmenin Oneminin biiyiik



87

oldugunu belirterek bizlerin de planladigimiz hedeflere ulagmada sabir gostererek

zamani iyi degerlendirmenin 6nemini ortaya koyan aciklamalarinda bulunmustur.

Uygulama siireci basinda sabir degeri ile eslesen KO8’in arkadaslarma “Roliinii
Anlat” oyunu ile sabir degeri hakkinda bilgilendirmesi video kayitlarinda su sekilde

gecmektedir.

KO8 kodlu 6grenci “Arkadaslar bana sabir derler. Bana sahipseniz eSer hig
yvilmadan, moralinizi bozmadan beklemeyi bilirsiniz. Dinimizde de bu degerin yeri
biiyiiktiir. Ben bir¢ok atasoziine de konu olmusumdur. Ne demigler sabreden dervis,

. »
muradina ermis.

KO8 kodlu &grenci sabir degerinin dini boyutunu da ele almus, bilgilendirmeyi giizel

bir atasozii ile tamamlamastir.

Arastirmact 6gretmen sinifi halka diizenine gore oturtarak yasli bir adam ile oglunun
arasinda gegen sabir konulu hikayeyi &grencilere okumustur. Ogrencilerden yash
adamin oglunun yerine kendilerini koyarak hikdye hakkinda konusmalar1 ve
kendilerinin bu durumda nasil davranacaklarini anlatmalari istenmistir. “Sen de Katil”

oyununda &grencilerden EO1 kodlu 6grenci su sekilde agiklamalarda bulunmustur:

EO1 kodlu 6grenci “Bence cocuk babasina karst sabirsiz davranmis, ona gereksiz
yere sesini yiikseltmistir. Babasimin kulaklarimin duymadigini bilerek ona sabirla

1

agtklamalar yapmamigtir. Sabirsiz davranarak babasina saygisizlik da etmigtir.’

EO1 kodlu 6grenci konusma halkasi sirasinda yaptigi agiklamada hikayede gecen
olayda sabir degerine aykir1 olan durumu fark etmis ve sabirsizca sdylenen sozlerin

saygisizlik boyutuna ulastigini ifade etmektedir.

Egitsel oyun ve etkinlikler

Derste ayrilan siirede sabir degeri ile ilgili bulmaca 6grenciler tarafindan ¢oziilmiistiir.
Ogrencilerden sabir konulu bir 6zdeyise ulasmalar1 istenmistir. Asagida gorseli verilen

bulmacay1 6grencilerin eglenerek ¢6ziime kavusturduklarr gozlenmistir.
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Sekil 4.27

K8 Kodlu Ogrencinin Bulmaca Céziimii

L —

A

p—
—_—
f—

Diger dersin ayrilan siiresinde ise arastirmaci Ogretmen tarafindan hazirlanan
“Hedefim Oyunu” oynanmustir. Ogrencilerden ileride ne olmak istediklerine iliskin
goriisleri alinmus ve goriisler dogrultusunda hedef tahtas1 olusturulmustur. Ogrencilere

ileride olmak istedikleri meslege isabet ettirene kadar atis hakki verilmistir.

Arastirmaci 6gretmen sabir degerinin hedefe ulasmak i¢in 6nemli bir unsur oldugunu
aciklayarak bu degerin beklemek, tekrar denemek ve telas gostermemek ile iligkisi

tizerinde durmustur.
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Sekil 4.28
Sabir Degeri ile Ilgili Oyun Fotografi

Sekil 4.29
Hedefim Oyunu Fotograflar

4.6.3 Sabir Degerine iliskin Ogrencilerin Son Algilari
Son alg1 metinlerinden elde edilen bulgular

Uygulama siireci sonrasinda 6grencilerdeki degisimin ve farklilasmanin ortaya

konulmasi amaciyla sabir degerini de konu alan “Sinif Gezisi” adli okuma pargasi
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Ogrencilere tekrar dagitilmistir. Okuma pargasi sonunda yer alan sorularin 6grenciler

tarafindan cevaplanmasi istenmistir.

“Sabir sizce nedir?” sorusuna 6grenciler tarafindan verilen cevaplar Sekil 4.30°da

gosterilmektedir.

Sekil 4.30
Sabir Degeri ile Ilgili Son Algilara Iliskin Bulgular

Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)
Bir seyin olmasi i¢in zamanini beklemek 6

Heyecanlanip acele etmeden beklemek 3

Hedefe ulasmak i¢in beklemek 1

Ogrenciler son alg1 metinlerinde “Sabir nedir?” sorusuna en fazla “bir seyin olmasi
icin zamamni beklemek (=6, %60)” seklinde cevap vermislerdir. Bu kategoriyi
sirasiyla “heyecanlanip acele etmeden beklemek (=3, %630) " ve “hedefe ulasmak igin
beklemek (f=1, %10) kategorileri izlemektedir.

Ogrencilerin verdikleri cevaplar incelendiginde 6n algi bulgularindan farkli bir
tanimlama yapilmadig1 goriilmektedir. Ancak 6grencilerin tanimlamalar1 yaparken
“hedef” ve “heyecan” kavramlarini kullanmalar1 oynanan egitsel oyun ve sonrasinda

yapilan degerlendirmelerin etkisi olarak gosterilebilir.

Osrenci giinliiklerinden elde edilen bulgular

Yapilan etkinlik sonrasinda dagitilan “Aklimda Kalanlar” adli 6grenci giinliikleri
incelenmistir. Ogrencilere “Bu dersten sonra diisiincelerinizde degisiklik oldu mu?

Olduysa ne tiir degisikler oldugunu diisiintiyorsunuz?” sorusu sorulmustur.

’

EO2 kodlu 6grenci “Evet, saburli olmaliyiz ki amacimiza ulagalim.’
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EO2 kodlu oOgrencinin cevabi incelendiginde amaca ulasmada sabrin Onemini

vurguladigi goriilmektedir.

’

KO4 kodlu 6grenci “Evet oldu, sabirli olmay, beklemeyi, acele etmemeyi 6grendim.’

KO4 kodlu grenci sabirli olmanin beklemekten ve acele etmemekten gectigini ifade

ederek sabir degerinin gerekliliklerini ifade etmektedir.

Ogrenci giinliiklerinde “Yapilan etkinlik ve oyunlarla ilgili diisiinceleriniz nedir?”
sorusu Ogrencilere yéneltilmistir. KO3 kodlu 6grenci bu soruyu asagidaki gibi

cevaplamaktadir:

1

KO3 kodlu dgrenci “Hem egitici hem de eglendirici oldugunu diisiiniiyorum.’

KO3 kodlu égrenci soruya verdigi cevapla oynanan egitsel oyunlarin eglendirici ve
egitici yanin1 vurgulamaktadir. Etkinlik ve oyunlara katilan diger 6grencilerinde
benzer cevaplar vermesi diizenlenen oyunlarin dersi eglenceli kildigini ortaya

koymaktadir.

Odak grup goriismelerinden elde edilen bulgular

Uygulama siirecinin tamamlanmasinin ardindan 6grencilerin degerler ve egitim siireci
hakkindaki diislincelerini anlamak amaciyla smif iki gruba ayrilarak odak grup
goriismeleri yapilmistir. Bu goriismeler sirasinda ogrencilere “Degerler egitimi
sonrasinda davranislarinda degisikler oldu mu?” sorusu yéneltilmistir. KO4 kodlu

0grenci bu soruyu asagidaki gibi cevaplamaktadir:

KO4 kodlu 6grenci “Evet oldu. Sabir 6nemli, dinimizde sabirli olmay: tavsiye ediyor.

O yiizden sabirli davranmaya ¢aligiyorum.”

KO4 kodlu 6grenci sabir degerini giinliik yasaminda uyguladigimi ifade etmektedir.
Ayrica bu degerin dini boyutunu da vurgulamaktadir. KO4 kodlu 6grenci goriisme
sirasinda “Bir oncelik siwralamasi yapsan hangi degerin senin i¢in daha onemli

oldugunu séylersin?” seklindeki soruyu ise agagidaki sekilde cevaplamaktadir:
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KO4 kodlu dgrenci “Sabwr degeri benim icin onemli. Ciinkii sabirli davranirsam her
sey yolunda gider. Hicbir sey icin acele etmem. Sabwrli davranmak her zaman
onemlidir.”

KO4 kodlu 6grenci verdigi cevapla sabirli davranmanin her seyi yoluna koyacagini ve

bunu bir hayat felsefesi haline getirdigini ifade etmektedir.

Uygulama siirecinin tamamlanmasinin ardindan 6grencilerin degerler ve egitim siireci
hakkindaki diisiincelerini almak amaciyla odak grup goriismeleri yapilmistir. Bu
gorlismeler sirasinda 6grencilere “Degerler egitimi siirecinde oynanan oyunlari veya
benzerlerini daha once oynamis mrydin? " sorusu yoneltilmistir. K3 kodlu 6grenci bu

soruyu asagidaki gibi cevaplamaktadir:

KO3 kodlu dgrenci “Evet gegen yil okulumuz dart takimindaydim ve ¢ok giizel

’

basarilar kazandik. Oyunu dart tahtasindan hazirlamamiz iyi oldu.’

KO3 kodlu 6grenci sevdigi sporla ilgili bir oyun olmasindan dolay1 “Hedefim” adl

oyuna olan begenisini ifade etmektedir.
4.7 Yardimseverlik Degerine Yonelik Elde Edilen Bulgular

Arastirmac1 6gretmen tarafindan hazirlanan yardimseverlik degerini konu alan “Sinif
Gezisi” adli okuma parcast Ogrencilere okutularak metin ile ilgili sorularin

ogrencilerden cevaplamalar istenmistir.
4.7.1 Yardimseverlik Degerine fliskin Ogrencilerin On Algilar

Ders yili basinda arastirmact Ogretmen tarafindan hazirlanan ve igerisinde
yardimseverlik degerini de konu alan “Sinif Gezisi” adli okuma pargas: ve okuma
pargast ile iligkili sorularin yer aldigir metin 6grencilere okutularak 6grencilerden

sorular1 cevaplamalar1 istenmistir.

On algi metinlerinden elde edilen bulgular
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“Yardimseverlik nedir? ” sorusuna 6grenciler tarafindan verilen cevaplar Sekil 4.31°de

gosterilmektedir.
Sekil 4.31

Yardimseverlik Degeri ile Ilgili On Algilara Iliskin Bulgular

Kategoriler Yiizde (%)
Bir baskasina yardim etmek 60

' Yardim etmekten hoslanma/iyilik yapma 30

insanlara ve hayvanlara yardim etmek 10

Ogrencilerin gériislerinin 3 kategori altinda toplandig1 goriilmektedir. Buna gore
ogrenciler en fazla “bir baskasina yardim etmek (=6, %60)” kategorisi ile ilgili goriis
belirtmislerdir. Bu kategoriyi “yardim etmekten hoslanma/iyilik yapma (f=3, %30)”
kategorisi izlemektedir. Ogrencilerin en az goriis belirttikleri kategori ise “insanlara

ve hayvanlara yardim etmek (f=1, %10)” kategorisidir.

Ogrencilerin verdigi cevaplardan genel olarak yardimseverlik degerini; yardim etmek,
iyilik yapmak ve yardim etmekten hoslanma gibi ifadelerle iliskilendirdikleri

goriilmektedir. Baz1 6grencilerin bu soruya iligkin 6rnek cevabi asagida verilmektedir:

EO1 kodlu égrenci “Insanlara ve hayvanlara yardim etmek.”

EO1 kodlu dgrenci yardimseverlik degerine sahip bireylerin hem insanlar hem de
hayvanlar i¢in yardimsever olmasi1 gerektigini vurgulanmistir. EO1 kodlu 6grencinin

verdigi cevapla arkadaslarindan farklilastig1 gozlemlenmektedir.

EO7 kodlu ogrenci “Yardimseverlik bir insana yardim edip, onun isini

’

kolaylastirmasint saglar.’

EO7 kodlu 6grenci yardimseverligi baska insanlarin islerini kolaylastirmak olarak
gormektedir. Ogrenci kirsal kesimde yasadig icin dzellikle kirsal kesimde uygulanan

imece uygulamasindan faydalanarak bdyle bir cevap verdigi diisliniilmektedir.
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4.7.2 Yardimseverlik Degerine iliskin Ders Siireci Etkinlikleri

Aragtirmada yardimseverlik degeri Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda 7.simf
kazanimlar igerisinde yer alan “Osmanli kiiltiir, sanat ve estetik anlayisina ornekler
verir. (Yerli ve yabanci seyyahlarin seyahatnamelerinden érneklere yer verilir.)”
kazanimiyla iliskilendirilmistir. Yardimseverlik degeri ve ilgili kazanimin
aktarilmasinda egitsel oyunlar tekniginden yararlanilmistir. Egitsel oyunlar
kullanilarak ilgili kazanim ile iliskilendirilen degerin Ogrencilere kazandirilmasi

hedeflenmistir.

Sekil 4.32
Yardimseverlik Degerine Iliskin Oyun ve Etkinlikler

Orada

Losev Bagis

Rolunu Anlat
Kutusunun [:> Oyunu Ocl)&;glr(lllin

olusturulmasi

Dersin iglenisi sirasinda Osmanli Devleti topraklarinda geziler diizenleyen yabanci
seyyahlarin izlenimlerine yer verilmistir. Bu izlenimlerden hareketle Tiirk hali ve
kilimlerinin, yiyecek ve igeceklerinin, 6zellikle kahvenin Avrupa halklar tarafindan
begenilmesi ve kullanilmasi tizerinde duruldu. Tirk mimarisinin ve ev hayatinin,
Tiirklerin temizlige verdigi 6nemin Avrupalilar tarafindan hayranlikla izlendiginden
s0z edildi. Osmanli ordusunda yer alan mehter takimi ezgilerinin birgok Avrupali
miizisyene ilham kaynagi olmasindan séz edilerek bilgi verildi. Tiirk kiiltiirtinde
onemli bir yere sahip olan vakif kiiltiirii izerinde durularak vakif ¢alismalar1 hakkinda
bilgi verildi. Vakiflarin toplumda yardimlasma ve dayanismanin sembolii oldugu ifade
edilerek Tiirk-Islam medeniyetlerinde yardimlasma toplumsal yardimlagsmanin bir
devlet politikas1 haline geldigi soylendi. Yardimseverlik “Hayiwrsever olma durumu;
iyilikseverlik, yardima muhtag insanlara yardim etmekten hoglanma durumu.” olarak

tanimlanda.

Tiirk Islam kiiltiiriinde 6nemli bir sosyal yardimlasma ve dayanisma unsuru olan

sadaka taslarindan s6z edildi. Sadaka tas1 uygulamasmin giiniimiizde de c¢esitli
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sekillerde hayat buldugu ifade edilerek 2018 yilinda bir dernek tarafindan olusturulan
“Paylasim Noktalar1” uygulamasi 6rnek olay olarak 6grencilere genel ag lizerinden
gosterilerek konuyla ilgili yapilan haber okundu. Arastirmaci 6gretmen tarafindan
“Sen Orada Olsaydin” oyununda “Okudugumuz haberde yardimseverligin hangi yonii

tizerinde durulmugtur? ” sorusunu yoneltilmistir.

KO3 kodlu dgrenci “Eskiden yapilan bir seyin giiniimiizde siirdiiriildiigii.

KO3 kodlu 6grencinin verdigi cevap incelendiginde degerlerin zaman iginde nesilden

nesile aktarilan davranis ve uygulamalar oldugunu ifade ettigi goriilmektedir.

’

KOO kodlu dgrenci “Yardim eden ile yardim yapann birbirini hi¢ gérmemesi.’

KO9 kodlu dgrenci verdigi cevapla yardimin gizlilik i¢inde yapilmasimin énemini

vurgulamaktadir.

Uygulama siirecinin baginda yardimseverlik degeri ile eslesen EO2 kodlu &grenci,
arkadaslarina “Roliinii Anlat” adli oyun araciligi ile yaptig1r bilgilendirme video

kayitlarinda su sekilde gegmektedir.

EO2 kodlu égrenci “Merhaba yardimseverliktir benim adim. Nerede yardima muhtag
gorsem hemen kosarum. Yardimseverseniz eger herkes sizi ¢ok sever. Yardimseverlik
bizim hem milli hem de dini degerlerimiz igindedir. Yardimsever olalim. Hayrr,

yapmak i¢in birbirimizle yarisalim.”

K2 kodlu 6grenci arkadaglarima yardimseverlik degerinin dini ve milli yonlerini

vurgulayarak aktarmigtir.

Egitsel oyun ve etkinlikler

Derste ayrilan siirede “Sen Olsaydin Ne Yapardin?” egitsel oyunu oynandi. Oyunda
daha 6nce 0gretmen tarafindan hazirlanan yardimseverlik konulu “Sen Olsaydin Ne
Yapardin?” metinlerindeki bosluklara 0Ogrencilerin ayni1 durumda kendilerinin

karsilagmas1 durumunda ne yapacaklarini yazmalar istendi. Yapilan ¢aligma sonunda
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Ogrencilerin yazdiklarini birbirleriyle degistirmeleri saglandi. Arkadaglarinin goriisleri

ile kendi goriisleri arsindaki farkliliklar: ve benzerlikleri yorumlamalar istendi.

“Sen Olsaydin Ne Yapardin?” oyununda toplam bes tane durum konu edilmistir.
Bunlardan dort tanesine Ogrencilerin benzer cevaplar verdikleri goriilmektedir.
Omegin “Soguktan donmak iizere olan bir képek yavrusu gordiigiinde sen olsan ne
yapardin?” sorusu yoneltilmistir. Ogrencilerden alman cevaplardan bazilar1 asagidaki
gibidir.

’

EO7 kodlu dgrenci “Onu eve alip besler sahiplenirdim’

KOI10 kodlu 6grenci “Képegi alirim eve gotiiriiriim ailem izin verirse sahiplenirim

vermezse bir barinaga birakirim”
KO4 kodlu 8grenci “Onu alip eve gotiiriirdiim, karmini doyurup isitirdim”™

Ogrencilerin tamami onu 1sitip ona bir barmak bulacaklarmi, kurulayrp eve
gotlirecekleri cevabini vermislerdir. Bu durum 6grencilerin hayvan sever olduklarini
ve yardima muhta¢ hayvanlara yardim etmekten mutluluk duyduklarini

gostermektedir.

Ogrencilerin farklilastiklar1 sen olsaydin ne yapardin durumu ise “Gece isten ¢iktiniz
eve doniiyorsunuz. Disarida ¢ok fazla yagmur yagiyor. Yol kenarinda otostop ¢eken

birini gordiin. Sen olsaydin ne yapardin? ” seklindedir.

EOI1, EOQ2, KO4, KO5, EO7, KO8 ve KO10 kodlu dgrenciler otostop ¢eken kisiyi
arabalarina alarak gidecekleri yere birakacaklarini ifade etmislerdir. Arkadagslarindan

farki olarak diger li¢ 0grencinin cevabi ise asagida gosterilmektedir:

KO3 kodlu 6grenci “Otostop ¢eken adami arabaya almam ciinkii tehlikeli biri

)

olabilir.’

KO6 kodlu égrenci “Otostop ¢eken birini arabama almam. Kim oldugunu bilemeyiz.

Bize zarar verebilir.”
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’

KO9 kodlu 6grenci “Onu almazdim arabama, viriislii olabilir.’

KO3 ve KO6 kodlu 6grenciler tehlikeli bir durumla karsilasabileceklerini diisiinerek
yardim isteyen birine yardim etmeyeceklerini ifade etmislerdir. Bu durum 6grencilerin
tehlikelere karsi bilingli olduklarimi gdstermektedir. Ayni1 zamanda sahip olunan
degerlerin, istenmeyen durumlarla karsilagmamak adina goz ardi edilebilecegini de
ortaya ¢ikarmaktadir. KO9 kodlu dgrenci ise yardim etmeme sebebini giincel bir
sorunla iligkilendirmistir. Bu durum salgimin insanlarin diisiincelerindeki degisim

meydana getirebilecegini ortaya koymaktadir.

Dersin ilerleyen siirecinde yardimseverlik degeri ile ilgili etkinlik ¢alismasi olan
LOSEV bags kutusu 6grenciler tarafindan olusturularak okul girisine yerlestirilmistir.
Arastirmaya katilan 7.simif 6grencilerinin yapmis oldugu tanitimlarla bir ay boyunca
bagislar toplanmistir. Toplanan bagislar yine 7.simf dgrencileri tarafindan LOSEV
vakfi hesabmna banka iizerinden gonderilmistir. Ogrencilerin yaparak-yasayarak
yardimseverlik degerini kazanmalar1 ve davranisa doniistiirmeleri amaciyla yapilan
etkinlik sonucu vakif tarafindan Ogrencilerimize tesekkiir plaketi gonderilmistir.
Ogrencilerin yardimin toplanmasinda ve génderilmesinde istekli davrandiklari ve daha

fazla yardim toplamak amaciyla ¢aba sarf ettikleri gozlemlenmistir.

Sekil 4.33
LOSEV Tarafindan Gonderilen Plaket
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4.7.3 Yardimseverlik Degerine iliskin Ogrencilerin Son Algilar
Son algi metinlerinden elde edilen bulgular

Uygulama siireci etkinliklerinin sonrasinda 6grencilerdeki degisimin ve farklilasmanin
ortaya konulmasi amaciyla yardimseverlik degerini de konu alan “Simif Gezisi” adli
okuma pargasi tekrar dagitilmistir. Okuma pargast sonunda yer alan sorularin

Ogrenciler tarafindan cevaplanmasi istenmistir.

“Yardimseverlik nedir? ” sorusuna 6grenciler tarafindan verilen cevaplar Sekil 4.34°de

gosterilmektedir.

Sekil 4.34
Yardimseverlik Degeri ile ligili Son Algilara Iliskin Bulgular

Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)
Ihtiyaci olanlara yardim etmek 6 60

Yardim etmekten hoslanmak 3 30

Hayirda bulunmak 1 10

Son algi metinlerinde ogrencilerin “Yardimseverlik nedir?” sorusuna “ihtiyag
olanlara yardim etmek (=6, %30)”, yardim etmekten hoslanmak (=3, %30)” ve
“hayirda bulunmak (f=1, %10) seklinde cevap verdikleri goriilmektedir. Ogrenci

cevaplarina ait birka¢ 6rnek asagida sunulmustur.

EO2 kodlu dgrenci “Bir kimseye yapamadigi is icin yardim etme”’

KO3 kodlu dgrenci “Iyiliksever, hayirsever, zor durumdaki insanlara yardim etmekten

hoslanma”™

KO4 kodlu 6grenci “Ihtiyaci olanlara yardim etmek”
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KOS5 kodlu dgrenci “Bir kimseye veya hastalara yardim etmek”

KO6 kodlu 6grenci “Yardim etmekten hoslanmak”’

Ogrenci cevaplar1 incelendiginde elde edilen &n bulgularda baskalarinin islerinde
yardimc1 olmak eylemi 6n plana ¢ikarken; son alg1 bulgularinda zor durumda olanlara,
ihtiyag sahiplerine, hastalara, diiskiinlere, yardima muhta¢ olanlara, yardim etmek
seklinde ifadelerin &n plana ¢iktig1 goriilmektedir. Ogrencilerin uygulama dncesinde
ve sonrasinda da yardimseverlik degerine sahip olduklar1 ancak siire¢ sonunda

yardimseverligi daha iyi kavradiklar1 ve ifade ettikleri goriilmektedir.

Ogrencilerin son algi bulgularinda hastalara, yardima muhtaglara, diiskiinlere yardim
etme ifadelerinin yer almasi degerler egitimi silirecinde oynanan egitsel oyun ve
diizenlenen etkinliklerin 6grencilerin diislincelerine olumlu yonde etki ettigi yoniinde

aciklanabilir.

Odak grup goriismelerinden elde edilen bulgular

Uygulama siirecinin tamamlanmasindan sonra siireci anlamak adina veri toplama araci
olarak kullanilan odak grup goriismeleri yapilmistir. Goriismeler sirasinda 6grencilere
“Uygulama sonrasinda davramgslarimizda degisiklikler oldu mu?”  sorusu

yoneltilmistir:

KO6 kodlu ogrenci “Evet daha yardimsever oldum. Kéydeki yashlara yardim

1

ediyorum. Onceden pek yardim etmezdim.’

KO6 uygulama siireci sonrasinda kendisinde meydana gelen farklilasmay1 yaslilara

yardim etmek olarak ifade etmektedir.

Uygulama siirecinin tamamlanmasindan sonra siireci anlamak adina veri toplama araci
olarak kullanilan odak grup goriismeleri yapilmistir. Goriismeler sirasinda d6grencilere
“Giinliik yasaminizda hangi degerin daha on plan ¢iktigin diigiiniiyorsunuz? ” sorusu

yoneltilmistir.
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KOS5 kodlu 6grenci “Yardimseverlik degerinin daha 6n plana ciktigimi diisiiniiyorum.

Ctinkii insanlara yardim etmeyi seviyorum.”

KOS5 kodlu dgrenci giinlilk yasaminda yardimseverlik degerini 6n plana ¢ikararak

bunu davranis haline getirdigini ifade etmektedir.

Ogrencilerle yapilan odak grup gériismelerinde “Ogrendiginiz degerler icerisinde
giinliik hayatinda kullanmadigin veya anlamini bilmediginiz deger var mi”? sorusunu
yardimseverlik degeri olarak cevaplayan Ogrenci yoktur. Bu durum o&grencilerin
degerler egitimi siirecinden 6nce de yardimseverlik degerine sahip olduklarini ortaya

koymaktadir.
4.8 Vatanseverlik Degerine Yonelik Elde Edilen Bulgular

Arastirmact 6gretmen tarafindan hazirlanan ve igerisinde vatanseverlik degerini de
konu alan “Sinif Gezisi” adli okuma pargast dgrencilere okutularak 6grencilerden

sorular1 cevaplamalari istenmistir.
4.8.1 Vatanseverlik Degerine Iliskin Ogrencilerin On Algilar

Ders yili basinda arastirmaci 68retmen tarafindan hazirlanan ve igerisinde sorumluluk
degerini de konu alan “Sinif Gezisi” adli okuma pargasi ve okuma pargasi ile iliskili
sorularin yer aldigI metin 6grencilere okutularak 6grencilerden sorulari cevaplamalari

istenmistir.

On alg1 metinlerinden elde edilen bulgular

“Vatanseverlik nedir?” sorusuna grenciler tarafindan verilen cevaplar Sekil 4.35’te

gosterilmektedir.
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Sekil 4.35
Vatanseverlik Degeri ile Ilgili On Algilara Iliskin Bulgular

Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)
' Vatanini sevmek ve ona sahip ¢ikmak 4 40
2 20

' Vatan ugruna herseyi yapmak
| Ulkesi i¢in her seyi feda etmek 2 20
Vatamm, bayragimni sevimek ve ona saygi duymak 1 10

Vatanseverlik degerini iliskin verilen cevaplarin 4 kategori altinda toplandigi
goriilmektedir. Buna gore en fazla goriis alan kategori “vatami sevmek ve ona sahip
ctkmak (=4, %40)” seklindedir. Bu kategoriyi, “iilkesi i¢in her seyi feda etmek (f=2,
%20)”, “vatan ugruna her seyi yapabilmek (f=2, %20)’ve ‘“vatamini, bayragini
sevmek ve ona saygi duymak (f=1, %10) kategorileri izlemektedir. Ogrencilerin
goriisleri incelendiginde vatanseverligi; vatan sevgisi, vatani ve bayragi koruyup
gbzetme, vatan ugruna her seyi yapma gibi kavramlar ile iliskilendirdikleri
anlasiimaktadir. Ogrencilerin okuma pargasinda gegen faaliyetleri vatanseverlik

degeri ile iligkili oldugunu anladiklar1 gortilmektedir.
4.8.2 Vatanseverlik Degerine Iliskin Ders Siireci Etkinlikleri

Aragtirmada vatanseverlik degeri Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda 7.smmf
kazanimlar1 igerisinde yer alan “Osmanli Devleti’nin fetih siyasetini ornekler
tizerinden analiz eder. (Gaza ve cihat anlayisi, istimdlet politikasi, millet sistemi

tizerinde durulur.)” kazanmimiyla iligkilendirilmistir
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Sekil 4.36
Vatanseverlik Degerine Iliskin Uygulanan Oyun ve Etkinlikler

Roliinii Anlat
Oyunu

Dersin iglenisi sirasinda Osmanli Devleti’nin ylikselme donemindeki fetih hareketleri
iizerinde duruldu. Osmanli Devleti’nin Istanbul’un fethi i¢in yaptig1 hazirliklar, fethin
neden ve sonuclari hakkinda aciklamalarda bulunuldu. Yikselme donemi
padisahlarinin yaptig1 fetihler ve fethedilen topraklarda uygulanan iskan ve istimalet
politikalar iizerinde durularak agiklamalar yapildi. Osmanli Devleti padisahlarinin
biiyiik boliimiiniin dindar, cesur ve vatansever sahsiyetler oldugu ifade edildi. “Insam
vasat ki devlet yagasin.” anlayisiyla hareket eden millete ve vatana hizmeti 6n planda
tutan yoneticiler oldugu ifade edildi. Ilk kurulan Tiirk devletlerinden itibaren ordu-
millet anlayisina hakim olan Tiirk toplumu i¢in vatan, bayrak ve topragin vazgecilmez
unsurlar oldugu sdylendi. Tarihimizde kazandigimiz tiim basarilarda vatansever Tiirk
halkinin diismana karsi destanlasan bir direnis oldugu anlatildi. Daha sonra
vatanseverlik degeri iizerinde durularak vatanseverlik “Insanlarin iilkesine veya icinde
ver aldigi topraklara duydugu sevgi ve baghlik, vatamini, milletini, bayragini ve

devletini sevmesidir.” seklinde tanimlanmustir.

Ogrencilere “Giinliik yasamimzda vatansever oldugunuzu gésteren davranislar
sergiliyor musunuz? Vatansever davramslarinizla ilgili ornekler verebilir misiniz?”

sorusu yoneltilmistir.

Arastirmact ogretmen giinliiklerinden elde edilen bulgular

Ogrenciler tarafindan verilen cevaplar 6gretmenin gdzlemlerini not aldig1 arastirmaci

giinliiglinde asagidaki sekilde verilmektedir:

EO1 kodlu dgrenci “Askerlik cagim gelince hemen askere gidecegim.”
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EO1 kodlu &grencinin cevabr incelendiginde askere gitmeyi vatanseverlikle
iligkilendirmistir. Buna gore bu 6grencinin askere gitmenin bir vatan borcu oldugunun

bilincinde oldugu soylenebilir.

KO4 kodlu d6grenci “Sabah yaptigimiz torenlerde Istiklal Marsi’ni hi¢ kipirdamadan

)

okuyorum.’

KO4 kodlu dgrenci Istiklal Marsi’n1 okurken gdstermis oldugu saygiy1 vatanseverlik

degeri ile iliskilendirmektedir.

KOS5 kodlu dgrenci “Evimizin balkonunda hep bayragimiz asili durur. Eskidikce

degistiririz. Bu bence vatanseverlik.”

KOS5 kodlu dgrenci bayrak asmay1 ve onu koruyarak gerekli bakimlarini yapmay1

vatanseverlik degeri ile iliskilendirmistir.

Uygulama siirecinin basinda vatanseverlik degeri ile eslesen K1 kodlu 6grencinin
“Roliinii Anlat” oyunu ile yaptig1 bilgilendirme video kayitlarinda su sekilde
geemektedir:

EO1 kodlu ogrenci “Arkadaglar merhaba, vatanseverliktir benim adim. Ulkesini,
bayragini, topragini seven herkes vatanseverdir. Vatansever demek vatant igin her
seyi yapabilmek demektir. Arkadaglar Atatiirk’iin de dedigi gibi “Vatanini en ¢ok

seven gorevini en iyi yapandir.”

EO1 kodlu 6grenci iizerine aldigi eslestirmeye uygun roliinii yerine getirerek

arkadaglarini vatanseverlik degeri ile ilgili bilgilendirmistir.

Egitsel oyun ve etkinlikler

Derste ayrilan siirede “Vatanseverlik Konulu Tombala” egitsel oyunu oynanmustir.
Oyunda vatanseverlik ile iliskilendiren kavramlar kullanilarak (yurt, {ilkii, sehit, millet,
tarih, gazi, bayrak vb.) Ogrencilerin vatanseverlik degeri ile kavram bilgilerinin

arttirilmas1 hedeflenmistir. ilgili oyunda daha dnce 6gretmen tarafindan hazirlanan
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vatanseverlik ile ilgili kavramlardan olusan kelimeler ve tombala kartlar1 6grencilere
dagitilmistir. Belirlenen 6grenci tarafindan ¢ekilen kelimelerle tombalay1 tamamlayan
Ogrenci oyunu kazanmistir. Oyunda gecen kavramlar arastirmaci 6gretmen tarafindan

tanimlanarak vatanseverlik degeri ile iliskisi agiklanmistir.

Sekil 4.37

Vatansever Tombala Oyunu Fotografi

“Resfebe” kelime veya kelime gruplarinin, harf, say1 ve resimlerle temsil edilmesiyle
olusturulan oyunlara verilen isimdir. Asagida aragtirmaci 6gretmen tarafindan akill

tahta kullanilarak hazirlanan baris ve adalet degerlerini ifade eden resfebeler

Ogrencilere gosterilmistir.
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Sekil 4.38

Arastirmact Ogretmen Tarafindan Olusturulan Resfebe

oo
1
N

Ogrenciler, 6gretmen tarafindan hazirlanan resfebe drneklerini inceleyerek resfebe
olusturmanin nasil oldugunu kavramiglardir. Daha sonra vatanseverlik resfebesi
olusturmalar1 i¢in gerekli gorseller akilli tahtada gosterilerek verilen siirede
vatanseverlik resfebesi olugturulmasi istenmistir. Oyun ile 6grencilerin dogru ve cabuk
diisiinebilmeleri, sorgulayict ve ¢oziim iireten bireyler olmalari amaglanmistir.
Oyunda resfebeyi arkadaslarindan once olusturarak akilli tahtada asagidaki gorseli

olusturan K8 kodlu 6grenci olmustur.

Sekil 4.39
Vatanseverlik Degeri ile Ilgili Ogrencilerin Olusturdugu Resfebe

——.
LA
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Osrenci giinliiklerinden elde edilen bulgular

Etkinlik sonunda daha saglikli veriler elde etmek amaciyla her etkinlik ve oyun sonrasi
dagitilan “Aklimda Kalanlar” adli 6grenci giinliiklerinde “Yapilan etkinliklerde
kullanilan oyunlarla ilgili diisiinceleriniz nelerdir?” sorusunu bazi Ogrenciler su

sekilde cevaplanmaistir:

EO1 kodlu égrenci “Resfebe, ¢ok diisiindiiriicii bir oyundu. Ilk defa oynadim.”

KO6 kodlu 6grenci “Resfebeyi olustururken zorlandim ama degisik bir oyun bence.”
KO8 kodlu dgrenci “Eglenceli ve degisik bir oyun oynadik.”

Ogrenci cevaplari incelendiginde 6zellikle resfebe olusturma oyununu eglenceli ve

degisik bir oyun olarak ifade ettikleri goriilmektedir.
4.8.3 Vatanseverlik Degerine Iliskin Ogrencilerin Son Algilar

Uygulama siirecinin tamamlanmasi1 sonrasinda dgrencilerdeki degisimin ve
farklilagsmanin ortaya konulmasi amactyla vatanseverlik degerini de konu alan “Sinif
Gezisi” adli okuma parcasi tekrar dagitilmistir. Okuma parcasi sonunda yer alan

sorularin 6grenciler tarafindan tekrar cevaplanmasi istenmistir.

Son algi1 metinlerinden elde edilen bulgular

“Vatanseverlik nedir?” sorusuna dgrenciler tarafindan verilen cevaplar Sekil

4.40°da gosterilmektedir.
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Sekil 4.40
Vatanseverlik Degeri ile Ilgili Son Algilara Iliskin Bulgular

Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)

Vatanini sevmek ve korumak 6 60
Milletini tutkuyla sevmek ve ona deger vermek 2 20

Vatani igin canini vermek 2

Son alg1 metinlerinde 6grenciler “Vatanseverlik nedir?” sorusuna en fazla “vatanini
sevmek ve korumak (f=6, %60)” seklinde cevap vermistir. Bu kategoriyi “milletini
tutkuyla sevmek ve ona deger vermek (f=2, %20) " ve “vatani i¢in canini vermek (f=2,

%20)” kategorileri izlemektedir.

Ogrencilerin uygulama siireci &ncesinde ve uygulama siireci sonrasinda vatanseverlik
degerine sahip oldugu goriilmektedir. On algi bulgularinda oldugu gibi dgrencilerin
vatanseverlik degerini vatanin1 sevme, koruma, ugrunda her seyi yapma gibi ifadeler
kullanarak agiklamiglardir. Son alg1 bulgularinda 6n alg1 bulgularindan farkli olarak
deger kavraminin O&grenciler tarafindan vatanseverligi aciklarken kullanilmasi
olmustur. Ogrenciler duygu ve diisiincelerini aktarirken, tanimlama yaparken
degerlerden faydalandiklari tespit edilmistir. Bu durum degerler egitimi siirecinin

Ogrencilere olumlu yansimasi olarak degerlendirilebilir.
Odak grup goriismelerinden elde edilen bulgular

Degerler egitimi siirecinin tamamlanmasiyla veri toplama araci olarak kullanilan odak
grup gorlismeleri yapilarak 6grencilerin degerler egitimi siireci ile ilgili goriisleri ve
diisiinceleri alinmistir. Odak grup goriismelerinde 6grencilere “Bir oncelik siralamast
yapsaniz hangi degerin senin i¢in daha onemli oldugunu soylersiniz?” sorusu

yoneltilmistir.
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EO1 kodlu dgrenci “Vatanseverlik, ciinkii vatanseverlik sadece vatan ugruna can

vermek degil gorev ve sorumluluklarimizi iyi yaparak vatamimiza katki saglamaktir.”

EO1 kodlu &grenci vatanseverlik degerinin kendisi i¢in &nemini belirtmistir. Bu
degerin diger degerlerden daha oOncelikli oldugunu ifade etmistir. Gorev ve

sorumluluklarini yerine getirerek de vatansever olunabilecegini agiklamstir.

Odak grup goriismelerinde O6grencilere “Degerler egitimi sirasinda oynadiginiz
oyunlarin derse ve degerler egitimine nasil katki sagladigini diistiniiyorsunuz?”

sorusu yoneltilmistir.

KO6 kodlu 6grenci “Vatanseverlik degeri ile ilgili yaptigimiz resfebe ¢ok degisik bir
oyundu. Diistindiiriicii ve eglenceli bir oyundu. Ilk defa resfebeyi 6grendik ve yaptik.”

K6 kodlu oOgrenci siireg sirasinda oynanan oyuna yonelik begenisini ortaya

koymaktadir.
4.9 Adalet Degerine Yonelik Elde Edilen Bulgular

Aragtirmaci Ogretmen tarafindan hazirlanan adalet degerini de konu alan “Kiigiik
Coban” adli okuma pargast Ogrencilere okutularak ogrencilerden sorulari

cevaplamalari istenmistir.
4.9.1 Adalet Degerine iliskin Ogrencilerin On Algilari

Aragtirmanin bu boliimiinde O6grencilerin okuma pargas1 sorularina verdikleri

cevaplara gore On algilari tespit edilmeye calisilmaktadir.
On Algi Metinlerinden Elde Edilen Bulgular

“Adalet nedir?” sorusuna Ogrenciler tarafindan verilen cevaplar Sekil 4.41°de

gosterilmektedir.
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Sekil 4.41
Adalet Degeri ile Ilgili On Algilara [liskin Bulgular

Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)
Esitlik 5 55,5

Cumhuriyet 1 11,1
Dogruluk 1 11,1
1
1

Saygi 11,1
Haksizlik yapmama 11,1

Ogrencilerin verdikleri cevaplar 5 kategori altinda toplanmaktadir. Ogrencilerin
goriislerinin en fazla “egitlik (=5, %55,5)” kategorisi altinda toplandigi
goriilmektedir. Ogrencilerin verdikleri cevaplar sonucunda diger ortaya ¢ikan
kategoriler ise “cumhuriyet (=1, %11,1)”, “dogruluk (=1, %11,1)”, “saygt (=1,
%I11,1)” ve “haksizlik yapmama (f=1, %11,1)” seklindedir. Buna gore 6grencilerin

adalet degeri ile daha ¢ok esitlik kavramini iligkilendirdikleri goriilmektedir.

Okuma pargas1 sonrasinda yoneltilen sorular arasinda yer alan “Alper ve Emre,

arkadaslart Ahmet’e adaletli davranmislar midir?” sorusuna:

EO2 ve EO7 kodlu &grenciler “Evet adaletli davranmislardir.” seklinde cevap

verirken;

EO1, KO3, KO4, KOS5, KO6, KO8, KO9 ve KO10 kodlu dgrenciler “Hayir, adaletli

davranmamuglardir.” cevabini vermislerdir.

Bu durum okuma pargasinda arkadagslar arasinda gecen bir olaymn Ogrencilerin
cogunlugu tarafindan kavrandigim1 ve arkadaslarin birbirine karsi adaletsiz

tutumlarinin 6grenciler tarafindan fark edildigini gostermektedir.
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4.9.2 Adalet Degerine fliskin Ders Siireci Etkinlikleri

Arastirmada adalet degeri Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda 7.simif
kazanimlar icerisinde yer alan “Avrupa’daki gelismelerle baglantili olarak Osmanlt
Devleti’ni degisime zorlayan siiregleri kavrar. (Cografi kesifler, Ronesans,
Aydinlanma Cagi, Reform, Fransiz Ihtilali, Sanayi Inkilabi, sémiirgecilik ve bunlarin
neden oldugu karmasa ile insan haklari ihlallerine deginilir.)” kazanimiyla
iligkilendirilmistir. Dersin islenisi egitsel oyun 6gretim teknigi ile gerceklestirilmistir.
Egitsel oyunlar kullanilarak ilgili kazanim ile iliskilendirilen degerin 6grencilere

kazandirilmasi hedeflenmistir.

Sekil 4.42
Adalet Degerine Iliskin Uygulanan Oyun ve Etkinlikler

bulmaca oyunu

Adalet konulu I @ Roliinii Anlat - "Adaletli mi?"

Dersin islenisi sirasinda Avrupa’da meydana gelen degisimler ve Osmanli Devleti’ne
etkileri ilizerinde durulmustur. Cografi kesifler, Ronesans hareketleri, Reform,
Aydinlanma Cag1, Sanayi Inkilab1 ve Fransiz Ihtilali hakkinda agiklamalar yapildi.
Fransiz Ihtilali ile adalet, dzgiirliik, miilk edinme, yasama hakki gibi kavramlarmn 6n
plana ciktig1 ifade edildi. Monarsilerin yikilmasi ve kanun istiinliigiinii kabul eden
anayasal diizenlemelerin yapilmasi adaletli bir yonetim anlayisini ortaya cikardig:
belirtildi. Esitlik ve adalet kavramlarmin Fransiz ihtilali'nden sonra tiim Avrupa’da

kabul gormeye baslayan kavramlar oldugu agiklandi.

Adalet kavrami “Hak ve hukuka uygunluk; hak ve hukuku gozetme ve yerine getirme;
esitliktir, dogruluktur.” seklinde tanimlandi. Adaletin herkese esit olarak verilmesi

gerektigi, kanunlar 6niinde herkesin esit haklara sahip oldugu ifade edildi.
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Ogrenci Giinliiklerinden Elde Edilen Bulgular

Ogrencilere “Giinliik hayatinizda adaletli davraniyor musunuz? Davraniyorsaniz
nasil bir ornek verebilirsiniz?” sorusu yoneltilmistir. Arastirmacit Ogretmenin

arastirmaci giinliiklerinde verilen cevaplar su sekilde belirtilmistir:

KO4 kodlu égrenci “Evet, adaletli davraniyorum. Mesela anne ve babami esit seklide

severim.”’

KO4 kodlu dgrencinin cevabi incelendiginde dgrenci aile bireyleri arasinda ayrim
yapmayarak adaletli bir tutum sergiledigini ve sevgisini esit oranda paylastirdigini

ifade etmektedir. Adalet degerini sevgi degeri ile iliskilendirmektedir.

KO10 kodlu &grenci “Evet davramiyorum. Arkadaslarim arasinda hi¢ ayrim

yapmam.”’

KO10 kodlu &grenci arkadaslarina karsi adaletli oldugunu belirtmektedir. Ogrenci,

arkadaglar1 arasinda ayrim yapmadigini belirterek esitligin nemini vurgulamaktadir.

Uygulama siireci basinda adalet degeri ile eslesen K6 kodlu 6grenci arkadaslarina

“Roliinii” Anlat oyunu ile bilgilendirmesi video kayitlarinda su sekilde gegmektedir:

KO6 kodlu dgrenci “Arkadaslar adalet denilince ilk akla gelen esitliktir. Adaletin
oldugu yerde hukuk kurallar: gecerlidir. Insanlar kanun oniinde esit haklara sahiptir.

Adalet ¢ok onemlidir ¢iinkii adaletin olmadig1 yerde hi¢hbir sey olmaz.”

K6 kodlu 6grenci arkadaslarina adalet degerini esitlik ve kanun 6niinde herkesin esit

haklara sahip olmasi seklinde tanimlamaktadir.

Egitsel Oyun Etkinlikleri

Derste ayrilan siirede “Adalet Konulu Bulmaca” Ogrenciler tarafindan ¢oziildii.
Bulmaca, arastirmaci 08retmen tarafindan hazirlanan igerisinde adalet degeri ile

iligkili kavramlarin yer aldig1 bir bulmacadir. Bulmacada “yasa, hukuk, demokrasi,
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hak, vicdan erdem vb.” ifadelere yer verilerek adalet degeri ile ilgili kavramlarin
ogrenciler tarafindan 6ziimsenmesi amaglanmistir. Bulmacay1 tamamlayan 6grenciler

anahtar kelimeleri kullanarak “Adalet miilkiin temelidir.” 6zdeyisine ulagsmaktadirlar.

Sekil 4.43

KO10 Kodlu Ogrenci Tarafindan Coziilen Bulmaca
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Ikinci derste ayrilan siirede ise “Adaletli mi?” egitsel oyunu oynanmustir. “Adaletli
mi?” egitsel oyununda 6gretmen siniftaki 6grencileri daire seklinde etrafina toplar.
Ogrenciler arasindan segilen bir goniillii dgrenci, her 6grencinin eline karisik sayilarda
seker veya cikolata birakir. Dagitim bittikten sonra dagitimin adaletli olup olmadigi,
az, ¢cok ve hi¢ seker almayanlara ne hissettikleri, dagitan 6grenciye ise neye gore

dagitim yaptig1 sorulur.

Ogrenciler bu oyun araciligiyla adaletin esitlik ile baglantisim ve adaletli olmanin 6n

kosulunun hakkaniyetli hareket etmek oldugunu kavramalar1 beklenmektedir.

Egitsel oyunda seker dagitacak ogrenci olarak EO2 kodlu dgrenci belirlenmistir.
Ogrenciden dgretmen tarafindan kendisine verilen sekerleri istedigi gibi arkadaslarina
dagitmasi istenmistir. Dagitim sonunda EO2’ye sekerleri neye gore dagittig

sorulmustur.

Arastirmaci Ogretmen Giinliigiinden Elde Edilen Bulgular
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Arastirmaci 6gretmenin gilinliiklerinde oyunla ilgili gozlemlerine su ifadelerle yer

verilmektedir:

EO2 kodlu égrenciye seker dagitimini neye gore yaptig sorulmustur.

EO2 kodlu 6grenci “Erkek arkadaslarima fazla, kiz arkadaslarima ise daha az seker

verdim.” seklindedir.

EO2 kodlu &grencinin cevabr incelendiginde cinsiyet ayrmmi yaparak erkek
arkadaslarina daha fazla seker verdigi goriilmektedir. Bu durum sosyal ¢evrenin
ogrenciler lizerindeki etkisine ornek teskil etmektedir. Kirsal alanda kadin olmanin
zorluklar1 daha fazla hissedilmekte bu da Ogrenci davranislarina etki ettigi

distiniilmektedir.

Seker alan dgrencilere ise EO2 kodlu dgrencinin seker dagitimida adaletli olup

olmadig1 sorulmustur:

EO1 kodlu égrenci “Diger arkadaslarimdan daha fazla sekerim var ve adaletli bir

dagitim olmadi.”

KO5 kodlu 6grenci “Dagitim sirasinda kendi arkadaslarina cok seker verdi. Bize ise

birer tane seker verdi.”

KOO kodlu égrenci “Dagitimin adaletli olmad:. Ciinkii erkekler daha ¢ok seker ald.”

Ogrencilerin cevaplar1 incelendiginde EO2’nin adaletli bir dagitim yapmadiginin
farkina vardiklar1 goriilmektedir. Dagitim sirasinda cinsiyet ayrimi yapildigina da

deginilerek giiniimiiz toplumlarinin 6énemli bir sorunu da ifade edilmektedir.

Ogrencilerden alinan cevaplardan sonra arastirmaci dgretmen dagitimin adaletli ve esit
olmadigini adaletin her alanda saglanmasi gerektigi ifade etmistir. Ozellikle cinsiyet
ayriminin yapilmasinin adaletli bir yaklagim olmadig: belirtilerek cinsiyeti, dini, dili,

milliyeti ne olursa olsun insanlara esit ve adaletli davranilmasinin gerekliligi
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vurgulanmigtir. Adaletin temel yap1 tasinin hak ve hukuka uygun davranislar

sergilemek oldugu ifade edilmistir.

Ogrencilerin adalet degeri ve adalet kavramiyla iliskili kavramlarin neler oldugunun
¢Oziilen bulmaca ve oynanan oyun sayesinde farkina vardiklari tespit edilmistir.
Egitsel oyunlar sonunda uygulanan etkinler ile ilgili veri kaybini engellemek amaciyla

ogrenciler “Aklimda Kalanlar” adl1 6grenci glinliiklerini doldurmuslardir.
Osrenci Giinliiklerinden Elde Edilen Bulgular

Ogrenci giinliiklerinde dgrenciler egitsel oyunlari eglenceli bulduklarini, adalet degeri
ile iliskili kavramlarin neler oldugu o&grendiklerini ifade etmislerdir. Ogrenci
giinliiklerinde ogrencilere “Yapilan etkinliklerin faydali oldugunu diistiniiyor
musunuz? Neden?” sorusu sorulmustur. Ogrenciler tarafindan verilen bazi cevaplar

asagida sunulmustur.

EO7 kodlu égrenci “Evet. Oyunlar eglenceli oldu. Derste sikilmadik.”

EO1kodlu 6grenci “Evet adalet degerini 6grendik, bulmaca ¢ozmek hosuma gitti”
4.9.3 Adalet Degerine iliskin Ogrencilerin Son Algilar

Uygulama siireci etkinliklerinin sonrasinda dgrencilerdeki degisimin ve farklilasmanin
ortaya konulmasi amaciyla adalet degerini de konu alan “Kii¢iik Coban” adli1 okuma
parcasi tekrar dagitilmistir. Okuma pargasi sonunda yer alan sorularin Ogrenciler

tarafindan tekrar cevaplanmasi istenmistir.
Son Alg1 Metinlerinden Elde Edilen Bulgular

“Adalet nedir?” sorusuna Ogrenciler tarafindan verilen cevaplar Sekil 4.44.°de

gosterilmektedir.
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Sekil 4.44
Adalet Degeri ile Ilgili Son Algilara Iliskin Bulgular

Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)

Hak ve hukuka uygun davranmak 6

Herkese esit davranmak/ayrim yapmamak 2

Tarafsizlik, dogruluk ve yalan séylememe 2

Ogrencilerin cevaplar1 dogrultusunda 3 kategorinin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir.
Ogrencilerin en fazla goriis belirttigi kategori “hak ve hukuka uygun davranmak (=6,
%060) " kategorisidir. Bu kategoriyi “herkese esit davranmak ve ayrim yapmamak (f=2,
%20.)” ve “tarafsizlik, dogruluk ve yalan séylememek (=2, %20)” Kkategorileri
izlemektedir. Uygulama siireci dncesinde d6grenci cevaplari icerisinde “hak ve hukuka
uygun davranmak” seklinde tanimlama yer almazken son algi bulgularinda
ogrencilerin bu tanim {izerinde yogunlastiklar1 goriilmektedir. Yine son algi
bulgularinda 6grencilerin “ayrim yapmamak” ve “herkese esit davranmak” seklinde

ifadelerde bulunmalari slirecin olumlu yansimalari olarak degerlendirilebilir.

Odak Grup Goriigsmeleri ile Elde Edilen Bulgular

Uygulama siirecinin bitmesinin ardindan iki grup halinde 6grencilerle odak grup
goriismeleri  yapilarak  Ogrencilerin  egitim siireci hakkindaki  goriislerine
basvurulmustur. Goriismeler sirasinda Ogrencilere “Giinliik yasantinizda hangi

degerin daha on plana ¢iktigim diigiiniiyorsunuz? ” sorusu yonetilmistir.

EO2 kodlu 6grenci “Adalet degeri, adaletsizce bir davrams olursa hemen itiraz

’

ediyorum. Ozellikle oyunlarda adaletsiz davranan arkadaslarimi uyartyorum.’

EO2 kodlu 6grenci giinliik yasaminda adaleti 6n plana ¢ikardigini ve bu deger

dogrultusunda davranislar sergiledigini belirtmektedir.
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4.10 Dostluk Degerine Yonelik Elde Edilen Bulgular

Arastirmaci 6gretmen tarafindan hazirlanan ve dostluk degerini de konu alan “Kiiciik

Coban” adli okuma pargas1 6grencilere okutularak sorulari cevaplamalari istenmistir.
4.10.1 Dostluk Degerine Iliskin Ogrencilerin On Algilar

Arastirmanin bu boliimiinde 6grencilerin okuma pargast sorularina verdikleri

cevaplara gore On algilar tespit edilmeye ¢aligilmaktadir.
“Dostluk nedir? ” 6grencilerin vermis oldugu cevaplar Sekil 4.45.’de gosterilmektedir.

Sekil 4.45
Dostluk Degeri ile Ilgili On Algilara Iliskin Bulgular

Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)
En yakin arkadaslik 22,2

Hig bitmeyen arkadaslik 22,2
Iyi arkadaslik 22,2
Giivenilir sirdas 11,1
Arkadaslik

Diistince ve zevklerin u

Ogrencilerin cevaplarmin 6 kategori altinda toplandig: goriilmektedir. Buna gore
ogrenciler dostluk degerini cogunlukla “en yakin arkadashk (=2, %22,2)”, “hi¢
bitmeyen arkadaslik (=2, %22,2)” ve “iyi arkadashk (=2, %22,2)” seklinde ifade
etmektedirler. Bununla birlikte 6grenciler dostlugu “giivenilir sirdas (f=1, %11,1)”,
“diisiince ve zevklerin uyusmasi (=1, %I11,1)” ve “arkadashk (=1, %I11,1)”
oldugunu da belirtmektedirler.

Okuma parcasi sonunda yer alan “Dostlarin hangi ozelliklere sahip olmasi gerekir?

seklindeki soruya bazi1 6grenciler asagidaki gibi cevaplamislardir:
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EO1 kodlu égrenci “Sadakatli, diiriist.”

EO1 kodlu 6grenci, dostlarn sadakatli olmasi gerektigini vurgulayarak dostlugu

arkadasliktan ayiran 6nemli bir 6zelligi vurgulamaktadir.
EO2 kodlu égrenci “Iyi davranan, cimrilik yapmayan, diiriist.”

EO2 kodlu &grenci verdigi cevapla dostlarin birbirine kars1 cimrilik yapmayan, diiriist
insanlar olmasi gerektigini vurgulamaktadir. Ogrencinin cevabinda cimriligi 6n plana

cikarmasi dostlar arasinda paylasima verdigi 6nemi gostermektedir.
KO8 kodlu 8grenci “Dostun adaletli olmas: gerekir.”

KO8 kodlu &grenci dostluk degeri ile adalet degerini iliskilendirerek dostlarin

birbirlerine kars1 adaletli davranmasi gerektigini belirtmektedir.
4.10.2 Dostluk Degerine Iliskin Ders Siireci Etkinlikleri

Aragtirmada dostluk degeri Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda 7.smif
kazammlar1 icerisinde yer alan “Ornek incelemeler yoluyla géciin neden ve
sonuc¢larini tartigir.” kazanimiyla iliskilendirilmistir. Egitsel oyunlar kullanilarak

ilgili kazanim ile iliskilendirilen degerin 6grencilere kazandirilmasi hedeflenmistir.

Sekil 4.46
Dostluk Degerine Iliskin Uygulanan Oyun ve Etkinlikler

iy

Dersin islenisi sirasinda gog, gog¢ tilirleri, gocliin neden ve sonuglar1 {izerinde
durulmustur. Arastirmaci Ogretmen tarafindan gociin 6nemli ve bizleri derinden

etkileyen sonuglarindan birinin de dogup biiylidliglimiiz yerlerden ayrilirken
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arkamizda biraktigimiz arkadaslik ve dostluklar oldugu vurgulanmigtir. Daha sonra
ogrencilere “Aramizda dogup biiyiidiigii yerden ayrilip aramiza katilan var mi?”

sorusu yoneltilmistir:

KO3 kodlu égrenci “Ben bu sinifa gecen yil katildim. Babamin isi nedeniyle oradan
ayrildim ve ¢ok iiziildiim. Orada arkadaslarimi, dostlarimi birakip gelmek zorunda

kaldim.”

KO3 kodlu égrenci dogup biiyiidiigii yerden zorunlu olarak ayrilmalarmin ona verdigi

lizlintliyl belirtmektedir.

Uygulama siireci basinda dostluk degeri ile eslesen KO9 kodlu “Roliinii Anlat”
oyununda arkadaslarima yaptigr bilgilendirme video kayitlarinda su sekilde

gecmektedir:

KO9 kodlu &égrenci “Arkadagslar, ben sevingte ve iiziintiide hep yan yana olan
arkadaglar olarak bilinirim. Ben samimiyeti temsil ederim, sirdasimdir, kiskan¢lik

yoktur bende, arkadastan da éteyimdir.”

KO9 kodlu 6grenci dostluk degerini arkadaslarina sirdaslik, seving ve iiziintiide

beraber olan iyi arkadaslar olarak tanimlamaktadir.

Egitsel Oyun Etkinlikleri

Aragtirmaci 6gretmen tarafindan dostluk degerini konu alan “Karagdz ve Hacivat” ile
“Dudak Okuma” oyunlar tasarlanmistir. Buna gére Karagéz ve Hacivat oyununda
Tiirkge 7. sinif ders kitabinda yer alan ve dostlugu konu alan Karagdz ve Hacivat metni
ogrenciler ikiserli gruplara ayrilarak oynatilmistir. Oyunla tarihi kahramalar aracilig1
ile 6grencilerin dostluk degerinin 6nemini kavramalari amag¢lanmistir. Metnin bir

boliimii asagida sunulmustur.



Dostluk

Hacivat: Ooo... Hay, Hak! Eglencedir goniile, ahde vefadir dost,Kadir kiymet bilene, hem
de sifadir dost.Karagoz: El pengedir goniiller, varsa parali dost, hesabini bilene, iste regete
iste dost. Hacivat: Bagin diisiince dara, yaninda olandir dost, Halini sikintini, arayip
sorandir dost.Karagéz: Iyi giinde canciger, kotii giinde yalandir dost, menfaati bitince de
saglam tekme vurandir dost.Hacivat: Yahu bu ne hiddet bu ne kin dostluga
Karagtz’iim.Karag6z: Dostlar sag olsun Hacivat!Hacivat: Hala barigmadik mi1 yahu? Bak
miibarek bayram geldiKaragéz: Gevrek bayram da gelse barigmam Hacivat.Hacivat:
Yahu niye kiistiigiinii bile hatirlamryorsun, birak su inadi.Karagdz: Birakmam Hacivat,
inadim inat...Hacivat: Tamam. Barismiyorsun bari asagiya gel de seyirciler bizi yan yana
gorstin.Karag6z: Niye fotograf m1 ¢ektirecegiz yahu?Hacivat: O zaman ben de sana
aldigim bayram hediyesini vermem efendim.Karagéz: Ne! Bana hediye mi aldin? Vay
vay vay vay! Geldim o zaman hediyenin hatirmaaa... Hooop! Hacivat: Hah sdyle yahu,
kiistiigiimiizden beri goéziime uyku girmiyor efendim. Karag6z: Haci cavcav hediyem
nerede? Hacivat: Efendim &nce bir bayramlagsmak yok mu? Karagoz: Once hediyemi ver,
ona gore bayramlasiriz. Hacivat: Acele etme efendim sirasi var. Karagéz: Bana bak
Hacivat, daha barismadik. Bedavadan konusma. Hani yahu ortada da bir sey yok, cebine
mi koydun yoksa? Hacivat: Yok efendim cebe koyulan bir sey degil. Karagéz: Oh ne
giizel! Demek ki biiytik bir sey aldin. Hacivat: Yahu hediyenin biiyligi, kii¢iigii olur mu
efendim, ne kadar ayip! Karagdz: Olmaz olur mu, bal gibi de olur. Uzatma Hacivat,
nereye koyduysan ¢ikar artik. Hacivat: Saklamadim ki efendim, agikta duruyor. Karagoz:
Allah Allah... Hani nerede be? Hacivat: Tam karsinda efendim, paketiyle duruyor.
Karag6z: Bu paket benim karsimda duruyor ve ben goérmiiyorum dyle mi Hacivat?
Hacivat: Aynen dyle Karagdz’iim. Karag6z: Simdi seni mor bir paket yaparim, goriirsiin
mugmula suratli seniii... (Vurur) Hacivat: Dur efendim, hiddetlenme hemen; siirpriz dyle
hemen gosterilir mi? Karagoz: Gosterilmez mi? Hacivat: Gosterilmez... Simdi sana ipucu
verecegim, sen de hediyeyi tahmin edeceksin, anlasildi mi1? Karagdz: Ipin ucunu
kagirmadan ver bakalim Hacivat. (...) Hacivat: Gokteki yildizlara benzer, hava kararinca
ilk onlar goriiliir. Karagdz: Hi buldum galiba. ince uzun mu? Hacivat: Evet Karagoz’iim.
Karagoz: Sokak lambasi aldin demek bana. Hacivat: Hayir Karagéz’iim... Admna sarkilar
yazilmistir hani! Karagdz: Giizel sesi de var mi1? Hacivat: Var efendim, olmaz mi?
Karag6z: Hah bu sefer bildim. Para, para, para! Hacivat: Degil efendim. Son dénemde az
bulunur olmustur. Karagdz: Tamam iste para! Hacivat: Yok yahu birader, seni tanimak
isteyince ona bakarlar. Karagdz: Dur biraz diisiineyim... Para olmadigina eminsin, degil
mi Hacivat? Hacivat: O zaman su boslugu doldur...Karagéz: (Vurur) Sen beni moloz
zannettin galiba, boslugu dolduracakmisim...Hacivat: Yahu Karagdz’iim ne vuruyorsun?
Soyleyecegim ciimledeki boslugu doldur diyorum. Karagdz: Haaa tamam o zaman, geri
alayim tokati... (Vurur) S6yle bakalim bos ciimleyi. Hacivat: Bana, nokta noktani sdyle
sana kim oldugunu soyleyeyim. Karagdz: Bana, maasint sdyle sana kim oldugunu
sOyleyeyim. Hacivat: Degil canim...Karag6z: Bana, arabani sdyle sana kim oldugunu
sOyleyeyim. Hacivat: Ne ilgisi var efendim? Karag6z: Hah buldum, bana T.C. kimlik
numarani sdyle sana kim oldugunu séyleyeyim. Hacivat: Degil yahu canli bir sey, sirrini
tagir, i¢ini dokersin...Karagodz: Sirtini kagiyanin iistiine mi ¢okersin? (...) (MEB, 2019, s.
23)

119



120

Sekil 4.47
Karagéz- Hacivat Oyununa Ait Ornek Fotograflar

Ikinci ders saatinin sonunda ise “Dostlukla Dudak Okuma” oyunu &grenciler
tarafindan oynanmistir. Ogrencilere dostluk degeri ile ilgili “diiriist, sevecen, vefakar,
sefkatli, yardimsever, giiven, anlayis, merhamet, samimi, nazik, candan, sadik”
kelimeleri verilerek karsilarinda kulaklarina yiliksek miizik verilen arkadaslarina

kelimeleri anlatmalar1 istenmistir.

Sekil 4.48
Dudak Okuma Oyununa Ait Ornek Fotograf

Arastirmact Ogretmenin Saha Notlarindan Elde Edilen Bulgular

Arastirmac1 6gretmen saha notlarindaki gézlemlerine agsagida verilmektedir:
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“Ogrenciler daha onceden bildikleri ve izledikleri Karagoz ve Hacivat oyununu
kendileri tarafindan yonetilerek oynanmasindan ¢ok mutlu oldular. Oyuna eglenerek

’

katilim sagladiklari, 6zellikle Karagoz i oynatmak igin ¢ok istekli olduklar: goriildii.”

Aragtirmaci 6gretmen bu gozlemi ile oynanan oyunlarin 6grenciler lizerinde olumlu
etki yaptigini ve dersin sikiciligindan uzaklasilarak 6grencileri eglendirdigini ortaya

koymaktadir.
Ogrenci Giinliiklerinden Elde Edilen Bulgular

Egitsel oyunlar sonrasinda veri kaybinin 6niine gegcmek adina “Aklimda Kalanlar” adi
altinda diizenlenen 6grenci giinliikleri 6grenciler tarafindan doldurulmustur. Giinliikte
derse katilim saglayan 6grencilere “Sizce derste yapilan oyun ve etkinliklerin amacina

iligkin diistinceleriniz nedir?” sorusu yoneltilmistir.

’

EO7 kodlu égrenci “Dostlugun ne kadar degerli oldugunu anladim.’

EO7 oyun ve etkinlikler araciligiyla dostlugun énemini ve degerini 6grendigini ifade
ederek yapilan etkinlik ve oyunlarin degerin kazanilmasi ve fark edilmesindeki

Oonemini ortaya koymaktadir.

Giinliiklerde 6grencilere yoneltilen diger soru “Yapilan etkinlik ve oyunlarila ilgili
diigtiinceleriniz nedir?” seklindedir. Bu soruya derse katilan 6grencilerin tamam
“eglendirici ve egitici” cevabin1 vermislerdir. Bu durum arastirmaci 6gretmen
tarafindan Onceden planlanan etkinlik ve egitsel oyunlarin 6grenciler igin rahat ve

eglenceli bir ortam olusturmasi ile agiklanabilir.
4.10.3 Dostluk Degerine iliskin Ogrencilerin Son Algilari

Uygulama siireci sonunda 6grencilerdeki degisim ve farklilagsmay1 ortaya c¢ikartmak
icin “Kiiciik Coban” adli okuma parcast Ogrencilere tekrar okutularak sorulari

cevaplamalar1 istenmistir.

Son Alg1 Metinlerinden Elde Edilen Bulgular
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“Dostluk nedir?” sorusuna Ogrenciler tarafindan verilen cevaplar Sekil 4.49°da

gosterilmektedir.

Sekil 4.49
Dostluk Degeri ile Ilgili Son Algilara Iliskin Bulgular

Kategoriler Frekans (f) Yiizde (%)

Sonsuza kadar siiren arkadaslik 50

Iyi ve kotii giinde yaninda olan 30

Arkadastan daha iyisi 20

Ogrencilerin son alg1 metinindeki “Dostluk nedir?” sorusuna “sonsuza kadar siiren
arkadashik (=5, %50)”, “iyi ve kotii giinde yaninda olan (=3, %30)”, “arkadastan
daha iyisi (f=2, %20)” seklinde cevap verdikleri goriilmektedir.

Ogrenci cevaplar incelendiginde 6n algi bulgularinda dgrencilerin yakin arkadaslig
vurguladiklar1 goriiliirken son algi bulgularinda her zaman yaninda olan ve uzun
zaman siiren arkadaslik olarak ifade ettikleri goriilmiistiir. On algi bulgularina gore

dostluk degeri 6grenciler tarafindan daha uzun ciimlelerle tanimlanmistir.

Ogrencilerdeki degisimi ortaya ¢ikartma amaciyla egitim siireci basinda sorulan
“Dostlarin  hangi ozellige sahip olmast gerekir?” sorusu tekrar yoneltilerek

ogrencilerden cevaplamalari istenmigtir.

EO1 kodlu dgrenci “Sevgi, sayg, giiven”

KO3 kodlu dgrenci “Seving ve iiziintiiyii anlayan”

KO4 kodlu dgrenci “Giivenilir ve saygili”

KOS5 Kodlu 6grenci “Birbirine giivenmeli, saygili olmali”

K6 kodlu 6grenci “Sir saklayan, giivenilir, iyiliksever olmali”
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Ogrenci cevaplar incelendiginde egitim siirecinin basina dostlarin 6zellikleri
ogrenciler tarafindan alt1 farkli kavramla ifade edilirken egitim siirecinin sonunda bu
say1 dokuza yiikselmistir. On alg1 bulgularinda dostlarin 6zellikleri ifade edilirken
sevgi, dayanisma ve anlayis kavramlarimi kullanmayan Ogrenciler son algi
bulgularinda bu kavramlara da yer vermislerdir. Ogrencilerin &n alg1 bulgularinda
dostlarin 6zelliklerini ifade ederken giivenilir olmaya, son alg1 bulgularinda ise saygili
olmaya yogunlastiklar1 goriilmiistiir. Bu durum degerler egitimi siirecinde hedeflenen
amaca ulasildigin1 6grencilerin degerleri birbirleriyle iliskilendirerek ifade ettiklerini

ortaya koymaktadir.
Odak Grup Goriismeleri ile Elde Edilen Bulgular

Uygulama siirecinin sonunda Ogrencilerle odak grup goriismeleri yapilarak
Ogrencilerin siire¢ hakkindaki goriisleri alinmistir. Bu goériismelerde 6grencilere “Bir
oncelik siralamast yapsaniz hangi degerin sizin i¢in daha onemli oldugunu

soylersiniz?” sorusu yoneltilmistir.

EO1 kodlu 6grenci “Dostluk degeri benim icin daha onemlidir. Ciinkii dostlar her

zaman yanmimizda olurlar. Hayatin giizelliklerini ve zorluklarini onlarla paylasiriz.”

EO1 kodlu &grenci verdigi cevapla dostlugun hayatindaki 6nemini vurgulayarak

dostluk degerini oncelikleri arasinda oldugunu ifade etmektedir.

Odak grup goriismelerinde Ogrencilere yoneltilen sorulardan bir digeri olan

“Uygulama sonrasi davraniglarimizda degisiklik oldu mu?” sorusu sorulmustur.

K5 kodlu 8grenci “Evet oldu. Onceden sadece arkadas olarak gérdiigiim arkadasima
simdi dost diyorum. Onunla daha fazla vakit gecirivorum. Cok giizel resimler

yapiyoruz mesela.”

KOS5 kodlu 6grenci arkadaslik anlayisinda farklilasma oldugunu ve arkadasliklarin
daha da ilerleterek dostluk yolunda adimlar attigin1 belirtmektedir. Bu durum degerler

egitimi siirecinin 6grencilerin lizerindeki olumlu etkisi olarak yorumlanabilir.
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Odak grup goriismelerinde 6grencilere “Degerler egitimi sirasinda oynadiginiz egitsel
oyunlarin derse ve degerler egitimine nasil bir katki sagladigini diisiiniiyorsunuz?”

sorusu sorulmustur.

KO3 kodlu dégrenci “Ozellikle oynattigimiz Hacivat ve Karagéz oyunu ¢ok giizeldi.
Hep merak etigim bir seydi perde ve kuklalar. Ayrica Hacivat'in dostlukla ilgili

ciimleleri aklimda kaldi.”

KO3 kodlu 6grenci egitsel oyun ve yapilan etkinlige iliskin begenisini ifade
etmektedir. Daha Once yapmadigi bir etkinligi yapmanin verdigi mutlulugu dile
getirmektedir. Oyunda dostlukla ilgili kurulan ciimleleri hatirlamasi 6grencinin

dostluk degerine verdigi 6nemi ortaya koymaktadir.

Arastirma silirecinin sonunda tiim egitsel oyun ve etkinliklerin ardindan 6grenciler ile
yapilan odak grup goriismelerinde “Deger kavrami sizin icin ne ifade etmektedir?”

sorusu yoneltilmistir. Ogrencilerden alinan cevaplar asagida sunulmaktadir:

EO1 kodlu égrenci “Deger benim icin hayati giizellestiren kurallara uymay ifade

eder.”

EO1 kodlu 6grenci degeri hayatini giizellestiren kurallar olarak ifade etmektedir. Buna
gore bu Ogrencinin degerlerin toplum tarafindan olusturulan bir kurallar biitiint

oldugunun farkina vardig: sdylenebilir.

1

EO2 kodlu égrenci “Iyi ve dogru yolu gésteren ifadelerdir.’

EO2 kodlu 6grencinin deger tanimi incelendiginde degerlerin insanlari iyiye dogruya

yonelten 6zelligini vurguladigi gortilmektedir.

KO3 kodlu 6grenci “Bir seyin kiymetini bilmek, ona saygt duymak.”

KO3 kodlu 6grenci degerin bir kiymet oldugunu ve degerlere saygi duymak
gerektigini ifade ederek degerlerimizin saygi duyulmasi gereken bir igerige sahip

oldugunu belirtmektedir.
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KO4 kodlu dgrenci “Deger benim icin 6nemli, iyi ve dogruyu gosterir.”

KO4 kodlu dgrenci degerlerin kendisi icin 6nemli oldugunu kendisine iyi ve dogru

yolu gosterdigini ifade etmistir.

KOS5 kodlu 6grenci “Deger; kendime, yurduma, tanidigim veya tammadigim insanlara

’

hissettigim duygudur.’

KO5 kodlu 6grenci degeri duygu olarak ifade ederek, yurduna hissettigi duyguyu
vatanseverlik degeri ile insanlara hissettigi duyguyu da saygi ve sevgi degeri ile

iliskilendirmektedir.

’

EO7 kodlu dgrenci “Bir seylere deger vermek hayati daha giizel yasamay saglar.’

EO7 kodlu égrenci yukaridaki ifadesi ile degerlerin ve degerli kabul edilen seylerin
hayati daha anlamli ve giizel kildigini ifade ederek degerin 6nemini vurguladigi

diistiniilmektedir.

1

KO8 kodlu dgrenci “Degerlerimiz benim icin bir sorumluluk ifade etmektedir.’

KO8 kodlu &grencinin degerleri bir sorumluluk bir gorev olarak gordiigii

diistiniilmektedir.

KO10 kodlu dgrenci “Sayg: ve sevgi.”

KO10 kodlu 6grenci degeri sayg1 ve sevgi olarak ifade ederek bu iki degere verdigi

onemi vurguladigi diistiniilmektedir.
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5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Arastirmanin bu boliimiinde elde edilen sonuglar literatiirdeki ¢alismalarin sonuglari

ile tartisilarak onerilerde bulunulacaktir.
5.1 Sonuc

Bu arastirmada SBDOP’nda yer alan kok degerler arastirmaci dgretmen tarafindan
diizenlenen egitsel oyunlar araciligi ile 7.smf Ogrencilerine kazandirilmaya
calisilmistir. Bu baglamda her bir kok degere iliskin elde edilen sonuglara basliklar

altinda yer verilmektedir.
5.1.1 Oz Denetim Degerine iliskin Sonuglar

Arastirmada 6z denetim degerini 6grenciler uygulama 6ncesinde daha ¢ok “duygu ve
davraniglar1 diizenlemek™ olarak tanimlarken uygulama siirecinin sonunda ise
“kendini ve davranislarini kontrol etmek” seklinde ifade etmektedirler. Bu durum
uygulama siirecinin sonunda 6grencilerin cevaplarinin farklilastigini gostermektedir.
Baslangicta ogrencilerin 6z denetim degeri ile ilgili bilgilerinin yetersiz oldugu
goriilmektedir. Gergeklestirilen bir dizi egitsel oyun etkinlikleri sonucunda ise 6z
denetim degerinin ne anlama geldigi ve bu degere sahip bireylerin ne tiir davranislar
sergilemesi gerektiginin 6grenciler tarafindan kavrandig1 gozlenmektedir. Bal (2019)
calismasinda benzer sonuca ulasarak arastirmaya katilim saglayan ogrencilerin
baslangigta 6z denetim degeri hakkinda yeterli bilgiye sahip olmadiklar1 ve siireg
icerisinde bu degeri 6grendiklerini tespit etmistir. Kara (2020) ¢alismasinda katilime1
ogrenci grubunun 6z denetim degerine iliskin ifadelerinin sinirli oldugunu tespit etmis
ve bunu dikkat c¢ekici bir bulgu olarak ifade etmistir. Celik (2021) ¢alismasinda
katilimc1 6grenci grubunun 6z denetim degerini ifade etmede ve agiklamada problem
yasadiklarin1 tespit etmistir. Bu durum arastimalarda elde edilen bulgularla bu
aragtirmanin bulgular1 arasinda benzerlik oldugunu ortaya koymaktadir. Ogrencilerin
0z denetim degerini ifade etmede ve tanimlamada zorlanmalarinin sebebi; 6z denetim
degerinin giinliilk yasamda fazla kullanilmayan ve soyut bir deger olmasindan

kaynaklandig1 sdylenebilir.
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5.1.2 Sayg Degerine iliskin Sonuclar

Arastirmada saygi degerini 6grenciler uygulama dncesinde daha ¢ok “cevrelerindeki
insanlara iyi davranmak” ve “onlarn sevmek” olarak ifade etmektedirler.
Gergeklestirilen bir dizi egitsel oyun etkinlikleri sonucunda ise 6grencilerin saygi
degerini “biiyliklere ve degerli olan seylere duyulan sevgi”, “sevgi, baglilik duygusu,
ictenlik” ve “karsimizdakini kirmamak ve empati kurmak” olarak tanimladiklari
goriilmektedir. Ogrencilerin siireg 6ncesi ve sonrasinda benzer ifadelerle saygi
degerini acikladiklar1 goriilmektedir. Ancak silire¢ sonunda yapilan tanimlamalarin
siire¢ Oncesi tanimlamalarina gore saygi degerini daha iyi ifade eden tanimlamalar
oldugu ve giinlilk yasamlariyla baglantili ifadeler kullandiklar1 séylenebilir. Ayrica
Ogrencilerin saygi degerini tanimlarken oynanan oyunlarda kullanilan kavramlara yer
verdikleri tespit edilmistir. Arastirmada saygi degeri ile ilgili egitsel oyunlarin
Ogrencilerin saygi degerini tanimlamada ve oOgrenmelerinde etkili oldugu
goriilmektedir. Karabacak (1996) calismasinda egisel oyunlarla desteklenen
Ogrencilerin bilgi ve kavrama diizeylerinin, egitsel oyunlarla desteklenemeyen 6grenci
gruba gore daha fazla oldugunu tespit etmistir. Bu durum bu arastirmadan elde edilen

sonucu da desteklemektedir.

Arastirmact 6gretmen siire¢ igerisindeki gozlemlerinde sevgi degerinin ardindan
ogrencilerin en fazla tlizerinde durduklar1 kok degerlerden birinin de saygi degeri
oldugunu tespit etmistir. Katilimci 6grencilere siireg icerisinde “Gtinliik yasamimizda
kimlere veya nelere sayg1 gosterirsiniz?” sorusu yoneltilmistir. Ogrencilerin tamamina
yakin1 bu soruya “biiyliklere” seklinde cevap vermislerdir. Bu durum toplumsal bir
anlayis ile agiklanabilir. Toplumumuzda kiictiklerin biiyiiklere saygi gdstermesinin bir
Odev olarak kiiciikler tarafindan kabul gormesi bu arastirmada bdyle sonucun elde
edilmesine neden olmustur. Biiyiikler de kiigiiklerin kendilerine saygi gostermesini
beklemekte ve bunun davranis olarak sergilenmesinden hosnut olmaktadirlar. Nitekim
Acun, Yiicel, Onder ve Tarman (2013)’1n ¢alismasinda velilerin ¢ocuklarinda gérmek
istedikleri en 6nemli degerlerden birinin saygi degeri oldugu goriilmektedir. Bu durum

bu arastirmadan elde edilen sonucu destekler niteliktedir.
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5.1.3 Sevgi Degerine Iliskin Sonuclar

Arastirmada sevgi degerini 0grenciler uygulama oncesinde daha ¢ok “kalpten gelen
duygu, bir seye duyulan ilgi ve baglilik”’olarak ifade etmektedirler. Gergeklestirilen bir
dizi egitsel oyun etkinlikleri sonucunda ise 6grencilerin sevgi degerini “insanlara ve
baska seylere duyulan duygu, bir kimseye verdigimiz deger, giizel bir duygu.”
tamimladiklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin sevgi degerini yogun olarak bir duygu
olarak ifade etmektedirler. Ogrencilerin son algilarinda “deger” ifadesini kullanmalari
uygulama siirecinin 6grenciler iizerindeki olumlu etkisini ortaya koyar niteliktedir.
Uygulama oncesinde ve sonrasinda elde edilen sonuglara gore 6grencilerin sevgi

degerine sahip olduklari ve bu degeri tanimlayabildikleri goriilmektedir.

Arastirmada uygulama siirecinde “Kimlere sevgi duyariz?” sorusuna 6grenciler birinci
sirada ailemize, ikinci sirada arkadaslarimiza, {giincii olarak da Ogretmenimize
seklinde cevap vermislerdir. Tung (2019)’un ilkokul 3. sinif 6grencilerinin sevgi ve
saygt degeri ile ilgili algilarmi belirledigi calismasinda bu durum farklilik
gostermektedir. Bu ¢alismadan elde dilen sonuca gore 6grencilerin sevgi kavraminda
ilk siraya 6gretmenlerini, ikinci siraya ise ailelerini yerlestirdikleri goriilmektedir. Bu
durum ilkokul 6grencilerinin Ogretmenlerine daha bagli olduklar1 seklinde

yorumlanabilir.

Arastirmada kiz 6grencilerin sevgi degerini daha fazla 6nemsedigi ve daha kiymetli
bir deger olarak kabul ettikleri de tespit edilmistir. Gergeklestirilen etkinlik ve
oyunlarda kiz dgrencilerin erkek 6grencilere gore daha duygusal hareket ettikleri ve
bunu davranislarina yansittiklar1 gozlenmistir. Benzer bir sonu¢ Kilic (2019)’1n
calismasinda da ortaya ¢ikmistir. Arastirmaci bu calismada kiz 6grencilerin sevgi
degerine yonelik ahlaki davramis diizeyleri ile erkek Ogrencilerin sevgi degerine
yonelik ahlaki davranis diizeyleri arasinda kiz 6grencilerin lehine anlaml farkliliklar
oldugunu tespit etmistir. Bu ¢alismanin sonucu bu arastirmadan elde edilen sonucu

destekler niteliktedir.

Arastirma silirecinde yer alan Ogrencilerle yapilan odak grup goriismelerinde

ogrenciler deger siralamasinda sevgi degerini ilk siraya koymuslardir. Benzer bir
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durum Tay, Durmaz ve Sanal (2013)’in calismasinda da ortaya c¢ikmistir. Bu
calismada 6grenciler deger ifadesini en ¢ok sevgi olarak tanimlamiglardir. Buna gore

bu ¢alismanin sonucu ile bu arastirmadan elde edilen sonug paralellik gostermektedir.
5.1.4 Diiriistliik Degerine iliskin Sonuclar

Arastirmada diiriistliik degerini 6grencilerin uygulama 6ncesinde daha c¢ok “yalan
sOylememek” ve “saygili olmak™ olarak tanimladiklar1 goriilmektedir. Uygulama
siirecinde oynanan egitsel oyunlar ve yapilan bir dizi etkinlik sonrasinda elde edilen
sonuclarda ise 0grenciler ¢ogunlukla “yalan sdylememek ve dogruluk” ve “gercegi
saklamamak” olarak tanimlamiglardir. Buna gdre 6grencilerin yalan sdylememeyi
diiriistliigiin ilk kurali olarak gordiikleri sdylenebilir. Cakmak (2016) ortaokul
Ogrencileriyle yaptigi calismasinda dgrencilerin diiriistliik degerini en ¢ok “dogruluk
ve yalan sOylememek™ olarak acikladiklarini tespit etmistir. Harmansa (2017)
calismasinda degerler egitimine tabi tutulan deney grubu 6grencilerinin yalan sdyleme
eyleminde azalma oldugunu gozlemlemistir. Celik (2021) ¢alismasinda 6grencilerin
diirlistlik degerine iliskin en fazla iirettikleri metaforu “dogruluk” olarak tespit
etmistir. Duran ve Bitir (2020) ilkokul 6gretmeleri, 68renciler ve velilerle yaptiklar
calismada diiriistliigii 6grenciler “yalan sdylememek, verilen sozii tutmak, dogruyu
sOylemek” seklinde ifade etmislerdir. Bu durum s6z konusu ¢alismalarda elde edilen
sonuglarla, bu arastirmada diiriistliik degerine iliskin elde edilen sonuglarin

benzerligini ortaya koymaktadir.
5.1.5 Sorumluluk Degerine Iliskin Sonuclar

Aragtirmada sorumluluk degerini 6grenciler uygulama 6ncesinde daha ¢ok “gdrevini
yerine getirmek” seklinde ifade ederken gergeklestirilen bir dizi egitsel oyun
etkinlikleri sonucunda ise “yapmak zorunda olunan isler”, ‘“gorevlerini yerine
getirmek” ve “emaneti korumak™ olarak belirtmektedirler. Benzer bir sonuca Duran
ve Bitir (2020) tarafindan ulasilmistir. Bu ¢calismada 6grencilerin sorumluluk degerine
iligkin “gorev ve vazifeleri yapmak, yapilmas1 gereken isleri yapmak, 6dev yapmak,

cok caligsmak, emanete sahip ¢ikmak™ seklinde algilarinin oldugu tespit edilmistir. Bu
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calismadan elde edilen bu sonug, bu arastirmadan elde edilen sonucu

desteklemektedir.

Uygulama siirecinde 06grencilerin  sorumluluk degerini giinliik yasamlarinda
kullandiklar1 ve sosyal cevrelerininde karsilastiklar1 sorumluluk unsurlarini yerine
getirdikleri gozlenmistir. Biter (2019)’in ¢alismasinda uygulama siireci sonrasinda
ogrencilerin sorumluluk degerini giinlik yasamlarinda siklikla sergiledikleri ve
sorumluluklarint yerine getirdikleri tespit edilmistir. Bu durum bu arastirmanin

sonucunu destekler niteliktedir.

Arastirmada o6grenciler 6zelikle gilinlik yasamlarinda ailelerine karst sorumluluk
hissettiklerini belirtmektedirler. Sezer ve Coban (2019) calismalarinda ortaokul
ogrencilerinin daha cok aileye karsi sorumluluklar (ev islerinde yardim etmek,
kardeslere bakmak, anne ve babaya yardim etmek gibi) {istlendigini tespit etmistir.
Aileden sonra ise ikinci sirada okul ve derslere karsi sorumlu olduklarini ifade
etmislerdir. Bu yoniiyle bu ¢aligma bu arastirmanin sonucunu desteklemektedir. Kara
(2020)’nin ¢alismasinda da dgrenciler sorumluluk degerini en fazla 6dev ve okulla

iligkilendirmislerdir. Bu ¢alisma da bu yoniiyle bu arastirmadan farklilasmaktadir.

Aragtirmada oOgrencilere arastirmacit Ogretmen tarafindan verilen sorumlulugun
(Atatiirk kosesinin olusturulmasi) kiz 6grenciler tarafindan daha ciddi ve istekli olarak
yerine getirildigi gozlemlenmistir. Bu durum erkek 6grencilere gore kiz 6grencilerin
daha sorumluluk sahibi olduklar1 seklinde yorumlanabilir. Kayir (2011) ¢aligmasinda
kiz 6grencilerin erkek 6grencilere gore daha sorumlu davraniglar sergilediklerini tespit

etmistir. Caligma bu yOniiyle arastirmanin bu sonucunu desteklemektedir.
5.1.6 Sabir Degerine iliskin Sonuclar

Arastirmada sabir degerini 6grenciler uygulama dncesinde daha ¢ok “bir seyin olmasi
icin beklemek” olarak algilarken gergeklestirilen bir dizi egitsel oyun etkinlikleri
sonucunda “hedefe ulagsmak i¢in sabirla hareket etmek™ olarak tanimlamislardir. Buna
gore egitsel oyun etkinlikleri sonucunda 6grencilerin sabir degeri ile ilgili algilarinin

gelistigi sOylenebilir.
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Arastirmada Ogrencilerin uygulama siirecinde sabir degerini giinlilk yasamlari ile
iligkilendirdikleri ve bu degeri agiklarken daha ¢ok dini unsurlardan faydalandiklari
gozlenmistir. Okgu ve Platin (2018) calismasinda ortaokul 6grencilerinin sabir
degerini giinliik yasamlariyla iliskilendirdiklerini ve sabir degerinin ifade edilmesinde
dini figlir ve motifleri siklikla kullandiklarini tespit etmislerdir. Bu ¢alisma bu yoniiyle

bu arastirmadan elde edilen bu sonucu destekler niteliktedir.
5.1.7 Yardimseverlik Degerine iliskin Sonuclar

Arastirmada yardimseverlik degerini 6grenciler uygulama oncesinde daha c¢ok “bir
baskasina yardim etme” olarak ifade ederken gerceklestirilen bir dizi egitsel oyun
etkinlikleri sonucunda ise “ihtiya¢ sahiplerine yardim etme” olarak tanimlamislardir.
Ogrencilerin yardimseverlik degeri ile ilgili algilarmdaki bu farklilasmanin sebebi
uygulama sirasinda gergeklestirilen gergek yasamla ilgili LOSEV bagis kutusunun
olusturulmasi ve “Sen Olsaydin Ne Yapardin?” oyununun Ogrencilerin iizerindeki
etkisi olarak diistiniilebilir. Yilmaz (2019) ¢alismasinda 6gretim faliyetlerinde gercek
yasamdan haraketle hazirlanan etkinliklere yer verilmesinin degerler egitiminde
olduke¢a etkili oldugu sonucuna ulasmistir. Yetim (2015) calismasinda 6rnek olay
ogretim teknigi ile gergeklestirilen 6gretimin yardimseverlik degerini kazanilmasinda
anlaml farkhiliklar ortaya cikardigini belirtmektedir. Ayrica Karaca (2020) da
caligmasinda gercek yasam problemlerinin 6grencilerin  yardimseverlik degeri
tutumlarmni arttirmada olumlu etkiye sahip oldugunu ifade etmektedir. Buna gdre bu
arastirma ile s6z konusu calismalardan elde edilen sonuglarin benzerlik gosterdigi
goriilmektedir. Ger¢ek yasam goz onilinde bulundurularak olusturulan etkinlik, oyun

ve tekniklerin yardimseverlik degerinin kazanilmasinda etkili oldugu sdyenebilir.
5.1.8 Vatanseverlik Degerine iliskin Sonuclar

Arastirmada vatanseverlik degerini 6grenciler uygulama dncesinde daha ¢ok “vatanini
sevmek ve ona sahip ¢ikmak” ve “vatani icin her seyi yapmak” olarak ifade ederken
gerceklestirilen bir dizi egitsel oyun etkinlikleri sonucunda ise “vatanini sevmek ve
korumak”, “milletini sevmek ve ona deger vermek” ve “vatani i¢in canint vermek

olarak tanimlamiglardir. Alanyazinda benzer bir sonuca Berber (2019 )’in
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calismasinda ulastigi  goriilmektedir. Arastirmaci, c¢alismasinda Ggrencilerin
vatanseverlik degeri ile ilgili “canindan vazgecmek™ ve “toplum bilinci” metaforunu
olusturduklar1 sonucunu elde etmistir. Elde edilen bu sonu¢ bu arastirma sonucunu

destekler niteliktedir.

Arastirmada Ogrencilerin vatanseverlik degerine sahip olduklari ve vatanseverlik
degerini davraniga dontstiirdiikleri yapilan gézlemler ve 6grencilerin agiklamarindan
anlasilmaktadir. Vatanseverlik degeri ile ilgili 6grencilerin sosyal c¢evrelerinde
gordiikleri ve tanik olduklar1 davraniglara yoneldikleri ve vatanseverligi bunlarla
acikladiklar1  goriilmektedir.  Ogrencilerin  vatanseverlik ~ degerine iliskin
aciklamalarinda ve siire¢ icerisindeki orneklemelerinde bayrak ve Istiklal Marsi’ni
one cikarttiklar1 tespit edilmistir. Coskun (2011) c¢alismasinda 6grencilerin
vatanseverlik, dogal ¢evre ve kiiltlirel mirasa duyarlilik konularinda samimi, gii¢lii ve
tutarli ifadeler kullandiklarmi belirlemistir. Ozellikle Istiklal Marsi’na saygi
konusunda olumlu davraniglar sergiledikleri sonucuna ulagmistir. Naziroglu ve Goksu
(2018) calismasinda dgrencilerin vatanseverlik ile ilgili ¢izimlerinde agirlikli olarak
bayrak figiiriine yer verdiklerini ve vatanseverlik degerini tanimlarken fedakarlik
vurgusu yaptiklarma dikkat cekmistir. Ogrencilerin vatanseverlik degeri ile ilgili
vatanini sevmek ve korumak kavramlarini 6n plana cikarttiklari, bayrak ve mars gibi
milli degerlere O6nem vermenin vatansever davraniglar oldugunu belirttikleri
gbzlemlenmektedir. Literatiirdeki bu ¢alismalarin sonuglar1 bu arastirmanin sonuglari

ile paralellik gostermektedir.
5.1.9 Adalet Degerine iliskin Sonuclar

Aragtirmada adalet degerini G6grenciler uygulama oOncesinde daha cok “esitlik”
kavramiyla iliskilendirmislerdir. Gergeklestirilen bir dizi egitsel oyun etkinlikleri
sonucunda ise esitligin yani sira “hak”, “hukuk” ve “insanlar arasinda ayrim
yapmamak” olarak ifade etmislerdir. Inel, Urhan ve Unal (2018) calismasinda adalet
degerine iligkin ortaokul 6grencilerinin metaforlarinin “esitlik, terazi, insan haklar1 ve
kural” seklinde oldugu goriilmektedir. Bu yoniiyle bu c¢alismanin sonucunun bu
arastirmay1 destekledigi sOylenebilir. Son algi bulgularinda elde edilen “insanlar

arasinda ayrim yapmamak”™ ifadesi siire¢ icerisinde hazirlanan egitsel oyunlarin
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ogrencilerin ifadelerinde degisiklige neden oldugunu gosterir niteliktedir. Biter (2019)
calismasinda egitsel oyunlarla desteklenen o6gretimin degerin kazandirilmasinda,
bilginin kaliciliginda ve derse karsi olumlu tutum gelistirmede olumlu katkilar
sagladigin1 ifade etmektedir. Bu arastirmada da egitsel oyun etkinliklerinin adalet

degerini kazandirmada etkili oldugu anlagilmaktadir.

Arastirmada Ogrencilerin adalet degeri ile ilgili oynanan egitsel oyunlar sirasinda
cinsiyet ayrimina gittikleri goézlenmistir. Bu durum o&grencilerin kirsal alanda
yasamalar1 ve c¢evrelerinde karsilastiklar cinsiyet ayrimiyla karsilagsmalarinin bir
sonucu olarak goriilmektedir. Durumun ortadan kaldirilmasinda veya en az seviyeye
indirilmesinde 6gretmenlere biiyiik gorev diigmektedir. Kazanilmasi ve kazandirilmasi
zor olan adalet degerinin kazanilmasinda 6grencileri i¢in rol model olma 6zelligi
tagstyan Ogretmenlerin sinif ortaminda adaletli bir tutum sergileyerek Ogrencilere

rehberlik etmelerinin 6nem arz ettigi sOylenebilir.
5.1.10 Dostluk Degerine iliskin Sonuglar

Arastirmada dostluk degerini 6grenciler uygulama oncesinde daha ¢ok “en yakin
arkadaslik”, “hi¢ bitmeyecek arkadashik” ve “iyi arkadashk™ kavramlariyla
iliskilendirmislerdir. Gergeklestirilen bir dizi egitsel oyun etkinlikleri sonucunda ise
“sonsuza kadar siiren arkadaslik” ve “iyi ve kotii glinlinde yaninda olan ve arkadastan
daha iyisi” olarak ifade etmislerdir. Celik (2008) ¢calismasinda “dostluk” konusunu her
yoniiyle ele alarak “dostlarin iyi anlasan, iyi giinde kotii giinde birbirinin yaninda olan
ve aralarinda menfaat iligkisi olmayan insanlar tarafindan kurulan iyi iliskiler”
oldugunu belirtmistir. Duran ve Bitir (2021) c¢alismalarinda ilkokul 6grencilerinin
dostluk degerine iliskin algilarinin “iyi arkadas olmak, birbirinin sirrin1 paylasmak, her
seye kiismemek, paylasmay1 bilmek” seklinde oldugunu tespit etmistir. Bu durum bu
aragtirma sonucu ile bu c¢aligmadan elde edilen sonucun benzerligini ortaya

koymaktadir.

Aragtirmada elde edilen sonuglarin dgrencilerin dostluga énem verdiklerini ve bunu
aciklamada daha samimi ifadeler kullandiklarmi ortaya koymaktadir. Arastirma

sonunda yapilan odak grup goriismelerinde Ogrencilerin dostluk degerine diger
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degerlere oranla daha fazla 6nem verdikleri tespit edilmistir. Benzer bir sonuca Kayir
(2011) c¢alismasinda ulasmis; ergenlik donemi igerisinde yer alan 9. smif
ogrencilerinin 12. sinif 6grencilerine gore dostluk degerine daha fazla 6nem verdigini

ve bu 6grenci grubu i¢in dostlugun daha degerli oldugunu tespit etmistir.

5.2 Kok Degerlerin Kazandirilmasinda Egitsel Oyunlarin Etkisine Iliskin

Sonuclar

Deger, toplum tarafindan olusturulan ve bireye diinyaya geldiginden itibaren sunulan
nitelikli davranis sekilleridir. Degerlerin bireye kazandirilmasi ve aktarimi cesitli
yontemler kullanilarak saglanabilir. Bu c¢aligmada degerlerin aktariminda ve
kazandirilmasinda egitsel oyunlar kullanilmistir. Genel olarak uygulama siirecinde
sosyal bilgiler dersinde kok degerlerin kazandirilmasinda egitsel oyunlarin olumlu
etkisi oldugu anlasilmistir. Literatiirde cesitli ¢alismalarda egitsel oyunlarla 6gretime
iligkin ¢esitli sonuglarin elde edildigi goriilmektedir. Biter (2019) sosyal bilgiler
dersinde egitsel oyunlarinin degerlerin kazanilmasindaki etkisini inceledigi
calismasinda, egitsel oyunlarla yogunlastirilmis 6gretimin 6grencilerin degerleri
kazanmasinda, olumlu tutum ve davranis gelistirmelerinde, derse karsi olumlu
tutumlar olusturmalarinda katki sagladigi sonucuna ulagmistir. Giindiiz, Aktepe,
Uzunoglu ve Giindiiz (2017) arastirmalarinda, 6grencilerin oynadiklari egitsel oyunlar
sayesinde saygi, nezaket, mutluluk, yardimseverlik, hosgdrii, sorumluluk, sabir, ait
olma, duyarlilik, cesaret, adalet ve iyilik gibi degerleri kazandiklarini tespit
etmislerdir. Altinbulak, Emir ve Avci (2006) ¢alismasinda sosyal bilgiler dersinde
egitsel oyunlarin kullanilmasinin bilginin kaliciliginda olumlu etkisinin oldugu tespit
edilmistir. Koka (2018) sosyal bilgiler derslerinde bilgisayar destekli egitsel oyunlarin
ders basarisina etkisini inceledigi c¢aligmasinda egitsel oyunlarin &grencilerin
akademik bagarilarinda ve bilgilerin kalict hale getirilmesinde etkili oldugunu

belirlemistir.

Karabacak (1996) sosyal bilgiler derslerinde egitsel oyunlarin Ogrencilerin erisi
diizeyine etkisini inceledigi aragtirmasinda egitsel oyunlarin kullanildigi gruptaki
Ogrencilerin toplam erisileri, bilgi diizeyi erisileri ve kavrama diizeyi erisilerinde

anlaml1 farkliliklar oldugunu belirlemistir. Ozbal (2009) ¢alismasinda egitsel oyun
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yoluyla 6gretimin geleneksel 6gretimden daha etkili oldugunu ortaya koyan sonuglar
elde etmistir. Karamustafaoglu ve Kaya (2013) calismasinda diizenlenen oyun ve
etkinliklerin ders konularinin kavranmasinda ve yeni bilgilerin edinilmesinde etkili
oldugu sonucuna varmistir. Kaya ve Elgin (2014) calismasinda egitsel oyunlar
kullanilarak yiiriitiilen Ogretim calismalarininin akademik basarinin artmasindaki
etkisini vurgulamaktadir. Egitsel oyunlar, &grencilerin akademik basarilarina ve
bilgilerinin kaliciligina etkisi oldugu gibi motor becerilerin kazanilmasinda da 6nemli
yere sahiptir. Ko¢ (2017) ¢alismasinda egitsel oyunlarin 6grencilerin motor beceeriler
kazanmasindaki etkisini incelemis, uygulanan egitsel oyunlarin temel motor becerileri
gelistirmedeki olumlu etkisini tespit etmistir. Genel olarak egitsel oyunlarin bilgi,
beceri ve deger kazandirmada olumlu etkileri goriilmektedir. Sonuglar bu arastirmanin

sonuclarini destekler niteliktedir.

Egitsel oyunlar dersi sikiciliktan uzaklagtiran, 6grencinin derse olan ilgisini artiran
Ozelliklere sahiptir. Arastirmada elde edilen bulgulara gore Ogrenciler egitsel
oyunlarla diizenlenen etkinlikleri eglenceli bulmuslar derste sikilmadiklarini ifade
etmislerdir. Can (2017) ¢aligmasinda benzer sonuca ulasarak 6grenciler tarafindan
egitsel oyunlarin, eglenceli yanlari ve dersi sikiciliktan uzaklastirdiklari yoniinde
goriis bildirdiklerini ifade etmistir. Yine Nur (2019) calismasinda, diizenlenen egitsel
oyunlarin 6grenciler tarafindan keyifli, yaratic1 ve basarili olarak tanimlandigin ifade

etmistir.
5.3 Oneriler

Aragtirma sonuglarindan yola ¢ikilarak asagidaki 6nerilerde bulunulmustur.

5.3.1 Uygulayicilara/Ogretmenlere Oneriler

e Buarastirmada elde edilen olumlu sonuglardan hareketle 6gretmenler degerleri

O0grenme-ogretme siirecinde egitsel oyunlardan faydalanarak kazandirabilirler.
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Ogretmenler egitsel oyunlar tasarlarken secilen oyunlar giincel ve ilgi ¢ekici

olmasina dikkat etmelidirler.

Ogretmenler egitsel oyunlar1 tasarlarken derse katilm konusunda sorun

yasayan 6grencileri cesaretlendiri 6zelliklere sahip oyunlar tercih edebilirler.

Egitim fakiiltelerinde ve MEB tarafindan verilen adaylik egitimi siirecinde
Ogretmenlere egitsel oyunlar hazirlama ve uygulama konusunda egitimler

verilebilir.

Arastirmacilara Oneriler

Egitsel oyunlar kullanilarak degerlerin 6gretimi, Tiirkce, Din Kiiltiirii ve

Ahlak Bilgisi gibi derslerde de yapilabilir.

Bu arastirmada degerlerin 6gretimi kdk degerler iizerine 7. sinif 6grencileriyle
gerceklestirilmistir. Diger ilkokul ve ortaokul sinif diizeylerinde de benzer bir

arastirma yapilabilir.

Bu arastirma kok degerler iizerine gerceklestirilmistir. SBDOP’nda yer alan

degerler lizerine de benzer bir arastirma yapilabilir.

Okullarda degerler egitimine yonelik yapilan g¢aligmalarda hangi 6gretim

yontem ve tekniklerinin kullanildigina iliskin arastirma yapilabilir.

Eylem arastirmalarinda yapilan etkinliklerin kamera kayitlarinin alinmasi
onemlidir. Ancak ogrencilerin yas ve gelisim diizeyleri dikkate alinarak
kamera kayitlarinin 6grenciyi rahatsiz edecek sekilde uzun siireli yapilmamasi

Onerilebilir.
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6. EKLER

EK 1: Oyun Plan1

Oyun Plani
Sinif Diizeyi: 7
Ogrenci Sayisi: 10
Ogrenme Alan: Birey ve Toplum
flgili Kazanim: Iletisim araglarindan yararlanirken haklarmi kullanir ve
sorumluluklarin1 yerine getirir.
Kazandirilacak Deger: Sorumluluk
Oyunun ad: Kulaktan Kulaga Sorumluluk
Oyun Siiresi: 15- 20 dakika
Oyunun Amacr: Oyun ile 6grencilerin sorumluluk ile ilgili atasdzlerinden

hareketle sorumluk degerini kavramalari.
Oyunda Kullanilacak Arac-Gereg: Sorumluluk Kartlari, Defter

Oyunun Kurallar1 ve Uygulanisi: Oyun Ogrenciler iki gruba ayrilarak
oynanir. Sinif oturma diizenine gore en arkada oturan 6grencinin elinde sorumluluk
kartlar1 yer alir. En 6nde oturan 6grenci ise kulagini sdylenen atasoziinii not almak igin
bir defter bulunduracaktir. Her 6grenci 6niinde oturan arkadasinin kulagina duydugu
atasoziinii bir defa sdyleyebilecektir. Oyun sonunda en son siradaki 6grencide yer alan
sorumluluk kartlarinda yer alan atasdzleri ile en 6nde oturan ve duydugu atasoziinii
not alan 6grencinin yazdiklar1 karsilagtirilir. Dogru sekilde duyulup yaziya aktarilan
atasozii gruba 10 puan kazandirir.

ATASOZLERI

Koyunu giiden, kurdu gortir.

Kor ¢obanin siiriistiniin sonu yardir. (Ugurum)

Davul birinin boynunda, tokmak bir bagkasinin elinde.
Tayfanin akillisi, geminin diimeninden uzak durur

Biiyiik basin derdi de biiyiik olur
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EK 2: On /Son Algi Belirleme Metni Ornegi

SINIF GEZiSi

Zeynep, izledigi haber biilteninden hafta sonunun giinesli ve sicak olacagini
O0grenmisti. Bunun, soguk ilkbahar giinlerinde kacirilmamasi gereken bir firsat
oldugunu diisiiniiyordu. Ertesi giin okulda arkadaslari ile hafta sonu neler
yapabileceklerini konustular. Arkadaslarinin gesitli 6nerileri vardi ancak diisiincelerini
Ogretmenleri Ayse Hanim ile paylastiklarinda 6gretmenlerinin ¢cok daha iyi bir fikre
sahip oldugunu 6grendiler. Ayse 6gretmen, Zeynep ve arkadaslarina siniflarina yeni
katilan O6grenciler olan ikiz kardesler Egemen ve Azra’ya kasabalarimi tanitacak bir
gezi yapabileceklerini soyledi. Hem Ayse 6gretmen de onlara eslik edecekti. Zeynep
ve arkadaglar1 bu fikri sevingle karsiladilar hem gezip eglenecekler hem de hafta
sonunu 6gretmenleriyle gecireceklerdi.

Zeynep hafta sonu i¢in yapilan plandan anne ve babasina s6z etti ve onlardan
bu etkinlik icin izin almay1 da ihmal etmedi. Zeynep hafta sonunu iple c¢ekiyor,
simdiden yapacaklar1 gezinin heyecanini yasiyordu. Arkadaslar1 da Zeynep ile ayni
durumdaydi ancak normal hayatlarina devam edip hafta sonunun gelmesini beklemek
zorundaydilar. Zeynep ve arkadaslar1 nihayet hafta sonunun gelmesiyle dnceden
sOzlestikleri gibi okulun bahgesinde toplandilar. Ayse 6gretmen tiim dgrencilerine ayri
ayr1 gorevler verdi ve gezi sirasinda nelere dikkat etmeleri konusunda uyarilarda
bulundu. Zeynep ve arkadaslari kiigiik bir kasabada yasamaktaydilar bu nedenle fazla
yorulmadan gezileri yapabileceklerdi. Tiim dgrenciler verilen gorevleri yerine getirip
kurallara uyduklar siirece de hicbir sorun ¢ikmadan gezilerini yapabileceklerinin
farkinda olan basarili 6grencilerdi.

Ayse Ogretmen ve dgrencileri smiflarina yeni gelen, dolayisiyla kasabay1
tamimayan ikizleri ilk olarak sehitlige gétiirdiiler. Oyle ya, bu sehitlik sadece bu kasaba
icin degil biitiin tilke i¢in ¢ok dnemli bir yerdi. Kurtulus Savasi’ nda énemli bir yere
sahip olan kasabada bircok Mehmet¢ik sehit diismiis vatan ugruna canlarini seve seve
feda etmislerdi. Sehitlikte Ayse Ogretmen onciiliigiinde saygi durusunda bulunup
Istiklal Mars1® n1 okudular. Sehitlikten ayrilan Zeynep ve arkadaslari yolda kasabanin
giiler ylizlii ihtiyarindan olan Talat Amca ile karsilastilar. Talat Amca pazar aligverisi
yapmus, zorlanarak ilerliyordu. Sinifin iri yar1 6grencilerinden olan Omer Ali, hemen
Talat Amca’nin elindeki posetleri ald1 ve yolun karsisina kadar tasidi. Posetleri Talat
Amca’ya teslim edip elini 6pen Omer Ali yolun karsisinda onu bekleyen Ayse
Ogretmen ve arkadaslariin yanina giderek tarihi saat kulesinin yolunu tuttular.

Asagidaki sorular1 par¢ay1 okuduktan sonra cevaplayimiz.
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EK 2’nin devami

Sorular

1: Sabir nedir?

4: Ogrencilerin hangi davranis1 vatanseverlik degerine sahip olduklarini
gostermektedir?
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EK 3: Goriisme Formu

Goriisme Sorulari

1: Deger kavrami senin i¢in ne ifade etmektedir, kisaca agiklar misin?

2: Degerler egitimi sonrasinda davranislarinda degisiklikler oldu mu?

3: Ogrendigimiz degerler igerisinde giinliik hayatinda kullanmadigin veya anlamini

bilmedigin deger var m1?

4: Degerler egimi siirecinde oynanan oyunlar1 veya benzerlerini daha énce oynamis

miydin?

5: Bir oncelik siralamasi yapsan hangi degerin senin i¢in daha onemli oldugunu

sOylersin?

6: Gilinliik yasantinda hangi degerin daha 6n plana ¢iktigini diistiniiyorsun?



EK 4: Eylem Plam
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HAFTA KAZANIM ETKINLIKLER KAZANDIRILACAK
DEGER
1.HAFTA SB.7.1.1. Iletisimi etkileyen tutum ve Hikayeni Anlat OZDENETIM
davraniglar analiz ederek kendi tutum ve Oyunu, Kendini
davraniglarini sorgular. Kontrol et oyunu.
2.HAFTA SB.7.1.2. Bireysel ve toplumsal iligkilerde Kafandan gegenleri SAYGI
olumlu iletisim yollarmni kullanir. anlatiyorum oyunu,
Sinyal oyunu.
3.HAFTA SB.7.1.3. Medyanin sosyal degisim ve Sinif panosunun SEVGI
etkilesimdeki roliinii tartigir. olusturulmasi, Sevgi
Topu oyunu
4 HAFTA S.B.7.1.4.1letisim araglarindan yararlanirken | Sorumluluk kartlari, SORUMLULUK
haklarini kullanir ve sorumluluklarini yerine | Kulaktan kulaga
getirir. sorumluluk
5.HAFTA SB.7.2.1. Osmanli Devleti’nin siyasi gii¢ Kelime Avi, DURUSTLUK
olarak ortaya ¢ikis siirecini ve bu siireci Diiriistliik carkiyla
etkileyen faktorleri agiklar. pratik bardaklar.
6.HAFTA SB.7.2.2.0smanli Devleti’nin fetih siyasetini | Vatansever Tombala VATANSEVERLIK
Ornekler tizerinden analiz eder. Oyunu, Resfebe
olusturma ve okuma
7.HAFTA SB.7.2.3. Avrupa’daki gelismelerle Adalet konulu ADALET
baglantili olarak Osmanli Devleti’ni bulmaca,
degisime zorlayan siiregleri kavrar. Adaletli mi? oyunu
8.HAFTA SB.7.2.4. Osmanli Devleti’nde 1slahat | Sabir konulu SABIR
hareketleri sonucu ortaya ¢ikan kurumlardan | bulmacanin ¢oziimii,
hareketle toplumsal ve ekonomik degisim | Hedefim oyunu
hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.
9.HAFTA SB.7.2.5. Osmanh kiiltiir, sanat ve estetik | Sen olsaydn ne YARDIMSEVERLIK
anlayigina 6rnekler verir. Xapardm oyunu,
(Yerli ve yabanct seyyahlarin | Ogrencilerle birlikte
seyahatnamelerinden 6rneklere yer verilir.) | LOSEV bagis
kutusunun
olusturulmasi.
10.HAFTA | SB.7.3.3. Ornek incelemeler yoluyla géciin | Karagdz Hacivat DOTSLUK
neden ve sonuglarini tartigir. Oynatma, Dudak
Okuma Oyunu
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EK 5: Veli izin Belgesi

VELI iZIN BELGESI

SAYIN VELI

Bu arastirma ile Sosyal Bilgiler 7. Sinif Dersi kazanimlarinda degisiklik yapilmadan
egitsel oyunlar yoluyla hedeflenen kazanimlarin, kazandirilmasi amaclanmistir. Sosyal
Bilgiler Ogretim Programi’'nda yer alan “Ko&k Degerler” (vatanseverlik, adalet,
yardimseverlik, sevgi, saygi, sabur, diiriistliik, 6zdenetim, sorumluluk, dostluk) kazanimlarla
iligkilendirilmistir. Arastirma 10 hafta boyunca siirecek olup aragtirma uygulamalari sirasinda
tarafimca video kayitlart ve fotograf c¢ekimleri olacaktir. Burada amag¢ &grencilerimizde
meydana gelecek degisimleri inceleyip takibini yapabilmek saglikli ve bilimsel veriler elde
etmektir. Arastirma sirasinda tutulan kayitlar ve fotograf ¢cekimleri tarafimca saklanacak olup

baska kisi, kurum ve sosyal medya platformlarinda paylasilmayacaktir.

“Sosyal Bilgiler Dersinde Egitsel Oyunlar Yoluyla Degerlerin Kazandirilmasi: Bir
Eylem Arastirmasi” adl1 Yiiksek lisans tez ¢alismamda 6grencinizin yer almasi konusunda
izninizi istiyorum.

Seleuk ALTUNEL

Sosyal Bilgiler Ogretmeni

izin veriyorum ( ) izin Vermiyorum ( )

Veli Ad1 Soyadr :

Tarih .../..../.....
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EK 7: Ders Plam

SOSYAL BILGILER DERSI 7.SINIF GUNLUK DERS PLANI
I.LBOLUM: BiCiM

Ders: Sosyal Bilgiler

Smif: 7

Ogrenme Alant: Uretim, Dagitim Ve Tiiketim

Siire: 40 dk

Kazanim: SB.7.5.4. Tarih boyunca Tirklerde meslek edindirme ve meslek etigi
kazandirmada rol oynayan kurumlari tanir.

Kazandirilmasi Hedeflenen Deger: Diiriistliik

Arac-Gerecler: Ders Kitabi, Karton bardak, Deger carki

Yontem Ve Teknikler: Anlatim, soru-cevap, beyin firtinasi, egitsel oyun
II. BOLUM: GIRIS

Dikkat Cekme: Dikkat ¢ekmek amaciyla Ogrencilere “pabucu dama atilmak”
deyiminin ne anlama geldigi bilen var mi1 seklinde soru sorulacak.

Gidiileme: Alman cevaplardan sonra “Pabucu dama atilmak™ deyiminin kisa hikayesi
anlatilarak aciklamalarda bulunulacak

Gozden Gegirme: Insanlarin mesleklerini icra ederken diiriist olmalarmnin ¢ok énemli
oldugu sdylenerek, diiriistliigiin toplumca kabul géren en giizel davranis sekli ve deger
oldugu ifade edilecek.

Derse Gegis:
Turklerde Meslek Edindirme

Sel¢uklu Devleti ve daha sonra kurulan Osmanli Devleti’ndeki esnaf birligine Ahilik
denirdi. Ahilik teskilati sayesinde esnaf birbirine destek olur, meslege yeni
baslayanlara hem dini hem de mesleki egitim verilirdi.

Cirak olan bir kisi kalfaliga yiikselir daha sonra Set Kusatma toreniyle kendisine
ustalik belgesi verilirdi. Teskilata yamak olarak alinan kisi hem iyi bir Miisliiman hem
de diiriist bir esnaf olarak yetistirilirdi.

Diirtistliik: Diiriist olma durumu, yalan sdylememe ve dogruluk olarak tanimlanir.
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EK 7°nin devami

1. BOLUM: GELISTIRME

Egitsel Oyun 1: Kelime Avi DURUSTLUK

Egitsel Oyun 2: Diiriistliik ¢carkiyla pratik bardaklar.

(Oyunlarin ayrintilar1 hazirlanan oyun planinda gosterilecektir.)
IV. BOLUM: SONUC

Son Ozet: Ogretmen diiriistliik kavramini tekrar tanimlayarak diiriistliigiin 6nemli bir
deger gerekli bir erdem oldugunu ifade eder.

Tekrar Giidiileme: Diiriistliik bireye toplumda onemli bir statii kazandiran,
degerlerimizdendir.

Kapanis: Ogrencilere doldurmalari i¢in giinliikler dagitilir.

Olusturulan “Haftanin Degeri Panosuna” 6gretmen ve dgrencilerin hazirlamis oldugu
materyaller astlir.

V. BOLUM: DEGERLENDIRME
1: Durustliik nedir?

2: Diiruist olmak bizlere ne kazandirir?



159

EK 8: Arastirma Izni

T.C.
KASTAMONU VALILIGH
1Ml Egitim Modorlogo

Sayt : 75048956-44-E. 16105657 04,11.2020
Konu : Eylem Aragtirma lzni
(Selguk ALTUNEL)
KASTAMONU UNIVERSITESINE

(Sosyal Bilimler Enstitts0 ModOriogo)

ligl 1 127102020 tarih ve 4772 sayils yaziniz.

ligl tarh ve sayil yaziniza istinaden Kostamonu Oniversitesi Sosyal Bilimler
Enstitis Torkge ve Sosyal Bilimler Egitimi Anabilim Daly teall yOksek lisans ofrencisl
Seolguk ALTUNEL'in hazsrlamiy oldugu “Sosyal Bilgller Dersinde Egitsel Oyunlar Yoluyla
Dc.rluh Kazandinimas:: Bir Eylun Aragtimasi” konulu eylem aragtirma galigmasine [limiz
“* Onaokulu 7. Simfl Ogrencilerine uygulamas:
:m-zon o.lllm ocmlm yilinda  gon0llok esasina  gore  Kurumun  egitim-Ogretim
fhallyetierini aksatmadan uygulamas: lle ligili Valilik Olur'u ligikte gdnderiimigtir,
Ekte gonderilen imxali ve mOhri0 anketin uygulanmasi hususunda;
Milgl ve gerefini arz ederim,

Cenglz BAHGACIOGLU
1Ml Egitim Modara

Ek:
1+Valllik Olur'u (1 sayfu)
2-Anket Caligmas ( 66 sayfa)

Adven Sarnghr Matattens Byt Baboh bo § Passs Kake 11100 gl e B YILMAZ
Merk e K aaeromne

EMh it AR b avarmarss mrh gos Tl O(M8)204 0000
o s gy w ) gt gy v ol O I NN
e oot oo bt s e — o ¢ slvuenden OOIT-GRD L~ 302000 T-0TA | bks fe s v
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EK 9: Etik Kurul izni

KASTAMONU UNIiVERSITESI
SOSYAL ve BESERi BILIMLER ARASTIRMA ve YAYIN ETIK KURUL KARARI
Toplanti Sayisi | Karar Sayisi [ Karar Tarihi
| 34 | 25.03.2021

Universitemiz Egitim Fakiiltesi Dr. Ogr. Uyesi Emine KARASU AVCI’nin Yiiksek Lisans &grencisi Selguk ALTUNELin
yapmay planladig ""Sosyal Bilgiler Dersinde Egitsel Oyunlar Yoluyla Degerlerin Kazandirdmast: Bir Eylem Arastirmast"
isimli Yiiksek Lisans Tezi Calismasinin Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirma ve Yaym Etigi Kurulunca onaylanmasi uygun
bulunmustur.

Bu bilgiler 1g1ginda; Aydinlatilmis Onam Formunun gdniilliilere imzalatilarak gerekli ilgilendirmelerin yapilmasi ve etik
davranis ilkelerine uyulmasi sartiyla sz konusu arastirmanin yapilmasi Etik Kurulumuzca uygun gériilmiis ve onaylanmasina
toplantiya katilan iiyelerin oybirligi ile karar verilmistir.

~rof. Dr. Muharrem GCETIN

Bagkan
Prof. Dr. ruvuz DEMIREL Prof. Dirikutay OKTAY
Uye Uye
Prof. Dr. Toy,_ mSOY Prof. Dr. Selahattin KAYMAKCI
. sZye. Uye
Prof. Dr. Eyiip AKMAN Dog. Dr. Ibg_a.him YENEN

Uye Uye



