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Guniimiizde hizla degisen teknolojik gelismeler, toplumlarin yakinindaki ve uzagindaki olaylarla daha
etkilesim igerisinde olmasina neden olmaktadir. Teknoloji ile meydana gelen koklii degisiklikler ile
insanlar yakinindan en uzagina kadar bilgiye daha hizli ve kolay ulasmaktadirlar. Yasanan bu
gelismeler insanlarin yasam tarzlarinda egitim, politika, kiiltiir siyaset, teknoloji gibi ¢ok yonli
degisimlere yol agmustir. Arastirmanin amaci Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araglarinin 6grenci
basarisma etkisi ve 6grenci goriislerinin incelenmesidir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2023-2024
egitim 0gretim yil1 giiz doneminde Sinop ilinde MEB’ e bagli bir okulda 5. sinifta 6grenim goren 22
Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada nicel ve nitel yontemin birlikte kullanildigi karma yontem
kullanilmustir.

Arastirmanin nicel kisminda veri toplama araci olarak ‘Akademik Basari Testi’ kullanilmustir.
Arastirmanin nitel boyutunda Web 2.0 araclarinin kullanilmasiyla ilgili goriislerini almak ig¢in
arastirmaci tarafindan hazirlanan odak grup goriisme formundan yararlanilmistir. Nicel 6lgme
araclarindan elde edilen veriler istatistik paket programi (SPSS22) kullanilarak analiz edilmistir. Nitel
O0l¢me aracindan elde edilen veriler ise, betimsel analiz yonteminden yararlanilarak ¢oztiimlenmistir.
Web 2.0 araclarmin kullanildigi deney grubu oOgrencilerinin akademik basarisi, kontrol grubu
Ogrencilerinin akademik basarisindan istatistiksel olarak farklilasmistir. Derslerde Web 2.0 ara¢larinin
kullanilmasinin 6grencilerin akademik basarilarina katki sagladigi belirlenmigtir. Web 2.0 araglarinin
kullanimina yonelik diisiinceleri incelendiginde, arastirmaya katilan 6grencilerin ¢ogunun Web 2.0
araclarma yonelik olumlu bakis acis1 gelistirdikleri ve bu araglari ¢ok yararli bulduklari tespit
edilmistir.  Ogrenciler, Web 2.0 araglariyla islenen dersten keyif aldiklarmi, eglenceli vakit
gecirdiklerini ve derse yonelik ilgilerinin arttifi yoniinde goriisler belirtmistir. Bu dogrultuda
ogretmenlerin derslerini dgrenciler i¢in ilgi ¢ekici ve keyifli hale getirebilmeleri i¢in Web 2.0
araclarmi derslerinde aktif bir sekilde kullanmalari tavsiye edilmektedir.

ANAHTAR KELIMELER: Sosyal Bilgiler; Teknoloji; Web 2.0 Uygulamalari; Odak Grup
Gorlismesi; Akademik Bagar1 Testi
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ABSTRACT

MSC THESIS

THE EFFECT OF WEB 2.0 TOOLS USED IN SOCIAL STUDIES COURSE ON
STUDENT ACHIEVEMENT AND STUDENT OPINIONS ON THE USE OF
WEB 2.0 TOOLS

NILUFER OZCAN

SINOP UNIVERSITY INSTITUTE OF GRADUATE PROGRAMS

DEPARTMENT OF TURKISH AND SOCIAL SCIENCES EDUCATION
SOCIAL STUDIES EDUCATION

SUPERVISOR:ASSOC. SIBEL TEMiZBAS ONER

Today, rapidly changing technological developments cause societies to interact more with events
near and far. With the radical changes that have occurred with technology, people can access
information faster and easier, from near to far. These developments have led to versatile changes
in people's lifestyles, such as education, politics, culture, politics and technology. The aim of the
research is to examine the effects of web 2.0 tools on student success in the Social Studies course
and student opinions. The study group of the research consists of 22 students studying in the 5th
grade at a school affiliated with the Ministry of Education in Sinop province in the fall semester
of the 2023-2024 academic year. A mixed method, in which gquantitative and qualitative methods
were used together, was used in the research. In the quantitative part of the research, 'Academic
Achievement Test' was used as a data collection tool. In the qualitative dimension of the research,
a focus group interview form prepared by the researcher was used to obtain opinions about the
use of web 2.0 tools. Data obtained from quantitative measurement tools were analyzed using
the statistical package program (SPSS22). The data obtained from the qualitative measurement
tool was analyzed using the descriptive analysis method. The academic success of the
experimental group students, where Web 2.0 tools were used, differed statistically from the
academic success of the control group students. It has been determined that the use of Web 2.0
tools in lessons contributes to the academic success of students. When their opinions about the
use of Web 2.0 tools were examined, it was determined that most of the students participating in
the research developed a positive perspective towards Web 2.0 tools and found these tools very
useful. Students stated that they enjoyed the course taught with Web 2.0 tools, had a fun time,
and increased their interest in the course. In this regard, teachers are recommended to actively
use Web 2.0 tools in their lessons in order to make their lessons interesting and enjoyable for
students.

KEYWORDS: Social Studies; Technology; Web 2.0 Applications; Focus Group Discussion;
Academic Achievement Test.

January 2024, 105 page
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1.GIRIS

Bu arastirma 5 boliimden olusmaktadir. Girig boliimiinde aragtirmanin problem durumu,
amaci ve dnemine vurgu yapilarak, aragtirmanin smirliliklart belirtilerek tanimlamalara
yer verilmistir. 2. boliimde arastirmanin kuramsal ¢ergevesi ve ilgili arastirmalara yer
verilmistir; 3. boliimde arastirmanin yontemi ele alinmistir. 4. boliimde bulgular kisminda
nicel ve nitel arastirma bulgularina, 5. bolimde tartisma sonu¢ ver Onerilere yer

verilmistir.

Glinlimiizde bilginin degeri iletisim teknolojileri sayesinde dnemini her gegen giin
arttirmaya devam etmektedir. Toplumun biiyiik bir cogunlugunu kusatan ve gelecege yeni
nesiller yetistirmede en biiyiik degere sahip olan egitimdir. 21. ylizyilin teknoloji caginda
egitim artik daha giiclii ve nitelikli bir hale gelmistir. Egitimde dijitallesme zorunlu olarak
artik devlet politikas1 haline gelmis; “Z kusag1” olarak adlandirilan yeni nesil, dijital ¢agin
temel tagina doniismiistiir. Biitlin bu gelismeler hizla yasanirken teknolojinin egitimin her
kademesinde yer almasi yadsinamaz olmustur. Derslerde yeni nesil arag-gere¢ ve
teknolojinin kullanilmas1 hizla normal seviyeye gelmistir. [Ikdgretim kademesinde yer
alan sosyal bilgiler dersinin kazanimlarina bakildiginda giincel hayat ile en ¢ok paralellik
gosteren ders oldugu goriilmektedir. Yagamin igerisinde yer alan ve hayatimiza dogrudan
uygulayabilecegimiz derslerin basinda sosyal bilgiler dersi gelmektedir. Bu yiizden

kiiresellesmeyi ve yenilikleri takip edip kendini siirekli giincellemesi gerekmektedir.

Sosyal bilgiler, insanin sosyallesmesi ile insanin yasadigi sosyal ¢evreyle etkilesiminin
sonrasi disiplinler aras1 yaklasimla sosyal ve insanla ilgili diger bilimlerin yontemlerinden
faydalanarak, kiiresellesen diinyada insanin en demokratik degerler elde ederek diisiinen,
arastiran sosyal vatandaglar yetistirmeyi amag edinen bir disiplin alanidir. (Aslan, 2016,

s. 7).

Sosyal bilgiler insanda ve toplumda vatandaslik becerilerini gelistirmeyi hedefler. Bireyin
toplumsal varligini siirdiirebilmesine destek amaciyla tarihi, psikolojiyi, cografyay1 ve
hukuk gibi, sosyal bilimleri kapsamaktadir. Insanin sosyal ydniinii ve ¢evresini gecmis,

bugiin ve gelecek olarak inceleyen bir ilkogretim dersidir (MEB, 2018).

Egitim, belirlenen amaglar dogrultusunda bireyin fikirlerinde ve davraniglarinda bazi
gelisim ve ilerlemelere imkan saglayan ¢alismalardir (Celikkaya, 2014). Toplum ve birey
arasindaki iliskinin dogru algilanmasi sosyal bilgiler egitimi sayesinde miimkiindiir.

Toplumda karsilagilan sorunlar1 ¢ozmede bilingli olan ve sorumluluklarmin farkinda

1



egitimli vatandaslar yetistirmek {ilkemiz i¢in son derece dnem arz etmektedir. Hizla
gelisen ve ilerleyen teknolojiyi takip etmek, elestirel diisiinme becerisine sahip gencler
yetistirmek ve teknolojiyi egitime entegre etmek gerekmektedir. Bu kapsamda da Web

2.0 araglarmi sosyal bilgiler egitiminde kullanmak 6nemlidir.

1.1. Problem Durumu

Giiniimiizde hizla degisen teknolojik ilerlemeler, toplumlarin yakimindaki ve uzagindaki
olaylarla daha etkilesim halinde olmasina neden olmaktadir. Teknoloji ile meydana gelen
koklu degisiklikler ile insanlar yakinindan en uzagina kadar bilgiye daha hizli ve kolay
ulagmaktadirlar. Yasanan bu gelismeler insanlarda yasam tarzlarin egitim, politika, kiiltiir
siyaset, teknoloji gibi ¢cok yonlii degisimlere yol agmustir. 21. yilizyil ile birlikte teknolojik
gelismelerin insanlarin hayatia ¢ok hizli giris yapmasi bir¢ok farkliliklar1 da berberinde
getirmistir. Bu farkliliklarin en basinda da internet gelmektedir. Internet ile uzun zamanlar
gerektiren ¢ogu sey artik daha hizli, uzak olan bilgi ise daha yakin hale gelmistir.
Internetle bilgisayarlar disinda tablet ve akilli telefonlar insanlarin giinliik yasamlarinda
fazla kullandiklar1 ve yanlarindan ayirmayip biitiinlestikleri araglar durumuna gelmistir.
Insanlarin gogunlugunun bu kadar bagh oldugu teknolojik aygitlarin farkli bir¢ok cesitli
alana biitiinlestirilmesi zaman igerisinde ka¢inilmaz hale doniismiistiir. Bu teknolojik
aygitlar kurumsal islemlerde, bilgiye hizla ulagsma ve goriintiili konusmalar gibi gesitli
alanlarda kolayliklar1 beraberinde getirmektedir. Teknolojideki bu gelismeler bireylerin
o0grenmeye bakis acisini da siireg igerisinde etkilemis ve 6grenmenin teknolojik anlamda
degismesine etki etmistir. Bu gelisen teknoloji ¢aginda internet ile insanlarm bilgiye
ulagmas1 daha hizli bir noktaya geldigi i¢in teknolojiyi egitimle biitiinlestirmek
kac¢milmaz hale gelmis, teknolojinin sundugu firsatlar 6greticiler ve 6grenciler agisindan
egitim ve Ogretim faaliyetlerinin teknoloji ile harmanlanip, biitiinlesmesini zorunlu

kilmustir.

Egitimde de Web 2.0 teknolojileri 6nem arz etmistir. Derslerde monotonluktan
uzaklagma, Ogrencilerde ilgi, istek ve motivasyonu arttrmak gibi ihtiyaclar 6n plana
cikmistir. Bu ihtiyaglar1 planlama, egitim 6gretimde uygulama, dgretim siirecine katki
saglama amaciyla materyalleri gilincellemek son derece Onemlidir. Egitim 6gretimde
teknolojiye ve bilgiye ulasabilen, gelismislikten geri kalmayan bireylerin ortaya ¢ikmasi
da son derece onemlidir. Web 2.0 araglar1 da 21. ylizyilin vazgeg¢ilmez bir pargas: haline
gelmistir. Teknolojinin, toplumlarin her bir katmanini etkisi altina aldig1 yiizyilimizda,

egitimin yontem ve tekniklere uyarlanmasi ka¢milmaz olmustur. Bilgisayarlar, internet,
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tablet ve Web 2.0 araclar1 egitim hayatimiza her gecen giin daha fazla kolayliklar

saglamaktadir (Baysan, Bayra ve Demirkan, 2018).

Web araglarinin egitim d6gretimde kullanilmasina ve yliksekdgretim programlarina adapte
etme girisimlerine yonelten bir¢ok faktor bulunmaktadir. Web tabanli ¢gretimlerin
insanlara sundugu etkilesim 6zellikleri, arastirma ve yenilesme imkanlar1 son derece
onemlidir. Web teknolojilerinin kazandirdigi etkilesim 6zellikleri diinyadaki egitimcilerin

ilgisini gekmektedir (Cenesiz, 2020).

21. ylizyilda hizla ilerleyen gelismeleri takip edebilmek ve yaraticiligin 6n planda oldugu
bir egitim i¢in web tabanli egitim 6nem arz etmektedir. Web 2.0 araclarmin geleneksel
ogretim yontemlerinin disinda yapilandirmaci yaklasim ve beceri temelli kazanim elde
etme imkanlar1 bakimindan yeni firsatlara ve kabiliyetlere sahip oldugu yadsinamaz. Bu
manada 6grencinin merkezde oldugu bilgi diizeyinden iist diizey zihinsel becerilere kadar
Olgme ve degerlendirme imkéani sunan Web 2.0 araclari, egitim ve Ogretimi yerelden
evrensele tasimistir. Ogretmen ve dgrencilere farkli bakis acgis1 kazandirmistir. Web 2.0
araglar1 egitim ve 0gretimi dort duvarla ¢evrili sinif ortamindan ulusal ve uluslararasi
etkilesim aginm i¢ine sokmustur. Z kusagi olarak adlandirilan neslin teknoloji ile erken
yaslarda tanismasi ve kullanmas1 bu siireci olduk¢a hizlandirmis ve Web 2.0 araglarini
yapilandirmaci yaklasimda zorunlu kilmistir. Web 2.0 araglarindaki igerik iliretme ve
sunma 6zelligi 6grenciler kadar hizli olmasa da 6gretmenleri de slirece uyum saglamak

durumunda birakmustir.

Gilintimiizde 6grenme siirecine yonelik bir¢ok aragtirma yapilmaktadir. Yapilandirmaci
yaklasim modeli giiniimiizde 6grenciyi merkeze alan, siirecte Ggrencinin 6n planda
oldugu geleneksel egitim anlayisini geride birakan onemli ve gilincel bir yaklagimdir.
Vygotsky, Papert, Piaget, arastirmalarinda yapilandirmaci yaklasimi bilissel 6grenme
psikolojisinin temelleri olarak gostermislerdir. Yapilandirmaci yaklagim son yillarda, cok

dikkat ¢ceken ve dnem verilen bir 6grenme kurami olmustur (Tayfur, 2016).

Giliniimiizde egitim ve dgretim alaninda teknolojiye ve istedigi sekilde bilgiye ulasabilen
ve bunlar1 kullanarak kendi kendine Ogrenebilen bireylerin ortaya g¢ikmasi ve bu
bireylerin yetistirilmesi onem tasimaktadir. Yasadigi donemin gereklerini yerine getiren
ogrenciler yetistirmede ve insanlar arasindaki iletisimin ve etkilesimin yeni bir boyut

kazandirmasinda etkin olan Web 2.0 araglari, 21. yiizyil egitiminin vazgecemeyecegi



unsurlar haline gelmektedir (Dere, Yiicel ve Yalgmalp, 2016). Web 2.0 araclar1 bilgiyi

paylagma, bireylerin bilgisayar ve programlarinin kullaniminda kolayliklar saglamistir.

Web 2.0 ile bireyin 6nemi artmistir. Web igerigi eklemek internet tasarimeilarin isi iken,
internet kullanicilar1 kendi materyallerini hazirlayip web sayfalar1 olusturabilmektedir.
Web giinliikleri, videolari, podcast'ler ve wiki'leri, web tabanli uygulamalar1 internete
bagli olan herkes deneyimleyebiliyor (Thompson, 2007). Web 2.0 araglar1 ile de sosyal
aglar, videolar, fotograf paylasimi ve vikiler yogun bir sekilde kullanilmakta ve 6nem arz

etmektedir (Geng, 2010).

Egitimde teknoloji kullanimi1 ile beklenilen ve amaglanan basariya ulasilabilmek i¢in
ogrenci ihtiyaglari, teknolojik kaynaklar ve bu kaynaklarin durumu, teknolojiye gore
Ogretim ihtiyaglarinin ve teknolojik tasarimlarin belirlenmesi gibi bir¢ok unsura dikkat
edilmistir (Giindiizalp, 2022). Teknoloji kullanimt ile bireysel farkliliklar dikkate alinarak
yaratic1 diisiinme becerileri gelistirilmistir. Ayrica bireyler giderek artan ve degisen
bilgiye ulagsma yollarini 6grenmistir. Web 2.0 teknolojileri yasa ve smif diizeyine, zaman
ve sadece ortama bagl kalmadan kullanildigindan egitimde sayica fazla kullaniciya

sahiptir.

Dijitallesme potansiyelinden faydalanmak ve bunu egitime aktarmanin kag¢milmaz
oldugunu goren Portekiz, Finlandiya Avustralya, Malezya, gibi iilkeler, egitim
teknolojisinde gelistirdikleri teknoloji stratejileriyle 21.yy’nin zorunlu kildig1 egitim-
Ogretimi 6grencilerine kazandirmak i¢in egitim kurumlarinda reforma giderek donanim
ve yazilim alt yapilarin1 gelistirmiglerdir. Tiirkiye’de de egitim kurumlarinda gelisen
teknolojinin etkin kullanilabilmesi ve bilisim araglarinin egitimle biitiinlestirilmesinin
saglanmas1 icin egitimde teknoloji politikalarmin gelisimine yonelik c¢alismalar
yapilmaktadir. Milli Egitim, Tiirkiye Bilisim Suralari, Vizyon 2023 Strateji Belgesi ve
Frrsatlar1 Artrma Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH) Projesi teknolojinin
gelistirilmesi ile egitime entegre edilmesinde rol alan ve teknoloji politikalarinin
Tiirkiye'deki yansimalaridir. Tiirkiye’de, teknolojik alt yapiya 6nem verilmesi, egitimde
gelisen ve degisen durumlarin giincellenmesi, elektronik ders etkinliklerinin hazirlanmasi

gibi teknoloji politikalarinda 6nemli kararlar almmistir (Polat ve Tekin, 2014).

Web 2.0 araglar1 ile 6grenciler aktif ve fliretici olmaktadwr. Web 2.0 teknolojileri,
kullanicilarin pasif kullanici roliinden ¢ikarak bilgiyi iiretip diizenleyen, gelistiren ve

istediginde paylasan bireyin rollerini iistlenmesini destekleyen arag ve geregler ile



teknolojik ortamlar1 ifade etmektedir. Web 2.0 teknolojileri herhangi bir uzmanlik alani
gibi program ve kodlama gerektirmedigi i¢in bu teknolojileri kullanan kisiler belirtilen
rolleri oldukca kolay bir sekilde tistlenebilmektedir (Glindiizalp, 2022). 21. yy. toplumu
bilgiyi bilingli tiikketmenin yaninda bilgiyi lireten ve yeniden yorumlayan bireylere ihtiyag
duymaktadir. Hayat boyu 6grenmeye agik olan, 6grenme becerilerine sahip gelisim ve
degisimi takip eden, yenilik¢i fikirlere sahip bireyler toplumlar i¢in son derece dnemlidir.
Teknoloji ile donatilmig ve bu yonde egitimini gerceklestirmis egitim kurumlarindan da

o0grenme becerilerine sahip yenilik¢i bireyler yetistirmeleri beklenmektedir.

Gilinlimiiz genglerini iireten, yeni fikirlere acik olan ve daima arastiran, modern egitim
Ogretim anlayisi cercevesinde yetistirmemiz gerekmektedir. Web 2.0 araclar1 da birlikte
calisma aligkanliklarin1 destekleyerek {ist diizey diisiinme becerilerini gelistirmede
onemlidir. Egitim ortaminda kullanilan bu teknolojiler farkli etkilesim, iletisim, is
birligini 6n plana ¢ikarmis, dersleri daha eglenceli bir hale getirerek, derslere olan ilgiyi
arttirmistir. Farkli yas ve kademelerde cesitli amag ve hedeflere ulasmada kolayliklar
saglayarak Web 2.0 araglar1 egitimin bir¢ok alaninda verimli ve etkin bir sekilde
kullanilabilmektedir. Bu dogrultuda sosyal bilgiler 6gretiminde de 6grencilere ad1 gecen
araglar1 kullanma becerisi kazandirmanin ve dersleri bu araglar1 kullanarak islemenin
ogrenmeye olumlu katkilarda bulunmasi beklenebilir. Kullanilan Web 2.0 arag¢larinin
Sosyal bilgiler dersine yonelik ilgiyi ve Ogrencilerdeki 6grenme istegi arttiracagi

beklenmektedir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastrmada S5.smif sosyal bilgiler dersindeki “Insanlar Yerler ve Cevreler” 3.
iinitesinin “Haritay1 Taniyorum”, “iklim ve Yasamim” konularmin &gretiminde Padlet,
Kahoot, H5P, LearningApps kullanilarak uygulanan Web 2.0 araglarinin 6grenci
akademik basaris1 lizerindeki etkisi ve Web 2.0 araclarinin kullanim durumuna yonelik

Ogrenci goriislerinin alinmas1 amaglanmastir.
Bu amag¢ dogrultusunda arastirma ile ilgili birinci alt problem ciimlesi soyledir:
5.smif Sosyal Bilgiler dersinde yer alan

“SB.5.3.1. Haritalar iizerinde yasadigi bolgenin yeryiizii sekillerini genel olarak
aciklar.”



“SB.5.3.2. Yasadig1 bolgede goriilen iklimin, insan faaliyetlerine etkisini, giinliik

yasantisindan ornekler vererek agiklar.”

Kazanimlarma iliskin “Haritay1 Taniyorum” ve “Iklim ve Yasamim” konularmin

ogretiminde Web 2.0 araglarinin sosyal bilgiler dersine akademik basarisina etkisi nedir?

Arastirmanin birinci alt problemine yonelik asagidaki su sorulara cevaplar

aranmistir:

= Sosyal bilgiler dersinde kullanilan Web 2.0 araclarinin uygulandig1 deney grubu ile
Web 2.0 araglarmin uygulanmadigi kontrol grubunun 6n test basar1 puanlarinin
arasinda anlamli fark var midir?

= Sosyal bilgiler 6gretiminde Web 2.0 araglarinin uygulandigi deney grubunun 6n test
ve son test basar1 puanlari arasinda anlamli fark var midir?

= Sosyal bilgiler dersinde Web 2.0 araclarinin uygulanmadigi kontrol grubunun 6n
test ve son test basar1 puanlar1 arasinda anlaml bir fark var midir?

= Deney ve kontrol grubunun son test basari puanlarinin arasinda anlaml bir fark var
midir?

= Web 2.0 teknoloji araglarinin uygulandigi deney grubu ile uygulanmadigi kontrol
gruplarinin 6n test —son test fark puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

Arastirma ile ilgili ikinci alt problem su sekilde belirtilmigtir:

5. smifta bulunan dgrencilerinin, “Haritay1 Taniyorum”/ “Iklim ve Yasamim” konularmnm

ogretiminde uygulanan Web 2.0 araglarina yonelik goriisleri nelerdir?

Arastirmanin ikinci alt problemine yonelik asagidaki su soruya cevaplar

aranmistir:

» “Haritay1 Taniyorum” / “Iklim ve Yasamim” konularmin 6gretiminde uygulanan

Web 2.0 araglarmnin kullanimina yonelik deney grubu 6grenci goriisleri nelerdir?
1.3. Arastirmanin Onemi

Teknolojinin hizla gelismesi ile hayatimizin her alaninda yer almasi, egitim 6gretim ortam
ve kaynaklarinin da gozden gegirilmesini gerekli kilmistir. Egitimciler i¢in en onemli
nokta hizla gelisen teknolojinin egitim ile nasil biitiinlestirilebilecegidir. Bu sebeple de

diinyada ¢ok yaygin olarak kullanilan web 2.0 teknolojileri tasarim, ¢oklu ortam ve



etkilesim gibi ¢esitli agilardan degerlendirilmis, bu uygulamalardan da egitimcilerin

hangi noktalarda faydalanabilecekleri tartigilmistir (Sendag, 2008).

Egitim 6gretimde, internetten ve sundugu firsatlardan en {ist diizeyde faydalanmak icin
bircok caligmalar ve arastirmalar yapilmaktadir. Caligmalardaki amag¢ Ogrencilerin
derslerdeki dikkatini c¢ekecek, derse olan ilgiyi arttirabilecek Ogrenme ortamlari

olusturabilmektir.

Gilintimiiz kusag1, teknoloji ile ¢ok erken yaslarda tanistigi icin Web 2.0 uygulamalarinin
egitim ogretim ortaminda kullanilmasina kolay adapte olmaktadir. Ayrica uygulamalarin
icretsiz kullanilabilip sadece mail hesabi ile ulasilabilmesi de yontemi cazip hale
getirmektedir. Web 2.0 ile 6gretim yonteminin, 6grencilerin ilgi ve dikkatini ¢ekme,
moral ve motivasyonlarim1 yiikseltme, Ogrencilerin bilgileri kazanmada, onlar1
giidilemede baskin bir Ogretim yontemi olarak pek c¢ok avantaja sahip oldugu
bilinmektedir (Ak¢ay ve Sahin, 2012). Bu sebeple egitimin modern ve bilgilerin daha
kalict hale gelmesini saglamak i¢in web 2.0 araclarinin derslerde uygulamalarina daha

cok yer verilmelidir.

Web 2.0 teknolojisindeki degisim ve gelisim bu teknolojilerin egitimde farkh
kademelerde kullanilmasina katki saglamaktadir. Ilkogretim itibariyle baslayan bu
teknoloji egitimi her gegen giin katlanarak gelisip devam etmektedir. Bu arastirma sosyal
bilgiler dersinde kullanilan Web 2.0 araglarmin 6grenci tutum ve basarisina katkini

gostermesi agisindan 6nem arz etmektedir.
1.4.Varsayimlar

1. Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin her kosulda esit oldugu, goriisme

ve akademik basar1 testi sorularina samimiyetle cevap verdikleri varsayilmistir.

2. Arastirma siirecinde deney ve kontrol grubu 6grencilerin esit bir sekilde dis etkenlerden

etkilendigi varsayilmaistir.

3. Uzman goriisleri alinarak yapilan veri toplama araglarinin amaca uygun oldugu

varsayilmistir.

4. Deney ve kontrol grubunda yer alan 6gretmen uygulama siireci boyunca dgrencilerine

tarafsiz davranmistir.
5. Katilimcilar cevap vermeleri gereken veri toplama araglarini istekli cevaplamiglardir.
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6. Deney ve kontrol grubunun Sosyal Bilgiler dersi hakkindaki bilgi diizeyleri benzerdir.

1.5. Arastirmanin Siirhklarn

1. Aragtirma 5. Siifta olan 6grencilerin akademik basar1 goriiglerini 6lgmekle sinirhidir.
2. Deney ve kontrol gruplarina uygulamasi yapilan

“SB.5.3.1. Haritalar iizerinde yasadigi bolgenin yeryiizii sekillerini genel olarak

’

aciklar’

“SB.5.3.2. Yasadigi bolgede goriilen iklimin, insan faaliyetlerine etkisini, giinliik
yasantisindan ornekler vererek agiklar. ” ders kazanimlari ile ilgili olarak arastirma 9 ders

saati ile siirlandirilmistir.

3. Bu arastirmaninin veri toplama araglar1 arastirmacimin kendisi tarafindan olusturulan
“Web 2.0 araglar1 Akademik Basar1 Testi” (bkz. Ek 1) ve “Web 2.0 Araclar1 Destekli
Sosyal Bilgiler Ogretimi Odak Grup Goriisme Sorular1” (bkz. Ek 3) ile smirhdir.

4. Arastirma, Sinop ili Sehit Halil Ozdogru Ortaokulunda 5. Sinifa devam etmekte olan
47 ogrenciyle gergeklestirilmistir. Bu sebeple farkli diizeyde basar1 seviyelerine sahip

ogrencileri icermemektedir.

5.Calisma egitim-68retim kapsaminda kullanilabilecek birgcok web 2.0 araclari
icerisinden Padlet, kahoot, HS5P, LearningApps araglarmin {icretsiz siiriimleri ile

sinirlandirilmastir.

1.6. Tamumlar

Egitim: Bireyin diinyada varligi ile baslayan, ailede devam eden, sosyal ¢evrede sokakta,
isinde var olan davraniglarini olumlu yonde gelistirip degistirmeyi planlayan bir siire¢
olarak adlandirilir. Egitim siireciyle kazanilan bu olumlu davranislar insandaki bilgi,

beceri, deger ve tutumlar1 sayesinde farklilagir (Fidan, 2018).

Insanin egitim siirecine girmeden, toplumda medenice ve serbest bir sekilde hayatin
devam ettirebilmesi imkéansizdir. Okul, egitimi meydana getiren onu yeniden iireten temel
sistemdir (Basaran, 1993). Bu sebeple okullar egitim siirecindeki en 6nemli faktorii

olusturmaktadr.

Ogretim: Senemoglu (2009)’a gore; “I¢sel bir siireg ve iiriin olan 6grenmeyi destekleyen

ve saglayan digsal olaylarin planlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi siirecidir”.



Ogretim 6grenciyi gelistirmeyi, kisiligine yasamina bir seyler kazandirmayr amaglayan

planlt bir siiregtir.

Egitim Teknolojisi: Egitim ve 6grenme ortamlarini etkili bir sekilde tasarlayan bu siireg
iceresinde meydana gelen problemleri ¢ézen, 6grenme {iriiniiniin verimini ve kalitesini

aym zamanda kaliciligini artiran bir akademik sistemler biitiiniidiir (Isman, 2002, s. 72).

Sosyal Bilgiler: Bireyin toplumsal diizen icerisinde varolusunu gerceklestirip imkanlar
sunup yardimci olarak; tarih, cografya, ekonomi, sosyoloji, antropoloji, psikoloji, felsefe,
siyaset bilimi ve hukuk gibi sosyal bilimler ile vatandaslik konularin1 gésteren; 6grenme
alanlarmi linite ve temalar biinyesinde birlestiren; insanin sosyallik boyutlarini ¢evresiyle
etkilesimini ge¢mis, gelecek baglamiyla inceleyen disiplinler arasi anlayisindan hareketle

olusturulmus bir 6gretim dersidir (MEB, 2005, s. 46).

Web 2.0: Web 2.0 araglari, HTML vb. bilgisayar uzmanlik ve kodlama bilme zorunlulugu
olmadan belli bir seviyede bilgisayar kullannomimna sahip bireylerin igerik iiretip

paylasabildikleri ¢evrimici internet uygulamalardir (Batibay, 2019).



2. KURUMSAL CERCEVE iLE iLGILi ARASTIRMALAR

Bu béliimde arastirma ile ilgili detayli alan yazin ¢aligmasi yapilmistir. Egitim, teknoloji,
egitimde kullanilan teknolojiler, egitimde kullanilan web 2.0 araglar1 vb. basliklar altinda

inceleme yapilmstir.

2.1. 21. Yiizyilda Egitim

Hizli bir degisim ve gelisim igerisinde bulunan teknoloji, hayatimizin her alaninda daha
cok etkili olmaya baslamistir. Teknoloji her alanda kiiresel bir boyut kazanmistr.
Toplumlar1 birbirine daha ¢ok yaklastirmis, etkilesimi hizlandirmustir. 21. yilizyilda,
degisen diinyaya yon veren; i¢inde bulundugu ¢ag1 iyi anlayabilen, toplumun ihtiyaglarmni
irdeleyebilen, yenilik¢i diisiinme yetenegine sahip, bilgiye kolay ve hizli ulasabilen ve en
Oonemlisi hayat boyu Ogrenmeyi yasam tarzi haline getiren bireylerin yetismesi

gerekmektedir (Cift¢i, Yayla ve Saglam, 2021).

Egitim kisinin dogumu ile baslar. Yakin ve uzak ¢evresinde edindigi davraniglar1 olumlu
yonde degistirmeyi planlayan bir siirectir. Egitim siirecinden gegen bireyin kisiligi
kazanmig oldugu bilgi, beceri, tutum ve degerler araciligiyla digerlerinden farklilagsmaya
baslar (Fidan, 2018). 21. yiizyil, bilimsel ve teknolojik gelismelerin yeni diisiince
sekillerinin ortaya ¢iktig1 kiiresel bir donemdir. Bu durum bilgi toplumlarinin bilgi
cagmnin ortaya ¢ikmasina da etken olmustur. Bilgi toplumu, insanlarin ¢ok hizli bilgi
meydana getirebildigi bir yasam durumunu ifade etmektedir (Aktas, 2007). Bu
degisiklikler ile ¢ag1 anlayabilen, toplumlarin ihtiyaglarini etkili bir sekilde analiz eden,
yenilik¢i diisiinme becerisine sahip yapilandirmaci anlayist olan, bilgiye erisme
yontemlerine hakim olabilen, 6grendiklerini uygulayip yasam tarzi haline getirebilmis

bireyler yetistirmek gerekmektedir.

21. yiizyilin yeniliklerine uyum saglayabilmek i¢in, tiim iilkelerin, insanlarmi 21. yiizyilin
gereksinimlerini karsilayabilecek kabiliyette yetistirmesi kaginilmaz hale gelmistir.
Kiiresellesmenin diinya genelinde toplumlara, bireylere, egitim sistemine olumlu ya da
olumsuz etkileri yansimis, egitim programlarinin yenilenmesi, bilingli ve tutum sahibi

bireyler yetistirme gerekliligi ortaya ¢ikmistir (Tutkun,2010).

Icinde bulundugumuz “dijital ¢ag” olarak nitelendirilen yiizyilda dijitallesme
yasamimizin her alanimi etkilemistir. Yasanan dijital devrimin ayak seslerini, yirminci
yiizyilin ortalarmdan itibaren gergeklesmistir. 11k bilgisayarlardan sonra bu alanda ¢ok

hizli ilerleme yasanmustir. Ornegin resmi ve dzel sektdr kuruluslarnm bilgisayarlart
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sahiplendigi siire¢ asilmig artik bilgisayarlar ailelere, bireylere, geng¢lere kadar ulagmis ve
internet gelisip yaygin bir hal almistir. Ozellikle de bilgisayara sahip olma ve internetin
artik ekonomik olarak daha kolay ulagilabilir olmasi, ayn1 zamanda kullanim alaninin
giderek yayginlagmasi dijital cagim iki temel faktoriinii olusturmaktadir. Dijitallesmenin
baz1 diger alanlara gore daha da yaygin ve etkin oldugu alanlar ortaya ¢ikmaktadir. Bu
alanlarm i¢inde egitimin 6zellikle dikkate deger bir yere sahip oldugunu sdyleyebiliriz.
Dijital cagm en biiyiik yeniliklerinden biri olarak siiphesiz, “egitimde dijital devrimi”
soyleyebiliriz. Gergeklesen bu devrim niteligindeki yenilik, giiniimiizden daha g¢ok
gelecege yon verecek ve insanligin kaderini degistirecek 6nemli bir deger tagimaktadir.
Dijitallesme yasadigimiz ¢agin en belirgin gézde fenomenlerinden biri olarak karsimiza
cikmaktadir. “Z kusag1” olarak nitelendirilen genglik, icinde yer aldigimiz dijital ¢cagda
en etkili bireyler olduklarmi da ispatlamis durumdadirlar (Parlak, 2010).

Geleneksel egitim ortaminda 6grenme sabitken, dijitallesme ile degisim gegiren egitim
yapisiyla dgrenme de degiskenlik gdstermistir. Ogrenci kendi ilerleme hizina gére ve

kendi hazirbulunusluk seviyesine gore 6grenmeyi gerceklestirebilir hale gelmistir.

21. yiizyilda dijitallesmenin artmasi teknolojinin yenilenmesi tiim diinya iizerinde yeni
bir diinya goriisii ve tek bir kiiltiirti olusturmustur. Dijital kiiltiir olarak adlandirilan bu
yeni kiiltiir, elestirel ve yaratict diisiinme becerilerine sahip, dijital araglar1 kesfedip
yapilandirarak Ogrenen, coklu islemler yapabilen, egitimde aktif O6grenmeyi de
beraberinde getiren bir kusak ortaya ¢ikarmistir. Egitimde dijitallesme, teknolojik arag
gereglerin egitim-6gretim siirecine etkin bir sekilde dahil edilmesiyle 6grenenlere cesitli
O0grenme olanaklar1 sunmaktadir. Boylece Ogrencilerin igsel motivasyonlarmin

arttirilmasi yoniinden de 6nemli bir yere sahip olmaktadir.

Gecmis yillarda egitim ortamlarinda kara tahta, tebesir, kitap, dergi vb. araglar
kullanilirken, gelisen teknoloji ve dijitallesme ile giiniimiizde projeksiyon cihazi,
PowerPoint sunulari, akilli tahta gibi yogun olarak kullanilan araclara internet ve Web
(Web 1.0, Web 2.0, Web 3.0, Web 4.0) gibi ¢esitli teknolojiler de eklenmistir. Gelisen ve
degisen yeniliklerle beraber Ogretmenler okullarda Facebook, Blog, Wiki gibi
uygulamalarin disinda Web 2.0 teknolojileri ile olusturdugu birgok farkli araglar1 artik
kullanmaktadirlar. Aktif 6grenme siireclerini daha etkili hale getiren dgrenciyi derse
baglayan Web 2.0 wuygulamalar1 hizla yaygmlagsarak Onemini ve etkililigini

gostermektedir. Her derste rahatlikla kullanilabilen bu web 2.0 uygulamalar1 6grenciye
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O0grenme silirecinde aktif yasant1 sunabilmektedir. Yapilandirmaci yaklasim ile egitim
yasantilar1 6gretmenin etkin oldugu bir konumdan Ogrencinin daha aktif oldugu bir
konuma ge¢ilmesini saglamistir. Yapilandirmaci yaklagim ile 6gretim siirecinde ve
ortamlarinda dijital teknolojilerin 6nemli araglarindan biri olan Web 2.0 uygulamalari,

bireyin 6grenme siirecinde daha aktif ve katilimci olmasini destekledigi gibi ayni

zamanda yaparak yasayarak 6grenme anlayis1 da desteklemektedir.

Tablo 2.1 Ogretmen Egitiminde ve MEB’deki derslerle biitiinlestirilebilecek dijital uygulamalar

Kategoriler

WEB 2.0 Uygulamalar

Zihin Haritas1 Uygulamalari

Wisemapping, Pooppet, SpiderScribe,
Mindmeister, MindMaple Lite, Inspiration 9,
Gocongr, Coggle, Mindomo

Pano Olusturma Uygulamalar1

Padlet, Blendspase, Lino it, Wordle, Bubble,
RealtimeBord

Poster ve Karikatiir Olusturma Uygulamalar1

Word Art, Canva, Make Beliefs Comix, Toondoo,

Sketch toy, Face Your Manga

Hikaye ve Kitap Yazma Uygulamalar1

Pixton, Storyjumper, Storyboard That, Storybird,
Wattpad, Joomag.

Not Alma ve Blog Olusturma Uygulamalari

Evernote, Trello, Blogger, Tlumblr, Glogster

Test ve Bulmaca Olusturma Uygulamalar1

Flippquiz, Puzzlemaker, Kahoot, Plickers, Quiziz,
Socrative, Mentimeter, LearningApss

CrossWordLabs, Triventy.

Sunum ve Animasyon Uygulamalar1

Prezi, Powtoon, Buncee, Emaze, Vyond, Voki,

Mine-Imator, Scracth.

Bilgi Afisi ve Infografik Hazirlama Uygulamalari

Easelly, Visme, Piktochart, Venngage, Creately

Uzaktan Egitim ve Sanal Sinif Uygulamalari

Edmodo, Moadle, Classdojo, Remind, Beyaz
Pano, Google Clasroom, Adobe Connect,
Bigbluebutton, EBA.

Sanal ve Artirilmis Gergeklik Uygulamalari

Aurasma, Quiver, Morfo, Augmented Reality
(AR), Nearpod, Uzay 4 D, Animal 4D

Fotograf, Film ve Video Diizenleme ve Tasarim

Uygulamalar

Thinklink, GIMP, Mowi maker, Photostory,
Safeshare, OpenShot, Filmora, Nimbb, Jing,
SmartDraw, Vocaro, Davinci 15 Beta,

Applnventor

Sosyal Medya Uygulamalar1

Blog, Wiki, Youtube, Skype, Hangout, Whatsapp,

Facebook, Instagram, WebQuest.
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Web 2.0 araglarmin egitim siire¢lerinde uygulanmasi Vygotsky, Jean Piaget, Jerome
Bruner gibi egitimcilerin teorilerinin yani sira probleme dayali 6grenme, baglasik
ogretim, dagitik bilis, bilissel esneklik teorisi, biligsel ¢iraklik, durumlu 6grenme, 6z
diizenleyici 6grenme gibi egitim teorileri ile de uygunluk gostermektedir. Ayn1 zamanda

egitimin her kademesinde uygulanabilmektedir (Giindiiz, 2007).

Egitim siirecinde hizla degisen ¢agi yakalamak da oOnemlidir. Gelisen ve degisen
teknolojilerin kullanilmasinin, internet ve dijital oyunlarin 6grencilerin hazirbulunugluk
diizeyleri, gelisimi, davraniglar1 ve basarilar1 iizerinde olduk¢a 6nemli ve etkili oldugu
yadsmamaz bir gercektir. Bu gerceklik lizerine hizla de§isen caga gencleri hazirlayacak,
onlar1 ¢agin geregi olarak egitimlerine destek verecek olan web 2.0 araglari 6nem

kazanmaktadir.

2.2. Egitim ve Teknoloji

Teknoloji, toplumlari siyasi, sosyal ve kiiltiirel yonden gegmiste olmadigi1 kadar hizli bir
degisme zorlamaktadir (Cmar, 2009). Teknolojide meydana gelen hizli degisim ve
gelismeler, teknolojinin giinliik hayatta ve egitimde etkisinin daha fazla hissedilmesine
neden olmaktadir. Teknolojideki gelisim ve egitim gereksinimleri, uzaktan egitimde
sosyal ag kullanimini da her gegen giin arttirmaktadir. Gelenekselci ezber merkezli bir
sistemin tersine teknolojinin getirilerinden aktif bir sekilde faydalanan 6grenciye 6zel
egitim sistemi insa eden ve giliniimiiz diinyanin beklentilerini karsilayan deneyim,
uygulama temelli egitim sistemi ortaya ¢ikmaktadir. Egitim teknoloji ile yer ve zamana
bagl kalmadan her yerde yapilabilir hale gelmektedir. Bilgiye ulasmada yliz yiize
ogrenme disinda online 6grenme artarak devam etmekte farkli uygulamalar ortaya
cikmaktadir. Teknoloji ile geleneksel sinif —6gretmen disinda teorik bilgilerin uzaktan
egitimlerle de olabilecegi goriilmiistiir.

Buckley (1999) ve Biiylik Karagdz ve Civi’nin (1997) ortaya koydugu gibi 6grenme
stireclerinin yeterlilik ve etkinligini gelistirmek i¢in teknolojinin kullanilmasi gereklidir.
Bu goriis ¢cagimizin egitim programlarmin hedeflerinin gergeklemesi i¢in iceriklerinin
teknolojinin sundugu imkanlarin gorsel, isitsel acidan zenginlestirilerek sunulmasi,
Ogrenci motivasyonun artirilmasi ve daha kalict drenmenin gergeklemesini saglayacaktir.
Bu goriislerindeki ve egitim yaklagimlarindaki temel, egitim programudir. Egitim
program goriislerin dngordiigii bilgi ve beceriler dogrultusunda davranislarin 6gretim
yoluyla kazandirilmasi ve bu kazanimlarin daha da kalicin1 olmasini saglamak i¢in bilim

ve iletisim teknolojisinin sundugu imkanlardan faydalanmay1 icermektedir.
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Egitim, sadece fiziki kosullara bagli olarak istek ve ihtiyaclar1 karsilamakta yetersiz
kalmakta ve smirli olmaktadir. Baska bir agidan bakildiginda ise yeni teknolojilerin
kullanilmasi egitim maliyetlerinin diismesine ve zamandan tasarruf edilmesine katki
saglamaktadir. Ozellikle, egitimde bilgisayarlarm kullanimi ve internetin yayginlasarak

egitimin bir¢cok alaninda kullanilmasi en 6nemli gelismelerden biri haline gelmistir.

Ogrenci basarisi iizerindeki olumlu etkileri nedeniyle teknoloji kullanimmmn egitim
alaninda biiyiik bir hizla yaygmlasmasi, teknolojinin programlarda ne kadar yer almasi
gerektigi konusunu 6n plana ¢ikarmaktadir. Balci ve Esme (2001), teknolojinin genel
egitim programlar1 arasinda olmasini gerektigini vurgulamis ve bunun nedenlerini;
egitimin modern yasamdan ve teknolojiden ayr1 diisiiniilemeyecegi; teknolojinin elestirel
diisiinceler1 gelistirerek yaraticiligi ylikseltecegi; bireylerin zeka ve yeterliliklerinin
gelismesine katkida bulunacagi; teknoloji egitiminin diger dersleri tamamlayacagi; bunun
sonucunda 6grenci okuldan ne zaman ayrilirsa ayrilsin i¢inde bulundugu teknolojik
yasama uyum saglayacagi seklinde agiklamislardir. Bunula birlikte okuldaki islevi
acisindan incelendiginde, teknolojiyi ifade etmemizi saglayan bir dil; mal ve hizmet insa
etmekle dogrudan ilgili bir bilim ve bir seyin modern diinyadaki yerini belirleyen bir

kiiltiir araci olarak belirtmislerdir.

Teknoloji ile yeni araglar ortaya ¢ikmig iletisim bigimlerini degistirmis, bireylerden
beklenen niteliklerin artmasini saglamistir. Teknolojik inovasyon ile okul ve 6grenme
ortamlarinin da yapisinda degisikliklerin olmasi zorunlu hale gelmistir. Bu degisimlere
acik olmak, aragtirma ve gelistirme ile degisime ayak uydurabilmek olduk¢a 6nem arz
etmektedir. Toplum olarak i¢cinde yasanilan ¢ag1 yakalamak ve {ireten bir toplum olmak
icin geng niifusa sahip olmak yeterli olmamakta, gen¢ niifusun gelisen ¢ag1 yakalayip
teknolojiyi kendi hayatina, egitimine biitiinlestirmesi gerekmektedir (Akpinar, 2005).

Egitim teknolojisi, 6grenme-0gretme ortamlarinda etkili bir 6grenme ortami meydana
getirebilmek, 6grenme ¢iktisinin kalitesini ve kaliciligini arttirmak i¢in yapilan akademik
sistemler biitiiniidiir (Isman, 2002). Egitim teknolojisinde ortaya ¢ikan teknolojik
gelismeler egitim alanma destek vermelidir. Bilgisayarlarin karmagsik yapisi, egitim
ortamlarinda kullanilan diger egitim teknolojilerine gore daha fazla islevi biinyesinde
barimdirmasma olanak tanir. Bu 6zelliklerinden dolay1 bilgisayarlarin egitim ortamlarinda
kullanilmasmnin pek ¢ok faydasi vardir. Bunlar; 6grencilerin 6z giivenini artirmasi,
giivenli bir O0grenme ortami saglamasi, aninda ve hizli geri bildirim saglamasi,

ogrencilerin bireysel ihtiyaclarini karsilamasi, basar1 seviyesi daha diisiik olan 6grencilere
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yardimc1 olmasi, yazilarmi kolayca gozden gecirmelerine olanak tanimasi, yazma
becerisi kazanmalarmma yardimci olmasi, farkli bilgi kaynaklarina dogrudan erisim
saglamasidir. Aynizamanda bilginin yeni yollarla sunulmasini saglayan ve isbirlik¢i grup
caligmalarina firsat veren ¢ok zengin bir bilgi kaynagidir (Y1lmaz ve Horzum, 2005). Bu
firsatlar goz Oniine alinarak egitim-6gretim faaliyetlerinde, okul i¢i veya okul disinda
egitimin her alaninda teknoloji ile bilgisayarlar kullanilmig hayatimizin vazgegilmez bir
unsuru haline gelmistir. Egitim teknolojisi de hizla geliserek O6gretme-6grenme
streclerinde olumlu degisiklikler meydana getirerek kalict 68renmeyi arttirmus,

ogrencilerin derste aktif katilim stirecini hizlandirmastir.

Egitim teknolojisi egitimde bireysel 6grenme durumuna egemen olabilmek i¢in bilgi ve
becerilerin ise kosularak O6grenme ya da egitimdeki siireglerin fonksiyonel olarak
yapisallagsmasidir. Egitim teknolojilerinin birgok amaglar1 belirlenmis ve asagida

maddeler halinde bu amaclar siralanmistir:

e Daha genis kitlelere egitim hizmetleri sunmak
e Ogretim siirecini daha verimli ve etkili kilmak
o Kigsisellestirilmis 6gretim faaliyetleri sunmak
e (Ogretim siirecini organize etmek
e Egitim ihtiyaglarin1 ve firsatlarmi bilimsel arastrmanmn merkezine
koymak ve arastirmanin konusu yapmak
e Egitim kurumlarini uygulamali kurumlar haline doniistiirmek
e Ogretim programmin siirekliligi saglamak
e Egitimde calisanlarin tiretkenligini artirmak
e Egitime dayali ¢cevresel faktorleri dliizenlenmek ve kontroliinii saglamak
e  Ogretim siireglerini 6grenene gore yeniden olusturmak
e [Egitimle ilgili sorunlar1 ¢6zmek i¢cin uygulamaya koymak (Alpar, Batdal
ve Avc1 2007, s. 24).
Ogrenciler teknolojinin 6n planda oldugu egitim ortamlarini daha etkin, eglenceli ve
motive edici gormekte bu sebeple de 6grenme daha kalic1 olmaktadir (Cairncross, 2014).
Giliniimiizde kitap, defter, kalem, geleneksel egitim siirecinde kullanilan araglarin
yaninda, bilisim teknolojilerinin etkisi hizla artmaktadir. Bilisim teknolojilerin
yaygmlagmasiyla egitimde; tablet, internet, akilli tahtta gibi araglarla web tabanl

o0grenme, harmanlanmis 6grenme gibi uygulamalara yer verilmektedir (Ugak, 2020).
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Gelisen teknoloji ¢cag1 sebebiyle egitim siirecini daha iyi takip edebilmek ve kalitesini
arttirmak  istiyorsak yeni teknolojilerin egitim kurumlarina entegre edilmesi
gerekmektedir. Bu kosullar goze alindiginda siirdiiriilebilir bir egitim gerceklestirebilmek
icin dijital araclarla egitimi bitiinlestirmek gerekmektedir (Alkayis, 2021). Egitimin
niteliginin artmasinda dijital araglarin kullanilmasi1 siireci daha kaliteli bir hale
getirmektedir. Dijital teknolojilerin 0grenme Ogretmeyi desteklemesi, geleneksel
ogrenme ortamlarinm hizla degismesine de ortam olusturmustur. Onceden kullanilan
tahta, tebesir; yerini akilli tahta, tablet, tasinir bilgisayara birakmistir. Bu teknolojik
araglar1 giincel olarak kullanmayan egitim sistemi ¢agin gereklerine cevap verememekte,
toplumun ihtiyaglarmi karsilamada yetersiz kalmaktadir. Egitimin daha kaliteli ve
profesyonel bir sekilde gerceklesmesinde E-Ogrenme, Internet Tabanli Ogrenme, Web
2.0 Teknolojisi sagladig1 yenilikler ile giiniimiizde kullanilan en 6énemli araglar haline
gelmistir. Onemi de her gegen giin artarak devam etmektedir.

2.2.1. E-Ogrenme ve Internet Tabanh Ogrenme

Gecmisten gilinlimiize bakildiginda teknolojideki degisimlere gore egitim ve O0gretim
kavramlarmin farklilagtigin1  sdyleyebiliriz. Bilginin yayilmast ve paylasiminda
faydalanilan teknolojiler 6gretim siireclerine katki sunmaktadir. Bilginin taslar ve kagitlar
iizerindeki tarihsel seyri, radyo dalgalari, uydu yaymlar1 ve ag kablolar1 {izerinde
ilerlemekte, degisen ve gelisen teknoloji daha ¢ok bilginin daha ¢ok bireye ulasilmasini
ve paylasilmasini saglamaktadir (Giilbahar, 2002). Teknolojide meydana gelen yenilikler,
insanhigin hayatin1 onemli bir sekilde etkilemektedir. Bilgi teknolojilerinin yogun
kullanildig1 ortamlardan birisi de e-6grenme modelidir. E-6grenme ¢evrimici, goriintiili
ve etkilesimli bir bigimde yapilan egitim faaliyetleridir (Alkayis, 2021). Elektronik ortam
sayesinde yapilan dgretimdir. Orgiin 6gretimden ayrilan en onemli farklarmdan biri
zaman, mekan ve silire smirinin olmamasidir. E-6grenmede bilgi, dijital ortamda aktarilir,
bdylece dgrenci internet erisimi olan her yerden bilgiye ulagabilir. Ogretim 6gretmen ve
Ogrencilerin yiiz yiize etkilesime ihtiyact olmadan internet teknolojisi ile

gerceklesmektedir.

Web tabanli egitim sistemlerinin 6nemli dgelerinden biri de dgrencilerdir. Web tabanl
egitim sisteminde dgrencilerin ilgi, beklenti ve ihtiyaclar1 geleneksel egitim anlayisindan
farkhilik gostermektedir. Ogrencilerin beklenti ve ihtiyaglarmmn zamaninda ve uygun
sekilde karsilanmasi, basarilar1 agisindan oldukca 6nem arz etmektedir. Boylelikle web

tabanli Ogretim hizmeti saglayan kurumlarm, Ogrencilerin tutumlarini goz ardi
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etmemeleri gerekmektedir. Ogrencilerin ihtiyaglar1 géz oniinde bulundurulursa uygun
O0grenme ortamlar1 olusturulabilir. E-6grenmede sunulan ders igerikleri sanal ortamda
kayit altinda tutulmaktadir. Boylelikle dersin birgok kez tekrar edilebilmesine olanak
saglanmakta ve Ogrenci istedigi kadar bu ders iceriklerinden smirsiz sekilde
faydalanabilmektedir. E-6grenmedeki ders icerikleri gorsellik agisindan ¢ok zengindir.
Ders igerikleri resimler, sesler, animasyonlarla donatilmis, 6grenciler agisindan daha
dikkat ¢ekici hale getirilmistir. E-6grenme ortaminda yer alan sohbet odalari, e-mail ve
tartigma tahtalar1 gibi olanaklar sayesinde 6grenmenler ve 6grenenler arasindaki etkilesim

arttirilmaktadir (Basal ve Giirol, 2011).

Tablo 2.2 E-Ogrenme'nin grenci ve dgretmen yoniinden faydalar:

Ogrenci Yoniinden Faydalar Ogretmen Yoéniinden Faydalar
» E-0grenme, 6grenci ile 6gretmen arasinda > Ogretmenler, internetteki kaynaklardan
istendik etkilesimi meydana getirir. faydalanarak materyal gelistirebilirler.
> Cesitli etkinliklerle farkli 6grenme stilleri  » Ogretmenlerin, goriintiilii ve sesli ¢ok cesitli
olan 6grenciler i¢inde etkili olur. metinlere, semalara ve fikirlere ulasmasina

olanak saglar.
> Ogprenci, 0Ogrenme hizinti  kendisine > E-dgrenme dgretmenlerin ulagim ve yerlesim

uyarlayabilir. masraflarini azaltir.

> Ogrenci, istedigi bilgilere internet sayesinde ~ » Ogretmenlerin dersler iceriklerini internet
herhangi bir yerden istedigi zaman araciligiyla istedigi yerden istedigi anda
ulasabilir. hazirlayabilmesini saglar.

> Ogrencilerin ulasim masraflarmi ve bunun > Ogretmenler smirsiz sayida dgrenciye ayni
icin gereken zamani azaltir. anda sanal ortamda ulasabilir.

> Ogrenciler kendi durumlarma, ihtiyaclarma  » Ogretmenler internet sayesinde ogrencilere
ve ilgilerine uygun materyaller ile daha giincel ve daha giivenilir bilgiler sunar.

aktiviteleri internette arastirarak bulabilir.
> Ogrenciler kariyerleri icin gerekli olan  » Ogretilenler igerik ve sunum agisindan ayni

interneti  kullanmayr iyi  bir  sekilde ve tutarhidir.
Ogrenirler.

> Ogrenciyi kendi o6grenmesinde sorumlu  » Ogrencilere daha fazla zaman ayirabilir
kilar.

> Ogrenciler siirekli iletisim kurmalarmi ve  » Ogretmenlerin ayn1 konuda farkli bilgiler
pratik yapmalarini saglar vermesi ve bazi konular1 yanlis ya da eksik

Ogretmesi gibi problemleri ortadan kaldirir.
(Basal ve Giirol. 2011. s.721)

Teknoloji sayesinde teorik bilgi smif ortamindan c¢ikarak, Web 2.0 gibi ¢evrimici
egitimlerle elde edilmektedir (Alkayis, 2021). Internet mekan olarak ayn1 yerdeki ya da
farkli yerlerdeki birey ve gruplarin akilli cihazlar (tablet, bilgisayar, telefonlar)
araciligiyla birbirine baglanarak metin, gorsel, grafik, ses gibi 6gelerin paylasildig:
elektronik ortamlar: ifade etmektedir (Akpmar, 2005). Internetteki gelisim toplumlari
teknoloji temelli bir yasam diizenine doniistiirmiistiir. Gelisen bu yenilikler egitim
ortaminda da Web 2.0 araclarmi kullanmay1 da zorunlu hale getirmistir. Teknoloji ile

yetisen Ogrenciler odev, arastirma, eglenme gibi ihtiya¢c duyduklar1 her seyi internet
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kaynaklar1 araciligiyla yapmaya c¢alismaktadir (Ardic ve Altun, 2017). Bu sebeple
yasadigimiz teknoloji ¢agida ‘teknoloji’ egitim i¢in vazgegilmez olmustur. internet ve
dijital teknolojilerde meydana gelen hizli gelisim, son 10 y1l igerisinde ¢ocuklarin sinifta
kullandiklar1 materyallerin degisiminden ¢ok daha hizli meydana gelmistir. Cocuklarin
O0grenme tarzlar1 ve davraniglari, bilgiye ulagsma sekli internet ile hizla degismekte ve

sekillenmektedir (Karabulut, 2015).

Sonug olarak internet tabanl 6grenme 6grenciye istedigi yerde istedigi etkinligi yapma,
istedigi konuyu 6grenme imkani1 sunar. Ogrenci bu imkanlarla zaman ve mekan1 kendi
ogrenme planna gore ayarlayabilir, Ogrenmeyi kendi gereksinimine gore tasarlayabilir.
Bilgiyi yapilandirarak dersin kaliciligini da arttirabilir. Ayrica 6grenci istedigi uzmanlarla

dogrudan iletisim kurma imkanina da sahiptir.

2.3. Sosyal Bilgiler Egitimi ve Teknoloji

[Ikogretim seviyesinde ogrencilerin hayata hazirlanmalarmmda kritik &neme sahip
derslerden biri sosyal bilgiler dersidir (Akg¢ali ve Bas, 2020). Sosyal bilgiler dersi, bireyi
icinde yasadig1 caga en iyi sekilde hazirlamaya ¢alismaktadir (Unliier, 2018). Giiniimiiz
caginda teknolojinin gelismesi teknolojik araglari sosyal bilgiler dersinde kullanilmasi
da zorunluluk haline gelmektedir. Sosyal bilgiler egitiminde teknolojik araglarin
kullaniminm &nemli bir potansiyeli vardir (Berson, 2020).Ornegin ¢evrimigi smiflar,
cevrimigi haritalama araglari, bloglar, sosyal medya araglar1 ve diger dijital araglar sosyal
bilgiler egitimini gelistirmek icin yeni imkanlar ve ders ortamlar1 olusturmaktadir
(Tarman, Kiling ve Aydin, 2019). Bu araglarin sosyal bilgiler egitiminde kullanilmasi
smif ortamini ilgi ¢ekici, zevkli ve renkli hale getirerek 6grenmede kalicilik saglanacaktir
(Giileli, 2015).

Sosyal bilgiler ile ilgili Tiirkiye’de yapilan en genis ¢erceveli tanim 2005 yilinda Milli
Egitim Bakanligi (MEB) komisyonu tarafindan yapilan tanimdir (Tay, 2015). Sosyal
bilgiler “Bireyin toplumsal var olusunu gerceklestirebilmesine yardimci olmasi
amaciyla; tarih, cografya, ekonomi, sosyoloji, psikoloji, felsefe, siyaset bilimi ve hukuk
gibi sosyal bilimleri ve vatandashk bilgisi konularini yansitan; insamn sosyal ve
cevresiyle etkilesiminin ge¢mis, bugiin ve gelecek baglaminda incelendigi bir derstir”
seklinde tanimlanmistir (MEB, 2005, s.9).

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nin (SBDOP) 6zel amaglaridan bir tanesi “Bilim
ve teknolojinin gelisim siirecini ve toplumsal yasam iizerindeki etkilerini kavrayarak bilgi

ve iletisim teknolojilerini bilingli kullanmalar:” seklindedir (MEB, 2018, s.7).
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Sosyal bilgiler dersi 6gretim programiin uygulanmasinda; dikkat edilecek hususlardan
birisinde de son yillarda dijital teknolojide meydana gelen gelismelere bagli olarak
vatandaglik hak ve sorumluluklariyla alakali yeni durumlarin (dijital vatandaslik, sosyal
medya) ve dijital ortamda karsilasabilecekleri birtakim sorunlarin Kimlik hirsizligs, kisisel
bilginin hizliligy, siber dolandiricilik, siber zorbalik vb.) varligmma deginilmistir. Ogretim
programi bu ¢ercevede 6grencilerin dijital vatandaslik yeterliliklerini ders i¢i ve ders dis1
etkinliklerle gelistirilmesini istemektedir (MEB, 2018). Ayrica Sosyal bilgiler dersi
ogretim programindaki 27 temel beceri arasinda yer alan “yenilik¢i diistinme”, “medya
okuryazarlig1”, “degisim ve siirekliligi algilama”, “dijital okuryazarlik” gibi temel
beceriler de bulunmaktadir (MEB, 2018). Bu beceriler Web 2.0 araglarmin da dahil
oldugu egitim ve teknoloji iliskisinin, sosyal bilgiler dersinde de karsilig1 olarak
gorilebilir.

Sosyal bilgiler dersi 6gretim programinda toplam yedi 6grenme alani bulunmaktadir.
Bunlardan bir tanesi “Bilim, Teknoloji ve Toplum” 6grenme alanidir; “Yenilik¢i, elestirel
ve bilimsel diisiincenin bilim ve teknolojideki gelismelerin temeli oldugunu; bilim ve
teknolojinin  geligim siirecini, toplumsal yasam tizerindeki etkilerini Kkavrayarak
teknolojiyi kullanma becerisi edinmeleri beklenmektedir. Teknolojilerin giinliik hayatla
ne derecede iliskili oldugunu ogrenir” (MEB, 2018, s.10).

Sosyal bilgiler derslerinde, beceri gerektiren bazi etkinliklerde ezbere dayali ve siradan
ogrenme gerceklestirilirken, teknoloji ile islenen dersler karar vermeye ve problem ¢6zme
becerisine, veri toplama ve iletisim gibi iist diizey davranislarin gelisimine daha ¢ok katk1
saglamaktadir.

2.4. Web 2.0 Araclan
Web 2.0 terimi 2004 yilinda O’Reilly ile Media Live International arasindaki beyin
firtinas1 oturumu sirasinda ortaya ¢ikmustir (O’Reilly, 2005). Web 2.0; bilgisayar endiistri
bilgisini internet platformuna yonlendiren bir is devrimidir ve bu yeni platformda 6nemli
basarilar elde etme, kurallar1 anlama girisimidir. Ortaya ¢ikan bu girisimin en dnemli
noktasi daha ¢ok bireyin kullanmasiyla, daha iyisi olmasi i¢in ag etkisinden faydalanan
yenilik¢i uygulamalardir (O’Reilly, 2006). Web 2.0 araglarinin ve uygulamalarinin temel
gayesi, kullanicilarin teknik engeller olmadan igerikleri paylasmasina, internetin is birligi
ve sosyal etkilesim potansiyellerinden faydalanmasina olumlu katki saglamaktir. Web
2.0; internet platformunu bilgilerin hazirlanip iletildigi ve hazir bilginin dogrudan
tilketildigi bir ortamdan c¢ikartp, icerigin katilimcilar ile {retildigi, paylasildigi,
birlestirilip, transfer edildigi bir alana doniistiirmektedir (Horzum, 2010). Djjital ¢agdaki
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Ogrenciler geleneksel 6grenmenin yani sira web lizerinden eristigi bilgileri kesfederek
ogrenmektedirler (Brown, 2000). Yeni nesil Ogrencilerinin dikkatini ve ilgilerini
cekebilmek i¢in gelismekte olan farkli teknolojilerin egitim ortamlarmda kullanilmasi
biiyiik 6nem arz etmektedir. Dijital bir 6gretme ve 6grenme Ozelliklerine dayali bir
egitimin gerekli oldugu sdylenebilir (Klibavicius, 2014, s. 82). Web 2.0 teknolojisi,
kullanicilarin pasif okuyucu roliinden kurtularak bilgiyi iiretme, organize etme,
degistirme, cogaltma ve paylagsma roliinii iistlenmelerini destekleyen arag, gere¢ ve
ortamlar1 ifade etmektedir. Web 2.0 teknolojisi ile kullanicilar, aktif icerik olusturma,
olusturduklar1 igerikleri paylasma, fikirlerini gesitli sekillerde ifade etme, kendilerine
sunulan igerikte ve web sayfalarinda diizenleme ve degisiklik yapma, mobil cihazlari
etkin bir sekilde kullanma ve bunlarla baglant1 kurabilme gibi islemleri ger¢eklestirmede
daha hizli ve daha etkilidir (Giindiizalp, 2022). Web 2.0 teknolojileri herhangi bir
program, kod gerektirmemektedir. Kullanicilarina ¢ok fazla kolayliklar saglayarak
islemlerini daha iglevsel olarak gerceklestirmelerini saglayabilmektedir. Tim O’Reilly’e
gore ise Web 2.0 bilisim ve teknoloji sanayisinde ortaya ¢ikan bir etkili bir yeniliktir.
Cagimizda bilisim ve teknolojinin hizli bir sekilde biliyiimesi, ilerlemesiyle beraber klasik
web anlayist bir kenara birakilarak daha ¢ok kullanicinin aktif katiliminin saglandig: bir
anlayisa gecis yapilmistir. Dijitallesmenin kaginilmaz bir sonucu olarak egitim sistemi ile
egitim goren Ogrencilerin, farkli yas gruplarindaki gencglerin teknoloji ve sosyal medya
yatkinligi ile is diinyasinda aktif olacak bireyleri ayni oranda paralellik géstermektedir

(O’Reilly, 2005).

Kiitiiphaneler artik sadece “tugla ve har¢”tan meydana gelen isletmeler olmaktan
cikmustir. Internet ve Web, zamana ve mekana bagh engellerini yok ederek 7 / 24 bilgi
hizmetlerine erisimi olanakli hale getirmistir. Kiitiiphane hizmetleri teknolojik gelismeler
sayesinde fiziki mekanin disma tagmmusti. Ornegin, kullamicilarin dergilerden,
kitaplardan faydalanabilmek amaciyla artik kiitiiphaneye kadar gitme zorunlulugu
bulunmamaktadirlar. Masaiistii veya diziistii bilgisayarlar ya da cep telefonlari
kullanilarak kiitiiphanenin web sayfasina kolaylikla ulasilabilmekte, ders ortamlar1 buna
gore diizenlenmekte, ulasilmak istenen makale, miizik veya goriintii kolaylikla
indirebilmektedirler (Tonta, 2009). Bu teknolojik ¢aligmalarin gelismesi Web
teknolojisine ve Web 2.0 kavramina baghdir. Tim O'Reilly, Web'i kullanicilara ¢esitli
imkanlar sunabilen ve kendi verilerini kontrol etme firsat1 saglayabilen bir “ortam” olarak

gormektedir. “Web 2.0” kavramini bir dizi ilke ve uygulama seklinde tanimlamaktadir.
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O’Reilly’e gore Web 2.0; ortam olarak Web'i kullanma, kullanicilarin katilimi ile ortak
zekadan faydalanma, etkin ve karistirilabilir veri kaynaklar1 meydana getirme, paket
yazilim hizmetleri yerine hafif programlama modellerini kullanma ve kullanicilarin
kazanabilecegi zengin bir deneyim olusturma seklinde bazi 6zelliklere sahiptir (O’Reilly,

2005).

Egitim araglarmin giiniimiiz teknolojisiyle yeniden yapilandirilmas: ya da tasarlanmasi
Ogretim ortamlarmin ve egitimin niteligini artirmasi agisindan olduk¢a Onemlidir.
Ekonomik olmasi, hedef kitleye uygun olmasi acisindan Web 2.0 araglar1 egitimde
alternatiflik olusturmakta ve kullanicilara birgok yeni firsatlar sunmaktadir. Bu firsatlar;
hazir bulunusluk, degisiklik, kullanicinin olusturdugu icerik ve sosyal katilimdir (Baran
ve Ata, 2013). Ogrenciyi derste aktif kilan, 5grenme siirecinde aktif yasant1 firsat1 sunan
web 2.0 uygulamalar1 egitimde 6gretmenin merkezde oldugu konumdan 6grencinin aktif
olmasini saglayan siirece gecisi saglamistir. Yapilandirmaci egitim anlayisi ile hazirlanan
yeni 6gretim ortamlarinda bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6nemli araci olan Web 2.0

uygulamalar1 aktiflik yaninda yapilandirmaci anlayisi desteklemektedir (Glindiiz, 2007).

Web 1.0’a gore Web 2.0 araglar1 ¢caga, gelismis ve giincel teknolojiye daha yakindir.
Geligen teknolojiyi ve hizin1 diistindiigiimiizde Web 1.0’in zaten yeterli olmadigi ve

icinde bulunulan ¢agi karsilamadig1 agik¢a goriilmektedir.

Tablo 2.3 Web 1.0 ve Web 2.0 karsilagtirmasi

Web 1.0 Web 2.0

Online reklam verme imkadnm1 saglayan Site igerigi ile ilgili reklam veren Google Adsense

DoubleClick gibi platformlar gibi platformlar.

Dijital goriinti  hizmeti sunan Ofoto gibi Kullanicilarin fotograf paylasabildigi Flickr gibi

yazilimlar. siteler.

Degisikligin yapilamadig1 ansiklopedik siteler Uyelerin ekleme ve diizenlemeler yaparak katki

(Britannica Online) sundugu bilgi paylasiminda bulunan Wikipedia
benzeri siteler

Kisisel web siteleri Kisisel web siteleri

(O’Reilly, 2007, s.18)

Web 1.0 tekli bilgi olusturma ve paylasimma dayali, kisilerin etkilesime giremedigi
sadece bilgi amacl, duragan bir yapiya sahiptir. Web 2.0 ise karsilikli iletisim imkani
saglayan teknoloji agidi. Web 2.0 araclar1 egitim ortamlarindan bilgiyi lretme,
diizenleme ve paylasmada kolaylik saglayabilme, es zamanli olarak birlikte ¢aligma
yapabilme, etkilesimde motivasyonu ortamlarinda saglama, 6grenme ortamimi eglenceli

hale getirebilme gibi ortamlar saglamada kullanilabilmektedir. Web 2.0 araglar1 ile video,
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ses, resim, grafik, yazi yapilar1 kullanilarak iletisim ve etkilesimi ¢ok yonlii ve etkin hale

getirebilmektedir (Giindiizalp, 2022).

Tablo 2.4 Web 1.0 ve Web 2.0 araglarinin Ozellikleri

Web 1.0 Web 2.0

Duragan icerik vardir. Igerik odaklidir. Dinamik igerik vardir. Etkilesim odaklidir.
Mesaj e-posta yoluyla iletilir. RSS yoluyla bilgi aktarilir.

Igerik iiretilir ve belirli ilkelere gore diizenlenir. Bloglar, wikiler, sosyal medya gibi katiliml

sitelerde igerik tiretilir.

Teknoloji kontroliinde bilgi teknolojileri dayatilir. ~ Yeni teknolojilerin bireysel kullanimi ve igerigin

olusturulmasi s6z konusudur.

Bilginin aranmasi ve g6z atilmasi s6z konusudur.  Bilgi yaymlanir ve yapilandirilir.

Akisin takip edildigi yani transaksiyonel bir Folksonomi yer almaktadir.

etkilesim soz konusudur.

Herkes i¢in tek bir uygulama s6z konusudur. Bireysel ve sohbet odalar1 uygulamalar1 s6z

konusudur.

(Horzum, 2010, s. 606)

Web 1.0 ile 2.0’1 birbirinden farklilastirandaha bir¢ok 6zellik bulunmaktadir. Web 1.0’
temelinde teknik bilgiye sahip bireyler  tarafindan siteye yerlestirilen bilgiler
bulunmaktadir. Burada yer alan bilgiler diinyanin her yerinden herkese agik halde
bulunmaktadir. Gelistirilen web sayfalar1 duragandir. Bu sayfalarin bir gogunda renklilik
yer almaktadir ancak ¢ok az harcket vardir. Web 2.0’da ise bilgiler genel kullanicilar
tarafindan dogrudan gonderilmektedir. Bu bilgilerin ardindan sayfalara donit, baglanti
iceren Ogeler ve aymi zamanda kullanicilar tarafindan agiklama yazilabilirlik gibi
ozellikler yer almaktadir (Caladine, 2008). Bu 6zellikler sayesinde web 2.0 kullanicilari
herhangi bir teknik bilgiye gerek olmadan web sayfasimi diizenleyebilen, gelistirebilen,

uygulayabilen kisilere doniismektedir.

Web 2.0 araclar1 i¢inde bulundugumuz teknoloji ¢aginda egitim sisteminin énemli bir
unsuru olmaya baglamistir (Akgay ve AKif, 2010). Egitimin her bir kademesinde
belirlenen amag¢ ve hedeflere ulasmak i¢in de Web 2.0 araglarindan etkili bir sekilde
yararlanilmaktadir. Bunun bircok 6rnegi mevcuttur. Ornegin Sosyal aglar, egitimde
bilgiyi paylasma, bireysel icerikler olusturma ve bu igerikleri gelistirme, dgrenenlere
destek saglama, iletisim becerilerini gelistirme, e-0grenme ortamlarinda Ogrenme
gruplar1 olusturma ve Ogrenciler arasinda is birligi saglama, iliskiler kurup bunlar

gelistirmek amaciyla da kullanilmaktadir (Sanchez-Franko, Angel ve Martin-Velicia,
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2011). Web 2.0 teknolojileri ile zenginlestirilmis 6gretim ortamlarinda 6grencilerin aktif
bir sekilde katilim saglamasi desteklenerek ders igerikleri olusturma, iceriklerde
degisiklikler yapma, denetim saglama islemleri yapilarak sosyallesme saglanabilmektedir
(Horzum, 2007). Web 2.0 teknolojilerinin son donemlerdeki degisim ve gelisim siireci
egitimin bircok kademesinde ¢esitli amaglar i¢in kullanilmaktadir. Web 2.0 teknolojisi
ile egitimdeki tiim kademelerde Ogretmenlerin zamana ve mekan sinir1 olmadan
etkilesimli bir 6grenme deneyim ve ortamina sahip olmuslardir (Barlow, 2008). Web 2.0
araglar1 islemleri gerceklestirilerek sosyallesme 6grencilerin kendi 6grenme yapilariyla,
kendi 6grenme hizlarinda ve cagdas yontemlerle ve yapilandirmaci yaklasimlarla
ogrenmelerine imkan sunmaktadir (Kalay ve Sarsar, 2020). Web 2.0 ile kullanicilara
yaparak yasayarak O0grenme imkani sunmasi, Ogrencilerin mevcut bilgileriyle yani
fikirlerini bagdastirarak yeni anlamlar olusturmalari, bu araglarm modern egitim
sisteminin merkezinde olan yapilandirmaci yaklasim ile uyumlu oldugunu
gostermektedir (Arslan, 2007, s. 46; Dede, 2008, s. 81). Web 2.0 araglar1 kullanilarak
gerceklestirilen 6grenme ortaminda 6gretmenler 6grencilerin belirli kavram ve var olan
problemleri nasil yapilandirdigr ve ¢Oziime ulastirdigi Ogretmenler tarafindan

izlenebilmektedir (Horzum, 2010).

Teknolojinin  egitim—6gretim  siirecinde yer alan faaliyetlerinde kullanilmasi,
ogrenenlerin dersi anlama kapasitelerini arttirir. Olusturulan 6grenme tirtinleri ile her
Ogrencinin bilgiye ulagsabilme imkanini artirir, 68renci basarilarinin tarafsiz bir sekilde
Olgtiliip degerlendirilmesini olanakli hale getirir, 6grencilere bireysel imkanlar sunar,
ogrencilerde edinilen bilgiyi unutma oranini azaltir, yenilik¢i 6gretim ortami ve kosullari
hazirlayarak 6grencileri giidiiler, 6grencilerde motivasyonu arttirarak 6grencileri 6gretim
etkinliklerine katilmaya 6zendirir ve bireylere yasam boyu egitim imkanlar1 sunar (Alpar,

Batdal ve Avci, 2007).

Internet teknolojileri siirekli bir sekilde gelisim gostermektedir. Giiniimiizde biiyiik bir
kitlenin elinde internete bagl en az bir cihazi bulunmaktadir. Internetin bu sekilde
yayginlagmasi Web 2.0 araglarinin kullanim oraninin arttirmasini saglamistir. Konu ile
ilgili yapilan ¢alismalarda da dgrenciler yaparak yasayarak 6grenme siirecinin bir pargast
olup bilgiyi yapilandirmistir. Web 2.0 etkinlikleri 6grenciler i¢in daha eglenceli yeni bir
ortam saglamistir. Hem 6grenmenin hem eglenmenin yolunu agmistir. Web 2.0 araglar1
kullanarak 6grenciler etkinlikler gelistirmisler ve ortaya bir {irlin ¢ikarmiglardir. Ayrica

ogrenciler bilgiyi yapilandirdigi igin siirecin bir pargasi olmakta, 6grenmeyi
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i¢sellestirmektedir. Schank (1995)’e gore 6grenmeyi kolay hale getirmenin en basit yolu
yaparak yasayarak Ogrenmektir. Egitim siireglerinin ger¢ek yasamda oldugu gibi
yansitilmasi, 6nemsenmesi ve uygulanmasi gerekmektedir. Schank’in vurguladig: gibi
uygulanan etkinliklerin miimkiin olduk¢a hayatin i¢inden segilmesi ve Ogrencilerin
hepsine yaparak yasayarak Ogrenme imkanlarmi sunmasi Onem arz etmektedir.
Ogrenmeyi ogrenebilmenin adimlarindan biri olan bu &grenme ilkesi Ogrencilerin
ogrenmekten zevk almalarini saglamaya, motivasyonlarmi iist diizeyde arttirmaya ve
ogrenmenin bilincinde olarak sorumlulugunu almalarina yardime1 olabilir (Schank, 1995
). Web 2.0 araglarmin egitimde kullanilmasi, 6grencilerin problem ¢dzme, elestirel ve
yaratic1 diisiinme gibi {ist biligssel becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir (Webb,

2005).

Web 2.0 kavraminin kullanicilara imkan sagladigi birgok 6zellik vardir. Web 2.0 da her
sey kullanici odaklhidir. Kullanicilarin daha etkin olmasi amaglanmakta, bilgiyi
olusturmada ve paylasimda kullanicilara imkanlar taninmaktadir. Ara yiizler etkilesimli
ve kolay kullanmlip sosyal platform olusturma olanagi sunmaktadir. Ayrica web 2.0
duragan olan her yapiyi, bilgiyi dinamik hale getirerek degisim ve gelisimlere agik bir
uygulamadir (Cekinmez, 2009).

Genel olarak degerlendirildiginde, Web 2.0 uygulamalarmin 6grencilerin bulundugu
dijital caga uygun oldugu, 6grenenlerin aktif olarak egitim siirecine katilmasini sagladigi
ve yenilik¢i oldugunu sdéyleyebiliriz. Bu sebeple Web 2.0 teknolojileri giiniimiiz modern

yapilandirmaci egitim sistemimize onciiliik etmektedir.

2.4.1. Sosyal Bilgiler Egitiminde Kullanilabilecek Web 2.0 Araclar

Gilintimiizde 6gretimde kullanilabilecek teknolojilerden en verimli olanlarin Web 2.0
teknolojileri oldugu soylenebilir. Kullanicilarm kendilerine igerikler olusturarak Web 2.0
araglarmin egitim-6gretimde ve Olcme ve degerlendirmede kullanilmasi, 6grenme
ortamlarint Ogrenci merkezli, katilimci, iretici, dikkat wve 1ilgi c¢ekici hale
doniistiirmektedir. Sosyal bilgiler dersine bu yeni teknolojilerin verimli bir sekilde
entegre edilmesi dnemli bir hale gelmistir (Aksin, 2010). Web 2.0 teknolojisinin egitime
sunmus oldugu katkilar gz oniine alindiginda bu teknolojilerin iletisim ve is birlikli
ogrenme ortamlarmi destekledigini, grupla caliyma imkani olusturarak dersleri daha

eglenceli hale getirdigi goriilmektedir.
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2.4.1.1. Runnig Reality

Running Reality, 6grencilerin ve tarihe ilgi duyan herkes i¢in tarihe erisebilir ve ilgi ¢ekici
bir noktaya getirmek i¢in insanlara Diinya tarihi modeli sunan bir uygulamadir. Running
Reality, MO’den giiniimiize kadar herhangi bir tarihte herhangi bir yere gitmenize
imkanlar saglayan ve sokak diizeyinde tarihi kesfetmenize izin veren bir harita aracidur.
Bu harita arac1 sayesinde segilen tarihteki devlet ve sehirler goriilebilecegi gibi, gemileri
ve ordular1 da doneme ait gorselleri ile gorebilirsiniz. Kasabalar secilen tarihler
ilerledik¢e biiyiiyebilir, gemiler denizleri kesfeder ve ordularin savaslar1 gorilebilir

(Running Reality, 2023).
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Sekil 2.1 Running Reality sayfasindan bir goriiniim

Running Reality ile tarihte herhangi bir yilda veya giinde, hangi iilkeler hakimiyet stirmiis
rahat bir sekilde goriilebilmektedir. M.O. 3.000 yilindan giiniimiize kadar diinya {izerinde
hiikiim siirmiis olan topluluklardan iilkelere kadar bir¢cok tarihi 6zellikleri 6grenebiliriz.
Running Reality’nin istenilen herhangi bir tarihte yasayan devletleri gosterebilmesi
acisindan sosyal bilgiler dersinde 6zellikle “kiiltlir ve miras” 6grenme alanina yonelik

kazanimlarda etkili bir sekilde kullanilabilecegi sdylenebilir.

2.4.1.2. eStory

eStory, istenilen herhangi bir olay, kisi veya zamanla ilgili kronolojik tarih seridinin
olusturulabilecegi bir aractir. eStory ile gorsellestirilmis bir zaman seridi olusturulabilir
ve yapilan zaman seridi diger kullanicilarin gorebilecegi sekilde paylastirilabilir (About-
eStory, 2023).

eStory ile bir zaman seridi yapilabilir. Ogrenciler tarihi calisma yaparken hem de

teknolojik araclarm ogrenmedeki roliine yonelik yaratici diislinceler gelistirebilir.
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Boylelikle 6grencinin zaman ve kronolojiyi algilama becerisi gelisebilmektedir. Tarihi
zamani algilayan dgrencilerde empati yapabilme becerisi de gelismektedir. Ogrenciler

bilgiyi yapilandirarak aktif olarak siirecte yer alabilmektedir.

Welcome to eStory

Visualize the key events of stories on a timeline

Most popular timelines

The French Revolution Telefonun Tarihcesi Major Events of World W i
1775 2604 1921 2008 1914 151

Sekil 2.2 eStory giris ekrani

2.4.1.3. Google Earth

Google Earth, diinyanin en ayrntili yerkiire haritasin1 kullanicilarina sunan bir
programdir (Earth-Google, 2023). Cografya ve sosyal bilgiler 6§retmenleri tarafindan
benimsenen derslerde kolay uygulama imkanina sahip, gliclii gorsellikleri biinyesinde
barindiran ve eglenceli etkinlik unsurlarmi igeren teknolojilerden biridir (Patterson, 2007)
. Geleneksel egitimden yapilandirmaci egitime gegilmesiyle Google Earth uygulamasi
kullanilarak yapilan 6gretimin en O6nemli Ozelligi degisim konusunda Ggrencilerin
mekansal diisiinme becerilerinin gelismesine imkan saglayarak gorsel zekaya yon
vermesidir (Bodzin, 2010). Google Earth’a internet araciligiyla kolayca ulasabilir, hikaye
ve haritalar olusturabilir, olusturulan haritalar lizerinde kullanicilar ¢izimler yapabilir,

yerkiirede herhangi bir noktalar1 isaretleyerek projeler olusturabilir. Olusturulan projeler

daha sonra farkli kullanicilar ile paylasilabilme imkani1 sunmaktadir (Earth-
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Google,2023).
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Sekil 2.3 Google Earth Ekrani

Tiirel ve Demirkaya (2020), Google Earth’iin sosyal bilgiler dersinde basar1 ve tutumlara
etkisi lizerine bir arastrma gergeklestirilmistir. Calisma sonucunda Google Earth
kullanimmin 6grencilerin akademik basarisii anlamli 6lgiide artirdigi, Ggrencilerin
tutumlar1 iizerinde ise anlamli bir etkisinin olmadigi sonucunu elde etmistir. Bu
calismanin sonucunda Google Earth ‘iin akademik basariy1 arttirmasi sebebiyle basta
sosyal bilgiler dersinde aktif olarak kullanilabilecegi 6ngoriilmektedir.

Google Earth uygulamasinin sosyal bilgiler dersinde cografya konularmi iceren “Insanlar,
Yerler ve Cevreler” 6grenme alani basta olmak iizere diger 6grenme alaninda da
kolaylikla kullanilabilecegi sdylenebilir. Sosyal Bilgiler dersinde 6grencilerin yas diizeyi
incelendiginde Ogrencilerin bilissel gelisimi somut islemler donemindedir. Cografi
konularin ya da gidip yerinde goriilme imkani olmayan yerlerin 6grenme ortamina
tasinmasinda Ogretmene ve Ogretim teknolojilerine Onemli gorevler diismektedir
(Ogiitveren, 2014). Ogretmenler dgrencilerden iilkemizdeki eski yerlesim yerleri ve tarihi
yerler hakkinda proje ddevi verebilir. Ogrenciler de bu Web 2.0 arac ile eski yerlesim

yerlerin konumunu gorebilir ve hakkinda bilgi sahibi olabilir.

2.4.2. Egitimde Kullanilan Bashca Web 2.0 Uygulamalarn
Aragtirmada kullanilan Khoot, Padlet, Learningapps, H5P araglar1 konu ve kazanima

uygun olarak seg¢ilip, bu aracglarin 6zellikleri bu baslik altinda incelenmistir.
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2.4.2.1. Kahoot

Kahoot, iicretsiz ve oyun tabanli bir 6grenme platformudur. Kahoot ile yer ve zamandan
bagimsiz olarak diinyanin herhangi bir yerinde bulunan kisilerle yarigmalar
olusturulabilir, herhangi bir konu hakkinda 6grenmelerini kolaylastirabilirsiniz (Cetin,

2018).

2012’de Johan Brand, Jamie Brooker ve Morten Versvik tarafindan olusturulan bu
platform 2013 herkesin erisimine agilmistir. Kahoot, 6gretmen ve 6grenciler basta olmak
iizere uygulamay1 kullanmak isteyen herkesin ¢oktan segmeli, eslestirmeli test ya da anket
hazirlayabilecekleri kullanigh, basit bir dijital platformdur. Hazirlanan smavlara
Ogrenciler ister bireysel olarak isterlerse grup halinde katilabilmektedirler. Kahoot
platformunda hazirlanan sorulara akilli tahta gibi ana ekrandan kolaylikla erisilebilmekte

ve cevaplar akilli cihazlardan verilmektedir.

Join at kahoot.it

with Game PIM:

72214

Sekil 2.4. Kahoot ekrani

Ulkemizde etki alani en genis olan iklim hangisidir?

157/

A Karadeniz iklimi € Akdeniz iklimi

® Karasal iklim B Muson iklimi

Sekil 2.5 Kahoot uygulama ekrani
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Kahoot ‘un o6zelliklerinden bir digeri, bu platformda sorularin gorsellerden veya
videolardan olusturulabilmesidir. Kullanic1 bilgisayarindan gorseller yiiklenebilir,
videolar da YouTube’dan kopyalanan linklerle hazirlanabilir. Secilen video {izerinde
izletilmesi planlanan bolimiin se¢imi de yine bu platform iizerinden yapilabilmektedir.
Ogrencilere  sorulacak  sorularin  cevaplanabilme  siirelerinde  farkliliklar
yapilabilmektedir. Etkinliklere baglamadan once akilli cihazlara Kahoot uygulamasinin
yiikklenmesi veya https://kahoot. it/ adresi lizerinden giris yapilmasi1 gerekmektedir. Ana
ekrana gelen pin kodu ile her 6grenci akilli cihazlara giris yapip, sorular1 cevaplamaya
baslayabilmektedir. Bireysel oyunlarda Ogrenciler isimlerini yazip bir rumuz
olusturabilir. Grup oyunlarinda ise takim adi yazildiktan sonra her grup iiyesi rumuz
kullanabilir veya kendi ismini yazabilir. Kahoot her agidan 6grencileri tek tek analiz
edebilir durumdadir. Sorulara dogru yanit vermek 6nemli olsa da hizli cevap vermek de
¢ok dnemlidir. Ogrencilerin dogru cevap sayis1 esit oldugunda sorulara daha hizli cevap
veren Ogrenci digerlerinden fazla puan almaktadir. Sorular bireysel olarak ¢oziiliirken
ogrencinin gergek adinit yazmak yerine herhangi bir rumuz kullanmasi, 6grenciyi hata
yapma korkusundan veya herhangi bir ¢ekince duymasindan alikoymaktadir. Bu durum
ogrencilerde sorular1 cevaplarken 6zgiivenini arttirabilmektedir. Program sahip oldugu
ozellikleriyle 6lgcme ve degerlendirme siirecini oyuna doniistiirmekte ve smifta soru
¢ozmeye hevesli 6grencileri 6zgiiven olarak desteklemektedir. Boylece dgrenciler hem
eglenerek 6grenmekte ve hem de kendine gilivenen bireyler ortaya ¢ikmaktadir. Kahoot
iizerinden hazirlanan sorularin format1 ve sayisi tamamen yarigmayi1 hazirlayan kisiye
baghdir. Hazirlanan sorulara cesitli gorseller eklenebilir. Kahoot dersin bitiminde
degerlendirme asamasinda 6grencilerin 6grenme diizeylerini 6lgmek i¢in uygulanabilir.
Kahoot uygulamasi ile tiim smnifin katildig1 yarismalar diizenlenerek sinif igerisinde tath

bir rekabet ortami saglanabilir (Kahoot, 2023).

Cetin (2018), dijital degerlendirme araci olarak Kahoot’un ilkokulda uygulanabilirligini
inceledigi arastirmasinda Ogrencilerin derse motivasyonunu ve derse olan katilimini
arttirdig1 sonucuna ulasmistir. Web 2.0 teknolojisi ile yapilan etkinlikler derslerdeki
kaliteyi arttirarak etkili 6grenmeyi gerceklestirebilmektedir. Sinifta eglenerek 6grenme
imkani sunan kahoot web 2.0 araci ile 6grencilerin derse aktif katilimlar1 saglanmakta,

ozgiivenlerini arttirdig1 da sdylenebilmektedir.

29



2.4.2.2. Padlet

Padlet dijital duvar olarak bilinen bir Web 2.0 aracidir. Dijital pano oldugu diisiiniilebilir.
Ders sirasinda ve ders diginda beyin firtmasi yonteminin en iyi sekilde uygulanacagi bir
Web aracidir. Padlet ile sinifta bir tartisma baslatilabilir hem 6grenciler hem de 6gretmen
arasinda etkili iletigim saglanabilmektedir. Padlet 6grencilere bilgi paylasmanin en giizel
yoludur. Padletle dersteki konularin 6grenme materyali olabilecek birgok seyi internet
iizerinden paylagsmak miimkiindiir; video, resim, Word, powerpoint dosyalar1 paylasmaya
imkan saglanmaktadir. Ogretmen, Padlet iizerinde bir problem belirleyip sinifa tartismaya
acabilir, Ogrenciler de ona katilabilirler. Boylece sinifta daha yapilandirmaci ve

etkilesimli bir ortam olugsmaktadir (Baskaya ve Tursunovic, 2007).

Sekil 2.6 Padlet ekrani
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Tepas ol Aagley
0D tewmelg, B

Sekil 2.7 Padlet uygulama ekrani

Ogrenciler dgretmen tarafindan yapilan paylasimlarin altina yorum ekleyebilir baska bir
deyisle diger dgrencilerin diisiincelerinden haberdar olurlar. Ogretmen de bu paylasilan
yorumlar lizerinde 6grencilerinin eksikliklerini diizeltme imkanina sahiptir. Kullanicilar

padleti kendileri i¢in sunum hazirlamak ve sunmak i¢in de kullanilabilir.

Padlet’in kullanim yapis1 karisik degildir. Her kullanici tarafindan elektronik cihazlarma
da indirilebilen bir uygulamadir. Web’e “Padlet” yazilip Padletin web sitesine erisim
saglanabilir, Google Play Store veya Apple Store’den akilli telefonlara ya da tabletlere
“Padlet uygulamasi1” indirilebilir. Kisisel mail adresiyle veya facebook hesabiyla Padlet’

kaydolunur.

Padlet, o6gretmenlerin 6grencileriyle internet araciligiyla etkilesime ge¢ip smiflardaki
klasik panonun dijital halini olugturma ve paylasma imkani taniyan bir Web 2.0 aracidur.
Olusturulan dijital panoya fotograf, animasyon, video, oyun, Word ve PowerPoint dosyas1
gibi pek cok dijital icerikler ya da internet ortamindaki herhangi bir baglant1 eklemesi
yapilabilir ve bu materyaller istenilen kisiler ile paylasilabilir (Padlet, 2023). Padlet
uygulamasinda Tiirkce dil segenegi kullanicilara sunulmustur. Palette 6gretmenin yaptigi
etkinliklerin paylagimlarini 6grencilerin gorebilecegi gibi dgrenciler de birbirlerinin
paylastiklarii gorerek yorumlarda bulunabilir farkli goriisleri de analiz edebilirler. Bu

aragla etkili bir is birlik¢i 6grenme ortami ortaya cikar. Farkli goriis agilarmi da
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gorebilirler. Yani Padlet, etkili bir i birligi olan 6grenme ortamina imkén veren bir web
2.0 aracidir. Padlet es zamanli olarak birgok kisinin online olarak ¢alisabilmesine imkan
vermesi avantaji ile 6gretmenin ders ortamini sinif dis1 etkinlik alanina dontistiirmesine
ve 0grenmenin dersi siif digina tagimasi 6grencilerin 6 grenmeye yonelik isteklerine katki
saglayarak derse karsi tutumlarini da olumlu yonde etkilemektedir. Sonug olarak Padlet,
ogrencilere gercek zamanli sinifta etkin katilim firsati saglarken diger yandan da isbirlik¢i

akran 6grenme ve 6z-degerlendirme i¢in firsatlar saglamaktadir.

2.4.2.3. LearningApps

Web 2.0 araglari, bircok 6zelliginin yaninda bilgi paylagimini, es zamanlh caligabilirligi
ve bireylerin arasindaki is birligini karsilikli giivence altina alarak tasarlanmis yeni nesil
web hizmetlerdir (Faboya ve Adamu, 2017). Bu araglar sayesinde kullanicilar ¢evrimigi
ortamda etkin olmakta, bilgiye ulagsmakla kalmayip bilgiyi iiretip yapilandiran konuma
da ulagsmaktadirlar. LearningApps ile gesitli is birlik¢i paylasimlar ile ortak etkinliklerin
diizenlenebildigi ve olusturulan bilginin daha ¢ok insanla paylasarak etkilesime gegip,
yeniden yorumlanabildigi ¢evrimi¢i bir ortamdir.

Web 2.0 araglar1 sosyal yazilimlar seklinde adlandirilir ve web okurlugundan web
okuryazarligma doniisebilmeyi saglar. Internet hazir bilgilerin gdnderilip tiiketildigi bir
ortam olmaktan ¢ikip, icerik kismmin katilimcilar ile birlikte {iretilip, yeniden
yapilandirildigi, paylasilip baskalarmma transfer edildigi bir platforma doniismiistiir
(Horzum, 2010). Web 2.0 platformlar1 (ElImas ve Geban, 2012) tarafindan kullanim
alanlarina gore sekiz boliimle smiflandirilmigtir:

1. icerik Yonetim Sistemleri

[\

. Cevrimigi Toplanti

[98)

. Cevrimi¢i Depolama ve Dosya Paylagim Platformu

N

. Interaktif Sunum Aragclar1

5. Cevrimici Anketler

o)

. Kavram Haritas1 ve Cizim Araglar1

~

. Animasyon ve Video Olusturma

o0

. Kelime Bulutlar1 Olusturma
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Son zamanlarda 6zellikle online saklama ve dosya paylasimui ile interaktif sunular ile Web
2.0 araglar1 egitim ortamlarinda ¢ok kullanilan bir teknoloji durumuna gelmistir.
LearningApss’ta hem egiticiler hem de 6grenciler kendi igerikleri olusturabilir, bu

iceriklerin lizerinde kendi 6grenmelerine gore degisiklikler yapabilirler.

! LearningApps.org
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Sekil 2.8 LearningApps ekrani
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Sekil 2.9 LearningApps uygulama ekrant

Teknoloji hayatin i¢inde fazlasiyla yer aldig1 i¢in egitimin bu gelisimin disinda kalmasi
olanaksizdir. 2000 yili sonrasinda dogan kisilerin teknoloji ile iliskisi ¢ok fazladir.
Boylelikle teknolojinin gelismesiyle yeni nesil genc¢ligin eskiye oranla teknolojik
gelismeleri daha ¢ok takip ettigi ve egitim dgretim ortamlarina aktardigi sdylenebilir. Bu
sebeple Web 2.0 araglarinin, hizli ve kolay erisimi, farkl iceriklerden olusmasi, ucuz

olmasi ve yenilige acik olmas1 (Grosseck, 2009) gibi avantajlar1 egitim siirecinde tercih
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edilmektedir. Egitim O0gretimde isbirlik¢i materyalleri kullanmak ve siirece katki
saglamak i¢in bu materyallerden fayda saglamak artik bir zorunluluk olmustur. Byrne
(2009) buna neden olarak Web 2.0 araglarmin egitsel boyuttaki verimlilik, dgrenme,

isteklendirme ve 6grenmeyi 0grenme gibi katkilarini gostermektedir.

LearningApps egitim siirecini kolaylastirmasi ve igbirlik¢i 6geleri icerdigi i¢in egitimde
faydalanilabilecek bir uygulama olarak one ¢ikar. LearningApps, kullanimu ticretsiz olan
ve hazir sablonlardan faydalanilabilecegi gibi kisilerinin kendilerinin de icerikler iiretip
olusturabilecegi bir uygulamadir. LearningApps’in gayesi, derste siklikla tercih edilen
medya igeriklerine ek olarak videolarin kullanimmi giderek artirmaktir. Bulmaca ve
alistirma gibi yaygin ve farkl tiirlerine ek olarak bu uygulamada gelistiriciler tarafindan
stirekli olarak gelistirilen yaklasik yirmi farkh gorev tiirii vardir. Yapilandirmaci 6grenme
noktasinda, kullanicilar ders ortaminda konuyu daha iyi anlamak ve tekrarlamak icin
kendilerine gorev alanlar1 yaratabilirler. Learning Apss’ta egitimciler ve 6grenciler bastan
icerik ve bu igeriklerde farkliliklar meydana getirebilmektedir. Bu sekilde 6grencilerin
derse katilimi artmaktadir. Ornegin dersle ilgili videolar herhangi bir yerde durdurulup
fikir tretilmesi amaciyla soru olusturulabilir ya da sorulabilir ya da bagskaca
sorumluluklar verilebilir. Bu sayede 6grenciler bir videonun icerik kismina dahil olmasi
saglanabilmektedir. LearningApss’ta 6grenme modiilleri, farkli 6grencilerin katilimiyla
birlikte rekabete dayali olarak eglenceli bir sekilde ders ortamlarmni da sunmaktadir.
Nitekim bir sosyal bilgiler 6gretmeni LearningApss’ta Tiirkiye’deki iklimler {izerine
kiigiik bir 6grenme ortami olusturarak haritalar {izerinde degisiklikler yapabilir,
ogrenciler de yapilan degisikliklere miidahale ederek herkes tarafindan yapilan
degisikligin goriilmesini saglayabilir. Bu Web 2.0 araglarmin derste kullanimi araciligiyla
ogrencilerin hem konuyla ilgili tekrarlar yapip aktif kullanim1 saglanmakta hem de eksik
kalan noktalar belirlenerek c¢oziimlenmeye g¢alisilmaktadir. Boylece dersin Ogretimi
tamamlanmis, ¢cocuk dersi i¢sellestirebilmistir. Ancak en 6nemli noktalardan biri dersin
ogrenciler i¢in siradanliktan uzaklasip aktiflik gdstermesidir, yapilan caligmalar eglenceli
oyunlar ve igerikler ile yapilirsa Ogrencilerdeki istek ve motivasyon iist diizeye
¢ikmaktadir (Gassar ve Jank, 2010). Islenilen dersin ve konunun &gretimi 6gretmenler
icin daha kolay, 6grenciler i¢in daha kalic1 ve basarilidir. Bireyin temel dil gelisiminin
orantili bir bigimde gelismesinde ve iist diizey diisiinme becerileri, yaraticilik

kazandirilmasinda, konu ve iinitenin anlasilmasinda yapilan ¢aligmalar 6nemli bir yer

34



tutmaktadir. Yapilan etkinliklerle pekistirme ¢aligmalar1 sayesinde 6grenmenin kalicilig1

artmakta, dersin islenmesi daha zevkli hale gelmektedir.

2.4.2.4. HSP

HS5P etkilesimli igerikler olusturmak amaciyla gelistirilmis ¢oklu ortam goérevi, tiim sinif
seviyelerindeki 6gretmenlerin kullanabilecegi etkili bir arag olarak 6n plana ¢ikmaktadir.
HS5P, 6gretmenlerin “Examples & Downloads” boliimiinde oyun, ¢oklu ortam, soru ve
sosyal medya olmak lizere dort farkl kategoride icerik tiirlinii birgok farkli alanda
kullanabilmelerini miimkiin kilan ticretsiz olusturulabildigi, paylasilabildigi ve tekrar

tekrar kullanilabildigi bir dijital egitim aracidur.

H5P iLE ETKILESIMLI ICERIKLER OLUSTURUN °
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Sekil 2.10 H5P

21. ylizy1l bilgi ya da dijital cag olarak adlandirilmakta olup gelisen teknoloji ile egitimi
de teknoloji ¢agma uygun bir sekilde adapte etmek kac¢milmaz olmustur. Egitim
ortamlarinda teknolojinin kullanilmasi egitim paydaslarina kath saglamakta, egitimde
yeni yontem teknik ve uygulamalarin dogmasina olumlu katkilar sunmaktadir (Ersoy ve
Giirgen). i1k baglarda bilgi gag1 olarak adlandirilirken daha sonra dijital teknolojide ortaya
cikan yenilikleri, degisim ve gelisimleri 21.yiizy1l egitiminden ayr1 diistinmek miimkiin
degildir. Ciinkii egitimin devam ettirilebilmesi i¢in ve egitim araglarmin iretilmesi
konularinda teknolojik gelismeler Onemli roller {istlenirken, egitim de teknoloji
kullanimimnin yayginlagmasma bir¢ok olanak tanimistir (Erdogmus, 2009). Giinlimiizde
cok sayida e-Ogrenme yazilimi, bireylere agik birer kaynakc¢a olarak sunulmaktadir.
Uzerine birgok arastirmalar yapilan Web 2.0 teknolojilerinin yaygimlasmasi ve iletisim
alanindaki yararlar1 e-68renme siirecini oldukc¢a olumlu bir sekilde etkilemis, egitimin

temel bilgilerinden bir hale gelmistir (Avci ve Atik, 2020).

35



HS5P, etkilesimli icerikler olusturmak amaciyla gelistirilmis bir e-6grenme igerigi
olusturma aracidir. Ucretsiz olan HS5P ile kullanicilar icerikleri etkilesimli olarak
olustururlar, olusturduklar1 igerikleri paylasabilirler ve tekrar tekrar kullanabilirler.
Etkilesimli igerikler dogrudan “hSp.org” adresine iiye olunarak agilan kullanici hesabiyla
hazirlanabilecegi gibi WordPress, Moodle ve Drupal sitelerine eklenti olarak
yerlestirilerek de hazirlanabilir. HSP ile hazirlanan icerikler, bilgisayar ve mobil
cihazlarla uyumludur. H5P, HTMLS5 tabanli olmasindan dolayr hazirlanan igeriklerin
sunulmasi i¢in cihaza herhangi bir program kurmaya gerek yoktur. HSP.com internet
adresine gidilerek iicretli liyelik ile de dogrudan baglant1 kurulabilir. HSP aracilig1 ile

etkinlik tlirlerinin olusturulmasi, diizenlenmesi saglanabilir (lumi/ education, 2023).
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HS5P cok iyi 6zellestirilmis ve daha kullaniciya sahip olmasinin disinda, bir¢ok etkilesimli
eglenceli etkinlik tiirlerini kullanicilara sunmaktadir. H5P etkilesimli video igerigi,
kullanicillarin  ¢oktan se¢meli, bosluk doldurmali sorular, resim, tablolar,
olusturulabilmesine olanak saglarken diger videolarla etkilesim saglanmasini da miimkiin
kilmaktadir. En 6nemlisi de 6grencilere kendi kendine 6grenme ve ilerleme firsati sunarak
yapilandirmaci yaklagimda 6grencilerde aktif derse katilimi da son derece arttirmaktadir.
H5P’nin 6gretmenlere en onemli katkisi cesitlilige sahip olmasi, anlasilabilir, agik ve
erisilebilir olmasidir. Kullanicilar videolar, testler, kurs sunumlari, basit oyunlar ve bilgi
kartlar1 gibi ¢evrimici e-6grenme igerikleri gelistirebilirler. Grup is birliginin 6n planda
oldugu bir ara¢ olmakla 49 farkli etkilesimli etkinlik olanaklar1 sunmaktadir. Kullanicinin
H5P’yi kullanmak i¢in herhangi bir teknik bilgisine ihtiyaci yoktur, kullanimi1 kolay ve
iicretsizdir. Kullanicilar zengin igeriklere akilli telefon ve tabletlerde rahatlikla erisebilir

(Atik ve Avel, 2022).

HS5P kullanarak zenginlestirilen ders ortamlarinda 6grencilerin olusturulan kaliteli
icerikler ile derse baglanmalar1 ve aktif rol almalar1 beklenmektedir. Yapilmas1 gereken
ogrenmeyi eglenceli hale getirerek dersi siirpriz etkinliklerle siradanliktan uzaklastirmak,

icerige enerji katmak ve dgrencilere yeni pencereler agmaktir.

2.5. Ilgili Arastirmalar

2.5.1. Web 2.0 Araclarinin Kullanilmasina Yonelik Yapilan Arastirmalar

Giintimiizde ilerleyen teknoloji ile Web 2.0 araglarinin giderek kullanimi yaygmlagmakta,
cagin geregi kullanimi zorunlu hale gelmektedir. Bu kadar hizla kullanim1 artan Web 2.0
araclarinin 6grenciler ve 0gretmenler tarafindan egitimde aktif olarak kullanilmasi da

giindemde yer almaktadir.

Balgin ve Calisgkan (2021) tarafindan sosyal bilgiler dersinde kullanilan Web 2.0
araglarmin ortaokul 6grencilerinin cevresel duyarliliklarina etkisinin incelenmesinin
arastirilmasi amaclanmistir. Arastirmada nicel aragtirma yonteminden On test son test
kontrol grupla yar1 deneysel desen kullanilmistir. Arastirmanin ¢aligma grubu 2020-2021
egitim-0gretim siirecinin ilk doneminde bir ortaokulda 6grenim goren 5. Siniftan 39
Ogrenci olusturmustur. Arastrmada veri toplama araci olarak “Cevresel Duyarlilik
Olgegi” yer almistir. Yapilan uygulama, sosyal bilgiler dersi “Insan ve Cevre” {initesinde
19 ders saati ile gerceklestirilmistir. Kontrol grubuna mevcut olan program cergevesinde

derse ve kazanima gore uygulamalar yapilmis, deney grubunda ise mevcutta yer alan
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miifredatla beraber belirlenen Web 2.0 araclar1 ile dersler yapilmistir. Uygulamalardan
once ve sonra kullanilan 6l¢cekten edinilen bilgiler aragtirmanin varsayimlari baglaminda
coziimlenmistir. Arastirma ile sosyal bilgiler dersinde kullanilan Web 2.0 araclarinin
ogrencilerinin ¢evresel duyarliliklar: 6n test ve son test puanlar1 arasinda sayisal olarak

anlamli bir fark olusturmadigi; ancak miispet olarak katki sagladigi goriilmiistiir.

Tepe ve Celik (2021) tarafindan yapilan ¢calismada Web 2.0 araglar1 kullanimiin sosyal
bilgiler dgretmen adaylarmin dijital okuryazarlik ve Bilgi ve lletisim Teknolojileri
(BIT)kullanim1 yeterlilikleri iizerine etkisinin incelenmesi amaglanmistir. Yapilan
calismada model olarak yar1 deneysel desenli zaman serisi deseni kullanilmigtir. Calisma
2018-2019 yillar1 bahar yartyilinda Bilgisayar Destekli Sosyal Bilgiler dersinde 6grenim
gormekte olan 13 6gretmen aday: ile yiiriitiilmiistiir. Uygulama kapsaminda c¢alisma
grubu cesitli gruplara ayrilarak her gruba farkli Web 2.0 araci uygulanmustir. Ogretmen
adaylar1 SBDOP igerisindeki kazanimlar kapsaminda Web 2.0 araglari ile sosyal bilgiler
konularin1 birlestirmeye ¢alismistir. Calismada veriler Dijital Okuryazarlik Olgegi ve BIT
Yeterlilik Olcegi ile toplanarak, sekiz haftalik uygulama siirecinde dgretmen adaylarina
siirecin basinda, dort haftanin sonunda ve sekizinci haftanin sonunda Olgekler tekrar
uygulanmistir. Calismadan elde edilen verilere gore Web 2.0 araglari 6gretmen
adaylarmm BIT kullanim yeterliliklerini arttirdig1 sonucuna ulasilmistir. Ogretmen
adaylarmm Web 2.0 araclarla yapilan uygulamalar sonrasinda dijital okuryazarliklarinda

anlaml bir farklilik olusturmadig1 sonucuna ulagilmistir.

Keskin ve Saritiken (2021) calismalarinda, Web 2.0 araglarinin 6grencilerin Tiirkge
dersindeki akademik basarilar1 ile derse yonelik tutumlarina etkisini incelemistir.
Arastirmada nicel yontemlerden On test son test kontrol gruplu deneysel desenle
yapilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2020-2021 egitim Ogretim doneminde
Diizce’de bir ortaokulun besinci smifinda 68renim goérmekte olan 59 6grenci
olusturmustur. Aragtirma kapsaminda deney grubuna Microsoft Teams, Wordart, Coggle,
Mentimeter, Wordwall, Quizizz, Socrative ve Kahoot ile hazirlanan etkinliklerle; kontrol
grubunda dersler klasik yontemlerle islenmistir. Arastirmanin verileri 6 haftalik bir siireg
ile baglamis Tiirkce dersi tutum 6lgegi ile sonlanmistir. Arastirmada elde edilen verilere
gére deney grubuna uygulanan Web 2.0 araglartyla gerceklestirilen Ogretimin
Ogrencilerin derse olan akademik basarilar1 ve Tiirk¢ce dersine yonelik tutumlarinda
anlamli bir farkin olustugu belirlenmistir. Yine ¢calismada Tiirk¢e dersine yonelik tutum

degerlerinde cinsiyet degiskeni anlamli bir ayrisma olusturmasa da akademik basari
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puanlarma kiz 6grencileri lehine anlamli bir farkliligin oldugu ortaya ¢ikmistir. Deney
grubunun Tiirk¢e dersine yonelik tutum degerleriyle cinsiyetler arasi bir ayrisma
bulunmazken, bagar1 puanlarinda kiz O0grencilerin yararina kayda deger bir ayrigsma

gorilmiistir.

Almal1 (2020) tarafindan yapilan ¢caligmada, Sosyal bilgiler dersinde cografi konularinin
Web 2.0 teknolojilerinin anlatimmnin akademik basari ve tutumlarina etkisinin ortaya
cikarilmast amacglamistir. Calismada nicel aragtirma yontemlerinden Solomon Dortlii
Gruplar deseni kullanmilmistir. Arastirma Sivas Merkez Ilgesinde 2019-2020 egitim
ogretim yilinin giiz doneminde 6grenim goren 6.smiftan olugsmaktadir. Calismada veri
toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan “Sosyal Bilgiler Akademik Basar1 Testi” ve
Caydas ve Balciogullar1 (2003) tarafindan yonetilen “Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi”
kullanilmis, kaydedilen SPSS 23.0 paket programi ile analiz edilmistir. Calisma ile
edinilen bulgulara gére deney ve kontrol grubundaki 6grencilerden son test ortalama
puanlarinin deney grubu lehinde olumlu oldugu belirlenmistir. Yapilan ¢alisma Web 2.0
araclariyla islenen sosyal bilgiler dersinin akademik basar1 ve 6grenci tutumlarina yonelik

pozitif yonde etki ettigini ortaya ¢ikarmustir.

Gilindogdu (2017) yapmis oldugu ¢aligmasinda, 2016-2017 egitim dgretim yilinda Konya
ilinde 6grenim goren 5. smif 6grencilerin Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde Web
2.0 araclarindan olusturulmus is birligine dayali 6grenme ortamlarinin akademik
basarilarina, problem ¢0zmeye ve motivasyonlarina, yonelik yansitict diisiinme
becerilerine etkisi incelenmistir. Arastirmasini 63 ortaokul Ogrencisi olusturmustur.
Yapilan arastirmanin sonucunda, Web 2.0 teknolojilerinin uygulandig1 deney grubunun;
kontrol grubuna gore akademik basarilari, motivasyonlari ve yansitici diisiinme becerileri

iizerinde yaygin bir etkisi oldugu sonucuna ulagilmastir.

Beamish ve McLeod (2014) tarafindan yapilan ¢alismada 21. Yiizyil teknolojinin hizla
yayginlagmas1 ile web 2.0 araglarinin 21. Yiizyill becerilerini kazandirmalari
aragtirilmistir. Arastirma grubunu Giiney Kore Seul’ de bir tiniversitede 6grenim goren
1193 6grenci olusturmustur. Veri toplamak i¢in ¢evrimi¢i anketler, bloklardaki 6grenci
yorumlari, film senaryolar1 ve wiki siteleri gibi 6grenciler tarafindan olusturulan igerikler
kullanilmistir. Film projesi boyunca dgrenciler wiki iizerinden grupla is birligi yapma
imkanina sahip olmustur. Calismadan elde edilen verilere gore Web 2.0 araglariyla

desteklenen isbirlikli projelerin dgrencilerin Ingilizce becerilerini gelistirdigi; bilgi ve
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iletisim teknolojisi becerilerini kolaylastirdigi, liderlik, elestirel diisiinme ve problem
¢ozme becerilerinin deneyim kazandirdigi ve 21. ylizyil becerilerine olumlu katkilar
sundugu ortaya ¢ikmustir. Ogrenciler 21. yiizy1l becerileri ile gelismis teknik, isbirlikli,
liderlik, elestirel diislinme ve problem ¢6zme becerilerini kazandiklari sonucuna

ulasilmistir.

Huang, Hood ve Yoo (2013), caligmalarinda tiniversite dgrencilerinin 6grenmeye yonelik
Web 2.0 uygulamalarina yonelik algilarini etkilemedeki roliinii arastirilmistir. Arastirma
Amerika Birlesik Devletleri’nin giiney kisminda bir iiniversitede 6grenim goren 423
ogrenci ile gerceklestirilmistir. Veri toplama araci olarak dgrencilere anket yapilmistir.
Katilimcilardan sirasiyla her Web 2.0 uygulamasi i¢cin performans beklentisi, tutum ve
kayg1 yapilarma iliskin dokuz maddeyi yanitlamalar1 istenmistir. Ogrencilerin Web 2.0
ile ilgili diisiinceleri; 6grenmelerine katki sagladigi, okul-6grenci ve 6grenci-08renci
arasindaki etkilesimi sagladigi, Ogrencilerin dersle ilgili olumlu gorislerini
arttirdig1, tiniversite 6grencileri, calismaya dahil edilen Web 2.0 uygulamalarmin ¢ogunu
(stiriikleyici sanal ortamlar hari¢) kullanirken kendilerini rahat hissettikleri sonucuna

ulagilmis ve web 2.0 araglarmin derslere uyum saglayabilen araglar olduguna ulasilmistir.

Ata (2011) arastirmasinda iiniversite 6grencilerinin Web 2.0 teknolojileri kullanim
durumlar1 ile bilgi okuryazarhigi 6z-yeterlik algilar1 arasindaki iliskiyi incelemeyi
hedeflemistir. Arastirmada, iliskisel tarama modelinden yararlanilmistir. Arastirma, 2010-
2011 dgretim yilinda Dokuz Eyliil Universitesi'nin farkl1 boliimlerinde 6grenime devam
eden 2776 iiniversite 0grencisinden meydana gelmektedir. Bu fakiilteler Buca Egitim
Fakiiltesi, Fen Fakiiltesi, Edebiyat Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Hukuk Fakiiltesi,
Iktisadi ve Idari Bilimler Fakiiltesi, Ilahiyat Fakiiltesi, Isletme Fakiiltesi, Miihendislik
Fakiiltesi, Tip Fakiiltesi ve Mimarlik Fakiiltesi'dir. Arastirma drneklemi, ¢calisma grubu
seckisiz olarak segilirken, arastirmanin veri toplama araci olarak kullanilan ankette
iiniversite Ogrencilerinin kisisel bilgileri, Web 2.0 teknolojileri kullanim durumlarma
iliskin maddeleri ve bilgi okuryazarligi1 6z-yeterlik algi 6l¢egi kullanilmistir. Aragtirmanin
nihayetinde, bilgi okuryazarlig1 6z-yeterlik algilar1 ile yabanci dil seviyesi, bilgisayar ve
internet kullanim sikliklar1 ile Web 2.0 teknolojilerinin kullanim sikliklar1 aralarinda

kayda deger bir ayrigma goriilmiistiir.

Deperlioglu ve Kose (2010) arastirmasinda egitimde yaygin olarak kullanim alani

bulunan web 2.0 teknolojilerini &rnek yasantilar1 {izerinden incelemislerdir. Ogrenme
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yasantisi, Web ortammin ve dolayisiyla Internetin gerek kisisel gerekse smiftaki 6grenme
stireglerinde ne kadar faydali ve etkin oldugu amacglanmistir. Web 2.0 teknolojilerinin
yiiksek etkilesimi, ¢ok yonlii egitim siirecinin olmasi; Web 2.0 teknolojileri ile
olusturulacak uygun bir ¢evrimici faaliyet siireci, yiliz ylize egitim ile birlestirildiginde,
giiclii ve etkili bir harmanlanmis 6grenme modelinin olusturulmasi ile bilisim ¢agi
gereklerine uygun, bilgiyi etkili kullanabilen ve isleyen, nitelikli bireylerin
yetistirilmesine de imkanlar tantyacagi sonucuna ulasilmistir. Ele alinan 6rnek 6grenme
yasantisi, bir 6grencinin, smif ortaminda gercgeklestirilen egitim siirecinin diginda, Web
2.0 etkisindeki 6grenme siirecini gerceklestirebilecegi, 1 giinliik siire dikkate alinarak
hazirlanmustir. Ornek yasantidan yola gikarak Web 2.0 teknolojisini kullanan bir egitimci,
izledigi egitim yontemi ile meydana gelen degisikliklerin de farkina varabildigi sonucuna

ulasmak miimkiin olmaktadr.

Giilbahar, Kalelioglu ve Madran (2010), sosyal aglarin egitimde kullanimini ele aldiklari
arastirmalarinda, sosyal aglarin 21. yiizy1l insanin1 etkiledigini ve birtakim aligkanliklar1
dontistiirdiigline vurgu yapmiglardir. Sosyal aglarin bir¢ok 6zelliginin ve imkanlarinin
olmas1 egitim Ogretim siirecinin aktif, yapilandirmaci, iiretici, isbirlikli 6grenme ile
desteklenmelerine, etkilesimi artirmada, 6grencilerin arastirma, sorgulama ve problem
¢6zme becerilerini kullanmalar1 ve bilgiyi yapilandirarak gelistirmeleri noktasinda katkis1

oldugu sonucuna ulagsmiglardir.

Horzum (2010) arastrmasinda, ogretmenlerin Web 2.0 araglarma yonelik bilgi
durumlarini, bu araglar1 kullanim sikliklarmi ve kullanim amaglarini ¢esitli degiskenler
acisindan incelemistir. Olusturdugu anket ile caligmasmi Milli Egitim Bakanligi (MEB)
tarafindan yiiriitiilen hizmet i¢i egitim kursuna katilim saglayan 183 Ogretmen ile
gerceklestirmistir. Verilerinin analizi sonucunda, 6gretmenlerin Facebook, MSN ve video
paylasim sitelerinin varhigindan bilgisi olduklarmni, Web giinliikkleri ve Podcast’in
varhgindan bilgisi olmadiklar1 goriilmiistiir. Ogretmenlerin Facebook’u haftada birkag
giin, MSN’yi sik sik, Wikipedia, Web Giinliikleri ve Podcast’i kullanmadiklari, Video
Paylagim Siteleri’ni ayda bir birka¢ kez kullananlarin ¢ogunlukta oldugu sonucuna
ulasmugtir. Ogretmenlerin agirlikli olarak Facebook, MSN ve video paylasim sitelerini
iletisim ve eglence; Wiki, Podcast ve Web giinliiklerini ise bilgi edinmek amacli

kullandig1 ortaya konulmustur.
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Celikcan (2010) calismasinda 6. sinif sosyal bilgiler dersinde “Elektronik Yiizyil”
iinitesini anlatirken farkli 6gretim yontem ve tekniklerini kullanilmasi ile geleneksel
yontemleri kullanilmasi arasinda bir farkliligin olup olmadigini incelemistir. Caligmada
On test — son test kalicilik testi kargilastirmali deneysel yontemi kullanilmigtir. Caligmanin
grubunu 2008- 2009 egitim-6gretim yil1 igerisinde Ankara’daki bir ilkdgretim okulunun
6. smif subesindeki iki farki grup 6grencileri olusturmustur. Uygulamaya baglamadan
once akademik seviyelerini kiyaslamak amaciyla kontrol grubuna 6n test uygulamistir.
On test sonuglarinda her iki grup arasinda akademik anlamda 6nemli bir farkin olmadig1
yani gruplarm birbirine esit oldugu tespit edilmistir. Daha sonra deney grubunda 14 hafta
yapilandirmact 6gretim yontemlerinden hazirlanan programa gore, kontrol grubunda ise
klasik 6grenme tekniklerine gore ders islenmis, siire¢c sonunda her iki gruba kalicilik testi
uygulanmistir. Uygulamalarin sonucu SPSS ile deney grubunun 6n test puan ortalamasi
=4,32 iken, son test puan ortalamasi ise =22,27 sonucuna ulasilmistir. Bu sonuca bagl
olarak aktif 6grenme ile yapilandirmaci yaklasim ile hazirlanan programin 6grencilerin

akademik bagarilarini olumlu yonde artirdig1 goriilmiistiir.

Yapilan arastirmalar genel olarak degerlendirildiginde Web 2.0 aracglar1 kullanilarak
gerceklestirilen derslerde 6grencilerin derse ilgi ve motivasyonlarmin arttigi, iist diizey
diisinme becerilerini  gelistirdigi, akademik basarilarmin yiikseldigi sonuclarina

ulasilmaktadir.
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3. YONTEM

Arastirmanin bu kisminda; arastirma modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, veri

toplama siireci, uygulama siireci ve verilerin analizi konularina deginilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Sosyal Bilgiler dersinde kullanilan Web 2.0 araglarinin 6gretiminde Web 2.0 araglarinin
Ogrenci basarisina etkisi ve kullanimina yonelik 6grenci goriislerini ortaya koymay1
hedefleyen bu arastirmada, karma yontem kullanilmistir. Johnson ve Turner (2003) karma
arastirmanin temel ilkesini, “aragtirmacinin farkl strateji, teknik ve bakis agis1 kullanip
coklu bilgiler derlemesi” seklinde ifade etmektedir. Creswell ve Plano Clark (2007)
karma yontem arastirmasini nitel ve nicel tekniklerle bilgi derleme, biitiinlestirme ve
incelemeye imkan saglayan arastirma olarak tanimlamaktadir. Nitel ve nicel yaklagimi
birlikte kullanmak arastirma problemlerinin daha iyi anlasilmasini saglamaktadir. Karma
yontem kullanmanin asil amaci, problemin ¢6ziimiinde nicel ve nitel yontemleri beraber
kullanarak daha iyi agiklamalar getirebilmektir. Tashakkori ve Teddlie (1998) karma
yontem arastirmasini, nitel ve nicel yontemlerle uygulanan ve faydaci diisiinceye dayanan
arastirma olarak tanimlamaktadir. Karma yontemin kullanildigi arastirmalarda nicel ve
nitel veri toplama yontemleri ya ayni zamanda ya da biri 6tekini izleyecek ve
destekleyecek bigimde kullanilmaktadir (Balci, 2022). Ozellikle sosyal bilgilere ait
problemlerin daha iyi anlasilmasi1 adia farkl yontemler birlikte kullanilmalidir. Karma
yontem yaklagimina gore her olayin, olgu ve gergegin nitel ve nicel yonii bulunmaktadir.
Gergek biitiinciil yonden ve varsil bir agidan anlagilmak isteniyorsa nitel ve nicel bir arada

kullanilmalidir (Yildirim ve Simsek 2018).

Arastirmada karma yontem desenlerinden “Agiklayici Desen” kullanilmistir. Agiklayict
desende nicel ve nitel veriler iki asamali ve sirali olarak gergeklesir. Oncelikle ¢aligmanin
sorularina cevap vermede dnceligi olan nicel veriler derlenir, degerlendirilir. ikinci olarak
bu verileri tamamlamak {izere nitel veriler toplanip incelenir (Karoglu, 2015).

Arastirmada da nicel yontem ile toplanan veriler nitel yontemle desteklenmistir.

Aragtrmanm nicel kisminda On test-son test yari-deneysel arastirma deseninden
faydalanilmistir. Yar1 deneysel desende, eslestirilmis gruplar gelisigiizel bicimde deney
grubu olarak belirlenmektedir (Bliylikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel,
2011). Kontrol ve deney grubuna 6n test ve son test uygulanmistir. Gruplar deney ve

kontrol grubu olarak seckisiz bir sekilde meydana getirilmistir. Deney ve kontrol gruplar1
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seklinde ifade edilen gruplarin arastirmaya katilmasi, deney grubunun arastirmaya tabi
tutularak elde edilen sonucun her iki grupla karsilastirilmasi ile ortaya ¢ikmaktadir. Deney
grubu ile arastirma yapilirken kontrol grubuna higbir sekilde etkide bulunulmamaktadir.
Deney grubuna bagimsiz degiskenler tanitilmadan ve uygulanmadan dnce on-test yapilir;
son- test ise deney grubuna bagimli degiskenler uygulandiktan sonra yapilmaktadir (Ekiz,

2020).

Arastirmanin nitel boyutunda ise nicel verileri agiklayabilmek amaciyla nitel arastirma
olan odak grup goriigmesi uzman goriisii ile hazirlanmistir. Odak grup goriigmeleri
arastirmacilarin belirlenmis bir durum ile ilgili bilgi edinmek i¢in bir araya getirdikleri
tiirdes gruplarda, kisilerin fikirlerini 6zgiirce ortaya koyduklar1 grup goriismeleri olarak
ifade edilmektedir (Oner ve Oner, 2022). Edinilen bilgiler betimsel analiz yontemi ile

¢Ozlimlenmistir. Bunun i¢in asagidaki sorulara cevap aranmustir.

e Sosyal Bilgiler dersine dair bilgiler 6grenmek veya pekistirmek i¢in internet
kullanir misin? Cevabin evet ise nasil kullanirsin?

e Sosyal Bilgiler dersinde kullanilan arag¢larin (Padlet, Kahoot, H5P, Learning Apps)
egitimde kullanilmas1 hakkinda ne diisiiniiyorsun?

e Ogretmenin arastirma siirecinde kullandig1 araclar konular1 6grenmenizi nasil
etkiledi?

e Sosyal Bilgiler dersinde kullanilan Web 2.0 araglari ile ders islemenin size gore
olumlu yanlar1 nelerdir?

e Sosyal Bilgiler dersinde kullanilan Web 2.0 araglar1 ile ders islemenin size gore
olumsuz yanlar1 nelerdir?

e Sosyal Bilgiler dersinde yapilan uygulamalardan (Padlet, Kahoot, HS5P,
Learning Apps) en ¢ok hangisi hosuna gitti? Neden?

e Dersin daha oncekilere gore farkli islenmesi Sosyal Bilgiler dersine dair
goriislerinizi nasil etkiledi?

e Sosyal Bilgiler 6gretmeni sen olsaydin dersini nasil islemeyi tercih ederdin?

Bir grup kisinin ayn1 zamanda birlikte olmasi, odaklagsmanin arastirmac ile katilime1
kisiler arasinda ortaya ¢ikan sorular ve cevaplar lizerinde yogunlagmasi ile gergeklesir.
Odak grup gorlismesi ile grup goériismesinin temel farki fikir ve verilerin arastirmaci ile
kisilerin arasmndaki etkilesimden ortaya c¢ikmasidir (Ekiz, 2020). Odak grup

arastirmasinda amag bagka teknikler kullanilarak ortaya ¢ikmasi olast olmayan hislerin,
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inanclarin, tutumlarin tecriibelerin ve tepkilerin tespit edilmesidir (Gibbs, 1997). Odak
grup goriismede okunan yanitlarda iligkili ve iliskisizlerle birlikte ¢ok tekrar edenler
degerlendirilmistir. Yakin kodlardan temalar elde edilmistir. Gruptaki 6grenciler kisisel
bilgi giivenligi agisindan O1, 02, O3...diye belirtilmistir. Ogrenci yanitlarim ifade

edebilmek i¢in bu sekilde bir numaralandirma bigimi kullanilmaistir.

Karma yontemle, her iki yonetimin sinirliliklar1 giiclii yonleri ile giderilmektedir. Farkli
yontemlerle toplanan veriler birbirini teyit ederek sonuglarin inandiriciligini daha giicli
kilmaktadir. Arastirma boyunca bir araya getirilen nitel ve nicel bilgiler farkh
degerlendirilip sonu¢ ¢ikarilmigtir. Calismanin alan yazina katkilar1 olacagi

diistiniilmektedir.

3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin c¢alisma grubunu 2023-2024 giiz doneminde Sinop merkez ilinde egitim
géren MEB’ e baglh bir ortaokulunda 5.smifinda 6grenim goren 10°u erkek 12’ si kiz
toplam 22 dgrenci olusturmaktadir. Deney grubu ise 10°u erkek 15°1 kiz olmak iizere 25
kisiden olusmaktadir. Toplamda 47 o6grenciden olusmaktadir. Iki smifin da ders
basarilarinin vasat olmasi genel ¢ikarimlar yapabilmek adina tercih edilmistir. Calisma
grubu belirlenirken kolay erisilebilir 6rneklem kullanilmistir. Arastirmanin c¢aligma
grubuna, arastirmaya baslamadan Once bir ders saati igerisinde On test, arastirma
sonrasinda bir ders saati ile son test uygulanmustir. Ogrenciler uygulama siirecinde aktif
katilim gdstermislerdir. Arastirma grubunda yer alan 6grenciler ile ilgili bazi1 demografik
ozellikler (cinsiyet, anne ve baba egitim diizeyi, aile, giinliik internet kullanimi) asagidaki

tabloda sunulmustur.

Tablo 3.2. Arastirma grubunun demografik 6zellikleri

Cinsiyet f %
Kiz 12 55
Erkek 10 45
Toplam 22 100
Anne Egitimi n %
Ilkokul - -
Ortaokul 3 13
Lise 7 32
Universite 12 55
Toplam 22 100
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Baba Egitimi n %
Ilkokul - -

Ortaokul 3 13
Lise 6 27
Universite 13 60
Toplam 22 100
Giinliik Internet Kullanim n %
0-1 Saat 7 32
1-2 Saat 9 41
3-4 Saat 5 23
4-5 Saat 1 4

5 Saat ve ilizeri - -
Toplam 22 100

Tablo 3.5’in devami

Tablo 3.5’e gore ¢aligmaya katilan ortaokul 5. Sinif 6§rencilerinin %55 inin kiz, %45’ inin
ise erkek 6grencilerden olustugu goriilmektedir. Arastirmaya katilanlarin %13 {iniin anne
egitim diizeyinin ortaokul, %32’sinin lise, %55’nin {iniversite oldugu belirlenmistir.
Arastirmaya katilan 6grencilerin baba egitim durumuna bakildiginda ise, %13 iiniin
ortaokul, %27’sinin lise, %60’ min iiniversite oldugu tespit edilmistir. Son olarak giinliik
internet kullanim1 arastrmasina katilan 6grencilerin  %41’inin  giinliik internet
kullanimlarinin 1-2saat arasinda oldugu, %32’sinin 0-1 saat arasinda oldugu, %23 iiniin

3-4 saat arasinda oldugu, %4 liniin ise 4-5 saat arasinda oldugu goriilmektedir.

3.3. Veri Toplama Araglan

Arastirmanin nicel verilerini toplamak i¢in arastirmaci tarafindan olusturulup uzman
goriisleri almarak yapilan 5. Siuf ‘Insan ve Cevre’ dgrenme alanma yonelik goktan
segmeli sorulardan olusan ‘Akademik Basar1 Testi’ kullanilmistir (bkz Ek-1).
Arastirmanin nitel verilerinin toplanmasi i¢in odak grup goriismesi kullanilmastir.
Arastirmaya katilan 6grencilerin sosyal bilgiler dersinde Web 2.0 arag¢larinin kullanimina
yonelik goriislerini belirlemek igin arastirmaci tarafindan uzman goriisleri alinip

olusturulan sorular odak grup goriisme formu ile katilimcilara sorulmustur (bkz. Ek 3).

3.3.1. Akademik Basar Testi
Arastirma kapsaminda Akademik Basar1 Testi (bkz. Ek 1) hazirlanirken 5. siif ‘Insanlar
Yerler ve Cevreler’ 6grenme alani kazanimlar1 incelenmistir. Milli Egitim Bakanhig1

Olgme, Degerlendirme ve Simnav Hizmetleri Genel Miidiirliigii tarafindan calisma
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stirecinde ilgili smifin diizeyi ve iiniteye gore yaymlanan kazanim testleri ve ¢alisma
fasikiillerindeki sorular ele alinmistir. Akademik basar1 testinde yer alan sorularin
giivenirligi ve gecerligi Milli Egitim Bakanlig1 Olgme Degerlendirme Merkezi tarafinca
saglanan sorulardan olustugu icin tekrardan giivenirlik ve gecerlik Olglimii
gerceklestirilmemis olup 25 soruluk ¢oktan segmeli akademik basar1 testi hazirlanmaistir.
Olusturulan akademik basar1 testi sosyal bilgiler alani uzmani 3 6gretim iiyesinin
gorlsleri alinarak kararlastirilmistir. Akademik basar1 testindeki sorularin kazanimlari

Tablo 3.6’da gdsterilmistir

Tablo 3.3 Akademik basar1 testinde yer alan sorularin kazanim ve konulara gore dagilim

Kazanim Konu Soru Sayis1

SB.5.3.1. Haritalar iizerinde yasadig1 bolgenin Haritalar Ne Diyor

yerylizi sekillerini genel olarak aciklar.

SB.5.3.2. Yasadig1 bolgede goriilen iklimin, insan
faaliyetlerine etkisini, giinliik yasantisindan iklimin Insan Yasamma Etkisi 16

ornekler vererek agiklar.

3.3.2 Sosyal Bilgiler Egitiminde Web 2.0 Araclarinin Kullanilmasi ile Yapilan Odak
Grup Goriismesi

Arastirmada ¢alismaya katilan ortaokul 5. smif O6grencilerine 3 hafta boyunca sinif
ortaminda sosyal bilgiler dersi Web 2.0 araglariyla islendikten sonra calismaya yonelik
ne disilindiiklerini belirleme ve nitel verileri agiklamas1 amaciyla arastirmaci tarafindan
sorular hazirlanmistir. Sosyal Bilgiler Egitiminde Web 2.0 Araglarinin Kullanilmasina
yonelik 8 6grenci ile odak grup goriismesi ile gerceklestirilmis, goriisme sorulart ilgili
kaynaklardan yararlanilarak ve sosyal bilgiler alaninda uzman O6gretim {iiyelerinin
goriisleri alinarak hazirlanmistir. Bu sorular 6grencilerin, arastirmaci tarafindan egitim
sirasinda kullanilan Web 2.0 araglar1 hakkindaki fikirlerini, 6grenme durumlarina olan
etkisi hakkindaki goriislerini, ilgi ve isteklerine etkisine yonelik diisiincelerini belirlemeyi
amaclamaktadir. Odak grup (focus group) genelde ayni nitelikleri haiz 4-12 kisiyle
yapilan, kisilerin fikirlerini gizlemeden ¢ok sesli bir ortam olusturularak bilgi derlemeyi
hedefleyen bir tekniktir (Giilcan, 2021). Sahin, Suher ve Bir (2009)’e gore odak grup,
niteliksel arastirmalarda ¢ok fazla tercih edilen bilgi derleme tekniklerinden biridir.
Niteliksel aragtirma, verilerin toplanmasi ve analizinde miktarmn 6tesinde sdzciiklere daha

cok vurgu yapan bir arastirma stratejisidir (Sahin, Suher ve Bir, 2009).
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Katilimcilar homejen gruplarda kendi diisiincelerini 6zgiirce ifade edebilme imkanina
sahiptir. Ogrenciler kendi sinif ortamlarinda kendilerini daha rahat hissederek goriismeye
katki saglamaktadir. Belirlenmis bir konu hakkinda aragtirmactya farkli bakis acgilari
sunmasi agisindan da son derece 6nemlidir.

3.4 Veri Toplama Siireci

Gelisen teknoloji ile her gecen giin toplumlarin {izerindeki dijitallesmenin artmasi ve bu
gelisimin egitim dgretim siirecine etkisi dogrudan olmaktadir. Bu sebeple egitim 6gretim
siireci yiiz ylize yapilmis, calisma ortaokul 5. smif 6grencilerini kapsayacak sekilde
smirlandirilmig ve arastirma yapilmistir. Arastirma siireci boyunca arastirmaci ayni
zamanda dersin 6gretmeni roliinde bulunmustur. Verilerin toplanmasi 6ncesinde Sinop
Universitesi etik kurulundan 10.03.2023 tarihli ve 2023\6 karar etik kurul izni alinmis ve
sonrasinda Sinop II Milli Egitim Miidiirliigii’niin olur yazisina istinaden veriler

toplanmaya baglanmustir.

3.5. Uygulama Siireci

Arastirmada deney ve kontrol grubu 6grencilerine, uygulama 6ncesi bir ders saati (40dk.)
ve uygulama sonrasi bir ders saati (40dk.) olarak hazirlanan on test ve son test
uygulanmistir. Bircok web 2.0 aract mevcuttur ancak kullaniglilik, zaman, dil ve licretsiz
olmas1 gibi sebepler gz oniinde bulundurularak uygulamalar dért web 2.0 araci ile
simirlandirilmigtir. Dersin konuya uygun islenebilmesi i¢in okulun bilisim teknoloji smifi
kullanilmustir. Ardindan arastirma siirecine baslanmustir. Oncelikle dgrencilere web 2.0
araclar1 hakkinda bilgilendirmeler yapilmistir. Arastirma kapsaminda ortaokul 5. sinifta
O0grenim goren 22 6grenciye 3 hafta boyunca Kahoot, Padlet, LearningApps ve HSP Web
2.0 araglar1 kullanilarak kazanimlara uygun etkinlikler hazirlanip ders islenmistir. Padlet
Web 2.0 araci ile deney grubu ile birlikte pano olusturulmus, “Haritayr Taniyorum”
konusu karsilikli islenmis konunun pekistirilmesi i¢in padlet tizerinden farkli video ve
gorseller izlenmistir (bkz. Ek 4). Islenen dersle ilgili arastirmaci tarafindan hazirlanan
HS5P Web 2.0 araci ile bosluk doldurma etkinlikleri yapilmis, islenen derste pekistirme
saglanmistir. Dersin iglenme siirecine devam edilerek Ogrencilere baglant1 linkleri
gonderilerek derse aktif katilimlar1 saglanmustir. “Iklim ve Yasamim” konusu kazanimlara
uygun olarak, 6grencilere sunum, soru cevap ve beyin firtinasi ile iglenmistir (bkz. Ek 4).
LearningApps Web 2.0 araci ile konu islenmis, siirlikle-birak etkinlikleri yapilmistir.
Boylelikle, dersin daha eglenceli ve pekistirici sekilde islenmesi saglanmistir. Islenen

derslerin ardindan Kahoot Web 2.0 araci ile bilgi yarigmalar1 yapilmis, 6grencilere kendi
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yaptiklar1 dogrular ile ilgili doniitler yapilmistir. Isim zorunlulugu olmadan kod isim
verilerek yapilan Kahoot bilgi yarismalar1 ile 6grencilere strese girmeden ve yanlig
yaparim endisesine kapilmadan sorulari cevaplamislardir. Dersler 3 hafta boyunca
uygulamalar ile devam etmistir. Dersin islenmesinde normal sinif ortamindan ¢ikarak
bilgisayar ve teknoloji sinifinda derslerin islenmesi 6grencileri motive ederek derse aktif
katilimlarint saglamistir. Teknolojideki kiiresel degisim ve gelisim Ogrenciler lizerinde

derse daha istekli ve ilgili olmalarina katkilar saglamistur.

3.6. Verilerin Analizi

Arastirmada On test ve son test olarak uygulanan Akademik Basar1 Testi ile elde edilen
nicel veriler dijital ortama aktarilarak istatistiksel paket programi (SPSS 22)
kullanilmistir. SPSS programina aktarilan girdilerin eksik veya hatali olup olmadig:
kontrol edilerek, olusturulan alt bashiklar bu program araciligiyla analiz edilmistir.
Anlamli farklilik ¢ikan test sonuglarmin yorumlanmasinda Cohen-d etki biiyilikligi
degerine bakilmistur.

Web 2.0 araclar1 kullanilarak verilen egitim sonrasinda 5. Sinif 6grencilerine yonelik
Sosyal Bilgiler Egitiminde Web 2.0 Araglarinin Kullanilmasina yonelik odak grup
uygulanmasi sonucu edinilen nitel veriler ise betimsel analiz yontemi ve icerik analizi ile
cOzlimlenmistir. Betimsel analizdeki gaye, arastirma sonunda edinilen bulgular1 diizenli
ve yorumlanmig bir halde yansitmaktir. Goriisiilen veya gézlenen bireylerin goriislerini
carpici bir sekilde yansitabilmek amaciyla dogrudan alintilara sik¢a yer verilir (Yildirim
ve Simsek, 2016).

Icerik analizi ise elde edilen verilerin derinlemesine analizini gerektirmektedir. Daha
oncesinde belirlenmeyen temalarin ve dlgiitlerin ortaya ¢ikarilmasma imkan saglar. Icerik
analizi verilerin kodlanmasi, temalarin bulunmasi, kodlarin ve temalarin diizenlenmesi,
bulgularin tanimlanmasi1 ve yorumlanmasi seklinde 4 asamadan gecerek analiz
edilmektedir (Yildirirm ve Simsek, 2021, s. 243). Gergeklestirilen arastirmada igerik
analizi, belirtilen asamalar takip edilerek uygulanmistir. Analiz kisminda arastirma
stirecine dahil olan O6grencilerin listesi yapilmistir. Arastrma etigi dikkate alinarak
ogrencilerin isimleri kullanilmamis O1, 02, O3, ... seklinde kodlar verilmistir. Elde edilen
veriler dijital ortama aktarilarak gilivenligi saglanmistir. Etkinlikler sirayla analiz
edilmistir. Analiz edilen verilerde farkli ve benzer olanlarla sik tekrarlanan ifadeler
dikkate alinmistir. Ayrica verilerin analiz kisminda arastirmacinin notlar1 da dikkate

alinmustir. Verilerin analizi ile ulasilan kodlama ve temalar i¢in uzman goriisii alinmistr.
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Miles & Huberman (1994) tarafindan belirlenen icsel tutarliligin saglanabilmesi i¢in
kullanilan giivenirlik formiilii [Giivenirlik = Goriis Birligi / (Goris Birligi + Goriis
Ayriligr) x 100] dikkate alinarak gilivenirlik sonucu %92,7 olarak hesaplanmistir.
Giivenirlik katsayisinin %70’in iizerinde olmasi aragtirma i¢in giivenilir olarak kabul

edilmektedir (Miles & Huberman, 1994).
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4. BULGULAR

Sosyal Bilgiler dersinde kullanilan Web 2.0 araclarinin 6grenci basarisina etkisi ve bu
araglarin kullaniomma yonelik 6grenci goriiglerini ortaya koymasi amaglanan bu
arastirmada karma yontem kullanilmistir. Nicel ve nitel bulgular asagida basliklar halinde

verilmistir.

4.1. Nicel Arastirma Bulgulan

Bu arastirmada “On-test ve Son-test Kontrol Grup Deseni” kullanilmistir. Deney
grubunda 5. Smif Sosyal Bilgiler dersi 3. Unite Insanlar Yerler ve Cevreler “Haritay1
Taniyorum” ve “Iklim ve Yasamim” konusunun ogretiminde Padlet, Kahoot, H5P,
LearningApps Web 2.0 araglar1 kullanilmistir. Kontrol grubunda dersler klasik yontemle
islenmistir. Veri setinin analizinde SPSS22 istatistik analiz programi kullanilmistir.
Anlamli farklilik ¢ikan test sonuglarmin yorumlanmasinda Cohen-d etki biiytlikligi
degerine bakilmistir. Yorumlamada kullanilan Cohen etki biiyiikligli deger araliklari

Tablo 4.7’de verilmistir.

Tablo 4.7 Cohen’in belirledigi diisiik orta yiiksek etki biiyiikliigi degerleri

Kullanilan Test Dusiik Etki Orta Etki Yiiksek Etki
t testi 0,20 0,50 0,80
Man-Whitney U Testi 0,20 0,50 0,80

(Cohen, 1988)

22 kisilik Deney grubu ile 25 kisilik Kontrol grubuna ait akademik basar1 testi puanlarinin
betimsel istatistiklerine gore her iki grubun da merkezi egitim Olgiilerinin (ortalama,
ortanca ve tepe deger) kendi arasinda 6nemli farklar olmadig1 goriilmektedir. Her iki
grubun da carpiklik ve basiklik katsayilarmin 1’den kii¢iik olmasi, dagilimlarin normale
yakin oldugunu gostermektedir. Ayrica Split File segenegi aktifken yapilan normallik testi

sonugclar1 Tablo 4.8’de verilmistir.

Tablo 4.4 Normallik test sonuglar1

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
On Test ,107 47 ,200" ,975 47 ,404

Normallik testi sonucuna gore veri setinin normal dagilim gdsterdigi yani parametrik

oldugu, bu durumda iki grup i¢in # testinin yapilabilecegi goriilmektedir.

Web 2.0 aracglar1 destekli sosyal bilgiler dersinde uygulandigi deney grubu ile Web 2.0

araglarinin uygulanmadigi kontrol grubunun 6n test bagar1 puanlar1 arasinda anlaml fark
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olup olmadig1 bagimsiz gruplar icin z-testi ile bakilmig ve bulgular Tablo 4.9’de

gosterilmistir.

Tablo 4.5 Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin 6n test ¢-testi sonuglari

n X S sd t p
Deney 22 55,81 13,14 45 0,750 0,457
Kontrol 25 57,28 14,62

p<0.05
Tablo 9°daki verilere gore Deney ve Kontrol grubunun 6n test fark ortalamalarinin Deney
grubu (Xp=55,81) ve Kontrol grubu (Xk=57,28) oldugu bulunmustur. Yapilan bagimsiz
orneklem ¢ testi sonunda bu iki grup arasinda istatistiksel acidan anlamli bir fark
gorilmemistir  [t(750=0,457, p>0,05]. Grup ortalamalarina gore Kontrol grubu

ortalamasinin yiiksek oldugu goriilmektedir.

Web 2.0 araglar1 ile sosyal bilgiler 6gretiminin uygulandigi deney grubunun 6n test ve
son test basar1 puanlar1 arasinda anlamli fark olup olmadig: iliskili (bagimli) 6rneklemler

icin t-testi ile bakilmig ve bulgular Tablo 4.10°da gdsterilmistir.

Tablo 4.6 Deney grubunun 6n test ve son test t-testi sonuglari

n X S sd t p
Son Test 22 76,00 12,64 21 6,072 0,000
On Test 22 55,81 13,14

Deney grubunun 0n test ve son test basar1 ortalamalar1 6n test (Xo=55,81) ve son test
(Xs=76,00) oldugu bulunmustur. Yapilan bagimli 6rneklem z-testi sonucunda bu iki grup
arasinda istatistiksel a¢idan anlamli bir fark bulunmustur [te072)=0,000, p<0,05]. Grup
ortalamalarina gore bu farkin son test tarafinda oldugu goriilmektedir. Test sonucu

hesaplanan etki biiyiikliigii (d=0,866) bu farkin yiiksek diizeyde oldugunu gostermektedir.

Web 2.0 araglarinin uygulanmadigi sosyal bilgiler dersinde kontrol grubunun 6n test ve
son test basari1 puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadig: iligkili (bagimli)

orneklemler i¢in t-testi ile bakilmis ve bulgular Tablo 4.11°de gosterilmistir.

Tablo 4.7. Kontrol grubunun 6n test ve son test t-testi sonuglari

n X S sd t p
On Test 25 57,28 13,69 24 0,952 0,351
Son Test 25 58,88 14,62

Kontrol grubunun 6n test ve son test basar1 ortalamalar1 6n test (Xp=57,28) ve son test
(Xs=58,88) oldugu bulunmustur. Yapilan bagimli 6rneklem z-testi sonucunda bu iki grup

arasinda istatistiksel agidan kayda deger bir fark bulunmamustir [tes2=0,351, p>0,05].
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Web 2.0 araglariin uygulandigi deney grubu ile uygulanmadigi kontrol gruplarmnm son
test —On test fark puanlar1 arasinda kayda deger bir ayrigma olup olmadigi bagimsiz

gruplar i¢in t-testi ile bakilmis ve bulgular Tablo 4.12°de gosterilmistir.

Tablo 4.8 Deney ve kontrol grubunun 6n test ve son test basar1 fark puanlar1 t-testi sonuglar1

n X S sd t p
Deney 22 20,18 15,58 45 -6,062 0,000
Kontrol 25 1,60 8,40

Deney ve Kontrol grubunun 6n test ve son test fark ortalamalar1 Deney grubu (xp=20,18)
ve son test (Xk=1,60) oldugu bulunmustur. Yapilan bagimsiz érneklem ¢ testi sonucunda
bu iki grup arasinda istatistiksel agidan kayda deger bir fark bulunmustur [t(s0s2)=0,000,
p<0,05]. Grup ortalamalarmna gore bu farkin Deney grubu tarafinda oldugu goriilmektedir.
Test sonucu hesaplanan etki buiytikliigii (d=0,891) bu farkin yiliksek diizeyde oldugunu

gostermektedir.

Arastrmada deney ve kontrol gruplarmin 6n test sonuglar1 degerlendirildiginde
sonuclarin birbirine yakin oldugu, verilerin analizinde son test sonuglarina bakildiginda
ise deney grubunun web 2.0 uygulamalar1 ile akademik basarilarinda olumlu yonde

anlaml farkliliklar oldugu sonucuna ulagilmistir.

4.2. Nitel Arastirma Bulgularn

4.2.1. Goriisme Formuna Ait Bulgular

Bu boéliimde sosyal bilgiler dersinde uygulanan Web 2.0 araglarinin, deney grubu
ogrencilerinden goniillii olarak secilen 8 6grenciyle uygulama siireci ile ilgili odak grup

goriismesi yapilmistir. Edinilen bilgiler betimsel analiz yontemi ile ¢éziimlenmistir.

“Sosyal bilgiler dersine dair bilgiler 6grenmek veya pekistirmek i¢in internet kullanir
misin?” Cevabin evet ise nasil kullanirsin?’ sorusuna verdikleri yanitlar Tablo 4.13’te
gosterilmistir.

Tablo 4.9 Sosyal bilgiler dersi ile ilgili yeni bir bilgi 6grenmek ya da bildiklerini pekistirmek i¢in internet
kullanma durumu

TEMA f %
Arastirma yapmak 8 53.33
Evet Bilgileri pekistirmek 4 26.66
Konu anlatim videosu 3 20
TOPLAM 15 100
Hayir - -

Birinci soruya cevap veren katilimcilarin “arastirma yapmak (8)”, “bilgileri pekistirmek

(4)”, “konu anlatim videosu (3)” seklinde soruya yanit verdikleri goriilmektedir. Genel
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olarak bulgular degerlendirildiginde sosyal bilgiler dersi i¢in Ogrencilerin interneti

O0grenme ve pekistirme amactyla kullandig1 sdylenebilir.

Calismaya katilan 6grencilerin verdikleri cevaplardan bazilar1 sunlardir:
“Evet kullamirim. Odevlerimi arastirmamda yardimci oluyor.” O2
“Evet. Derste dgrendigim bilgilerimi pekistirmek icin kullanirim” O6
“Her zaman, YouTube daki ders videolar: cok hosuma gidiyor.” O5

‘Sosyal Bilgiler dersinde kullanilan araglarin (padlet, kahoot, H5P, LearningApps)
egitimde kullanilmas1 hakkinda ne disliniiyorsun?’ sorusuna verdikleri yanitlar Tablo

4.14’te gosterilmistir.

Tablo 4.10 Sosyal bilgiler dersinde dgrencilerin web 2.0 araglarin kullanimina yonelik diisiinceleri

TEMA f %
Eglenceli 8 47.05
Ogrenmeyi kolaylastirdi 4 23.52
Akilda kalicilig1 arttirds 2 11.76
Pekistirici olmast 1 5.88
Motivasyon yiikseltti 1 5.88
Tasarimin ilgi ¢ekiciligi 1 5.88
TOPLAM 17 100

29 2

Katilimcilarin yapilan etkinlikleri “eglenceli (8)”, “08renmeyi kolaylastirdi (4)”, “akilda
kalicihgr arttirdigr (2)”, “pekistirici olmast (1)”, “motivasyonu yukselttigi (1),
“tasarimin  ilgi c¢ekiciligi (1)” seklinde belirtmiglerdir. Tablo genel olarak
degerlendirildiginde goriismeye katilan Ogrencilerin kullanilan Web 2.0 araglarina

yonelik olumlu tutum gelistirdikleri sdylenebilir.

Calismaya katilan 6grencilerin verdikleri cevaplardan bazilar1 sunlardir:

“Bence derste kullandigimiz uygulamalar sayesinde ders ¢ok eglenceli ve keyifli oluyor.”
01

“Bilgi yarismasi ve siiriikle birak dersin aklimda kalmasini sagladi. Eglenceli dersler

sayesinde daha iyi 6grendim.” O8
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“Kullanilan araclar benim konuyu daha iyi ogrenmemi kolaylastirdr. Ogrendiklerimi daha

iyi pekistirdim. Ayrica uygulamalar dersin daha eglenceli gecmesini sagladi.” O5
“Bu etkinliklerin gorselleri cok ilgimi ¢ekti. Ders ¢ok eglenceliydi.” O4

‘Ogretmenin arastirma siirecinde kullandig1 araglar konular1 grenmenizi nasil etkiledi?’

sorusuna verdikleri yanitlar Tablo 4.15°te gosterilmistir.

Tablo 4.11 Web 2.0 araglarinin 6grencilerin 6grenme durumlarini etkileme durumu

TEMA f %
Konularm pekistirmesini sagladi 5 35.71
Eglenerek 6grenmeyi sagladi 5 35.71
Motivasyonumu arttirdi 2 14.28
Derse olan ilgimi\dikkatimi arttird 2 14.28
TOPLAM 14 100

Katilimcilar Web 2.0 araclarinin  kullaniminin 6grenmeye etkilerini  “konularin

2 (13

pekistirmesini sagladi (5)”, “eglenerek 6grenmeyi sagladi (5)”, “motivasyonu arttirdi

(2)”, “derse olan ilgi\dikkati arttird1 (2)” seklinde temalarma vurgu yapmaistir. Tabloda yer
alan bulgular genel olarak degerlendirildiginde Web 2.0 araglarimin 6grencilerin 6grenme

durumlarini olumlu etkiledigi sdylenebilir.
Calismaya katilan 6grencilerin verdigi cevaplardan bazilar1 sunlardir:
“Derste isledigimiz konularin pekismesini, aklimda daha ¢ok kalmasini sagladi.” O7

“Cok eglenceli oldugu i¢in derste hi¢ stkilmadim. Derste isledigimiz konulari pekistirerek
ogrendim.” O2
“Bu sekilde ders islerken hem eglendim hem de égrendim. Onceki derslerde bu kadar

dikkatli degildim. Derse olan ilgim artti.” O8

‘Sosyal Bilgiler dersinde kullanilan Web 2.0 araglari ile ders islemenin size gore olumlu

yanlar1 nelerdir?’ sorusuna verdikleri yanitlar Tablo 4.16’da gdsterilmistir.

Tablo 4.12 Sosyal bilgiler dersinde kullanilan web 2.0 araglarinin olumlu yanlari

TEMA f %
Derslerin eglenceli olmasini sagladi 8 34.78
Konularm 6grenmeyi kolaylagtirmasi 5 21.73
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Ogrenmeyi kalici hale getirdi 4 17.39

Doniit 3 13.04
Pekistirici oldu 3 13.04
TOPLAM 23 100

Tablo 4.16’nin devami

Web 2.0 araclarmin olumlu yanlar1 sorusuna “derslerin eglenceli olmasini sagladi (8)”,
“konularmn 6grenmeyi kolaylastird1 (5)”, “6grenmeyi kalici hale getirdi (4)”, “hemen
dontit alabildim (3), “pekistirici oldu (3)” seklinde goriis belirtmislerdir. Katilimcilardan
elde edilen bulgular genel olarak degerlendirildiginde Web 2.0 araglar1 ile islenen

derslerin olumlu yanlari olarak eglenceli, kolay, kalic1 ve pekistirici oldugu sdylenebilir.
Calismaya katilan 6grencilerin verdigi cevaplardan bazilar1 sunlardir:

“Bence olumlu yani ¢ok eglenceli olmasi. Yaptigim yanliglart aninda gériince dogrularini
da hemen ogrenmis oldum. Bu sayede daha kolay ogreniyorum ve ogrendiklerimi

unutmamis oluyorum” Ol

“Dersi ¢ok kolay 6grendim. Kullandigimiz uygulamalar sayesinde eglenerek daha kolay

ogrendim.” O3

“Yaptigimiz etkinlerde dogrularimi ve yanlislarimi hemen gordiim. Dersler eglenceli

gecti, animasyon izledik. Cok keyifliydi dersler, keske hep bu sekilde isleyebilsek.” O3

‘Sosyal Bilgiler dersinde kullanilan Web 2.0 araglar ile ders islemenin size gore olumsuz

yanlar1 nelerdir?’ sorusuna verdikleri yanitlar Tablo 4.17°de gosterilmistir.

Tablo 4.13 Sosyal bilgiler dersinde kullanilan web 2.0 araglarinin olumsuz yanlari

TEMA f %
Internet kesilmesi 2 100
TOPLAM 2 100

Web 2.0 araglari ile ders islemenin olumsuz yanlarini “internet kesilmesi (2)” seklinde
ifade etmislerdir. Tabloda yer alan bulgular genel olarak degerlendirildiginde internet

kesilmesi diginda olumsuz bir yan olmadig1 sdylenebilir.
Calismaya katilan 6grencilerin verdigi cevaplardan bazilar1 sunlardir:
“Ashinda ¢ok olumsuz yani yok ama internet kesilirse etkinlikleri yapamayiz.” 06

“Bir kere etkinlik yaparken baglantimiz kopmustu. Bence tek olumsuz yani bu.” O4
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‘Sosyal Bilgiler dersinde yapilan uygulamalardan (Padlet, Kahoot, HSP, LearningApps)
en c¢ok hangisi hosuna gitti? Neden?’ sorusuna verdikleri yanitlar Tablo 4.18’de

gosterilmistir.

Tablo 4.14 Sosyal bilgiler dersinde kullanilan web 2.0 araglarindan 6grencilerin en ¢ok hosuna giden

uygulamalar
TEMA f %
Kahoot 8 53.33
LearningApps 4 26.66
H5P 2 13.33
Padlet 1 6.66
TOPLAM 15 100

Katilimcilar hosuna gittikleri uygulamalardan “Kahoot (8)”, “LearningApps (4)”, “H5P
(2)”, “Padlet (1)” temalar1 olarak tanimlarken, sorunun ikinci kismina dgrencilerin verdigi
cevaplar tablosu ayr1 ayr1 asagida verilmistir. Katilimcilardan elde edilen bulgular genel
olarak degerlendirildiginde Kahoot uygulamasinin diger uygulamalara gore belirgin bir

fark olusturdugu soylenebilir.

Calismaya katilan 6grencilerin verdigi cevaplardan bazilar1 sunlardir:

“Bilgi yarismasinda sinif olarak ¢ok eglendik ayni zamanda yeni bilgiler 6grendik.” O2
“Kahoot uygulamasinda sinifta 2. oldum ve cok mutlu oldum.” O4

“LearningApps ile etkinlik yapmak digerlerine gore daha ¢cok hosuma gitti.” O8

Tablo 4.15 Ogrencilerin kahoot uygulamasi ile ilgili diisiinceleri

Kahoot ile ilgili diisiinceler f %
Eglenceli 5 50
Pekistirici olmast 3 30
Aninda doniit vermesi 2 20
TOPLAM 10 100

Katilimcilar (5) “eglenceli”, (3) “pekistirici olmas1”, (2), “aninda doniit vermesi” seklinde
temalar ile Kahoot’u tanimlamigtir. Katilimcilardan elde edilen bulgular genel olarak
degerlendirildiginde ogrencilerin Kahoot uygulamasini 6grencilerin eglenceli ve

pekistirici buldugu sdylenebilir.
Calismaya katilan 6grencilerin verdigi cevaplardan bazilar1 sunlardir:
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“Kahoot ile dogru ve yanlislarimi hemen gorebildim.” O1
“Kahoot u kullanmak ogrendiklerimi akilda tutmami sagladi.” O3

“Bilgisayarda arkadaslarimla yarismak eglenceliydi ve ¢cok hosuma gitti.” O6

Tablo 4.16. Ogrencilerin learningapps uygulamasi ile ilgili diisiinceleri

LearningApps ile ilgili diisiinceler f %
Eglenceli ve kalici olmasi 2 66.66
Yeni kelimeler 6gretmesi 1 33.33
TOPLAM 3 100

Katilimcilar LearninigsApps’1 “eglenceli ve kalic1 olmasi (2)”, “yeni kelimeler 6gretmesi
(1)” seklinde temalar ile hosuna gitmesinin nedenini tanimlamistir. Katilimcilardan elde
edilen bulgular genel olarak degerlendirildiginde LearningApps ile bilgilerinin kalic1

oldugu ve yeni kelimeleri 6grendikleri sdylenebilir.
Calismaya katilan 6grencilerin verdigi cevaplardan bazilar1 sunlardir:

“Stiriikle birak etkinlikleriyle ogrendigim bilgiler daha kalict oldu. Konuyu tam anladim.
Benim i¢in eglenceli bir etkinlikti.” O6

“Dersle ilgili yeni kelimeler ogrendim, ekrandaki bilgileri dogru yerlere tasimak hosuma

gitti, eglendim.” O8

Tablo 4.17. Ogrencilerin padlet uygulamasr ile ilgili diisiinceleri

Padlet ile ilgili diisiinceler f %
Videolar izleyerek derse olan ilgim 2 50
artti

Istedigim gorsel ve yaziya ulasip, 2 50

ekleme yapabiliyorum

TOPLAM 4 100

Katilimcilar Neden? Sorusuna “videolar izleyerek derse ilgim artt1 (2)”, “istedigim gorsel
ve yaziya ulasip, ekleme yapabiliyorum (2)” seklinde temalara cevap vererek
tanimlamigtir. Katilimeilardan elde edilen bulgular genel olarak degerlendirildiginde
derse ilgilerinin arttif1 ve istedikleri gorsellere ulasabilmelerinin goriislerini olumlu

etkiledigi sOylenebilir.

Calismaya katilan 6grencilerin verdigi cevaplardan bazilar1 sunlardir:
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“Bu uygulamast hosuma gitti, konuyla ilgili videolar izleyebildim. Gorseller ekledim.”
02

“Padlet iyi bence, kendim bir seyler yapabiliyorum, bildiklerimi ben de ekledim hig
stkilmadim.” O5

“Videolar izlemek giizeldi. Derste dikkatliydim. Artik bu dersi daha ¢ok seviyorum.” O3

Tablo 4.18. Ogrencilerin HSP uygulamast ile ilgili diisiinceleri

H5P ile ilgili diigiinceler f %
Eglenceli, motive edici 3 60
Pekistirici olmast 2 40
TOPLAM 5 100

Katilimcilar H5P’1 “eglenceli ve motive edici (3)”, “pekistirici olmas1 (2)” seklinde
tanimlamistir. Katilimcilardan elde edilen bulgular genel olarak degerlendirildiginde H5P
ile islenen derslerin, konularini pekistirdigi, derse karsi motiveyi arttirdigi sonucuna

ulasildig1 sdylenebilir.

Calismaya katilan 6grencilerin verdigi cevaplardan bazilar1 sunlardir:

“Bu uygulama ile ders benim icin eglenceli ve motive edici hale geldi.” O2
“HS5P etkinligi ile islenen konular daha pekisti. Daha iyi anladim.” O5

Dersin daha Oncekilere gore farkli islenmesi Sosyal Bilgiler dersine dair goriislerinizi

nasil etkiledi?’ sorusuna verdikleri yanitlar asagidaki tablodadir.

Tablo 4.19. Web 2.0 Araglarinin kullanilmasinin 6grencilerin sosyal bilgiler dersine yonelik goriislerini

etkileme durumu

TEMA f %
Daha eglenceli gecti 8 44.44
Teknolojiyle birlikte ders islemek 4 22.22
motive etti

Konular daha ¢ok pekisti 2 11.11
Daha faydali buldum 2 11.11
Ilgimi\dikkati gekti 2 11.11
TOPLAM 18 100
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Katilimcilar dersin “daha eglenceli gegti (8)”, “teknolojiyle birlikte ders islemek motive
etti (4)”, “konular daha ¢ok pekisti (2)”, “daha faydali buldum (2)”, “ilgimi/dikkatimi
cekti (2)” seklinde temalar1 ile tanimlamislardir. Tabloda yer alan bulgular genel olarak
degerlendirildiginde Web 2.0 araclarmin sosyal bilgiler dersinde yer alan konularin
pekistirilmesini, eglenceli hale gelmesini sagladigi, teknoloji ile i¢ ice olmanin motive

ettigi; derse yonelik ilgi ve dikkati arttirdig1 yorumunu yapmak miimkiindiir.
Calismaya katilan 6grencilerin verdigi cevaplardan bazilar1 sunlardir:
“Stmif disinda ders islemek benim icin ve arkadaslarim igin ¢ok eglenceliydi.” O3

“Diger derslere gore konular daha ¢ok dikkatimi ¢ekti. Bu sekilde ders islemek olduk¢a
eglenceliydi. Artik en sevdigim ders sosyal bilgiler.” Ol

“Teknolojiyi seviyorum ve boyle ders iglemek hem motivasyonumu arttirdi hem de

eglenerek égrendim.” O6
“Etkinlikler bence eglenceli ve faydaliydi. Her zaman olmaswni isterim.” O8

“Sosyal Bilgiler 6gretmeni sen olsaydin dersini nasil islemeyi tercih ederdin?’ sorusuna

verdikleri yanitlar asagidaki tablodadir.

Tablo 4.20. Ogrenciler sosyal bilgiler dgretmeni olsaydi dersi nasil islemek istedikleri konusundaki

diistinceleri

TEMA f %
Teknolojiyi kullanirdim 8 36.36
Eglenceli etkinlikler planlardim 5 22.72
Oyunlar \yarismalar planlardim 4 18.18
Sinif dis1 etkinlikler yapardim 2 9.09
Daha ¢ok materyal kullanirim 2 9.09
Smif i¢i olumlu etkilesim kurarak 1 4,54
islerim

TOPLAM 22 100

2% e

Katilimcilar son soruya “teknolojiyi kullanirdim (8)”, “eglenceli etkinlikler planlardim

29 ¢

(5)”, “oyunlar/yarigmalar planlardim (4)”, “smif dis1 etkinlikler yapardim (2)”, “Daha ¢ok

materyal kullanirdim (2)”, “sinif i¢i olumlu etkilesim kurarak islerim (1)” seklindeki

temalar ile soruya cevap vermistir. Tabloda yer alan bulgular genel olarak
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degerlendirildiginde biiyiik bir ¢ogunluk teknolojiyi kullanacagini, eglenceli etkinlikler

ile yarigmalar planlayacagma yonelik olumlu goriisleri oldugu sonucuna ulasilabilir.
Calismaya katilan 6grencilerin verdigi cevaplardan bazilar1 sunlardir:

“Ben égretmen olsaydim dersleri teknolojiyle farkl simiflarda islerdim.” O2

“Dersi eglenceli hale getirerek oyunlar oynatirdim. Ogrencilerim sikilmazdi.” O6

“Sinifta ogrencilerimin dersle ilgili birbiriyle konusmalarina izin verirdim. Gruplar

kurardim.” O8
“Defter, kitaptan baska seyler kullanarak ders islerdim. Sadece okuma yapmazdim.” O5
“Dersi simifin disinda ve bilgisayarlar ile islerdim” O3

Genel olarak nitel arastirma sonuglar1 degerlendirildiginde dgrencilerin sorulan sorulara
odaklanabildikleri, yapilan etkinlere kars1 olumlu bakis agis1 gelistirdikleri, derslerin web
2.0 araclar1 ile islenmesinin onlara katkilar sundugu, ¢agin geregi olarak teknoloji ile
gerceklestirilen derslere yonelik adaptasyon siireclerinin gayet olumlu ve hizli oldugu

sonu¢larma ulasilmistir.
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5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu ¢aligmada sosyal Bilgiler dersinde kullanilan Web 2.0 araglarinin 6grenci basarisina
etkisi ve Web 2.0 araglarinin kullanimma yonelik 6grenci goriislerinin incelenmesi
amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda 5. siif “Insanlar Yerler ve Cevreler” iinitesi deney
grubu Ogrencilerine derste Web 2.0 araglar1 uygulanarak sosyal bilgiler Ogretimi
gerceklestirilmis, kontrol grubu 6grencilerine mevcut 6gretim programi ile sosyal bilgiler
ogretimi gerceklestirilmistir. Deney grubu 6grencilerine uygulanan “Akademik Basari
Test1” ile “Odak Grup Gorlismesinden” elde edilen bulgular 1s181nda belirlenen sonuglar

tartisilmistir. Bu boliim igerisinde tartisma, sonug ve oneriler yer almaktadir.

5.1. Tartisma ve Sonug¢

Arastirmanin birinci alt probleminde, kontrol ve deney gruplarinin 6n test basar1 puanlari
arasindaki farklilik durumu incelenmistir. Uygulamanin dncesinde rastlantisal secilen
kontrol ve deney gruplarindaki 6grencilerin akademik basarilarinin birbirlerine esit olup
olmadigmin belirlenmesi i¢in her iki gruba 6n test uygulanmistir. Deney ve kontrol
gruplarinin akademik basar1 bakimindan denk oldugu durumu yapilan 6n testlerden elde

edilen veriler iliskisiz t testi ile analiz edilip goriilmiistiir.

Arastirmanin ikinci alt probleminde kontrol grubu 6grencilerinin 6n test son test basari
puanlar1 arasindaki farklilik durumlar1 incelenmistir. Kontrol grubu 6grencilerinden elde
edilen veriler iliskisiz t testi ile analiz edilmistir. Yapilan analizlerin sonucunda kontrol
grubunda yer alan 6grencilerin 6n test — son test basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik oldugu tespit edilmistir. Elde edilen sonu¢ dogrultusunda kontrol grubunda
O0gretim programinda yer alan etkinliklerle dersin islenmesi ile 6grencilerin akademik
basarilarinda artis oldugu goriilmektedir. Arastirmadan elde edilen sonuglar Cenesiz,
2020; Keskin, 2021; Oztiirk, 2022 tarafindan yapilan ¢alismalarla benzerlik gdstermekte;

Almali, 2020; Can, 2021 tarafindan yapilan ¢alismalarla ise benzerlik gdstermemektedir.

Arastirmanin {iglincii alt probleminde deney grubu dgrencilerinin 6n test-son test basar1
puanlar1 arasindaki farklilik durumu incelenmistir. Kontrol grubu 6grencilerinden elde
edilen veriler iligkisiz t testi ile analiz yapilmistir. Yapilan analizler sonucunda kontrol
grubunda yer alan dgrencilerin 6n test son test bagar1 puanlar1 sonucunda son test lehine
anlamli bir sekilde farklilagmaktadwr. Elde edilen bu sonu¢ sosyal bilgiler dersinde
uygulanan web 2.0 araclar1 ile Ogretimin Ogrencilerin basar1 diizeylerini artirdig:

yoniindedir. ilgili alan yazin incelendiginde Almali, 2020; Akkaya, 2019; Cenesiz, 2020;
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Giin, 2015; Giindogdu, 2017; Keskin, 2021; Oztiirk, 2022; Yesiltas ve Turan, 2015;
Yildirim, 2020; Yilmaz, 2022 tarafindan yapilan ¢calismalarla benzerlik gostermektedir.

Aragtirmanin dordiincii alt probleminde kontrol grubu ve deney grubu 6grencilerinin 6n
test-son test basar1 puanlar1 arasindaki anlamli farklilik durumu incelenmistir. Uygulama
sonrasinda deney ve kontrol gruplarina akademik basar1 son testi uygulanmis ve elde
edilen veriler kullanilarak iliskisiz t testi gerceklestirilmistir. Iliskisiz t testinin
sonuglarina gore deney grubu ile kontrol grubu arasinda son test puanlarinda deney
grubunun lehine anlamli farkliliklar ortaya konulmustur. Arastirmada her iki grupta da
gerceklestirilen sosyal bilgiler 6gretimi akademik basariyr arttirmis olsa da deney
grubundaki 6grencilerin akademik basar testi ortalamalar1 kontrol grubu 6grencilerinin
akademik basar1 testi ortalamalarindan daha ytiksektir ve aralarinda anlamli farklilik
vardir. Yapilan bagimli 6rneklem #-testi sonucunda deney grubu ve kontrol grubu arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Bu nedenle Web 2.0 uygulamalar1 ile
sosyal bilgiler 6gretiminin dgrencilerin akademik basarilar1 tizerinde olumlu yonde bir
etkisi oldugunu soylenebilir. Alan yazin incelendiginde web tabanli sosyal bilgiler
Ogretiminin 0grenci basarisia etkisini inceleyen benzer ¢alismalar mevcuttur (Akkaya,
2019; Can, 2021; Cenesiz, 2020; Keskin, 2021; Ozipek, 2019; Oztiirk, 2022; Yildirim,
2020; Yilmaz, 2022) ve bu arastirmalarin sonuglar1 bu ¢alismanin sonuglar1 birbiri ile
ortlismektedir. Gezer ve Ersoy (2021), mobil uygulamalar ve web 2.0 aracglarina bagl
olarak gergeklestirilen etkinliklerin, Ogrencilerin sosyal bilgiler dersi akademik
basarilarini arttirdigini ve iizerinde anlamli farkliliklar olusturdugunu belirtmislerdir.
Norton ve Hathaway (2008), ilkdgretim kademesinde Amerika’da yiiriittiikleri calismada,
derslerde blog, podcast, wiki gibi Web2.0 araglarmin etkili sekilde kullanilmasinin ilk
basta akademik basariy1 arttirmasi, 6grenci ve veli motivasyonuna katki saglamasi,
iletisimi giiglendirmesi gibi olumlu etkileri oldugu bulgularma ulagmiglardir. Almali ve
Yesiltag (2020), sosyal bilgiler egitiminde cografya konularinin Web 2.0 teknolojileri
kullanilarak 6gretiminin Ogrenciler {izerindeki akademik basar1 ve Ogrencilerin
tutumlarma etkisi ¢alismalarinda, Web 2.0 teknolojisi uygulamasinin 6grencilerin
akademik basarisina olumlu yonde etki ederek basariya katki sagladigi sonucuna
ulagmiglardir. Can ve Usta (2021), Fen bilimleri derslerinde Web 2.0 araglar1 destekli
kavramsal karikatiirlerin kullanilmasmin akademik basarin1 ve derse karsi tutum
iizerindeki etkisini arastirdiklar1 ¢alismalarinda, web 2.0 destekli kavramsal karikatiirleri

kullanmanin deney grubu lehine olduguna, 6grencilerin akademik basarilarini anlaml
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derecede arttirdig1 sonucuna ulasmislardir. Yapilan arastirmalar ile 6grenci basarisini
artirmada mevcut Ogretim programinin uygulanmasina yonelik Web 2.0 araglarinin

uygulanmasinin daha etkili oldugu sonucunu destekledigi goriilmektedir.

Ulasilan sonucglar ile Ogrenci bagarisini artirmada mevcut 6gretim programindaki
uygulamalara gore Web 2.0 araglarmin uygulanmasinin daha etkili oldugu sonucunu
destekledigi goriilmektedir. Ancak Batibay (2019) Tiirk¢e dersinde Web.2.0 araglarinin
uygulamalarinin basartya etkisini arastirdigi calismasinda anlamli bir artisin olmadigini
tespit etmisti. Bu yOniliyle Batibay (2019) tarafindan yapilan ¢alismayla

ortiismemektedir.

Arastirmalar sonucunda egitimdeki Web 2.0 teknolojilerinin son yillarda arastirmacilarin
ilgisini daha ¢ok cekmekte oldugu, ilerleyen siire icerisinde daha fazla arastirmaci
tarafindan c¢alisildig1 gozlemlenmektedir. Arastirma bulgularmma gore 6zellikle 2019
yilindan sonra Web 2.0 araglar ile calismalarin gozle goriiliir bir sekilde artis gosterdigi
goriilmektedir (Altunisik ve Aktiirk, 2021). Teknolojinin hizla ilerlemesiyle ortaya ¢ikan
bu durumun sebebinin son yillarda gelisimi artan internet ve kullaniminin

yaygmlasmasindan kaynaklandig diisiiniilebilir.

Web 2.0 araglarinin kullanimma yo6nelik diisiinceleri incelendiginde, arastirmaya katilan
ogrencilerin cogunun Web 2.0 araglarina yonelik olumlu bakis agis1 gelistirdiklerini ve
bu araglar1 ¢ok yararli bulduklari tespit edilmistir. Derslerin Web 2.0 araglarinin
uygulamalari ile islenmesi dgrenciler tarafindan eglenceli olarak karsilanmistir. Ozellikle
uygulamalarin telefon, tablet ve bilgisayar ile olmas1 daha ¢ok dikkat ¢ekmistir. Klasik
smif ortamindan ¢ikip bilgisayar teknoloji smifinda dersi islemeleri, etkinlikler yapip
smif ortaminda yarismalara katilmalari, 6grenciler i¢in biiyiik bir yeniliktir ve bu yenilik
ogrencilerin derste ¢ok hosuna gitmis, 6grencinin derse bakis acisini degistirmistir.
Ogrenciler Web 2.0 uygulamalari ile islenen ders konularmin akilda daha kalic1 oldugunu
vurgulanuslardir. Ogrenciler, derslerin Web 2.0 uygulamalar1 ile birlikte islenmesinin
sosyal bilgiler dersine yonelik tutumlarini ve bu derse karsi ¢alisma motivasyonlarmin
olumlu yénde etkiledigini dile getirmislerdir. Ogrencilerin biiyiik bir kismmin “eger
ogretmen ben olsaydim ben de ayni1 sekilde teknolojiden faydalanarak bu uygulamalar ile
ders islerdim” fikrine sahip olduklar1 goriilmiistiir. Aragtirmaya katilan tiim 6grencilerin
Web 2.0 araglarinin 6grenme siireclerini olumlu ydnde etkiledigi, dgrencilerdeki ilgi,

motivasyonu arttirdig1 ve disiplinler arasi1 bir yaklasim olan sosyal bilgiler dersi
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konularmin pekistirilmesinde son derece etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu
arastirmadaki O0grenci goriislerinden yola ¢ikarak kullanilan araglar sayesinde sosyal
bilgiler konularmi 6grenmelerinin kolaylastigini, bunlarin yani sira yaparak yasayarak
ogrenme ortami ile dogrudan temas eden dgrencilerde bilgilerin kaliciligmin artmasi
sonuclarma da ulasimustir. Tlgili literatiir incelendiginde arastrmanin bu bulgular:
Batibay, 2019; Giindogdu, 2017, Oztirk, 2022; Yilmaz, 2022 tarafindan yapilan
caligmalarla benzerlik gostermektedir. Yine Cildir ve Kogak (2022) nitel ¢alismalari
kapsaminda elde ettikleri verilerin analizleri sonucunda 6grencilerin, Web 2.0 araglari
kullanarak isledikleri Almanca dersleri ile ilgili olumlu doniit verdiklerini tespit
edilmislerdir. Bu kapsamda Web 2.0 araglarini kullanmanin dersi daha eglenceli ve dikkat
cekici hale getirdigi, 6grencilerin derslere daha etkin katilimi1 sagladigi gibi bulgular1 6ne
¢ikmis, bu ve buna benzer durumlarda Web 2.0 araglarmm 6grenmeyi olumlu yonde

destekledigi sonucunu elde etmislerdir.

Ayrica teknoloji ¢aginda egitim-6gretim faaliyetine devam eden 6grencilerin yasadiklari
cag ve kusagi goz Oniline alindiginda, Web 2.0 araclarinin teknolojik olmasi da
ogrencilerin ilgi ve istekleri {izerinde etkisinin biiyiikk oldugu sonucuna ulagsmak

mumkindur.

Bu aragtirma sosyal bilgiler dersi goren 5. sinif 6grencileri ile smirhidir. Web 2.0 araglari
ile yapilan uygulama sosyal bilgiler dersini alan diger smif diizeylerinde yapilabilir.
Arastirma kapsamimnda &grencilerin akademik basarilarindaki artis 5. Smuf “Insanlar,
Yerler ve Cevreler” Sosyal Bilgiler 6grenme alani ile smirlanmustir. Farkli diizeylerde
farkli 6grenme alanlarinda da yapilabilir. Arastirmanin nicel bulgularindan 6grencilerin
Web 2.0 araglariyla ders islenmesinin akademik basariy1 arttirdigi, nitel bulgularindan ise
derse olan motivasyon ve ilgilerini arttirdig1 sonucuna ulasilmistir. Arastirma nitel veriler
ile desteklenmistir. Arastirmalar sonucunda Web 2.0 araglar1 ile ilgili yapilan

arastirmalarin biiylik bir cogunlugunun nicel arastirma oldugu goriilmektedir.

Altunisik ve Aktiirk aragtirmalarinda Web 2.0 araclart uygulamalar1 ile yapilan
aragtirmalarinda nitel ve karma yontem ile literatiir derlemesi aragtirmalarmin sayisinin
nicele gore ¢ok daha diisiik olduklarina dikkat ¢ekerek, arastirmalarda genellikle nicel
yontemlerin tercih edilmesinin sebebini; calisma sonuglarin1 genelleyebilme, genis
orneklemlere ulagabilme, kolay ve cabuk erisilebilirlik, zaman ve maliyet vb. bakimimdan

sagladig1 yararlardan kaynaklanabilecegini vurgulamislardir.
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Bu arastirma bulgularindan hareketle sosyal bilgiler dersinde Web 2.0 ara¢ kullaniminin

nitel ve nicel bulgular ile degerlendirildiginde olumlu etkisi oldugu agikca goriilmiistiir.

Egitim ve teknolojinin biitiinsel ve islevsel bir bakis agisi ile ele alindiginda birbirlerini

yukari tagidiklar1 agikca goriilmektedir.

5.2. Oneriler

Bu arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda su 6nerilerde bulunulabilir;

Gelisen ¢ag ile 6grencilerin isteklerine cevap verebilmek iizere 6gretmenler Web
2.0 araglarmma yonelik Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan verilen kurum igi
seminer, kurs gibi egitimlere katilarak Web 2.0 teknolojilerine yonelik bilgi sahibi
olabilmelidir.

Ogrenciler Web 2.0 araclariyla islenen dersten keyif aldiklarini, eglenceli vakit
gecirdiklerini ve derse yonelik ilgilerinin arttig1 yoniinde goriisler belirtmis, bu
dogrultuda o6gretmenlerin derslerini 6grenciler i¢in ilgi ¢ekici ve keyifli hale
getirebilmeleri igin Web 2.0 araclarini derslerinde aktif bir sekilde kullanmalar1
tavsiye edilmektedir.

Gergeklestirilen ¢alisma ortaokul besinci sinif 6grencileri ile yapilmis olup daha
sonradan yapilacak olan arastirmalarda Web 2.0 araglar1 ile yapilan derslerin
ogretiminde diger seviyedeki smiflarda da etkisi arastirilabilir.

Teknolojiyle biitiinlesmis bir nesil olan bugiiniin 6grencilerinin dijital bir diinya
ile ¢ok kiiciik yasta tanistiklar1 diisiiniildiigiinde 6gretmen adaylarmin teknolojik
araclar1 egitime entegre edebilmeleri agisindan Web 2.0 araglar1 yeni nesil
egitimde kullanilmasi biiylik 6nem arz etmektedir.

Smiflardaki en biiyiik uygulayici ve yon gosterici olanlar 6gretmenlerimizdir. Bu
sebeple meslege baslamadan dnce dgretmen adaylarinin dijital yetkinlik alanlar1
arttirilmali, egitim fakiiltelerinde bu alana yonelik dersler konulmalidir.

Elde edilen sonuglar yeni nesil egitim-0gretim ortamlarinda Web 2.0 araglarmin
kullanimiyla ilgili gerceklestirilen ¢aligmalarin kuvvetli ve zayif yonlerini gérme
acisindan yararh olacagi ve gelecekte yapilacak caligmalara yon vermede destek
olacag1 diisliniilmektedir. Bu alandaki arastirmalarin hizla arttirilarak ytiksek
lisans tez ¢aligmalarinin ve doktora tezlerinin 6tesine tasmip diger akademik
caligmalarin incelenip, egilimlerin belirlenerek detayli bir sonug tablosu ortaya

cikarilip daha kapsamli ve nitelikli caligmalar ortaya konulmalidir.
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¢ Bualanla ilgili ilkemizdeki arastirmalarin 6zellikle de nitel arastirma sayisinin az
oldugu goriilmektedir. Bu nedenle nitel calismalara daha fazla agirlik verilebilir.
Bu alanda yapilacak olan doktora ¢alismalarina 6nem verilerek daha nitelikli

calismalarin ortaya ¢ikarilmasina katki saglanmalidir.
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EKLER

EK 1.Akademik Basar Testi

AKADEMIK BASARI TESTi
Sevgili 6grenciler,

Bu test “Insanlar Yerler ve Cevreler” iinitesi “Haritaylr Taniyorum?” ve “iklim ve
Yasamim” konularimi icermektedir. Test 25 sorudan olusmaktadir. Her soru 4
puandir. Basarilar dilerim.

AD: SINIF:
SOYAD:

SORULAR
1.

Asagidakilerden hangisi yeryiizii sekillerinin yapisimi, dagihsin ve yiikseltilerini
gosteren haritalardir?

A) Siyasi haritalar B) Fiziki haritalar
C) Ozel haritalar D) Beseri ve Ekonomik haritalar
2.

Fiziki haritalarda yiikselti ve derinlik basamaklarini ifade etmek icin farkl renkler
kullantlir.

Mavi renk: Bir yerin deniz seviyesine gore derinligini gosterir. Deniz seviyesinden
asagilara inildik¢e mavi renk koyulagir.

Buna gore asagidakilerden hangisi mavi renk ile gosterilir?
A) Cukurova B) Marmara Denizi

C) Agr1 Dag1 D) Thlara Vadisi
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3.

» Karalar iizerinde bulunan ¢ukurlara sularin birikmesiyle olusan yer seklidir.

* Yeryliziiniin, ¢evresine gore yliksek olan ve olduk¢a genis bir alana yayilan
boliimleridir.

» Cevresine gore algakta kalan genis diizliiklerdir.

Yukarida verilen tamimlar ile asagidaki secenekler eslestirildiginde hangi secenek
disarida kahr?

A) Ova B) Gol
C) Vadi D) Dag
4.

Tiirkiye fiziki haritasi incelendiginde dogusunda kahverengi tonunun daha fazla
kullanildig1 goriiliir. Bu durumun nedeni asagidakilerden hangisidir?

A) Ova ve yaylalarin ¢ok olmasi B) Yiikseltinin fazla olmasi
C) Iklimin soguk olmasi D) Niifusun seyrek olmasi
5.

Asagidakilerden hangisi insanlarin yogun olarak yasadigi yerler arasinda
gosterilemez?

A) Ova B) Plato

C) Nehir kiyilar1 D) Daglarin dik yamagclar1

6.

* Yazlar sicak ve kurak geger.

* Kis aylar1 1lik ve yagishdir.

* Bitki ortiisii maki olarak adlandirilan ¢aliliklardir.

Buna gore yukarida ozellikleri verilen iklim tipi asagidakilerden hangisidir?
A) Karasal Iklim B) Karadeniz Iklimi
C) Bozkir iklimi D) Akdeniz Iklimi
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7.

Bitki ortiisii genellikle ormandir. Bu nedenle 6zellikle kirsal kesimdeki evlerin yap1
malzemesi ahsaptir.

Buna gore ahsap yapilarin asagidaki iklim tiirlerinden hangisinde daha yaygin
olmasi beklenir?

A) Step Iklimi B) Akdeniz iklimi
C) Karadeniz Iklimi D) Karasal Iklim
8.

Turunggiller kis aylarinda sicakli§in ¢ok diistiigii yerlerde yetisemez. Kislarin 1lik
gectigi yerlerde yetistirilir.

Bu durum iizerinde asagidakilerden hangisinin etkili oldugu séylenir?

A) Iklimin B) Bitki ortiisiiniin
C) Yer sekillerinin D) Yiiz 6l¢timiiniin
9.

Asagidakilerden hangisi yerlesmeye elverisli yerlerden biri degildir?

A) Verimli topraklar B) Turizmin gelistigi yerler
C) iklimin 1liman oldugu yerler D) Yiikseltinin fazla oldugu yerler
10.

Tirkiye’nin fiziki haritas1 incelendiginde Konya Ovasi ve Antalya Ovas1 farkli renkte
gosterilmektedir.

Bu durum iki ovanin hangi bakimdan farkh olmasiyla ilgilidir?
A) Yiikselti degerleri B) Bitki ortiisii

C) Yagis miktari D) Enlem derecesi
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11.

Fiziki haritalarda yer sekillerini daha belirgin gdsterebilmek i¢in yiikselti basamaklar1
asagidaki renklerle ifade edilir.

Acik Mavi (Kita Sahanhigr)

Buna gore asagidakilerden hangisi soylenemez?

A) Denizler mavi renk ile gosterilir. B) Yiikselti arttikca kahverenginin tonu
koyulasrr.

C) Ovalarn tiimii yesil renkle gosterilir. D) Beyaz renkler kalic1 karlar1 gosterir.

Pargal bulutiu Bulutiu Gunesli Yagmuriu Ruzgarh Karl

Artvin Borgka

5 GONLOK TAHMIN

A g | €5 8 22 s 19 16 26,2 65 178

3 Ma <) 9 18 ¢ 17  -04 25 59 16,7
24 Mayss Cuma \ 6 15 ) |13 22 25 54 156
Mayis C 5 16 - 1 22 265 51 159

Mayis P 4 19 2) | 19| 4 25 46 151

12.

Yukarida 22-26 Mayis 2019 tarihleri arasinda Artvin Borgka’da beklenen tahmini hava
durumu tablo halinde verilmistir. Elif ailesiyle birlikte Artvin Borgka’da bulunan
Karagdl’e gitmek istemektedir. Elif’in istegine ailesi olumlu yanit vermis fakat havanin
acik oldugu giin gidebileceklerini sdylemistir.

Buna gore Elif’in Karagol’ii hangi giin gezmesi daha uygun olur?
A) 22 Mayis Carsamba C) 25 Mayis Cumartesi
B) 24 Mayis Cuma D) 26 Mayis Pazar

79



13.

Olumsuz hava sartlan asagida verilen ekonomik faaliyetlerden hangisi iizerinde en
az etkilidir?

Cc) g

Madencilik

Turizm

14.
Asagidakilerden hangisi iklimden etkilenmez?
A) Tarim triinlerinin ¢esidi B) Mesken tipleri

C) Yiyecek ve giyecek tiirleri D) Yer alt1 kaynaklar1

15.

I. Yer sekilleri

I1. Yer alt1 kaynaklar1

III. Ulasim yollar1

Yukaridakilerden hangilerinin iklimin olusmasinda etkili oldugu soylenir?
A) Yalniz I B)Ivell C) I ve Il D)L I ve IlI

16.

Ormanlarin ¢ok oldugu Karadeniz Bolgesi’nde ahsap evler tercih edilirken, kiglarmn 1lik,
yazlarm sicak gectigi Akdeniz Bolgesi’nde tas evler tercih edilir.

Yalnizca bu bilgiye gore mesken yapiminda asagidakilerden hangisinin etkisinden
soz edilemez?

A) Bitki ortiisii B) Iklim sartlar

C) Dogal cevreden elde edilen malzemeler D) Tarihi olaylar
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17.

Yiikselti basamaklarina gore yeryiizii sekillerinin dagilisin1 gosteren haritalara fiziki
harita denir. Fiziki haritalarda renkleri dogru okuyarak yasadigimiz yerin yeryiizii
sekilleri hakkinda bilgi sahibi olabiliriz.

Hangi rengin hangi yiikseltiye denk geldigi asagida gosterilmistir.

Yiikselti Aralig: Kullanilan Renk

600 - 1000 i o

1000 - 1500 m Turuncu

1500-2000m Acik Kahverengi

2000 m astu Koyu Kahverengi

Yokus ¢ikan araglar egim miktar1 arttik¢a daha fazla yakit tiiketmektedir.

Buna gore bir ara¢ hangi yiikselti basamaklar arasinda yolculuk yaparsa daha
fazla yakat tiiketir?

A) Yesilden sariya B) Saridan turuncuya

C) Turuncudan agik kahverengine D) Acik yesilden koyu kahverengiye

18.Asagidaki haritada Marmara Denizi ve ¢evresi gosterilmektedir.

" Gebze T - >
o ?M;'. X

MARMARA DENiZi

L Ada: Dort yani sularla gevrili kara parcasi

IL. Korfez: Denizin, tiirlii bicimlerde, karanin i¢ine sokulmus pargasi

III.  Yarnmada: Bir tarafindan ana karaya bagli, ti¢ tarafi denizlerle ¢evrili kara
pargasi
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Tanimlan verilen yeryiizii sekillerinin hangileri harita iizerinde

bulunmaktadir?
A) Yalniz 1 B)Ivell C) Il veIlI D)L, 1T ve 1T
19.
gt wr kveter e Bugday ve seker pancar1 soguga dayanikli
sk i oldugu i¢in karasal iklimin, ¢ay ve findik bol
' ‘ yagis istedigi i¢in Karadeniz ikliminin, zeytin
T%;g;\/.&mmvv/ - ve turunggiller kis mevsimi 1liman gecen
* o - Akdeniz ikliminin goriildigi yerlerde yetisir.
o -
A’Vf\‘f/“?\; % Bu aciklamaya gore asagidaki yargilardan
hangisine ulasilabilir?
et i St ookl ket e LR

A) Iklimin tarimsal faaliyetleri etkiledigi
B) Karasal iklimde tarim iiriinii ¢esitliliginin fazla oldugu
C) Ilman iklimlerde ulagim imkanlariin yetersiz oldugu

D) Akdeniz ikliminin gorildiigii yerlerde ¢ay iiretiminin az oldugu

20.

Yandaki Tiirkiye haritasinda iilkemize ait
bazi yiizey sekilleri verilmistir.

- Istanbul Bogazt
” =

Buna gore;

I.  Ege Denizi’nde ada ve korfezler
bulunmaktadir.

II. istanbul Bogazi Marmara Denizi ile
Karadeniz’i birbirine baglamaktadir.

II. Ulkemizde dogudan batiya dogru
gidildikge yiikselti artmaktadir.

Gokova Korfezi

Yargilarindan hangilerine ulasilabilir?
A) Yalniz I B)Ivell C) I velll D)L, I velll
21.
Hava olayr: Atmosferde meydana gelen yagis, nem, riizgar vb. olaylara denir.
Hava durumu: Hava olaylarinin kisa siireli olan durumudur.

IKklim: Genis bir alanda hava olaylarinin uzun yillar boyunca gosterdigi ortalama
durumdur. Buna gore asagidakilerden hangisi hava durumudur?
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A) Trabzon’un her mevsim yagislt olmasi

B) Akdeniz ikliminin Akdeniz kiyilarinda goriilmesi

C) Dogu Anadolu Bolgesi’nin kis aylarinda ¢ok soguk olmasi

D) Yalova’da 21 Haziran'da hava sicakliginin mevsim normallerinin iistiine ¢ikmasi

22.
Bu bilgilerden hareketle Tiirkiye’deki iklim tiirleri ile ilgili asagidakilerden hangisi
soylenemez?

A) Akdeniz iklimi yaz turizminin gelismesine olanak saglamistir.
B) Kis sicakliklarinin en diistik oldugu iklim karasal iklimdir.

C) Y1l i¢inde en az giinesli giin sayis1 Karadeniz ikliminde goriiliir.
D) En giir bitki ortiistine sahip yerler Akdeniz iklim bdlgelerindedir.
23.

e Diiz bir alana sahip olan Adana, Konya ve Bursa gibi illerimizin niifusu fazladir.
Engebeli araziye sahip Mus ve Artvin gibi illerimizin ise niifusu azdur.

e Seyhan ve Ceyhan Nehirleri kiyisinda kurulan Adana; Sakarya Nehri kiyisinda
kurulan Sakarya, niifusu fazla olan illerimizdendir.

e Akdeniz kiyisinda bulunan Teke ve Taseli Platolar1 arazi yapisi ve topraklarinin
verimsiz olmasi nedeniyle tarima uygun degildir. Bu alanlarda niifus azdur.

Yukarida verilen 6rneklerde yerlesmeyi etkileyen dogal etkenlerden hangisine
deginilmemistir?

A) Iklim B) Yer sekilleri

C) Su kaynaklar1 D) Toprak yapis1

24. iklim, insan yasantisin1 bircok agidan etkiler. Ornegin Karadeniz ikliminin
goriildiigli koylerde orman bol oldugundan ahsap evler goriiliirken, karasal iklimin
goriildiigli yerlerde yagisin az olmasindan dolay1 kerpi¢ ve toprak evler, Akdeniz
iklimin goriildiigii yerler de ise yazlar1 serin tutan tas evler goriiliir.

Bu parcada iklimin asagidaki alanlardan hangisine olan etkisinden s6z
edilmistir?

A) Tarmm faaliyetleri B) Niifusun dagilis1

C) Ulasim faaliyetleri D) Konut yapiminda kullanilan malzeme
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25.

Benim yasadigim
sehirde yazlar serin,
kiglar ise soguk ve
sert gecger.

Selin’in verdigi bilgiye gore yasadig: sehirde;

L Kisin 1simnma i¢in enerji tiiketimi fazladur.
II. Yaz mevsiminde serinlemek i¢in klima kullanimi yaygindir.
III.  Insanlar kis mevsiminde sicak tutan kiyafetler tercih ederler.

Yargilardan hangilerine ulasilabilir?

A) Yalniz [ B) Yalniz II

C)Ivell D) I ve III
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EK 2.Akademik Basar Testi Cevap Anahtan

Cevap Anahtan
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EK 3.Kisisel Bilgi Formu

KiSISEL BiLGi FORMU

Sevgili 6grenciler,

Gelisen teknoloji ile birlikte hizla yayginlasan web 2.0 araglarinin 6nemini ve web 2.0 araglarini
kullanmanin, derslerin 6gretiminde olumlu yonde katkisini ortaya koymak igin yapilan bu
¢alismada vereceginiz samimi ve eksiksiz cevaplar oldukga 6nemlidir.

Katilimlariniz igin simdiden tesekkiir ederim.
Nilifer OZCAN
Cinsiyet: K OO E O

Yas:

Anne egitim durumu ilkokul
Ortaokul
Lise
Universite
Baba egitim durumu ilkokul
Ortaokul
Lise
Universite
Gln icerisinde internette | 0-1 saat
gecirdiginiz slire 1-2 saat
3-4 saat
4-5 saat

5 ve lzeri

e Kendinize ait internet erisimi olan bir bilgisayariniz veya mobil cihaziniz var mi?
|:| Evet |:| Hayir

e Daha Once ¢evrimici 6grenme ortamlarinda herhangi bir deneyiminiz oldu mu?

|:|Evet I:lHaylr
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ODAK GRUP GORUSMESINDE OGRENCILERE YONLENDIRILEN SORULAR

Sosyal Bilgiler dersine dair bilgiler 68renmek veya bilgilerini pekistirmek icin interneti
kullanir misin? Cevabin evet ise nasil kullanirsin?

Sosyal Bilgiler dersinde kullanilan araglarin (padlet, kahoot, H5P, LearningApps) egitimde
kullanilmasi hakkinda ne diistintiyorsun?

Ogretmenin arastirma siirecinde kullandigi araclar konulari 6grenmenizi nasil etkiledi?
Sosyal Bilgiler dersinde kullanilan Web 2.0 araglari ile ders islemenin size gére olumlu
yanlari nelerdir?

Sosyal Bilgiler dersinde kullanilan Web 2.0 araglari ile ders islemenin size gére olumsuz
yanlari nelerdir?

Sosyal Bilgiler dersinde yapilan uygulamalardan (padlet, kahoot, H5P, LearningApps) en
¢ok hangisi hosunuza gitti? Neden?

Dersin daha 6ncekilere gore farkli islenmesi Sosyal Bilgiler dersine dair gorislerinizi nasil
etkiledi?

Sosyal Bilgiler 6gretmeni sen olsaydin dersini nasil islemeyi tercih ederdin?
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EK 4.Uygulamanin 1. Haftasinin 1. Boliimiine Ait Ders Plam

1. BOLUM

DERS Sosyal Bilgiler

SINIF 5. Smif

OGRENME -

ALANI INSANLAR YERLER VE CEVRELER

KONU HARITAYI TANIYORUM

SURE 40°+40’=80 dk.

TARIH 4-8 Aralik 2023

2. BOLUM

Kazanimlar | SB.5.3.1. Haritalar iizerinde yasadig1 bolgenin yeryiizii sekillerini genel

olarak agiklar.

Degerler ve

Dogal Cevreye Duyarlilik, Dayanigma

beceriler Harita Okuryazarligi, Cevre Okuryazarligi, Gozlem

Yontem ve Sunus yontemi, Bulus Yntemi soru-cevap, beyin firtinasi, inceleme, tartisma,
Teknikler web 2.0 araglari

KPI l.a milan Ders Kitabi, Akilli Tahta, Tiirkiye Fiziki Haritas1 Padlet Uygulamasi, Kahoot
Egitim

Teknolojileri- Uygul'a fnast

Arag, LearningApps Uygulamasi, HSP Uygulamasi.

(;?;;iiga 5. Smuf Sosyal Bilgiler Ders Kitab1

Ogretme- e Haritada gordiigiiniiz renkler ve isaretler neleri ifade ediyor olabilir?
Ogrenme Sorusu sorulur.

Etkinlikleri: | o  Akilli tahta iizerinden video ve karikatiir acilarak ¢ocuklarin derse ilgisi
«» Dikkati cekildi.

Cekme e Ders kitabindaki gorseller incelenerek Ogrencilere bu gorsellerden ne
< Giidiilleme anladiklar1 sorulur ve verilen cevaplardan sonra akilli tahta yardimu ile konu
% Derse ile ilgili hazirlanan materyal izletilir. Web 2.0 arac1 olan padlet uygulamasi

Gegis acilir 6grencilerin de katkisiyla padlet panosu olusturulur, padlet iizerinden
% Bireysel konu ile ilgili video, sunu ve materyaller agilir.

Ogrenme -

Etkinlikler 3.UNITE HARITAYI TANIYORUM/ TKLIM VE YASAMIM

i (Odev, e s [SEtee

deney,

problem 5

¢0zme

vb.)

% Grupla

Ogrenme

Etkinlikler

i (Proje,

gezi,

gbzlem e Yeryliziiniin tamaminin ya da bir bolimiiniin kus bakis1 goriiniigiiniin bir

vb.) Olcek dahilinde kiigiiltiilerek bir diizlem {izerine aktarilmasi gibi konular
& Ozet web 2.0 araglar ile verildikten sonra da H5P uygulamasi ile 6grencilere
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hazirlanan kelime etkinlikleri uygulanmustir. Bosluk doldurma etkinlikleri
ile bilgileri pekistirilmigtir.

1 uygun ile

Haritalarda 6zel igaretier vardwr. Haritalardaki igaret bolamine
Fiziki haritalarda deniz, gol, akarsu gibi kitieleri

Yiikseltinin en fazia oldugu oldugu yerler (1000 m ve Gzeri )

YeryUzunOn tamaminin veya bir kisminin belirli bir oranda kugUitulerek duzleme aktanimasina denir.

denir.
renkle gésterilir.

Il gosterilir.

Bir ¢izimin harita olabilmesi i¢in gerekli kosullarin neler olabilecegi
smifta sorularak, &grencilerden soru ile ilgili aklina gelen ilk kelimeleri
sOylemeleri istenir. Gelen yanitlar sonrasinda olumlu déniitler verilip derse
devam edilerek haritanin;

e Kusbakisi goriiniise gore ¢izilmesi

e Bir diizlem {izerine aktarilmasi

e Belli bir 6l¢ek dahilinde kiigiiltiilmiis olmas1 gerekli kosullarin oldugu
belirtilir.

Ogrenciler icin LearningApps ile hazirlanan ekranda ikiye boliinmiis
renkli zemin iizerinde kaydirma ile dogru yanlis etkinlikleri gergeklestirilir.
Dersin sonunda Kahoot uygulamasi bilgi yarigmasi yapilarak, 6grencilere

kendini degerlendirmeleri saglanir.

3. BOLUM-OLCME VE DEGERLENDIRME

Ogrencilerden geri doniit almak igin
bireysel ya da grup etkinlikleri
kapsaminda ¢esitli sorular sorulmustur.
Yaraticiliklar1 ortaya ¢ikarilmaya
calisilir.

Yapilan uygulamalar ile aninda
doniitler alarak kendilerini
degerlendirme imkanlar1 sunulur.
Ogrencilerin sorulan sorular ve Kahoot
bilgi yarigmasi ile hem eglenmeleri
hem de kendi kendilerini
degerlendirme yapmalar1 saglanir.

1-Bir ¢izimin harita olabilmesi i¢in gerekli 6zellikler
nelerdir?

3-Fiziki haritalardan nasil yararlaniriz?

4-Tirkiye Fiziki haritasindan tilkemizin yer
sekillerini zihninizde canlandiriniz.
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EK 5. Uygulamanin 1. Haftasinin 2. Boliimiine Ait Ders Plani

1. BOLUM
DERS Sosyal Bilgiler
SINIF 5. Smif
OGRENME INSANLAR YERLER VE CEVRELER
ALANI
KONU HARITAYI TANIYORUM
SURE 40°=40dk.
TARIH 4-8 Aralik 2023
2. BOLUM
Kazanimlar | SB.5.3.1. Haritalar iizerinde yasadig1 bolgenin yeryiizii sekillerini genel
olarak aciklar.
Degerler ve | Dogal Cevreye Duyarlilik, Dayanigsma
beceriler Harita Okuryazarligi, Cevre Okuryazarligi, Gozlem
Yontem ve Sunug yontemi, Bulus Yntemi soru-cevap, beyin firtinasi, inceleme,
Teknikler tartisma, web 2.0 araglari
Kullanilan
Egitim Ders Kitabi, Akilli Tahta, Tiirkiye Fiziki Haritas1 Padlet Uygulamasi, Kahoot
Teknolojileri- | Uygulamasi
Arag, LearningApps Uygulamasi, HSP Uygulamasi.
Gerecgler ve 5. smuf ders kitabi
Kaynakea
Ogretme- e Haritada gordiigiiniiz renkler ve isaretler neleri ifade ediyor olabilir?
Ogrenme Sorusu sorulur. Ogrencilerdeki &n bilgiler yoklanir.
Etkinlikleri: |e  Akilli tahta iizerinden video ve karikatiir agilarak ¢ocuklarin derse ilgisi
% Dikkati cekilerek giidiilenmeleri saglanir.
Cekme e Ders kitabindaki gorseller incelenerek 6grencilere bu gorsellerden ne
% Giidilleme anladiklar1 sorulur ve verilen cevaplardan sonra akilli tahta yardimu ile
% Derse konu ile ilgili hazirlanan materyal izletilir. Web 2.0 araci olan padlet
Gegis uygulamasi agilir 6grencilerin de katkisiyla padlet panosu olusturulur,
% Bireysel padlet iizerinden konu ile ilgili video, sunu ve materyaller agilir.
Ogrenme
Etkinlikler Biligim .te.knoloji smifinda fiziki haritalarda yeryﬁz.ii sekillerini neler
i (Odev, ?{dugu? yiikseltinin fazla Oldl-l'gu ve az o!dugu ye_rler_dekl_ _renk farkliliklart
deney, ogrencilere padlet uygulamasi tizerinden animasyon ile izletilir.
problem
¢0zme
vb.)
% Grupla
Ogrenme
Etkinlikler
i (Proje,
gezi,
gbzlem
vb.)
& Ozet
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Izletilen animasyon ve gorsellerden sona H5P uygulamasi ile
hazirlanmis yeryiizii sekillerinin tanimindan olusan bosluk doldurma etkinligi
gerceklestirilir. Gol, plato, vadi, dag, ova, akarsu, ada, korfez, bogaz gibi
yerylizii sekillerinin kitaptan ve animasyonlardan 6grenciye ulagmasi saglanir.

uygulanir.

H5P uygulamasi ile 6grencilere konu ile ilgili hazirlanan kelime etkinlikleri

Anahtar Kelimeleri dogru kutulara yonlendiriir

lki denizi birbirine baglayan dar su gegididir.

Adarsular derince yan yiksekte kalan duziiKlrdi

Dt tarafi denizierle pevil kara parcasidir.

Denizin karanin iglerine dogru sokulmug bolmOdor.

© Kontrol et

Beliri bir yatak igerisinde edim boyunca sirekli ya da mevsimik akan sulardir.
Kara iperisindeki gukularin yagmur ve kar sulari ile dolmas! sonucunda birkmis durgun su kitlesidir,

Gevresing gdre ylkseltisi fazla ve tabandan zirveye kadar yamalan edimi yeryliz0 sekilleridir.

£2zgefs

saglanir.

A lc Anadolu Bélgesi

Ogrenciler i¢in LearningApps ile hazirlanan ekranda ikiye boliinmiis
renkli zemin {izerinde kaydirma ile dogru yanlis etkinlikleri gergeklestirilir.
Dersin sonunda Kahoot uygulamasi ile 6grencilere kendini degerlendirmeleri

& Gineydogu Anadolu Bélgesi

@ Dogu Anadolu Bolgesi B Marmara Bélgesi

3. BOLUM-OLCME VE DEGERLENDIRME

Ogrencilerden geri doniit almak icin
bireysel ya da grup etkinlikleri
kapsaminda gesitli sorular
sorulmustur. Yaraticiliklari ortaya
cikarilmaya ¢aligilmistir.

Yapilan uygulamalar ile aninda
doniitler alarak kendilerini

degerlendirme imkénlari sunulmustur.

Sorulan sorular ile kendi Kahoot bilgi
yarigmasi ile hem eglenmeleri hem de
kendi kendilerini degerlendirme sansi
yakalamalarma imkén verecektir.

1-Yeryiizii sekilleri denildiginde aklimiza neler
gelmektedir?

2-Yeryiiziinde farkl sekillerin olmasi sizde ne gibi
anlam cagrigtirmaktadir?

3-Yakin ¢evrenizdeki yer sekillerini hayal ederek,
zihninizde canlandiriniz.
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EK 6. Uygulamanin 2. Haftasinin 1. Boliimiine Ait Ders Plani

1. BOLUM

DERS Sosyal Bilgiler

SINIF 5. Smif

OGRENME -

ALAN] INSANLAR YERLER VE CEVRELER

KONU IKLIM VE YASAMIM

SURE 40°+40°=80 dk.

TARIH 11-15 Aralik 2023

2. BOLUM

Kazanimlar SB.5.3.2. Yasadig1 bolgede goriilen iklimin, insan faaliyetlerine

etkisini, giinliik yasantisindan 6rnekler vererek aciklar.

Degerler ve

Dogal Cevreye Duyarlilik, Dayanigma

Teknolojileri-Arag,
Geregler ve
Kaynakga

beceriler Harita Okuryazarligi, Cevre Okuryazarhgi, Gozlem

Yontem ve Sunug-bulus yontemi, soru-cevap, beyin firtinasi, inceleme, tartisma,
Teknikler web 2.0 araglari

Kullanilan Egitim Ders Kitabi, Akilli Tahta, Tiirkiye Fiziki Haritas1 Padlet Uygulamasi,

Kahoot Uygulamasi
LearningApps Uygulamasi, HSP Uygulamasi.

Ogretme-Ogrenme
Etkinlikleri:

X3

*
=
=~
=4
Q)
o
o
=)
o

Gudiileme
Derse Gegis
Bireysel
Ogrenme
Etkinlikleri
(Odev, deney,
problem ¢dzme
vb.)

% Grupla Ogrenme
Etkinlikleri
(Proje, gezi,
gbzlem vb.)

% Ozet

Y Y
L R

X3

*

Smifa elinde semsiye ile giris yapilir. Ders kitabindaki gorsellerin
incelenmesi istenir dersin basinda semsiyeyi goriince akillarina ilk
neler geldigi sorulur? Ogrencilerden gelen cevaplar ile devam
edilerek hava durumu nedir? Sorusu ile derse devam edilir.
Ogrencileri aktif 6grenme ile derse katilimi saglamir. Padlet
uygulamasi agilarak hava durumu ile ilgili animasyon 6grencilere
izletilir.

Diinya’y1 saran atmosfer tabakasinda ¢esitli hava olaylar1 meydana
gelmektedir. Kar, dolu ve yagmurun yagmasi, riizgarin esmesi,
firttna ve sisin olusmast hava olaylarina Ornektir. Bu olaylar
insanlarm giinliik yasamlarim etkilemektedir. Ogrencilerden hava
olaylarinin giinliik hayattaki izlenimleriyle &rnekler vermeleri
saglanir.

Insanlarin hava olaylarim 6nceden bilmelerinin 6nemine dikkat
cekilerek, hava olaylarinin olumsuz etkilerine karsi tedbir
almalarmin insan yasamini daha kolay bir noktaya getirecegi
belirtilir.

Belirli bir iilke, bolge veya merkezde, belirli zaman dilimi i¢inde
goriilebilecek hava olaylarimin goézlem ve analizlere dayanilarak
ongoriilme caligmalar1 hava tahmini olarak adlandirilir. Genis
bolgelerde, uzun yillar boyunca hava olaylarinin gosterdigi ortalama
duruma iklim denir. Bir bolgenin iklimi, o bolgeye ait 40-50 yillik
hava olaylarinin ortalamasidir. Yeryiiziinde goriilen iklim tiplerini,
iklimlerin 6zelliklerini ve insan yasamina etkilerini inceleyen bilim
dalina klimatoloji (iklim bilimi) adi verilir. Bu alanda calisan
uzmanlar ise klimatolog (iklim bilimci) olarak adlandirilir.

H5P uygulamasi ile 6grencilere konu ile ilgili hazirlanan kelime
etkinlikleri uygulanir.
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e  Oprenciler icin LearningApps ile hava olaylar1 ve hava durumuyla
ilgili ¢ek —birak yontemi dogru yanlis etkinlikleri gergeklestirilir.
Dersin sonunda Kahoot uygulamas: ile bilgi yarigmasi yapilarak
Ogrencilere kendini degerlendirmeleri saglanir.

3. BOLUM-OLCME VE DEGERLENDIRME

Ogrencilerden geri doniit almak icin bireysel
ya da grup etkinlikleri kapsaminda ¢esitli
sorular sorulmustur. Yapilan uygulamalar ile
aninda doniitler alarak kendilerini
degerlendirme imkanlari sunulur. Sorulan
sorular ile kendi Kahoot bilgi yarigmasi ile
hem eglenmeleri hem de kendi kendilerini
degerlendirme sans1 yakalanir.

1-Hava durumu nedir? Hava olaylarina
ornekler veriniz.

2-Yasadigin yerdeki hava olaylarmin olumlu
—olumsuz etkilerini tartiginiz.

3-Intertnet ve televizyondaki hava durumu
haberleri ile ¢evrenizdeki hava olaylarini
karsilastirip, sonuglarimi tartiginiz.

4-iklim nedir? Iklimleri inceleyen bilim dali
hangisidir?

93




EK 7. Uygulamanin 2. Haftasinin 2. Boliimiine Ait Ders Plani

1. BOLUM

DERS Sosyal Bilgiler

SINIF 5. Smf

OGRENME INSANLAR YERLER VE CEVRELER

ALANI

KONU IKLIM VE YASAMIM

SURE 40°

TARIH 11-15 Aralik 2023

2. BOLUM

Kazanimlar SB.5.3.2. Yasadi@1 bolgede goriilen iklimin, insan faaliyetlerine etkisini,

giinliik yasantisindan ornekler vererek aciklar.

Degerler ve

Dogal Cevreye Duyarlilik, Dayanigma

Teknolojileri-Arag,
Geregler ve
Kaynakea

beceriler Harita Okuryazarligi, Cevre Okuryazarligi, Gozlem

Yontem ve Sunusg-bulus yontemi, soru-cevap, beyin firtinasi, 6rnek olay inceleme, tartisma,
Teknikler web 2.0 araglar1

Kullanilan Egitim | Ders Kitabi, Akilli Tahta, Tiirkiye Fiziki Haritas1 Padlet Uygulamasi, Kahoot

Uygulamasi
LearningApps Uygulamasi, HSP Uygulamasi.

Ogretme-
Ogrenme
Etkinlikleri:

< Dikkati Cekme

Gtlidiileme

Derse Gegis

Bireysel

Ogrenme

Etkinlikleri

(Odev, deney,

problem ¢dzme

vb.)

% Grupla
Ogrenme
Etkinlikleri
(Proje, gezi,
gbzlem vb.)

% Ozet

&

Y R? R?
LR X R X4

Ogrencilere hava olaylari, hava durumu, iklim ve klimatoloji (iklim bilim) ile
ilgili bilgiler hatirlatilir. Ders kitabindaki metnini gorsellerinin yorumlanmasi
ogrencilerden istenir. Son yillardaki iklimlerin degismesi yagislarin azalmasi
ile ilgili 6rnek olay dgrencilere verilerek konu ile ilgili doniisler alinir. Padlet
tizerinden konu ile ilgili animasyon izletilir. Yaz1 ve gorseller 6grenciler ile
birlikte olusturulur. Tirkiye iklim haritas1 agilarak harita hakkindaki goriisleri
alinir.

Karadeniz iklimi, karasal iklim ve Akdeniz iklimi hakkinda bilgi verilir.
Ogrencilere kendi yasadiklar1 yerdeki hava olaylarmin hangi iklim tipine
benzer ozellik gosterdikleri sorularak 6grencilerden doniitler alimir. Yasadigi
yerin iklim tipinin ne oldugu sonuglarina ulagmasi saglanir.

H5P uygulamasi ile 6grencilere konu ile ilgili hazirlanan kelime etkinlikleri
uygulanir.

. Bir yerde uzun yillar boyunca gézlenen hava olaylarina denir.

. Her mevsim yagisl, bitki 6rtiisti orman olan iklim Iklimidir.

. Yazlar sicak ve kurak kiglar 1lik ve yagisli, bitki orttisti maki olan iklim iklimidir.

. Yazlar sicak ve kurak,kislar ilik ve kar yagigl, bitki érttisti bozkir olan iklim Klimidir.

94




e Ogrenciler i¢in LearningApps ile iklim, iklim tipleri ve 6zellikleriyle ilgili cek
—birak yontemi ile dogru yanls bilgi etkinlikleri gerceklestirilir.

Karadeniz ikiimi her
mevsim yadish ve

thimandir. Karasal iklim

Glkemizde Kiy!
? kesimlerde gorilen
T iz i Klim tipidir.
Akdeniz iKlimi , Karadeniz ikliminin i
Akdeniz, Ege , bitki 6rtdsd kisa boylu N
Marmara kiyilarinda caliliklardan olusan
goralar makilerdir.
R
Dogru Yanlis

Karasal iklimin
gorilduga yerlerde
evlerin yapiminda
daha ¢ok kerpi¢
kullaniimaktadir.
e

e Dersin sonunda Kahoot uygulamasi ile bilgi yarigsmasi yapilarak 6grencilere
kendini degerlendirmeleri saglanir hem de eglenerek derse katilimlarinin
artmasi saglanir.

ECE, yasadi bolgede yariar sicak ve
kurak laslar sk ve yaRish gectigini, yetisen
Griinleri sayarken portakal, mandafina,

imon ve muzu sdyledigine gore Ece, hangi
blgemizde yayamaktadi?

A i¢ Anadolu Boélgesi 4@ Dogu Anadolu

@ Akdeniz Bolgesi M Giiney Dogu Anadolu

3. BOLUM-OLCME VE DEGERLENDIRME

Ogrencilerden geri doniit almak icin bireysel ya da
grup etkinlikleri kapsanunda cesitli sorular | 1-iklim nedir? Iklimleri inceleyen bilim dal
sorulmustur. Yapilan uygulamalar ile aninda |hangisidir?

doniitler ~ alarak  kendilerini  degerlendirme | 2-Ulkemizde goriilen iklimler nelerdir?
imkéanlar1 sunulur. Sorulan sorular ile kendi|3-Akdeniz ikliminin 6zellikleri nelerdir?
Kahoot bilgi yarismasi ile hem eglenmeleri hem de | 4-iklimin insan hayati {izerindeki etkisi nedir?
kendi kendilerini degerlendirme sans1 yakalanir.
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EK 8. Uygulamanin 3. Haftasinin 1. Boliimiine Ait Ders Plani

1. BOLUM

DERS Sosyal Bilgiler

SINIF 5. Sinif

OGRENME .

ALANI INSANLAR YERLER VE CEVRELER

KONU IKLIM VE YASAMIM

SURE 40°=40 dk.

TARIH 18-22 Aralik

2. BOLUM

Kazanimlar SB.5.3.2. Yasadig1 bolgede goriilen iklimin, insan faaliyetlerine

etkisini, giinliik yasantisindan 6rnekler vererek aciklar.

Degerler ve

Dogal Cevreye Duyarlilik, Dayanigma

Teknolojileri-Arag,
Geregler ve
Kaynakga

beceriler Harita Okuryazarligi, Cevre Okuryazarligi, Gozlem

Yontem ve Sunusg-bulus yontemi, soru-cevap, beyin firtinasi, 6rnek olay inceleme,
Teknikler tartisma, web 2.0 araglari

Kullanilan Egitim Ders Kitabi, Akilli Tahta, Tiirkiye Fiziki Haritas1 Padlet Uygulamasi,

Kahoot Uygulamasi
LearningApps Uygulamasi, HSP Uygulamasi.

Ogretme-Ogrenme

Etkinlikleri:

< Dikkati Cekme

Gtidiileme

Derse Gegis

Bireysel

Ogrenme

Etkinlikleri

(Odev, deney,

problem ¢dzme

vb.)

% Grupla Ogrenme
Etkinlikleri
(Proje, gezi,
gbzlem vb.)

% Ozet

&

Y R? R?
LR X X4

Ogrencilerin iklim ve iklim tipleri ile ilgili on bilgileri alinir

Ders kitabindaki metnini gorsellerinin yorumlanmasi égrencilerden
istenir. Iklimin tarmm, hayvancilik iizerindeki etkilerinin neler
olabilecegi goriisleri almir. Bununla ilgili padlet uygulamasi ile
animasyon izletilir. Ogrencilerden panoya eklemek istedikleri
bilgilerin eklenmesi istenir.

Karadeniz iklimi, karasal iklim ve Akdeniz ikliminin tilkemizdeki
hangi bitki ortiisiine sahip olduklar1 bilgisi verilir. Cevresindeki bitki
oOrtiistiniin gézlenmesi ve bununla ilgili aragtirma yapmalar1 istenir
H5P uygulamasi ile 6grencilere konu ile ilgili hazirlanan kelime
etkinlikleri uygulanir. Ogrenciler icin LearningApps ile iklim tipleri,
iklimin insan yasammna etkisi ile ilgili ve tarim, hayvanciliktaki
etkilerini pekistirmek amagli ¢ek —birak yontemi ile dogru yanlis
bilgi etkinlikleri gergeklestirilir. Dersin sonunda Kahoot uygulamasi
ile bilgi yarigmas1 yapilarak 6grencilere kendini degerlendirmeleri
hem de eglenerek derse katilimlarinin artmasi saglanir.

3. BOLUM-OLCME VE DEGERLENDIiRME

Ogrencilerden geri doniit almak igin bireysel
ya da grup etkinlikleri kapsaminda c¢esitli
sorular sorulur. Yapilan uygulamalar ile aninda
doniitler alarak kendilerini degerlendirme
imkanlar1 sunulur. Sorulan sorular ile kendi
Kahoot bilgi yarigsmasi ile hem eglenmeleri
hem de kendi kendilerini degerlendirme sansi
yakalanir.

1-Ulkemizde goriilen iklimler nelerdir?
3-Iklimlerin insanlar {izerindeki etkilerini
tartiginiz?

4-Iklimlerin {ilkemizdeki tarim ve
hayvanciliktaki etkilerin agiklayiniz?

96




EK 9. Uygulamaya Ait Gorseller
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VELI iZiN BELGESI

Saym Veli;

Cocugunuzun katilacagi bu ¢alisma, “Sosyal Bilgiler Dersinde Kullanilan Web
2.0 Araclariin Ogrenci Basarisina Etkisi ve Web 2.0 Araglarinin Kullanimina
Yonelik Ogrenci Goriisleri” adiyla, 19.12.2022/09.01.2023 tarihleri arasinda yapilacak
bir arastirma uygulamasidir.

Arastrmanin  Hedefi: Sosyal bilgiler 6gretiminde web 2.0 araglarinin
kullanilmasinin 6grencilerin akademik basarilarini ve 6grencilerin derse olan ilgisini
artirmaktir.

Arastirma Uygulamasi: Akademik Basar1 Testi ve Odak Grup Goriigme
seklindedir.

Arastirma T.C. Milli Egitim Bakanligi’'nin ve okul yOnetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasia katilim tamamiyla goniilliiliikk esasina dayali
olmaktadir. Cocugunuz ¢aligmaya katilip katilmamakta 6zgiirdiir. Arastirma ¢ocugunuz
icin herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tasimamaktadir. Cocugunuzun katilimi
tamamen sizin isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda
ayrilabilirsiniz. Arastrmaya katilmamama veya arastirmadan ayrilma durumunda
ogrencilerin akademik basarilari, okul ve 6gretmenleriyle olan iliskileri etkilemeyecektir.

Calismada 6grencilerden kimlik belirleyici higbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar
icermemektedir. Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi bagka bir nedenden
cocugunuz kendisini rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip ¢ikmakta
Ozgiirdiir. Bu durumda rahatsizhigin giderilmesi i¢in gereken yardim saglanacaktr.
Cocugunuz calismaya katildiktan sonra istedigi an vazgecebilir. Boyle bir durumda veri
toplama aracini uygulayan kisiye, calismay1r tamamlamayacagmi sdylemesi yeterli
olacaktir. Anket calismasina katilmamak ya da katildiktan sonra vazge¢mek ¢cocugunuza
hi¢bir sorumluluk getirmeyecektir.

Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan
cekinmeyiniz. Calisma bittikten sonra bizlere e-posta ile ulasarak soru sorabilir, sonuglar
hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,

Arastirmaci : Niliifer Ozcan
iletisim bilgileri :

/Velisi bulundugum................... SIRIfi cuuvenernennnes numarali ogrencisi \

................................. ’in yukarida agiklanan aragtirmaya katilmasina izin
veriyorum. (Liitfen formu imzaladiktan sonra gocugunuzla okula geri génderiniz*).

isim-Soy isim imza

Veli Adi-Soyadi :

Qelefon Numarasi : /
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ETIiK KURUL iZiN BELGESI

Evrak Tarih ve Sayisi: 23.03.2023-168075

T.C.
SiNCI_P UNIVERSITESI REETORLUGT
Inzan Arastimmalan Etik Kumiln
Say1 E-37428663-030.01.04-168078 23.03.2023
Koma :2023/6 Sayil Insan Aragtrmalan Etik
Eumlu Earan

Saymn Yitksek Lisans Ofrencisi Niliifer OZCAN
Universitemiz Insan Aragtrmalan Etik Kumlumuzea abman 10.03.2023 tadh ve 2023/6 sayih

karann bir 6megi yazimiz ekinde géndenlmektedir.
Bilgilerini ve geregini rica edenm.

Prof Dr. Kamil DEMIRCI
Fektdr Yardimcizsa

Ek:2023/6 Sayih Insan Araghrmalan Etik Kumlo Earan (27 Sayfa)

Bu belge, giivenli elektronik imza ile imzalanmstir.

Balgs Diogrulanss Eodn :‘BEEIZRFLTE P Kodu 175371 Eslge Talcp Admsi : hitps: ks, gov. trshd TeE=3743 &=D=BSE TZRFL 7B eS=1 58078
AdresFomeek Mah Universite Cad. 15 Temmmz Yerlagkesi Baktariok Binaw Mo:218 57010 Bilg igin- Makmot CAY
Markez/SMOP Unvan:: Bilgiayar Ijlotmeni

Taladon:(D 368) 271 37 68 Faks:(0 368) 271 57 70 Tal Mo: 1207
&-Posta-inamek fisinop sdn o Web: warw sinop sdu i :

Eap Adresi: smopuniversitssi@ie0] kep &

Bu belge, giivenli elektronik Imza ile imzalanmastr.
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T.C.
SINOP UNIVERSITESI REKTORLUGH
insan Arastrmalar Edk Euruln
EKarar Belgesi

Oturum Tarihi Oturum Sayvist Oturum Karar Savilan

10.03.2023 2 2023/3-44

Sinop Universitesi Insan Arastimalan Etk Euwmlu Prof Dr. Erkal ARSLANOGLU bagkanhgmda
10.03.2023 tanhinde 14:00-17:00 saatlen arasmda toplanarak azagidaki karan abmighor.

Karar Sayisi: 2023/6

Viksek Lisans Ofrencisi Nilifer OZCAN ve Dr. Ofr. Uyesi Sibel ONERin 19 Ocak 2023 tarhli
“Sospal Bilgilor Dersinde Eullomlan Web 2.0 Avaglanmm dkademik Bagarpya Etkisi ve Ogranci
CGrériigleri” bazhkh amytomalanna  art ekte  sunulan belgeler, Universiterniz  Insan  Areghrmalan  Etk
Eumlunca degerlendinlmghir.

Arazirmamn fikri, hukuki wve tehf haklan bakimindan metot ve Glgegme 1hskin soromlulugu
arashrmacilara ait olmak fzere ve "Kigisel Venlerm Komummasn Kanununa" dikkat edilmesi gjarbyla
Universiterniz Insan Arastrmalan Etik Kwulu Yénergesive uygun oldugunun kabuline, senuewn sorumlu
arashrmact Yiksek Lisans O grencisi Nilifer GZCAN'a bildirlmesine oybirliz ile karar verildi.

1-  etik-kurul-basvu (6 Savia)
2- araatarmaamnnohuumlaferazean (3 Sayvia)
3- garsamesorularavebazaratest (5 Sayfa)
gonullukatiimelonamformu (1 Savia)
5- Milifer OZCAN Akademik Bagan Testi Dvizeltme ve Gorigme Sorulan {11 Savfs)

Prof Dr. Erkal ARSLAMNOGLU
Insan Aragnrmalan Etik Euruh Bagkam

D¢ Dr. Songiil CEE Dog. Dr. Torahim DEMIRCT Dog. Dr. Ahmeat MOR
Baskan Yardmcis: Eourul Tyesi Eurul Tyesi
D¢ Dr. Adeviye AYDIN D¢ Dr. Pmar EARAMAN Dr. Or. Uyesi Figen CAM TOSUN
Foural Uyesi Fourul Tvesi Furul Tyesi

Bu belge, giivenli elektronik imza ile imzalanmastir,
Balgs Dogrulama Koda BSUIAT0C0 Fin Kodu 34232 Balgs Takip Adresi : hitps:/uskirs.gov.webd o= 174 38aD=BSU SAT20C0kas=163766K

A dres Foracek Mah Lniversite Cad. 15 Tammez T arlagkos Raktarlok Binas o218 57010 Merkez SINOP Raporitr: Mahmet AT

Talefon:{0 368) 271 57 &8 Faks:{0 368) 271 37 70 Umnvam: Bilgisayar Ijlotmeni
+Poitinamk fninop edn & Imemet Admesiwerw inarek sinop.edu o Tal Mo: 1767
Eap Adresiimopminenissi@hel] kep.o
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T.C.

SINOP VALITIGT
il Milli Egitim Miidiirligi
Say1 - E-25072426-605.01-64035256 23.11.2022
Komu : Aragtrma Uygulama [zni
DAGITIM YERLERINE

Tlgi: a) Sinop ﬂniversitgsi (Lisansiisti Egitim Enstitiisii Madiirligii) Sosyal Bilgiler Ana Bilim Dal
Yiiksek Lisans Ogrencisi Niliifer OZCAN'm 21.11.2022 tanihli dilekgesi.
b) Miidiirlik Makanumm 22.11.2022 tarihli ve E-23072426-605.01-64003215 sayil Olumu.

Sinop Universitesi Lisansiisti Egitim Enstitiisii Miidfirliighi Sosyal Bilgiler Egitimi Ana Bilim
Dali Ggrencisi Niliifer OZCAN'm "Sosval Bilgiler Dersinde Kullamlan Web 2.0 Araclarmm Ogrenci
Basansina etkizsi ve ﬂg[EIlCi Gorisglen ™ baslkh yiiksek lisans tez ¢alismasi hakkindaki ilgi (a) dilekege
ve eklen degerlendirilmiz olup séz konusu aragtrmamn, denetimi il/ilee milli egitim miidiirlikklen we
okulkurum idaresinde olmak fizere, kunumm faaliyetlerim aksatmadan, géniilliiliik esasina gére; onayh bir
dmegi  Midirliigimiizde muhafaza edilen ve uygulama swrasmmda da mihiirdii ve mzah dmekten
cogaltilan veri toplama araglan kullamlarak Sehit Halil OZDOGRU Ortackulunda uygulanmasma ilgi (b)
Olur ile izin verilmistir.

Bilgilenni ve geregini arz'rica ederim.

Ercan YILDIZ
Milli Egitim Miidiiri
Ek:
1-Olur (1 sayfa)
2-Arastirma Izin Evraklan (17 sayfa)
Daginm:
Geregi Icin: Bilg Lein:
Sehit Halil 0ZDOGRU Ortackulu Midirlizi Sinop Universitesi Rektorlizi
(Lisansiistii Egiim Enstitiisii Miudiirliigii)
Niliifer OZCAN
Bubalge givenli slekronik imra 3 mmrab=mghr.
Audres - Eafondi Mah Hokomet Eonagn Eat 2 Meker SINOP Balge Dogmbima Adresi - hps e terkive gov. rmeb-sbrys
Bigiigm: Edip Bac
Tadefom Mo - 0 (36%) 261 19 §7 Urean : Ores iihattipn

E-Posta: satejigalivtione§ Tigmeb. gov.or Inmrnet Adresi: sinop meb.gor. Pl 3682611
Eap Adrosi - mehighs0] kep
Ba eveak gilvenli clehironik imea il isealansse hitp ey rksorge mch gon b sbomdes C713-6651-3903-b538 - FA46 ke e i edileh
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_/-"‘r: : l""\. T.C

& e SINOP VALILiGE
gw:_‘. (T .} il Milli Egitim Midirligi
h': '-' 5 '.:"-.:J ‘:'II
2 [
Say1 - E-25072426-605.01-64003215 22.11.2022

Koou : Arastirma [zni (Nilifer OFZCAN)

MUDURLUK MAKAMINA

flgi - a) Milli Egitim Bakanhgmm 2020/2 nolu Genelgesi.
b) Niliifer OZCAN'm 21.11.2022 tarihli dilekgesi.

_ Sinop ﬂ]:l.iversiteqi Lisansiistii Egitim Enstitfisii Midiirlfigli Sosyal Bilgiler Efitimi Ana Bilim
Dali Ogrencisi Niliifer OZCAN'm "Sesyal Bilgiler Dersinde Kullamlan Web 2.0 Araclarmun Ogrenci
Basansmna etkisi ve ﬂgxenci Giriigler: " baglkl yilksek lisans tez aragtrmas  hakkimndaki ilzi (b)
dilekcesi ve igengl Midirligimizee clugturulan Komisyon tarafindan meelenmigtir.
Yapilan incele sonras: séz konusu tez calismasimn T.C Anayasasi, Milli Egitim Temel Kanunu ile
Turk Milh Egitiminin genel amag¢lanna uygun clarak yirirlikte olan tim yasal diizenlemelerde
belirtilen esas ve amaclara aykmbhk tegkil etmeyecek sekilde, 6698 sayvilh Kisisel Venlerin Komnmas:
Kammu'na uygun olarak, denetimleni okul miidirligiinde clmak {izere goniilliiliik esasma dayah olarak
uygulanmasi, uygulamalarda sadece yazmmuz ekinde gondenlen caliymamn kullamlmas: ve arastirma
somucunda elde edilen raponun, basih ve dijital ortamda Midiirliifimiize teslim edilmesi sarh ile
araghrmann  Sehit Halil Ozdegru Ortackulunda yiiritilmes:, ilgi (a) Genelgesi geregince uygun
gorilmektedir.
Makamlarimzea da uygun gorilmesi halmde clurlanmza arz edenm.

Torahim ACIKGOZ
Milli Egitim Miidiir Yardimes:
OLUR
22.11.2022
Ercan YILDIZ
WValia.
Milh Egitim Mitdiiria
EKLER:
1-Eomisyon Tutanag (1 adet)
2-fgi Yazi( 17 adet)
Bubalge givenli slekonik imra 3 mmrab=mghr.
Audres : Eafi Mah Hokomet Eonagn Eat 2 Mekez SINOP EBalge Dogulama Adrest - hitps . tarkive gov. rimet-sbrys
Bilgi i;in: Edip BA®

Talefon Mo - 0 368) 261 19 B7 Urean : Ofjrst

E-Posta: sratejigelivtions 3 Tigmeb. gov.tr Inmrnet Adresi: sinop meb.gor. o Fala: 3682611
Eap Adresi - mehiihs0] kep i

Ba eveak giivenli dlekironik imea il imeslanmege hitp ek ge meh o b sbisides 8923 -FE5F-3925-9281-5CT9 Ledu fie weyio edileh
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Adi1 Soyadi
Yabanci Dili

Egitim Durumu
Lise

Lisans

Yiiksek Lisans

Mesleki Deneyim
Is Yeri
Is Yeri
Is Yeri

OZGECMIS

: Niliifer Ozcan

: Ingilizce

: Yabanci Dil Agirlikli Lise, 2006
- Ahi Evran Universitesi, 2011

: Sinop Universitesi, 2024

: Tiryaki Hasan Pasa Ilkdgretim Okulu 2011-2012
. Atatiirk Tlkdgretim Okulu 2012-2013
: Sinop Genglik Spor 11 Miidiirliigii 2019-
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