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TESEKKUR

Gilinlimiiziin hizla degisen diinyasinda gelisen teknoloji hayatin her alanina niifuz etmektedir.
Egitim alaninda teknolojinin kullanimi da siirekli olarak gelisen ve yayginlasan bir yontem
olarak karsimiza cikmaktadir. Ozellikle internet ve grafik teknolojilerinin gelisimi sanal
turun ortaya c¢ikmasinda onemli bir role sahip olmustur. Bu g¢aligmada sosyal bilgiler
dersinde sanal turun kullanimina yonelik Ogretmen goriigleri ele alinmigtir. Caligma
siiresinde her tiirlii destegi bana veren degerli hocam Dog.Dr. Nevzat GUMUS e en samimi
tesekkiirlerimi arz ederim. Bu siirecte “Isler en sikisik zamanda yetisir” sozii ile ve emekleri
ile yamimda olan Dr. Rukiye Adanali hocama goriislerini ve yardimlarini esirgemeyen Dr.
Erhan Yaylak hocama, Do¢. Dr. Banu Culha Ozbas hocama tesekkiirlerimi sunarim.
Calismada her tiirlii yardimini esirgemeyen Dog. Dr. Ali Ekber Giilersoy hocama tesekkiir
ederim. Birlikte ¢iktigimiz bu yolda beni yalniz birakmayan arkadasim Sec¢il Demir ve
Ozdemir Dikicigil’e her tiirlii yardimidan dolay1 Cagr1 Aydogan, Ramazan Ozcan, Dilek
Efe ve Semra Altinbay’a en Onemlisi her animda yanimda olan idoliim annem Melek

Altinbay’a en igten duygularla tesekkiir ederim.
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OZET

Sosyal Bilgiler Dersinde Sanal Tur Kullamminin Sosyal Bilgiler Ogretmenlerinin

Goriislerine Gore Degerlendirilmesi

Internet ve grafik teknolojilerinde yasanan gelismeler hayatin her alaninda oldugu gibi
egitim alaninda da etkisini gostermektedir. Bu baglamda giiniimiizde teknolojik {iriinlerin,
egitim alaninda siklikla kullanildigi goriilmektedir. Bu teknolojilerden biri de sanal tur
teknolojisidir. Tirkiye'de egitimde yapisalcilik anlayisini benimsedigi tarihten itibaren coklu
zeka kuramina uygun yontem ve teknikler derslerde daha sik kullanilmaktadir. Sanal tur
uygulamalar1 da sosyal bilgiler dersinde gorsellik igerdiginden, Ozellikle U¢ boyutlu
oldugundan konularin tam olarak algilanmasini saglamaktadir. Ozellikle sosyal bilgiler
dersinde muzelerin, tarihi ve sosyal agidan 6nemli yerlerin goriilmesinde sanal tur teknolojisi

kullanilmaktadir.

Bu ¢alismada sosyal bilgiler 6gretmenlerinin Sanal Tur uygulamasi ¢ergevesinde goriisleri
saptanmasi amaglanmistir. Bu baglamda Bursa ilinde farkli okullarda hizmet veren 25 sosyal
bilgiler 6gretmenine goriisme formu uygulanarak sanal turun sosyal bilgiler dersinde
kullanimina yonelik goriisleri alinmigtir. Bu aragtirmada bagimsiz degisken olarak kisisel
bilgiler; bagimli degisken olarak sanal tur hakkindaki Ogretmen goriisleri alinmugtir.
Aragtirmada nitel arastirma yoOntemlerinden durum ¢aligmasi kullanilmistir. Durum

calismasi, farkli teknikler kullanarak bir konunun derinlemesine incelenmesidir.

Caligma sonucunda sosyal bilgiler 6gretmenlerinin sanal tur kullanimini ilgi ¢ekici, konuyu
somutlastiran, gerceklik hissi olusturan, motive edici olarak diisiindiikleri saptanmigtir.
Ayrica Ogretmenlerin yiiksek diizeyde istek ve gayrete sahip olduklar1 tespit edilmistir.
Ogretmenlerin sanal tura iliskin yaklasimlarinin cinsiyet ve mesleki kidem gibi demografik
ozelliklere gore degismedigi goriilmiistiir. Ogretmenler kalic1 6grenme saglamasi ve maliyet-
etkin olmasi nedeniyle sanal turun faydali oldugunu vurgulamislardir. Caligma sonucunda
Ogretmenlerin sanal tur yonelik goriisleri 15181inda, 6gretmenlere MEB tarafindan sanal tura
iliskin hizmet i¢i egitimin tahsis edilmesi, MEB tarafindan sanal tur igeriklerinin ders

programinda belirtilen kazanimlar ile uyumlu olarak hazirlanmasi Onerilmektedir. Eksigi



olan okullarda bilisim teknolojileri sinifinin tamamlanmasi ve sosyal bilgiler bransi gibi
farkli branslarin hizmetine agilmasi, okullarda internet altyapisinin sanaltur uygulamalarini
destekleyecek sekilde gli¢lendirilmesi gibi hususlar da goriigme yapilan sosyal bilgiler

Ogretmenleri tarafindan yapilan 6neriler arasindadir .

Anahtar Kelimeler: Sosyal bilgiler, sanal tur, sanal gerceklik, sosyal bilgiler 6gretmenligi.



ABSTRACT

The Evaluation of Using of Virtual Tour in Social Studies Lesson according to the
Opinions of Social Studies Teachers

The developments in internet and graphic technologies have an impact on education as in
every field of life. In this context, it is seen that technological products are used frequently in
the field of education. One of these technologies is virtual tour technology. The methods and
technics in keeping with multiple intelligence theory have been used since the date that is
adopted consructivizm intellection in Turkey. The virtual tour application appeals to
visualizationin social studies lesson, especially being 3D, it makes the lesson
comprehendible completely. Especially in the social studies course, virtual tour technology is
used to see museums, historically and socially important places.

In this study, it is aimed to determine the opinions of Social Studies teachers within the
framework of Virtual Tour application. In this context, 25 social studies teachers serving in
different schools in Bursa were interviewed and their opinions about using virtual tour in
social studies lesson were taken. In this study, personal informations are approachted as
independent variable; the opinious of teachers about virtual tour are approached as
dependent variable Case study, which is method of qualitive research, is used in survey. Case

study is to probe a subject by using different methods.

As a result of the study, it has been determined that social studies teachers have a high level
of desire, effort, embodier, interesting and motiveting in using the virtual tour. Teachers'
approaches to the virtual tour did not change according to demographic characteristics such
as gender and professional seniority. Teachers emphasized the usefulness of the virtual tour

because it provides permanent learning and is cost-effective.

Keywords: Social studies, virtual tour, virtual reality, social studies teaching.



BOLUM I
GIRIS

Gilinlimiizde bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan gelismeler her alanda oldugu gibi
egitim alaminda da etkisini gostermektedir. Ozellikle yazilim temelli egitim yardimcilarmin
egitim ve Ogretim alaninda kullanimi giderek artmaktadir. Bu tezde de sanal tur
uygulamasiin sosyal bilgiler dersinde kullanimina yonelik bir c¢alisma yapilmistir.
Calismanin giriginde problem durumu ortaya konacak, ¢aligmanin amaci, 6nemi, sinirliliklar

ve varsayimlari agiklanacaktir.
1.1. Problem Durumu

On dokuzuncu ylizyila dek 6rgiin egitim dersleri gogunlukla okuma ve yazma egitimi olarak
yapilmaktaydi. Bununla birlikte bir kisim arastirmacilar egitim i¢in yonlendirici ara yiizlerin
etkisi iizerinde duruyorlardi. Cogunlukla uygulamali egitim olarak bilinen bu yontemin 6nde
gelenlerinden olan Johann Heinrich Pestalozzi, 6grencilerin 6grenme agamasinda bir takim
fiziki hareketlerle ve hislerini daha yogun kullanarak d6grenmelerini tavsiye etmistir (Pérez-
Loépez ve Contero, 2013). Ancak yirminci asir arastirmaci ve egitimcilerinin bunun gibi

tavsiyeleri 6nemsemeyerek davranisgi yaklagimin tesirinde devam ettigi anlagilmaktadir.

Son dénemde yasanan en biiyiik degisim, sosyal ve ekonomik yapinin global bilgi toplumuna
dogru dijital bilgi tabanli bir olusuma doniisiimiidiir. Bahse konu doniisiimle birlikte
iizerinde durulmast icap eden en mihim problemin egitim ve &gretim oldugu
diisiiniilmektedir (Cellary, 2002). Bilhassa bilgi edinme asamasinda pasif alici konumundan,
aktif katillmecit konumuna gecis icin egitim uygulamalarinda kokli degisim ihtiyact
bulunmaktadir (Walczak ve diger., 2006). Bahse konu ihtiyaglara cevap olarak, 90’larin
basindan sonra yapilandirmact 6grenme teorisine dayanan egitimin popularitesi yiikselmistir
(Jonassen,1999; Marshall,1996; Wilson,1996). Yapilandirmact egitim, dgrencinin bilgiyi
pasif bir sekilde Ogrenmesi yerine, aktif bir sekilde olusturdugu bir sire¢ olarak
gorulmektedir (Duffy ve Cunningham, 1996).

Yapilandirmact uygulamalara en uygun pedagojik faaliyetler tartigma, proje gerceklestirme,
deney vb. aktivitelerdir. Butln bu aktivitelerde aktif katilim saglanmasi, kesif ile kendi sonug
ve cikarimlarina erismesi Ogrencilerde olumlu etki birakmaktadir. Ogrencilere
yapilandirmact yaklasim ile egitim verebilmek amaciyla dinamik bir egitim ortami

hazirlanmasi ve miimkiin oldugu kadar egitim ortaminda disiincelerin kontrol edilerek,



tecriibe edilmesi gerekmektedir (Roussou, 2004). Dolayisiyla da giinimiizde yeni egitim
uygulamalarmin kisilerin daha bilgili ve Uretici olmalarim1 saglamak amaciyla esnek, ilgi
uyandiran, yenilik taraftar1 olmalar1 gereklidir. Bilhassa bilgi teknolojilerinin egitim
kurumlarinda yeni egitim programlarini desteklemek maksadiyla kullanilmasi ve bahse konu
uygulamalarla biitiinlesebilmesi okulda ya da disinda olusan &grenimlerin donisiimiinde
o6nemli yer tutmustur. Jonassen, Carr ve Hsiu-Ping (1998) teknoloji araciligiyla verimi
yuksek ve etkin bir egitim olabilmesi i¢in yapilandirmaci 6grenme seklinde diistiniilmesi
gerektigini belirtmektedir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte teknoloji destekli egitim
yaklagimlari, yapilandirmact kuramin egitim ortamlarinda daha etkin olmasina yol
agmaktadir (Karagiorgi ve Symeou, 2005). Bununla birlikte yapilandirmaci yaklagimin yer
aldigi egitim kurumlarinda hem Ogrencilerin, hem de egiticilerin yardimina teknoloji
kosmaktadir (Cuhadar, 2008).

Teknolojik gelismelerle birlikte egitim uygulama ve diizenlemelerinde de degisiklikler
olmakla birlikte bireysel 6grenme diisiincesi 6n plana ¢ikmaktadir. Teknolojik gelismelerin
de etkisiyle egitim-0gretim, egitici merkezli olmaktan uzaklasarak fiziki ortamlara bagli
kalmaksizin siirdiiriilebilir olmaktadir (Tuncer ve Tagpinar, 2008). Bilhassa da son
zamanlarda sanal gergeklik uygulamalarinin = 6gretime katkist  Ggretmenlerin  ve

arastirmacilarin dikkatini gekmektedir.

Bu baglamda sanal tur uygulamasmin sosyal bilgiler dersine kullaniminda sosyal bilgiler
Ogretmenlerinin goriisleri aragtirmanin temel problemini olusturmaktadir. Diger taraftan alt

problemler ise agagidaki gibidir;

i.  Sosyal bilgiler 6gretmenliginin sanal tur kullanimina iliskin gérislerinde cinsiyetler
arasinda anlaml bir fikir ayriligi var midir?
ii.  Sosyal bilgiler derslerinde sanal tur uygulamalarinin kullanilmasinda okulun
teknoloji agisindan fiziki yeterlikleri sanal tur kullanimim etkiler mi?
iii.  Sosyal bilgiler 6gretmenleri sanal tur hakkinda yeterli bilgiye sahip midir?
iv.  Sanal tur uygulamalari kullanirken karsilasilabilecek giigliikler nelerdir?
V.  Sosyal bilgiler 6gretmenlerinin bilgisayar kullanma yeterliliklerinin sanal tur
kullaniminda etkisi var midir?
vi.  Sosyal bilgiler 6gretmenlerinin mesleki tecriibeleri sanal tur kullanimini etkiler mi?
vii.  Sanal tur uygulamasmin alt dali olan sanal mize, sanal saraylar, sanal gezegenler

uygulamalarinin sosyal bilgiler dersi kapsaminda kullanisliligi nedir?



1.2. Arastirmanin Amaci

Bu c¢alisgmada sosyal bilgiler Ogretmenlerinin Sanal Tur uygulamasi gergevesinde
goriiglerinin saptanmasi, bununla birlikte Sanal Tur’un derslerde kullaniminin uygunluguna
yonelik gorislerin ve elestirilerin alinmasi amaglanmaktadir. Diger taraftan sosyal bilgiler
dersinde sanal tur kullaniminin demografik faktorler, okullarin fiziksel durumlarinin etkileri

gibi degiskenler acisindan incelenmesi hedeflenmektedir.
1.3. Arastirmanin Onemi

Yapilandirmaci egitim yaklagimlar: kapsaminda iilkemizde 2004 ve 2005 yillarinda
uygulanmaya konan “yapilandirmaci temelli egitim programi”, dgrenenlere 6grenmeyi
ogretmekte ve bilgiyi anlamli hale getirmektedir. Bu yeni yaklasimin hedefi; bilgiyi nasil ve
nerede kullanacaginm bilen, kendi 6grenme yontemlerini taniyip etkili bir bigimde kullanan
ve yeni bilgiler iretmede Onceki bilgilerinden yararlanan bir insan modeli yaratmaktir. Bu
hedefe ulagsmada yapilandirmaci yaklasim 6nemli bir rol oynamaktadir (Abbott, 1999).
Yapilandirmaci yaklasim kapsaminda bugiin birgok egitim yardimcist sistemden istifade

edilmektedir.

Bu baglamda o6grencilerin 6zellikle gorsel zek& alanina hitap eden Sanal Tur
uygulamast Yapilandirmaci egitim anlayisinin  tim yontem ve teknikleriyle birebir
ortismektedir. Bu c¢alismada Sanal Tur uygulamasimmin sosyal bilgiler dersinde
kullanilmasinda sosyal bilgiler 6gretmenlerinin goriislerinin alinmasinin bahse konu egitim

yaklagiminda Sanal Tur uygulamasinin etkisinin anlagilmasi agisindan 6nem tagimaktadir.
1.4. Arastirmanin Stmirhliklar:

Aragtirma Bursa ilinde bulunan sosyal bilgiler 6gretmenlerine uygulanmistir. Bundan dolayi
elde edilen sonuclarla tiim Tirkiye i¢in genelleme yapilamamasi, aragtirma igin bir kisit

olusturmaktadir.
1.5. Arastirmanin Varsayimlari
Arastirma kapsaminda asagida belirtilen hususlar varsayilmuistir:

i.  Arastirmada kullanilan olan goriisme sorularini arastirmaya konu olan sosyal bilgiler

Ogretmenlerinin samimi ve dogru cevaplandirdiklar: varsayilmaktadir.



ii.  Veri toplama aracinin tiim yetkileri kapsadigi ve goriisleri ortaya ¢ikaracak nitelikte

oldugu varsayilmaktadir.
1.6. Tamimlar

Sanal Gergeklik : Sanal gergeklik kisi ile cihaz arasi bagi kuvvetlendirmek amaciyla
gelistirmekte olan, kisinin duyularina seslenen bir ¢oklu ortam (multimedia) dir (Stone,
1991) Sanal gergeklik insan ile cihaz arasi etkilesimi, gorsel ve isitsel iletisimle kalmayip,

hissederek ¢ogaltmay1 deneyen teknolojidir (Oppenheim, 1993).

Sanal Tur: Belirli bir hedef i¢in kullanicilara; bilgi, tanitim ve hizmet saglamay1 hedefleyen,

icinde; goriintii, hareketli tasarim, yazi ile desteklenmis sanal gergeklik tirlintidir.

Sosyal Bilgiler: Sosyal bilgiler vatandashik egitimi maksadiyla insan iligkilerindeki bilgi ve
tecriibelerin birlestirilmesidir (Barr, Barth ve Shermis, 1978). Sosyal bilgiler, toplumsal
hayati diizenleyen biitiin toplumsal olgu ya da iligkileri kapsayan ve toplumsal gerc¢eklerden
yola ¢ikilarak kanitlanmaya dayanan bir siire¢ sonucunda ortaya ¢ikan lirik bilgilerdir

(S6nmez, 2005).



BOLUM II
SANAL GERCEKLIK VE SANAL TUR

Sanal tur uygulamalarinin temelini sanal gerceklik teknolojisinin olusturmast
nedeniyle ¢alismanin bu boliimiinde sanal gerg¢eklik kavrami ele alinacak ve ardindan

sanal tur ve uygulama alanlar1 agiklanacaktir.
2.1. Sanal Gerg¢eklik Kavrami

Sanal gergeklik halihazirda gelisme stireci devam eden bir teknoloji olarak diisiiniilebilecegi
gibi zaman gectikge farkli sahalardan ¢ogalmakta olan bilim insanin iizerinde ¢alistigi,
kullanim sahasi1 zamanla artan, artik yalniz bilimsel dergilerde degil ayn1 zamanda populer
magazin, gazete, tv haberleri, yabanci filmler, bilgisayar fuarlar1 vb. ortamlar da gorilen,

merak, kusku ve hayret duymamiza neden olan bir teknoloji olarak da diistiniilebilir.

Literatlir igerisinde sanal ger¢ekligin degisik tanimlariyla karsilasmak olasidir. Stone (1991)
ve Oppenheim (1993) tarafindan yapilan tanimlar bagka kisilerin tanimlarini da 0zetleyen bir
sekildedir. Stone'a (1991) gore sanal gergeklik kisi ile cihaz arasi bagi kuvvetlendirmek
amaciyla gelistirilmekte olan, kisinin duyularina seslenen bir ¢coklu ortam (multimedia) dir.
Oppenheim'a (1993) gore de sanal gergeklik insan ile cihaz aras1 etkilesimi, gorsel ve isitsel

iletisimle kalmay1p, hissederek ¢cogaltmay1 deneyen teknolojidir.

Schwienhorst (2002) ise “sanal gergeklik, kullanict ile bilgisayar tarafindan olusturulan,
gercege benzeyen ve yapay zekanin tim Urlnleri ile bilgi araglarmin birlestirildigi,
ortamlarla igbirligi ve etkilesimi olgularindan ibarettir” seklinde ifade etmistir. Gergek disi
bir ortamda bulundugunu hissederek c¢evrede gercekte bulunmayan objelerle etkilesime
girebilmek icin kalitenin biiyiikk oldugu veriler gerekmektedir. Bilgisayar programlar
araciligiyla tiretilen bahse konu gorintilu ya da sesli verilerin kalitesi ile gergeklik algisi ve
bu ortama dalma algis1 Kavramu paralellik gosterir. Bununla birlikte kisinin orada bulunma
duygusu da bir o kadar gercektir. Kisi, bilhassa da sanal gerceklik oyunu oynadiginda
mekan, zaman ve gerceklik algisin1 yitirmektedir. Bunun sebebi sanal ortamin kisiyi gergek

diinya gibi i¢ine sokmasidir.

Sanal gergeklik teknolojisiyle olusturulmak istenen, insan ve cihaz arasi iletisimi gogaltmak
maksadiyla insan ile cihaz arasinda bulunan engelin yok edilmek istenmesidir. Zamanimizda

sOz edilen: 4. ve 5. kusak bilgisayardaki teknolojik gelismelere uyum saglamak giderek



zorlagmaktadir. Bahse konu gelismeler bilgisayar kapasite ve hizimin artigina nazaran
boyutlarinin kiigiilmesi yolunda oldugu gibi, kullanim kolayligi (user-friendliness) seklinde
de ortaya ¢ikmaktadir. Kullanim kolayligindaki gelismeler hemen her yastan, her egitim
seviyesinden bireyleri bilgisayar kullanicisi yapmasinin yani sira bilgisayar alaninda bilgi
sahibine doniistiirmektedir. Bahse konu alanda son zamanda yasanan 6nemli gelismelere
ragmen kullanict ve cihaz arasi ekran, klavye ya da mouse vb. gibi kullanicinin kendisini
dogal bir ortamda hissetmesine imkan tanimayan engeller halad bulunmaktadir. Kullanicilar
ise halen aligtiklar1 ii¢ boyutlu diinyadan bir bilgisayar ekranina bakmaya devam
etmektedirler. Bilgisayar ortaminda da (¢ boyuta sahip gorintl olusturma imkani
bulunmaktadir. Ancak kafasini ekrandan bagka bir tarafa g¢eviren insan gercek diinyada
bulunan G¢ boyutlu cisimleri gorerek, ekrandaki goriintiinin gercek olmadigini derhal fark
edecektir. Bu durumda sanal gerceklik teknolojisi gindeme gelmekte ve 6zel bir kisim
donanim ile kigileri ekrana bakma diisiincesinden kurtarip, ekran i¢inde bulunan sanal bir
dinya icine girdikleri algisin1 olusturmaktadir. Kisilerin dogal bir ortamda bulunduklarina

inanmalarini saglamak sadece duyulara seslenmek ile mumkun hale gelir (Derman, 2012).

Sanal gergeklik teknolojisi kapsaminda bu maksatla yiksek performans ve etkili grafik gucu
olan bilgisayarlarla kisiyi (vicudun sanal formunu ve duyulari) bilgisayar ortamina aktaran
elektronik baglik (BOOM=Binocular Omni Orientational Monitor), 6zel veri eldiveni ya da
bltin vicudu kaplayan bir kiyafet kullanilir. Bahse konu donanim ile kisinin hareketleriyle
alakali bilgiler direk bilgisayar ortamina yonlendirilmektedir. Bilgisayar ise bahse konu
bilgileri islemden gecirerek viicut, bas, el ya da gozin o anki ortama gére konumunu tespit
eder, sanal mekén ya da objeyi buna gore hareketlendirerek kisi ile bilgisayar ortamindaki (¢

boyutlu diinya aras1 ger¢ek ortama benzeyen iletisim kurulmasini saglar (Ceran, 1992).
2.2. Sanal Gercekligin Tarihsel Gelisimi

Ingiltere’de 1950 senesinde yayimlanan bir hikdye kitabinda, zengin bir ailenin ¢ocuklarina
Afrika kitasinin kokusunu, géruntisind, sesini ve hatta dokunma hissiyle ti¢ boyutlu olacak
sekilde sunan bir cihaz alip ¢ocuklarinin odasina kurduklar1 s6z edilmektedir. Zamanla
cocuklarda olusan bahse konu cihaza karsi olusan baglilik duygusunun zararli olmasindan
endiselenen aile, cihaz1 kaldirma kararini ¢ocuklarina sdyledikten kisa zaman sonra ortadan
kaybolur. Hik&yenin bitiminde Afrika’nin sanal aslanlar1 iki insan viicudunu pargalamakta ve
bu arada sanal diinyalarindan kopamayan cocuklar mutlu bir bicimde hayata devam
etmektedir. Unlii ingiliz yazar Ray Bradbury’e ait olan “The Veldt” isimli kitapta gecen

hikdye sanal bir dinya olgusunun olusturuldugu ilk hikdye olarak bilinir. Bu hikaye



sayesinde Bradbury sanal gerc¢eklik kavraminin olusturucusu unvanini almistir (Oppenheim,
1993).

Sanal gergekligin bir teknoloji seklinde ortaya ¢ikisi ve gelisimi Morton Heiling’in
izleyicinin dikkatini cezp etmek amaciyla 60’11 yillarda yapilan Sensorama cihazina kadar
ulagmaktadir (Heiling, 1962). 80’li yillara ulasildiginda sanal gergeklik teknolojisi dikkat
ceken bir yiikselis kaydederek eglence sektorii disinda mesleki egitim ve 6gretim sahalarinda

uygulanma imkani bulmustur.

Sanal ortam olarak da tanimlanan “ sanal gergeklik” (virtual reality-VR), herhangi bir
“yerde” olma duygusu veren ve bu amacla duyu organlarimiza degisik yapay bilgiler treten
bilgisayar Griind U¢ boyutlu bir ortamdir. Sanal gergeklik ortamlari, reel ortamin diinyanin
bilgisayar ortaminda (¢ boyut ile tekrardan olusturuldugu ve kullanicilarin 6zel giris
vasitalar1 aracihigiyla duygusal anlamda gerceklik duygusuna kapildigr ve aktif bir sekilde

kontrol edebildigi yapay ortamlardir (Cavas ve diger., 2004; Kayabasi, 2005).

Sanal gerceklik, reel diinyalarin bilgisayar ortaminda kopyalandigi (¢ boyutlu gercek veya
hayal Urlini modellerden miitesekkil olan birey ile bilgisayarin etkilesim halinde olusuna
dayanan ortamlardir. Kullanicilar “avatar” diye tabir edilen sanal temsilciler araciligiyla
hareket edebilir, es zamanli bir sekilde baska kullanicilarla etkilesime girebilirler (Dede,
Ketelhut ve Ruess, 2002; Dickey, 2005; Kapp ve Driscoll, 2010; Messinger ve diger., 2009).
Cok kullanicist olan sanal ortamlarn 1970’lerde mevcut olan metin tabanli sistemlerden
itibaren var oldugu bilinmektedir (Livingstone, Kemp ve Edgar, 2008). Bilgisayar ve ag
teknolojilerinde yasanan gelismeler ile beraber ¢ok kullanicili sanal ortamlar stratli olarak
metin tabanli sistemlerden grafik tabanli sistemlere gecmis, zamanla yuksek ¢ozinurlukli
grafikler ve 3 boyutlu sanal ortamlar seklinde devam etmistir (Jennings ve Collins, 2007;
Smart, Cascio ve Paffendorf, 2007).

Sanal ortamlar, aslinda yap: itibariyle gercek ortamlara nazaran daha hiir firsatlar
sunmaktadir. Kullanicilar sanal ortamlar i¢inde daha 6zgur dolasabilmekle birlikte, ¢evresini
gozleyerek etkilesim igine girebilmektedir. Sanal ortamlar kullanicilarin  deney
yapabilecekleri sanal laboratuvarlar gibi de kullanilabilirler (Dalgarno ve diger., 2009; Jeong
ve diger., 2011). Bahse konu ortamlar reel diinya icinde bulunan 6zelliklerle birlikte gercek
dinyada bulunmayan o6zellikleri de saglayabilmektedir. Mesela, bazi {i¢ boyutlu sanal
ortamlar karakterlere 1sinlanma tarzi imkanlar verirken, bazi sanal ortamlar da kullanicilarin

karakterler arasi gegis yapabilmesine veya insanin yapamayacagi Karakterlerin



olusturulmasina firsat vermektedir. Ayrica insanlar gergek yasamda oldugu gibi faaliyetlere
istirak ederken bu faaliyetler esnasinda fiziksel engellere rastlamazlar (Fetscherin ve
Lattemann, 2008). Sanal gergeklik teknolojisinin pozitif yanlarindan birisi gergek dlinyada
bulunan tehlikelerle karsilasmadan gergek durum ve hayatlari oldugu gibi aktaran yapay bir
ortamda bulunarak calismalar giivenli bir sekilde yapma imké&ni tanimasidir (Aktamis ve

Arici, 2013).

Son ddnemde Second Life uygulamasi bagta olmak lzere Opensim ve Active Worlds ¢ok
kullanilan sanal ger¢eklik ortamlaridir.Bu ortamlar iginde yaygin bir sekilde kullanilan ve
egitimde kullanilmas1 gerektigi {izerine ¢aligmalar yapilmis olan Second Life {i¢ boyutlu
sanal bir ortamdir. Second Life uygulamasinda kullanicilar kendi avatarlarini olusturabilir,
kendi niteliklerini secebilir, binalar yapip aracglar treterek yasayabilir veya calisarak baska
kullanicilar ile sosyal etkilesime gecebilirler. Bunun yani sira kullanicilar sifirdan bir ada
olusturabilmektedirler (Wheeler, 2009). Baska bir ifadeyle Second Life ortamu bitlinlyle
kullanicilar tarafindan yapilmaktadir (Guadagno ve diger., 2011).

2.3. Sanal Gerc¢eklik Sistemlerinin Siniflandirilmasi

Sanal gerceklik uygulamalar1 bireyler ile sanal ortam arasindaki bagi olusturmaya dayanir.
Sanal gerceklik uygulamalar1 bahse konu iligki olusturulurken bagvurulan teknige istinaden

siniflandirilir.
2.3.1. Window on World Systems (WOW)

WOW diye ifade edilen bu sistemin mantigi: Sanal ortami yansitmak i¢in konvansiyonel bir
pc monitoriinden yararlanarak istenilen sanal ortami; ya 2 boyutlu olarak kagit Gistiinde veya
harekete ve sese duyarl algilayicilar araciligiyla sayisal ortama hareketlerin aktarilmasidir.
(Dasgupta, 2005).

2.3.2. Video Mapping Systems

WOW sisteminin farkli bir seklidir. Tlave olarak video kamera kullanilir. Sistem, kullanicinin
dis goriintisiinii video goruntlsu seklinde alir ve iki boyutlu bilgisayar grafigine eslestirir.
Insan, sanal ortam ile etkilesim icinde olan bedenini iki boyutlu monitér aracihigiyla
seyretme imkani elde eder. Eglence yerlerinde karsilastigimiz, goriintiiniizii alip sonradan
kendinizi veya bir bagkasii tekmeleme hissi olusturan sistem bu sistemler igin bir 6rnek

olarak verilebilir (Dasgupta, 2005).



2.3.3. Immersive Systems

Uc boyutlu sanal gerceklik, bugnlerde ilk tecriibeyi saglamaktadir. Bir takim uygulamalar
ile sanal uzay icerisinden ilerleme tecriibesinin simiilasyonunu olusturmak amaciyla sabit ara
yuzler bulunmaktadir. Bununla birlikte, basa takili gdsterimlerde, yaniltici uzay
laboratuvarlarinda kullanilan BOOM gériintiileyicisi  bulunur. BOOM goruntileyicisi
gostericinin oniine takilir. Bu sayede basa takilan goriintiileyici gibi agir ve yorucu bir etki
yapmaz. 3 boyutlu sanal gerceklikte kullanici, gériintiiniin i¢ine yerlestirilir. Olusturulan
goruntd, isitsel ve gorsel alginin gortinti ile hareketin gercege yakin olmasini saglayan
vasitalara verilmistir (Brooks, 1988; Trubitt, 1990; Begault, 1991; Markoff, 1991; Minsky,
1991; McLellan, 1996: 460).

2.3.4. Telepresence

Telepresence fikri ve siber uzay arasinda bir bag vardir. Telepresence, normalde bulundugun
yerden farkli degisik baska bir yerde bulunma yanilsamadir. Bununla baglantili olacak
sekilde, teleoperation belirli bir mesafede bir robot ya da bagka bir cihaz1 kontrol altina
alabilme anlamu tasir (McLellan,1996: 469).

Telepresence, kisiye fiziksel agidan bulundugu yerden bagka istenilen degisik bir yerde
bulundugunu hissettirebilmektir. Diger bir ifadeyle de telepresence, degisik bir mekanin
algilanmasina aracilik yapmak anlamina gelir. Bahse konu algilanan bu ¢evre gegici ve
gercek mekandan uzak olmasi yani sira animasyonlu da olabilir. Reel mekéna olan mesafe
kamera ile goruntilenebilir. Animasyonlar da bilgisayar veya video oyunlari araciligiyla
olusturabilir (Steuer, 1992: 78).

2.3.5. Fish Tank Virtual Reality

Kanadali bilim adamlarinin 1993 senesinde buldugu InterCHI ’deki ilerlemeleri anlatmak
maksadiyla sistem bu sekilde adlandirilmustir. Sistem; LCD Shutter cerceve kullanan
sterioscopic monitor ve bir mekanik izleyicinin birlesmesinden olusmustur. Netice olarak
meydana gelen sistem; WoWsistemine ilave olarak headtracker (izleyici) tarafindan
olusturulan motionparallaxeffects (harekete bagh efektler)’den meydana gelir. (Arthur ve
Booth, 1993: 240)
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2.3.6. Artirilmis Gerg¢eklik (Augmented Reality)

3D sanal gergekligin farkli bir sekli de artirilmig gergekliktir. Artirilmis gerceklik su sekilde
ifade edilebilir: “Simiilasyonu yapilmis uzantilarla operatére verilmis artirilan tabi geri

bilgilendirmedir” (Milgram ve diger.,1994: 283).

Artirllmig gergeklik, sanal figiirlerle olusturulmus reel ortami1 gérmek amaciyla kullanicilara
imkan tanir ya da bagka bir ifadeyle artirilmis gerceklik reel diinyayla biitiinlestirilmistir.
(Azuma, 1997:356). McLellan (1996: 461), artirilmus gercekligin bilgisayar grafiklerinde
olusturulanlar1 tahmin ederek, kesin 6geleri aydimlatip anlama seviyesini artirmak amaciyla

gercek diinyaya uyarlandigini ifade etmistir.
2.3.7. Kabin Simulatori (Cabin Simulator)

Cogunlukla kabin simulatord, kigik bir grup icinde veya tek bir kiside kullanilabilir. Sanal
ortama ait gorintli yanilgisi, goriintiilii cihazlar araciligiyla olusur. Bahse konu yanilgi,
goruntiisel anlamda, 3D ses girisinde, bilgisayar kontrol hareket alanindan ve farkli bagka
onemli sayida uygulama sahasinda oldukca biytktir (Hamit, 1993, Lindsey, 2004: 29).

Kabin Simulatorleri, bilgisayar baglantisi olan bir kokpit ya da baska ifadeyle gercek haliyle
birebir benzer tasarlanmis ortamlara (kokpit, koltuk vb.) gereksinim duyar. Kontrol bolgesi
ya da kokpit igine buyik bir ekran ya da projeksiyon cihazi konulur. Bu cihazlar gercek
diinyanin kopyasiin ekrana aktarilmasini ve kullanici ile iletisim kurmasini saglar. Kokpit
icinde var olan buton ya da joystick kullanilarak kullanici tarafindan yon degistirme

faaliyetleri icra edilir (Cavas ve diger., 2004:112).
2.4. Sanal Gergeklik Sistemlerinin Uygulama Alanlari

Sanal Gerceklik teknoloji olarak ilk zamanlarda ugus simiilasyonlari, uzay arastirmalari
benzeri kisitl miktarda maksatla kullanilirken, giiniimiiz teknolojisinde ise giderek artan ve
yayilan bir¢ok alanda kullanim imkani bulmaya devam etmektedir. Bir surticunin alkol
oraninin yaptigi etkinin analizi, doktorlara verilen egitim, sosyal fobisi olan hastalarin
tedavisi, arkeolojik caligmalar, egitim alaninda kimya ve cografya gibi ¢ok sayida egitimlerin

verilmesi gibi genis bir yelpazede kullanim alanina ulagmustir.

Kullanim alanlarinda degisik maksatlarda kullanilmasi da yaygin hale gelmesini saglayan

nedenlerden birisidir. Mesela; saglik sektoriinde 6grenim gorenlere gergekte gosterilmesi
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imkansiz olacag i¢in anlatmak zor olan bir kemik detayli bir sekilde gosterilerek onemli bir
islev uygulanarak geligsmis bir sunum cihaz1 seklinde kullanilabilmekte ya da robot bir hasta
Uzerinde ameliyat yapacak bir cerrahin bir takim denemeler yapmasina imkan taniyarak
verimli bir egitim yardimcisi seklinde kullanilabilmektedir. Sanat, tasarim, bilim,
muhendislik vb. ¢cok sayida sahada kullaniminin yaninda eglence sektorii igin de bu teknoloji
gayet mihim bir yeri bulunmaktadir. Sanal gerceklik kullanimi ile 6grenciler, miifredat
icerisinde bulunan konulart klasik yollara gore daha ¢abuk ve kalict sekilde
kavrayabilmelerinin yaninda sanal ortamda tehlikeli olmayan deneyler yapilarak, gergeklik
durumuna yakin tecrubeler elde etmeleri de mimkun olabilmektedir (Bayraktar ve Kaleli,
2007).

Sanal gerceklik uygulamalari, arkeolojik, uzay arastirmalari, e-ticaret, askeri, mihendislik,
tip mimari, , sanat tarihi, bilgisayar oyunlari, tasarim vb. sahalarda ve bununla birlikte de bu

sahalarin ¢ogunda bir egitim ortami (sanal ¢evre) gibi kullanilir.
2.4.1. Egitim

3D sanal ortamlar lzerine egiticilerin duydugu ilginin artmasiyla birlikte diinyanin 6grenme
asamasindaki etkisi Uzerine yapilan aragtirmalarin sayis1 artmigtir. (Li, D’Souza ve Du,
2011). Bu ortamlarin egitim sahasindaki faydalari, tecriibeye dayanan egitim, igerige
dayanan 6grenme, zengin ve verimli igbirligine dayanan egitim ile motivasyon artis1 seklinde
anlatilabilir. Bahse konu ortamlarin kullanimi 2D alternatiflere nazaran daha sadedir
(Dalgarno ve Lee, 2010). Bu ozelliklerle 3D sanal diinyalarin egitim maksatli
kullanilabilecegi degerlendirilmektedir (Dalgarno ve Lee, 2010; Dickey, 2005). Son
donemde sanal diinya teknolojisinin egitim ile bilgi paylasimi (zerine etkilerini arastiran

calismalar ¢ogalmustir (Halvorson, Ewing ve Windisch, 2011).

Bilgisayar ve yazilim araciligiyla sanal gerceklik olusturulmasi ile bilimsel bilginin egitimi
yapay bir sekilde tretilen ortamlarda da yapilabilmektedir. Dogasal olaylar, atom ve molekiil
sistemleri, galaksiler sanal gerceklik ile kolay ve etkin bir sekilde ifade edilebilmektedir.
(Manseur, 2005). Egitim maksatli 3D sanal diinyalar bilgilere rahat ulagsmay saglayip bilgi
Oogrenme asamasinda aktif olarak kullanilmasini saglamasi nedeniyle kullanici
motivasyonunu artmaktadir (Holmberg, 1997; Mishra, 2009). Bahse konu ortamlar ayni
zamanda kullanicinin hayat boyu Ogrenimini saglayip, isbirligine dayanan c¢aligma
kabiliyetlerini gelistirerek sosyal varlik ile yeteneklerinin gelisimini desteklemektedir (Harris
ve Rea, 2009; Heid ve Kretschmer, 2009; Ozding, 2010).
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Sanal 6grenme alanlari kullanicinin reel diinyada ulasamayacagi veya yapamayacagi konular
icin tecriibe kazanma imkani tanirken, soyut kavramlarm  somut hale gelmesini
saglamaktadir (Bakas ve Mikropuolus, 2003). Sanal gerceklik teknolojisi, 6grencilerin yapay
sanal ortamlarla etkilesime girmesiyle, 6grenim kapasitelerini artirabilmekte, 6grenciler
sanal olarak iretilmis ortamlarda yapip deneyerek oOgrenebilmektedir (Cavas ve diger.,
2004).

2.4.2. Mimarhk ve Yap:

Planli yapilagsma ¢ok 6nemlidir. Bilhassa Tiirkiyede planli olmayan yapilasmanin neden
oldugu tabloyu diisiiniirsek SG’nin modern sehirlesme ic¢in kullanilmasini diisiinebiliriz.
Modern yapilasma bakimindan SG ile yapilan bir proje, Cin’in en eski yerlesim yerlerinden
Pekin icin yapilmistir. Bahse konu SG tabanli uygulamanin gayesi, sehir planlama
calisanlarinin kentsel altyapr tasarimini sanal alemde ve 3D modellemelerine firsat
vermesidir. Pekin’in pilot uygulama yeri yapilmasinin nedeni ise, modern bir sehir
gOrintiistine kavusabilmesi maksadiyla gevresel, sosyal ve planlama boyutlarinin géz 6niine
alinarak bir ¢alisma yapilmasina gereksinim duyulmasidir. Bitin yerlesim birimleri igin

uygun olmasi, bu projenin one ¢ikan 6zelliklerinden biridir (Bayraktar ve Kaleli, 2007).
2.4.3. Guvenlik ve Askeri Egitimler

Sanal gerceklik sistemleri ginimizde hemen hemen bitin askeri uygulamalarda vardir.

Askeri pilot egitimleri, piyade keskin nisancilik ve parasit vb. egitimlerde yer almaktadir.

Simulasyonlar ile pilot egitimi gibi ylksek masrafli egitimlerin maliyeti distirilmektedir.
Pilot 6grencilerinin egitimi maksadiyla ucak ile havaya ¢ikmalarina ihtiya¢ duymaksizin
kapal1 bir yerde bulunan similator sayesinde havada 6grenmesi gereken tlim senaryolar
denenerek yerde 6grenebilmektedirler. Bu sayede ugak yakit ve yipranma maliyetlerinden
kurtulmus olunarak ayn1 zamanda hayati tehlikesi olan bu isler glvenli bir yerde
yapilabilmektedir. Bilgisayar aglar1 araciliiyla birbirine bagh simiilatorlerle karisik takim
egitimleri de icra edilebilmektedir (Burdea, 2004: 464).

Ayni sekilde hayati tehlike barindiran parasiit egitimi, piyade baskin, keskin nisancilik vb.
egitimler de cok sayida ilkede simulator ile sanal gergeklik yazilimlari yardimiyla
yapilmaktadir. Tatbikatlar da bu yontemlerle yapilabilmektedir. Mesela, sanal gerceklik
kullanilarak donanma tarafindan yapilan taktik ¢aligmalarda tum gemilerin limandan ayrilma

zorunlulugu yoktur (Shutfelt, 2007).
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2.4.4. Tip

Saglik sektoriinde SG sistemleri hem tip egitimi hem de hasta tedavisinde rehabilitasyon
uygulamalar1 maksadiyla kullanilabilmektedir. Hayatin s6z konusu oldugu bu tarz 6nemli bir
sektdrde operasyonu Onceden test etme ve sonuglarini gérebilme sansi, olumsuz neticeleri
asgari hale getirme hususunda doktorlara onemli katkilar vermektedir. Ayrica sanal
gercekligin hasta tedavisi asamasinda kullanilmasiyla hasta rehabilitasyon asamasinda
hareketleri ile iyilesme siireglerinde alinan yol takip edilebilir. Tedavi asamasinda yanlis ya
da eksik giden bir durum olursa doktorlar tarafindan bu sistemler ile rahatga tespit edilebilir.

Mario, Gutiérrez, Vexo ve Thalmann (2008) sentetik dinyalar ve sanal gercekligi
aragtirdiklart g¢aligmalarinda belirttiklerine go6re, sanal cerrahi 6nemli bir arastirma
konusudur. Bahse konu sistemler doktorlara ameliyat ortamina girmeden evvel sanal bir
alanda sanal hastalar tUzerinde cerrahi denemeler yaparak kabiliyetlerini gelistirme firsati
vermekte ve sanal gerceklik ile bilhassa endoskopik ve laparaskopik operasyonlar igin
cerrahin performansini iyi bir 6lglde ylkseltmektedir. Biyomedikal egitimi i¢in kullanilan
hasta simulatorleri de doktorlara yeni firsatlar tanimaktadir. Yazilimla baglantili ¢alisan
robot hasta ve diger donanimlardan meydana gelen sistemlerde, robot hasta Uzerinden
solunum, kalp atis1, nabizlar, her tiirlii normal ve anormal kalp ve solunum sesleriyle alakali
bilgilere ulasilabilmektedir. Ayrica, robot hasta tizerinde Krikotirotomi, laringoskopi, mesane
kateterizasyonu vb. klinik ¢alismalarda icra edilmektedir (Costello, 1997: 18; Ubeyli, 2006:
3-4).

Bazi durumlarda SG bir terapi yontemi yerine de kullanilmistir. SG teknolojisi ile dile
getirilen Karikaturler, etkilesim ve katilimci bir durum olusturarak, hasta ile dogrudan
diyalog igine girmeye yardim etmistir. Tip 6gretimi maksadiyla kullanilan SG, 6grencilerin
gercek olmayan kadavra ile ¢ok sayida deneme yapma imkani tanimistir. Ayriyeten hekimler
hayati operasyonlari, 6nce sanal olarak tecriibe edip tedavi asamasinin hastaya etkisini kolay

kavrayabilmektedir (Bayraktar ve Kaleli, 2007).
2.4.5. Turizm ve Eglence

Video oyunlar1 ve eglence diinyasi, SG’nin ilk uygulandigi sahalardir. Cogu bilim kurgu
filmde SG teknolojisinin farkli elemanlari mihim roller almistir. Son zamanlarda Amerika
ve Japonya’da SG teknolojisi ile olusturulmus oyun salonlar1 (Video arcades) ile

karsilasilmaktadir (Wodaski, 1993). ‘London Cyberspace’, Londra’da kurulmus bir
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bilgisayar tabanli SG sistemi olup farkli kisileri ortak niteliklerine gore bir araya getiren bir

¢Opcatanlik servisi olarak ¢calismaktadir.

Turistik maksatlarla da SG’nin kullanim alani vardir. “Canadian Rockies”in bilgisayar
ortaminda sanal bir modeli iretilerek 2 bireyin es zamanli olarak i¢inde olduklar1 mekani
degistirmeden bunun gibi bir deneyim yasamalari saglanmistir. Fransa’nin Burgundy
bolgesinde Fransiz devriminden sonra imha olunan ‘The abbey of Cluncy’, arsivden SG
araciligiyla bilgisayarda bastan yapilmistir. Isteyenler SG araciligiyla bu binanin katlarinda
dolasarak duvardaki kiigiik detaylar1 bile gorebilmektedir (Bayraktar ve Kaleli, 2007).

2.4.6. Muzecilik

Bilgisayarla birlikte, bu ortamda iiretilen iletisim teknolojisi kullaniminin kolay hale gelmesi
ve internetin gunliik hayatin bir¢ok sahasina girmesi, egitim ve arastirma sahalarim da pozitif
olarak etkilemis ve butln bunlarin sonucu olarak ¢ogu kurum gibi kiiltiir kurumlar1 bahse
konu teknolojiyi kullanmaya yonelmistir. Miizelerde en baslarda envanter kaydi vb. daha gok
biiro ortaminda kullanilan bilisim teknolojileri, glin gectik¢e sergileme, 1siklandirma, eser
takibi, iklim kontroli ve givenlik maksatlariyla kullanim alani bulmustur. Teknolojinin
gelisme siratiyle beraber mizelerin iletisim saglamak amacli internet kullanimi 9011 yillarin

basindan beri etkin hale gelmis ve bu sayede “sanal miize” giindeme gelmistir (Colak,2006).

Sanal mizeler, iginde bulunan eserleri zaman ve mekéan endisesi olmaksizin, internette
online olarak, diinyanin bir ¢ok yerinde ziyaretgilere sergileyen muzelerdir. Gergek hayatta
bulunan bir mizeye ait eserler sanal miize yapilabilecegi gibi bilisim ve iletisim
teknolojilerinin sayisiz baglanti kurabilen hali, insanin hayal glcl ve tim dinya bireylerine
ait olan ortak kiiltiir mirasindaki iliski ag1 birlikte ¢alismaya kosularak olusturulduklarinda
internetten baska bir fiziksel mekani bulunmayan sanal mizeler de yapilabilir (Turgut,
2015).

2.4.7. Bilim ve Mihendislik

SG’nin bir takim endiistriyel uygulamalar1 vardir. Suratle gelisen global rekabet sartlari,
miisteriler ile daha giizel iletisim kurmaya firsat verecek ve onlarin ihtiyaglarina daha ¢abuk
cevap verecek yeni yaklagimlari cazip kilmaktadir. Bunda da énemli olan, ginimiizde tim
insanlarin kalite, siirat, ¢ceviklik ve miisteri memnuniyetini konustugu bir ortamda, SG imalat
stireclerinin bastan yapilandirilmasinda kullanilabilecek miithim bir potansiyeldir (Bayraktar
ve Kaleli, 2007).
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Sanal prototipler, Uretimdeki en esas SG dizenlemelerini olusturmaktadir (Reimer, 1994).
Burada eszamanli mithendislik, ¢cevik imalat, sade Uretim, benzetim-bazli-tasarim vb. glncel
ifadelerin sanal prototiplerden bilyik fayda saglayacagina iliskin beklentiler de buylk rol
oynamistir. Yalin dretim, imalat sisteminden bUtlin katma deger Uretmeyen islemleri yok
etmeye yonelik dizenlemelere koyulan isimdir. SG, en basitinden sanal prototiplerle tasarim
olanaklarina olusturdugu yeni yaklasimla bahse konu amag¢ i¢in ¢alismaktadir. Cevik imalat
da rekabetin zamana endeksli oldugunu farz ederek, iiriin tasarimindan pazara sunuluncaya
kadar gecen zamani en aza indirmeyi amaglar. Bu hususta da SG’nin katkis1 géz ardi
edilemez. Eszamanli mithendislik bakimindan SG, farkli eszamanli mithendislik gruplarinin
caligmalarim bir araya toplamada, onlara 3D sanal bir ortam olusturabilir. Bu da, gruplar
arasinda bulunan iletisim zorluklarii agmak icin, esgiidiim ve koordinasyon saglamak
acisindan ¢ok yararl olacaktir. Gruplar birbirlerinin islerinden hemen haberdar olabilecek,

problemleri olustugu anda ¢ozebilecek duruma geleceklerdir.

Muhendislik sahasinda laboratuvar ve test islemleri amaciyla sanal gerceklik
kullanilabilmektedir. Bu maksatla deneyler icin yer¢ekimi diinyanin 2 katina ya da yarisina
sahip ortamlar olusturabilir, bina ve sehirler tizerinde sanal deprem testleri Uretebilirler.
Sanal gerceklik ile aya yolculuk yapabilirler ya da denizlerin derinliklerine dalabilirler
(Thierauf, 1995: 165-173).

2.5. Sanal Gergeklik Sistemlerinde Kullanmilan Donanimlar

Goriintilleme donanimlart  kullanicinin - sanal gergeklik uygulamalarindaki gorintuleri
gormesi igin gerekirken donanimin tiirii de sahne igine dalma hissinin yaratilabilmesi igin
onemlidir. Sherman ve Craig (2003) goriintiilleme cihazlarim sabit ekranlar (monitor,
projeksiyon sistemler), baslik bi¢imindeki gorintileme cihazlar1 (HMD vb.) ve elde
tasmabilir ekranlar (Palm) seklinde {i¢ ana gruba aymrmustir. Mario ve digerleri (2008)
goriintiileme donanimlarint  bireysel ve toplu kullanima yoOnelik olarak iki smifa

ayirmaktadirlar.

Bireysel kullanima yonelik olan HMD ler kullaniciyr fiziksel diinyadan tamamen izole
ederek sanal ortamin kullaniciy1 ¢evrelemekte oldugu bir kullanim sunar. Yansitma tabanli
gorintuleme sistemlerin ise kullanicinin sanal ortama dalma hissine ne kadar sahip olacagi
sistemin tiiriine gore degisiklik gostermektedir. Alt1 yiiziine goriintiilerin yansitildigi bir
odadan olusan (Cave) bir sistemde kullanici sanal ortam tarafindan tamamen ¢evrelenirken,

bir masa ylizeyi gibi sinirli bir alanda goriintiilerin yansitildigi sistemler (ImmersaDesk)
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kullaniciya siirl dalma hissi vermektedir. Kigik ekrana sahip diger aygitlar (Palm) sanal

ortami1 goriintiileyebilen tasinabilir yardimci araglar olarak kullanilmaktadir (Mario ve diger,
2008).

Sanal gerceklik cesitlerinde bulunan aletler de bazi degisiklikler gdstermektedir. Sanal

gerceklik icin kullanilan bir takim etkilesim aletleri ¢alismanin bu kisminda anlatilmustir.
2.5.1. Veri Eldiveni (Data Glow)

Veri eldiveni bir girdi elemanidir. El hareketleri ve belli pozisyonlarla bilgisayara veri girdisi
saglar. 3D uzaya entegre olunca, kullanic1 kendi veri eldivenini gérebilir. Bu sayede sanal
cisimleri de kolaylikla kullanir (Greenberg, 1990: 230).

A

N

Sekil 1. Veri Eldiveni
Kaynak: https://techcrunch.com
Bu durumda, veri eldiveni teleoperation’da ve bir takim ameliyatlarda da robot kontrol cihazi

olarak kullanilmaktadir. Bununla birlikte eglence sporunda, endiistriyel Uretimlerde ve baska
cok sahada kullanilmaktadir (Fahn ve Sun, 2000:1).
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2.5.2. Baslik Ekran Donamimlar1 (Head Mounted Display-HMD)

Klasik HMD 2 minyatlr ekran ile goruntilyl gdze yollayan bir optik sistemden meydana
gelir. Hareket sensorleriyle devamli bir sekilde konum olgulir, Sekil 2.2.’de gortldigi gibi
kafaya takildiktan sonra son gorunti optik sistem araciligiyla gorilur. Sonug olarak, kisi
rahatlikla cevreye bakabilir ve ¢evresinde konuslanmis sanal ortamda gezinebilir. (Beier,
2008:1).

Sanal gergeklik ortaminda kullanicinin cisimler ile etkilesime girebilmesi maksadiyla HMD
ile birlikte veri eldiveni (Data glove) ya da bir adet manevra kolu (Joystick) kullanilir
(Kayabasi, 2005).

Sekil 2. Head Mounted Display-HMD

Kaynak: http://www.cyberneum.de.
2.5.3. Uzay Topu (Space Ball)

Spaceball tenis topu biiyiikliigiine sahip bir alettir. istenilen yone el yordamiyla basing
yaparak kullanilir (Wilson ve diger., 1997).
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Sekil 3. Uzay Topu

Kaynak: https://www.vrealities.com/

3 yobne hareketlendirebilmek bakimindan spaceball, kullanim nitelikleri bakimindan
acisindan joystick e benzemektedir. Bu sayede sanal dlemde nesne ve hareketler ¢cok basit
hareketler ile kontrol edilebilir. Bunun yani sira spaceball hareket analizinde de kullanilir
(Kuhlen ve Dohle, 1995).

2.5.4. Ekran ve Projeksiyon Cihazlar1

Masaustu sistemler en az maliyetli sistemler oldugu igin en ¢ok kullanilan sistemlerdir. Bu
sistemlerde goruntlileme cihazi bilgisayar monitdrii ya da projeksiyon aletidir. Goriintu flat
ekranda monoskopik olarak olusturulmaktadir. Sabit ekranlarin CRT ekranlar, LCD ekranlar
ve plazma ekranlar gibi goriintii olusturma teknolojilerinden kaynaklanan degisik cesitleri
bulunmaktadir. SG uygulamalarinda kaliteli gorsel efektlere ulagabilmek icin gereken
yuksek ¢ozundrliklt gorinti CRT ekran ile olusturulamazken LCD monitor ile

olusturulabilmektedir (Mario ve diger., 2008).

Duz ekranlar ile birlikte egimli ekranlar da kullanilmaktadir. Egimli ekranlar kisithi 6lglide

dalma duygusu verir. Egimli ekrana sahip goriintii bagliklar1 da vardir (Efe, 2007).
2.6. Sanal Gergeklik Ortamlar:

Sanal gergeklik ortamu, fiziksel gergekligi yapay sekilde yeniden olusturmak veya alternatif

bir gerceklik olgusu olusturmak iizere kullanicinin duyularini (reten ortam ile etkilesime
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girdirerek yon veren bir dijital veri ortamidir. Hemen hemen tiim evren tasarimini ulasilabilir
yapan sozi edilen ortam 6nceden bir vasita veya araci islevi gérmiistiir. Zamanla teknolojik
gelismeye paralel bir hiz ile bash basina bir yaraticilik ortamini ve formil seklinde
yonelimini hala devam ettirmektedir. Bahse konu ortamlar, gerceklik alternatifi olmak
hedefinde devam etmektedirler ve bugiin degil fakat teknolojik gelismelerle dogru orantili
bir sekilde sunulacak imkénlarla, sinirsiz bir evreni istenildigi sekilde bigimlendirebilme

olanagi, gelecek insaninin hayallerini siislemektedir (Kuruiiziimcii, 2007).

Gunlik hayatta sanal gergeklik ortamlari en bilinen sekliyle bilgisayarlar, cep telefonlar1 ve
tabletlerdir. Fakat kullandiklar1 teknolojiler géz Oniine alindiginda bir siniflama yapilirsa,
sanal gerceklik ortamlar1, sahne, masaiistii ve aynalar diinyasi olarak ti¢ temel baslik altinda
bulunur. Bununla birlikte sanal gerceklik ortamlar: literatiirde, ¢evrelenme hissine gore
kusatmasiz, yar1 kusatmali, tam kusatmali ve dagitik sanal ortamlar olarak da kategorize
edilebilmektedir (Kayabasi, 2005).

2.6.1. Sahne

Sahne, kullanicilarin kendilerini tamamiyla sanal dinyanin iginde gordukleri bir sanal
gergeklik ortamidir. Degisik ¢esitlerde kullanimi bulunmaktadir. Bunlardan birincisi Head
Mounted Display (HMD) ve Optical Head Mounted Display (OHMD) lerdir. Basa ya da
goze takilan 6zel bir cihaz aracihigiyla kullanici sanal ortama adapte edilir ve bilgisayara
aktarilan goriintiilerle girdigi diinyanin iginde hareketi saglanir. Giiniimiizde sanal gergeklik

teknolojisi olarak yapilan teknolojik yatirimlar genellikle bu sisteme yoneliktir.

Bahse konu sistem halihazirda daha ¢ok oyun odakli gelismektedir. Daha dnceden bilgisayar
sisteminin bir pargasi seklinde kullanilirken, bugiinlerde mobil kullanima da agiktir. Mark
Zuckerberg’in satin aldigr Oculus firmasiyla Samsung bir is birligi yaparak, mobil olarak
kullanilabilen Oculus Rift isimli sanal gerc¢eklik bashg: tiretilmistir. Bu sayede kullanicilar,
cep telefonu ve bu sanal gergeklik basligi ile sanal gergekligi deneyebilmektedirler. Bu
baslik araciligiyla tecriibe edilen sanal gergekligin muteakip donemlerde oyun ile sirh

kalmay1p bir slirli sahada kullanima baslanmasi1 beklenmektedir (Emren, 2014: 67).

Baska bir sistem de Kabin Simulatorleridir. Kabin Similatorleri, simile edilen ortamn
tipkisi gibi tasarlanmistir fakat hareketli dis mekan degil reel dis mekanin sanal bir sekli yani

ortam simiilasyonu i¢inde bulunulur. Ucak ya da trafik egitim simiilat6rleri bu sistemler icin
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ornektir. Ucak kokpitinde bulunmasi gereken seyler similatoriin de iginde bulunur ve ortam,

ses ve hareket vb. elemanlarla desteklenir.

Ozellestirilmis Odalar ise; yer, duvar ve tavanina goriintiiler yansitilan bir odaya ti¢ boyutlu
gozliklerle girilerek ortam tarafindan tamamen cevrelenilen bir sistemdir. Goriintl, oda

icinde butundyle dagilarak, insana i¢inde bulundugu ortamda gezinme sansi tanir.

Bu baslik altinda Uzerinde durulan son sistem Waldo Diinyasidir. Bunda elektronik maske
veya hareketleri tespit eden bir sensér monte edilmis giysi giyerek, kullanici gercek zamanli
olacak sekilde bilgisayar animasyon gorintisuni bir robot veya goriinti Uzerinde kontrol
eder (McLellan, 1996: 466).

2.6.2. Masaustu

Masatstu sanal gercgeklik sistemleri, igcinde bulunma duygusunun en az yasandigi ancak
ulagilmast en basit olamdir. Kullanici, bilgisayar ekranina bakarak ve goriintiiyli fare,
joystick ya da veri eldiveni gibi bir arac ile kontrol ederek sanal ortamda bulunur. Sahsi
bilgisayar ve ona uyumlu bir G¢ boyutlu gozlikle oynanan bir bilgisayar oyunu masastu

sanal gerceklik sistemini tecriibesi amaciyla yeterlidir.
2.6.3. Aynalar Diinyasi

Aynalar dinyasi, bir kamera, yansitici ve ekran araciligiyla tretilen bir sanal gerceklik
ortamidir. Bahse konu sistemde kullanici, ekrana yansitilan goriintiiler araciligiyla ortam ile
etkilesim igine girer. Kullanict kendi goriintiisiinii ekrana uyarlanmis sekilde gorir veya
biiylik bir video ekraninda ya da videoya yansitilmis goriintiide sanal diinya ile birlesir. Bu
sistemi kullanmasi i¢in kullanicinin baska bir cihaz kullanmasina gerek kalmaz. Bilgisayar,
video goruntdleri ile kullanicinin bitiin hareketlerini sisteme aktararak sanal ortamin

olusturulmasim saglar (McLellan, 1996: 466).
2.7. Sanal Tur Kavram

Gunlmiz suratli degisimlerin oldugu bir ¢ag olarak bilinmektedir. Bilgisayar teknolojisi ile
buna bagli olarak bilgi ve iletisim, bilhassa internet ortaminda, kokli degisiklikler
yasanmustir. Diinyanin herhangi bir yerinde yasayan birisinin erisebilecegi bilgiler bituni
olan global bir diinyada yasiyoruz. Degisen teknoloji insan hayatinin biitiin sahalarinda

oldugu Uzere iginde ve ¢evresinde yasadigi ortamlarda da degisiklige neden olmus ve
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An

olusturulan sanal ortam “sanalmekan” tanimi ve s6z komusu mekanlarda sanal olarak gezinti

de “sanal tur” tanimiyla bahse konu alan literatlirde kullanim yeri bulmustur.
2.7.1. Sanal Tur’un Tanim

Sanal ortamlarla alakali olarak gergeklesen tamimlamalar arastirildiginda sanal mekanin
fiziksel mekéna gore farkli bir mekdn olmasi nedeniyle, degisik elemanlar ile
olusturuldugundan ve tipki fiziksel mekanda oldugu Uzere, kendine has algisi oldugu
anlagilmaktadir. Sanal mekanlar bu anlamiyla ger¢ek mekanlarin simule edilmis durumu,
kisacas1 gergek fiziksel mekanin kopyasidir. Bu sekilde gorsel modelleme dili ve simiilasyon
teknikleri aracilifiyla olusturulmus sanal ortamlarin ger¢cek mekan bakigina yaklagsmaya

calisildig: ifade edilebilir (Ozen, 2006: 3).

Sanal tur belirli bir hedef icin kullanicilara; bilgi, tanitim ve hizmet saglamay1 hedefleyen,

icinde; goriinti, hareketli tasarim, yazi ile desteklenmis sanal gerceklik tirtiniidiir.
2.7.2. Sanal Turun Tarihsel Gelisimi

Sanal tur uygulamasi ilk olarak sanal miizecilik ile baglamistir. Sanal mizecilik, ¢agimizin
modern muzecilik profilini en gizel sekilde yansitan bir mizecilik ¢esidi olarak
gelismektedir. Mesela diinyanin 6nemli muzelerinden “"Londra British Museum" ve "New
York Metropolitan Museum" vb. mizeler, ¢agimizin modern teknolojilerini kullanarak
yalniz kendi tilkelerinde degil diinyanin farkli tilkelerinden ziyaretgilerin ilgi odagi haline
gelmektedir. Bu sayede mizeler sahip olduklar1 koleksiyon ve sergileri genis kitlelere ¢cabuk

ve pratik bir sekilde ulastirarak o insanlarla hizli bir iletisim kurmaktadir.

Son donem modern miizeciliginde miizeler yukarida ifade edildigi sekilde donemin modern
iletisim araglarma kaymakta, sahip olduklar1 koleksiyonlar, 6zel sergi ve tamtimlarini

modern iletisim vasitalariyla ziyaretcilere saglamaktadirlar. (Eraslan, 1998: 33).
2.7.3. Sanal Tur Cesitleri

Sanal turlar1 kullanilan sayisal teknoloji malzemesine gore (dijital fotograf, 3D modelleme)

iki boyutlu (2D) ve ug¢ boyutlu (3D) olarak ikiye ayirabiliriz.
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2.7.3.1. iki Boyutlu (2B) Sanal Turlar

iki boyutlu (2D) sanal turlar iceriklerine gére iceriksel sanal turlar, brosiir sanal turlar, egitsel

sanal turlar seklinde 3 baslik altinda toplanir.

Iceriksel Sanal Turlar: Uriin ve Kkoleksiyonlar1 ¢evrimici olarak sunan ve
ziyaretcinin Uriin ve koleksiyondaki cisimleri kesfetmesini hedefleyen sanal tur
uygulamalaridir. Bahse konu uygulamalarda nesne merkezli yontem segilir ve
koleksiyon bilgi bankalariyla benzerlik goriiliir. Igerigi egitici ve dgretici olmadig
icin, konu uzmanlar tarafindan kullanilmas1 daha uygundur. Uriin ve koleksiyonla

ilgili detayli bilgi sunmas1 bahse konu uygulamanin en temel 6zelligidir.

Brogiir Sanal Turlar: Firma veya kuruma iligkin genel bilgilerin yer aldig: internet
uygulamalaridir. Sinirlt bilgi ve icerik bulundurmasi sebebiyle kullanicinin da merak
etmesini hedefleyen sanal turlardir. Genel anlamda tanitim maksatli internet sayfasi

ozelligindedir.

Egitsel Sanal Turlar: Ziyaretcilerinin tecrlbe, yas ve bilgi durumlarina gore giris
olanagi saglayan sanal muzelerdir. Bilgi sunumu nesne degil igerik merkezlidir.
Ogretici olma hedefiyle olusturulan bu tarz sanal miizelerde, ziyaretginin ilgilendigi
konuda daha ¢ok bilgi almasi ve siteyi tekrardan ziyaret etmesini saglayacak
baglantilar vardir. Buradaki asil hedef, ziyaretciyi miizeye getirerek objeleri yerinde
gostermektir (Bingol,2008: 21).

2.7.3.2. Ug Boyutlu (3B) Modelleme Esasina Dayah Sanal Turlar

Gergegine yakin olarak aynen tasarlanmig olan 3D modellerin, oyun motor yazilimlart olarak

tanimlanan "real time render" (gercek-es zamanli isleme) yazilimlarla Uretilen Sanal

Turlardir. Bu tarz sanal tur uygulamalarinin 6zelligi kullanicinin etkisine agik bulunmasi

gorsel seyir zevki ve oyun hissi olusturmasi bakimindan kullanigh ve ¢gok zaman harcamaya

yonelik sekilde olusturulur (Yakar ve Yilmaz, 2005).

2.7.3.3. Panoramik Sanal Turlar

Panoramik fotograflarla yapilan sanal turda, bireye sanki oradaymis duygusu verilmekte ve

mekanda 3D bir sekilde gezme firsati tanimaktadir. Sahnelere ilave edilen yon oklar ile

panoramik sahneler arasindaki gegcisler kolay ve kontrolll bir sekilde yapilabilmektedir.
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Ayni mekan dahilinde c¢ekilmis ¢ok sayida panorama 6zel yazilimlar ile birbirine
baglanmakta ve ortamda sanal gergeklik olusturularak ziyaretginin rahat bir sekilde mekani
gezmesi ve fikir sahibi olmasi saglanmaktadir. Ayrica tanitim maksatli ¢cogu uygulama da

sanal tura ilave edilerek gorsel zenginlik Uretilebilmektedir (Alav ve diger., 2015).

Cagimuz teknolojisinde en fazla tercih edilen sanal tur uygulamalarindan 360 derece sanal
turlar, internet ortaminda fazla rastlamlamamaktadir. Bagka sanal tur uygulamalarina goére
maliyeti az olusu, yapilis zamaninin daha az olmasi ve internet ortaminda yayilanmasinda
ki kolaylik sebebiyle de giderek populeritesini artirmaktadir. 360 derece sanal turlar asagida
anlatildig iizere 2 farkli sekilde uygulanabilmektedir.

i.  Diisey Eksenin Tamami Goriilebilen Sanal Turlar: Bu ¢esit sanal turlarda
maksat; goruntilenmesi amaclanan mekanin tamamimi gdsterme mantigina
dayanmaktadir (Derman, 2011).

ii.  Swurlandinilmug Diisey Eksenli Sanal Turlar: Siirlandirilmis diisey eksenli
sanal turlar, internette cok karsilastigimiz uygulamalaridir. Bunun sebebi;
olusturulan panoramik goriintiilerin diisey ekseni butlnuyle kapsayacak bir
tamamiyet icerisinde olusturulmamasidir. Fotograf ¢ekim slirecinde tercih
edilen objektifin genis ac1 degil de dar acili olmasi ve vakit tasarrufu sebebiyle
mekanin, taban ve tavan noktalar1 géz ardi edilmekle birlikte kismen de olsa

akademik goriis alan goriintiisiiniin de kirpildig1 gortlmektedir (Derman, 2011).
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BOLUM 111
SOSYAL BILGILER DERSINDE SANAL TUR UYGULAMASI

Calismanin bu boliimiinde sosyal bilgiler dersinde sanal tur uygulamalarina yonelik literatiir
incelemesi yapilmistir. Bu kapsamda 6ncelikle sosyal bilgiler dersine yonelik bilgi verilecek
ve ardindan sosyal bilgiler dersinde kullanilan sanal tur uygulamalar agiklanacak ve bu

alanda yapilan ¢aligmalar ele alinacaktir.
3.1. Sosyal Bilgilerin Tanimi ve Kapsami

Barr, Barth ve Shermis (1978) ¢alismalarinda sosyal bilgileri vatandaglik egitimi maksadiyla
insan iliskilerindeki bilgi ve tecriibelerin birlestirilmesi seklinde tanimlamaktadir. Sosyal
bilgiler ¢ocugun hayati boyunca ihtiya¢g duyacag@i bilgi, beceri, tutum ve degerleri
kazandirirken, aldigi egitimin hedeflerine ulagmasinda da 6nemli bir rol oynamaktadir

(Oztiirk ve Otluoglu, 2002, Oztiirk ve Dilek, 2004).

Sonmez (2005: 455)’e gore ise sosyal bilgiler, toplumsal hayati diizenleyen biitiin toplumsal
olgu ya da iliskileri kapsayan ve toplumsal gerceklerden yola ¢ikilarak kanitlanmaya
dayanan bir siire¢ sonucunda ortaya ¢ikan lirik bilgilerdir. Sosyal bilgiler, hemen her agidan
degisen diinya ve iilke kosullarinda bilgiye dayanan kararlar alarak sorunu ¢6zebilen etkin
toplumlar yetistirilmesi maksadiyla beseri ve sosyal bilimler kaynakli yontem ve bilgileri

birlestiren bir gesit 6gretim program olarak da tanimlanmaktadir (Oztiirk, 2006).

Erden (1996: 8) yaptig1 calismasinda sosyal bilgiler vasitasiyla ilkogretim okulu doneminde
iyi ve bilingli vatandaglar yetistirilmesi maksadiyla, sosyal bilimlerde yer alan disiplinlere
dayanan, toplumsal hayata yonelik temel tutum ve degerler ile bilgi ve becerilerin

ogrencilere kazandirildigindan bahsetmektedir.

Yukaridaki tanimlarda sosyal bilgilerin, ¢cok sayida disiplinin biitiinlesmis olarak ele alindigi
ve bireylerin ¢ok yonlii gelisimini hedefleyen, yasadigi topluma ve degiskenlik arz eden
diinya sartlarina uyum saglayabilen, dogru ve etkili kararlar alabilen, temel tutum ve
degerlere sahip, bilingli ve demokratik vatandaslar yetistirmeyi hedefleyen, topluma iliskin

her seyi kapsayan bir alan olarak ele alindig1 goriilmektedir.

Fen Bilgisi, Tiirkce ve Matematik gibi bir 6gretim programi olan sosyal bilgiler, sosyal
bilimleri meydana getiren bilimlere dayandirilarak olusturulan ve tiniteleri kapsayan 6gretim

programlarini tanimlamak igin kullanilmaktadir. Fen bilimlerine dayanan Fen Bilgisi’ne



25

benzer sekilde, sosyal bilgilerin kaynagi da sosyal bilimlerden olusmaktadir (Saglamer,
1980: 6).

Bireylerin sosyal kurumlar, diinya, esya gibi faktorlerle olan iliskisi ve etkilesiminin
gecmiste ve gelecekteki gelisiminin zamana dayali olarak incelenmesi, sosyal sorunlar ile
coziimleri, toplumdaki orf adet ve gelenekler, bireylerin yasamsal ihtiyaglari vb. konular
sosyal bilgilerin temel caligma alanini olusturmaktadir. Ayrica sosyal bilgiler, bireylerin
fiziki ve sosyal ¢evresi ile iliskilerini, kiiltiirel miras ile 6zelliklerini ve bunlarin hayatimiza

etkilerini esas alan bir derstir (Gungordu, 2002).
3.2. Sosyal Bilgilerin Amaci ve Onemi

Calismanin bu kisminda sosyal bilgiler dersinin amact ve 6nemi agiklanacak, dersin genel

Ozellikleri ele alinacaktir.
3.2.1. Sosyal Bilgilerin Amaci

Sosyal bilgiler, ge¢miste, simdiki zamanda ve gelecekte toplumlarin ekonomik, kiiltiirel,
politik ve g¢evresel taraflarinin incelenmesidir. 1970 yilinda NCSS (National Council for
Social Studies) tarafindan yayinlanan 6gretim kilavuzu Sosyal bilgiler programi kapsaminda
dort hedef tavsiye etmektedir (Barth ve Demirtas, 1996).

Bu hedefler;

i.  Insanlarin ge¢miste, simdi ve gelecekte sahip oldugu ve olacag duruma iliskin
bilgi edinme becerilerinin gelistirilmesi,
ii.  Bilginin islenmesi maksadiyla ihtiyag duyulan becerilerin kazandirilmast,
iii.  Inanglar ve degerlere yonelik yorum yapabilme becerilerinin gelistirilmesi,
iv.  Vatandaslarin aktif olarak sosyal katilimi maksadiyla bilginin uygulanmasidir

(Barth ve Demirtas, 1996’tan Akt: Oztiirk, 2006).

Ogrenciler tarafindan giincel sosyal sorun alanlari ile yiiz yiize gelerek problemlerin
incelemeye alindigi bir ders olan sosyal bilgiler iki esas gerek¢eye dayanmaktadir. Bu
gerekgelerden ilki, 1890’1i yillardan bu yana diinyanin ¢esitli bolgelerinden Amerika’ya gog
eden sayisiz gbgmenin, vatandas olarak Amerikan toplumsal yasamina entegrasyonunun

hizlandirilmasidir. Tkinci gerekge ise, ders konularmin ¢ocuklarin ilgi alanlarindan ve giinliik
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yasantilarindan istifadeyle olusturulmasmin gerekliligini savunan John Dewey ile

arkadaslarinin etkisinde kalan anlayistir (Safran ve Ata, 2003: 339).

Evrensel diizeyde sosyal bilgiler derslerinin hedefleri; 6grencilerde merak uyandirarak ilgi
ve alakalarini saglamak i¢in 6grencilerde 6grenme arzusu olusturma, giincel olaylara yonelik
farkindalik ve duyarlilik arttirma, hayatlarinda ihtiya¢ duyacaklar1 tutum ve degerler ile bilgi
ve beceriler kazandirma, sorunlar ¢ozerek etkili ve dogru karar verebilme yeteneklerini
gelistirme, kavram gelistirme, demokratik ve kiiresel degerleri benimseyerek bu konularda

donanimli hale gelmis vatandaslar yetistirme olarak agiklanmaktadir (Yasar, 2005: 333).

Sosyal bilgilere ait tanimlarin ortak alanlar1 ile sosyal bilgiler 6gretimine yonelik genel
amaglar1 belirleyen 6zellikler; etkili yurttas olma, insani deneyimlerin butlnlik arz etmesi,
toplumsallagsma, karsi toplumsallagsma, bilimsel diisiinme ile gegmisi, bugiinii ve gelecegi

kapsayan zaman boyutudur (Doganay, 2002: 17).

Devletin topluma kazandirilmasini hedefledigi insan tipi okullarda sosyal bilgilerin
okutulmasi ile mumkiin gorinmektedir. Sosyal Bilgiler, sosyalist, totaliter ve demokratik vb.
toplumun hayatini siirdiirdiigli rejim tiplerine gore sekillenmekte ve bahse konu rejime ait
ozellikleri yansitmaktadir. Dolayisiyla bireylere anlatilan sosyal bilgiler, igerisinde yasanilan

topluma ait degerlere ve kurallara gore sekillenmektedir (Safran, 2006: 12).

Bireylerin toplum ile uyum saglamasi, toplum degerlerine sahip g¢ikmasi ve hayatta
karsilagtig1 sorunlara ¢6ziim tiretmesi gibi konular sosyal bilgilere ait genel amaglar olarak
ele alinmaktadir (Bahar, 2007: 48).

Sosyal Bilgiler 6gretiminin amaci, Ogrenciler tarafindan batil diislincelere bilingsizce
inanmak yerine gergek bilgiye dogru yontemlerle arastirma yaparak ulasma, bireyin yaratici
diisiince tekniklerini gelistirme, diger insanlarin diisiince ve fikirlerine saygi duyma ve sahsi

fikirilerini ortaya koyma olarak agiklanmaktadir (Oguz, 2007: 44).
3.2.2. Sosyal Bilgilerin Onemi

Sosyal bilgiler bireyin ruhunu ahlak ve kiltir konusunda diizenleyerek insani egitimine katki
saglayan egitici bir derstir. Ayrica bireye 0zgiir olma iradesini asilayan bu egitim, bireyde
vatana ve millete bagh kalma, ahlak yapisinda terbiye kazanma ve kazandig terbiyeyi diger

nesillere aktarma konusunda biylk éneme sahiptir (Bahar, 2007: 48).
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Sosyal Bilgiler derslerinde vatandaslik bilgisi, tarih ve cografya konularinda olusturulan
icerikler dgretilirken, ayrica sosyal yetenek ve degerler de bireye sunulmaktadir. Bu nedenle
ders kitaplarinda karakter ve deger egitimi gibi boliimlere yer verilmektedir (Bacanli, 2006:
47).

Mevcut icerigi acisindan bireylerin sosyokiiltiirel yasantilara sahip olmalar1 ve bu alanda
tecriibe ve birikim kazanmalar1 maksadiyla en uygun egitim olarak sosyal bilgiler 6ne
cikmaktadir. Sosyal bilgiler egitimi ile 6grenciler, yasadiklari topluma ait tarihi ve bugiliniinii
ogrenmekle birlikte diger toplumlar konusunda da yeterli bilgiyi almaktadirlar. Boylelikle bu
icerik Ogrencilere, insanligin tarih boyunca olusturdugu zengin kiiltliirel mirasin1 tanima

firsat1 sunmaktadir (Oztiirk ve Otluoglu, 2002: 40)

Ece (2007)’ye gore, gliniimiiziin kiiresel egitimi icerisinde yer alan diinya vatandashgi; baris
ve adalet gibi degerler vasitasiyla iliskilere fayda saglayacak bir yapiya ulasmak durumunda
ve bu husus sosyal bilgiler dersi gorev ve sorumluluklart arasinda ele alinmaktadir.
Ulkemizde cocuklar tarafindan demokratik Tiirk vatandaslar olarak, sahip olacaklar1 hak ve
sorumluluklarin bilinmesi, hayat boyunca maruz kalabilecekleri sorunlar ile miicadelede
farkli ¢oziimler iiretilebilmesi, gegmislerine bakarak giinlimiiziin daha kolay anlasilabilmesi,
gelecege yonelik olarak 6zgiir ve demokratik bir gelecek planlanabilmesi vb. bir¢ok 6zelligin

kazandirilmasi bakimindan da sosyal bilgiler dersi 6nem arz etmektedir (Akdag, 2008: 76).
3.2.3. Sosyal Bilgilerin Genel Ozellikleri

Bir egitim ve dgretim programu olan sosyal bilgilere ait baz1 6zellikler Oztiirk ve Otluoglu

(2002: 6-7) tarafindan asagidaki sekilde siralanmigtir:

i.  Bu program teorikte igerik olarak disiplinler arasindadir ve sosyal bilimlere ait
konulardan meydana gelmektedir. Bir topluma ait kiiltiir ve tarihe iliskin esas
bilgiler ile bireysel konulara yonelik temalar1 kapsamaktadir.

ii.  Vatandaslik egitimi vermektedir.

iii.  Icerigi saglayan sosyal bilim yontemlerini kullanmaktadir.
iv.  Etkili bir program, daima bireylerin sosyal sorun alanlarinin ¢dziimlenebilmesi
maksadiyla gereken diisiince ve karar verme yeteneklerini gelistirmeyi

amaclamaktadir.

Bugiin ¢ogu iilkede ilkégretim seviyesinde verilen sosyal bilgiler dersi, sosyal bilimlerin

tiimiiyle ilgili bagimsiz bir alan1 kapsamaktadir. Bu ders 6zellikle ilkdgretim okullarinda
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verilmekte ve ilkogretim Ogrencilerinin seviyesine uygun bir sekilde hazirlanmaktadir.
Sosyal bilgiler tanimi evrensel anlamda genel geger bir sekilde ifade edilmekle birlikte, her
tilkeye ait sosyal bilgiler kavramini karsilayabilen bir egitim sisteminde sosyal bilgiler
programinin bulunmasi gerekliligi kabul edilen bir gergektir. Bahse konu programa uygun
amaglar, aciklamalar, planlar, calismalar ve kaynaklar her iilkeye ait degisik egitim

sistemleri bulunmasinin geregi olarak icerikte birbirinden farklilik géstermek durumundadir.
3.3. Sosyal Bilgiler Programi Temel Yaklasimi

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi (SBDOP)’na ait temel esas, egitim literatirtine yeni
giren yapilandirmacilik yaklasimidir. Bu agidan SBDOP 6nceki diger programlara gore
farklilik gdstermektedir. Bu kapsamda, diinyadaki egitim bilimlerine iligkin gelismeler ve
yeni degerlerin dikkate alinarak programa aktarildig1 ve programin modern yaklagimlari esas

aldig1 gozlemlenmektedir.

Yasar (2005: 337) calismasinda SBDOP’nda ele alian esas yaklasim, yapilandirmact kuram
kapsaminda, 6grencinin merkezde yer aldigi, salt bilgi ile fazla ugrasmadan bilgi ve beceri
Olglsunl dengeleyen, cocugun kendi hayati ve yakin cevresindekilerden yola g¢ikarak
bireysel farkliliklarin da g6z 6niinde bulundurulmasiyla ¢ocugun diger bireyler ile etkilesimi

acisindan firsatlar sunan bir anlayis bigimidir.

Yapilandirmacilik; 6grenmeye yonelik hedeflerin 6grencilerin ilgisine, yasantisina ve
cevresine dayali, gergek hayat ile baglantili, iist seviye 6grenme, diisiince ile bilginin kalici
olmasina odaklanan, bireylerin neyi degil nasili 6grenmesine ve siireci degerlendirmesine
odaklanan; 6grenmenin 6grencinin bilincinde oldugu, bilginin {iretimde farkli bigimlerde
kullanilmasina dayanan, siireci tamamiyla Ogrencinin planladigl, siirecin merkezinde
Ogrencinin bulundugu ve 6gretmenin rehber olarak 6grenciye yol gosterdigi bir anlayistir

(Kog ve Demirel, 2004: 175-177).

Temelinde bilingli ve nitelikli bir vatandas yetistirmek bulunan sosyal bilgiler hayatla i¢ ice
bir derstir. Bu sebeple 6grencinin uygulayarak ve yasayarak Ogrenmeye, inceleme ve
aragtirma yapma kabiliyetini gelistirmeye, elestirel bakma yetenegini kazanmaya, kalict ve
aktif ogrenmeye dikkat ¢eken yapilandirmacilik yaklasimi sosyal bilgilere en uygun

yaklagim olarak goriilmektedir (Yanpar, 2007: 89).

Sosyal Bilgiler Programi’nda Barr, Barth ve Shermis (1977) tarafindan ortaya konan iig
gelenek 6nemli bir yere sahiptir. Bu gelenekler (MEB, 2004: 52):
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i. Sosyal bilimler,
ii.  Vatandaslik aktarimi,

iii.  Yansitic1 diisiinmedir.
3.4. Sosyal Bilgiler Ogretim Programimn Yapisi ve Genel Amaclar

Sosyal Bilgiler Ogretim Programi genel hedefleri MEB Talim Terbiye Kurulu Baskanlig:
(TTKB)’nin hazirladig1 programda asagidaki sekilde belirtilmektedir (MEB, 2005):

i.  Birey sahip oldugu 6zellikleri tantyarak; beceri, ilgi ve arzularinin farkinda olur.

ii.  Tum insanligin bir bireyi olmasinin bilinci igerisinde, diinya ve kendi tilkesi ve
diinya ile ilgili hususlarda duyarli olur.

iii.  Tum kisi, kurum ve kuruluslarin yasa 6nilinde esit olmalarmin farkinda olarak
hukuk kurallarmin biitiin insanlarin lizerinde gegerliligini kabul eder.

iv.  Tiurk tarihi ve Tirk kiltiiriinii olusturan temel Ggeleri anlar ve milli suurun
gerceklestirilmesinde kiiltiirel mirasa dikkat edilmesi gerekliliginin farkinda olur.

v.  Ulkemizin sosyo-ekonomik ve Kkiiltiirel kalkinmasinda Atatiirk ilkeleri ile
inkilaplarinin 6nemini kavrayarak milli, cagdas, laik ve demokratik degerleri
canli tutmaya c¢alisir.

vi.  Farkli mekanlar ile donemlere iligskin tarihsel kanitlar1 sorgulayarak insanlar,
nesneler, olgular ve olaylar arasindaki etkilesimleri belirleyerek, mevcut
degisimleri ve siireklilikleri algilar.

vii.  Yasadig1 ¢cevrenin cografi ve fiziki 6zelliklerini taniyarak insanlar ile dogal ¢evre
arasindaki etkilesimi belirtir.

viii.  Insan, toplum ve devlet arasindaki iliskileri sosyal bilimlerden istifade ederek
agiklar.

iX.  Ekonomi alanindaki temel kavramlar1 anlayarak, milli ekonominin uluslararasi
iligkilerde ve kalkinmadaki 6nemini kavrar.

X.  Bilgiyi farkli ve uygun sekillerde kullanarak gelistirir.

Xi.  Yeni bilgiler iiretmek igin bilimsel diigsiinceye onem vererek bilimsel ahlaka
riayet eder.
Xii. ~ Teknolojinin toplum hayati iizerindeki etkisini kavrayarak teknolojik araglardan

istifade eder.
xiii.  Farkli zamanlarda ve mekéanlardaki toplumlararasi ekonomik, siyasi, sosyal ve

kiiltiirel etkilesimleri inceler.
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Xiv.  Meslekleri taniyarak c¢aligmanin toplumdaki yerine Onem verir ve tim
mesleklerin gerekliligine inanir.

xv.  Milli egemenlik ve insan haklar1 kavramlarina yonelik diinya ve iilkemiz
iizerindeki tarihsel gelisimi inceleyerek bugilin iilkemize etkilerini anlar ve

yasantisin1 demokratik kurallara uygun olarak sekillendirir.

Sosyal bilgiler programi incelendiginde program yapisinin dgrenme, yetenek, kavram ve
deger alanlarindan meydana geldigi goriilmektedir. Calismanin devaminda bu konulara

iligkin agiklamalar ele alinmusgtir.
3.4.1. Ogrenme Alanlar1

Ogrenme alanlari; kavram, yetenek, deger ve temalarm birbirleri ile baglantili sekilde bir

bitin halinde goriilen ve 6grenmeleri insa eden yapilardir (MEB, 2005). Bunlar;

i. Insan, Yer ve Cevre,
ii.  Kiltdr ile Miras,
iii.  Bireyile Toplum,
iv.  Gruplar, Sosyal Orgiitler ve Kurumlar,
v.  Bilim ve Teknoloji ile Toplum,
Vi. Guc ve Yonetim ile Toplum,
vii.  Kiiresel Baglantilar,
viii.  Uretim, Tiiketim ve Dagitim,

iX.  Zaman, Degisim ve Siireklilik.
3.4.2. Degerler

Deger, sosyal bir grup ya da toplum tarafindan kendi birlik, varlik, isleyis ve siirekliligini
saglamak maksadiyla iiyelerinin ¢ogunlugunca gerekli ve dogru olduklarina inanilan ortak

fikir, hedef, ahlaki ilke veya inanglar seklinde ifade edilmektedir (Ozgiiven, 1999).
Degerlere ait 6zellikler agagidaki sekilde siralanabilmektedir (MEB, 2006: 53):

i.  Toplum ve bireylerin benimsedigi birlestirici olgulardir.
ii.  Biling ile birlikte heyecan ve duygulari ilgilendiren yargilardir.
iii.  Bireyin faydasina olduguna inanilan ve topluma iligskin sosyal ihtiyaclari

karsilayan olgiitlerdir.
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iv.  Degerler bireylerin biling altindaki davraniglarin1 yonlendiren gudilerdir.
V.  Degerler soyut bir nitelik tasir ve normlardan daha geneldir. Normlar1 da

icerirler.

Sosyal Bilgiler Programi kapsaminda yer alan degerlerden bazilar1 asagidaki gibidir (MEB,
2006: 53):

i.  Aile birligine 6nem verme,
ii. Baris,
iii.  Bagimsizlik,
iv.  Ozgurluk,
V.  Caliskanlik,
vi.  Bilimsellik,
vii.  Caliskanlik,
viii.  Ddarustlik,
iX.  Duyarlilik,

X.  Hosgori,

Xi. Estetik,
Xii.  Saglikli olmaya 6nem verme,
Xiii. Misafirperverlik,
xiv.  Sevgi,
Xv.  Saygi,
xvi.  Sorumluluk,
xvii.  Temizlik,
xviii.  Yardimseverlik,

XiX. Vatanseverlik.
3.4.3. Beceriler

Bir kisinin kendisine verilen isleri en iyi bigimde yapabilmek maksadiyla uygulamah
egitim faaliyetlerinden istifade ederek gelistirdigi yetenegi beceri olarak agiklanmaktadir
(Smith, 2002: 661).

Sosyal Bilgiler Programinda bilgiye bakis agist degismis ve bilgiyi edinmek yerine bilgiyi
kullanmak onemli hale gelmistir. Ancak bu durum bilginin 6grenilmesinin 6nemsiz hale

geldigi anlamina gelmemekte, aksine ogrenciler tarafindan bilginin problem ¢oziiminde,
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yaratici ve elestirel diisinmede kullanilmasini 6ne gikarmaktadir. Bilginin etkin bir bigimde
kullanilabilmesi ancak bireylerin sahip oldugu beceriler ile miimkiin olmaktadir. Beceri ise
bilgili olmay1 gerektiren ve performans isteyen karmasik bir eylem olup Ogrenciler
tarafindan, 6grenme siirecinde kazanilarak gelistirilmesi ve hayata aktarilmasi planlanan

yeteneklerdir (MEB, 2006: 12).

Sosyal bilgiler programima gore Ogrenciler tarafindan kazanilmasi gerektigine inanilan

beceriler asagidaki sekilde siralanmistir (MEB, 2006: 12):

i. Iletisim

ii.  Elestirel ve Yaratici1 Distinme

iii.  Arastirma

iv.  Problem C6zme

V. Karar Verme

vi.  Bilgi ve Teknolojileri Kullanma
vii.  Girigimcilik
viii.  Turkceyi Etkin, Glizel ve Dogru Kullanma

ix. Gozlem*

X.  Mekam Algilama*

xi.  Zaman ve Kronoloji Algilama*
xii.  Empati*
xiii.  Degisimi ve Surekliligi Algilama*

xiv.  Sosyal Katilim*

Yukarida listelenen becerilerin yildiz ile isaretli olanlar1 sosyal bilgiler dersi kapsaminda
ihtiya¢ duyulan beceriler olarak sosyal bilgiler programinda yerini almis, kalan beceriler
ise diger derslerde de ihtiya¢c duyulan becerilerdir. Bahse konu becerilerin 6grencilere

kazandirilabilmesi i¢in ayn1 becerilerin 6gretmenlerde de bulunmasi gerekmektedir.
3.4.4. Kavramlar

Kavram, Ulgen (2001: 100) tarafindan yapilan tanimlamada, insan zihni igerisinde anlamli
bir hale gelen degisik objelerin farklilik gosterebilen ortak ozelliklerini gosteren bilgi
yapisidir. Senemoglu (2004: 511) ise kavrami, benzer nesneleri, olaylari, fikirleri, insanlari

ve siirecleri gruplandirmak maksadiyla kullanilan kategoriler seklinde tanimlanmaktadir.
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Bilginin temelini kavram, bilimsel ilkeleri ise kavramlar arasindaki iligkiler olusturmaktadir.
Insanlar, cocukluklarindan itibaren diisiincelerin birimi olan kavramlari ve kavramlarin
isimleri olan sozciikleri Ogrenmekte, kavramlar1 smiflandirarak aralarindaki iligkileri
bulmakta, sonu¢ olarak sahip olduklar1 bilgilere anlam kazandirarak bilgileri yeniden
diizenlemekte, bazen de yeni kavramlar ile yeni bilgiler iiretmektedirler. Insanin zihninde
meydana gelen 6grenme ve tekrardan yapilanma siireci hayati boyunca devam etmektedir

(MEB, 2006: 41).

Kavramlar, nesneler ile fikirlerin benzerliklerine gore siniflandirilmasinda ortaya g¢ikan
gruplara verilen isimlerdir. Insanlar deneyimlerinin neticesinde iki ya da daha ¢ok varlig
ortak niteliklerine gore gruplayip digerlerinden ayirt edebilmektedir. Bu tiir gruplandirmalar
insan zihninde diisiince birimi bigiminde yer alir. Kavramlar, bu diisiince birimlerinin ifade
edilmesinde kullanilan sézciiklerdir. Somut bir olay ya da varlik olmayan kavramlar, belirli
gruplarin altinda toplanildiginda soyut olarak ortaya ¢ikan diisiince birimleridir. Dolayisiyla
kavramlar bireyin zihninde bulunmakta, gercek diinyada sadece kavramlara ait 6rnekler

bulunmaktadir.

Insanlar yasadiklari tecriibeler sonucunda varliklarin sahip oldugu ortak 6zelliklere gore
gruplamasin1i  yapmamis olsalardi, birbirlerinden ayirt edilmemis, arasinda iliskileri
kurulmamis birgok izlenim ile karsi karsiya kalirlardi. Nitekim bu durum karsisinda zihinsel
karmagiklik olusarak sistemli bir bilgiye ulagilamazdi. Kavramlarin 6grenilmesi en iyi temsil
ettikleri 6rneklerden istifade ile olmaktadir (MEB, 2006: 41).

3.5. Sosyal Bilgiler Dersinde Sanal Tur Uygulamasi

Egitim boyutunda ele alindiginda sanal geziler, sosyal ve ekonomik kosullar1 miisait
olmayan Ogrencilere okullarin gezi yapabilmesi agisindan ¢ok faydali olabilecek firsatlardir.
Ogrenci ailelerinin ekonomik agidan yetersiz kalmasi, giivenlik zafiyetlerinin bulunmast,
okulun bulundugu bdlgede egitim kazanimlar1 saglayacak gezi mekanlarinin yetersizligi
¢ogu zaman gozlem yOnteminin sanal geziler bigiminde gergeklestirilmesini
gerektirmektedir. Teknoloji ¢agi, sanal gezi tarzi imkanlarini mimkiin kilarak cesitli
nedenlerle gezilere katilamayacak 6grenciler igin 6nemli katkilar saglamaktadir. Dolayisiyla
sosyal bilgiler dersine yonelik 6gretim faaliyetlerinde 6nemli katkilar saglamasi agisindan

sanal gezilerden istifade etmek mumkiin gérulmektedir (Tuncel ve Dolanbay, 2017).
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Sosyal  bilgiler egitiminde farkli  konularda  sanal tur uygulamalarindan
faydalanilabilmektedir. Cogunlukla sanal miize turlarinin bu konuda 6n plana c¢iktig1
goriilmektedir. Diger taraftan sanal ortamda hazirlanan 3 boyutlu haritalar ve yer
sekillerinden de 6gretim kapsaminda faydalanildigi goriilmektedir. Calismanin bu kisminda

sanal tur uygulamasinin faydalari1 ve bu alanda yapilmis olan ¢aligmalar agiklanacaktir.

Bu cergevede, 3DLocationEarth.com tarafindan Tiirkiye’deki tarihi ve kiiltiirel eserlerin
sanal ortamda paylasilmasi amaciyla yiiriitilen sosyal sorumluluk projesinde sanal
gezilerden faydalanilarak sosyal bilgiler 6gretimine katki saglanabilecegi diistiniilmektedir.
Bu ¢alismasi sayesinde 3DLocationEarth.com, basta Istanbul olacak sekilde izmir, Ankara,
Konya, Antalya ve Mersin gibi illerde bulunan 6nemli tarihi, kilttirel eserleri, U¢ boyutlu
bicimde modelleyerek “Google Earth” sistemi {izerinde yerli ve yabanci olacak sekilde

internet kullanicilarina sunmaktadir (Ada ve diger, 2009).
3.5.1. Sanal Tur Uygulamasinin Faydalar

Sanal uygulamalar tarafindan egitim alaninda getirilen katkilar incelendiginde; 6grencilerin
bu tiir ortamlar sayesinde motivasyonunun artarak kalici bir 6grenme saglanabilecegi
goriilmektedir (Kayabasi, 2005). Kayabasi’nin ¢aligmasinda, sanal gergeklik ydnteminin
egitim sistemimiz icerisinde yeterince yerlesmedigi belirtilmekle birlikte sanal teknolojinin
saglayacagl yapay gercekci ortamlar sayesinde bireyler i¢in sanal mekanlarda tecriibeler

yasama imkaninin saglanabildigi yer almaktadir.

Sanal ortamlar dgrencilerin gergekgi ortamlar ile mesgul olmalarini saglayarak, ¢ok tarafl
geri beslemeler ve zengin algisal bildirimler vermektedir. Ayrica sanal tecriibeler kolaylikla
gercek ortamlara transfer edilmekte, icerikleri ile etkilesimi saglayarak eglenceli bir 6grenme
ortami sunmakta ve kavramlar kolaylikla 6grenme metodu olusturmaktadir (Shim ve diger,

2003).

Ayrica bu uygulamalarin &grenmeyi ilgi cekici ve etkili hale getirerek iist diizeyde
kazanimlara sahip olunmasini sagladigi belirtilmektedir. Yapilan arastirmalar neticesinde bu
uygulamalar tarafindan, 6grencilere farkli bir ortamda bulunma hissi verilerek hayal giigleri
ile problem ¢dzme yetenekleri gelistirilmekte, yiiksek diizey etkilesime girilerek 6grenme
tecriibeleri saglanmakta, bilginin yapilandirilmasi, beyin firtinasi vb. gibi farkli kaynaklardan
istifade edilerek bilginin sentezi i¢in uygun ortamlar sunulmaktadir. (Barab ve diger, 2007;

Bricken ve Bryne, 1992; Igbala ve diger, 2010).



35

Ergiiven (2016)’e goére sanal uygulamalar paralelinde gelistirilen &gretim etkinlikleri;
Ogrencilerin 6gretim hususunda ilgi seviyesini arttirmakta, tarihi olgulari kavramalarini
kolaylastirarak isbirlik¢i 6grenme metotlar1 yaratmakta, dgrenciyi 6grenmenin merkezine
almakta, farkli kigisel ogrenme sureclerini destekleyerek kaynaklara birinci elden

ulasilmasina imkan veren bir 6grenme maksadiyla uygun ortamlar1 hazirlamaktadir.
3.5.2. Ilgili Calismalar

Turgut (2015) arastirmasinda sanal miize kullanimlarinin hangi sartlarda uygulanmasinin
verimli olacagimi belirlemeye c¢aligmustir. Calismada temel amag, sosyal bilgiler dersi
biinyesinde sanal miizelerden etkin sekilde istifade etmeyi saglamaktir. Bu sebeple
metodoloji olarak nitel arastirma desenleri vasitasiyla eylem arastirmasi tasarlamustir.
Arastirmacinin hazirladig1 etkinlik programi kapsaminda, sanal miizeleri kullanan derslerde
aktif 6grenme metodu kullanilmigtir. Program esnasinda ve bitiminde 6grenciler tarafindan
etkinliklerin ve programin degerlendirilmesi istenmistir. Calisma neticesinde sanal muzeleri
kullanarak hazirlanan programda, basarili bir sekilde kazanimlarin aktarildigi, 6grencilerin
siir ve hikdye yazma, kroki ¢izme, drama, hamurdan objeler hazirlama ve sanal miize
olusturma gibi faaliyetleri ve grup olarak yapilan ¢calismalar1 begendikleri goriilmiis, dersler
esnasinda kendilerini gercek bir miizede hissettikleri, yapilan etkinliklerin derslerde dinamik
bir ortam olusturdugu ve 6grencilerin kendilerine ait bir sanal miize olusturabilecekleri

sonucuna ulasilmistir.

Aladag ve arkadaslar1 (2014) tarafindan yapilan ¢alismada sosyal bilgiler derslerinde sanal
miizelerin kullanilmasini degerlendirmek iizere, Aydin ili biinyesinde gorevli ve sosyal
bilgiler dersinde sanal miize kullanan 10 Ogretmen ile miilakat yapilmistir. Arastirma
neticesinde, bolgeye uzakliklari nedeniyle gezilme imkani olmayan miizelerin 6grencilere
tanitilmas1 ve gosterilmesi maksadiyla sanal miizelerin 6grenciler ve d6gretmenler agisindan
onemli ve faydali bir materyal oldugu belirtilmis, ancak sanal miizelerin kullanimlari

esnasinda sikintilar yasandigi gorilmiistiir.

Dokiiman inceleme metodunu kullanilarak sosyal bilgiler programi iizerinde teknolojinin
Onemini ortaya koymayi amacglayan bir diger ¢alisma neticesinde; Ogretim programinin
icerik, genel amagclar, 0Olgme-degerlendirme, Ogrenme-6gretme siiregleri kapsaminda
kullanilan ara¢ ve yontemler bakimindan teknolojik iriinlerin etkili bir gsekilde
kullanilmasina imkan verecek sekilde tasarlandigi gézlemlenmistir (Yesiltas ve Kaymakei,

2014)
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Yildirim ve Tahiroglu (2012) tarafindan yapilan bagka bir ¢alismada, 5. sinif sosyal bilgiler
dersi esnasinda Ogrencilerin derse karsi tutumlari agisindan sanal ortamda yapilan miize
gezilerinin etkisi belirlenmeye ¢alisilmistir. Arastirma neticesinde ders ortaminda yapilan
sanal gezi etkinliklerinin, sosyal bilgiler dersine karsi ilkdgretim Ogrencileri iizerinde

motivasyon artirici olumlu bir etki yarattig1 tespitine ulagilmstir.

Roy ve Christal (2002) Amerikan Yerlileri Ulusal Mizesi'nin Web sitesinde bulunan ve
egitimciler tarafindan gelistirilen sanal tur uygulamasini tanitmistir. Bu kapsamda gelistirilen
sanal tur uygulamasinin 6grenciler tarafindan ne sekilde kullanilacagi agiklanmistir. Caligma
sonucunda Ogrencilere sanal tur ile miize gezdirilmesinin kiiltiirel gelisim ve etkilesim

acisindan faydali oldugu degerlendirilmistir.

Stoddard (2009) sosyal bilgiler dersinde okul disinda (outdoor) saha gezilerini, giiniimiiz
teknolojileriyle simiile etmek, 6grencileri bilgi iiretimi ve disiplinli sorgulama yapmasini
saglamak maksadiyla sanal ortamda yapilmasini 6rnek olay metodu ile incelemistir.
Makalesinde alan gezileri, hibrid mesafe 6grenme modelleri ve sosyal ¢alismalar ve diger
alanlardaki sanal alan gezileri ile en énemli ve uzun sureli sanal alan gezilerinden biri olan
Colonial Williamsburg'un Elektronik Alan Gezisi ile ilgili kritik bir 6rnek olay incelemesi
aciklanmistir. Calisma sonucunda sanal saha gezilerinin derslere entegresi ve faydalr
aciklanmistir. Bu kapsamda 6gretmenlere bu konuda egitim verilmesi, miifredata sanal tur

uygulamalarinin entegre edilmesi gerektigi ortaya konmustur.

Zantua (2017) 6.smif Ortaokul Ogrencilerinin sosyal bilgiler dersinde 6grenme {izerinde
sanal gergeklik uygulamalarinin etkisini arastirmistir. Calisma Oncesi yapilan testlerde
ogrenciler deney ve kontrol grubu olmak iizere ikiye ayrilmistir. On test sonuglarinda iki
grup arasinda farklilik olmadigi, sanal gergeklik uygulanan deney grubunun ise son test
sonucglarinin daha bagarili oldugu tespit edilmistir. Calisma sonucunda sanal gerceklik
uygulamalarinin sosyal bilgiler dersinde 6grenmeye olumlu anlamda katki saglandigi,

ekonomik bir ¢éziim sundugu tespit edilmistir.
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BOLUM IV
YONTEM

Calismanin  bu bolimiinde arastirmanin  uygulama kisminda izelenecek ydntem
aciklanacaktir, Bu baglamda aragtirmanin modeli, evreni, veri toplama araglari,

yorumlanmasi gibi hususlar agiklanacaktir.
4.1. Arastirma Modeli/Deseni

Sosyal bilgiler 6gretmenlerinin  Sanal Tur hakkinda goriisleri inceleneceginden bu
aragtirmada nitel aragtirma yontemlerinden durum c¢alismasi kullanilmustir. Creswell
(2007)’ye gore durum caligmasi; belli bir zaman diliminde sinirlandirilmig bir veya birkag
durumun gozlem, goriisme, dokiimanlar gibi veri toplama araglari ile derinlemesine
incelendigi ve bu duruma bagh temalarin tanimlandigi nitel bir arastirma yaklagimidir.
Mevcut durumun daha iyi anlasilmasi igin durum g¢aligmalarinda hem nicel hem de nitel
yaklagimlar bir arada kullanilabilir (Creswell, 2007). Bu ¢alismada incelenen tek bir durum;
sosyal bilgiler 6gretmenlerinin egitimde sanal tur uygulamalarina yonelik gorisleridir.
Durum ¢alismasinda arastirma sonuglar1 genellenemez, ancak incelenen durumun sonuglari

diger benzer durumlar icin 6rnek teskil eder (Yildirim ve Simsek, 2011).

Bu arastirmada bagimsiz degisken olarak kisisel bilgiler; bagimli degisken olarak sanal tur

hakkindaki 6gretmen goriisleri ele alinmistir.
Aragtirmanin ana amaglarini gergeklestirmek i¢in asagidaki gibi bir yol izlenmistir;

a. Tlgili literatiir taranip 6gretmenlerin goriislerini, sinirlanmadan acik bir sekilde
yazabilecegi miilakat formu olusturulmustur. Bu anket Milli Egitim Bakanligi’na
bagli ortaokullar kapsaminda sosyal bilgiler 6gretmenlerine uygulanmistir.

b. Miulakat formu sonucunda edinilen bilgiler durum ¢alismas1 yontemi kriterlerine
uygun olarak raporlastirilmistir.

C. Arastirmanin sonuglarindan yola ¢ikarak sosyal bilgiler Ogretmenlerinin Sanal

Tur kullanimina yonelik farkindaliklarini artirmak adina 6neriler sunulmustur.
4.2. Arastirma Evreni

Aragtirmanin ¢alisma grubunu Bursa ilinde farkli okullarda hizmet veren 25 sosyal bilgiler

dgretmeni olusturmaktadir. Ogretmenler bu miilakat formlarini kendi istekleri dogrultusunda
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doldurmustur. Ogretmenlerin se¢imi icin kolay ulasilabilmeleri ve anketi uygularken goniillii
olmalar1 dikkate alinmistir. Bu nedenle 6rneklem belirleme yontemlerinden kolay ulasilabilir

durum o6rneklemesi kullanilmaistir.
4.3. Veri Toplama Sureci ve Araci

Ogretmenlerin sanal tur uygulamalarina yonelik goriislerinin alinacagi miilakat formu iKi
boliimden olugmaktadir. Anketin birinci boliimiinde katilimcilarim meslek (Kidem) yili,
cinsiyet, gérev yaptiklar1 okullarda bilisim teknolojileri sinifi olup olmadigi, bilgisayar bilme
diizeyi gibi sorulardan olusan kisisel bilgi formu yer almaktadir. Anketin ikinci boliimiinde
ise 6gretmenlerin sanal tur uygulamalarina yonelik goriislerini yazabilecegi 6 adet agik uglu

soru bulunmaktadir.

Uygulanmasi sirasinda 6gretmenlerin anlayamadigi sorulari sorarak daha dogru ve tutarli

bilgiler verilmesini saglamas1 amaciyla hazirlanan anket 6gretmenlerle yiiz yiize yapilmistir.

Arastirmada yer alan sorular Sanal Tur uygulamalart ile ilgili 6gretmen goriislerini algilamak
ve farkindaliklarimi arttirmak amaciyla alaninda uzman ¢ kisiyle hazirlanmigtir. Uzman
goriiglerine gore sorularda diizenlemeler yapilmis, gerekli eklemeler yapilmistir. Goriigme
sorularinin pilot uygulamasi 3 6gretmen ile gerceklestirilmis; 6gretmenlerden gelen yanitlar
dogrultusunda anket revize edilmistir. Sorular hazirlanirken su asamalara dikkat edilmistir
(Ozgiiven, 1980);

i.  Sorularin agik ve anlasilir olmas,
ii.  Sorularin aragtirmanin amacina uygun olmast,
iii.  Sorularm yansiz olmasi,

iv.  Sorularin, tek amagl ve varsayimsiz olmasi.

Hazirlanan sorular ile 6gretmenlerin sanal tur uygulamalarina yonelik tutumlari, uygulamada
ihtiya¢ duyduklari ek tedbirler, uygulamanin giiclii ve zayif yanlari, en ¢ok hangi konularda
kullandiklar1 hakkinda gorisleri irdelenmistir.

Betimsel analiz metoduyla goriisme yontemi EK-2° de verilen sorularla Bursa ilinde 25
Sosyal bilgiler 6gretmenine uygulanmustir. Elde edilen veriler bilimsel arastirma yontemleri

kurallarina gére raporlastirilmistir.
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4.4, Verilerin Analizi

Acik uglu anket yoluyla elde edilen 6gretmen goriisleri betimsel analiz yontemi ile analiz
edilip bulgular ortaya konmustur. Betimsel analizde, literatiirdeki ilgili calismalar
dogrultusunda hazir bulunan temalar ve kavramsal cerceveler kullanmilmustir. Betimsel
analizde amag, verilerden elde edilen bulgular1 diizenli ve yorumlanmis bir sekilde organize
etmektir; bunun icin sik sik veri toplama araglarindan dogrudan alintilara yer verilir ve
toplanan veriler sistematik bir sekilde betimlenir. Analiz sonucunda ortaya ¢ikan temalar,
birbiriyle iligskilendirilip yorumlanir ve arastirmaci ileriye doniik kestirimlerde bulunmaya
calisir (Yildirrm ve Simsek, 2011). Bu baglamda belirli temalar olusturularak temalar

grafikler ve veriler yoluyla ayrintili olarak agiklanmistir.
4.5. Verilerin Yorumlanmasi

Toplanan veriler, ¢alismanin tiim asamalarimi hazirlayip uygulayan arastirmaci ve iki alan
uzmani tarafindan ayr1 ayr betimsel analize tutulup sonrasinda olusturulan tema ve

kategoriler arasindaki iliski degerlendirilmistir.
4.6. Arastirmanin Gecgerligi ve Giivenirligi

Calismanin gegerlik ve giivenirligini artirmak icin 0gretmen goriisleri goniilliiliik esasina
gore almip yazili izin beyanlar1 temin edilmistir. Son olarak arastirmanin bulgularinda

belirlenen her baglik altinda baz1 6gretmen goriisleri dogrudan alint1 olarak sunulmustur.
4.7. Arastirmacinin Rolii

Aragtirmaci tarafindan miilakat formunun olugturulmasi verilerin toplanmasi, analiz edilmesi
ve yorumlanmasi yapilmistir. Arastirmanin biitiin siireclerinde etkin ve aktif bir sekilde

bulunulmustur.
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BOLUM V
BULGULAR

Calismanin bu béliminde mulakat formu ile toplanan katilimcilarin kisisel 6zelliklerine, alt
problemlere iliskin bulgulara, uygulama sonrasinda ulasilan bulgulara ve verilerin analizi

sonucunda elde edilen bulgulara yer verilmistir.
5.1. Katihmcilarin Demografik Ozelliklerine Gére Dagilimlar

Katilmcilarin ~ demografik  6zelliklerinin -~ dagilimlari  ¢aligmanin  bu  kisminda

degerlendirilecektir. Katilimcilarin demografik dagilimlari Tablo 1°de sunulmustur.

Tablo 1
Katilimcilarin demografik Ozellikleri
Degisken n f %
Cinsiyet Erkek 16 64
Kadin 9 36
Toplam 25 100
1-5 7 28
. N 6-10 12 48
Mesleki Tecrube 11-15 4 16
16-20 2 8
Toplam 25 100

Buna gore Sekil 4’de de goriildiigii lizere ¢aligmaya katilim saglayan toplam 25 dgretmenden
167s1 erkek, 9’u ise kadindir. Ogretmenlerin cinsiyetlerine gére sanal tur uygulamalarina

yonelik anlamli bir farklilik tespit edilmemistir.
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CINSIYET

* KADIN ERKEK

Sekil 4. Katilimcilarin cinsiyete gére dagilimlar

Aragtirmaya katilim saglayan 0gretmenlerin mesleki tecriibelerini gosteren ¢alisma siireleri
Sekil 5’te gosterilmektedir. Katilimeilarin yaklagik %25’inin 5-10 y1l arasinda, yarisinin ise
5-10 yillik mesleki tecriibeye sahip oldugu, %25’inin de 10 yil {istiinde tecriibeye sahip
oldugu gorilmektedir. Bu durum Ogretmenlerin bilgisayar ve sanal tur gibi teknoloji
Urunlerini kullanabilecegi bir mesleki kideme sahip olduklarini gostermektedir. Nitekim
bilgisayar kullanma konusunda hig tecriibesi olmayan 6gretmenin olmadigi da goriilmiistiir.
Sonug olarak &gretmenlerin mesleki kidemlerine bagli olarak sanal tur uygulamalarina

yonelik yaklagimlarinda anlamli bir farklilik tespit edilmemistir.
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MESLEKI TECRUBE
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Sekil 5. Katilime1 6gretmenlerin mesleki tecriibe diizeyleri

5.2. Ogretmenlerin Bilgisayar Bilgi Diizeyi Algilar1 ve Okullardaki BT Simiflari

Katilime1r  6gretmenlerin  bilgisayar bilgilerinin  diizeyleri kendilerine sorulmus ve
ogretmenlerin Sekil 6’da da goriildigi tizere kendilerini orta diizeyde bilgisayar bilgisine
sahip olduklar tanimlamiglardir. Katilimcilarin %64’ (16 6gretmen) orta diizeyde, %281 (7
Ogretmen) iyi diizeyde ve %8’1 (2 dgretmen) cok iyi seviyede bilgisayar bilgisine sahip
olduklarini ifade etmistir. Cok iyi dlizeyde bilgisayar bilgisine sahip olan katilimcilardan bir
Ogretmenin sanal tur hakkinda bilgi sahibi olmadig1 da goriilmiistiir. Bu durum bilgisayar
bilgisi algisinin kisiye gore degistigini, ayrica bilgisayar bilgisi kavraminin sinir1 olmayan
¢ok blyiik bir alan1 kapsadigin1 da gostermektedir. Ancak genel anlamda 6gretmenlerin bilgi

teknolojilerine yonelik farkindaliginin yiiksek oldugu tespit edilmistir.
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BILGISAYAR BILGISI

28%

—

= ORTA ivi - cokivi

Sekil 6. Ogretmenlerin Bilgisayar Bilgisi diizeyleri

Okullarda bilgi teknolojileri sinifi olup olmadig sorusu katilimeilara yoneltilmis ve bunun
sonucunda Sekil 7°de de goriildiigi gibi 5 katilimer 6gretmenin okulunda BT sinifi olmadigi
tespit edilmistir. Bu 6gretmenlerin de sanal tur uygulamalarini yansi cihazlari, akilli tahta ve

bilgisayarlardan istifade ederek gergeklestirdikleri goriilmiistiir.

BT SINIFI

—

= VAR = YOK

Sekil 7. Okullarda BT sinifinin varligt
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5.1. Ogretmenlerin Bakis Acisiyla Sanal Turun Degerlendirilmesi

Arastirmaya katilan O6gretmenlerin tamami sanal tur uygulamasini faydali bir uygulama
olarak gordiikleri belirlenmistir. Ancak imkéanlarin kisith olmasi, ders siirelerinin
yetmemesine bagli olarak 6gretmenlerin kullanim araliklarinda degisiklikler oldugu tespit
edilmigtir. Sekil 8 incelendiginde 6gretmenlerin yarisindan daha fazlasinin bu uygulamayi
siklikla kullandigr goriilmektedir. Yalnizca bir katilimer 6gretmenin bu uygulamayi simdiye
kadar hi¢ kullanmadigi, bu arastirma sonucunda Ogrendigi ve kullanacagini belirttigi
gOriilmiigtiir. Buradan sanal tur uygulamasinin 6gretmenler tarafindan benimsendigi ve aktif

olarak kullandiklar1 sonucu ¢ikarilabilir.

KULLANIM SIKLIGI

= HiC NADIREN = SIKLIKLA

Sekil 8. Ogretmenlerin Sanal Tur Kullanim Siklig

Sanal tur uygulamasinda ¢ok memnun olan ve siklikla kullanan katilimer bir &gretmen
kullanim tarz1 ve sikhigina yonelik asagidaki sekilde goriislerini ifade etmistir (Ogretmen-

14):

Sanal tur ile ben 2 y1l 6nce tanigtim. www.3dmekanlar.com diye bir sitede fark
ettim. Bursa Ulucami’ye g¢ocuklar1 geziye gotiirmiistiik. Gezi esnasinda bir
takim sikintilar yasadik. Okul yonetimi ve veliler ile ama ¢ocuklar1 mutlaka
oraya gotirmem gerekiyordu. Bu yasanan sikintilarin akabinde bunu nasil
coOzebilecegime dair bir bilgisayar hocamizla goriistim ve sanal turu Onerdi
bana. Tiirkiye nin bir¢ok yerindeki gerek cografi gerek tarihi gerek ise somut
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kiltiirel miraslar ile alakali birgok mekan var ve ger¢ekten Ogrenciler
icerisindeymis gibi yasiyor, hissediyor. Hatta cocuklarin “aaa hocam bu
neymis?” gibi nokta atig1 sorular soruyorlar. 2 yil 6nce tanigtm ve miimkiin
oldugunca kullanmaya ¢alistyorum.
Ogretmenlerden az da olsa (2 katilimci) daha once sanal tur ile ilgili bilgi sahibi
olmadiklarini, bu aragtirma sayesinde inceleyerek Ogrendiklerini ifade etmislerdir. Bu

konuda katilmci bir &gretmen ilk defa Ogrendigini asagidaki sekilde ifade etmistir

(Ogretmen-19):

Siz arayana kadar boyle bir uygulama oldugundan haberdar degildim ama
sonrasinda baktigimda gidip goremedigimiz yerleri oradaymiscasina gorme
imkan1 saglayan bir uygulama oldugunu anladim. Resimler kisitli olabiliyor 3
boyutlu olarak gormek kalicilik agisindan daha iyi oluyor. Gezilerden Once
cocuklarin merakini gidermek i¢in kullanilabilir.

Katilimeilarin sanal tur uygulamasinin genellikle iki 6nemli avantajina vurgu yaptiklar
goriilmiigtiir. Bunlardan ilki ve ¢ogunlukla en Onemlisi olarak goriileni Sekil 9’dan da
goriildiigli tizere kalict 6grenmedir. Bu durum katilimec1 bir 6gretmen tarafindan asagidaki

sekilde ifade edilmektedir (Ogretmen-7):

Sanal tur uygulamast ile ¢ocuklarim ilgisi artryor derse kars1 6ncelikle. Tarihsel
bir konuyu gorsel olmadan isledigimiz zaman g¢ocuklarin dikkati ¢ok c¢abuk
dagiliyor. Bilgiler havada kaliyor ama diger tiirlii yaptigimiz zaman égrenciler
piir dikkat dinliyorlar ve kalicilik da bu sekilde artmis oluyor.

AVANTAJLAR

= KALICI OGRENME MALIYET ETKIN
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Sekil 9. Sanal Turun Avantajlar

Sanal turun bir diger avantaji ise maliyet etkin bir uygulama sunmasi oldugu ifade edilmistir.
Ogretmenler miizelerin, dogal ¢evrenin ve dnemli yerlerin geziler ile goriilmesinin gerek
maliyet agisindan ve gerekse siire agisindan sorun yarattigini ifade etmislerdir. Bu yiizden
sanal turun ilgili konularda maliyet-etkin bir ¢6ziim sundugu 6gretmenler tarafindan ifade
edilmektedir. Bahse konu husus katilimci bir 6gretmen tarafindan asagidaki sekilde ifade

edilmistir (Ogretmen-1):

Sanal Turla da gidemedigimiz yerler i¢in yani zamandan ve maliyetten tasarruf
etme agisindan, dogrudan yasanti saglamig gibi istedigimiz bolge istedigimiz
mimari eseri veya istedigimiz sehri bu uygulama ile gocuklara gosteriyoruz.
Olumlu geciyor bunun avantajlari ¢ok ¢ok gériiyorum.
Katilimer 6gretmenlere sanal tur ile alakali dezavantaj soruldugunda genelde okullarinda
yasadiklar1 olumsuzluklar ve teknolojik anlamdaki yetersizlikleri ifade ettikleri gortilmiistiir.
Ozellikle Sekil 10°da da goriildiigii iizere internet baglantisinda yasanan kopmalar veya
baglantinin hi¢ olmamasi, ders siiresinin kisitli olmas1 ve miifredatin sikisik olmasi, donanim

eksikligi ve icerigin azhigr da karsilagilan giicliikler olarak ifade edilmistir. Katilimci

ogretmenlerin yaklasik %25°1 herhangi bir sorun yasamadiklarini da ifade etmislerdir.

GUCLUKLER
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Sekil 10. Sanal Tur Kullamminda Giiglukler

5.4. Sanal Tur’un lyilestirilmesine Yonelik Géoriisler

Ogretmenlere sanal turun iyilestirilmesine yonelik gériisleri sorulmus ve en c¢ok iceriklerin
zenginlestirilmesi ile alakali cevaplar alimmugtir. Ayrica kullanimin kolaylastirilmas,
uygulamalara uzayin, sehirlerin eklenmesi, sanal turun animasyon ve simiilasyonlar ile
desteklenmesi gibi goriigler de ileri siiriilmiigtiir. Ayrica 6grencilere artirilmig gergeklik
gozliikleri ile daha gercek¢i sanal turlarin yaptirilabilecegi ifade edilmis, gorintilerin

yakinlastirma 6zelligi ile daha detayli goriinmesinin faydali olacag: belirtilmistir.

GELISTIRILMESINE YONELIK GORUSLER
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Sekil 11. Sanal Turun Gelistirilmesine Yonelik Ogretmenlerin Goriisleri

Sanal turun iyilestirilmesinde zengin igeriklerin olusturulmasina yonelik goriiglerin on
planda goriilmektedir. Bu husus katilimeci bir 6gretmen tarafindan asagidaki sekilde ifade

edilmistir (Ogretmen-11).



Sanal Tur’da gosterdigim eserleri iki boyutlu olarak internetten de resmini
gosterebiliyorum zaten. Sanal Tur’un bizim i¢in keyifli olan tarafi eserleri bize
bir bltunlik icinde gdstermesidir. Bundan Ust diizey yararlanmak icin icerik
gelistirilebilir, daha detayl bilgiler yer alabilir, mini videolar olabilir icerisinde,
nesnelerin Gzerine tikladigimizda bize kisa bilgiler verirse Sanal Tur daha
yararli hale gelebilir. Ciinkii buna benzer bir kronoloji seridimiz var. Tarihlere
tikladigimizda o y1l hakkinda bilgiler veriyor. Cocuklar bu tir uygulamalardan
daha fazla keyif alabiliyorlar.

48

Ogretmenin goriisiinden de anlasilacagi iizere mekéanlarm yalnizca gezilmesi degil

bilgilendirici videolar, seslerin de kullanilmasinin kalict 6grenmeye katki sagladigi ve

ogrencilerin ilgisini ¢ektigi goriilmektedir.

5.5. Ogretmenlerin Hizmet I¢i Egitim Thtiyacina iliskin Goriisleri

Aragtirmaya istirak eden tiim katilimci 6gretmenlerin sanal tur konusunda hizmet egitimi

verilmesinin faydali olacagimi ifade ettikleri goriilmiistiir. Bu baglamda &gretmenlerin bir

hizmet i¢i egitim verilmesi halinde goniillii olarak katilim saglamak istedikleri tespit

edilmistir. Bu durum 6gretmenlerin sanal tur konusunda ilave egitime ihtiya¢ duyduklarini

gostermektedir. Katilime1 6gretmenlerin hizmet igi egitime katilim konusundaki istekliligi

asagidaki ifadeden agik bir sekilde anlasilmaktadir (Ogretmen-21):

Hizmet igi egitime katilmak isterdim, &gretmenler olarak gelisime hazir
olmamiz lazim. Bu konuda 6zellikle dogudaki 6gretmenlerin bilgiye ag bilgiye
istekli oldugunu diisiiniiyorum, batida genel olarak yaslar1 dogudakilere gore
bliylk 6gretmenlerimiz oldugu i¢in bu yontemi kullanmakta giiclik
cekebileceklerini diisiiniiyorum.

5.6. Ogretmenlerin Kullandiklar1 Sanal Tur Platformlar

Ogretmenlerin sanal tur konusunda asagidaki siteleri ve uygulamalari yogunlukla

kullandiklari tespit edilmistir.

Vi.

www.3dmekanlar.com,
www.360sanaltur.com,

Google uygulamalari,

Topkap1 Saray: Sitesi,

Anadolu Medeniyetleri Muzesi Sitesi,

Hatay Miizesi Sitesi.

Ancak ogretmenlerin daha zengin igeriklerin olabilecegi, cesitli miizeleri, dogal ortamlari,

Tiirkiye disindaki yerleri gdsterecek yeni uygulamalarin yapilmasina yonelik goriisler
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bildirdikleri goriilmiistiir. Icerigin daha zengin hale getirilmesinin 6gretmenler tarafindan
genel anlamda talep edildigi tespit edilmistir. Bu konuda MEB tarafindan ¢alisma yapilmasi
gerektigi katilimc1 6gretmen tarafindan asagidaki sekilde ifade edilmistir (Ogretmen-21):

Milli Egitim Bakanliginin bir resmi bir ders kitabi ne anlam ifade ediyorsa bu
linklerle yapilacak sanal tur uygulamasi da ayni éneme sahip olabilir, bazen
sitelerin yaymlamis oldugu sanal turlarin yanls bilgi veriyor ya da eksik bilgi
veriyor olma durumlar1 da olabilir, giivenilir bir kaynak olarak Milli Egitim
Bakanligi'nin bdyle bir uygulama yapmasini isterim.

5.7. Sanal Tur Haricinde Kullanilan Metotlar

Katilimer 6gretmenler sanal tur kullanamadiklar1 takdirde farkli ders anlatim metotlarindan
faydalandiklarim ifade etmektedirler. Ozellikle video ve slaytlardan faydalanan 6gretmenler

ayrica;

i. Drama,
ii.  Egitsel oyun,
iii.  Diiz anlatim,

iv.  Akll tahta,

V. Harita,
Vi. Film,
vii.  Similasyon

gibi ara¢ ve yontemleri de kullandiklarini ifade etmislerdir. Ancak yine de bu metotlarin
sanal tur kadar etkili olmadiklarini ifade etmektedirler. Ornegin katilimci 6gretmenler sanal

turun yerinin dnemini asagidaki sekilde ifade etmektedir (Ogretmen-9 ve Ogretmen-24):

Sanal tur kullanmadigim zaman bunun yerine, resimler ve videolarla
zenginlestirmeye ¢alistyorum dersi. Illa bir gorsellik katmaya calistyorum. Ya
da hareketli sunumlarla igliyorum. Cocuklara dersi anlattiktan sonra oyun
oynattiZim zaman kalict oluyor daha ¢ok egleniyorlar oyun oynarken. Tabi ki
Sanal Tur’la esdeger olmuyor. Sanal Tur oldugunda daha ¢ok merak ediyor
cocuklar.

Fotograf boyut olarak tek bir bakis acis1 yansitirken, bir binanin bir kalenin
veya bir tarihi eserin. Ama sanal tur tamamen igini gezebilme canli bir sekilde
gorebilme oldugu igin bir ¢ok seyi ayni anda yakalayabiliyoruz. Gorselinde, bu
da ayn1 zamanda gidip géremedigi bir yeri 6grencinin, tarihi eserin, bir caminin,
bir killiyenin bir hanin bir hamamin, adeta gitmeden de iginde gezi ortamu
saglamasi agisindan daha kalici oldugunu diigiiniiyorum.
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Her ne kadar diger 6gretim metotlar1 da kullanilsa sanal tur ile yapilan derslerde kalict
O6grenmenin ve maliyet etkin bir faaliyetin gerceklestigi genel olarak dgretmenler tarafindan
ifade edilmektedir. Ornegin bu durumu katilimer bir dgretmen asagidaki sekilde ifade

etmistir (Ogretmen-10):

Ogrenci “Hocam bu miizenin su kismin1 da merak ettim o kisma da bakabilir
miyiz” dedigi zaman ben geri gelip oray1 bulamam ama sanal turda 6grencinin
istedigi yonde miizeyi daha ayrintili bir sekilde gezebilirim 6zellikle bu konuda
cok daha ayrintili ¢ok daha bilgi birikimini arttirict sekilde kullanilabiliyor
bence bunu kullamimi daha farkli daha olumlu oluyor. Miizeler ¢ok kalabalik
oldugu igin girilse bile aceleyle geziliyor ama sanal turda bdyle bir sorun
olmadig i¢in daha etkili oldugunu diigiiniiyorum.

5.8. Sanal Turun Derste Kullanilma Zamam

Ogretmenler genellikle sanal tur uygulamasim derslerinin bir boliimiinde kullandiklarin
ifade etmektedir. Zira dersin miifredatinin ¢ok uzun siire sanal tura imkan vermedigi
belirtilmektedir. Bu yuzden sanal turun derslerin belirli bir diliminde kullanildig: tespit

edilmigtir.

Sanal tur uygulamalarinin dersin basinda ortasinda ve sonunda kullanmilmakta oldugu

ornekleri yapilan miilakatlarda goriilmiistiir. Bu kapsamda;

i.  Dersin baginda sanal turu kullanan 6gretmenlerin derse ilgi cekmeyi amagladigi,

ii.  Dersin ortasinda sanal turu kullanan 6gretmenlerin 6n bir teorik giris yapmayi,
miteakiben uygulamayr kullanmayi ve nihai olarak bir degerlendirme siiresi
ayirmay1 amagladigi goriilmektedir.

iii.  Dersin sonunda kullanan Ogretmenlerin ise teorik giristen sonra en sonda

uygulamay1 kullanmay1 amacladigi goriilmiistiir.

Bu konuda ikinci yontemin teorik girisin yaninda bir degerlendirme siirecini de igermesi
acisindan onemli oldugu degerlendirilmektedir. Diger taraftan sanal turun kullanimina
yonelik bir siire belirlemenin kolay olmadigi tespit edilmistir. Ogrencilerin ilgisi, konu
icerigi ve simif atmosferi bu konuda belirleyici olabilmektedir. Bu durumda bir ders saatinin
tamami dahi sanal tura ayrildigi goriilebilmektedir. Bu durum katilimc1 bir 6gretmen

tarafindan asagidaki sekilde ifade edilmistir (Ogretmen-11):

Smif atmosferine gore degisiyor. Grup eger cok ilgiliyse konuyu igsellestirdiyse
bir ders saati alabiliyor ciinkii ¢ok keyifli oluyor hatta 6grenciler evde devam
etmek isteyip benden link isteyebiliyorlar. Sinif diizeni buna miisait degilse ok
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daha kisa siirebiliyor. Dersin isleyisinde duruma gore basta, ortada veya sonda
kullantyorum.
Ogretmenlerin  ders miifredatlarimin ~ yogunlugundan dolayr ¢ogunlukla sanal tur
uygulamalarmi dersin 10-15 dakikasinda kullandiklar1 goriilmektedir. Bu ziire igerisinde
teorik bilgileri sanal tur uygulamasi ile destekledikleri anlagilmistir. Sanal tur uygulamasi

Ogretmenler tarafindan genellikle tarih ve cografya konularinda kullanilmaktadir.
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BOLUM VI
SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Sosyal bilgiler 0Ogretmenlerinin sanal tur hakkindaki goriislerini ortaya ¢ikarma
amacini tagilyan bu arastirmada nitel arastirma yontemlerinden durum caligmasi
modeli kullanilmistir. Arastirmada Bursa ilinde farkli okullarda hizmet veren 25 sosyal
bilgiler 6gretmenin “Kisisel Bilgi Formu” ve “Sanal tura iligkin miilakat formu” ile verileri
toplanmis ve bu veriler dogrultusunda calisma incelenmistir. Bu boliimde arastirma
stirecinde ulasilan sonuglar ortaya konarak sosyal bilgiler dersinde sanal tur uygulamalarinin
gelistirilmesi ~ ve hangi kazanimlarda uygulanmasi gerektigi konusunda Onerilerde
bulunulmustur. Ayrica egitimde sanal tur kullanimi alaninda ¢aligma yapacak arastirmacilara

151k tutulmaya galigilmustir.
5.1. Tartisma

Bu calismada, Sosyal bilgiler dersinde sanal tur uygulamasinin 6gretmenlerin bakis agisiyla
incelenmistir. Calismada sosyal bilgiler 6gretmenlerinin tamaminin sanal tura yonelik bakis
acilarinin olumlu oldugu, derslerinde kullandiklar1 ve daha c¢ok yararlanmaya yonelik
egilimleri oldugu tespit edilmistir. Bu kapsamda literatiirde de Ogretmenlerin sanal tura
olumlu baktigi ¢alismalarin oldugu goriilmektedir (Karatas ve diger., 2016; Caligkan ve
diger., 2016). Bu agidan 6gretmenlerin yaklagimlarinin onceki ¢alismalar ile de uyum iginde

oldugu gorilmiistir.

Yildirnm ve Tahiroglu (2012) 0&grencilerin sanal tur ile miizelerin gezdirilmesinin
Ogrencilerinin sosyal bilgiler dersine yonelik tutumlarina olumlu anlamda katki yaptigini
tespit etmistir. Bu calismada da 6gretmenlerin sanal tur uygulamalar ile 6grencilerin derse
yonelik ilgilerinin arttigi ve kalict 6grenmenin bu sekilde saglanabildigi ifade edilmistir.
Koca ve Dasdemir (2018) yapmis olduklar1 ¢alismada sanal tur uygulamasinin 6grencilerin
akademik basarilarma olumlu anlamda etki ettigini tespit etmistir. Bu ¢alismada da
Ogretmenler sanal tur uygulamalari sonucunda yaptiklari degerlendirme siireglerinde diger
yontemlere gore ¢ok basarili sonuglar aldiklarini ifade etmislerdir. Caliskan ve digerleri
(2016) sanal muzelere yonelik 6gretmen adaylarinin goriislerini inceledikleri ¢alismalarinda
da, bu uygulamanin kalict1 6grenmeye ciddi anlamda katki yapmis oldugunu tespit
etmiglerdir. Zantua (2017) tarafindan ise sosyal bilgiler dersinde sanal gerceklik

uygulamalarmin 6grenmeye olumlu yonde katki sagladigi ve ekonomik ve pratik oldugu
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tespit edilmistir. Bu baglamda 6gretmenlerin sanal turun en biiyiik faydasi olarak gordiikleri

kalic1 6grenmenin akademik basariya dogrudan etki ettigi ifade edilebilir.

Ogretmenler kalict grenmenin yani sira maliyet etkinligi bir gezi tirii olarak sanal turun
onemli bir fayda sagladigini ifade etmislerdir. Burada gerek ders siiresi acisindan ve ulasim
maliyetleri acisindan etkin bir ¢6ziimden bahsedilmektedir. Karatas ve digerleri (2016)’nin
caligmasinda da 6gretmenlerin sanal turu zamandan ve mekandan bagimsiz miizeler olarak
gormesi bu ¢aligmada vurgulanan maliyet etkinlik ile ortiismektedir. Sanal tur uygulamalari
sayesinde maddi durumlar elverisli olmayan 6grencilerin bahse konu mekanlar hakkinda
bilgi sahibi olabilecekleri 6gretmenleri tarafindan ifade edilmistir. Ornegin Okolo ve
digerleri (2011) tarih Ogretiminde sanal miizelerin engelli 6grencilerin 6grenmesine ¢ok
faydali oldugunu tespit etmistir. Bu noktada 6gretmenlerinde ifade ettigi gibi sanal turun

maddi ve bedensel engellerin asilmasi agisindan olumlu bir ¢6ziim oldugu goériilmiistiir.

Ogretmenlerin sanal tur uygulamalarini kalict 6grenme ve maliyet etkinli acisindan ¢ok
faydali olarak bulduklar1 goriilmiistiir. Diger taraftan 6gretmenlerin internet baglanti sorunu,
icerik eksikligi, donanim eksikligi ve siire kisit1 gibi problemlere bagli olarak sanal turu
kullanmakta giigliik ¢ektikleri tespit edilmistir. Ancak tiim bu giliiklere ragmen
Ogretmenlerin sanal turu kullanmakta israr etmeleri sanal turun Ogretmenler tarafindan

algilanan yiiksek faydasi ile agiklanabilir.

Ogretmenlerin sanal tur kapsaminda genelde benzer siteleri ve kisith kaynaklari kullandiklar
gorulmektedir. Stoddard (2009) yapmis oldugu ¢aligmada sosyal bilgiler dgretmenlerine
sanal gezi uygulamalarina yonelik egitmler verilmesinin gerekli oldugunu ifade etmistir. Bu
calismada da 6gretmenlerin bu konuya degindigi goriilmektedir. Bu kapsamda 6gretmenlerin
bilgisayar bilgileri orta diizeyde de olsa sanal turu kullandiklari goriilmiis, yine de
Ogretmenlerin daha ileri seviye uygulamalar ve yeniliklere adapte olabilmek i¢in hizmet igi

egitim alinmasina yonelik goriisler bildirdikleri goriilmiistiir.

Ogretmenlerin sanal tura alternatif olarak slayt, resim vb. metotlar1 kullandiklar1 ancak bu
metotlarin sanal turun yerini alamayacagi tespit edilmistir. Zira sanal turun diger temel ve
basit uygulamalara gore Ggrencilerin ilgisini daha c¢ok ¢ektigi ve kalici 6grenmeye katki

sagladigi sonucuna varilmigtir.

Bu c¢alismada Ogretmenlerin  sanal turun  gelistirilmesine  yonelik  igeriklerin

zenginlestirilmesi, ¢esitli teknolojiler ile desteklenmesi ve kullanim kolayligi saglanmasi gibi
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goriiglere sahip olduklari tespit edilmistir. Bilhassa MEB tarafindan icerik ve sanal tur
uygulamalarinin gelistirilmesine yonelik goriisler oldugu goriilmistiir. Boylece programlarda

belirlenen kazanimlara yonelik uygulamalarin kullanilabilmesi saglanabilecektir.

Sanal tur uygulamasinin sosyal bilgiler ders kazanimlarindan bilim, teknoloji ve toplum
basligr acisindan 6nemli katkilar sagladigi degerlendirilmektedir. Ornegin telif ve patent
haklar1 sakli iiriinlerin yasal kullaniminin savunulmasinin bir kazanim oldugu goriilmektedir.
Bu kapsamda, sanal tur uygulamalar1 yazilimlarimin orijinal bir sekilde kullanildiginin
vurgulanmasiin bu kazanima destek verecegi degerlendirilmektedir. Diger taraftan sanal
ortamin kullanilmasinda gilivenlik kurallarina uyma kazaniminin ortaya kondugu 5. Simf
Sosyal Bilgiler Programinda goriilmektedir. Bu baglamda sanal tur uygulamasi kullanilirken
giivenlik vurgusu yapilmasinin ve sanal tur yazilimlarinda giivenli yazilimlardan istifade
edilmesinin faydali olacagi degerlendirilmektedir. Ayrica kiiltiir ve miras kazanimlarinindan
cevremizde bulunan dogal varliklarin ve tarihi mekanlarin ve eserlerin taninmasina yonelik
kazanim agisindan sanal turun faydasi miilakat formu uygulanan katilimcilar tarafindan
ozellikle vurgulanmistir. Ayrica tiim siniflarda insanlar, yerler ve ¢evereler 6grenme alani ile
ilgili kazanimlar a¢isindan da dogal giizelliklerin ve cografi yerlerin sanal tur ile

tanitilmasinin faydali olacagi degerlendirilmektedir.
Calisma sonucunda 6gretmenlerin sanal tura yonelik goriisleri 1s181inda:

i.  Ogretmenlere MEB tarafindan sanal tura iliskin hizmet ici egitimin tahsis edilmesi,
ii.  MEB tarafindan sanal tur igeriklerinin ders programinda belirtilen kazanimlar ile
uyumlu olarak hazirlanmasi,
iii.  Eksigi olan okullarda BT simiflarinin tamamlanmasi ve sosyal bilgiler brangi gibi
farkli branglarin hizmetine ag¢ilmasi,
iv.  Okullarda internet agi altyapisinin sanal tur uygulamalarin1 destekleyecek sekilde

guclendirilmesi

gibi hususlarinin uygulanmasi dnerilmektedir.
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yapan sosyal bilgiler dgretmenlerine uygulama yapma istegi ilimizde olusturulan
"Aragtirma Degerlendirme Komisyonu” tarafindan incelenerek degerlendirilmistir.
Aragtirma ile ilgili calismanin okul/kurumlardaki egitim Ogretim faaliyetleri
aksatilmadan, arastirma formlarimin asli okul mudurluklerince gorilerek ve
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EK 3. Goriisme Ornegi

Goriismeci: Merhaba hocam ben Reyhan Altinbay. Dokuz Eyliil Universitesi Egitim
Bilimleri Enstitlisii Tiirkge ve Sosyal Bilimler Anabilim Dali  Sosyal Bilgiler
Ogretmenligi programinda yiiksek lisans yapiyorum. Sanal Tur uygulamalarinin
Sosyal Bilgiler dersinde kullanimi {izerine bir arastirma yiiriitiyorum ve sizinle
derslerinizde kullandigimiz yontem ve tekniklerden “Sanal Tur” uygulamalar: ile
ilgili olarak goriisme yapmak istiyorum. Bu goriismede amacim 6gretmenlerin Sanal
Tur’un c¢esitli boyutlar1 ile ilgili ne diislindiiklerini ortaya ¢ikarmaktir. Bu
arastirmada ortaya cikacak sonuglarin bundan sonra yapilacak olan Sanal Tur
uygulamalar1 kullaniminin niteliginin arttirilmasina katkida bulunacagini {imit
ediyorum. Bu nedenle sizin Sanal Tur hakkinda diisiincelerinizi ve beklentilerinizi
O0grenmek istiyorum. Bu goriisme siirecinde sdyleyeceklerinizin timii gizlidir. Bu
bilgileri arastirmacilarin disinda herhangi bir kimsenin gérmesi ve duymasi miimkiin
degildir. Ayrica arastirma sonuglarini yazarken goriistiiglim bireylerin isimlerini
kesinlikle rapora yansitmayacagim. Baglamadan 6nce sdylediklerimle ilgili belirtmek

istediginiz bir diisiince ya da bir soru var midir?
Katilhmer:

Goriismeci: Goriismeyi izin verirseniz kaydetmek istiyorum bunun sizce bir

sakincasi var midir?
Katilimer:

Goriismeci: Tamamdir hocam. Bu gériismenin yaklagik 20 dakika siirecegini tahmin

ediyorum. Izin verirseniz sorulara baglamak istiyorum.
Katilhmer:

Demografik degiskenler
1. Meslek (Kidem) yili: 5

2. Cinsiyet: Erkek / Kadin
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3. Okulunuzda B.T smfi var mu: Var / Yok
4. Bilgisayar bilme diizeyi : Yok / Orta / Iyi / Cok lyi

Goriismeci: Sanal Tur size neyi ifade ediyor? Mevcut yontem ve tekniklerden

farklar1 ve benzerliklerleri nelerdir?
Katilimer:

Goriismeci: Hocam siz Sanal Tur uygulamalarini derslerinizde faal olarak kullaniyor

musunuz?.
Katilimecr:

Goriismeci: Bu uygulamay kullanirken herhangi bir giigliikle karsilasiyor musunuz
?

Katilimer:

Goriismeci: Hocam tam anlamiyla sizce sanal tur kullaniminin avantajlari nelerdir?
Yani sanal turla egitim goéren ¢ocukla ve sanal turla egitim gérmeyen ¢ocuk arasinda
sizce ne gibi fark var? Bir dersimizi sanal tur kullanarak islesek bir dersi de sanal tur

kullanmayarak islesek bunun arasindaki fark ne olur sizce?
Katihhmer:

Goriismeci: Sanal tur uygulamalarini yeterli buluyor musunuz hocam? Gelistirilmesi

acisindan neler yapilabilir?

Katilhmer:

Goriismeci: Son olarak en sik kullandiginiz sanal tur sitesi hangisidir?
Katilhmer:

Goriismeci: Ekleyeceginiz ya da soracaginiz bir sey yoksa goriismeyi sonlandirmak

istiyorum hocam.








