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OZET

SOSYAL [BiLGiLER DERSINDE UYGULANAN EGITSEL OYUNLARIN ORTAOKUL
OGRENCILERININ SOSYAL DUYGUSAL GELISIMINE ETKISI

Sadettin Ebrar BALCI
Amasya Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii
Turkge ve Sosyal Bilimler Egitimi Ana Bilim Dali, Yuksek Lisans, Eylul/2022
Danisman: Dr. Ogr. Uyesi Onder ERYILMAZ

Bu calismanin amaci, Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin ortaokul
ogrencilerinin  sosyal duygusal gelisimine etkisini incelemektir. Arastirmanin amaci
dogrultusunda nicel arastirma ydontemlerinden 6n test son test kontrol gruplu yari deneysel
desen kullaniimistir. Arastirmanin g¢alisma grubunu bir ilin bir ilgcesinde devlet okulunda
okuyan 5.sinif 6grencileri olusturmustur. Arastirmaya deney grubunda 23 ve kontrol
grubunda 21 6grenci olmak Uzere toplam 44 6grenci katiimistir. Arastirmada 5-B sinifi
deney grubu 5-A sinifi ise kontrol grubu olarak belirlenmistir. Denel islem Sosyal Bilgiler
dersinde “Etkin Vatandaslik” 6grenme alaninda 6 hafta boyunca gerceklestiriimistir.
Arastirma surecinde deney grubunda egitsel oyunlar ile 6gretim yapilirken kontrol
grubunda ise sosyal bilgiler 6gretmeni rutin planlamasi dogrultusunda 6gretim yapmistir.
Arastirmada veri toplama araci olarak kigisel bilgi formu, kontrol listesi ve Bozgun (2021)
tarafindan gelistirilen “Sosyal-Duygusal Gelisim Olgegi” kullanilmistir. Ayrica denel iglem
surecinde arastirmaci tarafindan hazirlanan ders planlari kullaniimigtir. Sosyal-Duygusal
Gelisim Olgegi 6n test ve son testte olmak Uzere iki defa kullaniimistir. Arastirma
kapsaminda elde edilen verilerin tumu elektronik ortama aktarilarak JAMOVI programi ile
analiz edilmistir. Arastirmada ayni zamanda Sosyal Duygusal Gelisim Olgeg@inin alt
boyutlari olan olumlu sosyal davranig, 6z kontrol ve benlik gelisimi alt boyutlari da
incelenmigstir. Arastirmada deney grubu ve kontrol grubunda yer alan égrencilerin Sosyal
Duygusal Gelisim Olgeginden aldiklari 6n test ve son test puanlari igin bagimsiz
orneklemler igin t testi, tek yonlt kovaryans analizi (ANCOVA), karma desenli ANOVA ve
iligkili 6rneklemler icin t testi uygulanmigtir. Elde edilen verilerin analizi sonucunda denel
islemin istatistiksel olarak anlaml bir etkiye sahip oldugu goérilmuistir. Sonug olarak;

egitsel oyunlar dogrultusunda uygulanan Sosyal Bilgiler dersinin, ortaokul 5.sinif



ogrencilerinin  sosyal duygusal gelisim dizeylerini arttirdii sonucuna ulasiimistir.
Arastirma sonucundan hareketle Sosyal Bilgiler 6gretmenlerine 6grencilerin sosyal
duygusal gelisimlerini arttirmak igin editsel oyunlardan yararlanmalari dnerilmektedir.
Ayrica arastirmacilar icin egitsel oyunlarin farkli bagimh degiskenlere, farkh bagimsiz
degiskenlerin sosyal duygusal gelisime etkisinin arastiriimasi ve Sosyal Bilgiler ve sosyal

duygusal gelisimi kapsayan farkli desenlerde arastirmalarin yapilmasi énerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal bilgiler, Egitsel oyun, Sosyal duygusal gelisim



ABSTRACT

THE EFFECT OF EDUCATIONAL GAMES APPLIED IN THE SOCIAL STUDIES
COURSE ON THE SOCIAL EMOTIONAL DEVELOPMENT OF SECONDARY SCHOOL
STUDENTS

Sadettin Ebrar BALCI
Amasya University, Institute of Social Sciences
Turkish and Social Sciences Education, M.A., September/2022
Supervisor: Asst. Prof. Dr. Onder ERYILMAZ

The purpose of this study is to examine the effect of educational games used in
Social Studies course on social-emotionalonal development of secondary school students.
In the scope of the research, a quasi-experimental design with pretest and posttest control
group, which is one of the quantitative research methods, was used. The study group of
the research consisted of 5th-grade students studying in a public school in a district of a
city. A total of 46 students, 23 in the experimental group and 21 in the control group,
participated in the research. In the study, the 5-B class was determined as the
experimental group and the 5-A class was determined as the control group. This
experimental procedure was carried out for 6 weeks in the "Active Citizenship" learning
domain in Social Studies course, In the research process, while educational games was
used in the experimental group, Social Studies teacher continued teaching within his
plans in the control group. In the research, the personal information form, the checklist
and the ‘Social-Emotional Development Scale’ developed by Bozgin (2021) were used as
data collection tools. In addition, lesson plans prepared by the researcher were used in
the experimental process. The Social-Emotional Development Scale was used twice, in
the pre-test and post-test. All of obtained data were entered and analyzed in the JAMOVI
software. In the study, positive social behavior, self-control and self-development sub-
dimensions, which are the sub-dimensions of the Social Emotional Development Scale,
were also examined. In the study, t-test for independent samples, one-way analysis of
covariance (ANCOVA), mixed design ANOVA and t-test for paired samples were applied
for the pre-test and post-test scores of the students in the experimental group and control
group from the Social Emotional Development Scale. As a result of the analysis of the

obtained data, it was revealed that the experimental procedure had a statistically
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significant effect. As a result of the study, it was concluded that the educational games
used in Social Studies course increased the social-emotional development levels of the
5th-grade secondary school students. It was founded that it had a statistically significant
effect on socio-emotional development levels. Based on the results of the research, it is
recommended that Social Studies teachers could benefit from educational games in order
to increase the socio-emotional development of students. In addition, it is recommended
for researchers to investigate the effects of educational games on different dependent
variables, and the effects of different independent variables on social-emotional
development, and to conduct research in different designs covering Social Studies and

social-emotional development.

Keywords: Social studies, Educational game, Social emotional development
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I. BOLUM

1. GIRIS

Bu bdlimde sirasiyla arastirmanin  problem durumu, arastirmanin amaci,
arastirmanin énemi, arastirmanin sinirhliklari, arastirmanin varsayimlari ve arastirmaya

konu olan tanimlara yer verilmistir.

1.1. Aragtirmanin Problem Durumu

Ulkemizde ve diinyada toplumlarin refah seviyesini yiikseltmek ve daha ileriye
goturebilmek icin birgok g¢alisma yapilmaktadir. Bu anlamda 6nemli ¢alisma alanlarindan
birisi de egitimdir. Zira toplumda meydana gelen degismeler egditim araciligiyla
gerceklesmektedir. Egitim sistemlerinde yerini alan bircok ders toplumun gelisimine ve
refahina etki etmektedir. Bu derslerin basinda Sosyal Bilgiler dersi bulunmaktadir.

Sosyal Bilgiler dersi 6grencilere birgok bilgi, beceri, deger ve tutum kazandirmanin
yaninda onlari ¢evreye, topluma kargi sorumlu vatandas olarak yetistirmeyi amaclar
(MEB, 2018). Bu amaglari dgrencilere kazandirmak igin Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinden
yapilandirmaci  6gretim anlayisina uygun yontem ve teknikleri uygulamalari
beklenmektedir. Yapilandirmaci yaklasim, butin derslerde 6grenme-6gretme sureci
boyunca merkeze &grenen fertleri alan bu sayede fertlerin bitin 63drenme-6gretme
surecine etkin olarak katiimalarini saglayan ve destekleyen modern bir yaklagimdir (Chen,
2003). Bu aktif katilim streci boyunca 6égrencilerin derslere katiliminda istekli olmalari,
yaratici disinme ve c¢ok yonli bakis agisi ile elde edilen bilgileri tekrardan
yapilandirmalari éngoérilmektedir (Strommen ve Lincoln, 1992). Yapilandirmaci 6gretim
anlayisini benimseyen ve bu istikamette bir 6grenme-6gretme sureci gerceklestirmeyi
amaglayan o6gretmenler, 6drenme ortamlarinda o6grencilerin her birinin ¢ok farkh
yasamlarinin oldugu, her égrencinin farkli 6grenme stiline sahip olabilecedi 6ngoérisiunden
hareketle, farkli 6gretim ydntem ve tekniklerini 6grencilerin ilgileri dogrultusunda sinif
ortaminda kullanmalidir (Chen, 2003).

Sosyal Bilgiler 6gdretmelerinin derslerde uygulayabilecedi yapilandirmaci 6gretim
anlayigina iligkin bircok yontem, teknik ve etkinlik bulunmaktadir. Bu ydntem ve

tekniklerden bazilari problem ¢dézme ydntemi, tartisma yodntemi, 6rnek olay yontemi,



gOsterip yaptirma yéntemi, drama, rol yapma, minazara, sempozyum ve kavram haritasi
gibi yontem ve tekniklerdir. Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin derslerde etkili bir sekilde
uygulayabilecegi etkinliklerden birisi de egitsel oyunlardir. Egitsel oyunlar 6grenme-
dJretme siirecinde énemli bir motivasyon araci olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ogrencilerin
sinif ortamina uyum saglamasini, égrencilerin materyal gelistirmelerini, kesif yoluyla
ogrenmeleri saglamaktadir. Egitsel oyun 6drenme icin planlandiginda d6grencilerin
basarisizlik korkusu olmadan 6grencilerin yeteneklerini sinamasina imkan tanimaktadir.
Bu sayede 6grencilerin kendilerine olan glvenlerini arttirmaktadir (Altunay, 2004). Walter
(2009) bireylerin hareketleriyle, sosyal iliskiler iginde, duygusal kabiliyetler Uzerinde
uygulamalar yapmanin ve tesvik etmenin mimkin olabilecedini zira bedene yapilanan
hareketlerin sosyal etkilesimleri ve duygusal kabiliyetlerle basa c¢ikabilmeyi gerektirdigini,
ogrenmede hareketi saglayan ve 6grenmelerin guclendiriimesine ortam hazirlayan dnemli
faaliyetlerden birinin egitsel oyun oldugunu belirtmistir. Ogrenme ve dJretme siirecinde
aktif bir sekilde yer alan 6grenciler 6grenme ve 6gretme slrecinde editsel oyunla beraber
problemleri ¢dzme, planlama yapma, duslinme, akil yGritme, sorumluluk alarak hareket
etme, karar verme, iletisim gibi becerileri, is birligi ve dayanigsma gibi olgular gelistirirler
(Gurcan, Ozhan ve Uslu, 2008; Yildiz, Simsek ve Araz, 2016). Bu becerilerin ve
yeterliklerin yani sira égrencilere sosyal duygusal 6grenme kapsaminda karar alma, 6z
yonetim, 6z farkindalik, iliski kurma ve sosyal farkindalik gibi beceriler de kazandirilmak
istenmektedir.

Cevresindeki insanlar ile etkilesim icinde olmasi gereken sosyal bir varlik olarak
nitelendirilen bireyin yukarida bahsedilen ve egditsel oyunlarla da desteklenebilen beceri ve
yeterliklere sahip olmasi beklenmektedir. Sosyal yasamini surduren birey bir yandan
fiziksel ve duygusal degisimleriyle diger yandan iginde yasadigi toplumun fertleriyle
toplumsal kurallara uyum saglamaya calismaktadir. Kisilerin gerek kendisinde yasamis
oldugu degisimlerle gerekse toplumsal yapiya uyum saglayabilmesi i¢in olumlu sosyal
duygusal becerilere sahip olmasi gerekir. Bu beceriler bireylerde sosyal duygusal gelisim
ile gerceklestiriimektedir (Durualp, 2014).

Sosyal duygusal gelisim, bireylerin diger insanlarla pozitif iliskiler kurmasi, bilginin
Ogrenilmesi, hedefleri belirleyerek belirlenen hedeflerin gergeklesmesi igin ugrasiimasi,
karsilagilan zorluklari olumlu bir ruh haliyle kargilayip zorluklara ¢6zim Udretme,
duygularinin farkinda olunmasi ve yonetimi konusunda bilingli olarak hareket etmesidir (Ji

vd., 2013; Zins vd., 2004). Sosyal duygusal gelisim bireylerin karsisinda bulunan



bireylerle guzel iligkiler kurmasini, bireysel olarak iyi olmaylr ve akademik basariyi
gelistirmektedir (Norris, 2003).

Egitimin en temel amaclarindan birisi 6grencilerin gelisimlerine katki saglamaktir.
Bireylerin baslica gelisim alanlarindan biri de sosyal duygusal gelisimdir. Ogrencilerin
saglikh bigimde toplumsallasabilmesi, toplumdaki bireylerle uyum igin yasayabilmesi
bakimindan sosyal duygusal gelisim olduk¢ca 6nemlidir. Ortaokul dizeyinde sosyal
duygusal gelisimin desteklendigi en 6nemli derslerden biri Sosyal Bilgilerdir. Sosyal
Bilgiler derslerinde 6gretmenler 6grencilerin bilissel gelisimlerinin yaninda sosyal duygusal
gelisimleri icin de bilgi, beceri ve deger kazandirirken cesitli 6gretim yontem, teknik,
materyallere basvurmaktadir. Sosyal Bilgiler égretmenlerinin derslerinde etkili bicimde
kullanabilecekleri dnemli teknikler arasinda egitsel oyunlar bulunmaktadir. Ogrenciler bu
sayede eglenirken 0Ogrenebilir, bu sayede kazanimlar kalici olarak o&grencilere
kazandirilabilir. Egitsel oyunlar ogrencilerin arkadaslariyla etkilesime girmesine olanak
tanidig1 icin ogrencilerin sosyal duygusal gelisimlerini desteklemektedir. Dolayisiyla
Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin ortaokul 6grencilerinin sosyal
duygusal gelisimine olumlu etki edecegdi beklenmektedir. Bu ylzden Sosyal Bilgiler dersi
Ozelinde sosyal duygusal gelisim ve egitsel oyun ile ilgili arastirmalar yapmak, konunun
daha iyi bir sekilde anlasiimasina ve &6gretimde kullaniimasinda yardimci olacaktir.
Turkiye’de ve yurt diginda yapilan calismalar géz 6nune alindiginda Sosyal Bilgiler
ogretiminde uygulanan egitsel oyunlarin égrencilerin sosyal duygusal gelisimine etkisini
inceleyen c¢alismanin bulunmadidi belirlenmistir. Sonug¢ olarak bu arastirmanin hem
Sosyal Bilgiler 6gretmenlerine hem de alan yazindaki bu boslugun doldurulmasina katki

saglayacagi dustnilmektedir.

1.2. Aragtirmanin Amaci

Bu arastirmada egitsel oyun etkinlikleriyle gergeklestirilen Sosyal Bilgiler derslerinin
ogrencilerin  sosyal duygusal gelisimine etkisinin arastinlmasi amaclanmaktadir.
Arastirmanin temel problem sorusunun yaninda Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel
oyunlarin sosyal duygusal gelisimin alt boyutlarindan olan olumlu sosyal davranig, 6z
kontrol ve benlik gelisimine etkisi de arastinimistir. Arastirmanin amaci dogrultusunda
asagida yer alan arastirmanin temel problem sorusuna ve alt problem sorularina yanit
aranacaktir:

e Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin ortaokul 6grencilerinin sosyal

duygusal gelisim dizeyine etkisi var midir?



e Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin ortaokul égrencilerinin olumlu
sosyal davranig duzeyine etkisi var midir?

e Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin ortaokul &égrencilerinin 6z
kontrol diizeyine etkisi var midir?

e Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin ortaokul égrencilerinin benlik

gelisimine etkisi var midir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Sosyal Bilgiler; sosyal ve beseri bilimleri vatandaslk becerilerini gelistiriimesi
hedefiyle birbiri ile butinlestiren bir galisma alanidir. Ogretim programlarinda Sosyal
Bilgiler dersi arkeoloji, ekonomi, cografya, tarih, siyaset bilimi, antropoloji gibi derslerin
yaninda beseri bilimler, matematik ve dogda bilimleri gibi derslerin icerisinden kendi konu
alani olan igerikler tGzerinden sistemli ve koordinasyonlu bir ¢alisma saglamaktadir. Sosyal
Bilgiler'in ana hedefi, karsilikli olarak birbiriyle ilintili bir dinyada, kilturel olarak farkhliklari
olan toplumda, geng¢ bireylere bilgiye dayanan ve akillica karara varabilme kabiliyetlerini
gelistirimesinde destek olmaktir (NCSS, 1994). 2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programrnin (SBDOP) genel amaclarinda toplumsal sorunlarin ¢ézim, milli, manevi ve
evrensel degerlerin benimsenmesi, bireylerin duygusal 6zelliklerinin farkinda olmasi gibi
ifadelerin yer aldigi gorulmustur. Sosyal Bilgiler dersinin genel amaglari géz 6ninde
bulunduruldugunda, dersin o6grencilerin sosyal duygusal gelisimine katki saglamayi
amagladigi sdylenebilmektedir.

Ayni zamanda 2018 SBDOP’de birgok deger ve beceri yer almaktadir. Sosyal
Bilgiler dersinde yer alan becerilerin sosyal duygusal gelisim ile ilgili beceriler ile dogrudan
iligskili oldugu gorulmektedir. Bundan dolayi Sosyal Bilgiler dersi ile 6grencilere ayni
zamanda sosyal duygusal gelisimlerine destek olabilecek beceri ve degerlerin
kazandiriimaya c¢alisildigi1 sdylenebilmektedir (Bayram, 2022).

2005 SBDOP ile yapilandirmaci 6grenme anlayigi hakim olmaya baglamis (Ozturk,
2006; Safran, 2008) 2018 SBDOP ile yapilandirmaci égrenme anlayisi daha fazla 6n
plana c¢ikmistir. Sosyal Bilgiler dersinde &gretmenlerden yapilandirmaci égrenme
anlayisina uygun strateji, yontem, teknik ve etkinlikler ise kogsmalari beklenmektedir. Bu
yontem, teknik ve etkinliklerden bazilari problem ¢dézme yéntemi, tartisma yéntemi, érnek
olay yontemi, gosterip yaptirma yoéntemi, drama, rol yapma, istasyon teknigi, akvaryum
teknigi ve kavram haritasi gibi yontem ve tekniklerdir. Bu etkinliklerden biri de egitsel

oyunlardir. Sosyal Bilgiler dersinde egitsel oyunlardan vyararlanilarak karsilagilan



zorluklarin Ustesinden gelinip 6grenci basarisi, derse karsi tutumlari ve motivasyonlari
arttirlhip dgrenilenler somutlastirilarak kahlcihigr arttinlabilmektedir (Yesilkaya, 2013).
Egitsel oyun SBDOP yer alan beceri ve degerlerin gelistiriimesine ve dgretilmesine katki
saglamaktadir. Bunlarin yaninda egitsel oyunlarla 6grenilen konular pekistirilip tekrar
edilebilir ve yanlis 6grenmeler dizeltilebilir. Geleneksel yontemler ile anlatilan dersin
ogrencilerin sosyal duygusal gelisimi tGzerinde etkisinin sinirli olacadi ve egitsel oyunlarla
birlikte islenen derslerin 6gdrencilerin arkadaslariyla yogun etkilesime girerek sosyal
duygusal gelisimi tGzerinde anlamli ve olumlu etkisinin olacagi beklenmektedir. Buradan
hareketle Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin ortaokul &grencilerinin
sosyal duygusal gelisim dizeyleri Uzerinde etkisinin bilimsel bir arastirma ile
belirlenmesinin  dnemli oldugu dusunulmustir. Ayrica alan yazinda bu amag
dogrultusunda gergeklestirilen bir arastirmanin bulunmamasi arastirmanin 6zgunlugunu

ve onemini arttirmaktadir.

1.4. Arastirmanin Sinirhiliklan

e Arastirma 2021-2022 egitim-6gretim yilinda bir devlet ortaokulunun 5. siniflarinda
6grenim goéren dgrencilerden elde edilen veriler ile sinirlhidir.
e Aragtirma 5.sinif SBDOP’de yer alan Etkin Vatandaglik Ogrenme alani ile sinirlidir.

e Arastirma, kullanilan veri toplama araglari ile elde edilen veriler ile sinirhdir.

1.5. Aragstirmanin Varsayimlari

Aragtirmada 6grencilerin “Sosyal-Duygusal ve Ahlaki Gelisim Olgegi’nde yer alan

maddeleri samimi ve dogru sekilde yanitladiklari varsayilmigtir.

1.6. Tanimlar

Sosyal Bilgiler: Sosyal Bilgiler, her acidan degismekte olan Ulke ve dinya
kosullarinda bilgiyi 6n plana gikartip kararlar alarak ortaya ¢ikan problemleri ¢ézen, etkin
bireyler gelistirmek hedefiyle sosyal ve begeri bilimlerden almis oldugu bilgiler ile bu
yontemleri kullanan 6gretim programidir (Oztlrk, 2012).

Egitsel Oyun: Ogrenenin kigilik gelisimi ve egitiminde miihim bir yere sahip olan ve
fiziksel, sosyal, zihinsel, psikolojik ve duygusal yonden 6grenci gelisimine katki saglayan

egitsel oyunlar egitim-6gretim slrecinde ortaya konan hedeflere ulasabilmek igin, bilgi,



beceri ve sorumluk gelistiren, ge¢gmis 6grenmelerin pekistiriimesine firsat hazirlayan planli
ve amagli oyunlardir (Coskun, 2012).

Sosyal Duygusal Gelisim: Cocuklarin ve genclerin yasamlarinda gerekli olan,
hayat fonksiyonlarini basarip yerine getirmelerini saglayan, bireysel, akademik ve sosyal
gereksinimleriyle basa c¢ikabilmeyi ve sosyal hayatta Uretebilen bir fert olabilmek igin

duygu, duslince ve sosyal iliskilerin bir bitlin haline getirilmesidir (TUrnklG, 2004).



Il. BOLUM

2. KURAMSAL GERGEVE VE ILGiLi ARASTIRMALAR

2.1. Kuramsal GCergeve

2.1.1. Sosyal Bilgiler

Bireylerin sosyal hayata uyumu hayat boyunca slren ve hayatin degismez
parcalarindandir. Gegcen zamanda kisi sosyal bir yasam slrerek toplumda surekliligi
devam ettirmektedir. Sosyallesmeyle beraber kisiler asil davranis yollarini égrenir, belli
idealler edinerek toplumla alakali degerler kazanir (Ozankaya, 2007). Milli Egitim sistemi
odrencileri belirlenen hedefe ulastirmada, 6grencilere ana bilgileri kazandirmak igin,
ilkdgretim programina ilk olarak hayat bilgisi sonrasinda Sosyal Bilgiler dersi getirilmigtir
(Sahin, Yildiz ve Duman, 2011). Sosyal Bilgiler dersinde, o6grenciler hayatlarinda
karsllasabilecedi sorunlara uygun ¢dzUmler bulabilmeyi, hayata hazirlanmayi,
karsilastiklari olay ve durumlar ile bas edebilmeyi ve bunlardan olaylardan nasil ders
alinmasi gerektigi anlamakta ve 6grenmektedir (Sézer, 2009).

Sosyal Bilgiler ile alakali ge¢gmisten ginimize kadar birgok tanim yapilmistir. Alan
yazin incelendiginde karsimiza birgok tanim ¢ikmaktadir. NCSS (1994) Sosyal Bilgileri;
sosyal ve beseri bilimleri vatandashk becerilerini gelistirmesi hedefiyle birbiri ile
butiinlestiren bir faaliyet alanidir. Ogretim programlarinda Sosyal Bilgiler dersi arkeoloji,
ekonomi, cografya, tarih, siyaset bilimi, antropoloji gibi derslerin yaninda beseri bilimler,
matematik ve doga bilimleri gibi derslerin iginden kendi konu alanini olan igerikler
uzerinden sistemli ve koordinasyonlu bir ¢alisma saglamaktadir. Sosyal Bilgilerin ana
hedefi, karsilikli olarak birbiriyle ilintili bir dinyada, kiltirel olarak farkliliklari olan
toplumda, geng bireylere bilgiye dayanan ve akillica karara varabilme kabiliyetlerini
gelistirmesi desteklemektedir seklinde tanimlamigtir. Sosyal Bilgiler 6grencileri iyi birer
vatandas olarak yetistirme girisimleridir (Bilgili, 2013). Sosyal olarak gergekgi, ispata dair
bag kurma surecleri ve bunlarin sonucunda ortaya ¢ikan canli bilgilere denmektedir.
Sosyal gercekgilik denince akillara, toplumun hayatini dizenleyen tim faaliyetler

gelebilmektedir. Bireylerin hayatlarini devam ettirdigi zaman dilimlerinde kullanilan, bitin



toplumsal olgular ve iligkiler Sosyal Bilgilerin icerisine girebilmektedir. Bu yuzden tim
sosyal bilimler, felsefe, sanat ve diger faaliyetlerin ortak noktasi olarak disinilmektedir
(S6nmez, 1998). Sosyal Bilgiler, bireylerin yasamda karsilarina ¢ikacak olan problemlerle
micadele etmeyi, bunlara yeterli yanitlar getirebilmeyi, nasil dersler alinacagini ile ilgili
bireylere sorumluklarini hatirlatmaktadir (Oztiirk, 2006; Wiles & Bondi, 1993; Sénmez
1998). Oztiirk (2012) ise Sosyal Bilgileri degisiklige ugrayan (ilke ve diinya kosullarinda
bilgiye dayanmis bir sekilde hiikiim verebilme ve olusan problemleri ¢ézebilme yetenegine
sahip etkin vatandaslar yetistirebilmek hedefiyle sosyal ve beseri bilimlerden almis oldugu
bilgi ve metotlari birlestirerek kullanan 6gretim programi olarak nitelendirmistir. Sosyal
Bilgiler kiltirde yer alan temel 6geleri, alanda calismalardan elde edilen bulgulardan,
disiplinler arasi yaklasimlarla butinlestiriimis hale getirilen, ilkdgretim dizeyinde ve sahsi
yapisiyla dogasina 0Ozgun anlayis ile varh@ini butinlestiren bir ders olarak
tanimlanmaktadir (Sozer, 2008). Doganay (2005) ise Sosyal Bilgilerin insan ve toplum ile
ilgili bilimlerden yararlanarak, insanin c¢evre ile girmis oldugu etkilesimleri zamansal
boyutlar icerisinde disiplinler arasi bir yaklasim ile degerlendirilen ve klresel dinyada
hayat ile ilgili esas demokratik dederlerle ¢evrelenmis, disinen ve yetenekli demokratik
yurttaglar yetistirmeyi hedefleyen calisma alani olarak karsimiza ciktigini belirtmistir.
Sosyal Bilgiler dersi konu olarak felsefe, tarih, cografya, psikoloji, antropoloji, sosyoloji,
egitim, hukuk ve ekonomi gibi farkli sosyal bilimlerden yararlanarak, égrencilerin dizeyine
uygun olarak somut ve yalin bir sekilde sunmaktadir (Sézer, 1998a). Turkiye’de Sosyal
Bilgilerle ilgili tanimlardan en kapsamli olani 2005’te degisiklige ugrayan Sosyal Bilgiler
programini hazirlamig olan komisyon tarafindan yapilmistir. Yapilan tanima goére Sosyal
Bilgileri (MEB, 2005); kisilerin toplumsal varolusunu gercgeklestirebilmesine yardimci
olabilmesi hedefiyle; tarih, cografya, ekonomi, sosyoloji, antropoloji, psikoloji, felsefe,
siyaset bilimi ve hukuk gibi sosyal bilimler ve vatandaslk bilgisi konularini yansitan;
6grenme alanlarinin bir Unite ya da bir tema igerisinde birlestirmeyi iceren; bireyin sosyal
hayati ve fiziki cevresiyle etkilesimlerinin gecmis, buglin ve gelecek bakimindan
arastirildiginda; topluca olugturulan dgretim anlayisindan yola cikarak olusturulmus bir
ilkdgretim dersidir.

Alan yazin incelendiginde Sosyal Bilgiler dersinin amaglari ile ilgili karsimiza bir¢ok
tanim c¢ikmaktadir. Sosyal Bilgilerin temel amacina bakildiginda, 6grencilerin “sorumlu
vatandag” olarak yetigmesini ve oOgrencilere bilgi, beceri ve tutumlarla donatip iyi bir
vatandas yetistirmeyi hedefledigi goriimektedir. Bu bilgi, kabiliyet, tutumlarla donatilan

ogrenciler toplumda etkin bir vatandas haline gelmis olacaktir. Béylece topluma iyi bir



vatandas kazandirma amacina ulasiimis olunacaktir (Demirkaya, 2005). Kop ve Tuncel
(2010) Sosyal Bilgiler dersinin temel amacinin fertlerin toplumsallasmasini saglayip yararl
birer yurttas olarak yetigsmesine olanak sagladigini sdylemigtir. Sosyal Bilgiler dersinin
temel amaci kisilerin gecmis, bugin ve gelecek hakkinda bilgi edinme becerilerini
gelistiren, edinilen bilgileri hayatlarinda kullanmalar igin gerekli olan becerileri kazandiran,
inan¢ ve degerleri yorumlama becerilerini gelistiren ve etkili bir sekilde sosyal katilimi
saglamak bulunmaktadir (Barth, 1991’den akt. Oztiirk, 2012). Kisakurek (1987) ise Sosyal
Bilgilerin dersinin temel amaglarini ¢ocugun distinme kabiliyetini gelistiren, cocuklarin
toplumdaki diger bireylerle olan iligkilerini gelistiren, ¢ocuklara temel haklari ve
sorumluluklar1 kavratan ve cocuklara ekonomik bakis agisi kazandirdigini sdylemistir.
Sosyal Bilgiler dersinin temel amaclarinin 6gdrencilere tarihsel, cografi, kiltirel olarak,
ekonomik ve sosyopolitik dusunme yetenedi katmak, ogrencilerin sosyal katilimlarini
arttirmak, vatandaslik haklarini bilmelerini, degerleri ve sosyal sorumluluk cergevesinde
demokratik bir anlayis kazandirmak oldugunu séylemistir (Michealis ve Garcia, 1996).

Sosyal bilgiler dersinin gegcmigi 19. yuzyil sonlarina kadar ulagmaktadir. ABD’de
Ulusal Egitim Konseyi 1892 senesinde, Ulkede “ulusal toplum” diizenini olusturabilmek igin
tarih, cografya ve vatandaslik gibi konulari kapsayan bir derse ihtiya¢ duyuldugunu
belirtmistir (Sahin, Yildiz ve Duman, 2011). 1916 yilinda ise ilk defa ABD'de Sosyal
Bilgiler bir ders olarak okul programlarinda verilmistir. 1960’lara kadar ¢ogunlukla tarih,
cografya ile vatandaslik konulari kapsaminda islenen Sosyal Bilgiler dersi 1960’lardan
sonra sosyoloji, ekonomi, siyaset bilimi, psikoloji ve ekonomiyi de kapsayan duruma
gelmigstir (Hamilton, 1998; Klibeard, 2002; Spring, 2005).

Tarkiye’de ise 1926, 1936 ve 1948 ilkokul programlarinda tarih, cografya ve yurt
bilgisi adi altinda okutulan ders 1968 programi ile Sosyal Bilgiler adini almistir. Gegmisten
glinimiize kadar SBDOP’de birgok yenilik ve gelisim olmustur. 1998 ve 2005 senelerinde
yapilan program yenileme ¢alismalari ile Sosyal Bilgiler dersi dinyadaki 6rnekleriyle daha
yakin ve benzer bir hale gelmeye baslamistir. Ozellikle 2005 yilindan sonra
yapilandirmaci égrenme anlayigi programa hakim olmaya baslamistir (Oztiirk, 2006;
Safran, 2008).

Glnimiizde 2018 yilinda hazirlanan SBDOP uygulanmaktadir. 2018 SBDOP
incelendiginde 18 6zel amacin bulundugu gorulmektedir. Bu 6zel amaclar Sosyal Bilgiler
dersinde 6grencilerin kazandiriimasi gereken birgok amaci kapsar. Ogrencilerin vatanini
ve milletini seven, topluma yararli bireyler olarak yetistiriimesini amaglamaktadir (MEB,
2018).
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Sosyal Bilgiler dersinin 6zel amagclarina ulasmak ve programda belirlenen bilgi,
kabiliyet, deger, tutum ve davraniglari 6grencilere kazandirmak icin Sosyal Bilgiler
ogretmenlerinden yapilandirmaci 6gretim anlayisina uygun yontem ve teknikleri
uygulamalari beklenmektedir. Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin, bu anlamda derslerinde

basvurabilecekleri kaynaklardan birisi de egitsel oyunlardir.

2.1.2. Oyun

2.1.2.1. Oyun Kavrami

Oyun, bireylerin kendi istegiyle, amacli ya da amacgsiz gerceklestirdigi ve etkinlik
esnasinda eglendigi etkinliklerdir. Cocuk oyun icinde mutlu olur, keyif alir ve bir rahatlama
icerisinde olur. Oyun bireylerde fiziksel, zihinsel ve duygusal gelisimi saglamaktadir
(Karako¢ Demirkaya, 2021). Vygotsky (1986)'e gore, oyunun cocuklar icin iki blylk
faydasi vardir. ik olarak; cocuklarin yeteneklerini gelistirmesi, ikinci olarak da; cocuklarda
bilissel ve duyussal gelisimlerine etki etmesidir. Oyun, her bireyin yasaminda yeri olan
onemli bir etkinliktir. Sel (1985)’e gbére oyun, cocugun ¢evresinde olanlari algilayabilmesi,
gcevresinde yasanan olaylara anlam katabilmesi ve eglenceli bir sekilde 6grenmede
uygulanan aragtir. Oyunlar ¢ocuklarin hayat tarzini yansitmaktadir. Bu sebeple oyun, bos
zaman etkinligi degil, cocuklarin zaman olarak buyuk bir kismini kapsayan 6nemli bir
mesguliyet olarak nitelendiriimelidir (Oktay, 1987). Akandere (2003) oyunu, fiziksel ve
zihinsel yetenekler icinde sosyal uyum ve duygusal kabiliyeti gelistirmek hedefi ile gergek
yasamdan ayri mekénda yapilan, finansal kazanimi olmadan, kendine ait bazi kurallara
sahiptir. Oyun belli bir vakit icerisinde devam eden, bireylerin génulli olarak katildigi,
katilan bireylerin hepsini etkileyen zevkli bir etkinlik olarak tanimlamistir. Oyun okul
programlarinda kullanilabilecek bir &6gretim seklidir (Nicolson ve Williams, 1975).
Egitimcilere gore oOgrenci severek ve isteyerek yaptiyi seyleri daha iyi bir sekilde
o6grenebilmektedir ve oyun burada 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu agidan oyun etkili bir
Ogretim araci olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Gurer ve Arslan, 2017). Oyunun etkili bir
egitim araci olabilmesi ve istenilen davranigi sergileyebilmesi igin iyi planlanmalidir. Bu
sayede oyunlar bu sayede oyunlar egitsel bir iglev kazanir ve isteniimeyen davraniglarin
ortaya c¢ikmasi 6nlenir. Ogrencilere oyun vyoluyla kazandirimak istenen davranig
durumlari olusturarak onlarin zihinsel, duyussal ve devinimsel alanlari desteklenebilir ve
yalnizca bu sekilde cocuklar icin dogal bir etkinlik olarak gorulen oyun egitsel bir nitelik

kazanmaktadir (Izgar, 2020).
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2.1.2.2. Egitsel Oyun

Egditsel oyun kavramina bakildiginda ise Alman filozof GutsMuts (1796) oyunun egitsel
temellerini bilimsel olarak ele alan ilk kisidir. Calismasinda oyunun sosyal, pedagojik ve
politik agidan degerini gézler dnune sermistir. Sutton Smith’e (1971) gére oyunun nasil
insanlik tarihine dayanan bir yasantisi varsa ayni sekilde egitsel oyununda en az oyun
kadar eski bir gecmisi vardir. Ogrenmede oyun kullanimina ¢ok eskilerden bu déneme
kadar yer verilmektedir seklinde tanimlamistir. Egitsel oyun, cocuklarin islevselliginde yola
cikarak Uretilmis bir teknik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Cagdas egitim anlayislarinda her
Unitede yerini almaktadir. Bu teknik sayesinde hazirlanan her ders 6grencilerin ilgi ve
dikkatini arttiracaktir (Kicikahmet, 2011). Belirlenen hedefler istikametinde oyun alani,
oyuncu sayisl, oyuncunun seviyesi, oyunun suresi, ne kadar tekrar yapildigi ve kullanilan
arac geregler acisindan dnceden planlanmis oyunlara egitsel oyun denmektedir (Ozen
vd., 2012). Egitsel oyun kisisel kabiliyetleri ortaya cikaran, gelistiren, yarisma hirsini
bireylere asilarken kurallara uymayi, sevingleri ile Uzuntuleri paylasmay! da 6greten oyun
icinde egitmeyi hedefleyen bir aracgtir (Akandere, 2003). Cangir (2008) ise egitsel oyunun
belirli kazanim ve hedefler dogrultusunda yapilan, belirli kurallari olan, planli ve amagli
etkinlikler oldugunu ve 6nceden yapilan 6grenmeler ve yeni égrenmeler arasinda iligki
kurulmasina, 6grenmelerin pekistiriimesine ve ortaya ¢ikan yanlislarin ders aninda
dizeltiimesine olanak sagladigini belirtmistir. Demirel, Seferogdlu ve Yagci (2003)’ya gore
egitsel oyunlar, égdrencilerin oyun boyutundan yararlanarak derslerde verilen konularin
Odretilmesini ve 06grencilerin  problem yeteneklerini geligtirmesini saglamaktadir.
Ogrenenin kisilik gelisimi ve egitiminde énemli bir yer tutan ve fiziksel, sosyal, zihinsel,
psikolojik ve duygusal yonden 6gdrenci gelisimine katki sadlayan egitsel oyunlar egitim-
Ogretim surecinde belirlenen gayelere ulagabilmek igin, bilgi, beceri ve sorumluk gelistiren,
onceki oOgrenmelerin pekigtiriimesine alan acan planli ve amagh oyunlar olarak
tanimlanmaktadir (Coskun, Akarsu ve Kariper 2012). Hazar ve Altun (2018)’a gore egitsel
oyun o6grenilen bilgilerin saglamlastiriimasi ve daha konforlu ortamlarda yinelenmesini
saglayan bir tekniktir. Egitsel oyunlar bireyin fiziksel olarak ve zihinsel olarak kabiliyetlerini
gelistiren, hayati zevkli kilan, sanatsal olarak, estetik boyutlari ve kabiliyetleri gelistirici
etkinliklerdir. Egitsel oyun 6gretmenin Ogrencilerine ogrettigi bilgilerin tekrar edilmesi ve
ogrencilerin oyun egliginde o6grenilen konunun daha iyi bir sekilde akilda kalmasini
saglamaktadir. Varigoglu, Seref, Gedik ve Yilmaz (2013)a goére egitsel oyun bireyin
fiziksel, zihinsel ve ruhsal gelisimini pozitif olarak tesir eden, bireyde zevk ve mutluluk

duygusunu olusturan, iyi davranislar ve guzel huylar kazandiran etkinliklerin tamami
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olarak agiklanmaktadir. Egitsel oyunlar 0Ogrencilere beceri ve deger kazandirma
konusunda etkili olarak kullaniimaktadir. Jersild’e (1979) gére oyunlar ¢ocuklarin toplumda
daha iyi bir etkilesim ve butinlegsmesini saglayan onemli bir ara¢ gorevi gérmektedir.
Egitsel oyunlar bireylerin kisisel gelisimi agisindan ©6nemli bir yer tutmaktadir
(Tosuncuoglu, 2013). Guiler (2011) ise egitsel oyunu 6grenilecek bilgilerin konforlu bir
alanda bigimlenmesi, 6grenilen bilgilerin birbirleri ile iligkilendiriimesi ve pekistiriimesi
beraberinde neseli bir sekilde becerilerin gelisimini destekleyen 6gretim yéntemi olarak
belirtmistir. Egitsel oyun sayesinde konular daha ilgi ¢cekici, yeni kavramlarin égrencilere
Ogretilebilmesi, yanhs calisma aligkanliklarinin dizeltiimesi ve bilgilerin daha fazla akilda

kalmasi saglanmaktadir (Bilsoy,1992).

2.1.2.2.1. Egitsel Oyunun Amagclari

Egitsel oyunlarin kullanim sekline gore birgok amaci vardir. Seving (2004) egitsel
oyunlarin genel amaclarini su sekilde siralamigtir:
e Cocuklarda olan bilgi, becerileri ortaya ¢ikarmak.
e Uygulamalara égrencileri tegvik etmek.
¢ Oyunlardan 6grendiklerini ve anladiklarindan anlamli iligkiler kurabilmek.
e Oyunlarda biligsel 6zellikler ve yeni stratejiler bulabilmek.
e Ogrendiklerine karsi olumlu davraniglar gelistirebilmek olarak siralamistir.

Egditsel oyunlarin temelde iki amaci buluinmaktadir. Bunlardan birincisi oyunun
amaci olup, 6grencilerin oynanan egitsel oyunun cazibesi ve haz verme 6zelligi igerisinde
egitsel oyunda galip gelmeyi ve rakiplerine Ustiinliik saglamayi amaglar. ikincisi ise
O0gretmenin amaci olup o6grencilerin galip gelme hirslarindan ve c¢ekismelerinden
yararlanarak 6grencilere farkli kabiliyetler kazandirmak ve égrencileri gelistirmeyi amaglar.
Burada ulasilmak istenen birinci amag, ikincisi ise amag igin bir ara¢ gorevi gérmektedir
(Arict, 1998). Kog¢ (2020) ise egitsel oyunlarin amacini, okullardaki klasik egitim
anlayiglarindaki yetersizligi ortadan kaldirmak ve egitimi keyifli ve zevkli hale getirmek

oldugu belirtmistir.

2.1.2.2.2. Egitsel Oyun Kullaniminda Dikkat Edilmesi Gerekenler

Egitsel oyunlarin amacina ulasabilmesi igin, 6gretmenlerin dikkat etmesi gereken

bazi noktalar bulunmaktadir. Ogretmenler dikkat edilmesi gereken noktalara kendilerini
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hazirlamasi gerekmektedir. Egitsel oyunlarin uygulanmasinda dikkat edilmesi gereken

hususlar su sekilde siralanabilir (Gurses, Yal¢in ve Dogar, 2003):

e Dersin basinda gerekli esyalari, materyalleri derse getirmelidir.

e Ogrencilerle yakindan ilgilenmeli ve olusabilecek aksakliklari gidermelidir.
e BUtlun 6grencileri egitsel oyunlara katmalidir.

e QOgrencilerin seviyesine uygun oyunlar segcmelidir.

e Dersin slresini géz 6nline alip ona gére oyunu planlamalidir.

e Ogrencilerin zorlandigi yerlerde onlara yardim etmelidir.

e Egitsel oyunlari dizenli bir sekilde yonetmelidir.

e Ogrencilere karsi anlayigla yaklagmalidir.

e Ogrencilere her zaman desteklemeli ve moral vermelidir.

2.1.2.2.3. Egitsel Oyun ve Sosyal Bilgiler

Milletler vatandaslarina onlari ¢agin gereklerine ulastirmak, topluma hazirlamak,
bireysel ilgi ve vyeteneklerini gelistirmek ve bu sebeplerden oOturu egitim hizmeti
sunmaktadir. Ulkemizde de vatandaslarin ve toplumun refahini arttirmak, milli birlik ve
batunlik iginde gesitli alanlarda kalkinmayi destelemek ve hiz katmak ayrica Turk milletini
modern uygarhdin yapici, yaratici, segkin bir ortagi yapmak, Turk Milli Egitim sisteminin
genel amagclarini olusturmaktadir (Milli Egitim Temel Kanunu, 1973). Bu amaglar
dogrultusunda cesitli programlar ve dersler hazirlanmistir. Bu derslerden biri de Sosyal
Bilgilerdir. Ulkemizde ilkokul ve ortaokul diizeyinde okutulan Sosyal Bilgiler dersiyle
ogrenciler 4, 5, 6 ve 7. siniflarda Sosyal Bilgiler dersi ile karsilasmaktadir. Sosyal Bilgiler
dersi bireylerin yetistiriimesinde ve bireylerin kendilerini gelistirmeleri bakimindan énemli
konumdadir. Sosyal bilgiler 6gretim programina bakildiginda 131 kazanim, 27 temel
beceri ve 18 deger vardir. Bu kazanimlar, beceriler ve degerler incelendiginde Sosyal
Bilgiler icin; kisilerin kendilerini tanimasi, gevresiyle iletisim kurmasi, duyarl birer vatandas
olmasinda, sosyalleserek topluma kazandiriimasinda, milli ve manevi dederlerini bilerek,
onemli iletisim becerisi kazanma ve toplumsal bir kimlik kazanmasinda ¢ok énemli bir ders
konumundadir. Burada ifade edilen bltin kazanim, beceri ve degerleri 6grencilerin
kazanmasini saglanmasinda egitsel oyunlar araci olmakta ve Sosyal Bilgiler egitimde
kullaniimasi blyuk bir anlam ifade etmektedir (Karadeniz ve Er, 2021).

Sosyal Bilgiler dersinde 6grencileri aktif bir sekilde derse katabilmek, derse olan

ilgiyi arttirmak, konularin daha anlasilir sekilde anlatiimasini ve surekli olarak tekrar
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edilmesi gereken konularin tekrarlanmasini saglamak amaclariyla Sosyal Bilgiler dersinde
egitsel oyunlarin kullanimi &gretimi kolaylastiracak ve o6grencilerin dersi daha iyi
anlamasini saglayacaktir (Sever, Aydin ve Kogoglu, 2016). Karadeniz ve Er (2021) ile
Sever, Aydin ve Kogoglu (2016)'nun yaptiklari galismalara bakildiginda Sosyal Bilgiler
dersinde egitsel oyunlarin dersin her 6grenme alaninda rahatga uygulanabilecegini
go6rialmuistar.

Sosyal Bilgiler dersi 6grencilere toplumsal kurallari, milli degerlerimizi, kiltirimuzda,
bayragimizi, etkin bir vatandas olmayi, tarihimizi, vatanseverlik gibi duygularini Sosyal
Bilgiler dersi araciliiyla 6grenmektedir. Bu degerlerin soyut kavramlar oldugu g6z 6ntine
alindiginda Sosyal Bilgiler 6gretmeninin bu degerlerin anlamini 6grencilere 6gretiimesini
saglarken egitsel oyunlardan yararlanmasi degerlerin 6gretiimesinde daha etkili olacaktir.
Cunku ogrenciler egitsel oyunlar sayesinde soyut kavramlari somut hale getirecek ve
bdylece dgrenciler toplum icerisindeki rollerini daha iyi kavrayacaktir (Karatas, 2021).

Sosyal Bilgiler dersinde birgok sozel icerik bulunmaktadir. Bu da égrencileri ezber
yapmaya yonlendirmektedir. Sosyal Bilgiler dersinde 6zellikle tarih konularinin yogunlugu
odrencileri ezbere yoneltmistir. Fakat Sosyal Bilgiler dersinde egitsel oyunlarin
kullaniimasi 6grencileri ezber mantigindan uzaklastiracak bdylece 6grenciler derslerde
aktif bir konuma gelecektir (Karatas, 2021). Egitsel oyunlar sayesinde o6gretmenler
ogrencileri ezberden uzaklastiracak, ders sirecine dgrencileri dahil edecek ve égrencilerin
edlenerek 6grenmesini saglayacaktir (Pehlivan, 1997).

Karadeniz ve Er (2021) Sosyal Bilgiler dersinin disiplinler arasi, iletisim, etkilesim ve
degdisimi temel alan bir yapiya sahip olmasi egitsel oyunlarin Sosyal Bilgiler dersinde
kullanimini kolaylastirmaktadir. Sosyal Bilgiler dersi bir¢ok sosyal bilim disiplinlerini
kapsamasi sebebiyle egitsel oyunlarin kullanilmasini mimkin kilmakta ve Sosyal Bilgiler
dersinin yapisina uygun ve bir dizen icerisinde egitsel oyunlarin kazanim, beceri ve deger
bakimindan dogru tercihler yapilarak yararlaniimasi, Sosyal Bilgiler dersinin amacina
ulagilmasi, o6grencilerin 6grenecedi kazanimlar bakimindan buydk o©onem tagimakta
oldugunu belirtmislerdir.

Sever, Aydin ve Kogoglu'na (2016) gore baska bir derste egitsel oyun niteligi
tagimakta olan bir oyun, Sosyal Bilgiler dersinde egitsel nitelik tagimayabilir. Bu durum
dersin dgrenciye kazandirmak istenilen kazanimlar ile ilgilidir. Ornek vermek gerekirse
beden egitimi dersinde bulunan bir kazanim, sportif bir etkinlik olmanin yaninda
basketbolu bir egitsel oyun haline getirebilmektedir. Ancak basketbol Sosyal Bilgiler dersi

icin egitsel bir oyun niteligi tasimayabilir. Bu sebeple hazirlanacak egitsel oyun Sosyal
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Bilgiler dersine 6zel hazirlanmali ve Sosyal Bilgiler dersine ait kazanimlara hizmet edecek
sekilde tasarlanmalidir. Sosyal Bilgiler dersinin amacina uygun bir sekilde dogru yer,
zaman ve tercihle kullanilan egditsel oyunlarin 6gretim surecine, 6grenci basarisina ve
derse yonelik tutuma olumlu katkilari olacaktir (Karadeniz ve Er, 2021). Sosyal Bilgiler
dersinde egitsel oyunlardan vyararlanilarak karsilasilan zorluklarin Gstesinden gelinip
Ogrenci basarisi, derse karsi tutumlari ve motivasyonlari arttinlip 6grenilenler

somutlastirilarak kalicihgi arttirilabilmektedir (Yesilkaya, 2013).

2.1.2.2.4. Egitsel Oyun ve Sosyal Duygusal Geligim

Cocugun toplumsal, sosyal ve duygusal anlamda gelisimini saglayan en onemli
ogelerin basinda oyun gelmektedir (Glnduz, 2001). Walter (2009) bireylerin hareketiyle,
sosyal iligkiler icinde, duygusal kabiliyetler Gzerinde uygulamalar yapmanin ve tesvik
etmenin mumkin olabilecegini zira bedene yapilanan hareketlerin sosyal etkilesimleri ve
duygusal kabiliyetlerle basa cikabilmeyi gerektirdigini, 6grenmede hareketi saglayan ve
ogrenmelerin guglendiriimesine ortam hazirlayan 6nemli faaliyetlerden birinin egitsel oyun
oldugunu belirtmistir.

Bireylerde gelisim, yasam boyunca suren ve dénemsel olarak degisiklikler gdsteren
uzun bir sdrectir. Bu slreclerde, bireyden saglikli bir ilerleme géstermesi bekleniyorsa
degisik zamanlarda, birgok degisik oyuna ve etkinliklere dahil olmasi beklenmektedir.
Kisinin gelisimine katki saglamak igin oynadigl bu oyunlarin gelisim sureclerine gore
planlama yaparak hazirlanmasi, oyunlara editsel agidan deger kazandirmaktadir (Arikan,
2020).

Ogrenme ve 6gretme sirecinde aktif bir sekilde yer alan dgrenciler 6grenme ve
O0gretme surecinde egitsel oyunla beraber problemleri gdzme, planlama yapma, distinme,
akil yarutme, sorumluluk alarak hareket etme, karar verme, iletisim gibi becerileri, ig birligi
ve dayanisma gibi olgulari gelistirirler (Glircan, Ozhan ve Uslu, 2008; Yildiz, Simsek ve
Araz, 2016). Bu acidan egitsel oyunlarin, biligsel olarak, sosyal duygusal gelisim
becerileriyle ¢ok yakindan iligkili olarak butinsel ve tumlesik bir deneyim oldugu
gorilmektedir (Arikan, 2020). Egitsel oyun bireyin hem sosyal hem de duygusal olarak
gelisiminde etkili bir yere sahiptir. Egitsel oyun 6grencide gorev duygusunu arttirmakta,
daha fazla sorumluluk kazandirmakta ve becerilerin gelismesini saglamaktadir. Egitsel
oyunlarin sagladigi bu faydalar ¢ocuklarin sosyal duygusal agidan gelisimlerini
desteklemektedir. Ashdown ve Bernard (2012) sosyal duygusal 6grenmenin g¢ocuklara

ogretiimesinde oyunun dnemli bir yere sahip oldugunu belirtmislerdir.
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2.1.3. Sosyal Duygusal Geligim

Sosyal duygusal gelisim, insanin kendi ve diger insanlarin duygularini anlama, kendi
gereksinimlerine karsi duyarli olma, insanlara karsi duygu ve dusiUncelerini yonetme,
kendini tanima, insanlar ile iletisim icinde olup bunun devamliligini saglama ve sahip
oldugu becerileri yerinde saymadan daima gelistirmesi olarak ifade edilir (Elias, 2003).
Sosyal duygusal gelisim; hayat boyunca kisilerin akademik gelisimine, duygusal ve sosyal
acidan eksiksiz olarak gelisimine ve Kisilerin beceri olarak kendilerini gelistirmesidir
(Kabakgi ve Korkut - Owen, 2010). Sosyal duygusal gelisim, bireylerin diger insanlarla
olumlu iligkiler kurmasi, bilginin 6gdrenilmesi, hedefleri belirleyerek bu hedeflerin
gerceklesmesi icin ugrasiimasi, karsilasilan zorluklari pozitif bir ruh haliyle karsilayip
zorluklara ¢6zim uretme, duygularinin farkinda olunmasi ve yonetimi konusunda bilingli
olarak hareket etmesidir (Ji vd., 2013; Zins vd., 2004).

Pasi (2001), sosyal duygusal 6grenmenin 6grencinin okul hayatinda veya okul
yasantisi disinda yer alan hayati boyunca sosyal, duygusal ve akademik alanda
gelismesini saglamakta oldugunu sdylemistir. Bdyle bakildijinda sosyal duygusal gelisim
ogrencilere bircok yeni beceri ve deder kazandirmaktadir. Sosyal duygusal dgrenme
egitimlerinin okullarda sik sik verilmesi sonucu 6grencilerin diusuk motivasyonundan
kaynaklanan basarisiz notlar, 6grencilerin okulu birakmasi, sik sik devamsizlik yapilmasi,
ogrencilerin dersten kagmasi gibi olumsuz davraniglarin azaldigi ve bu durumlarin
Ustesinden daha kolay gelindigi yapilan ¢alismalar esliginde gorulmuastur (Elias & Moceri,
2012; CASEL, 2014).

Usakh (2015), sosyal-duygusal 6grenme igin &drencilerin akademik basarisinin
artmasinda, égrencilerin derse olan motivasyonunun artmasinda ve Kisilerin istenmeyen
davraniglarini azaltiimasini saglayan bir beceri egitimi oldugunu belirtmistir. Guvenin,
sevginin ve ilginin oldugu ortamda sosyal-duygusal gelisimin daha fazla oldugu
gorulmektedir (CASEL, 2019). Zins, Payton, Weissberg ve Utne O’Brien (2007) ¢ocuklarin
okulda mutlu olmasini, yaptigi islerden zevk almasini ve verilen gorevlere tam olarak hazir
olmalari icin sosyal duygusal oOgrenmeye Oncelik ve agirlik verilmesi gerektigini
sOylemiglerdir. Sosyal-duygusal 6grenme Ogrencilerde haz duygusunu arttirmakta ve
Ogrencilerin bireysel olarak iyi olmasina katki saglamaktadir (Durlak, Weissberg,
Dymnicki, Taylor ve Schellinger, 2011).

Elias ve Moceri de (2012) sosyal duygusal gelisimin 6z-farkindalik, sosyal
farkindalik, 6z-yonetim, sosyal yonetim ve sorumlu karar vermek olarak bes temelden

olustugunu sdéyleyerek SBDOP’de bulunan bu becerilere dikkat gekmistir. Ayni dogrultuda
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egitimde ve toplumsal alanda bir dénistirme hareketi olan Collaborative for Academic
Social Emotional Learning (CASEL) ise sosyal duygusal 6grenme i¢in 6z-farkindalik, 6z-
yonetim, sosyal farkindalik, iliski kurma ve karar alma becerisi iceren bir yapi oldugunu
sOylemektedir.

Karar
Alma

SOSYAL | ©z
DUYGUSAL  Yonetm
OGRENME

Sosyal
Farkindalik

Sekil 1. 1. CASEL’e gore sosyal duygusal 6grenme becerileri.

Sekil 1. 1’de goérildugu Uzere CASEL’e gore sosyal duygusal 6grenme karar alma,
6z-yonetim, iliski kurma, sosyal farkindalik ve 6z farkindalik olmak Uzere bes unsurdan
olusmaktadir. Bagka bir deyisle sosyal duygusal 6grenme bireyin kendi igindeki
duygularini ve fikirlerini anlamasi olarak tanimlanan 6z-farkindalik, bireyin duygu, dusunce
ve hareketlerini ydnetmesi olarak ifade edilen 6z-ydnetim seklinde karsimiza ¢ikmaktadir.
Olusan farkli pozisyonlara ve karsisindaki kisilere yeni bakis agilariyla bakmasi ve empati
kurabilmesi olarak tanimlanan sosyal farkindalik, bireylerle olumlu iligkiler kurmasi ve bu
olumlu iligkileri surdurebilmesi olarak aciklanan iliski kurma ve iyilige dayali sosyal
etkilesim kurma olarak ifade edilen karar alma becerilerinden olusmaktadir (CASEL,
2013).

Sosyal duygusal gelisimin énemli bilesenlerinden birisi de olumlu sosyal davranistir.
Olumlu sosyal davranig kisilerin sosyallesme surecinin temellerini olusturan etmenlerin
icerisinde bulunmaktadir (Yildiz, Boz ve Yildirim, 2012). Olumlu sosyal davranis bireyin
faydasi igin gonulli bir sekilde yapilan olumlu davraniglarin batinudir (Miller, Bernzweig,
Eisenberg ve Fabes, 1991). Olumlu sosyal davraniglar; diger bireylere fayda saglama
amaci tasiyan bir amag¢ dogrultusunda gonulli olarak gergeklestirilien digsal édiller
kazanmak amaciyla yapilmayan ig¢sel sureclerin butini olarak tanimlanmaktadir
(Eisenberg, 1983; Carlo ve Randall, 2001).
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Bunlarin yaninda 6z kontrol de sosyal duygusal gelisim ile dogrudan iligkili
dzelliklerden biridir. Oz kontrol kisilerin diger bireyler ile uyumlu iligkiler kurarken
duygularini, fikirlerini, davranislarini, igerisinde yer alan tepkilerini kontrol altina alabilme,
dartulerini bastirarak istenmeyen davranislarini ve egilimlerinin 6niine gecebilme yetenegi
olarak aciklanmaktadir (Rosenbaum, 1980; Tangney vd., 2004). Muraven ve Baumeister
(2000) 6z kontrolii kisilerinin kendilerini kontrol etmesi olarak tanimlamiglardir. Oz kontrol
bireylerin ¢evresi ile kendi arasinda iyi bir bag kurabilmesi igin kendisini gelistirebilmesi ve
degistirebilme becerisi olarak da tanimlanabilir (Duyan, Gilden ve Gelbal, 2012).

Ayrica bireylerin benlik gelisimi de sosyal duygusal gelisimleri ile oldukga yakin
iliskilidir. Benlik gelisimi yapisal olarak Kisilerin ¢ocukluk doneminde gelismeye
baslamakta ve sosyallesme ile bu gelisim devam etmektedir (Kagitgibasi, 2002). Celebi
(2008) aktardig uzere, Kierkegaard benlik gelisiminin asama halinde gerceklestigini ve
yasam hedefinin benligin gelismesi olmasi gerektigini soylemistir. Mead (1934) benlik
gelisimini kisilerin kendilerine disardan bakabilme yetisini kazanabilme, kendilerini birer
obje olarak goérebilme kapasitesine bagh oldugunu ve bununda ancak dil yetenegi ile

gerceklesecegdini sdylemistir.

2.1.3.1. Egitimde Sosyal Duygusal Geligim

Sosyal duygusal gelisim becerileri bireylerin birbiriyle olan iletisimini kolaylastiran,
odrencilerin akademik basarilarini desteklemesi ve 6grencilere yasam boyu 6grenme
olanagi sunarak kendilerini en uygun sekilde ifade edebilmesi gibi sosyal duygusal
6greniminde olusan problemlerin ¢éziminde c¢ok dnemli bir yer tutmaktadir (Cohen,
1999). CASEL (2013) sosyal duygusal 6grenmenin okul boyutuna deginerek okullarda
ogrencinin guvenli bir sekilde okula devam ettigini okullarin 6grencilerin ilgisini ¢ektigini ve
iyi yonetilen ortamlarda sosyal ve duygusal becerilerin gelistigini sdylemistir.

Sosyal gelisim bireylerin digsal yeteneklerine, g¢evresine odaklanirken duygusal
gelisim bireylerin i¢ yeteneklerine, bireyin kendisin odaklanir bu nedenle dgrencilerin
akademik basarilara ya da sosyal iligkileri icin sosyal duygusal gelisimi olugsturan
kavramlarin yalnizca bir tanesinin kullanilacad: dusunilemez (Bozgun, 2021). Bu da
gOsteriyor ki bireylerin arasinda ki basari icin her iki gelisime de ihtiyac duyulmaktadir
(Goleman, 2006).

Sosyal-duygusal gelisim, biligsel gelisim ve fiziksel gelisim ile baglantili, bireylerin
kisiliklerin olusmasinda ve karakter olusumunda 6nemli bir yer tutmaktadir bu yizden

bireylere klguk yaslardan itibaren sosyal-duygusal becerilerin  kazandiriimasi
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gerekmektedir (Ozdemir, Ozdemir, Kadak ve Nasiroglu, 2012). Sosyal-duygusal geligim;
ogrencilerin mutlu bir gekilde okula gitmelerini, sorumluluklarini bilerek onlara hazir
olmalarini, gorevlerini yaparken motive olmalarini, okullarda guvenli ve 6grencilerin
ilgilerini ceken 6grenme ortamlarinin kurulmasini, 6grencilerin notlarinin arttirlmasini ve
bireylerin kigisel olarak iyi olmasina katkida bulunmaktadir (Durlak vd., 2011; Zins vd.,
2007). Norris (2003) sosyal-duygusal gelisimin amacini kisilerin karsisinda bulunan
kisilerle iyi iligkiler kurmasini, bireysel olarak iyi olmayi ve akademik basariyi gelistirdigini
sOylemistir.

Okullar, cocuklarin saglikli olarak gelisiminde bilissel gelisimi ve fiziksel gelisimi
olarak 6nemli bir yerken ayni zamanda sosyal-duygusal gelisim icinde dnemli bir yere
sahiptir (Santrock, 2018; Slavin, 2015). Gardner, Dewey, Goleman gibi bilim insanlari
sosyal-duygusal gelisim diizeyi ylksek olan 6grencilerin akademik basari seviyelerinin de
yuksek oldugunu ve daha kalici 6grenmeler edindigini belirtmistir (Elias, 2009). Okullar

¢ocuklarin sosyal duygusal gelisimini olumlu yonde desteklemektedir.

2.1.3.2. Sosyal Duygusal Gelisim ve Sosyal Bilgiler

Sosyal-duygusal gelisim ile ilgili okul éncesinden Universiteye kadar birgok ¢alisma
yapiimigtir (Ashdown ve Bernard, 2012; Wang vd., 2012). Ancak sosyal-duygusal geligsim
¢ogunlukla okul éncesi, ilkokul ve ortaokul 6grencileri tUzerinde etkili oldugu gortlmuastir
(Harlacher & Merrell, 2010).

Sosyal duygusal gelisim becerileri glnlik yasama yoneliktir. Bu ylzden Sosyal
Bilgiler egitimi ile yakin iligkilidir (Bayram, 2022). Sosyal bilgiler egitiminin odak noktasinda
odrencilerin gunluk hayatta kullanabilecekleri ve uygulayabilecekleri bilgi, beceri ve
degerleri kazandirmak vardir (Oztiirk ve Deveci, 2016). Bu yénden bakildiginda ilkokul ve
ortaokul 6grencilerine sosyal duygusal 6grenme becerilerin kazandiriimasi, Sosyal Bilgiler
dersiyle birlikte daha mimkin olmaktadir (Bayram,2022).

Sosyal Bilgiler dersi ilkdgretimin ortaokul kademesinde 6grencilerin sosyal duygusal
gelisimini destekleyen derslerin basinda gelmektedir. SBDOP incelendiginde, sosyal
duygusal gelisim ile ilgili olarak empati, iletisim, karar verme, 6z denetim, sosyal katihm
gibi becerilerin yani sira duyarlilik, saygi, sevgi, dayanigsma, yardimseverlik, vatanseverlik,
sorumluluk gibi degerlerin oldugu goérulmektedir. Sosyal duygusal gelisimde 6z-farkindalik,
sosyal farkindalik, 6z-yonetim, sosyal yonetim ve sorumlu karar vermek gibi deger ve

becerilerin  midhim birer unsur oldugu soéylenmektedir (Ji vd. , 2013). Bu acgidan
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baktigimizda sosyal duygusal gelisim becerilerinin Sosyal Bilgiler dersi icin 6nemli bir yere
sahip oldugu goérilmektedir.

Sosyal Bilgiler dersi ile sosyal duygusal gelisim ile ilgili beceriler karsilagtirildiginda,
Sosyal Bilgiler dersinde yer alan becerilerin sosyal duygusal gelisim ile ilgili becerileri
barindirdigi  gorulmektedir (Bayram, 2022). Bu ylzden Sosyal Bilgiler dersinin
kapsaminda 6grencilere kazandirmak istegi beceriler yaninda sosyal duygusal 6grenme
becerilerini de kazandirmak isteyen bir ders olarak karsimiza c¢ikmaktadir. 2018
SBDOP’nin dgrencilere kazandirmak istedigi hedeflere ve becerilere bakildiginda sdzii
edilen becerilerin sosyal duygusal 6grenmede yer alan beceriler ile 6rtismekte oldugunu
gorulmektedir.

Tdm bu bilgiler cercevesinde, sosyal duygusal gelisimin Sosyal Bilgiler dersi igin
muhim bir yere sahip oldugu goérilmuistir. Bu ylizden Sosyal Bilgiler dersi 6zelinde sosyal
duygusal gelisim ile ilgili arastirmalar yapmak, konunun daha iyi bir sekilde anlasilmasina
ve ogretimde kullaniimasinda yardimci olacaktir. Fakat alan yazin incelendiginde, Sosyal
Bilgiler ve sosyal duygusal gelisim ekseninde gerek ulusal gerekse uluslararasi alan
yazinda bulunan g¢alismalarin azhigi dikkat gekmektedir.

Ogrencilerin sosyal duygusal gelisiminin Sosyal Bilgiler dersi igin 6nemi ile Sosyal
Bilgiler dersinde etkili bicimde kullanilabilecek egitsel oyunlarin katkilarindan birinin de
ogrencilerin sosyal duygusal gelisimine olan katkisinin oldugu bilgileri géz &6ninde
bulunduruldugunda, Sosyal Bilgiler dersinde egitsel oyunlardan yararlanmanin
odrencilerin  sosyal gelisimi Uzerinde etkisinin bir bilimsel arastrma ile ortaya
konulmasinin degerli oldugu dustnilmektedir. Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda
hazirlanacak egitsel oyun etkinlikleri sayesinde sinif icinde gercgeklesecek etkilesimlerin
ogrencilerin sosyal duygusal gelisimlerine etki etmesi s6z konusu oldugundan yapilacak
arastirmanin 6grenci gelisimini desteklemeye yonelik 6nemli veriler saglayacagi

beklenmektedir.

2.2. ligili Aragtirmalar

Bu bolumde egitsel oyun ve sosyal duygusal gelisim ile ilgili gergeklegtirilen
arastirmalar, Turkiye’de ve yurtdiginda yapilan arastirmalar olmak Uzere iki farkli baghk

altinda sunulmustur.
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2.2.1. Turkiye’de Yapilan Arastirmalar

Bu bolimde yalnizca Turkiye’de Sosyal Bilgiler egitimi alaninda egitsel oyun ile ilgili
gerceklestiriimis arastirmalara yer verilmistir.

Pehlivan (1997) yapmis oldugu calismada ornek olay ve oyun yoluyla ogretimin
Sosyal Bilgiler dersinde dgrenme dizeyine etkisini incelemistir. Arastirmanin c¢alisma
grubunu bir devlet okulunda yer alan 4.sinif 6grencileri olusturmustur. Calismaya toplam
49 6grenci katilmistir. Arastirmada 6n test ve son test yari deneysel desen kullaniimistir.
Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen test kullanilmistir.
Arastirmanin sonucunda, oyunlarin geleneksel ve 6rnek olay yoluyla 6gretiminden daha
fazla etkili oldugu goérulmustir. Bu ylzden 6zellikle kavram 6gretiminde egitsel oyunlardan
daha fazla yararlaniimasi gerekmektedir.

Altinbulak, Emir ve Avci (2006), yaptiklari calismada Sosyal Bilgiler dgretiminde
egitsel oyunlarin erisiye ve kaliciliga etkisini incelemiglerdir. Calisma nicel arastirma
yontemlerinden 6n test son test kontrol gruplu yari deneysel desene gore tasarlanmistir.
Arastirmanin ¢alisma grubunu 5.sinif dgrencileri olusturmaktadir. Arastirmada basari testi
kullaniimigtir. Bunlarin yaninda agik uglu 5 soru hazirlanmistir. Verilerin analizinde t testi
uygulanmistir. Arastirmanin sonucunda, egitsel oyunun kullanildigi grubun basari puanlari
ve kalicillik puanlarinin ortalamasi ile geleneksel 6grenimin uygulandidi grubun basari
puanlari ve kalicilik puanlari arasinda anlamli bir farkin oldugu gorulmustar.

Yesilkaya (2013) yapmis oldugu calismada 7.sinif Sosyal Bilgiler dersinde “Zaman
icinde Bilim” (initesinin egitsel oyun yéntemi ile égrencilerin basari ve tutumlarina etkisi
arastirmistir. Arastirmaya toplam 50 yedinci sinif 6grencisi katilmigtir. Arastirmada bir
sinif deney grubu diger sinif kontrol grubu olarak belirlenmistir. Deney grubuna 3 hafta
boyunca egitsel oyun yontemi ile dersler anlatilmistir. Calismada nicel arastirma
yontemlerinden olan 6n test son test kontrol gruplu yari deneysel desen kullaniimistir. Veri
toplama araci olarak tutum olgcegi ve basar testi kullaniimistir. Verilerin analizinde
bagimsiz 6rneklem t testi uygulanmigtir. Arastirmanin sonucunda, deney grubunda yer
alan 6grencilerin akademik basarilarinin ve derse olan tutumlarinin istatistiksel olarak
olumlu yonde artig gosterdigi goralmastar.

Akkus ve Aslan (2013) yapmis olduklari ¢alismada oyunlarla kavram 6gretiminin
Sosyal Bilgiler dersinde dgrencilerin basarisi Uzerine etkisini incelemiglerdir. Arastirmanin
calisma grubunu bir ilin bir ilgesinde bulunan devlet okulunda 6.sinifta okuyan égrenciler
olusturmaktadir. Calismaya toplam 54 &grenci katiimistir. Arastirma kapsaminda deney

grubuna 4 hafta boyunca egditsel oyunlar ile desteklenen kavram 6gretimi
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gerceklestirilmigtir. Caligma nicel arastirma yontemlerinden yari deneysel desene gore
gerceklestiriimistir. Verilerin elde etmek icin ise Kavram Basari Testi uygulanmistir.
Verilerin analizinde t testi uygulanmigtir. Arastirmanin sonucunda, gerceklestirilen denel
islemin 6grencilerin akademik basarisi Uzerinde anlamli etkisi oldugu goralmustar.

Torun ve Duran (2014) yapmis olduklari arastirmada ¢ocuk haklari 6gretiminde
oyun yonteminin basariya, kaliciiga ve tutuma etkisini incelemislerdir. Arastirmanin
calisma grubunu bir ilde bulunan devlet okulunda yer alan 5.sinif 6grencileri
olusturmustur. Calismaya toplam 56 &grenci katilmistir. Arastirmada karma ydntem
kullanilmigtir. Arastirmanin temelini denel islem olusturmaktadir. Nicel verileri toplama
aracl olarak basar testi ve tutum Olcegi uygulanirken nitel verileri toplama araci olarak
ogrencilere gunluk yazdirilmistir. Nicel verilerin analizinde t testi uygulanmis ve veriler
SPSS paket programinda analiz edilmistir. Nitel verilerin analizinde ise 6grencilerden
toplanan veriler icerik analizi yontemi ile ¢dzUmlenmistir. Arastirmanin sonucunda,
oyunlardan vyararlanilarak gerceklestirilen ogretimin basariya, kalicihda ve tutuma
istatistiksel olarak olumlu ydnde etki ettigi gorulmustir. Ayni zamanda o6grencilerin
yazdiklari glnliklerde &grencilerin  oyun oynanirken ¢ok mutlu olduklari, g¢ok
heyecanlandiklari ve ¢ok fazla eglendiklerini ifade etmiglerdir.

Ekici, Oztirk ve Adalar (2017) yapmis olduklari calismada Sosyal Bilgiler 6gretmen
adaylarinin zekd oyunlarina yonelik goérislerini incelemiglerdir. Arastirmanin ¢alisma
grubunu Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylari olusturmaktadir. Calismaya ilk oturumda 11
ikinci oturumda ise 9 6gretmen adayi katilmistir. Bazi 6gretmen adaylari programlari
nedeniyle ikinci oturumda yer alamamislardir. Arastirmada karma yéntem benimsenmistir.
Nicel verileri toplama asamasinda likert tip puanlama anahtari kullaniimis ve analiz
edilmistir. Nitel verileri toplama asamasinda ise odak grup gérigsmesinden yararlaniimistir.
Nitel veriler iki ayr alt baglik altinda organize edilmigtir. Arastirmanin sonucu, 6gretmen
adaylarinin zeka oyunlarini olumlu olarak karsiladiklari ve 6gretim ile i¢c ice gorduklerini
g6stermektedir. Ogretmen adaylarinin  zeka oyunlarinin  egitim-dgretim  siirecinde
kullaniimasinin olumlu etkilerinin oldugunu dusunduklerini ortaya koymustur.

Uygun, Akkeyik ve Oztirk (2018) yapmis olduklari galismada egitsel oyunlarin
Sosyal Bilgiler 6gretimine etkisini incelemiglerdir. Arastirmanin ¢alisma grubunu bir ilde
bulunan devlet okulunda yer alan 5.sinif 6grencileri olusturmustur. Calismaya toplam 21
ogrenci katilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak anketler ve goéris formlar
kullaniimigtir. Arastirmanin sonucunda, 6grencilerin etkinlikler sayesinde Sosyal Bilgiler

dersine olan ilgilerinin arttigini, 6grencilerin derse katilim dizeylerinde pozitif yonde
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degisim oldugu gorulmuagstir. Oyun temelli degerlendirmeler sonucunda 6grenmelerin
daha da kalici oldugu sonucuna ulagiimistir.

Bayram ve Caliskan (2019) arastirmalarinda ortaokul altinci sinif Sosyal Bilgiler
dersine oyunlastiriimis yaratici etkinliklerin dahil edilmesinin 6grencilerin Uzerindeki
etkilerini tespit ederek slrece iliskin 6grenci goérUslerini ortaya c¢ikarmak Uzerine
calismiglardir. Arastirmada eylem arastirmasi deseni benimsenmigtir. Arastirmada veri
toplama araci olarak gézlem, dokiiman incelemesi, gérisme ve yansitici 6grenci gunltkler
kullaniimigtir. Arastirma sonucunda elde edilen veriler oyunlastiriimis etkinliklerin Sosyal
Bilgiler dersinde kullaniminin olumlu bir etki gosterdigi gorilmustir.

Erkan (2019) yapmis oldugu calismada Sosyal Bilgiler dersinde kullanilan egitsel
oyunlardan yararlanmanin ve dijital oyun 6gretiminin 6grencilerin basari ve tutumlarina
olan etkisini incelemistir. Arastirmanin c¢alisma grubunu bir devlet okulunda bulunan
4.sinif 6grencileri olusturmaktadir. Calismaya toplam 36 6grenci katilmistir. Calismada
nicel arastirma yontemlerinden olan yari deneysel desen kullaniimistir. Arastirmada veri
toplama araci olarak Sosyal Bilgiler Basar Testi ve Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Tutum
Olgegi kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda, érneklemde yer alan 6grencilerin basari
testi son test puanlari arasinda anlamli bir fark ortaya ¢gikmamistir. Ancak gerceklestirilen
denel iglemin égrencilerin tutumlari Gzerinde anlamli ve olumlu etkisi oldugu belirlenmistir.

Ertirk ve Sahin (2019) yapmis olduklari ¢alismada Second Life oyununun Sosyal
Bilgiler ogretiminde deneyimsel 6grenmeye yonelik bir model olarak kullaniimasini
incelemiglerdir. Calisma grubunu bir devlet Universitesinde 6grenim gbren Sosyal Bilgiler
o6gretmen adaylari olusturmaktadir. Arastirmaya 10 Sosyal Bilgiler 6gretmen adayi
katimistir. Calisma toplam 5 hafta surmuUstir. Arastirmada nitel arastirma ydéntemi
benimsenmistir. Veri toplama araci olarak gézlem, gérigsme formlari ve dokiiman analizi
kullanilmigtir. Arastirmanin sonucunda, 6gretmen adaylarinin derse olan ilgilerinin ve
motivasyonlarinin arttigi  goérulmustar. Ayni zamanda kalici ve somut o6grenmenin
saglandigi1 sonucuna ulagiimigtir.

isgi ve Yesiltas (2020) yapmis olduklari calismada Sosyal Bilgiler 6gretmen
adaylarinin dijital oyun gelistirmeye iliskin goruslerini incelemislerdir. Arastirmanin ¢alisma
grubunu bir devlet Universitesinde yer alan Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylari
olusturmustur. Arastirmanin c¢alisma grubunu 14 Sosyal Bilgiler 6dretmen adayi
olusturmustur. Arastirmada nitel arastirma yodntemlerinden biri olan durum ¢alismasi
kullaniimigtir. Arastirma surecinde calismaya katilan 6gretmen adaylarinin goérusleri yari

yapilandiriimis goérusmeler ve vyari yapilandiriimig goérisme formu ile belirlenmistir.
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Arastirmada verilerin analizinde icerik analizi kullaniimistir. Arastirmanin sonucunda,
Sosyal Bilgiler dgretiminde yeni dijital oyunlar gelistirmede dgretmen adaylarinin olumlu
duguncelere sahip oldugu, egitsel dijital oyunlarin Sosyal Bilgiler dersine yararl olacagi ve
ogrencilerin derse olan ilgilerinin artacagi goruslerine ulasilimigtir.

ine¢ (2021) yapmig oldugu arastirmada Sosyal Bilgiler 6gretiminin kiresel
baglantilar icin Gezgin adli bir cografi oyun uygulamasi gelistirmistir. Oyunun gelistiriime
amaci, kiresel baglantilar 6grenme alanindaki yer alan kazanim ve becerileri
desteklemek icin yapilmigtir. Arastirma bir vaka calismasi yaklasimi ile hazirlanmigstir.
Calismaya 5 Sosyal Bilgiler uzmani katilmistir. Veri toplama Gezgin’in gelistiriimesi sireci
ile 14 ay sUrmustlr. Veriler betimsel analiz ile analiz edilmis ve uzmanlarin
degerlendirilmesi icerik analizine tabi tutulmustur. Sosyal Bilgiler uzmanlarinin Gezgin'in
destekledigi kazanim ve becerilere iligkin goruslerini belirlemek icin yari yapilandiriimig
goérisme formu kullanilmigtir. Arastirmanin sonucunda, Gezgin’in basta degerler olmak
Uzere kazanimlar ve becerileri destekledigi gorulmustir. Hazirlanan cografi oyunun
6grenme alanlarini destekledigi ve Ust duzey becerileri gelistirdigi gérdimustar.

Karatas (2021), gerceklestirdigi arastirmada Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin egitsel
oyun kullanimina iligkin gérusleri incelemistir. Calismada nitel arastirma yontemlerinden
durum caligma deseni kullaniimistir. Arastirmaya toplam 30 Sosyal Bilgiler 6gretmeni
katiimistir. Veri toplama araci olarak online gérisme formu kullaniimistir. Arastirmanin
sonucunda, 6gretmenlerin literatur bilgilerinin iyi oldugdu, egitsel oyunlari benimsedikleri ve
onemsedikleri gértilmastir. Egitsel oyunu kullanma agisindan kendilerini gok fazla yeterli
gbrmedikleri fakat kendilerini gelistirmek i¢in ugrastiklari sonucuna variimigtir.

Altunel (2022) yapmis oldugu calismada Sosyal Bilgiler dersinde egitsel oyunlar
araciligiyla  kok degerlerin  nasil  kazandirilabilecegini amaglayan arastirma
gerceklestirmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu bir ilin bir ilgcesinde bulanan devlet
okulunda 7.sinifta okuyan o&grenciler olusturmaktadir. Calismaya toplam 10 &grenci
katilmistir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden eylem arastirmasi kullaniimistir.
Arastirmada veri toplama araci olarak, 6grenci urtnleri, 6grenci gunlukleri, 6n-son algi
belirleme metinleri, 6gretmen gunlikleri ve video kayitlari kullaniimistir. Verilerin
analizinde igerik analizi kullaniimigtir. Arastirmanin sonucunda, editsel oyunlardan
yararlanilarak gergeklestirilen dersin o6grencilerin kok degerleri edinmesine katkisi oldugu
bulunmustur.

iigili arastirmalar incelendiginde, deneysel ve olgubilim calismalarinin én plana

¢ciktig1 goérilmektedir. Deneysel ¢alismalarda genel olarak derslerde egitsel oyunlardan
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yararlanmanin bagimsiz degiskenler tzerinde etkili oldugu sonucuna ulasiimistir. Ancak
Sosyal Bilgiler 6gretiminde uygulanan egitsel oyunlarin égrencilerin sosyal duygusal
gelisimine etkisini inceleyen ¢alismanin bulunmadigi belirlenmistir.

Sosyal duygusal gelisim ile Turkiye'de yapilan ¢aligmalar incelendiginde, egitim ve
saglik alaninda daha c¢ok calismanin yapildigi goriimuagtir. Egitim alaninda yapilan
calismalara bakildiginda c¢alismalarin daha ¢ok okul éncesi, ilkokul ve ortaokul seviyesini
kapsadigi gorilmektedir. Sosyal Bilgiler egitimi alaninda ise sosyal duygusal gelisim ile
ilgili arastirmanin bulunmadigi belirlenmistir. Bu yizden ilkdégretim égrencilerinin sosyal
duygusal gelisim oOzellikleri ile gerceklestirilen calismalara iliskin ilgili arastirmalar
sunulmustur. Tlrkiye’de sosyal duygusal gelisim ile ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde
deneysel arastirmalarin yogunlukta oldugu dikkat ¢ekmektedir. Ancak Sosyal Bilgiler
egitimi kapsaminda sosyal duygusal gelisim ile ilgili gerceklestirilen bir arastirmanin
bulunmadigi dikkat gekmektedir.

Totan ve Kabakgl (2010) vyaptiklari calismada ilkdégretim ikinci kademe
ogrencilerinde sosyal duygusal 6grenme becerilerinin  zorbaligi yordama gucind
incelemiglerdir. Arastirmanin calisma grubunu iki ayri devlet okulunda bulunan ortaokul
ogrencileri olusturmaktadir. Arastirmaya 546 6grenci katilmistir. Veri toplama araci olarak
Olweus’un zorba-kurban anketi, sosyal duygusal 6grenme becerileri dlgegi ve kisisel bilgi
formu kullaniimistir. Arastirmanin sonucunda, ortaya ¢ikan bulgulara gére okullarda
zorbali§i azaltmak icin 6zel olarak hazirlanacak olan sosyal beceri programlarinda sosyal
duygusal 6grenme, olusan problemleri ¢dzme ve bireysel dederleri ylkselten beceri ve
degerleri gelistirmeye yonelik planlamanin yapilmasi okullarda zorbaligi azaltmada dnemli
bir yer tutmaktadir.

Aygun ve Tagkin (2017) yaptiklari ¢alismada ilkokul 6grencilerinin sosyal-duygusal
o6grenme becerilerinin ¢esitli degiskenler agisindan incelemiglerdir. Arastirmada tarama
modeli kullaniimistir. Calisma grubu bir ilin, ilgeleri ve kdylerinde bulunan 3. ve 4.sinif
ogrencileri olusturmustur. Veri toplama araci olarak ise arastirmacilarin gelistirdigi
“Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerisi Olgegi” kullanilmistir. Verilerin normal dagdilim
gostermedigi igin parametrik olmayan testlerin kullanilmasi uygun gorulmagtir.
Aragtirmanin sonucunda, Ogrencilerin yagsadigi bolgeler ile sosyal duygusal 6grenme
becerileri arasinda anlamli bir farkin bulunmadigi goériimastir fakat bulgulara
derinlemesine bakildiginda gehirde yasayan ogrencilerin puan ortalamalarinin, ilge ve

kéyde yasayan daha ylksek seviyede oldugu goérulmustar.
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Candan ve Yalgin (2018) yapmis olduklari galismada ergenlerin sosyal duygusal
6grenme becerilerinin sosyal iligski unsurlari ve umut dizeyi ile iligkisini incelemiglerdir.
Arastirmada iligkisel tarama modeli kullaniimigtir. Aragtirmanin érneklemi bir ilin merkez
ilcelerinde yer alan G¢ ayri devlet okulunda bulunan ortaokul égrencileri olusturmaktadir.
Calismaya 559 ortaokul ddrencisi katiimistir. Yapilan ¢calismada veri toplama araci olarak
“Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri Olgegi”, “Sosyal lliski Unsurlari Olgegi” ve
“Cocuklara Umut Olgegi” uygulanmistir. Arastirmanin sonucunda, sosyal duygusal
o6grenme becerilerinin sosyal iliski unsurlari ve umut dizeyi ile iligkisinin iyi seviyede
oldugu ve sosyal duygusal 6drenme becerilerinin batin alt boyutlari yordadigi
gorulmastar.

Kiziltas, Ertéor ve Karademir (2018) yapmis olduklari calismada okul oOncesi
ogretmenlerinin hazirladiklari etkinlik planlarinda sosyal ve duygusal gelisim alanlarina ne
kadar duzeyde yer verdiklerini incelemislerdir. Arastirmada nitel arastirma desenlerinden
durum galismasi kullaniimistir. Arastirmanin calisma grubunu bir ilin merkez ilgesinde
bagimsiz anaokullarinda galisan 38 6gretmen olusturmustur. Ogretmenlerin hazirlamis
oldugu etkinlik planlari dokiman inceleme yontemi kullanilarak veriler olusturulmustur.
Yapilan calismada toplanan verilerin analizinde igerik analizinden faydalanilimigtir.
Arastirmanin sonucunda, o&gretmenlerinin hazirlamis olduklari planlarda sosyal ve
duygusal gelismeye yer verdikleri, ancak bu beceriler, kazanimlarda ve etkinliklerde
oldukga farkli seviyede yer verildigi gérilmistir. Ogretmenlerin yapmis olduklari etkinlik
planlarinda sosyal duygusal gelisime siklikla Turkgce ve sanat etkinliklerinde yer
vermiglerdir. Ogretmenlerin hazirlamis oldugu etkinlik planlarinda sosyal duygusal
gelisime en ¢ok buttnlestirilmis etkinlik seklinde yer verdikleri géralmustdr.

Yilmaz Abali (2019) yuksek lisans tezinde dinleme becerisi ve sosyal duygusal
o6grenme becerisi arasindaki iliskinin belirlenmesi Gzerine inceleme yapmistir. Calismada
nicel veri toplama yontemi kullaniimistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu bir ilde bulunan 9
farkli ortaokul olusturmaktadir. Calismaya 6.sinifta yer alan 581 &6grenci katiimigtir.
Galismada veri toplama araci olarak kisisel bilgi formu, “Dinleme Becerisi Farkindalk
Olgegi” ve “Sosyal Duygusal Ogrenme Becerisi Olgedi” uygulanmigtir. Verilerin analizinde
calismada yer alan sorulara cevap aramak icin ¢oklu regrasyon analizi yapimistir.
Arastirmanin sonucunda, dinleme becerisi ile sosyal duygusal 6grenme becerisi arasinda
anlamli bir iligkinin var oldugu gorulmustar.

Agoglu (2019) 60-66 aylik cocuklarin sosyal duygusal 6grenme becerileri ile erken

o6grenme becerileri arasindaki iligkileri incelemistir. Arastirmada korelasyonel arastirma
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modeli kullanilmigtir. Arastirmanin ¢alisma grubunu bir ilin bir ilgcesinde bulunan devlet
anaokullarinda yer alan 60-66 aylik ¢ocuklar olusturmaktadir. Arastirmaya toplam 100
dgrenci katilmistir. Veri toplama araci olarak kigisel bilgi formu, “Erken Ogrenme Becerileri
Degerlendirme Olgegi”, “Sosyal Yetkinlik ve Davranis Degerlendirme-30 Olgegi”, “Okul
Oncesi Oz Diizenleme Olgegi (OOOD)”, “Okul Oncesi Kigiler Arasi Problem Cézme Testi
(OKPC)”, “Duygu Anlama Testi (DAT)” uygulanmistir. Arastirmanin soncunda, sosyal
duygusal o6grenme becerilerinden sosyal yetkinligin erken ©6grenme becerilerini
dusunduricu sekilde yordadigr géralmustar.

Aksoy (2020) yapmis oldugu arastirmada ergenlerin sosyal duygusal 6grenme
duzeylerini incelemigtir. Arastirmada tarama modeli kullaniimigtir. Yapilan ¢alisma
betimsel bir arastirmadir. Arastirmanin evrenini bir ilin bir ilgesinde bulunan iki ayri devlet
lisesi olusturmustur. Arastirmaya 195 ogrenci katiimistir. Arastirmada veri toplama araci
olarak “Sosyal Duygusal Ogrenme Olgedi” uygulanmistir. Arastirmanin sonucunda, kizlar
ve erkekler arasinda anlamli farklilik olusmamistir. Ayrica cinsiyet degiskenine gére de
anlamli farklihk bulunamamistir. Sosyal duygusal 6grenme ergen gelisiminde énemli bir
yer tutmaktadir bu ylzden sosyal duygusal 6grenmeyi ergen gelisim programlarinda sik
sik kullanmak gerekmektedir.

Mutlu (2020) yuksek lisans tezinde saldirganlik dizeyi ile zorbalik arasindaki iligkide
sosyal duygusal 6grenme becerilerinin dizenleyici rolind incelemistir. Arastirmanin
¢alisma grubunu bir ilde doért ayrn devlet okulunda bulunan ortaokul 6grencileri
olusturmaktadir. Arastirmanin drneklemini 354 6grenci olusturmaktadir. Calismada veri
toplama araci olarak kisisel bilgi formu, “Zorbalik davranig Egilim Olgegi”, “Saldirganlik
Olgegi” ve “Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri Olgegi” uygulanmistir. Aragtirmanin
sonucunda, elde edilen bulgulara gore saldirganlik dizeyi ve zorbalik davranis gosterme
egiliminde sosyal duygusal 6grenmenin engelleyici oldugu goérilmustur. Fakat sosyal
duygusal 6grenme becerileri dusik olan 6grencilerin saldirganhigi ve zorbalik yapmasi
artarken, sosyal duygusal 6grenme becerileri yuksek olan dgrencilerin saldirgan tavir
sergilemesi ve zorbalik yapma oraninin da ciddi bir digus oldugu goralmuastur.

Turkiye’de sosyal duygusal gelisim ile ilgili yapilan c¢aligmalar incelendiginde
deneysel arastirmalarin yogunlukta oldugu dikkat gekmektedir. Ancak Sosyal Bilgiler
editimi kapsaminda sosyal duygusal gelisim ile ilgili gergeklestirilen bir arastirmanin
bulunmadid1 dikkat gekmektedir. Daha 6zelde ise Sosyal Bilgiler 6gretiminde egitsel
oyunlarin égrencilerin sosyal duygusal gelisimine etkisini inceleyen c¢alismalarin

bulunmadidi belirlenmigtir.
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2.2.2. Yurt Disinda Yapilan Aragtirmalar

Bu bolimde 6ncelikle Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda egitsel oyun ya da oyunlarla
ogretim ile ilgili aragtirmalar, sonrasinda ise sosyal duygusal gelisim ile ilgili aragtirmalar
sunulmustur.

Gwee, Chee ve Tan (2010) yapmis olduklari ¢calismada Sosyal Bilgiler 6gretiminde
mobil oyun tabanl 6grenme miufredatinda kiz ve erkek ¢ocuklarinin oyun oynama siresi
ve 6grenme sonuglarini incelemislerdir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 9.sinif 6grencileri
olusturmustur. Arastirmaya 41 6grenci katilmistir. Calismay iki Sosyal Bilgiler 6gretmeni
katiimistir. Ogrenciler telefonlarina mobil 6grenme oyunu olan Statecraft X oyununu
yuklemisler ve dgdrencilerin oyun oynama sureleri ve 6grenme sonuglari bu oyun Uzerinde
yurttulmustir. Burada amag kizlardan ziyade erkeklerin bu oyunu ne kadar tercih edip
etmedigini gbérmektir. Arastirmanin sonucunda, erkek o6grencilerin Statecraft X mobil
oyununu kiz o6grencilere kiyasla daha fazla zaman harcadiklari goértlmastir. Oyun
oynama suresi ve deneme puanlari arasinda anlamh farklihgin bulunmadigi belirlenmistir.
Fakat erkek ogrencilerin Statecraft X mobil oyununu kiz 6grencilere kiyasla daha fazla
zaman harcadiklari gorulse bile 6grencilerin Statecraft X mobil oyun tabanh muafredati gok
fazla tercih etmedikleri gérulmektedir.

Devlin-Scherer ve Sardone (2010) yapmig olduklari caligmada Sosyal Bilgiler
siniflari igin dijital simtlasyon oyunlari incelemislerdir. Arastirmanin ¢alisma grubunu
Universitede okuyan Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylari olusturmaktadir. Calismaya 10
Sosyal Bilgiler 6gretmen adayi katiimistir. Arastirmanin amaci 6gretmen adaylarinin yeni
hazirlanan 6gretim yontemlerine nasil tepkiler verdikleri ve hazirlanan 6gretim
programinin &grencilerin Ust dizey disinme becerilerine etkilerini incelemektir. Ayni
zamanda mevcut mufredat da nasil yenilikler yapilacagi belirleyen kavramsal bir model
olarak kullanilabilmektedir. Arastirmanin sonucunda, Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin
dijital simulasyon oyunlarinin dersleri tanitmak icin potansiyel bir ara¢ oldugunu
soylemiglerdir. Dijital oyunlarin Sosyal Bilgiler dersinde daha fazla kullaniimasi gerektigini
sOylemislerdir.

Magnacca (2013) arastirmasinda Sosyal Bilgiler sinifinda oyun temelli 6grenme
yoluyla bilgisayar destekli ogretimin kullanilmasinin, geleneksel Ogretim yontemlerine
kiyasla ogrenci basarisini arttirip arttirmadigr  Uzerinde durmaktadir. Aragtirmanin
orneklemini 20 kigilik 6. sinif égrencileri olusturmaktadir. Arastirmanin ydntemini yari

deneysel arastirma olusturmaktadir ve égrencilere 29 soruluk bir 6n test ve son testin yani
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sira bir igsel Motivasyon Anketi verilmistir. Arastirma sonucunda dgretmenlerin dersleri
planlarken bilgisayar tabanli egitimi rehber edilebilecegini gdstermigtir.

Nurhaniyah, Soejipto ve Hanurawan (2015) yapmis olduklari ¢alismada 5.sinif
ogrencilerinin Sosyal Bilgiler 6grenme motivasyonunu artirmak igin isbirlikli 6grenme
modeli “Kim Oldugunu Bulma ve Flash Kart Oyunu”nun uygulamasini incelemislerdir.
Arastirmanin calisma grubunu 5.sinif 6grencileri olusturmaktadir. Calismaya toplam 32
o6grenci katilmistir. Arastirmada eylem arastirma deseni kullaniimistir. Arastirmada veriler
gbzlem, anket ve gérismeler ile elde edilmistir. Arastirmanin sonucunda, égrencilerin kim
oldugunu bulma ve flash kart oyununun uygulanmasinda c¢ok zevk aldiklari, mutlu
olduklari ve kim oldugunu bulma ve flash kart oyununun igbirlikli 6grenme ile édrencilerin
o6grenme motivasyonlarinin arttirdigi sonucuna ulagsmiglardir.

Janc¢i¢ ve Hus (2018) yaptiklari arastirmada ilkokulda Sosyal Bilgiler dersinde
oyunlarin temsilini incelemiglerdir. Arastirmanin 6rneklem grubunu dordinci ve besinci
siniflarda 6gretim goren 290 6grenci, dérdinclu ve besinci siniflarda gérev yapan 177
o6gretmen ve 56 gdzlemlenen Sosyal Bilgiler dersi olusturmaktadir. Aragtirmanin yéntemi
tanimlayici ve deneysel olmayan bir ampirik arastirma olarak belirlenmistir ve verileri iKi
anket ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin siniflardaki gézlemleri kullanilarak toplanmistir.
Arastirma sonucu ankete katilan 6grencilerin cogunun oyun temelli 6grenmeyi sevdigi
ancak egitimcilerin Sosyal Bilgiler dersinde oyun temelli 6grenmeye ¢ok az yer verdikleri
g6rilmustir. Bunun yaninda oyunun tdriine gére en ¢ok kullanilanin rol yapma oyunu
oldugu sonucuna da ulasiimaktadir.

Rahayu ve Arga (2019) yapmis olduklari ¢alismada Microsoft Excel'de 6gretim
materyali olarak VBA tabanli monopoly oyununu ilkokul &grencilerinin Sosyal Bilgiler
ogreniminde kulturel arasi yeterliklerine etkisini incelemiglerdir. Arastirmanin ¢alisma
grubunu Endonezya Ordusu boélgesinde yer alan Cimahi sehrinde yer alan bir devlet
ilkokul 6grencileri olusturmustur. Calismada nicel arastirma yontemlerinden yari deneysel
desen kullanilmigtir. Veri toplama araci olarak ise kontrol listesi olarak gdzlem araci
kullanilmigtir. Nicel verilerin analizinde t testi uygulanmistir. Arastirmanin sonucunda,
Microsoft Excel’de VBA tabanli Monopoly oyununun égretim materyali olarak kullaniimasi,
geleneksel ogrenmeye gore daha etkili oldugu gorulmuastir. VBA tabanli Monopoly
oyununun 6grencilerin kulturel arasi yeterliklerini arttirdigi goralmugtar.

Kim (2020) arastirmasinda ilkokulda egitici oyunlar kullanilarak oyunlagtirmanin
Sosyal Bilgiler dersinin egitsel etkisini analiz etmigtir. Arastirmanin c¢alisma grubunu

okulda yer alan 5. ve 6.sinif 6grencileri olusturmaktadir. Calismaya toplam 185 6grenci
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katiimistir. Veri toplama araci olarak ginlik ve anket kullaniimigtir. Arastirmada,
ogrencilerin akademik basarilari, 6grenme ilgisi ve 6grenme motivasyonlarinin arttigi ve
oyunlarin égrenciler Uzerinde etkili oldugu sonucuna ulagmigtir.

Yapilan ¢alismalar arasinda deneysel ¢calismalar, olgubilim ve tarama ¢alismalari 6n
plana ¢ikmaktadir. Deneysel calismalarda genel olarak derslerde egitsel oyunlardan
yararlanmanin bagimh degiskenler Uzerinde etkili oldugu sonucuna ulasiimistir. Ancak
Sosyal Bilgiler 6gretiminde egitsel oyunlarin dgrencilerin sosyal duygusal gelisimine
etkisini inceleyen galismalarin bulunmadigi belirlenmistir.

Durlak ve digerlerinin (2011) yapmis olduklari ¢alismada o6grencilerin sosyal
duygusal 6grenmelerini gelistirmenin etkilerini incelemiglerdir. Bu arastirmada meta analiz
yontemi kullaniimistir. Arastirmada okul oncesi donemden lise donemine kadar sosyal
duygusal 6grenme becerileri ile ilgili 213 program incelenmigtir. Arastirmanin ¢alisma
grubunu 270.034 o&grenci olusturmustur. Arastirmanin sonucunda, sosyal duygusal
ogrenme programlarinin o6grencilerin sosyal ve duygusal becerilerini, okula karsi olan
tutumlari, davraniglari, akademik performanslarin arttigi, 6grenmeye istekli olmalari
saglamig ve islenen derslerin akilda daha kalici hale geldigi gortimuagtur. Arastirmacilarin
yapmis oldugu metafizik galismada sosyal duygusal 6grenme becerilerine dayali okul
programlarinin ¢ocuklarda etkili oldugu goralmuastir.

Weizman ve digerlerinin (2011) yapmis olduklar arastirmada, ebeveynlerin
¢ocuklarinin sosyal duygusal gelisimi ile ilgili kaygilari ve c¢ocuklarin sosyal duygusal
gelisim islevleri arasindaki iligkileri incelemiglerdir. Arastirmada kesitsel arastirma yéntemi
kullaniimistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 12-48 ay arasinda ¢ocuga sahip ve yetersiz
hizmet alan 378 anne olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak ise sosyal duygusal
degerlendirme Olgegi kullaniimistir. Ayrica arastirmaya katilan annelere sosyal duygusal
gelisim ile duyduklari endiseleri ile ilgili 3 ayri soru sorulmustur. Arastirmanin sonucunda,
ebeveynlerin sosyal duygusal gelisim konulari ilgili kaygilari ile ¢gocuklarin sosyal duygusal
gelisim iglevleri arasinda anlamli bir iligkinin oldugu gorulmustir. Dinya’da sosyal
duygusal gelisim ile ilgili yapilan c¢alismalara bakildiginda c¢ogunlukla deneysel
calismalarin yapildigi gértlmustur. Yurt disinda yapilan g¢alismalara bakildiginda Sosyal
Bilgiler ogretiminde egitsel oyunlarin ogrencilerin sosyal duygusal gelisimine etkisini
inceleyen galismalarin bulunmadigi belirlenmigtir.

Denham ve digerleri (2012b) yapmis olduklari arastirmada okul éncesi ¢ocuklarin
duygularini bilmesinin sosyal duygusal 6grenmeye etkisi ve sosyal duygusal yaklagimin

ogrencilerin akademik basarisina etkisini incelemislerdir. Arastirmanin ¢alisma grubu okul
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oncesinde egditim goren 3-4 yas arasi 352 dgrenciden olusmustur. Yapilan uygulamalarda
cocuklar arastirmacilar tarafindan gézlemlenmigtir. Aragtirmanin sonucu ise, 3 yasindaki
cocuklarin 4 yasindaki ¢ocuklara goére prososyal becerilerinin daha yiksek seviyede
oldugu, erke ogrenciler ve kiz 6grenciler arasinda duygu bakimindan farkhlklar oldugu,
¢ocuklarin duygularini bilmesinin sosyal duygusal 6grenme bakimindan etkili ve sosyal
duygusal yaklasimin égrencilerin akademik basarisina etkiledigi gérulmustr.

Ashdown ve Bernard (2012) yapmis olduklari ¢alismada sosyal duygusal 6grenme
becerilerini kapsayan okul programlarinin gocuklarin iyi hali ve akademik basarilarina
etkisini arastirmiglardir. Calismada sosyal ve duygusal 6grenme becerileri mifredatinda
yer alan You Can Do It''in etkisine bakilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 1.sinifta yer
alan 100 cocuk olusturmustur. Deney grubuna 10 hafta boyunca sinif 6gretmeni
tarafindan “You Can Do It!” Kapsaminda dersler anlatilmistir. Arastirmanin sonucunda,
gocuklarin sosyal duygusal 6grenme becerilerini gelistiren programlarin dgrencilerin iyi
hallerini gelistirdigi ve akademik basarilarini arttirdigi géralmustar.

Bierman ve digerlerinin (2014) yapmis olduklari calismada okul dncesi ddbnemde yer
alan sosyal duygusal 6grenme programinin gocuklarin 6grenmelerine ve sosyal duygusal
davraniglarina etkilerini incelemislerdir. Arastirmanin c¢alisma grubunu 356 c¢ocuk
olusturmustur. Ogrencilere arastirmaya dayali gelisimsel bilgiye sahip midahaleler ve
olagan uygulama 1 yil boyunca uygulanmistir. Arastirmada yari deneysel model
kullanilmigtir. Arastirmanin sonucunda, sosyal duygusal program ile 6grenim gdéren
¢ocuklarda kontrol grubuna gére anlamli farklar olusmustur. Deney grubunda bulunan
¢ocuklarin, sosyal duygusal 6grenme programi ile 6z ydnetim, sosyal farkindalik,
arkadaslariyla iliski becerileri, sorumlu karar verebilme, arkadaslariyla uyum, problem
¢6zme becerisi, 6grenme becerilerinin arttigi géralmustar.

McCormick ve digerleri (2015) yapmis olduklar ¢alismada okul dncesi ve 1.sinifta
yer alan o6grencilere uygulanan sosyal duygusal 6drenme programinin ¢ocuklarin
akademik basarisina ve matematik becerilerine etkisini incelemiglerdir. Arastirmanin
calisma grubunu 22 ayri devlet okulunda bulunan 120 o6gretmen ve 435 06grenci
olusturmustur. Aragtirmada verilerin analizinde regrasyon analizi, ara¢ degisken tahmini
ve tedavi agirliginin ters olasihgr (IPTW) kullaniimistir. Arastirmanin sonucunda,
uygulanan sosyal duygusal o0grenme programinin c¢ocuklarin akademik basarisini
arttirdigi ve matematik becerilerine etki ettigi gorulmastur.

Sonu¢ olarak Tirkiye’de ve yurt disinda vyapilan c¢alismalar gbéz 6ninde

bulunduruldugunda Sosyal Bilgiler 6gretiminde uygulanan egitsel oyunlarin égrencilerin
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sosyal duygusal gelisimine etkisini inceleyen calismanin bulunmadigi belirlenmistir. Bu
arastirma ile birlikte hem Sosyal Bilgiler 6gretmenlerine hem de alan yazindaki bu

boslugun doldurulmasina katki saglayacagi dusunulmektedir.



. BOLUM

3. YONTEM

Bu bélimde arastirma modeli, evren ve érneklem, verilerin toplanmasi, veri toplama
araclari, pilot uygulama streci, denel islem slreci, verilerin analizi ve arastirmacinin

roluyle ilgili bilgiler yer almaktadir.

3.1. Arastirma Modeli

Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin ortaokul 6grencilerinin sosyal
duygusal gelisimine etkisinin belirlenmesinin amaclandigi bu arastirmada, nicel arastirma
yontemlerinden 6n test son test kontrol gruplu yari deneysel desen kullaniimistir.
Deneysel arastirmalarda arastirmacilarin karsilastirilabilir igslemler yapmasi ve islemlerin
daha sonrasinda etkilerinin ortaya cikarilmasi bilimsel arastirmalarda ortaya cikan
sonuglarin arastirmacilari en kesin yorumlara ulagtiriimasi beklenmektedir (Buyukoztirk,
Cakmak, Akgun, Karadeniz ve Demirel, 2020). OSKD sosyal bilimlerde sik kullanilan
karigik bir desendir. Arastirmaya konu olan bagimh degiskene ya da degiskenlere iliskin
denel islem 6ncesi ve sonrasi dlglimler yapilarak 6n test puanlari elde edilir. On test
puanlarinin elde edilmesinden sonra deney grubunda bagimsiz degisken ise kosulur.
Slre¢ sonunda ise bagdimli degiskene iligkin 6lciim araci tekrar iki gruba uygulanarak son
test puanlar alinir ve bagimsiz degisken ya da degiskenlerin bagimli degisken ya da
degdiskenler Uzerindeki etkisi belirlenmeye ¢alisilir (Blyukozturk, 2001: 21). Yari deneysel
¢alismalarda katilimcilar seckisiz olarak belirlenemediginden gergcek deneysel ¢alismalara
gore ortaya c¢ikan sonuglar daha az gugludar. Ancak kontrol grubuna ve deney grubuna
On test ve son test uygulama yapilarak karsilastirma yapilabilecedi icin seckisiz atamanin
olmadigi ve tek gruplu ya da tek faktorli zayif deneysel desenlere galigsmalara gore
sonuglari daha glglidir. Ozetle, yari deneysel desende gergeklestirilen arastirmalar
gercek deneysel desende gerceklestirilen arastirmalara gére az guglu, zayif deneysel
desen olarak adlandirilan tek gruplu ve tek faktorlt arastirmalara gére daha gok gugludur
(Christensen, Johnson ve Turner, 2015). Bu arastirmada MEB’e bagh ortaokullarda

seckisiz atamanin yapilma olanagi olmadigi i¢in yari deneysel desen benimsenmistir.
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3.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini ortaokul 6grencileri, 6rneklemini ise 2021-2022 egitim 6gretim
yihinda bir ilin, bir ilgesinde bulunan Milli Egitim Bakanligrna bagli bir ortaokulun 5.
siniflarinda 6grenim goren deney ve kontrol gruplarindaki 6grenciler olusturmaktadir.

Arastirma o6rnekleminin olusturulmasinda kolay ulasilabilir érnekleme stratejisi
kullanilmistir. Bu dogrultuda deney ve kontrol grubunu belirlemek icin dncelikle
arastirmanin gerceklestirildigi ilgede bulunan en az iki 5. sinif subesi olan ortaokullar
arastirilmistir. Belirlenen ortaokullardaki tim 5. siniflara  “Sosyal-Duygusal ve Ahlaki
Gelisim Olgegi (SDAGO)” uygulanmistir. Olgek sonucuna gdre birbirine puan olarak daha
yakin olan siniflarin bulundugu okul denel islemin yapilacagi okul olarak secilmistir. Denel
islemin yapilacagi okulda iki adet 5.sinif subesi bulunmaktadir. Deney grubu ve kontrol
grubunun belirlenmesi asamasinda okulda bulunan Sosyal Bilgiler 6gretmeni ile goérus
alisverisinde bulunulmus ve goris alisverisi sonucunda bir sinif deney grubu, diger sinif
ise kontrol grubu olarak belirlenmistir. Arastirmaya deney grubunda 23 6grenci ve kontrol
grubunda 21 6grenci olmak Uzere toplam 44 &grenci katiimistir. Arastirmanin érneklem

grubuna iligkin bilgiler Tablo 1’de gdsterilmigtir.

Tablo 2. 1. Deney grubu ve kontrol grubundaki 6grencilerin Kigisel bilgileri

Ozellik Deney Grubu Kontrol Grubu
Sayi % Sayi %
Cinsiyet Kiz 11 47,8 10 47,6
Erkek 12 52,2 11 52,3
Dogum yeri Suluova 11 47,8 8 38,0
Amasya 8 34,7 8 38,0
Samsun - - 1 4.7
istanbul 3 13,2 3 14,2
AGri - - 1 4,7
Ankara 1 4,3 - -
Yasadig: Yer Koy - - 1 4,7

iice 23 100 20 95,2
i i i i i

Kardes Sayisi 0 Kardes 2 8,6 2 9,5
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1 Kardes 6 26 5 23,8
2 Kardes 6 26 7 33,3
3 Kardes 5 21,7 5 23,8
4 Kardes 4 17,3 1 4,7
5 Kardes - - - -
6 Kardes - - - -
7 Kardes - - - -
8 Kardes - - 1 4,7
Anne Meslegi Ev Hanimi 15 65,2 15 71,4
Serbest Meslek 26 14,2
Isci 8,6 14,2
Memur - - - -
Baba Meslegi Esnaf 21,7 4 19,0
Serbest Meslek 8,6 33,3
isci 16 69,5 10 47,6
Memur - - - -
Anne Egitim Okuma- Yazma - - - -
Durumu Bilmiyor
iIkégretim 17 73,9 17 80,9
Lise 5 21,7 3 14,2
Universite 4,3 4,7
Baba Egitim Okuma- Yazma - - - -
Durumu Bilmiyor
ikdgretim 11 47,8 8 38,0
Lise 11 47,8 10 47,6
Universite 1 4,3 3 14,2
Ders Saati 1 Saatten Az 7 30,4 9,5
(DE-IE;T:; P?)x'“:?l 1-3 Saat Arasi 8 34,7 10 47,6
Siure 3-5 Saat Arasi 6 26 6 28,5
5 Saatten Fazla 2 8,6 3 14,2
Oynanan Oyun Zeka Oyunlari 4 17,3 3 14,2
Tard Spor Oyunlar 14 60,8 9 42,8
Bilgisayar Oyunlari 3 13,2 4 19,0
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Diger 2 8,6 5 23,8

Tablo 1'de géruldagu gibi deney grubunda 11 kiz 12 erkek toplam 23 6grenci
bulunurken, kontrol grubunda ise ayni 10 kiz ve 11 erkek olmak lzere toplam 21 6grenci
bulunmaktadir. Deney grubunda 11 égrenci Suluova’da 8 égrenci Amasya’da, 3 6grenci
istanbul’da ve 1 &grenci Ankara’da dogmustur. Kontrol grubunda ise 8 6grenci
Suluova’da, 8 égrenci Amasya’'da, 3 égrenci istanbul'da, 1 égrenci Samsun’da ve 1
o6grenci Agrirda dogmustur. Deney grubunda bulunan &grencilerin tamami ilgede
yasadiklarini belirtmisken, kontrol grubunda ise 20 6grenci ilcede yasadiklarini ve 1
o6grenci kdyde yasadidini belirtmistir. Deney grubundaki 6grencilerin kardes sayisi
durumuna bakildiginda ise 2 égrencinin kardesinin olmadigi, 6 égrencinin 1 kardesinin
oldugu, 6 6grencinin 2 kardesinin oldugu, 5 6grencinin 3 kardes sayisina sahip oldugu ve
4 o6grencinin 4 kardes sayisina sahip oldugu goérulmektedir. Kontrol grubunda ise 2
ogrencinin kardesinin olmadigi, 5 6grenicinin 1 kardesi oldugu, 7 6grenicinin 2 kardesi
oldugu, 5 6grenicinin 3 kardesi oldugu, 1 6grencinin 4 kardesi oldugu ve 1 6grencinin 8
kardesi oldugu goérulmustir. Deney grubundaki o6grencilerin annelerinin meslegine
bakildiginda 15 6grencinin annesi ev hanimi oldugu, 6 6grencinin annesinin serbest
meslek ile ugrastigi ve 2 6grencinin annesinin is¢i olarak calistigi gorilmektedir. Kontrol
grubunda ise 15 6grencinin annesinin ev hanimi oldugu, 3 6grencinin annesi serbest
meslek ile ugrastigi ve 3 6grencinin annesinin isci olarak ¢alistigi belirlenmistir. Deney
grubundaki égrencilerin babalarinin meslegine bakildiginda ise 16 égrencinin babasinin
isci, 5 6grencinin babasinin esnaf oldugu gorilirken, 2 6grencinin babasinin da serbest
meslek ile ugrastigi belirlenmistir. Diger yandan kontrol grubunda 10 édrencinin babasinin
is¢i ve 4 dgrencinin babasinin esnaf oldugu belirlenmisken, 7 ddrencinin babasinin ise
serbest meslek ile ugrastigi gorulmustur. Deney grubundaki 6grencilerin annelerinin
egitim durumuna bakildiginda 17 6grencinin annesinin ilkdégretim mezunu, 5 édrencinin
annesinin lise mezunu ve 1 6grencinin annesinin universite mezunu oldugu goérulmektedir.
Kontrol grubunda ise 17 6grencinin annesinin ilkdgretim mezunu, 3 édrencinin annesinin
lise mezunu ve 1 dgrencinin annesinin Universite mezunu oldugu goérilmektedir. Deney
grubu oOgrencilerinin babalarinin egitim durumuna bakildiginda 11 6grencinin babasinin
ilkogretim mezunu, 11 6grenicinin babasinin lise mezunu ve 1 6grencinin babasinin
universite mezunu oldugu gorulmektedir. Kontrol grubunda ise 8 6grencinin babasinin
ilkogretim mezunu, 10 6grencinin babasinin lise mezunu ve 3 0Ogrencinin babasinin

Universite mezunu oldugu belirlenmigtir. Deney grubundaki dgrencilerin ders saati disinda
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oyuna gunlik ne kadar vakit ayirdiklarina bakildijinda 7 6grencinin 1 saatten az, 8
6grencinin 1-3 saat, 6 6grencinin 3-5 saat ve 2 &grencinin 5 saatten fazla zaman
ayirdiklari gérilmastir. Kontrol grubunda ise 2 6grencinin 1 saatten az, 10 égrencinin 1-3
saat arasl, 6 6grencinin 3-5 saat araslI ve 3 &grencinin 5 saatten fazla oyuna slre
ayirdiklari gérdlmustar. Deney grubundaki 6grencilerin daha ¢ok hangi oyunlara vakit
ayirdiklarina bakildiginda ise 4 6grencinin zeka oyunlarina, 14 6grencinin spor oyunlara, 3
o6grencinin bilgisayar oyunlarina ve 2 &grencinin diger oyunlara vakit ayirdiklari
go6rilmustir. Kontrol grubunda ise 3 6grencinin zek& oyunlarina, 9 6grencinin spor
oyunlarina, 4 o6grencinin bilgisayar oyunlarina ve 5 &gdrencinin diger oyunlara vakit

ayirdiklari gérulmastar.

3.3. Verilerin Toplanmasi

Arastirmada 6ncelikle EK-1’de yer alan Amasya Universitesi Sosyal Bilimler Etik
Kurulundan ve EK-2'de vyer alan il Mili Egitim Muadurligi’nden arastirmanin
gerceklestiriimesine iliskin gerekli resmi izinler alinmistir. Gerekli izinlerin alinmasindan
sonra arastirmanin gerceklestirilecegi ilgede bulunan ilge Milli Egitim Mudirlagi ile
g6ristlmis ve en az iki tane 5. sinif subesi bulunan ortaokul belirlenmistir. En az iki tane
5. sinif subesi bulunan ortaokullarin idaresi ile yiz ylze iletisime gecilmis ve arastirmaya
iliskin alinan resmi izinler kendilerine sunularak aragtirma ile ilgili bilgi verilmistir. Ardindan
deney ve kontrol gruplarinin belirlenmesine gegilmis ve deney ve kontrol gruplarinin
belirlenmesi igin uygulanan SDAGOQO’dan alinan puanlar, denel islem icin karistirici
degisken olusturmamasi agisindan ayni zamanda érneklem grubunun 6n test puanlari
kabul edilmigtir. Deney ve kontrol gruplarinin SDAGO araciliiyla 6n test puanlari
alindiktan sonra, Etkin Vatandaslik 06grenme alani suresince deney grubunda,
arastirmanin bagimsiz degiskeni dogrultusunda hazirlanan ders planlari uygulanmistir.
Denel islem sonucunda deney ve kontrol grubuna SDAGO tekrar uygulanarak son test

puanlari alinmis ve veri toplama sureci sonlandirilmigtir.

3.3.1. Veri Toplama Araclari

Bu bdélimde veri toplamak icin kullanilan, kigisel bilgi formu, “Sosyal-Duygusal ve

Ahlaki Gelisim Olgegi” ve kontrol listesi agiklanmigtir.
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3.3.1.1. Kigisel Bilgi Formu

Arastirmanin érneklemine iligkin detayl bilgiler elde edebilmek amaciyla deney ve
kontrol grubuna yonelik kisisel bilgi formu gelistirilmigtir. Kisisel bilgi formunda cinsiyet,
yasanilan yer, kardes sayisi, dogum yeri, baba ve anne meslegi, baba ve anne égrenim
durumuna iligkin sorularin yaninda arastirmanin bagimli degisken ile ilgili olabilecegdi
diusundlen ders saati disinda oyuna gunlik ne kadar vakit ayirdiklari ve daha ¢ok hangi
oyunlara vakit ayirdiklarina iliskin sorular yer almaktadir. Kisisel bilgi formu arastirmaci
tarafindan olusturulmus ve daha sonra uzman goéristu alinarak son hali verilmistir.

Arastirmada kullanilan Kisisel Bilgi Formu EK-8’de sunulmustur.

3.3.1.2. Sosyal-Duygusal ve Ahlaki Geligsim Olgegi

8-12 yas araligindaki 6grencilerin sosyal-duygusal ve ahlaki gelisimini 6lgmeyi
amaglayan SDAGO Ji, DuBois ve Flay (2013) tarafindan gelistiriimis, Bozglin ve Baytemir
(2019) tarafindan Turkgeye uyarlanmistir. 4’lG likert tipli olarak gelistiriimis olan 6lgcek “Hic
katilmiyorum”, “Katiimiyorum”, “Katiliyorum” ve “Tamamen katiliyorum” seceneklerini
icermektedir. Olgek “Olumlu Sosyal Davranig”, “Oz-Kontrol”, “Diristliik”, “Benlik Gelisimi”,
“Okulda Sayg!l” ve “Evde Saygl” olmak Uzere alti boyut ve 28 maddeden olusmaktadir.
Olgekten alinabilecek en disiik puan 28, en yiksek puan ise 112'dir.

SDAGO sosyal-duygusal gelisimin yaninda ahlaki gelisimi de icermektedir.
Arastirmada Sosyal Bilgiler dersinde egitsel oyunlardan yararlanmanin &grencilerin
sosyal-duygusal gelisim duzeylerine etkisi amaclandigi i¢in dlgegin ahlaki gelisim boyutu
kullanilmamistir. SDAGO’yu Turkge’ye uyarlayan arastirmacilardan olan Bozgin (2021)
tarafindan gerceklestirilien doktora tezinde, Olcedin ahlaki gelisim ile ilgili boyutlari
kullaniimamis ve 6lgek yalnizca “Sosyal-Duygusal Gelisim Olgedi” olarak kullanilmigtir.
Arastirmaci kullandigi yapinin yapi gecerligi ve glvenirlik caligmalarini yapmig ve 6lgegin
bu sekilde kullanilabilir oldugunu ortaya koymustur. Bu arastirmada da Bozgun (2021)
tarafindan gergeklestirilen arastirmaya dayanarak olumlu sosyal davranig, 6z kontrol ve
benlik gelisimi alt boyutlarinin bulundugu “Sosyal-Duygusal Geligsim Olgegi” veri toplama
araci olarak kullanilmigtir. Olgekten alinabilecek en diisiik puan 14, en yiiksek puan ise
56’dir. Bozgln (2021) yapmis oldugu calismada Cronbach alfa guvenirlik katsayisini ,79
olarak hesaplarken bu yapilan galismada Cronbach alfa guivenirlik katsayisini ,775 olarak
belirlenmigtir Cronbach Alpha degeri 6lgcek cgalismalarinda kabul gérmesi igin .70 ve
Uzerinde olmasi gerekmektedir (Secer, 2013:179). Arastirmada kullanilan “Sosyal-

Duygusal Gelisim Olgegi” EK-7’de sunulmustur.
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3.3.1.3.Kontrol Listesi

Kontrol grubunda egitsel oyunla dogrudan ya da dolayl olarak ilgili uygulamalarin
gerceklestirilip gerceklestiriimedigini gézlemlemek amaciyla hazirlanmigtir. Her bir
ifadenin karsisinda “Gergeklesti” ve “Gergeklesmedi” biciminde ikili yanit kategorisi
olusturulmustur. Ayrica her bir ifadenin karsisina “Ac¢iklama” bdlimu eklenmigtir. Alan
uzmani tarafindan kontrol listesi ile ilgili degerlendirme yapilmig, alan uzmaninin tavsiye
ve gorusleri sonucunda kontrol listesi son haline getirilmistir. Hazirlanan kontrol listesi 11
maddeden olusmaktadir. Arastirmacinin kontrol grubunda kontrol listesi araciligiyla
yapmis oldugu gozlemler deney grubundaki denel islem sureci ile birlikte baslamis ve
denel islemin son bulmasiyla bitmistir. Arastirmada kullanilan kontrol listesi EK-9'da

sunulmustur.

3.3.2. Pilot Uygulama Siireci

Arastirmada denel isleme geciimeden énce “Uretim, Dagitim ve Tiketim” &grenme
alaninda bulunan d¢ kazanima ydnelik pilot uygulama gerceklestiriimistir. Pilot
uygulamada denel igslemde kullanilmasi planlanan etkinliklerin bir kismi uygulanmis, sure¢
icerisinde ortaya cikabilecek eksiklikler belirlenmis ve gerekli dizenlemeler yapiimistir.
Pilot uygulama slrecinde bazi eksiklikler gorulmustur. Bu eksiklikler; sinif mevcudunun
fazla oldugu siniflarda uygulamada zorluklar yasandigi, bazi égrencilerin egitsel oyunu
anlamada sikinti yasamalari ve bazi 6grencilerin arkadaslarina uyum saglayamamalari
gibi eksiklikler ortaya ¢ikmistir. Pilot uygulama denel iglemin gergeklestirilecedi okulun
disinda bagka bir ortaokuldaki 5. sinifta gerceklestirilmistir. Pilot uygulamada Uretim
Dagitim ve Tuketim 6grenme alanindaki kazanimlara yonelik olarak aragtirmaci tarafindan
geligtirilen ve egitsel oyunlarin yer aldigi ders planlari hazirlanmigtir. Hazirlanan ders
planlari egitsel oyun ile ilgili bilgi sahibi olan alan uzmani tarafindan incelenmis ve
uzmanin yapmig oldugu degerlendirmeler sonucu ders planlari son halini almigtir. Ders
planinda kullanilan &gretim materyalleri arastirmaci tarafindan gelistiriimistir. Pilot
uygulamaya gecilmeden oOnce uygulama yapilacak okulun mudurd, okulun muadar
yardimci ve S.siniflarda derse giren Sosyal Bilgiler 6gretmeni ile gorusulmus ve gerekli
uygulamalar icin izin alinmigtir. Pilot uygulama sureci 28.02.2022 ile 14.03.2022 tarihleri
arasinda alti ders saatinde gerceklestirilmistir. Pilot uygulamada hazirlanan ders planlari
Sosyal Bilgiler 6gretmeni tarafindan uygulanmig, arastirmaci tarafindan gézlemlenmistir.
Uygulamaya toplam 35 6grenci katiimistir. Pilot uygulamanin son bulmasiyla uygulamalari

gerceklestiren Sosyal Bilgiler 6gretmeni ile goérisme gerceklestiriimis ve 6gdretmenin
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fikirleri alinmigtir. Pilot uygulamada hazirlanan ders planlarini uygulamada bazi zorluklar
ile karsilasiimigtir. Karsilagilan zorluklar hakkinda uygulamayi gerceklestiren 6gretmen
tarafindan bazi dneriler getirilmistir. Oneriler su sekildedir:

1. Dart oyunun sinif mevcudunun az oldugu siniflarda uygulanmasi daha dogru
olacagini sylemistir.

2. Dart oyununun daha ¢ok soru havuzu olusturulabilecek kazanimlarda uygulanmasi
daha iyi olacagi soylemistir.

3. Uret tartis oyununda sinif mevcudu ¢ok oldugu igin sinifta karisiklik olusma ihtimali
yuksek olacagini ve bu ylzden uygulamada zorluklarin yasanabilecegini
soylemistir.

4. Uret tartis oyununun baska bir kazanima uygulanmasinin zor olacagini séylemistir.
Pilot uygulamada elde edilen deneyimler ve pilot uygulamada ders planlarini uygulayan
Sosyal Bilgiler 6gretmeninin goris ve Onerileri dogrultusunda denel islem siresince
uygulanmasi amaglanan ders planlari yeniden gézden gecirilerek uygulamaya hazir hale

getirilmistir.

3.3.3. Denel islem Siireci

Denel iglem icin ilk olarak EK-1'de yer alan Amasya Universitesi Sosyal Bilimler Etik
Kurulu'ndan ve EK-2'de yer alan uygulama izinleri ahinmistir. Surre¢ igin ilgili makamlardan
iznin alinmasinin ardindan bir ilin bir ilgesinde bulunan bir ortaokulda 5.siniflardan bir sinif
kontrol diger sinif ise deney grubu olarak belirlenmigtir. Arastirmada asil uygulamanin bu
okulda yapilmasinin &grencilerin  SDAGO’dan aldiklari puanlarin yani sira, okul
yoénetiminin ve uygulamayi yapacak olan égretmenin arastirmaya ilgili ve katilim isteginde
bulunmasi olmustur.

Denel islemin gerceklestirilecegi deney grubu belirlendikten sonra ve denel isleme
gecilmeden dnce deney ve kontrol grubundaki tim 6grencilerin velilerinden, dégrencilerinin
arastirmaya katilimlarina iligkin veli onam formu araciligiyla yazil izinleri alinmistir. Vel
onam formu 6rnegi EK-4’te sunulmustur. Ayrica égrencilerden de ayni sekilde arastirmaya
katilimlarina iliskin 6grenci génulli katihm formlari aracihigiyla yazili izinleri alinmistir.
Ogrenci génulli katilim formu EK-5'te gésterilmistir.

Denel iglem icin arastirmanin bagimsiz degiskeni olan egitsel oyunlar ile ilgili
arastirmaci tarafindan ders planlari hazirlanmis ve 6dretmen tarafindan deney grubunda
uygulanmistir. Her bir etkinlikten 6nce Sosyal Bilgiler 6gretmenine ders planinin

uygulanmasina iligkin bilgiler verilmis ve dikkat edilmesi gereken hususlara iligskin
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aciklamalar yapilmistir. On test puanlarinin elde edilmesinin ardindan arastirmanin
amaclari dogrultusunda arastirmaci tarafindan hazirlanan ders planlari, Sosyal Bilgiler
ogretmeni tarafindan yalnizca deney grubunda uygulanmigtir. Deney grubuna uygulanan
ders planlari EK-10'da gosterilmistir. Kontrol grubundaki 6grencilere ise Sosyal Bilgiler
ogretmeni rutin olarak yapmis oldugu planlamalar dogrultusunda uygulamalarini
gerceklestirmigtir.

Denel islem 21.03.2022 ile 25.04.2022 tarihleri arasinda Etkin Vatandaslik 6grenme
alani suresince gerceklestiriimistir. Uygulamalarin ardindan deney ve kontrol grubuna son
test olarak tekrardan SDAGO uygulanmistir.

Denel islemin gercgeklestirildigi deney grubu sinifinda 1 adet 6gretmen masasi ve
sandalyesi, 20 adet sira, 1 adet akilli tahta, 1 adet askilik, 1 adet pano, 2 adet sinif dolabi
bulunmaktadir. 17 sirada 6grenciler birer 6grenci olarak oturmakta ve diger 3 sirada da
ise ogrenciler ikiser 6grenci olarak oturmaktadir. Deney grubu sinif plani sekil 1'de

gosterilmistir.
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Sekil 2. 1. Deney grubu sinifi plani

Kontrol grubunun bulundugu sinifta ise 1 6gretmen masasi ve sandalyesi, 20 adet
sira, 1 adet akilli tahta, 2 adet askilik, 1 adet sinif panosu, 1 adet sinif dolabi
bulunmaktadir. 17 sirada 6grenciler birer 6grenci olarak oturmakta ve diger 3 sirada da
ise dgrenciler ikiser 6grenci olarak oturmaktadir. Diger yandan kontrol grubu icin egitsel

oyunlar ile ilgili kontrol listesi hazirlanmis ve kontrol grubunda gb&zlemler
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gerceklestirilmigtir. Bu goOzlemlerde kontrol grubunda egitsel oyunun uygulanip

uygulanmadigina bakilmistir.

3.4. Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda elde edilen verilerin tGm0 elektronik ortama aktarilarak
JAMOVI programi ile analiz edilmistir. Arastirmada denel isleme baslamadan 6nce deney
ve kontrol gruplarinin 6n test puanlari arasinda anlamli bir farkliik olup olmadidina
bakilmistir. Bu amacla oncelikle elde edilen 6n test puanlarinin normallik dagilimlari
degerlendirilmistir. CUnkl islemi gerceklestirmeden o6nce Olglimek istenen puanlarin
normal bir dagilim gostermesi gerekmektedir (Blyukoztirk, 2013). Bu amagla iki grubun
on test puanlarinin basiklik ve carpiklik degerleri incelenmigtir. Verilerin basiklik ve
carpiklik degerlerinin +2 ile -2 arasinda olmasi normal dagihim igin yeterli olarak
gorulmektedir (George ve Mallery, 2020; Uysal ve Kilig, 2022). Arastirmada deney
grubunun SDAGO’dan aldiklari 6n test ve son test puanlarinin basiklk ve cgarpiklik
degerlerinin +2 ile -2 arasinda oldugu belirlenmigtir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n test
puanlarinin normal dagihm gdsterdigi belirlendikten sonra verilerin analizi i¢in parametrik
bir test olan bagimsiz drneklemler icin t testi uygulanmistir.

Deney grubu ve kontrol grubunun son test puanlari arasinda anlamli fark olup
olmadigini incelemek amaciyla hangi analizin gergeklestirilecegini belirlemek igin ayni
sekilde oncelikle son test puanlarinin normallik dagilimlari degerlendirilmistir. Bunun igin
veri setine iligkin basiklik ve carpiklik degerleri incelenmistir. Degerler incelendiginde
kontrol grubunun sosyal duygusal gelisim ile 6z kontrol ve benlik gelisimi alt boyutlarina
iliskin aldigi son test puanlarinin normal dagiimdan asiri sapma gosterdigi tespit
edilmistir. Bunun icin kontrol grubundaki u¢ degerler veri setinden ¢ikariimig ve sonug
olarak deney grubu ve kontrol grubunun son test puanlarinin garpikhk ve basikhk
degerlerinin normal dagihm gdsterdigi gorulmastur. Gergeklestirilen bu islem sonucunda
kontrol grubunda 21 6grenci kalmistir. Elde edilen verilerin normal dagilim gdsterdigi
belirlendikten sonra, deney ve kontrol grubunun son testleri arasinda anlamli farklilik olup
olmadigini belirlemek igin tek yonlu kovaryans analizi (ANCOVA) uygulanmigtir. ANCOVA
etkisi sinanan bagimsiz degigkenin diginda, bagimli degigken ile iliskisi bulunan ve ortak
degisken olarak adlandirilan farkli degiskenin ya da degiskenlerin istatistiksel olarak
kontrol edilmesini saglayan bir tekniktir (BlyUkozturk, 1998). Parametrik bir test olan tek
yonli ANCOVA’nin dogru bir sekilde uygulanabilmesi i¢cin deney ve kontrol gruplarinin

iliskili (bagimh) degiskene ait puanlarinin normal bir sekilde dagiimasi, iliskili (bagimli)
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ortak degigken arasinda dogrusal iligkinin bulunmasi, gruplarda bulunan regresyon
egrilerinin ayni olmasi ve ortalama puanlari karsilastirilan gruplarin iligkisiz olmasi
gerekmektedir (Buyukozturk, 2014). Arastirmada tek yonli ANCOVA'nin uygulanabilmesi
icin gerekli tim varsayimlarin karsilanip karsilanmadigi kontrol edilmis ve varsayimlarin
karsilandigi belirlendikten sonra tek yonli ANCOVA uygulanmigtir. Bagka bir deyisle
Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin ortaokul 6grencilerinin sosyal-
duygusal gelisimine etkisini belirlemek amaciyla deney ve kontrol gruplarinin 6n test
puanlarina goére dizenlenmis son test puanlarn arasinda tek yonli ANCOVA
uygulanmistir. Arastirmada ayrica etki buyukligu de raporlastiriimistir. Arastirmanin etki
biyiikligini belilemek icin kismi n? degeri incelenmistir.

TUm bunlarla birlikte deney ve kontrol gruplarinin kendi 6n test ve son test puanlari
arasinda anlamli farklilik olup olmadigina da bakilmistir. Bunun icin deney ve kontrol
gruplarinin kendi 6n test ve son test puanlari arasinda bagimli érneklemler icin t testi
uygulanmistir.

Ayni zamanda Sosyal Duygusal Geligsim Olgegi'nin alt boyutlari olan olumlu sosyal
davranig, 6z kontrol ve benlik geligsimi alt boyutlarinin veri analizi yapilmistir. Sirasiyla
olumlu sosyal davranig, 6z kontrol ve benlik geligsimi alt boyutlarinin normallik dagihmlari
incelenmisg, alt boyutlara iligkin dn test puanlari arasinda bagimsiz érneklemler igin t testi
uygulanmistir. Deney ve kontrol grubunun olumlu sosyal davranis ve 6z kontrol alt
boyutuna iligkin son test puanlari arasinda ANCOVA, benlik gelisimi alt boyutuna iligkin
son test puanlari arasinda ise sinif ve 6n test puanlarina iliskin regresyon egrilerinin
esitligi varsayiminin karsilanamamasindan dolayr karma desenli (2x2) ANOVA
uygulanmistir. Ayrica deney ve kontrol grubunun her bir alt boyutuna iligkin kendi 6n test
ve son test puanlari arasinda da badimli drneklemler icin t testi gerceklestiriimigtir.
Gergeklestirilen analizlere iligkin varsayimlarin karsilandigina iligkin bilgiler bulgularda

sunulmustur.

3.5. Arastirmacinin Rolii

Aragtirmaci denel iglem boyunca uygulanan ders planlarini egitsel oyuna gore
hazirlamis ve dersin kazanimlarini géz 6nidnde bulundurmustur. Denel iglem boyunca
deney grubu ve kontrol grubunda gdzlemler yapan arastirmaci, sinif i¢i dizenlere gére
hareket etmistir. Arastirmaci ders dncesi ve sonrasinda 6grenciler ile konusurken yapilan

arastirmayi etkileyecek acgiklamalardan uzak durmustur.
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Arastirmaci denel iglem sirecinde egitsel oyunlara gére hazirlanan ders planlarini
uygulayan Sosyal Bilgiler 6gretmeni ile ylz yize ve yazih olarak iletisim halinde
bulunmustur. Arastirmaci dersler baslamadan 6nce, ders aralarinda ve dersin bitiminde
sosyal bilgiler 6gretmeni ile gergeklestirilen ders ile ilgili géris aligverisinde bulunmustur.

Arastirmaci okul yonetimi ile iletisim halinde bulunmus ve arastirmanin her
béliminde okul yénetimini bilgilendirmistir. Arastirmaci yaptigi bitiin calismalari resmi
kurumdan izin almis ve katihmcilardan da vyazili bir sekilde onaylar alarak
gerceklestirmigtir.

Arastirmaci 6te yandan kontrol grubunda egitsel oyunla dogrudan ya da dolayl
olarak ilgili uygulamalarin gergeklestirilip gerceklestirimedigini gozlemlemek amaciyla
kontrol listesi kullanmistir. Arastirmaci sinifin en arka sirasinda kontrol grubunun
derslerini izlemistir. Arastirmaci kontrol grubunun ders slrecinde higbir sekilde
mudahalede bulunmamistir. Arastirmaci kontrol grubunda dersin dodal ortamini bozacak

davraniglardan uzak durmustur.



IvV. BOLUM

4. BULGULAR

Bu bélimde arastirma kapsaminda elde edilen verilerin analizi sonucunda ulasilan
bulgular sunulmustur. Arastirmada oncelikle denel islemin ortaokul édrencilerinin sosyal
duygusal gelisimine etkisine iliskin bulgulara, ardindan sirasiyla olumlu sosyal davranis,

0z kontrol ve benlik gelisimi alt boyutlarina etkisine iliskin bulgulara yer verilmigtir.

4.1. Deney ve Kontrol Gruplarinin SDAGO’dan Aldiklari On Test Puanlari Arasinda
Uygulanan T Testi Sonuglari

Denel islem baglamadan énce deney ve kontrol gruplarinin SDAGO araciligiyla 6n
test puanlari elde edilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin SDAGO’dan aldiklari 6n test

puanlarina ait betimsel istatistikler Tablo 4.1’de gosterilmistir.

Tablo 4. 1. Deney ve kontrol gruplarinin SDAGQO’dan aldigi 6n test puanlarinin betimsel
istatistikleri

Gruplar N X Ss
Deney 23 44,8 3,09
Kontrol 21 45,7 2,33

Tablo 4.1 incelendiginde deney grubunda bulunan 23 &6gdrencinin SDAGO’dan
aldiklari 6n test puanlarinin akademik ortalamasinin 44,8; puanlarin standart sapmasinin
3,09 oldugu gdrilmektedir. Kontrol grubunda bulunan 21 &grencinin ise SDAGO’dan
aldiklar1 6n test puanlarinin akademik ortalamasinin 45,7; puanlarin standart sapmasinin
2,33 oldugu belirlenmisgtir.

Yapilan arastirmada denel igslem sonunda her iki grubun SDAGO araciligiyla elde
edilen son test puanlar arasinda anlaml bir farkin olup olmadigini belirlemek icin
oncelikle deney ve kontrol gruplarinin SDAGO’dan aldiklari 6n test puanlari arasinda
anlamli bir farkin bulunup bulunmadigina bakilmigtir. Bu durumu gérmek icin deney ve

kontrol gruplarinin aldiklari puanlar arasinda bagimsiz érneklem t testi yapiimistir.
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Deney ve kontrol grubunun 6n test puanlari arasinda bagdimsiz érneklemler igin t
testi yapilmadan o©nce elde edilen \verilerin gerekli varsayimlari kargilayip
karsilanmadigina bakiimistir. Bunun igin deney ve kontrol grubunun én test puanlarinin
normal dagilim varsayimini karsilayip karsilamadidi kontrol edilmistir. On test puanlarinin
normallik dagiimi icin carpiklik ve basiklik degerleri incelenmistir. Deney ve kontrol
grubunun SDAGO’dan aldiklari n test puanlarinin basiklik ve carpiklik degerleri Tablo
4.2’de gosterilmigtir.

Tablo 4. 2. Deney ve kontrol gruplarinin SDAGO’dan aldiklari 6n test puanlarinin ¢arpiklik
ve basiklik degerleri

Gruplar Carpikhik Basiklik
Deney -1,05 1,03
Kontrol -0,11 -0,65

Tablo 4.2°'de goéruldigu Uzere deney grubunun 6n test puanlari sonucunda carpiklik
degerinin -1,05 ve basiklik degerinin 1,03 oldugu gorulurken, kontrol grubunda ise 6n test
puanlari sonucu carpiklik degerinin —0,11 ve basiklik degerinin ise -0,65 oldugu
gorulmastur. Elde edilen bu sonuglar deney ve kontrol grubunun 6n test puanlarinin
normallik varsayimini karsiladigi gostermektedir.

Bunun ardindan SDAGO’dan aldiklari 6n test puanlarinin arasinda bagimsiz
orneklemler igin t testi yapilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin SDAGO’dan aldiklari 6n
test puanlarn arasinda uygulanan bagimsiz 6rneklem t testi sonuglari Tablo 4.3te

verilmistir.

Tablo 4. 3. Deney ve kontrol gruplarinin SDAGO’dan aldiklari 6n test puanlarinin arasinda
uygulanan bagimsiz drneklem igin t testi sonuglari

%95 Giiven Arahigi X Farki
F Sd p X Farki sh farki Alt sinir Ust Sinir

-1,12 42 0,268 0,932 0,831 -0,745 2,61

Tablo 4.3 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin SDAGO’dan aldiklari 6n test
puanlari arasinda uygulanan bagimsiz 6rneklemler icin t testi sonucunda serbestlik
derecesinin 42, istatistik degerinin -1,12 ve p degerinin 0,268 oldugu gdorulmustur. Ayrica

ortalamalar arasinda farkin 0,932; standart hatalar arasindaki farkin 0,831 olarak
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hesaplandig! belirlenmistir. Elde edilen bu degerler, deney ve kontrol grubunda yer alan
6grencilerin SDAGO’dan aldiklari 6n test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlaml bir
farkin bulunmadigini gostermistir (F1.42= -1,12; p>.05). Buna goére deney ve kontrol
grubunda yer alan o6grencilerin sosyal duygusal gelisim dizeylerinin birbirine benzer
oldugu soylenebilmektedir. Bagka bir ifadeyle, deney ve kontrol grubunun én test puanlari
arasinda gercgeklestirilen bagimsiz orneklemler icin t testi sonucu incelendiginde, iki

grubun denel islem icin uygun oldugu goérilmustar.

4.2. Deney ve Kontrol Gruplarinin SDAGO’dan Aldiklari Son Test Puanlar Arasinda
Uygulanan Tek Yénlii ANCOVA Sonuglari

Denel islem sonunda deney ve kontrol grubuna SDAGO tekrar uygulanarak son test
puanlari alinmigtir. Deney ve kontrol grubunun SDAGO’dan aldiklari son test puanlarina

iliskin betimsel istatistikler Tablo 4.4’te gosterilmigtir.

Tablo 4. 4. Deney ve kontrol gruplarinin SDAGO’dan aldigi son test puanlarinin betimsel

istatistikleri

Gruplar N X ss
Deney 23 49,4 4,34
Kontrol 21 46,7 5,35

Tablo 4.4 incelendiginde deney grubunda yer alan 23 6grencinin SDAGO’dan
aldiklar son test puanlarinin akademik ortalamasinin 49,4 oldugu gorulirken puanlarin
standart sapmasinin 4,34 oldugu sonucuna ulasiimigtir. Kontrol grubunda ise yer alan 21
ogrencinin SDAGQO’dan aldiklari son test puanlarinin akademik ortalamasinin 46,7 oldugu
gorulurken puanlarin standart sapmasinin 5,35 oldugu belirlenmistir.

Deney ve kontrol grubunun son test puanlari arasinda, 6n test puanlarini da g6z
onudnde bulundurarak anlamli bir farkin olusup olusmadigini ortaya ¢ikarmak amaciyla tek
yonlu Kovaryans Analizi (ANCOVA) uygulanmigtir. Tek yonli ANCOVA uygulanmadan
once deney grubunun ve kontrol grubunun SDAGO’dan aldiklari 6n test ve son test
puanlarinin tek yénli ANCOVA igin uygun olup olmadi§i degerlendirilmistir. Oncelikle
deney grubu ve kontrol grubunun SDAGO’dan aldiklari son test puanlarinin normallik
dagilimi incelenmistir. Bunun igin deney ve kontrol grubunun son test puanlarina iliskin

carplklik ve basiklik degerlerine bakilmistir. Deney grubu ve Kkontrol grubunun
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SDAGO’dan aldiklari son test puanlarinin garpiklik ve basiklik degerleri Tablo 4.5’ de

verilmistir.

Tablo 4. 5. Deney ve kontrol gruplarinin SDAGQO’dan aldiklari son test puanlarinin
carpiklik ve basiklik degerleri

Gruplar Carpikhik Basiklik
Deney -0,406 -0,976
Kontrol -0,525 0,144

Tablo 4.5’de goérulduga Uzere deney grubunun son test puanlarinin garpiklk
degerinin -0,406 ve basiklik degerinin -0,976 oldugu, kontrol grubunun ise son test
puanlarinin ¢arpiklik degerinin -0,525, basiklik degerinin ise 0,144 oldugu goérilmustar.
Elde edilen sonuglara gére gruplarin son test puanlarinin normal dagiimdan asiri sapma
g6stermemis, verilerin tek yonli ANCOVA icin uygun oldugu belirlenmistir.

Tek yonli ANCOVA uygulanabilmesi icin bir diger varsayim varyanslarin
homojenligidir. Deney ve kontrol gruplarinin SDAGO’dan aldiklari son test puanlarinin
varyanslarinin homojen olup olmadigini gérmek igin Levene Homojenlik Testi yapilmistir.
Deney grubu ve kontrol grubunun SDAGOQO’dan aldiklari son test puanlarina iliskin Levene

Homojenlik Testi sonuclari Tablo 4.6'da verilmistir.

Tablo 4. 6. Levene Homojenlik Testi sonucu

F dfl df2 P

0,003 1 42 0,952

Tablo 4.6 incelendiginde Levene Homojenlik Testi Sonucunun 0,5 duzeyinde
anlamh olmadigi goérdlmustar. Bu sonu¢ gruplarin son test puanlarinin varyanslarinin
homojen oldugu anlamina gelmektedir.

Veriler sonucunda elde edilen puanlarin tek yonli ANCOVA’nin uygunlugunu
gorebilmek igin son olarak regresyon egrilerinin esitligi incelenmistir. Arastirmada ortak
degiskenin ve grup degiskeninin arasindaki etkilesime bakilmistir. Diger bir ifade ile deney
ve kontrol gruplarinin SDAGQO’dan aldiklari 6n test puanlari ile sinif degiskeninin anlaml
olup olmadigi incelenmigtir. Deney grubu ve kontrol grubunun son test puanlari Gzerinde
sinif degiskeni ile gruplarin ontest puanlari arasindaki etkilesime iligkin analiz sonuglari

Tablo 4.7°de verilmigtir.
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Tablo 4. 7. SinifxOntest etkilesimine iliskin sonuglar

Varyansin Kaynagi Kareler Toplami  sd Kareler Ortalamasi F p
Genel Model 271,4 3 90,5 4,19 0,011
Sinif 58,0 1 58 2,86 0,099
On test 164,1 1 164,1 8,08 0,007
SinifxOntest 49,2 1 49,2 2,42 0,127
Artik degerler 1034,5 40 24,6

Tablo 4.7 incelendiginde sinif degiskeni ile siniflarin dntest puanlari arasindaki
etkilegsimin .05 dluzeyinde anlamli olmadigi gorilmektedir (F(1.40)=2,42; p>.05). Elde edilen
sonu¢ gruplar ici regresyon dogrularinin egilimlerinin birbirine denk oldugunu
gOstermektedir. Veriler sonucunda elde edilen puanlarin tek yonli ANCOVA igin
uygunlugunun ortaya ¢ikmasinin ardindan deney grubu ve kontrol grubunun SDAGO’dan
aldiklar1 son test puanlari arasinda anlamli bir farkin olup olmadigini belirlemek amaciyla
tek yonli ANCOVA uygulanmistir. Deney grubu ve kontrol grubunun SDAGQO’dan aldiklari

son test puanlarina iligkin yapilan tek yonlii ANCOVA sonuglari Tablo 4.8’de verilmistir.

Tablo 4. 8. Deney ve kontrol gruplarinin SDAGO’dan aldiklari son test puanlarina iligkin
uygulanan tek yénlit ANCOVA sonuglari

Varyansin Kareler sd Kareler F p Kismi
Kaynagi Toplami Ortalamasi n’
Genel Model 241,2 2 120,5 490 0,012
Sinif 117 1 116,6 555 0,019 0,119
On test 124 1 124,4 592 0,019 0,126
Artik degerler 862 41 21,0

Tablo 4.8’de goéruldigu gibi yapilan ANCOVA sonuglarina gére, deney grubu ve
kontrol grubunun SDAGO’dan aldiklari 6n test puanlarina gore duzeltiimis son test
puanlari arasinda .05 diuzeyinde anlamli farkin oldugu belirlenmistir (F1.41=5,92; p<.05).
Elde edilen bu sonu¢ yapilan denel iglemin istatistiksel olarak anlamli oldugunu
gOstermektedir.

Gergeklestirilen arastirmada denel islemin etki blyUkligu de hesaplanmistir.
Yapilan arastirmada ortaya c¢ikartilan denel islemin etki blyUkligini goérebilmek igin tek

yonli ANCOVA ile elde edilen kismi n? dederinden faydalaniimistir. Buna gére 0,01 ile
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0,06 arasindaki kismi n? degeri kiigiik, 0,06 ile 0,14 arasindaki n? degeri orta ve 0,14 ve
lizerindeki n® degeri genis etki blyikligine isaret etmektedir (Cohen, 1988). Tablo 4.8
incelendiginde tek yénlii ANCOVA’nin sonucunda ortaya c¢ikan kismi n® degerinin ,126
oldugu gorilmektedir. Bu sonug ortaya gikan kismi n” dederine gére gerceklestirilen denel
islemin hem anlaml oldugunu ortaya koyarken hem de “genis” bir etkiye sahip oldugunu
gOstermektedir. Elde edilen tim bu sonuglar egitsel oyunlardan yararlanilarak
gerceklestirilen sosyal bilgiler dersinin ortaokul 6grencilerinin sosyal duygusal gelisimi
Uzerinde olumlu ve anlaml bir etkisi oldugunu ortaya koymaktadir.

Bunlarla birlikte arastirmada deney ve kontrol grubunun kendi 6n test ve son test
arasinda anlamli fark olup olmadigi da incelenmistir. Bunun igin her iki grubunun kendi 6n

test ve son test puanlari arasinda iliskili gruplar icin t testi uygulanmistir.

4.3. Deney Grubunun SDAGO’dan Aldigi On Test ve Son Test Puanlari Arasinda
Uygulanan T Testi Sonuglari

Tablo 4.2, Tablo 4.5 ve Tablo 4.6’ya bakildiginda deney grubunun SDAGO’dan
aldigi 6n test puani ve son test puaninin normal dagihmdan ¢ok fazla sapma gostermedigi
ve varyanslarinin homojen oldugu goérulmustir. Burada gerekli olan tim varsayimlarin
karsilanmasi sonucu deney grubundaki égrencilerin SDAGO’dan aldigi 6n test ve son test
puanlarinin arasinda iligkili drneklemler igin t testi yapimistir. Deney grubunun
SDAGO’dan aldigi 6n test puani ve son test puani arasinda uygulanan iligkili drneklemler t

testi sonuclari Tablo 4.9°da verilmistir.

Tablo 4. 9. Deney grubunun SDAGO’dan aldigi 6n test ve son test puanlari arasinda
uygulanan iligkili érneklemler igin t testi sonuclari

%95 Giiven Arahgi X Farki
F Sd P X Farki  sh farki Alt sinir Ust Sinir

-4,73 22 <.001 -4,61 0,973 -6,63 -2,59

Tablo 4.9’a bakildiginda deney grubunun SDAGO’dan aldigi 6n test puani ve son
test puani arasinda uygulanan iligkili érneklemler igin t testi sonucunda F istatistiginin -
4,73; serbestlik derecesinin 22, ve p degerinin ,001’den kli¢ik oldugu goéralmustir. Ayrica
ortalamalar arasindaki farkin -4,61, standart hatalar arasindaki farkin 0,973 oldugu
belirlenmigtir. Yapilan iligkili érneklemler t testi sonucunda deney grubunda yer alan

ogrencilerin SDAGQO’dan aldiklari 6n test puani ve son test puani arasinda .05 anlamlilik
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duzeyinde istatistiksel olarak anlamli bir farkin oldugu gorulmektedir (F )= -4,73: p<0.01).
Diger bir deyisle deney grubundaki Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin

6grencilerin sosyal duygusal gelisim dizeylerini arttirdigi sonucuna ulasiimistir.

4.4. Kontrol Grubunun SDAGO’dan Aldigi On Test ve Son Test Puanlari Arasinda
Uygulanan T Testi Sonuglari

Tablo 4.2, Tablo 4.5 ve Tablo 4.6'ya bakildiginda kontrol grubunun SDAGQO’dan
aldigi 6n test puani ve son test puaninin normal dagilimdan ¢ok fazla sapma gostermedigi
ve varyanslarinin homojen oldugu goérulmuastur. Burada gerekli olan tUm varsayimlarin
karsilanmasi sonucu kontrol grubunun SDAGO’dan aldidi 6n test ve son test puanlarinin
arasinda iligkili 6rneklemler icin t testi yapilmistir. Kontrol grubunun SDAGQO’dan aldi§i 6n
test puani ve son test puani arasinda uygulanan iligkili 6rneklemler t testi sonuglari Tablo

4.10’da verilmigtir.

Tablo 4. 10. Kontrol grubunun SDAGO’dan aldi§i 6n test ve son test puanlari arasinda
uygulanan iligkili drneklemler icin t testi sonuclari

%95 Giiven Arahigi X Farki
F sd p X Farki  sh farki Alt sinir Ust Sinir

-0,945 20 0,356 -0,952 1,01 -3,06 1,15

Tablo 4.10 g6z 6nunde bulunduruldugunda kontrol grubunun SDAGO’dan aldigi 6n
test puani ve son test puani arasinda uygulanan iliskili érneklemler icin t testi neticesinde
F istatistiginin -0,945; serbestlik derecesinin 20, ve p degerinin ,356 oldugu gorulmustir.
Ayrica ortalamalar arasinda 0,952, standart sapmalar arasindaki farkin 1,01 oldugu
belirlenmigtir. Yapilan iligkili 6rneklemler t testi sonucunda kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin SDAGO’dan aldiklari 6n test puani ve son test puani arasinda .05 anlamlilik
dizeyinde istatistiksel olarak anlamli bir farkin olmadigi goérulmektedir (Fq= 0,356;
p>.05).

Yapilan bagimsiz érneklemler igin t testi, ANCOVA ve iligkili 6rneklemler icin t testi
neticesinde yapilan denel iglemin istatistiksel olarak deney grubunun Uzerinde anlamli bir
etkiye sahip oldugu goériimustar. Yapilan denel islemin blylk bir etki blytkligtne sahip
oldugu sonucuna ulagiimistir. Diger bir deyisle, editsel oyunlar dogrultusunda uygulanan

Sosyal Bilgiler dersinin, ortaokul 5.sinif 6grencilerinin sosyal duygusal gelisim duzeylerini
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arttirdigi sonucuna ulasiimistir. Sosyal duygusal gelisim dizeyleri Gzerinde ise istatistiksel
olarak anlamli bir etki yarattigi sonucuna variimistir.

Ayni zamanda arastirmanin amaglari dogrultusunda “Sosyal Duygusal Gelisim
Olgegi’nin alt boyunlari olan olumlu sosyal davranig, 6z kontrol ve benlik gelisimi
incelenmis ve verilerin analizi sonucunda ulasilan bulgular sunulmustur. Arastirmada
sirasilyla olumlu sosyal davranis, 6z kontrol ve benlik gelisimi alt boyutlarinin
gerceklestirilen denel isleme iliskin deney grubu ve kontrol grubunun SDAGQO’dan aldiklari
on test puanlarl arasinda uygulanan t testi sonucglarina ve ardindan deney grubu ve
kontrol grubunun SDAGQ’dan aldiklari son test puanlarinin arasinda uygulanan tek yonlu
ANCOVA sonuglarina yer verilmistir. Son olarak deney grubunun SDAGO’dan aldigi 6n
test puani ve son test puani arasinda uygulanan t testi sonuclarina ve kontrol grubunun
SDAGO’dan aldigi 6n test puani ve son test puani arasinda uygulanan t testi sonuglarina

ait bulgular sunulmustur.

4.1.1 Deney ve Kontrol Gruplarinin Olumlu Sosyal Davranigs Alt Boyutundan

Aldiklari On Test Puanlan Arasinda Uygulanan T Testi Sonuglari

Arastirmada sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlardan yararlanmanin 6grencilerin
olumlu sosyal davranis dizeylerine etkisi de arastiriimigtir. Bunun icin dncelikle deney ve
kontrol grubunun olumlu sosyal davranis alt boyutuna iligkin 6n test puanlari ile ilgili
betimsel istatistikler incelenmistir. Deney ve kontrol gruplarinin olumlu sosyal davranis alt
boyutundan aldiklari 6n test puanlarina ait betimsel istatistikler Tablo 4.1.1de

gOsterilmistir.

Tablo 4. 1. 1. Deney ve kontrol gruplarinin olumlu sosyal davranig alt boyutundan aldigi
On test puanlarinin betimsel istatistikleri

Gruplar N X Ss
Deney 23 20,5 1,59
Kontrol 21 20,3 1,56

Tablo 4.1.1 incelendiginde deney grubunda bulunan 23 &gdrencinin olumlu sosyal
davranisg alt boyutundan aldiklari én test puanlarinin akademik ortalamasinin 20,5;
puanlarin standart sapmasinin 1,59 oldugu gérilmektedir. Kontrol grubunda bulunan 21
o6grencinin ise olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldiklari 6én test puanlarinin

akademik ortalamasinin 20,3; puanlarin standart sapmasinin 1,56 oldugu belirlenmistir.
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Yapilan arastirmada denel islem sonunda her iki grubun olumlu sosyal davranis alt
boyutunun son test puanlari arasinda anlamli bir farkin olup olmadigini belirlemek i¢in
oncelikle deney ve kontrol gruplarinin olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldiklari 6n
test puanlari arasinda anlamli bir farkin bulunup bulunmadigina bakilmistir. Bu durumu
gbrmek icin deney ve kontrol gruplarinin aldiklari puanlar arasinda bagimsiz érneklem t
testi yapiimistir.

Deney ve kontrol grubunun olumlu sosyal davranis alt boyutunun 6n test puanlari
arasinda bagimsiz érneklemler icin t testi yapilmadan once elde edilen verilerin gerekli
varsayimlari karsilayip karsilanmadigina bakimigtir. Bunun i¢in deney ve kontrol
grubunun olumlu sosyal davranis alt boyutunun 6n test puanlarinin normal dagihm
varsayimini karsilayip karsilamadigi kontrol edilmistir. Olumlu sosyal davranis alt
boyutundan 6n test puanlarinin normallik dagilimi igin carpiklik ve basiklik degerleri
incelenmistir. Deney ve kontrol grubunun olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldiklari

on test puanlarinin basiklik ve gcarpiklik degerleri Tablo 4.2.1’de gdsterilmigtir.

Tablo 4. 2. 1. Deney ve kontrol gruplarinin olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldiklari
On test puanlarinin garpiklik ve basiklik degerleri

Gruplar Carpikhik Basikhik
Deney -0,06 0,39
Kontrol 0,08 0,72

Tablo 4.2.1 incelendiginde deney grubunun olumlu sosyal davranis alt boyutunun 6n
test puanlarinin ¢arpiklik degerinin -0,06 ve basiklik degerinin 0,39 oldugu, kontrol
grubunun ise olumlu sosyal davranis alt boyutunun 6n test puanlarinin ¢arpiklik degerinin
0,08 ve basiklik degerinin ise 0,72 oldugu goértlmustir. Elde edilen bu sonuglar deney ve
kontrol grubunun olumlu sosyal davranis alt boyutunun én test puanlarinin normallik
varsayimini karsiladigi gdstermistir. T testi icin varsayimin karsilandidi belirlendikten
sonra deney ve kontrol grubunun olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldiklari 6n test
puanlarini arasinda bagimsiz 6érneklemler icin t testi yapilmigtir. Deney ve kontrol
gruplarinin olumlu sosyal davranis boyutuna iliskin dntest puanlari arasinda uygulanan

bagimsiz érneklem t testi sonuglari Tablo 4.3.1’te verilmigtir.
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Tablo 4. 3. 1. Deney ve kontrol gruplarinin olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldiklari
on test puanlarinin arasinda uygulanan bagimsiz 6rneklem icin t testi sonuglari

%95 Giiven Arahigi X Farki
F Sd p X Farki sh farki Alt sinir Ust Sinir

-0,305 42 0,762 -0,145 0,476 -1,11 0,815

Tablo 4.3.1 g6z éninde bulunduruldugunda deney ve kontrol grubunun SDAGQO’dan
aldig1 on test puanlari arasinda uygulanan iligskisiz érneklemler icin t testi neticesinde F
istatistiginin -0,305; serbestlik derecesinin 42 ve p degerinin ,762 oldugu gorulmastar.
Ayrica ortalamalar arasinda 0,145; standart hatalar arasindaki farkin -1,11 oldugu
belirlenmigtir. Yapilan iligkili érneklemler t testi sonucunda kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin SDAGQO’dan aldiklari 6n test puani ve son test puani arasinda ,05 anlamlilik
dizeyinde istatistiksel olarak anlamli bir farkin olmadigi gorulmektedir (Faz= -0,305
p>.05).

421 Deney ve Kontrol Gruplarinin Olumlu Sosyal Davranig Alt Boyutundan
Aldiklari Son Test Puanlari Arasinda Uygulanan Tek Yonli ANCOVA Sonuglari

Denel islem sonunda deney ve kontrol grubuna SDAGO tekrar uygulanarak olumiu
sosyal davranis alt boyutunun son test puanlan alinmistir. Deney ve kontrol grubunun
SDAGO araciligiyla olumlu sosyal davranig alt boyutundan aldiklari son test puanlarina

iliskin betimsel istatistikler Tablo 4.4.1’de gdsterilmigtir.

Tablo 4. 4. 1. Deney ve kontrol gruplarinin olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldiklari
son test puanlarinin betimsel istatistikleri

Gruplar N X Ss
Deney 23 22,0 1,88
Kontrol 21 21,0 2,28

Tablo 4.4.1 incelendiginde deney grubunda yer alan 23 6grencinin olumlu sosyal
davranis alt boyutundan aldiklari son test puanlarinin akademik ortalamasinin 22,0 oldugu
g6rilirken puanlarin standart sapmasinin 1,88 oldugu sonucuna ulasiimistir. Kontrol
grubunda ise yer alan 21 égdrencinin olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldiklari son
test puanlarinin akademik ortalamasinin 21,0 oldugu gorilirken puanlarin standart

sapmasinin 2,28 oldugu belirlenmistir.
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Deney ve kontrol grubunun elde edilen olumlu sosyal davranis alt boyutunun son
test puanlari arasinda, olumlu sosyal davranis alt boyutunun 6n test puanlarini da goz
onunde bulundurarak anlamli bir farkin olusup olugmadigini ortaya gikarmak amaciyla tek
yonli ANCOVA uygulanmigtir. Tek yonla ANCOVA uygulanmadan 6nce deney grubunun
ve kontrol grubunun olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldiklari 6n test ve son test
puanlarinin tek yonli ANCOVA icin uygun olup olmadigi degerlendirilmistir. Oncelikle
deney grubu ve kontrol grubunun olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldiklari son test
puanlarinin normallik dagilimi incelenmistir. Bunun igin gruplarin son test puanlarina iligkin
carpiklik ile basiklik degerlerine bakilmistir. Deney grubu ve kontrol grubunun olumlu
sosyal davranis alt boyutundan aldiklari son test puanlarinin garpiklik ve basiklik degerleri

Tablo 4.5.1’ de verilmistir.

Tablo 4. 5. 1. Deney ve kontrol gruplarinin olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldiklari
son test puanlarinin carpiklik ve basiklik degerleri

Gruplar Carpikhik Basiklik
Deney -0,89 0,67
Kontrol -0,61 -0,37

Tablo 4.5.1’de géruldugiu Uzere deney grubunun son test puanlarinin carpiklik
degerinin -0,89 ve basiklik degerinin -0,67 oldugu, kontrol grubunun ise son test
puanlarinin ¢arpiklik degerinin -0,61 ve basiklik degerinin ise -0,37 oldugu gorulmustar.
Elde edilen bu sonuca gore deney ve kontrol grubunun son test puanlarinin ¢arpiklik ve
basiklik degerlerinin normal dagilimdan asiri sapma géstermedigi belirlenmistir.

ANCOVA'nIn bir diger varsayimi ise deney ve kontrol gruplarinin son test puanlarina
iliskin varyanslarin homojenligi varsayimidir. Deney ve kontrol gruplarinin olumlu sosyal
davranisg alt boyutundan aldiklari son test puanlarinin varyanslarinin homojen olup
olmadigini gérmek icin Levene Homojenlik Testi yapilmigtir. Deney grubu ve kontrol
grubunun olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldiklari son test puanlarina iligkin
varyanslarin homojenligini tespit etmek i¢in uygulanan Levene Homojenlik Testi sonuclari

Tablo 4.6.1’de verilmistir.

Tablo 4. 6. 1. Levene Homojenlik Testi sonucu

F dfl df2 P

1,35 1 42 0,252
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Tablo 4.6.1 incelendiginde Levene Homojenlik Testi Sonucunun 0,5 dizeyinde
anlamh olmadid1 goérulmistir. Bu sonu¢ gruplarin son test puanlari varyanslarinin
homojen oldugu anlamina gelmektedir.

Veriler sonucunda elde edilen puanlarin tek yonli ANCOVA’nin uygunlugunu
gorebilmek icin son olarak regresyon egrilerinin esitligi incelenmistir. Arastirmada ortak
degiskenin ve grup degiskeninin arasindaki etkilesime bakilmistir. Diger bir ifade ile deney
ve kontrol gruplarinin olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldiklari 6n test puanlari ile
sinif degiskeninin anlamli olup olmadidi incelenmistir. Deney grubu ve kontrol grubunun
son test puanlari Uzerinde Sinif degiskeni ile gruplarin Ontest puanlari arasindaki

etkilesime iliskin analiz sonuglari Tablo 4.7.1'de verilmistir.

Tablo 4. 7. 1. SinifxOntest etkilesimine iliskin sonuclar

Varyansin Kaynagi Kareler Toplami  sd Kareler Ortalamasi F p
Genel Model 21,95 3 7,32 2,815 0,049
Sinif 1,10 1 1,10 0,232 0,632
On test 18,88 1 18,88 3,967 0,53
SinifxOntest 1,97 1 1,97 0,414 0,524
Artik degerler 199,91 42 4,76

Tablo 4.7.1 incelendiginde sinif degiskeni ile siniflarin éntest puanlari arasindaki
etkilesimin .05 duzeyinde anlamli olmadigi gorilmektedir (F.42)= 0,524; p>.05). Ortaya
¢lkan bu sonug¢ gruplar igi regresyon egrilerinin birbirine esit oldugunu géstermektedir.
Veriler sonucunda elde edilen puanlarin tek yoénli ANCOVA igin uygunlugunun
belilenmesinin ardindan deney grubu ve kontrol grubunun olumlu sosyal davranig alt
boyutundan aldiklari son test puanlari arasinda anlamh bir farkin olup olmadigini
belirlemek amaciyla tek yénli ANCOVA uygulanmistir. Deney grubu ve kontrol grubunun
olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldiklari son test puanlarina iliskin yapilan tek
yonli ANCOVA sonuglari Tablo 4.8.1’de verilmistir.
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Tablo 4. 8. 1. Deney ve kontrol gruplarinin olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldiklari
son test puanlarina iligskin uygulanan tek yonliit ANCOVA sonuglari

Varyansin Kareler sd Kareler F p Kismi
Kaynagi Toplami Ortalamasi n?
Genel Model 34,8 2 17,42 4,07 0,024
Sinif 17,5 1 17,51 3,73 0,06 0,079
On test 17,3 1 17,34 3,69 0,061 0,079
Artik degerler 159 41 3,88

Tablo 4.8.1’de gorildugu gibi yapilan ANCOVA sonuglarina gore, deney grubu ve
kontrol grubunun olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldiklari 6n test puanlarina gore
dizeltilmis son test puanlari arasinda .05 dizeyinde anlamli bir farkin olmadigi sonucuna
variimistir (F-41)=3,69; p>.05).

Gergeklestirilen arastirmada denel islemin etki bUyUkligi de hesaplanmigtir.
Yapilan arastirmada ortaya c¢ikartilan denel islemin etki blyUkligini goérebilmek igin tek
yonli ANCOVA ile elde edilen kismi n? degerinden faydalaniimistir. Tablo 4.8.1
incelendiginde kismi n? degerinin ,0,79 oldugu goriilmektedir. Bu sonug ortaya ¢ikan kismi
n’ degerine gore “orta” etkiye sahip oldugunu gostermektedir. Elde edilen tim bu sonuglar
egitsel oyunlardan vyararlanilarak gerceklestirilen Sosyal Bilgiler dersinin ortaokul
ogrencilerinin olumlu sosyal davranis dizeyleri Uzerinde anlamh bir etkisi olmadigini
ortaya koymaktadir.

Bunlarla birlikte arastirmada deney ve kontrol grubunun kendi 6n test ve son test
arasinda anlamli fark olup olmadigi da incelenmistir. Bunun igin her iki grubunun kendi 6n

test ve son test puanlari arasinda iligkili gruplar icin t testi uygulanmistir.

4.3.1. Deney Grubunun Olumlu Sosyal Davranig Alt Boyutundan Aldiklari On Test

ve Son Test Puanlari Arasinda Uygulanan T Testi Sonuglan

Tablo 4.2.1, Tablo 4.5.1 ve Tablo 4.6.1’e bakildiginda deney grubunun olumlu
sosyal davranig alt boyutundan aldigi 6n test puani ve son test puaninin normal
dagilimdan ¢ok fazla sapma goéstermedigi ve varyanslarinin homojen oldugu goériimustar.
Burada gerekli olan tim varsayimlarin kargilanmasi sonucu deney grubundaki
ogrencilerin olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldi§i 6n test ve son test puanlarinin

arasinda iliskili érneklemler igin t testi yapilmistir. Deney grubunun olumlu sosyal davranis
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alt boyutundan aldigi 6n test puani ve son test puani arasinda uygulanan iligkili

orneklemler t testi sonuglari Tablo 4.9.1°de verilmistir.

Tablo 4. 9. 1. Deney grubunun olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldidi 6n test ve
son test puanlari arasinda uygulanan iligkili drneklemler icin t testi sonuglari

%95 Giiven Arahg: X Farki
F Sd p X Farki sh farki Alt sinir Ust Sinir

-3,88 22 <.001 -1,52 0,392 -2,33 -0,709

Tablo 4.9.1 incelendiginde deney grubunun aldigi 6n test puani ve son test puani
arasinda uygulanan iligkili érneklemler icin t testi neticesinde F istatistik degerinin -3,88,
serbestlik derecesinin 22 ve p degerinin ,001 oldugu goérulmustir. Deney ve kontrol
grubunun son test puan ortalamalari arasindaki fark 1,52; standart hatalari arasindaki fark
0,392 olarak hesaplanmistir. Ayrica %95 guven aralidi ortalama farkinin alt siniri -2,33,
ust sinirn ise -0,709 oldugu goérulmustir. Yapilan iligkili orneklemler t testi sonucunda
deney grubunda yer alan 6grencilerin olumlu sosyal davranig alt boyutunun 6n test puani
ve son test puani arasinda .05 dizeyinde istatistiksel olarak anlaml bir farkin oldugu
gorulmektedir (F 2= -3,88: p<0.01).

4.4.1. Kontrol Grubunun Olumlu Sosyal Davranis Alt Boyutundan Aldigi On Test ve

Son Test Puanlarn Arasinda Uygulanan T Testi Sonuglari

Tablo 4.2.1, Tablo 4.5.1 ve Tablo 4.6.1°e bakildiginda kontrol grubunun olumlu
sosyal davranig alt boyutundan aldigi 6n test puani ve son test puaninin normal
dagilimdan ¢ok fazla sapma goéstermedigi ve varyanslarinin homojen oldugu gorilmastir.
Burada gerekli olan tim varsayimlarin karsilanmasi sonucu kontrol grubunun olumlu
sosyal davranis alt boyutundan aldigi 6n test ve son test puanlarinin arasinda iligkili
orneklemler icin t testi yapilmistir. Kontrol grubunun olumlu sosyal davranis alt
boyutundan aldigi 6n test puani ve son test puani arasinda uygulanan iligkili drneklemler t

testi sonuclari Tablo 4.10.1°de verilmistir.



59

Tablo 4. 10. 1. Kontrol grubunun olumlu sosyal davranis alt boyutundan aldigi 6n test ve
son test puanlari arasinda uygulanan iligkili drneklemler igin t testi sonuglari

%95 Giiven Arahigi X Farki
F Sd p X Farki sh farki Alt sinir Ust Sinir

-1,30 20 0,20 -0,667 0,513 -1,74 0,404

Tablo 4.10.1 incelendiginde kontrol grubunun olumlu sosyal davranis alt boyutundan
aldigi 6n test puani ve son test puani arasinda uygulanan iligkili érneklemler igin t testi
neticesinde F istatistik degerinin -1,30; serbestlik derecesinin 20 ve p degerinin ,20 oldugu
gorilmustir. On test ve son test puan ortalama arasindaki farkin 0,667; standart hatalari
arasindaki farkin 0,513 oldugu belirlenmistir. Ayrica %95 glven araliginda puan ortalama
farklarinin alt sinirinin -1,74; uGst sinirinin 0,404 oldugu goérdimustar. Yapilan iligkili
orneklemler t testi sonucunda kontrol grubunda yer alan o6grencilerin olumlu sosyal
davranis alt boyutundan aldiklari on test puani ve son test puani arasinda .05 duzeyinde

istatistiksel olarak anlamli bir farkin olmadigi bulgusuna ulagiimigtir (F = -1,30: p>.05).

4.1.2 Deney ve Kontrol Gruplarinin Oz Kontrol Alt Boyutundan Aldiklari On Test

Puanlar Arasinda Uygulanan T Testi Sonuglari

Arastirmada sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlardan yararlanmanin 6grencilerin
0z kontrol diizeylerine etkisi arastiriimistir. Bunun igin dncelikle deney ve kontrol grubunun
0z kontrol alt boyutuna iligkin 6n test puanlar ile ilgili betimsel istatistikler incelenmigtir.
Deney ve kontrol gruplarinin olumlu sosyal davranig alt boyutundan aldiklar 6n test

puanlarina ait betimsel istatistikler Tablo 4.1.2’de gosterilmigtir.

Tablo 4. 1. 2. Deney ve kontrol gruplarinin 6z kontrol alt boyutundan aldigi 6n test
puanlarinin betimsel istatistikleri

Gruplar N X Ss
Deney 23 10,6 1,31
Kontrol 21 11,2 1,83

Tablo 4.1.2 incelendiginde deney grubunda bulunan 23 6grencinin 6z kontrol alt
boyutundan aldiklari 6n test puanlarinin akademik ortalamasinin 10,6; puanlarin standart

sapmasinin 1,31 oldugu gorulmektedir. Kontrol grubunda bulunan 21 6grencinin ise 6z
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kontrol alt boyutundan aldiklari 6n test puanlarinin akademik ortalamasinin 11,2;
puanlarin standart sapmasinin 1,83 oldugu belirlenmisgtir.

Yapilan arastirmada denel igslem sonunda her iki grubun 6z kontrol alt boyutunun
son test puanlari arasinda anlaml bir farkin olup olmadigini belirlemek igin deney ve
kontrol gruplarinin aldiklari puanlar arasinda bagimsiz érneklem igin t testi yapiimigtir.

Deney ve kontrol grubunun 6z kontrol alt boyutunun 6n test puanlari arasinda
bagimsiz érneklemler icin t testi yapilmadan énce elde edilen verilerin gerekli varsayimlari
karsilayip karsilanmadigina bakilmistir. Bunun igin deney ve kontrol grubunun 6z kontrol
alt boyutunun 6n test puanlarinin normal dagilim varsayimini karsilayip karsilamadigi
kontrol edilmistir. Oz kontrol alt boyutunun 6n test puanlarinin normallik dagilimi icin
carpikhk ve basiklik degerleri incelenmistir. Deney ve kontrol grubunun 6z kontrol alt
boyutundan aldiklari 6n test puanlarinin basiklik ve carpiklik degerleri Tablo 4.2.2'de

gosterilmistir.

Tablo 4. 2. 2. Deney ve kontrol gruplarinin 6z kontrol alt boyutundan aldiklari 6n test
puanlarinin ¢carpiklik ve basiklik degerleri

Gruplar Carpikhk Basikhik
Deney -0,68 0,30
Kontrol 1,39 1,96

Tablo 4.2.2°de goérildigu Uzere deney grubunun 6z kontrol alt boyutunun 6n test
puanlari sonucunda c¢arpiklik degerinin -0,68 ve basiklik degerinin 0,30 oldugu goérulurken,
kontrol grubunda ise 6z kontrol alt boyutunun 6n test puanlari sonucunun c¢arpikhk
degerinin 1,39 ve basiklik degerinin ise 1,96 oldugu gértlmustir. Elde edilen bu sonuglara
deney ve kontrol grubunun &6z kontrol alt boyutunun 6n test puanlarinin normallik
varsayimini karsiladigi goéstermistir.

Bunun ardindan 6z kontrol alt boyutundan aldiklari 6n test puanlarinin arasinda
bagimsiz érneklemler icin t testi yapilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin 6z kontrol alt
boyutundan aldiklari én test puanlari arasinda uygulanan badimsiz drneklem t testi

sonuglari Tablo 4.3.2'de verilmistir.
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Tablo 4. 3. 2. Deney ve kontrol gruplarinin 6z kontrol alt boyutundan aldiklari 6n test
puanlarinin arasinda uygulanan bagimsiz érneklem igin t testi sonuclari

%95 Giiven Arahigi X Farki
F Sd p X Farki sh farki Alt sinir Ust Sinir

-1,31 42 0,19 0,625 0,477 -0,337 1,590

Tablo 4.3.2 incelendiginde deney ve kontrol grubunun 6z kontrol alt boyutundan
aldiklari 6n test puanlari arasinda uygulanan iligkisiz 6rneklemler icin t testi neticesinde F
istatistik degerinin -1,31; serbestlik derecesinin 42 ve p degerinin ,19 oldugu goéraimustar.
On test puan ortalamalar arasindaki farkin 0,625; standart hatalari arasindaki farkin
0,477 oldugu belirlenmistir. Ayrica %95 given araliginda puan ortalama farklarinin alt
sinirinin -0,337; Ust sinirinin 1,590 oldugu goériimustdr. Yapilan iligkisiz drneklemler igin t
testi sonucunda deney ve kontrol grubunda yer alan égrencilerin 6z kontrol alt boyutundan
aldiklan 6n test puanlari arasinda .05 dizeyinde istatistiksel olarak anlamli bir farkin
olmadigi bulgusuna ulasiimistir (F2=-1,31; p>.05). Bu bulgu deney ve kontrol gruplarinin
0z kontrol duzeylerinin birbirine yakin oldugu ve denel isleme baglamak i¢in uygun oldugu

gostermektedir.

4.2.2 Deney ve Kontrol Gruplarinin Oz Kontrol Alt Boyutundan Aldiklari Son Test
Puanlan Arasinda Uygulanan Tek Yoénlii ANCOVA Sonuglari

Denel islem sonunda deney ve kontrol grubuna SDAGO tekrar uygulanarak 6z
kontrol alt boyutunun son test puanlari alinmigtir. Deney ve kontrol grubunun SDAGO
araciligiyla 6z kontrol alt boyutundan aldiklari son test puanlarina iligkin betimsel

istatistikler Tablo 4.4.2'de gosterilmistir.

Tablo 4. 4. 2. Deney ve kontrol gruplarinin 6z kontrol alt boyutundan aldiklari son test
puanlarinin betimsel istatistikleri

Gruplar N X ss
Deney 23 12,80 2,07
Kontrol 21 11,06 2,93

Tablo 4.4.2 incelendiginde deney grubunda yer alan 23 &grencinin 6z kontrol alt
boyutundan aldiklari son test puanlarinin akademik ortalamasinin 12,8 oldugu gorulurken

puanlarin standart sapmasinin 2,07 oldugu sonucuna ulasiimistir. Kontrol grubunda yer
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alan 21 dgrencinin ise 6z kontrol alt boyutundan aldiklari son test puanlarinin akademik
ortalamasinin 11,06 oldugu goérulurken puanlarin standart sapmasinin 2,93 oldugu
belirlenmisgtir.

Deney ve kontrol grubunun elde edilen 6z kontrol alt boyutunun son test puanlari
arasinda, 6z kontrol alt boyutunun 6n test puanlarini da g6z énunde bulundurarak anlamli
bir farkin olusup olusmadigini ortaya cikarmak amaciyla tek yonli ANCOVA
uygulanmistir. Bunun icin 6ncelikle deney grubu ve kontrol grubunun 6z kontrol alt
boyutundan aldiklari son test puanlarinin normallik dagihimi incelenmistir. Bunun igin
deney ve kontrol grubunun son test puanlarina iliskin ¢arpiklik ve basiklik degerlerine
bakilmistir. Deney grubu ve kontrol grubunun 6z kontrol alt boyutundan aldiklari son test

puanlarinin ¢arpiklik ve basiklik degerleri Tablo 4.5.2’ de verilmistir.

Tablo 4. 5. 2. Deney ve kontrol gruplarinin 6z kontrol alt boyutundan aldiklari son test
puanlarinin ¢carpiklik ve basiklik degerleri

Gruplar Carpikhik Basiklik
Deney -0,019 -1,355
Kontrol -0,815 0,775

Tablo 4.5.2'de géruldugiu Uzere deney grubunun son test puanlarinin carpiklik
degerinin -0,019 ve basiklik degerinin -1,355 oldugu, kontrol grubunun ise son test
puanlarinin garpiklik degerinin -0,019 ve basiklik degerinin ise 0,775 oldugu gorulmustar.
Elde edilen bu sonuca gére deney ve kontrol gruplarinin son test puanlarinin normal
dagilimdan asiri sapma gdstermedigi gérulmastar.

Deney ve kontrol gruplarinin 6z kontrol alt boyutundan aldiklari son test puanlarinin
varyanslarinin homojen olup olmadigini gérmek igin Levene Homojenlik Testi yapiimigtir
Deney grubu ve kontrol grubunun 6z kontrol alt boyutundan aldiklari son test puanlarina
iliskin varyanslarin homojenligini tespit etmek icin uygulanan Levene Homojenlik Testi

sonuglari Tablo 4.6.2°de verilmistir.

Tablo 4. 6. 2. Levene Homojenlik Testi sonucu

F dfl df2 p

0,256 1 42 0,616




63

Tablo 4.6.2 incelendiginde deney ve kontrol grubunun son test puanlarina iligkin
Levene Homojenlik Testi sonucunun .05 duzeyinde anlamli olmadidi gorulmuagtir. Bu
sonu¢ deney grubu ve kontrol grubu son test puanlari varyanslarinin homojen oldugu

anlamina gelmektedir.

Veriler sonucunda elde edilen puanlarin tek yonli ANCOVA’nin uygunlugunu
gorebilmek igin son olarak regresyon egrilerinin esitligi incelenmistir. Arastirmada ortak
degiskenin ve grup degiskeninin arasindaki etkilesime bakilmigtir. Deney grubu ve kontrol
grubunun son test puanlari Uzerinde sinif degiskeni ile gruplarin Ontest puanlari

arasindaki etkilesime iliskin analiz sonuglari Tablo 4.7.2'de verilmistir.

Tablo 4. 7. 2. SinifixOntest etkilesimine iliskin sonuclar

Varyansin Kaynagi Kareler Toplami  sd Kareler Ortalamasi F p
Genel Model 23,33 3 7,78 1981 0,132
Sinif 8,67 1 8,67 1,416 0,241
On test 9,31 1 9,31 1,521 0,225
SinifxOntest 5,35 1 5,35 0,875 0,355
Artik degerler 244,80 40 6,12

Tablo 4.7.2 incelendiginde sinif degiskeni ile siniflarin éntest puanlari arasindaki
etkilesimin .05 seviyesinde anlamh farkin olmadigi gorulmektedir (F(1.40=,875; p>.05).
Ortaya clkan bu sonug¢ gruplar ic¢i regresyon dogrularinin egilimlerinin esit oldugunu
g6stermektedir. Veriler sonucunda elde edilen puanlarin tek yénli ANCOVA igin
uygunlugunun ortaya ¢ikmasinin ardindan deney grubu ve kontrol grubunun 6z kontrol alt
boyutundan aldiklari son test puanlari arasinda anlamh bir farkin olup olmadigini
belirlemek amaciyla tek yénli ANCOVA uygulanmistir. Deney grubu ve kontrol grubunun
6z kontrol alt boyutundan aldiklari son test puanlarina iligkin yapilan tek yénli ANCOVA

sonuglari Tablo 4.8.2'de verilmistir.
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Tablo 4. 8. 2. Deney ve kontrol gruplarinin 6z kontrol alt boyutundan aldiklari son test
puanlarina iliskin uygulanan tek yénli ANCOVA sonuglari

Varyansin Kareler sd Kareler F p Kismi
Kaynagi Toplami Ortalamasi n?
Genel Model 37 2 18,49 2,54 0,091
Sinif 22,1 1 22,08 3,62 0,064 0,081
On test 14,9 1 14,91 244 0,126 0,056
Artik degerler 250,2 41 6,10

Tablo 4.8.2’de gorildugu gibi yapilan ANCOVA sonuglarina gore, deney grubu ve
kontrol grubunun 6z kontrol alt boyutundan aldiklari én test puanlarina gére duzeltiimis
son test puanlari arasinda .05 dizeyinde anlamli bir farkin olmadigi sonucuna variimigtir
(Fa-a2=2,44; p>.05).

Bunlarla birlikte arastirmada deney ve kontrol grubunun kendi 6n test ve son test
arasinda anlamli fark olup olmadigi da incelenmigtir. Bunun igin her iki grubunun kendi 6n

test ve son test puanlari arasinda iligkili gruplar igin t testi uygulanmigtir.

4.3.2. Deney Grubunun Oz Kontrol Alt Boyutundan Aldiklari On Test ve Son Test

Puanlarn Arasinda Uygulanan T Testi Sonuglari

Tablo 4.2.2, Tablo 4.5.2 ve Tablo 4.6.2’ye bakildiginda deney grubunun 6z kontrol
alt boyutundan aldigi 6n test puani ve son test puaninin normal dagilimdan ¢ok fazla
sapma gostermedigi ve varyanslarinin homojen oldugu gorulmuastir. Burada gerekli olan
tum varsayimlarin kargilanmasi sonucu deney grubundaki 6grencilerin 6z kontrol alt
boyutundan aldigi1 6n test ve son test puanlarinin arasinda iligkili drneklemler igin t testi
yapilmigtir. Deney grubunun 6z kontrol alt boyutundan aldigi 6n test puani ve son test

puani arasinda uygulanan iligkili 6rneklemler t testi sonuglari Tablo 4.9.2°de verilmigtir.

Tablo 4. 9. 2. Deney grubunun 6z kontrol alt boyutundan aldigi 6n test ve son test
puanlari arasinda uygulanan iligkili drneklemler igin t testi sonuglari

%95 Giiven Araligi X Farki
F Sd p X Farki ss farki Alt sinir Ust Sinir

-4,45 22 <.001 -2,22 0,499 -3,25 -1,18
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Tablo 4.9.2 incelendiginde deney grubunun aldigi 6n test puani ve son test puani
arasinda uygulanan iligkili drneklemler icin t testi neticesinde F istatistik degerinin -4,45,
serbestlik derecesinin 22 ve p dederinin ,001’den kiglk oldugu goérlimustir. Deney
grubunun 6n test ve son test puan ortalamalari arasindaki fark 2,22; standart hatalar
arasindaki fark 0,499 olarak hesaplanmistir. Ayrica %95 guven araligi ortalama farkinin
alt sinin -3,25; Ust siniri ise -1,18 oldugu gorilmuistir. Yapilan iliskili 6rneklemler t testi
sonucunda deney grubunda yer alan dgrencilerin 6z kontrol alt boyutunun 6n test puani
ve son test puani arasinda .05 dizeyinde istatistiksel olarak anlamh bir farkin oldugu
gorilmektedir (F 2= -4,45; p<0.01).

4.4.2. Kontrol Grubunun Oz Kontrol Alt Boyutundan Aldigi On Test ve Son Test

Puanlar Arasinda Uygulanan T Testi Sonuglari

Tablo 4.2.2, Tablo 4.5.2 ve Tablo 4.6.2°e bakildiginda kontrol grubunun 6z kontrol
alt boyutundan aldigi 6n test puani ve son test puaninin normal dagilimdan ¢ok fazla
sapma gostermedidi ve varyanslarinin homojen oldugu gértlmustir. Burada gerekli olan
tum varsayimlarin karsilanmasi sonucu kontrol grubunun 6z kontrol alt boyutundan aldigi
on test ve son test puanlarinin arasinda iligkili édrneklemler igin t testi yapiimistir. Kontrol
grubunun 6z kontrol alt boyutundan aldigi 6n test puani ve son test puani arasinda

uygulanan iligkili érneklemler t testi sonuglari Tablo 4.10.2°de verilmigtir.

Tablo 4. 10. 2. Kontrol grubunun 6z kontrol alt boyutundan aldigi 6n test ve son test
puanlari arasinda uygulanan iligkili érneklemler igin t testi sonuglari

%95 Giiven Arahigi X Farki
F Sd p X Farki sh farki Alt sinir Ust Sinir

-0,608 20 0,550 -0,381 0,627 -1,69 0,926

Tablo 4.10.2 incelendiginde kontrol grubunun aldigi 6n test puani ve son test puani
arasinda uygulanan iligkili érneklemler icin t testi neticesinde F istatistik degerinin -0,608;
serbestlik derecesinin 20 ve p degerinin ,550 oldugu goérulmustir. Deney ve kontrol
grubunun son test puan ortalamalari arasindaki fark 0,381; standart hatalari arasindaki
fark 0,627 olarak hesaplanmigtir. Ayrica %95 glven arahgi ortalama farkinin alt siniri -
1,69; Ust siniri ise 0,926 oldugu gorulmustir. Yapilan iligkili 6rneklemler t testi sonucunda

kontrol grubunda yer alan 6grencilerin 6z kontrol alt boyutunun 6n test puani ve son test



66

puani arasinda .05 dlzeyinde istatistiksel olarak anlamli bir farkin olmadigi bulgusuna
ulagiimistir (F 0= -0,608; p>.05).

4.1.3 Deney ve Kontrol Gruplarinin Benlik Gelisimi Alt Boyutundan Aldiklari On Test

Puanlan Arasinda Uygulanan T Testi Sonuglari

Arastirmada sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlardan yararlanmanin 6grencilerin
benlik gelisimi dizeylerine etkisi arastiriimistir. Bunun icin 6ncelikle deney ve kontrol
grubunun benlik gelisimi alt boyutuna iliskin 6n test puanlari ile ilgili betimsel istatistikler
incelenmigstir. Deney ve kontrol gruplarinin benlik gelisimi alt boyutundan aldiklari on test

puanlarina ait betimsel istatistikler Tablo 4.1.3’de gdsterilmisgtir.

Tablo 4. 1. 3. Deney ve kontrol gruplarinin benlik gelisimi alt boyutundan aldidi 6n test
puanlarinin betimsel istatistikleri

Gruplar N X ss
Deney 23 13,7 1,01
Kontrol 21 14,2 1,17

Tablo 4.1.3 incelendiginde deney grubunda bulunan 23 dgrencinin benlik gelisimi alt
boyutundan aldiklari 6n test puanlarinin akademik ortalamasinin 13,7; puanlarin standart
sapmasinin 1,01 oldugu gorulmektedir. Kontrol grubunda bulunan 21 6grencinin ise benlik
gelisimi alt boyutundan aldiklari 6n test puanlarinin akademik ortalamasinin 14,2;
puanlarin standart sapmasinin 1,17 oldugu belirlenmigtir.

Yapilan arastirmada denel islem sonunda her iki grubun benlik gelisimi alt
boyutunun 6n test puanlari arasinda anlamli bir farkin olup olmadigini belirlemek igin
bagimsiz érneklemler icin t testi yapiimistir. Deney ve kontrol grubunun 6z kontrol alt
boyutunun &én test puanlari arasinda bagimsiz érneklemler icin t testi yapilmadan énce
elde edilen verilerin gerekli varsayimlari kargilayip karsilanmadigina bakiimistir. Bunun
icin deney ve kontrol grubunun benlik gelisimi alt boyutunun 6n test puanlarinin normal
dagilim varsayimini karsilayip karsilamadigi kontrol edilmistir. Benlik gelisimi alt
boyutunun 6n test puanlarinin normallik dagilimi i¢in c¢arpiklik ve basiklik degerleri
incelenmistir. Deney ve kontrol grubunun benlik gelisimi alt boyutundan aldiklari 6n test

puanlarinin basiklik ve ¢arpiklik degerleri Tablo 4.2.3’de gdsterilmigtir.
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Tablo 4. 2. 3. Deney ve kontrol gruplarinin benlik gelisimi alt boyutundan aldiklari 6n test
puanlarinin ¢carpiklik ve basiklik degerleri

Gruplar Carpikhik Basiklik
Deney -0,292 -0,904
Kontrol 0,219 -0,696

Tablo 4.2.3'de géruldigu Uzere deney grubunun benlik gelisimi alt boyutunun 6n
test puanlar sonucunda cgarpiklik degerinin -0,292 ve basiklik degerinin -0,904 oldugu
g6rilirken, kontrol grubunda ise benlik gelisimi alt boyutunun én test puanlari sonucunun
carpikhk degerinin 0,219 ve basiklik degerinin ise -0,696 oldugu gérilmustir. Elde edilen
bu sonuclara gére deney ve kontrol grubunun benlik gelisimi alt boyutunun 6n test
puanlarinin normallik varsayimini karsiladigi belirlenmigtir. Bunun ardindan deney ve
kontrol grubunun benlik gelisimi alt boyutundan aldiklari 6n test puanlarinin arasinda
bagimsiz 6rneklemler igin t testi yapiimistir. Deney ve kontrol gruplarinin benlik gelisimi alt
boyutundan aldiklari 6n test puanlari arasinda uygulanan bagimsiz orneklem t testi

sonuglari Tablo 4.3.3'de verilmistir.

Tablo 4. 3. 3. Deney ve kontrol gruplarinin benlik gelisimi alt boyutundan aldiklari 6n test
puanlarinin arasinda uygulanan bagimsiz érneklem igin t testi sonuclari

%95 Giiven Araligi X Farki
F Sd p X Farki  sh farki Alt sinir Ust Sinir

1,38 42 0,176 0,451 0,328 -0,211 1,11

Tablo 4.3.3 incelendiginde deney ve kontrol grubunun 6n test puanlari arasinda
uygulanan iligskisiz érneklemler igin t testi neticesinde F istatistik degerinin -1,38; serbestlik
derecesinin 42 ve p degerinin 0,176 oldugu gorulmustir. Deney ve kontrol grubunun 6n
test puan ortalamalari arasindaki fark 0,451; standart hatalari arasindaki fark 0,328 olarak
hesaplanmistir. Ayrica %95 guven araligi ortalama farkinin alt siniri -0,211; Ust siniri ise
1,11 oldugu goériimustar. Yapilan iliskisiz 6rneklemler igin t testi sonucunda deney ve
kontrol grubunda yer alan 6grencilerin 6z kontrol alt boyutunun 6n test puanlari arasinda
.05 dlzeyinde istatistiksel olarak anlamli bir farkin olmadigi bulgusuna ulasiimistir (F 2=
1,38; p>.05).
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4.2.3 Deney ve Kontrol Gruplarinin Benlik Gelisimi Alt Boyutundan Aldiklari On Test
ve Son Test Puanlari Arasinda Uygulanan ANOVA Sonuglari

Denel islem sonunda deney ve kontrol grubuna SDAGO tekrar uygulanarak benlik
gelisimi alt boyutunun son test puanlari alinmistir. Deney ve kontrol grubunun SDAGO
aracihigiyla benlik gelisimi alt boyutundan aldiklari son test puanlarina iligkin betimsel

istatistikler Tablo 4.4.3'de gosterilmistir.

Tablo 4. 4. 3. Deney ve kontrol gruplarinin benlik gelisimi alt boyutundan aldiklari son test
puanlarinin betimsel istatistikleri

Gruplar N X ss
Deney 23 14,6 1,44
Kontrol 21 14,1 1,58

Tablo 4.4.3 incelendiginde deney grubunda yer alan 23 6grencinin benlik gelisimi alt
boyutundan aldiklari son test puanlarinin akademik ortalamasinin 14,6 oldugu goriltrken
puanlarin standart sapmasinin 1,44 oldugu sonucuna ulasiimigtir. Kontrol grubunda ise
yer alan 21 &6grencinin benlik gelisimi alt boyutundan aldiklari son test puanlarinin
akademik ortalamasinin 14,1 oldugu goérulirken puanlarin standart sapmasinin 1,58
oldugu belirlenmisgtir.

Deney ve kontrol grubunun elde edilen benlik gelisimi alt boyutunun son test
puanlari arasinda, benlik gelisimi alt boyutunun ©6n test puanlarini da g6z O6ninde
bulundurarak anlamli bir farkin olusup olusmadigini ortaya ¢ikarmak karma desenli (2x2)
ANOVA uygulanmistir. Karma desenli ANOVA uygulanmadan énce deney grubunun ve
kontrol grubunun benlik gelisimi alt boyutundan aldiklari 6n test ve son test puanlarinin
analiz igin uygun olup olmadigi degerlendirilmistir. Oncelikle deney grubu ve kontrol
grubunun benlik gelisimi alt boyutundan aldiklari son test puanlarinin normallik dagilimi
incelenmistir. Bunun icin deney ve kontrol grubunun son test puanlarina iliskin ¢arpiklik ve
basiklik degerlerine bakilmigtir. Deney grubu ve kontrol grubunun benlik gelisimi alt
boyutundan aldiklari son test puanlarinin g¢arpiklik ve basiklik degerleri Tablo 4.5.3' de

verilmistir.
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Tablo 4. 5. 3. Deney ve kontrol gruplarinin benlik gelisimi alt boyutundan aldiklari son test
puanlarinin ¢carpiklik ve basiklik degerleri

Gruplar Carpikhik Basikhk
Deney -0,741 -0,809
Kontrol -0,425 -0,908

Tablo 4.5.3'de goéruldugu Uzere deney grubunun son test puanlarinin garpiklik
degerinin -0,741 ve basiklik degerinin -0,809 oldugu, kontrol grubunun ise son test
puanlarinin ¢carpiklik degerinin -0,425 ve basiklik degerinin ise -0,908 oldugu gérulmustar.
Deney ve kontrol grubunun son test puanlarinin normal dagilimdan asiri sapma
go6stermedigi gérilmastar.

Deney ve kontrol gruplarinin benlik geligsimi alt boyutundan aldiklari son test
puanlarinin varyanslarinin homojen olup olmadigini gérmek icin Levene Homojenlik Testi
yapiimistir. Deney grubu ve kontrol grubunun benlik gelisimi alt boyutundan aldiklari son
test puanlarina iliskin varyanslarin homojenligini tespit etmek igin uygulanan Levene

Homojenlik Testi sonuclari Tablo 4.6.3'de verilmistir.

Tablo 4. 6. 3. Levene Homojenlik Testi sonucu

F dfl df2 P

1,07 1 42 0,306

Tablo 4.6.3 incelendiginde Levene Homojenlik Testi Sonucunun 0,5 dizeyinde
anlamh olmadigi goérulmustir. Bu sonu¢ deney grubu ve kontrol grubu son test puanlari
varyanslarinin homojen oldugu anlamina gelmektedir. Veriler sonucunda elde edilen
puanlarin karma desenli ANOVA icin uygunlugunu gorebilmek igin son olarak kovaryans
matrislerinin yani 6n test puanlarina iliskin matrisin gruplar arasinda esit olmasi varsayimi
kontrol edilmistir. On test puanina iliskin martisin siniflar arasinda esit olup olmadigini
belilemek icin uygulanan Box Kovaryans Matrislerinin Esitligi Testi sonuclari Tablo

4.6.4’te verilmigtir.

Tablo 4. 6. 4. Box Kovaryans Matrislerinin Esitligi Testi Sonuclari

Box’s M F dfl df2 p

4,994 1,579 3 444257,937 ,192
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Tablo 4.6.4 incelendiginde Box Kovaryans Matrislerinin Esitligi Testi sonucunun .05
dizeyinde anlamli olmadigi goérulmustir (p>.05). Bu sonug¢ 6n test puanlarina iligkin
matrisin siniflar arasinda esit oldugunu gostermektedir. Karma desenli ANOVA’nin
uygulanabilmesi icin gerekli tim varsayimlarin karsilandigi belirlendikten sonra deney ve
kontrol gruplarinin son test puanlari arasinda karma desenli ANOVA uygulanmistir.

Karma desenli ANOVA sonugclari Tablo 4.6.5'te gosterilmistir.

Tablo 4. 6. 5. Karma Desenli ANOVA Sonuglari

Varyansin Kareler sd Kareler F p Kismi n?
Kaynagi Toplami Ortalamasi

Sinif ,021 1 ,021 ,009 ,924 ,000
Hata (Sinif) 95,752 42 2,280

Zaman 3,291 1 3,291 2,809 ,101 ,063
ZamanxSinif 5,109 1 5,109 4,361 ,043 ,094
Hata 49,209 42 1,172

(Zaman)

Tablo 4.6.5 incelendiginde farkli gruplarda olma ile farkli zamanlardaki 6lgimi
gOsteren faktdrlerin deney ve kontrol grubunun son test puanlari Gzerindeki ortak etkisinin
anlaml oldugu belirlenmistir (F .42y = 4,361, p<.05). Bagka bir deyigle zaman ve sinif
faktorlerinin birbiriyle etkilesimi ise kosuldugunda deney ve kontrol gruplarinin son test
puanlari arasinda anlamli farkhlik oldugu gériilmektedir. Ayrica kismi n? degerinin ,094
oldugu hesaplanmistir. Bu sonuca gore denel islemin benlik gelisimi Uzerinde orta etki
blylkligune sahip oldugu bulgusuna ulasiimistir. Elde edilen bu sonucu daha iyi anlamak
icin profil plotdan yararlaniimistir. Deney ve kontrol grubunun son test puanlarina iligkin

profil plot Sekil 4.1’de gdOsterilmistir.
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Estimated Marginal Means of MEASURE_1

Sinif
14,75+ —sa
— 58

14,50

14 251

14,00

Estimated Marginal Means

13,75

Zaman

Sekil 4. 1. Deney ve kontrol grubunun son test puanlarina iligkin Profil Plot

Sekil 4.1. incelendiginde kontrol grubunun zaman icerisinde duragana yakin bir seyir
izledigi gorulurken, deney grubunun benlik gelisim duzeylerinin kayda deger artis
gosterdigi  goérllmektedir. Sonu¢ olarak sosyal bilgiler dersinde editsel oyunlardan

yararlanmanin égrencilerin benlik gelisim dizeylerini anlaml olarak arttirdigi belirlenmistir.



V.BOLUM

5. SONUG, TARTISMA VE ONERILER

Bu bélimde dncelikle arastirmanin sonuglari sunulmus ve arastirmanin sonuglari,
alan yazindaki ilgili arastirmalarin sonuglari ile tartisilmistir. Sonrasinda ise arastirmanin

sonuglari géz 6ntinde bulundurularak gelistirilen énerilere yer verilmistir.

5.1. Sonug ve Tartisma

Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin ortaokul 6grencilerinin sosyal
duygusal gelisimine etkisinin incelendigi bu arastirma nicel arastirma yontemlerinden 6n
test son test kontrol gruplu yari deneysel desene gore gerceklestiriimistir. Arastirma
kapsaminda gerceklestiriien deneysel uygulamaya 2021-2022 egitim 6gretim yilinin ikinci
doéneminde bir ortaokulun 5A ve 5B siniflarinda 6grenim goéren 6grenciler katiimistir.
Arastirmaya deney grubu olarak belirlenen 5B sinifindan 23, kontrol grubu olarak
belirlenen 5A sinifindan 21 6grenci katilmigtir.

Arastirmada veri toplama araci olarak Bozglin (2021) tarafindan gelistirilen “Sosyal
Duygusal Gelisim Olgegi’nin yani sira kigisel bilgi formu ve kontrol listesi kullaniimistir.
Arastirma kapsaminda deney grubunda “Etkin Vatandashk” 6grenme alani sliresince
dersler editsel oyunlardan yararlanarak, kontrol grubunda ise geleneksel olarak
islenmistir. Bulgular denel islem 6ncesi deney grubu ve kontrol grubuna uygulanan én test
ve denel islem sonrasinda deney grubu ve kontrol grubuna uygulanan son test
puanlarinin istatistiksel olarak analiz edilmesiyle ulasiimistir. Arastirmada ayni zamanda
“Sosyal Duygusal Gelisim Olgegi’nin alt boyutlari olan olumlu sosyal davranig, 6z kontrol
ve benlik gelisimi alt boyutlarinin da veri analizleri yapilmis ve alt boyutlarin bulgularina
ulasiimistir.

Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin ortaokul 6grencilerinin sosyal
duygusal geligsimine etkisinin incelendigi bu arastirmada deney grubu ve kontrol grubu
ogrencilerinin 6n test puanlari arasinda .05 anlamhlik duzeyinde istatistiksel olarak anlamli
bir farkin bulunmadidi1 sonucuna ulagiimigtir.

Denel islem sonunda Sosyal Bilgiler dersinde egitsel oyunlardan yararlanilarak

ogretim yapilan deney grubundaki 6grenciler ile editsel oyunlardan yararlaniimadan
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ogretim yapilan kontrol grubundaki dgrencilerin sosyal duygusal gelisim dlgeginden elde
edilen son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamh bir farkin oldugu goralmastar.
Ayrica gergeklestirilen denel islemin genis etki blyukligine sahip oldugu sonucuna
ulasiimigtir. Bunun yaninda Sosyal Bilgiler dersinde egitsel oyunlardan yararlanilarak
6gretim yapilan deney grubunda yer alan dgrencilerin 6n test puanlari ve son test puanlari
arasinda da istatistiksel olarak anlamli bir farkin oldugu tespit edilmistir. Diger yandan
egitsel oyunlardan yararlaniimadan 6gretim yapilan kontrol grubunda yer alan égrencilerin
on test puani ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin olmadigi
go6rilmustir. Tim bu islemler sonucunda arastirmada elde edilen bulgulara gére Sosyal
Bilgiler dersinde egitsel oyunlardan yararlanilarak igslenen derslerin ortaokul 6grencilerinin
sosyal duygusal gelisimlerine olumlu etkisi oldugu belirlenmistir. Aydogdu ve Ulas (2017)
tarafindan gercgeklestirilen arastirmada elde edilen bulgular her ne kadar okul éncesi
egitim alaninda gercgeklestiriimis olsa da arastirmanin bu sonucunu destekler nitelikte
oldugu soylenebilir. Aydoddu ve Ulas (2017) arastirmalarinda butlinlestiriimis kukla ve
drama etkinliklerinin okul 6ncesine devam eden cgocuklarin sosyal duygusal gelisimine
etkisi oldugu sonucuna ulasmiglardir. Sezici ve Yigit (2019) de gerceklestirdikleri
arastirmada cgocuklarin oyun davranisglari ile sosyal duygusal uyumlari arasinda anlamli
bir iliskinin oldugunu ortaya koymustur. Ayni zamanda ¢ocuklarin sosyal oyun davraniglari
arttikga sosyal duygusal uyumlarinin da arttigi sonucuna ulasmistir. Benzer sekilde
Yatmaz, Gokge, Cok, Erdogan ve Avaroglu (2021) tarafindan gerceklestirilen arastirmada
da geleneksel g¢ocuk oyunlarinin okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin sosyal duygusal
gelisimine etkisi oldugu belirlenmistir. Sénmez (2013) tarafindan gercgeklestirilen
arastirmada da oyun destek programinin dezavantajli olarak nitelendirilen 60-72 aylik
cocuklarin sosyal duygusal gelisimlerine olumlu etkisi oldugu belirlenmistir. Antirk (2022)
tarafindan gergeklestirilen arastirmada da ebeveynlerin dis mekanda oyun oynamanin
cocuklarin sosyal duygusal gelisimini destekleyecegdini disindigu sonucuna ulasiimigtir.
Oyunlarin yalnizca kuguk yas degil, yaslilarin da sosyal duygusal gelisimine etki ettigini
gOsteren arastirmalar bulunmaktadir. Arastirmanin bu sonucu ve alanyazindaki aragtirma
sonuglar egitimde oyunlardan yararlanmanin bireylerin sosyal duygusal gelisimine olumlu
etkileri oldugunu gostermektedir.

Arastirmada Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin 6grencilerin olumlu
sosyal davranig duzeylerine etkisi de arastinimistir. Elde edilen verilerin analizi
sonucunda gerceklestirilen denel islemin kontrol ve deney grubu &grencileri arasinda

anlamli bir farklilik olusturmadigi gérulmastar. Ancak deney grubunun kendi 6n test ve
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son test puanlari arasinda uygulanan t testi sonuglari 6n test ve son test puanlari arasinda
anlamh bir farkhligin oldugunu gdstermistir. Diger yandan kontrol grubunun kendi 6n test
ve son test sonuglar arasinda ise anlaml bir farklihgin olmadigi belirlenmistir. Gilay
Ogelman ve Erten Sarikaya (2014) okul 6ncesi ¢ocuklarinin oyun davraniglarinin akran
iligkileri Uzerindeki yordayici etkisini incelemigler ve sosyal oyun davraniglarinin oyun
dizeyi arttikga olumlu sosyal davranis dizeyinin de arttiyi sonucuna ulasmislardir.
Bunlarin yaninda birgok arastirma prososyal video oyunlarinin bile 6grencilerin olumlu
sosyal davranig dizeylerine olumlu etkisinin oldugu gostermektedir (Anderson vd. 2010;
Gentile vd. , 2009; Greitemeyer ve Oswald, 2010; Greitemeyer ve Mugge, 2014; Saleem,
Anderson ve Gentile, 2012; Wiegman ve van Schie, 1998). Arastirmada deney ve kontrol
gruplari arasinda anlaml bir farkhihdin bulunmamasina karsin deney grubunun kendi 6n
test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farklihgin bulundugu goérilmastir. Alan
yazindaki ilgili arastirmalar da oyunlarin bireylerin olumlu sosyal davraniglarina olumiu
etkisi oldugunu ortaya koymaktadir. Dolayisiyla sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlardan
yararlanmanin 6grencilerin olumlu sosyal davranis gelisimine katki saglayacagdi
sdylenebilir.

Arastirmada Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin égrencilerin 6z
kontrol duzeylerine etkisi de arastiriimistir. Elde edilen verilerin analizi sonucunda
gerceklesgtirilen denel islemin kontrol ve deney grubu Ogrencileri arasinda anlamli bir
farkhhk olusturmadigi goértlmustir. Ancak deney grubunun kendi 6n test ve son test
puanlari arasinda uygulanan t testi sonuglari 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli
bir farkliigin oldugunu goéstermistir. Diger yandan kontrol grubunun kendi 6n test ve son
test sonuglari arasinda ise anlamli bir farkhhdin olmadigi belirlenmistir. Bu arastirma
sonucunun Eldar vd. (2006) yapmis oldugu arastirmanin bulgusu ile o6rtismedigi
gOrulmustur. Eldar vd., (2006) tasarladiklari “Meydan Misiniz” oyunun o6grencilerin 6z
kontrol ve sosyal becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasmiglardir. Bu arastirmanin
sonuglarina dayanarak Sosyal Bilgiler dersinde egitsel oyunlardan yararlanmanin
ogrencilerin 6z kontrol becerilerinin gelisimine katki saglayacagi sdylenebilmektedir.

Son olarak arastirma kapsaminda Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel
oyunlarin ogrencilerin benlik geligsimi duzeylerine etkisi arastirimistir. Elde edilen verilerin
analizi sonucunda Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin 6grencilerin benlik
gelisimi duzeyine olumlu etkisinin oldugu belirlenmistir. Aksoy ve Bursa (2020) yapmis
olduklari galismada ortaokul dgrencilerinin bilgisayar oyun bagimhhgi ile benlik algilari

arasindaki iliskiyi incelemigler ve bilgisayar oyun bagimliligi ve benlik gelisimi arasinda
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negatif yonde anlamli bir iligkinin oldugu sonucuna ulagmiglardir. Orman ve Aricak (2019)
yapmis olduklari arastirmada asiri dijital oyun oynama davraniglarinin anne tutumu ve
benlik kontrolliine etkisini incelemigler ve asiri dijital oyun oynayan grup ile kontrol grubu
ogrencilerinin benlik kontrolli puanlari arasinda kontrol grubunun lehine anlaml bir farkin
oldugu sonucuna ulagsmiglardir. Arastirmalarin sonuglarindan hareketle sanal dinyada
oynanan video oyunlarinin égrencilerin benlik gelisimine olumsuz katkisinin oldugu, ancak
ogrencilerin gergcek yasamda birbirleriyle etkilesime girerek oynadiklari oyunlarin benlik
gelisimlerini destekledigi sdylenebilir. Dolayisiyla Sosyal Bilgiler dersinde 6grencilerin
fiziksel olarak birbirleri ile etkilesime girmeye olanak saglayan egitsel oyunlarin

ogrencilerin benlik gelisimine olumlu etkisi oldugu soylenebilmektedir.

5.2. Oneriler

Bu bolimde arastirmanin sonuglari dogrultusunda gelistirilen dnerilere yer verilmigtir.
Geligtirilen 6neriler su sekildedir:
e Sosyal Bilgiler 6gretmenleri 6grencilerin sosyal duygusal gelisimlerini arttirmak
icin egitsel oyunlardan yararlanabilirler.
e Sosyal Bilgiler 6gretmenleri 6grencilerin benlik gelisimlerini desteklemek igin
egitsel oyunlardan yararlanabilirler.
e Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda egitsel oyunlar ile ilgili farkli sinif duzeylerinde
ve 6grenme alanlarinda da ¢alismalar yapilabilir.
e Sosyal Bilgiler dersinde kullanilabilecek farkli badimsiz degiskenlerin
ogrencilerin sosyal duygusal gelisimleri Gzerinde etkisi arastirilabilir.
e Sosyal Bilgiler dersinde egitsel oyunlardan faydalanmanin farkli bagimh
degiskenler Uzerinde etkisi arastirilabilir.
o Arastirmacilar Sosyal Bilgiler ve sosyal duygusal gelisim ile ilgili deneysel,

olgubilim ve eylem arastirmasi gibi farkli desenlerde arastirma yapabilirler.
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Ek 2. MEB izni

T.C.
AMASYA VALILiGi
il Millf Egitim Miidiirligii
Say1  : E-47613789-44-45895507 17.03.2022
Konu : Tez Caligmas: Kapsaminda
Aragtirma/Anket izni
VALILIK MAKAMINA

figi : a) Amasya Universitesi Rektorliigii Ogrenci Igleri Daire Bagkanliginin 24/12/2021 tarih ve
E-47526769-302.08.01-62146 sayil1 yazisi.
b) Milli Egitim Bakanhgi'nin 21/01/2020 tarihli ve 1563890 (2020/2) Sayil1 Genelgesi.

ilgi yaz1 (a) ile; Amasya Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Tiirkge ve Sosyal Bilimler Egitimi
Anabilim Dal1 Sosyal Bilgiler Egitimi Tezli Yiiksek Lisans programi 218006014 numarali 6grencisi
Sadettin Ebrar BALCI tarafindan uygulanmas: planlanan "Sosyal Bilgiler Dersinde Uygulanan Egitsel
Oyunlarin Ortaokul Ogrencilerinin Sosyal Duygusal Gelisimine Etkisi” konulu tez ¢aligmasi kapsaminda,
Dr. Ogr. Uyesi Onder ERYILMAZ'in damigmanliginda, Miidiirliigiimiize baghi Suluova ilgede bulunan
Sehit Mustafa Bilgili Ortaokulu, Sehit Ercan Kurt Ortaokulu, Mehmet Bilgili Ortaokulu, Atatiirk
Ortaokulu, Gazi Ortaokulu, Suluova imam Hatip Ortackulu 5. simif ogrencilerine, belirtilen anketi
uygulayabilmek i¢in izin talep edilmektedir.

Bu baglamda; s6z konusu talebin, ilgi (b) 21/01/2020 tarihli ve 1563890 (2020/2) sayil1 Genelge
(Aragtirma Uygulama izinleri) de belirtilen hususlar dogrultusunda ve Tiirkiye Cumhuriyeti Anayasasi ve
insan haklar1 alamindaki uluslararasi sozlesmeler basta olmak iizere 6698 sayih Kisisel Verilerin
Korunmas: Hakkindaki Kanun ile yiiriirliikte olan tiim yasal diizenlemeler ve politika belgelerine uygun,
Tiirkiye Cumhuriyeti Anayasasi, Milli Egitim Temel Kanunu ile Tiirk Milli Egitiminin genel amaglarina
uygun olarak ilgili yasal diizenlemelerde belirtilen ilke, esas ve amagclara aykirilik teskil etmeyecek
sekilde, denetimleri ilgili okul miidiirliikleri tarafindan gergeklestirilmek iizere, derslerin aksatilmamast
ve goniilliiliik esasina gore aragtirma yapilmasi, aragtirma ile ilgili sonug¢ raporlarini ¢aligmanin bitig
tarihinden itibaren 30 (otuz) giin i¢inde izin alinan kuruma ulagtirilmasi, uygulama sirasinda da miihiirlii
ve imzali Omnekten c¢ogaltilan veri toplama araglarmin kullanilmas: Miidiirligiimiizce uygun
goriilmektedir.

Makamlarinizca da uygun goriildiigii takdirde Olurlarimza arz ederim.

Alpaslan KANAR
Miidiir a.
il Milli Bgitim Sube Miidiirii

Bu belge giivenli elek ik imza ile imzal
Adres : Hizirpaga Mah., IstasyonCad. No: 72 MerkezZAMASYA Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Bilgi igin: Ahmet D.DURMUS
Telefon No : ( 0358) 212 29 93/2041 Unvan : Memur
E-Posta: arge05@meb.gov.tr Interet Adresi: Faks: (0358)218 50 31
Kep Adresi : meb@hs01 kep.tr
Bu evrak giivenli ik imza ile i hitps: meb.gov.ir adresinden 7C77- 337b- 3479- 9505- d2C€ kodu ile teyit edilebilir.
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Ek 3. Ogretmen Goénulli Katihm Formu

OGRETMEN GONULLU KATILIM FORMU

Sayin Sosyal Bilgiler Ogretmeni

Bu calisma, sosyal bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin ortaokul &grencilerinin sosyal duygusal
gelisimine etkisi baglikli bir arastirma calismasidir. Ortaokul sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlardan
yararlanmanin &grencilerin sosyal duygusal gelisimi {izerindeki etkisini incelemek amacini tasimaktadir.
Calisma, Sadettin Ebrar BALCI tarafindan yiiriitiilmektedir. Sonuglarmin ortaokul 6grencilerinin sosyal
duygusal gelisimine 151k tutacag1 beklenmektedir.

Arastirma T.C. Milli Egitim Bakanlig1'nin ve okul yénetiminin de izni ile gergeklesmektedir.
Arastirma uygulamasina katilim tamamaiyla goniilliiliik esasina dayali olmaktadir.

Calismanin amact dogrultusunda, deneysel arastirma yapilarak Ogrencilerinizden veriler
toplanacaktir. Bu dogrultuda &grencileriniz deneysel arastirma oncesinde ve sonrasinda “Sosyal-
Duygusal Gelisim Olgegi/Anketi” dolduracaktir. Ogrencilerden elde edilen veriler sonrasinda analiz
edilerek raporlastirilacaktir.

Her hafta hazirlanacak olan giinliik ders plan1 size sunulacaktir.

Arastirma 6grencileriniz i¢in herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tastmamaktadar.

Veri toplama siirecinde size ve &grencilerinize rahatsizlik verebilecek herhangi bir soru/talep
olmayacaktir. Yine de ogrencilerinizin katiliminiz sirasinda herhangi bir sebepten rahatsizlik
hissederlerse ¢alismadan istedikleri zamanda ayrilabileceklerdir.

Arastirma kapsaminda Ogrencilerden toplanan veriler, sadece bilimsel amaglar dogrultusunda
kullanilacak, arastirmanin amaci disinda ya da bir bagka arastirmada kullanilmayacaktr.
Ogrencilerden toplanan veriler yalnizca arastirma igin kullanilacak iki harici bellek ile korunacak ve
arastirma bitiminde arsivlenecek veya imha edilecektir.

Ogretmen goniillii katilm formunu okumak ve degerlendirmek iizere ayirdigmiz zaman igin
tesekkiir ederim.

Bu bilgileri okuyup bu arastirmaya goniillii olarak katilmamnizi ve size verdigimiz giivenceye
dayanarak bu formu imzalamanizi rica ediyoruz. Sormak istediginiz herhangi bir durumla ilgili
bizimle her zaman iletisime gegebilirsiniz. Arastirma sonucu hakkinda bilgi almak igin iletisim
bilgilerimizden bize ulasabilirsiniz. Formu okuyarak imzaladiginiz icin ¢ok tesekkiir ederiz.

Arastirmaci Adi: Sadettin Ebrar BALCI
Eposta: sdttn.051@gmail.com
Cep Tel: 05434008251

Bu ¢calismaya tamamen kendi rizamla katilmayi kabul ediyorum.
(Liitfen bu formu doldurup imzaladiktan sonra veri toplayan kigiye veriniz.)

Imza
Tarih
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Ek 4. Veli Onay Formu

Sayin Veli,

Bu calisma, sosyal bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin ortaokul &grencilerinin sosyal duygusal
gelisimine etkisi baglikli bir arastirma calismasidir. Ortaokul sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlardan
yararlanmanin Ogrencilerin sosyal duygusal gelisimi tizerindeki etkisini incelemek amacini tagimaktadir.
Calisma, Sadettin Ebrar BALCI tarafindan yiiriitiilmektedir. Sonuglariin ortaokul &grencilerinin sosyal
duygusal gelisimine 151k tutacag1 beklenmektedir.

Aragtirma T.C. Milli Egitim Bakanlig1'nin ve okul yonetiminin de izni ile gergeklesmektedir.

Bu ¢alismaya katiliminiz goniilliiliik esasina dayanmaktadir.

Calismanin amaci dogrultusunda, deneysel arastirma yapilarak 6grencinizden veriler toplanacaktir. Bu
dogrultuda 6grenciniz deneysel arastirma dncesinde ve sonrasinda “Sosyal- Duygusal Gelisim Olgegi/Anketi”
dolduracaktir. Ogrencilerden elde edilen veriler sonrasinda analiz edilerek raporlastirilacaktir.

Isminizi yazmak zorunda degilsiniz. Arastirmada katilimcilarin isimleri gizli tutulacaktir.

Arastirma kapsaminda toplanan veriler, sadece bilimsel amagclar dogrultusunda kullanilacak, arastirmanin
amac1 disinda ya da bir bagka arastirmada kullanilmayacak ve paylasilmayacaktir.

Istemeniz halinde sizden toplanan verileri inceleme hakkiniz bulunmaktadir.

Sizden toplanan veriler yalmizca arastirma igin kullanilacak iki harici bellek ile korunacak ve arastirma
bitiminde arsivlenecek veya imha edilecektir.

Veri toplama siirecinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir soru/talep olmayacaktir. Yine de katiliminiz
sirasinda herhangi bir sebepten rahatsizlik hissederseniz ¢alismadan istediginiz zamanda ayrilabileceksiniz.
Calismadan ayrilmaniz durumunda sizden toplanan veriler ¢calismadan ¢ikarilacak ve imha edilecektir.
Gontillii katilim formunu okumak ve degerlendirmek iizere ayirdiginiz zaman igin tesekkiir ederim.

Bu bilgileri okuyup bu arastirmaya goniillii olarak katilmanizi ve size verdigimiz giivenceye dayanarak bu
formu imzalamanizi rica ediyoruz. Sormak istediginiz herhangi bir durumla ilgili bizimle her zaman iletisime
gecebilirsiniz. Arastirma sonucu hakkinda bilgi almak i¢in iletisim bilgilerimizden bize ulasabilirsiniz. Formu
okuyarak imzaladiginiz i¢in ¢ok tesekkiir ederiz.

Arastirmact Adi: Sadettin Ebrar BALCI
Eposta: sdttn.051@gmail.com
Cep Tel: 05434008251

Velisi bulundugum ............... SINI OFTENCIST ..ottt e
yapulacak olan ..o isimli
calismaya katilmasina izin veriyorum.

Tarih: ...... [oo.... /....
Katilima Ogrenci Ad-Soyad:
fmza:

Ogrenci Velisi Ad-Soyad:
Tel: Imza :
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Ek 5. Ogrenci Katilim Formu

Degerli Ogrenci

Bu ¢alisma, sosyal bilgiler dersinde uygulanan egitsel oyunlarin ortaokul 6grencilerinin sosyal duygusal
gelisimine etkisi baglikli bir arastirma galismasidir. Ortaokul sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlardan
yararlanmanin 6grencilerin sosyal duygusal gelisimi tizerindeki etkisini incelemek amacini tasimaktadir.
Calisma, Sadettin Ebrar BALCI tarafindan yiiriitiilmektedir. Sonuglarinin ortaokul 6grencilerinin sosyal
duygusal gelisimine 151k tutacag1 beklenmektedir.

Aragtirma T.C. Milli Egitim Bakanlig1'nin ve okul yonetiminin de izni ile gergeklesmektedir.

Bu calismaya katiliminiz goniilliilitk esasina dayanmaktadir.

Calismanin amact dogrultusunda, deneysel arastirma yapilarak Ogrencinizden veriler toplanacaktir. Bu
dogrultuda 6grenciniz deneysel arastirma dncesinde ve sonrasinda “Sosyal- Duygusal Gelisim Olgegi/Anketi”
dolduracaktir. Ogrencilerden elde edilen veriler sonrasinda analiz edilerek raporlastirilacaktir.

Isminizi yazmak ya da kimliginizi agiga ¢ikaracak bir bilgi vermek zorunda degilsiniz. Arastirmada
katilimcilarin isimleri gizli tutulacaktir.

Arastirma kapsaminda toplanan veriler, sadece bilimsel amaglar dogrultusunda kullanilacak, arastirmanin
amac disinda ya da bir bagka arastirmada kullanilmayacak ve paylasilmayacaktir.

Istemeniz halinde sizden toplanan verileri inceleme hakkiniz bulunmaktadir.

Sizden toplanan veriler yalnizca arastirma icin kullanilacak iki harici bellek ile korunacak ve arastirma
bitiminde arsivlenecek veya imha edilecektir.

Veri toplama siirecinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir soru/talep olmayacaktir. Yine de katiliminiz
sirasinda herhangi bir sebepten rahatsizlik hissederseniz ¢alismadan istediginiz zamanda ayrilabileceksiniz.
Calismadan ayrilmaniz durumunda sizden toplanan veriler calismadan ¢ikarilacak ve imha edilecektir.
Goniillii katihm formunu okumak ve degerlendirmek iizere ayirdiginiz zaman igin tesekkiir ederim.

Bu bilgileri okuyup bu arastirmaya goniillii olarak katilmanizi ve size verdigimiz giivenceye dayanarak bu
formu imzalamanizi rica ediyoruz. Sormak istediginiz herhangi bir durumla ilgili bizimle her zaman iletisime
gecebilirsiniz. Arastirma sonucu hakkinda bilgi almak igin iletisim bilgilerimizden bize ulasabilirsiniz. Formu
okuyarak imzaladiginiz icin ¢ok tesekkiir ederiz.

Aragtirmact Adi: Sadettin Ebrar BALCI
Eposta: sdttn.051@gmail.com
Cep Tel: 05434008251

Bu calismaya tamamen kendi rizamla, istedigim takdirde ¢alismadan ayrilabilece@imi bilerek verdigim bilgilerin
bilimsel amaclarla kullanilmasini kabul ediyorum.

Katilimer Ad ve Soyadt :
imza :
Tarih e 200



Ek 6. Olgek izni

Olgek kullanma izni celenkutusu

g Sadettin Ebrar BALCI Din “

Alicilar: kayhan.bozgun@... v

Hocam iyi aksamlar. Adim Sadettin Ebrar BalcI.
Amasya Universitesinde Sosyal Bilgiler Egitimi
alaninda yuksek lisans yapmaktayim. Suan tez
asamasindayim. "Ortaokul sosyal bilgiler dersinde
egitsel oyunlardan yararlanmanin 6grencilerin sosyal
duygusal gelisim Uzerine etkisi" adli tez konusu
lizerinde calisiyorum. izniniz olursa tezimde
gelistirmis oldugunuz "Sosyal- Duygusal Gelisim
Olcegini" kullanmak istiyorum. Bu konuda geri
dénitiiniizi bekliyorum. iyi calismalar diliyorum.
Saygilarimla

kayhan bozgun 09:31
Alicilar: ben v

Merhaba,
Olcegi kullanabilirsin. Basarilar dilerim

Kimden: "Sadettin Ebrar BALCI"
<sdttn.051@gmail.com>

Kime: "kayhan bozgun"
<kayhan.bozgun@amasya.edu.tr>
Gonderilenler: 24 Kasim Carsamba 2021
18:04:12

Konu: Olgek kullanma izni
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Ek 7. Sosyal Duygusal Gelisim Olgegi
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) 8.

Asadidaki ifadeleri ekurken sizin icin en uygun secenedin karsisimi (X) seklinde E| E
isaretleyiniz. |l 2| E =]
ele|2|g3
(1)Hi¢ katimiyorum, (2)Katiimiyorum, (3)Katiiyorum ve (4) Tamamen Katiyorum E| E =3 E 2
anlammna gelmelktedir. Hicbir maddeyi bos birakmayiniz. = = | = E =
|l B |l ®Blesw
= x| x X |
1. Arkadaslarimla giuzel giizel oynanm. 1 2 3 4
2. Daha iy bir insan clmaya calisinm. 1 2 3 4
3. Kuyrudga (siraya) girdigimizde siramin gelmesini sabirla beklerim 1 2 3 4
4. Arkadaglarim icin iyi olan seylen yapanm. 1 2 3 4
o Bir seyi basarana kadar denemeye devam edenm. 1 2 3 4
6. Arkadaslarimla tartistidim zaman sakin olurum. 1 2 3 4
7. Bana nasil davraniimasindan hoslamyorsam, arkadaslanma da Syle ; o 5 4
davraninim.
Kendim igcin hedefler belirlerim (Ornedin:Gelecek icin planlar yapanm). 1 2 3 4
9. Beni kimse gormediginde bile kurallara uyarnm 1 2 3 4
10 Benden farkh olan (diger siniflardaki) cocuklara karsi iyt davranirm. 1 2 3 4
11. Olabilecegim kadar iyi biri olmaya cahisirim. 1 2 3 4
12 Arkadasglanm Gzgan oldugunda onlan neselendirmeye calisinm. 1 2 3 4
13. Benimle dalga gecen veya komik isim (lakap) sdyleyenlere alding ] 2 3 4
etmem.
14. Ben iyt bir arkadasim. 1 2 2 4




Ek 8. Kigisel Bilgi Formu

Kisisel Bilgi Formu

Cinsiyet: Kiz( ) Erkek ()

DOgAUGUNUZ YT uueiueiniiniiniiiiiiiiiiiiieiiieiiieititiiiitineiatineenesacencnns
Yasadigimiz Yer: Koy () llge () ne )
Kardes Sayist (Kendiniz Harig): e ereeereeeeeesnsosoesnssassarsnsonssnssnssnssassnsons
ANNENIZIN MESIETiieuiiuiiniiniiniiniiiiiiiiiiiiiiiiieiiiieiietintiaiesieniencensanns
Babanizin Meslegii.eeeeeeiieiieiieiieiieiieiieiieiieiiaiietiiiieiieceeieeseesiasescnnns
Anne Ogrenim Durumu Baba Ogrenim Durumu
Okuma Yazma Bilmiyor ( ) Okuma Yazma Bilmiyor
[kdgretim ( ) [Ikdgretim

Lise ( ) Lise

Universite ( ) Universite

Ders saati disinda oyuna giinliik ne kadar vakit ayirtyorsunuz?

( )1Saattenaz ( )1-3Saat ( )3-5Saat ( )5 Saatten fazla

Daha ¢ok hangi oyunlara vakit ayirtyorsunuz?

() Zeka Oyunlar1 () Spor Oyunlar1 () Bilgisayar Oyunlar1 () Diger
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Ek 9. Kontrol Listesi

Gozlenen Etkinlikler

Gergeklesti

Gerceklesmedi

Aciklama

Uygulanacak egitsel oyun i¢in
O0gretmenin gerekli materyalleri
siifa getirmesi.

™

Ogretmenin uygulanacak olan
egitsel oyunu sinifa agiklamasi.

Ogrencilerin egitsel oyun
hakkinda sorular sormasi.

Ogretmenin  derste  egitsel
oyundan yararlanmasi.

Uygulanacak egitsel oyunda
Ogretmenin ogrencilerin
tamamini oyuna dahil etmesi.

o7

Ogretmenin egitsel oyunun
uygulanabilirligi ile ilgili oyun
sirasinda notlar tutmast.

Ogretmenin  egitsel  oyunu
planlanan  sekilde  simfta
uygulayabilmesi.

Ogrencilerin egitsel oyun
sonrast sorular sormasi.

Ogretmen ve  dgrencilerin
uygulanan  egitsel  oyunun
baska hangi kazanimda
uygulanabilir olduguna iligskin
fikir tiretmeleri.

10.

Uygulanan egitsel oyunun sinif
icerisinde degerlendirilmesi.

11.

Uygulanan egitsel oyun sonrasi
ogretmenin degerlendirme
yapmast.
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Ek 10. Ders Planlari

A. BICIMSEL BOLUM
Simif: 5. Smif
Ders Adi: Sosyal Bilgiler
Ogrenme Alam: Etkin Vatandaslhk
Konu: Topluma Hizmet Edenler

Siire: 40+40 dakika

Kazamim: 5.6.1. Bireysel ve toplumsal ihtiyaglar ile bu ihtiyag¢larin kargilanmasi i¢in
hizmet veren kurumlari iliskilendirir.

Temel Beceriler: Bu ders kapsaminda 6grencilerin iletisim, girisimcilik, is birligi gibi
Ogrenci becerileri gelisecek.

Ogretme-6grenme yontem ve teknikleri: Anlatim, soru-cevap, tartisma, egitsel oyun

Arac-gerec ve Kaynaklar: Ders Kitabi, Akilli Tahta, Sunu, Kartonlar, A4 kagidi.

B. OGRETME-OGRENME SURECI

Giris
Dikkat gekme: Ogretmen getirdigi hizmet kartlariyla ile dgrencilerin dikkatini geker.
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Giidiileme: “Ogretmen “Aranizda hastane, karakol ya da mahkemeye giden var mi1? Okula

ne i¢in geliriz? Bigiminde sorular sorarak 6grencileri derse giidiiler”

Gozden gegirme: Ogretmen 6grencilere “Bugiinkii 6grenecegimiz konu sizin is birligi

yaparak topluma hizmet saglayan kurumlar1 yakindan tanimamiza katki saglayacak™ der.

Derse gegis: Ogretmen, akilli tahtay acarak derse gecis yapar.

Gelistirme

e Ogretmen ders kitabindan ve akilli tahtadan yararlanarak ogrencilere konuyu

aktarir.
e (Ogretmen, 0rnek olaydan yararlanarak konuyu destekler.

e Ogpretmen, 6rnek olay sonrasinda Yaz Senaryoyu Kazan Oyunu oyununu

Ogrencilere anlatir.
e Smifen az 3 gruba ayrilir.
e Ogretmen her gruba biz hizmet kart1 sectirir.
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e Kartlarin1 alan gruplara 7- 10 dakika bir siire verilerek kartlar1 dogrultusunda
hikaye ya da senaryo olusturmalari istenir.

e Tas kagit makas oyunuyla kimin oyuna baslayacag belirlenir.

e Oyuna ilk baslayan grubun sozciisii tahtaya ¢ikar ve hazirladiklar1 hikayeyi sinifta
anlatir.

e Diger grup liyeleri bu hikayelere 1 ila 10 arasinda bir puan verir.

e Verilen puanlar tahtaya not edilir ve diger gruplara sira geger.

e Tiim gruplar hikayelerini anlattiktan sonra en fazla puani alan grup oyunu kazanir.

C. SONUC VE DEGERLENDIRME
Ozet

Ogretmen derste konusulan konulara hizli bir sekilde toparlayarak dersi 6zetler.

Degerlendirme

Ogretmen dersin sonunda 6grencilere hazirlamis oldugu ¢alisma kagidin1 verir.
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A. BICIMSEL BOLUM
Sinif: 5. Siif
Ders Adi: Sosyal Bilgiler
Ogrenme Alam: Etkin Vatandaslik

Konu: Yasadigimiz Yerde Yonetim

Siire: 40+40 dakika

Kazamim: 5.6.2. Yasadig1 yerin yonetim birimlerinin temel gérevlerini agiklar.

Temel Beceriler: Bu ders kapsaminda 6grencilerin, iletisim, girisimcilik ve is birligi gibi
Ogrenci becerileri gelisecek.

Ogretme-6grenme yontem ve teknikleri: Anlatim, soru-cevap, tartisma, egitsel oyun

Arag-gerec ve Kaynaklar: Ders Kitab1, Akilli Tahta, Sunu, A4 kagidi.
B. OGRETME-OGRENME SURECI

Giris

Dikkat cekme: Ogretmen sinifa getirdigi resimler ile dgrencilerin dikkatini ¢eker.
Giidiileme: “Ogretmen dgrencilere aranizda valilik ya da kaymakamliga giden oldu mu?
Hig bir muhtarla tanistiniz mi1? Bi¢iminde sorular sorarak 6grencileri derse giidiiler.”
Gozden gecirme: Ogretmen dgrencilere yiiksek sesle “Bugiinkii dgrenecegimiz konu sizin
15 birligi yaparak yasadigimiz yerdeki yonetim birimlerini daha yakindan tanimamiza katki
saglayacak” der.

Derse gecis: Ogretmen, akilli tahtay1 agarak derse gegis yapar.

Gelistirme

e Ogretmen ders kitabindan ve akilli tahtadan yararlanarak ogrencilere konuyu
aktarir

e Ogretmen, 6rnek olaydan yararlanarak konuyu destekler.

e Ogretmen, 6grencilerden yanitlar1 aldiktan sonra oynatacag1 Yaz Gorevi Tahmin Et

Y onetimi oyununu 6grencilere anlatir.

e Ogretmen sinifi dért gruba ayrir.

e Her gruba gizli olacak sekilde yonetim gruplarinin kartlar1 dagitir.

e Kartlar1 alan gruplara 10 dakika siire verilir.

e Grup iiyeleri kartta yer alan yonetim gruplarinin gérevlerini yazar.
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e Her gruptan birer sozcii segilir.
e Sozciiler yazdiklar: yonetim gruplarinin gorevlerini sinifa anlatir.
e Diger grupta yer alan 6grenciler anlatilan yonetim grubunun ne oldugunu bilmeye
calisir.
e Oyun bu sekilde gruplarinda anlatmasiyla devam eder.
C. SONUC VE DEGERLENDIRME
Ozet

Ogretmen derste oynanan egitsel oyunun sonunda konuyu hizli bir sekilde toparlayarak

dersi Ozetler.

Degerlendirme
Ogretmen dersin sonunda konuyla ilgili §grencilerden yonetim grup kartlarinin

birbirleriyle iligkili olanlarini eslestirmelerini ister.
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A. BICIMSEL BOLUM
Sinif: 5. Siif
Ders Adi: Sosyal Bilgiler
Ogrenme Alam: Etkin Vatandaslik

Konu: Temel Haklarimiz

Siire: 40+40 dakika

Kazanim: 5.6.3. Temel haklar1 ve bu haklar1 kullanmanin 6nemini agiklar.

Temel Beceriler: Bu ders kapsaminda 6grencilerin, iletisim, girisimcilik ve is birligi gibi
Ogrenci becerileri gelisecek.

Ogretme-o6grenme yontem ve teknikleri: Anlatim, soru-cevap, tartisma, egitsel oyun

Arag-gerec ve Kaynaklar: Ders Kitab1, Akilli Tahta, Sunu, A4 kagidi.

B. OGRETME-OGRENME SURECI

Giris

Dikkat cekme: Ogretmen sinifa getirdigi gazete haberleri ile 6grencilerin dikkatini ceker.
Giidiileme: “Ogretmen dgrencilere temel hak ve 6zgiirliik deyince akliniza neler geliyor?
Anayasamizda yer alan temel haklarimiz nelerdir? Bigiminde sorular sorarak Ogrencileri
derse gudiiler.”

Gozden gecirme: Ogretmen dgrencilere yiiksek sesle “Bugiinkii dgrenecegimiz konu sizin
Anayasamizda yer alan temel haklarimizi daha yakindan tanimamiza katki saglayacak”
der.

Derse gecis: Ogretmen, akill tahtayr acarak derse gecis yapar.

Gelistirme

e Ogpretmen ders kitabindan ve akilli tahtadan yararlanarak ogrencilere konuyu
aktarir

e Ogretmen, 6rnek olaydan yararlanarak konuyu destekler.

e Ogretmen, drnek olay sonrasinda Benim Hakkim oyununu 6grencilere anlatir.

e Ogretmen sinif listesinden rastgele 5 kisiyi jiiri olarak belirler.

e Ardindan 6gretmen sinifi dort gruba ayirir.

e Ogretmen her gruba birer temel hak verir.

e Her gruba 15 dakikalik siire verilir.
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e Grup iiyelerinden o&gretmenin verdigi temel hakkin ihlal edildigi bir olay
Orgiisiiniin, durumun olusturmasi istenir.

e Temel hakkin ihlal edildigi olay orgiisiinii olusturan 6grenciler smif igerisinde
olusturduklar1 senaryoyu jiiri liyelerine sunarlar.

e Jiiri ¢esitli kistaslar(ilginglik, giincellik vb.) baz alarak puanlamay1 yapmaktadir.

e Jiiri verdikleri puanlari kartonlara yazar ve en ¢ok puani alan grup birinci olur.

C. SONUC VE DEGERLENDIRME
Ozet

Ogretmen derste oynanan egitsel oyunun sonunda konuyu hizli bir sekilde toparlayarak

dersi Ozetler.

Degerlendirme

Ogretmen dersin sonunda konuyla ilgili 6grencilere temel haklar ile ilgili calisma kagidin

Verir.
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A. BICIMSEL BOLUM
Sinif: 5. Siif
Ders Adi: Sosyal Bilgiler
Ogrenme Alam: Etkin Vatandaslik

Konu: Bizi Biz Yapan Semboller

Siire: 40+40 dakika

Kazanmim: 5.6.4. Milli egemenlik ve bagimsizlik sembollerimizden Bayragimiza ve Istiklal
Marsina deger verir.

Temel Beceriler: Bu ders kapsaminda 6grencilerin, iletisim, karar verme ve is birligi gibi
Ogrenci becerileri gelisecek.

Ogretme-6grenme yontem ve teknikleri: Anlatim, soru-cevap, tartigma, egitsel oyun

Arag-gerec ve Kaynaklar: Ders Kitab1, Akilli Tahta, Sunu, Soru Kéagitlar:.

B. OGRETME-OGRENME SURECI

Giris

Dikkat cekme: Ogretmen simifa getirdigi gazete haberleri ile 6grencilerin dikkatini ¢eker.
Giidiileme: “Ogretmen dgrencilere Istiklal Marsi'mizin yazilis hikdyesini biliyor musunuz?
Bagimsizlik sembollerimiz nelerdir? Bigiminde sorular sorarak dgrencileri derse giidiiler.”
Gézden gegirme: Ogretmen dgrencilere “Bugiinkii 6grenecegimiz konu sizin bizi biz yapan
sembollerimizi daha yakindan tanimamiza katki saglayacak” der.

Derse gecis: Ogretmen, akilli tahtay1 agarak derse gegis yapar.

Gelistirme

e Ogretmen ders kitabindan ve akilli tahtadan yararlanarak ogrencilere konuyu
aktarir

e Ogretmen, 6rnek olaydan yararlanarak konuyu destekler.

e Ogretmen, dgrencilerden yanitlar1 aldiktan sonra oynatacagi Deve-Ciice oyununu

Ogrencilere anlatir.

e Ogretmen sinifi iki gruba ayirir.

o Ogretmen 6grencilere sorular yoneltir.

e Sorunun cevabi dogru ise ayaga kalkmalarini sorunun cevabi yanlis ise oturmalarini

Ister.



e Ogretmenin sordugu sorular sonucunda yanlis hareket eden dgrenciler elenir.
e Gruplarda en son kalan 6grenciler finale yiikselir.

e A ve B grubunda finale ¢ikan 6grencilere 6gretmen beser soru yoneltir.

e Sorulari en hizli ve dogru cevaplayan 6grenci bir puan alir.

e Bes soru sonucunda en ¢ok dogru cevabi veren 6grenci oyunun kazanani olur.

C. SONUC VE DEGERLENDIRME
Ozet
Ogretmen derste oynanan egitsel oyunun sonunda konuyu hizli bir sekilde toparlayarak

dersi Ozetler.

Degerlendirme
Ogretmen dersin sonunda konuyla ilgili dgrencilere bizi biz yapan semboller ile ilgili

calisma kagidin1 verir.
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A. BICIMSEL BOLUM
Sinif: 5. Siif
Ders Adi: Sosyal Bilgiler
Ogrenme Alam: Etkin Vatandaslik

Konu: Bizi Biz Yapan Semboller

Siire: 40+40 dakika

Kazanmim: 5.6.4. Milli egemenlik ve bagimsizlik sembollerimizden Bayragimiza ve Istiklal
Marsina deger verir.

Temel Beceriler: Bu ders kapsaminda 6grencilerin, iletisim, karar verme ve is birligi gibi
Ogrenci becerileri gelisecek.

Ogretme-6grenme yontem ve teknikleri: Anlatim, soru-cevap, tartigma, egitsel oyun
Arac-gerec ve Kaynaklar: Ders Kitabi, Akilli Tahta, Sunu, Soru Kagitlari, Top, Telefon,

Soru Kesesi.

B. OGRETME-OGRENME SURECI

Giris

Dikkat ¢ekme: Ogretmen sinifa getirdigi gazete haberleri ile 6grencilerin dikkatini ceker.
Giidiileme: “Ogretmen dgrencilere Istiklal Marsi'mizin yazilis hikdyesini biliyor musunuz?
Bagimsizlik sembollerimiz nelerdir? Bigiminde sorular sorarak dgrencileri derse giidiiler.”
Gézden gecirme: Ogretmen ogrencilere “’Bugiinkii dgrenecegimiz konu sizin bizi biz
yapan sembollerimizi daha yakindan tanimamiza katki saglayacak” der.

Derse gecis: Ogretmen, akill tahtayr acarak derse gecis yapar.

Gelistirme

e Ogpretmen ders kitabindan ve akilli tahtadan yararlanarak 6grencilere konuyu
aktarir

e Ogretmen, 6rnek olaydan yararlanarak konuyu destekler.

e Ogretmen, dgrencilerden yanitlarr aldiktan sonra oynatacagi Miizik Dursun Sen

Soyle oyununu grencilere anlatir.

e Ogretmen smifi dért gruba ayirir.

e Ogretmen siifa getirdigi farkli renklerdeki toplari gruptan birer dgrenciye verir.

e Ogretmen smifta bir miizik agar.
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e Ardindan 6grencilerden miizik devam ederken toplarin grup arkadaslar1 arasindan
elden ele verilmesini sdyler.

e Ogretmen miizigi durdurdugu an elinde top kalan 6grenciler tahtaya ¢ikar ve soru
kesesinden birer soru ¢eker.

e Ogrencilerin soru kesesinden cektigi sorular1 10 sn. icerisinde cevaplandirilmasi
gerekmektedir.

e Sorular1t dogru cevaplayan oyuncular grubuna 5 puan kazandirir.

Yanlis cevap veren 6grenciler ise puan alamazlar.

Miizik bitene kadar oyun bu sekilde devam eder.

Siire¢ sonunda en ¢ok puani elde eden grup oyunun kazanani olur.

C. SONUC VE DEGERLENDIRME
Ozet

Ogretmen derste oynanan egitsel oyunun sonunda konuyu hizli bir sekilde toparlayarak

dersi Ozetler.

Degerlendirme
Ogretmen dersin sonunda konuyla ilgili grencilere bizi biz yapan semboller ile ilgili

calisma kagidin1 verir.
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Ek 11. Uygulama Goruntuleri
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