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OZET

Teknolojik ilerlemeler diinya ¢apinda hizla devam ederken egitim ve Ogretim alani bu
gelismelere ayak uydurmaya calisarak teknolojinin gerisinde kalmamistir. Bilim ve
teknolojide yasanan gelismeler toplumu diin, bugiinii ve yarini ile inceleyen insanlar1 hayata
daha donaniml hazirlayan Sosyal Bilgiler alani ile yakindan ilintilidir. Bu sebeple Sosyal
Bilgiler alaninda yeni ve siirekli gelisen teknolojinin kullanimi1 6nem arz etmektedir. Bu
caligmanin gayesi Sanal Gergeklik teknolojisi kullanarak planlanan Sosyal Bilgiler dersinde
ogrencilerin akademik basar1 diizeylerinin belirlenmesidir. Bu amaci gergeklestirmek igin
Aksaray ili Sultanham ilgesinde MEB bagli bir ortaokulda 6.simif 6grencilerine yonelik
caligmalar yapilmistir. Bu c¢alisma Nicel arastirma yontemiyle yapilan Yar1 Deneysel
aragtirmadir. Calismada akademik basari testi kullanilmistir. Calismaya Sultanhaninda MEB
bagli bir ortaokulda 6.sin1finda okuyan 20 6grenci katilmistir. Arastirma 2022-2023 egitim
ogretim yilinda gerceklestirilmistir. Arastirmada VR go6zligi kullanilarak uygulamalar
yapilmig ve uygulama sonrasinda Akademik basari testi uygulanmis olup elde edilen veriler
SPSS 22 programi kullanilarak istatistiksel analizlere tabi tutulmustur. Yapilan analizler
1s1¢inda SG uygulamasi yapilan deney grubu ve kontrol grubu arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir. Aragtirmanin sonuglar1 géz 6niine alinarak oneriler
gelistirilmistir.
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Anahtar Kelimeler: Sanal Gergeklik, Sosyal Bilgiler Egitimi, Egitim ve 6gretim, Akademik
Basari.
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ABSTRACT

While technological advancements continue to progress rapidly worldwide, the field of
education has endeavored to keep pace with these developments, ensuring it does not lag
behind in technology. The advancements in science and technology are closely related to the
field of Social Studies, which examines society's past, present, and future, preparing
individuals more proficiently for life. Therefore, the use of new and constantly evolving
technology is crucial in the Social Studies field. The aim of this study is to determine the
academic achievement levels of students in a planned Social Studies course using Virtual
Reality (VR) technology. This goal was pursued through research conducted at a middle
school affiliated with the Ministry of Education (MEB) in Sultanhani district of Aksaray
province. The study employed a Quantitative research method in a Semi-Experimental design.
Academic achievement tests were utilized in the study, with 20 sixth-grade students
participating. The research was conducted during the 2022-2023 academic year. VR goggles
were used for applications during the study, and post-application academic achievement tests
were administered. The data obtained were subjected to statistical analyses using SPSS 22
software. Based on the analyses, statistically significant differences were observed between
the experimental group that received VR applications and the control group.
Recommendations were developed based on the findings of the research.
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1. BOLUM

1.1 Problem durumu

Degisimin ve ilerlemenin hizla devam ettigi evrende yasanan gelismelerin takip edilmesi,
gelismelere ayak uydurulmasi ve teknoloji ile birlikte hareket edilmesi kaginilmaz olmustur.
Teknolojide yasanan gelismelerin egitime entegre edilmesi egitim sektoriinde kaliteyi ve
basarty1 arttiracagi ongoriilmektedir. Onceki dénemlerde oldukca popiiler olan Bilgisayar
Destekli Egitim, tabletlerin kullanimi, akilli tahta aracihigiyla ders igeriklerinin
zenginlestirilmesi ¢aligmalar egitim ve 6gretimde basarili sonuglara ulagilmasini saglamastir.
Ancak teknolojide yasanan yeni gelismelerin takip edilmemesi yeni teknolojilerin egitim
programlarina entegre edilmemesi teknolojiyi yakindan takip eden yeni nesil 6grenciler ile
ogretmenler arasinda frekans farkliliklarina sebep olmaktadir. Egitim ve dgretimde basarinin
ve kalitenin arttirilmast 6gretmen ve 6grencinin uyum ic¢inde ¢alismasi ayni frekansta yer
almasina baglidir. Bu amagla son yillarda diinyada pek ¢ok farkli alana biitiinlestirilmis Sanal
Gergeklik (Virtual Reality) teknolojisinin egitim sektdriinde uygulanmasinin yararli olacagi

diistintilmektedir.

Bu aragtirmanin problem cilimlesi su sekilde belirlenmistir:

“Sosyal Bilgiler Egitiminde Sanal Gergeklik kullaniminin 6.sinif Insanlar Yerler Cevreler
ogrenme alani i¢inde farkli iklimler fakli yasamlar konusunda &grencilerinin akademik

basarilarina etkisi nedir?”

1.2 Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada Sanal Gergeklik teknolojisi kullanarak planlanan Sosyal Bilgiler dersinde

ogrencilerin akademik basar1 diizeylerinin belirlenmesi amaglanmaktadir.



1.3 Arastirmanin Onemi

Bilim ve teknolojinin insan yasamindaki onemi hi¢ kuskusuz goz ardi edilemeyecek
diizeydedir. Farkli alanlardaki avantajlarinin yaninda egitimde kullaniminin pek ¢ok
avantajlar1 bulunmaktadir. Iyi ve etkin vatandas yetistirmeyi amaglayan Sosyal Bilgiler
alaninda da bu avantajlar1 kullanmak iist diizey fayda saglayacaktir. Son yillarda giindeme
gelen Virtual Reality (Sanal Gergeklik) Sosyal Bilgiler egitiminde basarinin, ilginin,
motivasyonun artmasina katki saglayacagi diistintilmektedir. Sanal Gergeklik uygulamasinin
kullanilmast 6grencilerin kesfetmelerine, yeni fikirler iiretmelerine, yaparak yasayarak
ogrenme deneyimi elde etmelerine, birden fazla duyu organini harekete gegirerek daha kalici
O0grenme saglanmasina, sikici ve ezber gibi goriilen konularin eglenerek 6grenilmesine katki

saglayacaktir.

1.4 Arastirmanin Sorulari

Arastirmanin  problemine cevap bulmak amaciyla belirlenen sorular su sekilde

belirlenmistir:

1- Kontrol ve deney grubundaki 6grencilerin akademik bagari 6n test puanlari arasinda

anlaml farklilik var midir?

2- Kontrol grubundaki 6grencilerin akademik basar1 on test ve son test puanlari arasinda

anlaml: farklilik var midir?

3-Sanal Gergeklik teknolojisini kullanan deney grubu 6grencilerinin akademik basari on test

ve son test puanlari arasinda anlamli farklilik var midir?

4- Kontrol ve deney grubundaki &grencilerin akademik basart son test puanlari arasinda

anlaml: farklilik var midir?

1.5 Arastirmanin Smmirhliklar

Bu aragtirma Aksaray ili Sultanhani ilgesinde bulunan MEB bagli bir ortaokulda 6.simifta
bulunan 20 6grenci ile sinirlandirilmistir. Arastirmada elde edilen sonuglar arastirmada
kullanilan basar1 testi ile sinirli tutulmustur. Arastirma 6.smmf Sosyal Bilgiler insanlar,
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Yerler, Cevreler 6grenme alam iginde Farkli iklimler Farkli Yasamlar konusu ile smnirli

tutulmustur.

1.6 Varsayimlar

>

Arastirmaya katilan 6grencilerin 6lgege vermis olduklari cevaplarda samimi oldugu
varsayilmistir.

Olgme, degerlendirme asamasinin gercegi yansitacag varsayilmaktadir.

Kontrol edilemeyen degiskenlerin deney ve kontrol grubunu ayni oranda etkiledigi

kabul edilmistir.

1.7 Tanimlar

> On Test: Ogrencilerin 6n bilgilerini dlgmek ve gruplar arasi karsilastirma

yapmak amaciyla uygulanan “Farkli iklimler Farkl1 Yasamlar” konusu ile ilgili
20 sorudan olusan ¢oktan se¢meli testtir.

Son Test: Ogrencilere yapilan uygulamalarin sonucunda basar farkliliklarini
tespit etmek amaciyla uygulanan “Farkli Iklimler Farkli Yasamlar” konusu ile
ilgili 20 sorudan olusan ¢oktan se¢meli testtir.

Kontrol Grubu:6.simf Sosyal Bilgiler dersi Insanlar, Yerler ve g¢evreler
ogrenme alami i¢inde Farkli iklimler Farkli Yasamlar konusunun islenmesinde
mevcut planin Onerdigi yontem ve teknikler ile uygulamalarin yapildig:
Ogrenci grubudur.

Deney Grubu: 6.smif Sosyal Bilgiler dersi insanlar, Yerler ve g¢evreler
ogrenme alani i¢inde Farkli iklimler Farkli Yasamlar konusunun islenmesinde

Sanal Gerg¢eklik uygulamalarinin yapildigi 6grenci grubudur.



2- KAVRAMSAL CERCEVE iLE ILGILI CALISMALAR

1.1. Sosyal Bilgiler Kavram

Ik ortaya ¢iktig1 giinden beri birgok farkl disiplini biinyesinde barindiran Sosyal Bilgiler

dersi farkli tanimlamalar ile agiklanmaya ¢aligilmistir.

Sosyal Bilgiler, bireyin toplumsal varolusunu gergeklestirebilmesine yardim etmek
maksadiyla tarih, cografya, iktisat, toplum bilimi, antropoloji, psikoloji, felsefe, politika,
hukuk ve vatandaglik konularin1 yansitan; 6grenme alanlarinin bir iinite veya tema altinda
birlestirilmesini i¢eren; insanin toplumsal ve fiziksel ¢evreyle etkilesiminin diin, bugiin ve
yarin baglaminda analiz edildigi sosyal bilim dallarini i¢inde barindiran bir ilkdgretim

dersidir (Turan ve Yildirim, 2016).

Amerika Milli Egitim Dernegine bagl Sosyal Bilgiler komitesi, Sosyal Bilgileri ‘konusu
dogrudan dogruya insan toplumunun tegkilatina ve gelisimine ve sosyal birliklerin bir 6Zesi

olmas1 sebebiyle insana dair bilgiler ‘seklinde tanimlamaktadir (Tay, Ocal ve Dilaver, 2014).

Sosyal Bilgiler siirekli degisim gosteren iilkemiz ve diinya kosullarinda bilgiyi harmanlayip
karar alip problem ¢dzme yetenegine sahip etkin vatandaslar yetistirmek maksadiyla sosyal
ve beseri ilimlerden aldig1 bilgi, beceri ve yontemleri biitlinlestirerek kullanan bir 6gretim

programudir (Oztiirk, Deveci ve Yigit, 2020).

Sosyal Bilgiler, milli ve manevi degerlerini sahip ¢ikan, ge¢gmis ve bugiin arasinda bag
kurabilen, haklarini bilen ve sorumluluklarini yerine getiren iilkesinde ve diinyada yasanan
gelismelere duyarli etkin vatandas yetistirmeyi amaglayan bir calisma alani1 olarak

tanimlanabilir.



1.2. Sosyal Bilgilerin Tarihcesi

2.2.1 Diinyada Sosyal Bilgiler

Sosyal Bilgiler dersinin tam olarak nerede, ne zaman ortaya ¢iktig1 tam olarak bilinmemek
ile birlikte ders igerigine bakildiginda ilk¢aglardan itibaren Antik Yunan, Cin, Anadolu,
Roma, Misir uygarliklarinda yer verildigi goriilmektedir. Ilk¢aglarda Atina ‘da felsefe,
Roma’da hukuk, Stimerlerde cografya, Cin’ de Konfii¢yiis’lin felsefe 6gretileri 6grencilere
okutulmaktaydi. Ilkgaglardan beri okutulan bu bilimler Sosyal Bilgiler dersinin igerigini
olusturan temel alanlar1 olusturmaktadir. Bu durum bizlere insanoglunun var oldugu andan

beri Sosyal Bilgilerin de var oldugunu gostermektedir (Dénmez, 2015).

Ik kez “Sosyal Bilgiler “adinda ilk ve ortaokullarda bir dersin okutulmas: fikrini ortaya
atan kisi Fransiz filozof Condercet olmustur. Kokeni insanlik kadar eski olan bu c¢alisma
alani bir kavram olarak ancak 19.yy. ABD kullanilmaya baslandi. Sosyal Bilgiler dersi,
ABD’nin 1800 ‘li yillarin sonlarinda ve 20.yy baslarinda yasadigi problemlere ¢6ziim
iretmek amaciyla olusturulmustu. Diinya’nin farkli bolgelerinden ABD ‘ye yapilan gogler
ve bu gogmenlere ABD vatandasi duygusu asilama istegi Sosyal Bilgiler dersine temel
olusturdu. Dénemin &gretim programinda tarih dersleri donemin sorunlarindan uzak
kronoloji sunumundan ibaretti.1892 senesinde toplanan ABD Milli Egitim Konseyi
Amerikan ulusu anlayisi olusturmak amaciyla Sosyal Bilgiler programini diizenledi.
Toplumsal ihtiyaglar dikkate alinarak hazirlanan Sosyal Bilgiler programinda vatandaslik,
tarih ve cografya olarak yeniden diizenlendi. Bu kavramin kabulii ilk defa 1916 yi1linda ABD
‘de Ulusal Egitim Dernegine bagli “Ortaokulu Tegkilatlandirma Komisyonu Sosyal Bilgiler
Kurulu” tarafindan yapildi. Komite Sosyal Bilgileri “dogrudan insan cemiyetinin teskilatina
ve tekamiiliine ve igtimai birliklerin bir pargasi olmasi sebebiyle insana dair bilgiler “olarak

tanimlamigtir (Turan, Siinbiil ve Akdag, 2014).

Sonraki donemlerde Sosyal Bilgiler dersinin igerigi genisleyerek ekonomi(iktisat)
,antropoloji, sosyoloji, diplomasi gibi alanlar dahil edilse de tarih alan1 yerini
korumustur.2.Diinya savasi sonrasinda ABD ve SSCB arasinda baslayan rekabet egitim
sisteminin degismesine neden oldu. Bu donemde vatandaslik egitiminin etkisi azaltilip tarih,
iktisat, diplomasi, cografya ve toplum bilimi gibi bilimlere 6nem verildi.1950’lere
gelindiginde ise Sosyal Bilgiler tarih ve cografya dersleri agirliktaydi. 1960’larda bu durum
elestirilmeye baglayinca Sosyal Bilgiler iceriginde cografya ve tarihin etkisi azaltilarak

sosyoloji, sosyal psikoloji, diplomasi, antropoloji gibi alanlara agirlik verildi.1990 ‘larda
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Sosyal Bilgiler Ulusal Konseyi Yeni Sosyal Bilgiler hareketine uygun olarak amag, igerik
ve yontemde yapilandirmaciligi benimseyerek disiplinler arasi, entegre edilmis, temaya
dayali anlayisi benimsedi. ABD ‘de ortaya ¢ikan Sosyal Bilgiler dersi pek ¢ok iilkede

benimsenerek egitim programlarinda yer almistir.

2.2.2 Tiirkiye’de Sosyal Bilgiler

ABD ‘de ortaya c¢ikan Sosyal Bilgiler diinyanin farkli bolgelerinde farkli {ilkelerde
okutuldugu gibi lilkemizde de temel ders olarak okutulmaktadir. Sosyal Bilgilerin temelleri
esas alindiginda Tirkler arasinda bir ders olarak okul araciligiyla olmasa dahi Sosyal
Bilgileri ¢ok daha eskiye dayandirmak miimkiindiir. Islamiyet 6ncesi Tiirk devletlerinde
giinimiiz Sosyal Bilgiler 6gretim programinda yer alan degerlerin mevcut olmasi, halkin
devlete ait gorev ve sorumluluklarinin vurgulanmasi, tére adinda yazisiz hukuk kurallarinin
varlig1 Tirkler arasinda Sosyal Bilgiler egitimini ¢ok daha eskiye dayandirmaktadir. Orta
Asya’da kurulan ilk Miisliiman Tiirk devleti olan Karahanlilar doneminde Yusuf Has Hacip
tarafindan yazilan Kutadgu Bilig (Mutluluk Veren Bilgi) toplum ve devlet hayatini
anlatmakta eserde yer alan konular Sosyal Bilgilerin konular1 arasinda yer almaktadir.
Sosyal Bilgilerin temel amaglarindan olan topluma faydali bireyler yetistirme diisturunu
Mevlana’nin sevgi, kardeslik, diiriistlik kavramlarinda ve diisiincelerinde gérmekteyiz.
Selguklu doneminde kurulan medreselerde Sosyal Bilgileri iceren dersler okutulmaktaydi.
Benzer bir durum Osmanli medreselerinde de goriilmektedir.Sosyal bilgilerin igerigine giren
dersler ilk defa Sultan 2. Abdiilhamit Han devrinde (1876-1909), maarif nazirligina(egitim
islerinde sorumlu nazirlik) bagl, usul-i cedide uygun egitim ve O6gretim yapan birer
ilkdgretim kurumu olan iptidailerin programlarinda yer almistir (Gokdemir, 2020). 1913
yilinda “Tedrisat-1 Iptidaiye Kanun-1 Muvakkatinde” tarih ve cografyanin yani sira
[Ikdgretim kurumlarinda Malumat-1 Vataniye ve Ahlakiye ve Iktisadiye dersi programa

eklenmistir.

Cumhuriyet doneminde Sosyal Bilgiler egitiminde 1926,1936 ve 1948 yillarinda
vatandaglik, tarih, cografya ayr1 dersler olarak okutulmustur.1968 yilina gelindiginde egitim
programinda yapilan degisiklik ile birlikte bu 3 ayr1 alan bir araya getirilerek Sosyal Bilgiler
adimi ald1 ve programda okutulmaya baglandi.12 Eyliil 1980 darbesinin ardindan Sosyal
Bilgiler dersinin yerini “Milli Cografya ve Milli Tarih “dersleri alarak tek disiplinli sisteme

gecilmistir. 1998 yilina gelindiginde Sosyal Bilgiler ad1 altinda yeniden egitim programina



eklenen ders 2005 yilinda yeniden yapilandirilmistir. Yeni program 21.yy becerilerini esas
alan, problem ¢6zme, isbirligine dayali ve tematik 6grenme temeline dayali, Tiirk kiiltiiriine,
demokratik degerleri benimseyen ve Atatiirk ilke ve Inkilaplarmni kavrayan etkin vatandaslar

yetistirmeyi amaglamaktadir (Doénmez, 2015).

2.3 Sosyal Bilgilerin Onemi ve Amaci

Insan toplumsal bir varliktir. Topluma uyum saglamast, sosyallesmesi, toplumsal kurallara
uyum saglamasi zor olabilir Insanlarin ¢evresinde gordiigii, deneyim elde ederek 6grendigi
kurallar1 ise 6grenmesi daha kolaydir. Ancak yetigskinler ve g¢ocuklarin bu kurallar
ogrenmesi birbirinden farklidir. Cocuklarin toplumsal kurallar1 6grenmesi egitim ile
miimkiin olmaktadir. Cocuklarin kisisel gelisimleri, sosyal hayata uyumlarinda ilkogretim
doneminin 6nemi hi¢ kuskusuz onemlidir. Cocuklarin toplumsal kimlik kazanmasinda
4.smiftan 7.smifa kadar okutulan Sosyal Bilgiler dersinin énemi biiyiiktiir. Pek ¢ok bilimi
icinde barindiran Sosyal Bilgiler egitimi ¢ocuklarin kimlik kazanmasinda, sosyal
problemlerle ilgili bilgi edinmesine, insan iligkilerini ve sosyallesmeyi 6grenmelerinde, milli
ve manevi degerlerin aktariminda, kiiltlirlin korunmasi ve gelistirilmesinde oldukca
onemlidir. Ayrica bir vatandas olarak vatanimiza ve devletimize karst sorumluluklarin
ogrenilmesinde, bilginin analiz edilerek yorumlanmasinda, beceri ve tutum
kazandirilmasinda, etkin ve demokratik kisiler yetistirilmesinde etkili olmaktadir. Sosyal
Bilgiler dersine bireyin potansiyelinin farkina varmasz, iilkesinde ve diinyada yasanan askeri,
politik, ekonomik, sosyal olaylar1 yorumlayabilmesi ve ¢dzliim iiretebilmesinde onemli
gorevler diismektedir. Sosyal Bilgiler dersi sanildigi gibi tarth ve cografya konularinin
cocuklara aktarildig bir ders degil bir¢ok disiplini i¢inde barindirarak 6grencileri 21.yy.

becerileriyle donatan ve hayata hazirlayan 6nemli bir ¢alisma alanidir (Dénmez, 2015).
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(Sosyal Bilgiler Atolyesi, 2023)

Sosyal Bilgiler egitiminin amaglarma bakildiginda bu amaglarin Diinya’da ve Tiirkiye’de
donem donem farkliliklar gdsterdigi o donemde yasanan gelismelerin amaglar etkiledigi ve
degistirdigi goriilmektedir. Pek ¢ok farkli dalda oldugu gibi Sosyal Bilgiler egitiminde de
amaglarda degisikler goriilse de uzmanlarin ortak bir cat1 altinda toplandig1 amaglar1 vardir.
ABD’ de, NCSS (Ulusal Sosyal Bilgiler Konseyi) Sosyal Bilgiler dersinin amagclari i¢in genel

bir ¢cergeve cizmistir. Buna gore:

Sosyal bilgiler dersinin gayesi demokratik karakterli, aktif vatandaglar olarak toplumsal hayata

katilim i¢in gereken vatandaglik bilgi, beceri ve entelektiiel gelisimi desteklemektedir.
Wayne Ross ise NCSS ‘nin belirledigi amaci su sekilde ifade temektedir:

Sosyal Bilgiler vatandaslik egitimi ve bireylerin topluma etkin katilimi i¢in lizumlu olan

beceri, deger ve bilgilerle donatmak olarak agiklamustir.

Sosyal Bilgilerin gayesi konusunda 6ne ¢ikan iki amag ise sunlardir:
1-Bireyi bilgilendirerek toplumsal kavrayis gelistirmek

2-Etkin ve sorumluluk sahibi yurttaslar yetistirmektir.

Tirk Egitim Sisteminde 2005 yilinda giincellenen Sosyal Bilgiler Egitim programinda

belirtilen gayeler ise kisaca sunlardir:

» Hiir bireyler olarak istek, ilgi ve kabiliyetlerinin farkina varmak
» TC yurttag1 olarak vatanini seven ve vatani i¢in sorumluluklarini yerine getiren
yurttas yetistirmek

» Atatiirk ilke ve inkilaplarimi kavrayan demokratik, milli, laik ve muasir degerleri
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yasatmak
Hukuk kurallarina bagli olmak
Ulusal bilincin korunmasi ve harsin gelistirilmesi

Bulundugu ¢evrenin ve diinyanin cografi 6zelliklerini tanimak

YV V V V

Bilim ve teknolojiyi tanimak gelisimini takip etmek ve tolumlar {izerinde etkilerini
aciklayabilmek
> Ulkesinde ve diinyada yasanan problemlere kars1 duyarl1 olmak(Dursun Dilek, 2016)

2.4 Egitimde Teknoloji Kullanimi
TDK ’ye gore teknoloji “insanin 6zdeksel ¢evresini kontrol etmek ve degistirmek maksadiyla
gelistirdigi ara¢ gereglerle bunlara iliskin bilgilerin biitiini” olarak tanimlanmaktadir.(TDK,
2023) Teknoloji ilk insandan bugiine kadar insan hayatin1 kolaylastirmak maksadiyla
insanlarin sorunlarina ¢éziim tiretmek igin gelistirdigi araglardir. Aydinlanma Cagindan
itibaren teknolojide yasanan atilimlar giinlimiizde de hizla devam etmektedir. Sanayi, ticaret,
saglik, giivenlik gibi alanlarin yaninda teknolojinin egitimdeki yeri tartisilmaz bir gergektir.
Teknolojinin egitimdeki yerine bakildiginda bazi yapi taglarii gérmek miimkiindiir.
Bunlardan biri olan “matbaa” bilginin hizla yayilmasina katki saglamistir. Diger yapi taslari
ise radyo, TV, akilli tahtalar, bilgisayarlar, Web teknolojileridir. Son yillarda bilgisayar
teknolojileri sayesinde bilgiye ulagsmak kolaylasti. Covid 19 pandemisi egitimde teknolojiye
olan ihtiyaci ortaya ¢ikardi. Teknolojiye egitsel acidan bakildiginda egitim, 6gretimin ana
unsuru olarak goriilmemeli egitim, 6gretim ve bilgiye erisimi kolaylastiracak 6grenmeye

yardime1 unsur olarak gériilmelidir (Ozerbas, 2022).

Egitim Teknolojisi, teknolojik iirlinleri egitim alaninda farkli amaglar i¢in yararlanilmasi
anlamina gelir(Alkan, 2011). Bir bagka tanimda ise 6grenme, 6gretme siirecinin tasarlanmasi
ve uygulanmasi ¢alismasidir (Turan vd., 2014). Egitim Teknolojisi egitimin “ne ve nigin”
yapildigim1 tespit ettikten sonra bunun “nasil” yapilacagi konusuyla ilgilenir. Egitim
Teknolojileri mobil uygulamalar, bilgisayar tabanli egitim, m-6grenme, ¢evrimici (¢evrim

ici 6grenme) gibi bir¢ok alani icermektedir.

Egitim teknolojisinin gayesi 0grencinin 6grenmesini kolaylastiran bir materyal olmasidir.
Egitim Teknolojilerinin egitim —6gretimde kullanilmasinin pek ¢ok yarar1 bulunmaktadir.

Bunlar:

» Egitim ve bilgiyi daha genis topluluklara ulastirmak,
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> Ogrenme ortaminda verimliligi arttirmak,

» Egitimi bireysellestirerek O0grencilerin kendi hizlarinda ilerlemelerini saglayacak

bireysel faaliyetler uygulamak,
> Ogrencilerin giidiilenmelerini arttirir.
» Bireylerin siirli sinif ortamindan ve zamandan ¢ikma imkani1 tanir.
> Ogrencini 6grenme siirecine etkin katilimini saglar.
» Yetersizligi olan 6grencilerin siirece dahil olmalarini saglar.
» Bilgiye ulagsmay1 kolaylastirir(Alp, 2021).
2.5 Sosyal Bilgiler Egitiminde Teknoloji Kullanimi

[Ikdgretim programi icinde bireyleri hayata hazirlayan 6nemli derslerden biride Sosyal
Bilgilerdir. Sosyal Bilgiler i¢cinde teknoloji hem amag¢ hem de yontem olarak yer almaktadir.
Sosyal Bilgiler programinda 6grenme alanlarindan biri olan “bilim, teknoloji ve toplum”
temasinda teknolojik ve bilimsel gelismeler bu gelismelerin toplumlara etkileri, teknolojinin
yararlart ve zararlarin1 kavramalarini amaglanmaktadir (Akgali ve Bas, 2020). Sosyal
Bilgiler egitiminde teknolojiden faydalanmak o&grencilerin karar verme, problem ¢dzme,
iletisim becerilerinin gelismesine katki saglar. Teknoloji araciligiyla diinyanin farkli
bolgelerindeki kiiltiirleri ve insanlar1 tanima daha fazla bilgiye kolayca ulagsma imkani
bulmaktadirlar.  Ogretmenlerin  derslerinde  teknolojiyi ~ kullanmalar1 ~ 8grenmenin
anlamlandirilmasini, ders icerigi ile ilgili deneyim elde edip iligkilendirmelerini, sinif
ortaminda  yapilamayacak faaliyetlerin  teknoloji  sayesinde uygulanabilmesine
saglamaktadir. Bilgisayar oyunlar1 ve benzetim yontemleri ile Ogrencilerin sezgisel
fikirlerini  gelistirdigi ve Sosyal Bilgiler dersinin daha eglenceli hale geldigi
bilinmektedir(Kartal, 2018).Sosyal Bilgiler programinda yer alan soyut konularin 6grenciler
tarafindan somutlagtirilmasi icin gerekli sartlar olusturulmali ve materyal kullanilmalidir.
llerleyen teknik bilgi programm somutlastirilmasinda Ogretim materyali olarak
kullanilabilir. Kullanilacak teknoloji sayesinde 0gretim programin amaclarina ulasmada

kolaylik saglayacaktir(Yesiltas, 2021).

Her okulda olusturulacak olan Sosyal Kentler yani “Sosyal Bilgiler teknoloji siniflar1”
sayesinde teknolojinin &gretim programina pek ¢ok katki saglayacagi diistiniilmektedir.

Ancak unutulmamalidir ki teknoloji ancak dogru kullanildiginda fayda saglamaktadir.
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2.6 Sanal Gerceklik(Virtual Reality)

Insanoglu atesi buldugu andan giiniimiize ulasincaya kadar siirekli ilerleme ve gelisme
halinde olmustur. Gelisen insan her an degisen teknolojik gelismelere de ayak uydurmak
zorunda kalmistir.1980’lerde baslayip glinlimiize kadar gelisim gosteren bilgisayar
teknolojisi hayatimizin her sahasina girmeyi basarmistir. Yasanan gelismeler bilgiye olan
Oonemi arttirmis bilgi caginin dogmasini saglamistir. Bu bilgi ¢aginda insanoglu bilginin
islenmesi ve sunulmasi icin yeni yollar aramaya baslamistir. Bu arayis yeni bir kavramin
ortaya ¢ikmasini saglamistir. Bu kavram “Virtual Reality yani Sanal Gergeklik” kavramidir

(Kayabasi, 2005).

Onceleri yalnizca bilim kurgu filmlerinde olacagma inandigimiz teknolojiler giiniimiizde
uygulamaya ge¢emis durumdadir. Sanal, gergekte yeri olmayan zihinde hazirlanan demektir.
Sanal Gergeklik (VR) kullanicilara gerceklik duygusu veren bilgisayar tarafindan
olusturulan karsilikli etkilesim olanagi sunan simiilasyon modelidir (Bayraktar ve Kaleli,
2007).

Sanal Ortam olarak ta agiklanan SG kavrami rastgele bir yerde olma duygusunu hissettiren
bunun i¢inde duyularimiza goriintii, ses, 151k gibi bilgiler saglayan 3 boyutlu bilgisayar
benzetimidir(Cavas, Huyugtizel Cavas ve Can, 2004).

SG, gercek ortamlara ait bir durumun bilgisayar aracilifiyla olusturulmus 3 boyutlu
simiilasyon i¢inde, katilimcilarin simiilasyon i¢ine kullandiklar1 veya giydikleri 6zel araglar

ile olusturulan sanal diinyada aktif olabildigi veya kontrol edebildigi teknolojidir.

SG, bilgisayar araciligiyla olusturulan yapay diinyada tecriibe edinme veya yonlendirme
olanagina sahip olmak olarak aciklanabilir. SG, kaynaklarda farkli sekillerde aciklanmistir.
Kimi arastirmacilar, SG kullanicinin uzak bir ortama girmeyi saglayan diirbiinlii teleskop,
kimileri de bilgisayar grafikleri ya da metinlerin gercek sembollerle olusturuldugu ortam
olarak agiklar. Bazilar1 da SG, hedef ve gorevlerine gore degil kullandig1 arag, gereclere gore
aciklamigtir. Farkli alanlarda aktif olarak kullanilabilen SG, gercegin yapilandiriimasidir.
Gergekte diinyada var olan ortamlarin bilgisayar araciligiyla sanal diinyaya aktarilmasi

kullanilan cihazlar vasitasiyla sanal diinyada var olma deneyimi olarak agiklanabilir.
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Sekil 2. Sanal Gergeklik

(Teknovr, 2023)

2.7 Sanal Gergekligin (Virtual Reality) Tarihgesi

SG, insan ve makine arasindaki etkilesimi arttirmak igin gelistirilen insanlarin duyu
organlarina yonelen ¢oklu ortamlardir. SG, fikri 1950’lere Ray Bradbury’e kadar dayansa
da bir¢ok kisi bu kavramin fikir babasi olarak bilim kurgu yazan olan William Gibson’u
kabul eder. Bu iki edebiyatct heniiz bilim ve teknoloji gelismeden SG fikrini kurgulamaya
baglamigtir. William Gibson 1984’te yayimlanan ‘“Neuromancer” isimli bilim kurgu
romaninda SG benzeri siber uzay ismini verdigi bir bilgisayar sistemini agiklar. Bu kavram
bugiin bir¢ogu tarafindan SG kavramina segenek olarak gosterilmektedir. Gibson eserin de
siber uzay1 herkesin baglanabilecegi iistiin bilgisayar ag1 olarak agiklar. Eserde yasa dist
etkinliklerin ve gii¢lii yapay zekalarin etkili oldugu bilgisayarlar araciligiyla baglanilabilen

bir diktatorler diinyasinda gergekler ve sanilar birbirine karigmaktadir.
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NEUROMANGER

/:

WILLIAM GIBSON

Sekil 3. William Gibsonun eseri Neuromancer

(FRPNET, 2023)

Zaman i¢inde SG farkli sekillerde isimlendirilmistir. Bu isimlendirmeler sunlardir: Siber
uzay, yapay gerceklik, sanal ¢evre, sanal diinya. SG, kavramini ilk kez 1989 yilinda “Jaron

Lanier “kullanmistir (Kurbanoglu,1996).

Bilgisayar teknolojisindeki ilerlemeye bakildiginda SG, alaninda yapilan gelismeleri 3 ayri
donemde incelemek gerekmektedir. Bu ¢aligmalar;
» 19.yy.’da yapilan ¢aligsmalar
» 20.yy. ’dayapilan ¢caligmalar
» 21.yy. dayapilan ¢caligmalar
2.7.1 19.yy. ‘da yapilan calismalar

SG, 2 boyutlu resim veya sekli 3 boyutlu hale getirerek derinlik kazandirip daha etkili
sunmaktir. Eski Yunan'da bakis agis1 olarak sag ve sol goziin goriintiiyii farkli sekilde
algiladig1 belirlenmis ve “stereo” tanimi kullanilmistir. Stereo kavrami goreli, izafi
anlamlarinda kullanilmaktadir. Sekil 3° te sag ve sol goziin nasil algiladiklarini

gostermektedir.
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Sekil 4. Sag ve Sol Goziin Bakis Agisi
(Sekerci, 2017)
Charles Wheatstone, ilk stereo goriintiileyicisi olarak kabul edilmektedir. 1838 yilinda 2

boyutlu varliklar1 3 boyutlu olarak gdsteren stereoscope’u icat etmistir (Sekil 5).

Sekil 5. Charles Wheatstone Stereoscope’u

(Sekerci, 2017)
C. Wheatstone’un stereoscope’u icat etmesi ile birlikte, David Brewster 1850 yilinda kutu
biciminde stereoskobu (Sekil 6), Coleman Sellers ise 1960 yilinda Kinematoscope’u (Sekil
7) icat etti.

|

Sekil 6. David Brew&er’in Stercoskobu

(Sekerci, 2017)
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Coleman Sellers’in “Kinematoscope™u derinlik duygusu olusturmakta ve es resimlerden
yararlanmakta (sag ve sol goziin goriis agisi ile ayni cismin olusturulmasi) ve es resimlerin

hareket ettirilmesiyle film goériiniimii elde edilmektedir (Sekerci, 2017).

.y '..1' ,' " [ o
il ﬂﬁfe‘ﬁ.lg oot

Sekil 7. Coleman Sellers’in “Kinematoscope”u

(Sekerci, 2017)

2.7.2  20.yy. ‘da yapilan ¢alismalar

20.yy’da simiilasyon yonteminin kullanilmasi 3 boyutlu ¢aligmalar1 daha karisik duruma
getirdi. Simiilasyonun ilk 6rnegi pilotlarin ihtiyaglarini kargilamak maksadiyla olusturuldu
ve “Mavi Kutu” ismi verildi. (Sekil 8)1929 senesinde Edwin Albert Link tarafindan yapilan
Blue Box (Mavi Kutu) veya Link Trainer ismi verilen bu alet ilk ucus simiilatorii olarak

bilinir ve SG, teknolojisinin kilometre taglarindan olmustur(Kogak, 2022).

Sekil 8. Mavi Kutu(Blue Box)

(Kogak, 2022)

1930’1u yillarda Stanley G. Weinbaum tarafindan kaleme alinan “Pygmalion’un Goézliikleri”
isimli eserde bulunan hikayede 21.yiizyilda kullanilmaya baglayacak olan SG anlatilmistir.

Eserde baskahraman, bir gozliikle baglantiya girdigi sanal diinyada gercek yasamda oldugu
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gibi gérme, duyma, tatma ve dokunma tecriibeleri anlatilir. “Pygmalion’un Gozliikleri”
eserinde anlatilan gozliik, 3 boyutlu, koku, dokunma ve tat alma araciligiyla kurgulanan yada
sanal olarak olusturulan diinyay1 ger¢ek gibi kavranmasini saglar. Edebiyatcilarin hayal

giicleri gelecekteki teknolojinin alt yapisini olusturmustur (Tugal, 2022).

PYGMALION'S
SPECTACLESN

By STANLEY G. WEINBAUM

Author of “The Black Flame,” “A Martian Odyssey,” eic.
@© 1933 by Continental Jubdl tioes, fne,

Sekil 9. Stanley G. Weinbaum ‘un Pygmalion’un Gozliikleri
(Kogak, 2022)
1962 yilina gelindiginde Morton Heilig “Sensorama” isminde bir teknoloji icat etti.
Sensorama isimli teknolojide Brooklyn yollarinda dolasan bir motosikletin benzetimi olan
mekanik bir model, 3 boyutlu gorsel, isitsel, koku ve dokunsal uyaricilar ile hatta daldirma

tecriibesinin hissedilmesi icin riizgdr da kullamilmustir (Sekil 10) (Isman, Odabasi ve

Akkoyunlu, 2016).
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Sekil 10. Morton Heilig “Sensorama”
(ResearchGate, tarih yok)

Ivan Sutherland tarafindan 1968 senesinde ilk “Giyilebilir Goriis Sistemleri (Head Mounted

Display, HMD) yapildi. Bu HMD’nin en taninmis1 “Demoklesi’in Kilici(The Sword of
16



Damocles)” isimli tavana asilan ve kafaya giyilen iki boliimden olusan bir diizendi ve bu

diizeni olusturulan sanal ¢evre ig¢inde bireyin konumuna goére mekan ve goz izleme

yapabiliyordu(sekil 11).

........

-----

! Ny

) : k.
okles’in Kilici(The Sword of Damocles)

Sekil 11. De

m
(Kogak, 2022)

1977 senesinde ortaya ¢ikan bir diger HMD “kablolu eldivenler” dir. Buna ilave olarak da

1995 senesinde sanal oyunlarda kullanmak i¢in “Virtual Boy” adli ara¢ gelistirilmistir. Bu

aragta oyuncu konsolu kafaya takar gibi kullanir ve kirmizi tek renkli ekran goérmek icin

kafalarmi1 g6z merceginin oldugu bodliime yerlestirir. Oyunlarda derinlik yanilsamasi

olusturmak amaciyla paralaks efekti kullanilmaktadir (tr.wikipedia.org, 2022).

Sekil 12. Virtual Boy

(tr.wikipedia.org, 2022)
20.yy SG agisindan bakildiginda simiilasyon yontemi ile baslayip 1990’11 donemlerde

yliiksek teknolojiler haline geldigi goriilmektedir.
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2.7.3 21.yy. ‘da yapilan calismalar

2000’li yillarda SG alaninda gelismeler devam ederek HMD’lerin daha kullanisli hale
geldigi goriilmektedir. Bu HMD’lerden en ¢ok bilineni “Oculus Rift” isimli yontemdir. Bu
yontem sadece kafaya takilan gozliikten olusmaktadir. Oculus Rift’te kullanicilar
olusturulan yapay ortamlara direkt baglanabilmektedir (Sekil 13). Bununla beraber pek ¢ok
sirket SG alanina yatirim yaparak SG gozliikleri piyasaya stirmiistiir. Bunlara 6rnek olarak

HTCVive, SamsungVR, Sony Morpheus gibi yatirimlar gosterilebilir.

Sekil 13. Oculus Rift

(tr.wikipedia.org, 2023)

Sekil 14. SG (VR) Gozliikleri

(teknovr.com, 2022)
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Bu yatirnmlara ek olarak daha diisiik biitgeli ¢aligmalarda bulunmaktadir. Bunlara ise
GoogleCardBoard ve Microsof VR kit drnek gosterilebilir. Cep telefonlar: kullanilarak bu
modellerle SG uygulamasi yapilabilmektedir.

Sekil 15. GoogleCardBoard

(tr.wikipedia.org, 2022)

Otomatik Sanal Ortam (CAVE) odalar1 da bir diger SG ¢alismasidir. Bu odalarda duvarlara
projektorler vasitasiyla goriintiiler ve sesler iletilmekte ve kullanicilar projektorlerle
iliskilendirilen 6zel gozliikleri kullanarak eldivenler ya da joystickler(yonetme kolu)
araciligryla sanal ortam ile etkilesime gegmektedir. CAVE platformu, bastan sona karanlik
olan bir odadan olugmaktadir.3 duvar ve zemin yiizeyi araciligtyla yansitilan goriintiiler
stereoskopik diizendedir ve yansitilmaktadir. Basligi projektorlerle esgiidiimlii olan
kullanici, magara olarak isimlendirilen sanal ortam i¢inde 3-D goriintiileri havada ucuyor
gibi gormekte ve goriintii iizerinde dolasarak biitiin yonlerden inceleme imkani bulmaktadir.
Kullanicinin pozisyonuna goére gorlintiiyli hizalamak icin odada bulunan algilayicilar

kullanilmaktadir (www.bimteknoloji.com, 2019).
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Sekil 16. Otomatik Sanal Ortam (CAVE) odast

(www.bimteknoloji.com, 2019)

Ilerleyen zaman icinde teknolojide yasanan gelismeler SG alaninda da gelisme

gostermektedir. SG gelecekte pek ¢ok farkli alanda kullanilmasi beklenmektedir.

2.8 Sanal Gergeklik (VR) Kullanilan Cihazlar

Insanin tabiat ve diinya ile arasindaki yasam savasi beraberinde yeni olgularin ortaya
¢ikmasima neden olmustur. Teknolojide bu olgulardan bir tanesidir. Ihtiyaglarini temin
etmeye calisan insanlar yeni teknolojiler gelistirmistir. Bu yeniliklerden biri olan SG
insanlarin kendi gelistirdigi bir diinyadir. Bu diinyada etkilesim i¢cinde bulunmak amaciyla

kullanilan bazi cihazlar bulunmaktadir. Bu cihazlar:

» Basa takilan sistemleri (HMD)
» SG eldiveni (data glove)
» SG kayafeti

> Kontrolciiler

2.8.1 Basa Takilan Sistemler

SG teknolojisinin en 6nemli Ogesi kafaya takilan HMD’lerdir. SG, gozligli olarak
isimlendiren bu teknoloji ile kullanict gorme, isitme duyularini algilamaktadir. Kafaya
takilan bu gozliik sayesinde kullanici rahatca sanal g¢evrede dolagmaktadir. Google

tarafindan piyasaya siiriilen ilk SG, gozligi “Cardboard”un temelinde 1 karton ve 2 tane
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mercekten olustugu goriilmektedir (Geris, 2021).Aletin 6n kismina telefon yerlestirilerek SG

deneyimi elde edilmektedir (Sekil 17).

Sekil 17. Cardboard

(wikipedia.org, 2023)

[lerleyen yillarda gelistirilen SG gozliiklerinde ise gozliiklerin kendine ilisik donanima sahip
oldugu goriilmekte ve bagliklar1 kullanmak i¢in telefon, tablet ya da bilgisayara gereksinim
duyulmamaktadir. SG gozliiklerine Oculus Quest (Sekil 18), HTC Vive Focus, HP Reverb

G2 ,Samsung Gear VR, Microsoft Hololens ve Lenovo Mirage Solo 6rnek verilebilir.

Leoe
> -

Introducing
T Meta Quest 3 ’

Sekil 18. Meta Quest 3 VR

(www.tomsguide.com, 2023)

2.8.2 SG Eldiveni(Data Glove)

SG, firmalar1 yaratilan sanal diinyada kullanicilarin etkilesimini arttirmaya ¢alismasi yeni
bir iirlinii ortaya ¢ikardi. Veri eldivenleri {izerinde bulunan sensorler aracigiyla el hareketleri

sanal ortama aktarilmaktadir.
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Sekil 19. SG Eldiveni

(teknosafari.net, 2019)

2.8.3 SG Kiyafeti

Ozel algilayicilar ile hazirlanan bu giysi kullanicinin hareketlerini sanal ortama

aktarmaktadir. Boylece SG deneyimi daha etkili hale gelmektedir.

Sekil 20. SG kiyafeti

(teslasuit.io, tarih yok)

2.8.4 Kontrolciiler

SG bir diger bileseni kontrolii saglayan araglardir. Oyun kolu(ydnetme kolu) goriiniimiindeki
aygitlar vasitasiyla sanal diinya ile etkilesim saglanir. Sanal ortamda hareket etme,

yonlendirme, baslatma veya sonlandirma gibi gorevleri yerine getirmektedir.
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Sekil 21. Oculus Quest Kontrolcii

(www.amazon.com.tr, 2023)

2.9 SG Kullanmim Alanlari

Son yillarda yaygin olan SG teknolojisi insan ve bilgisayar etkilesimi sayesinde sanal
diinyada var olma duygusu yasatmaktadir. Ilk kullanilmaya basladiginda daha ¢ok eglence
sektorii ve sanal oyun alaniyla ilgili gibi goriinse de kulanim alanlar hizla ¢esitlenmektedir.
Miihendislik, egitim, gilivenlik (askeri egitim) ,saglik, kiiltiir ve turizm, mimarlik, sanat,
eglence sektorleri olmak iizere bir¢ok uygulama ve kullanim alami bulunmaktadir

(hurriyet.com.tr, 2019).

2.10 SG Tiirleri

VR teknolojisinde yasanan ilerleme, olusturulan yapay ortama kullaniciyr ne kadar
cekebildigi, sanal ortamda var olma duygusunun ne diizeyde hissedildigi 6nemli hale
gelmistir. VR teknolojisi ile ilgili kaynaklar arastirildiginda VR sistemleri ile ilgili 3 farkl

SG tiirii 6ne ¢ikmaktadir. Bunlar:

» Cevrelemeyen SG (non-immersive)
» Yar Cevreleyen SG (semiimmersive)

» Tamamen Cevreleyen SG (fully-immersive)

Cevrelemeyen SG tiiriinde bilgisayar araciligi ile fare, oyun kolu ya da klavye kullanilarak
3B ortam ile etkilesim saglanmaktadir. Bu sistemde katilimciy1 ortama ¢eken SG teknolojisi
kullanilmamakta ve ekonomik olarak diisiik biitcelere uygundur.3B oyunlar, benzetimler

veya Second Life gibi 3B yapay ortamlar ornek verilebilir. Yar1 Cevreleyen SG ise 3B
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ekranlara yansitilan 3B gorseller ile kullanict gercek diinyadan tamamen kopmadan sanal
ortam ile etkilesim saglar. Havacilik ve pilot egitiminde, siiriis benzetimlerinde
kullanilmaktadir. Tamamen Cevreleyen SG sisteminde kafaya takilan gozliikk sayesinde
kullanic1 gercek diinyadan uzaklasarak olusturulan yapay diinyada deneyim elde etme
imkan1 bulur. Katilimciya en ¢ok sanal diinyada bulunma hissi veren sistem Tamamen

Cevreleyen SG sistemidir (Geris, 2021).

Sekil 22. Cevrelemeyen SG- Yar1 Cevreleyen SG- Tamamen Cevreleyen SG

2.11 SG Avantajlar1 ve Dezavantajlar

SG, kullanilan cihazlarin maliyetinin yiiksek olmasi, erisim olanaklarinin sinirli olmasi,
uygulamada uzmanliga ihtiya¢ duymasi, teknik bilgi gerektirmesi, kullanimin uzun zaman
almas1 ve ugrastirict olmasi, uzun stire kullanildiginda saglik problemlerine sebep olmasi
gibi zayif yonleri bulunsa da yararli yonleri goz oniline alindiginda zayif yonler zamanla
diizeltilecektir (Tepe, Kaleci ve Tiiziin,2016). SG yararli yonleri ise asagidaki gibi

aciklanabilir:

A\

Ulasilmas1 imkansiz olay, varliklar ile etkilesimde bulunma imkani saglar.
Tehlikeli egitimlerin daha giivenli ortamlarda yapilmasini saglar.

Farkli 6grenme yontemi olarak kullanilabilir.

Bilgiye erisimi kolaylastirir, 6zel egitimde, uzaktan egitimde kullanilabilir.
Eglence ve oyun alanlarinda, reklamcilikta kullanilabilir.

Toplumsal uyum, biitiinlesme, etkilesim ve isbirligini destekler (Isman vd., 2016).
Uretim sektorii, e-ticaret alanlarinda kullanilabilir.

Turizm alaninda kullanilabilir.

VvV V V V V V V V

Sehirlerin planlamasinda, mimarlik, miithendislik alanlarinda kullanilabilmektedir.
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2.12 SG ile Ilgili Yapilan Arastirmalar ve Calismalar

SG, benzetim ve modelleme gibi yontemlerle kullaniciya dokunma, isitme ve gorme gibi
duyusal tecriibeler yasatan 3 boyutlu bir ortamlardir. Kullanim alanmin genisligi
arastirmacilari bu alana ydnlendirmistir. Ulkemizde Ulusal Tez merkezinden alinan veriler

1s1ginda SG ile ilgili yapilan calismalar agsagidaki tabloda gosterilmektedir.

Tablo 1. SG(VR) Alaninda Yapilan Caligsmalar

Tez Turt Say1
Yiiksek Lisans 284
Doktora 127
Tipta Uzmanhik 25
Sanatta Yeterlilik 9
Dis Hekimligi Uzmanlik 1
TOPLAM 446

(tez.yok.gov.tr, 2024)

Tablo 1 de goriildiigii gibi SG alaninda yapilan arastirmanin 446 adet ¢alismadan olustugu
goriilmektedir. Bu ¢aligmalardan 4 tanesi matematik egitimi, 11 tanesi fen bilimleri egitimi,
ItanesiTiirkgeegitimi, 3 tanesi sosyal bilgiler egitimi alaninda yapilmistir. SG ¢alismalarinin
2 tanesi Sosyal Bilgiler Egitimi alaninda ve Yiiksek Lisans diizeyindedir. Bu 2 ¢alismanin
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Bilim Dali tarafindan 1 tanesi Sosyal
Bilgiler Egitimi Bilim Dali alanlarinda yapildig1 tespit edilmistir. Diinya da SG alaninda
yapilan g¢aligmalara bakildiginda NDLTD (Networked Digital Library of Theses and
Dissertations) verilerine gore SG ile ilgili 138235 calismanin oldugu tespit edilmistir
(nditd.org, 2023).

2.13 Egitimde Sanal Gergeklik (VR)

Son yillarda ortaya ¢ikan SG, kullanim alaninin ¢esitligi ve avantajli yanlarindan dolay1
giderek yayginlagmistir. Olusturulan sanal ortamlarda kullanicilara sanal diinyada bulunma
hissi yasatmaktadir. Bulunma hissinin sanal ortamda tecriibe edilmesi teorik bilginin pratikte
uygulanmasini saglayarak kullanicilara deneyim kazandirmaktadir. SG, bu avantajim

dikkate alarak egitim alaninda uygulanmasi egitim, 68retim faaliyetlerine katki sunacaktir.
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Egitim ve 6gretim faaliyetlerinde O6grencilerin pasif alici konumundan aktif katilimeiya
dogru gecmesi Ogretim faaliyetlerinde Onemli degisimler saglayacaktir. Etkin katilim
ogrenme ortaminda oldukca dnemli yer tutar. Ogrenciyi giidiileme, ilgisinin artmasi, dgretim
stirecinin eglenceli hale gelmesi gibi katkilar1 vardir. Simiile edilen yapay ortamlarda
ogrenciler hareket etmekte, etkilesimde bulunmakta deneyim elde ederek acemilikten
uzmanliga gecis saglamaktadir (Bayram, 1999).Olusturulan sanal ortamda ogrenciler
arastirma yapma, bilgiye erisme, problem c¢ozme, yaraticiliklarini gelistirme firsati
bulmaktadir.SG, farkli yerlerdeki 6grencileri sanal ortamda bir araya getirerek ve ses,
goriintli, dokunma gibi duyulara hitap ederek 6grencilerin etkilesime girebilmesine imkan
saglamaktadir. SG, gerekli alt yapi sistemleri olusturuldugunda 6zellikle uzaktan egitim
stireclerinde oldukca etkili olacag1 goriilmektedir. Bu teknoloji yapilmasi tehlikeli olan ya
da ulasilmasi zor, deneyimlemesi imkénsiz olan durumlarda egitim amach
kullanilabilmektedir. . Ornek verilecek olursa askeri egitimlerde sanal uygulamalarda,
niikleer calismalarin yapilacagi miihendislik egitimlerinde, saglik alaninda énemli ve zor
operasyonlarin egitiminde, havacilik egitimlerinde, tarih alaninda ge¢gmise yolculuk temali
egitimlerde, matematik egitiminde soyut konularin 6gretiminde, fen bilimlerinde deneylerin
uygulanmasinda kullanilabilir (Kandemir ve Demir,2020).SG, zengin 6gretim igerigi
sunmakta, isbirligini desteklemekte, 6grencilere geri bildirimler sunarak 6grenmeyi etkili

hale getirmektedir(Gokoglu ve Cakiroglu, 2019).

2.14 Egitimde Kullamlan Sanal Gerc¢eklik Uygulamalari

Son donemlerde hayatimiza giren SG hayatimizi biiylik oranda kolaylastirirken ayni
zamanda renk katt1g1 goriilmektedir Kullanicilarina farkl bir perspektif sunan SG, egitimde
de kullanilmaya baslandi. SG alaninda gelistirilen uygulamalar sayesinde 6grenciler daha
etkili 6grenme firsatina sahip olmaktadir. Egitimde kullanilan SG yazilimlar1 asagida

aciklanmustir:

» Earth Vr: Bu uygulama ile diinyanin farkli bolgelerine gidebilir, uydu fotograflari ile
orada olma hissi yasanabilmektedir. Ogrenciler Sosyal Bilgiler ve Cografya derslerinde

yer alan farkli bolgeleri ve yeryiizii sekillerini tanima olanagi bulmaktadir.
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Google Earth VR

Sekil 23. Earth VR

(steampowered.com, tarih yok)

> Expeditions:Bu uygulama ile dgretmenler dersi sinif disina tastyabilmektedir. Ornegin
siifa bir dinozor getirebilir, goktast yagmuru ya da tornado(riizgar) olusturulabilir. Bu
yazilimda tarihi yerleri ve mekanlar1 gezebilme imkani bulunmakta ve eglenceli egitim

atmosferi olusturulmaktadir.

> Tilt Brush: Bu uygulamada 3 boyutlu alanda resim yapma,360derece videolar, GIF
olusturulabilir. Kullanicilara i¢inde renklerin, firgalarin, boyalarin oldugu palet sunulur ve

¢izim yapma imkani tanir.

#” Tilt Brush

Sekil 24. Tilt Brush

(vrkingdom.com, tarih yok)

> Google Daydream: Ogrencilerin gergekte oynadigi oyunlari sanal ortama tasryarak

oyunla 6grenmeyi saglar.
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> Tour Creator: Bu uygulama ile kendi sanal turumuzu olusturabilir, gitmemizin zor

olacagi yerlere seyahat etme, farkli kiiltiirleri tanima imkan1 saglar(moblobi.com, 2022).

> Ficker VR: Bu uygulama fotograflar1 360 derece gérmemizi, diinyanin farkli
cografyalarin1 seyahat etmeyi, miizeleri, farkli alanlar1 ziyaret etmemizi ve kiiltiirleri

tanitmamizi saglar.

> Random42: Bu SG uygulamasi insan viicudunu 3B olarak goérmeye ve kan
hiicrelerini tanimaya olanak saglamaktadir.Vu VR uygulamasi Fen Bilimleri ve Tip

egitiminde kullanilabilir(Sekil 25)(mediatrend.mediamarkt.com.tr, 2016).

7

Sekil 25. Random42 VR

(random42.com, tarih yok)

2.15 Sosyal Bilgiler Egitiminde SG

Giliniimiizde teknoloji alaninda yasanan degisimler insan hayatini etkilemekte ve farkli
avantajlara sahip olmasini saglamaktadir. Egitim alaninda da yararlar1 hi¢ kuskusuz oldukca
fazladir. Sosyal Bilgiler dersi sorumluluk sahibi, etkin, iiretken bireyler yetistirmeyi
amaclarken SG yararlh yonlerinden faydalanabilir. Sosyal Bilgiler dersini daha etkili hale
getirmek icin materyal ve teknoloji kullanimi 6nemlidir. SG, Sosyal Bilgiler dersine

saglayacagi katkilar agsagida agiklanmaktadir:

> Ogrencinin 6grenme siirecine odaklanmasina katki saglamaktadir.
> Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersine iliskin alakalarina, katilimlarina, akademik
basarilarinin artmasina katki saglamaktadir.

» Dersin daha eglenceli hale gelmesine, sikici ve ezber olarak goriilen 6zellikle
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tarih konularina kars1 tutumlarin degismesine katki saglamaktadir.

Cografya konularinda gozlem oldukca 6nemlidir ancak hem maliyet hem de
zaman sorunu nedeniyle gozlem de bulunmak zor olmaktadir. SG sayesinde
ogrenciler cografya konularinda gozlem yapma imkani1 bulmaktadir.

SG olusturulan ortam sayesinde Sosyal Bilgiler dersinin temel hedeflerinden olan
karar verme, yaraticilik, elestirel diisiinme, sorun(problem)¢dézme becerileri
ogrencilere kazandirilmaktadir (Gedik, 2020).

SG, soyut konularin somut hale getirilmesini saglamaktadir.

SG teknolojisi ile sanal miize turlari yapilarak kiiltiir aktarimi desteklenebilir. SG
‘te gorsellestirme etkeninin 6ne ¢ikmasi kiiltliriin somut hale gelmesine ve
ogrencilerin ilgilerini konuya gekmeye katki saglayacaktir (Ineg, 2020).

SG 6gretimin bireysel hale gelmesine boylelikle 6grencilerin kendi hizlarina gore
ilerlemesine katk1 saglar.

Tarihi olay ve kisilerle etkilesimde bulunmalarina, diinyanin farkli cografyalarini
tanimalarina imkan sunmaktadir (Ulusoy, Topgubasi ve Erkus, 2018).

Yaparak yasayarak 6grenme deneyimi, daha ¢ok duyunun harekete gecilmesi ile
Sosyal Bilgiler kazanimlarinin 6grenilmesi ve kalict hale gelmesine katki

saglamaktadir.

.II_

Sekil 26. Sosyal Bilgiler Egitiminde VR Kullanin

(www.izatolye.com.tr, 2022)
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3. YONTEM

Bu boliimde arastirmada kullanilan yontem, veri toplama araci (basari testi), arastirmanin
yuriitiildigl ¢alisma grubu, evren, 6rneklem arastirmanin uygulama basamaklari ve verilerin

istatistiki analizi kisimlar1 yer almaktadir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmanimn genel amaci, Sosyal Bilgiler dersinde SG kullanimimin 6.simif Insanlar
Yerler, Cevreler dgrenme alani icerisinde Farkli Iklimler Farkli Yasamlar konusunda
akademik basartya etkisinin incelenmesidir. Bu ama¢ dogrultusunda Aksaray ilinde
Sultanhani Ilgesinde MEB bagli bir ortaokulda 6.simif dgrencileri ile calisma yapilmistir. Bu
merkezli 6gretim olmak {izere iki farkli 6gretim yOntemi uygulanarak yapilmistir. Bu
caligma Nicel arastirma yontemiyle yapilan Yar1 Deneysel arastirmadir. Bu calisma da deney
ve kontrol grubu olmak iizere yansiz olarak olusturulan 2 grup bulunmaktadir. Deney ve
kontrol grubuna 6n test —son test seklinde basar testi uygulanmustir. 6. Siif Sosyal Bilgiler
dersinde yer alan “Insanlar Yerler ve Cevreler” 6grenme alaninda bulunan Farkli iklimler,
Farkl1 Yasamlar konusu Deney Grubuna SG Destekli Egitim Yontemi ile anlatilmis aym
konu Kontrol Grubuna ise MEB’in tavsiye ettigi yontem kullanilarak anlatilmistir. 2 Gruba
da ayni konular ayn1 6gretmen tarafindan anlatilmistir. Uygulama 6ncesinde her 2 gruba 6n
test uygulanmis uygulamanin ardindan her 2 gruba son test uygulanarak akademik basarinin
degisip degismedigi tespit edilmeye c¢alisilmistir. Bu arastirmada bagimsiz degiskenler SG
yontemi ile 6gretim ve MEB tavsiyeli 6gretim yontemidir. Bagimli degisken ise akademik

basaridir.
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Tablo 2. Aragtirma Modeli

Gruplar On Test Uygulama Son Test

Kontrol Grubu Akademik Basar1 SGile Akademik Basari
Testi Testi

Deney Grubu Akademik Basari MEB’in Tavsiye Akademik Basari
Testi Ettigi Yontem Testi

3.2. Arastirmanin Calisma Grubu

Arastirma 2022-2023 egitim- 6gretim y1linda Aksaray ili Sultanhani ilgesinde bulunan MEB
bagl bir ortaokulda 6.sinifta okuyan 6grencilerden olusmaktadir. Calisma 1 deney 1 kontrol
grubu ile yapilmis olup gruplar tarafsiz olarak belirlenmistir. Arastirma grubuna iligkin
bilgiler asagida bulunan tabloda gosterilmistir.

Tablo 3. Arastirma Gruplarina Iliskin Bilgiler

Grup Cinsiyet OgrenciSayist Toplam
Kiz 6
Kontrol Grubu 17
Erkek 11
Kiz 11
Deney Grubu 20
Erkek 9
TOPLAM 37 37

Arastirmanin verileri 2022 yilimin aralik ay1 ile 2023 yili ocak aylarinda elde edilmistir.
Tablo 3’te goriildiigii gibi deney grubunda 20, kontrol grubunda 17 olmak iizere arastirmaya
katilan toplam 37 6grenci bulunmaktadir. Deney grubundaki 6grencilerin 11°1 kiz, 9’u erkek
ogrencilerden olugmaktadir. Kontrol grubunda ise 6 kiz 11 erkek 6grenci ¢alismaya katki
saglamistir.

3.3. Veri Toplama Araclan

Uygulama 6ncesi arastirmaya katilacak 6grencilerin bilgi diizeylerini belirlemek i¢in 6.s1nif
Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alaninda bulunan Farkli Iklimler Farkli Yasamlar
konusuna iligkin www.sosyalciniz.net sitesinden Zeki Dogan tarafindan hazirlanan basari

testi alinmustir. Bu basari testi Farkli Iklimler Farkli Yasamlar konusuna yénelik sorulardan
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olusmaktadir. Basar1 testine ilk adimda 6. Simf Insanlar, Yerler ve Cevreler dgrenme
alanindaki mevcut kazanim dikkate alimmistir. Farkli Iklimler Farkli Yasamlar isimli basar1
testinin kapsam gecerliligi i¢in Sosyal Bilgiler alaninda ortaokulda 6gretmenlik yapan 3
Sosyal Bilgiler 6gretmeninden goriis alinmis onlarin goriisleri dogrultusunda basar1 testine
giivenirlik analizi yapilmistir. Giivenirlik analizi i¢in Aksaray ilinde bulunan 100 tane 6.sinif
Ogrencisine pilot uygulama yapilmistir. Ortaokul 6. Sinifta okuyan 100 Ogrencinin
cevapladigi bagari testinin giivenirligi i¢in 20 sorudan olusan basari testinin KR-21 degeri
0.75 olarak hesaplanmistir. Esit zorluga sahip oldugu varsayilan maddelerden olusan testin

KR-21 hesaplamasinda elde edilen degere gore testin giivenirlik katsayisi uygundur.

3.4. Arastirmada Kullamilan SG Materyalleri

Deney grubunda bulunan &grencilere uygulamak amaciyla “GO4EA Vr Shinecon 3D Sanal
Gergeklik Gozligii”ve 1 adet cep telefonundan yararlanilmistir. Ders kazanimina yonelik
SG gozliigiinde kullanilmak amaciyla Youtube’dan aliman 360 VR videolar kullanilmistir.
Secilen videolarin kolay anlagilmasi ve dgrencilerin dikkatini ¢cekecek olmasi ve iicretsiz
olarak izlenebilmesinden dolay:r bu uygulama tercih edilmistir. Kullanilan videolara ait

gorsellere agagida yer verilmistir.

Sahara Desert, Algeria. Aerial 360 video in 5K

North Africa

Djanet, Algeria

Sekil 27. SG Col Iklimi

(Youtube.com, 2020)
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ERRERA CHANNEL, ANTARCTICA

Sekil 28. SG Kutup Iklimi

(Youtube.com, 2017)

Sekil 29. SG Ekvator Iklimi

(Youtube.com, 2021)

Sekil 30. GO4EA Vr Shinecon 3D Sanal Gergeklik GozIigi

(hepsiburada.com, tarih yok)

33



3.5. Arastirmanin Uygulama Siireci

Bu arastirma 2022-2023 Egitim Ogretim yilinda Aksaray ili Sultanhani ilgesinde MEB bagli
bir ortaokulda deney ve kontrol grubundan olusan 37 6grenci tizerinde yapilmistir. Arastirma
icin Aksaray MEM gerekli izinler alinmistir. Arastirmada SG destekli 6gretim yonteminin
Kontrol Grubunda “Farkli Iklimler Farkl1 Yasamlar” konusu ayni tarihte islenmeye baslamis
ve 3 hafta siiren ¢alisma sonunda 2 grupta da konu aymi tarihte bitirilmistir. Uygulama
yapilmadan 6nce deney ve kontrol gruplarina bilgi verilmis ardindan ABT her 2 gruba da
ayni tarihte uygulanmis ve 2 grup arasinda on bilgi acisindan fark olup olmadig
belirlenmeye calisiimistir. On test sonuclarina gére 2 grup arasinda anlamli farklilik
olmadig1 goriilmiistiir. Deney grubunda belirlenen konu SG destekli yontemle islenirken
kontrol grubunda MEB’in tavsiye ettigi yontemle islenmistir. Deney grubunda SG gozliigii
kullanilirken kontrol grubunda ders kitabi, gorseller ve harita kullanilmistir. SG destekli
yontemin akademik basar iistiindeki etkisini gormek i¢in uygulanan bu caligmada her 2
gruba da uygulama sonrasinda ABT son test olarak uygulanmistir. Uygulanan son test, 6n
testin aynisidir. Arastirma sonucunda ulasilan verilerin analizi i¢in SPSS 22 programi

kullanilmis ve sonuclar rapor haline getirilmistir.

3.5.1. Kontrol Grubu

6.smif “insanlar, yerler ve cevreler” 6grenme alani i¢inde yer alan “farkli iklimler farkl
yasamlar” konusu Sosyal Bilgiler 6gretim programinda yer alan yonteme uygun olarak
kontrol grubunda 3 hafta boyunca islenmistir. Dersin islenmesi sirasinda programin tavsiyesi
dogrultusunda 6grenciyi aktif halde tutabilmek icin “soru-cevap, beyin firtinasi-tartisma”
gibi teknikler kullanilmistir. Ogrenci merkezli olarak ders islenmis olup ders kitabinda yer
alan etkinlikler yapilmistir. Ogretim programinda yer alan yontem ve teknige bagli kalinarak

konu islenmistir.

3.5.2. Deney Grubu

Deney grubunda “farkli iklimler farkli yasamlar” konusu SG destekli olarak 3 hafta siiresi
boyunca islenmistir. Sunus yonteminden farkli olarak konu SG destekliolarak islenmis
ogrencilerin gorsel, isitsel duyular1 harekete gecirilerek 6grencilerin siirece etkin katilimi

saglanmistir. SG destekli egitimle konunun daha kolay somutlastirilacagi, dersin daha
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eglenceli olacagi ve 6grencinin zihninde daha kalic1 olacagi diisiincesi etkili olmaktadir.
Farkl1 iklimler farkli yagsamlar konusuna yonelik “Youtube”dan alinan 360 Vr videolar1 ve
SG gozligiinden yararlanilmistir. SG destekli egitimin uygulamasina yonelik goriintiiler

ekte yer almaktadir.

3.6. Arastirma Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Deney arastirmasi olan bu c¢alisma da ABT oOn-test ve son —test olarak gruplara
uygulanmistir. Kontrol ve deney grubuna uygulanan ABT ‘nin 6n test ve son test verileri
aragtirmanin problemlerine yoOnelik olarak SPSS 22 programinda analiz edilmistir.
Arastirmanin analiz kisminda verilerin ¢dziimlenmesinde uzman goriisiine bagvurulmustur.
Kontrol ve deney gruplarinin 6n-test puan ortalamalarinin birbirinden istatistiksel olarak
farklilagip farklilasmadigini tespit etmek maksadiyla bagimsiz 6rneklem t-testi uygulanmis

ve gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadigi goriilmistiir.
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4, BULGULAR

Bu arastirmada 6. simf Sosyal Bilgiler 6gretim programinda yer alan “Insanlar Yerler ve
Cevreler” 6grenme alaninda yer alan “Farkli Iklimler Farkl1 Yasamlar” konusu SG destekli
egitim ile dgrencilerin akademik basarilarina etkisine yonelik verilerin analizi yapilmistir.
SG yonteminin uygulandigi Deney Grubu ve Kontrol Grubu grencilerinin 6n-test ve son-
test puanlari arasinda anlamli farkliligin olup olmadigini anlamak igin t-testi uygulanmustir.
Ayrica deney ve kontrol grubu verileri i¢in normal dagilim testleri yapilmis (Kolmogorov-
Smirnov ve ShapiroWilks ) olup, degiskenlere ait verilerin normal dagilim testleri gésterip

gostermedigini belirlemek maksadiyla gerceklestirilen test sonuglari tabloda belirtilmistir.

Tablo 4 . Normallik Analizi Sonuglari

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
TEST GRUP —— ————
[statistik sd p [statistik sd p
N Kontrol
On Test .165 17 .200 957 17 578
Deney 123 20 .200 972 20 .802
Kontrol
Son Test .166 17 .200 926 17 .185
Deney .188 20 .061 .897 20 .036

Tablo 4’te gosterilen verilerin incelenmesinden anlasilabilecegi gibi, Kolmogorov-Smirnov
ve Shapiro-Wilk testlerinin en az birinin sonuglar1 0.05 ten kiigiik olmasi durumunda
anlamlilik diizeyinde grup verilerin normal dagilmadigini diisiindiirmektedir. Bu durumda
Skewness(Carpiklik) ve Kurtosis(Basiklik) degerleri incelenmis olup bu degerlerin -1.5 ve
+1.5 degerleri arasinda oldugu tespit edilmis olup literatiire gore, verilerin +1.5 ile -1.5
arasinda (Tabachnick ve Fidell, 2013) olmas1 normal dagilimi ifade etmektedir. Basiklik ve

carpiklik degerlerine gore gruplarin normal dagilim gosterdigi belirlenmistir (Tablo 5).
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Tablo 5. Skewness(Carpiklik) ve Kurtosis(Basiklik)Analizi Sonuglart

Skewness(Carpiklik) - Kurtosis(Basiklik)

TEST GRUP
.. Kontrol - .
On Test .044 550
Deney 243 -.255
Kontrol R _
Son Test 351 1.112
Deney -171 -1.430

4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Sonuclar

Kontrol ve deney grubundaki 6grencilerin akademik basar1 6n test puanlar arasinda anlaml
farklilik var midir? alt problemine iligkin ¢6ziim bulmak maksadiyla bagimsiz 6rneklem t
testi uygulanmustir. Bagimsiz gruplar t testi iki iliskisiz gruptan elde edilen verilerin bagimli
degiskene ait ortalamalarinin arasinda farkin olup olmadigimi tespit etmek ve farkin

istatistiksel olarak anlamlilik durumu belirlemek maksadiyla yapilmaktadir (Tagpinar,

2017).

Tablo 6. Deney ve Kontrol Gruplarmin Akademik Basar1 On Test Puanlarina Ait Bagimsiz
Orneklem T Testi Sonuglari

Grup N X SS Sd t P
Kontrol Grubu 17 7.88 2.54
35 .097 923
Deney Grubu 20 7.80 2.60

p<0.05

Tablo 6°da  kontrol ve deney grubuna ait Farkl1 Iklimler Farkl1 Yasamlar konusuna ait ABT
Ontest puanlarina ait istatistiki veriler bulunmaktadir.Bu verilere goére kontrol grubu
akademik basar1 6n test puan ortalamas1 X = 7.88 olarak belirlenirken deney grubu
akademik bagar1 on test puan ortalamasi da X = 7.80 olarak tespit edilmistir.Elde edilen
veriler 151831nda deney ve kontrol gruplarinin ABT Ontest ortalamalarinin birbirine yakin
oldugu gozlenmektedir. Deney ve Kontrol gruplari arasinda istatiksel olarak anlamli farklilik
olup olmadigini tespit etmek i¢in P degeri(Sig 2) analizi yapilmis ve bu deger Sig 2(P): .923
olarak belirlenmistir. Bu degerin, 0.05’ten biiyiik olmas1 kontrol ve deney gruplari arasinda
ABT 0n test puanlari arasinda anlamli farklilik olmadigini iki grubun uygulama 6ncesinde

birbirine denk oldugu tespit edilmistir.
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4.2. ikinci Alt Probleme iliskin Sonuglar

Kontrol grubundaki 6grencilerin akademik basari ontest ve sontest puanlar1 arasinda anlaml

farklilik var midir? sorusuna cevap aranmistir.Asagida belirtilen sonuglara ulagilmistir.

Tablo 7. Kontrol Grubu On Test ve Son Test Puanlari

Kisi Mean Standart
sayisi(N) X Sapma t df D
(SS)
Ontest toplam 17 7.88 2.54
Lign -5.899 16 .000
Son test toplam 17 10.11 3.68

puan

.....

cevreler” 0grenme alami iginde “Farkli iklimler farkli yasamlar” konusunda akademik
basarist iizerindeki etkisine iliskin Kontrol grubunun 6n test-son test puanlarina bakildiginda
oOn test toplam puanlarinin ortalamasi X:7.88, son test toplam puanlarinin ortalamas: X:10.11
olarak belirlenmistir(Tablo 7).Katilimcilarin 6n test, son test sonuclarina bakildiginda

anlamli farklilik vardir(p: .000)

4.3. Uciincii Alt Probleme Iliskin Sonugclar

Sanal Gergeklik teknolojisini kullanan deney grubu 6grencilerin akademik bagsar1 dntest ve
sontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir? sorusuna cevap arandi.Asagida
belirtilen sonuglara ulasildi.

Tablo 8. Deney Grubu On Test ve Son Test Puanlari

Kisi Mean Standart
say1si(N) X Sapma t df p
(SS)
Ontest toplam 20 7.80 2.60
puan -13.153 19 .000
Son test toplam 20 15.45 3.15

puan
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Sanal Gergeklik destekli dgretimin 6.sinif Sosyal Bilgiler “Insanlar, yerler ve cevreler”
ogrenme alani icinde “Farkli iklimler farkli yasamlar” konusunda akademik basarisi
iizerindeki etkisine iliskin Deney grubunun 6n test-son test puanlar incelendiginde 6n test
toplam puanlarinin ortalamasi X:7.80, son test toplam puanlarinin ortalamasi X:15.45 olarak
belirlenmistir (Tablo 8). Katilimcilarin 6n test, son test sonuglarina bakildiginda anlaml

farklilik vardir (p: .000)

4.4. Dordiincii Alt Probleme Iliskin Sonuclar

Kontrol ve deney grubundaki 6grencilerin akademik basari sontest puanlari arasinda anlamli
farklilik var midir? alt problemine iliskin ¢6ziim bulmak maksadiyla bagimsiz 6rneklem t

testiuygulanmistir. Asagida verilen sonuglara ulasiimistir.

Tablo 9.Deney ve Kontrol Gruplarinin Akademik Basart Son Test Puanlarina Ait Bagimsiz
Orneklem T Testi Sonuglari

Grup N X SS Sd t P
Kontrol Grubu 17 10.11 3.68
35 -4.742 .000
Deney Grubu 20 15.45 3.15

p<0.05

Tablo 9°da kontrol ve deney grubuna ait Farkli iklimler Farkli Yasamlar konusuna ait ABT
son test puanlarina ait istatistiki veriler bulunmaktadir. Bu verilere gore kontrol grubu
akademik basar1 son test puan ortalamas1 da X = 10.11 olarak belirlenirken deney grubu
akademik basar1 son test puan ortalamasi da X = 15.45 olarak tespit edilmistir. Yapilan
analize gore kontrol grubu basar1 testi ortalamasi ile deney grubu basari testi ortalamasi
arasinda istatistiki olarak 5.34 puan farki oldugu belirlenmistir. Kontrol ve deney gruplarinin
ABT son test ortalamalar1 arasinda istatistiki olarak anlamli farklilik olup olmadigim
belirlemek igin Sig 2 (P) degeri analizi yapilmistir. Buna gore Sig 2(P) degeri, .000 olarak

belirlenmistir. Bu degerin 0.05” ten kiiciik olmas1 bagimsiz gruplar1 arasinda uygulama

sonrasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik oldugunu gostermektedir.
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Bu durum, SG destekli etkinlikleri ile desteklenen Sosyal Bilgiler 6.simif ” Insanlar Yerler
ve Cevreler” oOgrenme alaninda “Farkli iklimler Farkli Yasamlar” konusunda
klasikprogramdaki etkinliklerle islenen Sosyal Bilgiler 6gretiminden daha etkili oldugu

gorilmektedir.
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5.SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Bu boliimde arastirmanin bulgulari, alt problemlerine odaklanarak mevcut literatiirle
kiyaslanmis ve bu gercevede tartisilmistir. Arastirmanin sonuglari ve Onerileri ise bulgularin

dogrultusunda sunulmustur.

5.1. Sonug ve Tartisma

Bu aragtirmada Sosyal Bilgiler 6gretiminde sanal gergeklik kullaniminin ortaokul 6.smif
ogrencilerinin akademik basarilarina etkisi arastirilmistir. Literatiirde yer alan ¢esithi
caligmalardan elde edilen bulgular degerlendirildiginde, sanal gerceklik teknolojisinin

egitimde potansiyel faydalarinin oldugu goriilmektedir.

Akgelik (2021)’ e gore SG destekli Sosyal Bilgiler dersinden sonra 6grenciler, tarihsel
bilgilerin derinlemesine yorumlanmasi, tarihi olaylar arasindaki baglantilarin incelenmesi ve
kavramsal karmasalarin azaltilmasi konularinda belirgin bir ilerleme kaydetmislerdir; ayni
zamanda harita okuryazarligi ve zaman algist konularindaki bilgilerinde olumlu ydnde

gelismeler gézlenmistir (Akgelik, 2021).

Gedik(2020)’e gore SG gozliigii (VR) ile desteklenen 6. sinif sosyal bilgiler dersinin 3.
iinitesinde diinya tizerindeki farkli iklim tiplerinin islenmesinin kazanimlarin1 degerlendiren
caligmada, katilimcilarin biiyiik cogunlugunun SG uygulamalarinin igerigi somutlastirdigini
ve ogrencilerin karmagsik konular1 daha iyi anlamasini sagladigin1 gézlemlendigini ortaya
koymustur. Ayrica, katilimcilar, VR uygulamalarinin aktif 6grenme siirecini tesvik ettigini,
ogrencileri 6grenmeye motive ettigini, ilgi ve dikkatlerini artirdigin1 ve ger¢ek yasam
deneyimleri sundugunu vurgulamiglardir. Literatiirde yapilan bir¢ok c¢alisma, SG
ortamlarinin &grencileri aktif hale getirdigini, onlar1 giidiiledigini ve ilgilerini c¢ektigini

desteklemektedir.
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Metin (2023)’ e gore SG teknolojisinin 6grenciler i¢in son derece eglenceli oldugunu ve bu
ozelligin derslere olan ilgilerini artirdigin1 belirtmislerdir; bu durum da eglenerek

ogrenmenin daha etkili bir 6grenme sagladigini gostermektedir (Metin, 2023)

Marougkas, A. vd., (2023)’¢ gore son c¢alismalar, SG’in Ogrencilere kesif yapma ve
etkilesimli ortamlarda deneyim yasama firsati sunarak Ogrenmeyi gelistirmede etkili
oldugunu ortaya koymaktadir. Bu Ozellikleriyle VR, c¢esitli pedagojik yaklagimlarin
uygulanmasi i¢in ideal bir platform saglar. Egitimde VR teknolojisinin kullanimu,
Ogrencilerin karmasik kavramlarla etkilesim kurma ve Ogrenme siirecine daha aktif
katilimini tesvik ederek devrim yaratabilir. Ogretmenler, SG’i derslerinde entegre ederek
ogrencilerin bilgi olusturma siirecine katilimlarini artirabilir ve daha derin, daha etkili

ogrenme sonuglari elde etmelerini saglayabilirler.

Literatiirde yer alan c¢aligmalar 15181nda Ortaokul 6.smif 6grencileriyle yapilan calismada,
SG teknolojisinin sosyal bilgiler derslerinde akademik basari tizerindeki etkileri incelendi
ve literatiirde yer alan sonuclara benzer sonuglara ulasildi. Calismamizda, deney grubuna
farkli iklimler farkli yasamlar konusuna iliskin SG ortaminda deneyimletilen uygulama

yapilirken, kontrol grubunda ise geleneksel ders materyalleriyle egitim yapildi.

Arastirma sonucunda elde edilen bulgulara bakildiginda Sosyal Bilgiler dersinde SG destekli
egitimin 0grencilerinin akademik basarilarina, derse bakis acilarina iliskin pozitif sonuglar
ortaya ¢ikardigi goriilmektedir. Arastirma kapsaminda ele alinan alt problemler gézden
gecirilmis elde edilen sonuglar yorumlanmis, calismaya ait asagida verilen sonuclara

ulasiimstir.

1.SG destekli egitimde Sosyal Bilgiler Insanlar, Yerler ve Cevreler dgrenme alan1 icerisinde
yer alan Farkli Iklimler Farkli Yasamlar konusu SG destekli dgretimi ile islenmis, deney ve
kontrol gruplar1 arasinda akademik basarilarinda anlamli fark oldugu tespit edilmistir.
Calisma oncesinde deney grubunda yer alan Ogrencilerin akademik basarilar1 kontrol
grubunun gerisinde olmasina ragmen yapilan ¢alisma sonunda deney grubu 6grencilerinin
kontrol grubuna kiyaslandiginda basar1 gostermeleri yapilan ¢alismanin basariy1 arttirdigini

gostermektedir.

2.Geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubu ve SG destekli uygulamanin yapildig:
deney grubu Ogrencilerin dersin islenisi ile ilgili goriislerinde SG destekli egitimin

uygulandig1r deney grubunda 6grencilerin dersten keyif aldigi, derse iliskin diisiincelerin
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olumlu yonde oldugu neticesine varilmigtir. Ayrica deney grubu 6grencileri derse iligskin

merak duygusunun {ist seviyeye ¢iktigini belirtmiglerdir.

3. Deney grubu 6grencilerinden alinan geri bildirim sonucunda Sosyal Bilgiler dersinde SG
teknolojisinin kullaniminin yaparak yasayarak 6grenme deneyimi kazandirmada ve konunun
somutlastirilarak zenginlestirilmesinde geleneksel yonteme kiyasla daha etkili oldugu

sonucuna varilmstir.

4.SG uygulamas1 Ogretmene kolaylik saglamis, 0grenmenin ve akademik basarmin
artmasina katki saglayarak Ogrenciler i¢in olumlu sonuglar ortaya ¢ikarmistir. SG(VR)
dersleri daha ilgi ¢ekici hale getirmenin yani sira sikict ya da karmasik konularin

ogretilmesinde 6gretmenlere kolaylik saglayabilir.

5.2. Oneriler

SG (Vr) uygulamasinin 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersinde akademik basariy1 arttirdig,
ogrencilerin dersin kazanimlarini daha iyi anlamalarina yardimci oldugu saptanmistir. Bu
nedenlerle SG’in Sosyal Bilgiler egitiminde daha sik kullanilmasi 6nerilmektedir. Sosyal
Bilgiler dersine kars1 6grencilerin ilgisini uyandirmak, dersi eglenceli hale getirmek ve derse
katilim1 arttirmak maksadiyla Sanal Gergeklik uygulamalarina daha fazla agirlik verilmesi
fayda saglayacaktir. Sanal Gergeklik uygulamasi iilkemizde ¢ok yeni bir uygulama olmakla
birlikte teknolojinin hayatimizin her alaninda yerini aldig1 goriilmekte ve teknolojinin
egitimde kullanilmasi egitimin kalitesini arttiracagi diisiiniilmektedir. SG uygulamasin
derslerde kullanmadan once Ogrencilere SG gozliigliniin kullanimi hakkinda gerekli
bilgilendirmelerin yapilmasi, ders siireci hakkinda 6nceden agiklamalarda bulunmak derste
zamandan tasarruf saglamasini ve dersin islenmesini kolaylastiracaktir. Sanal Gergekligin
derslerde kullanima ile ilgili derslerin var olan siirelerinin arttirilmasi uygulamalarin etkili
olmalarina katki saglayacaktir. Ayrica ogretmenlere sanal gerceklik (SG) konusunda
uygulamal1 egitimler verilmesi, bu teknolojiyi egitim siireclerine etkili bir sekilde entegre
etmelerini saglayacak ve teknoloji becerilerini gelistireceklerdir. Bircok farkli alanda
uygulama olanagi ortaya c¢ikaran SG egitim Ogretimi ¢ekici hale getirme, 0grencinin

giidiilenmesini arttirmada etkili olacaktir.
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Akademik Basar Testi

Akademik Basar1 Testi
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1.

=+ Gines izinlan dik ve dike yakin geldigi igin
gok sicakfar.

=+ ¥l boyu ortalama sscakhk 27 C dir.

+ Her mevsim bol yages ahr.

Gzellikleri verilen iklim asagidakilerden

hangisidir?

A) Tundra iklimi

1C) Muson iklimi

B) Ekwvator iklimi
D) Karasal iklim

2. Kakao, kauguk, muz ve agaclardan elde
edilen kereste onemli gelir kaynagidir.
Ginliik ve yillik sicakhik farkhhiklanmn en az
oldugu iklimdir.

Ozellikleri verilen iklim asagidakilerden
hangisidir?

A) Akdeniz iklimi

B) Ekwator iklimi

) Okyanus iklirmi

D) Karasal iklim

3. Ekvatoral iklimin bitki Griisi
asagidakilerden hangisidir?

A} Yagmur ormanlan

B) Mali

) Tayga ormanlan

D) Bozkr

4. Asagudakilerden hangisi ekvatoral iklimin
gériildigl alanlardan biri dedildir?

A) Brezilya

B) Amazon ve Kongo havzalan

) Malezya

D) Cin

5. Asya'nin giineyi ve giineydogusundaki
Hindistan, Banglades, Japonya, Cin gibi
iilkelerde gariilen iklim asagidakilerden
hangisidir?

A) Muson iklimi

B) Savan iklimi

) Okyanus iklirmi

D) Akdeniz iklimi

Zeki DOGAMN - Sosyal Bilgiler Ogretmeni
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6.

+  Buiklimde yaz mewsimi yagizh, kig mevsimi
kurak geger.

+  Ormanlar dogal bitki Gritsiind olugturur.

& Piring, cay en gok yetigtirilen tanm
aranleridir.

Gzellikleri verilen iklim asagidakilerden

hangisidir?

&) Earasal iklimi

C) Okyanus iklimi

B) Cal iklimi
D) Muson iklimi

7. Asagidakilerden hangisi Muson iklimi ile
ilgili degildir?

Al Agin yazr yagizlan

B} Piring tarlalan

C) Teak agac

) Maki bitki ortiisi

Bu iklimde sscakhklar oldukca yiksek,

yageglar ise son derece azdir.

« [Bitki rtds0 dikenli cahlar wve kaktisler
garibir.

Ozellikleri verilen iklim asagidakilerden

hangisidir?

A) Eutwp iklimi

C) Okyanus iklimi

B) Col iklimi
D) Muson ikdimi

9.
&  Buikliminin simgesi hurmadr.

» 5u sadece vahalarda bulunur.

« Dewveler en dnemli ulasim aracidr.
Gzellikleri verilen iklim asagidakilerden
hangisidir?

A) Eutwp iklimi
C) Ekvator sklimi

B) Col iklimi
D) Muson iklimi

10. Asagedaki yerlerin hangisinde g¢&l iklimi
gorilmezr?

A) Arabistan Yanmadas:

B} Avustralya'nan ic kesimleri

C) Afrika’rin kuzeyi

Oy Bat Avrupa

sosyalciniz_net
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11. Akdeniz gevresindeki dlkelerde, ABD, 5ili,
Avustralya, Giiney Afrika Cumhuriyeti'nde
garalur. Yazlan sicak ve kurak, kiglan ise ilik ve
yadish geger.

Gzellikleri verilen iklim asagdakilerden
hangisidir?

A) Okyanus iklimi

B) Akdeniz iklimi

Q) Col iklimi

D) Muson iklimi

12. Yaduglar en fazla kg mevsiminde olur. Kisin
sicakhk 0 "C'nin altina pek dismez. Dogal bitki
drtisd bodur cahlardan olusan makidir.
Gzellikleri verilen iklim tipi asagidakilerden
hangisidir?

A) Tundra iklimi

B) Savan iklimi

C) Akdeniz iklimi

DY) Ekwator iklimi

13. Asagidaki tanm Grinlerinden hangisi
Akdeniz ikliminde yetistirilmez?

A) Zeytin

B) Turunggiller

C) Pamuk

D) Kahwe

14. Agagidaki iilkelerin hangisinde Akdeniz
iklimi gonilmez?

A) Rusya

B) italya

C) Ispanya

D) Giney Afrika

15. Bu iklimde yazlar sicak, kiglar ise gok soguk
ve kar yadizh gecer. Denizden uzak karalann ig
kesimilerinde gorulir.

Gzellikleri verilen iklim tipi asagidakilerden
hangisidir?

A) Musomn iklimi

B) Karasal iklim

C) Ekvator iklimi

D) Col iklirmi

Zeki DOGAN - Sosyal Bilgiler Ogretmeni

16. ilkbahar yagislan ile yeseren yazin kuruyan
ot ve ¢ahliklardan olusan bitki Sriisidor.
Karasal iklimin hakim oldugu yerlerde gorilur.
Ozellikleri verilen bitki Griiisii
asagidakilerden hangisidir?

A) Yagmur ormanlan

B} Bazlar

C) Maki

D) Tayga ormanlan

7. Asagwdakilerden hangisi karasal iklime
ait bir dzellik degildir?
A) Bozkor bitki Gridisi
B} Bugday tanmi
C) Soguk ve karl kiglar
D) Cay we piring tarmi

= Yilik ortalama sicakhk -30 Cile -35 C
arasindadir.
*  Bitki Srtls yokbur.

Tanm drinleri yetigtirilernez.
ﬁmﬁ:len verilen iklim asagidakilerden
hangisidir?

A) Okyanus iklimi
B) Akdeniz iklimi
C) KEutup iklimi
D) Muson iklirmi

9. Asagwdakilerden hangisi kutup iklime
ait bir dzellik degildir?
A Avcihk ve bahkgilik
B} igloa evler
C) Kalin kiirkler ve kiyafetler
D) Kereste ticareti

20. Kutup iklimi igin asagdakilerden
hangisi degru degildir?

A) Bitki drtisi bozkirdir.

B} Tanm yamlamaz.

C) YWillhk sicakhk gok disikbir.

D) Ulagm kizaklarla saglanr.

sosyalciniz.net
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Veli Onay Belgesi

VELIi ONAY BELGESI

Degerli Veli,

Merhaba, Ben Aksaray Universitesi'nde Sosyal Bilgiler Egitimi alaminda yiiksek lisans
yapmaktayim. “Sosyal Bilgiler Egitiminde Sanal Gergeklik kullaniminin 6.sinif Insanlar Yerler
Cevreler ogrenme alami iginde farkh iklimler fakli yasamlar konusunda &grencilerinin
akademik basarilarinin arastirilmasi” ile ilgili bir yiiksek lisans tezi hazirlamaktayum. Yapilacak
olan bu c¢alisma Kaymakamlik onayiyla okul yetkililerinin bilgisi dahilinde olup dersin
dgretmeni olan benimle birlikte calismalar yiiriitiilecektir. Yapilacak olan calismalar esnasinda
Sgretim programi aksamayacaktir. Bu calismanin amaci 68rencilerin cevreye yénelik
farkindaligini tespit etmektir. Cocugunuzun devam etmekte oldugu ..... smifinda Sosyal
Bilgiler dersinde arastirma icin vyapilacak etkinlikleri birlikte uygulamak ve egitimi
degerlendirmek tlizere gocugunuza sorular sormak istiyorum.

Zehra TOPAL
Sosyal Bilgiler Ogretmeni ( Ders Ogretmeni)

Asagida imzasi olan ben, yukaridaki aciklamalar okudum ve anladim.
............ numarali 6grencinin arastirmaya katilmasina izin veriyorum.

Tarih: Veli Ad Soyad:

Imza
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Sekil 32. SG Uygulamasi 2
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Sekil 34. SG Uygulamasi 4
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Sekil 35. ABT Uygulama
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