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OZET

SOSYAL BIiLGILER OGRETIMINDE WEB 2.0 ARACLARININ
KULLANILMASININ ORTAOKUL OGRENCILERININ USTBIiLiSSEL
FARKINDALIK DUZEYLERI VE AKADEMIK BASARILARINA ETKISI
Oztiirk, Ahmet
Yiiksek Lisans, Tiirk¢e ve Sosyal Bilimler Egitimi Ana Bilim Dali
Tez Yoneticisi: Dog Dr. Osman AKHAN
Mayis 2022, 137 Sayfa

Bu aragtirmanin amaci, sosyal bilgiler Ogretiminde Web 2.0 araglariin
kullanilmasinin ortaokul 6grencilerinin iistbilissel farkindalik diizeyleri ve akademik basarilari
Uzerine etkisini incelemektir. Aragtirmanin ¢aligma grubunu, 2020-2021 egitim-6gretim yili
giiz déneminde Istanbul ili Sancaktepe ilgesinde MEB’e bagh bir ortaokulun 6. sinifinda
O0grenim goren 16’s1 kiz 9°u erkek toplamda 25 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada nicel ve

nitel yontemlerin birlikte kullanildigi karma yontemden yararlanilmistir.

Arastirmanin nicel boyutunda veri toplama araci olarak “Ust Bilissel Farkindalik
Olgegi” ve “Akademik Basar1 Testi” kullanilmistir. Arastirmanin nitel boyutunda ise ortaokul
6. Sinif Ogrencilerinin uygulama sonunda sosyal bilgiler 6gretiminde Web 2.0 araclarinin
kullanilmastyla ilgili gortslerini almak amaci ile aragtirmaci tarafindan hazirlanan goriisme
formundan yararlanilmistir. Nicel 6lgme araglarindan elde edilen veriler istatistik paket
programi (SPSS) kullanilarak analiz edilmistir. Nitel 6l¢me aracindan elde edilen veriler ise,

betimsel analiz yonteminden yararlanilarak ¢éztimlenmistir.

Arastirmanin nicel verilerinden elde edilen sonuglara bakildiginda, ortaokul
ogrencilerinin sosyal bilgiler konularinin 6gretiminde Web 2.0 araglar1 kullanilmadan dncesi
istbiligsel farkindalik diizeyi On-test puanlar1 ile kullanildiktan sonrasindaki son-test
puanlarinin farklilagtigi, son-test puanlarinin daha yiiksek oldugu ve 6grencilerin {istbilissel
farkindalik diizeylerinin On test ve son testte akademik basarilarina gore de farklilik gosterdigi
sonucuna ulasilmistir. Arastirmanin nitel boyutunda elde edilen sonuglara bakildiginda ise,
ogrencilerin Web 2.0 araglarina yonelik olumlu bir bakis agisi gelistirdikleri, derse ilgi ve
isteklerinin arttig1, 6grenmeyi kolaylastirdigi, kalicihigi sagladigi, konular1 pekistirdigi,
motivasyonlarini arttirdigl, 6grenmeyi eglenceli hale getirdigi sonuglarina ulagilmistir. Ayrica
sonuclar genel olarak degerlendirildiginde, arastirmanin nitel bulgularinin nicel bulgular

destekledigi ve tamamladigi goriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal Bilgiler, Ustbilissel Farkindalik, Egitim Teknolojileri, Web 2.0



ABSTRACT

THE EFFECT OF USING WEB 2.0 TOOLS IN SOCIAL STUDIES TEACHING ON
METACOGNITIVE AWARENESS LEVELS AND ACADEMIC SUCCESS OF
SECONDARY STUDENTS
Oztiirk, Ahmet
Master’s Thesis, Department of Turkish and Social Sciences Education
Thesis Manager: Assoc. Dog. Dr. Osman AKHAN
May, 2022, 137 Pages

The aim of this research is to examine the effect of using Web 2.0 tools in social studies
teaching on secondary school students' metacognitive awareness and academic achievement.
The study group of the research consists of a total of 25 students, 16 female and 9 male, studying
in the 6th grade of a secondary school affiliated to the Ministry of National Education in the
Sancaktepe district of Istanbul in the fall semester of the 2020-2021 academic year. The mixed
method, in which quantitative and qualitative methods are used together, was used in the

research.

In the quantitative dimension of the research, "Metacognitive Awareness Scale™ and
"Academic Achievement Test" were used as data collection tools. In the qualitative aspect of
the research, the interview form prepared by the researcher was used to get the opinions of the
6th grade students at the end of the application about the use of Web 2.0 tools in social studies
teaching. The data obtained from the quantitative measurement tools were analyzed using the
statistical package program (SPSS). The data obtained from the qualitative measurement tool

were analyzed by using the descriptive analysis method.

When the results obtained from the quantitative data of the research are examined, it is
seen that the pre-test scores of the metacognitive awareness level before the use of Web 2.0
tools in the teaching of social studies subjects of secondary school 6th grade students and the
post-test scores after it is used differ, the post-test scores are higher, and the metacognitive level
of the students is higher. It was concluded that the level of awareness also differed according
to their academic achievement in the pre-test and post-test. When we look at the results obtained
in the qualitative dimension of the research, it was concluded that the students developed a
positive perspective towards Web 2.0 tools, their interest and desire for the lesson increased, it

facilitated learning, provided permanence, reinforced the subjects, increased their motivation,



and made learning fun. In addition, when the results are evaluated in general, it is seen that the

qualitative findings of the research support and complement the quantitative findings.

Keywords: Social Studies, Metacognitive Awareness, Educational Technologies, Web 2.0
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BOLUM I

I. GIRIS

Bu béliimde, arastirmanin dayandigi problem durumu, arastirmanin amaci ve 6nemi,

problem cilimlesi, alt problemleri, sayiltilari, sinirliliklar ve belli bagli tanimlar belirtilmistir.

1.1. Problem Durumu

21. yiizyilda, degisen diinyaya yon veren; yasadigi ¢agi iyi anlayabilen, toplumun
ihtiyaglarini iyi analiz edebilen, yenilik¢i diisiinebilen, bilgiye kolay ve hizli ulasabilen ve en
onemlisi hayat boyu 6grenmeyi yasam tarzi haline getiren bireylerin yetismesi gerekmektedir
(Cift¢i, Yayla ve Saglam, 2021). Clnki giiniimiiz ¢ocuklari degisen diinya ve gelisen
teknolojinin iginde dogup bdyle bir ortamda yetismektedir (Oblinger, 2004). Cocuklar artik
bilgiye erisim saglarken bilgi ve iletisim teknolojilerinin yaygin olmadigi donemlerdeki gibi
bilgiye, isteklerine ve ihtiyaglarina ¢aba gdstererek ulagsmay1 arzulamamaktadir. Bu dogrultuda
da bilgiye ulasirken daha kolayc1 bir sistemin i¢ine dahil olmaktadirlar (Karamustafaoglu ve

Kilig, 2020).

Gunimduz teknolojilerinde yasadigimiz hizli ilerlemeler ve degisimler; toplumsal
yapilarin degismesine ve yeniden sekillenmesine yol agmakta, yasanilan bu durum iginde
bulundugumuz dénemin “bilgi ¢cag1” olarak isimlendirilmesini saglamaktadir (Calik ve Sezgin,
2005). Bilim, bilgi ve teknoloji ¢aginda toplumun farkli kesimlerinde oldugu gibi egitim
sisteminde de degisim kacinilmaz olmus, mevcut egitim miifredat: yapilandirmaci yaklagim
goz onilinde tutularak yeniden yapilandirilmig, 6gretmen merkezli egitim sisteminden 6grenci
merkezli egitim sistemine dogru bir gecis yasanmasi ¢agin gerekliligi olmustur (Bakar, Tiiziin
ve Cagiltay, 2008). Bilgi teknolojilerindeki degisimler ve bu yeni dijital diinya genclerin
o0grenme yapisindaki anlayislarim1 da degistirmistir (Csobanka, 2016). Bu degisim dijital
teknolojilerin giinliik yasamda goriiniir olmasi ve kullaniminin yayginlagmast ile tiim diinyay1

etkileyen ortak bir kiiltiirii olusturmus, egitim sisteminde de yer almaya baglamistir.

Dijital kiiltiir, {ist diizey diisiinme becerilerine sahip, dijital araclarin dilini anlayabilen,

yaparak-yasayarak dgrenen, bir kusak olusturan kiiltiirdiir (Inci, Akpinar ve Kandir, 2017: 496).



21. yiizyilla birlikte dijital kiiltiirden etkilenen nesillerden bilgiyi insa etme ve farkli alanlara
aktarabilme, dijital teknoloji drtinlerini aktif kullanabilme, problem ¢6zme, veri tretme gibi Ust
diizey becerilere sahip olmalar1 beklenmektedir (Ugak ve Erdem, 2020: 79). Bu nedenle dijital
teknolojiler de egitim ortamlarinin i¢inde yer almaya baslamistir. Egitimin dijitallesmesiyle
yasam boyu 6grenme bakis acis1 yayginlasmis, 6grenen profili de degismistir (Taskiran, 2017).
Ogrenen profilindeki bu degisimle birlikte bireylerden; bilgi teknolojilerini kullanabilen,
yaratici, sorun yaratmaktan ziyade sorun ¢ozebilen, insan-insan ve insan-bilgi iletisiminde
basarili toplumlarin iiyesi olmalar1 beklenmektedir (Akpinar, 2005). Bununla birlikte teknoloji
ile siirekli i¢ ice olmak bireylerin olaylara bakis acilarini, yasama bigimlerini ve beklentileri
degistirmis; bundan yola ¢ikarak birey olma yolunda yetisen yeni neslin egitim-6gretim
konusundaki beklenti ve ihtiyaclarini karsilamada mevcut olanak ve Ogretim yontemleri
yetersiz kalmistir (Karamustafaoglu ve Kilig, 2020). Egitimin bu gergege uygun bir sekilde
tasarlanip yenilenmesi gerckmektedir (Parlak, 2017: 1743). Buna bagli olarak giinlimiizde
defter, kitap, masa gibi geleneksel egitim materyalleri yerine ¢cagin geregince akilli tahta, tablet,
internet, cevrimi¢i 6grenme, web tabanli 0grenme vb. uygulamalara; bilgi ve iletisim

teknolojilerine yonelik ilginin arttigi s6ylenebilir (Ucak ve Erdem, 2020: 80).

Bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT), bilginin olusmasini ve bilgiye ulasilmasini saglayan
her tiirlii isitsel, gbrsel, basili, yazili ve internet araclarinin tiimiinii kapsamaktadir. BiT ile gelen
degisimle birlikte bilgiye ulagma siirecinde {i¢ boyutlu yazicilar, bulut teknolojiler, robotik
uygulamalar, mobil teknolojiler, artirilmig gerceklik uygulamalari, nesnelerin interneti, yapay
zeka gibi kavramlar egitim alanina entegre olmustur (Karaoglu, 2020:151). Zamanla ortaya
cikan dijital ihtiyaglar, sadece bilgi sunmay1 degil; bilginin paylastirilmasi, anlamlandirilmasini
web teknolojisi ve standartlarinin da degismesine neden olmaktadir. Bu degisimlerle birlikte,
web sistemleri geleneksel yapisindan kurtulup yerini Web 2. 0 araclarina birakmuistir.
(Deperlioglu ve Kose, 2010: 337). Internet teknolojilerindeki bu degisim Web 2. 0 araclarimin
da bilginin olugsmas1 ve bilgiye ulagilmasi siirecine hizmet etmesini saglamistir (Celik, 2020:
213). Egitimdeki yapilandirmaci yaklagimi destekleyen Web 2. 0 araglart 6grencilere aktif
O0grenme ortamlart sunmaktadir (Dede, 2008). Aktif 6grenmeye katki saglayacak olan bu
araglarin 6grenciler tarafindan kullanimlarinin etkinliklerin amacina uygun olmasi; hangi araci
nerede ve nasil kullanacaklarinin ¢ok iyi kavratilmis olmasi 6nem tagimaktadir (Elmas ve
Geben, 2012: 250). Bu araglarin bazi kullanim alanlarini Elmas ve Geben (2012) igerik
yonetimi, cevrimigi toplanti, ¢evrimi¢i depolama ve dosya paylasimi, interaktif sunumlar,

cevrimigi anket, kavram haritas1 ve ¢izim araglari, animasyon ve video hazirlama araglari,



kelime bulutlar1 olusturma seklinde ifade etmektedirler. Bu kullanimlar is birligi ve katilim
ilkelerine gore fiziksel ve dijital sinif ortamlar1 arasinda karma ve zengin bir §grenim ortaminin

olugsmasint miimkiin kilmaktadir (Greenhow, Robelia ve Hughes, 2009: 247).

Web 2.0 araclan kullanilarak gerceklestirilen 6grenmelerde 6gretmen 6grencilerin bir
problemi, kavrami ya da olay1 nasil anladigi, yapilandirdigi ve ¢ozdiigiiyle ilgili siireci
biitiiniiyle gérmesini saglamaktadir (Horzum, 2010). Siireci tam manastyla anlamlandirabilen
ogrenciler, yeni bir bilgiyi liretebilen ve kendi kendine 6grenebilen bir olusumun i¢ine dahil

olmaktadir (Karaoglu, 2020: 149). Bu olusum yapilandirmaci yaklasimi da temsil etmektedir.

21. yiizy1l ile yasanan teknolojik gelismeler 6gretmen ve Ogrencilerin kendilerini
gelistirmeleri agisindan birgok fayda saglamaktadir. Buna bagl olarak sosyal bilgiler dersi
basta olmak tizere bir¢ok dersin egitim vizyonunda degisiklikler yasanmaktadir (Farisi, 2016:
16). NCSS’e (1994:172) gore biitiinciil bir sosyal bilgiler 6gretimi i¢in sosyal bilgiler dersinde
teknolojinin etkin kullanilmas1 gerekir. Bu nedenle sosyal bilgiler derslerinde o6gretim
teknolojilerini dersin planlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi asamalarinda etkin

kullaniminin énemli oldugunu sdylemek miimkiindiir (Y1lmaz ve Ayaydin, 2015: 89).

[lkogretim seviyesinde sosyal bilgiler dersi 6grencilerin hayata hazirlanmalarinda kritik
oneme sahipken sosyal bilgiler dersinin igeriginde yer alan teknoloji hem amaglar hem de
ogretim yontemleri boyutunda 6nem tasimaktadir (Avci, Akcali ve Bas, 2020). Ogrencilerin
siklikla dikkatini toplama, kaygiy1 azaltma ve motivasyon saglama gibi duyussal stratejileri
kullandig1 diisiiniildiiglinde Web 2.0 araclarinin sosyal bilgiler 6gretiminde Ogrenciler i¢in
faydali olacagi varsayilmaktadir (Tay, 2014: 1510). Bu nedenle birgok sosyal bilim disiplininin
somut ve soyut kavramlarini igerdigi i¢in konularin 6gretiminde 6gretmenlerin teknolojik arag

ve materyalleri kullanmalari kaginilmazdir (Dere ve Ates, 2020: 498).

Web 2.0 araglar1 bireylere aktif katilimiyla kendi O6grenme ortamint meydana
getirebilecegi ortamlar sunmaktadir. Web 2.0 araglar1 sayesinde O0grenciler kendi 6grenme
durumlarimi inceleyebilir; eksik yanlarmi fark edebilir, 6grenmelerini pekistirebilirler.
Boylelikle ogrencilerin derslere yonelik akademik basarilarinda artis olacagi gibi kendi

ogrenmelerinin de farkina vararak {istbiligsel farkindalik diizeyleri pozitif yonde gelisebilir.

Bu dogrultuda sosyal bilgiler dersi konularinin 6gretimi siirecinde Web 2.0 araglarinin
kullaniminin ortaokul 6grencilerinin akademik basari ve istbilissel farkindalik diizeyleri
Uzerindeki etkisinin belirlenmesi oldukca énemli bir husustur. Bu bakimdan arastirmanin ilgili

alan yazina katki saglamas1 umulmaktadir.



1.2. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, sosyal bilgiler 6gretiminde Web 2.0 araglarinin kullanilmasinin
ortaokul Ogrencilerinin tstbiligssel farkindalik diizeyleri ile akademik basarilarin1 nasil
etkiledigini ve kullanilan Web 2.0 araglarinin ortaokul 6grencilerinin istbilissel farkindalik
dizeyleri ve akademik basarilarina etkisi ile derste Web 2.0 araglarinin kullanimina yénelik

goriiglerini ortaya koymaktir. Bu amag¢ dogrultusunda su alt problemlere yanit aranmaistir:

1. Ortaokul Ogrencilerinin Web 2.0 araglarinin sosyal bilgiler dersinde kullanimi
oncesinde ve sonrasinda iistbilissel farkindaliklar diizeyleri arasinda anlamli farklilik

var midir?

2. Ortaokul 6grencilerinin 6n test ve son test iistbilissel farkindalik diizeyleri cinsiyet

degiskenine gore anlamli farklilik géstermekte midir?

3. Ortaokul 6grencilerinin 6n test ve son test iistbiligssel farkindalik diizeyleri giinliik

internet kullanimi1 degiskenine gore anlamli farklilik géstermekte midir?

4. Ortaokul 6grencilerinin 6n test ve son test listbiligssel farkindalik diizeyleri, akademik

basar1 puanlarina gére anlamli bir farklilik gostermekte midir?

5. Ortaokul 6grencilerinin Web 2.0 araclarinin derste kullanimi1 6ncesinde ve sonrasinda

akademik basar testi puanlar1 arasinda farklilik var midir?

6. Ortaokul 6grencilerinin 6n test ve son testte akademik basari testi puanlar1 cinsiyet

degiskenine gore anlamli farklilik géstermekte midir?

7. Ortaokul 6grencilerinin On test ve son testte akademik basar1 testi puanlar1 gilinliik

internet kullanim durumlarina gore anlamli farklilik géstermekte midir?

8. Ortaokul dgrencilerinin sosyal bilgiler dersinde Web 2.0 araglarinin kullanilmasina

yonelik goriisleri nasildir?

1.3. Arastirmanin Onemi

21. ylizyilda teknolojik ilerlemelerin hiz kazanmasi bireylerin ¢ok erken yasta teknolojik
araclari (tablet, akilli telefon, bilgisayar, internet vb.) tanimasina yol agmistir. Bu durum dijital
araclarla ve web teknolojileriyle biiyiiyen bir nesli meydana getirmistir. Dijital araclara ve web
teknolojilerine olan yetkinliklerinin yiiksek oldugu bu Ogrencilere geleneksel oOgretim

yontemleriyle ders islenmesinin onlarin dikkatini ¢gekemeyecegini sdylemek miimkiindiir. Bu



dogrultuda giiniimiiz dijital ve web teknolojilerinin egitim alanina entegre edilmesinin dogru
olacag diisiiniilmektedir. Bu teknolojilerden birisi de Web 2.0 araglaridir. Web 2.0 araglari,
kullanicilarin igerik iiretimine katki sunabildigi, birbirleriyle etkilesim icerisinde oldugu
uygulamalar1 kapsamaktadir. Bugilin insanlarin siklikla kullandigr sosyal medya araglari
(facebook, twitter, instagram, tiktok, snapchat, clubhouse vb.) vikipedi, bloglar, podcastlar birer
Web 2.0 araglaridir. Bu araglar bireylere video, resim, metin gibi farkli formatlarda dosyay1
paylasma, gonderme ve diizenleme imk&ni1 sunmaktadir. Web 2.0 araglarimin kullanicilara
etkilesim ve doniit verme gibi 6zelliklere sahip olmasi egitimcilerin dikkatini ¢gekmis ve Web
2.0 araclarina yonelik egitim araglar1 gelistirilmistir. Web 2.0 araclar sayesinde 6grencilerin
ilgili derste pasif bir izleyici olmanin disinda aktif olarak siirece katilabilmekte, katilim
sonrasinda doniitler alabilmekte ve bu sayede de kendi &grenmelerini dizayn edebilme
imkanina sahip olabilmektedirler. Ozellikle soyut ya da ezber gerektiren bilgilerin dgrencilere
kazandirilmasinda Ogrencinin yaparak-yasayarak Ogrenmesi Onem kazanmaktadir. Bu
kapsamda sosyal bilgiler dersi gibi s0zel bir derste 6grencilerin ders ortamina aktif bir sekilde
katilmasinin 6nemli oldugu diisliniilmektedir. Bu amagla yapilan calismanin sosyal bilgiler
dersinin Web 2.0 araglariyla islenmesi durumunda 6grencilerde akademik basarilarinin, kendi
ogrenme durumlarini analiz ederek iistbilissel farkindalik diizeylerini pozitif yonde artacag: ve

ilgili literatiirde yapilacak ¢alismaya fayda saglayacagi diisiiniilmektedir.

Ilgili alan yazin incelendiginde Web 2.0 araglarinin sosyal bilgiler dersinde
kullanilmasina yonelik arastirmalarin fazla yer almadigi gérulmektedir (Akgin, 2021: 239).
Yapilan literatiir incelemesinde Almali (2020) ve Balgin ve Caliskan (2021) tarafindan yapilan

aragtirma disinda bir ¢caligsmaya rastlanilmamustir.

Sosyal bilgiler egitimi disinda ilgili alan yazin incelendiginde, Web 2.0 araglarinin
egitim-0gretim ortaminda kullanilmasinin dgrencilerin dil becerilerine (Eren, 2013), derse
yonelik motivasyonlarina (Batibay, 2019), akademik basarilarina (Giindogdu, 2017; Akkaya,
2019; Giirleroglu, 2019; Aslandemir, 2020; Almali, 2020; Soylu, 2020; Uysal, 2020; Y1ldirim,
2020; Keskin, 2021; Nerse, 2021) ve yansitici diisiinmelerine (Giindogdu, 2017), dijital
okuryazarlik diizeylerine (Giirleroglu, 2019), iistbilissel farkindalik diizeylerine (Nerse, 2021)
pozitif yonde katki sagladig1 goriilmektedir. Ortaokul diizeyinde sosyal bilgiler egitiminde Web
2.0 araglarinin kullaniminin 6grencilerin iistbiligsel farkindalik diizeylerine ve akademik
basarilarina etkisinin incelendigi ¢aligmalarin siirlililiginin olmasi sebebi ile bu galismanin

ilgili literatiire katki saglamas1 umulmaktadir.



1.4. Sayiltilar (Varsayimlar)

Arastirmada,

» Kaullanilan veri toplama arag¢larinin aragtirmanin amacina ve konusuna uygun oldugu,

> Kullanilan veri toplama araglarinin (Ustbilissel Farkindalik Olcegi, Akademik Basari
Testi ve Gorlisme Formu) kapsam ve gegerliligi i¢in alinan uzman goriislerinin yeterli
oldugu

» Veri toplama siirecinde 6grencilerin sorulara objektif olarak ve ictenlikle cevap

verdikleri varsayilmaktadir.

1.5. Stmirhhiklar

Bu arastirma,

> 2020-2021 egitim-6gretim y1l1 giiz déneminde Istanbul ili Sancaktepe ilgesinde MEB’e
bagli ortaokulda 6grenim goren 6. sinif 6grencileri

» Arastirmada kullanilan veri toplama araglari,

A\

Aragtirmacinin, arastirmada kullanmak i¢in ulasmis oldugu ilgili kaynaklar,

» Veri toplama siirecinde ayrintili olarak verilecek olan, Web 2.0 araglari ile sinirlidir.

1.6. Tanimlar

Sosyal bilgiler: Bireyin toplumsal varolusunu gergeklestirebilmesine yardimci olmasi
amaciyla; tarih, cografya, ekonomi, sosyoloji, antropoloji, psikoloji, felsefe, siyaset bilimi ve
hukuk gibi sosyal bilimleri ve vatandaglik bilgisi konularini yansitan; 6grenme alanlarinin bir
iinite ya da tema altinda birlestirilmesini i¢eren; insanin sosyal ve fiziki ¢cevresiyle etkilesiminin
gecmis, bugiin ve gelecek baglaminda incelendigi; toplu 6gretim anlayisindan hareketle

olusturulmus bir 6gretim dersidir (MEB, 2005: 46).

Egitim Teknolojisi: Ogrenme-6gretme ortamlarini etkili bir sekilde tasarimlayan, 6grenme ve
ogretme de meydana gelen sorunlar1 ¢dzen, 6grenme iiriiniiniin kalitesini ve kaliciligini artiran

bir akademik sistemler biitiiniidiir (Isman, 2002: 72).

Web 2.0: araglari, HTML vb. bilgisayar isaretleme dillerini bilme zorunlulugu olmaksizin belli
bir diizeyde bilgisayar okuryazarligina sahip kullanicilarin igerik iiretip paylasabildikleri

cevrimi¢i uygulamalardir (Batibay, 2019).



BOLUM II

2. KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. 21. Yiizyilda Egitim

Gunumuz, kiiresel degerlerin 6n plana ¢iktigi ve hizli bir degisim yasandigi bir
donemdir (Erdem, 2008: 1). Bilgi teknolojilerindeki hizli ilerlemeler, toplumsal yapilarin
degismesine ve yeniden sekillenmesine yol a¢maktadir. Yasanilan bu degisim siireci
giiniimiiziin “bilgi ¢ag1” olarak isimlendirilmesini saglamistir (Calik ve Sezgin, 2005: 62;
Yilmaz ve Horzum, 2005: 109; Parlar, 2012: 194).

21. yiizyil, bilimsel ve teknolojik inovasyonlarin ve yeni diistinme bi¢cimlerinin meydana
geldigi; kiiresel degisimin oldugu bir donemdir (Erdem, 2008: 2; Tutkun, 2020: 1012). “Bilgi
toplumu” kavrami bu degisim sonucunda olugsmustur (Parlar, 2012: 195). Bilgi toplumu,
insanlarin ¢ok hizli bilgi meydana getirebildigi bir yasam durumunu ifade etmektedir (Aktas,
2007: 190; Karabulut, 2015: 12; Onir, 2020: 66). Bu toplumun diinya kosullarma yon
verebilmesi igin; iginde bulundugu ¢ag1 anlayabilen, toplumlarin ihtiyaglarini etkili bir sekilde
analiz eden, yenilik¢i diisinme becerisine sahip, bilgiye ulasma yollarina hakim olabilen,
Ogrenmeyi yasam tarzi haline getirebilmis bireyler yetistirmesi gerekmektedir (Ciftci, Yayla ve
Saglam, 2021: 719). Bu kapsamda giiniimiiz diinyasinda egitimin gelecegi, degisen bir
toplumda diistinme ve 6grenme becerilerini degistirme yetenegine sahip olup olmamasina bagl
olacaktir (Cinar, 2009: 15; Parlar, 2012: 195; Shaffer, 2008: 51) Egitimde meydana gelecek
degisimi onemsemeyen toplumlar ise ilerlemeyi gergeklestiremeyecektir (Parlak, 2017: 1743).

21. yiizyilin yeniliklerine uyum saglayabilmek igin, tiim iilkelerin, insanlarini 21.
Yiizyilin gereksinimlerini karsilayabilecek kabiliyette yetistirmesi zorunlu hale gelmistir
(Tutkun, 2010: 996). Bu yiizyilla birlikte yeni nesillerden bilgiyi ezberleyen, kabullenen
bireyler olmaktansa; diisiinen, bilgi treten ve bilgiyi transfer eden, iletisim becerileri gelismis,
girisimci, dijital teknoloji Grlnlerini etkin kullanabilen, problem ¢6zme gibi Ust diizey beceriler
gelismis bireyler olmalar1 istenmektedir (Arslan, 2007: 58; Ciftgi, Yayla ve Saglam, 2021: 721;
Oniir ve Kozikoglu, 2020: 66; Tas, 2016: 104; Ucak ve Erdem, 2020: 79). Dolayisiyla
giiniimiizde 6ne ¢ikan egilim, bireyi bu yetkinlere sahip, biitiinciil olarak egitmektir (Tutkun,
2010: 1000).



I¢inde bulundugumuz yiizy1l “dijital ¢ag” olarak isimlendirilebilir (Parlak, 2017: 1743).
Dijital cagda degisen diinya kosullarina uyum saglayabilmek ve degisime yon verebilmek i¢in;
icinde bulundugu ¢agr etkili bir sekilde ¢dziimleyebilen, toplum ihtiyaglarini analiz edebilen,
interaktif diisiinebilen, ulastiklar1 bilgiyi hayatlarinda kullanabilen, 21. Yiizyil becerilerine
sahip bireyler yetistirilmesi gerekmektedir (Cift¢i, Yayla ve Saglam, 2021: 719; Bayburt ve
Egin, 2021: 145). 21. Yizyil becerileri, bilgi toplumu ve ekonomi hedefler gergevesinde
sekillenmekte, egitimde proje ve tasarim odakli anlayis ile problem ¢dzme becerisine dnem
verilmektedir (Ucak ve Erdem, 2020: 80).

21. yiizyilin bagindan bugiine kadar ulusal ve uluslararasi alanda egitimde Onemli
degisiklikler meydana gelmistir (Cift¢i, Yayla ve Saglam, 2021: 729). Bu degisikligin meydana
gelmesini saglayan onemli unsur ise dijitallesmedir. Dijitallesme, egitim siirecinde ihtiyag
duyulan miktarda ve zamanda, daha erisilebilir bir 6grenme deneyimi sunmaktadir (Karaoglu,
Cetinkaya ve Cimsir, 2020: 148). Geleneksel egitim ortaminda, 6grenme zamani sabitken,
dijitallesme sonucunda degisim gegiren yeni egitim yapisinda dgrenme zamani degiskenlik
gostermektedir. Ogrenci kendi ilerleme hizina gore dgrenmeyi gerceklestirebilir olmustur
(Johnson, 2015: 139).

21. yiizyilda dijital teknolojilerin hizla gelisim ve yenilenme siireci yasamasi ile tiim
diinyanin teknoloji ilizerinden olusturdugu bir kiiltiir olusmustur. Bu kiiltiir, i¢cinde yasanilan
cagin meydana getirdigi yasam sekli ve aligkanliklar biitiinii olarak isimlendirilebilecek dijital
kiiltiirdiir (Inci, Akpmar ve Kandir, 2017: 495). Dijital kiiltiir, iistbilissel diisiine becerilerine
sahip, dijital araclar1 kullanmada yetkin, yaparak ve yasayarak Ogrenen, coklu islemler
yapabilen bir kusak olusturmustur (Inci, Akpmar ve Kandir, 2017: 496). Bu durum dijital
kilturin icinde blylyen genclerin 6grenme yapisindaki anlayislari da degismistir (Taskiran,
2017: 97; Csobanka, 2016: 64).

Prensky (2001: 1) dijital kiiltiir ortaminda dogan bu bireyleri “dijital yerli” olarak
isimlendirmistir. Dijital yerli olarak isimlendirilenler 1980 sonrasindaki dijital diinyada dogmus
olanlardir. Dijital yerliler giiniimiiz teknolojilerinin (akilli telefonlar, tabletler, bilgisayarlar,
internet vb) oldugu bir ortamda diinyaya gelmis, hayatlarinin merkezinde ¢evrimigi ortamlarin
yer aldig1 21. Yiizyil ¢cocuk ve genclerinden olusmaktadir (Bilgi¢, Duman ve Seferoglu, 2011:
2). Bu bireylerin disinda olanlar1 ise yani hayatlarinin bir doneminden sonra dijital diinyaya
adim atanlar “dijital gé¢men” olarak isimlendirilmistir (Prensky, 2001: 2). Prensky’nin bu
tanimlamasi disinda “net nesli” (Hay, 2000: 6; Oblinger, 2004: 2) tanimin1 yapanlarda olmustur.
Net kusagi bilgisayarlar ile biliyiiyen 1975-80 yillarindan sonra dogan nesli temsil etmektedir
(Hay, 2000: 6; Oblinger ve Oblinger, 2005: 2.2). Bunlarin disinda “oyun kusagi” (Carstens ve
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Beck, 2005: 22) ismi de glunimiiz kusagina verilen bir isim olmustur.  “net kusagi”
smiflandirmasinin  bilgisayar merkezli; “oyun kusagi”nin ise dar bir alan1 kapsadigi
diistintildiiglinden c¢alismanin bu bdliimiinde Prensky (2001) tarafindan yapilan “dijital yerli”

ve “dijital gogmen” siiflandirilmasi kullanilacaktir.

Dijital yerli ve dijital gocmen siniflandirilmasi belirli yillardan 6nce ve sonraya gore
yapilsa da (Prenseydi, 2001: 2; Hay, 2000: 6; Oblinger, 2004: 2) boyle bir keskin ayrimin
yapilmasina yonelik elestiriler vardir. Ciinkii bir nesil tek basina dijital yerli ya da dijital
gocmen olup olmadigini yeterince tanimlamamaktadir (Helsper ve Eynon, 2010: 515;
Creighton, 2018: 138). Bu nedenle “dijital go¢gmen” ve “dijital yerli” siniflandirmasini 1980
oncesinde ve sonrasinda dogan her birey i¢in degil, dijital akici olarak kabul edecegimiz
internet, akilli telefonlar, tabletler, bilgisayarlar vb. dijital ortam saglayan araclar {izerinden
bilgiyi alabilen, yorumlayabilen, analiz edebilen bireyleri kapsamasi yerinde olacaktir (Wang,
2013: 409).

Prensky (2001: 2) dijital yerlilerin 6zelliklerini su sekilde 6zetlemistir:

Okullar bu 6grenciler i¢in yabanci bir ortam gibi gelmektedir.
Bilgiyi ¢ok hizli bir sekilde almaya aliskinlardir.

Ayni anda birden fazla goérev yapmayi severler.

YV V V VY

Birden fazla is yaparken de dgrenmeyi gerceklestirebilirler. Ornegin ayni anda miizik
dinleyip ayn1 anda 6grenmeyi gergeklestirebilirler.

Bir metni sirayla okumak yerine koprii metni gibi rastgele okumayi tercih ederler.

En verimli ¢alistiklar1 zaman internet ortamina erisim olduklar1 zamanlardir.

Oyun oynamay1 severler.

YV V V V

Bilgisayar ve internetin dili bu 6grencilerin anadil gibidir.

Dijital gé¢menler ise Ogrencilerinin televizyon seyrederken veya muzik dinlerken
basarili bir sekilde 6grenebileceklerine inanmazlar. Dijital gdgmenler 6grenmenin eglenceli
hale getirilebilecegine kabul etmemektedirler. (Prensky, 2001: 3). Oysa giiniimiiz 6grenciler
icin eglenme ve yaparak yasayarak O0grenme Ogrenmenin Onemli bir parcasini olusturur.

(McNeely, 2005: 4.3; Oblinger, 2004: 4)

Dijital yerli olarak kabul edecegimiz gunimiz kusaginin ailelerini ve egitimcileri
kapsayan diger kusaklardan ayiran tek 6zellik farkli 6grenmesi degil, farkli ¢alismasi, farkl
oynamasi, farkli eglenmesi, farkli sosyallesmesiyle birlikte bunlar1 dijital ortamlar1 sik

kullanarak yapmasidir (Inci, Akpiar ve Kandir, 2017: 496). Dolayistyla giiniimiiz 6grencileri
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birer dijital okuryazardirlar (Oblinger, 2004: 2). Bu nedenle egitim sisteminin dijital yerli olan

ogrencilerin 6grenme durumlarindaki degisikliklere uyum saglamasi gerekir (Natriello, 2005:

1901; Creighton, 2018: 138).

Gelecekte, teknolojik ilerlemelere bagli olarak O6gretme ve 6grenme yontemlerinde
bircok degisikligin olacagi Ongoriilmektedir (Shahroom ve Hussin, 2018: 316). Degisen
teknolojiye kars1 egitim-Ogretim ortamlar1 ise yeterli basariyr gostermekte zorlanmaktadir
(Roberts, 2005: 3.6; Taskiran, 2017: 98). Bu kapsamda Egitim 4.0 gibi kavramlarin ortaya
atildigr goriilmektedir. Egitim 4.0, var olan egitim modellerini bilimsel ve teknolojik

gelismelerle birlestirerek yeni bir sistem olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Alkayis, 2021: 224).

2.1.1. Egitim 1.0°’dan Egitim 4.0’a

Egitim 1.0; ilk caglarda egitimin toplumun her kesimine yayilmadigi, egitimin
ayricalikli bir kitlenin elinde oldugu donemi ifade etmektedir. Bu donemdeki egitim tarim
toplumunun stirekliligini devam ettirecek ihtiya¢lar1 dogrultusunda sekillenmekteydi (Alkayis,
2021: 224-225). Tarim toplumlarinda bilgi 6gretmenden Ogrenciye kavramlar yardimi ile
aktarilirdi (Oztemel, 2018: 26). Bu siirecin anlatim ve ezber odakl1 oldugu sdylenebilir (Demir,

2018: 147).

Egitim 2.0 matbaanin hizla gelismesiyle birlikte bilgiye erisimin onceki caglara gore
ucuzladigi bir donemde gelismistir. ROnesans, Reform ve Sanayi Devrimi’yle egitimin insan
yasamindaki etkisi artmistir (Alkayis, 2021: 224-225). Bu suregte endustri merkezlerinin temel
ihtiyaclarimi karsilayacak teknolojilerin gelistirilmesi esas alinmaya baslanmistir. Egitimin

kalite kontrolii smavlar olarak goriilmeye baslanmistir (Oztemel, 2018: 26).

Egitim 3.0 enformasyon ve iiretim odakli bir siirectir. Sanayi toplumundan teknoloji
toplumuna gecilen bu asamada bilgi iiretiminin merkezinde Internet aktif bir sekilde
kullanilmaya baslanmistir. Egitim siirecinde de Internet’ten, 6zellikle Web 2.0 teknolojilerinin
ortaya cikardig: firsatlardan yararlanilmis, bilginin herkes tarafindan iiretilebildigi bir siirece
gecilmistir (Karoglu, Cetinkaya ve Cimsir, 2020: 149). Bu donemin merkezinde “kendi kendine
o0grenme” olgusu vardir. Bilgisayar destekli ve karsilikli egitim sistemleri bu siirecte yer
almaktadir. Bu donemde ortaya ¢ikan 6nemli bir degisimde 6grencilerin bilgi tiiketicileri olmak
yerine bilgi iireticileri olarak egitilmeleridir (Oztemel, 2018: 26). Egitim 3.0 siirecinin tetkik

edildiginde gilinlimiizdeki egitim ortamlarini yansittig1 sdylenebilir.
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Egitim 4.0; gelenekselci bir bakis agis1 olan ezber merkezli bir egitim sisteminin aksine,
teknolojinin getirilerinden aktif bir sekilde faydalanan; kisiye 6zel egitim sistemi insa eden,
giiniimiiz diinyasinin beklentilerini karsilamak {izere kurulan deneyim temelli yeni bir egitim
sistemi olarak goriilmektedir (Yelkikalan, Aygiin, Aydin ve Kurt, 2019: 123). Egitim 4.0 ile
sanal ve gercek diinyanin epistemolojik yapisi bir araya gelmistir (Alkayis, 2021: 226).

Egitim 4.0, gegmisten glinimiize egitim sisteminin doniistimiiniin bugunkl karsiligini
ifade etmektedir. Ozellikle Endiistri 4.0 doniisiimii ile egitim sistemlerinde de inovasyon
merkezli bir siirecin basladigini sdylemek miimkiindiir (Oztemel, 2018: 26). Egitim 4.0
bireylerin kritik analitik ve inovatif diisiinmesini, sorumluluk bilincini ve ¢ok kalttrlt bilgi

paylasimini da iceren kapsamli bir siirectir (Oztemel, 2018: 27; Alkayis, 2021: 226).
Fisk (2017) egitim 4.0 ile ilgili 6ne ¢ikan dokuz egilimden bahsetmistir.

> Ogrenciler her zaman ve her yerde dgrenebilir hale gelecektir.

> Ogrencilere kisilestirilmis dgrenme ortam1 sunulacaktir. Belirli bir seviyeye ulasan
ogrencilere daha zor gorevler ve sorular sorularak gerekli seviyeye ulagana kadar daha
fazla pratik yapma firsat1 verilebilecektir.

» Ogrenciler kendi tercihlerine gore farkli cihazlar, farkli programlar ve tekniklerle
ogreneceklerdir.

» Proje tabanli 6grenme ve ¢aligma ortami yaratilacaktir.

» Miifredat sadece insan bilgisi ve yiliz ylize etkilesim gerektiren becerilere sahip
olacaktir. Ogrenciler stajlar, mentorluk projeleri ve isbirlik¢i projeler gibi saha deneyimi
yoluyla daha fazla uygulamali 6grenmeye maruz kalacaktir.

» Bilgisayarlar istatistiksel analizleri gerceklestirecegi ve gelecekteki egilimleri tahmin
edecegi icin matematik okuryazarliginin manuel kismi 6nemsiz hale gelecektir.

> Ogrencileri degerlendirmek icin geleneksel platformlar alakasiz veya yetersiz hale
gelebilir. Ogrencilerin bilgi diizeyleri projeler iizerinde ¢alisirken dlgiilecektir.

> Ogrenciler, kendi miifredatlarini olusturmaya daha fazla dahil olacaktir.

> Ogrenciler kendi grenmelerinde daha bagimsiz hale gelecekler, boylece dgretmenleri
ogrencilere 6grenme siiregleri boyunca rehberlik edecek kolaylastiricilar olarak yeni bir

rol listlenmeye zorlayacaktir.

Oztemel (2018: 27-28) Egitim 4.0 kapsaminda egitimde meydana gelecek degisimi su

sekilde 6zetlemistir:
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» Egitim faaliyetleri istenilen mekéanda istenilen zamanda yapilabilecektir. Teorik bilgiler
simif disinda 6grencilere verilirken, yiiz yiize egitimde pratik bilgiler verilecektir.

> Ogrenciler kendi beceri ve yeteneklerine gore egitim sistemlerini kendi grenmelerine
gore dizayn edebileceklerdir. Ogrenciler anlamakta zorluk gektikleri konuyla ilgili
kazanima ulagana kadar tekrar etme imkanina sahip olacaktir. Bireysel bir 6gretim
sistemi meydana getirildiginde ogrenciler kendi seviyelerine gore sorumluluk
alacaklardir. Sorumluluklar giderek ogrenci diizeyine goére artacak ve bdylelikle
ogrenciler cesaretlendirilecektir.

> Ogrenciler kendi eksiklerini telafi edebilecekleri egitim programlari ve araglari ile esnek
ogrenme ortami yaratabileceklerdir. Harmanlanmis 6grenme, sinifsiz §grenme gibi yeni
yaklasimlar olacaktir.

> Ogrenciler gelecek yasamlarindaki bagimsiz ¢alisma durumuna hazirlanmalari igin
proje bazli 6grenme ve ¢alisma gerceklestirmek durumunda kalacaktir.

> Ogrenciler gercek diinyada karsilasabilecek problemlere proaktif ¢oziimler iiretebilecek
sekilde egitim goreceklerdir.

» Smav merkezli bir bakis agisindan durum degerlendirme merkezli bir egitim meydana
gelecektir.

> Internet sayesinde tiim kurs ve derslere katilim saglayabilmek miimkiin olacaktir.
Alkayis (2021: 227-228) ise Egitim 4.0’1n sagladig1 degisimleri su sekilde siralamistir:

» Egitim siireci yer ve zamana bagli kalmadan her yerde her zaman yapilabilir hale
gelmigtir.

» Bilgiyi elde etmede yiiz yiize 6grenmeyle birlikte online 6grenmenin de 6nemi artarak
harmanlanmis 6grenmede farkli modeller yapilmaya baglanmistir.

» Teorik bilginin uzaktan egitimlerle elde edilmesi saglanmistir.

» Klasik baskict 6gretmen modelinin yerini, rehberlik gorevi tistlenen 6gretmenlik modeli
Oonem kazanmustir.

» Proje tabanli 6grenme ve c¢aligmanin benimsenmesiyle, 6grencinin yaptigl projeler

Uzerinden sureg¢ temelli degerlendirmeler 6nem kazanmustir.

Egitim 4.0 ile 6grencilerden tstbiligsel diisiinme becerilerine sahip; diinya sorunlarini
dogru tespit edebilen, elestirel diisiinebilen, ¢6ziim odakli, yaraticilik yetenegi gelismis,
bilimsel teknikleri dogru kullanabilecek bireylerin yetistirilmesi 6nem tasimaktadir (Demir;

2018: 147; Oztemel, 2018: 27). Egitim 4.0 teknoloji, bireysellik ve kesfe dayali grenmenin
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egitim ortamlarini verimli bir sekilde entegrasyonu sonucunda olusacak yeni bir egitim modeli

olmaktadir (Yelkikalan vd, 2019: 123).

Bugiliniin ve gelecek kusaklarin egitim ihtiyaclarin1 yanitlayabilmek ve onlarin egitim
ortamlarini iyilestirebilmek i¢in egitim teknolojilerinin aktif bir sekilde kullanilmasi zorunlu
bir hal almistir (Karoglu, Cetinkaya ve Cimsir, 2020: 148). Nitekim okullarin 6grencilere bilgi
teknolojilerini hayatin farkli alanlarinda sorumlu, diisiinceli ve etkili bir sekilde kullanmay1
ogretebilmesi gerekmektedir (Jerald, 2009: 45). Egitim sisteminin bunu yapabilmesi ise egitim
teknolojisinde meydana gelecek degisimlere uyum saglamasi ile mimkindur (Hussin, 2018:
93).

2.2. Egitim ve Teknoloji

21. yiizyilda teknoloji ve dijitallesme giderek hizlanmaktadir. “Ivmelenen Getiriler
Yasast” ya da “Kurzweil Yasas1” olarak bilinen yasaya gore teknolojik ilerlemeler {iistsel bir
sekilde artmaktadir. Oyle ki iginde bulundugumuz yiizyilda yaklasik yirmi bin yillik bir
teknolojik ilerleme ya da gectigimiz yiizyilda kaydedilen ilerlemenin yaklasik bin kati bir
ilerlemenin olacagi 6ngoriilmektedir (Kurzweil, 2017: 25). Nitekim 3D yazicilar, robotik
kodlamalar, bulut teknolojileri, arttirtlmis gergeklik, nesnelerin interneti, yapay zeka, metaverse
gibi kavramlar teknolojide tarih boyunca goriilmemis bir degisimin oldugunu gostermektedir
(Celikcan, 2010: 10; Karaoglu, 2020: 151). Teknolojinin bu denli hizli bir doniisiim gegirdigi
bir ortamda egitimin teknoloji ile entegrasyonu toplumlarin gelecegi i¢in oldukc¢a énemli bir

durum olarak kargimiza ¢ikmaktadir (Aktay ve Aktay, 2015: 18; Demir, 2018: 147).

Giiniimiizde teknoloji, insan yagsamini ¢ok boyutlu bir sekilde etkileyen ve insanin refah
diizeyini arttirmak igin kullandigi bilgilerin tamami ifade etmektedir (Celikcan, 2010: 9).
Teknoloji, toplumlar siyasi, sosyal ve kiiltlirel yonden ge¢miste olmadigi kadar hizli bir
degisme zorlamaktadir (Cimar, 2009: 15). Teknolojik gelismelere bagli olarak gelecekte,
ogretme ve O0grenme yontemlerinde de birgok degisikligin olacagi ongorillmektedir (Cetin;

2015: 79; Shahroom ve Hussin, 2018: 316).

Teknolojini insan yasamina girdikge, dijital araglara ve internete yonelik bagliligimizda
artts meydana gelmektedir (ElImas ve Gebe, 2012: 251). Bu noktada dijital teknolojiler ile
biliyliyen gen¢ kusaklarin geleneksel sinif ortamlarinda dijital ortamdan uzak bir sekilde
egitmek oldukg¢a giiclesmektedir. Eger gelencksel egitim verilmeye devam edilirse gencler

dijital okuryazarlik becerisini kazanmada zorluk yasayacaklardir (Elmas ve Gebe, 2012: 251).
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Dijital ¢cagda egitimin temel amaglarindan birisi, egitim ortamlarin1 ¢agin kosullarina,
bilimsel, teknolojik ve yapay zeka alanindaki gelismelere gore diizenlenmesidir (Alkayis, 2021:
234; Ugak ve Erdem, 2020: 82). Dijital ¢ag, bireyleri bu ¢agin gerektirdigi bilgi ve becerilerin
kazanilmasina yonlendirmistir (Demir ve Eren, 2020: 48). Bu nedenle bugiiniin 6grencileri
dijital okuryazarlik, yaratici diisiinme, etkili iletisim, ekip ¢calismasina yatkinlik gibi becerilere
sahip olabilmelidir (Firmin ve Genesi, 2013: 1604). Bu becerileri gergeklestirebilmek igin ise
egitimcilerin teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmasi gerekmektedir (Firmin ve Genesi, 2013:
1604).

Teknolojinin yeni araglar ortaya ¢ikarmasi iletisim bigimlerini degistirmis, bireylerden
beklenen niteliklerin artmasini saglamistir. Teknolojik inovasyon ile okul ve &6grenme
ortamlarinin da yapisinda degisikliklerin olmasi1 zorunlu hale gelmistir. Bu degisimlere acik
olmak, arastirma ve gelistirme etkinlikleriyle degisime ayak uydurabilmek oldukca 6nemlidir.
Toplum olarak iginde yasanilan ¢agi yakalamak ve tireten bir toplum olmak icin geng nifusa
sahip olmak yeterli goriilmemektedir. Cagin geldigi noktada bilgi teknolojilerini iyi

yorumlayan ve bunlari iireten niifusa sahip olmak gerekmektedir (Akpinar, 2005).

Egitimde artik geleneksel yollarla bireylere aktarilmasi ve onlardan ezber bilgi
istenmesi cagdas egitim yaklagimlarinda tercih edilmemektedir. Cagdas egitim yapisinda
ogretmen ve Ogrenciden beklenen roller degisiklige ugramistir. Artik bireylerden {iretici,
yaratici, paylasimci, 6z giiveni yiiksek, iletisim becerileri gelismis, bilgi ve iletisim
teknolojilerini verimli bir sekilde kullanabilecek bilgi becerilere sahip, diinyadaki gelismelere
duyarli olmalar1 beklenmektedir. Boyle bir beklentinin karsilanabilmesi de teknolojiyi egitim

ortaminda etkin bir sekilde kullanabilmekten gegmektedir (Bozcan, 2010: 2).

Glintimiizde artik 6grencilerin pasif olarak bilgi aldiklar1 ve ders kitabinin temel 6gretim
arac1 olarak hizmet ettigi egitim modeli, 6grencileri dijital cagda iiretken bireyler olmaya
yeterince hazirlayamamaktadir (Fisher ve Waller, 2013: 2; inci, Akpinar ve Tandir, 2017: 496).
Bu nedenle geleneksel bir egitim modelinde 6grencilerin sikilmasi olduk¢a yaygin bir
durumdur (Broadfoot, 2000: 364). Dolayistyla geleneksel egitim yontemlerinin modasi gegmis
gorinmektedir (Hanley, 2005). Geleneksel egitimin aksine teknolojinin etkin kullanildig1 bir
smif ortaminda ise is birligi, iletilisim, problem ¢6zme ve elestirel diisiinme gibi yetiler

gelismektedir (Demir ve Eren, 2020: 48; Gibson ve Sodeman, 2014: 69).

Egitim teknolojisi, 6gretme-0gretme ortamlarinda etkili bir 6grenme ortami1 meydana

getirebilmek, 6grenme c¢iktisinin kalitesini ve kaliciligini arttirmak igin yapilan akademik

14



sistemler biitiiniidiir (Isman, 2002: 72). Egitim teknolojisinde teknolojik gelismeler egitimi
desteklemek i¢in kullanilmaktadir (Yilmaz ve Horzum, 2005: 110). Egitim teknolojisi bir
anlamda egitim ile teknolojinin bulustugu bir yapiy1 olusturmaktadir. Alpar, Batdal ve Avci’ya
(2007: 21) gore egitim teknolojisi, 6grenme siirecini gelistirmek igin olusturulan her tiirli
yapiy1 igermektedir. Egitim teknolojisi, 6gretme ve Ogrenme siireclerinde degisiklikler

meydana getirmistir (Firmin ve Genesi, 2013: 1605).

e . N
\
[ Egitim '; Egitim Teknolojisi .
. | Teknoloji
\._\ \'\\. ) 4

Diagram 1. Egitim ve Teknoloji Iliskisi (Spector, 2015: 13)

Alpar, Batdal ve Aveil (2007: 24) egitim teknolojisinin amaglarini su sekilde siralamistir:

Egitim ortamini okul disinda daha genis kitlelere gotiirmek

Ogretme ve dgrenme siireclerinde verimi arttirmak

Ogretme ve 6grenme etkinliklerini kisisellestirmek

Ogretme ve 6grenme ile ilgili uygulamalar diizenlemek

Egitim ihtiyaglarin1 ve imkanlarini bilimsel arastirmanin bir konusu haline getirmek
Egitim kurumlarini uygulamali hale getirmek

Ogretim ortamlarinda siirekliligi saglamak

Egitimcilerin etkinligini arttirmak

Ogretme-6grenme siireclerini dgrenciye uygun hale getirmek

YV V.V V V V V V V VY

Egitimle ilgili sorunlara ¢oziimler getirmek

Teknolojik araclar egitim alanina girdikg¢e, 6grencilerin farkli araglar deneyebilecegi ve
ihtiyaclarina gore kendi 68renme durumlarini yaratacaklar1 bir ortam meydana gelmektedir
(Cigdem ve Oztiirk, 2016: 105). Ogrenciler teknolojinin ise kosuldugu egitim ortamlarmni daha
motive edici bulmakta ve bu sayede daha basarili olmaktadir (Cairncross, 2014: 565).
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Gunumuzde defter, kitap, masa gibi geleneksel egitim siirecinde kullanilan araglarin
yaninda, bilisim teknolojilerinin etkisi artmaktadir. Bilisim teknolojilerin yayginlagmasiyla
egitimde; tablet, internet, akilli tahtta gibi araglarla web tabanli 6grenme, harmanlanmig
ogrenme gibi uygulamalara yer verilmektedir (Ucak ve Erdem, 2020: 80). Nitekim bugiin artik
egitim siirecini ve niteligini arttirmak istiyorsak yeni teknolojilerin egitim kurumlarina entegre
edilmesi zorunlu bir durum haline gelmistir (Yesiltas ve Turan, 2015: 2) Bu kapsamda
sUrdiriilebilir bir egitim gergeklestirebilmek igin dijital araglarla egitimi biitiinlestirmek
gerekmektedir (Alkayis, 2021: 227) Dijital araglarla egitimin yapilandirilmasi egitimin

niteligini gelistirme a¢isindan 6nemlidir (Yazici, Ocak ve Bozkurt: 475).

Dijital teknolojilerin 6grenme ve 6gretmeyi desteklemedeki rolii, tipik olarak dijital
olmayan faaliyetlerin yerini almistir (Greenhow, Robelia ve Hughes, 2009: 248). Eskiden
kullanilan kara tahta; yerini akilli tahta, akilli telefonlar, taginabilir bilgisayarlara birakmistir
(Elmas ve Geban, 2012: 246). Bu yeni teknolojik araglar1 aktif bir sekilde kullanmayan
egitimin, giiniin toplumsal ve bireysel ihtiyaclarina yanit vermekte zorluk yasamasi olagandir

(Giilliipinar vd. 2013: 197).
Egitimde teknolojinin yararlar su sekilde 6zetlenebilir:

» Egitime teknolojinin dahil edilmesi 6grenmenin aktif, sosyal ve yansitici olmasina
yardimci olur (Firmin ve Genesi, 2013: 1604).

> Ogrencilerin gercek diinya ile ilgili bilgi {iretme yeteneklerini arttirir (Firmin ve Genesi:
1605).

»  Siniftaki 6grenme ortamina canlilik kazandirir (Firmin ve Genesi, 2013: 1605).

> Ogrencileri sorumluluk almaya yonlendirerek onlar1 dgrenme siirecine daha fazla dahil
olmasina katki saglar (Firmin ve Genesi, 2013: 1605; Mai vd. 2014: 89).

> Derinlemesine (kalic1) bir 6grenme ortami meydana gelir (Firmin ve Genesi, 2013:
1605; Keles, Oksiiz ve Bahcekapili, 2013: 363).

» Teknoloji kullanimi dersi eglenceli hale getirmektedir (Gibson ve Sodemon, 2014: 69).

> Ogrenciler ¢ok ¢esitli bilissel davramislara odaklanabilir ve sirekli geri bildirim
alabilirler (Johnson, 2015: 139).

> Egitim zaman ve yer sinirlamasi ortadan kalkmaktadir (Alkayis, 2021: 227).

> Ogrenciler arasinda sosyal etkilesim olur (McNeely, 2005: 4.4).

> Ogretmenlere zaman ydnetimi becerisi kazandirir (Keles, 2013: 363).
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Giiniimiizde teknolojinin bir tehdit olarak disiiniilmesine neden olan olumsuz
durumlardan Gte, saglayacagi faydalar egitim sistemlerinin dijitallesmesiyle miimkiin hale
gelebilir (Karoglu, Cetinkaya ve Cimsir, 2020: 148). Egitimcilerin giderek gelisen teknoloji
karsisinda egitimi bekleyen degisikliklere uyum saglamasi1 gerekir (Natriello, 2005: 1901,
Creighton, 2018: 138). Ciinkii dijital ¢agin 6grencileri, bilime olan bagliliklari, spor ve sanata
olan yetkinlikleri, teknolojiye olan bakis agilar1 ve gelenekgi yapilardan uzak kalmalari gibi
cagin gerektirdigi donanima sahip olacaklardir (Parlak, 2017: 1744). Boyle bir donanima sahip
bireylerin yetistirilmesi i¢in, 6gretmenlerin 6grenci durumlarini analiz edebilmesi ve onlar1

ogrenme sureclerine dahil edebilmesi gerekmektedir (Klibavicius, 2014: 86).

Geligen teknoloji sayesinde elektronik ansiklopediler, dijital kiitiiphaneler, e-kitaplar,
bloglar, internet aglari, akilli telefonlar, tabletler, diziistii bilgisayarlar, e-posta, sosyal medya
platformlari iletisimin 6nemli araglart olmustur (Taskiran, 2017: 98; Demir ve Eren, 2020: 48).
Bu iletisim araglar1 hayatimizin degigsmez unsurlar1 haline gelmistir (Demir ve Odabasi, 2016:
374). Bu nedende egitimin profesyonel bir sekilde gergeklesmesinde Onemli bir unsur
teknolojik araglardir (Alkayis, 2021: 236). E-6grenme, internet Tabanli Ogrenme (ITO), Web
2.0 teknolojisi, sagladig1 imkanlar ile giiniimiizde egitim alaninda kullanilan 6nemli araglar

haline gelmistir.

2.2.1 E-Ogrenme ve internet Tabanl Ogrenme

Giliniimiizde kilometrelerce uzakta olunsa bile paylasim ve is birligi yapilarak bilgi
yaratilabilir hale gelmistir (Mai vd. 2014: 80). Bilginin iiretilmesi i¢in fiziki yakinliga mutlak
ihtiyacin olmayis1 egitim sistemlerinde 6grenmeyi siirdiirebilmek igin, bilgi teknolojilerinin
kullanildig1 6gretim yontemlerinin olusmasina katki saglamistir (Shahroom ve Hussin, 2018:
316). Bilgi teknolojilerinin etkin kullanildigi ortamlardan birisi de e-6grenme modelidir. E-
ogrenme ¢evrimigi bir sekilde goriintiilii ve etkilesimli bir bigimde yapilan egitim faaliyetleridir
(Alkayis, 2021: 223), E-0grenme kapsaminda egitim-Ogretim faaliyetleri Ogretmen ve
ogrencilerin yiiz yiize etkilesime ihtiyaci olmadan internet teknolojileriyle ger¢eklesmektedir
(Basal ve Giirol, 2011: 720). Giiniimiizde ¢evrimi¢i Ogrenme ortamlarini kullanan
ogrencilerinin sayisinin arttigt (Allen ve Seaman, 2013: 17) disiiniildiiglinde e-6grenme
modelinin egitimde yayginlasacag: soylenebilir. Ozellikle 2020 yilinda diinyada baslayan
COVID-19 salgin1 sonrasinda gelecekte egitimin fiziki ortamlarda yapilip yapilmayacag bile
sorgulanir hale gelmistir (Karoglu, Cetinkaya ve Cimsir, 2020: 151).
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Gunumuzde E-6grenme 2.0 kavramindan da bahsedilmektedir. E-6grenme, 2.0 Web 2.0

araglar1 olarak da kabul edilen blog, wiki, sosyal medya platformlari, podcastler gibi

kullanicilarin ortak islerde bulunabildikleri siireci kapsamaktadir (Downes, 2005: 1). E-

ogrenme 2.0, Web 2.0’yi yonlendiren teknolojiler tarafindan sekillenmektedir. E-6grenme 2.0

kapsaminda kullanicilar/68renciler yeni seyler yaratmak i¢in is birligi yapabilmektedir

(Thalheimer, 2008: 2).

Tablo 1. E-Ogrenme'nin Ogrenci ve Ogretmen Yéniinden faydalar

Ogrenci Yoniinden Faydalar

Ogretmen Yoniinden Faydalar:

E-6grenme, 6grenci ile 6gretmen arasinda istendik

etkilesimi meydana getirir.

Ogretmenlerin internetteki kaynaklari

kullanarak materyal gelistirmelerini saglar.

Cesitli etkinliklerle farkli 6grenme stilleri olan

ogrenciler icinde etkili olur.

Ogretmenlere, goriintiili ve sesli ¢ok ¢esitli

metinler, semalar ve fikirler sunar.

Ogrenci, 6grenme hzin1 kendisine uyarlayabilir.

E-6grenme Ggretmenlerin ulasim ve yerlesim

masraflarini azaltir.

Ogrenci, istedigi bilgilere internet sayesinde

herhangi bir yerden istedigi zaman ulagabilir

Ogretmenler dersleri internet sayesinde istedigi

yerden istedigi anda hazirlayabilir.

Ogrencilerin ulasim masraflarmi ve bunun igin

gereken zamani azaltir.

Ogretmenler sinirsiz sayida dgrenciye ayni anda

sanal yonden ulasabilir.

Ogrenciler kendi durumlarina, ihtiyaclarina ve

uygun

internette arastirarak bulabilir.

ilgilerine materyaller ile aktiviteleri

Ogretmenler internet sayesinde dgrencilere daha

guncel ve daha givenilir bilgiler sunar.

Ogrenciler kariyerleri icin gerekli olan interneti

kullanmay iyi bir sekilde 6grenirler.

Ogretilenler igerik ve sunum acisindan aymi ve

tutarhidir.

Ogrenciyi kendi grenmesinde sorumlu kilar.

Ogretmenler 6grencilere daha ¢ok zaman

ay1rabilir.

Ogrenciler siirekli iletisim kurmalarin1 ve pratik

yapmalarini saglar.

Ogretmenlerin ayn1 konuda farkl1 bilgiler vermesi
ve bazi konular1 yanlis ya da eksik dgretmesi gibi

problemleri ortadan kaldirir.
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E-ogrenme, teknolojik aracglarla smif disi ortamda meydana gelmektedir (Basal ve
Gurol, 2011: 721). E-6grenme sayesinde teorik bilgi smif ortamindan c¢ikarak, uzaktan
cevrimigi egitimlerle elde edilmektedir (Alkayis, 2021: 227). E-6grenme kavrami zaman

icerisinde gelistirilerek internet tabanli 6grenmeler meydana gelmistir (Cinar, 2009: 25).

Internet ayn1 ya da farkl1 yerlerdeki birey ve gruplarin akilli cihazlar (tablet, bilgisayar,
telefonlar) araciligiyla birbirine baglanarak metin, gorsel, grafik, ses gibi 6gelerin paylasildigi
elektronik ortamlar: ifade etmektedir (Akpinar, 2005). internet ortami toplumlari teknoloji
temelli bir yasam diizenine doniistiirmiistiir. Teknoloji ile yetisen o6grenciler 6dev, arastirma,
eglenme gibi ihtiya¢ duyduklari her seyi internet kaynaklari araciligiyla yapmaya galigmaktadir
(Ardig, 2017: 22). Ogrencilerin teknoloji temelli yasam bigimi egitim ortamlarina da yanstyarak
internet okul ortamlarina dahil edilmistir (Karabulut, 2015: 12).

Internet tabanli 6grenme, belirlenen bir konunun gretilmesinde tamamen teknolojik
ortamlarin kullamlmas1 durumudur. internet destekli 6grenme ise, geleneksel Ogrenme
ortamlarina ek olarak internetin entegre edilmesidir. Bir bagka ifade ile internet tabanli 6grenme
tamamen internet ortami lizerinde gergeklesirken; internet destekli 6grenmede internet yardimci

bir unsur olarak egitim ortamina dahil edilmektedir (Akpinar, 2005).

Temel olarak Ogrenciye istedigi zamanda, istedigi yerde ve istedigi kadar konuyu
Ogrenme avantaji sunan Internet tabanli ya da Internet destekli egitimin bazi avantajlari

sunlardir:

> Ogrenci zaman ve mekandan bagimsiz bir dgrenme imkanina ulastr.

> Ogrenci hizli bir sekilde doniit alarak 6grenmeyi kendi gereksinimlerine gore tasarlar.

> Internet ortaminda uzmanlarla hizli bir sekilde iletisim kurarak birlikte calisma
imkanina ulasir.

> Ogrenci kendi dgrenmesini denetleyebilir. Bu sayede iist bilis yetenegini arttirabilir.

(Akpinar, 2005).

2.3 Web 2.0 Teknolojisi

Dijital ¢agdaki Ogrenciler ders odakli okulda 6grenmenin yani sira web (zerinden
eristigi bilgileri kesfederek O0grenmektedirler (Brown, 2000: 14). Giiniimiiz 6grencilerinin
dikkat ve ilgilerini ¢ekebilmek icin geligmekte olan farkli teknolojilerin egitim ortamlarinda

kullanilmas1 6nemli bir ihtiyag olarak goziikmektedir (Berigel ve Kurtoglu, 2020). Dolayisiyla
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dijital bir 6gretme ve 0grenme Ozelliklerine dayali bir egitimin gerekli oldugu sdylenebilir
(Klibavicius, 2014: 82). Web 2.0 teknolojisinin bu anlamda giiniimiiz egitim ihtiyaglarini

karsilamada 6nemli bir rol oynayacag diistiniilmektedir.

Glinlimiizde bilgi ve iletisim teknolojilerindeki hizli1 gelisme, klasik web anlayisinin
(Web 1.0) terk edilmesini saglamis ve kullanicilarin aktif olarak katilim sagladigi web ortamlari
(Web 2.0) meydana gelmistir (Atict ve Yildirim, 2010: 288). Web 1.0, duragan bir yapiya
sahipken, Web 2.0 dinamik bir yapiya sahiptir (O’Reilly, 2007: 25). Web 2.0, kullanicilar
tarafindan gelistirilebilen bir teknolojiyi temsil etmektedir (O’Reilly, 2007: 37). Web 2.0
kavrami World Wide Web (www)’in ikinci kusagini ifade etmek ic¢in kullanilmaktadir
(Horzum, 2010: 605). Web 2.0 kullanicilarin etkilesime girmesine izin veren internet
ortamlaridir (Mai vb., 2014: 81).

Web 2.0 terim olarak ilk kez DiNucci (1999: 32) tarafindan ortaya atilmigtir. Kavramin
ginimuizdeki sekliyle ifade edilmesi ise O’Reilly ve MediaLive tarafindan diizenlenen
uluslararasi konferansta beyin firtinas1 oturumu sonucunda ortaya ¢ikmistir (O’Reilly, 2007:
17). O, Reilly (2007: 18) yapilan bu oturum sonucunda Web 1.0 ve Web 2.0 ile ilgili asagidaki

tabloda yer alan karsilastirmay1 yapmustir.

Tablo 2. Web 1.0 ve Web 2.0 karsilastirmasi
Web 1.0 Web 2.0

Online reklam verme imkanm saglayan Site igerigi ile ilgili reklam veren Google

DoubleClick gibi platformlar Adsense gibi platformlar.

Dijital gorunti hizmeti sunan Ofoto gibi Kullanicilarin fotograf paylasabildigi Flickr

yazilimlar. gibi siteler.

Degisikligin  yapilamadigi  ansiklopedik Uyelerin ekleme ve diizenlemeler yaparak
siteler (Britannica Online) katki sundugu bilgi paylasiminda bulunan
Wikipedia benzeri siteler

Kisisel web siteleri Bloglar

(O, Reilly, 2007: 18)

Web 1.0 ¢ogunlukla bireysel bilgi olusturma ve paylasimina dayantyordu (Dede, 2008:
80; Greenhow, Robelia ve Hughes, 2009: 247). Web 1.0 ortaminda kullanicilar birbirleriyle
etkilesime giremiyor; sadece girdikleri internet sayfalarindan bilgi aliyorlardi (Deperlioglu ve
Kdse, 2010: 337). Web 1.0 statik bir yapiya sahipti (Horzum, 2010: 605). Web 2.0 ise ¢ift yonli

iletisim sunan, etkilesimli aglar biitiiniidiir (Aretio, 2007: 3).
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Web2.0’da bilgiler genel kullanicilar tarafindan insa edilebilir. Dolayisiyla Web 2.0 ile
kullanicilar tiiketici olmanin &tesinde Ozglir bir yaratict ve iiretici konumuna gelmislerdir
(Aretio, 2007: 3). Bunun ig¢in herhangi bir yazilim ya da kodlama bilgisine de ihtiyag
duyulmamaktadir. Kullanicilar herhangi bir teknik donanima sahip olmadan web sayfasi bile
gelistirebilmektedir. Dolayisiyla Web 2.0 ile insanlarin web okuryazari haline geldigini

soylemek mimkindur (Horzum, 2010: 605).

Tablo 3. Web 1.0 ve Web 2.0 Araclarinin Ozellikleri

Web 1.0

Web 2.0

Duragan icerik vardir. Igerik odaklidr.

Dinamik igerik vardir. Etkilesim odaklidir.

Mesaj e-posta yoluyla iletilir.

RSS yoluyla bilgi aktarilir.

Icerik iiretilir ve belirli ilkelere gére Bloglar, wikiler, sosyal medya gibi katilimli
dizenlenir. sitelerde icerik Uretilir.

Teknoloji kontroliinde bilgi teknolojileri Yeni teknolojilerin bireysel kullanimi ve
dayatilir. igerigin olusturulmasi s6z konusudur.

Bilginin aranmasi ve g0z atilmasi soz

konusudur.

Bilgi yayinlanir ve yapilandirilir.

Akisin takip edildigi yani transaksiyonel bir

etkilesim s6z konusudur.

Folksonomi yer almaktadir.

Herkes icin tek bir uygulama s6z konusudur.

Bireysel ve sohbet odalar1 uygulamalar1 s6z

konusudur.

(Horzum, 2010: 606)

Web 2.0 teknolojisi sayesinde kullanicilar elindeki bilgi ve igerikleri yazilim kodlama
bilgisi gerekmeden dinyada milyonlarca kullaniciyla paylasma imkanina sahip olmustur
(Akcay ve Arslan, 2010: 1195). Web 2.0 teknolojileri, kullanicilarin yeni ortamlar
olusturdugu/hazirladigi, bu ortamlara katilabildigi, icerik iiretebildigi ve igerikleri diizenledigi
ortamlar saglamaktadir (Anastasiades, 2013: 20; Elmas ve Geban, 2012: 248; Kalay ve Sarsar,
2020). Web 2.0’nin en temel 6zelligi iginde bulundugu araglarin kullaniminin kolay olmasi ve
is birligi ile sosyal etkilesimi miimkiin kilmasidir Atict ve Yildirim, 2010: 287). Web 2.0 ile
herkes istedigi zaman bir yayinci olabilmektedir. Benzer fikirlere sahip insanlarin bir araya

gelmesi Web 2.0 araglart sayesinde kolaylasmus, is birligi ve fikir aligverisi saglayan ortamlar

meydana gelmistir (Durusoy, 2011: 18-19).
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Web 2.0’1n genel 6zelliklerini agsagidaki gibi agiklamak miimkiindiir (Cukurbasi, Cam,
ve Kiyici, 2022: 10-11).

» Zengin kullanic1 deneyimi sunmaktadir.

> Kullanicilar araglar iizerine etkin katilima sahiptir. Ornegin Wikipedia, herkesin makale
yayinlayabilecegi veya diizenleyebilecegi ¢evrimici bir ansiklopedidir.

» Bilgi serbest bir sekilde siniflandirilir. Kullanicilarin  toplu olarak bilgileri
siniflandirmasma ve bulmasmna imkan tanir. Ornegin hashtag iizerinden belirli bir
bilginin siiflandirilmasi yapilir.

» Diunyadaki herkes katilim saglayabilir.

» Acik kaynak kodlar1 sayesinde yazilimlarin yeniden kullanilmasina izin verilir.

» Geleneksel (Web 1.0) webin aksine yalnizca bilgi kaynaklarina degil, web
uygulamalarina da erisim saglanabilir.

> Insanlarin igerik olusturmasina, paylasmasina, is birli§i yapmasina izin verir.

Web 2.0 araglar i¢inde bulundugumuz doénemde egitim sisteminin énemli bir unsuru
haline gelmeye baslamistir (Akcay ve Arslan, 2010: 1195). Web 2.0 sayesinde, egitimdeki tiim
kademede 6gretmenler zaman ve mekan siniri olmadan etkilesimli bir 6grenme deneyimine
sahip olmuslardir (Barlow, 2008). Web 2.0 araglar1 6grencilerin kendi 6grenme yapilariyla,
kendi 6grenme hizlarinda ve ¢agdas yontemlerle 6grenmelerine imkan sunmaktadir (Kalay ve
Sarsar, 2020). Web 2.0 icerisinde kullanicilarin yaparak ve yasayarak 6grenme imkani sunmasi,
bu araclarin modern egitim sisteminin merkezinde olan Yapilandirmaci yaklagim ile de uyumlu
oldugunu gostermektedir (Arslan, 2007: 46; Dede, 2008: 81; Heafner ve Friedman, 2008: 293).
Nitekim bu araclar kullanilarak gerceklestirilecek 6grenme ortaminda 6gretmen, 6grencilerin
belirli bir kavram1 veya problemi nasil yapilandirdigi ve ¢o6zdiigii 6§retmenler tarafindan

gorulebilmektedir (Horzum, 2010: 613).

Web 2.0 teknolojileri, is birligi ve katilim ilkelerine gore fiziksel ve dijital sinif ortamlari
arasinda karma bir 6grenme ortamin1 miimkiin kilar (Greenhow, Robelia ve Hughes, 2009:
247). Anlamli bir 6grenmenin 6grencilerin aktif katilim1 ile miimkiin olacagi (Hanley, 2005)
diistintildigiinden Web 2.0 araglar1 6grencilerin anlamli 6grenmesine yardimci olur. Ayrica
Web 2.0 araglar1 Ogretim ortaminin oyunlastirilmasina yardimci olarak 6grenmeyi

kolaylastirmaktadir (Cairncross, 2014: 577).

Bugiliniin egitimi bilgi verirken O6gretim esnasinda ders kitaplari, test kitaplar1 gibi

araclari siklikla kullanmaktadir. Web 2.0 ise 6grencilere aktif bir sekilde 6grenme ortami sunar
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(Dede, 2008: 81). Web 2.0 araglarinin egitimde kullaniminin, 6grencilerin problem ¢dzme,
elestirel ve tistbiligsel diisiinme becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir (Webb, 2005: 714).
Akademisyenlerde web araglarinin kullanildigi egitim-6gretim ortaminin ogrencilerin {ist
diizey diisiinme becerilerini gelistirecegini; anlamli ve kalici bir 6grenme saglayacagini, ilgi,
dikkat ve motivasyonu arttiracagini diisiinmektedir (Cetin, Caliskan ve Menzi, 2013: 898).
Benzer sekilde Elmas ve Geben (2013: 250) Web 2.0 araglarinin 6grencileri is ve egitim
hayatina hazirlama kritik bir rol oynamakla birlikte yaratic1 ve kritik diistinme becerilerini

destekleyecegini diistinmektedir.

2.3.1. Egitimde Kullamilan Baz1 Web 2.0 Araglari
2.3.1.1. Sunum Araglari

2.3.1.1.1. Prezi

Prezi, kullanicilarina video, sunum ve tasarim yapma imkani saglayan ¢evrimi¢i sunum
hizmeti saglayicisidir (Perron, Alyson ve Stearns, 2010: 1). Prezi kendisine 6zgl derinlik
algisinin etkisi ile 3 boyutlu tasarim ve gorsel sunum imkani sunmaktadir. Istenildiginde
PowerPoint sunumlarinizi da Prezi sunumuna doniistlrebilir ya da Prezi sunumlar PDF gibi
farkli formatlara gevirebilir. Prezi giincel durumunda video, sunum ve tasarim olmak {izere ug

farkli igerik yaratma imkan1 sunmaktadir (Tonbulogu, 2022: 140).

Create your own posters

Resim 1. Prezi Girig Ekrani

Prezi uygulamasina giris yaptiginizda Resim 1’deki gibi bir ekran goriintiisii
goriilmektedir. Burada uygulama size video, sunum ve tasarim olarak ii¢ farkli boliimden belirli

2 (13

sablonlar1 gostermektedir. Sol tarafta ise “kiitiiphane”, “klasor olusturma”, “yaptiginiz biitiin

projeler”, “prezi video”, “prezi tasarim” ve “prezi sunum” segenekleri yer almaktadir. Prezi

sunum se¢enegine bastiginizda sizi Resim 2’deki gibi bir ekran karsilamaktadir.
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I WORK DESK

Resim 2. Prezi Sunum Sablonlar1 Sayfasi

Resim 2’de gosterilen sablonlar sunum igin tasarlanmistir. Kisi bu sayfada anlatacagi
konuya yonelik istedigi bir sablonu secebilir. Sablonu sectikten sonra sunum konusuna yonelik

igerikleri olusturabilir.

Ustiin (2020) yaptig1 bir calismada Prezi kullanimmin akademik basariya ve bilgi
kaliciligina etkisini incelemistir. Calismasinda deneysel desenlerden son test kontrol gruplu
model kullanmigtir. Calisma sonucunda Prezi sunumlari kullanilarak islenen dersler ile
geleneksel sunum aracit olan PowerPoint sunumu kullanilarak islenen derslerin 6grenci
basarisina etkisinin anlamli bir farklilik olusturacak sekilde olmadigi sonucuna ulagmistir.
Ancak, Prezi kullanilan derslere katilm saglayan O6grenciler, PowerPoint sunumunun
kullanildig1 derslere katilan 6grencilere kiyasla bilgilerini daha uzun siire hatirlayabilmiglerdir.
Bu c¢alisma Prezi uygulamasinin bilginin kaliciligini geleneksel sunum araglarina goére daha

fazla oldugunu gosterir nitelikte olmasi bakimindan 6nemli gortilmektedir.

2.3.1.1.2. Google Slaytlar

Google Slaytlar, Google firmasi tarafindan gelistirilen ¢evrimici bir sunum hazirlama
programidir (Wikipedia, 2022a). Google Slaytlar ile internet erisimi sagladiginiz herhangi bir
aygittan internet tarayicisi ve mobil platformlardan izerinden diizenleme gerceklestirebilir ve
sunum hazirlanabilir. Google Slaytlar ile konular temalarma gore gruplandirilmis hazir
sablonlar iizerinden sunum yapilabilecegi gibi tamamen serbest sablonlar iizerinden de sunum
yapilabilmektedir. Google slaytlar1 diizenlerken sesler, videolar, animasyonlar gibi bir¢ok

0geyi sunuma eklemek miimkiindiir (Tonbulogu, 2022: 147).
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Resim 3. Google Slaytlar Sablon Galerisi Sayfasi

Google Slaytlar diger sunum araglar1 olan PowerPoint, Prezi ve Powtoon’dan farki tiim
ozelliklerinin iicretsiz olarak sunulmasidir. Bununla birlikte Google’in diger hizmetleri olan
Google Classroom, Google Docs, Google Drive, Gmail, Youtube, Google Chrome, Google
Earth gibi hizmetleriyle uyumlu bir sekilde ¢alismaktadir (Tonbuloglu, 2022: 150).

2.3.1.1.3. Nearpod

Nearpod, etkilesimli slaytlar, simiilasyonlar ve dinamik medya araglari ekleyerek
ogrencilerle ders ortaminda etkilesim imkani1 saglayan bir sunum aracidir. Nearpod ile bir video
hazirlayabilir ve hazirladiginiz videonun belirli bir aninda izleyiciye soru yoneltebilirsiniz.
Izleyicide yamtladigi sorunun dogru ya da yanlis olmasina gore konuyu Ogrenip
ogrenemedigini gorebilir. Bunlarin yaninda Nearpod; tirmanma zamani, eslestirme, yazma gibi

oyunlastirict etkinliklerle 6grenme ortamini etkilesimli hale getirmeye ¢alisir (Nearpod, 2022).

Delacruz (2014) tarafindan yapilan ¢alismada ilkgretim 4. Sinifta olan 6grencilerin
dersinde Nearpod kullanilmistir. Caligsma sonucunda 6grenciler Nearpod uygulamasini faydali
ve motive edici bulduklarini belirtmislerdir. Sanmugam, Selvarajoo, Ramayah ve Lee
tarafindan yapilan bir ¢alismada da (2019) Nearpod uygulamasi interaktif bir 6grenme metodu
olarak kullanilmistir. Sanmugam ve arkadaslari ¢alismasinin sonucunda Nearpod gibi web
tabanli teknolojilerin 6grenciler arasinda etkilesimi tesvik etmek ve bagimsiz bir 6grenmeyi
gerceklestirmek icin kalabalik sinif ortamlarinda 6gretim yontemi olarak kullanilmasini
onermistir. Benzer sekilde Tonbuloglu (2022: 164) Nearpod’un sinif ortaminda beyin firtinasi,
anlik degerlendirme, is birligi uygulamalari, tartisma, senkron ve asenkron igerik sunum,

bireysel 6grenme ve sorumluluk gelisimi amacl kullanilabilecegini sdylemektedir.
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Resim 4. Nearpod Kitaplik Ekrant

2.3.1.1.4. Office Sway

Office Sway, kullanicilarina kisa siire igerisinde etkileyici biltenler, sunular ve belgeler
olusturma imkani sunan (Office, 2022), Microsoft tarafindan gelistirilen bir platformdur
(Vikipedi, 2022). Sway ile hazir sablonlar iizerinden “tuval” ismi verilen igerikler

olusturulabilir.

Agustin ve arkadaslar1 (2021) yaptiklar1 ¢alismada Microsoft Office Sway
uygulamasinin derslerde kullanilmasinin ilkokul dordiincii smif Ogrencilerinin dgrenme
motivasyon diizeylerini ve Sway kullanarak 6grenmenin etkililigini ne diizeyde olacagim
incelemeyi amaglamislardir. Nicel arastirma olarak yiiriitiilen ¢alismanin sonunda 6grencilerin

Microsoft Office Sway sunumlarini dikkat ¢ekici ve etkileyici bulduklart sonucuna ulagilmustir.

Sway uygulamasina hos geldiniz

Sway tuvallerim  puzenlenmis Goéruntalenmig Analiz Silinmig Diizenlenme tarihine gore

TURKIYENIN RKIYE'NIN TORKIVE'NINIKLIMT

Resim 5. Office Sway Giris Ekrani

Office Sway ile olusturan tuvaller bir tiir internet sitesi goriiniime sahip olabilmektedir.

Bu anlamda 6grencilerden dersle ilgili bir konu hakkinda sway lizerinden tuval olusturmalarini
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istemek Ogrencilerde O6grenmenin yaninda tasarim ve estetik becerilerinin arttiracagi

soylenebilir.

2.3.1.1.5. MozalLearn ve MozaWeb

Mozalearn, 6gretmenlere yardimci olmak amaciyla yapilan dijital bir egitim sistemidir.
Mozalearn igerisinde interaktif sunum yazilimi olan MozaBook, evde 6grenmeyi destekleyen
online platform olan MozaWeb ve 6grenci bilgi sistemini barindiran Mozalog ve interaktif

medya kiitliiphanesi ile toplam dort boliimden olusan bir sistemdir (Mozaik, 2022).

e
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Resim 6. MozaLearn Egitim Sistemi

; A
hmatar &

MozaLearn kapsaminda iiretilen 3B modellere, 3B akilli kitaplara, interaktif iceriklere,
egitim programlariyla uyum araglar ve oyunlara mozaweb.com internet sitesi araciligiyla erisim
saglanabilmektedir MozaWeb igerisinde biyoloji, cografya, fizik, kimya, matematik, tarih,
miizik ve gorsel sanatlar olmak {izere toplam dokuz dijital {inite bulunmaktadir. Kullanici

istedigi iiniteden iceriklere ulasarak 6grenme ortamini zenginlestirebilmektedir (Mozaweb,
2022).

— .
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Resim 7. Mozaweb Giris Ekrani
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2.3.1.2. Cevrimigi Cizim ve Sema Olusturma Araclar

2.3.1.2.1. Coggle

Coggle kullanicilarin ticretsiz bir sekilde zihin, kavram ya da bilgi haritas1 yapmalarina
imkan saglayan ticretsiz bir web uygulamasidir (Wikipedia, 2022b). Coggle uygulamasi ile
kisisel ya da grup halinde diyagramlar olusturulabilmek ve paylagilabilmektedir. Zihin, kavram
ya da bilgi haritalar1 ile genis bakis agisiyla olusturulan igerikler Coggle uygulamasi ile kolay
bir sekilde hazirlanabilmektedir. Uygulamada ficretsiz {iyelikle 3 6zel diyagram olusturma,
herkese agik diyagram olusturma, sinirsiz resim yiikleme, pdf doyasi ve gorsel indirebilme gibi

erigsim imkanlar1 sunulmaktadir (Demir ve Demir, 2022: 258).

Coggle uygulamasi 6gretmen ve 6grencilerin online olarak ger¢ek zamanl is birligi ile
olusturabilecekleri diyagramlar {iretebilmesi, yapilan degisikligin otomatik olarak
kaydedilmesi, farkli formatlarda indirmeye izin vermesi yoniinden Coggle araci ile egitsel
icerikler uretilebilmektedir (Demir ve Demir, 2022: 258). Ogrenciler Coggle aracini kullanarak
kavram haritalar1 olusturabilir ve bdylelikle bir olaymn farkli boyutlarini tiimdengelim ve
timevarim seklinde gorme imkanina sahip olabilir (Demir ve Demir, 2022: 260).

Resim 8. Coggle Giris Ekrani

2.3.1.2.2. Mindmeister

Mindmeister, kullanicilarina web tabanli zihin harita olusturma, indirme gerekmeden
beyin firtinas1 yapma, not alma, proje planlama gibi bir¢cok alanda tasarim yapmasini saglar
(Mindmeister, 2022). Mindmeister ile ilgili dersin igerigine uygun zihin haritalar1 yapilarak
cevrimici ya da yiiz yiize derslerde rahatlikla kullanilip, 6grencilerle paylasilabilmektedir (Ezgi

ve Arslanbas, 2021: 239). So6zel agirlikli derslerde kavramlarin derinlemesine 6gretilmesinde
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de Mindmeister kullanilabilir (Erdogdu, 2022: 470). Mindmeister kullanilarak hazirlanan zihin
haritalar1 6grenme ortamina uygulandiginda 6grenmenin arttigin1 gésteren (Dewantara, 2019)

caligmalar ilgili alan yazinda gorilmektedir.

Sosyoloji

Tarih

Antropoloji

Cografya
Psikoloji

Ekonomi
Arkeoloji

Siyaset Bilimi

Felsefe

Resim 9. Mindmeister Uygulamasi ile Yapilan Sosyal Bilimler Haritas1
2.3.1.3. Cevrimici Degerlendirme Araclari

2.3.1.3.1. Quizizz

Quizziz egitim-Ogretim faaliyetlerine yardimci olmak icin yapilan etkinlikleri
degerlendirmek ya da ortaya ¢ikan iiriinlere geri bildirim vermek amaciyla kullanilan bir web
aracidir. Uygulama 6grencilerin dikkat ve ilgilerini ¢ekmek icin katilimcilarin bireysel olarak
degerlendirme yapmasini saglarken istendigi takdirde grup halinde de degerlendirmelerine
olanaklar sunmaktadir. Ogretmenler Quizizz platformunu sanal sinif olusturarak dénem boyu
ogrencilerinin hareketlerini takip edebilirken, kisa sinavlar yapmak i¢inde tercih edebilmektedir

(Kirksekiz ve Dogan, 2022:374).

Quizizz uygulamasi ile 6grenciler birlikte canli quiz yarismasi yapabilmektedir. Bunun
icin bir 6grencinin ya da Ogretmenin canli bir quiz baslatip quiz kodunu o6grencileriyle
paylasmasi gerekmektedir. Yapilan quizlerde 6grenciler yanlis yaptiklari soruyu test sonlarinda
tekrar ¢ozebilmektedir. Boylelikle 6grenciler aninda doniit verebilmektedirler. Ayrica quiz
sirasinda 6grenci soruyu yanitladiginda bir sonraki soruya gegmek icin arkadaslarini beklemek
zorunda kalmaz. Boylelikle 6grenci kendi hizina gore testi bitirebilme imkanina sahip olur.

(Kirksekiz ve Dogan, 2022: 375)

Quizizz belirli bir dersin islenmesinden sonra pekistire¢ amacli ders sonu aktiviteleri
icin kullanilabilen bir aractir. Uygulama ders i¢i kazanimlarinin 6grenciler i¢in hangi diizeyde

anlagildigini belirlemek i¢in kisa smavlar olusturma imkani sunmaktadir. Yine uygulama
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kapsaminda o6grencilere ¢ozecekleri kisa sinavlar ev 6devi olarak verilebilmektedir (Kirksekiz
ve Dogan, 2022: 375). Teknolojik imkanlar sunmasi sebebiyle geleneksel kagitlarla soru
cozmektense Quizizz platformundan soru ¢6zmek gilinlimiiz 6grencileri i¢in daha eglenceli hale

gelmektedir (Yunus. Callista ve Hua, 2021: 104).

Quizizz asad el

nnnnnnn

Mathematics

Resim 10. Quizizz Kullanici Ana Ekrani

Lestari (2019) tarafindan yapilan ¢alismada Quizizz uygulamasi Kahoot’a gore
ogrenciler tarafindan daha ilgi gekici, rekabet¢i ve motive edici bulunmustur. Basuki ve
Hidayati (2019) tarafindan yapilan ¢alismada da benzer sekilde d6grenciler Quizizz uygulamast
ogrenme isteklerini arttirmada Kahoot’a gore daha iyi olduklarini belirtmislerdir. Bu nedenle

bu tez ¢alismasinda Kahoot uygulamasi yerine Quizizz uygulamasi tercih edilmistir.

2.3.1.3.2. Wordwall

Wordwall, sinif i¢in etkilesimli etkinliklerin hazirlanabildigi, hazirlanan etkinliklerin
pdf olarak yazdirilabildigi bir tiir oyun platformudur. Hazirlanan etkilesimler bilgisayar, tablet
telefon veya etkilesimli tahta gibi web 6zellikli herhangi bir cihazda oynatilabilir. Ogrenciler
tarafindan bireysel olarak oynanabilecegi gibi 0grencilerin sirayla 6gretmen liderliginde de
oynanabilir (Wordwall, 2022). Ogretimin oyunlastirilmas1 6grenmeye yardimei (Cairncross,
2014: 577) distiniildiiginde wordwall ile hazirlanan etkinliklerin 6grenciler tarafindan ilgi ve

dikkat cekici olacagi soylenebilir.

30



= ‘
Test = Eslestir Rastgele tekerlek

LV
n a Ku(.\.Jyu ag . Gameshow testi ‘ Eslesmeyi bul
(3]4]5) ® WA s

Grup siralamast mmEm | Eksiksozcik

d <
am

Anagram E3  Eslesenciftler Etiketli cizim

[ %]
g 0

Dogru veya yanls ' Kelime arama . Adam Asmaca
=1 g oo

Resim 11. Wordwall Sablonlar Sayfasi

omEog

Resim 11’de goriildiigii gibi Wordwall uygulamasinda bir¢ok sablon bulunmaktadir. Bu
sablonlar test, eslestir, rastgele tekerlek, kutuyu ag¢, gameshow testi, eslesmeyi bul, grup
siralamasi, eksik sozciik, diizelt, anagram, eslesen ciftler, etiketli ¢izim, dogru veya yanlis,
kelime arama, adam asmaca, labirent kovalamaca, flash kartlar, rastgele kartlar, kdstemek
vurmaca, balon patlatma, resim testi, bulmaca, kutucuklari ¢evir, ugak, kategorilendir, siralama
siras1, ¢0z, konveyor bant, testi kazanma veya kaybetme, kelime miknatislari, matematik
jeneratorii seklindedir (Wordwall, 2022). Ogretmen bu sablonlardan herhangi birisi segtikten
sonra igerik hazirlamaya baglayabilir.

— Yenilenebilir ~ Yenilenemeyen
e Enerji Enerji
enet) Kaynaklari Kaynaklari

Madenler

Jeotermal
Enerji

dx ax
Resim 12. Ornek Wordwall Grup Siralamasi Etkinligi

Resim 12°de 6rnek bir etkinlik goriilmektedir. Bu etkinlikte 6grencilerden verilen enerji
kaynaklarini “yenilenebilir enerji kaynaklar1” ya da “yenilenemeyen enerji kaynaklar1” grubuna
siiriikleyip birakmas1 istenmektedir. Ogrenci gruplandirmay bitirdiginde “yanit génder”

béliimiine tiklayarak dogru ve yanlislarin1 gérebilme imkanina sahip olmaktadir. Ogretmen bu
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etkinligi link olarak 6grencilere gonderebilecegi gibi sinif ortaminda da akilli tahtaya yansitarak

ogrencilerle birlikte tamamlayabilme imkanina sahiptir.

2.3.1.3.3. Google Forms

Google forms, Google tarafindan gelistirilen bir tiir anket olusturma aracidir Google
form araciligiyla ¢coktan se¢meli sorulardan agilir listelere ve dogrusal dlgege kadar bir¢ok farkl
tirden soru hazirlanabilmektedir. Bununla birlikte resimler ve youtube videolar: eklenerek
sorular desteklenebilir (Google, 2022).

= E Formlar Q r i o

Yeni bir form hazirlamaya bagiayin

Heniiz hig form yok

Resim 13. Google Form Giris Sayfasi

Google form ile hazirlanan anket ve testlere verilen yanitlar, ger¢ek zamanli yanit
bilgileri ve grafiklerle birlikte, diizglin ve otomatik olarak formlarda toplanir. Anket ya da test
hazirlayict isterse Form verilerini e-tablolarda goriintiileyerek  kapsamli  islemler

gerceklestirebilir (Google, 2022).

a Paralel (Enlem)-Meridyen (Boylam) ve Yerel Saat Hesaplamalan [ % e ® o e m £ @
Yontior @D A
250 yanit i

Bagimsiz

[ Analizler

Ortalama
61:38/100 puan

Resim 14. Google Formla Hazirlanmis Bir Testin Yanit Ekrani
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2.4. Sosyal Bilgiler Egitimi ve Teknoloji

[Ikdgretim seviyesinde ogrencilerin hayata hazirlanmalarinda kritik 6neme sahip
derslerden biri sosyal bilgiler dersidir (Avci ve Bas, 2020). Sosyal bilgiler dersi, bireyi icinde
yasadig1 ¢aga en iyi sekilde hazirlamaya ¢alismaktadir (Unliier, 2018). Giiniimiiz ¢caginda
teknolojinin geligsmesi teknolojik araglarin sosyal bilgiler egitiminde kullanilmasi gerekliligini
ortaya koymaktadir (Mason vd. 2000: 114; Ozel, 2014: 131). Sosyal bilgiler egitiminde
teknolojik araclarin kullaniminin &nemli bir potansiyeli vardir (Berson, 2004: 142). Ornegin
cevrimigi siiflar, cevrimigi haritalama araglari, bloglar, sosyal medya araglar1 ve diger dijital
araglar sosyal bilgiler egitimini gelistirmek i¢in yeni imkanlar olusturmaktadir (Tarman, Kilig
ve Aydin, 2019: 737). Bu araglarin sosyal bilgiler egitiminde kullanilmas1 sinif ortamini ilgi

cekici, zevkli ve renkli hale getirecektir (Guleli, 2015: 49).

Sosyal bilgiler, toplumsal gergekle argiimana dayali iliski kurma siireci ve bunun
neticesinde elde edilen dirik bilgilerdir (S6nmez, 2005). Sosyal bilgiler ile ilgili Turkiye’de
yapilan en genis c¢erceveli tanim 2005 yilinda MEB komisyonu tarafindan yapilan tanimdir
(Tay, 2013). Sosyal bilgiler “Bireyin toplumsal var olusunu ger¢eklestirebilmesine yardimci
olmast amaciyla; tarih, cografva, ekonomi, sosyoloji, psikoloji, antropoloji, felsefe, siyaset
bilimi ve hukuk gibi sosyal bilimleri ve vatandaglik bilgisi konularini yansitan, insanin sosyal
ve fiziki ¢evresiyle etkilesiminin ge¢mis, bugiin ve gelecek baglaminda incelendigi; toplu
ogretim anlayisindan hareketle olusturulmus bir ilkogretim dersidir” seklinde tanimlanmistir

(MEB, 2005).

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nin (SBDOP) &ézel amaglarindan bir tanesi
“Bilim ve teknolojinin geligim siirecini ve toplumsal yasam tizerindeki etkilerini kavrayarak
bilgi ve iletisim teknolojilerini bilin¢li kullanmalar:” seklindedir (MEB, 2018: 8). Sosyal
bilgiler dersi 6gretim programinin uygulanmasinda dikkat edilecek hususlardan birisinde de son
yillarda dijital teknolojide meydana gelen gelismelere bagli olarak vatandaglik hak ve
sorumluluklariyla alakali yeni durumlar1 (dijital vatandaslik, e-Devlet, sanal ticaret, sosyal
medya vb.) ve birtakim sorunlarin (dijital boliinmiisliik, kimlik hirsizligi, kisisel bilginin
hizliligi, siber dolandiricilik, siber zorbalik vb.) varligina deginilmistir. Ogretim programi bu
cercevede Ogrencilerin dijital vatandashik yeterliliklerini ders i¢i ve ders disi etkinliklerle

gelistirilmesi istemektedir (MEB, 2018: 10).

Sosyal bilgiler dersi 6gretim programinda yer alan toplam 27 temel beceri bulunmaktadir.

Bu temel beceriler arasinda “dijital okuryazarlik”, “medya okuryazarligi” ve “yenilik¢i
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diisinme” becerileri bulunmaktadir (MEB, 2018: 9). Ilgili becerilerin teknoloji ile iliskili

oldugu, dolayisiyla sosyal bilgiler 6gretim programinin teknolojiye dnem verdigi sdylenebilir.

Sosyal bilgiler dersi 6gretim programinda toplam yedi 6grenme alani bulunmaktadir.

Bunlardan birisi “Bilim, Teknoloji ve Toplum” 6grenme alanidir. Bu 6grenme alaninda

ogrencilerden, yenilikgi, elestirel ve bilimsel diislincenin bilim ve teknolojideki gelismelerinde

temeli oldugunu; bilim ve teknolojinin gelisim siirecini ve toplumsal yasam iizerindeki

etkilerini 6grenerek bilgiye ulasirken teknolojiyi aktif bir sekilde kullanabilme becerisini

kazanmalar1 beklenmektedir. Diger yandan, teknolojilerin giinliik yasamla hangi diizeyde

iliskili oldugunun 6grenilmesi ve teknolojik tirlinlerin dogaya nasil zarar verdiginin tartigilmasi

istenmektedir (MEB, 2018). Bu 6grenme alan1 kapsaminda 6grencilere verilecek deger ve

beceriler ile kazanimlar Tablo 4’te gosterilmistir.

Tablo 4. Sosyal Bilgiler Ogretimi Bilim ve Teknoloji Ogrenme Alani Kazanim, Deger ve
Becerileri

Simf

Kazanim

Deger

Beceri

SB.4.4.1. Cevresindeki teknolojik
Uriinleri, kullanim alanlarina  gore
siiflandirir.

SB.4.4.2. Teknolojik lirlinlerin gegmisteki
ve bugiinkii kullanimlarini karsilagtirir.
SB.4.4.3. Kullandig1 teknolojik Grunlerin
mucitlerini  ve bu Urinlerin  zaman
igerisindeki gelisimini arastirir.

SB.4.4.4. Cevresindeki ihtiyaclardan yola
cikarak kendine 6zgi iiriinler tasarlamaya
yonelik fikirler gelistirir.

SB.4.4.5. Teknolojik drinleri kendisine,
baskalarina ve dogaya zarar vermeden

kullanir.

Bilimsellik
Dogal Cevreye
Duyarlilik

Degisim  ve
stirekliligi
algilama

Yenilikgilik

SB.5.4.1. Teknoloji kullaniminin
sosyallesme ve toplumsal iligkiler
tizerindeki etkisini tartisir.

SB.5.4.2. Sanal ortamda ulastig1 bilgilerin

dogruluk ve giivenilirligini sorgular.

Durustluk
Caliskanlik
Bilim Etigi

Oz denetim
Dijital
okuryazarlik
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SB.5.4.3. Sanal ortam1 kullamirken
giivenlik kurallarina uyar.

SB.5.4.4. Bulus yapanlarin ve bilim
insanlarinin ortak 6zelliklerini belirler.
SB.5.4.5. Yaptig1 calismalarda bilimsel

etige uygun davranir.

SB.6.4.1. Sosyal bilimlerdeki ¢aligma ve e Bilimsellik o Yenilikgilik
bulgulardan hareketle sosyal bilimlerin e Arastirma
toplum hayatina etkisine 6rekler verir.
SB.6.4.2.  Bilimsel ve teknolojik
gelismelerin gelecekteki yasam {izerine
6 etkilerine iligkin fikirler ileri siirer.
SB.6.4.3. Bilimsel arastirma
basamaklarini kullanarak arastirma yapar.
SB.6.4.4. Telif ve patent haklar1 sakli
drGnlerin  yasal  yollardan  temin

edilmesinin gerekliligini savunur.

SB.7.4.1. Bilginin korunmasi, o Bilimsellik e Zaman ve
yayginlagtirnlmast  ve  aktarilmasinda e Ozgirliik kronolojiyi
degisim ve siirekliligi inceler. algilama

SB.7.4.2. Tirk-Islam  medeniyetinde
yetisen  bilginlerin  bilimsel gelisme
stirecine katkilarini tartisir.

SB.7.4.3. XV-XX. yilzyillar arasinda
Avrupa’da yasanan gelismelerin gliniimiiz
bilimsel birikiminin olugsmasina etkisini
analiz eder.

SB.7.4.4. Ogzgiir diisiincenin bilimsel

gelismelere katkisini degerlendirir.

(MEB, 2018: 14-24)

Tablo 4 incelendiginde sosyal bilgiler 6gretiminde bilim ve teknolojinin tarihsel gelisim
siireci; gelecekte meydana gelebilecek teknolojik gelismelerin neler olabilecegi; sanal ortamlari
giivenli bir sekilde nasil kullanacagi; teknolojik iiriinleri ¢evreye zarar vermeden nasil
kullanabilecegi; teknolojinin sosyallesme tizerine etkisi, cevresindeki teknolojik triinlerin neler
oldugu gibi dogrudan teknolojiyle iliskilendirilebilecek bircok kazanimin oldugu

gorulmektedir. Bu anlamda sosyal bilgiler egitim programinin genel amaglar, 6grenme alanlari
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ve kazanimlar kapsaminda egitim teknolojisiyle yakin bir iligkisi oldugunu sdylemek

miimkiindiir (Yesiltas ve Kaymake1, 2014).

Sosyal bilgiler ders igeriginde yer alan bir¢ok konunun teknoloji ile Ogretilmesi
geleneksel yonteme gore cok daha kolaydir. Ornegin tarih ile ilgili bir konu anlatilirken
teknolojik araglarla o doneme ait yap1 ve binalarin modelleri gosterilmesi dgrencilerin tarihi
caglara olan ilgisinin arttirilmasinda yardimci olabilir. Boylelikle 6grenciler sikict gelen tarihi
konulara ilgi duyabilir (Aksin, 2020: 53). Bunun igin sosyal bilgiler 6gretmenlerinin teknolojik
araglar1 derslerinde etkin bir sekilde kullanmalar1 gerekmektedir (Dere ve Ates, 2020: 498).

Ozel (2014: 113) sosyal bilgiler dersinde tarih konularinin teknolojik araglarla

desteklendigi zaman 6gretme siirecine sagladigi faydalar su sekilde siralamistir:

» Tarih ezber gerektiren bir ders oldugu i¢in konularin teknoloji ile kullanilmasi
ogrencilerin birgok duyu organina hitap edeceginden 6grenme ortami ilgi ¢ekici hale
gelir. Bu sayede 0grencilere tarih, millet, iilke bilinci ve sevgisi daha kolay
kazandirilabilir.

> Ogrencilere ayni tarihi konular farkli kaynaklar araciligryla aktariima imkani
sunulacagindan 6grencilerin elestirel diistinme becerisi gelistirilebilir.

» Gec¢mis zamani anlatan olaylar somut bir sekilde 6grenciye sunulacagindan bilgi
somutlastirilabilir.

» Harita ve yerler {i¢ boyutlu olarak gosterilerek, 6grencilerde zaman ve mekan algisinin
olusmasi kolaylastirilabilir.

» Sanal geziler ile tarihi yerler ve miizeler sinif ortaminda ziyaret edilebilir.

Sosyal bilgiler dersinin yenilik¢i teknolojilerle birlikte kullanilmasi 6grenciler agisindan
motive edici olup dersi sikiciliktan kurtarabilir (Aksin, 2020: 60). Sosyal bilgiler dersinde
internet araciligiyla gelistirilen materyaller 6grencilerin bilgiye erisimini olumlu yonde
etkileyecektir (Tarman ve Baytak, 2011: 894). Bu kapsamda sosyal bilgiler dersinde bilgi ve
iletisim teknolojilerinden yararlanmak etkin ve kalic1 bir egitim saglayacaktir (Tas ve Diiz,
2016: 187). Bu egitim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanarak siif ortamini dikkat ¢ekici,
eglenceli ve aktif bir hale getirebilmek mumkdindir (Guleli, 2015: 49). Sosyal bilgiler bilgilerde
egitim teknolojilerinin kullanilmasi dersin temel hedeflerinden olan problem ¢6zme, karar
verme, yaratict ve elestirel diisiinme yetilerini de 6grencilere kazandirmis olacaktir (Kaya,

2008: 203).
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2.4.1 Sosyal Bilgiler Egitiminde Kullanilabilecek Web 2.0 Araglari

Gliniimiizde 6gretimde kullanilabilecek teknolojilerden birisinin Web 2.0 teknolojileri
oldugu sdylenebilir. Kullanicilarin igerik saglayabildigi Web 2.0 araglarinin sagladigi egitim-
ogretim, 6lgme ve degerlendirme ¢esitliligi ile 6grenme ortamlar1 6grenci merkezli, katilimci,
retici, dikkat ve ilgi cekici hale dontisebilmektedir. Sosyal bilgiler dersiyle bu yenilik¢i
teknolojilerin verimli bir sekilde entegre edilmesi 6nemli bir hale gelmistir (Aksin, 2020: 60).

Gectigimiz baglikta (Bknz. s. 23) egitimde kullanilan bazit Web 2.0 araglari tanitilmigtir.
Ayni araglar yine sosyal bilgiler dersinde kullanilabilmektedir. Bu nedenle bu boliimde tekrara
diismemek icin Ozellikle sosyal bilgiler dersini kapsayan disiplinlerin dgretiminde

kullanilabilecek baz1 Web 2.0 araclarina deginilecektir.

2.4.1.1. Running Reality

Running Reality, K-12 6grencileri ve tarihe ilgi duyan herkes i¢in tarihi erigebilir ve ilgi
cekici bir sekilde gostermek i¢in insanlara Diinya tarihi modeli sunan bir uygulamadir. Running
Reality, M.O. 3000°den bugiine kadar herhangi bir tarihte herhangi bir yere gitmenize ve sokak
diizeyinde tarihi kesfetmenize izin ver bir harita aracidir. Bu harita araci sayesinde segilen
tarihteki devlet ve sehirler goriilebilecegi gibi, gemileri ve ordular1 da gorebilirsiniz. Kasabalar
secilen tarihler ilerledikgce buylyebilir, gemiler denizleri kesfeder ve ordularin savaslari

goralebilir (Running Reality, 2022).
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Running Reality ile tarihte herhangi bir yilda veya gilinde, hangi iilkeler hakimiyet
siirmiis rahat bir sekilde goriilebilmektedir. M.O. 3.000 yilindan giiniimiize kadar diinya
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iizerinde hiikiim siirmiis olan topluluklardan {ilkelere kadar hepsi goriilebilmektedir (Cete,
2022). Running Reality’nin istenilen herhangi bir tarihte yasayan devletleri gosterebilmesi
acisindan sosyal bilgiler dersinde ozellikle “kiiltiir ve miras” 6grenme alanina yonelik

kazanimlarda etkili bir sekilde kullanilabilecegi sOylenebilir.

2.4.1.2.eStory

eStory, istenilen herhangi bir olay, kisi veya zamanla ilgili kronolojik tarih seridinin
olusturulabilecegi bir aractir.eStory ile gorsellestirilmis bir zaman seridi olusturulabilir ve
yapilan zaman seridi diger kullanicilarin gorebilecegi sekilde paylastirilabilir (About-eStory,
2022).

Sosyal bilgiler dersinde 4. Sinifta 6grenciden aile tarihi ¢aligmasi kapsaminda aile
uyelerinin hayat hikayeleri istenmektedir (MEB, 2018:14). Boyle bir kazanim kapsaminda
eStory ile 6grenciden ailesini anlatan bir zaman seridi yapmas istenebilir. Ogrencinin boyle bir
odev kapsaminda hem aile tarihi ¢caligmasi yaparken hem de teknolojik araglarin 6grenmedeki
roliine yonelik pozitif diisiinceler gelistirebilir. Bununla birlikte 6grencinin zaman ve

kronolojiyi algilama becerisininde gelisebilecegini sdylemek miimkiindiir.

Welcome to eStory

Visualize the key events of stories on a timeline

0 PfDdI:ICt Hunt u.f:.

Most popular timelines

The French Revolution Telefonun Tarihgesi Major Events of World w B
177 04 15 08 :

08

Resim 16. eStory Giris Ekran1

2.4.1.3. Google Earth

Google Earth, diinyanin en ayrintili yerkiire haritasin1 kullanicilarina sunan bir
programdir (Earth-Google, 2022). Google Earth, icerisinde “Earth Engine”, “Earth Studio” ve
“Earth VR” ile farkli hizmetleri licretsiz bir sekilde sunmaktadir. Earth uygulamasi ile hikaye
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ve haritalar olusturabilir, olusturulan haritalar iizerinde ¢izimler yapabilir, yerkiirede herhangi
bir noktalari isaretleyerek projeler olusturabilirsiniz. Bu projeler yapildiktan sonra farkli

insanlarla paylasilabilme imkani1 sunmaktadir (Earth-Google, 2022).

Resim 17. Google Earth Proje Olusturma Ekrani

Heinrichs ve Demirkaya (2020) tarafindan yapilan bir ¢alismada Google Earth’iin
sosyal bilgiler dersinde basar1 ve tutuma etkisi arastirilmistir. Calisma sonucunda Google
Earth’iin 6grencilerin basarisi lizerinde anlamh bir etkiye sahip oldugu, ancak 6grencilerin
tutumlar1 tizerinde anlamli bir farkliligin olmadig1 sonucuna ulasilmistir. Bu c¢alisma
bulgularina gére Google Earth’iin akademik basariy1 arttirmak amaciyla kullanilabilecegi

soylenebilir.

Google Earth uygulamasinin sosyal bilgiler dersinde cografya konularmi iceren
“Insanlar, Yerler ve Cevreler” 6grenme alam basta olmak iizere diger 6grenme alaninda da
kolaylikla kullanilabilecegi sdylenebilir. Ornegin 6grenciden Tirkiye’deki tarihi mekanlar
hakkinda proje 6devi istenebilir. Ogrenci bdyle bir proje ile Tiirkiye’deki tarihi mekanlarmn

konumunu 6grenebilecegi gibi sectigi yapilar hakkinda bilgi sahibi de olacaktir.

2.5. Ustbilis ve Ustbilissel Farkindalhk

Ingilizce egitim literatiiriinde “cognition” olarak ifade edilen bilis kavrami, Tiirk Dil
Kurumu (2022) tarafindan “canlinin, bir nesne veya olaywn varligina iliskin bilgili ve bilingli
duruma gelmesi, vukuf” olarak ifade edilmistir. Bilis kavraminin 6tesinde olan {istbilis ise
Martinez (2006: 696) diisiincenin kontrol edilip izlenebilmesi olarak tanimlanmistir. Ozsoy
(2008: 719) ise tstbilisi bireyin sahip oldugu bilgi ve disiincelere, neleri yapip neleri

yapamayacagina yonelik bilince sahip olmasi olarak ifade etmistir.
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Ustbilis, bireyin bellek-karar verme, giidillenme ve 6grenme ile bilisinin gelisimi
arasinda bir koprii gorevi gormektedir (Nelson ve Narens, 1994: 1). Ustbilis kavrami ilk kez
John Flavell tarafindan kullanilmigtir (Nazarieh, 2016: 61). Flavell’a (1976: 232; akt. Gibson,
1996: 13) gore iistbilis, bireyin 6z bilissel siiregleri hakkinda yeterli bilgiye sahip olabilmesidir.
Benzer sekilde iistbilis kisinin diisiincesinin {izerine diisiinmesi olarakta ifade edilmistir
(Swiderek, 1996: 418; Schoenfeld, 1987: 189). Schraw ve Dennison (1994: 460) ise iistbilisi
bireyin 6grenme yapisinin farkina varmasi ve bunu kontrol edebilme yetisi olarak belirtmistir.
Ustbilis ile ilgili tanimlar incelendigin igerigin siklikla bireyin bilissel siireglerini kontrol

edebilmesine vurgu yapildig1 goriilmektedir.

Aragtirmacilar Ustbilis kavraminin igerigini arttirmak amaciyla farkli modeller ortaya
atmiglardir (Flavell, 1979; Martinez, 2006). Flavell (1979: 906) tarafindan gelistirilen “bilissel
izleme” modelinde birbirleriyle etkilesimli ve alt béliimleri kapsayan dort olgunun oldugu tespit
edilmistir. Bu olgular iistbilissel bilgi, listbilissel deneyim, hedef ve stratejilerden olugmaktadir.
Ustbilissel bilgi, Flavell’a (1979: 906) gore, bireyin bilissel bir varlik olarak farkli bilissel
gorevleri, amagclari, eylemleri ve yasantilarim1 depoladigi bir alandir. Ustbilissel bilgi,
degiskenlerin belirli bir siireci ve bunun sonuglarinin nasil gerceklesecegine yonelik bireyin
biling ve inanglarindan olusmaktadir. Bu degiskenler kisisel, gorevsel ve strateji bilgisi olmak

Uzere Ug¢ kategori gergevesinde toplanmistir (Flavell, 1979: 906).

1. Kisisel kategori: Bireyin kendisi ve diger insanlarla ilgili inang ve biligsel siireclerinin
tamamim kapsamaktadir. Ornegin okuyarak m1 yoksa dinleyerek mi daha iyi 6grendiginiz
konusundaki fikirleriniz ya da ¢evrenizdeki insanlardan hangisinin sosyal duyarliliginin

daha yiiksek olduguyla ilgili fikirleriniz bu kategori ¢ercevesinde degerlendirilebilir.

2. Gorevsel kategorisi: Biligsel bir eylem esnasinda kullanilabilecek Dbilgileri
kapsamaktadir. Bu kategoride {ist bilig bilgisi, bilissel islemlerin en iyi nasil uygulanacagi
ve hedefe ulasilirken basarinin hangi diizeyde ulasilabilece§inin 6grenilmesine yardim
eder. Kisinin bazi biligsel durumlarin digerinden daha gii¢ oldugunun, hangisinin daha

kullanilabilir bir bilgi oldugunun farkina varmasi gorev kategorisinde degerlendirilir.

3. Strateji kategorisi: Bilissel siireglerde hedeflere ulasmada hangi stratejinin kendileri
icin etkili olabilecegi hususunda kazanilan bilgileri kapsamaktadir. Ornegin birey bilgi
orlintiilerini 6grenmenin ve bunlar1 zihnine yerlestirmenin en etkili yolunun bilgi 6riintiileri

icerisindeki belirli noktalara dikkat etmek ve bunlari kendi yorumuyla tanimlayip
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tekrarlamaya g¢alismak oldugunu 6grenebilir. Bu sekilde bilgiyi alirken izleyecegi yol

strateji bilgini icermektedir (Flavell, 1979: 907).

Ma