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OZET

SOSYAL BILGILER OGRETMEN ADAYLARININ SOSYAL BILGILER

EGITIMINDE SANAL TUR UYGULAMALARINA YONELIK GORUSLERI
Baygiil, Erkan
Yiiksek Lisans, Tiirk¢e ve Sosyal Bilimler Egitimi Ana Bilim Dali
Tez Yoneticisi: Prof. Dr. Ayhan AKIS
Mayis 2023, 74 Sayfa

Bu arastirmanm amaci, Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Programindaki 6gretmen
adaylarinin sanal tur uygulamalarina kars1 goriislerinin neler oldugunu anlamak ve bu baglamda
sanal turun sosyal bilgiler egitimine katkisini, ilerleyen donemdeki 6gretmen adaylarinin
mesleki gelisimlerine etkisini kavramak olmustur. Arastirmanin c¢aligma grubunda ise
Tiirkiye’nin Akdeniz bolgesinde bulunan bir devlet iiniversitesinin egitim fakiiltesinde okuyan

Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Programindaki lisans dgrencileri yer almistir.

Arastirmada nitel veri analizi yapilmistir. Aragtirmaya 23 tane sosyal bilgiler 6gretmen
aday1 olan lisans &grencisi katilmistir. Ogrencilere gdriisme sorular1 hazirlanarak, sorular
yoneltilmis ve sorular iizerinden sanal tur ile ilgili nceden herhangi bir bilgisi olup olmadigina,
sanal turun sosyal bilgiler dersinde hangi 6grenme alanlari ile iligkilendirilebilecegine,
ogretmen adaylarinin sanal tur deneyimlerinin olup olmadigina, ilerleyen donemdeki meslek
hayatlarinda kullanip kullanmayacaklarina, sanal tur ile ilgili lisans derslerinde bir egitim alinip
alinmadigina iligkin bilgiler yer almig ve bu baglamda sanal tur ile ilgili egitim almanin
ilerleyen donemdeki meslek hayatlarina ne tiir katkilar saglayacagi saptanmaya c¢alisilmistir.
Gortisme formlarindan elde edilen bilgiler igerik analizi kapsaminda degerlendirilmis ve
yorumlanmistir. Degerlendirmeler kapsaminda sanal tur ile ilgili 6gretmen adaylarinin
goriislerine iligkin bilgiler saptanmistir. Genel olarak sanal turun sosyal bilgiler 6gretmen
adaylar1 tarafindan “’Kiiltiir ve Miras”’, <’Insanlar, Yerler ve Cevreler’’ égrenme alani ile daha
cok iliskilendirdigine ulasilmistir. Ogretmen adaylar1 genel olarak sanal tur uygulamalarmin
maliyetsiz olmasi, soyut kavramlar1 somutlastirmasi, sosyal bilgiler dersini daha zevkli hale

getirmesi gibi sebeplerden dolayr daha avantajli bulurken gergeklik algisinin Oniine



ge¢mesinden dolay1 da dezavantaj olarak gérmiistiir. Diger bir yandan da sanal turun 6grenci

basarisindaki olumlu etkisi lizerinde durulmustur.

Sanal turun sosyal bilgiler egitim programinda ne tiir ¢alismalar ile boliime

kazandiracagina iliskin bilgiler de arastirmada saptanmaya ¢aligilmistir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal Bilgiler, Sanal Tur, Sanal Gergeklik, Sosyal Bilgiler
Osretmen Adaylar:



ABSTRACT

OPINIONS OF SOCIAL SCIENCE TEACHERS ON VIRTUAL TOUR

APPLICATIONS IN SOCIAL STUDY EDUCATION
Baygiil,Erkan
Master’s Thesis, Department of Turkish and Social Sciences Education
Thesis Manager: Prof. Dr. Ayhan Akis
May, 2023, 74 Pages

The aim of this research was to understand the opinions of pre-service teachers in Social
Studies Teaching Program against virtual tour applications and in this context, to comprehend
the contribution of virtual tour to social studies education and its effect on the professional
development of prospective teachers in the future. In the study group of the research,
undergraduate students in the Social Studies Teaching Program studying at the education

faculty of a state university in the Mediterranean region of Turkey took place.

Qualitative data analysis was carried out in the research. 23 undergraduate students, who
are social studies teacher candidates, participated in the research. Interview questions were
prepared and questions were asked to the students, whether they had any prior knowledge of
the virtual tour, which learning areas the virtual tour could be associated with in the social
studies course, whether the prospective teachers had virtual tour experiences, whether they
would use it in their future professional life, and whether they would use the virtual tour in the
future. In this context, it has been tried to determine what kind of contribution the virtual tour
will make to their professional life in the future. The information obtained from the interview
forms was evaluated and interpreted within the scope of content analysis. Within the scope of
the evaluations, information about the opinions of the teacher candidates about the virtual tour
was determined. In general, it has been found that the virtual tour is more associated with the
learning area of "Culture and Heritage", "People, Places and Environments” by the social
studies teacher candidates. While the pre-service teachers generally found virtual tour
applications more advantageous due to their cost-effectiveness, embodying abstract concepts,
and making the social studies lesson more enjoyable, they also saw it as a disadvantage because



it prevented the perception of reality. On the other hand, the positive effect of the virtual tour

on student success was emphasized.

The information about what kind of studies the virtual tour will bring to the department

in the social studies education program has also been tried to be determined in the research.

Keywords: Social Studies, Virtual Tour, Virtual Reality, Social Studies Teacher

Candidates.
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BOLUM I

GIRIS

Aragtirmanin giris boliimde, aragtirmanin temelini olusturan problem durumu,
aragtirmanin amaci, arastirmanin O6nemi, problem cilimlesi, alt problemleri, sayiltilari,

sinirliliklart ve baglica tanimlara yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Insanin diinyada var oldugu tarih boyunca kisiler yasamlarini siirdiirebilmek icin yeni
seyler kesfetmis, ihtiyaclar1 dogrultusunda yeni icatlar yapmislardir. Yani hayatlarim
kolaylastirmanin yolunda birtakim degisimlerle teknolojinin olusumunu saglamis ve gelisimine

katkida bulunmuslardir.

Teknoloji internetin ortaya ¢ikmasinda 6nemli bir faktér olmustur ve bununla beraber
giiniimiizde teknoloji hayatimizin her alanma niifuz etmistir. Oyle ki en basit yaptigimiz rutin

islerde dahi teknolojini kullanimi vazgeg¢ilmez olmustur.

Teknoloji, gelismesiyle birlikte ortaya ¢ikan ara¢ ve gereglerin yillardan beri degisim
ve doniisiimiiyle internetin olusumunda 6nemli bir faktdr olmustur. Internet; giiniimiiziin en
biiylik teknolojik agidir (Beceren, 1997). Ge¢misteki yasantimizda internetin 6nemi fark
edilmemisken giliniimiizde biiyiik bir hizla hayatimiza girmeyi basarmistir ve toplumumuzda

en yaygin olarak kullanilan iletisim araglarindan biri olmustur.

Diinyamizin hizli degismesi ve artan teknolojik gelismelerle birlikte insanlar birgok
alanda bilgi edinmede teknolojik desteklere ihtiyag duymaktadir. Egitim de bu alanlarin en
basinda gelmektedir. Egitimin 6grencilere aktarilmasi konusunda bircok yontem ve metot
vardir. Bu yontem ve metotlar derslerin igerigine gore degismektedir. Sosyal bilgiler dersi de
bu yontem ve metotlarin uygulandigi derslerden bir tanesidir. Sosyal bilgiler dersi i¢inde bir¢ok
disiplin vardir. Giiniimiiz egitim yaklasiminda da ¢aga ayak uydurmak icin teknolojik arag ve
gereclerden sik sik faydalanmaktayiz. Ciinkii gelisen ve degisen diinyada dgrencilere bilgiyi

ogretmek giin gectikce zorlasmaktadir. Okul duvarlari arasinda geleneksel egitim yontemi ile



bir bilginin Ogretilmesi olduk¢a zordur. Ogrencilerin daha aktif olmalarmi, yaratict
diistinmelerini ve mekanlar1 daha iyi kavramalarmi saglamak amaciyla sanal tur yontemi

gelistirilmistir (Koca ve Dasdemir, 2018).

Literatiirde konu ile ilgili fazla ¢aligmanin olmamas1 ve yapilacak olan arastirmada
sosyal bilgiler 6gretmen adaylarmin konu ile ilgili goriislerinden yola ¢ikarak sanal tur

uygulamalarinin 6gretime katkisi aragtirmacilarin ve 6gretmen adaylarinin dikkatini ¢cekecektir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Yapilan aragtirmanin asil amaci; teknolojinin Tirkiye’de gelisimiyle beraber egitim
sisteminde kullanilan sanal tur uygulamalarinin sosyal bilgiler dersi biinyesinde sosyal bilgiler
ogretmenligi okuyan 6grenciler tarafindan incelenmesidir. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarina
sanal turun Onemini, islevini, olumlu ve olumuz ydnlerini vurgulayarak lisans dersleri
kapsaminda boliime katkisinin neler olabilecegi saptamak ve bu baglamda sanal tur 6gretiminin
Ogretmen adaylarinin ilerleyen donemdeki meslek hayatlarindaki islevselligini 6grenmek
amaglanmistir. Bu amaclar dogrultusunda asagidaki alt problemlere cevaplar aranmak

istenmistir:
1. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin “sanal tur” kavramina yonelik bilgileri nasildir?

2. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin sanal tur uygulamalarini sosyal bilgiler dersinde

kullanilmasina yonelik goriisleri nasildir?

3. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylar1 sanal tur uygulamalarini sosyal bilgiler egitiminde

hangi 6grenme alanlariyla iligkilendirmektedir?

4. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylariin aldiklari lisans egitimi sanal tur uygulamalarini

kullanmalarina yonelik becerilerine yonelik etkisi nasildir?

5. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylar1 sosyal bilgiler egitiminde sanal tur uygulamalarini

daha etkili kullanilmasi i¢in ne tiir etkinlikler yapabilmektedir?

6. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylar1 sosyal bilgiler dersinde sanal tur kullaniminin

Ogrenci basarisinda etkisi oldugunu diisiinmekte midir?

7. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin sanal tur ile ilgili akademik yeterlilikleri

nasildir?



1.3. Arastirmanin Onemi

Okul duvarlar1 arasinda geleneksel egitim yontemi ile bir bilginin 6gretilmesi oldukga
zordur. Ogrencilerin daha aktif olmalarmni, yaratict diisiinmelerini ve mekanlar1 daha iyi
kavramalarin1 saglamak i¢in sanal tur uygulamalar1 gelistirilmistir. Bu yoOntemle de
ogrencilerin daha hizli 6grenmeleri, aktif ve yasayarak ogrenmeleri saglanmistir (Koca ve
Dasdemir, 2018). Sanal tur uygulamasmin egitim alaninda kullanilmasi oldukga yeni bir
kavram olmas1 ile birlikte zamanla sosyal bilgiler dersi i¢cinde énemli bir 6§retme yontemi
olmustur. Sanal tur yontemi sayesinde 6grenci konu ile ilgili bilgileri yasayarak ve yaparak

Ogrenmistir.

Sanal tur uygulamalar ile birlikte 6grenciler dijital ortamda ¢esitli yerleri gorebilir ve
sanal bir gezinti yapabilirler. Ozellikle gorsel 6gelere ihtiyag duyulan sosyal bilgiler egitiminde

sanal tur uygulamalar ile 6grencilere gerceklik kavrami daha somut bir sekilde kazandirabilir.

Literatiirde sosyal bilgiler egitiminde sanal tur uygulamasina iligkin yapilan ¢alisma
sayist oldukca smirlidir. Ilgili alan yazin incelendiginde sosyal bilgiler dersinde sanal tur
kullaniminin sosyal bilgiler 6gretmenlerine yonelik goriiglerine yer verilmis (Altinbay, 2019).
Diger bir yandan sosyal bilgiler 6gretiminde sanal tur uygulamalarinin kullanilmasinin etkisi
incelenmis (Koca ve Dasdemir, 2018). Yapilan arastirmalar kapsaminda sosyal bilgiler
Ogretmen adaylarina yonelik bir calismanin olmamasi agisindan, ¢alismanin hem sosyal bilgiler
ogretmenligi boliimiine olan katkis1t hem de sanal tur uygulamalariin kullanilmasinin énemini
literatlirde arttiracagina inanilmaktadir. Diger bir 6nem olarak da bundan sonraki yapilacak

arastirmalarda aragtirmacilara 6rnek teskil etmesi diisiiniilmektedir.

1.4. Varsayimlar

Arastirmada varsayimlar olarak,

e Arastirma i¢in hazirlanmis olan veri toplama araci yar1 yapilandirilmig goriisme
formunun kapsam ve gecerliligi i¢in uzman goriislerinin yeterli olarak
gorildigi

e Veri toplama siirecinde sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin sorulara objektif ve

ictenlik ile cevap verdikleri

e Arastirma i¢in kullanilan veri toplama aracinin yapilan aragtirmanin amacina ve

konusuna uygun olarak goriildiigii varsayilmaktadir.
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1.5. Stmirhhiklar

Yapilan arastirma,
e Arastirmada kullanilan veri toplama araglariyla,
e Arastirma i¢in aragtirmacinin kullanmis oldugu konuya iliskin kaynaklar ile,

o 2021-2022 egitim Ogretim yilinda Tirkiye’nin Akdeniz bdlgesinde bulunan bir

devlet liniversitesinin egitim fakiiltesi 6grencileri ile sinirlt tutulmustur.

1.6. Tanimlar

Sosyal bilgiler: Sosyal bilgiler, bireyin toplumsal varolusunu desteklemek amaciyla,
tarih, cografya, ekonomi, sosyoloji, antropoloji, psikoloji, felsefe, siyaset bilimi ve hukuk gibi
sosyal bilimleri ve vatandaslik bilgisi konularini iceren bir 6grenme alanini kapsayan bir ders
olarak tanimlanmaktadir. Bu ders, insanin sosyal ve fiziksel cevresiyle etkilesimini ge¢mis,
giinimiiz ve gelecek baglaminda inceler. Bu anlamda, sosyal bilgiler, biitiinciil bir 6gretim

anlayisiyla yapilan bir derstir (MEB, 2005, s. 46).

Sosyal bilimler insan faaliyetlerini arastiran bir bilim iken, sosyal bilgiler ise sosyal

bilimler i¢inde yer alan bir okul programidir (Simsek, 2007).

Teknoloji: Uriinler ve siiregler araciligiyla bilginin uygulanmasi, bireylerin

thtiyaclarini karsilamak amaciyla yapilan bir faaliyettir (Tekin & Burgess, 2000).

Sanal tur: Sanal turlar, bireylere ger¢ek mekanlarin internet ortamina aktarilmasiyla
olusturulan ve ses, goriintii, dizayn ve yazi1 gibi unsurlarla desteklenen sanal gergeklik
faaliyetleridir (Ozen, 2006). Bu turlar, hedeflenen amaglar dogrultusunda tanitim, hizmet ve

bilgi saglamay1 amaglar.

Animasyonlu tasarim, metin ve resimlerle sanal gerceklik teknolojisinin destegiyle
sanal bir ortamda kullanicilara bilgi, reklam ve hizmet saglamaya yonelik bir turist

diizenlemesidir (Ozen, 2006).

Sanal Gerceklik: Geribildirimi bir veya daha fazla duyuya tersine ¢evirerek
katilimcinin konumunu ve eylemlerini algilayan etkilesimli bilgisayar simiilasyonlarindan

olusan ortam, zihinsel olarak simiilasyona dalmislik hissi veren uygulamadir (Sherman &

Craig, 2003).



BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE VE iLGILi ARASTIRMALAR

2.1. Sosyal Bilgiler

2.1.1. Sosyal Bilgilerin Tanimi ve Kapsami

Islevi etkin ve sorumlu vatandaslar yetistirmek olan egitim sisteminde bu roliin yerine
getirilmesinde sosyal bilgiler 6gretim programi 6nemlidir. Sosyal bilgiler miifredati toplumu
dogrudan ilgilendiren konular1 icermektedir. Milli Egitim Bakanlig1 Sosyal Bilgiler Ogretim
Programi (MEB, 2018) sayesinde 6grenciler vatanlarini seven, haklarini bilerek kullanan ve
vatandas olarak sorumluluklarini yerine getirmeyi bilen kisilikler haline gelmektedir. Bu
baglamda sosyal bilgiler programi, iilkesine ve milletine fayda saglayacak, yetkilerinin
belirledigi smirlar1 asmadan {ilkenin kararlarina katilabilecek kisileri yetistirmekle

gorevlendirilmistir.

Sosyal bilimler insan faaliyetlerini inceleyen bir bilim iken, sosyal bilgiler sosyal
bilimler i¢inde var olan bir okul programidir. Ortam olarak demokratik bir yapida iyi insan ve
faydal1 vatandaglar yetistirmeyi amacgladigi i¢in iliskilerinde insan odakli bir birimi vardir.

Sosyal bilimlerden sosyal bilim konularini1 6gretim amaciyla benimsemistir (Simsek, 2007, s.
8).

Sonmez (2005: 455)’e gore tanim olarak sosyal bilgiler, toplumsal hayata yon veren
herhangi bir toplumsal olgu ya da iliskiyi igeren bir siire¢ sonucunda ortaya ¢ikan ve toplumsal
olgulara dayali kanitlara dayanan ¢oskulu bilgilerdir. Sosyal bilgiler, cagdaslagan tilke ve diinya
kosullarinda hemen hemen her disiplinde bilingli karar vermeyi ve 6grenmeyi saglayan etkili
toplumlar1 giiglendirmek i¢in beseri yani insana yonelik sosyal bilimlerden gelen yontem ve

bilgileri birlestiren bir miifredat tiirii olarak da tanimlanmaktadir (Ulukaya Oteles, 2021).

Sosyal bilgiler, tarih, cografya, hukuk, antropoloji, arkeoloji, ekonomi, felsefe ve sosyal
bilimlerden tiiretilen tiim bilimler igin bir baglangi¢ noktasi olarak miifredat i¢cinde sistematik

ve koordineli bir ¢alisma alani saglar (Berber, 2019, s. 10).

Fen bilgisi, tirk¢e, matematik gibi derslerden biri olan sosyal bilgiler dersi, sosyal

bilgileri olusturan bilimler ve ilgili 6grenme alanlar1 esas alinarak miifredatin belirlenmesinde



kullanilmaktadir. Bilime dayali veya bilime benzer yapida sosyal bilgi kaynaklar1 da sosyal

bilimleri igerir (Saglamer, 1980, s. 6).

Bireylerin olusturduklar1 sosyal kurumlari, cihan ve zamani, toplumsal sorunlar ve
coziimleri, toplumdaki gelenek ve gorenekler, bireylerin yasamsal ihtiyaglarina dayali
gecmisteki ve gelecekteki gelismeler vb. faktorlerle iliskilerini ve etkilesimlerini incelemektir.
Konular sosyal bilgilerde temel alani olusturur. Diger bir yandan sosyal bilgiler, insanlarin
fiziksel ve sosyal cevrelerini, kiiltiirel miraslari1 ve o6zelliklerini, yasamimiza etkilerini

inceleyen bir ortaokul dersidir (Giingordii, 2002).

2.1.2. Sosyal Bilgilerin Amaci ve Onemi

Ogrencilerin giincel toplumsal sorunlar1 ele aldig1 ve irdeledigi bir 6gretim programi
olan sosyal bilgiler, iki temel diisiinceye dayanmaktadir. Bunlardan ilki, 1890'lardan itibaren
Amerika'ya yerlesen bir¢ok gdcmenin diinyanin farkli bolgelerinin vatandaslari olarak
entegrasyonunu hizlandirmaktir. Ikinci neden ise program temalarinin ¢ocuklarn ilgi alanlarina
ve giinliik yagamlarina dokunacak sekilde diizenlenmesi gerektigini savunan John Dewey ve

arkadaslarindan etkilenen anlayistir (Safran ve Ata, 2003, s. 339).

Ozmen (2010)’e gore insan etkilesim halinde olan bir varlik olarak kisiligi geregi
sosyaldir. Insanlar cevrelerinden degerleri, inanglar1 ve aliskanliklari 6grenirler. Egitimin
onemli bir rol oynadig1 yer burasidir. Egitim yoluyla birey bir yandan toplumun arzu ettigi
deger ve davranislar1 kazanirken diger yandan sosyallesir. Bu sekilde sosyal devamlilik garanti
altina alinmis olur. Ozmen (2010)'m agiklamalar1 dikkate alindiginda sosyal bilgiler miifredat,
bireylere toplumsal degerlerin asilanmas1 yoniinden de 6nemlidir. Karakus’un (2006: 27) sosyal
bilginin bireyin kimliginde, kendisi ve ¢evresiyle iliskisinde ¢ok dnemli bir yere sahip oldugunu
belirtmektedir. Sosyal bilgiler yoluyla 6grencinin bu yaklagimi destekleyen topluma adapte

olmasi i¢in sahip olmasi gereken bilgi, beceri ve tutumlarin kazandirilmasi saglanir.

Genel diizeyde sosyal bilimler derslerinin amaclari; Ogrencilere 6grenme istegini
asilamak, giincel olaylara kars1 farkindalik ve duyarliliklarini artirmak, yasamlarinda temel
tutum ve degerlerle bilgi ve beceriler kazanmak, problem ¢dzerek etkin ve dogru kararlar verme
yeteneklerini gelistirmek, kavram agiklanmustir. Ornegin &grencilerin merakini uyandirmak,
demokratik ve kiiresel degerler vermek, bu konularda donanimli vatandaslarin ilgi ve

alakalarin1 saglamak seklindedir (Yasar, 2005: 333).



Sosyal bilgiler tanimlarinin genel kapsami ve sosyal bilgiler 6gretiminin genel
amaglarini belirleyen 6zellikler; aktif vatandas olmak, insan deneyiminin, sosyallesmenin, kars1
sosyallesmenin, bilimsel diisiincenin ve gegmisi, bugiinii ve gelecegi igeren zaman boyutunun

bitiinligidir (Yesil, Zirhlioglu ve Yayla, 2022, s. 17).

Devletin topluma kazandirmak istedigi insan tipi, okullardaki sosyal bilgiler sayesinde
miimkiin olacag1 goriinmektedir. Sosyal bilgiler, goriis olarak sosyalist, totaliter ve demokratik
vb. toplumun yonetim bigimine gore sekillenir ve s6z konusu yonetisimin 6zelliklerini yansitir.
Dolayisiyla bireylere agiklanan sosyal bilgiler, i¢inde yasadiklar1 toplumun degerlerine ve

kurallarina gore sekillenir (Safran, 2006, s. 12).

Bireylerin topluma uyum saglamalari, toplumun degerlerini korumalar1 ve hayatta
karsilastiklar1 sorunlart ¢ézmeleri sosyal bilgilerin ortak amaglar1 olarak kabul edilmektedir

(Bahar, 2007: 48).

Sosyal bilgiler dersleri, bilmeden batil inanglara inanmak, kendi yaratici diisiinme
tekniklerini gelistirmek, baskalarinin goriis ve goriislerine saygi duymak yerine, kendi kisisel

goriislerini ortaya koymay1 ve dogru bilgilere erismeyi amaglar (Oguz, 2007, s. 44).

Sosyal bilgiler 6gretim programi ders planlarina dahil edildikten sonra, ¢esitli bigimsel
tanimlar ve gorece kabul gormiis ancak tamamen evrensel olmayan bazi tanimlar da
gelistirilmistir. Bu tanimlart genis yapan Safran (2006)’a gore sosyal bilgiler, insan
yasayislarindan hareketle insan toplumundaki kuruluslar ve sosyal grubun iiyesi olan insanlarla
ilgilenen tiim gereclerdir. Bu agiklamadan sonra sosyal bilimlerde isim koyma sorunu uzun bir
stire daha devamliligini saglamistir. Bu tanimin formiile edilmesinin ardindan, farkl: tilkelerde
sosyal bilgiler egitiminin amaci, lilkeler tarafindan sosyal bilgiler 6gretim programina ytikledigi
gorevler ve diinyaya etkisi, sosyal bilgilerin yeniden tanimlanmasi ihtiyacini ortaya ¢ikarmistir.
Boylece sosyal bilgilerin tanimi tizerine tartismalar yeniden bagladi. Sosyal bilgilerin en genis
tanimlarindan biri, bireylere topluma adapte olmak icin sahip olunmasi gereken bilgi, beceri ve

tutumlar1 kazandirmaktir (Ross, 2006).

2.1.3. Sosyal Bilgilerin Onemi

Sosyal bilgiler, bireyin tinini ahlak ve yap1 olarak kiiltiir temelinde orgiitleyerek insan
olusumuna katki saglayan bir derstir. Ayrica bireylerde bagimsizlik, vatana ve millete baglilik
arzusunu agilayan bu egitim, ahlak egitiminin kazanilmasi ve kazanilan egitimin diger nesillere

aktarilmasi agisindan olduk¢a 6nemlidir (Bahar, 2007, s. 48).



Sosyal bilgiler dersleri vatandaslik, tarih ve cografya temelli 6grenimler 6gretirken,
sosyal beceri ve sosyal degerleri de 6n plana ¢ikiyor. Bu nedenle ders kitaplarinda yer alan

karakter ve deger egitimi gibi boliimler de vardir (Bacanli, 2006, s. 47).

Bireyi toplumsal yapiya adapte etmede ve bireyi hayata hazirlamada etkili olan sosyal
bilgilerle ilgili farkli tanimlarin var oldugu gézlemlenmistir. Sosyal bilgiler birden fazla
disiplini ve yapiy1 igeren bir derse sahip oldugu i¢in yasadigimiz iilkemizde ve diinyada
tanimmna yonelik farkl ifadeler bulunmaktadir (Oztiirk, 2012). Ayrica sosyal bilgiler dersinin
okullarda, miifredat icinde 6gretimi konusunda kiiresel bir fikir birliginin olmadig1 sdylenebilir.
ABD merkezli baz1 6gretmenler sosyal bilimleri, 6zellikle ekonomi ve felsefe olmak iizere
sosyal bilimlere dayali bilgileri 6gretmek icin kullanirken; miifredat olarak sosyal bilgiler
ogretimi konusunda ikinci bir goriis almak; kiiltliriin nesilden nesile aktarilmasinda bir arag
olarak kullanilan toplum ve bireyin toplumla iliskisi ile ilgili sosyoloji ve psikoloji gibi konulari
ogretir. Sosyal bilgilerin okullarda miifredat olarak 6gretilmesinin ii¢iincii yolu, onu evrensel
kiiltiirel gesitlilikle birlestirmek ve diinya ¢apinda ortak bir deger yargi sistemi olusturarak
kiiresel olanlar1 olusturmaya yonelmektir. Elbette bu yaklasim, iilkelerinin yerel ve ulusal
diizeydeki medeni hak ve sorumluluklarinin farkina varmalarin1 ve ardindan kiiltiirlerarasi
diyalog ve evrensel vatandaslik konusunda evrensel bir farkindalik kazanmalarini igerir. Ulusal
vatandaglik niteligi, kiiresel vatandaslik i¢in bir gerekliliktir (Levstik & Tyson, 2008). Bu
nedenlerle, herkesin tizerinde uzlastig1, evrensel olarak kabul edilmis bir sosyal bilgiler tanimi1
yoktur. Sosyal bilgileri tanimlamadaki tiim bu zorluklara ragmen, sosyal bilgiler alaninda en
yaygin olarak kullanilan tanimlardan biri, psikoloji, felsefe, sosyoloji, test gibi ¢esitli sosyal
bilimler bilgisinin incelenmesi ve bilimsel c¢aligmalarin sonuglarinin  herhangi bir
kombinasyonunun incelenmesidir. Cocuklar anlayabilir ve bdylece anlasilabilir ve bu bilgiler
verildiginde bilgilerin uyum ve iyilestirme i¢in kullanilabilecegi bir 6gretim programidir (Kaur,
2012).

Sosyal bilgiler, mevcut igerigi ile bireylerin sosyo-kiiltiirel deneyim kazanmalari,
alaninda deneyim ve bilgi edinmeleri i¢in en uygun egitim olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Sosyal
bilimler egitimi ile 6grenciler sadece iginde yasadiklar1 toplumun tarihini ve bugiiniinii
ogrenmekle kalmaz, ayn1 zamanda diger toplumlar hakkinda da daha genis bilgi sahibi olurlar.
Bu nedenle bu materyal 6grencilere insanligin var oldugu tarih boyunca sahip oldugu ¢esitli

kiiltiirel miras1 6grenme firsati olarak sunmaktadir (Ciydem ve Kaymakeci, 2021, s. 180)



Ece (2007)’e gore gliniimiiz kiiresel egitiminde yer alan kiiresel vatandaslik; konu, baris
ve adalet gibi degerler iizerinden iliskileri gelistiren bir yapmin olusturulmasi bakimindan

sosyal bilgiler 6gretim programinin gorev ve sorumluluklarindan biri olarak goriilmektedir.

Ulkemizdeki ¢ocuklar, demokratik birer Tiirk vatandasi olarak sahip olacaklar1 hak ve
Odevleri bilmeli, hayatlar siirece karsilastiklar1 sorunlarla bas edebilmek i¢in g¢esitli ¢oziimler
gelistirmeli, gegmislerini bugiinden daha iyi 6grenmelidirler. Ozgiir, planli ve demokratik bir
gelecek vb. sosyal bilgiler 6gretim programi da ¢esitli uzmanliklarin kazandirilmasi baglaminda

snemlidir (Akdag, 2008, s. 76).

2.1.4. Sosyal Bilgiler Dersinin Ozel Amaglari;

Yazida ifade edilen Tirk Milli Egitimi'nin genel amaglari ve temel ilkeleri
dogrultusunda Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi ile dgrencilerin asagidaki hedeflere

ulasmasi amaclanmaktadir:

1. Ogrencilerin Tiirkiye Cumhuriyeti vatandasi olarak vatanlarii ve milletlerini
sevmeleri, haklarin1 bilme ve kullanma yeteneklerini gelistirme, sorumluluklarini
yerine getirme ve milli bilingle donanmis birer vatandas olarak yetigsmeleri
hedeflenmektedir.

2. Ogrencilerin Atatiirk ilke ve inkilaplarini, Tiirkiye Cumhuriyeti'nin sosyal, kiiltiirel ve
ekonomik kalkinmasindaki yerini kavramalar1 ve demokratik, laik, milli ve ¢agdas
degerleri yasatmaya istekli olmalar1 hedeflenmektedir.

3. Hukuk kurallarinin herkes i¢in baglayici oldugunu ve tiim kisi ve kuruluslarin yasalar
oniinde esit oldugunu gerekgeleriyle bilmeleri hedeflenmektedir.

4. Tirk kiiltiiriinii ve tarihini olusturan temel 6ge ve siirecleri kavrayarak milli bilincin
olusmasini saglayan kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelistirilmesi gerektigini kabul
etmeleri hedeflenmektedir.

5. Ogrencilerin yasadiklar1 ¢evreyle ve diinyanin genel cografi 6zellikleriyle tanisarak
insan ile g¢evre arasindaki etkilesimi agiklama ve mekani algilama becerilerini
gelistirmeleri hedeflenmektedir.

6. Dogal ¢cevrenin ve kaynaklarin sinirliliginin farkinda olarak ¢evre duyarliligi igerisinde
dogal kaynaklar1 korumaya g¢alismalar1 ve siirdiiriilebilir bir ¢evre anlayisina sahip
olmalar1 hedeflenmektedir.

7. Ogrencilerin dogru ve giivenilir bilgiye ulasma yollarini bilen bireyler olmalar1 ve

elestirel diisiinme becerisine sahip olmalar1 hedeflenmektedir.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Ogrencilerin ekonominin temel kavramlarmi anlayarak kalkinmada ve uluslararasi
ekonomik iligkilerde milli ekonominin yerini kavramalar1 hedeflenmektedir.
Ogrencilerin ¢aligmanin toplumsal yasamdaki énemine ve her meslegin gerekli ve
saygin olduguna inanmalar1 hedeflenmektedir.

Ogrencilerin farkli donem ve mekanlara ait tarihsel kanitlar1 sorgulayarak insanlar,
nesneler, olaylar ve olgular arasindaki benzerlik ve farkliliklari belirlemeleri, degisim
ve siirekliligi algilamalar1 hedeflenmektedir.

Ogrencilerin bilim ve teknolojinin gelisim siirecini ve toplumsal yasam iizerindeki
etkilerini kavrayarak bilgi ve iletisim teknolojilerini bilingli bir sekilde kullanmalar1
hedeflenmektedir.

Ogrencilerin bilimsel diisiinmeyi temel alarak bilgiye ulagma, bilgiyi kullanma ve
tiretmede bilimsel ahlaki1 gozetmeleri hedeflenmektedir.

Ogrencilerin toplumsal iliskileri diizenlemek ve karsilastiklari sorunlar1 ¢dzmek icin
temel iletisim becerilerini ve sosyal bilimlerin temel kavram ve yontemlerini
kullanabilme yeteneklerini gelistirmeleri hedeflenmektedir.

Ogrencilerin katilimin énemine inanmalar1 ve kisisel ve toplumsal sorunlarin ¢dziimii
icin goriislerini belirtebilmeleri hedeflenmektedir.

Ogrencilerin insan haklari, ulusal egemenlik, demokrasi, laiklik, cumhuriyet
kavramlariin tarihsel stireclerini ve gilinlimiiz Tiirkiye'si iizerindeki etkilerini
kavramalart ve yasamlarmi  demokratik  kurallara  gore  diizenlemeleri
hedeflenmektedir.

Ogrencilerin milli ve manevi degerleriyle evrensel degerleri benimseyerek erdemli
insan olmanin 6nemini ve yollarin bilmeleri hedeflenmektedir.

Ogrencilerin iilkelerini ve diinyay: ilgilendiren konulara duyarlilk gdstermeleri
hedeflenmektedir.

Ogrencilerin 6zgiir bireyler olarak fiziksel ve duygusal dzelliklerinin, ilgi, istek ve

yeteneklerinin farkina varmalari hedeflenmektedir (MEB, 2018).

2.1.5. Sosyal Bilgiler Dersi Kapsaminda Verilecek Beceriler;

Sosyal Bilgiler dersi, 6grencilere birgok dnemli beceriyi kazandirmay1 hedefler. Bu ders

sayesinde O0grenciler, bilgi edinme siirecini etkin bir sekilde yonetme ve kaynaklar1 dogru bir

sekilde

kullanma yetenegini gelistirirler. Cevre okuryazarlig1 becerisi sayesinde dogal ve sosyal

cevremizi anlama ve g¢evre sorunlarma duyarlhilik gosterme konusunda bilingleniriz. Ayni
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sekilde degisim ve siirekliligi algilama becerisi, tarih, kiiltlir ve toplumsal olaylarin siire¢lerini

anlama ve degisimleri takip etme yetenegimizi artirir.

Dijital okuryazarlik ise dijital teknolojileri etkili bir sekilde kullanma, bilgiye erisme ve
dijital giivenlik konularinda bilingli olma yetenegimizi gelistirir. Elestirel diisiinme becerisi,
bilgiyi sorgulama, farkli perspektifleri degerlendirme ve mantikli sonuglara ulasma konusunda
bize yardimcei olur. Empati becerisi, bagkalarinin duygularin1 anlama, onlar1 anlayisla karsilama

ve empati kurma yetenegimizi giiclendirir.

Finansal okuryazarlik, kisisel mali yonetim, tasarruf, yatirnm ve tiiketim konularinda
bilingli olmay1 amagclar. Girisimcilik becerisi ise yenilik¢i diistinme, sorunlar1 firsata
doniistiirme ve girisimcilik yeteneklerini gelistirme konularinda bize rehberlik eder. Gozlem
becerisi, ¢evremizi dikkatlice gozlemleme, veri toplama ve gozlemlerden sonu¢ g¢ikarma

yetenegimizi gelistirir.

Harita okuryazarli§i becerisi sayesinde haritalar1 anlama, kullanma ve mekéansal
iligkileri anlama yetenegimizi artiririz. Hukuk okuryazarlii, hukuki kavramlari anlama,
haklarimizi bilme ve hukuki sorumluluklar1 anlama becerisi kazandirir. iletisim becerisi, etkili

iletisim kurma, dinleme, sozlii ve yazil iletisim yeteneklerimizi gelistirmemize yardime1 olur.

Is birligi becerisi, grup ¢alismalarinda etkili iletisim, takim caligmast ve is birligi yapma
yetenegimizi ifade eder. Kalip yargi ve onyargiy1 fark etme becerisi, 6nyargilardan kaginma,
farkliliklara saygi duyma ve objektif degerlendirme yapma konularinda bize rehberlik eder.
Kanit kullanma becerisi, bilgi ve verileri dogru bir sekilde analiz etme ve argiimanlar

destekleme yetenegimizi gelistirir.

Karar verme becerisi, secenekleri degerlendirme, sonuglar1 dngérme ve bilingli kararlar
alma konusunda bize rehberlik eder. Konum analizi becerisi, olaylari, sorunlar1 ve durumlari
farkl1 perspektiflerden degerlendirme ve analiz etme yetenegimizi ifade eder. Medya
okuryazarlig1 becerisi, medya mesajlarin1 anlama, medya tiirlerini analiz etme ve medya

okumayi elestirel bir sekilde gerceklestirme yetenegimizi gliclendirir.

Mekani algilama becerisi, mekansal iliskileri anlama, yonlendirme yapma ve mekansal
diisiinme yetenegimizi gelistirir. Oz denetim becerisi, duygusal kontrol, disiplin ve sorumluluk
alma yetenegimizi artirir. Politik okuryazarlik, siyasi siiregleri anlama, demokratik katilim ve

toplumsal degisim konularinda bilingli olmay1 amaglar.
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Problem ¢6zme becerisi, karsilagilan sorunlar1 analiz etme, ¢oziim yollar1 gelistirme ve
sonuclart degerlendirme yetenegimizi ifade eder. Sosyal katilim becerisi, toplumda aktif rol
alma, toplumsal sorunlara duyarlilik gosterme ve toplumsal degisimi destekleme amacini tasir.
Tablo, grafik ve diyagram ¢izme ve yorumlama becerisi, verileri grafiksel olarak sunma, veriler

arasindaki iliskileri anlama ve sonug ¢ikarma yetenegimizi gelistirir.

Tiirkceyi dogru, giizel ve etkili kullanma becerisi, dilin dogru ve etkili bir sekilde
kullanilmasi, yazili ve sozlii iletisim becerilerimizin gelistirilmesi anlamini tasir. Yenilik¢i
diisiinme becerisi, yaratici diisiinme, farkli ¢6ziim yollar1 bulma ve yenilikgi fikirler gelistirme
yetenegimizi ifade eder. Zaman ve kronolojiyi algilama becerisi, olaylar1 zaman ¢izgisi
iizerinde siralama, zaman kavramlarini anlama ve tarihi siirecleri takip etme yetenegimizi

hedefler (MEB, 2018).

2.1.6. Sosyal Bilgiler Dersi Kapsaminda Verilecek Degerler;

I. Toplum i¢inde herkesin esit ve adil bir sekilde davranilmasini, haklarin korunmasini

ve haksizliklarin giderilmesini ifade eden adalet degeri.

I1. Aile degerlerine saygi duymay1 ve aile i¢indeki iligkilerin saglikli ve giiglii olmasini

amagclayan aile birligine 6nem verme degeri.

I11. Bireylerin kendi diisiincelerini 6zgiirce ifade etme, kararlarin1 bagimsiz bir sekilde

alabilme ve kendi hayatlarin1 yonlendirebilme yetenegini ifade eden bagimsizlik degeri.

IV. Toplum i¢indeki insanlarin arasinda uyum, anlayis ve anlagma saglanmasini,

catigma ve siddetin dnlenmesini hedefleyen baris degeri.

V. Gergekleri arastirma, kanitlara dayanma ve objektif bir sekilde diistinme siireci olan

bilimsellik degeri.

VI. Emek verme, azimle calisma, hedeflere ulasmak icin gayret gdsterme anlamini

tastyan caligkanlik degeri.

VII. Insanlarin birbirine yardim etme, destek olma ve birlikte hareket etme prensibi olan

dayanigsma degeri.

VIII. Bagkalarimin duygularim1 anlama, onlara karsi hassas olma ve empati yapma

yetenegini ifade eden duyarhilik degeri.

IX. Dogruluk, aciklik ve diirlist davranma prensibi olan diirtistliik degeri.
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X. Giizellik anlayisi, sanatsal degerleri takdir etme ve estetik duygusunu gelistirme

anlamina gelen estetik degeri.

XIl. Her bireyin ayn1 haklara ve firsatlara sahip olmasi, ayrimciligin ve adaletsizligin

olmamasi ilkesi olan esitlik degeri.

XII. Bireylerin diisiince, ifade, inang ve eylem 6zgiirliigiine sahip olmalarini ifade eden

Ozgiirlik degeri

XIII. Farkliliklara saygi duyma ve insanlarin haklarina saygi gésterme anlamini tagiyan

sayg1 degeri olan baskalarina kars1 saygili olma degeri.

XIV. Insanlar arasindaki duygusal baglar1 ifade eder, sevgiyle yaklasma, hosgorii ve

sefkat gdsterme anlamina gelen sevgi degeri.

XV. Bireylerin kendi eylem ve kararlarinin sonuglarini tistlenme, toplum ve c¢evreyle

ilgili sorumluluklarini yerine getirme anlamini tasiyan sorumluluk degeri.

XVI. Kaynaklar etkili ve verimli kullanma, israf etmemek ve gelecek nesillerin

ihtiyaglarin1 gozetme anlamina gelen tasarruf degeri.

XVII. Vatanina sevgi ve baglilik duyma, toplumun ve iilkenin ¢ikarlarini 6n planda

tutma ilkesi olan vatanseverlik degeri.

XVIII. Ihtiyag sahiplerine yardim etme, toplumda dayanismayi ve yardimlasmay1 tesvik
etme anlamina gelen yardimseverlik degeri (MEB, 2018).

2.1.7. Sosyal Bilgiler Ogrenme Alanlari;

Sosyal bilgiler 6grenim programi gercevesinde toplam 7 adet 6grenme alan1 verilmistir.

Bunlar su sekilde yer almistir;

1. Birey ve Toplum 6grenme alani, sosyal bilgiler dersinde bireylerin toplum igindeki
rollerini ve sorumluluklarini anlamalarini saglamay1 hedefleyen bir alandir. Bu alanda,
bireylerin kimlikleri, degerleri, haklar1 ve sorumluluklari konusunda farkindalik
kazanmalar1 tesvik edilir. Ayrica, toplumsal iliskiler, aile, arkadaslik ve komsuluk gibi
konular iizerinde durularak sosyal baglar ve dayanigma kavramlari iizerine odaklanilir.

2. Kiiltiir ve Miras 6grenme alani ise, 0grencilere kiiltiirel ¢esitlilik, kiiltiirel mirasin
onemi, gelenekler ve degerler konularinda bilgi ve anlayis kazandirmay1 amaglar. Bu
alanda, kiiltiirel mirasin korunmasi, farkli kiiltiirler arasinda anlayis ve sayginin

gelistirilmesi, kiiltiirel etkilesimlerin incelenmesi gibi konular ele alinir.
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3. Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alani, dgrencilerin insanlarin yer se¢imi, yerlesme,
yer degistirme, cevre etkilesimleri, dogal kaynaklarin kullanimi ve g¢evre sorunlari
konularinda farkindalik kazanmalarin1 hedefler. Bu alanda, cografi ozellikler, iklim,
bitki ve hayvan cesitliligi, dogal afetler gibi konular ele alinarak 6grencilerin ¢evre
bilinci ve siirdiirtilebilirlik konularinda diisiinmeleri tesvik edilir.

4. Bilim, Teknoloji ve Toplum 6grenme alani, bilim ve teknolojinin toplum tizerindeki
etkilerini ve iligkilerini incelemeyi amaclar. Bu alanda bilimsel yontem, teknolojik
gelismelerin toplumda yarattig1 degisimler, etik konular, bilimsel arastirma ve kesifler
gibi konular ele alinir. Ogrencilere bilimsel diisiinme becerileri kazandirilirken,
teknolojinin kullanimi ve etkileri konusunda da bilinglenmeleri saglanir.

5. Uretim, Dagitim ve Tiiketim dgrenme alani, ekonomik sistemin isleyisini ve bireylerin
ekonomik kararlarini anlamalarin1 hedefler. Bu alanda iiretim siirecleri, piyasa
ekonomisi, ticaret, tiiketim aligkanliklari, kaynak kullanimi gibi konular ele alinir.
Ogrencilere ekonomik diisiinme becerileri kazandirilirken, siirdiiriilebilir tiiketim ve
kaynak yonetimi konularinda da bilinglenmeleri tesvik edilir.

6. Etkin Vatandas 6grenme alani, 6grencilerin demokratik degerleri anlamalarini, aktif
vatandaslik ve toplumsal sorumluluk bilinci gelistirmelerini amaclar. Bu alanda
demokrasi, insan haklari, adalet, katilimeilik, toplumsal degisim gibi konular ele alinir.
Ogrencilerin demokratik degerlere sahip ¢ikmalari, aktif olarak toplumsal sorunlara
duyarlilik gdstermeleri ve toplumsal degisime destek vermeleri hedeflenir.

7. Kiiresel Baglantilar 6grenme alani, Ogrencilerin kiiresel diinyayr anlamalarini ve
uluslararasi iligkileri kavramalarini hedefler. Bu alanda kiiresellesme, kiiresel sorunlar,
uluslararas1 kuruluslar, kiiltiirel etkilesimler gibi konular ele alinir. Ogrencilerin kiiresel
sorunlara duyarlilik gostermeleri, farkli kiiltiirleri anlama ve kiiresel is birligi

becerilerini gelistirmeleri amaglanir (MEB, 2018).

Sosyal bilgiler egitim programi kapsaminda 4, ,6, 7 ve 8. smiflarda 6grencilere dersin
0zel amaclari, ders kapsaminda verilecek degerler, beceriler ve dersin 6grenme alanlarinin neler
oldugu belirtilmistir. Bununla birlikte 6grencilerin sosyal bilgiler dersi kapsaminda birden fazla
statli kazandirilmak istenmistir. Bu statiilerde 6grencilerin gelecek ve toplum icindeki rollerini
belirlemede kaynak olusturmustur. Ogrenci yasadig1 cevreyi tarihi, cografi ve sosyal olarak

algilanmas1 saglanmistir.
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2.1.8. Sosyal Bilgilerin Temel Ozellikleri

Sosyal bilgilerin temel yapisina bakildiginda, insan ve toplum igerisindeki degiskenlerin
nasil yonetildigi hakkinda bir fikre sahip olmak miimkiindiir (Johnson, 1990). Sosyal bilgiler,
birey ve toplum siizgecinde diinii, bugiinii ve yarini1 anlamak ve gelecek nesillere aktarmak i¢in
sahip olunmasi gereken bilgi, beceri, tutum ve degerleri edinmemize yardimei olur (Ciydem ve
Kaymakci, 2021). Bireyin toplumdan beklentileri ile bireyin toplumdan beklentilerini bir araya
getirmeyi amaglayan sosyal bilim, ayn1 zamanda devletin, yani egemen giig ile birey arasindaki
iliskiyi de devletin Ozelliklerini detaylandirarak diizenler. Devletin birey olarak yetistirmek
istedigi vatandas tipi. Bu nedenle sosyal bilgiler, insanlarin toplu olarak yasamasi ve bir toplum
olabilmesi i¢in birden fazla 6nemli anlami barindirmasiyla bir egitim programi olarak degismez

ozellikleri vardir. Sosyal bilgiler 6gretim programinin dort temel tast yani 6zelligi vardir

(Safran, 2008).

Sosyal Etkili

Bilgiler Vatandaglik

Sekil 2.1. Sosyal Bilgiler Dersinin Dért Temel Ozelligi

Bu dort temel tas yani Ozellik, sosyal bilgiler 6gretim programinin bel kemigini

olusturmaktadir. Bu altyapiy1 incelersek;

1. Yontem: Sosyal bilgiler dersinin, devletin vatandasin niteliklerini gelistirmek istedigi
bir ders oldugu bilinmelidir. Dolayisiyla bu derste 6grencilere verilen bilgiler genel ve muglak
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bilgiler olamaz. Bu baglamda sosyal bilgiler dersindeki 6grenciler i¢in bilgilerin bilimsel olarak
dogru ve genel olarak gegerli olmasi gerekmektedir. Bu asamada sosyal bilimlerde verilen
bilgiler igin sadece bilimsel siireglerle bilgi vermek yeterli degildir. Ogrencileri bilimsel
yontemler konusunda bilinglendirmek, bilimsel yontemlerden bilgi edinmek kadar ¢ok
onemlidir. Ogrenciler, bilimsel diisiinme tekniklerini gelistirmek igin bilimsel bilgiye sahip
olma siireclerine agina olmalidir. Bu kapsamda da bilgi aktarimi yontemleri sosyal bilimler
miifredatinda ¢ok onemli bir rol oynamaktadir. Bilimsel bilgiye erisimin ve bilginin bilimsel
stireglerle 6grencilere aktarilmasinin ¢ok ciddi oldugu bir 6gretim programinda faydalanilan
yontem ve tekniklerin faydasi yadsinamaz. Sosyal bilim, bilgilerinin kazandirilmasinda
ogrencileri entelektiiel ve bilimsel olarak gelistiren ve motive eden yapilar olan yontem ve
teknikleri fazlaca kullanmalidir (Safran, 2008). Bu sayede miifredatimizin merkezinde yer alan
yapilandirmaci yaklasimin en 6nemli avantajlarindan biri sinifta kullanilan yontem, teknik ve
etkinliklerin se¢imidir. Bu baglamda 6gretim programimizin c¢esitlenmesi, kazanimlarin
artmasi, disiplinler aras1 ve sarmal 6zelliklerin gelistirilmesi ile birlikte yontem ve tekniklerin
seciminde c¢esitlilik kullanilmistir. Bu tlirde Ogretmenler sinifta kullanilacak yontem ve
teknikleri secerken daha alternatif ve bagimsiz davranis sergileyebilmislerdir. Ogretmenlerin
yontem ve teknik se¢imini etkileyen farkliliklar ortaya ¢ikmustir. Ogrencinin bilgi, beceri, tutum
ve degerleri etkin bir sekilde kazanabilmesi i¢in 6gretmen sec¢imini etkileyen degiskenler cok
boyutlu ve birbirine paraleldir. Sinifta tercih edilen yontem ve teknikler, cocugu siirece
katilarak aktif hale getirirken 6grencinin amaglanan yararia hizmet etmelidir. Ayrica okula ve
siiflara uygun olmali ve 6grencinin ilgi, istek ve yeteneklerine uygun olmalidir. Tiim bu
yapilara yanit verebilecek bir yontem ve teknik se¢mek, bilginin ne kadar etkili aktarildigi

sorusunu da beraberinde getiriyor.

2. Etkili Vatandaslik: Bireyler ve toplum arasinda egitimin bir¢ok islevi vardir. Egitimin
en ciddi islevi politik olan islevidir. Diinyada {ilkelerinin egitim vermesinin elbette bir¢ok
nedeni var, ancak diinyada tilkeler oncelikle politik yani siyasi misyonlarini yerine getirmek
icin egitim veriyor. Egitimin politik islevi, devletin egittikleri insanlar {izerindeki ideolojik
talepleriyle ilgilidir. Ulkeler, egitimi ydnetsel hayatta kalmalarmi ve siirdiiriilebilmelerini
saglamak i¢in hayatta kalacak bir dal olarak gormektedir. Boylece iilke rejimleri, devletin
diislincesini ve yonetim sistemini egitim yoluyla bireylere aktarmakta ve egitim yoluyla
devletin yoOnetsel siirekliligini saglamaktadir. Yeni nesillere aktarilmadan ve egitimle
benimsenmeden kalici ve kalic olabilecek bdyle bir siyasi ideoloji ve yonetim yoktur. Ornegin;

Tiirkiye Cumhuriyetinin yonetim sekli cumhuriyettir. Cumhuriyeti yeni nesillere anlasilir
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kilmak, yasatmak ve ileriye tagimak ic¢in egitimden yararlaniyoruz. Diinya devletleri, mevcut
hiikiimetlerinin ve ideolojilerinin varligini stirdiirmek icin egitimin politik iglevini kullanir.
Egitimin tilke rejimleri i¢in 6nemi yalnizca kendi idari ideolojilerinin devamliligini siirdiirmek
degildir. Bagka bir deyisle, iilkenin siyaset felsefesini siirdiiren ve gelistiren kisilerin
yetistirilmesinin yani sira, iilkeye yoneticiler hazirlayabilen, iilke ve yurttaslarinda milli biling
olusturabilen, sorumluluk, hak ve sorumluluklarimi yerine getirebilen kisileri yetistirmektir.
Etkili bir sekilde. Giiglii bir yurttaglik duygusu ve demokrasi, etkili bir yurttasin sahip olmast
gereken diger niteliklerdir. Vatandaslik 6zelliklerini kazanmak i¢in sahip olunmasi gereken
bilgi, beceri, tutum ve degerler 6zellikle sosyal bilgiler egitim programi igerisinde ¢ok iyi ifade

edilmektedir (Safran, 2008).

3. Kiiltiirleme: Egitim bir siireci ifade eder. Bunu yaparken, sistem i¢inde kendi kendine
dbnen bir zaman zinciri ve dongiisel bir devinim veya durum olusturur. Bu sayede 6gretim, ne
katki sagliyorsa saglasin yeni ve geng¢ kusaklara bir aktarim islevi yapar. Egitim, tiim yeni
kusaga ondan dnceki neslin gelenek ve gorenekleri gibi kiiltiiriinii olusturan 6zelliklerini; deger,
tutum ve becerileri gibi yapisini olusturan 6zelliklerini belirli bir program dahilinde aktaran bir
sistemdir. Egitim bir kiiltiir aktarim vasitas1 olarak goriilebilir, baska bir deyimle egitim bir
kiiltiir transfer siirecidir (Fidan, 2012). Toplumlar, simdiki nesli maddi ve manevi kiiltiirleriyle
tanistirir ve kiiltiirlerini daha da gelistirmeyi amaglar. Geng neslin amaci, mevcut kiiltiirii
topluma tanitarak topluma uyum saglamaktir. Bir 6nceki kusagin toplumda var olan kurallari
benimsedigi ve bu kurallar sayesinde toplumu terk etmedigi ve topluma uyum sagladigi egitim
stireci ile yeni kusaga ogretilerek bir tiir nesil kargasasinin oniine gec¢ilmek amaglanmaktadir.
Safran (2008)’a gore toplumsal kiiltiir iki sekilde devam ettirilir: Birincisi, toplumda yer alan
kiiltiirel degerler ciddi bir sekilde takip edilir ve toplumsal degerler degismeden sonraki
nesillere aktarilarak yasatilir. Ikinci sekil ise kiiltiirel degerlerin 6ziine dokunmadan daha ciddi
bir sekilde benimsemek ve yasatmak i¢in kiiltiirel degerleri c¢agin ihtiyaglarma gore
sekillendirerek muhafiza etmektir. Egitim programlarinin geneline bakildiginda, kiiltiirel
caligmalarin sosyal bilgiler 6gretim programlarina entegre edilmesi igin ¢aba sarf edildigi

goriilmektedir.

4. Zaman (Geg¢mis, Bugiin, Gelecek): Bir arada yasayan ve insanlar1 bir arada tutan
insanlarin yarattig1 tiim fiziksel ve zihinsel unsurlar kiiltiirdiir ve sosyal bilgiler derecesi bir
kiiltiirel transfer derecesidir. Kiiltiir bir toplumun sahip oldugu kimligidir ve o toplumu baska
toplumlardan farklilastiran fiziksel-ruhsal, sozlii-yazili unsurlarin tamamidir. Kiiltiir degerlerin

toplam1 degildir. Kiiltiir, toplumu yapilandiran ge¢misin insanlarinin inanglarina, degerlerine
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ve tutumlarina derinden kok salmistir. Baska bir deyimle, kiiltiir diinden bugiine gelir. Iginde
var oldugumuz toplumun kiiltliriinii aktarmay1 amacliyorsak bireyleri ge¢misleri hakkinda
egitmek gerekir. Bireyin kiiltliriinii 6grenerek gecmisi, gegmiste yasayan insanlarin hayatlarini,
yaptiklar1 eylemleri, ¢evreyi ne sekilde yapilandirdiklarini ve toplumu hangi sekilde dizayn
ettiklerine de ulasilir. Bireyin icinde var oldugu toplumda adapte olmak ve o toplumun
kiltiriinii bilmek; Geg¢misin tezahiirii, kiiltliriin kazanilmas1 ve toplumun hayata adapte
edilmesi bugiine, yani kiiltliriin gecmisten bugiine aktarilmasina baghidir. Kiiltiirlii bir insan
bugiin i¢inde yasadigi topluma uyum saglar ve kiiltiirii gelecek nesillere aktarmaktan
sorumludur. Safran (2008)’a gore siire¢ boyunca birey ge¢misin kiiltiiriinii benimser, bugiinii

yasar ve yarina aktarir.

Sosyal bilgilerle ilgili bu yaklasimlar, sosyal bilgileri daha etkili kilmak icin
tasarlanmustir. Sosyal bilgiler egitimini aktif kilmak i¢in bu yaklagimlar1 uygulamanin yani sira
Ogrenci i¢in siire¢ anlamli olacak, 6grenci 6gretme-6grenme siirecine ulasmadan dnce motive
edilecek sekilde 6gretme-6grenecek yapistyla tasarlanmalidir. Siire¢ buna gore tasarlanmalidir.
Ilgi, ihtiyag ve yetenekler ile dgrenciler, hayatin gercek hayata yakinlig: ilkesine gore okulda
gordiiklerinin somut esdegerlerini gormelidir. Yapilandirmaciligin temel kavramlarinin
merkezinde kalarak ve kalarak 6grenmelerine izin verin. Hafizalarda olmasi gereken 6grenme
stirecinde 6grendikleri, nerede, ne zaman ve nasil hareket edecegi kanisina varilmasi kisilerle
alakali bir durumdur. Sosyal bilgiler 6gretiminin etkili olabilmesi i¢in silirecin bir biitiin olarak
ogrenciye sunulmasi ve ayni zamanda anlamli olmasi gerekir. Siireci bir biitiin olarak 6grenciye
sunabilmek icin oncelikle biligsel bilgilerin verildigi ortamdan &grenciyi uzaklagtirmak
ogretme-6grenme ortamini 6grenciye gore hazirlamak gerekmektedir. Sosyal bilgiler egitimi,
bilissel, duyussal ve psiko-motivasyonel bilgileri 6greten bir ¢alisma alanidir. Bir sosyal bilgiler
miifredatindaki konular, 6grencilerin zihinsel siire¢ler yoluyla 6grenebilecekleri, duygu ve
tutumlarma hitap eden degerleri 6gretebilecekleri konulardir. Sosyal bilgiler, 6grenilenlerin
yasamda uygulandig1 bir 6gretim programidir. Sosyal bilgiler 6gretim programinin uygulama

boyutunu ele alir (Safran, 2008).

Sosyal bilgiler 6gretiminin amaci, ¢ok énemli bir 6zelligi olan diger derslerin 6gretim
hedeflerinden farklidir. Sosyal bilgiler, devletin ve milletin devamliligin1 garanti eden
programlardan biridir ve bu nedenle sosyal bilgiler derslerinde egitim ¢ok derin degerlere
oturtulmalidir. Egitime ne kadar etkin deger verilirse, sosyal bilgiler o kadar etkili olur. Sosyal
bilgilerde 6gretme-6grenme siirecinin etkili olabilmesi i¢in 6grencilerin zihinsel yeteneklerinin

st diizeyde gelistirilmesi gerekmektedir. Aklin1 etkin kullanabilen ve iist diizeyde
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sorgulayabilen bireyler, durumlar karsisinda daha kararli ve mantikli cevaplar verebilir ve
problem ¢6zme becerilerini gelistirebilir. Etkili sosyal bilgiler 6gretiminin en énemli pargasi
Ogretme-0grenme siirecinde bilgiyi 6greten 6gretmen ve bilgiyi alan 6grencinin roliidiir. Bu
stirecte bilgiye birinci el kaynaktan sahip olan 6grenci bilgiyi yonlendirir, bilgiyi aktif olarak
deneyimleyerek Ogrenir, 6grenciye bilgi Ogretmede rehberlik eden Ogretmen ise tiim

niteliklerini yerine getirir ve faydali bir aktif ¢aligma ger¢eklestirir (NCSS, 2014).

2.1.9. Sosyal Bilgiler Ogretiminin Temel Amaclar

Sosyal bilgiler, birey ve toplum arasindaki uyumu saglayan bir programdir. Bu
baglamda sosyal bilgiler, bireyin topluma uyum saglamak i¢in yapmasi gereken eylemleri ifade
eder. Sosyal bilgiler, onlart egitim kavraminda 'gerekli' hale getirmesi acisindan dnemlidir
(Binbasioglu, 1981). Bireyin ¢evresini gozlemleyerek, dogay:1 taniyarak ve koruyarak, kendi
tutum ve tutumunu, c¢evresinin de hem dogaya hem de degisen iliskilere karsi tutum ve
davraniglariyla uyum ve etkilesim kurmasi miimkiindiir (Ugurlu, 2007). Bu nedenle sosyal
bilginin kazanimlarimin bireylere aktarilmasi, bu bireylerin toplumda aktif vatandaslar
olmalarina yardimci olmakla kalmaz, ayn1 zamanda bu bireylerden olusan toplumun daha

iiretken ve saglikli olmasina yardimer olur.

[k insan yapimi toplumlarda bile, toplumun uyum i¢inde yasamas igin bazi1 kurallarin
gerekli oldugu inanilmaz bir gercektir. Buna gore en ilkel toplumlar bile birlikte yasamak icin
sosyal kurallar1 6grenmek zorunda kalacaktir. Gelisen ve degisen toplumlarda kurallar bu
degisim ve gelisimle birlikte genisledikge daha karmagsik hale gelmis, sadece aileden veya
cevreden 6grenilemeyecek boyutlara ulagsmistir. Bu nedenle bireylerin toplumla biitiinlesmesini
ve isleyisini saglama gorevi egitim kurumlarimizin sorumlulugu haline gelmistir. Bu kapsamda
egitim kurumlarinin amaci, bireyleri saglikli, mutlu, iretken ve toplumun iyi vatandaslari haline
getirmek i¢in toplumla iligkili olarak toplumdaki, kiiltiirdeki ve tarihteki rollerine uygun sosyal
yapilar, kurallar ve uygulamalar saglamaktir. Egitim kurumlarinda bu hedeflerle ortiisen
miifredat 1-2-3 ilkokuldur. 4-5-6 seviyelerinde "Yagam Bilimi" miifredati ile. Siniflarda sosyal
bilgiler dersidir. Bu nedenle sosyal bilgiler derecesi birey ve toplum icin vazgecilmez hale

gelmis ve en 6nemli derece olarak goriilmiis ve ana dal olarak kabul edilmistir.

Sosyal bilgiler 6gretim programinin bir diger islevi de hizli toplumsal degisimden
kaynaklanabilecek kaotik bir ortamin olugsmasini engellemektir. Bu durumun yansimasi ise
gelisen ve degisen toplumumuzda ekonomik, siyasi ve sosyal nedenlerle deger yargilarinin

kaybolmasi ve bu durum egitim sistemimizde bazi olumsuzluklara neden olmaktadir. Bu
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nedenle egitim sistemimizin ¢ekirdek miifredati olan sosyal bilgiler 6gretim programi ile
toplumsal biitiinlesmeyi saglamayi, miras aktarimi yoluyla dengeli ve bilingli vatandaglar

yetistirerek bireyi sosyallestirmeyi amaglamaktadir (Erden, 2000).

Bir toplumu olusturan bireyler arasinda farkli iletisim ve etkilesim tiirlerinin varliginin
yani sira bu iletisim ve etkilesimi etkileyen bir¢ok farkli degisken bulunmaktadir. Boylesine
cesitli bir insan toplulugunu bir arada tutmak, bazi ortak ¢ikar gruplarini gerektirir. Degerler bu
ortak paydaslarin en 6nemlisidir. Degerler, toplumu bir arada tutan ve toplumsal baris1 saglayan
en onemli faktér ve degiskendir. Degerler sadece toplumu bir arada tutmakla kalmaz, aym
zamanda toplumu bir biitiin olarak gelistirir, ortak ¢ikarlar etrafinda birlesir ve sosyal hayatin
uyum i¢inde olmasini saglar. Bugiin tilkemizde ciddi bir degerler krizi yasaniyor. Toplumu bir
arada tutan ortak degerlerimiz yok olurken, g¢ogunlugun goriisiinii yansitmayan veya
paylasilamayan degerler yiikseliste. Ornegin; bugiin toplumumuzda sadece para kazanmak,
yorulmadan zengin olmak, terlemek yerine helal kazanmak, caliskan olmak gibi degerler var.
Namus kavrami, insan Oldiirme kavrami, riisvet kavrami ve sadaka kavramina benzer
degisikliklere sahiptir. Bu toplumumuzun hig¢bir yerinde goriilen bir sey degil. Bu durumun arka
planinda bu durumu yaratabilecek siyasi, sosyal, siyasi ve ekonomik gibi bircok faktor

bulunmaktadir

Okullar toplumun aynasidir. Toplumsal anlamda yasadigimiz degerlerin yanilsamasi
okullara ve egitime de yanstyacaktir. Okullarimizda bayrak ve vatanseverlik gibi degerlerin
yerini, 6grencilerimizi milli ve manevi degerler konusunda yetistirirken, 6grencilerimize iyi ve
saygin vatandas olmay1 d6gretmeyen, rekabetci ve sinav odakli bir zihniyet almistir. Egitimde
marjinal bir avantaja sahip olan ve smavda daha fazla soru ortaya ¢ikaran. Bu baglamda
toplumumuzda bu deger karmasasindan kaynaklanan sorunlarin ¢6ziimii sosyal bilgiler 6gretim
programlarinda goriilmektedir. Sosyal bilgiler 6gretim programinin temel amaci, dgrencilere
onemli sosyal beceriler kazandirmak, onlar1 sosyallestirmek ve iyi birer vatandas olarak

gelistirmektir (Erden, 2000).

Egitim kurumlarinda verilen anabilim dallarindan biri olan Sosyal Bilgiler Boliimii'niin
en dnemli amaglarindan biri de bireyi iyi ve saygin bir vatandas haline getirmektir. Bunun i¢in
sosyal bilgiler dersleri, bireylere i¢cinde bulunduklari topluma ve ¢evreye uyum saglamalar1 i¢in
gerekli becerileri kazandirmalidir. Sosyal bilgiler derslerinde o toplumun tarihini, cografyasini,
kiiltiirtini, gelenek ve goreneklerini, kurumlarini, gruplarim1 ve organizasyonlarini
ogrenebilmek i¢in etkinlikler ve 6grenmeler yapilir. Her insan toplumdaki roli ile i¢inde
yasadig1 toplumu benimser. Sosyal bilgiler derslerinde bireylere sosyal roller i¢in gerekli rol ve
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davraniglar, toplumdaki rolleri ile neler yapabilecekleri, bu rol ve yeterliliklerden ne zaman,
nerede ve nasil yararlanabilecekleri 6gretilir. Ogretilen. Tiim bu 6nemli konu ve dersler Hayat
Bilgisi Miifredati ve Sosyal Bilgiler Miifredati'nda; Bu anlamda sosyal bilgiler dgretim
programinin toplumsal baris1 saglamak ve gelistirmek i¢in en énemli araglardan biri oldugu

sOylenebilir.

2.2. Sanal Tur

Gilinliimiiz ¢ag1, hizli degisim c¢ag1 olarak adlandirilmaktadir. Bilgisayar teknolojisi,
basta internet ortami olmak {izere bilgi ve iletisimde koklii degisiklikleri beraberinde
getirmistir. Diinyanin herhangi bir yerinde yasayan herkesin bilgiye erisebildigi kiiresel bir
diinya s6z konusudur. Degisen teknoloji, insan yagaminin her alaninda ve gevresinde degisimler

de getirmis ve insa edilen “sanal ortam”, “sanal alan”, "sanal seyahat" tanimi1 ve anlami ile

literatiirde yerini almistir.

2.2.1. Sanal Gerg¢eklik Kavrami
2.2.1.1. Sanal Gerg¢eklik Tanimi ve Uygulamalar:

Sanal gerceklik kavraminin genel bir tanimi yoktur. Bu nedenle sanal gerceklik ile
ilgilenen arastirmacilar tasarladiklar1 sanal sistemlere, etkilesim yoOntemlerine veya

kullandiklar1 cihazlara gore bu kavrami tanimlamaya ¢alismaktadirlar.

Bir ortam olarak sanal gergeklik: Geribildirimi bir veya daha fazla duyuya tersine
cevirerek katilmcmin  konumunu ve eylemlerini algilayan etkilesimli  bilgisayar

simiilasyonlarindan olusan ortam, zihinsel olarak simiilasyona dalmiglik hissi verir (Sherman

& Craig, 2003).

Sanal gergekligin kullanim amaci: Gerekli gorevleri verimli ve rahat bir sekilde yerine
getirmek icin yeterli etkilesime sahip, kullanict tarafindan inandirict bir yer olarak

algilanabilecek bir ortamda olma yanilsamasini yaratmaktir (Gutiérrez, Vexo ve Thalmann,
2008).

Sanal gerceklik, bilgisayar sistemleri ile kullanicilar arasinda etkilesimi saglayan en
son teknoloji olarak kabul edilmektedir (Kantarci ve Cakir, 1998). Ilk basta Sanal gerceklik
terimi kullanima girdiginde biiyilik beklentiler yaratmistir. Bu teknolojinin gercek diinyalardan

ayirt edilemeyen sanal diinyalar yaratabilecegi diisiiniilmiistiir. Bugiin bile teknoloji, gerceklik
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kadar inandiric1 olan, bilgisayar tarafindan iiretilen ortamlar olusturmaya hazir degildir. Bu

nedenle, sanal gergekligin yarattigi kabul edilmektedir.

Egitim, tasarim ve eglence icin gergek nesnelerin veya diinyalarin "kabul edilebilir"
reprodiiksiyonlaridir (Gutiérrez, Vexo, & Thalmann, 2008). Siber uzayda hareket, gorsel
efektler ve ses gibi bazi detaylarin yaratilmasiyla gercek diinyanin reprodiiksiyonlar1 sanal

gerceklik ile saglanabilmektedir (Kantarc1 & Cakir, 1998).

Tasarlanan sanal gergekligin duyusal olarak gercek gibi algilanmasini saglayan faktorler

asagida aciklanmistir.

Daldirma fiziksel ve zihinsel daldirma olarak iki sekilde kullanilabilir. Fiziksel
daldirma, kullanicinin ¢esitli duyularinin kandirilabilecegi sanal gerceklik yaratan cihazlarda
fiziksel olarak bulunma durumudur. Sanal uygulamay: kullanan kullanici fiziksel olarak
kendini bu cihazlarda hisseder. Zihinsel daldirmada, kullanici, yaratilan alternatif gergeklik
icindeki sanal materyaller/ortamlarla ytliksek oranda ilgilenir (Gutiérrez, Vexo, & Thalmann,

2008; Sherman & Craig, 2003).

Varlik Algisi, kullanicinin fiziksel olarak bulunmadigi ger¢ek bir yerde sanal olarak
temsil edilebilmesidir. Etkilesim yoluyla gorevleri yerine getirirken, kullanici gergek bir
diinyadaymis gibi davranir ve diisiiniir ve bunun sanal gergekli oldugunu bilmesine ragmen
psikolojik olarak gercekmis gibi davranir (Gutiérrez, Vexo ve Thalmann, 2008; Sherman ve
Craig, 2003).

Etkilesim, kullanicinin ek cihaz ve/veya veri takimi olsun ya da olmasin nesneleri
hareket ettirme, kaydirma ve dondiirme gibi gorevleri gergeklestirdigi asamalari ve bu

asamalara verilen duyusal (gérme, duyma vb.) geri bildirimleri saglar (Ko ve Cheng, 2009).

Gergcek Zamanl, gercek diinyayla es zamanl olarak kullanicilarla etkilesimler ve bu
etkilesimlere verilen geri bildirimler yoluyla sanal ger¢ekligin inandiriciligint artirarak

gerceklik hissini yaratir (Ko ve Cheng, 2009).

Daldirma, mevcudiyet, etkilesim ve gercek zamanli kavramlari, sanal gerceklik
deneyimi saglamak i¢in kullanicida bir gerceklik algis1 olusturmakla dogrudan iliskilidir. Iyi ve
verimli bir sanal-gercek uygulamada minimum gergeklik algisinin olusmasi i¢in bu dort
faktoriin saglanmasi gerekmektedir. Bunlardan ilki daldirmadir. Ortam, kullaniciy1 fiziksel ve
fizyolojik olarak gercek diinyadan ne kadar izole edebilirse, kullanicilar kendilerini sanal

gerceklige o kadar ¢ok adapte edebilir ve bu ortamdaki goérevlere odaklanabilir. Kullanici
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yeterince isin i¢ine girdikten sonra, sanal gercekligi ger¢ege bir adim daha yaklastiran ikinci ve
ticiincii faktor, uygulamadaki etkilesim ve zamanlamasidir. Coklu duyusal (gérme, duyma,
koklama ve hissetme) etkilesimleri ger¢cek zamanli geri bildirim vermelidir. Bu sayede
gergeklik atmosferi olusturulabilir. Dordiincii ve son faktor varliktir. Kullanic1 etkilesimde
bulundugu sanal gercekligi gercek olarak algiladiginda; hareketlerini ve fikirlerini buna gore

yonlendirir. Bunun sonucunda olusturulan simiilasyonu ger¢ekmis gibi diisiiniir.
Sanal gergeklik ile ilgili avatar ve siber uzay tanimlar1 agagidaki gibidir.

Avatar, bilgisayar oyunlari, internet forumlar1 vb. gibi sanal gergeklikte bir katilimciy1
veya fiziksel nesneyi temsil eden ve katilimcinin ekranda hareket edebildigi bir simge veya
goriintliidiir (Cambridge Dictionaries ¢evrimigi, 2013; Oxford Dictionaries, 2013; Sherman &
Craig, 2003) .

Siberuzay, fiziksel olarak farkli fiziksel konumlarda bulunan bu alanin sakinlerinin
sanki fiziksel olarak birbirlerine yakinmis gibi bulusup fikir aligverisinde bulunabildikleri ve
sosyallesebildikleri, bilgisayar aginda var olan genis alanlardir (Craig, Sherman, & Will, 2009;
Sherman & Craig, 2003).

Bu teknolojinin vaadini yerine getiremedigi sonraki yillarda goriilmiistir. Gerek
maliyeti yiiksek cihazlara ihtiya¢ duyulmasi, gerekse bu sistemin kullanildig1 alanlara
getirecegi avantajlarin yanlhs tahmin edilmesi, bu teknolojinin sadece maliyeti yiiksek olan
askeriye ve eglence sektoriinde uygulama alani bulmasina neden olmustur. Zamanla kullanilan
cihazlarin fiyatlariin diismesi ve alternatif cihazlar kullanilarak farkli sanal gergeklik
uygulamalar1 olusturulabilmesi ile bu teknolojinin ucuz oldugu diisiiniilmiis ve akademik

alanda (egitim) kullanilmaya baglanmistir.

Temel olarak, sanal gergekli sistemleri “orada olma” algis1 olusturmak i¢in kullaniciya

duyusal geri bildirim verir.

Genel bir VR sistem tasarimi sunlari igerir; 3D VE olusturan yazilimlar ve bu yazilimi
destekleyen donanimlar, etkilesimi kuran giris ve ¢ikis aygitlari ve son olarak kullanicilarin

yonergelerle sistemi kontrol etmesidir (Whyte, 2002).

Bu sistemler, kullanilan cihazlarin olusturdugu daldirma derecelerine ve kullanicinin
simiilasyonu yasarken gergek diinyay1 ne kadar algiladigina (gérme, dokunma, duyma) gore ii¢

grupta siniflandirilmaktadir (Gutiérrez, Vexo ve Thalmann, 2008).

23



Tamamen siiriikleyici sistemler, kullanicinin goériis alanin1 tamamen ¢evrelemektedir.
Kullanicilart ger¢ek diinyadan tamamen izole etmek igin HMD'ler gibi kasklar kullanilarak
tasarlanmistir. Gergek/sanal sesler yaratarak ve kulaklik kullanarak isitme duyusu gergek

diinyaya kapatilabilir (Gutiérrez, Vexo ve Thalmann, 2008).

Yar siiriikleyici sistemler, sanal gercekligin biiylik ekranlara (duvara monte ekran,
biiylik projeksiyon ekranlart) yansitilmasiyla olusturulur. Kullanicilar tamamen sanal gercekli
ile cevrili degildir; hala ellerini, ayaklarini vb. gorebilirler. 3D goriintiiler, kullanici etkilesimine
gore degisir. Bu sistemlerin sanal diinyanin yansitildigi bir kiibik odanin duvarlarinin oldugu
CAVE orneginde oldugu gibi kiibik odalarda uygulama sans1 vardir. Genel olarak, pilot ve
kaptan egitim simiilasyonlar1 veya siiriicii kursu simiilasyonlar1 gibi egitim amagli, birden fazla
kullanict grubu tarafindan isbirlik¢i ¢alismanin Oniinii agmak i¢in kullanilir (Gutiérrez, Vexo,

& Thalmann, 2008; Ko & Cheng, 2009).

Siiriikleyici olmayan sistemlere masaiistii tabanli sanal ger¢eklik sistemleri de denir.
Sanal gergeklik, yalnizca neredeyse hi¢ daldirma olmayan bir PC ekrani tarafindan sunulur. Bu
sanal gerceklik sistemi en diisiik maliyete sahiptir. Maliyetleri diisiik oldugu i¢in bu sistemler
kullanilarak sanal gerceklik uygulamalar1 ¢okca gergeklestirilmektedir. Web tabanli sanal
gerceklik uygulamalar1 da siiriikleyici olmayan sisteme dayanmaktadir (Gutiérrez, Vexo, &

Thalmann, 2008; Ko & Cheng, 2009).

2.2.1.2. Egitimde Sanal Gerg¢eklik

Egitimde iki boyutlu sanal gergeklikler internet ortaminda, li¢ boyutlu olarak var olan
diinya sartlarinin devam ettirilmesi sayesinde sanal gergekligin iki temel yarari oldugu tespit
edilmistir: Ilki var olan yasama yakin tecriibeler deneyimlenerek ve bir digeri de kisi bazli
kontrol mekanizmasi olmasidir. Bdylece sanal gercekligi diger egitim tiirlerinden farkli bir
platforma doniistirmiistiir. Sanal gergeklik, anlasilmaz diisiince ve kabiliyetlerin

donistiriilmesine direkt olarak bir yarar saglamistir (Roussou, 2004, s. 3).

Sanal gergeklik, ¢cag1 yakalamis bireyler i¢in de bir¢ok olanaklar barindirmaktadir.
Genel olarak 6grenme, bireyler ile iletisime gegme ve temel kabiliyetleri yerine getirmek i¢in

onemli bir kavram olmustur (McLellan, 1996, s. 463).

Su anda sanal gergeklik, egitim alaninda en ¢ok kullanilan ydntemlerden biridir.
Siniflarda 6grenciler icin tehlikeli olabilecek deneyler ya da pilot ya da astronotlarin kullandigt

yliksek maliyetli cihazlar simiile edilebilir ve bu simiilasyonlar kullanilarak egitimler
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yapilabilir. Bu sayede hem kullanicinin can giivenligi hem de cihazlarin korunmasi saglanabilir.
Ormnegin bir astronotun gergek uzay mekigini kullanmadan dnce ugus simiilasyonu testlerinde

basarili olmasi beklenir.

Mikropoulos & Natsis (2011), 10 yil boyunca (1999-2009) VR'min egitimsel
uygulamalarina iliskin ampirik aragtirmalar1 gozden gecirmislerdir. Bu ¢alismada “egitsel sanal

b AN1Y

ortam”,

b 1Y bE 1Y 99 €62

sanal 6grenme ortam1”, “sanal ortam”, “sanal gerceklik”, “egitim”, “6grenme” olmak
iizere alt1 anahtar kelimeye gore iki asamada yapilan ¢aligmalardan sonra bilimsel destekli 53
arastirma calismas1 yapilmustir. Testler ve anketler arastirma saglanmustir. Incelenen ¢alismalar
belirli konu basliklar1 altinda degerlendirilmistir. Gelistirilen sanal ortamlar genellikle fen,
teknoloji ve matematik konularini igermektedir. Bunlarin yan sira tarihi ve kiiltiirel konulara
iliskin ¢aligmalara da rastlanmigtir. Bu ¢alismalar ¢ogunlukla bilim insanlari, 6gretmenler ve
egitimcilerden olusan disiplinler aras1 gruplar tarafindan gelistirilmistir. Uygulamalarin 16's1
stiriikleyici veya yar siiriikleyici sistemler, dordii CAVE ve geri kalan1 masaiistii sanal
gerceklik sistemlerini kullanmistir. Veri toplama yoOntemi olarak anketlerden (agik/kapali
testler, coktan se¢meli sorular), gozlemlerden, miilakatlardan ve EVE'lerdeki gorev
tamamlamalardan yararlanilmistir. Incelenen EVE sistemleri hedef kitle olarak ilkokuldan
iiniversiteye kadar olan Ogrencileri kapsamaktadir. Tiim sistemlerde gorsel temsiller
kullanilmasina ragmen, bazilar isitsel ve dokunsal sistemleri igermektedir. Etkilesim yontemi
ve cihazlar olarak cogunlukla fare ve klavye tercih edilmis ancak ¢alismalarin birinde
Dataglove'un sanal nesnelerin navigasyonu ve manipiilasyonu i¢in kullanildigi goriilmistiir.
Egitimde sanal ortamin faydalar tiim arastirmalarda arastirilmis olmasina ragmen, sadece 17'si
faydalar1 keyif alma, kullanilabilirlik sevki, motivasyon, ilgi ve kullanma istegi olarak
belirtmistir. Sonu¢ olarak hem ogrenciler hem de oOgretmenler egitimde sanal gerceklik

kullanimin1 desteklemislerdir.

Yang, Chen, & Jeng (2010) "fiziksel olarak etkilesimli bir 6grenme ortami (PILE)"
yaratmaya calismiglardir. PILE sistemi, PC, web kamerasi ve projektér yardimiyla video
yakalama tabanli VR teknolojisi kullanilarak kurulmustur. PILE uygulamasi Tayvan'da bir
ortaokulda Ingilizce derslerinde kullanilmistir. Tasarlanan sanal ortam, Ingilizce harfleri
tanitma, kaliplart anlama, kaliplar hakkinda konusma, ciimleleri dinleme, kelime ve resimleri
eslestirme ve ayrica kelimeleri dinleme ve yazma boliimlerinden olusan 6 agamali bir egitim
uygulamasi icermektedir. Uygulamanin test edilmesi i¢in 30'ar 6grenciden olusan iki ayr1 grup
kullanilmustir. i1k 30 &grenciden olusan deney grubu, toplam 3 hafta boyunca her hafta 40

dakika PILE sistemi iizerinden Ingilizce dersi almistir. Diger 30 6grenciye ise klasik sunum
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teknigi ile slaytlar kullanilarak ders islenmistir. Sonug olarak, PILE grubundaki 6grenciler bu
sistemi daha ilgi cekici ve eglenceli bulmus, sanal nesnelerle dogrudan temas (avatar
kullanmadan) “sanal ortamda olma” hissini arttirmis ve gorev asamalarini tamamladiktan sonra
basar1 hissini arttirmistir. Bu sayede test grubunun Ogrenme performansinin arttigi
gozlemlenmistir. Ayrica web kamerasi ile kurulan sistem, giyilebilir sanal gerceklik kiyafetleri

(veri kiyafetleri) veya kask gerektirmedigi i¢in hareket halinde rahatlik saglamistir.

Resim 2.1. Sanal Gergeklik Temsili Resim

(Midjourney, 2023)

Sanal gergeklik kavrami 6gretim dalinda uygulanirken 6grenciyi temele alan bir yapida
yer almaktadir. Ogrenci tarafindan sekillenen bir dgretim yapisindan daha ¢ok teknolojik smif
ortaminda teknoloji ile daha ¢ok kullanilmaktadir. Ogrenci etkileme yontemi ile dgrenci
kendini sanal bir platformda hissedebilmekte ve yapisal 6grenmede de faydali doniitler

verebilmektedir (Schwienhorst, 2002).

Egitim alaninda sanal gergeklik olusturmak i¢in en sik kullanilan yontemlerden biri
web tabanli sanal gergeklik uygulamalaridir. Bu tiir bir uygulama gelistiren kisilerin ¢ogu
VRML'yi tercih ediyor. Bu sayede kullanici, 3 boyutlu nesneler ve ortamlar iceren VRML web
sayfalar1 aracilifiyla 3 boyutlu simiilasyonlarla etkilesime girebilir (Ko & Cheng, 2009).

Karewalla et. al. (2006) sanal olarak simiile edilmis gece-giindiiz olusumu kavramini
hem geleneksel 6gretim yontemini hem de AG yontemini kullanarak a¢iklamistir. Daha sonra
bu iki yontem deneysel olarak karsilagtirilmistir. Programda gece ve giindiiz zamanini

belirtmek i¢in Diinya modeli lizerinde ¢ocuk animasyonu olusturulmustur. Giindiiz oldugunda
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cocugun uyanik durumu, gece oldugunda ise uyku durumu dijital goriintii destegi ile
gosterilmektedir. Video yakalama sanal gergeklik teknigine benzer sekilde, kullanici
goriintlileri web kameras: araciligiyla alinir. Bununla birlikte, bu c¢aligmadaki ger¢ek
gorlntiilerin ilgilenilen kismi, bilgisayar ortaminda 3B sanal modelin eklenecegi AR
karosu/isaretleyici olarak adlandirilan 2B figiirdiir. Ekleme islemi bilgisayar ekranindan
kullanictya gosterilmistir. Ogrenci kagidi (AR karosu) hareket ettirdiginde, gercek-sanal
goriintiideki Diinya modeli ayn1 anda hareket edecektir. Bu sayede Ogrencilerin Diinya
modeline farkli agilardan bakabilmeleri saglanmaktadir. Bu sistem sanal ortami yalnizca web
kameras1 ve AR kutucugu olan bir bilgisayarla uygun fiyatlarla HMD gibi ek cihazlar
gerektirmeden simiile edebilir. Son olarak, AR karo yonteminin 10 yasindaki ¢ocuklarin 3
boyutlu ortamda giin dogumu ve giin batimin1 ve gece-giindiiz olusumunu etkilesimli olarak

ogrenmelerinde geleneksel 6gretim yonteminden daha etkili oldugu belirlenmistir.

Gilinlimiiz diinyasinda 6grencilerin etkisiz olarak bilgi aldiklari, ders kitabinin temel
ogretim araci olarak hizmet ettigi egitim modeli, 6grencileri teknolojik cagda iiretken bireyler
olmaya yeterince hazirlayamamaktadir (Fisher ve Waller, 2013, s. 2; inci, Akpinar ve Tandr,
2017: 496). Bu sebeple cagdas olmayan egitim modelinde 6grencilerin sikilmasi olduk¢a genel
bir durumdur (Broadfoot, 2000: 364). Dolayisiyla geleneksel olan egitim modellerinin ¢agi
gecmis gorlinmektedir (Hanley, 2005). Cagdas olmayan egitimin tersine teknolojinin yaygin
kullanildig1 bir sinif ortaminda ise is paylasimai, iletisim, problem ¢ézme ve elestirel diisiinme

gibi beceriler gelismektedir (Demir ve Eren, 2020: 48; Gibson ve Sodeman, 2014, s. 69).

Teknolojik geregler egitim ortamina etki ettikge, Ogrencilerin farkli geregler
deneyebilecegi ve kendi ihtiyaglarina gore 6grenme durumlarint olusturacaklari bir ortam
meydana gelmektedir (Cigdem ve Oztiirk, 2016, s. 105). Ogrenciler teknolojinin fayda
sagladig1 egitim ortamlarin1 daha fazla motive edici bulmakta ve bu yiizden daha fazla basarili

olmaktadirlar (Cairncross, 2014, s. 565).

Dijital teknolojik gereglerin 6gretmeyi ve 6grenmeyi etkilemekteki rolii, genel olarak
dijital olmayan araglarin yerini almasidir (Greenhow, Robelia ve Hughes, 2009, s. 248).
Eskiden derslerde kullanilan kara tahtanin yerini giiniimiizde akilli araglar olan tahta, telefon
taginabilir bilgisayarlar almistir (Elmas ve Geban, 2012, s. 246). Bu gibi yeni teknolojik
gereglerden etkili bir sekilde faydalanmayan egitimin, gliniimiiziin toplumsal ve kisisel

ihtiyaglarina cevap vermekte sikint1 yasamasi normaldir (Giilliipinar vd. 2013, s. 197).
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Cagimizda defter, masa, kitap vb. gibi geleneksel egitim silirecinde faydalanilan
araclarin yaninda, bilisim teknolojilerinin de faydasi artmaktadir. Bilisim teknolojilerin
egitimde sik sik kullanilmasiyla; tablet, genel ag, akilli tahtta gibi ara¢ gereclerle internet tabanli
O0grenme, sentezlenmis uygulamalara yer verilmektedir (Ugak ve Erdem, 2020, s. 80). Diger bir
yandan giliniimiizde artik egitim faaliyetlerini ve kalitesini gelistirmek istiyorsak yeni
teknolojilerin egitim hayatina adapte edilmesi zorunlu bir durum haline getirilmelidir (Yesiltas
ve Turan, 2015, s. 2). Genel olarak devam ettirilebilir bir egitim gergeklestirebilmek istiyorsak
teknolojik araglarla egitimi biitiinlestirmek gerckmektedir (Alkayis, 2021, s. 227). Teknolojik
ara¢ ve gereclerle egitimin kalkindirilabilmesi egitimin niteligini ve kalitesini gelistirme

acisindan 6nemlidir (Yazici, Ocak ve Bozkurt, 2021, s. 475).

Genel olarak egitimde bir gelisim yakalamak istiyorsak dijital araglara bagvurmanin
faydasi olduk¢a 6nemli olacaktir. Gelisen ve degisen diinyada egitim i¢in teknolojik araglar

kacinilmaz bir fayda saglayacaktir.

Egitimde teknolojiden faydalanarak sanal ortamda Ogrenmenin avantaj ve

dezavantajlarina iligkin bilgiler de (Basal ve Giirol, 2011, s. 721)’un ¢alismalarinda yer almistir.

Yaptiklar1 caligmaya iligkin bilgiler asagidaki tabloda su sekilde yer almistir.

Tablo 2.1. E-Ogrenme'nin Ogrenci ve Ogretmen Yoniinden Faydalar:

Ogrenci Yoniinden Faydalar

Ogretmen Yéniinden Faydalari

Ogrenci ile Ogretmen arasinda istendik

etkilesimi meydana getirir.

Cesitli etkinliklerle farkli 6grenme stilleri

olan 6grenciler i¢inde etkili olur.

Ogrenci,  6grenme  hizin1  kendisine

uyarlayabilir.

Ogrenci, istedigi bilgilere internet sayesinde

herhangi bir yerden istedigi zaman ulasabilir.

Ogretmenlerin  internetteki  kaynaklart

kullanarak materyal gelistirmelerini saglar.

Ogretmenlere, goriintiilii ve sesli ¢ok cesitli

metinler, semalar ve fikirler sunar.

E-6grenme 6gretmenlerin ulagim ve yerlesim

masraflarini azaltir.

Ogretmenler dersleri internet sayesinde

istedigi yerden istedigi anda hazirlayabilir.
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Ogrencilerin ulasim masraflarin1 ve bunun

icin gereken zamani azaltir.

Ogrenciler kendi durumlarina, ihtiyaglarina
ve ilgilerine uygun materyaller ile aktiviteleri

internette arastirarak bulabilir.

Ogrenciler Kkariyerleri igin gerekli olan

interneti kullanmay1 iyi bir sekilde 6grenirler.

Ogrenciyi kendi 6grenmesinde sorumlu kilar.

Ogrenciler siirekli iletisim kurmalarmi ve

pratik yapmalarini saglar.

Ogretmenler siirsiz sayida dgrenciye ayni

anda sanal yonden ulasabilir.

Ogretmenler internet sayesinde ogrencilere

daha giincel ve daha giivenilir bilgiler sunar.

Ogretilenler igerik ve sunum agisindan ayni

ve tutarlidir.

Ogretmenler 6grencilere daha ¢ok zaman

ayirabilir.

Ogretmenlerin ayn1 konuda farkli bilgiler
vermesi ve bazi konulart yanlis ya da eksik

Ogretmesi gibi problemleri ortadan kaldirir.

(Basal ve Giirol, 2011: 721)

Genel ag ayn1 ya da farkl yerlerdeki kisi ve gruplarin akilli aletler (tablet, bilgisayar,

telefonlar) ile birbirine baglanarak metin, ses, grafik gorsel vb. gibi yapilarin paylasildig: dijital

ortamlar1 vurgulamaktadir (Akpinar, 2005). Sanal ortam toplumlar1 teknoloji varlikli bir yasam

diizenine sokmustur. Teknoloji ile biiyiiyen 6grenciler 6dev, etkinlik, eglenme gibi ihtiyaglarini

internet kaynaklar1 vasitasiyla yapmaya calismaktadir (Ardig, 2017: 22). Ogrencilerin

teknolojik temelli yasam bi¢imini egitim ortamlarina da tasiyarak genel ag okul ortamlarina

ilave edilmistir (Karabulut, 2015: 12).

Bu baglamda geleneksel egitim ile e-O6grenim arasindaki farkliliklar1i (Basal ve

Giirol,2011:721) yapmis olduklar1 arastirmada ele almiglardir.

Yapilan arastirmaya iliskin bilgiler asagidaki tabloda su sekilde yer almistir.
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Tablo 2.2. Geleneksel Ogretim ile E-6grenim Karsilastirmasi

Faktor

Geleneksel Ogretim

E-Ogrenim

Zaman
Mekan
Transfer
Hiz

Ogrenim Ortami

Yiksek Kalite

Esneklik

Etkinlik
Olceklendirme

Yararlanma

Yatirim

Bagimly, siireli

Bagimli, teorik sinirsiz
Teknolojiye bagimli degil
Yavas

Kontrol altinda, kuralls,

yliz-yiize, siire siirl

Ogretmenin yetenegi,

bilgisi; 6grenme hizi

Esnek  degil, yeniden

yapilandirilmaz.
Duruma ve kosula bagh
Cogunlukla hayir

Kisitl, belirli sayida

ogrenci

Pahali(bina, maas, yonetim)

Bagimsiz, yasam boyu
Bagimsiz, teorik sinirsiz
Teknolojiye bagiml
Hizli

Kontrolsiiz,  kuralsiz,
Ogrenci Ogreticiden uzakta,

suire SInirsiz

Ogrenim yetenegine

bagimli degil, herkese uygun

Esnek, yeniden

yapilandirilabilir.
Duruma ve kosula bagh
Evet

Teorik olarak sorunsuz,

yaygin

Goreceli ucuz

(Basal ve Giirol, 2011: 721)

E-0grenme, dijital nesnelerle smif dis1 ortamda yani sanal ortamda meydana

gelmektedir (Basal ve Giirol, 2011: 721). E-6grenmenin faydasi teorik bilgiyi sinif ortamindan

uzaklastirarak, uzaktan ¢evrimici egitimlerle ele alinmasidir (Alkayis, 2021: 227). E-6grenme

zaman igerisinde gelistirilerek genel ag merkezli 6grenmeleri meydana getirmistir (Cinar, 2009:

25).
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Genel olarak geleneksel Ogretim ile e- Ogrenme arasindaki farkliliklar1 yapilan

aragtirmalardan faydalanarak su sekilde siralayabiliriz:
e Zamandan tasarruf eder.
e E-0grenme teknolojik nesnelerin kullanilmasini gerekli kilar.

e E-0grenme hizli 6grenmeyi saglarken geleneksel egitim yavas bir 0grenme

sunabilir.

e Geleneksel egitimden kisithh Ogrenme saglanirken e-6grenmeden yliksek

Ogrenme saglanabilir.

e Geleneksel egitim bir mekana bagl kilarken e-6grenme belli bir mekandan

bagimsiz olabilir.

2.2.2. Sanal Turun Tanim

Sanal ortam ile ilgili tanimlar incelendiginde, sanal mekanin fiziksel mekandan farkl
bir mekan olmasi nedeniyle tipki fiziksel mekan gibi farkli unsurlarla olusturuldugu ve kendine
Ozgl bir algiya sahip oldugu anlagilmaktadir. Bu anlamda, sanal alan, ger¢ek alanin simiile
edilmis bir versiyonudur, esasen gergek fiziksel alanin bir kopyasidir. Bu sayede gorsel
modelleme dili ve simiilasyon teknikleri ile olusturulan sanal ortamin gercek uzay sahnesiyle

eslesmeye calistig1 sdylenebilmektedir (Ozen, 2006: 3).

Sanal tur, animasyonlu tasarim, metin ve resimlerle sanal gerceklik teknolojisinin
destegiyle sanal bir ortamda kullanicilara bilgi, reklam ve hizmet saglamaya yonelik bir gezi
diizenlemesidir. Sanal ortamlarin tanimlari, gercek fiziksel alan ile sanal alan arasindaki ayrima,
tasarim tarzlarindaki farkliliklart ve sanal ortamlarin benzersiz bir sekilde algilanmasini ifade
etmektedir. Bu anlamda gercek mekandan yola ¢ikarak sanal bir ortamda gercekligin
goriintlistinii olusturmak i¢in sanal mekanlarin olusturuldugu sdylenebilmektedir. Gorsel
modelleme dili ve simiilasyon teknikleri ile olusturulan sanal ortamlarin gergek mekan algisina

olabildigince yakin bir algi olusturmaya ¢alistiklar1 ifade edilmektedir (Ozen, 2006).

Sanal miize uygulamalari, sanal turun bir ifadesi ve benzeri uygulamalara altlik olarak
goriilebilir. Giinlimiizde modern miizecilik baglamini en iy1 yansitan miizecilik tiirii sanal
miizecilik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Londra British Museum ve New York Metropolitan
Museum gibi diinyanin 6nde gelen miizeleri arasinda yer alan miizeler, sanal tur uygulamalari

ve gliniimiiz kullanic1 teknolojilerini kullanarak diinyanin dort bir yanindan gelen ziyaretgilere
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miizelerini ziyaret etme imkani sunmaktadir. Miizeyi uzaktan gormek isteyenler. bu, miizelerin
koleksiyonlarin1 ve sergilerini sanal turlar araciligiyla diinyanin dort bir yanindaki insanlara

hizl1 bir sekilde dagitmasina olanak tanimaktadir (Derman, 2012).

2.2.3. Sanal Turun Tarihsel Gelisimi

Sanal tur uygulamasi ilk olarak sanal miize ile baglamistir. Sanal miizecilik, modern
miizeciligin ana hatlarini en iyi yansitan bir miizeye doniisiiyor. Ornegin diinyanin en énemli
miizeleri arasinda yer alan “London British Museum” ve “New York Metropolitan Museum”
onemli alanlardir. Bu sekilde miizeler, koleksiyonlarinin ve sergilerinin genis kapsamini hizli
ve pratik bir sekilde iletilebilmektedir. Yukarida da deginildigi gibi post-modern miizecilik
doneminde miizeler modern iletisim araclarina gegmekte ve koleksiyonlarini, 6zel sergilerini

ve kampanyalarin1 modern iletisim araclari ile ziyaretgilerine sunmaktadir (Eraslan, 1998: 33).

2.2.4. Sanal Tur Cesitleri

Dijital teknolojinin igerigine gore (dijital fotografcilik, 3D modelleme) sanal turu iki

boyutlu (2D) ve {i¢ boyutlu (3D) sanal tur olarak ikiye ayrilmaktadir.

2.2.4.1. iki Boyutlu (2B) Sanal Turlar

Boyutlu (2B) sanal turlar, baglamsal sanal turlar, sanal brosiir turlar1 ve sanal egitim

turlar1 olmak iizere li¢ baglik altinda siniflandirilmaktadir.

i. Iceriksel Sanal Turlar: Uriin ve koleksiyonlar1 ¢evrimigi olarak sergileyen ve
ziyaret¢inin koleksiyondaki iiriin ve 6geleri kesfetmesini amaglayan sanal tur
uygulamalaridir. Bu uygulamalar ile nesne merkezli bir yaklagim tercih
edilmekte ve veri tabanlarinin arsivlenmesi i¢in analojiler gbzlemlenmektedir.
Icerigi akademik veya didaktik olmadigi igin konunun uzmanlari tarafindan
kullanilmasi1 daha uygundur. S6z konusu uygulamanin en temel 6zelligi, {irlin ve
koleksiyon hakkinda detayl bilgi vermesidir.

ii. Brosiir Sanal Turlar: Bir sirket veya kurum hakkinda genel bilgilerin yer aldig
internet uygulamasidir. Smurli bilgi ve icerik igermeleri nedeniyle amaci
kullanicinin ilgisini gekmek olan sanal turlardir. Genel olarak burasi bir reklam

sitesidir.
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iii. Egitsel Sanal Turlar: Ziyaretcilerinin deneyim, yas ve bilgilerine gore erisim
saglayan sanal miizelerdir. Bilgi temsili igerik yonelimlidir, nesne yonelimli
degildir. Egitim amagli olusturulan bu tiir sanal miizeler, ziyaretcinin ilgi
duydugu bir konu hakkinda daha fazla bilgi edinmek i¢in siteyi tekrar ziyaret
etmesini saglayan baglantilar icermektedir. Burada asil amag, ziyaretgileri

miizeye getirmek ve nesneleri yerinde gostermektir (Bingd1,2008: 21).

2.2.4.2. U¢ Boyutlu (3B) Modelleme Esasina Dayah Sanal Turlar

Oyun motoru yazilimi olarak bilinen "ger¢cek zamanh isleme" yazilimi kullanilarak
olusturulan, olabildigince gergekei olacak sekilde tasarlanmis 3B modellerin sanal turlaridir.
Bu tiir sanal tur uygulamalarinin 6zellikleri, kullanici etkisine agik olmalari, gorsel zevk ve
oynanis acisindan faydali olacak sekilde tasarlanmis olmalari ve zaman alic1 olmalaridir (Yakar

ve Yilmaz, 2005).

2.2.4.3. Panoramik Sanal Turlar

Panoramik manzarali sanal turlar, orada olma ve uzayda seyahat etme hissini 3 boyutlu
olarak aktarilmaktadir. Sahnelere yon oklarmin eklenmesiyle, panoramik goriintiiler arasindaki
gecisler yumusak ve kontrollii olabilmektedir. Ayni lokasyonda ¢ekilen birden fazla panorama,
Ozel bir yazilimla bir araya getirilerek sanal gergeklik ortami olusturularak ziyaretgilerin
mekani kolayca gezmesi ve goriintli almasi saglamaktadir. Ayrica sanal turizm, gorsel zenginlik

yaratmak i¢in ¢esitli reklam uygulamalariyla tamamlanabilmektedir (Alav ve diger., 2015).

Gilinlimiiz teknolojisinde en popiiler sanal tur uygulamalarindan biri olan 360 derece
sanal tur internette pek yaygin degildir. Diger sanal tur uygulamalarina gore diisiik maliyeti,
kisa yapim siiresi ve web lizerinde yayinlanma kolayligi nedeniyle yavas yavas popiilerlik
kazantyor. 360 Derece Sanal Tur asagida bahsedildigi gibi 1ki farkli sekilde

uygulanabilmektedir.

I. Diisey Eksenin Tamami Goriilebilen Sanal Turlar: Boyle bir sanal turun amaci;
mekanin tamamini temsil etme mantigina dayanir (Derman, 2011).

ii. Sinirlandirilmis Diisey Eksenli Sanal Turlar: Olusturulan panoramik goriintiiler,
dikey ekseni tamamen kaplayan biitiinliik i¢in islenmez. Fotograf siirecinde

tercih edilen mercegin genis a¢1 yerine dar a¢1 olmasi ve odanin taban ve tavan
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noktalarinin géz ardi edilmesi nedeniyle akademik alana ait goriintiiniin kismen

kirpildig1 goézlemlenmistir (Derman, 2011).

2.3. Sosyal Bilgilerde Mekan ve Sanal Tur

Bireyin 6grenme siirecinde yer alan karsilastig1 problemleri ele alan ve bu problemlerin
coztimiinde kullandiklar1 ortama &grenme ortami denir. Genel olarak Ogrenme ortamlari
bilginin zorla 6gretildigi yerler olmaktan ¢ok bilginin yapilandirildigi ve kaynak alinarak
gelistirildigi yerler olarak bilinir (Sever, 2015 s. 7). Ogrenme ortamlarinda bilginin kaynak

olarak alindig1 yerlerde ise mekan kavrami ele alinir.

Mekan kavramin en kapsamli anlami Eczacibagi Sanat Ansiklopedisi'nde belirtilmistir.
Bu ansiklopedideki tanima gore; "uzayin insan eliyle sinirlanmig pargasi”dir. Diger bir mekan
kavrami ise Tiirk Dil Kurumu’nda belirtmistir. Tiirk Dil Kurumu’na gore ise; "bulunulan yer,
ev, yurt, uzay" olarak adlandirmistir. Sonug¢ olarak mekanin birden fazla anlam1 ve agiklamasi
olabilmektedir. Fakat mekan sadece somut veriler ile fiziki durumunun disinda soyut birer
kavram olarak da hayali, gercek yasama dahil olmayan yap1 olarak da ele alinabilir. Sosyal
bilgiler dersinde de mekan taniminda yola ¢ikilarak 6grencinin yasantisinda yer edinen yeni ve
eski bilgilerin zihinde canlandirilmasinda mekan kavraminin énemi vurgulanmustir. Ogrenci
yeni bir bilgiyi Ogrenirken Ogrenme yasantilarinin egitim ortami ile 1iliskilendirilmesi
gereksinimi duymaktadir. Cilinkii mekan 6grencinin kazanmasi1 gereken bilgi, deger ve
becerilerini gelistirilmesinde 6nemli bir rol oynar. Sosyal bilgiler 6gretimi kapsaminda
ogrenme alanlart mekan kavramu ile iliskilendirilmektedir. Ornegin mekan kavramu “’Birey ve
Toplum’’ 6grenme alaninda ise bireyin sosyal ¢evreyi ele aldigindan dolay1 sosyal mekan ile
“Kiiltlir ve Miras’’ 6grenme alaninda ise Tiirk 6gesini olusturan temel unsurlar ele aldigindan
dolay1 tarihi ve kiiltiirel mekan1 daha sonra “’Bilim, Teknoloji ve Toplum’’ §grenme alaninda
ise bireylerin diislincelerini, bilimi ve toplumlarin etkilesimini ele aldigindan dolay1 sanal, siber

ve tarthi mekanlar olarak iliskilendirilir (Akengin ve Ersoy, 2015 s. 30/31).

Sosyal bilimlerde tarihin yeri ve 6gretimi olduk¢a 6nemlidir. Fakat tarih 6gretimi sosyal
bilgiler biinyesinde oldukg¢a zordur. Tarihin salt tanim1 ve 6neminin disinda, tarihin sosyal
bilgiler 6gretiminde 6grenciye verilecek deger ve becerilerinin anlatilmasi da gerekmektedir.
Bu temel ve beceriler ile birlikte tarihin islevi hakkinda da 6grenciye bilgi verilmelidir (Avci

ve Oner, 2015).
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Ciinkii 6grenciye verilen bu bilgiler ile 68renci sosyal bilgiler dersi i¢cinde yer alan tarih
konularini zihninde canlandirarak, gegmisini 6grenir. Gegmis ve bugiin arasinda iligki kurarak

mekani, zamani ve kronolojiyi algilamasi saglanir.

Sosyal bilgiler egitiminde Ogrencilere direkt olarak verilmesi gereken beceriler
sunlardir; zaman ve kronolojiyi algilama, gbézlem, degisim ve siirekliligi algilama, empati

(tarihsel empati), sosyal katilim ve mekéni algilamadir (MEB, 2005; 2017).

Kazandirilacak becerilerin ortaokul 6grencilerine sinif ortaminda verilen geleneksel
egitim ile aktarilmasi oldukca zordur. Miizeler ve tarihi mekanlar sosyal bilgiler 6gretiminde
ogrencilere Ogretilmesi gereken genel amaglar, kavramlar, beceriler ve degerler kisminda
yardimci olabilir. Bu kavramlar1 6grenciye ogretirken 6gretmene dergi, makale, gazete, kitap
gibi bir¢cok 6ge kaynak olabilir. Fakat miize ve tarihi alanlarin 6gretiminde sadece dergi,
makale, gazete ve Kitap yeterli olmayabilir. Ogrencinin zihninde daha kalic1 hale getirmek igin
soyut bilgi disinda onlar1 yasayarak ve yaparak 6grenmesi de saglanmalidir. Ogrenci bu sayede
edindigi soyut bilgileri somut kavramlara déniistiirerek bilgiyi daha aktif hale getirir (Uztemur,
Acun, Ding, 2018).

Sosyal bilgiler dersi ¢esitli bilimleri i¢inde barindirdigindan dolay: disiplinler arasi
okutulan ders 6zelligi tagimaktadir. Bu yapisindan dolay1 ortaokul 6grencilerine aktarilmasinda
belirli ve nesnel bir 6gretim sekli bulunmamaktadir. Bunun i¢in sosyal bilgiler 6gretiminde
farkli yontemler uygulanmaktadir. Sosyal bilgilerde tarth ve mekan 6gretimi 6gretilirken bir
yontem belirlenerek Ogretilmektedir. Cilinkii lilkemiz tarihi ve mekansal agidan 6nemli bir
oneme sahiptir. Bu 6nemi de sadece tanim ve genel gecer bilgi ile 6gretilmesi 6grencide kalici

bilgi olarak fayda saglamayacaktir (Ave1 ve Oner, 2015).

Genel olarak 6grencide kalic1 bilgiyi saglamak ve aktif 6grenmeyi gergeklestirebilmek
icin mekan kavrami sosyal bilgiler 6gretiminde 6grenme alanlarinda 6grencilere verilmesi
gereken kazanimlari, beceriler kisminda ise mekani algilama becerisi kazandirilmasinda 6nemli
bir role sahiptir. Bu ylizden bir 6grenciye tarihsel mekani Ogretirken hangi teknikler ve
yontemler ile 6gretilecegi belirlenmelidir. Bu yontemlerden biri de 6grencide aktif 6grenmeyi

gerceklestirebilmek i¢in gelistirilen "sanal tur" yontemidir.

Diinyamiza baktigimizda genel olarak yasanan cag teknoloji ¢agidir. Bu cagla ile
birlikte teknolojik aletlerin gelismesi ve kullaniminin yayginlagmasi ile birlikte ise sanal
ortamlar ortaya ¢ikmistir. Bu sanal ortamlarda her tiirlii bilgi kolay yoldan bulunabilmekte ve

ogretilebilmektedir. Gelisen ve degisen teknoloji ile birlikte mekan kavrami da sanal ortamlarin
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icinde yer almistir. Bundan dolay1 da mekanlarin sanal ortamlar iizerinden 6gretilmesine ve
bilgi kazandirilmasina yol agmistir. Mekan 6gretiminde sanal ortamlar zaman kisitlamalarinin
oniline gecerek dgrencilere gerceklik duygusu kazanilmasinda rol oynayan 6nemli bir ortam
haline gelmistir. Sanal turlar kisacas1 mekanin 6gretilebildigi, gorsel olarak sunulabildigi ve
tanitilabildigi ortamlardir. Bu ortamlar1 olustururken de teknolojinin getirmis oldugu bilgisayar
uygulamalarindan faydalanilmaktadir. Glinlimiiz egitim yaklasiminda da ¢aga ayak uydurmak
icin teknolojik ara¢ ve gereglerden sik sik faydalanmaktayiz. Ciinkii gelisen ve degisen diinyada
ogrencilere bilgiyi 6gretmek giin gectikge zorlagsmaktadir. Okul duvarlar1 arasinda geleneksel
egitim yontemi ile bir bilginin 6gretilmesi oldukca zordur. Ogrencilerin daha aktif olmalarin,
yaratici diistinmelerini ve mekanlar1 daha iyi kavramalarini saglamak i¢in sanal tur yontemi
gelistirilmistir. Bu yontemle de 6grencilerin daha hizli 6grenmeleri, aktif ve yasayarak

ogrenmeleri saglanmistir (Koca ve Dasdemir, 2018).
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BOLUM 111

YONTEM

Yapilan arastirmanin yontem kisminda arastirma i¢in gelistirilen arastirmanin modeline,
aragtirmanin ¢alisma grubuna, veri toplamada kullanilan araglara, veri toplama siire¢lerine ve

veri analizi sonrasinda elde edilen sonuglarin yorumlanmasina iligkin ifadelere yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Sosyal bilgiler 6gretmeni adaylarinin sosyal bilgiler egitiminde sanal tur uygulamalarina
yonelik goriislerine iliskin bilgilerin incelenmesi igin arastirmada nitel aragtirma yontemi

kullanilmustir.

Arastirma i¢in arastirmacinin, tez icin yapilan gorlismelerde goriisiilen kisinin
cevaplarina gore hazirlanmis sorularin disinda farkli tarzda sorular sorabildigi ve uygulamada
esnek yapiya sahip yar1 yapilandirilmig teknik olan goriisme formu kullanilmistir (Tiirniikld,
2000, s. 547).

Arastirma silirecinde arastirma sorularini tiim evrene yaymak miimkiin degildir.
Arastirma evrenine gore sonuglar ¢ikarmak ve hedef belirleme konusunda sonuclara ulagsmak
icin fikir, diisiince ve deneyimleri belirlemek gerekmektedir. Varsayimlar ve degiskenler
arasindaki iligkiyi belirlemek 6nemlidir. Yapilmas: gereken, arastirma evrenini temsil eden ve
etkileyen model bir kitleye ulagsmaktir. Nicel arastirmalarda 6rneklem biiyiikliiklerini dogru bir
sekilde belirlemek ve gilivenilir bilimsel sonuglar iiretmek igin istatistiksel ydntemler
kullanilirken, nitel arastirmalarda istatistiksel yontemler daha sinirli sekillerde kullanilir.
Amaclh ornekleme teknikleri, aragtirma konusunun genis ve zengin bir Ornegine erisim

sagladigindan, neredeyse tiim nitel aragtirmalarda kullanilir. (Yildirnm & Simsek, 2011).

Nitel bir arastirmada, durum g¢alismasi (case study), derinlemesine bir analiz yapmak
amaciyla belirli bir durumu, olay1, gruptaki bireyi veya toplulugu incelemek i¢in kullanilan bir
yontemdir. Durum caligmalar1 genellikle karmasik veya nadir durumlar1 anlamak, bir teoriyi

test etmek veya yeni bir fenomeni kesfetmek amaciyla kullanilir (Yildirim & Simsek, 2011).
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3.2. Cahisma Grubu

Arastirmadaki c¢alisma grubunu, Tiirkiye’nin Akdeniz bolgesinde bulunan bir devlet
universitesinin egitim fakiiltesinde 6grenim goren sosyal bilgiler 6gretmenligi boliimii
ogrencileri olusturmustur. Arastirmaya sosyal bilgiler 6gretmenligi okuyan 23 lisans 6grencisi
katilmistir. Katilan sosyal bilgiler 6gretmenligi programindaki 6grencilerinin cevaplari belli bir
sayidan sonra tekrar eden cevaplara donmesinden dolay1 arastirma 23 sosyal bilgiler 6gretmen
adayi ile yeterli goriilmiistiir. Arastirmaya katilan 23 tane sosyal bilgiler 6gretmenligi programi

Ogrencisine ait demografik 6zelliklere yonelik bilgiler asagidaki tabloda yer almistir.

Tablo 3.1. Katilimcilarin Demografik Ozellikleri

En %
Cinsiyet
Kadin 15 65,2
Erkek 8 34,8
Sinif Diizeyi
3.Smf 7 30,4
4.S1mf 16 69,6

Aragtirma yapilan Ggrencilerin  %65,2°s1  kadin, %34,8’si erkek 0Ogrencilerdir.
Arastirmaya katilan sosyal bilgiler boliimii 6grencilerinin %69,6’s1 4.s1n1f, %30,4’ ise lisans
3. sinif diizeyi dgrencisidir. Ogrencilerin 3. ve 4. simf diizeylerden se¢ilmesinin nedeni ise

sosyal bilgiler programi derslerine daha hakim olmasi etkili olmustur.

3.3. Veri Toplama Araclan

Arastirma neticesinde nitel veri analizi yontemi kullanilmistir. Nitel verilerin analizi
icinde sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans 6grencilerine iliskin yar1 yapilandirilmig goériisme
formu olusturulmustur. Yar1 yapilandirilmig gériisme formu uzman goriisii alinarak ’Sosyal
Bilgiler Ogretmen Adaylarmin Sosyal Bilgiler Egitiminde Sanal Tur Uygulamalarma Y &nelik
Yar Yapilandirilmis Goériisme Formu®” (Bknz. Ek:3) seklinde hazirlanmistir.
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3.3.1. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarimin Sosyal Bilgiler Egitiminde Sanal Tur

Uygulamalaria Yonelik Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

Yapilan ¢aligmada Sosyal Bilgiler Ogretmen adaylarinin “’Sosyal Bilgiler Egitiminde
Sanal Tur Uygulamalarina Yonelik Goriislerini’’ almak i¢in yar1 yapilandirismis goriisme
formu hazirlanmis (Bknz. Ek:3) bu kapsamda goriisme formunun giivenirligi ve gegerliligi i¢in
miifredat ve literatiirden faydalanarak sosyal bilgiler boliimii alaninda iki 6gretim {iyesinin
doniitleri, bir 6lgme ve degerlendirme uzmanin doniitleri alinarak hazirlanmigtir. Goriisme
formu i¢in arastirma disinda 3 tane sosyal bilgiler boliimii 6grencisine pilot uygulama yapilmis
olup bazi sorulara verilen cevaplara gore de sorular yeniden revize edilmistir. Goriigme formu
sorulart kapsaminda Ogrencilerin sanal tur ile ilgili dnceden herhangi bir bilgisi olup
olmadigina, sanal turun sosyal bilgiler dersinde hangi O&grenme alanlar ile
iligkilendirilebilecegine, sanal tur deneyimlerinin daha 6nceden olup olmadigina, ilerleyen
donemdeki meslek hayatlarinda kullanip kullanmayacaklarina, sanal tur ile ilgili lisans
derslerinde bir egitim alinip alinmadigina iliskin bilgiler yer almis ve bu baglamda sanal tur ile
ilgili egitim almanin ilerleyen donemdeki meslek hayatlarina ne tiir katkilar saglayacagi

saptanmaya calisilmistir.

3.4. Veri Toplama Siireci

Yapilan aragtirma i¢in veri toplama siirecinde arastirma oncesi 30.11.2021 tarihinde
karar sayis1 433 olan etik kurul izni Akdeniz Universitesinden alinmustir (Evrak tarihi ve sayisi
03.12.2021-234743) (Bknz. Ek:1). Etik kurul izninden sonra Akdeniz Universitesi Egitim
Fakiiltesi sosyal bilgiler lisans 6grencilerine uygulanmak iizere {iniversite uygulama izni de

09.02.2022 tarihli karar sayis1 1 olan izin belgesi alinarak uygulanmistir (Bknz Ek:2).

Izinlerin alinmasindan sonra ogrenciler ile goriisme gerceklestirilmistir. Sorular
ogrencilere aktarildiktan sonra kendi rizalari alinarak cevaplar ses kayit cihazi ile kayit

edilmistir.

Ogrenciler segilirken kartopu veya zincir drnekleme yontemi esas alinmistir. Arastirma
icin bir 6grenciye ulastiktan sonra diger 6grencilere ulagarak farkli olgular1 belirlemek esastir

(Baltaci, 2018).
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3.5. Veri Analizi

Arastirmada oncelikle 6grencilere yar1 yapilandirilmis goriisme formu uygulandiktan
sonra ses kayitlar1 alinan 68rencilerin cevaplari bilgisayar lizerinden word dosyasindan yaziya
aktarilmistir. Yaziya aktarilan ses kayitlar1 tek tek okunarak incelenmistir. Arastirmada
verilerin analiz edilmesinde igerik analizi yapilmistir. Katilimcilarin vermis olduklari cevaplar
kodlanarak tablolar halinde sunulmus ve yorumlanmistir. Elde edilen cevaplara yonelik
kategori olusturulmus ve kod gergevesinde inceleme yapilmistir. Arastirmada demografik
ozelliklerine gore ayirmadan tim katilimeilar i¢in  “K” kisaltmasi kullanilmis ve

numaralandirma yapilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Aragtirmanin  bu boliimiinde goriismeler kapsaminda elde edilen bulgular

degerlendirilmistir.

4.1. Sanal Tur Uygulamasina Yonelik Goriisler

Tablo 4.1. Sanal Tur Uygulamasina Yonelik Goriisler

Kategori Kod

Sanal Tur Uygulamasi e Internet araciligryla gezme (K1, K2, K3, K4, K5, K6,
K7, K13, K15, K16, K18, K19, K20, K21, K22, K23)
e 360 derecelik fotograflarla gezme (K3)
e Gezilecek yerin sanal ortama aktarilmasi (K8)
e Mekanla ilgili aktarim saglayan 6gretim yoOntemi
(K11, K13, K16)
e Ug boyutlu gezme (K5)

Arastirmada Ogrencilere sanal tur uygulamasindan ne anladiklar1 sorulmustur.
Ogrenciler genel olarak internet araciligi ile sanal ortamda gezme olarak ifade etmislerdir.
Cesitli mekan veya yerleri sanal ortamda gezebilme imkaninin sunuldugu ii¢ boyutlu bir
platform olarak goriilmektedir. Bu kapsamda bazi 6grencilerin vermis olduklart cevaplar

asagida yer almaktadir:

“Sanal tur, internet iizerinden segtigimiz bir yeri 360 derecelik fotograflarla

gezdigimiz turdur. Benim aklima direk Google Maps geldi.” (K3)

“Sanal tur, ozellikle egitimde ya da egitim disinda da bir mekanin, cografi
bir konumun tahrip edilip oraya herhangi bir sebeple ulasiimasinin zor oldugu
durumlarda internet ortaminda somut bir sekilde 6grenciye ya da herhangi bir
bireye o mekanla ilgili bir aktarim saglayan teknolojik bir arag¢ ya da bir dgretim

yontemi diyebiliriz.” (K7)

41



“Sanal tur, ders esnasinda ogrenciyi gotiiremeyecegimiz, tarihte ge¢mise
gidemeyecegimiz, miizeler, tarihi yerler ya da gitmesi tehlikeli olan yerlerin

bilgisayar ortaminda internet ortanminda sinifa getirilmesidir.”” (K11)

“Sanal tur internet iizerinde herhangi bir mekant ve alanlari istedigin her

ortamda, istedigin zamanda gezmektir.”’ (K16)

4.2. Sanal Tur Uygulamasimin, Avantajlari ve Dezavantajlarina Yoénelik Bulgular

Tablo 4.2. Sanal Tur Uygulamasi, Avantajlart ve Dezavantajlarina Yonelik Bulgular

Kategori Kod

Avantajlar e Dersi ilgi cekici hale getirmesi (K1, K4, K5, K6, K15,
K22, K23)
e Dersi etkili hale getirme (K1, K8, K9, K11, K12, K13,
K18, K19, K20, K21, K22, K23)

e Pekistirme saglamasi (K7, K16)
e Ogrencilere somut veri sunma (K7, K8)

e Istenilen yeri gezme imkani (K2, K4, K9, K10, K14,
K16)

e izin almadan gezme imkani (K3, K4)

e  Gezi maliyetinin olmamasi (K3, K4, K10, K14)

Dezavantajlar e Dogrudan yasanti elde edememe (K1, K5, K6, K9,
K20)

e Tarihi yerlerde tam karsilik alamama (K2, K4)
e Eserin ger¢ekei goriilmemesi (K3)

e Asosyallige yol agma (K4)

e Ogrencilerin sikilmasi (K4, K7)

e Teknoloji kullanimi ile 6grencilerin dikkatinin

dagilmasi (K7)
e Okullarda yeterli donanim olmamasi (K10)
e Ogrenilenlerin kalic1 olmamasi (K10, K14, K16)

e Ogretmenin aktarim yapmasinin zor olmasi (K17)
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Sanal tur uygulamasinin avantajlari incelenmistir. Degerlendirmeler kapsaminda
ogrencilerin ozellikle dersi etkili ve g¢ekici bir hale getirdigi belirtilmistir. Sanal ortamda
istenilen yerleri gezmek derslerin pekistirilmesini saglarken O6grenci somut bir veri
sunmaktadir. Ayrica sana turlarda gesitli izin prosediirlerinin s6z konusu olmamasi ve ulagim,
miize Ucreti gibi ¢esitli maliyetlerin olmamasi 6nemli bir avantaj olarak goriilmektedir. Bu

kapsamda baz1 6grencilerin vermis olduklari cevaplar asagida yer almaktadir:

“Ogretmen ve égrenci agisindan; oncelikle 6grenci acisindan bahsedeyim.
Bir¢ok avantaji oldugunu diistiniiyvorum.  Dersi kesinlikle ilgi c¢ekici hale
getirecegine inantyorum. Ogretmen acisindan da gorsel ya da bu tip teknolojilerle

desteklemek dersi etkili hale getirecektir.” (K1)

“Ogretmen acisindan baktigimizda ogrencileri bir yere gétiirmek icin
birden fazla izin almasi ve velilerden de izin disinda bir para istemesi gerekebilir.
Sanal tur yapilirsa bunlara gerek kalmaz. Ogrencilerin bazilarinin maddi durumu
iyi olmayabilir. Sanal tur ile onlarda diger arkadaglarindan geri kalmadan yeni

yerler gorebilirler.” (K3)

“Soyle diigiiniiyorum ogrenciler agisindan geziler icin daha onceden izin
alinmasi gerekiyor, ayni zamanda yazi igleri gerekiyor bunlardan 6gretmeni
kurtarabilir. Bir yandan gidilmesi uzun maliyetli olacak yerlerin sanal tur
ortaminda gezisi yapilabilir. Bu da ekonomik olarak ogretmene fayda saglar.
Diinyanin farkli yerlerindeki miizelere bile 6gretmen gezi diizenleyebilir. Zaman
agisindan da ekonomik oldugunu diigiiniiyvorum. Dersi daha ilgi ¢ekici hale
getirebilir bu sayede dgrenci farkly iilkelerdeki tarihi yerleri veya cografi yerleri
bile sanal tur aracihigi ile ders ortaminda gorme imkanina sahip olur bu da
ogretmene kalicithigr arttirdig icin kolaylik saglar. Ogrenci agisindan da diinyanin
farkl yerlerindeki kiiltiirel degerleri gérecegi icin veya kendi iilkesindeki kiiltiirel
degerleri gorecegi icin estetik anlayisim gelistirebilir. Yine ogrenci icinde gitmesi
uzun, maliyetli yerlere hizli ulagsmasini, gezilerin ailelere de yiik olacagt igin bazi
zamanlarda bu gibi ekonomik yiiklerden 6grenciyi de kurtaracagt igin 6grenciye de

avantaj saglayacagin diigiintiyorum.” (K4)

“Ogretmen acisindan derste isledigi, anlattigi  konuyu égrencilere
aktarirken elinde bir somut veri olarak égrencilere sunar. Ogrencilere bu bilgilerin

ogretilmesinde ve pekistirilmesinde ogretmene kolaylik saglar. Ogrenci acisindan
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ise, ogrencinin yas grubuna gore zihninde somutlastiramayacagi bazi bilgiler
askida kalabilir. Sanal tur sayesinde o mekan ile ilgili gorsel agcidan desteklendigi
icin hem daha kalici bir 6grenim olacaktir hem de daha sonrasinda orayt ziyaret
etmek icin ozel bir ilgisi olusacaktir. Bu sayede ogrencide merak duygusu

olusacaktir.” (K7)

Ogrenciler tarafindan sanal tur uygulamasinin cesitli dezavantajlari degerlendirilmistir.
Degerlendirmeler kapsaminda 6grencilere gercek bir yasanti sunmamasi ve ozellikle tarihi
yerlerin sanal tur ile gezilmesinin gerceklik algisin1 ortadan kaldirdigi ifade edilmistir. Miize
gibi cesitli detaylarin oldugu yerlerde sanal tur ile gezilmesi eserin gercek degerinin
goriilmemesinin sebebiyet verebilmektedir. Bununla beraber bazi Ogrenciler tarafindan
teknoloji kullaniminin 6grenciler lizerinde dikkat dagitici bir etkiye neden olabildigi de ifade

edilmistir. Bu kapsamda bazi 6grencilerin vermis olduklari cevaplar asagida yer almaktadir:

“Sanal diinya her ne kadar iglerimizi kolaylastirsa da bazi seyleri direk
yerinde gormek insana farkli duygular yasatabilir. Ornegin bir miize sanal turunda
ince ayrintilarla yapilmis bir heykel, ogrencilere ¢ok yapay gelebilir. Eserin

gercekgiligi ogrenciye gecmeyebilir.” (K3)

“Soyle olabilir belki sik sik kullanilirsa bir siire sonra monotonlagabilir her
hafta ogretmen sanal tur etkinligi yaparsa o6grencilerde sikilma davranisi
sergilenebilir. Ote yandan ¢ok yakin mesafeye gezi yapilabilecekken sanal tur ile
gitmek belki 6grenciyi asosyallige de itebilir. Gidecegi yer yakin mesafede ise sanal
tur ile gitmesi ogrencide verimli olmayabilir. Gidilmedigi takdirde zaten sanal tur
ile gidilebiliyor gormeye ihtiyacim yok gibi diisiinebilir bu da asosyallige yol
acgabilir diye diistiniiyorum.” (K4)

“Sanal turun ogretmen acisindan dezavantajlart  baslica ekonomik
sorunlardir. Her ne kadar o mekani yerinde gérmek ¢ok daha maliyetli olacak olsa
da giintimiizde bir¢ok okulda sanal turlart karsilayacak donanim bulunmamakta.
Ogrenciler agisindan tek dezavantajimin, gidilecek mekdnda cok daha kalic
ogrenmeler saglayabileceklerken, sanal turda biitiin duyu organlarina hitap eden

bir ortam bulamayacak dolayistyla 6grenmeler nispeten daha az kalici olacaktir.”

(K10)

“Dezavantajlari ise sanal tur i¢in ne kadar zamandan tasarruf edelim desek

de istenilen yeri istedikleri zaman gezseler de yasayarak goremedikleri i¢in o alan
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hissedemedikleri icin zihinde kaliciligi daha az olur ve aymi zamanda sanal
gezilerin sagladigi etki gercege gore daha az olur. Bu yiizden bir dezavantaj
saglar.” (K16)

4.3. Sanal Tur Uygulamasi ve Sosyal Bilgiler Dersi iliskisine Yonelik Bulgular

Tablo 4.3. Sanal Tur Uygulamas: ve Sosyal Bilgiler Dersi Iliskisine Yonelik Bulgular

Kategori Kod

Ogrenme Alam e Kiiltiir ve Miras (K2, K3, K4, K5, K6, K8, K9, K12,
K13, K14, K16, K18, K19, K20, K21, K23)
e Insanlar, Yerler ve Cevreler (K2, K5, K7, K10, K11,
K13, K15, K22)
e Bilim, Teknoloji ve Toplum (K1)
e Kiiresel Baglantilar (K8, K17)

Sosyal Bilgiler Dersinde ® Yer sekillerini gérme (K1, K9, K14, K17)
Kullanim Nedeni e Baska sehirleri gorme (K1, K4, K5, K8, K9, K10, K11,
K12, K13, K15)

e Tarihi yeriler gérme (K6, K8, K14)

Sosyal Bilgiler Dersinde e Projeksiyon kullanma (K1, K2, K3, K5, K6, K8, K9,
Kullanim Sekli K12, K14, K21, K22, K23)

e Akill tahta (K2, K3, K5, K14, K19)

e Bilgisayar odalarinda kullanim (K1)

Sanal tur uygulamasina iliskin 6grenme alanlari degerlendirilmistir. Elde edilen
sonuglar dogrultusunda 6grencilere iliskin sosyal bilgiler dersinde genel olarak Kiiltiir ve Miras;
Insanlar, Yerler ve Cevreler; Bilim, Teknoloji ve Toplum; Kiiresel Baglantilar dgrenme
alanlarma cevap verdikleri gézlemlenmistir. Bu dogrultuda verilen cevaplar incelendiginde
sanal turun daha ¢ok Kiiltlir ve Miras 6grenme alani ile iligkilendirildigi sonucuna varilmistir.
Kiiltiir ve Miras konularmin tarih ile baglantili olmasi ve tarihi konularin igerisinde mekan
kavramlarinin olmasi bu 6grenme alanini en ¢ok tercih edilme sonucuna ulagtirmistir. Verilen

cevaplar ile ilgili olarak 6grenci goriislerine iliskin bilgiler su sekilde verilmistir:
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“Kiiltiir ve Miras alam olabilir. Ulkemiz icin arkeoloji cenneti diyebiliriz.
Ulkemizde 7 bélge oldugu icin gezmek gérmek énemli olabilir. Kazi ¢alismalarin
gormek mantikli olabilir. Kiiltiir ve Mirasin igerisinde yer alan arkeolojik alanlar

ile daha ¢ok iliskilendirilebilir.”” (K4)

“Ornegin Osmanli konusundan bahsedebiliriz. Topkapi sarayint sanal tur
ile ogrencilere gosterebiliriz. Yani Kiiltiir ve Miras ogrenme alaninda yer alan

Osmanli konusundaki Topkapt sarayini sanal tur ile iliskilendirebilirim.”’ (K6)

“Kiiltiir ve mirastaki miize gezisi veya uygarliklarin sosyal kiiltiirel yasayist

ile ilgili bir konu gectigi zaman o tarihi mekanin yasayist ile gosterilebilir.”’ (K9)

7. smiflarda Kiiltiir ve Miras 6grenme alani igerisinde yer alan Topkapi

Sarayr konusunda sanal tur kullanabilirim.’” (K12)

“Anadolu'da Kurulan Ik Uygarliklar konusunu islerken Ankara'da
bulunan Anadolu Medeniyetler miizesine sana tur iizerinden gergeklestirilebilir.’’

(K14)

“Kiiltiir ve Miras ogrenme alni tarihimizin iginde barindirdigt birgok
degeri ve olguyu temsil ediyor. Diger bir agiklamayla da yasayarak 6grenebilen
konular barmdirdigr icin sanal turu bu alanla iliskilendirebiliriz. Ornek verecek
olursak;, Ayasofya Camii’yieniyi sanal turla anlatiriz veya Pamukkale
Travertenlerini anlatmak istiyorsak sanal turu kullanabiliriz. Bu sekilde konuyu

ogrencinin en iyi ve en kalict sekilde ogrenmesini saglayabiliriz.”” (K16)

Ogrenciler tarafindan verilen cevaplar dogrultusunda Insanlar, Yerler ve Cevreler
iinitesinin tercih edilme sebebi ise sosyal bilgiler dersinde yeryiizii sekillerinin fazla olmasi ve
dogal giizelliklerin etkili olmasi bu 6grenme alanina yonlendiren bir diger sebep olmustur. Bu
ogrenme alaninda cografi yerlerin fazla olmasi da 6grenme alanmi iliskilendirmede etkili

olmustur. Konu ile ilgili olarak bazi 6grenci goriislerini agagida yer verilmistir:

“Ornegin; Ogrenci sanal tur ile Gobekli Tepe’ye gidebilir. Sanal tur ile
yvapilan bu gezinin 6grenciye daha ¢ok katki saglayacagimi diisiiniiyorum. Bu

sekilde iliskilendirebilirim.”’ (K10)

“Insanlar, Yerler ve Cevreler égrenme alani sanal tur ile Ogretimde
desteklenerek iyi bir sonug verebilir. Ciinkii bu ogrenme alanlari daha ¢ok cografi

yerler, kiiltiir, insanlarin yasam alanlart ve tarihi eserleri ogreten bir ogrenme
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alani. Ogrencilerin zihninde konular daha net sekillenebilir, somutlasabilir. Bu

agidan faydalr olacaktr.”” (K11)

“Sanal tur, sosyal bilgiler égrenme alanlarindan Insanlar, Yerler ve
Cevreler konusuna daha yatkindir c¢iinkii giiniimiiz teknoloji ¢agi oldugu i¢in
diinyanmin 6biir ucuna aninda gidebilmek sanal turlar sayesinde artik ¢ok daha
kolaydwr. An itibari ile kisi Norve¢’in bir koyiine ya da Afrika’daki bir alana
gidebilir diinyayr tamimak yasanilan yerden baska cografyalara ulasabilmek sanal
turla daha da kolay hale gelir bu yiizden Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alan:

ile sanal tur iliskilendirilebilir.”” (K15)

Ogrenciler tarafindan verilen cevaplar dogrultusunda Bilim, Teknoloji ve Toplum
o0grenme alaninda ise nanoteknoloji, yapay zeka gibi konularin yer almasi sanal turu bu
ogrenme alani ile iliskilendiren bir etken olmustur. Konu ile ilgili olarak 6grenci goriisii asagida

su sekilde yer almistir:

“’Bilim, Teknoloji ve Toplum 6grenme alaninda yer alan nanoteknoloji ve

yvapay zeka konusu ile iliskilendirebilirim.”’ (K1)

Ogrenciler tarafindan verilen cevaplar dogrultusunda sosyal bilgiler 6gretmen
adaylarinin Kiiresel Baglantilar 6grenme alanina yonelme sebepleri diinyada var olan
ortak kiiltiir miras 6gelerinin diger iilkeler ile etkilesim i¢inde olmasi etkili olmustur.

Konu ile ilgili olarak 6grenci goriisleri su sekilde aktarilmistir:

“Ornegin Expo sergi alaminda cekilen videolar birlestirilerek iizerine

eklenen sesli bir anlatim ile sanal tur videosu olusturulabilir.”’ (K17)

Ogrenciler tarafindan verilen cevaplar dogrultusunda bazi dgretmen adaylar1 sanal turu
birden fazla 6grenme alani ile iliskilendirmistir. Bunun nedeni ise sosyal bilgiler bdliimiin
birden ¢ok disiplini barindirmasidir. Kiiltiir ve Miras 6grenme alaninda tarihi konularin olmast;
Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alaninda cografya disiplinin olmasi sanal turun birden
cok O6grenme alani ile kullanilmasina sebep olmustur. Konu ile ilgili olarak birden fazla

O0grenme alanini segen 6gretmen adaylarinin goriisleri su sekildedir:

“Sanal tur miize, oren yerleri gibi pek ¢ok tarihi mekani kapsiyor. Kiiltiir
ve Miras ogrenme alaniyla dogrudan iliskilidir. Bu 6grenme alanina katki sunacak

onlarca etkinlik sayilabilir. Ornegin; bir tarihi mekana iligkin bilinmesi gereken,
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ogrenilmesi gereken tiim nesne ve veriler sunulduktan sonra, sanal tur bitiminde

ogrencilere anlatilan hangi nesne ve mekanlart gordiikleri sorulabilir.”’ (K5)

“Kiiltiir ve Miras konusunda yer alan Osmanli zamanminda bulunan
sikkelerin ogretilmesi. Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alaninda yeryiizii
sekillerinde magaralarin ogretiminde olabilir. Tarihi mekanlar olabilir,

Safranbolu evieri konusunun ogretiminde sanal tur kullanilabilir.”” (K13)

Ogrenciler tarafindan sosyal bilgiler dersinde sanal tur uygulamasinin yer sekillerini
gorme bagka seyleri géorme ve tarihi yerleri gorme gibi cesitli nedenler dahilinde kullanildig:
ifade edilmistir. Sosyal bilgiler dersinde sanal tur uygulamasmin kullanim ydntemleri
incelendiginde ise 6grenciler tarafindan projeksiyon kullanildigi ve akilli tahta yardimiyla sanal
tur uygulamasina iliskin ¢alismalarin yiiriitiildiigii ifade edilmistir. Konu ile ilgili olarak bazi

ogrenci goriglerini agsagida yer verilmistir:

“Sanal tur uygulamalar: ozellikle Sosyal Bilgiler dersinde kullaniimali,
diger branslar: baz alwrsak, ¢iinkii Sosyal Bilgiler dersi gerek yer sekilleri gerek
Tiirkiye 'nin cografi kosullarini inceleyen bir ders oldugunu diistintiyorum. Bu
amagla bir¢ok 6grencinin ogretim siirecinde Tiirkiye 'deki farkli sehirleri gorme
imkant olmuyor. Bu tip yerleri yapay zeka ile internet ortaminda gorebilir. Sadece
bizim tilkemiz ile simirlt degil yurtdisini da gérebilir. Bu ag¢idan da ¢ok ¢ok faydali,
Sosyal Bilgiler dersinde bir¢ok yontemle kullanilabilir. Projeksiyon olabilir.
Okullarda bilgisayar odalar: var, daha ¢ok bu bilgisayarlara yiiklenen programlar
aracthigiyla yapilsa daha faydali olabilir.” (K1)

“Kiiltiir ve Miras konusunda yer alan Osmanli zamaninda bulunan
sikkelerin ogretilmesi. Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alaninda yeryiizii
sekillerinde magaralarin 6gretiminde olabilir. Tarihi mekanlar olabilir,

Safranbolu evleri konusunun ogretiminde sanal tur kullanilabilir.” (K14)
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4.4. Sanal Tur Uygulamasinin Ogrenci Ders Basar1 ve Tutumuna Etkisine Yonelik
Bulgular

Tablo 4.4. Sanal Tur Uygulamasimn Ogrenci Ders Basari ve Tutumuna Etkisine

Yénelik Bulgular
Kategori Kod
Olumlu e Dersi ilgi ¢ekici hale getirme (K1, K2, K4, K5, K6, K7,
K8, K9, K11, K12, K13, K17, K20, K21, K22, K23)

e Somut yasanti elde etme (K1, K2, K4, K10, K18, K19)
e Gorsellik saglama (K1, K7, K8, K15)
e Teknolojiyi kullanarak 6grenme (K3)
e Duygusal becerileri gelistirme (K4)
e Ogrencinin motivasyonunu arttirma (K17)
e Kalic1 6grenme saglama (K7, K17)
e Daha ¢ok bilgi sahibi olmasi (K16)

Olumsuz e Kalic1 6grenme saglamama (K14)

e Cok kullanilmas1 (K18)
e  Sinif ortaminin kalabalik olmasi (K14)

e Tarihi yerlerde tam karsilik alamama (K2, K4)

Sanal tur uygulamasinin 68renci ders basarisi ve tutumunu etkisine yonelik olarak
ogrencilerin goriisleri degerlendirilmistir. Goriisler kapsaminda genel olarak sanal tur
uygulamasina yonelik olumlu bir goriisiin oldugu ifade edilebilir. Ogrenciler tarafindan sanal
tur uygulamasinin sosyal bilgiler dersini daha ilgi ¢ekici kildigini ve somut yasanti elde ederek
ogrencilerde kalict 6grenmeyi sagladig1 ifade edilmistir. Sanal tur uygulamasi ile gorsellik
saglanarak Ogrencilerin dersi olan ilgisi artmakta ve teknolojiyi kullanarak o6grenmeleri
saglanmaktadir. Konuyla alakali olarak bazi 6grencilerin cevaplarina iliskin goriisleri asagida

yer almistir:

“Simdi soyle akademik yonden artig olabilir. Konuya ilgisini arttirabilir bu
yiizden de olumlu katki saglayacagina inantyorum. Konuyu ogrenmek icin daha ¢ok
caba sarf eder. Tarihi eserlerin diinya mirasi icin onemini kavrayyp duyussal

becerisini de gelistirebilir. Daha once gormedigi, hayati boyunca gidemeyecegi
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yerleri, ¢esitli eserleri gorerek o eserlere karsi daha korumact bir yaklasimda

sergileyebilir diye diistiniiyorum.” (K4)

“Stnif ortaminda konusu gecen mekana hizli bir sekilde ulasilabilecegi igin
olumlu yonde etkiler. Ciinkii zaman kaybetmeden é6grenciye bilgi aktarilacak ve

kisa zamanda bir¢ok yer gezebilme imkani olacaktir.”’ (K5)

“Gorsel zekaya sahip dgrencileri derse daha aktif hale getirebilir.
Osrenciler dersi daha fazla sevebilir. Gorsel zekaya sahip olmayan égrenciler icin

sanal tur bir stire sikici olabilir fakat daha sonra derse 6grenciyi katabilir.”” (K9)

“Sanal tur ogrenci basarisi i¢in olumludur. Ciinkii degisik tilkeler hakkinda
ogrenciler bu turlarla birlikte daha ¢ok bilgi sahibi olurlar, sanal turlarla birlikte
yvasama kars1 goriis agisi degisir. Yillardan gelen bir soz vardir. Cok okuyan mi
bilir ¢cok gezen mi bilir? Evet, sanal turla 6grenci hem gezecek, hem de okuyacak
bununla birlikte derse olan ilgisi de artacag: igin dgrenci basarisina olumlu katki

saglayacaktir.” (K16)

“Ders swasinda ilgisini ve motivasyonunu ¢ekmek kolay olmayabiliyor.
Ama sanal tur sayesinde ogrencilerin derse olan ilgisi ve tutumu artabilir. Ders
swrasinda ogrencinin ilgisinin toplanmasini saglar. Ayni zamanda ogrencilerde

konunun égrencide kalici olarak kalmasini saglar.”” (K17)

Sanal tur uygulamasinin sosyal bilgiler dersi kapsaminda kullanilmasina iliskin olarak
yapilan goriismede 6grencilerin ders basari ve tutumlarina yonelik genel olarak olumlu bir
goriis olmakla birlikte bazi 6grenciler olumsuz goriislerini dile getirmiglerdir. Kalict
o0grenmenin olumlu bir goriis olarak goriilmesine karsit olarak bazi 6grenciler tarafindan kalici
ogrenmenin sanal tur ile miimkiin olmadig ifade edilmistir. Ayrica 6grenciler tarafindan sinifin
kalabalik olmasindan kaynakli olarak 6grenmenin yeterli diizeyinde olmadig: ifade edilmistir.
Tarihi yerlerde tam karsilik alamamak da 6grenciler tarafindan olumsuz bir durum olarak
nitelendirilmistir. Sanal turun derslerde ¢ok kullanilmasi da olumsuz bir durum olarak
belirtilmistir. Konu ile ilgili olarak baz1 6grencilerin vermis olduklar1 cevaplar asagida yer

almaktadir:

“Nedeni ise 6grenciler arasinda farkl zeka tipleri oldugu icin gorsel zeka
ile ogrenen ogrenciler sanal tur ile konuyu ogrenebilir digerlerinde ise kalct

olacagina inanmiyorum. Her ogrencide kalicilik saglayamayacag i¢in olumsuz
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yonde etkileyecegini diisiintiyorum. Sinif ortaminda kalabalik olmast da sanal

turu ogrencide basarisiz yapabilir.”” (K14)

“Her

ogrencide kalicilik  saglayamayacagr i¢in  olumsuz yonde

etkileyecegini diigiintiyorum. Sinif ortaminda kalabalik olmast da sanal turu

ogrencide basarisiz yapabilir” (K14)

“Fakat her zaman tercih edilmesi uygun degildir. Bu olumsuz bir etkiye

sebebiyet verir.”” (K18)

4.5. Sanal Tur Uygulamasina iliskin Egitim Alma Durumuna Yénelik Bulgular

Tablo 4.5. Sanal Tur Uygulamasina Iiskin Egitim Alma Durumuna Yéonelik Bulgular

Kategori

Egitim Alma

Egitim almama (K1, K2, K3, K4, K5, K6, K8, K9, K11,
K12, K13, K14, K15, K16, K17, K18, K19 K20, K21,
K22, K23)

Ogretim Yontem Teknikleri Materyal Tasarimi
dersinde alma (K7)

Bilim, Teknoloji ve Toplum Dersi (K10)

Egitim Talebi

Egitim almanin derse katki saglamas1 (K1, K2, K4, K6,
K7, K8, K9, K10, K11, K12, K13, K14, K15, K17, K18,
K19 K20, K21, K22, K23)

Ogrencilerin  gezmelerinde ekonomik  &zgiirliik
saglama (K7)

Teknolojinin i¢inde olma istegi (K3)

Meslege katki saglama (K16)

Sanal tur uygulamasina yonelik olarak 6grencilerin egitim alip almadiklar1 sorulmustur.

Ogrencilerin énemli bir kismi1 egitim almadigim ifade etmistir. Bununla beraber iki dgrenci

tarafindan lisans dersleri kapsaminda sanal ders uygulamasina yonelik ¢esitli bilgiler aktarildig:

ifade edilmistir. Bununla beraber tiim 6grenciler tarafindan direkt sanal tur uygulamasina

yonelik egitimin alimmadig1 belirtilmistir. Ogrenciler tarafindan sanal tur uygulamasina ydnelik
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egitimler alinabilecegi belirtilirken bu egitimler sonucunda sanal tur uygulamasiin derslerde

kullanilarak egitime katki saglayacagi ifade edilmistir:

“Heniiz bir egitim almadim. Bir ders olarak almak isterdim. lleride dersimi

islerken anlattigim konulari sanal tur ile destekleyip daha égretici ilerlerdim.” (K2)

“Lisans egitimimde ‘Sanal Tur’ adi altinda bir dersimiz yok. Ogretim
Yontem Teknikleri Materyal Tasarimi dersinde slayt hazirlama, bilgisayar
kullanimi, sanal tur kullanimi ve kullanim alanlar: seklinde anlatimlar yapilmistir.
Ayri yeten ‘Sanal Tur’ dersine ihtiya¢ olmayip, bahsettigim ‘Ogretim Yontem ve
Teknikleri Materyal Tasarimi’ dersi yeterli olacaktir. Egitim almamizin katkist ise,
Ornegin;  Tiirkive'nin  farkli bolgelerine atandigimizi  diisiiniirsek, derste
anlatacagimiz konular var (Tiirkiye’'nin bélgeleri gibi) ve ogrenciler ekonomik
ozguirligii olmadigindan dolay ziyaret edemiyorlar. Bu acidan Sanal tur anlatilan

dersi destekleyecek iyi bir yontemdir.” (K7)

“Kesinlikle ayri bir ders olarak almak isterdim. Ilerde meslek hayatimda
bazi konular: ogrencilere aktarirken dersi daha zevkli hale getirebilirdim. Meslek
hayatima bir hazirlik asamasi gibi fayda saglayabilirdi. Konulari meslek
hayatimda daha yaratici aktarmama da katkr saglayabilirdi.” (K16)

4.6. Sosyal Bilgiler Egitimi Programmmda Sanal Tur Uygulamasinda
Yapilabilecek Calismalara Yonelik Bulgular

Tablo 4.6. Sosyal Bilgiler Egitimi Programinda Sanal Tur Uygulamasinda
Yapilabilecek Calismalara Yonelik Bulgular

Kategori Kod

Calismalar e Ogrenci kuliipleriyle destekleme (K1)
e Sosyal medya etkinlikleri (K1)
e Secmeli ders agilmasi (K2)
e TUBITAK Projeleri (K2)
e Tarih igerikli derslerde kullanma (K3, K6)

e Derslere dahil edilme (K4, K5, K6, K7, K8, K9, K11,
K12, K13, K14, K15, K16, K17, K18, K19 K20, K21,
K22, K23)
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e Gerekli donanimi saglama (K10)

Sosyal bilgiler 6gretmenligi boliimiinde sanal tur uygulamasina yonelik yapilacak
calismalar degerlendirilmistir. Ogrencilerin 6nemli bir kism1 derse dahil ederek sanal tur
uygulamasina yonelik ¢aligmalar yapilabilecegi belirtilmistir. Ogrenciler tarafindan gerekli
donanimin saglanmasi ile birlikte sanal tur uygulamasmin derslere dair edilebilecegi

belirtilmistir. Bu kapsamda bazi1 6grencilerin vermis olduklari cevaplar1 asagida yer almaktadir:

“Bu dersin lisans egitiminde verilebilmesi i¢in ogrenci kuliipleri
desteklenebilir. Twitter ‘dan etkinlikler diizenlenebilir. Tiim ogretmen adaylarinin
buna destek verecegini diigiiniiyorum. Sosyal medya araciligiyla insanlar sesini

duyurabilir.” (K1)

" Se¢meli dersler agilabilir, Tiibitak Projeleri gibi projeler kurulabilir ve
sanal tur ile desteklenebilir.”’ (K2)

" Ayri bir derse gerek olmadan var olan derslerde okutulabilir.
Ogrenciler sanal tur ile aktive edilebilir. Sanal tur ile ilgili derslerde ddev
verilebilir. Diinyada sanal tur ile ilgili nereler var, ve diinyada sanal tur ile ilgili

neler yapulryor bunlar derslerde incelenebilir.”’ (K4)

“’Sana tur igin sosyal bilgiler ogretmenligi boliimii en uygun béliimlerden
birisidir. Ciinkii kiiltiirel miraslar, tarihi mekanlar ogrencilere direkt gorsel
olarak zihinlerine eklenebilir. Bunun icinde boliimde ayri bir ders olarak
miifredata girebilir. Boliimde sanal tur etkinlikleri diizenlenebilir. Drama dersi

gibi bir sinifta ortaminda her hafta tarihi bir ortamin sanal tur gezileri

yapilabilir.”” (K7)

“Biz tiniversitede sanal tur ile ilgili herhangi bir ¢calisma yapamadik. Bana
kalirsa sosyal bilgiler ogretmenligi boliimiinde okuyan her 6grenci mutlaka sinif
ortaminda sanal tur deneyimi yasamali. Bu konuda iiniversitelere gerekli

donanmim saglanmali ve tesvik edilmelidir.” (K10)
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4.7. Sanal Tur Uygulamasinda Deneyime Yonelik Bulgular

Tablo 4.7. Sanal Tur Uygulamasinda Deneyime Yonelik Bulgular

Kategori Kod

Deneyim e Diinya sehirlerini gezme (K1, K4, K5, K8, K9, K10,
K16, K18, K22, K23)
e  Miize gezme (K3, K4, K10, K14, K15, K17, K18, K19,
K20)
e Tirkiye sehirlerini gezme (K1, K3, K4, K5, K9, K11,
K12, K13)
e Universiteleri gorme (K7)

e Deneyimin olmamasi (K6)

Istenilen Deneyim e Stadyumlar1 gezme (K2)

e Tarihi mekanlar1 gezme (K6)

Ogrencilere sanal tur uygulamasm deneyimleyip deneyimlemedikleri sorulmustur.
Ogrenci goriisleri incelendiginde diinya sehirlerini gezdikleri, gesitli miizeleri ve Tiirkiye'deki
sehirleri gezdikleri ifade edilmistir. Bununla beraber baz1 6grenciler tarafindan stadyum gezme
ve tarihi mekanlar1 gezme gibi istenilen deneyimler s6z konusudur. Konu ile 1ilgili olarak bazi

ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplar agsagida yer almaktadir

“Sanal tur ile alakali herhangi bir deneyimim olmadi. Stadyumlar: gezme
olanag saglandigi zaman benim i¢in de goremedigim yerleri gérme firsati
saglanmuis olacaktir. Ciinkii spora ilgim oldugu i¢cin goremedigim bazi stadyumlart

da gormiig olurdum.” (K2)

“Sanal tur deneyimim oldu. Bilgisayar iizerinden bir deneyimim oldu.
Antalya miizesine gitme gsansim olmadigi i¢in sanal tur uygulamalarini

kullanmistim. Béylelikle daha kalici bir bilgi edindim.” (K14)
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4.8. Sanal Tur Uygulamasim Derste Kullanmay1 Istedigi Yonteme Yonelik
Bulgular

Tablo 4.8. Sanal Tur Uygulamasin Derste Kullanmay: Istedigi Yonteme Yonelik

Bulgular
Kategori Kod
Derste Kullanmayi Istedigi e  Gorselle desteklemek i¢in kullanma (K1, K4, K8, K10,
Yontem K11, K12, K13, K15, K17 K18, K21, K22, K23)
e Dersi pekistirme (K2, K4, K5, K6, K7, K9, K16, K19,
K20)

e Tarih ve cografya agirlikli konularda kullanma (K3)
e Derse olan ilgiliyi arttirma (K17)

e Ogrenmeye katki saglama (K23)

Sanal tur uygulamasinin dersi kullanmayi istedigi yonteme yonelik bulgular
degerlendirilmistir. Ogrenciler tarafindan gorselle destekleme, dersi pekistirme ve derse
yonelik ilgiyi artirmaya yonelik cesitli ifadeler belirtilmistir. Arastirma kapsaminda bazi

ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplar asagida yer almaktadir:

“Derse giris veya dersin bitiminde pekistirme amaciyla kullanmak ¢ok

faydali olacak. " (K2)

“Daha ¢ok 6grenciler ile birlikte sinif ortaminda ekrana yansitip bir gezi
seklinde yapabilirim. Sanal tur ile mekanlar: gezip konuyu anlatmak iizerine bir
derste kullanabilirim. Bu sayede derste bir rehber gibi olabilirim. Ya da ogrencilere
odev seklinde sanal tur gezileri verebilirim ve ogrencilere sanal tur yaptik¢a ne
ogrendiniz, ne ilginizi ¢ekti seklinde bunlari kagitlarina yazmalarint isteyebilirim.
Bu sayede bir bilgisayarla veya telefon ile kendileri gezme imkani da

bulabilirlerdi.”” (K4)

“Teorik olarak dersi anlattiktan sonra sanal tur yontemini kullanarak
ogrenci icin kalict bir ogrenme saglamis olmak adina dersin ikinci kisminda
kullanabilirdim. Bu sayede hem 6grencinin derste dikkatini toparlamis olurdum

hem de kalici bir 6grenme saglamig olurdum.’” (K7)
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“Sanal turlarin dersimde bana en ¢ok faydasi dokunacak uygulamalardan
biri olacagi kesin. Ogrencilerime sadece sanal turu agip izlemek olmayacak
amacim. Cesitli soru-cevap oyunlariyla ilgiyi tamamen sanal tura ¢ekecek ve
beklenmedik sorularla ilgiyi canli tutacagim. Sanal tur sirasinda mekandaki
ogrenilmesi gereken biitiin unsurlart da gezi esnasinda eglenceli bir dille

ogrencilerime aktaracagim.” (K10)

“Ogrencilerin merak ettikleri ve istekli oldugu konular iizerine sanal tur
yapabilirim. Ayrica okulun konumunun konuya uygun olup olmamas: ve maddi
acidan sorun teskil edecek olmasi durumlarinda hemen kullanilabilecek bir

uygulama olurdu. OSrencinin derse olan ilgi ve tutumlarini arttrmada etkili

olacaktir.” (K17)

“Akilli tahta ve gerekli uygulamalar: kullanarak meslek hayatimda
kullanmak isterdim. Ornegin Bursa'da ¢alisan bir &gretmen Istanbul'daki

neredeyse her énemli mekana sanal gezi organize edebilir.”” (K19)

“Sosyal bilgiler ogretmeni olarak sanal turlar derse fazlasiyla katkisi
olacaktir ve bunu yaptigimiz taktirde ogrencilerin d6grenmesini daha fazla
kolaylastirip kaliciligini artirmamiz miimkiin bundan dolayr mutlaka sanal turlart
ders vakitlerine sikistirmak gerekecektir. Bu yiizden ilerleyen donemde meslek

hayatimda kullanmak isterdim.” (K23)
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1 Sonuc¢ ve Tartisma

Yapilan arastirmada sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin sosyal bilgiler egitiminde
sanal tur uygulamalarina yonelik goriisleri incelenmistir. Aragtirmada Ogrencilere sanal tur
uygulamasindan ne anladiklar1 sorulmustur. Ogrenciler, sanal turu genel olarak internet
araciligi ile sanal ortamda gezme olarak ifade etmislerdir. Diger bir tanimla 6grenciler sanal
turu ¢esitli mekan veya yerleri sanal ortamda gezebilme imkaninin sunuldugu {i¢ boyutlu bir
platform olarak agiklamislardir. Aladag, Akkaya ve Sensdz’iin (2014) arastirmalarinda
Ogretmenlere sanal miize kavrami sorulmus ve Ogretmenler tarafindan internet ortaminda

gezilen miize seklinde ifade edildigi belirlenmistir.

Sanal tur uygulamasinin 6gretmen ve Ogrenci yoniinden avantajlari incelenmistir.
Degerlendirmeler kapsaminda 6grenciler, 6zellikle dersi etkili ve ¢ekici bir hale getirdigi igin
sanal turun avantajli oldugunu belirtmistir. Sanal turun internet ortaminda istenilen yerleri hizli
bir sekilde gezmek, derslerin pekistirilmesini saglamak ve 6grenciye somut bir veri sunmak
gibi de bir avantaji vardir. Ayrica sanal turlarda cesitli izin prosediirlerinin s6z konusu
olmamasinin yaninda ulasim ve miize {icreti gibi cesitli maliyetlerin olmamasi da 6nemli bir
avantaj olarak goOriilmektedir. Altinbay ve Gilimiig’iin (2020) arastirmalar1 kapsaminda
ogrencilere sanal tur uygulamalari sonucunda, Ogretim ortaminin sunulmasmin kalict
ogrenmeyi sagladigi ifade edilmistir. Aragtirmada ayrica sanal tur uygulamasi ile beraber gezi
iicretlerinin ve maliyetlerinin olmadig: ifade edilmistir. Dasdemir (2019) arastirmasinda sanal
tur uygulamalar1 kapsaminda dgrencilere sosyal bilgiler egitiminin verilmesinin dgrencilerin

ders basarisini olumlu yonde etkiledigini belirtmistir.

Ogrenciler tarafindan sanal tur uygulamasinin cesitli dezavantajlar1 ortaya konmustur.
Degerlendirmeler kapsaminda 6grencilere sanal turun gergek bir yasanti sunmamasi ve
ozellikle tarihi yerlerin sanal tur ile gezilmesinin gergeklik algisini ortadan kaldirdig: ifade
edilmistir. Miize gibi ¢esitli detaylarin oldugu yerlerde mekanlarin sanal tur ile gezilmesi eserin
gergek degerinin anlagilmamasina neden olmaktadir. Bununla beraber bazi 6grenciler

tarafindan teknoloji kullaniminin, dgrenciler {izerinde dikkat dagitic1 bir etkisi oldugu ifade
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edilmistir. Aladag, Akkaya ve Sensoz (2014) calismalarinda bazi 6gretmenlerin sanal miize

uygulamalar1 kullanirken sinif hakimiyetini kaybettigini ifade etmislerdir.

Sanal tur uygulamasina iliskin 6grenme alanlar1 degerlendirilmistir. Varilan sonuclara
gore dgrenciler vasitasiyla sosyal bilgiler dersine iliskin olarak Kiiltiir ve Miras, Insanlar, Yerler

ve Cevreler gibi 6grenme alanlarinin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir.

Ogrencilerin 6grenme alanlarini secerken Kiiltiir ve Miras 6grenme alaninda 6zellikle
tarihi mekanlar1 gdrme istegi etkili olmustur. Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alaninda ise
sanal turu kullanmada yeryiizii sekilleri etkili olmustur. Bu gibi konular sinif ortaminda

aktarilirken projeksiyon, akilli tahta ve kisisel bilgisayarlar tercih edilmistir.

Sanal tur uygulamasinin 6grenci ders basarisi ve tutumuna yonelik olarak 6grencilerin
goriigleri degerlendirilmistir. Goriigler kapsaminda genel olarak sanal tur uygulamasina yonelik
olumlu goriisler oldugu belirlenmistir. Ogrenciler tarafindan sanal tur uygulamasmin sosyal
bilgiler dersini daha ilgi ¢ekici hale getirdigi ve somut yasant1 elde edilerek 6grencilerde kalict
ogrenmeyi sagladigi ifade edilmistir. Sanal tur uygulamasi ile gorsellik saglanarak 6grencilerin
derse olan ilgisi artmakta ve teknolojiyi kullanarak daha kolay 6grenmeleri saglanmaktadir.
Koca ve Dagdemir’in (2018) arastirmalarinda sanal tur uygulamalar1 kapsaminda 6grencilerin
sosyal bilgiler 6grenimine iliskin ders basarilar1 degerlendirilmistir. Arastirmanin sonuglari
dogrultusunda sosyal bilgiler 6gretiminde sanal tur uygulamalarindan faydalanan 6grencilerin
ders basarilarinin geleneksel 6grenme yontemleri ile 6grenim goren 6grencilerden daha ytiksek
oldugu belirlenmistir. Sanal tur uygulamasi 6grencilerin ders basarisina genel olarak olumlu

yonde katki sagladigr goriilmiistiir.

Altinbay ve Glimiis’iin (2020) arastirmalarinda ise sanal tur uygulamalarinin sosyal
bilgiler dersinde kullanilmasinin 6grencilere kalict 6grenme sagladigr belirtilmistir.
Arastirmada sanal tur uygulamasinin en onemli avantajinin kalict 6grenme oldugu ifade

edilmistir.

Aragtirmada ayrica 6grenciler tarafindan sinifin kalabalik olmasindan kaynakli olarak
ogrenmenin yeterli diizeyde olmadig ifade edilmistir. Tarihi yerlerde tam karsilik alamamak
da o6grenciler tarafindan olumsuz bir durum olarak nitelendirilmistir. Siirme ve Atilgan (2020)
sanal miize memnuniyeti tlizerine yapmis olduklart caligmalarinda sanal ortam
kullanilabilirliginin sanal miize memnuniyetini olumlu yonde destekledigini ifade etmislerdir.
Arastirmada sanal miizelere yoOnelik memnuniyetin ylkseltilmesinde sanal ortam

kullanilabilirliginin artirilmasi gerektigi vurgulanmistir.
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Sanal tur uygulamasina yonelik olarak 6grencilere bu konuda egitim alip almadiklari
sorulmustur. Ogrencilerin énemli bir kismi egitim almadigin ifade etmistir. Bununla beraber
iki Ogrenci, lisans dersleri kapsaminda kendilerine sanal ders uygulamasina yonelik cesitli
bilgilerin aktarildigini ifade etmistir. Tiim 6grencilerin direkt sanal tur uygulamasina yonelik
egitim almadiklar1 saptanmistir. Altinbay ve Giimiis’iin (2020) arastirmasinda sosyal bilgiler
ogretmenlerinin hizmet ici egitimler alabilecegi ve bu cer¢gevede sanal tur uygulamasini daha

etkin ve verimli bir sekilde 6grencilere sunabilecekleri ifade edilmistir.

Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Béliimiinde sanal tur uygulamasina yonelik yapilacak
calismalar degerlendirilmistir. Ogrencilerin énemli bir kismi1 derse dahil edilerek sanal tur
uygulamasina yonelik calismalar yapilabilecegi belirtilmistir. Sanal tur ile ilgili 6grenci
kuliipleri agilarak sanal turun boliime kazandirilabilecegi ifade edilmistir. Sosyal Bilgiler
Ogretmenligi Boliimii 6grencileri sanal turun miifredata eklenerek ayr1 bir ders olarak
okutulmas1 gerektigini de dile getirmislerdir. Ogrenciler tarafindan gerekli donanimin

saglanmasi ile birlikte sanal turun drama dersi gibi okutulabilecegi de ifade edilmistir.

Ogrencilere sanal tur uygulamasimi deneyimleyip deneyimlemedikleri sorulmustur.
Ogrenci goriisleri incelendiginde baz1 6grencilerin diinya sehirlerini gezdikleri, gesitli miizeleri
ve Tiirkiye'deki sehirleri gezdikleri saptanmistir. Bununla beraber bazi 6grencilerin sanal turu
deneyimlememis olup kendi ilgi ve isteklerine gore stadyum gezme, tarithi mekanlar1 gezme

gibi arzulari olduklari goriilmiistiir.

Sanal tur uygulamalarini 6gretmen adaylarinin meslek hayatlarinda kullanimina yonelik

goriiglerde ise su sonuglar ifade edilmistir:
e Derslerin giris kisminda 6grencilerin derse olan ilgisini arttirmak i¢in
e Ders sonlarinda konuyu pekistirmek i¢in
e Dersi gorselle ile desteklemek ve daha renkli hale getirmek i¢in

e Somut yasanti ile bilgiyi kalici hale getirmek icin kullanabilecekleri

gozlemlenmistir.

Ogretmen adaylar1 meslek hayatlarinda ise sanal turu bir smif ortaminda projeksiyon,

akilli tahta vb. gibi teknolojik gerecler ile kullanabileceklerini ifade etmislerdir.

59



5.2 Oneriler

e Sanal tur uygulamalarina yonelik olarak dgretmen adaylarini ve d6gretmenlere
egitimler verilerek bu alandaki bilgi ve becerileri gii¢lendirilebilir.

e ileride yapilacak olan calismalarda Ogrenciler ile goriismeler yapilarak
Ogrencilerin sanal tur uygulamalarina yonelik diislinceleri tespit edilebilir ve bu
yonde iyilestirmeler yapilabilir.

e Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarina yonelik sanal tur uygulamalarinin
gelistirilebilmesi i¢in kuliip calismalar;, TUBITAK projeleri gibi calismalara yer
verilebilir.

e Sanal tur uygulamalarinin ¢alismasi diger 6gretmenlik programlari iizerinde de

yapilarak programlara olan faydasi {izerinde durulabilir.
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Goriisme Baslama Saati:

Goriisme Bitis Saati:
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Merhaba, benim adim Erkan Baygiil Akdeniz Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisii Sosyal Bilgiler Egitimi Tezli yiiksek lisans 6grencisiyim. Bu c¢alismanin amaci,
Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin sosyal bilgiler egitiminde sanal tur uygulamalaria
yonelik gortislerini belirlemektir. Bu goriisme formunda sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin
konuyla ilgili yeterliklerini ve sosyal bilgiler dersinde sanal tur kullanimini gelistirmek icin
neler yapilabilecegini belirlemeye iliskin sizlerin goriislerine ihtiyag duymaktayim.
Yapilacak bu goriismeyle ile ilgili sunlar1 bilmenizi istiyorum:

» Gorligmenin yaklasik 10-15 dakika siirecegini tahmin ediyorum.

» Bu goriisme siiresince sOyleyeceklerinizin tamami yalnizca bu c¢alisma kapsaminda
bilimsel amaglar dogrultusunda kullanilacaktir. Elde edilen veriler isminiz ve kisisel
bilgileriniz olmaksizin metne aktarilacaktir.

» Arastirmanin raporunda isminiz veya kimliginizle ilgi higbir bilgi yer almayacaktir.

Gortismeyi kabul ediyorsaniz ve sizce de bir sakincasi yoksa goriismeyi ses kayit
cihaziyla kaydetmek istiyorum. Onayliyor musunuz?

GORUSME SORULARI

1. Sizce sanal tur nedir?
a) Sanal turun 6gretmen ve dgrenci agisindan avantajlart nelerdir?
b) Sanal turun 6gretmen ve 6grenci agisinda dezavantajlar1 nelerdir?

Cevap:
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2. Sanal tur uygulamalarini sosyal bilgiler dersinde hangi 6grenme alaniyla veya alanlari
ile iligkilendirebilirsiniz?
a) Sectiginiz 6grenme alanini veya alanlarini sanal tur uygulamalartyla nasil
iliskilendirdiniz?

Cevap:

3. Sanal tur uygulamalari sosyal bilgiler dersinde nasil kullanilabilir?

Cevap:

4. Sosyal bilgiler dersinde sanal tur uygulamalarinin kullanilmasi 6grencinin derse
yonelik tutum ve bagarisina hangi yonde etki saglar?
a) Ogrenci basarisina nicin olumlu katki saglayacagin diisiiniiyorsunuz?
b) Ogrenci basarisina nicin olumsuz katki saglayacagini diisiiniiyorsunuz?

Cevap:

5. Sosyal bilgiler lisans derslerinde sanal tur ile ilgili nasil bir egitim aldiniz?
a) Sanal tur ile ilgili bir ders aldiysaniz hangi derste nasil bir egitim aldiniz
aciklar misiiz?
b) Sanal tur ile ilgili ders almadiysaniz eger ayr1 bir ders olarak sanal tur dersi
almak ister miydiniz ve sanal tur ile ilgili egitim almanin size ne gibi katkilar
saglayacagini diisliniiyorsunuz?

Cevap:

6. Sosyal bilgiler 6gretmenligi boliimiinde sanal tur ile ilgili ne tiir c¢aligmalar
yapilabilir?

Cevap:
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7. Sanal tur ile ilgili daha 6nce uygulamali nasil bir deneyiminiz oldu?
a) Sanal tur ile ilgili daha 6nce uygulamali bir deneyiminiz olmadiysa eger nasil
bir sanal tur etkinligine katilmak isterdiniz? Nedenini agiklar misiniz? (Miize,
stadyum, antik kent, tarihi mekan vs.).

Cevap:

8. llerleyen dénemde meslek hayatinizda sanal tur uygulamalarini dersinizde nasil bir
yontemle kullanmak isterdiniz?

Cevap:

9. Sizin eklemek istedikleriniz nelerdir?

Cevap:
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