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OZET

SOSYAL BILIMLERDE DIJITALLESME VE SOSYAL BIiLGILER
EGITiMi PROGRAMLARINA YANSITILMASI
DOKTORA TEZi
EBRU ESKIiCi
BOLU ABANT iZZET BAYSAL UNIVERSITESI
LiSANSUSTU EGIiTiM ENSTITUSU
TURKCE VE SOSYAL BIiLIMLER ANABILIM DALI
SOSYAL BILGILER EGiTiMi BiLiM DALI
(TEZ DANISMANI: PROF.DR. ADNAN ALTUN)
BOLU, OCAK 2023
(X111 + 221)

Dijitallesme bir¢ok alanda oldugu gibi sosyal bilimler alaninda da birtakim
degisim ve doniisiimlerin yasanmasina yol agmistir. Bu durum igerigini sosyal
bilimlerden alan sosyal bilgiler egitimini de etkilemis ve sosyal bilim alanlarinda
yeni {iretilen bilgi, beceri ve degerlerin programlara yansitilmasini gerekli kilmstir.
Mevcut sosyal bilgiler 6gretim programi incelendiginde dijital cagin gereksinimi
olan bilgi, beceri ve degerlerin kismen programda yer aldigi tespit edilmistir.
Programda yer alan kazanimlarin ise agirlikli olarak teknolojik tiriin temelli bilgi
ve becerilere yonelik oldugunu sdylemek mumkundir. Benzer bir durum sosyal
bilgiler 6gretmenligi lisans programi i¢in de gegerlidir. Lisans programinda
dijitallesme ve dijital doniisiim baglaminda ele alinabilecek ders ve konu alanlarinin
agirlikli olarak Ogretim teknolojilerine yonelik teorik dersler oldugu; sosyal
bilimlere yonelik derslerin iceriklerinin ise giincel igeriklerden uzak oldugu tespit
edilmistir. Betimsel temelli nitel arastirma modeline gore yiiriitiilen bu aragtirmada
oncelikle sosyal bilim dallarindaki degisimler ve doniisiimler tespit edilmis,
ardindan sosyal bilgiler 6gretim programi ve sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans
programu ile iligkilendirmeler yapilmistir. Dokiiman incelemesine dayali olarak
toplanan arastirma verilerini 2018-2020 yillar1 arasinda, sosyal bilimler alaninda
dijitallesme ve dijital donlisim baglaminda yapilmis 8261 akademik calisma ve
sosyal bilimlerin konu alanina giren 9273 gazete haberi olusturmaktadir. Web of
Science ve DergiPark veri tabanlarindan elde edilen akademik c¢alismalar
bibliyometrik analiz ydntemi; gazete haberleri ise icerik analizi yontemi ile
incelenmigstir. Analizler sonucunda sosyal bilimlerde dijitallesme ve dijital
dontigtimii gosteren konu alanlari ile ilgili kavramsal bir yapi olusturulmustur.
Olusturulan bu kavramsal yapiyla sosyal bilgiler 6gretim programina yonelik olarak
kazanim, kavram, beceri ve deger iligkilendirmesi yapilmistir. Ardindan sosyal
bilgiler 6gretmenligi lisans programu ile ilgili dijitallesme ve sosyal bilgiler
baglaminda yeni bir ders Onerisi hazirlanmigtir. Sosyal bilgiler egitimi
programlarina iliskin yapilan bu iliskilendirmelerin ve Onerilerin alan egitimine
katk1 saglayacag diigiiniilmektedir.

ANAHTAR KELIMELER: Dijitallesme, Dijital Doniisiim, Sosyal Bilimler,
Sosyal Bilgiler Ogretim Programi, Ogretmen Egitimi



ABSTRACT

DIGITALIZATION IN SOCIAL SCIENCES AND ITS REFLECTION TO
SOCIAL STUDIES EDUCATION PROGRAMS
PHD THESIS
EBRU ESKICI
BOLU ABANT IZZET BAYSAL UNIVERSITY
INSTITUTE OF GRADUATE STUDIES
DEPARTMENT OF SOCIAL STUDIES
(SUPERVISOR: PROF. DR. ADNAN ALTUN)
BOLU, JANUARY 2023
(X111 + 221)

Digitalization has led to some changes and transformations in the field of
social sciences, as in many other fields. This situation also affected the social
studies education, which takes its content from social sciences, and made it
necessary to reflect the newly produced knowledge, skills and values in the social
sciences. When the current social studies curriculum is examined, it has been
determined that the knowledge, skills and values required by the digital age are
partially included in the curriculum. It is possible to say that the gains in the
program are mainly related to technological product-based knowledge and skills. A
similar situation is also valid for the social studies teaching undergraduate program.
It is seen that the courses and subject areas that can be dealt with in the context of
digitalization and digital transformation in the undergraduate program are mainly
theoretical courses for instructional technologies. In addition, it has been
determined that the contents of the social science courses in the program are far
from the current content. In this research, which was carried out according to the
descriptive-based qualitative research model, first of all, the changes and
transformations in the social sciences were determined, then the social studies
curriculum and the social studies teaching undergraduate program were correlated.
The research data collected based on document review consists of 8261 academic
studies conducted in the context of digitalization and digital transformation in the
field of social sciences and 9273 newspaper articles in the subject area of social
sciences between the years 2018-2020. Academic studies obtained from Web of
Science and DergiPark databases were analyzed by bibliometric analysis method;
and newspaper news were analyzed by content analysis method. As a result of the
analyzes, a conceptual structure has been created regarding the subject areas that
show digitalization and digital transformation in social sciences. With this
conceptual structure, acquisition, concept, skill and value association was made for
the social studies curriculum. Afterwards, a new course proposal was prepared in
the context of digitalization and social studies related to the social studies teaching
undergraduate program. It is thought that these associations and suggestions made
regarding social studies education programs will contribute to field education.

KEYWORDS: Digitalization, Digital Transformation, Social Sciences, Social
Studies Curriculum, Teacher Education
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1. GIRIS

Bu boliimde arastirmaya ait; problem durumu, arastirmanin amaci,
aragtirmanin 6nemi, problem ctimlesi, alt problemler, sinirliliklara ve tanimlara yer

verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Tarih boyunca insanoglunun yasamina bicim veren kilit degisimler
yasanmigtir. Eski caglarda atesin bulunmasi, sanayi toplumlarinda buharin
kullanilmasi, bu yiizyilda ise bilgi ve iletisim teknolojilerin kapsamli ve hizli
gelisimi...

Bilgi ve iletisim teknolojileri bilginin toplanmasi, islenmesi, depolanmasi
ve iletilmesinde kullanilan bilgi, iletisim ve bilgisayar teknolojilerini kapsayan; bu
teknolojiler arasindaki iligskiyi vurgulayan terimdir. 1980’lerde baslayan dijital
yakinsama® ile dijital ortama tasmnan metin, ses, goriintii vb. bilgisayarlar
araciligiyla  dijital ortamlarda islenmeye baslamistir. Ayni1 zamanda
telekomiinikasyon sistemlerinin de dijitallesmesi ile dijital veri ve enformasyonun
iletimi miimkiin hale gelmis ve bilgi teknolojileriyle iletisim teknolojileri i¢ ice
geemistir (Ispir, 2013; Yesilorman ve Kog, 2014). Bilginin elde edilmesi, islenmest,
depolanmasi, iletilmesi ve hatta tiretilmesindeki degisim ile bir¢ok yeni dijital
teknoloji meydana gelmis ve insanoglunun yagsamina entegre olmustur. Bu
kapsamli ve hizli gelisim toplumsal, ekonomik, siyasi, askeri, bilimsel, sosyal ve
kllturel alanlarda degisim ve doniisiim siirecini baglatmistir. Bu slirecte yeni araclar
ve ortamlar deneyimlenmeye baglanmig; ayni zamanda teknolojik yenilikleri
yakalama ve ayak uydurma ¢abasi da bas gostermistir.

Dijital teknolojiler ile uzay-zaman anlayiginin 6tesinde sanal bir alan
olusmustur. Bu sanal alanda klasik toplumsal yasalarin 6tesinde yeni bir gergeklik
insa edilmeye baslanmistir. Ekonomi alaninda {iretim sistemleri, operasyonel
stirecler, istthdam alanlar1 yeniden sekillenmistir. Dijitallesme ile geleneksel
ekonomik faaliyetler yerlerini dijital ortamlarda yenilik¢i yaklagimlara birakmaya

baglamigtir. Tiiketicilerin dijital teknolojilerin yayginlagmasiyla birlikte artan

!'Yakinsama kavrami, ‘bir araya gelme’ anlamini tasimaktadir. Farkli teknolojilerin bir araya gelerek
karma bir teknoloji (hibrid teknoloji) olusturmasini ifade etmek igin kullanilir. Tm teknolojilerde
ortak bir dil ve ortak iletim ag1 kullanilabilmesini saglar (Ispir, 2013).



secenek alternatifleri ve hizli ulasim imkanlari hem ulusal hem de uluslararasi
isletmeler arasindaki rekabetin artmasina sebep olmustur. Dijital teknolojiler ile
bankacilik sistemleri ve 6deme yapilar1 da doniismeye baslamis, hizli ve kolay
erisim imk&ni saglamistir. Ancak hizli ve kolay erisim, giivenlik agiklarini da
beraberinde getirmistir. Dijitallesme bireylerin ve toplumlarin hayatlarinda kokli
degisimlerin temelini olusturarak; temelde 6znenin kendini insa etme siirecini ve
araglarini farklilastirmaktadir. Boylece insan iliskileri, insan-nesne ve birey-toplum
iligkileri yeniden tanimlanmistir. Toplumsal ve mekansal aidiyetin yani sira sanal
mekan ve sanal kimlikler ortaya ¢ikmig ve bunlara yonelik yeni aidiyet davraniglari
olugsmaya baglamigtir. Sanal ortamlarda sosyallesmeyi ve var olmayi segen
bireylerin gercek yasamla baglantilarinin zayiflamasi ve bazen de kopma noktasina
gelmesi gibi durumlar bas gostermeye baslamistir. Asir1 teknoloji ve internet
kullanimi bireyleri yalnizlagmaya itmis; bu da bireyin aile ve toplumsal baglarini
zedeleyerek yasadigi topluma ve sosyal olusuma yabanci bir nesne konumuna
gelmesine neden olmustur. Bilginin dijital akisi, sinirlarin 6tesine gegerek yalnizca
bilgi akisini degil yontem ve pratikleri de degisime ugratmistir. Dolayisiyla bu
yapilarin merkezinde yer alan bilginin toplanmasi, depolanmasi ve kullanilmasinda
da bir degisim yasanmistir. Ulus oOtesi ve mekansal bagimsizlik, ‘merkez’
diisiincesinin yerini ‘merkeziyetsizlige’ tasimistir. Sosyal medyanin bilgi ve haber
akis1 lizerindeki etkisi yeni toplumsal ve politik hareketlerin ortaya ¢ikmasini
saglamistir (Ozcan ve Keskin, 2020; Tasel, 2020; Beyaz Ozbey, 2022). Kisacasi
dijitallesme ve dijital doniisiimle hayatin her alaninda birtakim degisimler yasanmis
ve yasanmaya da devam etmektedir. Ortaya c¢ikan bu yenilikler toplumu
incelemenin ve irdelemenin paradigmasini degistirmektedir. Bu degisim bilim
alanlarindaki yéntemlerin déniisiimiinii de tetiklemektedir. Ornegin sosyal bilimler
dijitallesmenin etkisi ile incelenen toplumla ilgili gergekleri bire bir 6l¢ekte ve
gercek zamanli olarak degerlendirme olanagma sahip konuma gelmistir.
Orneklemlerde tiimevarimdan ziyade artik toplumun tiimiine hatta kiiresel nifusa
erigilebilir hale gelmis durumda olmasi da elde ettigi verinin, enformasyonun ve
bilginin hacmini degistirmektedir. Blyik veri kiimelerine yonelik gelistirilen dijital
teknoloji ve arag-geregler ile toplumsal hatta kiiresel egilimler ve tepkilerin
kolaylikla tespit edilebildigi ve anlamli sonuglara ulasildigt sistemler
olusturulmustur. Ornegin, Google’da yapilan aramalar ile bireylerin ve

topluluklarin dolayisiyla ait olduklari toplumlarin giincel ve sosyal dinamiklerine



yonelik anlamli sonuglar elde edilebilmektedir. Toplumsal hatta kiiresel egilimlere
yonelik yapilan incelemelere yonelik 6rnek ise kiiresel 6lgekte arastirmalar yapan
Recro Digital Marketing sirketinin yiiriitmiis oldugu ‘We Are Social’ arastirmalari
ele alinabilir. ‘We Are Social’ arastirmalar ile ti¢ aylik periyotlarda Kiresel
nifusun cihaz ve internet kullanim verileri; ayn1 zamanda kullanim aligkanliklart
ve egilimleri tespit edilmeye calisilmaktadir. Tiim raporlar incelendiginde
degisiminin ve bliyiimenin ne kadar hizli oldugu gériilmektedir?. Giincel durum
uzerinden ilerlemek icin 2022 yili igerisinde son yayinlanan kiresel rapor izerinden
devam edilecektir. Ekim 2022 arastirma istatistiklerine gore kiresel nifus 7.99
milyardir -muhtemelen giiniimiizde 8 milyara ulagsmistir-. Kiiresel mobil kullanicisi
say1st ise 5,48 milyara ulasmistir; bu say1 gegen yildan bu yana 170 milyar artmis
durumdadir. Kiiresel niifusun yiizde 68,6’st su anda bir cep telefonu
kullanmaktadir. 2022’nin son ¢eyreginde internet kullanict sayisi ise yuzde 3,5
artarak 5,07 milyara ulagsmistir. Son 12 ayda ise 171 milyon yeni internet
kullanicisi, kiiresel internet kullanimini ytizde 63,5’e ylikseltmistir. Sosyal medya
kullanicilar ise gegen yila oranla 190 milyon artarak Ekim 2022’de toplam 4,74
milyara ulagsmigtir. Bu rakam, son 12 ayda sosyal medya kullanicilarinin yiizde 4,2
artmis oldugunu; kiiresel niifusun ise yiizde 59,3 iiniin sosyal medya kullandigini
gostermektedir. Bu artis ve arastirmalar 2023 sonuna dogru kiiresel niifusun tigte
ikisinden fazlasinin internet kullanicis1 olacagii gostermektedir. Kullanicilarin
internet kullanim siiresi ise giinliik ortalama 6 saat 37 dakikadir. Bu stire iilkelere
gore degisiklik gostermektedir. Tirkiye’nin giinliik ortalama internet kullanim
stiresi ise 7 saat 17 dakikadir. Kiiresel Ol¢ekte internet kullanim amaglar1 ve
yiizdeleri incelendiginde ise ilk sirada arastirma yapmak (yuzde 58,4); ardindan
arkadaslar ve aile tiyeleriyle iletisimde kalmak (ylzde 54,2), gincel haber ve olay
takibi (ylzde 50,8) vd. amaclar gelmektedir. Yani insanlar artik arastirma yapmalk,
sosyal iligki kurmak ve giincel gelismeleri takip etmek gibi eylemleri yerine
getirmek icin internete ve ¢evrim i¢i baglantilara basvurmaktadir. Kullanicilarin
herhangi bir medyay1 kullanarak gegirdikleri giinliik siire ise: televizyon izleyerek
3 saat 25 dakika, sosyal medya kullanarak 2 saat 28 dakika, haber okuyarak 2 saat
9 dakika, muzik dinleyerek 1 saat 37 dakika, radyo dinleyerek 1 saat 1 dakika,

podcast dinleyerek 1 saat 1 dakika, oyun oynayarak ise 1 saat 13 dakika olarak tespit

2 Arastirma raporlarinin tiimiine bu adres iizerinden ulagilabilir.
https://datareportal.com/reports
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edilmistir. Kullanicilarin ¢evrim i¢i zamanlarini nasil, hangi ama¢ ve aragla
harcadiklart sorusu gelistiricilerin ve sirketlerin cevap i¢in pesinde kostuklart bir
sorudur. Cevaplar ile yapilan girisimler ise iligkili teknolojilerin evrilmeye devam
etmesini saglamaktadir. Arastirmada diinyanin en yaygin kullanilan sosyal medya
platformlarinin sirasiyla Facebook, Youtube, WhatsApp, Instagram, WeChat,
TikTok vd. oldugu tespit edilmistir. Sonuglar degerlendirildiginde, Meta sirketinin
hala diinyanin en sevilen sosyal medya platformlarinin iigiine sahip oldugu
gorulmektedir. Bu da sirketin kiiresel oOlgekteki giiciine dair bir Ongorii
saglamaktadir. Yapilan arastirmada diinya genelinde kripto para sahipligi de
incelenmis; kripto para piyasasinda dnemli 6l¢iide diisiis yasansa bile kullanicilarin
sayisinda artis oldugu tespit edilmistir. Ulkelere gore kripto para sahipliginde ilk
sira yiizde 25,8’lik oranla Tiirkiye’ye aittir. Ardindan yiizde 25,2 ile Arjantin, yiizde
23,7 ile Filipinler ve digerleri gelmektedir. Cevrim ici gizlilik ile ilgili istatistikler
ise kullanicilardan ancak 3 kisiden 1’1 internet ¢erezlerini reddettigini
gostermektedir. Yani kiiresel Olgekte kullanicilarin yalnizca yiizde 37’sinin
cerezleri en azindan bazi zamanlarda reddettigi tespit edilmistir. Ayrica yapilan
aragtirmada geng kullanicilarin gerezleri reddetme olasiliginin, orta yash ve yash
kullanicilara oranla daha fazla oldugu da belirlenmistir. Tiirkiye’de kullanicilarin
cerezleri reddetme orani ise yiizde 47,1 olarak tespit edilmistir. Aragtirmada kisisel
verilerin kotilye kullanimina iligskin endiseler de incelenmistir. Dlinya genelinde
kullanicilarin ylizde 31,9°u kisisel verilerin kotiiye kullanimi konusunda endise
duydugu; Tiirkiye’de ise bu oranin yiizde 26,9 oldugu tespit edilmistir (We Are
Social, 2022). Arastirma sonuglari gosteriyor ki diinya niifusunun biytk bir b6limu
artik gevrim i¢i ortamlarda ve bu sayr her gegen giin artmaktadir. insanlarin
zamanlarinin biiyiik bir bolimiinii gecirdikleri bu c¢evrim i¢i ortamlart farkli
amaglar i¢in kullanmay1 tercih etmekte oldugu goriilmektedir. Bu da insan ve
toplum iliskilerindeki dinamiklerin degisimine neden olmakta, insan1 ve toplumu
doniistiirmektedir. Tiirkiye’nin istatistikleri incelendiginde giinliik internet
kullanimimin kuresel ortalamadan daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu durum
Tiirkiye’nin niifus yapist ile iligkili olabilir. Bu kadar yiiksek kullanim oranina
ragmen cevrim ici gizlilik ve kisisel verilerin glivenligi ile ilgili istatistiklerin pek
i¢ agic1 olmadigi arastirma sonuglarinda goriilmektedir. Bunun yani sira kripto para
sahipligi ile ilgili istatistiklerde Tiirkiye nin birinci sirada olmasi da dijital diinyaya

olan ilginin Ulke genelinde ne kadar yiksek oldugunun bir gostergesidir.



Tiirkiye’nin sahip oldugu potansiyel ve ilginin dogru ydnlendirilmesi, gelecekte
dijital dinyada 6ncu olabilecegi alanlarina agisindan da bir 6ngorii saglamaktadir.

Dijitallesme ve dijital doniisiim baglaminda Tirkiye Ol¢eginde ele
almabilecek bir baska arastirma ise TUIK’in Agustos 2022’de yayimladigi Hane
Halki Bilisim Teknolojileri Kullanim Aragtirmasi’dir. Arastirma sonuglari
incelendiginde Tiirkiye’de internete erisim imkani olan hane oraninin yiizde 94,1°e
yiikseldigi gorilmektedir. Bu oran 2021 yilinda yiizde 92 olarak kaydedilmistir; bu
da 2022 yihi igerisinde erisim imkaninin arttigin1 ortaya koymaktadir. Ayrica 2021
yilinda yiizde 82,6 olarak tespit edilen 16-74 yas arasi internet kullanim orani, 2022
yilinda yiizde 85 olarak tespit edilmistir. 2022°nin ilk ii¢ ayinda interneti diizenli
kullanan bireylerin oraninin ise yiizde 82,7 oldugu belirlenmistir. Bunlarin yani1 sira
son bir yil icerisinde e-devlet hizmetinden yararlanan bireylerin oraninin yiizde
68,7’e; internet lizerinden mal ya da hizmet satin alma ya da siparis verme oraninin
ise yiizde 44,3 ten, yiizde 46,2’ye yiikseldigi tespit edilmistir (TUIK, 2022). Bu
arastirma sonuglar1 da tilkenin neredeyse tamaminda internete erisim imkaninin
mevcut ve internet kullanim oraninin ylksek oldugunu gostermektedir. Bunun yani
sira dijital doniisiimii temsil eden davranis bi¢imlerinin (e-devlet kullanimi, internet
aligverisi vb.) sergilendigi de goriillmektedir.

Ulasilan en giincel calismalarin ortak sonucu olarak; Tiirkiye’nin
dijitallesme ve dijital doniisiim siirecinde oldugu sdylenebilir. NUfusun biyuk bir
boliimiiniin ise internet erisimi oldugu ve giinliik internet kullanim siiresinin de
oldukga fazla oldugu goriilmektedir. Tiirkiye’ nin dijital davranislari ve egilimlerine
yonelik daha detayli ve spesifik ¢alismalar yapilarak mevcut yapinin daha net bir
portresi ¢ikarilabilir ancak genel durum mevcut verilerle incelendiginde dijitale
yonelik davranig, beceri ve degerlerin gelistirilmesi gerektigi diisliniilmektedir.
Dijitallesme ve dijital doniisiimle toplumsal, kultirel ve gindelik hayata dair
meydana gelen avantajli durumlar hemen hemen her alanda dezavantajli durumlari
da beraberinde getirmektedir. Bu da dijitallesmenin ve dijital doniisiimiin meydana
getirdigi riskli durumlarin giiniimiiz toplumlarinda yeniden tanimlanmasi ve ele
alinmasi gerektigini gostermektedir. Bu risklerden korunmak icin bireysel,
toplumsal ve hatta kiiresel 6lgekte miicadeleye ve savunma sistemlerine ihtiyac
vardir.

Dijitallesme ve dijital doniistimle birlikte hayatin her alaninda yasanan

kapsamli ve hizli degisim dogrudan sosyal bilim dallarinin inceleme alanina



girmektedir. Bu durum ayni zamanda degisimi ve siirekliligi inceleyen sosyal
bilimlerde yeni konu alanlarinin ve yontemlerin ortaya ¢ikmasinda yol agmaktadir.
Sosyal bilim dallarinda yasanan giincel gelismelerin, igerigini sosyal bilimlerden
alan sosyal bilgilere de yansitilmasi gerekmektedir. Sosyal bilgiler 6grencilerin,
toplumun siirekli bir degisim siireci icerisinde oldugunu kavramasi, bu degisimin
sebeplerini anlamas1 ve gelecek yasantilarla ilgili ngorii sahibi olmasini saglamak
ve kendi iradesiyle yargiya varma yetenegi gelistirmesini amaglayan bir 6gretim
alanidir (Alkan, 1984). Bu ama¢ dogrultusunda bireylerin kendini ve toplumu
kesfetmesinde 6nemli bir role sahip olan sosyal bilimlerden yararlanilmaktadir.
Toplumsal hayat igerisinde siiregelen degisiklikler, karmasik ve ¢esitli sorunlar
bireylerin ve toplumlarin hayatinda sosyal bilimlerin 6nemli bir yere sahip olmasini
saglamistir. Bireylerin ihtiyaci ile toplumsal beklenti dengesini saglamada gerekli
olan bilgi, beceri ve tutumlar sosyal bilimler aracilifiyla karsilanmaya
calisilmaktadir; bunu saglanirken de sosyal bilimlerin disiplinler aras1 yaklagimiyla
bireylere rehberlik edilmektedir (Dénmez, 2003). Sosyal bilgiler, sosyal bilimlerin
farkli alanlarindaki akademik bulgularin, ilkdgretim Ogrencilerinin bireysel ve
toplumsal yasam igerisindeki ihtiyaglar1 dogrultusunda ve kavrayislarina uygun bir
igerikle 6gretilmesini amaglamaktadir. Bu nedenle igerigini ve yontemlerini sosyal
bilim dallarindan saglayan sosyal bilgiler dersi, sosyal bilim dallarindaki tim
gelismeleri yakindan takip ederek kendini gilincelleme zaruriyetine sahiptir.

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nin (2018) mevcut yapist
incelendiginde dijitallesme ve dijital doniisiim baglaminda teknolojik {riinlerin
tarihsel kullanim siiregleri, insan hayatina olumlu ve olumsuz etkileri, teknolojik
tirtinlerin mucitleri, zaman igerisindeki gelisimleri, teknolojik iiriinlerin bireylere
ve cevreye zarar vermeden kullanimi, ¢evrim i¢i ortamlarda dogru ve giivenilir
bilgiye ulagsma, giivenli sanal ortam kullanimi, 6zel hayatin gizliligi, medyanin
sosyal degisim ve etkilesimdeki rolii, dijital teknolojilerin {iretim, dagitim ve
tiketim agindaki rolii ile ilgili konularin kazanimlar aracilifiyla &grencilere
aktarilmas1 hedeflendigi goriilmektedir. Bunlarin yani sira programin temel
becerileri arasinda ve 5. sinif Bilim, Teknoloji ve Toplum 6grenme alani becerileri
arasinda yer alan dijital okuryazarlik becerisi ile SBOP’nin uygulanmasinda dikkat
edilecek hususlar boluminde bahsi gegen dijital vatandaslik yeterliliginin
gelistirilmesi gerekliligi programda dijitallesme ve dijital donilisiim kapsamina

giren beceri ve yeterliligi temsil etmektedir (SBOP, 2018). Bu kazanimlarin



agirlikli olarak teknolojik iiriin temelli bilgi ve kullanim becerilerini barindirdigini
sOylemek miimkiindiir ancak dijitallesme ve dijital doniisiim baglaminda ele
alindiginda yeterliligi sorgulanabilir. Ayrica programin dijital ¢agin ihtiyaci olan
beceri, deger ve yeterlilikleri gelistirme agisindan olduk¢a si1g oldugu da
gorulmektedir. Bu goriis yapilan arastirmalarla da desteklenmektedir (Gormez,
2017; Aydemir, 2019; Kara ve Atasoy, 2019; Akbaba ve Aksoy, 2019; Bayram,
2020; Oztirk ve Kafadar, 2020; Demir ve Ozyurt, 2021; Oguz ve Hacat, 2022;
Sarigol, 2022; Yalgin, 2022a). Yapilan bu arastirmalarin igeriklerine ilgili
aragtirmalar ve tartisma bolimlerinde deginilmistir.

Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Lisans Programi’nin (YOK, 2018) mevcut
yapisi incelendiginde ise dijitallesme ve dijital doniisim baglaminda ele
alinabilecek ders ve konu iceriklerinin alan egitimi kategorisinde bulunan Bilim,
Teknoloji ve Toplum, Medya Okuryazarligi ve Egitimi; Vatandaslik Bilgisi dersi
igerisinde bulunan dijital vatandaslik konusunun; genel kiltur derslerinde Bilisim
Teknoloji dersinin; meslek bilgisi kategorisinde ise Ogretim Teknolojiler dersinin
oldugu goriilmektedir. Bu derslerin yan1 sira segmeli ders havuzundaki derslerin
icerigi incelendiginde meslek bilgisi segmeli dersleri arasinda yer alan Agik ve
Uzaktan Ogrenme, Surdurilebilir Kalkinma ve Egitim derslerinin; segmeli genel
kiiltiir derslerinden Bagimlilik ve Bagimlilikla Miicadele, Medya Okuryazarligi
derslerinin; se¢meli alan dersleri kategorisinde ise Harita Bilgisi ve Uygulamalari,
Sosyal Bilgiler Ogretiminde Materyal Tasarimi, Sosyal Bilgilerde Bilisim
Teknolojileri derslerinin  sosyal bilgiler 06gretmenligi lisans programinda
dijitallesme ve dijital doniisim baglamina sahip se¢meli dersler oldugu tespit
edilmistir. Derslerin igerikleri agirlikli olarak o6gretim teknolojilerine yonelik
oldugu goriilmektedir. Bunun yani sira bu derslerin hepsi teorik derslerdir; derslerin
igerigi g6z oniinde bulunduruldugunda uygulamali derslerin olmamasinin blyuk bir
eksiklik oldugu diisiintilmektedir. Cilinkii derslerin igeriginde bulunan konularin
birgogu ancak uygulama ile pekistirilebilecek yapiya sahiptir. Bu diisiince
alanyazinda mevcut olan diger arastirmacilar tarafindan da desteklenmektedir
(Turan, 2018; Glmis, 2018; Sagdi¢, 2018; Sonmez, 2018; Tokcan ve Tangiilii,
2019; Coban ve Korkmaz, 2019; Tonga, 2020; Akarsu ve arkadaslari, 2020). Bunun
yani sira derslerin birgogu da se¢cmeli ders kategorisindedir; program icerisinde
okutulabilmesi igin Universite blinyesinde derslerin agilmasi gerekmektedir.

Program igerisindeki sosyal bilim dallarina yonelik dersler incelendiginde ise



sosyal bilimlere yonelik birgok dersin programdan ¢ikartildigi, igeriginin sosyal
bilimlerden uzaklastirildigi ya da zorunlu derslerden se¢meli derslere gegirildigi
gorulmektedir. Bu gelismenin sosyal bilgilerin disiplinler arasi yaklasimla
olusturulmus bir ders olmasi ile uyusmadigi; ayn1 zamanda mezun olan 6gretmen
adaylarmin alan bilgisi konusunda yeterli bilgiye sahip olmaktan yoksun
kalmalarina sebebiyet verecegi diisiiniilmektedir. Bu diisiince alan yazinda mevcut
olan elestirilerle de desteklenmektedir (Giimiis, 2018; Sagdig, 2018; Turan, 2018;
Tokcan ve Tangilil, 2019; Coban ve Korkmaz, 2019; Tonga, 2020; Akarsu ve
arkadaslari, 2020). Bu arastirmalarla ilgili detayli inceleme kuramsal temeller ve
tartisma boliimlerinin ilgili basliklarinda yapilmigtir. Bunlarin yani sira program
icerisindeki sosyal bilim dallarina 6zgii ders ve konu alanlariin igerikleri
incelendiginde ise birka¢ konu haricinde (dijital vatandaslik, medya okuryazarligi
vb.) biiyiik bir bolimiiniin sosyal bilim dallarindaki dijitallesme ve dijital
doniistimle ilgili baglama sahip olmadig1 goriilmektedir.

Alanyazin incelendiginde son yillarda dijitallesme ile ilgili baz1 unsurlarin
sosyal bilgiler baglaminda calisildigin1 gostermektedir. Ancak bu c¢alismalarin
baglami agirlikl olarak dijital okuryazarlik (Bayram, 2020; Yalgin, 2022a; Sarigdl,
2022), dijital vatandashk (Karaduman ve Oztirk, 2014; Oztirk, 2015; Aslan,
2016a; GOrmez, 2017; Turan ve Karasu Avci, 2018; Aydemir, 2019; Kara ve
Atasoy, 2019), 21. yiizyil becerileri (Bozkurt, 2021; Demir ve Ozyurt; 2021) ya da
dijital teknolojilerin ve dijital araglarin sosyal bilgilerde dgretim materyali olarak
kullanilmasma yonelik (Baloglu Ugurlu, 2007; Simsek, 2008; Aladag, 2010;
Karakus ve Oguz, 2011; Demirci ve Karaburun, 2011; Aktiirk ve arkadaslari, 2013;
Unal ve Sar1, 2012; Inel, 2014; Yesiltas ve Pehlivan, 2015; Ayas ve arkadaslari,
2015; Saritepeci, 2016; Dogan ve Kog, 2017; Merg, 2017; Kogoglu ve arkadaslari,
2017; Baloglu Ugurlu ve Uzen, 2018; Koca ve Dasdemir, 2018; Sonmez ve Akbas,
2019; Uygun ve Uzun, 2019; Unlii ve Yangin, 2020; Selanik Ay, 2020; Heinrichs
ve Demirkaya, 2020; Ak ve arkadaslari, 2020; Kaba ve arkadaslar1, 2020; Isci ve
Yesiltag, 2020; Pala, 2021; Ekici ve Yesilbursa, 2021; Bal¢in ve Caliskan, 2021;
Aslan, 2021; Seyhan ve Kiigik, 2021; Kilic ve Yesiltas, 2021; Keskin ve Ilhan,
2021; Kavak ve Ilhan, 2021; Celik ve ilhan, 2021; ilhan ve arkadaslari, 2021;
Yalcin, 2022a; Celik ve Tepe, 2022; Bas¢t Namli ve arkadaslari, 2022) oldugu
goriilmektedir. Bu ¢calismalar da alan gelisimi i¢in kiymetlidir ancak meydana gelen

degisim ve doniisiimiin bir ya da birka¢ kriter agidan ele alinmasmin gercek



ihtiyaglarin belirlenmesinin Oniine gectigi diisliniilmektedir. Yasanan degisim ve
doniistimiin holistik bir bakis agisiyla programa yansitilmasinin ve diger unsurlarla
desteklenmesinin 6zelde sosyal bilgiler egitimi genelde ise Tiirk egitim sistemi i¢in
onemli ¢iktilara sahip olacagi 6ngoriilmektedir. Ki bu durumun bir tercihten ote
ihtiyag oldugu, Tiirkiye’nin kiiresel olgekteki dijital egilimlerine ve TUIK
verilerine gore de ortadadir. Alanyazinda dijitallesme ve dijital doniisiimle birlikte
sosyal bilimlerde yasanan gelismelerin sosyal bilgilere yansimalarini ortaya koyan
devletin, vatandasligin, hukukun, sigortaciigin ve daha birgok sektoriin
dijitallestigi; geleneksel suclarin, siber suglara doniistiigli, paranin bile dijital
dontisiime girdigi yeni diinya diizeninde 6grencilere verilen egitimin ¢iktilarinin da
doniistiiriilmesi bir zaruriyettir. Ozellikle kiiresel 6lgekte bir etki birakan ve gittikce
de hizlanan dijitallesme olgusu karsisinda, sosyal bilimler alanindaki yeni iiretilen
bilgilerin ve dijital donilisiimii de gdsteren bulgularin sosyal bilgiler egitiminin
icerisine yansitilmasi gerekmektedir. Bu ¢alisma da bu ihtiyaci giderme amaciyla

gerceklestirilmistir.

1.2. Cahismanin Amaci

Sosyal bilgiler 6gretim programi ve sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans
programinin ¢ekirdek yapisini olusturan sosyal bilim dallari, dijitallesme ve dijital
dontigim ile kuramsal, kavramsal ve yontemsel bir¢ok degisiklik yasamis ve
yasamaya devam etmektedir. Degisimin hizli ve kapsamli olmasi, program
giincellemelerinin genis araliklarla yapiliyor olmasi ve benzeri durumlar program
ihtiyaglarinin saglikli bir sekilde karsilanmasini sinirlandirmaktadir. Dijitallesme
ve dijital doniistimiin gerektirdigi kazanim, bilgi, beceri ve degerlerin halihazirda
sosyal bilgiler 6gretim programina ve sosyal bilgiler Ogretmenligi lisans
programina yeterince yansimadigi goriilmektedir (SBOP, 2018; YOK, 2018). Bu
arastirmada dijitallesme ve dijital doniisimiin sosyal bilim dallarinda meydana
getirdigi degisim ve doniisiimiin, sosyal bilgiler 6gretim programina ve sosyal
bilgiler 6gretmenligi lisans programina yansitilmasi amaglanmaktadir. Boylece
sosyal bilgiler egitiminin dijital c¢agin taleplerini karsilayabilecek nitelige
erigsmesinde ilerleme kaydedilecegi diistiniilmektedir. Bu genel amag dogrultusunda

asagidaki sorulara cevap aranmustir.



1.3. Problem Cumlesi

Dijitallesme ve dijital doniisiimiin sosyal bilim dallarinda sebep oldugu
degisim, sosyal bilgiler dersi 6gretim programina ve 6gretmen egitimi programina

nasil yansitilabilir?

1.3.1. Alt Problemler

1. Dijitallesme ve dijital doniisiimun sosyal bilim dallarina etkisi nedir?

2. Sosyal bilim dallarinin dijitallesme ve dijital doniisiimle sekillenen
cercevesi:
2.1. Sosyal Bilgiler Ogretim Programu ile nasil iliskilendirilebilir?
2.2.Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Lisans Programi ile nasil

iliskilendirilebilir?

1.4. Arastirmanin Onemi

Sosyal bilimler dijital cagda yeni iiretilen bilgiler ve teknolojiler 1s18inda
degismekte ve degismenin bir sonucu olarak da dontismektedir. Bu durum sosyal
bilimleri kendi igerisinde yeniden yapilandirdig gibi sosyal bilimlerle iligkili tiim
alanlar1 da etkilemektedir. Ozellikle sosyal bilimlere ait bilgi, beceri ve degerlerin
ogrencilere kazandirilmasinda etkin bir rol oynayan sosyal bilgiler dersi bu degisim
ve donisiimden oldukca fazla etkilenmektedir. Ancak sosyal bilgiler 6gretim
programi incelendiginde sosyal bilimlerde yasanan degisim ve doniislimiin
programa yeterince yansitilmadigr goriilmektedir. Bu durum sosyal bilimler
araciligiyla bireyin yasadigi toplumu anlamasi ve toplum ihtiyaglarini karsilayacak
bireylerin yetistirilmesi; bdylece toplumun kiiltiirel mirasinin ve degerlerinin
aktarilmasinda etkin vatandas yetistirmeyi hedefleyen sosyal bilgilerin amaciyla
ortiismemektedir. Bu sebeple dijitallesme ve dijital doniisiim ile sosyal bilimlerde
ortaya ¢ikan yeni kuramsal, kavramsal ve yontemsel iceriklerin 6grencilerin biligsel
ve duyussal seviyelerine uygun Ol¢iide sosyal bilgiler 6gretim programina
yansitilmas1 gerektigi diisiiniilmektedir. Alanyazin incelendiginde bu ihtiyact
gidermeye yonelik bir arastirma olmadig: tespit edilmistir. Bu ihtiyac1 gidermek
amaciyla dijitallesme ve dijital doniistimle ilgili sosyal bilim dallarinda ortaya ¢ikan

yeni bulgular, sosyal bilgiler egitim programlarina yansitilmaya calisilmistir.
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Oncelikle sosyal bilim dallarindaki dijitallesme ve dijital déniisiimii gdsteren yapiy1
ortaya ¢ikartmak amaciyla bilimsel aragtirmalardaki gelismeleri tespit etmek
amaciyla akademik c¢alismalarla; Tiirk toplumuna yansimalari tespit etmek
amaciyla da gazete haberleriyle bir arastirma siireci yuriitiilmiistiir. Bu arastirma
sonucunda elde edilen bulgular mevcut sosyal bilgiler 6gretim programina
kazanim, kavram, beceri ve deger olarak yansitilmaya ¢aligilmistir. Bunun yani sira
Ogretim programinda yer alan kazanim, kavram, beceri ve degerlerin 6grencilere
kazandirilmasinda rol oynayan 6gretmenler de g6z 6nlinde bulundurularak, sosyal
bilgiler 6gretmenligi lisans programi ile ilgili bir ders onerisi hazirlanmistir.
Bdylece sosyal bilgiler egitimi ad1 altinda ele alinabilecek iki farkli program igin
bir bltinlik saglanarak alan egitiminin verimliligi artirilmak istenmistir. Dijital
cagin Ogrencilerine hitap eden, dijital cag sosyal bilgiler 6gretmenlerinin
yetistirilmesine katki saglanmaya ¢alisilmistir.

Arastirmada dijitallesme ve dijital doniisiimiin sosyal bilim dallarina
etkisine dair elde edilen bulgular ayn1 zamanda sosyal bilim arastirmalari i¢in de
onem arz etmektedir. Ayrica gazete haberleriyle yapilan igerik analizi, TUrkiye
Ozelinde toplumsal hayata dair dijitallesme ve dijital doniisiime yonelik Ornek
olaylar ve giincel gelismeler icermektedir. Arastirma devam ederken ortaya ¢ikan
covid-19 ile bazi alanlarda dijitallesme ve dijital doniisiimiin hizlandigina ve bu
alanlardaki calismalarin  arttigina da tamklik edilmistir. Ozellikle gazete
haberlerinin analiz siirecinde bu durum bariz bir sekilde ortaya ¢ikmistir. Bu
tespitler arastirmanin giincelligini ortaya koydugu gibi meydana gelen degisim ve
dontisiimiin hizina ve uygulamadaki aksakliklara da 151k tutmaktadir. Bu agilardan
ele alindiginda arasgtirma bulgularinin ve sonuglarinin gelecek arastirmalar i¢in

faydali olacag: diisiiniilmektedir.

1.5. Simirhliklar

e (Calisma WoS ve DergiPark veri tabanlarindan anahtar kavramlarla
yapilan aramalarla ulasilan 2018, 2019 ve 2020 yillarinda yayinlanmis
Tiirkce ve Ingilizce makale ¢alismalari ile sinirl tutulmustur.

e Caligmada kullanilan gazete haberleri Sabah gazetesi arsivinden

ulagilan 2018, 2019 ve 2020 yillar1 haberleri ile sinirli tutulmustur.
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1.6. Tanmimlar

Dijital: Verilerin bir ekran tzerinden elektronik olarak gosterilmesi (TDK,
2022) anlamina gelen dijital (digital) kavrami, Latince parmak anlamina gelen
“digitus” ve haneli basamak anlamina gelen “digit” kelimeleriyle ayni kokten
gelmektedir (Verma, 2008). Dijital kavrami glnlimuzde, bilgisayar ve elektronik
sistemlerde gergek diinya bilgisinin ikili say1r formuna donistiiriilmesini ifade

etmek icin kullanilmaktadir (Ozgiden, 2013).

Sayisallastirma: Analog formdan dijital forma gecis anlamina gelen
sayisallastirma (digitization) kavrami, genel anlamda veriyi sifir ve bir ile
kodlamay1; kagit, fotograf vb. fiziksel materyalin elektronik ortama taginmasi ve
depolanmasi anlamina gelmektedir (Bloomberg, 2018). Diger bir deyisle, birtakim
teknik alt yap1 gerektiren sistemler aracilifiyla veri giriglerinin depolanarak
kullanima sunulmasidir (Ozgiden, 2013). Baz1 kaynaklar sayisallagtirma kavrami

yerine dijitallestirme kavramini da tercih etmektedir.

Dijitallesme: Dijitallesme (digitalization), dijital teknolojiler ve
sayisallastirilmig verilerin, siireclerin iyilestirilmesinde ya da etkinlestirilmesinde
kullanimmni ifade etmektedir. Insan kaynakli olay/olaylarin yazilima dayali
olay/olaylara gecisi anlamina da gelmektedir (Bloomberg, 2018). Dijitallesmenin
sayisallastirilmis verilerin/bilgilerin islenerek deger iiretmenin Gtesinde analitik
sistemler, i¢gorii sistemleri ve teknolojileri gibi teknik konular1 igeren bilgi
teknolojisi boyutu; hem de dijital teknolojilerden faydalanma, dijital platformlar
kullanma ve doniistiirme gibi “dijital olgunluk” veya “dijital kiiltiir” olarak

adlandirabilecegimiz boyutlari da vardir (i-SCOOP).

Dijital Doniisiim: Degisen bireysel ve toplumsal ihtiyacglara yonelik daha
etkin, hizli ve verimli hizmet saglamak adina bilgi ve iletisim teknolojilerinin
sundugu firsatlar1 degerlendirerek insan, is siliregleri ve teknoloji unsurlarinin
birlestigi biitiinciil doniisiimdiir (TUBITAK-BILGEM, Dijital Akademi). Dijital
doniistim, dijital teknolojilerin toplum Gzerindeki etkisini tim faaliyetlerde,
stireclerde, yetkinliklerde, mevcut ekosistemleri kapsayan ve yeni ekosistemleri

kapsayacak sekilde derinlestiren ve hizlandiran bir déntisiimdiir (i-SCOOP).
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2. KURAMSAL TEMELLER VvE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu bolumde Oncelikle dijital, dijitallesme ve dijital doniisiimiin kavramsal
aciklamalarina deginilmis; ardindan dijitallesme ve dijital doniistimiin sosyal bilim
dallarina yansimalarina deginilmistir. Devaminda ise sosyal bilgilere yoénelik

kuramsal temellere ve ilgili arastirmalara yer verilmistir.

2.1. Dijitallesme ve Dijital Doniisiim

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin olusumunda ve gelisiminde kilit unsur
analog materyallerin  sayisallastirilmas1  yani  dijitallestirilmesi ~ siirecidir.
Sayisallastirma, genel anlamda veriyi sifir ve bir ile kodlamayz1; kagit, fotograf vb.
fiziksel materyalin elektronik ortama tasinmasi ve depolanmasini ifade etmektedir.
Kisaca analog formdan dijital forma ge¢is anlamina gelmektedir. Dijitallesme ise
literatiirde siklikla sayisallastirma kavrami ile birbiri yerine kullanilan kavramlar
olsalar da ayn1 anlam1 tasimamaktadirlar. Dijitallesmenin, sayisallagtirma gibi tek
ya da net bir tanmimi yoktur. Dijitallesme, sayisallastirilmis verileri dijital
teknolojileri kullanarak etkinlestirmek, iyilestirmek ya da doniistiirmek anlamina
gelmektedir. Bunun yani sira toplumsal ve bireysel faaliyetlerde dijital
teknolojilerin daimi bir sekilde benimsenmesi anlamma da gelmektedir
(Bloomberg, 2018). Ornegin, saghk hizmetlerinin dijitallesmesi, kurumsal ve
kamusal islemlerin dijitallesmesi, pazarlama ve miisteri hizmetlerinin dijitallesmesi
gibi ¢esitli alanlarda dijitallesmenin yayginlasmasi; yayginlastigi alan
dogrultusunda tanimin genel anlamda ayni ama 6zelde ise farkli kriterlere sahip
olmasina yol agmaktadir (Yankin, 2019).

20. ylizyilin sonlarma dogru baglayan ve 2000°li yillarda hizlanan
sayisallagtirma ve dijitallesme bireysel, kamusal ve kurumsal yapilarda koklii
degisimlere yol agmistir. Dijital teknolojilerle birlikte hayatimiza giren robotlar,
akilli sistemler, e-ticaret, sosyal medya, mobil iletisim gibi unsurlar sektorel
alanlarda da biiytik degisimlerin ve doniisiimlerin yasanmasinda etkili olmustur. Bu
degisim ve doniisiimlerin temelinde teknolojinin sagladig: olanaklarla isleri daha
hizly, etkili ve ucuz yapabilmenin yaninda; bilginin aninda kaydedilmesi, islenmesi,
iletilmesi ve karar siire¢lerinde kullanilabilmesi 6nemli bir role sahiptir. 2000’lerde

Endiistri 4.0 olarak adlandirilan sanayi devriminin dordiincli asamasi ile birlikte
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siber fiziksel sistemlere -sensorler yardimiyla fiziksel diinyay1 sanal bilgi islem
diinyasina baglayan sistemlere- gegis siireci baglamis; bu gegis siireci de dijital
dontisiim dalgasini tetiklemistir (Yankin, 2019). Dijital dontisiim, “hizla gelisen
bilgi ve iletisim teknolojilerinin sundugu imkanlar ve degisen toplumsal ihtiyaglar
dogrultusunda, organizasyonlarin daha etkin, verimli hizmet vermek ve faydalanici
memnuniyeti saglamak tizere insan, is siirecleri ve teknoloji unsurlarinda
gerceklestirdigi biitiinciil doniisiim” olarak tanimlanabilir (TUBITAK-BILGEM,
Dijital Akademi). Dijital doniisiim sayisallastirma ya da dijitallesmenin Gtesinde;
tim faaliyetleri, strecleri, yetkinlikleri mevcut ve yeni ekosistemleri kapsayacak
sekilde dijital teknolojilerin toplum tizerindeki etkisini derinlestiren ve hizlandiran
bir doniistimdiir (i-SCOOP).

Dijital doniisiimii birkag teknolojiye indirgemek miimkiin degildir fakat web
2.0, genis bant internet, bulut bilisim, dijital medya, biiyiik veri, artirilmis gergeklik,
yapay zeka, nesnelerin interneti gibi ¢igir acan teknolojiler yeni bir donemin
kapisin1 aralamistir. Dijital doniisiim, ayn1 zamanda dijital teknolojilerin insan ve
toplum hayatinin her alaninda geleneksel yontemlerin gelistirilmesinin ve
desteklenmesinin yani1 sira inovasyon ve yaraticiligt da miimkiin kilmaktadir
(Dijjital Doniisim Dergisi, 2017). GUnlmiizde dijital doniisim hakkindaki
konugmalarmn biiyiik ¢ogunlugu siireclerin dijitallestirilmesi lizerinedir. Ancak bu
dijital dontisiim degil, dijitallesmedir. Dijitallesme ve dijital doniisiim arasindaki
temel fark “insan” Ogesidir. Dijital diinyada herkes kendine 0Ozel Urunler
istemektedir. Bu da bireysel ihtiyaclara gore tasarimin Onemini artirmaktadir.
Dijital doniisiimle deneyimler iyilestirilmekte, hizla degisen diinyaya ayak
uydurma saglanirken gelir, rekabet ve verimlilik artirilmakta; yeni teknolojilerle
yeni is alanlar1 saglanirken fiziksel bagimlilik azaltilmakta ve degisim kiiltiiriiniin
yayilmasi saglanmaktadir (Aksu, 2019).

Dijitallesme bilgi ve kiltliriin tiretiminde kokli bir degisim meydana
getirmistir. Facebook, Twitter ve Vikipedi gibi platformlar, mulkiyeti olmayan
enformasyon tiretimini olanakli kilmislardir. Diger bir degisle bilgi ve kiiltiir, dijital
teknolojilerle farkli bicimlerle c¢ogaltilmistir. Dijitallesme, kollektif eylem
bicimlerini ve olanaklarin1 da etkilemis; dijital medya bu alanda Onciligi
Ustlenerek merkeziyetsiz kollektif eylem bigimlerini kolaylastirmistir (Yankin,
2019). Dijitallesme toplum yapisini da degistirmektedir. Ozellikle dijital aglar,

kiiresel captaki toplumsal isleyis ve yapilarin bi¢imlenmesinde 6nemli bir paya
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sahiptir. Baskin hizmet ve sireclerin dijital aglar ile daha fazla dizenlenmesi
toplumlarin sosyal morfolojisinde ag mantiginin yayginlagsmasini saglamakta;
dolayisiyla iiretim, deneyim, siyaset, giic ve kiiltlir gibi siireclerin isleyis ve
sonuglarin1 da 6nemli olglide degistirmektedir (Castells, 2010). Ornegin, 2010
yilinda yasanan Arap Bahari’nin, yerel sosyokiiltiirel degisimin yani sira kiiresel ag
toplumunun da etkileriyle sekillenen bir dinamige sahip oldugu 6ne siiriilmektedir
(Kok ve Tekerek, 2012).

Sayisallastirma, dijitallesme ve hizla dijital doniisiime ilerleyen bu siirec,
ekonomik, toplumsal, sosyal ve Kkiiltiirel yapilarda 6nemli degisikliklere yol
acmustir. Dijitallesme ile ortaya ¢ikan yeni yapilar 0rnegin iiretim big¢imi, is ve
meslek tanimi, istthdam vb. etkilenip degisirken, toplumsal yasam ve kiiltiirel yap1
da doniistirmektedir. Her alanda yarattigi biiyiikk degisiklikler sebebiyle
dijitallesme ¢agdas donemin temel 6zelligi olarak kabul edilmektedir. Sermaye,
meta ve insan dolagiminin kiiresellesme ile hizlanmasi ve kolaylagsmasi beraberinde
ulusal egemenligi yeniden bicimlendirmektedir. Dijital medya ise artik kiiresel
kapitaller i¢in merkezi bir konuma sahip olurken ayni zamanda farkli sektorlerin
yakinlagsmasina da katki saglamaktadir (Brennen ve Kreiss, 2016).

Dijitallesme ve dijital doniisiimle meydana gelen insan ve toplum
hayatindaki yenilikler ve 6nemli degisiklikler ise dogrudan sosyal bilim dallarini
ilgilendirmektedir. Akademik arastirmalar incelendiginde dijitallesme olgusunun
farkli boyutlarinin incelenmeye ¢alisildigi goriilmektedir. Ornegin, dijitallesmeyi
medya ve iletisim baglaminda inceleyen calismalar, toplumdaki faaliyetlerin
tiimiinii birbirine baglayan iletisim altyapisina sahip olmanin araci olarak gérmekte;
ekonomi baglaminda ele alan ¢aligmalar dijitallesmeyi ulus 6tesi sinirlara yayilma
olarak gormekte; dijitallesmenin ¢agdas diinyay1 nasil sekillendirdigini inceleyen
caligmalar ise kiiresellesme baglaminda calismalar yiiriitmektedir (Brennen ve
Kreiss, 2016). Sosyal bilim dallarindaki degisimle ilgili daha genis bir yap1 bir

sonraki boliimde ele alinmustir.

2.2. Sosyal Bilimler ve Dijitallesme

Insanoglu tarihin her déneminde yasamimin devamlilig: i¢in bilgiye daima
muhta¢ olmustur. Sosyal bilimler, medeniyet tarihinin en eski diisiince iirlinii olan

bir bilgi alamidir; bireylerin toplumsal problemleri karsilama ve ¢oziim tiretme
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cabasi ile meydana gelmistir. Bireylerin diisiince sistemi gelistirmesi, akliyla
hareket etmesi, sorunlara karsi objektif yaklagmasi gibi yetkinliklerde sosyal
bilimlerin 6nemli bir rolii vardir (Alkan, 1984). Sosyal bilimler, insanlarin diger
insanlarla, toplumlarla, kurumlarla ve gevresiyle iliskisini belirli kurallarla bilimsel
bir cercevede incelenmesidir (Kostiikli, 1999). insanin oldugu her yerde sosyal
bilimlerin inceleme alanina girebilecek konu ve arastirma alanlari hep vardir.
Sosyal bilimlerin igerisinde sayilabilecek disiplin ve konu alanlarindan bazilari:
arkeoloji, antropoloji, iletisim bilimleri, ekonomi, egitim, sosyoloji, cografya, tarih,
uluslararasi iliskiler, dil bilimi, din bilimi, siyaset, psikoloji, miizikoloji, hukuk ve
su¢ bilimidir. Bu disiplin ve konu alanlarinin hepsi insan olgusu ile ilgili
arastirmalar yapar ve bu arastirmalarla insan olgusuna ve onun ortaya ¢ikardigi
tirtinlere farkli pencerelerden bakmaya caligir. Bu ¢aba farkli bakis agilarini ve ayri
calisma alanlarin1 meydana getirmistir (Safran, 2011).

Dijitallesmeyle degisen sosyal, toplumsal, ekonomik, politik, kiiltiirel ve
sanatsal yapilar sosyal bilimler tarafindan farkli disiplinlerle incelenmektedir. Bu
incelemelerle yasanan degisimin ve doniisiimiin birey ve toplum i¢in ne anlam
tasidigl, aralarindaki iligkinin nasil ve ne O6lgekte degistigi gibi sorulara cevap
aranmaktadir. Sosyal bilimler dijitallesme ve dijital donilisiim baglaminda birey ve
toplumla ilgili cevaplar ararken yasanan degisimle ilgili elde edilen cevaplar ayni
zamanda sosyal bilimlerin paradigmasini, disiplin alanlarini ve yontemlerini de
dontistiirmeye baslamistir. Dijitallesmenin yontemsel acidan getirdigi yeniliklerin
basinda mekandan bagimsiz olarak var olan devasa biiytikliikteki veri setinin ortaya
¢ikmasi ve verinin biliylikliigiiniin yani sira ¢esitliliginin (metin, gorsel, ses vb.) ve
tiretim hizinin da 6n planda olmasidir (Atalay Giines, 2017).

Sosyal bilimler dijital cagda degigsmekte ve dijitallesmenin bir sonucu olarak
da doniismektedir. Bununla birlikte dijital alanda olusan bilginin anlagilmasi ve
pratiklerin incelenmesine yonelik yontemler de gelistirilmektedir. Bahsi gegen bu
epistemolojik ve yontemsel yeniliklere, gelismelere dair bir perspektif
olusturulmasi amaciyla sosyal bilim dallarma ydnelik bir igerik olusturulmaya
calistlmistir.  Konunun kapsami ve igerigin yogunlugu g6z Oniinde

bulunduruldugunda genel hatlariyla ele alinarak alt bagliklar seklinde sunulmustur.
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2.2.1. Dijital Tarih

Dijital tarihe yonelik tanimlarin, aragtirmalarin, araglarin, kaynaklarin ve
yontemlerin alan uzmanlan tarafindan netlestirilemedigi gibi, bir kisim tarihgi
tarafindan da reddedildigi goriilmektedir (Zaagsma, 2013; Acun, 2020).

Journal of American History’e gore dijital tarih “tarihsel arastirma ve
akademik edinim olusturmak, gelistirmek ya da paylasmak icin dijital teknolojilerin
kullanilmasi” dir. Dan Cohen’e gore ise “tarihsel arastirmalarda karsilasilan
bolluga teknoloji kullanma teorisi ve pratigi getirme”; Nebraska Lincoln
Universitesi'ndeki Dijital Tarih Projesi kapsamindaki tamma goére ise “dijital
araglari ve verilerle yeni bir tiir analiz yaratarak tarihsel yorumlar: tasarlamak,
arastirmak ve gelistirmekle ugrasan bilim tiirii” diir (Digital History Project; 2006;
Cohen, 2008).

Dijital Tarih kavrami son yillarda 6n plana ¢iksada, tarihsel arastirmalarda
bilgisayar kullaniminin 1960’larin baslarina® kadar uzandigina yonelik tartismalar
stirmektedir. Dijital tarih arastirmalarin baglangici olarak 1949 yilinda, Roberto
Busa ve altmis rahibin Thomas Aquinas’in tiim yazilarinin delikli kart teknolojisi
ile bir dizin haline getirmek igin otuz yil boyunca siirdiirdiigti; 1970’lerde Index
Thomisticus adiyla 56 cilt bir dizin olarak hazirladiklari ve 1980’lerde ise bu dizinin
CD-ROM olarak piyasaya striilmesi kabul edilmektedir. Bu dizin 2005 yilinda
internet {izerinden ulasilabilen gevrim i¢i bir index’e* doniistiiriilmiistiir (Cantwell
ve Rashid, 2005).

1970 ve 80’lere gelindiginde Roberto Busa gibi arastirmacilar sosyal
bilimlerde bilgisayarlarin kullanilmasinin yalnizca zamani ve is yiikiinii azaltmanin
Otesinde arastirmanin kalitesini, derinligini ve 6lgegini de artirmak oldugunu dile
getirmislerdir. Bu diisiince ayn1 zamanda dijital birincil kaynaklarin ve biiyiik
verinin potansiyelinin arastirmacilar tarafindan fark edilmesini saglamistir. Tarih
arastirmalarinda bilgisayar kullanimmin gelisimi ve etkisine yonelik c¢esitli
aragtirmalar yapilmistir. Herkes tarafindan kabul goren genel kani, 1980’lerin

ortalarinda kisisel bilgisayarlarin kullaniminin artmasi ve 1990’larin baslarinda

3 Robert Swierenga’nin 1963 yilinda yayinlanan arastirmasinin ‘bilgisayar destekli ilk tarih
arastirmas1’ oldugu savi ispatlanirsa, tarih arastirmalarinda bilgisayar kullaniminin tarihgesi yarim
asir oncesine kadar uzanacaktir. Bu da dijital teknolojileri tarih yazma pratiginde oldukca eskiye
dayandirilabilir.

4 Erisim adresi: http://www.corpusthomisticum.org/it/index.age
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internetin ortaya ¢ikmasiyla bir devrim yasandigi yoniindedir. Bu gelismelerle
birlikte e-posta ve posta yoluyla yapilan akademik iletisim, bilgi aligverisi ve
tartisma ¢evrim igi hale gelmistir. Sayisallagtirmanin artmasiyla birlikte de bliyiik
veri, kisisel bloglar ve ¢evrim i¢i yayin bigimlerinin ortaya ¢ikmasi, akabinde
cevrim i¢i akademik is birliginin gézle goriiliir bir sekilde hizlanmasina yol agmistir
(Zaagma, 2013).

Tarih aragtirmacilari artik degisen teknolojilerle birlikte arastirma sorularina
cevap bulabilmek adina biiyiik veri gruplarini sorgulama firsatt yakalamistir.
Kelime ya da metin madenciligi ile hi¢ olmadigi kadar biiyiik 6lgekteki metinlerin
icerisinden bilgi ¢ikarilmasi tarih ¢alismalarina biiyiik 6l¢iide yardimer olmaktadir.
Bu durumun ayni zamanda tarih arastirmalarinin yaklagimini etkiledigi; dijital
teknolojilerin sagladigi kolayliklarin, arastirmacilarin daha fazla ‘veri odaklr’
calismalara yoneldigini disiindiirmektedir. Bunun yani sira kaynagin veriye
indirgenmesinin tarih¢i ve kaynak arasindaki bagi da etkiledigi dusiiniilmektedir
(Brake, 2016). Dijital teknolojiler, verilerin depolanmasinda da biiyiik kolaylik
saglamakta; raflar dolusu ciltli kaynaklar dijital ortamlarda ya da araclarda
depolanabilmektedir. Bu da olaganiistii hacimdeki kaynak ve metinlerin
olusturulmasint saglamaktadir (Gregory, 2014). Bunlarin yani1 sira arsiv
belgelerinin internet ortaminda sunulmasi kaynak erigimini kolaylastirdigi gibi
aragtirmacilarin  kendi  kaynak koleksiyonlarint olusturmasma da katki
saglamaktadir (Acun, 2020).

Dijital tarth arastirmalarimin depolama, ulasilabilirlik, esneklik, tarih
tiretimi, etkileyicilik ve etkilesimlilik gibi avantajlarinin yani sira; aragtirmanin
veriye indirgenmesi, kaynagm kalitesi ve orijinalligi, surdurtlebilirlik yani
muhafaza etme, okunabilirlik, pasiflik ve erisilmezlik dezavantajlarinin oldugu da
gorulmektedir. Tarihgilerin bu avantajli ve dezavantajli durumlar karsisinda, her
zaman yaptiklarr gibi kaynaklar1 siki bir elestirel siizgecten gecirerek arastirmasi
icin ne anlam ifade ettigini ortaya koyan bir degerlendirme yapmasi gerekmektedir.
Bunun yani sira birinci el kaynaklar olarak degerlendirilen verilerin bile dijital
olarak dogmasi/olusturulmasi ve bunlarin giderek artmasi gelecekte basili olan veri
miktarin1 asacagini gostermektedir. Bu nedenle, tarihgilerin de bu yeni durum
karsisinda gerekli yetkinlikleri kazanmasi bir zorunluluk haline gelmektedir (Acun,
2020).
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2.2.2. Dijital Cografya

Dijital teknolojilerdeki gelismeler diinya ile kurdugumuz bagi ve etkilesimi
karmasik yeni diizene sokmus; bu da beraberinde yeni cografi dizileri ortaya
cikartmistir. Bu yeni cografi diizende hem sosyal hem de ekonomik agidan
etkilenmis; bireylerin ve mekanlarin etkilesimde olma sekilleri ise dijital altyapinin
cografi ve teknolojik evrimi ile daha katmanli bir hale gelmistir. Bu durum ayni
zamanda dijital cografyanin sosyal insa siirecini de ifade etmektedir. Dijital
cografyanin merkezinde, ortak aglar Uzerinde iletilebilen dijital metin, ses ve
goriintiileri temsil etme yetenegi bulunmaktadir. internet, oyunlar, cografi web,
sosyal ve konumsal medya vb. de cografyanin dijital medyalarin1 olusturmaktadir
Dijital alicilar araciligiyla yapilan paylasim iletim ve tiiketim potansiyeli, bilgi ve
iletisim teknolojilerinin cografi ekseninde yer almaktadir (Zook ve arkadaslari,
2004; Dodge ve Kitchin, 2017; Ash ve arkadaslari, 2018).

Dijital cihazlar (bilgisayarlar, uydular, GPS, dijital kameralar, akilli
telefonlar vb.) ve yazilim araglar1 (istatistiksel programlar, veri tabanlari, analiz
paketleri, cografi bilgi sistemleri, kelime islemcileri vb.) cografi uygulamalar i¢in
vazgecilmez bir hal gelmistir (Fraser, 2007). Dahas1 is, seyahat, tiikketim, tiretim,
bos zaman aktivitelerinde dijital teknolojilerin giinliikk hayatin bir pargasi olmasi,
cografyacilar1 dogrudan ilgilendiren uzam ekonomisi, ekonomik iligkiler, yonetim
ve yonetisim, mekan, mekansallik, hareketlilik Gretimi, haritalama surecleri,
uygulamalari ve bigimleri, uzamsal bilgi ve imgeler, mekansal bilgi politikalari gibi
fenomenler tizerinde daha derin etkiler yaratmistir (Wilson, 2012; Elwood ve
Leszcynski, 2013; Rose ve arkadaslari, 2014). Dijital teknolojilerle birlikte
meydana gelen yeni cografyalar hem son derece giiglendirici hem de kurumlarin ve
devletlerin kisisel ve mekansal bilgiyi daha iyi kullanabilmeleri nedeniyle ezici bir
potansiyele sahip durumdadir (Zook ve arkadaslari, 2004).

Dijital cografya, yeni veri kaynaklar1 ve analiz yontemleri ile yeni bir tiir
gercek zamanli sosyal cografya alani olusturma potansiyeline sahiptir. Gunimuzde
bireysel aktivitelerin kaydedilen yapisi, yeni cografi gorsellestirme bigimleriyle
birleserek tamamen dinamik Uzay-zaman diyagramlarinin ortaya ¢ikmasini
saglayabilir. Boylece pek cok sehrin, bdolgenin vb. dinamik insan siireclerini de
yansittig1 dinamik haritalar olusturulabilir. Dijital cografya toplumu gézlemlemek

ve modellemek i¢in yeni araglar sunmaktadir. Ancak bu durum mahremiyet
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kavramini da ortadan kaldirarak ¢caligma nesnesini daha kaotik bir hale getirecektir.
Dijital cografyanin zenginliginin, kaosa doniismeden ve otorite yapilara malzeme
olmadan kullanilmasi asilmasi gereken bir giigliiktiir (Zook ve arkadaslari, 2004).
Diger sosyal bilim dallarinda oldugu gibi dijital cografya alaninda da alan
uzmanlar1 arasinda bir goriis ayriliklart bulunmaktadir. Dijital ve cografya
arasindaki baglamin daha iyi ifade edilebilmesi adina Ash ve arkadaglarinin
arastirma sonuglarini incelemekte yarar vardir. Dijital ve cografya, Ash ve
arkadaslar1 (2018) tarafindan ii¢ sekilde ele alinmaktadir: cografya tarafindan
iretilen, cografya araciligiyla iiretilen ve dijital olarak firetilen. Bu ayrimin
cografyanin dijital doniligiimiiniin kapsamini gdstermek icin yararli olabilecegi
diisiniilmektedir. Arastirmacilara gore cografi bilim ve aragtirmanin epistemoloji
ve metodolojisi artik tamamen dijital teknolojilere dayanmaktadir. Bu teknolojiler
aracilifiyla cografyaya yonelik soru sorma tiirleri; sorulan sorulara nasil cevap
aranacagi; bilginin edinilme, iletilme ve tartisilma bicimleri; maddi mekéansalliklar
ve cografyalar1 degismistir. Arastirmacilar, disiplin igerisinde ‘dijital cografya’
alanin1 belirleme zorunlulugundan ziyade, cografyanin ‘dijital doniigiim’
kapsaminda yagadigi degisimin vurgulanmasi gerektigini savunmaktadirlar. Bunun
yan1 sira cografya ve dijital arasindaki iligskinin ihtiyag¢ duydugu -elestirel
diigiincenin, cografyay1 ‘dijital cografya’ olarak adlandirip, adlandirmamak yerine
dijitalin cografyaya nasil etki ettiginin ve sekillendirdiginin tartisilmasinin daha
anlamli oldugunu da vurgulanmaktadir. Arastirmacilar alana yonelik aragtirmalarin
politik ve ekonomik kaygilara odaklanmaktan ziyade, dijitalin daha genis agilardan

ele alinmasina odaklanmasini tesvik etmektedir.

2.2.3. Dijital Sosyoloji

Internet ve kisisel bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasiyla, sosyologlar insanlarimn
bu teknolojileri kullanmalariyla ilgili bazi sosyal sorunlar1 arastirmaya
baslamislardir. Dijital medyanin bilgi ekonomisindeki yeri, dijital iletisimin gii¢
iligkilerindeki etkisi, dijital medyanin iirettigi verilerle sahip oldugu sosyoloji
pratigi gibi konular, sosyologlar1 ‘yasayan sosyoloji’nin bir parcasi olarak kabul
edilen djjital cihazlar lizerinde arastirmalar yapmaya yoneltmistir. Bu arastirmalar
siber sosyoloji, internet sosyolojisi, ¢cevrim ici sosyoloji gibi isimlerle alanda yer

edinmiglerdir. Internet kullammmin yayginlasmasi, viicuda takilabilen ve
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tagmabilen aygitlarin gelistirilmesiyle birlikte ‘siber’ ifadesi yerini ‘dijital’
ifadesine birakmistir. Bu da alanda dijital kiltiir, dijital antropoloji, dijital
sosyoloji, dijital beseri bilimler gibi ifadelerin yaygin olarak kullanimini
saglamistir. Dijital sosyoloji, birgok disiplin i¢in 6nemli olan konu alanlarimi
giindeme getirerek sosyal arastirmalar i¢in yeni ve yaratici yaklasimlarin nasil
uygulanilabilecegine dair fikir vermistir (Lupton, 2013). Dijital sosyoloji, sosyoloji
calisma alaninin hem dogasini hem de bi¢imini bilingli ve proaktif dijital
yontemlerle arastirmayi ve yazmayi igermektedir. Dijital sosyoloji, tamamen
sayisallagtirilmis ve dijitallesmis sosyal ortamlar1 incelemektedir (Selwyn, 2019).
Erken dijital sosyoloji ¢alismalari siber uzay ve gercek yasami birbirinden ayirarak
incelerken; artan ¢evrim ig¢i ve gevrim dist etkilesimler neticesinde bu ayrimin
gereksiz oldugunu savunan goriisler artmistir (Sili Kalem, 2022).

Dijitallesme ile ¢cevrim disi ortamlarda yer alan birgok yasam pratigi cevrim
i¢i ortamlara entegre olmustur. Bu durum giindelik yasama oldugu kadar toplumsal
degerler ve normlar iizerinde de birtakim degisimlerin yagsanmasina sebep olmustur.
Yiiz yiize iletisimin yerini gitgide ¢cevrim igi iletisimin almasi da bu degisikliklerden
birisidir. Kullanicilar, yiiz ylize iletisimde dile getiremeyecegi ve yapamayacaklari
seyleri ¢evrim i¢i iletisimde kolaylikla gergeklestirebilmektedir. Cilinkii kendilerini
daha az kisitlanmis hissettikleri icin daha agik bir sekilde ifade etmektedirler. Bu
davranisa ¢evrimici disinhibisyon adi verilmektedir (Suler, 2004). Bu durum ayni1
zamanda birtakim toplumsal normlarin dejenere olmasina sebebiyet vermektedir.
Cevrim  i¢i  disinhibisyon ile kullanicilar  birgok  davramis  gesidi
gerceklestirebilmektedir. Ornegin, sosyal medya dilenciligi... Ozellikle sosyal
medya uygulamalarinda geg¢irilen vaktin artmasiyla birlikte kullanicilarin goriintir
olma ¢abalar1 onlar1 markalardan, fenomenlerden ya da bireysel kullanicilardan
irlin, 6deme, etkilesim gibi taleplerde bulunma eylemine itmektedir. Bunu da
cevrim i¢i iletisimin  hissettirmis oldugu Ozglir ortam duygusu ile
gerceklestirmektedirler (Gedikoglu ve Atalay, 2021).

Toplumlarin  yapist degistigi gibi toplumu incelemenin de yapisi
degismektedir. Artan internet kullanimiyla sanal ortamda insan davraniglarimi
incelemek igin yeni arastirma tekniklerine ve yontemlerine yonelik ihtiyac ortaya
cikmustir. Ornegin, etnografi arastirma tekniklerinin sanal ortama uyarlanmast ile
‘netnografi’ ¢aligmalar1 yapilmaya baglanmigtir. Netnografi, etnografinin dijital

diinyanin sosyal yapisina uyarlanmis halidir. Etnografide veriler yiz yuze ve
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kiiltiirel etkilesim yoluyla elde edilirken, netnografide ¢evrim i¢i iletisim yoluyla

verilere ulagilmaktadir.

2.2.4. Dijital Sanat

Dijital sanat, dijital teknolojilerle ile iiretilen sanat olarak tanimlanmaktadir.
Bazi dijital teknoloji Grlnleri, dijital sanat oldugu gibi (dijital fotograf vb.), dijital
teknolojilerin varolugsal nitelikleri ile meydana gelen dijital sanat 6geleri de
bulunmaktadir. Dijital sanat yalnizca veri, kod ya da yazilimdan olusmay1p dijital
medyada uygulanan bicimsel ve edimsel islemleri de biinyesinde barindirmaktadir.
Bunlarin yani sira jeneratif yazilimlar ve etkilesimli sanat unsurlar1 da dijital sanat
bilinyesinde yer almaktadir (Akin, 2015). Dijital sanatin, yeni bir seyler iiretmek
yerine iretileni yeniden sekillendirmesi, bigimlendirmesi ve yeni icerikler ile
iliskilendirmesi 6nemli bir 6zelligidir. Dijital sanat, izleyici ile etkilesime girerek
aktif bir katilm durumu meydana getirmektedir. Dijital sanatta izleyici esere
katkida bulunup, onu sekillendirip, bigimlendirebilir. Dijital sanat ile birlikte estetik
anlayis1 da degismistir; dijital sanatin estetik anlayisi iiriine gore sekillenmektedir.
Gilinlimiizde dijital sanat, sanatin farkl tiirlerini ve dijital teknolojileri biinyesinde
toplayan bir konumdadir. Bu nedenle klasik sanat ilkelerinin ve kaygilarinin dijital
sanatta aranmadig1 sOylenebilir. Dijital sanat, klasik sanata kiyasla malzeme ve
uygulama noktasinda daha yaratici ve dzgiir bir anlayisa sahiptir. Bunun yani sira
gelisen teknoloji ile dijital sanat da strekli bir gelisim ve degisim igerisindedir.
Dijital sanat1 diger sanat dallarindan ayiran en 6nemli 6zelligi, teknoloji araciligiyla
izleyiciyi sanatin bir parcasit konumuna getirmesidir. Dijital sanat, sanatciya farkli
ortam, ara¢ ve konu imkani sunmaktadir. Sanal yasam, sanal gergeklik ya da
oyunlar da birer sanat nesnesi ya da araci olarak dijital sanat biinyesinde ele
alinabilmektedir. Sanat¢ilar da toplumla olan kiiltiirel iliskilerini teknoloji destekli
sanatsal etkinliklerle, dijital sergiler ile kurmaya yonelmistir. Kiiresel 6lgege ulasan
etkilesim, sanatgilar1 dijital platformlarda bulusturarak yeni nesil sanat¢ilar1 dijital
sanat Uretmeye yonlendirmektedir (Erbay ve Uz, 2022). Tiirkiye’de dijital sanat
konusunda iyi isler ¢ikmakta; sanatcilar ise dijital platformlarda yerini almaktadir.
Tiirkiye’de dijital sanatin onciileri arasinda Erdal Inci ve Refik Anadol

bulunmaktadir (inci, 2022; Anadol, 2022).

22



Dijital sanatin dogusu ve gelisimi, dijital sanat miizelerinin ortaya ¢ikmasina
yol agmustir. Mizelerin koleksiyonlarini dijital ortama aktarma ve kayitlarin
tutmaya baslamasiyla gelisim gosteren dijital muzeler, gunimizde dijital
teknolojilerin etkisiyle farkli bir konuma gelmistir. Dijital muzeler ile klasik miize
anlayis1 yerini deneyim odakli miizelere birakmaya baslamistir. Dijital sanat
miizeleri araciliftyla, ziyaretgilerin bes duyusuna hitap edilerek kalici iz birakma
odakli sergilemeler yapilmasi kolaylagsmistir. Kullanilan sanal gerceklik ve
artirilmis gergeklik teknolojileri ile ziyaretgiler eserlere dokunabilmekte, seslerini
duyabilmekte ve farkli deneyimler yasayabilmektedir. Dijital miizeler, sanatin
tanitiminin  yani sira kiiltlirel mirasin tanitimi noktasinda da uluslararasi bir
etkilesim imkan saglamaktadir. Ulkeler dijital miizeler araciligiyla kendi kiiltiirel
tanitimlarin1 yapma sansi1 yakalamaktadir. Bunun yam sira farkli kiiltiirlerle de
etkilesime girerek deneyimleme imkan: elde edilmekte; bu durum bir anlamda
toplumsal kimliklerin doniistlrilmesine de imkan saglamaktadir (Bozkus, 2014;
Erbay ve Uz, 2022).

Diinya’da ve tilkemizde, dijital imké&nlar sayesinde dijital miizelerin sayisi
artmaktadir. Bunun yani sira kiiresel capta kiiltiirel mirasin korunmasina yonelik
olarak g¢esitli dijital sanat projeleri yudritulmektedir. Bu projelerden birisi
Tiirkiye’nin de yer aldig1, 2011 yilinda Amit Sood onciiliigiinde Google tarafindan
hayata gegirilen Google Sanat Projesi’dir (Google Art Project). 736 koleksiyon ve
245.000°den fazla sanat eserinin 27 dilde ziyaret¢iye sunuldugu bu dijital sergide
Tirkiye’den Pera Miizesi, Sakip Sabancit Miizesi, Masumiyet Miizesi, Borusan,
Galata, Beyoglu, Rezan Has Muizesi ve gesitli anitlar, mezarliklar ve sehitlikler yer
almaktadir (Google Art Project, 2022).

Yasanan dijital doniisiimlerle birlikte sanat, sanat¢1 ve sanat eserine yonelik
yaklagimlar ve tanimlamalar da degismektedir. Ornegin dijital medya, sanatin
anlaminin, iiretiminin, kurumlarmin ve izleyicisinin doniisiimiinde biiyiik bir rol
oynamaktadir. Ozellikle sosyal medya hem c¢agdas sanatcilarm eserlerini
sergileyebildikleri bir galeri hem de eserlerinin tanitiminda kullandiklar1 bir arag
rolii iistlenmistir. Ayrica sosyal aglar galeri ve miize gezme imkani olmayan
kisilerin internet erigimi ile ulasabilecegi bir konuma gelerek sadece belli bir
ziimrenin erisiminden ¢ikmistir. Dijital ortamda sergilenen eserlerin igeriginin
degistigini de sdylemek miimkiindiir. Ciinkii orijinal eser olarak nitelendirilen

uretimler, yerlerini teknolojik olarak yeniden dretilen eserlere birakmaktadir.
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Boylece eserlerin, diinyadaki her bireyin erisimine agilarak sanat ve sanatci
acisindan kiiresel bir pazar olusturuldugu sdylenebilir. Bunlarin yani sira sanat
eserinin dijitallesmesiyle gitgide metalastifi yoniinde gorlisler de agirhik
kazanmaktadir. Sanatgilar sosyal aglar araciligiyla gesitli iiriin ve mekan tanitimlari
yaparak tiiketim kiiltiiriinii de canli tutmaktadir. Sanatcilar eserlerini piyasa degeri,
estetik degerinden daha fazla iiriinlere doniistiirmektedir. Bu durum sanatgilarin
sadece popiler kiiltiiriin objelerini tanitmadiklari, kendilerinin de bir popiiler kiiltiir
objesine doniistiigiinii gostermektedir. Sosyal ag paylasimlari ile sanatgilar
eserlerinin yani sira kisisel hayatlariyla da on plana ¢ikmaya baslamistir. Bu
paylasimlar sanat¢ilar acisindan farklilik gostermektedir. Sanatcilar sosyal aglar
politik tutumlari, sosyal sorumluluk projeleri ya da seyahat rehberi amaciyla
kullanabilmektedir. Kisaca dijital medya, cagdas sanatcilarin eserlerini tanitmak
icin bir ara¢ olarak kullanilirken; sanatin anlamini, igerigini ve izleyicisini
donistirmektedir. Diger bir degisle dijital medya sanat i¢in var olan Onceki
anlamlar doniistiirerek sanatin olusumunda hem {iiretim hem de tiiketim boyutunda
yer almakta hem de sanatin piyasa degerinin estetik degerinin Online gegmesinde

onemli bir rol oynamaktadir (Kayihan, 2021).

2.2.5. Dijital Hukuk

Insan ve toplum yasaminin ¢esitli alanlarindaki dijitallesme, kaginilmaz
olarak bir dizi yasal problemin ortaya ¢ikmasina yol agmistir. Bu problemlerin
¢OzUma icin birden fazla hukuk dalin1 kapsayan; bilisim, blok zinciri, kisisel veri
isleme, biiylik veri, yapay zekd vb. alanlarin faaliyetlere yonelik iliskileri
diizenleyen ‘dijital hukuk’ alani ortaya ¢ikmustir. Uluslararasi literatiirde alana
iliskin olarak internet hukuku, siber hukuk, siber uzay hukuku, web hukuku,
bilgisayar hukuku gibi kavramlar da kullanilmaktadir. Dijital hukuk araciligiyla
internet tizerindeki telif haklariyla ilgili diizenlemeler, kisisel verilerin korunmasi
ile ilgili diizenlemeler, kripto para diizenlemesi, dijital ekonomi, elektronik kisi,
elektronik devlet gibi alanlarla ilgili diizenlemeler gergeklestirilmektedir. Kisaca
dijital teknolojilerin tanitimi1 ve kullanimiyla ilgili ¢esitli iliskileri diizenleyen bir
dizi yasal norm ve kurumun dijital hukukun alani oldugu séylenebilir. Teknolojik

gelismelerle birlikte ortaya ¢ikan yeni durumlarla ilgili diizenlemeler, dijital hukuk
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alanmin dinamik ve genisleyen bir yapiya sahip olmasini gerektirmektedir
(Tanriverdi, 2022).

Giliniimiizde artan internet kullanimi ve bu mecralarin kullanicilara verdigi
Ozgiir ortam hissiyati, gercek hayatta meydana gelen adli olaylarin ¢evrim ici
ortamlarda da meydana gelmesine olanak saglamistir. Cevrim i¢i ortamlarda
meydana gelen adli olaylarin incelenmesi ve dijital cihazlar aracilifiyla
gergeklestirilen suclarin  tespit edilebilmesi amaciyla adli bilisim disiplini
olusturulmus ve dijital kanit kavrami ortaya ¢cikmustir. “Adli bilisim, sug-ceza
sistemi igerisinde su¢ ve su¢lunun var olup olmadiginin tespiti konusunda bilisim
sistemleri ve diger elektronik cihazlar iizerinden hukuka uygun olarak elde edilen

delilleri, adli makamlara bir rapor seklinde sunan anabilim dali” dir (Onel ve

Irmak, 2021).

2.2.6. Dijital Siyaset Bilimi

Dijital siyaset bilimi ya da diplomasi, dijital platformlar ve sosyal medya
aracilig1 ile kamu diplomasi faaliyetlerinin daha hizli ve interaktif yuruttlmesidir
(Seyidov ve Artan Ozoran, 2021). Dijitallesme ve dijital doniisiim ile siyaset
biliminin kapsamina giren unsurlarin ve faaliyetlerin farklilasmaya basladig1
gorilmektedir. Dijitallesme siyasete katilim yollarin1 (e-katilim), propaganda
streclerini (dijital propaganda, sosyal medya propagandasi vd.), protesto ve
aktivizm sekillerini (dijital aktivizm vd.) ve hatta siyasi lider ozelliklerini bile
doniistiirmektedir. Ornegin, dijitallesmeyle geleneksel siyasi partiler dijital
teknolojileri parti isleyislerine dahil etmislerdir. Ozellikle pandemi ile ¢evrim ici
toplantilara, sosyal medya lizerinden kitle iletisimi saglamaya daha c¢ok agirlik
vermislerdir. Ancak dijitallesmenin siyasi partiler {izerinde meydana getirdigi en
biiyiik doniisiim elektronik siyasi partilerin dogusu olarak degerlendirilebilir.
Elektronik siyasi partiler, isleyis ve orgiitlenme asamalariin tiimiinii elektronik
yollar kullanarak gerceklestirmektedir ve sayilar1 diinya {izerinden giderek
artmaktadir. Dolayisiyla bu durum dijitallesmenin geleneksel siyasi partileri
doniistiirmenin yaninda yeni bir siyasi parti tiiriiniin ortaya ¢ikmasina da imkan
saglamistir. Tiirkiye’de de 2014 yilinda siyasi parti olarak kurulan ancak 2820
Sayili Siyasi Partiler Kanunu’na gore zaruri yapilanmayi elektronik ortam disinda

saglayamadig1 gerekcesiyle 2016 yilinda parti kimligine son verilen ‘E-parti’
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girisimi bulunmaktadir. Bu girisim Tiirkiye’deki siyasi parti mevzuatinin heniiz
elektronik siyasi partilere hazir olmadiginin gostergesi olmasi sebebiyle 6nemli bir
ornektir. Elektronik siyasi partiler dijital ortamda katilim imkanini artirmasi,
segmenlerin sesini duyurmasi gibi konularda yeni yontemler sunmaktadir. Ancak
bu partilerin de demokratik nitelikler tasimasi konusuna ihtiyatla yaklagilmasi
gerekmektedir (Kama Isik ve Isik, 2021).

Dijital doniistim ile siyasi partilerin varlig1 da bir giindem konusu olmustur.
Clinkii siyasi partiler belirli toplumsal sinif temsilleri tizerinde kurulmustur. Ancak
giiniimiizde bireyler varliklarini ag iizerinden ifa edebildikleri i¢in bir ‘ag toplumu’
olgusu da meydana gelmistir. Bu durum ayni zamanda demokrasinin uygulanma
sekline etki ederek, temsili demokrasi yerine dogrudan demokrasi uygulamalarini
gundeme getirebilir (Gerbaudo, 2016).

Sosyal bilim dallarmma yonelik hazirlanmaya galisilan epistemolojik ve
metodolojik degisikliklere yonelik igerikte, mevcut degisimin varligina yonelik bir
perspektif yansitilmaya calisilmistir. Konunun derinligi ve kapsami neticesinde
belirli disiplinlere yonelik belirli konular iizerinden ilerlenmistir. Mevcut durum
gosteriyor ki sosyal bilim dallar1 dijitallesme ve dijital doniisim ile birlikte
epistemolojik ve metodolojik bir doniisiimiin i¢erisindedir. Bu degisim ve doniisiim
disipline gore tarihsel gelisim siireglerine, araglara ya da epistemolojik konulara
odaklanmaktadir. Bunun yani sira alan uzmanlari arasinda bu degisim ve
dontisiimiin disiplin bazinda nasil ele alinacagi, tanimlanacagi ya da kullanilacagina
yonelik bir ¢atisma yasandig1 da goriilmektedir. Ornegin, Zaagma (2013)’ ya gore
dijital tarih alanindaki gelismelerin daha ¢ok degisen tarih yapma pratigi ile
ilgilenirken, dijital ¢agda tarih arastirmalarinin nasil degistigine daha az dikkat
edilmesi; bunun yani sira araglara ve verilere yonelik ilginin daha fazla olmasinin
tarihsel uygulamalarda meydana gelen degisimin temel yonlerinin ortaya
konmasina engel olmaktadir. Zook ve arkadaslariysa (2004), dijital cografyanin
zenginliginin otorite yapilara malzeme olmasindan endise duymaktadir. Ash ve
arkadaglar1 (2018) ise cografyanin dijitallesme ve dijital doniisiimle yasadigi
epistemolojik  ve metodolojik degisikliklerin yeterince vurgulanmadigini
belirtmektedir. Sosyal bilim dallarinda meydana gelen bu degisim ve doniisiimiin
yakindan takip edilmesinin gelecek sosyal bilgiler program g¢alismalar1 acgisindan

oldukca kiymetli oldugu diisiiniilmektedir.
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2.3. Sosyal Bilgiler

Sosyal bilgilere yonelik kuramsal temeller Sosyal Bilgiler Ogretimi ve

Sosyal Bilgiler Ogretmen Egitimi alt basliklarinda ele alinmustir.

2.3.1. Sosyal Bilgiler Ogretimi

Bilim ve teknoloji alaninda meydana gelen hizli ve kapsamli degisim,
giiniimiizde bireyin ve toplumun ihtiyaglarindan, egitim sistemindeki 6grenme-
Ogretme teori ve yaklasimlarina kadar bircok konuda yenilik ve degisiklik
yapmasini gerekli kilmis; bireylerden beklenen rolleri ise dogrudan etkilemistir.
Bilgiyi iiretebilen, tirettigi bilgiyi hayatina islevsel bir sekilde yansitabilen, problem
¢oziimiinde aktif olarak rol alan, elestirel diisiinebilen, girisimei, iletisim becerisi
yiiksek, kararli, empati kurabilen, toplumsal ve kiiltiirel hayata katki saglayabilen
vb. niteliklere sahip bireylerin yetistirilmesi gerekliligi; yine ayni niteliklere sahip
Ogretmenlerin yetistirilmesi gerekliligi de ortaya koymustur (MEB, 2018). Kiiresel
anlamda yasanan bu hizli degisimin Tirkiye’ye yansimalari, farkli bilim
dallarindaki aragtirma sonuclarinin ve egitim bilimlerinde meydana gelen
Ogretme/0grenme anlayisindaki degisikliklerin yontem ve icerik olarak 6gretim
programlarina yansitilma ihtiyact 2004-2005 yillarinda Tiirk Egitim Sistemi’nde
paradigma degisimini zorunlu kilmig (MEB, 2005) ve buna bagh olarak gretim
programlar1 yenilenmistir. Yenilenen 0gretim programlarinda 6grenci merkezli,
etkinliklere dayali, 6gretim teknolojileri ve materyallerinden faydalanilan, modern
egitim-0gretim faaliyetlerinin kullanildig1 6gretim strateji, yontem ve tekniklerini
kullanmay1 esas alan bir yap1 olusturulmustur (Kaymakei, 2009). Cagin gerektirdigi
ve ihtiya¢ duyulan niteliklere sahip birey yetistirebilmek kisaca egitim sisteminin
her kademesinde 6grenme-6gretme siireglerindeki yenilik ve degisimi zorunlu
kilmistir.

Tiirkiye’de sosyal bilgilerin gelisimi incelendiginde en 6nemli doniim
noktalarinda birisinin 2005 yilinda yapilandirmacilik esasina gore hazirlanan ve
uygulamaya koyulan Sosyal Bilgiler Ogretim Programi (SBOP) oldugu
goriilmektedir. Yapilandirmacilik esasina gore hazirlanan sosyal bilgiler 6gretim
programinda dersin yapisi, igerigi, 6gretim yontemleri ve 6lgme-degerlendirme
yontemlerine yeni ve farkli bir bakis agis1 getirilmistir (MEB, 2005). Sosyal bilgiler

Ogretim programu ile ilgili olarak giiniimiize kadar birtakim giincellemeler yapilmis
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ancak programin genel yapis1 degismemistir. Programa dair son giincelleme ise
2018 yilinda gergeklestirilmistir. 2018 sosyal bilgiler 6gretim programi igerisinde
sosyal bilgilerin tanimma yer verilmedigi i¢in daha Onceki program

giincellemelerindeki tanim su sekildedir:

“Sosyal bilgiler, bireyin toplumsal var olusunu gerceklestirebilmesine yardimci olmasi
amacwyla; tarih, cografya, ekonomi, sosyoloji, antropoloji, psikoloji, felsefe, siyaset bilimi ve
hukuk gibi sosyal bilimleri ve vatandashk bilgisi konularint yansitan; ogrenme alanlarinin bir
tinite ya da tema altinda birlestirilmesini iceren; insanin sosyal ve fiziki ¢evresiyle etkilesiminin
gecmis, bugiin ve gelecek baglaminda incelendigi; toplu égretim anlayisindan hareketle

olusturulmus bir ilkogretim dersidir (MEB, 2005).”

Sosyal bilgiler ile ilgili olarak evrensel uzlasi saglanan herhangi bir tanim
yoktur. Bazi Amerikali egitimciler iktisat ve sosyoloji gibi sosyal bilim dallarinin
Ogretisini savunurken bazilari insanlar arasindaki etkilesimin ele alindig1 konularin
miifredatina dayali bir 6gretimi savunmaktadir. Baskalari ise kiiltiirel ¢esitlilik ve
¢ogulculuga odaklanilmasini; tarihin 6nemli olaylarmma ve onemli tarihsel
kisiliklerin 6gretilerek 6zgiirliikk ve esitlik gibi kavramlarin aktarilmasi gerektigini
savunmaktadir. Sosyal bilgilere yonelik bu beklentiler ayn1 zamanda sosyal bilgiler
ogretimindeki yaklagimlara da yansimistir. Sosyal bilgiler 6gretimine yonelik
yaklasimlar blylk oranda okutulan doénemdeki diinya ve iilke kosullariyla
belirlenmistir (Aslan, 2016). Kisaca sosyal bilgilerin taniminin i¢inde bulunan
ortamin ve donemin ihtiyaclarma gore sekillendigini soyleyebiliriz. Bu durum
aslinda sosyal bilgiler egitiminin birey ve toplumla olan baginin da bir
gostergesidir.

Barr, Barth ve Shermis (1978), sosyal bilgilerin taniminin yapilmasin
gerekliligini vurgulayarak sosyal bilgileri, “sosyal bilimler ve insan bilimlerinin
vatandaghk egitimi icin o6gretime uyarlanmasi” olarak ifade etmislerdir. Sosyal
bilgiler ile ilgili yapilan bir¢ok farkli tanim bulunsa da agirlikli olarak ¢ocuklarin
yetiskinlik yasamlarinda etkin vatandaslar olarak topluma katki saglamalarini esas
alan temele dayandirildigini sdylemek miimkiindiir. Sosyal bilgiler insan ve ona ait
olan seylere iliskin olarak ge¢mis deneyim ve birikimlerden hareketle bugin
dogru bir sekilde anlamlandirabilen, gelecege dair de saglikli ¢cikarimlar yapabilen
etkin birey ve vatandaslar yetistirmeyi; bunu yapabilmek i¢in de gerekli olan bilgi,

beceri ve degerleri kazandirmaya odaklanan bir derstir (Akt; Aslan, 2016). Sosyal
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bilgiler egitiminin temelini biiyiik 6l¢iide tarih ve cografya dersleri olusturmasina
karsin, dersin icerigi ve amaglari onun beseri ve sosyal bilimlerle yakindan iligki
kurmasini gerektirmektedir. Bu sebeple antropoloji, sosyoloji, psikoloji, iktisat,
hukuk ve siyaset biliminin yan1 sira insan yasamina deger katan felsefe, edebiyat,
muzik, sanat, din ve ahlak gibi farkli konu alanlar1 sosyal bilgiler egitimi igerisinde
6nemli bir yere sahiptir (Zarrillo, 2012).

Sosyal bilgiler 6gretimine yonelik farkli yaklagimlar ve arayislar gegmisten
gunimize kadar devam etmektedir. Ancak sosyal bilgiler egitiminin temelinde
yaygin olarak kabul géren Barr, Barth ve Shermis (1978) tarafindan ortaya konan

tic temel yaklagim bulunmaktadir:

1) Vatandashk aktarimi olarak sosyal bilgiler 6gretimi
2) Sosyal bilim olarak sosyal bilgiler 6gretimi

3) Yansutict inceleme olarak sosyal bilgiler 6gretimi

Vatandaglik aktarimi olarak sosyal bilgiler 6gretimi, en eski sosyal bilgiler
Ogretimi yaklagimidir. Sosyal bilgiler dersi, vatandaglik aktariminin araci olarak
kabul edilir ve 6gretim icerigi egemen gii¢ tarafindan olusturulur. Yaklagimda
kiiltiiriin temel deger ve inanglarinin geng kusaklara aktarimi amaglandigi i¢in, geng
bireylerin ne tlr bilgi, deger ve tutum ile donatilacagina yetigkinlerin daha iyi karar
verecegi varsayimiyla hareket edilir. Bu amagla 6grencilerin gegmisi 6grenme,
gecmis ve gelecekle gurur duyma, sorumluluk alma, uygun davraniglar sergileme
ve otoriteye baglilik gibi kazanimlara ulasmalar1 hedeflenir. Ogretmen merkezli bir
stirece dayanan bu yaklagimin sosyal bilgilerin ortaya ¢ikis amacini ger¢eklestirmek
uzerine olusturuldugunu sdylemek miimkiindiir. Ancak bazi sosyal bilimciler,
sosyal bilgiler 6gretiminin sosyal bilimler i¢in bir alt yap1 olabilecegi goriisiinii
savunmuglar ve bu gorlis ile sosyal bilgiler olarak sosyal bilgiler 6gretimi

anlayisinin ortaya ¢ikmasini saglamiglardir.

Sosyal bilim olarak sosyal bilgiler 6gretimi, sosyal bilimlere ait bilgi, beceri
ve degerlerin 6grencilere kazandirilmasinin etkili vatandaglik i¢in en iyi yol oldugu
goriisiine dayanmaktadir. Sosyal bilimlerin hem ayr1 ayr1 hem de bir biitiin halinde
verilmesine gore hazirlanan igerik ile 6grenciler insan davraniglarini ve vatandasligi
sosyal bilimlerin temel ilke ve kavramlarini inceleyerek Ogrenirler. Sosyal

bilimlerin yontemlerinin kullanildig1 bu yaklasimda 6grenciler arastirma, inceleme
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ve bulus yoluyla 6grenirler. Kisaca 6grencilerin sOsyal bilimci gibi diisiinerek,
sosyal bilim yontemini kullandigi ve bu yollar etkili vatandaslar olabilecegi

varsayilmaktadir.

Yansitici inceleme olarak sosyal bilgiler 6gretimi ise 6grencilerin bireysel
ve toplumsal sorunlar1 tanimlama, analiz etme ve karar verme becerilerinin
gelistirilmesi lizerine yapilandirilmistir. Yaklagimda oOgrencileri kisisel olarak
etkileyen konular ve problemler ele alinarak, ¢6ziim yollarin1 aragtirmalarina ve
karar vermelerine yardimci olmak amaglanmaktadir. Arastirma, inceleme ve

problem ¢6zme yaklasimin temel noktasini olusturmaktadir (Akt: Safran, 2011).

Sosyal bilgiler, sosyal bilimler araciligiyla iiretilen bilgilerin etkili vatandas
yetistirilmesi amaci ile olusturulan bir miifredat programidir. Sosyal bilgiler,
Ogrencilere kazandirilacak bilgilerin igerigini belirlerken sosyal bilimlerden
yararlanmakta; sosyal bilimler de ilkogretim Ogrencilerine sosyal bilgiler dersi
araciligiyla kazandirilmaktadir (Donmez, 2003; Safran, 2011). Bu da sosyal
bilimler ve sosyal bilgiler arasinda siki bir bag olusmasina neden olmaktadir. Sosyal
bilimler ile sosyal bilgileri benzerlik ve farkliliklar1 agisindan ele almak
aralarindaki iliskiyi daha 1yi agiklamay1 saglayabilir.

Sosyal bilimler beseri anlayisi gelistirmeyi, bireyin yasadigi toplumu
anlamast ve toplumdaki insanlarla kuracag iligkilerle ihtiya¢larini karsilamayi;
sosyal bilgiler ise 6grencilere yasadiklar1 toplumun kiiltiirel miras1 ve degerlerini
aktaracak bilgi, beceri, tutum ve deger kazandirmay: hedeflemektedir. Sosyal
bilgilerin hedefleri aslinda sosyal bilimlerin kazandirmak istedigi beseri anlayisi
gelistirmeye yoneliktir. Ancak aralarindaki fark, sosyal bilimlerin hedefi iyi bir
insan yaratmakken, sosyal bilgiler iyi bir vatandas yetistirmeyi hedefler. Sosyal
bilimler toplumsal sorunlara ¢oziim yolu iiretmek ve toplumsal refahinin
yiikselmesine; sosyal bilgilerse Ogrencilerin bireysel ve toplumsal sorunlari
tanimlama ve analiz etmesine yardimci olarak ¢dziim yollari tiretmesine yardimci
olur. Sosyal bilgiler, sosyal bilim dallarindan olusan disiplinler aras1 bir 6gretim
programidir. Toplumsal hayata iliskin tiim konular, ilkeler ve genellemeler sosyal
bilimlerin alanina girmektedir. Bunun bir neticesi olarak da ortaya c¢ikan
yeniliklerin 6grencilere aktarimi da 6gretim programi araciligiyla sosyal bilgiler

dersi ile yapilmaktadir (Bilgili, 2008).
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Sosyal bilgiler 6gretim programinin icerigi birbiri ile iligkili bilgi, beceri ve
degerlerin disiplinler aras1 bir yap1 ile sunuldugu yedi 6grenme alani ¢ergevesinde

yapilandirilmistir. Bu 6grenme alanlar1 (SBOP, 2018):

Birey ve Toplum: Ogrenme alaninda temel olarak psikoloji, sosyoloji ve
sosyal psikoloji alanlaria disiplinler arasi bir yaklasimla odaklanilarak “ben” ve
“biz” olma siireclerine dair Ogrencileri tarihi, kiiltiirel ve mekansal baglamda
etkileyen unsurlar ele alinmaktadir. Bunlarin yani sira 6grenme alani saygi,
sorumluluk, bilimsellik, aile birligine énem verme, dayanisma, yardimseverlik,
Ozgiirlik degerleri ile kanit kullanma, zaman ve kronolojiyi algilama, empati
kurma, sosyal katilim becerisi, elestirel diisiinme, iletisim, medya okuryazarligi

becerilerini kazandirma tizerine yapilandirilmigtir.

Kaltar ve Miras: Kuiltlr ve kiiltiirel miras baglaminin ele alindigi tarih
odakli bir 6grenme alanidir. Bu 6grenme alaninda temelde Tirk kiiltiiriinlin ana
unsurlar ele alinarak kiiltiiriin korunmasi ve gelistirilmesine yonelik milli biling
olusturulmak amaglanmaktadir. Béylece 6grenciler kiiltiirel unsurlarin, bir toplum
icin Onemini fark ederek, bir toplumu diger toplumlardan ayiran Ozellikler
barindirdigini kavrayacaklardir. Ayrica 6grencilerin diinya kiiltiirel miras1 hakkinda
da bilgi sahibi olmasi1 hedeflenmektedir. Bunlarin yani sira §grenme alani i¢erisinde
aile birligine énem verme, kiiltiirel mirasa duyarlilik, vatanseverlik ve estetik
degerleri ile kanit kullanma, zaman ve kronolojiyi algilama, degisim ve siirekliligi
algilama, Tirkgeyi dogru, gilizel ve etkili kullanma, arastirma becerilerinin

ogrencilere kazandirilmasi gerektigi belirtilmistir.

Insanlar, Yerler ve Cevreler: Ogrenme alaninda temelde cografya odakl
konular ele alinarak ogrencilere “insan yasamu igin gerekli olan mekdansal temel
bilgi, beceri ve degerler” kazandirilmak amaglanmaktadir. Kazandirilmak istenen
bu unsurlarla bireylerin ¢evresini taniyarak, kurduklar etkilesimleri neden-sonug
iliskisinde ele alip gelecege dair bireysel ve toplumsal bakis agis1 kazanmalari
beklenmektedir. Giiniimiizde teknolojik gelismeler sonucunda bireyler kiresel
iletisim kurma sansina sahip olmakla birlikte bu durumdan hem etkilenmekte hem
de etkilesim yaratmaktadir. Bu 6grenme alaninin hedefledigi kazanimlar ile
ogrenciler kendileri ve ¢evreleri hakkinda basitten karmasiga, yakindan uzaga ve

klresel boyutlarda bir bakis agisi kazanabilecegi diisliniilmektedir. Ayrica 6grenme
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alani igerisinde Ogrencilere dogal ¢evreye duyarlilik, dayanisma, vatanseverlik,
ozgurliikk degerleri ile mekani algilama, harita kullanma, konum analizi, tablo,
grafik, diyagram cizme ve yorumlama, harita okuryazarligi, ¢evre okuryazarligi,
gozlem, kanmit kullanma, problem ¢6zme becerilerinin kazandirilmasi

hedeflenmektedir.

Bilim, Teknoloji ve Toplum: Ogrenme alan1 dgrencilere “yenilikci, elestirel
ve bilimsel diistincenin bilim ve teknolojideki gelismelerin temeli oldugu’ bilincinin
ve bu gelismelerin toplumsal yasam iizerindeki etkilerinin kavranarak bilgiye
ulasma ve teknolojiyi kullanma konularinda beceriler kazandirma iizerine
yapilandirilmistir. Ayrica giinliik hayatta teknoloji ile kurulan iliski derecesi ve bazi
teknolojik iirlinlerin dogaya verdigi zararlar lizerine de durulmasi gerektigi
belirtilmistir. Bunlara ek olarak bilimsel eserlerin yasalarla korundugunun ve
akademik diriistliigiin 6neminin 6grenme alant baglaminda Ogrencilere
kazandirilmas1 amaglanmaktadir. Bu 6grenme alaninda bilimsellik, dogal ¢evreye
duyarhilik, diiriistliik, ¢aligkanlik, bilim etigi, 6zgiirlik degerlerinin ve degigim,
yenilik¢ilik, 6z denetim, dijital okuryazarlik, arastirma, zaman ve kronolojiyi

algilama becerilerinin 6grencilere kazandirilmasi beklenmektedir.

Uretim, Dagitim ve Tiiketim: Ekonomiyle ilgili konular1 iceren; dgrencilere
girisimei, bilingli tiiketici vb. becerileri kazandirmaya odaklanan bir 6grenme
alanidir. Bu 68renme alaninda 6grencilerin iiretim, dagitim ve tiiketim ile ilgili
temel kavramlari ogrenmesi; meslekleri taniyarak ilgi duydugu mesleklerin
gerektirdigi ozellikleri 6grenmesi hedeflenmektedir. Ayrica Ogrencilerin iilke
ekonomisi 1ile 1ilgili olarak kaynaklarin smirliigi ve mevcut kaynaklarin
korunmasinin 6nemini kavrayarak, kendi ekonomik deneyimleri ile farkli bireylerin
ekonomik deneyimlerindeki farklilik ve benzerlikleri ortaya koyabilmesi
beklenmektedir. Bunlara ek olarak Ogrencilerin yasadigi yerin ekonomik
faaliyetlerini inceleyerek bu kosullarin gelistirilmesi igin ¢aba sarf etmeleri
beklenmektedir. Bu O6grenme alaninda 6grencilere sorumluluk, tasarruf,
vatanseverlik, dogal cevreye karsi duyarlilik, dayanisma, diiriistliik, ¢aliskanlik
degerleri ile 6z denetim, karar verme, finansal okuryazarlik, is birligi, yenilikgilik,
girisimcilik, arastirma, degisim ve siirekliligi algilama, zaman ve kronolojiyi

algilama becerileri kazandirilmak hedeflenmektedir.
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Etkin Vatandashk: Ogrenme alaninda “sosyoloji, siyaset bilimi ve hukuk
cergevesinde” vatandaslik kavrami ele alinarak 6grencilerin grup, kurum ve sosyal
orgiitlerin olusumunu; bu olusumu etkileyen ve kontrol eden sistemleri ve bu
olusumlarin bireyleri ve kiiltiirii hangi acilardan etkilediginin 6grencilere
kazandirilmasi lizerine yapilandirilmistir. Bunlarin yani sira 6grencilerin toplumsal
yasamda otorite sahibi mekanizmalarin varlig1 ve 6nemi, yine toplumsal yagamda
meydana gelen sorunlarin ¢6ziimii ve diizenin korunmasi ile ilgili kazanimlar
saglamas1 hedeflenmektedir. Ogrenciler bu 6grenme alaniyla orgtli bir devlet
giiciiniin varhigin1 ve “egemenligin kaynaginin millete dayandigi yonetimler”
hakkinda bilgi sahibi olacaklardir. Ayrica 6grencilerin toplumsal hizmetlere ve
resmi etkinliklere katilma yollar1 ile yonetimde s6z sahibi olabilecekleri demokratik
yollar1 da bu dgrenme alaninda 6grenmeleri hedeflenmektedir. Ogrenme alaninda
ogrencilerin sorumluluk, bagimsizlik, 6zgiirliik, esitlik, barig degerleri ile is birligi,
sosyal katilim, karar verme, aragtirma, elestirel diisiinme, Tiirk¢eyi dogru, giizel ve
etkili kullanma, politik okuryazarlik, problem ¢6zme becerilerini kazanmalari

beklenmektedir.

Kiiresel Baglantilar: Ogrenme alaninda inanglarin, insanlarin, sermayenin,
bilginin, kiiltiirtin  vb. smirlart  asarak kiiresel boyuttaki etkilesimine
odaklanilmaktadir. Ulkelerin, diger iilkelerle is birliginin ayn1 zamanda rekabet
etmelerinin 6grenciler tarafindan kavranmasi ve degerlendirmesi konusunda da
bilinglenmesi hedeflenmektedir. Bu 6grenme alaninda gelisen ve degisen diinyanin
gindemini takip edebilen ve karsilasilan problemlere iiretilen ¢oziimlerde etkin ve
sorumlu Tiirk vatandaslar1 yetistirmek amaclanmaktadir. Ogrenme alam
kapsaminda 6grencilere kiiltiirel mirasa duyarlilik, saygi, kiiltiirel mirasa duyarlilik,
baris, saygi degerleri ile arastirma, empati, yaraticilik, elestirel diistinme, is birligi,
problem ¢ozme, kalip yargi ve On yargiy1 fark etme becerileri kazandirilmak

hedeflenmektedir.
Sosyal bilgiler 6gretim programai icerisinde Tiirkiye Yeterlilikleri Cergevesi

ile uyumlu olarak kazandirilmasi amaglanan beceriler ise Tablo 2.1.°de

gosterilmektedir:
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Tablo 2.1. Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi1 Temel Becerileri

1. Arastirma 16. Karar verme

2. Cevre okuryazarligt 17. Konum analizi

3. Degisim ve siirekliligi algilama 18. Medya okuryazarlig

4. Dijital okuryazarlik 19. Mekani algilama

5. Elestirel diisiinme 20. Oz denetim

6. Empati 21. Politik okuryazarlik

7. Finansal okuryazarlik 22. Problem ¢dzme

8. Girisimeilik 23. Sosyal katilim

9. Gozlem 24. Tablo, grafik ve diyagram gizme ve
10. Harita okuryazarligi yorumlama

11. Hukuk okuryazarligi 25. Tirkgeyi dogru, giizel ve etkili
12. Tletigsim kullanma

13. Is birligi 26. Yenilikgi diisiinme

14. Kalip yarg1 ve dnyargiy1 fark etme 27. Zaman ve kronolojiyi algilama

15. Kanit kullanma

Sosyal bilgiler 0gretim programi igerisinde kazandirilmasi amaglanan

degerler ise Tablo 2.2.’de gosterilmektedir:

Tablo 2.2. Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi1 Degerler Egitimi

1. Adalet 10. Estetik

2. Aile birligine 6nem verme 11. Esitlik

3. Bagimsizlik 12. Ozgurluk

4. Barig 13. Saygt

5. Bilimsellik 14. Sevgi

6. Caliskanlik 15. Sorumluluk

7. Dayanisma 16. Tasarruf

8. Duyarlilik 17. Vatanseverlik
9. Dir(stluk 18. Yardimseverlik

Tablo 2.1. ve Tablo 2.2.°de sosyal bilgiler 6gretim programi igerisinde
kazandirilmas1 amaclanan temel becerilere ve degerlere yer verilmistir. Egitim-
Ogretim siireci igerisinde Ogrencilerin bu becerileri ve degerleri kazanmasi

beklenmektedir.

2.3.2. Sosyal Bilgiler Ogretmen Egitimi

Bir tilkede bireylerin ilgi ve yeteneklerine gore egitim almalari, yetiskinlik
siirecinde kendisi ve cevresiyle barisik ve huzurlu bir yasam siirmesinde temel

etkenlerden biridir. Egitimin bireysel ve toplumsal yasam i¢in elzem bir konumda
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olmasi, sisteminin yapi tasi olan Ogretmenlerin hizmet Oncesinde ve hizmet
stiresince aldig1 egitimlerin niteligini de iizerinde durulmasi gereken 6nemli bir
konu haline getirmektedir. Toplumsal gelisim siirecinde ihtiya¢c duyulan yetkin
insan giliciinii yetistirmek nitelikli egitim sistemi unsurlarinin uyum igerisinde
olmastyla miimkiindiir (Giinel ve arkadaslar;, 2020). Ogretmenlerin kazanmasi
gereken temel bilgi, beceri ve degerler zamanin sartlarina gore degisim
gostermektedir. Bu sebeple 6gretmen yetistirmedeki siire¢ ve programlar, kiiresel
ve toplumsal ihtiyaglara/sartlara, bilim ve teknolojik ilerlemelere, konu
alanlarindaki degisim ve gelisimlere, 6grenme-6gretme siirecindeki giincel teori ve
yaklasimlara gore revize edilmektedir (Ozdemir, 2015). Ogretmenlerin gerekli
niteligi kazanmalar1 ise Ogretmen yetistiren kurumlarinin gereken nitelikleri
karsilamaya calismasi ile miimkiindiir.

Tiirkiye’de Ogretmen yetistirme gorevi 1982 yilina kadar Milli Egitim
Bakanlig1 biinyesinde yapilmis ve ardindan bu gorev iiniversitelere devredilmistir.
Universitelerin 6gretmen yetistirme gorevini devralmasiyla fakiiltelerin 6gretmen
yetistirme islevinin yani sira egitim bilimleri ve 6gretmen yetistirme ile ilgili
akademik caligmalar da yayginlasmaya baslamis; egitim ve Ogretim alaninda
akademik bilgi birikiminin artmasi saglanmistir. Giiniimiize kadar hazirlanan
Ogretmen yetistirme lisans programlariyla ilgili 1998, 2006, 2009 ve son olarak
2018 yillarinda giincelleme g¢alismalar1 gergeklestirilmistir. Bu ¢aligmalar egitim
bilimleri ve Ogretmen yetistirme alanindaki ¢agdas gelismeler ile Tiirk egitim
sistemindeki yapisal degisiklikler, toplumsal ihtiya¢ ve talepler dogrultusunda
yapilarak Ogretmen yetistirme lisans programlari gilincellenmektedir. 2018 yili
giincellemesi ile 6gretmenlik lisans programlarindaki dersler Ogretmenlik Meslek
Bilgisi (MB), Alan Egitimi (AE) ve Genel Kiiltiir (GK) dersleri olmak {iizere {i¢
grupta ele alinmistir. Programlardaki derslerin oranlar lisans programinin tiirline
gore degismektedir. Sosyal Bilgiler Ogretmenligi i¢in bu oranlar Meslek Bilgisi
dersleri yuzde 34, Genel Kultur dersleri yuzde 18 ve Alan Egitimi dersleri yiizde
48 seklinde sunulmustur (YOK, 2018a).

Programlar toplam ders sayis1 ve toplam ders saati agisindan incelendiginde
1998 programinda say1 57 ders ve 163 ders saati, 2006 programinda 66 ders sayisi
ve 170 ders saati ve 2018 programinda ise ders say1 68 ve 154 ders saati oldugu
goriilmektedir. Glinlimiizde yiiriirliikte olan programin ders sayisi agisindan en

fazla ancak ders saati a¢isindan da en az saate sahip program oldugu goriilmektedir.
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2018 programinda birkag ders haricinde programdaki dersler haftalik ders saati iki
olacak sekilde hazirlanmistir. Programlar teorik ve uygulamali ders saatleri
acisindan karsilastirildiginda ise 1998 programinda 131 saat teorik, 32 saat
uygulamali ders saati; 2006 programinda ise 142 saat teorik, 28 saat uygulamali
ders saati; 2018 programinda ise 140 saat teorik, 14 saat uygulama ders saati oldugu
goriilmektedir. Ders saatlerinden ziyade icerikleri incelendiginde 2018 programinin
uygulamali ders saatlerinde ciddi bir diisiis oldugu goriilmektedir. Ogretmen
adaylarinin  meslege baslamadan okul deneyimi kazanmasmin Onemi
diisiiniildiiglinde bu durum biiylik bir dezavantaj olarak degerlendirilmektedir. Alan
ve alan egitimine iliskin ders sayilar1 ve saatleri karsilastirildiginda ise 1998
programinda 41 ders ve 103 ders saati; 2006 programinda 37 ders ve 83 ders saati;
2018 programinda ise 34 ders ve 70 ders saati oldugu goriilmektedir. Alan egitimi
ile ilgili derslerin her diizenlemede ders ve ders saati acisindan azaltildigi
goriilmektedir. Bu durumla ilgili bir diger degisiklik ise 2006 programinda “alan ve
alan egitimi” ile ifade edilen dersler, 2018 programinda yalnizca “alan egitimi” ile
ifade edilmektedir. Ayrica 2018 programini diger programlardan ayiran diger bir
ozellik ise Okul Deneyimi dersinin kaldirilarak Ogretmenlik Uygulamasi dersinin
iki doneme ¢ikarilmasidir (YC)K, 1998; YOK, 2007; YOK, 2018).

Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Lisans Programlari’nda bulunan alan egitimi
ile ilgili dersler incelendiginde ders isimlerinde, iceriklerinde ve kapsamlarinda
degisiklikler meydana gelmistir. Derslerde meydana gelen degisiklerin daha iy1
anlagilabilmesi i¢cin 2006 programinda bulunan alan ve alan egitimi derslerinin
2018 programindaki durumu ile ilgili bir Tablo 2.3. hazirlanmistir. Program
karsilagtirmasinda daha giincel olmas itibari ile yalnizca 2006 programi ve 2018

programi ele alinmistir.
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Tablo 2.3. 2006 ve 2018 Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Lisans Programi

Alan Egitimi Dersleri

2006 Sosyal Bilgiler

2018 Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Lisans Programi

Ogretmenligi Lisans Degisiklikleri
Programi Zorunlu Alan ve Dersin fsmi Zorunlu | Secmeli Ders
Alan Egitimi Dersleri Ders Ders Kategorisi
o Siyasi Cografya ve Alan
Siyasi Cografya Turkiye Jeopolitigi Egitimi
. _ . . T Alan
+
Siyaset Bilimine Giris Siyaset Bilimi Egitimi
Eskicag Tarihi ve Uygarlig1 Sosyal Antropoloji . Alan
Antropoloji ve Medeniyet Tarihi Egitimi
Bilim, Teknoloji ve Sosyal Bilim, Teknoloji ve . Alan
Degisme Toplum Egitimi
Sosyal Bilgiler Sozlii ve Yazili So§y§F Bilgilerde Alan
Edebiyat incelemesi Sis e Yagl g Egitimi
y Edebiyat £
. : Insan Haklar1 ve Alan
+
Insan Haklar1 ve Demokrasi Demékrasi Egitirii Egitimi
Sosyal Bilgiler Ders Kitab1 Sosyal Bilgiler Ders b, Alan
Incelemesi Kitab1 Incelemesi Egitimi
Giinliimiiz Diinya Sorunlar1 Glinmtiz Dunya + Nan .
Sorunlari Egitimi
Ozel Ogretim Yontemleri I-11 S9S,yaI.BI.Igller + 6'?“ .
Ogretimi I-11 Egitimi
. e Tiirkiye’nin Fiziki Alan
+
Tiirkiye Fiziki Cografyasi Cografyast Egitimi
Sosyal Bilgiler S6zlii ve Yazih So.'?‘ya}.l Bilgilerde Alan
Edebiyat incelemesi S6zli ve Yazil * Egitimi
y Edebiyat £
Felsefe Egitim Felsefesi + M.e SI.el.(
Bilgisi
" s o Meslek
Sosyoloji Egitim Sosyolojisi + Bilgisi
Temel Hukuk Egitim Hukuku + M_e sl_el.<
Bilgisi
. . Egitimde Proje Meslek
+ S
Sosyal Proje Gelistirme Hazirlama Bilgisi
Drama Egitimde Drama + M.e SI_e'.(
Bilgisi
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Sanat ve Estetik

Sanat ve Estetik

Genel

Kaltar
Ekonomi Ekonomi ve Genel
Girigimcilik Kaltur
. CL e Insan Tliskileri ve Genel
Insan Iligkileri ve Iletisim iletisim Kiiltiir
Sosyal Bilgilerin Temelleri - -
Sosyal Psikoloji - -
Arkeoloji - -
Cagdas Diinya Tarihi - -
Ulkeler Cografyasi - -
Sosyal Bilgiler
i Ogrenme ve Alan
Ogretim Egitimi
Yaklasimlar1
i Sosyal Bilgiler Alan
Ogretim Programlari Egitimi
i [lk Tiirk-Islam Alan
Devletleri Tarihi Egitimi
d Afetler ve Afet Alan
Y 6netimi Egitimi
i Sanat ve Miize Alan
Egitimi Egitimi
i Medya Okur Alan
Yazarlig1 ve Egitimi Egitimi
i Karakter ve Deger Alan
Egitimi Egitimi

2006 programinda alan ve alan egitimi derslerinden bazilarinin 2018
programinda isim ve icerik agisindan farklilastig1 goriilmektedir. Ornegin, Siyasi
Cografya dersi Siyasi Cografya ve Tiirkiye Jeopolitigi dersine; Siyaset Bilimine
Giris dersi Siyaset Bilimi dersine; iki farkli ders olarak bulunan Eskicag Tarihi ve
Uygarlig1 dersi ile Antropoloji dersinin ise Sosyal Antropoloji ve Medeniyet Tarihi
dersine; Bilim, Teknoloji ve Sosyal Degisme dersi Bilim, Teknoloji ve Toplum
dersine; Sosyal Bilgiler Sézlii ve Yazili Edebiyat Incelemesi dersi Sosyal Bilgilerde
Sézlii ve Yazili Edebiyat dersine; Ozel Ogretim Yéntemleri I-11 dersi, Sosyal
Bilgiler Ogretimi I-11 dersine; Insan Haklar1 ve Demokrasi dersi, Insan Haklar1 ve
Demokrasi Egitimi dersine; Tiirkiye Fiziki Cografyasi dersi, Tiirkiye nin Fiziki

Cografyas1 dersine; Tiirkiye Beseri ve Ekonomik Cografya dersi, Tirkiye nin
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Beseri ve Ekonomik Cografyast dersine; Osmanli Tarihi ve Uygarligi I-11 dersi,
Osmanli Tarihi I-1l dersine doniiserek zorunlu alan egitimi dersleri arasinda
varliklarimi stirdiirmeye devam ettirmektedir. Derslerin genel olarak isim degisligi
yasamasinin yani sira igeriklerinin de giincellendigini séylemek miimkiindiir. 2006
yilinda zorunlu alan ve alan egitimi dersleri arasinda yer alan Sosyal Bilgiler Ders
Kitab1 Incelemesi ve Giiniimiiz Diinya Sorunlar1 derslerinin ise 2018 programinda
yine aym isimle ancak seg¢meli alan egitimi dersleri arasinda bulundugu
goriilmektedir. Bunlarin yani sira 2006 yilinda zorunlu alan ve alan egitimi dersleri
arasinda yer alan Felsefe ve Sosyoloji derslerinin, Egitim Felsefesi ve Egitim
Sosyolojisi isimleriyle zorunlu meslek bilgisi ders kategorisine kaydigi
goriilmektedir. 2006 yilinda zorunlu alan ve alan egitimi dersleri arasinda yer alan
Temel Hukuk, Sosyal Proje Gelistirme, Drama dersleri ise 2018 programinda
Egitim Hukuku, Egitimde Proje Hazirlama, Egitimde Drama isimleri ile segmeli
meslek bilgisi ders kategorisinde yer almaktadir. 2006 yilinda alan ve alan egitimi
dersleri arasinda okutulan Sanat ve Estetik, Ekonomi, Insan liskileri ve Iletisim
dersleri ise 2018 programinda Sanat ve Estetik, Ekonomi ve Girisimcilik, Insan
Mliskileri ve Iletisim isimleriyle se¢meli genel Kkiiltiir dersleri arasinda yer
almaktadir. 2006 programinda alan ve alan egitimi dersleri arasinda bulunan Sosyal
Psikoloji, Arkeoloji, Cagdas Diinya Tarihi ve Ulkeler Cografyasi derslerinin ise
2018 programinda yer almadig1 goriilmektedir. Bunlar diginda 2006 programinda
se¢cmeli alan egitimi ders sayis1 2 iken 2018 programinda se¢meli alan egitimi ders
sayisi ise 6’ya yiikselmistir. Ayrica 2006 programinda se¢cmeli dersler kategorisinde
ele alinan bazi derslerin ise zorunlu alan egitimi dersleri olarak okutulmaya
baslandig1 goriilmektedir. Bu dersler ise Ilk Tiirk-islam Devletleri Tarihi, Afetler
ve Afet Yonetimi, Sanat ve Miize Egitimi, Medya Okur Yazarligi ve Egitimi,
Karakter ve Deger Egitimi dersleridir. 2018 programina yeni eklenen Sosyal
Bilgiler Ogrenme ve Ogretim Yaklagimlar1 dersi ve Sosyal Bilgiler Ogretim
Programlar1 dersleri ile pedagojik alan egitiminin desteklenmeye ¢alisildigini
soylemek mumkdindur. Her iki programda da yer alan ancak ders kredisinde
degisiklik olan dersler ise: Genel Fiziki Cografya, Genel Beseri ve Ekonomik
Cografya, Islam Oncesi Turk Tarihi ve KUlturi, Orta cag Tarihi, Yeni ve Yakin Cag
Tarihi, Turkiye Cumhuriyeti Tarihi I-1l, Vatandaslik Bilgisi dersleridir (YOK,
2007; YOK, 2018).
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Alan egitimi se¢gmeli ders havuzu incelendiginde Cevre Egitimi, Giiniimiiz
Diinya Sorunlari, Harita Bilgisi ve Uygulamalari, Kiiresellesme ve Toplum, Sinif
I¢i Ogrenmelerin Degerlendirilmesi, Sosyal Bilgiler Ders Kitab1 incelemesi, Sosyal
Bilgiler Ogretiminde Yerel-Cocuk Oyunlari, Sosyal Bilgiler Ogretiminde Drama,
Sosyal Bilgiler Ogretiminde Materyal Tasarimi, Sosyal Bilgiler Ogretiminde
Tarihsel Kanit, Yerel ve S6zli Tarih, Sosyal Bilgilerde Bilisim Teknolojileri, TUrk
Hukuk Sistemi, Tirkiye’nin Ekonomik Yapist dersleri oldugu goriilmektedir
(YOK, 2018). Se¢meli ders havuzunun alan egitimine ydnelik olusturuldugu ancak
pedagojik alan egitimine yonelik daha ¢ok se¢meli ders barindirdigini séylemek
mimkindir. Ozellikle sosyal bilgiler 6gretiminin niteligini artiracak, 6grenme
ortamini daha eglenceli kilacak yontem ve teknikleri iceren se¢gmeli derslerin yogun
oldugu goriilmektedir. Program igerisinde 6 tane se¢meli ders oldugundan
Ogretmen adaylarinin ve anabilim dalinin tercihleri dogrultusunda 6gretmen egitimi
icin niteligi artirabilecek se¢meli derslerin programda yer aldigi sOylenebilir.

Alan egitimi ile ilgili derslerde yapilan degisiklikler genel olarak
degerlendirildiginde sosyal bilim dallarinin ¢ekirdegini olusturan ve sosyal bilgiler
icin temel dayanak olan bir¢ok dersin alan egitimi kategorisinden ¢ikartildigi,
bazilarinin ise meslek bilgisi ve genel kiiltiir dersleri arasinda zorunlu ya da segmeli
olarak okutulmaya baslandigi goriilmektedir. Ayrica derslerin igerikleri
incelendiginde de sosyal bilim perspektifinden ¢ok egitim bilimleri perspektifinde
ele alindigini sdylemek miimkiindiir. Yine sosyal bilimler dersleri arasinda yer alan
bazi derslerin lisans programlarindan tamamen ¢ikartildigi goriilmektedir. 2018
programinin sosyal bilimlerden bir miktar arindirildigini sdylemek miimkiindiir. Bu
durumla ilgili olarak alan ve alan egitimi derslerinin teorik yogunlugu ve
islevsizliginin bir gerekce olarak sunuldugu literatiirde yer almaktadir. Ancak bu
derece ciddi bir azaltma isleminin sosyal bilgiler egitimine yansimalarinin iyi
degerlendirilmesi gerektigi diisiiniilmektedir. 2018 programindaki derslerde
giinceli yakalama c¢abasi oldugu goriilmektedir ancak igerikler incelendiginde
yapilan revizelerle giincel gelismelerin tam olarak ders igeriklerine yansitilmadigi
da gorulmektedir.

Programlar meslek bilgisi dersleri agisindan incelendiginde ise 1998
programinda 11 ders ve 48 saat, 2006 programinda 15 ders ve 48 saat, 2018
programinda ise 22 ders ve 56 saat oldugu goriilmektedir (YOK, 1998; YOK, 2007;

YOK, 2018). Yapilan program giincellemelerinde meslek bilgisi derslerinin
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sayisinin ve saatinin arttigi goriilmektedir. Meslek Bilgisi ile ilgili derslerde
meydana gelen degisiklerin daha iyi anlasilabilmesi i¢in 2006 programinda bulunan
meslek bilgisi derslerinin 2018 programindaki durumu ile ilgili Tablo 2.4.
hazirlanmistir. Program incelemesinin daha giincel olmasi itibari ile yalnizca 2006

programi ve 2018 programi ele alinmistir.

Tablo 2.4. 2006 ve 2018 Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Lisans Programi

Meslek Bilgisi Dersleri

2006 Sosyal Bilgiler 2018 Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Lisans Programi
Ogretmenligi Lisans Degisiklikleri
Prograr_nl_Z_orunlu Meslek R Zorunlu | Secmeli Ders
Bilgisi Dersleri gisiklig Ders Ders Kategorisi
. . . . Meslek
+
Egitim Bilimlerine Giris Egitime Giris Bilgisi
o o ol Meslek
+
Egitim Psikolojisi Egitim Psikolojisi Bilgisi
Ogretim ilke ve Yontemleri Ogretim LA + Meslek
Yontemleri Bilgisi
R A Meslek
+
) Ogretim Teknolojileri Bilgisi
Ogretim Teknolojileri ve _
Materyal Tasarimi ) Sosyal Bilgiler
Ogretiminde Materyal + Alan Egitimi
Tasarimi
Sinif Yonetimi Sinif Yonetimi + M.e Sl.el.(
Bilgisi
" . . Egitimde Olgme ve Meslek
+ -
Oleme ve Degerlendirme Degerlendirme Bilgisi
Tiirk Egitim Sistemi ve Okul | Tiirk Egitim Sistemi ve i Meslek
Yonetimi Okul Yo6netimi Bilgisi
. Sosyal Bilgiler e
) +
Program Gelistirme Ogretim Programlari Alan Egitimi
" .. Ozel Egitim ve Meslek
+ -
Ozel Egitim Kaynagtirma Bilgisi
Rehberlik Okullarda Rehberlik + Meslek
Bilgisi
Okul Deneyimi - - - -
- . Ogretmenlik Meslek
+ -
Ogretmenlik Uygulamasi Uygulamast I-11 Bilgisi
Tiirk Egitim Tarihi Tiirk Egitim Tarihi + '\é'ﬁji‘;'i‘
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Bilimsel Arastirma Egitimde Arastirma + Meslek
Yontemleri Yontemleri Bilgisi

i Egitimde Ahlak ve . Meslek

Etik Bilgisi

Program genel olarak degerlendirildiginde 2018 programi meslek bilgisi
derslerinin bir¢ogunun isimlerinde revizyona gidildigi goriilmektedir. 2006
programinda Genel Kiiltiir dersleri arasinda yer alan Tirk Egitim Tarihi dersi
Meslek Bilgisi dersi kategorisine; yine 2006 programinda Genel Kiiltlir dersleri
arasinda yer alan Bilimsel Aragtirma YoOntemleri dersi ise Egitimde Arastirma
Yontemleri ismi ile Meslek Bilgisi dersleri kategorisine gec¢mistir. 2006
programinda alan ve alan egitimi dersleri arasinda bulunan Sosyoloji ve Felsefe
dersleri ise Egitim Sosyoloji ve Egitim Felsefesi isimleri ile Meslek Bilgisi dersleri
arasinda yer almaktadir. 2006 programinda meslek bilgisi kategorisinde olan
Program Gelistirme dersi, Sosyal Bilgiler Ogretim Programlar1 ismiyle alan egitimi
kategorisine gecmistir. Bu gelisme pedagojik alan egitiminin desteklenmesi
acisindan olumlu bir durum olarak degerlendirilebilir. 2006 yilinda meslek bilgisi
dersleri arasinda olan Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarim dersi ise, 2018
programinda ‘Ogretim Teknolojileri’ ve ‘Sosyal Bilgiler Ogretiminde Materyal
Tasarmmi’ isimleriyle iki farkli derse ayrilmistir. Ogretim Teknolojileri dersi yine
meslek bilgisi kategorisinde okutulan teorik zorunlu bir ders olarak programda
yerini almis olsa da Sosyal Bilgiler Ogretiminde Materyal Tasarimi dersi segmeli
alan dersleri kategorisine ge¢mistir. Bu diizenlemenin 0gretmen adaylarinin
geleneksel veya dijital 6gretim materyali gelistirme becerilerinin desteklenmesi
acisindan olumsuz bir durum oldugu diisiiniilmektedir. Ciinkii Ogretim
Teknolojileri dersi yalnizca teorik olarak okutulmaktadir ve Sosyal Bilgiler
Ogretiminde Materyal Tasarmmi dersi segmeli ders kategorisinde oldugu igin dersin
acilip agilmamasi anabilim dalinin inisiyatifinde olacaktir. 2006 programinda
bulunan Okul Deneyimi dersi 2018 programinda kaldirilmis ve Ogretmenlik
Uygulamast dersi iki doneme ¢ikartilmistir. Okul Deneyimi dersinin kaldirilmasi
O0gretmen adaylarinin mesleki deneyim kazanmasi agisindan olumsuz bir gelisme
olmasina ragmen, Ogretmenlik Uygulamasi dersinin iki déneme ¢ikartilmast ile bu
olumsuz durum ortadan kaldirilmaya c¢alisilmis gibi gorinmektedir. 2006
programinda yer almayip 2018 programinda yer alan tek zorunlu meslek bilgisi

dersi ise Egitimde Ahlak ve Etik dersidir. 2018 programinin gilincellenme
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gerekgelerinden biri 6gretmen egitimi konusunda giderek 6nem kazanan etik,
ahlaki, kiiltiirel konular ve bu konularla ilgili sorunlarin énemli derecede artmis
olmasidir (YOK, 2018a). Ancak program incelendiginde bu gerekceye dair en
somut giincellemenin “Egitimde Ahlak ve Etik” dersi oldugu goriilmektedir.
Konuyla ilgili tiim problemlerin ¢6ziimiiniin tek ders ile halledilebilecegini
diisiinmek gercekei bir beklenti olmayacaktir. 2006 programinda iki adet olan
meslek bilgisi segcmeli ders sayisi, 2018 programinda alt1 derse yiikseltilmistir.

Meslek Bilgisi se¢meli ders havuzu incelendiginde ise Agik ve Uzaktan
Ogrenme, Cocuk Psikolojisi, Dikkat Eksikligi ve Hiperaktivite Bozuklugu, Egitim
Hukuku, Egitimde Program Dis1 Etkinlikler, Hastanede Yatan Cocuklarin Egitimi,
Kapsayic1 Egitim, Mikro Ogretim, Ogrenme Giigliigii, Ogretimi Bireysellestirme
ve Uyarlama, Siirdiiriilebilir Kalkinma ve Egitim, Yetiskin Egitimi ve Hayat Boyu
Ogrenme vb. birgok dersin yer aldig1 gériilmektedir (YOK, 2007; YOK, 2018). Her
yastan bireyi ve dezavantajli 6grencileri kapsayan, farkli 6gretim modellerine yer
verilen, egitimi farkli acilardan ele alan bir se¢meli ders havuzunun olusturulmasi
O0gretmen adaylarinin mesleki becerilerinin gelismesini destekleyecegi gibi
uzmanlik kazanmak istedikleri alanlarda kendilerini gelistirebilecekleri bir ortam
da saglanmaya calisildigini sOylemek miimkiindiir. Tabi bu derslerin talepler
dogrultusunda agilmasi da olduk¢a 6nemli bir konudur. 2018 programinda meslek
bilgisi ders sayisinin ve ders saatini artiritlmasi, 6gretmen adaylarinin mesleki
gelisimleri acisindan olumlu bir gelisme olarak degerlendirilmektedir. Ozellikle
gliniimiizde 6grencilerin ve teknolojik gelismelerin durumu degerlendirildiginde bu
konudaki ihtiyaglarin giderilmeye ¢alisildig1 goriilmektedir.

Programlar genel Kkultlr dersleri agisindan incelendiginde ise 1998
programinda 5 ders ve 14 saat, 2006 programinda 11 ders ve 29 saat, 2018
programinda ise 8 ders ve 20 saat oldugu goriilmektedir (YOK, 1998; YOK, 2007;
YOK, 2018). 1998 programinda Tiirk Dili dersleri yan alan dersi olarak verildigi
icin genel kiltir kategorisinde degerlendirilmemistir. Bu sebeple 1998
programinda genel kiiltiir derslerinin sayis1 diger programlardaki genel kiiltiir ders
sayilarina oranla daha diisiiktir. Genel Kdiltlr ile ilgili derslerde meydana gelen
degisiklerin daha iyi anlasilabilmesi i¢in 2006 programinda bulunan genel kultir
derslerinin 2018 programindaki durumu ile ilgili Tablo 2.5. hazirlanmigtir. Program
incelemesinin daha giincel olmasi itibari ile yalnizca 2006 programi ve 2018

programi ele alinmustir.
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Tablo 2.5. 2006 ve 2018 Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Lisans Programi

Genel Kultdr Dersleri

2006 Sosyal Bilgiler 2018 Sosyal Bilgiler (")'g‘rfatr{lenli‘gi Lisans Programi
Ogretmenligi Lisans Degigiklikleri
Program Zorunlu Genel . Zorunlu | Secmeli Ders
Kaltdr Dersleri Isim Degisikligi Ders Ders | Kategorisi
Tarkee I-11 Tark Dili I-11 + Genel Kaltar
Bilgisayar I-II Biligim Teknolojileri + Genel Kiltar
Yabanci Dil I-11 Ogretim llke ve " Genel Kiltar
Yontemleri
Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Atatiirk Ilkeleri ve -
Tarihi I-11 inkilap Tarihi I-11 * Genel Kultdr
Bilimsel Arastirma Egitimde Arastirma iy Meslek
Yontemleri Yontemleri Bilgisi
Tiirk Egitim Tarihi Tiirk Egitim Tarihi + '\é'ﬁjg‘
Topluma Hizmet Topluma Hizmet + Genel Kiiltiir
Uygulamalar1 Uygulamalar1

Tablo 2.5. incelendiginde baz1 derslerde isim degisikligi bazi derslerde ise
kategori degisikligi oldugu goriilmektedir. Tiirkce I ve II olarak okutulan ve yazili
ve sozlii anlatim 6zelliklerinin islendigi ders, 2018 yilinda Tiirk Dili dersi olarak
revize edilmistir. Bilgisayar I ve II dersleri, Bilisim Teknolojileri ismini alarak tek
donem okutulan teorik bir ders olarak okutulmaya baslanmistir. 2006 programinda
2 saat teorik, 2 saat uygulama ve iki farkli donemde okutulan bu dersin, tek donem
ve teorik igerikle okutulan bir derse doniistiiriilmesi O6gretmen adaylarinin
teknolojik okuryazarlik becerilerinin gelisimi agisindan olumsuz bir durum olarak
degerlendirilmektedir. Yabanci Dil I-1I, Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi I-11 ve
Topluma Hizmet Uygulamalari dersi 2018 programinda da ayni sekilde yer
almaktadir. 2006 programinda genel kiiltiir dersleri arasinda olan Bilimsel
Arastirma Yontemleri, 2018 programinda Egitimde Arastirma Yontemleri ismiyle
meslek bilgisi kategorisinde okutulmaya devam etmektedir. Ayni1 sekilde 2006
programinda genel kiiltiir dersi kategorisinde bulunan Tiirk Egitim Tarihi, aym
isimle Meslek Bilgisi ders kategorisinde okutulmaktadir. Bunlarin yani sira 2006
programinda se¢meli genel kiiltiir dersleri 3 iken, 2018 programinda se¢gmeli genel

kaltar ders sayisinin 2’ye diistirilmiistiir.
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Secmeli genel kultir dersleri incelendiginde Bagimlilik ve Bagimlilikla
Miicadele, Beslenme ve Saglik, Bilim Tarihi ve Felsefesi, Bilim ve Arastirma Etigi,
Ekonomi ve Girisimcilik, Gelenecksel Turk El Sanatlari, Insan Haklar1 ve
Demokrasi Egitimi, Insan iliskileri ve iletisim, Kariyer Planlama ve Gelistirme,
Kiiltiir ve Dil, Medya Okuryazarhigi, Mesleki Ingilizce, Sanat ve Estetik, Tirk Halk
Oyunlari, Tiirk Isaret Dili, Turk Kiiltiir Cografyasi, Turk Musikisi, Ttrk Sanat
Tarihi dersleri oldugu goriilmektedir (YOK, 2018). Derslerin saglik, bilim, Tiirk
kilturd konu alanlar1 ve gesitli yetkinliklerin gelistirilmesi odaginda hazirlandigi
goriilmektedir. 2018 programinda genel kiiltiir se¢gmeli ders havuzunda olan
derslerden birkaginin 2006 programinda zorunlu alan dersleri oldugu da dikkat
cekicidir. Saglik alani ile ilgili segmeli derslerin eklenmesi 6gretmen adaylarinin
hem kisisel gelisimi hem de mesleki gelisimi acgisindan olumlu bir gelisme
olmustur. Giinlimiizde artan bagimlilik ve saglik problemleri ile ilgili farkindalik
yaratacak dersler oldugu soylenebilir. Ayrica 6gretmen adaylarina Turk kilturuni
tanmitmak i¢in se¢meli genel kiiltiir derslerinin yeterli oldugunu sdylemek
mumkandur.

2006 programi kuramsal alan bilgisine ve genel kiiltiire oncelik veren bir
yaklasimla hazirlanirken, 2018 programinin daha ¢ok alan bilgisini ve 6gretmenlik
meslek bilgisi ve becerilerini 6n planda tutmaya ¢alisan bir yapiya sahip oldugu
goriilmektedir. 2018 programinin 6gretmen adaylarinin 6grenme ve Ogretmen
surecinde ihtiya¢c duyacagi 21. ylizyil bilgi, becer, deger, yeterlilik ve nitelik
kriterlerini gelistirmeye yonelik bir program oldugunu sdylemek miimkiindiir.
Ancak programmn genel felsefi cercevesinin YOK tarafindan cizilmemesi,
uygulamaya iligkin durumlarin 6gretmen inisiyatifine birakilmasi ve uygulamada
yasanan problemlere yonelik nitelikli ¢oziimler gelistirilmemesi programinin eksik
taraflaridir (Akarsu ve arkadaslari, 2020).

2018 programinda 2006 programina gore uygulamali dersler yariya
indirilmis, alan egitimi ve genel kiiltiir derslerinin yiizdelik oranlar1 diisiiriilmiis,
meslek bilgisi derslerinin ylizdelik oranlari ise artirilmistir. Toplam ders sayist
artarken, ders saati azaltilmis; zorunlu derslerin bir kisminin kategorisi degismis;
bir kismi se¢meli derslere tasinmis; sosyal bilim derslerinden bazilar1 ise
programdan tamamen c¢ikartilmigtir. Baz1 derslerin ise igerikleri genel itibariyle
ayni kalirken isimlerin degisiklikler meydana gelmistir. Ayrica se¢meli ders havuzu

genisletilmistir.
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2018 programinda se¢meli ders havuzunun c¢esitlendirilmesi ve tiim
Ogretmen yetistirme lisans programlarinda segmeli derslerin oranmin yaklagik
yuzde 25’¢ ¢ikartilmasit 6gretmen adaylarinin ilgi alanlarina yonelik kisisel ve
mesleki gelisimini destekleyecek bir hamledir. Ayrica yliksekdgretim alaninda
Bologna siirecine uyum ve belirli standartlarin saglanmasi acgisindan da 6nemli bir
gelismedir. Ancak se¢meli derslerin agilmasi icin gerekli akademik personel ve
teknolojik alt yapimin saglanmasi konuyla ilgili bir nitelik probleminin meydana
gelmesine sebebiyet verebilir (Glimiis, 2018; Tokcan ve Tangiilii, 2019; Akarsu ve
arkadaslari, 2020). Se¢meli derslerin fakiilte dersleri kapsaminda agilmasiyla bu
problemlerin Oniine gecilebilecegi gibi 6grencilerin farkli brans 6grencileri ile

etkilesime girmesi akran 6gretimini de destekleyecek nitelikte bir uygulamadir.

2.4. Tlgili Arastirmalar

Bu boliimde sosyal bilgiler 6gretim programina ve sosyal bilgiler

ogretmenligi lisans programina iliskin arastirmalara yer verilmistir.

Sosyal Bilgiler Ogretim Programina Iliskin Arastirmalar

Kege ve Merey (2011) 2005 sosyal bilgiler 6gretim programinda yer alan
kazanimlarin sosyal bilimler disiplinlerine ve disiplinler arasi anlayisina
uygunlugun belirlenmesine yonelik bir arastirma gerceklestirilmistir. Arastirma
sonucunda dgretim programinda yer alan kazanimlarin disiplinler arasi anlayisa
yonelik olarak diizenlendigi ancak bu sinif diizeylerine gore oranin esit ve yeterli
olmadigy; felsefe, arkeoloji ve din bilimine yonelik kazanimlara programda yer
verilmedigi tespit edilmistir. Bunlara ek olarak siyaset bilimi, hukuk ve ekonomi
alanlariyla ilgili kazanimlarin programda yer almasinin programin disiplinler arasi
yonlini artirdigr belirtilmistir. Ayrica programda yer alan O0grenme alanlar
incelendiginde Kiiresel Baglantilar 6grenme alani1 kazanimlariin diger 6grenme
alanlarina nazaran disiplinler aras1 anlayisla yapilandirildigi tespit edilmistir.
Tarihe yonelik kazanimlarin ise giiniin sartlarina uygun hazirlanmadigy; icerigin
yapilandirilmast  gerektigi belirtilmistir. Programin tamaminda vatandaslik
egitimine yonelik kazanimlarin bulunmasi, vatandaslik aktarimi olarak sosyal
bilgiler 6gretiminin benimsendiginin gdstergesi oldugundan da bahsedilmistir.

Arastirma sonunda kazanimlarin genel olarak disiplinler arasi anlayigsa uygun
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yapilandirilmast gerektigi; tarihe yonelik kazanimlarin giiniin kosullarina gore
uyarlanmasi; arkeoloji, felsefe ve din konularina yonelik kazanimlarin programa
yansitilmasi; programdaki tarih ve cografya disiplinlerine yonelik baskinligin
azaltilmasi; Atatlrkgiiliik konularina yonelik kazanimlarin artirilmasi, vatandaglik
egitiminin ise disiplinler arasi yaklasimla ele alinmasi gerektigi Onerilerinde
bulunulmustur.

Yasar ve arkadaslar1 (2012) tarafindan yiiriitiilen arastirmada ise Tiirkiye’de
gelecegin sosyal bilgiler 6gretim programinin nasil olmasi gerektigine dair cevaplar
aranmigtir. Dokiiman inceleme yontemi kullanilan arastirmada 2005-2011 yillar
arasinda YOK arsivinde bulunan erisime agik yiiksek lisans ve doktora tezleri,
ULAKBIM veri tabaninda taranan makaleler ve sempozyumlarda sunulmus tam
metinli bildiriler incelenmistir. Ulasilan veriler 6gretim programinin dgeleri (amag,
igerik, Ogretme-6grenme siireci ve degerlendirme) goz 6nunde bulundurularak
analiz edilmistir. Amaglarin ¢agin ihtiyaglarini ve toplumun beklentilerini
karsilayacak evrensel bilgi, beceri ve degerlerin 6n planda olmasi ve dgrencilerin
cok yonlii ve yasam boyu gelisimini destekleyecek nitelikte olmas1 gerektigi;
igerigin ise evrensel degerlere vurgu yapan diinya vatandasi yetistirmeye yonelik
disiplinler arasi iligskilendirmelere daha agik ve somut bigimde yer veren, bolgesel
farkliliklar1 da dikkate alan ancak esnek bir igerik anlayisinin da hakim olmasi
gerektigi belirtilmistir. Ogretme-6grenme siireci ile ilgili olarak okul ortaminin
siire¢ i¢in zenginlestirilmesine olanak saglayan sekilde diizenlenmesi ve egitim
teknoloji olanaklarindan yogun bir sekilde yararlanilmasinin desteklenmesi;
ogrencilerin ilgilerine yonelik arastirma yapmaya yonlendirilmeleri ve yaparak-
yasayarak Ogrenmeye dayali is birlikli siif digi ¢aligmalarin daha fazla
desteklenmesi vurgulanmistir. Degerlendirme ile ilgili olarak ailenin gozlem ve
goriislerine yer verilmesi gerektigi ve d6grencilerin uzaktan egitim olanaklarini
kullanarak ulusal ve wuluslararasi projelere hazirlanmasi; siirece dayali
degerlendirme ara¢ ve teknolojilerinin desteginin alinmasi gerektigi ortaya
koyulmustur. Bu bulgular 1s1ginda 6gretim programinin siirekli gelistirilmesi
gerektigi sonucuna ulagilmistir.

Tay (2017) ise 2017 taslak sosyal bilgiler 6gretim programinin 2005 sosyal
bilgiler 6gretim programu ile karsilagtirmasin1 yapmistir. Arastirma sonucunda
2005 programinda ders 6zelinde bir vizyon varken, 2017 programinda temel bir

felsefe bulundugu; 2005 programinda tematik bir anlayis varken, 2017 programinda
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tinite anlayisinin hakim oldugu; iki programda da program yaklagimlarinin ve
hedeflerinin benzer oldugu; 2017 programinda ilk kez tartigma kiiltiirti, dijital
vatandaslar, disiplinler aras1 bakis ve meslek se¢imi gibi ifadelerin yer aldig1 ve
etkili vatandaslik yetkinleri olarak degerlendirildigi; 2017 programinda kazanim
sayisinin ve 6grenme alani sayisinin azaltildigt ve bazi 0grenme alanlarinin
isimlerinin degistigi; programlarin beceri ve deger egitiminde farkliliklara sahip
oldugu ve 2017 programinda etkili vatandaslik baglaminda ¢esitli okuryazarliklara
yer verildigi; 2017 programinda ara disiplin anlayisinin terk edildigi; kavram
Ogretimi noktasinda ise 2005 programinda olan kavram listesinin 2017 programinda
yer almadigi; Atatiirkciiliik konularinin ise 2005 programinda oldugu gibi ayr bir
baslik altinda ele alinmayip belirli simif diizeylerinde ikiser kazanimla
iligkilendirildigi ve ¢ok sinirli sekilde ele alindigi; 6grenme-6gretme siiregleri ve
Ogretmen rolii agisindan degerlendirildiginde ise 2017 programinda etkinlik
orneklerine yer verilmedigi, kazanimlarla ilgili yalnizca agiklamalarin yer aldigi,
degerlendirme boyutu ile ilgili olaraksa iki programinda benzer 6l¢me siireclerine
sahip oldugu ancak 2005 programinda oldugu gibi 2017 programinda
degerlendirme yoOntemlerine yoOnelik bir yonerge olmadigi tespit edilmistir.
Arastirma sonuglaria yonelik olarak cesitli 6nerilere de yer verilmistir.

Gormez (2017) tarafindan 2012 yilinda giincellenen SBOP’nin dijital
vatandashik ve alt boyutlar ile ilgili yeterliligini belirlemek iizere bir aragtirma
gergeklestirilmistir. Arastirma sonucunda programin dijital vatandashk ve alt
boyutlar ile ilgili yeterli icerige sahip olmadigi belirlenmistir. Benzer sonuclara
Aydemir’in (2019) yenilenen SBOP’nin dijital vatandaslik ve alt boyutlari
acisindan yeterliliginin inceledigi bir arastirma sonuglarinda da rastlanmaktadir.
Ortaokul 5, 6 ve 7. smiflarin 6gretim programinin dokiiman incelemesi yoluyla
tarandig1 bu arastirmada programin temel felsefesi, genel amaglari, anahtar
yetkinlikleri, beceri ve degerlerinde bazen dogrudan bazen de dolayl olarak dijital
vatandaslik desteklense de 6grenme alanlar1 ve kazanimlarin dijital vatandaslik ve
alt boyutlarini yeterince yansitmadigi sonucuna ulagilmistir. Kara ve Atasoy (2019)
tarafindan gergeklestirilen 2018 SBOP ve ders kitaplarinda dijital vatandaslik ve alt
boyutlari ile ilgili i¢erik tespiti yapilan bir aragtirma da mevcuttur. Bu arastirma
sonucunda da program ve ders kitaplarinda dijital vatandaglik ve alt boyutlar ile
ilgili kazanimlarin yeterli diizeyde olmadigi; konu dagilimlarinin ise sinif

diizeyinde ve Ogrenme alani bazinda esit dagilmadigi tespit edilmistir. Bu
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sonuglarin 2012 yilinda giincellenen program inceleme sonuglariyla benzer olmasi,
2018 yilinda yenilenen SBOP’nin dijital vatandaslik yeterliligi ile ilgili iceriklerinin
gelistirilmediginin de bir gostergesidir. Turan ve Karasu Avci (2018) tarafindan
2018 SBOP’nin kazanim, beceri, deger ve Ogrenme alani igerisinde dijital
vatandasliga ne kadar yer verildigine dair inceleme yapilmistir. Diger arastirma
sonuglarindan farkli olarak arastirmacilar SBOP’de bulunan 27 becerinin 16’sin1 ve
‘bilimsellik ve diiriistliik’ degerini dogrudan dijital vatandaslik ile iliskilendirmis;
ogrenme alanlarindan ise ‘Insanlar, Yerler ve Cevreler’ ile ‘Bilim, Teknoloji ve
Toplum’ 6grenme alaninin dijital vatandaslik ile iligskili oldugu sonucuna
ulagsmiglardir.

Bayram (2020) ise SBOP kapsaminda dijital okuryazarhgin calisilma
durumunu aragtirmistir. Arastirma sonucunda sosyal bilgiler alaninda dijital
okuryazarlik ile ilgili ¢alismalarin yetersiz oldugunu; yapilan g¢aligmalarda ise
sosyal bilgiler 6gretim programinda dijital okuryazarlik becerisinin yeterince ele
alinmadigi sonuglarina ulasilmigtir. Arastirma Onerilerinde sosyal bilgiler 6gretimi
kapsaminda dijital okuryazarliga daha fazla vurgu yapilmas: ve dijital
okuryazarlikla ilgili daha fazla bilimsel ¢aligma yapilmasi gerektigine deginilmistir.

Kocoglu ve Aydin (2017) tarafindan yapilan aragtirmada ise 2005 programi
cercevesine gore 2017-2018 6gretim yilinda uygulamaya giren yeni sosyal bilgiler
Ogretim programina yonelik alan uzmanlarimin goriislerine bagvurulmustur.
Arastirma sonucunda birgok sonug¢ elde edilse de en dikkat ¢ekici 6zellik olarak
yeni sosyal bilgiler programinin deger ve beceri egitiminde farklilasmasi oldugu
belirtilmistir. Bu durumun gerekgesi olarak da sosyal bilgilerin farkli disiplinlerden
olusuyor olmasi olduguna deginilmistir. Yeni programda yer alan medya, dijital ve
finansal okuryazarlik becerilerinin eski programa nazaran ayirt edici oldugu alan
uzmanlar1 tarafindan vurgulanmistir. Bir diger sonug¢ ise okuryazarhifa dayali
olarak olusturulan Etkin Vatandashik 6grenme alanidir. Yeni programda karar
verme, problem ¢ézme ve sorgulama becerilerinin 6n planda tutulmas: da alan
uzmanlarinin altin1 ¢izdigi bir detay olmustur. Alan uzmanlar1 O6gretmenler
tarafindan programin iyi degerlendirilip uygulamada yasadiklart sikintilari ilgili
kurumlar1 bildirmeleri; yeni programa yonelik akademik etkinlikler yapilmasini ve
yeni programa yonelik Ogrenme Ogretme siireci etkinliklerinin hazirlanmasi

gerektigi onerilerinde bulunmuslardir.
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Oguz Hacat ve Demir (2018) ise 2005 ve 2018 sosyal bilgiler 6gretim
programini sosyal bilimler disiplinlerine gore incelemis ve Ogretim programi
kazanimlarin1 degerlendirmistir. Arastirmada programlarda yer alan kazanimlarin
tarih ve cografya agirlikli oldugu; diger sosyal bilim dallarina yonelik icerikleri ise
biinyesinde az da olsa barindirdigi sonucuna ulasilmistir. Antropoloji, arkeoloji ve
din disiplinleriyle ilgili kazanimlarin yeterli olmadig1 vurgulanmaistir. Bunlarin yani
sira kazanimlarin felsefi bir temele dayandirilarak olusturuldugu tespit edilmistir.
Aragtirma sonunda programda yer alan sosyal bilim dallarina yonelik kazanimlarin
tim smif seviyelerinde esit olacak sekilde yer verilmesi gerektigi Onerisinde
bulunulmustur. Benzer bir arastirma Sagdi¢c (2019) tarafindan da yapilmistir.
Sagdig, Tirkiye’de Cumhuriyet ddneminde okutulan tim sosyal bilgiler
programlarint disiplinler aras1 yaklasima gore incelemistir. Arastirmada sosyal
bilgiler dersinin yillara gore degistirdigi isimler ve iceriksel degisiklere de
deginilmistir. 2005 yilina kadar okutulan programlarda disiplinler aras1 yaklagimin
yeterince benimsenmedigi; 2018 programinin ise diger programlara nispeten sosyal
bilimlerin tiim alanlarini disiplinler arasi yaklagima yonelik olarak daha fazla ele
aldig1 tespit edilmistir.

Yal¢in ve Akhan (2019) tarafindan yapilan arastirmada Cumbhuriyetten
giiniimiize kadar olan sosyal bilgiler 6gretim programlarinin (1924, 1930, 1948,
1961, 1968 ve 1990 ilkokul programlari; 1932, 1938, 1949, 1962, 1970 ve 1985
ortaokul programlari; 1998, 2005 ve 2017 taslak ilkogretim programlari) 6gretim
yaklasimlaria gore degerlendirmesini gerceklestirmistir. Programlar vatandaglik
aktarimi olarak sosyal bilgiler, sosyal bilimler olarak sosyal bilgiler ve yansitici
arastirma yaklasimi olarak sosyal bilgiler acisindan degerlendirilmistir. Arastirma
sonuclar1 genel olarak 6zetlenirse, donemin egitim uzmanlari, toplumsal alanda
meydana gelen gelismeler ve de§ismeler, O6grenme-0gretme anlayisindaki
yenilikler sosyal bilgiler o6gretim programlarindaki ogretim yaklasiminm
etkilemistir.

Ekmen ve Bakar (2019) tarafindan ilkogretim ders kitaplarimin dijital
yetkinlik konusunda incelenmesi iizerine yiiriitiilen ¢alismada ise Sosyal Bilgiler
ders kitaplar1 da incelenmistir. Calisma bulgularinda teknolojinin gelisim siireci,
teknolojinin yararlari, teknolojik iirlinlerin giinliik hayattaki yeri ve kullanimu,
internette bilgi gizliligi ve giivenligi, glivenli internet kullanima, teknolojinin saglik

acisindan dogru kullanimi, teknolojinin iletisim araci olarak kullanimi, teknolojinin
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ders calisma ve arastirmada kullanimi konularinda 4. ve 5. Sinif ders kitaplarinda
etkinlikler oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu etkinliklerin agirlikli olarak giinliik
yasamla iliskili oldugu tespit edilmistir.

Akbaba ve Aksoy (2019)’da 2004-2005 ve 2018 sosyal bilgiler 6gretim
programlarini beceri egitimi agisindan incelemistir. 2004-2005 SBOP’de diger
derslerle birlikte 9 beceri kazandirilmasi, sosyal bilgiler alanina 6zgii olarak da 6
beceri kazandirilmasi hedeflendigi; 2018 programinda ise hem ulusal hem de
uluslararas1 diizeyde kisisel, sosyal, akademik ve is hayat1 i¢in ihtiya¢ duyulacak
beceri alanlar1 belirlendigi tespit edilmistir. Bu beceri alanlar1 8 anahtar yetkinlik
altinda 27 beceri seklinde planlanmistir. 2004-2005 programinda becerilerin
tiniteler icerisinde dogrudan verilecek sekilde ele alindigi; 2018 programinda ise
deger ve becerilerin kazanimlarla birebir iliskilendigi ancak hayat boyu 6grenme
cercevesinde farkli kazanim ve Ogrenme alanlariyla da iliskilendirilmesi
gerektigine vurgu yapilmistir. Buna ragmen arastirmacilar program igerisinde
beceri ve degerlerin kazanimlarla birebir iliskilendirilmedigini; 6grenme
alanlarmin basinda kazandirilmasi beklenen beceri ve degerlerle ilgili uyarilar
bulundugunu tespit etmistir. Ayrica bu uyarinin sinirlayict bir algiya neden
oldugunu da dile getirmislerdir. Programlar genel olarak degerlendirildiginde 2004-
2005 yillarinda kazandirilmasi beklenen 15 becerinin 2018 programinda 27’ye
cikmasini insan hayatindaki hizli degisim ve modern diinya insaninin sahip olmasi
gereken yetkinliklerin bir sonucu olarak degerlendirmislerdir. 2018 programi
becerilerinin 7 tanesinin okuryazarlik kavrami biinyesinde ele alindigi; 6grenme
alanlarinda kazandirilmasi beklenen beceriler ile yine 6grenme alani igerisinde yer
alan kazanim igeriklerinin uyumu konusunda problemler oldugu; hukuk
okuryazarligimin ise higbir 6grenme alani ve sinif diizeyinde kazandirilmasina
yonelik planlama yapilmadigi tespit edilmistir.

Kalayci ve Baysal (2019) tarafindan 2005, 2017 taslak ve 2018 sosyal
bilgiler dgretim programlarinin karsilagtirmali analizi yapilmistir. Programlarin
bilimsel anlay1s agisindan yeterliligi incelendiginde, 2005 programinin digerlerine
gore daha bilimsel bir anlayisla hazirlandig1 ve digerlerine nispeten 6gretmenlere
kilavuzluk etme konusunda daha yeterli oldugu belirlenmistir. 2017 taslak ve 2018
programinin ise gerekli dlciitlere gore hazirlandig1 ancak kazanim sayis1 agisindan
yetersiz, egitim durumu ve dlgme degerlendirme boyutlar agisindan 2005 programi

kadar yol gosterici olmadigi belirtilmistir. Programin giincelleme araliklarinin uzun
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zaman dilimlerine yayilmasinin, programin giincel olma ilkesine ters oldugu
belirtilerek program gelistirme ¢aligmalarinin kisa araliklar ve bilimsel ilkelere
uygun sekilde gerceklestirilmesi vurgusu yapilmstir.

Oztirk ve Kafadar (2020) da 2018 sosyal bilgiler dgretim programinin
amag, icerik, Ogrenme-6gretme siiregleri ve degerlendirme boyutu agisindan
incelemesini yapmistir. inceleme sonucunda programin kendine ait bir perspektifi
olmadigi; tiim dersler igin gegerli genel bir perspektife sahip oldugu tespit
edilmistir. Bu perspektifte ise degerler ve yetkinlikler temel alinarak bilgi, beceri
ve davranig kazandirmak hedeflenmektedir. Programda her 6grenme alani yonelik
sadece kazanimlar ve agiklamalar yer almakta; ancak yeterli sayida olmadig1 tespit
edilmistir. Programda 6rnek etkinlikler de yer almamaktadir. Programda deger ve
beceri egitiminin tiim siirece yayildigi ifade edilmekte ancak program icerisinde
Ogrenme alanlarinda dogrudan verilecek beceri ve deger vurgusu da bulunmaktadir.
Ancak hangi kazanimla ve nasil iligkilendirileceklerine dair aciklamalar
bulunmamaktadir. Programda genel olarak ne ogretilecegine dair bilgiler yer
almakta ancak bunun nasil yapilacagina dair agiklama ya da Ornek
bulunmamaktadir. Ogrenme-6gretme siirecinde ise ¢ok disiplinli, genelden &zele,
basitten karmasiga, biitiinsel, 6grenci odakli, 6grenme alanlarina dayali, deger ve
yetkinlik kazandirmaya yonelik bir yaklagim benimsenmistir. Degerlendirme ile
ilgili olarak da programda herhangi bir 06lgme-degerlendirme yontemi
bulunmamaktadir. Yalnizca ¢ok odakli ve siire¢ odakli yaklagimlar benimsendigi
ifade edilmektedir. Arastirma sonucunda yenilenecek programda etkinlik
orneklerine, 6lgme ve degerlendirme yontemlerine, beceri ve deger 0gretimine
yonelik iceriklerin eklenmesi gerektigi onerilmistir.

Demir ve Ozyurt (2021) ise sosyal bilgiler dgretim programi 4, 5, 6, ve 7.
sinif kazanimlar1 ile yine bu smif diizeylerinde MEB sosyal bilgiler ders
kitaplarinda yer alan etkinliklerin ve sorularin 21. yiizy1l becerileri agisindan
incelemek {izere bir calisma yiirlitmiislerdir. Arastirma sonucunda ders
kazanimlarinin ve ders kitaplarinda yer alan etkinlik ve sorularin sinirli sayida 21.
ylzyil becerisini gelistirmeye yonelik oldugu ortaya c¢ikmistir. Kazanimlarla
kazandirilmak istenen beceriler arasinda en ¢ok elestirel diisiinme ve problem
¢dzme becerilerinin, devaminda ise BIT okuryazarligi, yaraticilik ve yenilenme
becerilerini gelistirmeye yonelik icerikler tespit edilmistir. Iletisim ve is birligi

becerilerine iliskin kazanim bulgularinin ise sinirlt sayida oldugu goriilmiistiir.
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Etkinliklerin incelenmesiyle ilgili bulgular da yine kazanim analizleri ile benzer
olarak en ¢ok elestirel diisiinme, problem ¢dzme ve bilgi okuryazarlig gelistirmeye
yonelik beceri etkinliklerini igerdigi tespit edilmistir. Sinirli sayida etkinligin ise
girisimcilik, 6z yonetim, yaraticilik ve yenileme, medya okuryazarligi, BIT
okuryazarligi, sosyal ve Kkiiltiirlerarasi beceri gelistirmeye yonelik oldugu
belirlenmistir. Beceriler ders kitaplarinda yer alan sorular c¢ergevesinde ele
alindiginda ise yine en c¢ok elestirel diistinme ve problem ¢d6zme becerisini
gelistirmeye yonelik sorularin oldugu tespit edilmistir. Analizler sonucunda
kazanimlarin, etkinliklerin ve sorularin belirli becerilerin kazanilmasina
odaklandig1; baz1 becerilerin kisitli, bazilarininsa hi¢ yer almadig tespit edilmistir.
Becerilerin kazanim, etkinlik ve sorular acisindan da esit dagilim gostermedigi
goriilmektedir. Bu bulgular neticesinde Ogretim programinin 21. Yyiizyil
becerilerinin kazanilmasi agisindan gelistirilmesi ve bu becerileri kapsayici nitelik
kazandirilmasi tavsiye edilmistir.

Sarigdl (2022) 2018 SBOP’nin dijital okuryazarlik becerisi agisindan
yeterliligini aragtirmistir. Dokiiman incelemesiyle gerceklestirilen aragtirmada
O0grenme alanlarinda yer alan kazanimlar acisindan incelenen programda yalnizca
“Bilim, Teknoloji ve Toplum” 6grenme alaninda dogrudan dijital okuryazarlik ile
ilgili kazanimlar bulundugu, diger 6grenme alanindaki kazanimlarin ise dolayli ve
yetersiz olarak dijital okuryazarlikla iligkili oldugu tespit edilmistir. Sonug olarak
2018 SBOP’nin &grenme alanlari, iinite, tema, kazanim ve konuya iliskin olarak
dijital okuryazarlikla iligkili yeterli diizeyde icerige sahip olmadig1 belirlenmistir.

Oguz Hacat ve Demir (2022) ise 2018 SBOP’yi siirdiiriilebilir kalkinma
egitimi acgisindan degerlendirmistir. Arastirmada programin 6zel amagclari,
kazanimlari, beceri ve degerleri siirdiiriilebilir kalkinma egitimine yonelik ifadeler
acisindan incelenmistir. Programdaki 18 6zel amacin 3’{iniin, 27 becerinin 17’sinin,
18 degerin 11’inin ve 131 kazanimin 19’unun dogrudan siirdiiriilebilir kalkinma
konusu ile iligkili oldugu tespit edilmistir. En iliskili 5grenme alaninin ise “Insanlar,
Yerler ve Cevreler” oldugu belirlenmistir. Aragtirmacilar programda stirdiiriilebilir
kalkinma egitiminin sinif diizeyi ve 6grenme alani agisindan orantil bir sekilde yer
almas1 gerektigini ortaya koymuslardir. Yal¢in’da (2022) 2018 SBOP’yi ozel,
amaglar, kazanim, beceri ve deger acisindan yapisal olarak inceleyerek program
icerisindeki surdurilebilir kalkinma hedeflerini incelemistir. Arastirma sonucunda

programin siirdiiriilebilir kalkinma hedefleri ile yapisal olarak uyustugu; ancak
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stirdiiriilebilir kalkinma hedeflerinde yer alan erisilebilir enerji kaynaklar1 hedefi ile
daha az ortiistiigii tespit edilmistir. Bu gerekge ile program igerisinde erisilebilir
enerji kaynaklarina yonelik hedef ve kazanimlarin eklenebilecegi; bunun yani sira
programda hem yapisal hem de igerik olarak siirdiiriilebilir kalkinmaya daha fazla

yer verilebilecegi onerilmistir.

Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Lisans Programina Iliskin Arastirmalar

Ozav (2001) 1998 yilinda yeniden yapilandirilan Sosyal Bilgiler
Ogretmenligi Lisans Programi’ndaki degisiklikleri inceledigi arastirmasinda,
programa yan alan olarak Tiirk¢e derslerinin eklendigini; tiim egitim fakiiltelerinde
ayni programin zorunlu hale getirildigini ve boylece fakiilteler arasindaki egitim
farkliliklarinin  biiylik oranda ortadan kaldirildigini; yapilan degisikliklerde
ilkogretim programinin dikkate alindigini; fakiltelerin ders ara¢ ve gereglerine
yonelik ihtiyaglarin giderilmeye ¢alisildigini; yeni programda uygulama derslerine
onem verildigini tespit etmistir. Bunlarin yani sira Sosyal Bilgiler egitiminin
kalitesini yiikseltecek onerilerde de bulunmustur.

Mentis Tas (2004) ise 1998 Sosyal Bilgiler Ogretmenligi egitim
programinin standartlarint  ve fakiiltelerde karsilanma durumunu Ogretim
elemanlar1, 6gretmen adaylar1 ve Ogretmen goriiglerine dayanarak belirlemeye
calismistir. Arastirma sonucunda standartlarin istenilen diizeyde gerceklesmedigi
ve yeni bir Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Lisans Programi hazirlanmasi gerektigi
belirlenmistir.

Ata (2007) ise arastirmasinda 2006 yilinda yenilenen Sosyal Bilgiler
Ogretmenligi Lisans Programi’ni, ilkdgretim 2005 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programi agisindan degerlendirmis; yenilenen lisans programinin 06zel alan
derslerinin  hazirlanmasinda yeni sosyal bilgiler 0©gretim programindan
yararlanildig1; lisans programinda mesleki ders sayisinda artis oldugu ve mesleki
kimligi olusturacak derslere ihtiya¢ duyuldugu; sosyal bilim dallarina yonelik
derslerinin bulundugu ve sayilarinin artirilmasi gerektigi; 6gretmen adaylarinin
sosyal bilimler arastirma becerilerine sahip olmasi gerektigi sonug¢ ve Onerilerine
yer vermistir.

(Coban (2010) tarafindan yapilan aragtirmada 1998 ve 2006 Sosyal Bilgiler
Ogretim Programlar1 ders saati ve ders kredisi, ders cesidi, secmeli dersler ve

derslerin kategori dagilimi incelenerek farkliliklar ortaya koyulmaya caligilmistir.
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Benzer bir aragtirma, kapsami genisletilerek yinelenmistir (Coban ve Korkmaz,
2019). Bu arastirmada ise 1998, 2006 ve 2018 programi ders saati, ders kredi, ders
cesidi ve segcmeli ders c¢esitliligi gibi kriterler agisindan incelenmistir. 2018
programinda teorik derslerin agirlikli olmasindan; uygulamali derslerin sayisinin ve
saatinin disiirilmesinden; se¢meli ders sayisindaki artistan bahsedilmektedir.
Program hazirlama siirecinde MEB ve YOK'’iin is birligi igerisinde olmasi,
gelistirebilecekleri genel kiiltiir ve meslek bilgisi derslerine programda daha ¢ok
yer verilmesi gerektigi, bunun yam sira se¢meli ders havuzunun daha da
genisletilmesi gerektigine dair dnerilerde bulunulmustur.

Kaymakci (2012) tarafindan yapilan arastirmada ise 1998 ve 2006 Sosyal
Bilgiler Ogretmenligi Lisans Programlari’nin ders igeriklerinin benzer ve farkl
yonleri ortaya koyulmaya calisilmistir. Programlarin ders sayilar karsilastirilmais;
meslek bilgisi dersleri, sosyal bilimler dersleri, genel kultir dersleri, yan alan
dersleri, tarih, cografya ve vatandashk grubu dersleri igerik acgisindan
degerlendirilmistir. Programlarin yan alan dersleri disinda benzer sekilde
yapilandirildigi; 2006 programinda cografya ve vatandaslik bilgisi dersleri diginda
diger ders gruplarinin sayilarinda artig oldugu; 2006 programinda bazi derslerin
isimleri degisse bile iceriginin korundugu tespit edilmistir.

Gimiis (2018) ve Tonga (2020) ise arastirmalarinda 1998, 2006 ve 2018
sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans programlarini incelemistir. Yapilan arastirma
sonuclarina gore sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans programi alan bilgisi dersleri
acisindan kisirlagtirllmis; derslerin teorik yapisi artirilirken uygulamali dersler
azaltilmistir. Alan egitimi agisindan dnemli olan bazi dersler (Sosyal Bilgiler Ders
Kitabi Incelemesi, Drama, Sosyal Bilgiler Ogretiminde Materyal Tasarimi) segmeli
kategorisine alinmistir. Bunun yani sira programa eklenen yeni dersler (Sosyal
Bilgiler Ogrenme ve Ogretmen Yaklasimlari, Ogretim Teknolojileri, Sosyal
Bilgiler Ogretim Programi, Sanat ve Miize Egitimi, Karakter ve Deger Egitimi,
Medya Okuryazarligi) oldugu belirtilmistir. Sosyal psikoloji, arkeoloji, sosyoloji,
felsefe, temel hukuk gibi sosyal bilimlere ait derslerin programdan kaldirilmasinin
sosyal bilgiler O6gretim programi ile dogrusallik olusturmadig arastirma
sonuglarinda vurgulanmaktadir. Bunlarin yani sira meslek bilgisi ve genel kiiltiir
derslerinin sayisinin artirilmasi ile se¢meli ders havuzunun genisletilmesi de

arastirma sonuclarinda yer almaktadir. 2018 programinda bazi derslerin isimlerinin
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basina ya da sonuna ‘egitim’ ifadesinin eklendigine deginilmistir. Program
hazirlanma siirecinde Sosyal Bilgiler Anabilim Dallari’nda gérev alan uzmanlardan
bir heyet olusturulmasi; paydaslarla is birligi kurulmasi; program gelisme
gerekgelerinin bilimsel ¢alismalarla desteklenmesi; programin ilkogretim programi
ile Ortiigmesi ve programda yer alan derslerin kredi, saat ve AKTS’lerine yonelik
duzenlemelerin yapilmasi gerektigi 6nerilerinde bulunulmustur.

Farkl1 bir ¢calismada 6gretim iiyelerinin 2018 Sosyal Bilgiler Ogretmenligi
Lisans Programi’na iliskin goriisleri incelenmistir (Sarpal ve Acun, 2019).
Arastirma sonucunda 6gretim {yelerinin 2018 programina iliskin goriisleri su
sekildedir: baz1 dersler kaldirilarak programa yeni dersler eklenmis, baz1 derslerde
isim degisikligi, bazilarinda ise yariyill degisikligi meydana gelmistir. Bu
degisiklikler programin igerik yoniinde yasadigi degisikliklerdir. Ogretim iiyeleri
programdan ¢ikartilan Okul Deneyimi dersinin 6gretmen adaylarinin mesleklerini
tanima noktasinda 6nemli oldugunu disiinerek, ilk yariyilda tekrar yer almasi
gerektigini belirtmislerdir. Benzer sonuglar Tural (2018) tarafindan yapilan
aragtirmada da yer almaktadir. Ogretmen adaylar1 mesleki deneyim kazanma firsati
olarak Okul Deneyimi dersini énemsemektedir. Ogretim iiyeleri Drama dersinin
programdan ¢ikartilmamasi gerektigini de belirtmislerdir. Bunun yani sira Ulkeler
Cografyasi dersinin programdan tamamen ¢ikartilmasi 6gretim iiyeleri tarafindan
elestirilmektedir. Kiiresel bir bakis agisina sahip 6gretmen adaylari yetistirmek i¢in
bu dersin dnemli oldugu diisiiniilmektedir (Oztiirk ve Giinel, 2016). Ayrica Medya
Okuryazarligi dersinin programa eklenmesi o6gretmen adaylarinin  gelisimini
destekleyecegi igin Ogretim iyeleri tarafindan olumlu bir degisiklik olarak
degerlendirilmistir. Ogretim iiyeleri fakiiltede derslerinin yapilandirmaci yaklagima
uygun bir yaklasimla islenmedigini belirtmisler ve sinif diizeyi arttikga 6gretmen
adaylarinin motivasyonlarinin azaldigini1 da vurgulamislardir. Yenilenen program
genel olarak degerlendirildiginde kuramsal olarak yenilikler yapilmaya ¢alisilsa da
uygulama asamasinda yasanan sorunlarin devam edecegine yonelik bir durum
ortaya ciktig1 belirlenmistir.

Sagdi¢ (2018) da 2018 sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans programai ile 2006
programinin karsilastirmali incelemesini yapmistir. Benzer arastirmalarla aymi
sonuglara deginmistir. Program igerisindeki alan derslerinin agirligi azaltilmis;
meslek bilgisi derslerinin sayisi artirilmistir. Bu durumun sosyal bilgilerin dogasina

uygun olmadig1 belirtilerek, 6grencilerin alan bilgisine yonelik eksikliklerini
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gidermek icin daha fazla dershanelere yonelebilecegi dile getirilmistir. Derslerin
genel yapisiin teorik igeriklerden olustugu ancak uygulama ile ilgili bir eksiklik
oldugu belirtilerek, bu durumun sosyal bilgiler i¢in vazge¢ilmez egitsel araglardan
olan alan ve saha ¢alismalari i¢in olumsuz bir gelisme oldugu belirtilmistir. Alan
egitimcileri ile meslek bilgisi egitimcilerinin koordineli bir sekilde egitsel
caligmalar yiirtitmeleri gerektigi hatirlatilmistir. Okul deneyimi dersinin islevsiz
olmasi sebebiyle programdan kaldirilmasi elestirilerek, 6gretmen adaylarinin lisans
egitimlerinin ilk ti¢ yi1linda okullardan uzak kalmasinin 6énemli sorunlar meydana
getirmeye devam ettigine deginilmistir. Caligmada ele alinan diger noktalar ise
meslek bilgisi ve genel kiiltiir alanindaki se¢cmeli derslerin fakiilte kapsaminda
acilmasinin  mantikli bir ¢6ziim oldugu; o6gretim teknolojileri konusundaki
degisikliklerin yetersizligi; program igerisinde birbiri ile kesisen icerige sahip
derslerin varhigidir. Programda yer alan bazi derslerin -0zellikle meslek bilgisi
kapsamindakilerin- yiiksek lisans dersi olarak okutulmasi, 6gretmen egitimindeki
giincel egilimlerin ve akademik yoniin giiclendirilmesi amaciyla 6gretmen
atamalarma tezli yiliksek lisans sarti getirilmesi gibi Oneriler ile 6gretmenlik
egitiminin niteligini artirllmasi gerektigine deginilmistir. Tokcan ve Tangull
(2019) ile Akarsu ve Arkadaslar1 (2020) da 2006 ve 2018 sosyal bilgiler
ogretmenligi lisans programlarinin karsilagtirmali incelemelerini  yapmustir.
Arastirmalarda program igerisindeki sosyal bilimlere 6zgii derslerin azaltilmasi;
uygulamal1 ders saatlerinin azaltilmasi en ¢ok deginilen ve elestirilen noktadir.
Secmeli ders saatlerinin ve ders havuzunun genisletilmesi 6gretmen adaylarinin
gelisimi agisinda olumlu olarak degerlendirilmektedir. Programa yeni eklenen bazi
derslerin iceriklerinin benzer olduguna vurgu yapilmistir. Bazi dersler harig
program icerisindeki derslerin saati haftada iki saat olacak sekilde diizenlenmistir.
Ders saatlerinin diisiiriilmesinin 6gretmen adaylarinin, 6grencilerin seviyesine
uygun yeterli bilgiye sahip olmalari i¢in yeterli oldugu dile getirilmistir (Tokcan ve
Tangull, 2019). YOK’iin 2018 programinda hedefledigi teknoloji temelli
iceriklerle ders islenmesi hedefine yonelik olarak, 2018 programinda teknoloji
okuryazarligima yonelik iceriklerin sinirli olmast elestirilmistir (Akarsu ve
arkadaslari, 2020). Program igerisinde uygulamali ders saatinin artirilmasi, sosyal
bilim dallarina yOnelik alan derslerine tekrar yer verilmesi, program guncelleme
oncesi calistaylar diizenlenerek konunun daha detayli ele alinmas1 gerektigi gibi

onerilerde bulunulmustur.
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3. YONTEM

Bu bolimde arastirma modeli, veri grubu, verilerin elde edilmesi ve

verilerin analizi ile ilgili bilgilere yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma dijitallesme ve dijital doniisiimiin etkisiyle sosyal bilim
dallarinda meydana gelen degisimlerin tespit edilmesi ve bunlarin sosyal bilgiler
egitim programlarina yansitilmasini amaglayan dokiiman incelemesine dayali
betimsel temelli bir nitel arastirmadir. Nitel arastirma, insanin toplumsal sistemlerin
derinliklerini irdelemek amaciyla gelistirdigi bilgi liretme yollarindan birisidir.
Kesfetmek, tanimlamak ve betimlemek, aciklamak ve anlamak gibi ¢esitli amaglar
dogrultusunda nitel arastirmalar gerceklestirilebilir (Ozdemir, 2010). Betimsel
temelli nitel arastirmalar bir durumu saptamaya yonelik yapilan arastirmalardir. Bu
aragtirmada da dijitallesme ve dijital doniisiimiin sosyal bilimlere etkileri ortaya
koyularak, bunlarin sosyal bilgiler egitim programlarina yansitilmasina yonelik bir
arastirma Sureci yturitilmiistir. Dijitallesme ve dijital doniisiimiin sosyal bilim
dallarindaki etkileri kendi alanlar1 igerisinde belirgin olsa da tim sosyal bilim
dallarini kapsayan ve ayni kriterlere gére belirlenmis genel bir yapt mevcut degildir.
Genel bir yapmin bulunmayist bu noktada arastirmaciy1 éncelikle sosyal bilim
dallarinin dijitallesme ve dijital doniisiim ile etkilesimini ortaya koymaya sevk
etmistir. Boylece sosyal bilim dallarinin tiimiinii kapsayan ve ayn1 kriterlere gore
toplanan veri setlerinin analiziyle elde edilen bulgular sosyal bilgiler
iliskilendirmesinde kullanilabilecektir. Bu durum ayni zamanda arastirmanin
birinci alt probleminin cevabini olusturmaktadir. Bu cevabi bulabilmek adina
oncelikle akademik alanyazinla ilgili veri tabanlarindan elde edilen veriler ile
bibliyometrik analizler gerceklestirilmistir. Bu analizler ile sosyal bilim
dallarindaki dijitallesme ve dijital doniisiimiin temsilleri ortaya koyulmaya
caligilmistir. Ardindan akademik alanyazinla ilgili bulgularin saha karsiligi ile ilgili
tespitler yapilmak istenmistir. Ciinkii bazen akademik alanda ortaya ¢ikan yeni bir
durumun birey ve toplum hayatina herhangi bir etkisi olmamakla birlikte sadece
popiiler bir kavram ya da baglam olarak bilimsel ¢alismalarda yer almaktadir.

Bazen de tam tersine oncelikle birey ve toplum hayatinda ortaya ¢ikan bir durum
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bilimsel arastirmalara konu olabilmektedir. Ozellikle sosyal bilimler gibi birey-
birey ve birey-toplum iliskisini inceleyen ve ihtiyaglari belirlemeye yardimci
akademik disiplinler butunund temsil eden bir alan igin saha arastirmalar1 oldukga
elzemdir. Bu arastirmayla ilgili olarak da saha tespitleri yapabilmek adina gazete
haberlerinin incelenmesine karar verilmis; dijitallesme ve dijital doniisiimiin insan
ve toplum hayatina etkisi ile ilgili tespitler yapilmaya calisilmigtir. Bu tespitler
dogrudan sosyal bilim dallarin1 kapsayan gazete haberlerinin icerik analizleri ile
gergeklestirilmis; bazen de dogrudan sosyal bilim dallar ile iliskili olmayan ancak
birey ve toplum hayatina etkisi olan, dolayli olarak da sosyal bilim dallar1 ile iligkili
oldugu diisiiniilen gazete haberleri de analize dahil edilmistir. Béylece arastirmanin
birinci alt problemi ile ilgili cevaplar elde edilmeye calisilmistir.

Arastirmanin devaminda ise birinci alt problemin cevabi olan ve aym
zamanda dijitallesme ve dijital doniisiimiin sosyal bilim dallarina etkisi ile ilgili
edinilen bulgular sosyal bilgiler 6gretim programi ve 6gretmen egitimi programi ile
iligkilendirilmistir. Bu da arastirmanin ikinci alt probleminin cevabini
olusturmaktadir.

Arastirma siirecine dair asamalar Sekil 3.1.’de verilmistir.

I Arastirma problemi belirleme l
A4
| Kuramsal temeller I

G

Arastirma tasarimini ve yontemini belirleme
Nitel Arastirma

.

Arastirmanin veri kaynaklari
Akademik Calismalar [ Gazete Haberleri

.

Veri toplama ydntemi
Dokiiman incelemesi

.

Verilerin temizlenmesi ve analize hazirlanmasi

G

Verilerin analizi
Bibliyometrik Analizler Icerik Analizi

j—

<

Analiz bulgularinin yorumlanmasi ve sosyal bilgilerle
iligkilendirilmesi

.

Tartigma, sonug ve oneriler

Sekil 3.1. Arastirma Basamaklari
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3.2. Veri Kaynaklari ve Verilerin Elde Edilmesi

Bu aragtirmanin veri kaynaklarini, aragtirma problemleri i¢in zengin bilgi
kaynaklar1 saglayan iki farkli veri grubu olusturmaktadir: Akademik alanyazin
arastirmalar1 ve gazete haberleri. Akademik alanyazin ile ilgili veriler Web of
Science ve DergiPark veri tabanindan; gazete haberleri ile ilgili veriler de Sabah
Gazetesi dijital arsivinden elde edilmistir. Verilerin elde edilme siiregleri detayl

olarak alt basliklarda verilmistir.

3.2.1. Web of Science Verilerinin Elde Edilmesi

Bilimsel ¢caligmalara iligkin meta verilerin depolandigi bir¢ok ¢evrim igi veri
taban1 (Clarivate Analytics Web of Science, Scopus, Google Scholar, Science
Direct vd.) bulunmaktadir. Bu veri tabanlart yapilan arastirmanin dogasina gore
tercih edilmektedir. Bu arastirmada Clarivate Analytics Web of Science (WoS) veri
taban1 kullanilmistir. Web of Science, alanda 6nci kabul edilen gok sayida bilimsel
makaleyi biinyesinde barindirmasi sebebi ile bibliyometrik arastirmalar igin
oldukca kullaniglh bir veri tabanidir (Li ve Hale, 2016).

Bu arastirmada, aragtirma verilerinin sorgusu i¢in asagidaki anahtar sdzciik
gruplart® kullanilarak WoS’in tiim indekslerinde®; 2018, 2019 ve 2020 yillar1 ve
“article” belge tiirli ile yapilmustir:

e “digital” and “social science” (f=7309)

e “digital age” and ““social science” (f=1234)

e “digital transformation” and “social science” (f=402)
e “digitalization” and “social science” (f=348)

Tarama sonrasinda toplamda 92937 calismaya ulasilmistir. Daha sonra
ulagilan ¢alismalar analiz i¢in gerekli formata doniistiiriilerek disar1 aktarilmistir.
Bu asamalar sirastyla disa aktar (export); diiz metin dosyast (plain text file); kayit
araligi (records form 1-500); kayit igerigi ‘tam kayit’ (record content-full record)

seklinde ilerlemistir. Verilerin disa aktarim (export) kapasitesi, diiz metin dosyasi

5 Sozciik gruplar1 uluslararasi alanyazinda dijitallesme ile ilgili yayinlanan calismalarda en gok
karsilasilan kelime ve kelime gruplarindan seg¢ilmistir.

®Veri tabanmdaki makaleler incelendiginde sosyal bilimler alaniyla iligkili olan yaymlarmn fen,
saglik ya da diger bilimlere ait dergilerde ve indekslerde de yayinlandigi tespit edilmistir; bu sebeple
indeks siirlamasina gidilmemis ancak sosyal bilimler baglaminin disina ¢ikilmamasi igin kullanilan
her anahtar sdzciik grubu “and” - “social science” ile sorgulatilmistir.

" Verilerin son gincelleme tarihi: 30.10.2021
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(plain text file) formatinda 500’e kadar olan ¢aligmalarla sinirlandirildig: igin ilk
olarak 1-500 arasi caligmalar, devaminda ise 501-1000, 1001-1500 vd. seklinde
devam etmis; tlim veriler elde edildikten sonra tek bir metin dosyasinda (plain text
file) birlestirilerek analize hazir hale getirilmistir.

Veri seti analize hazir hale getirildikten sonra, R-Studio sistemine
yuklenmis ve sistem tizerinden tekrar incelemeye tabi tutulmustur. Bu agamada veri
temizleme islemi gerceklestirilmistir. Bu islem ile yazarin ayni ¢alismasi birden
fazla kez veri setinde yer aliyorsa ve calismanin yaymlanma tarihi ile referans
gosterilme tarihi ¢elisiyorsa analiz disinda birakilmistir. Yapilan islem sonrasi veri
tabanindan elde edilen 9293 calismanin 6771’1 arastirma kapsamina dahil
edilmistir. Arastirmaya dahil olan ¢alismalarin yillara gére sayisi Tablo 3.1.’de

verilmistir.

Tablo 3.1. WoS veritabani yillara gére makale sayilari

2018 2019 2020
1683 2142 2946

Tablo 3.1.’de goriildiigii tizere WoS veritabanindan elde edilen 2018 yilina
ait 1683, 2019 yilina ait 2142 ve 2020 yilina ait 2946 makale ¢alismasi arastirmaya

dahil edilmistir.

3.2.2. DergiPark Verilerinin Elde Edilmesi

Dijitallesmenin Tiirkiye’deki akademik bilgi birikimine etkisini incelemek
amactyla yapilan bibliyometrik analizler i¢in DergiPark veri tabani kullanilmastir.
DergiPark, TUBITAK ULAKBIM biinyesinde Tiirkiye’de yayinlanan akademik
hakemli dergilerin elektronik ortamda barinmasini destekleyen bir veri tabam
oldugu i¢in tercih edilmistir. Arastirma verilerinin sorgusu i¢in asagidaki anahtar
sozciik gruplar kullamlarak DergiPark Sosyal Bilimler® indeksinde 2018, 2019 ve
2020 yillar1 ve “makale” belge tiirii ile sinirlandirilarak yapilmistir:

o “dijital” (f=2629)
o “dijital doniisiim” (f=159)
e “dijital cag” (f=63)

8 Verilerin son guincelleme tarihi: 12.06.2021
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o “dijitallesme” (f=321)
Tarama sonucunda toplamda 3172 ¢alismaya ulasilmistir. Bu ¢alismalara
analiz Oncesi On degerlendirme yapilarak kapsam dis1 birakilmasi gereken

calismalar ayiklanmistir. Bu islem ile yazarm/yazarlarin®

ayni c¢alismasi birden
fazla kez veri setinde yer aliyorsa, ¢alismanin yayimnlanma tarihi ile referans
gosterilme tarihi gelisiyorsa ya da ¢alismanin igerigi arastirma kapsami dahilinde
degilse analiz disinda birakilmistir. Yapilan 6n degerlendirme sonrasinda veri
tabanindan elde edilen 3172 ¢alismanin 1490’1 ¢aligma kapsamina dahil edilmistir.

Arastirmaya dahil olan ¢alismalarin yillara gore sayis1 Tablo 3.2.”de verilmistir.

Tablo 3.2. Dergipark veritabani yillara gére makale sayilari

2018 2019 2020
321 473 696

Tablo 3.2.’de goriildiigii lizere DergiPark veritabanindan elde edilen 2018
yilina ait 321, 2019 yilina ait 473 ve 2020 yilina ait 696 makale caligsmasi

aragtirmaya dahil edilmistir.

3.2.3. Gazete Haberlerinin Elde Edilmesi

Oncelikle dijitallesme ve dijital doniisiim ile ilgili haberlerin hangi gazete
arsivinden elde edilecegi tespit edilmistir. Bu amagla “http://gazetetirajlari.com/”
adresinden 2018-2020 yillar1 arasinda en ¢ok okunan ilk {i¢ gazetenin haftalik
tirajlar1 incelenerek aylik tiraj siralamasi yapilmistir. Bu siralama Tablo 3.3.°de

gosterilmektedir.

® Asagida bilgileri bulunan makaleler farkli kisiler tarafindan yayinlanmis olsa da iceriklerinde
biiyiik bir intihal oldugu tespit edilmistir. Bu sebeple aragtirma verilerine yalnizca bir makale dahil
edilmistir.

Dogan, H. (2018). islam Hukuku Agisindan Kripto Paralar ve Blockchain Sifreleme Teknolojisi.
Selcuk Universitesi Hukuk Fakiiltesi Dergisi, 26 (2), 225-253. DOI: 10.15337/suhfd.428561

Alkis, A. (2018). Islam Hukuku Acisindan Bitcoin ve Kripto Para. Kahramanmaras Siitcii Imam
Universitesi Iktisadi ve Idari Bilimler Fakiiltesi Dergisi, 8 (2), 69-90.
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Tablo 3.3. 2018-2020 yillar1 gazete tirajlari

VIL AY Ocak | Subat | Mart | Nisan | Mayis |Haziran[Temmuz|Agustos| Eylul | Ekim | Kasim | Arahk
© Hurriyet|Hirriyet |Hurriyet| Sabah | Sabah | Sabah | Sabah | Sabah | Sabah | Sabah | Sabah | Sabah
3 Sabah | Sabah | Sabah |Hurriyet|Hurriyet| Sozci |Hurriyet|Hurriyet|Hurriyet|Hurriyet|Hurriyet| Hurriyet
N Sbzcli | Sbézcl | Sbézel | S6zel | Sozcl |Hurriyet| Sozcli | Sozcu | Sozcu | Soézclu | Soézclu | Sozcl
o Sabah | Sabah | Sabah | Sabah | Sabah | Sozcli | Sozcli | Sabah | Sabah | Sozci | S6zci | Sozcu
3 Hurriyet|Hirriyet |Hurriyet| Sozcli | Sozcl | Sabah | Sabah | S6zci | S6zcu | Sabah | Sabah | Sabah
N Sbzcl | Sbézcl | Sbézcu |Hurriyet|Hurriyet| Hirriyet | Hirriyet | Hirriyet | Hurriyet | Hurriyet | Hurriyet | Hurriyet
o Sabah | Sabah | Sabah | Sabah | Sabah | Sozcli | S6zci | Sozcli | Sozcli | Sabah | Sabah |Hirriyet
S Sozcl | Sbzcl | Soézel | Sozcl |Hurriyet|Hirriyet|Hirriyet| Hirriyet | Hurriyet | Hurriyet [ Hurriyet| Sabah
o~ Hurriyet|Hirriyet | Hurriyet | Hurriyet| Sozcli | Sabah | Sabah | Sabah | Sabah | S6zcu | S6zcu | Sozcu

Yapilan inceleme sonucunda en ¢ok okunan gazetenin Sabah; devaminda
ise Sozcii ve Hiirriyet gazeteleri oldugu tespit edilmistir. Bilgilerin teyit edilmesi
amactyla verilerini Yaysat A.S. ve Turkuvaz Dagitim Pazarlama tarafindan
saglayan farkl1 bir siteden’® daha inceleme yapilmis ve ayni sonuglara ulasiimustir.
Boylece Sabah gazetesinin incelenmesine karar verilmistir. Daha sonra gazetenin
haber arsivleri ile ilgili inceleme yapilmistir. Arsivdeki haber doygunlugunun,
gazetenin ekstra haber biilteni olan ‘teknokulis’ eki ile artmis oldugu tespit
edilmistir. Bu durumun arastirma verilerinin kalitesinin artiracag diistiniilmektedir.
Gazetede 2018-2020 yillar1 arasinda yapilmis haberler incelenmis; bu haberler
icerisinden dijitallesme ve dijital doniisiimle ilgili olan toplamda 9273 haber!! tespit
edilmis ve analiz edilmistir. Gazete haberlerinin yillara gore sayis1 Tablo 3.3.’te

gosterilmistir.

Tablo 3.4. Yillara gore incelenen gazete haberleri sayisi

Yil 2018 2019 2020
Haber Sayist 3515 2236 3522
Toplam 9273

Tablo 3.4.°de goriildigi tizere 2018 yilina ait 3515 gazete haberi, 2019
yilina ait 2236 gazete haberi ve 2020 yilina ait 3522 gazete haberi arastirmaya dahil

edilmistir.

10 http://app.speedmedya.com/Report/ReportDetail?ReportCode=110
" incelenen gazete haberlerine bu adres iizerinden erigim saglanabilmektedir. Erigim adresi:
https://drive.google.com/drive/folders/TWUiqgTGnQWIORE5SWw8rIQ3vA4f1W0v3Y G?usp=shari

ng
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3.3. Verilerin Analizi

Akademik yayinlarin analizinde bibliyometrik analiz; gazete haberlerinin
analizi ise igerik analizi ile yapilmistir. Analizlerle ilgili siiregler detayl bir sekilde

alt basliklarla verilmistir.

3.3.1. Bibliyometrik Analizler

Literatiir incelemeleri, mevcut bilgi birikimini etkin kullanmak, aragtirma
dizinini ilerletmek ve mesleki uzmanliga uygulama ve siirdiirme pratiginde kanita
dayal1 i¢ gorii saglamada onemli bir rol iistlenmektedir. Ancak son yillarda
akademik yaymnlarin sayisi hizla artig gostermekte ve yayinlanan her seyden
haberdar olmak giderek olanaksiz hale gelmektedir. Bu dezavantajli durumu
ortadan kaldirmak ve literatiir incelemelerinin sistemli bir sekilde yapilabilmesi igin
yazilim programlar1 ve analiz tekniklerinin kullanildig1 c¢esitli yoOntemler
gelistirmistir. Bibliyometri de bu yontemlerden biridir. Bibliyometri yeni veri, bilgi
ve kavramsal gelismeleri, yapilandirilmis bir bilgi ¢ercevesinde analiz ederek;
zaman igindeki egilimleri, arasgtirilan temalari, disiplinlerin sinirlarindaki
kaymalari, en {retken bilim insanlar1 ve kurumlar1 ortaya cikararak mevcut
arastirmalarin “biiylik resmini” sunmaktadir (Crane, 1972; akt. Aria ve Cuccurullo,
2017). Bibliyometri yontemi ile arastirmacilar, (i) bir konunun ya da arastirma
alaniin bilgi tabanini1 ve onun entelektiiel yapisini belirleme; (i1) bir konunun ya
da arastirma alaninin arastirma ¢evresini (kavramsal yapisini) inceleme; (iii) belirli
bir bilimsel toplulugun sosyal ag yapisinin iiretilmesi sorularina cevap bulabilir
(Aria ve Cuccurullo, 2017). Kisaca bibliyometri, ¢esitli kaynaklardan elde edilen
verilerin farkli matematiksel ve istatistiksel yontemleri kullanarak analiz edilmesi
ve ilgilenilen alanla ilgili bilim haritas1 elde etmeye yarayan bir yontemdir (Cobo
ve digerleri, 2011; Zupic ve Cater, 2015).

Bu ¢alismada bibliyometrik analiz ile arastirmanin konusunun, uluslararasi
literatiirdeki ve Tirkiye’deki yapisint incelemek amaclanmistir. Uluslararasi
literatr analizleri icin Web of Science; Tiirkiye’deki analizler i¢inse DergiPark veri

tabani kullanilmistir.
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3.3.1.1 Web of Science Verilerinin Analizi

Bibliyometrik arastirmalarda veri analizleri i¢in ¢esitli yazilim araglar
gelistirilmistir. Bu caligma analizler i¢in klasik bir mantiksal bibliyometri is akigini
izleyen R dili arac1 kullanilmistir. R*2, istatistiksel hesaplama ve grafikler icin bir
dil ve ortamdir (R Core Team, 2016). R, {izerinden bibliyometrik analizler yapmak
ve bu analizleri gorsellestirebilmek icin R-Studio®® programina da ihtiyag vardir.
Her iki program asagida linkleri verilen sitelerden indirilerek analizlere hazir hale
getirilmistir. R-Studio {izerinden bibliyometrik analizlere baslayabilmek icin,
programa “bibliometrix” paketi indirilerek aktif hale getirilmis. Aktif olan
bibliometrix paketine, “biblioshiny” komutu verilerek programa bagli olarak
calisan bir ¢evrim i¢i ara yiiz sayfasinda analizlere baslanmistir. Agilan ara yiiz
sayfasinda veri (data) sekmesinden, ige aktar ya da yUkle (import or load) bolimi
secilerek hazirlanmis olan metin dosyasi (plain text file) yiiklenmis, ardindan veri
taban1 kismindan Web of Science segilerek veri seti sistemde kullanilir hale
getirilmigtir.

Bibliyometrik analiz, veri setini farkli parametrelerde analiz etme imkani
saglayarak aralarindaki baglantisal agin goriiniirliglini miimkiin kilmaktadir.
Arastirmacilar, bilim haritalama calismalarinda bibliyometrik analize fazlasiyla
bagvurmaktadir. Bdylece en ¢ok atif alan makale-yazar, en ¢ok yayin yapan dergi-
iilke, yazarlar arasindaki ag vb. gibi alandaki yayin-yazar etkilesimini ortaya
cikmaktadir. Bunun yani sira bagliklar, 6zetler, anahtar kavramlar araciligiyla
yapilan kelime ve kavramsal yapi analizleri ile arastirilan konu ile ilgili giincel
trendler, tematik gelisimler ve arastirma odaklar1 tespit edilebilmektedir. Bu
calismada anahtar kavramlar araciligiyla yapilan kavramsal yapi analizleri ile
dijitallesmenin sosyal bilimler alanina etkileri tespit edilmeye ¢alisilmistir. Anahtar
kavramlar, bir bilgi alanindaki igerigin/temalarin temsili terimleri olarak kabul
edilir ve belgenin temalar1 arasindaki baglantiy1 gosterir; boylece alandaki bilginin
gelisimini ortaya ¢ikarir (Zupic ve Cater, 2015; Aparicio ve digerleri, 2019). Bu
sebeple analizlerde anahtar kavram analizi tercih edilmistir. Analiz 6ncesi anahtar

kavramlar incelenmis ve dijitallesme baglaminda ele alinamayacak geleneksel

12 R programu, https://cran.r-project.org/ adresi tizerinden saglanmistir.
18 R-Studio program, https://www.rstudio.com/products/rstudio/download/ adresi iizerinden
saglanmustir.
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arastirma yontemleri, iilke ad1 vb. anahtar kavramlar!* kapsam dis1 birakilmistir.
Calismaya dahil olan 6771 makaleden toplamda 19011 anahtar kavram elde
edilmis. Elde edilen anahtar kavramlar ile ¢alisilan konu egilimlerini belirlemek
i¢cin giincel konu (trend topic) analizi; calisma konularinin kavramsal yapilarini
ortaya ¢ikarmak iginse ortak kelime ag1 (word co-occurrence network) ve tematik

ag (thematic map) analizi yapilmistir.

3.3.1.2 DergiPark Verilerinin Analizi

Verilerin bibliyometrik analizinde R-Studio programi kullanilmustir.
Analizin bu kisminda da Web of Science (WoS) verilerinin analiz siireci ile ayni
adimlar takip edilmistir. Ancak Oncesinde DergiPark verilerinin bibliyometrik
analize uygun hale getirilmesi gergeklestirilmistir. DergiPark veritabanindaki
calismalar, bibliyometrik analiz i¢in gerekli olan formata doniistiiriilerek disariya
aktaritlamamaktadir. Bu duruma ¢6zlim olarak veriler uygun formata arastirmaci
tarafindan dontistiiriilerek analizleri gergeklestirilmistir. Bunu yaparken WoS veri
tabanindan analize uygun olarak indirilen metin belgeleri taslak olarak
kullanilmistir. Bu belgelerde cesitli kisaltilmis kodlar bulunmaktadir. Ornegin,
‘AU’ yazar; ‘AB’ ozet, ‘DE’ ise yazar anahtar kavramlarim temsil etmektedir.
Yapilan bibliyometrik analizlerde anahtar kavramlar kullanildig1 i¢in DergiPark
veri tabanindan elde edilen ¢alismalardaki anahtar kavramlar metin belgelerine elle
girilmistir. Bu ekleme islemi yapilmadan once analizlerde anlam biitlinliigliniin
bozulmamasi i¢in Tiirkge karakterler doniistiiriilmiistiir. Doniistiiriilmiis kavram
dizisi ‘DE’ kodu ile ifade edilen anahtar kavramlar boliimiine yerlestirilmistir.
Ayrica analizlerde yillara gore ¢aligma konularinin degisimi de incelendigi igin
anahtar kavramlar metin belgesine yerlestirilirken, taslak metin belgesindeki yil
kodu da dikkate alinmistir. Kisaca DergiPark’tan elde edilen ¢alismalarin anahtar
kavramlar1 R-Studio ile analiz edilebilir hale dontistiiriilerek kullanilmistir. Ayrica
iki farkli veri tabani verilerinin de ayni siiregler takip edilerek analiz edilmesi,
ulusal ve uluslararasi literatiir arasindaki farkliliklar1 ve benzerlikleri tespit etmeyi
de kolaylastirmakta; biitiinselligin korunmasina da yardimei olmaktadir. Boylece
veri tabani icerisindeki verilerin iliskiselliginin yani sira farkli veri tabanlar

arasindaki iligkisellik de tespit edilebilmektedir.

14 Kapsam dis1 birakilan kelimeler: qualitative research, China, Australia, academic libraries.
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Aragtirmaya dahil olan 1490 makaleden toplamda 3551 anahtar kavram elde
edilmistir. Analiz 6ncesi anahtar kavramlar incelenmis ve geleneksel yontem, ulke
ad1 vb. anahtar kavramlar®® kapsam dis1 birakilmistir. Elde edilen anahtar kavramlar
ile ¢alisilan konu egilimlerini belirlemek igin giincel konu (trend topic) analizi;
caligma konularimin kavramsal yapilarini ortaya ¢ikarmak icinse ortak kelime ag1

(word co-occurrence network) ve tematik ag (thematic map) analizleri yapilmustir.

3.3.2. lcerik Analizi

Icerik analizi, bilgi acisindan zengin nitel materyali temel tutarliliklar1 ve
anlamlar1 belirlemeye yonelik siireclerden gecirerek anlamlandirma gabasi olarak
ifade edilmektedir (Patton, 2014). Analizin temel amaci, elde edilen verileri
aciklayacak kavramlara ve iligkilere ulagmaktir. Bu amacla elde edilen verilerin ilk
olarak kavramsallastirilip, ardindan ortaya c¢ikan kavramlara gore diizenlenmesi ve
buna gore veriyi okuyucunun anlayabilecegi bi¢imde diizenleyip yorumlamak
esastir (Yildinm ve Simsek, 2013). Gazete haberlerinin analizinde igerik analizi
yontemi kullanmilmistir. Cunki analiz 6ncesinde gazete haberlerine yonelik olarak
kavramlari ya da iliskileri temsil eden herhangi bir yap1 olusturulmamistir. Analiz
sirecinde ulasilan veriler 15181nda ortaya ¢ikan kavramlar ve iligkiler yapiy1
belirlemistir. Analizler, Sabah Gazetesi’nin dijital arsivinde yer alan yazih
dokiimanlarin incelenmesi ile gerceklestirilmistir. Gazete haberleri incelendikce
ortaya ¢ikan kavramlara gore kodlamalar gerceklestirilmistir. Ortaya ¢ikan
kavramlarin ayn1 zamanda bir tema alanini temsil ettigi de sdylenebilir. Veriler
kodlanirken kavramlara/temalara gore icerik diizenlenmesi yapilmistir. Boylece
okuyucunun anlayabilecegi bir sekilde bulgularin yorumlanmasi saglanmaigtir.

Analizlerin baglangicinda tezin amaci dogrultusunda dijitallesme ve dijital
doniisiim siirecine iligkin yalnizca sosyal bilim dallarina 6zgii haberlerin incelemesi
planlanmistir. Ancak 6n degerlendirme siirecinde bazi gazete haberlerinin dogrudan
sosyal bilimler ile iligkili olmasada (saglik, teknoloji alanlar1 vb.) dolayli olarak
sosyal bilimlerle iligkili oldugu tespit edilmistir. Bu sebeple 6n degerlendirme
sonrasinda gazete haberlerinin inceleme ¢ergevesi yalnizca sosyal bilim dallarina
0zgu haberlerle smirlandirilmayarak dijitallesme ve dijital doniisiim slrecinde

sosyal bilimleri, bireyi, toplumu ya da kurumlari ilgilendiren tiim haberlerin

15 Kapsam dis1 birakilan kelimeler: Tiirkiye, icerik analizi.
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incelenmesi olarak genisletilmistir. Boylece dijitallesmenin ve dijital doniisiimiin
sosyal bilimleri, bireyi, toplumu ve kurumlar1 hangi alanlarda daha fazla etkiledigi,
mevcut egilimlerin neler oldugu gibi sonuglara tiim boyutlar1 ile deginilmistir.
Gazete haberlerinin analizi arastirmaci tarafindan gergeklestirilmistir; belirli
araliklarla toplanan Tez Izleme Komitesi de siire¢ boyunca arastirmacinin

analizlerini denetlemistir.

3.4. Gecerlik ve Guvenirlik

Arastirmanin tim sureclerinde Miles ve Huberman tarafindan hazirlanan
soru listesine bagl kalinarak gecerlik ve guvenirlik saglanmaya calisiimistir
(Yildirnrm ve Simgek, 2013). Arastirmanin veri grubunu olusturan makaleler
uluslararasi veri tabanlarinda bulunan onayli ¢calismalar oldugu; gazete haberleri ise
resmi bir yaymn organin web sitesinden elde edildigi icin bilimsel a¢idan uygun
kabul edilmislerdir. Aragtirma verilerinin farkli kaynaklardan toplanmasi ve farkli
analiz yontemlerinin kullanilmasi ile gegerlik ve gilivenirlik gozetilmistir. Ayrica
arastirma  siirec  boyunca belirli araliklarla tez izleme komitesinin

degerlendirmesine sunularak denetlenmesi saglanmustir.
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4. BULGULAR VE YORUM

Bu boélimde arastirmanin alt problemlerine yoénelik bulgulara yer

verilmistir. Problemlere yonelik bulgular alt basliklar icerisinde ele alinmustir.

4.1. Arastirmann Birinci Alt Problemine Iliskin Bulgular

Calismanin birinci alt probleminde dijitallesme ve dijital doniisiimiin sosyal
bilim dallarina etkisine cevap aranmustir. Bu amagcla akademik alanyaznla ilgili
bibliyometrik analizler; gazete haberleriyle de igerik analizi yapilmistir. Yapilan

analizlerle ilgili bulgular alt basliklarda verilmistir.

4.1.1. Bibliyometrik Analizlere liskin Bulgular

Bibliyometrik analizlerle uluslararasi alan yazin verilerini i¢in Web of
Science veri tabani; Tiirkiye’deki alan yazin verileri i¢in DergiPark veri tabani
kullanilmigtir. Bibliyometrik analizler sonucundan veri tabanlarindan elde edilen

bulgular alt bagliklarda verilmistir.

4.1.1.1 Web of Science Bibliyometrik Analiz Bulgular:

Bibliyometrik analizlerle sosyal bilim dallarinda ¢alisilan konu egilimlerini
belirlemek igin glincel konular (trend topics) analizi; caligma konularinin kavramsal
yapilarini ortaya ¢ikarmak iginse tematik ag (thematic map) ve ortak kelime ag1
(word co-occurrence network) analizi yapilmistir. Analiz bulgularina ilgili bagliklar

altinda yer verilmistir.

4.1.1.1.1 WosS Giincel Konular Analizine iliskin Bulgular

Arastirmacilar tarafindan en ¢ok calisilan ilk on konu alanini belirlemek ve
aragtirma egilimlerini tespit amaciyla Giincel Konular (Trend Topics) analizi
gerceklestirilmistir. Yapilan analiz sonuglar1 dogrultusunda elde edilen bulgular

Sekil 4.1.”de'® verilmistir.

16 Seklin bliylk boyu EK-1’de verilmistir.
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Sekil 4.1. Guncel Konular (Trend Topics - WoS)

WoS’ta sosyal bilimlerde dijitallesme iizerine gerceklestirilen aragtirmalar
incelendiginde 2018 yilinda geng yetiskinler, sosyal hareketler, web 2.0, kalkinma,
kullanicr igerigi, kentlesme, bilgi ve iletisim teknolojileri, 3D baski, metaveri ve
erisim denetimi konulari; 2019 yilinda sosyal medya, biiyiik veri, internet, Twitter,
teknoloji, dijital medya, Facebook, dijital teknoloji, dijital boliinmiisliik ve makine
ogrenimi konulart; 2020 yilinda ise covid-19, dijital saglik, dijitallesme, mobil
saglik, yiiksek Ogretim, yapay zeka, surdirilebilirlik, blok zinciri, e-saglik ve
inovasyon konularinin belirgin olarak ortaya ¢iktig1 goriilmektedir.

2018 y1l1 bulgulari incelendiginde calismalarin kullanici/kullanict deneyimi
(geng yetiskinler, sosyal hareketler, kullanici igerigi, erisim denetimi konulari) ve
bilgi iletisim teknolojileri (web 2.0, 3D baski, metaveri) odaginda cesitlendigini
sOylemek miimkiindiir. Bunlar disinda kalkinma ve kentlesme gibi toplumsal
konularinda c¢alisildig1 goriilmektedir. 2019 yili bulgular incelendiginde sosyal
medya odaginda Twitter, Facebook, dijital medya gibi konularin birlikteligi ve
bunlarin bir getirisi olarak dijital bdliinmiisliik konusunun giindemde oldugu
gortlmektedir. Bu konularm yani sira biiyiik veri, internet, teknoloji, dijital
teknoloji ve makine 6grenmesi gibi bilgi toplumu unsurlart da bu y1l igerisinde en
cok caligilan konu alanlaridir. 2020 y1l1 bulgulari incelendiginde pandemi etkisi ile
en ¢ok calisilan konu alanmin covid-19 ve bu dogrultuda daha ¢ok odaklanilan
dijital saglik, dijitallesme, mobil saglik, e-saglik konulart oldugu sdylenebilir. Tim

diinyada toplumsal hayatin kisitlanmasina sebep olan pandemi, bu siirecte
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dijitallesme ve dijital doniigiim siirecini daha ¢cok giindeme tagimis ve ayni zamanda
dijitallesmenin/dijital doniisiimiin kamusal alanda kullanilabilirligini hizlandirmis
ve artirmistir. Ozellikle baz1 kamusal alanlarda (saglik ve egitim gibi) dijitallesme
ve dijital doniisiimiin zaruriyeti tiim diinyada hissedilmistir. Bu ¢alismalar haricinde
yiiksek 0gretim, yapay zeka, siirdiiriilebilirlik, blok zinciri ve inovasyon konulari
da 2020 yilinda en ¢ok calisilan konu alanlar1 olmustur. Calisma konularinin 2019
yilinda sosyal medya alanina; 2020 yilinda dijitallesme (6zellikle dijital saglik)
alanina yogunlastigini; 2018 yilinda ise diger yillara oranla birden fazla odaga sahip
oldugunu (kullanici, bilgi ve iletisim teknolojileri, toplumsal konular) séylemek
miimkiindiir. Ayrica arastirma egilimleri géz 6niinde bulunduruldugunda toplumsal
hayatta yasanan durumlarin/degisimlerin akademik alanyazindaki arastirma
egilimlerine etkisinin olduk¢a fazla oldugu goriilmektedir. Bu durum bazen zaruri
bazen de siire¢ dogrultusunda gergeklesebilmektedir. Bu sebeple toplumdaki
guncel gelisimleri/degisimleri takip etmek ve bu dogrultuda gerekli ¢aligmalari
yapmak ortaya c¢ikabilecek firsatlar ve riskleri dnceden tespit edebilmek adina
onemlidir.

Glincel konular genel olarak incelendiginde ise sosyal medya (f=545),
blytk veri (f=131), covid-19 (f=129), internet (f=124), Twitter (f=122), dijital
medya (f=102), teknoloji (f=102), dijital saghik (f=101), dijital teknoloji (f=98),
Facebook (f=98), dijitallesme (f=88), dijital boliinme (f=86) konularnin en fazla

caligilan konu alanlar1 oldugu goriilmektedir.

4.1.1.1.2 WoS Ortak Kelime Analizine Iliskin Bulgular

Ortak kelime analizi, belirli bir bibliyografik koleksiyonun bagliklarindan,
anahtar kavramlarindan ya da Ozetlerinden ¢ikarilan kelimeleri haritalayip
siniflandirarak, kelimelerin birlikte olusumunun ortaya c¢ikardigl cergevenin
kavramsal yapisim tasvir etmeye yardimei olur. Ozetle, bir bilgi alanindaki gesitli
temalar ya da kavramlar hakkinda bilgi verir (Van Eck ve Waltman, 2010).
Boylece, dnemli arastirma nesnesi olan ilgi merkezleri ya da arastirma sorunlarina
karsilik gelen, kendi aralarinda siki sikiya bagli olan alt kelime gruplar1 tespit
edilebilmektedir Callon ve digerleri, 1991). Bu calismada ortak kelime analizinde,

anahtar kavramlar kullanilarak analizler ger¢eklestirilmistir. Analizler, kelimelerin
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baglantisallik iliskisi parametresi ile yapilmistir. Elde edilen analiz bulgular1 Sekil

4.2.>de'" gosterilmektedir.

divide ) £
children digital digital media Vidin gamas physical activity
b technology
3 digial teracy X gender & smariphone
education X mobile phone
[ youth
S internet \ s, "
bt ; o digital technology entatheakh

ommunication
digitalization N

facebook

higher education

w & adolescents ehealth
mheaith

s digital health bl penilt
sustainability twitter covid-19 ’

social networks 7Y ethics
social network analysis @

ual reality I & telemeadicine
big data machine leaming

deep learning

Aiscaintesgance sentiment analysis

Sekil 4.2. Ortak Kelime Agi (Co-occurrence Network- WoS)

Sekil 4.2.°de yer alan Ortak Kelime Analizi bulgular1 renkler, boyutlar ve
baglantilarla temsil edilmektedir. Renkler kelimeler arasindaki ortak anlam
iligkisini, boyut biiyiikliikleri ¢alisilma yogunluklarini, kelimeler arasindaki
baglantilarin (¢izgilerin) kalinliklart ise iliski yogunluklarini gostermektedir.
Kiimede yer alan ilk kavram, en yliksek olusum degerine sahip kavramdir ve
kiimeye adin1 vermektedir. Yapilan analiz sonucunda sekiz kiime ortaya ¢ikmustir.
Bu kiimelerin ana kavramlari: blok zinciri (blockchain), dijitallesme
(digitalization), dijital boliinmisliik (digital divide), sosyal medya (social media),
dijital saglik (digital health), biiyiik veri (big data), dijital beseri bilimler (digital
humanities), sosyal ag analizi (social network analysis) kavramlaridir.

Mor kiimede yer alan ‘sosyal medya’ kavrami kiimeyi olusturan ana
kavramdir ve diger kelimeler sosyal medya kavrami ile baglantisallik iligkisine gore
kiime igerisinde yer almaktadir. Sosyal medya kavrami ile en yogun iligki i¢erisinde
olan kavramlar Twitter, Facebook, dijital medya ve internet kavramlaridir. Kiime
igerisinde yer alan diger kavramlar ise covid-19, teknoloji, dijital teknoloji, sosyal
aglar, egitim, dijital, cinsiyet, ergenler, iletisim, sanal gerceklik, gen¢ yetiskinler,
video oyunlar, geng, dijital okuryazarlik ve ¢ocuklar kavramlaridir. Mor renkle

kiimelenen kavramlar genel olarak sosyal medya ile ortaya ¢ikan konular1 ve

17" Seklin bityiik boyu EK-2’de verilmistir.
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etkilesimde oldugu iletisim, egitim, dijital teknoloji ve covid-19 gibi konulari
icermektedir. Ayrica cinsiyet, ergen, cocuk, geng yetiskin gibi kullanic1 profilleri
ile ilgili konular1 da kapsamaktadir.

Turuncu kiimede ise ‘dijital saglik’ kavrami kiimeyi olusturan ana
kavramdir. Kiime igerisindeki diger kavramlar: m-saglik (mobil saglik), mental
saglik, e-saglik, (elektronik saglik), halk sagligi, depresyon, tele tip, mobil telefon,
fiziksel aktivite ve akilli telefon kavramlaridir. Ag incelendiginde saglik alaninda
dijitallesme ve dijital doniistimle ilgili kavramlarin (m-saglik, e-saglik, tele tip)
birlikteligi goriilmektedir. Bu birlikteligin pandemi siireci ile hizlanarak daha
belirgin hale geldigi sdylenebilir. Ayrica kiime igerisinde mobil telefon ve akill
telefon kavramlar1 da yer almaktadir. Bu durumun saglik alaniyla ilgili mobil
uygulama gelistirilme ¢alismalart ile ilgili oldugu sdylenebilir. Ayrica akilli telefon
kullaniminin artis1 ile ortaya ¢ikan dezavantajli durumlar ile ilgili kavramlar da
(mental saglik, fiziksel aktivite ve depresyon gibi) kiime igerisinde yer almaktadir.

Kahverengi kiimenin ana kavrami ‘biiyiik veri’dir. Kiime i¢erisinde yer alan
diger kavramlar ise: makine 6grenmesi, yapay zekd, gizlilik, duygu analizi, etik ve
derin 6grenmedir. Kiimenin biiyiik veri kullanimi ile ortaya ¢ikan kavramlari
(yapay zeka, makine 6grenmesi, duygu analizi) ve dezavantajli durumlari (gizlilik
ve etik) kavramsallastirdig1 sdylenebilir. Yesil kiimenin ana kavrami ise ‘dijital
boliinmiisliik’ kavramidir ve yiiksek 6gretim, bilgi iletisim teknolojiler, e-6grenme
kavramlariyla birlikte kiimede yer almaktadir.

Mavi kime igerisinde dijitallesme kavrami kiimeyi olusturan ana
kavramdir. Kiime igerisindeki diger kavramlar: siirdiiriilebilirlik, yenilik, dijital
doniislim  kavramlaridir.  Dijitallesme ile ilgili  yapilan arastirmalarda
stirdiiriilebilirlik, yenilik ve dijital doniislim konularimin birlikte ele alindigi
goriilmektedir. Kirmiz1 kiimedeki blok zinciri kavrami kiimeyi olusturan ana
kavramdir ve nesnelerin interneti, dijital ekonomi kavramlar1 ile kiumeyi
olusturmaktadir. Blok zinciri ile ilgili yapilan caligmalarda dijital ekonomi ve
nesnelerin interneti konularina yogunlasildigi sdylenebilir. Olusan diger kiimeler
ile sosyal ag analizi (gri kiime) ve dijital beseri bilimler (pembe kiime)
kavramlarindan meydana gelmektedir. Gri kiimede sosyal medya ve Twitter ile
baglantisallig1 gorlinen sosyal medya analizi; pembe kiimede ise sosyal ag analizi
ile ortaya cikan dijital beseri bilimler kavrami baglantisallik iliskisine gore ag

icerisinde yer almaktadir. Sosyal ag analizi ve dijital beseri bilimler kiimelerinin,
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sosyal medya kullaniminin artmasi ile ortaya ¢ikan ve bu arastirmanin zaman
smirlilig igerisinde kendi kiimelerini olusturabilecek kadar yogun calisilmisg
konular oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Tim kiimeler arasinda en biiylik etkiye sahip olan kiime sosyal medya
kiimesidir. Hemen hemen her kavramin (‘dijital beseri bilimler’ harig, o sadece
sosyal ag analizi ile baglantili) birden fazla kavram ya da farkli kiimelerle iligki
igerisinde oldugu tespit edilmistir. Bu da disiplinler arasi c¢alisma pratiginin
oldugunu gostermektedir. Ortak Kelime Analizi ile kavramsal yapiy1 olusturan
kelimelerin birlikte ortaya ¢ikma durumlari ortaya koyulmus bdylece kavramsal
yapinin iligkili oldugu konu alanlar1 ve bu konularin ¢alisilirken baglantili oldugu

diger konu alanlar tespit edilmeye calisilmistir.

4.1.1.1.3 WoS Tematik Ag Analizine iliskin Bulgular

Bir ag1 tamimlamanin ilk asamasinda kimelerinin saptanmasi, ardindan
onlar1 birlestiren baglantilarin ve i¢ yapilarmin temsillerinin ortaya koyulmasi
gerekmektedir. Daha sonra bir biitiin olarak agin morfolojisini ve her kiimenin ag
yapisina katkisin1 karakterize etmek gerekir. Bir kiime iki farkli sekilde
tanimlanabilir. Tlk olarak konumuyla, yani genel agdaki diger kiimeleri birlestiren
baglanti demeti ile karakterize edilen bir nokta olarak; ikincisi ise birbirleriyle
baglantili kelimelerden olusan bir kiime olarak (yogunluk, tutarlilik ve saglamlik
oranina gore) tanimlanabilmektedir. Biitiiniin dinamiklerini degerlendirebilmek
i¢in bu ikili analitik bakis acisina sahip olmak gerekmektedir. Genel ag iki sekilde
gelismektedir. Birincisi, tutarlt bir i¢ bilesime sahip kiimeler arasindaki iligkilerin
yeniden diizenlenmesi ve ikincisi, onu olusturan kiimelerin yeniden
yapilandirilmasi, yeniden tamimlanmast ya da yeni kiimelerin ortaya
cikmast/kiimelerin ortadan kalmasi (bunlar asamali olarak ortaya c¢ikabilir ya da
mevcut kiimelerin kaynagmasindan kaynaklanabilir/ kademeli olarak silinirler ya
da bolinurler) seklindedir. Bu iki mekanizma nadiren karsilikli olarak bagimsizdir.
Genellikle, kiimelerin igeriginde ve listelerindeki bir degisiklik, ayni zamanda
onlar1 birlestiren baglantilarin  yeniden tanimlanmasini izlemektedir. Bu
karmasiklik arastirmanin 6ziidiir: sadece asir1 basitlestirmeler yaparak ve ¢cok biiyiik
kiimelere bakarak zaman igindeki istikrarli olan uzmanliklar, alanlar ya da arastirma

temalar1 hakkinda herkes yorum yapabilir. Ancak burada dikkat edilmesi gereken
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sorun, neyin degisip neyin doniistiigliniin belirlenmesidir. Bu soruya cevap
alabilmek i¢in iki kavram On plana ¢ikmaktadir: merkezilik ve yogunluk. Bu
kavramlar, genel agin yapilandirilmasina farkli kiimelerin katkisini ortaya ¢ikarmak
i¢in tasarlanmistir. Merkezilik, bir kiimenin diger kiimelerle olan etkilesiminin ve
ayn1 zamanda kiimenin tiim arastirma alanindaki oneminin Slglidiir. Klimenin
merkeziligi ne kadar ¢ok ve giicliiyse, arastirma konusu i¢in o kadar elzem bir
konuma sahip oldugunu gostermektedir. Kisaca genel ag icinde stratejik bir
konumu temsil etmektedir. Yogunluk ise, bir kiimeyi icerisindeki kavramlarin
birbirleriyle olan iliskisini yani baglantisalliklarim1 temsil etmektedir. Bu
baglantisallik ne kadar guclu ise, kiimeye karsilik gelen arastirma problemleri de 0
kadar tutarli ve entegre bir biitiinii olustur. Yogunlugun, kiimenin varligini
sirdirme ve incelenen alanda zaman iginde gelisme kapasitesinin temsilini
sagladigi da sdylenebilir. Kisaca, kiimenin gelisim derecesini tanimlamaktadir. Her
kiime, merkeziligi ve yogunlugu ile tanimlanabildiginden stratejik diyagram
tizerinde konumlandirilmaktadir. Stratejik diyagramda kiimeler merkezilik
konumuna gore yatay ve yogunluk konumuna gore dikey eksenden yer almaktadir.
Bu islem tiim kiimeleri grafigin dort ¢ceyregine karsilik gelen dort genel kategoride
siiflandirmamiza olanak saglar (Callon ve digerleri, 1991; Cobo ve digerleri,
2011; Yadav ve arkadaslari, 2021; Cai ve Guo, 2021). Bu temalar Motor Temalar
(Motor Themes), Temel Temalar (Basic Themes), Ozel Alan Temalar1 (Niche
Themes) ve Gelisen ya da Azalan Temalar (Emerging or Declining Themes) olarak
adlandirilmaktadir.

Motor Temalar iyi gelismis ve arastirmanin kritik yapisini olusturan
kiimelerden olusur. Bu kiimeler yliksek merkezilige ve yogunluga sahiptirler; bir
anlamda arastirmanin ¢ekirdegini olustururlar. Tema icerisinde bulunan kiimeler,
kavramsal olarak yakindan iligkili olduklar1 diger temalarla da harici olarak
iligkilidir. Stratejik konuma sahip olan bu tema, muhtemelen iyi tanimlanmis bir
grup arastirmaci tarafindan sistematik olarak ve uzun bir siire boyunca ele alinan
konulart igermektedir. Temel Temalar’da yer alan kiimeler ise merkezidir yani
diger kiimelere gii¢lii bir sekilde baglidir ancak i¢ baglantilar1 nispeten diisiik
yogunluga sahiptir. Temada yer alan kiimeler arastirma i¢in 6nemlidir, fakat iyi
gelistirilememistir. Bu durum tema igerisindeki kiimelerin baglantili aglar arasinda
aktarim noktasi olmalarina karsilik gelebilir. Ayrica, merkezi hale gelen ancak

heniiz kritik 6nemde olmayan durumlarla ilgili arastirma sorunlarinin ag i¢indeki
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goriiniimiine igaret edebilirler. Merkezilik derecelerinin yiiksek olmasi da bunun bir
goOstergesidir; alan i¢in 6nemli olduklarini ve gelistirildiklerini gdstermektedir.
Ozel Alan Temalari’nda yer alan kiimeler ise merkezi degildir ancak kiimelerin i¢
baglantilarinin  giicliniin yiiksek olmasi, onlarin iyi gelistirilmis aragtirma
problemlerine karsilik geldiginin varsayilmasina neden olmaktadir. Temada yer
alan kiimeler i¢ baglantilarinin yogun olmas1 ancak dis baglantilarinin zayif olmasi
sebebiyle daha 6nceleri merkezi olan ve 6nemli arastirma nesnesi konumundayken
giderek marjinalize edilmis ve kendi icerisinde iyi gelismis ancak dissal gelisimi
cok i1yi olmayan ¢alisma konularini temsil etmektedir. Kisaca bir arastirma alanina
dair 6zel konu alanlarini temsil ettigi sdylenebilir. Gelisen ya da Azalan Temalar’da
yer alan kiimeler ise arastirma alaninda gelisen ya da azalan kiimeleri temsil
etmektedir. Bu kiimeler diisiik merkezilik ve diisiik yogunluga sahiptirler. Dinamik
bir analizde (bir agin birka¢ donemdeki evrimi) ya da karsilastirmali bir analizde
(agin diger aglarla iliskisi) alana katkilar1 belirlemede yardimci olurlar (Callon ve
digerleri, 1991; Cobo ve digerleri, 2011; Yadav ve arkadaslar1, 2021; Cai ve Guo,
2021).

Ortak kelime analizi ile kavramlarin birlikte ortaya ¢ikma durumlari,
aralarindaki iligkisellik tespit edilmistir; Tematik ag analiziyle de kavramlarin bir
araya gelmesiyle olusan kiimelerin merkezilik ve yogunluk derecelerine gore
gelisimleri tespit edilmistir. Ortaya ¢ikan her kiime merkezilik ve yogunluk
derecelerine gore stratejik diyagram iizerinde haritalandirilmistir. Kiimede yer alan
ilk kavram, en yiiksek olusum degerine -yani frekans sayisina- sahip kavramdir ve
kiimeye adimi vermektedir. Kiimenin boyutu, kiimeyi olusturan kavramlarin
olusumlartyla -frekanslariyla- orantilidir (Callon ve digerleri, 1991; Cobo ve
digerleri, 2011). Sekil 4.3.’te'® makalelerin anahtar kavramlariyla olusturulan

Tematik Ag goriilmektedir.

18 Seklin biiyiik boyu EK-3’te verilmistir.
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Sekil 4.3. Tematik Ag (Thematic Map - WoS)

Yapilan analiz sonucunda sekiz kiime ortaya ¢ikmistir. Bu kiimelerin: sosyal
medya (social media, f=1018), internet (f=546), teknoloji (technology, f=525),
dijitallesme (digitalization, f=352), biiylik veri (big data, =289), yiiksek 6gretim
(higher education, f=247), covid-19 (f=171) ve yapay zeka (artificial intelligence,
f=138) kiimeleridir. Kiimeler merkezilik ve yogunluk derecelerine gore ag iizerinde
konumlandirilmistir. Kiimelerin merkezilik ve yogunluk derecelerinin yer aldig:
analiz sonuglar1 EK-4’te kisminda verilmistir. Kiimelerin konumlarina gore yer

aldiklar temalarla ilgili yorumlar asagida yer almaktadir.

Motor Temalar: Sekil 4.3. incelendiginde tema igerisinde ‘teknoloji’ ana
kavrami ile olusan bir kiime oldugu goriilmektedir. Kiime igerisindeki diger
kavramlar dijital saglik, m-saglik, akil sagligi, e-saglik, depresyon, tele tip, mobil
telefon ve fiziksel aktivite kavramlaridir. Analiz sonuglaria gore teknoloji kiimesi
ag igerisindeki en yiiksek merkezilik ve en yiliksek yogunluk derecesine sahip
kiimedir (Bknz: EK-4). Bu bulgu kiimenin hem genel ag igerisinde diger kiimelerle
hem de kendi igerisinde oldukg¢a gii¢lii baglantilar1 oldugunu gostermektedir.
Kisaca arastirma i¢in stratejik 6neme sahip bir kiimedir. Arastirmacilarin incelenen
zaman aralifinda sistematik olarak kiime igerisindeki konular1 ele aldig
soylenebilir. Ozellikle pandemi stirecinde diinya genelinde hemen hemen her bilim
dalinin birey ve toplum saghgi gibi konulara yoneldigi diisiiniildiigiinde bu
sonuglarin ¢ikmasi olasidir.

Tema icerisinde, Temel Temalar ile kesisim noktasindan bulunan bir bagka
kiime daha vardir. Bu kiimenin ana kavrami ‘internet’ ve kiime igerisindeki diger

kavramlar: dijital teknoloji, dijital bolinmiisliik, dijital, ergenler, geng yetiskinler,

77



video oyunlar, gen¢ ve dijital okuryazarlik kavramlaridir. Bu kiime, genel ag
icerisinde ikinci en ylksek frekans sayisina sahip kiimedir. Kiimenin merkezilik
derecesi yuksek olmakla beraber, yogunluk derecesi de artmaktadir. Bu durum
kiime icerisinde yer alan konularin arastirmacilar tarafindan gelistirildiklerinin bir
gostergesidir. Kiimenin yogunluk derecesi gelistirildikce tamamen Motor Tema
alanina gegis yaparak, arastirma i¢in stratejik oneme sahip bir kiime olacagi

ongorulebilir.

Temel Temalar: Bu tema icerisinde ‘sosyal medya’ ana kavrami ile olugan
bir kiime bulunmaktadir. Kiime igerisinde yer alan diger kavramlar: Twitter, dijital
medya, Facebook, sosyal aglar, cinsiyet ve sosyal ag analizidir. Sosyal medya
kiimesi, merkezilik derecesi en yiiksek ikinci kiime olmasina ragmen yogunluk
derecesi en diisiik kiimedir. Bu bulgu kiime igerisindeki konularin c¢alisma
egilimlerinin yiiksek oldugunu fakat arastirma gergevelerinin gelistirilmediklerinin
bir gostergesidir. Ayrica genel ag igerisindeki sahip oldugu frekans sayist -en
yuksek frekans degerine sahip olan kiimedir- kiimeler arasi aktarim noktasi
oldugunun bir gostergesidir. Ortak kelime analizinde de bu bulguyu dogrular
nitelikte sonuclar elde edilmistir. Kiime ile ilgili olarak arastirmacilarin sosyal
medya ile ilgili konular1 ¢aligma egiliminde olduklar1 fakat arastirmalar
gelistirmedikleri sOylenebilir.

Tema igerisinde yer alan bir diger kiime ise ‘biiylik veri’ kiimesidir. Bu
kiime makine 6grenmesi, duygu analizi ve dijital beseri bilimler kavramlari ile
birlikte olusum gostermektedir. Kiimenin merkezilik derecesi yiiksektir ve
yogunluk derecesi de artig gostermektedir. Kiimenin yogunluk derecesi
gelistirildikge Motor Tema alanina gecis yaparak, arastirma icin stratejik dneme
sahip bir kiime olacag1 6ngoriilebilir. Kiime ile ilgili olarak arastirmacilarin biiytik

veri ile ilgili konulara aragtirma egilimlerinin artti1 sOylenebilir.

Ozel Alan Temalar:: Sekil 4.3. incelendiginde tema igerisinde
‘dijitallesme’ ve ‘yapay zekad’ ana kavramlarindan olusan iki kiimenin oldugu
goriilmektedir. Dijitallesme kiimesinde yer alan diger kavramlar: siirdiiriilebilirlik,
inovasyon, blok zinciri, dijital doniisiim, nesnelerin interneti ve dijital ekonomi
kavramlaridir. Yapay zeka kiimesinde yer alan diger kavramlar ise gizlilik ve etik

kavramlaridir. Bu kiimeler ag icerisinde merkezilik derecesi en diisiik kiimelerdir
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ancak yogunluk dereceleri oldukg¢a yiiksektir. Bu da kiimelerin i¢ baglarinin giiclii
oldugunun ancak ag i¢indeki diger kiimelerle olan baglarinin diisiik oldugunu bir
gostergesidir. Ayrica arastirmacilarin bu iki kiimeyi ¢calisma egilimlerinin zamanla
azaldiginin ve kiimelerin genel ag icerisinde marjinalize olarak 6zel alan
caligmalarin1 temsil ettigini sdylemek miimkiindiir. Gelisen ya da Azalan
Temalar’dan farkli olarak, bu tema igerisindeki kiimelerin i¢ baglantilar gii¢liidiir
yani kendi iglerinde iyi gelismis kiimelerdir ancak Gelisen ya da Azalan Temalar
igerisindeki kiimelerin hem genel agdaki merkezilikleri ve yogunluklari diisilk hem
de kendi iglerindeki yogunluklar1 diistiktiir. Bu yoniiyle Gelisen ya da Azalan

Temalar’dan farklilagsmaktadir.

Gelisen ya da Azalan Temalar: Tema icgerisinde hem gelisen hem de
azalan kiimeler yer alabilmektedir. Bu kiimelerin ayrimi analiz sonucunda
kiimelerin merkezilik ve yogunluk derecelerinin oldugu analiz sonuglarina gore

yapilabilmektedir'®

. Boylece temadaki kiimenin sahip oldugu merkezilik ve
yogunluk derecesi ile gelismekte olan ya da ¢alisma ilgisi azalan bir kiime oldugu
yorumlanabilmektedir. Bu temada toplum sagligi kavrami ile birlikte olusum
gosteren ‘covid-19° kiimesi yer almaktadir. Kiimenin merkezilik derecesi,
yogunluk derecesine gore nispeten daha yiiksektir. Kiimenin konumu ve frekans
sayist (f=171) goz onilinde bulunduruldugunda gelismekte olan bir kiime oldugunu
sOylemek mimkiindir. Bu durum pandeminin etkisiyle covid-19 ve toplum sagligi
konularinin sosyal bilimler alaninda da calisma egilimlerinin arttiginin bir
gostergesidir. Ayrica temanin Ozel Alan Temalar: ile kesisiminde de bir kiimesi
bulunmaktadir. Bu kiimenin ana kavrami ‘yiiksek 6gretim’dir. Kiime icerisinde yer
alan diger kavramlar: egitim, iletisim, sanal gergeklik ve bilgi ve iletisim
teknolojileridir. Kiimenin yogunluk derecesi, merkezilik derecesine gore nispeten
daha ytksektir. Ayrica kiimenin konumu ve frekans sayisi (f=247) g6z oniinde
bulunduruldugunda, arastirmacilarin bu konulara olan aragtirma egilimlerinin artig
gosterdigi sOylenebilir. Bu artis ile kiimenin konumunun yer degistirmeye basladigi
varsayilabilir. Arastirmacilarin egilimleri dogrultusunda kiime igerisinde yer alan
kavramlarin gelecekte bu alana yonelik stratejik dneme sahip bir ¢alisma konular

haline gelmesi dngorilebilir.

19 EK-4’te analiz sonuglar1 verilmistir.
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Yapilan analizler sonucunda uluslararasi literatiiriin arastirma egilimleri ve
guincel galigma konulari ile ilgili bilgi sahibi olunmustur. Elde edilen bu bulgular

caligmanin biitiiniiyle birlikte sosyal bilgiler ile iliskilendirilecektir.

4.1.1.2 DergiPark Bibliyometrik Analiz Bulgulari

Bibliyometrik analizlerle sosyal bilim dallarinda ¢alisilan konu egilimlerini
belirlemek igin glincel konular (trend topics) analizi; caligma konularinin kavramsal
yapilarin1 ortaya c¢ikarmak iginse tematik ag (thematic map) ve ortak kelime ag1
(word co-occurrence network) analizi yapilmistir. Analiz bulgularina ilgili basliklar

altinda yer verilmistir.

4.1.1.2.1 DergiPark Giincel Konular Analizine iliskin Bulgular

Arastirmacilar tarafindan en ¢ok calisilan ilk on konu alanini belirlemek ve
arastirma egilimlerini tespit amaciyla Giincel Konular (Trend Topics) analizi
gerceklestirilmistir. Yillara gore calisilan konularin egilimlerinin ile ilgili yapilan

analizlerden elde edilen bulgular Sekil 4.4.’te?® verilmistir.

Trend Topics

dijitallesme
endustri4.0-
dijital donusum-
covid-19-
vapay zeka-
twitter-

dijital okuryazarlik
buyuk veri
instagram
iletisim

sosyal medya
dijital oyun

yeni medya
teknoloji-
internet-

dijital pazarlama-
dijital medya-
blokzincir-
bagimlilik
ogretmen adayi

Term

bitcoin [ ]
nesnelerin interneti -
kripto para [ ]
dijital para ®
cocu ®
siber zorbalik [
anal para L
finans [
dijital yerli- [ ]
dijital hikaye- [ ]

] (=]

= ~

o (=]

~ ~

Year

Sekil 4.4. Guncel Konular (Trend Topic-DergiPark)

20 Seklin biiyiik boyu EK-5’te verilmistir.
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Dergipark’ta sosyal bilimlerde gerceklestirilen arastirmalar incelendiginde
2018 yilinda bitcoin, nesnelerin interneti, kripto para, dijital para, ¢ocuk, Siber
zorbalik, sanal para, finans, dijital yerli, dijital hikaye konular1; 2019 yilinda sosyal
medya, dijital oyun, yeni medya, teknoloji, internet, dijital pazarlama, dijital medya,
blok zinciri, bagimlilik, 6gretmen aday1 konulari; 2020 yilinda ise dijitallesme,
Endiistri 4.0, dijital doniisiim, covid-19, yapay zeka, Twitter, dijital okuryazarlik,
bliyiik veri, Instagram ve iletisim konularinin belirgin olarak ortaya ¢iktig
gorulmektedir.

2018 yil1 bulgular1 incelendiginde ¢alismalarin dijital para (bitcoin, Kripto
para, sanal para, finans) konulari; kullanici/kullanici deneyimi (gocuk, siber
zorbalik, dijital yerli, dijital hikaye) konularinda yogunlastigi goriilmektedir.
Bunlar disinda 2018 yilinda en yogun calisilan ikinci konu alani ise nesnelerin
interneti konusudur. 2019 yili ¢aligma bulgulari incelendiginde ¢alismalarin sosyal
medya odaginda yeni medya, dijital medya konularinda; teknoloji, internet, blok
zinciri gibi bilgi toplumu unsurlarinda; dijitallesmenin bir getirisi olan dijital oyun,
dijital pazarlama, bagimlilik konularinda ve dijitallesme ile ilgili etkilesimleri
acisindan konu alani olugturan 6gretmen aday1 grubunda yogunlastigi sdylenebilir.
2020 yil1 bulgulart incelendiginde ise ¢alismalarin dijitallesme (dijital doniisiim,
dijital okuryazarlik); Endiistri 4.0, yapay zeka, biyiik veri gibi bilgi toplumu
unsurlarinda; Twitter, Instagram gibi sosyal medya platformlarinda ve bunlar
disinda covid-19 ve iletisim konularinda yogunlastig1 goriilmektedir.

Giincel arastirma konular1 genel olarak incelendiginde ise sosyal medya
(f=176), dijitallesme (f=97), dijital oyun (f=90), Endiistri 4.0 (f=70), yeni medya
(f=66), dijital doniisiim (f=65), teknoloji (f=52), internet (f=44), covid-19 (43) ve

dijital pazarlama (f=40) konularinin en ¢ok ¢alisilan konular oldugu goriilmektedir.

4.1.1.2.1 DergiPark Ortak Kelime Analizine Iliskin Bulgular

Anahtar kavramlar kullanilarak Ortak Kelime Ag1 analizi yapilmistir.
Analiz, kelimelerin baglantisallik iliskisi parametresi ile gerceklestirilmistir. Elde

edilen analiz bulgular1 Sekil 4.5.’te?* gosterilmektedir.

2L Seklin bityiik boyu EK-6’da verilmistir.
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Sekil 4.5. Ortak Kelime Agi (Word Co-occurrence Network- DergiPark)

Sekil 4.5.°te yer alan Ortak Kelime Analizi bulgulari renkler, boyutlar ve
baglantilarla temsil edilmektedir. Renkler kelimeler arasindaki ortak anlam
iligkisini, boyut biiyiikliikleri c¢alisilma yogunluklarini, kelimeler arasindaki
baglantilarin (gizgilerin) kalinliklar1 ise iliski yogunluklarmi gostermektedir.
Yapilan analiz sonucunda on bir ana kiime ortaya ¢ikmistir. Bu on bir kiimeyi
olusturan ana kavramlar sosyal medya, dijitallesme, blok zinciri, covid-19, dijital
oyun, sanat, medya, artirilmis gerceklik, 6gretmen adayi, dijital okuryazarlik ve
dijital dykulemedir.

Kirmiz1 kiimede yer alan ‘sosyal medya’ kavrami kiimeyi olusturan ana
kavramdir ve diger kelimeler ana kavram ile iliski yogunluklarina gore kiime
icerisinde yer almaktadir. Sosyal medya kavrami ile en yogun iliski igerisinde olan
kavramlar yeni medya, internet, Twitter, Instagram, dijital pazarlama, iletisim,
dijital iletisim ve gazetecilik kavramlaridir. Kiime igerisinde yer alan diger
kavramlar ise dijital medya, dijital kiiltiir, dijital aktivizm, halkla iligkiler, sinema,
kamu diplomasisi ve sosyal agdir. Kirmizi kiimede yer alan kavramlar genel olarak
sosyal medya ile ortaya ¢ikan sosyal aglar ve degisen iletisim pratikleri ile ilgilidir.
Bunlar disinda sosyal medyanin etkisi ile ortaya ¢ikan bir nevi disiplinler arasi
olarak kabul edilebilecek (dijital pazarlama, dijital kultdr, dijital aktivizm, sinema,
kamu diplomasisi vb.) konu alanlar1 da bu kiimede yer almaktadir. Kisaca kirmizi
kiimede sosyal medya ve sosyal medyanin disiplinler arasi (ekonomi, sosyoloji,

siyaset, sanat vb.) iliskiselligi temsil edilmektedir.
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Yesil kiimede yer alan dijitallesme kavrami kiimeyi olusturan ana
kavramdir. Dijitallesme kavrami ile en yogun iliski igerinde olan kavramlar
Endistri 4.0, dijital dontisiim, teknoloji, yapay zeka, biiyiik veri kavramlaridir.
Kiimedeki diger kavramlar ise: dijital ¢ag, nesnelerin interneti, dijital ekonomi,
egitim ve z kusagidir. Yesil kiime ile ilgili olarak dijitallesme ile ortaya ¢ikan yeni
unsurlar ve sireglerin birlikteligi; beraberinde ise iliskili oldugu diger disiplin
alanlariin (ekonomi, egitim) temsil edildigi sdylenebilir.

Gri kiimede ise dijital oyun kavrami ve beraberinde bagimlilik, oyun,
motivasyon, dijital oyun bagimlilig1 kavramlar1 yer almaktadir. Kiime igerisindeki
kavramlarin birlikteligi dijital oyunun etkileri ve dezavantajlar1 {izerine
yogunlasildigin1 gostermektedir.

Kahverengi kiimede ise blok zinciri kavrami ve birlikte olusum gosterdigi
diger kavramlar yer almaktadir. Blok zinciri kiimeyi olusturan ana kavramdir.
Kiimede yer alan diger kavramlar ise: bitcoin, kripto para, e-devlet ve dijital paradir.
Kiime agirlikli olarak blok zinciri teknolojisinin para ile olan iliskisine
yogunlasmaktadir; ancak kiime de yer alan e-devlet kavrami blok zinciri
teknolojisinin kamu kurumlarinca verilen hizmetlerde de tercih edildigini
gostermektedir. Turuncu kiime de ise covid-19 kavrami ve onunla iliski i¢erisinde
olan uzaktan egitim ve e-ticaret kavramlar1 yer almaktadir.

Analiz sonucunda elde edilen diger kiimeler ise kiglk gruplar halinde
daginik olarak agda yer almaktadir. Bunlar sanat ve dijital sanat; artirilmig gerceklik
ve sanal gerceklik; medya ve dijital kiimeleridir. Ayrica bu kiimeler disinda genel
ag ile baglantilar1 bulunmasa da birbirleri arasinda iliskisellik gdsteren 6gretmen
aday; dijital okuryazarlik ve dijital 6ykiileme kiimeleri de bulunmaktadir.

Tiim kiimeler arasinda en biiylik etkiye sahip olan kiime sosyal medyadir.
Hemen hemen her kavramin birden fazla kavram ya da farkli kiimelerle iligki
icerisinde oldugu goriilmektedir. Ancak 6gretmen adayi, dijital okuryazarlik ve
dijital Oykiileme kiimelerinin yalnizca kendi aralarinda baglantisallik iligkisi
kurdugu tespit edilmistir. Ortak Kelime Analizi ile kavramsal yapiy1 olusturan
kelimelerin birlikte ortaya ¢ikma durumlari ortaya koyulmustur. Béylece kavramsal
yapinin iligkili oldugu konu alanlar1 ve bu konularin calisilirken baglantili oldugu

diger konu alanlar tespit edilmeye calisilmistir.
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4.1.1.2.2 DergiPark Tematik Ag Analizine Iliskin Bulgular

Anahtar Kavramlar ile olusturulan Tematik Ag Analizi Sekil 4.6.’da?

verilmigtir.

dijit A e cilic
haber

internet gazeteciligi e-devlet

dijital bankacilik kamu yonetim
toplumsal cinsiyet

kamu diplomasisi
dijital diplomasi

dijital oykuleme
dijital ayku

Development degree
(Density)

Relevance degree
(Centrality)

Sekil 4.6. Tematik Ag (Thematic Map - Dergipark)

Sekil 4.6. incelendiginde sosyal medya (f=848), Endiistri 4.0 (f=470), dijital
oyun (f=236), blok zinciri (f=98), dijital pazarlama (f=68), 6gretmen aday1 (f=59),
dijital gazetecilik (f=24), kamu diplomasisi (f=23), dijital 6yklleme (f=21), e-
devlet (f=21), dijital oyun bagimlhihg: (f=19), dijital ekonomi (f=17), dijital
bankacilik (f=16), dijital sanat (f=16) ve gozetim (f=7) olmak {izere toplam on bes
kiimenin ortaya ¢iktigi goriilmektedir. Kiimeler merkezilik ve yogunluk
derecelerine gore ag iizerinde konumlandirilmigtir. Kimelerin merkezilik ve
yogunluk derecelerinin yer aldig1 analiz sonuglar1 EK-8’de verilmistir. Kiimelerin

konumlarina gore yer aldiklar1 temalarla ilgili yorumlar asagida yer almaktadir.

Motor Temalar: Sekil 4.6. incelendiginde tema igerisinde dijital oyun
bagimlilig1 ve dijital pazarlama ana kavramlarindan olusan iki farkli kiimelenme
oldugu goriilmektedir. Dijital oyun bagimliligi kiimesinde internet bagimlilig
kavram; dijital pazarlama kiimesinde ise e-ticaret, pazarlama iletisimi ve tiiketici
davraniglar1 kavramlar1 yer almaktadir. Dijital pazarlama kiimesi, Temel Temalar
ile kesisim noktasinda bulunmaktadir. Ancak kiimenin neredeyse tamami Motor

Temalar boliimiinde yer aldig1 i¢in bu tema igerisinde degerlendirilmektedir. Bu iki

22 Seklin biiyiik boyu EK-7"de verilmistir.
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kiime, arastirma verilerindeki en yiiksek merkezilige ve yogunluga sahip ¢aligma
alanlarin1 temsil etmektedir. Kisaca arastirma verileri igin stratejik dneme sahip
kiimelerdir. Aragtirmacilarin incelenen zaman araliginda sistematik bir sekilde
dijital oyun bagimliigi ve dijital pazarlama konularinda calismalar yaptig

sOylenebilir.

Temel Temalar: Bu tema igerisinde bagimsiz olarak bulunan iki kiime
olmakla birlikte diger tema alanlariyla kesisen kiimeler oldugu goriilmektedir.
Tema igerisinde dijital sanat ve 6gretmen adayi kiimeleri bagimsiz olarak yer
almaktadir. Bu kiimelerin merkezilik dereceleri yiiksektir ancak yogunluklari
nispeten diisiiktiir. Ogretmen aday1 kiimesinde dijital okuryazarhik ve dijital
vatandaslik kavramlar yer almaktadir. Bu bulgu ortak kelime analizinde elde edilen
bulguyla paralellik gostermektedir. Ortak kelime analizinde de 6gretmen adayi,
dijital okuryazarlik ve dijital dykiileme kavramlari genel agdan bagimsiz, kendi
icerisinde iligkisel bir biitiinliik olusturarak yer almaktadir. Bu durum kiimenin
arastirma i¢in 6nemli ancak gelistirilmedigini ve bunun bir sonucu olarak diisiik
yogunluga sahip olmasini destekler niteliktedir. Tiirkiye’de 6gretmen adaylari ile
ilgili yiiriitiilen ¢aligmalarda genel egilim beceri, deger ve tutum dlgme iizerine
oldugundan (Bakmiz: literatlir), bu bulgunun sebebinin arastirmacilarin
yiriittiikleri ¢alismalarda kolay Orneklem ve kolay 6l¢me aracina yonelimleri
oldugu sodylenebilir.

Motor Temalar ile kesisen kiimeler incelendiginde ise dijital oyun, Endiistri
4.0 ve sosyal medya kavrami altinda kiimelenmis tii¢ kiime daha oldugu
goriilmektedir. Dijital oyun kiimesinde bagimlilik, dijital, oyun, oyun bagimliligi,
e-spor, ¢ocuk, dijital bagimlilik, teknoloji bagimliligi, tutum kavramlari ve bunlarin
yani sira kiime icerisinde maksimum on kavram gosterildigi i¢cin haritada yer
almayan ancak analizlerde elde edilen {niversite Ogrencileri, siddet, spor
kavramlar1 da bulunmaktadir. Kiimenin merkezilik derecesi yiiksektir ve yogunluk
derecesinin de artmakta oldugu sdylenebilir. Bu durum kiime icerisinde yer alan
konularin arastirmacilar tarafindan gelistirildiklerinin bir gostergesidir. Kiimenin
yogunluk derecesi gelistirildikce Motor Tema alanina gegis yaparak, arastirma icin
stratejik Ooneme sahip bir kiime olacagi Ongoriilebilir. Ayrica kiimenin, Motor
Temalar alaninda yer alan ‘dijital oyun bagimlilig1’ kiimesi ile kavramsal anlamda

oldukga benzer igeriklere sahip olduklari da goriillmektedir. Dijital oyun bagimlilig
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ve internet bagimliligi kavramlarmin, dijital oyun kiimesinde yer almaktayken
aragtirmacilarin artan ilgisi ile geliserek motor temalar kiimesine yerlesmis olmasi
olasidir. 2019 yilinda en ¢ok ¢alisilan konular arasinda dijital oyun, internet ve
bagimlilik konularinin bulunmasi da bu yorumu destekler niteliktedir.

Sosyal medya kiimesinde ise dijitallesme, yeni medya, teknoloji, internet,
dijital medya, Twitter, iletisim, Instagram, medya kavramlar1 ve kiime igerisinde
yer almayan dijital kiiltiir, dijital aktivizm, halkla iligkiler, motivasyon, sinema, z
kusagi, gazetecilik, sosyal aglar, dijital iletisim, medya okuryazarligi, YouTube,
mahremiyet, reklam, etkilesim, Facebook, sosyal ag, dijital hikaye anlatimi,
kiiresellesme, tiiketim, dijital platformlar, dijital yerliler, kimlik, siyasal iletisim, y
kusagi, benlik sunumu, kiiltiir, kiiltiir endiistrisi, marka, web 2.0 kavramlar1 yer
almaktadir. Bu kiime, ag igerisindeki en yiiksek merkezilige sahip kiimedir. Buna
karsilik yogununun nispeten daha az ancak artmakta oldugu sdylenebilir. Yani bu
calisma alanlari, arastirma konusu i¢in 6nemli fakat gelistirilmemis konulardir.
Ayrica genel ag igerisindeki sahip oldugu frekans sayisi -en yiksek frekans
degerine sahip olan kiimedir- ve kavram cesitliligi g6z 6nilinde bulunduruldugunda
kiimeler aras1 aktarim noktasi oldugu soylenebilir. Ortak kelime analizinde de bu
bulguyu destekler veriler elde edilmistir. Kiime ile ilgili olarak aragtirmacilarin
sosyal medya ile ilgili konulari ¢aligma egilimlerinin yiiksek oldugu fakat aragtirma
cergevelerini gelistirmedikleri sdylenebilir.

Endiistri 4.0 kiimesinde ise dijital doniisiim, covid-19, yapay zekd, biyuk
veri, dijital ¢ag, nesnelerin interneti, egitim, sanal gergeklik, uzaktan egitim ve
kiime icerisinde yer almayan artirilmis gergeklik, dijital boliinme, sanat,
oyunlastirma, pazarlama, bilisim teknolojileri, dijital teknolojiler, bilgi ve iletisim
teknolojileri, Avrupa Birligi, siber giivenlik, inovasyon, lojistik, tasarim, teknoloji
entegrasyonu ve turizm kavramlar1 yer almaktadir. Kiimenin merkezilik derecesi
yuksek ancak yogunluk derecesi nispeten daha diisliktiir. Kiimenin viicudunun
neredeyse tamaminin Temel Temalar boliimiinde olmast da bunun bir gostergesidir.
Kiime ayn1 zamanda agdaki baglantili kiimeler arasinda aktarim noktasi olabilir.

Tema igerisinde bir de Gelisen ya da Azalan Temalar ile kesisen bir kiime
bulunmaktadir. Bu kiime blok zinciri, bitcoin, kripto para, dijital para ve muhasebe
kavramlarindan olusmaktadir. Bu kimenin frekans sayisi kesisim konumu ve

boyutu goz Oniinde bulunduruldugunda arastirma verileri icin gelismekte olan
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onemli konu alanlarini temsil ettigi sdylenebilir. Kiimenin gelisimi arttik¢a da diger

tema alanlarina konumlanmasi olasidir.

Ozel Alan Temalar:: Sekil 4.6.’da gériildiigii iizere arastirmanin dzel alan
temalar1 kamu diplomasisi, e-devlet, gozetim, dijital gazetecilik ve dijital
bankacilik kiimelerinden olusmaktadir. Bu kiimeler, arastirma verilerindeki, kendi
igcinde iyi gelismis -bu sebeple de yogunluklar1 oldukga yiiksektir- ve marjinal
Oneme sahip konu alanlarin1 temsil etmektedir. Gozetim kiimesi ag igerisindeki en
yiiksek yogunluga sahip kiimedir ve tek kavramdan olusmaktadir. Teknoloji
kullaniminin artmasiyla birlikte ‘gdzetim’ kavrami da sikg¢a giindeme gelmis ve bir
donem sikca c¢alisma konularinda yerini almistir. Ancak arastirma verileri
gosteriyor ki gozetim konusu 6nemli bir arastirma nesnesi konumundayken giderek
daha az ilgi uyandiran bir hal almis ve marjinalize olmustur. Bu durum artan
internet ve sosyal medya kullanimiyla gozetlemenin ve goézetlenmenin
normallestirilmesiyle agiklanabilir. Dijital gazetecilik kiimesi, haber ve internet
gazeteciligi kavramlariyla birlikte yer almaktadir. Dijital bankacilik kiimesi de
toplumsal cinsiyet kavramiyla birlikte kiimelenmistir. Bu kiimeler de yiiksek
yogunluga sahip ancak merkezi degerleri diisiik konu alanlarini temsil etmektedir.
Bu kiimelerin aragtirma alanina dair 6zel konu alanlarini temsil ettigi sdylenebilir.
Tema igerisinde yer alan e-devlet kimesi de kamu yonetimi kavramiyla birlikte
konumlanmistir. Kiimenin konumu itibariyle yogunlugunun yiiksek, merkeziliginin
de artmakta oldugu sdylenebilir. Tema icerisinde yer alan bir diger kiime ise kamu
diplomasisi kiimesidir ve dijital diplomasi kavramiyla birlikte yer almaktadir. Bu
kiimenin de yogunlugu yiiksektir. Ancak merkeziligi tema igerisinde yer alan diger
kiimelere oranla daha yiiksektir. Kiime arastirma alani igerisinde 6zel konu alaninin
temsil etmekle birlikte, artan merkeziligi digsal gelisiminin arttigin1 gostermektedir.
Bu durum daha 6nce 6nemli bir arastirma nesnesi konumundayken marjinalize
olmus; ancak arasgtirmacilarin tekrar ilgilisini uyandiran bir konu alam

olabileceginin gostergesi olabilir.

Gelisen ya da Azalan Temalar: Sekil 4.6. incelendiginde bu temada dijital
Oykiileme ve dijital ekonomi kiimelerinin yer aldigi goriilmektedir. Dijital
Oykiileme kiimesi dijital 6ykii kavrami ile agda konumlanmistir. Bu iki kavram

birbirinin ayni gibi goriinse de dijital dykiileme bir siireg; dijital oykii ise dijital
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Oykiileme siirecinde bir ara¢ olarak kavramsallastirilmistir. Bu iki kiimenin de
merkeziligi ve yogunlugu diger kiimelere gore nispeten daha diisiiktiir. Dijital
Oykiilemenin yogunlugunun dijital ekonomiye gore daha yiiksek; dijital
ekonominin merkeziliginin de dijital 6ykiilemeye gore daha yiiksek oldugunu
sOylemek miimkiindiir. Arastirmacilarin egilimleri dogrultusunda bu kavramlarin
gelecekte bu alana yonelik stratejik Oneme sahip bir kime haline gelmesi
ongorulebilir.

Yapilan analizler sonucunda Tiirkiye’deki aragtirma egilimleri ve giincel
calisma konular ile ilgili bilgi sahibi olunmustur. Elde edilen bu bulgular

caligmanin biitliiniiyle birlikte sosyal bilgiler ile iliskilendirilecektir.

4.1.2. Icerik Analizine Iliskin Bulgular

Teknolojik gelismeler dogrultusunda hayatimizda birtakim dijital unsurlar
girmistir. Dijitallesen unsurlar, sektorleri; sektorler ise siiregleri dijital doniisiime
maruz birakmig; bu da insan ve toplum hayatina farkli agilardan yansimaistir.
Yasanan bu doniisiimiin insan ve toplum (zerindeki etkisi gazete haberlerinin
analiziyle ortaya koyulmaya ¢alisiimistir. Haber analizleriyle tespit edilen yap1 ve
egilimler giiniimiiz diinyasindaki faaliyet halindeki siireglerin ana hatlarini ortaya
koyarken, insan ve toplum {izerindeki degisim ve degisiklikleri de temsil
etmektedir. Dijitallesme ve dijital doniisim ile ilgili haberlerinin igerik analizi
sonucunda belirli temalar ortaya cikmistir. Analizler de bu temalara gore
diizenlenmis ve bulgular okuyucularin anlayacagi sekilde metin igerisinde
verilmistir. Elde edilen bulgulara siber egemenlik, siber guvenlik, internet ve biytik
veri, yapay zeka ve nesnelerin interneti, blok zinciri teknolojisi, toplumsal
egilimler, dijital donilisiim ve regiilasyon basliklar1 altinda yer verilmistir. Tespit
edilen temalar ayr1 bagliklar altinda islense de birbirleri ile iliski i¢indedirler.
Ornegin ‘yerli ve milli’ kavrami hem siber giivenlik hem de ekonomi, saglik gibi
alanlarla iligkili olarak ortaya ¢ikartmaktadir. Gazete haberlerinin analiz sonucunda
ortaya ¢ikan temalar ve temaya iliskin haber sayilarinin frekanslari Tablo 4.1.’de

verilmistir.
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Tablo 4.1. Gazete haberlerinin temalar1 ve frekans sayisi

HABERLER
TEMA ALT TEMALAR 2018 2019 | 2020
. . Ulkeler ve
Siber Egemenlik Teknoloji Devleri 697 569 560
. . . Siber Guvenlik 48 57 87
Siber Guvenlik Yerli ve Milli 27 | 53 | 65
. L. Internet 23 28 80
I“te"“e\t/evfi Buyuk Bly0k Veri 22 19 | 43
Veri Depolama 8 13 17
Teknoloji AR-GE 157 35 59
Teknolojik Cihazlar 807 446 578
. Robotlar 168 59 53
Yapay. Zeka ve . Drone 52 32 94
Nesnelerin Interneti -
Yapay Zeka 97 54 39
Blok Zinciri Blok Zinciri Teknolojisi 29 35 | 25
Teknolojisi
Toplumsal Tercihler ve Aras_tlrmalar 39 23 19
Egilimler "Sug/Magdurlyet 237 195 350
Ulke Uygulamalar1 29 12 79
Egitim 203 118 487
Ekonomi 256 137 188
Hukuk 127 68 74
Kurumsal Caligsmalar 63 56 86
Dijital Doniisiim Saglik 103 39 92
Sanat 5 6 61
Savunma Sanayi 87 59 35
Siyaset 121 105 297
Spor 10 18 54
Toplam 3515 2236 | 3522
9273

Tablo 4.1. incelendiginde dijitallesme ve dijital doniisiim baglaminda
incelenen haberlerin igerik analiziyle olusturulan tema ve alt tema alanlariyla,
yillara gore haber sayilar1 goriilmektedir. Gazete haberlerinin toplanmasi ve analiz
stirecinde fark edildigi ve Tablo 4.1.’e de yansidigi iizere 2019 yilindaki haberlerin
sayisinda diger yillara gore biiyiikk bir diisiis vardir. Bu durumun sebebi
bilinmemekle birlikte belki gazetenin o yil igerisindeki yaym politikasinin,
iceriginin ya yayin editOriiniin degismesi gibi durumlarin neticesinde bu diisiisiin
meydana gelmis olabilecegi diistiniilmektedir. Haberlerin analizlerine yonelik
igeriklerin detaylar ilgili basliklarda ele alinmistir ancak genel tablonun altinda su
noktalara deginmenin dijitallesme ve dijital donlisiim baglaminda 6nemli oldugu

diistiniilmektedir:
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2018 yilinda teknolojik cihazlar ve AR-GE ¢alismalarina yonelik
haberlerin diger yillara gore oldukca yiiksek oldugu goriilmektedir.
2019 yili igerisindeki diisiisiin sebebi belki yukarida bahsi gecen
konu olabilir ancak 2020 yilindaki diisiisiin covid-19 sebebiyle tim
diinyada iiretimin ve lojistik faaliyetlerin durma noktasina
gelmesiyle iligkili oldugu tespit edilmistir. Bu durum kiiresel
problemlerden etkilenmemek ya da en az sekilde etkilenmek adina
kendi kendine yeten bir politikaya sahip olmanin 6nemini ortaya
koymaktadir.

Diger 6nemli nokta ise covid-19 sebebiyle artan internet ve sosyal
medya kullaniminin dijital su¢ ve magduriyetler artirdiina yonelik
bulgudur. Bu bulgu Tiirkiye genelinde gilivenli internet kullanimi
konusunda biling diizeyinin artirilmasinin  gerekliligi ortaya
koymaktadir.

Bir diger 6nemli nokta ise yine covid-19 siirecinde egitim, siyasi,
sosyal ve kultirel etkinliklerin dijitale kaymasiyla artan dijital
dontisiim haberlerinin sayisidir. Tablo 4.1. incelendiginde 2020 yili
egitim, siyaset, sanat ve spor alanlarindaki haber sayilarinda diger
yillara oranla daha fazla haber oldugu goriilmektedir. Haberlerin
icerikleri incelendiginde yiliz yiize gergeklestirilemeyen tiim
etkinlerin dijital ortamlarda da yasatilabildigi gézlemlenmistir. Tez
arastirmasina baslandiginda pandemi heniiz gerceklesmemisti ve
boyle bir tabloyla karsilasilacagi da bilinmiyordu. Ancak tecriibe
edilen siire¢ gerekli alt yap1 ve imkan saglandiginda birgok islemin,
etkinligin, caligmanin dijital teknoloji araciligiyla
gerceklestirilebilecegini gostermis oldu. Yasanilan siire¢ tam olarak
bireysel ve toplumsal hayatta dijitallesme ve dijital doniigiimle
nelerin oldugu ve nelerin degistigini ortaya koymaktadir. Aym
zamanda devletlerin toplumsal hafizasi i¢in gerekli hazirliklarin
yapilmasinin ve mevcut aksakliklarin giderilmesi igin de dnemli bir

tecriibe olmustur.
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1) Siber Egemenlik Haberleri

Tiim diinyanin (neredeyse) ¢evrim i¢i olmasiyla birlikte siber uzamin
egemenligi konusunda bir hakimiyet savasi baglamistir. Bu savas en az
cografi siir hakimiyeti i¢in verilen savaslar kadar 6nemli, bazen daha da
onemli olabilmektedir. Bu hakimiyet savaslari iilkeler arasinda gergeklesse
de teknoloji devleri savasa dahil olmus; sahip olduklar1 gii¢ ve etki alani ile

bir¢ok tilkeden daha gii¢lii konuma yerlesmistir.

Ulkeler

Teknolojinin gelisimi ile daha ¢ok artan ticaret savaslari, veri giivenligi ve
yabanci teknolojiler konusunda kisitlamalara gidilerek 6nlem alinmasina
sebep olmustur. Ulkeler arasinda casusluk tartismalari dis ticaret yasagim
baslatmis, bdylece iilke iliskileri de farklilagmistir. Cografi sinir
istiinliiglinlin yani sira siber egemenlik de son derece dnemli bir gii¢ haline
gelmistir. Yasanan bu degisimler sonucunda:

«Ulkeler, kullanic1 veri trafiginin yurt disina ¢tkmasimin dniine gegmek igin
diinyadaki en popiiler sosyal medya uygulamalarinin iilkelerinde temsilcilik
acmasini ve denetlenmesini talep etmektedir. Bu konudaki talepleri
gerceklesmediginde  ililke  genelinde  platformlarin  kullaniminin
yasaklanmasi gibi uygulamalara basvurulmaktadir.

«Ulkeler sahip olduklar ileri teknoloji sirketleri ve dénemli iilke varliklarmi
yabanc1 yatirimcilara karst korumak ve satin almak i¢in devlet varlik fonu
onlemleri almaktadir. Bazen de farkli veri saglayicilarini satin almaya
calisarak bu onlemleri almaya calismaktadirlar. Ornegin, ABD, ulusal
giivenlik gerekgesi ile iilkesinde popiiler olarak kullanilan uygulamalarin
(TikTok vb.) ABD kolunu satin almak i¢in goriismelerde bulunmus, satin
alma gerceklesmezse de uygulama kullanimimi iilkede yasaklayacagini
belirten, baskict bir politika sergilemistir. ABD’nin yabanci firmalara kars1
izledigi baskici politika sebebiyle baz1 sirketler (TikTok uygulamasinin
sahibi vd.), haklarini korumak adina ABD yo6netimine dava agmustir.

*Baz1 {lkeler, ticareti yapilan {iriinlere devasa giimriik tarifeleri
koymaktadir. Ancak iiretimin kendi cografi sinirlar igerisinde yapilmasi

halinde sifir vergi, hatta vergi tesvikli bir ¢oziim teklif etmektedirler. Bu
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durum kiiresel ekonominin baskic iilke politikalari ile tekellesmesine neden
olmaktadir.

*Baz1 Ulkeler, kamu giivenligini saglama amaciyla sosyal medya
platformlarda kullanici bilgilerine erisim izni istemis ve bununla ilgili bir
oneri hazirlamistir. Ancak bu Oneri, insan haklarma aykiri oldugu ve
seffaflik ilkesini ihlal ettigi, kullanict mahremiyetini ve ifade 6zgiirliigiini
tehlikeye attig1 i¢in reddedilmistir. Sosyal medya platformlari, kullanici
verilerini hiikiimetlerle paylagsmay1 reddederek, kisisel hayatin gizliligi
konusunda hassasiyetini gostermistir; ancak bu hassasiyetleri tiiketici
verilerinin kar amaci ile ii¢lincli kisilere satilmasina engel olmamakla

birlikte, siirekli olarak giivenlik skandallar1 ile giindeme gelmektedirler.

Teknoloji Devleri

*Sirketler siirekli lirtin gamlarini genisletmekte; yeni giincellemeler ve
guvenlik onlemleri ile kendilerine dijital diinyada bir yer edinmeye ve
edindikleri yeri kaybetmemeye calismaktadirlar.

*Bazi sirketler, yabanci iilke pazarinda konumunu korumak ve gelistirmek
adina birtakim yanli diizenlemeler yapmaktadir. Ornegin Rusya’dan
Apple’a ait hava durumu, harita vb. uygulamalara girildiginde, Kirim ve
sehirleri Rusya topragi olarak goriilmekte fakat Rusya disinda uygulamalara
girildiginde Kirim ve sehirleri herhangi bir iilke topragi olarak
goriilmektedir. Ukrayna bu durumun diizeltilmesi ile ilgili Apple’a talepte
bulunsa da Apple, Rusya lehinde karar almistir ve Rusya’nin yasa dig1
sekilde Kirim’1 ilhak ettigi gerc¢egini yok saymistir. Bir baska ornek de
ABD’li teknoloji sirketleri Google ve Apple’in haritalarindan Filistin’i
silmesidir. Bu durum “uluslararasi yasa ve kararlara aykiri bir adim” olarak
nitelendirilse de herhangi bir yaptirim uygulanmamaktadir.

*Uygulama magazalarinda, belirli iilkelerde kisitlamalar olmasi ya da belirli
ulkelerin uygulama gelistiricilerinin kaldirilmast ‘dijital irk¢ilik® olarak
tanimlanmaktadir. Uygulama hizmetini sunan magazalar bu kisitlamalari
kullanict gizliligini ihlal eden, zararl icerikler olmalar1 gerekceleri ile
gerceklestirmektedir ancak kullanicilar bu gerekgeyi hakli bulmamakta ve

dijital erisim haklarinin siirlandigini diistinmektedir.
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Ulkeler arasi1 yasanan ticari gerilimler, markalar1 zor durumda
birakmaktadir. Ulkeler arasi is birliginin sekteye ugramasi ile markalar,
eksik malzemeler sebebiyle liretim yapamamakta, bazen de pazar kaybi
yasamaktadir. Bu sebeple ¢ogu marka, 6zellikle teknolojik cihazlardaki
pargalar1 ve uygulamalar1 (isletim sistemi, ekran, mobil servis uygulamalari
vb.) kendileri imal etme ¢alismalarina baglamistir. Ulkeler arasinda yasanan
bu ticari gerilimlerden etkilenmek istemeyen sirketler de mevcuttur.
Omegin ABD ve Cin arasinda yasanan ekonomik krizlerden ve
yaptirimlardan etkilenmek istemeyen uluslararasi sirketler, ABD hiikiimeti
ile sorun yasamamak adina Cin’e karst bazi yaptirnmlar1 kabul edip;
ekonomik iligkilerini askiya almakta ya da kurumlarla is ortakliklarini fes
etmektedir. Benzer uygulamalar Cin’de de goriilmektedir. Tiiketiciler
ozellikle akilli cihazlarda (telefon, tabletler, bilgisayar vb.), isletim
sistemlerinde (Windows vb.) ve uygulamalarda (Google, Whatsapp vb.)
ABD menseili iirtinleri birakarak Cin iiretimi tiriinleri tercih etmektedir.
Mevcut durum incelendiginde baskilarin ve yaptirimlarin iki iilke agisindan
da farklilik gosterdigini soylemek yanlis olmaz. ABD yaptirimlarini
genellikle is ortaklar tizerinden gergeklestirirken, Cin bu durumu daha ¢ok
kullanicilar iizerinden gerceklestirmektedir. Bu da iilkelerin ydnetim
politikalarinin dijital donemde nasil bir egilim sergiledigi ile ilgili de fikir
vermektedir.

*Ulkeler aras1 “siber gii¢c olma” istegi internet savaslarini tetiklemektedir.
Bu konuda Silikon Vadisi, ABD’ye avantaj saglasa da Cin “tek kutuplu
siber siliper gii¢” kavramina karsi ¢ikarak, Cin hava sahasinda Google,
Youtube, Whatsapp ve Facebook gibi popiiler sosyal ag ve anlik mesajlasma
uygulamalariin erigimini engellemektedir.

*Markalar, cihazlarda performans yavaslatmasina giderek, miisterilerin yeni
cihazlara ge¢mesini zorunlu hale getirmektedir. Bu sebeple tlketiciler
sirketlere dava agmakta ve ¢esitli yaptirimlara maruz birakmaktadir.

«Iklim krizi ve ¢evre kirliligi sebebiyle, bazi markalar tiim iiriinlerinde ya da
belirli {irlinlerinde geri dontistiliriilmiis maddelerle iiretim yaparak cevreci
bir anlay1s sergilemektedir. Bunlarin yani sira yenilenebilir enerji alanina da

yatirim yapmaktadirlar.
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*Markalarin patent bagvurulari ya da aldiklar1 paten haberleri incelenerek
gelecek politikalart  ve dijital teknolojiler konusundaki egilimleri

ongorulebilir.

Sosyal Medya

«Siirekli olarak AR-GE ¢alismalari ile rakiplerine yonelik yeni uygulamalar
iiretseler de sosyal medya platformlar ile ilgili en ¢ok giindem olan konu
veri giivenligi sorunudur. Gliniimiizde sosyal medya platformlar1 diinya
capinda biiyiik etkiye ve giice sahip konumdadir. Sahip olduklart kullanici
verileri ile ciddi algi operasyonlari yiiriitebilecek bu ekosistemler, ticari
sebepler ile kullanici1 verilerini siirekli olarak sirketlere pazarlamaktadir.
Ozellikle gelismemis ya da gelismekte olan iilkelerde platformlar {izerinden
yalan haber, casus yazilim ve viriis yayilimi ¢ok fazladir. Oyle ki, bazi
iilkelerde se¢im Oncesi algl operasyonlarinin ve yanlis yonlendirmelerin
oniline gecilmesi i¢in platform kullanimlarini sinirlandirilmaktadir. Ayrica
platformlardaki kullanici hesabi agcma eylemi hukuki yaptirimlara tabi
tutulmadigi igin her tiirlii goriise ait olusumlar (siyasi, dini, 1rk¢1, cinsiyetgi
vd.) kendilerine yer edinip paylasim yapabilmektedir. Sosyal medya
platformlar1 {izerinden her tiirli yasa disi eylem ve siber zorbalik
gerceklesebilmekte; ¢evrim disi siddetin artmasina sebebiyet verilmektedir.
Meydana gelen bu olumsuzluklar i¢in 6nlemler alinmaya calisilmaktadir.
Ornegin, 1rkei, cinsiyetci, cocuklar i¢in zararl iceriklerin kaldirilmasi, rozet
stratejisi, bilgi dogrulama etiketi gibi. Fakat igerik tiretimi kontrolstiz ve
stirekli artt1g1 icin konuyla ilgili girisimler basarisiz olmaktadir.

*Sosyal medya platformlarinin bir diger islevi ise devletlerin ve siyasi
liderlerin propaganda araglart olmalaridir. Platformlar zaman zaman siyasi
reklamlara dizenleme getirseler de bilgi dolasimini denetleyen bir
mekanizmalar yoktur ve izledikleri politikalar yillara ve ticari kaygilarina
gore degismektedir. Bu durum reklam politikalar1 iginde gecerlidir.
Ornegin, 2018 yilinda magduriyetlerin oniine gecilmesi igin birgok
platformda kripto para reklamlar1 yasaklanmisti. Ancak 2019 yilinda bu
yasak ortadan kalkmistir. Bir yil igerisinde kripto para ile ilgili biling
kazanilmadigina gore, platformlarin  konuyla ilgili politikalarinin

degismesinin altinda farkli sebepler oldugu asikardir. Ayrica bazi
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platformlar kendi dijital parasini ¢ikartma ve 0deme sistemi gelistirme
caligmalarint siirdiirmektedir.

*Sosyal medya platformlar1 son yillarda hayatimiza yeni tip kullanicilar da
sokmustur: “Sosyal Medya Fenomenleri” ve “Troller”. Sosyal medya
fenomeni, kisisel deneyimlerine dayali i¢erikler paylasarak genis bir takipgi
kitlesine ulasan, marka itibar1 igin olduk¢a énemli kisilerdir. Ozellikle son
yillarda dijital pazarlama alaninda fenomenler 6nemli bir yere sahip
olmuslardir. Bir fenomen bir marka ile ilgili olumlu/olumsuz elestiri
yaptiginda maddi manevi biiyiik bir etki yaratmaktadir (Ornegin, Kylie
Jenner Snapchat’i kullanmay1 biraktiginda sirket 13 milyar dolarlik kayip
yasadi). Uriin ve etkinlik tanitimlarida fenomenler araciligiyla medyada
goriiniirliik saglanmaya ¢alisilmaktadir. Gilinlimiizde fenomenler, topluma
model olarak sunulmaktadir. Bu da 6zellikle geng yastaki bireyleri bircok
acgidan etkilemektedir. Kendilerine rol model olarak aldiklar1 fenomenlerin
paylasimlari, aile ve sosyal hayati olumsuzluklar igeriyorsa psikolojik
acidan genglerde yikici etkiler yaratmaktadir. Trol kullanicilar ise, sanal
ortamda bulunmanin rahatligi ile insanlar1 tahrik eden, algi olusturan,
olumsuzluk yaratan kisilerdir. Bu tarz kullanicilarla ilgili hukuki yaptirimlar
mevcuttur.

*Sosyal medya uygulamalarma 6zellikle son yillarda artirilmis gergeklik

filtreleri dahil edilmektedir.

2)Siber Guvenlik Haberleri

*Siber giivenlik giinlimiizde, en az ulusal gilivenlik kadar 6nemli bir
konudur. Dijitallesme ile siber giivenlik konusu iilkeler, kurumlar ve
bireyler i¢in en 6nemli giindem maddelerinden biri olmustur. Siber tehditler
islemciler, isletim sistemi gibi teknolojik cihaz bilesenleri lizerinden ya da
dijital iletisim kanallar1 lizerinden meydana gelmektedir. Siber givenlik
konusunda bir¢ok dnlem alinsa bile her giin bu 6nlemleri gegebilecek yeni
sistemler kotii niyetli kisi ya da kisiler tarafindan gelistirilmeye devam
edilmektedir. Ulkeler arasinda siirekli bir siber giivenlik kaosu devam
etmektedir. Ulkeler dzellikle hayati dnem tasiyan (secim vb.) siireclerde,
yogun siber saldirilara maruz kalmaktadir. Bazi gruplar sistemli bir sekilde

devletleri siber saldirilara maruz birakmaktadir. Siber saldirilar disinda,
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stirekli veri madenciligi yaparak kullanici verileri toplayan biiyiik sirketler
de siber giivenlik konusunda biiyiik bir acgik olusturmaktadir. Bu tarz
eylemler genellikle bilingsiz kullanicilar arasinda hizla yayilabilecek
populer uygulamalar (10 Years Challenge vb.) araciligiyla yapilmaktadir.
Bazen ulke genelinde aniden populer olan bu uygulamalarla ilgili
sorusturmalar baslatilmaktadir. Bu tarz siber giivenlik tehditlerinin Oniine
gecmek icin iilkeler birtakim dnlemler almaktadir. Ornegin, bazi iilkelerde
en popller dijital iletisim platformlariin kullanilmasi kanunen yasaklanmig
ve kullanimi tespit edildiginde hukuki yaptirimlara tabi tutulmaktadir.
Bunun yani sira birgok iilke kendi yerli ve milli dijital iletisim platformunu
gelistirme c¢alismalarini siirdiirmektedir ve kamusal iletisimde bu kanallar
tercih etmektedir.

*Diinyada artan siber saldirilarda yeni bir risk grubu olusturmaktadir ve
saldirilarin sebep olacagi yikim tahmin edilememektedir. Bu sebeple 6nlem
olarak diinyanin ilk ticari siber risk havuzu olusturulmustur. Asya Pasifik
Bolgesi i¢in olusturulan bu havuz, kurum siber sigortalarini tek ¢ati altinda
birlestirdi ve 1 milyar dolarlik risk kapasitesine sahip durumdadir. Siber
giivenlik alaninda uluslararasi is birliginin yani sira siber tatbikatlari, egitim
etkinlikleri vb. de yapilmaktadir.

*Bazi iilkeler askeri operasyonlarda, yabanci istihbarat servisleri tarafindan
takip edilebilme ihtimali ile personelin internet baglantili cihaz tasimasini
ve sosyal medyada platformlarinda paylasim yapmasini yasaklayan yasa
tasarilarim1 yirirliige sokmustur. Bir¢ok (lkede popiler uygulamalar
(TikTok, FaceApp vb.), siber giivenlik sebebiyle casusluk su¢lamalarina
maruz kalmis ve oOzellikle askeri personeller tarafindan kullanimlar
yasaklanmaistir.

*Covid-19 siirecinde diinyanin pek ¢ok yerinde uzaktan ¢alisma ve uzaktan
egitim modeline gecilmistir. Uzaktan ¢alisma ve uzaktan egitim amaciyla
video konferans uygulamalar1 tercih edilmistir, bu da kullanicilar1 siber
tehditlere karsi acik hedef haline getirmistir. Gilivenlik acgiklarindan
yararlanarak bir¢gok kullanicinin (yOneticiler, calisanlar, ogretmenler,
ogrenciler vd.) bilgilerini ele geciren hackerler, bunlar1 DeepWeb’te satiga
sunmustur. Bu olaylar, diinyanin siber tehditlere kars1 ne kadar savunmasiz

oldugunun bir go6stergesidir. Bu surecte kurumlar da siber guvenlik
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konusunda sikintilar yasamustir. Ornegin, 2020 yilinda covid-19 stireci ile
ilgili dnemli arastirmalar gerceklestiren Kaliforniya Universitesi, bilgisayar
korsanlar1 tarafindan hacklenmis ve 1,14 milyon dolar fidye 6demek
zorunda kalmislardir.

*Ayrica covid-19 siirecinde birgok sirket kamu sagligi gerekgesi ile kullanici
verilerini birgok gelistirici ve yetkili birimle paylasmistir. Bu durum gizlilik
problemlerini de beraberinde getirmistir fakat ‘saglik gerekgesi’ adi altinda
yapildig1r i¢in ciddi elestirilere ya da yaptirimlara maruz kalmamistir.
Gilinlimiizde bir¢ok kullanict kolay ve kisisellestirilmis hizmet alabilmek
adina bazi kisisel verilerini paylagsmakta sakinca gérmemektedir. Benzer bir
durum, yiiz tanima teknolojileri igin de gegerlidir. Kisisel mahremiyeti ihlal
edecegi diislincesi yiiz tanima teknolojisini bir¢ok iilkede tartisma konusu
haline getirmistir. Ancak saglik alaninda yapilan AR-GE calismalariyla, yiiz
tanima teknolojileri ile g¢esitli hastaliklarin erken tespitini miimkiin hale
gelmektedir. Bu ornekler yine ‘saglik gerekgesi’ ile bireylerin gizlilik ve
mahremiyet konusunda 6diin verebilecekleri gostermektedir.

*Siber suglular, sosyal miihendislik yontemi ile kullanicilarin 6zelliklerine
gore saldirlar diizenlenmektedir. Ornegin, yaz aylarinda bunalan ve
rehavete kapilan kurumsal ¢alisanlarin agik hedef oldugu donemlerde, basit
ve klasik yontemlerle sirketlerin hedef alindig1 gézlemlenmistir. Bu sebeple
kurumsal ¢aliganlarin hizmet i¢i egitimlerle siirekli desteklenmesi ¢ok elzem
bir konudur. Yine Kurban Bayrami gibi bir iilke i¢in manevi agidan 6nemli
olan giinlerde, sahte bankacilik siteleri, promosyon mesajlar1 vb. kanallar1
kullanarak oltalama yontemi ile kullanici bilgileri ele gegirmeye
caligmaktadir.

*Kurumlar siber giivenlik alaninda istihdam saglama, kamu kurumlarinda
dijital giivenlik Onlemleri (‘Beyaz Liste’ programlari, Siber Olaylara
Miidahale Ekipleri, ¢alisanlar i¢in siber giivenlik egitimleri-rehberleri),
giivenli internet hizmeti gibi caligmalarla siber tehditlere karsi onlemler

alimmaya ¢aligmaktadir.

Yerli ve Milli
*Bir¢ok iilkede siber tehditlere kars1 yerli ve milli yazilim gelistirme atagi

baslamistir. Ulkeler 6zellikle kamu kurumlarinda siber saldirilara karst
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kendi gelistirdikleri sistemleri kullanma egilimindedirler. Bdylece disa
bagimlilikta azaltilmaya calisilmaktadir.

*Tiirkiye de siber giivenlik alaninda bir¢ok ¢alisma yiiriitmektedir. Ornegin,
siber saldirilara kars1 yerli ve milli sanal kalkan gelistirilmistir. Tehditlere
yonelik biitinlesik siber giivenlik karar destek sistemi gelistirilmis ve
kullanima sunulmustur. Ayrica gilivenlik gii¢leri de siber suglarla miicadele
de ‘sanal devriye’ c¢alismasiyla dijital diinyada meydana gelen yasadisi
olaylar1 takip etmekte ve operasyonlar gerceklestirmektedir. Tiirkiye’de
enerji sektoriinlin altyapisinin gilivenligini saglamak ig¢in Siber Glvenlik
Operasyon Merkezi kurulmus ve 24 saat gorev yapacak Ulusal Siber
Olaylara Miidahale (USOM) Merkezleri agmistir. Milli Akilli Sebeke
Yonetim Sistemi gelistirilerek enerji sektoriine yonelik siber ataklara karsi
koruma saglanmaya calisilmaktadir. Siber giivenlik konularmin ilkokul
miifredatlarinda yer almasi ile ilgili ¢alismalar baslatilmigtir. Ayrica Tiirk
bilisim firmalari, Teknoparklar vd. tarafindan gelistirilen siber giivenlik,

bilgi giivenligi ve kriptoloji alanlarinda ¢éziimlerin ihracatina baslamistir.

3) internet ve Biiyiik Veri Haberleri

*Giiniimiizde, diinyanin bir¢ok yerinde internet erisimi konusunda sikinti
yasayan toplumlar bulunmaktadir. Birlesmis Milletler tarafindan yapilan
“esitlik ¢agrisi”nin ardindan, teknoloji sirketleri pastadaki yerini almak igin
cesitli projelere baslamistir. Ornegin Facebook, 6 telekomiinikasyon sirketi
ile ortak yiiriittiigii bir proje ile Afrika’ya 37 bin kilometre internet altyapisi
kurmay1 hedeflemektedir. 2024 yilina kadar tamamlanmas: hedeflenen
proje ile toplam 16 Afrika iilkesine hizmet saglanacagi ve “tarafsiz veri
merkezlerine ya da agik erisimli kablo istasyonlarina adil ve esit temelde
kapasite kazanacag1” belirtilmistir. Facebook, bu proje ile Afrika’nin dijital
ekonomisinde sz sahibi dnemli bir unsur olmay1 hedeflemektedir. Bazi
akilli telefon markalari ise clizi miktarlarla (20 dolar gibi) alinabilecek akilli
telefonlar ile projeye katki sunmayi hedeflediklerini bildirmislerdir.
Sirketler, sahip olduklar1 teknolojiyi kullanarak farkli bolgelerde sosyal,
ekonomik ve politik hakimiyet kurmakta ve degerli dijital alanlari
somiirgelestirmektedir. Ayrica sahip olduklari biiyiik veri, kiiresel anlamda

esitsizligi daha da artirmaktadir. Ozellikle gelismekte olan iilkeler bu
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tehditlere daha savunmasiz durumdadir. Kisaca teknoloji devleri, geleneksel
somiirgecilikten dijital sOmiirgecilige gecis egilimindedir. Glinlimiizde
kullanici verileri, bir maden olarak goriildiigiinden bu durumun avantajlar
ve dezavantajlar lizerine diisiiniilmesi gerekmektedir.

«Internet erisim problemi yasayan toplumlarin yam sira 5G teknolojisi ile
yiiksek hizda teknoloji kullanabilen toplumlar da vardir. 5G teknolojisi hem
sektorler hem de tiiketiciler icin bircok alanda teknolojik ilerlemenin énciisi
olmaktadir. Bazi iilkelerde 6G teknolojisi ile ilgili calismalar baslamstir.
Bu oOrneklerde giiniimiizde dijital erisim konusunda bir esitsizlik

yasandiginin gostergesidir.

«Internet ile ilgili diger projeler: *Elon Musk’m kurucusu oldugu SpaceX
sirketi de kiiresel internet projesi kapsaminda diinya yoriingesine 12 bin
uyduluk ag kurma ¢alismalarini siirdiirmektedir. Sirket bu proje ile daha
hizli bir internet ve kesintisiz iletisim saglamay1 amaclamaktadir. *Cesitli
sebeplerden Otiirii internet erisimi ile ilgili sikinti yasanan bolgeler icin
Google ‘internet balonu’ projesini baglatmisti. Projenin amaci giines enerjisi
ile ¢alisan balon mekanizmalarini stratosfere yerlestirerek ihtiya¢ olan
bolgede internet erigiminin saglanmasiydi. Bu balonlar 2017 yilinda Porto
Rico’yu vuran kasirga sebebiyle zarar goren baz istasyonlar1 yerine gecici
olarak kullanilmisti. 2020 senesinde ise Kenya’nin kirsal kesimlerine
internet saglamak amaci ile kullanilmistir. Ancak proje siirdiiriilebilirlik
agisindan basarisiz olmustur. *ABD’li bilim insanlar1 tarafindan, kuantum
bilgi isleme teknolojisine dayanan internet altyapisi i¢in caligmalar
yaptlmaktadir. Olusturulan ‘kuantum ilmek’ sistemiyle bilginin transfer
sirasinda ele gecirilmesinin, yani hacklenmesinin Oniine gecilmek
amaglanmaktadir.

*Biiyiik veri ¢aligmalar1 fazlasiyla artmis ve veri madenciligi konusunun
yani sira sahip olunan verinin depolanmasi konusu da giindeme gelerek bu
konuda atilimlar baglamistir. Ozellikle gelismis iilkeler ‘bulut ag1’ sistemleri
iizerinde hizmet ¢alismalarina son hizla devam etmektedir. Bir¢ok iilke,
internet trafiginin yurtdisina ¢ikmasinin Oniine ge¢gmek amaciyla kendi
telekomiinikasyon c¢alismalarini baslatmistir. Bazi iilkelerde globalden

bagimsiz, kapali devre sistemler (internetin  yerellestirilmesi)

99



gelistirilmektedir. Bu 6nlemler ayn1 zamanda nesnelerin interneti ile birlikte
olusabilecek dezavantajlarinda Oniine gegmek anlamina da gelmektedir.
Tiirkiye’de de internet trafiginin yurtdisina ¢ikmasini 6nlemek igin gerekli
altyap1 ve donanimsal ¢aligmalar (yerli ve milli 5G haberlesme sebekesi
projeleri, bulut teknolojisi vb.) devam ettirilmektedir.

eInternet arama motorlarmin sahip olduklar1 biiyilk veri her saniye
artmaktadir. Ancak artan bu verinin ayni anda islenmesi giiniimiizde
miimkiin degildir. Bu veriler incelenip islendiginde ise ortaya muazzam bir
enformasyon ¢ikacaktir. Giiniimiizde internet meraklilarinin biiyiik veri
araciigryla kesfettigi ilging durumlar vardir. Ornegin, 2014 yilinda
kaybolan Malezya ug¢aginin enkazi, merakl bir kullanici tarafindan Google
Maps’te dolasirken bulunmustur. Yine benzer bir durum, 22 yil once
kaybolan bir adamin arabasmma ve cesedine Google Earth sayesinde
ulasilmistir. Bilyiik verinin tiimiinlin es zamanli olarak islenmesi miimkiin
olmasa bile teknoloji sirketleri bu hizmeti bazi alanlarda aktif hale
getirmeye ¢alismaktadir. Ornegin, Google Maps’e orman yangilarmin
boyutunu ve nereye ilerledigini es zamanli olarak gosterecek bir ozellik
eklenmistir.

«Internet saglayicilarmin giivenligi de oldukga énemli bir konu olmustur.
Ornegin, Moritanya’nin deniz altindaki internet saglayict kablosunun
kesilmesi sonucu iilkenin interneti iki giin kesintiye ugramis ve diinya ile
iletisimi durma noktasina gelmistir. Kiiresel internet baglantisinin yiizde
97’sinin kablolarla saglandig diisiiniiliirse konuyla ilgili dnlemler alinmasi
son derece dnemlidir.

eInternetin arama motorlarinda indekslenemedigi iceriklere sahip olan bir
yonii vardir: Deep Web (Dark Web), tiim internetin yiizde 90’mi1
olusturmakta, kalan kismi ise giinlimiizde kullanicilarin sanal arama
motorlar1 (Google, Yahoo, Mozilla vb.) araciligiyla kullandigi internet
sitelerini kapsamaktadir. Deep Web, belirli programlar aracilifiyla
girilebilen, yasal olmayan igerikleri barindiran, su¢ anlaminda en ug
unsurlarin bulundugu internet ortamidir. Deep Web’e girmek su¢ degildir

ancak suc¢ unsuru olan eylemlerde bulunmak sugtur.
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4) Yapay Zeka ve Nesnelerin Interneti Haberleri

*Diinya genelinde yapay zeka alaninda yatirimlar ve is birlikleri artmistir.
Ulkeler yapay zekd alaninda oncii olmak igin birbirleri ile yars
halindedirler. Baz1 iilkelerin bu alanlarda kontrolsiiz giiglenmesi diger
iilkelerde endise yaratmaktadir. Ozellikle yapay zeka teknolojisinin silah
iiretiminde kullanilmasi diinya genelinde cok elestirilmis ve akademik
boykota sebep olmustur. Ancak bu boykot kisa stirmiistiir. Bu durum bizlere
ulke politikalar1 yanlis olsa da buna engel olmaya calisabilecek erdemli
insanlarin yetistirilmesinin son derece elzem oldugunu gostermektedir.
*Giivenlik ve denetim sistemleri, ulagim, giyilebilir teknolojiler, yiiz tanima
sistemleri, erken uyari sistemleri, insansiz araglar, sanal gergeklik, artirilmig
gerceklik, dezavantajli bireyler i¢in aygitlar, otomotiv vb. alanlarda yapay
zeka ve nesnelerin interneti ¢aligmalar yiiriitiilmektedir. Ayrica bankalar,
sigorta sirketleri, giivenlik sirketleri ve vize merkezleri gibi bir¢cok sektdrde
belge denetiminde hata oranini en aza indirgemek icin yapay zeka
teknolojileri ile belge dogrulama hizmeti verilmektedir.

*Yapay zeka calismalarinin yani sira, yapay zek&nin yaratabilecegi
olumsuzluklar da gindeme gelmektedir ve uzmanlar bu konularda
uyarilarda bulunmaktadir (Ornegin, Amazon sirketinde ise alim
stireclerinde kullanilan yapay zek&nin kadinlara karsi ayrimcilik yaptigi
tespit edildigi i¢in program iptal edilmistir).

*Tiirkiye’de yapay zekd ve nesnelerin interneti alaninda birgcok AR-GE
girisimi vardir. Bu girisimlerin ¢gogunun {iniversitelerin TeknoPark’larinda
oldugu goriilmektedir. Bunlar haricinde kurumsal ve bireysel girisimlerde
oldugu soylenebilir. Akilli uydu takip sistemlerinden, dijital servis
platformlarina, diinyanin ilk IoT tabanli akilli cay demleme otomatina kadar
bir¢ok alanda girisimler mevcuttur. Teknoloji ve dijitallesme slirecine uyum
ve katk1 amacli ¢aligmalarin yani sira dezavantajli bireyler (gérme engelliler
icin engel algilama sistemi, sanal gozler; isitme engelliler icin mobil eldiven
vb.) i¢in yapilan ARGE c¢alismalar1 da mevcuttur. Yapilan ¢aligmalar ile
yerli ve milli sistemlerin iiretilip, gelistirilmesi ve kiiresel sistemlerde s6z
sahibi olma amaci giidiildiigii sdylenebilir. Olduk¢a pahali olan bu
sistemler, yurt disindan satin alindiginda kullanici verilerinin giivenligi ile

ilgili birtakim sorunlar meydana gelebilmektedir. Bu sebeple yerli ve milli
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caligmalarin desteklenmesi son derece elzemdir. Ayrica Tirkiye, bu alanda
farkl iilkelerle de is birligi igerisindedir ve cesitli etkinliklere ev sahipligi
(MobileFest Istanbul, Data Center Expo FEurasia vb.) yapmaktadir.
Nesnelerin interneti alanindaki girisimler ise akilli sehirler, akilli ulasim,
akilli tiretim-tedarik-depolama, akilli tarim, enerji verimliligi gibi alanlarda
artmistir. Bu durum tilke ekonomisi ve kiiresel pazar i¢in olduk¢a 6nemlidir.
*Covid-19 siireci ile yapay zeka ve nesnelerin interneti alanindaki AR-GE
caligmalarinin daha ¢ok yazilim ve mobil uygulama gelistirmeye kaydigi
goriilmektedir. Ozellikle acil ve afet durumlarinda bireylerin giivenligini ve
tespitini  kolaylagtiracak mobil uygulamalar ve uyar1 sistemleri
gelistirilmistir. Ayrica fiziksel temasi en aza indirgemek i¢in bazi ¢aligsmalar
yapildig1 ve cesitli mobil uygulamalar gelistirildigi goriilmektedir (yiiz
tanima sistemi ile yoklama, sehir rehberlik uygulamalari, afet hasar tespiti,

dijital menii uygulamalari vb.).

Robotlar

*Dijitallesme ve yapay zekanin toplumsal yasamda 6ne ¢iktigi, Toplum 5.0
modelinde robot ve insanlarin birlikte liretecegi ongoriilmektedir. Klasik
sistemlerin yerine robotlar ve insanlar tiim is siireclerini birlikte ytiriitecek;
depolama, lojistik vb. islerin drone araciliiyla gergeklestirilecegi
distiniilmektedir. Siire¢ igerisinde robotlar birbirleriyle iletisim halinde
olacak ve elde edilen veriler anlik olarak bulut sisteminde kaydedilecek ve
yoneticiler istedikleri an ulagim saglayabilecekler. Boylece anlik takip ile
tiretim performans tercihleri gelistirilebilir, veri transferleri ve raporlama
hizlanabilir. Giinlimiizde robotlarin da bir¢ok sektér ve meslek alaninda
kullanilmaya baslandig1 goriilmektedir (spiker, doktor, asker, huzurevi
gorevlisi, garson, barista, dezenfektasyon robotu, kodlama 6greten robot
vb.). Otelcilik ve hizmet sektoriinde de yapay zeka ve robotlar simdiden
yerlerini almiglardir. Ornegin, Cin’de bir dizi hizmet prosediiriinii yapay
zeka araciligiyla gerceklestiren otel; Japonya’da ise tiim ¢alisanlari robot
olan bir otel hizmete girmistir. Madencilikte de joystick ve robotlarla maden
cikarma caligmalar1 baglamistir. Ayrica bazi iilkelerde vatandaslik ve vize
alan bir robotta (Robot Sophia) bulunmaktadir. Bu robot uluslararasi

etkinliklere de davet edilip agirlanmaktadir. Toplum 5.0 modeli ile
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hayatimiza yeni meslek gruplari da dahil olacak: kisisel gizlilik danismant,
drone pilotu, yapay zeka egitmeni, sentetik biyoloji miihendisi, robotik
servis teknisyeni, nanoteknoloji muhendisi vb. meslekler. Gelecekte
robotlara uzay yiriylisii gibi tehlikeli ve karmasik gorev becerileri
kazandirilmasi diistiniilmektedir.

*Baz1 teknoloji sirketleri diinya kamuoyunun tepkisini toplamasina ragmen
yapay zeka destekli otonom savas robotu gelistirme ¢alismalarin1 devam
etmektedir. Ozellikle yiiz tanima teknoloji ile birlestirildiginde, ¢ok tehlikeli
bir silah ortaya ¢ikmaktadir.

*Tiirkiye’deki robot caligmalari incelendiginde, 6zel sirketlerinde ve egitim
kurumlarinda -0zellikle Universitelerde- AR-GE c¢aligmalarinin yogun
oldugu soylenebilir. Cesitli amaglar ve gorevler igin (savunma sanayi, ticari
faaliyetler, giinliik hayat1 kolaylastiracak, tehlikeli gorevlerde, afet
bolgelerinde, bilimsel arastirmalarda yer alacak) yerli imkanlarla robotlar
gelistirilmektedir. Diizenlenen robot olimpiyatlar1 ve yarigmalar araciligiyla
da Ogrencilerin robot calismalarina kars1 ilgileri desteklenmeye
caligilmaktadir. Sanayi alaninda teknoloji ve AR-GE ¢alismalari igin devlet

fonu olusturulmustur.

Drone

*Drone’larin giivenlik, denetim, lojistik ve zirai alanlarda bircok amagla
kullanildig1 goriilmektedir. Ornegin tasimacilikta kullanilmak iizere kargo
drone’lar1 liretilmis; hastaneler ve laboratuvarlar arasinda ilag, kan 6rnegi,
insan dokusu, organ ve benzeri iirlinlerin ulasgiminda drone kullanilmaya
baslanmistir. Drone destekli giivenlik operasyonlari, trafik, ¢evre kirliligi
denetimleri yapilmakta; orman yangimi tespiti, arama kurtarma
caligmalarinda kayip, yarali ve mahsur tespiti, elektrik arizasi vb. tespiti,
barajlarin denetimi gibi konularda da kullanildigi goriilmektedir. Ayrica
sinir bolgelerinde yasa disi gdo¢menlerin iilkeye girislerinin tespiti ve
engellenmesi; yasa dis1 iirlin yetistirilen (kenevir tarlasi vb.) alanlarin tespiti
ve imhast da drone yardimi ile gerceklestirilmektedir. Zirai konularda ise
tarla ilaglanmasi, su tiriinlerinin kontrolleri, yem bitkisi kontrolleri ve arazi
kontrollerinde zirai drone’lar tercih edilmekte ve AR-GE ¢alismalar1 devam

etmektedir. Pilot bolgelerde elektrik ve su sayaglari drone araciligiyla
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okunmaya baglanmistir. Covid-19  siirecinde drone araciligiyla
dezenfektasyon ¢alismalart yapilmis; maske ve mesafe denetiminde yine
drone’lar kullanilmistir. Ayrica olimpiyatlar vb. organizasyonlarda drone
sovlar1 yapilmaya baslanmistir.

*Drone’lar birgok konuda hizli tespit ve miidahale imkanini
kolaylagtirmakta; bdylece hem zamandan hem de farkli bir¢cok agidan
tasarruf edilmesini saglamaktadir. Devlet kurumlar tarafindan yol, altyap1
ve temizlik gibi konularda sorun tespiti yapmak ve kisa siirede ¢6zUm
saglamak icin “drone” kullanilmaya baslamistir. Ornegin, ulasim agisindan
zor bir bolgedeki ariza durumunu tespit etmek amaciyla ekiplerden once
drone ile tespit ¢alismasi gerceklestirilerek dogru ve hizli miidahale
saglanabilmektedir.

*Son donemlerde tilkeler istihbarat faaliyetleri icin ihale ile drone alimina
baslamistir. Bu da yakin gelecekte drone iiretiminin ve kullaniminin ¢ok
daha yaygin ve dnemli olacagini gostermektedir. Ayrica drone araciligiyla
yapilabilecek saldirilara karsi savunma sistemleri gelistirilmesi de son
derece Onemli olacaktir. Birgok {ilkelerde giivenlik sebebiyle Onemli
lokasyonlarda (havalimani, hiikiimet binalar1 vb.) ve g¢evrelerinde drone

kullanim1 yasaktir ve hukuki yaptirimlara sebep olmaktadir.

5) Blok Zinciri Teknolojisi Haberleri

*Blok zinciri, bir¢ok islemi aynmi anda yiiriitebilen, merkezi olmayan -
denetimin tek bir merkezde degil dagitilmis ve sifrelenmis sekilde oldugu-,
bdylece bloklar aras1 veri aktarimda kayitlarin degistirilemedigi, halka acik,
denetlenebilir ve seffaf bir teknolojidir. Blok zinciri teknolojisi, kripto para
ile glindeme gelmis olsa da giivenlikli kontrat sistemi, islem ve aktarim hiz1
gibi sagladig1 avantajlar ile farkli sektorlerde de (denizcilik, ulagim vb.)
tercih edilmeye baslanmistir. Ornegin Porsche otomobilin kilitlenmesi,
acilmasi, park edilmesi ya da bagka bir siiriicliye 6diing verme durumlari
blok zinciri iizerinden daha hizli ve kolay takip edebilecegi bir sistem
gelistirmektedir. Otonom stiriis hizmetini de blok zinciri teknolojisi ile daha
hizli gelistirebilmek i¢in denemeler yapilmaktadir. Ayrica sirket veri kaydi
sisteminde de blok zinciri teknolojisini kullanmaktadir. Denizcilik

sektoriinde blok zinciri teknolojisine uyum saglama calismalar1 baslamistir.

104



Limanlarda armatoriin, yiikleyici firmanin, sigorta sirketinin, bankanin ve
daha birgok unsurun dahil oldugu liman ticaretinde tiim bu taraflarin bilgi
islem siireci (yaklasik 25 giin) cok uzun ve zahmetli olmaktadir. Ancak blok
zinciri teknolojisinin saglamis oldugu akilli kontrat sistemleri ile siiregler
daha hizli (dakikalar i¢inde) ve daha az maliyetle gerceklesebilmektedir.
World Economic Forum’una gore, denizcilikte kullanilan blok zinciri
teknolojisinin diinya ticaretine ekstra deger olarak 1 trilyon dolar katacagi;
2027 yilinda ise kiiresel Gayri Safi Yurti¢i Hasilain (GSYIH) yiizde 10'u
blok zincirinde depolanacagi 6n goriilmektedir.

*Finansal kurumlar arasindaki is akislarinda da blok zinciri teknolojisi test
edilmektedir. Blok zinciri teknolojisi veri tabani bilgi girisindeki olasi
hatalarin 6niine gecilerek hizli, seffaf ve glivenilir bir sistem gelistirilmesine
olanak saglamaktadir. Ayrica sahip oldugu teknik altyapi ile yiiksek sayisal
islemi ayn1 anda gerceklestirebilmesi de saglamis oldugu avantajlardan bir
digeridir.

*Blok zinciri teknoloji ile giivenli enerji sistemleri olugturma ¢aligmalar1 da
stirmektedir. Blok zinciri teknolojisi, elektrik sebekesi verilerinin dogru
Ol¢iilmesi ve aktarilmasini saglayan akilli sayag¢ haberlesme protokolleri ile
cevreci bir yaklagimi desteklemektedir. Elektrik tiiketiminin artmast ile yerli
enerji  kapasitesinin yeterliligi i¢cin gerekli en siirdiiriilebilir ¢oziim,
tiketiciyle yenilebilir enerji {reticisi arasinda uzun doénemli tedarik
anlagmalarinin yapilmasidir, yapilan anlagsmalarda yenilenebilir enerji
tedarikinin ispat1 da blok zinciri teknolojisi ile saglanabilmektedir.

*Ayrica blok zinciri teknolojisi ile sanat eserlerinin {iretim asamasindan,
onarim, el degistirme gibi tiim siire¢lerini manipiile edilemez bi¢imde
saglama imkani1 sunmasi bu teknolojiyi sanat alaninda da kullanilabilir hale
getirme calismalarinin 6nemini artirmistir. Kisacasi, blok zinciri teknolojisi
verilerin manipiile edilemeyecegi, herkes tarafindan denetlenebilecegi,
sahip oldugu hiz ve islem kapasitesi gibi avantajlar1 ile tim alanlarda
kullanirma uygun sekilde gelistirip diizenlenebilecegi bir sistem
sunmaktadir. Denetlenebilirlik ve seffaflik acisindan blok zinciri
teknolojisinin kritik sektorlerde kullanilmasinin hayata gecirilmesi oldukca

elzemdir.
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*Tiirkiye’nin blok zinciri teknolojisi ile ilgili uluslararasi ig birlikleri devam
etmekte; uluslararasi etkinliklere de ev sahipligi yapilmaktadir (Ulusal Blok

zinciri Calistay1, Girisimcilik ve Teknoloji Zirvesi, IstanBlock2020).

6) Toplumsal Egilimler ile Tlgili Haberler

Tercihler ve Arastirmalar

*Teknolojik cihaz kullanim tercihleri degismistir. Ozellikle akilli telefon
kullanimu, diger tiim teknolojik cihazlarin 6niine ge¢mistir. Markalarin akilli
telefonlarin ozelliklerini yazilim giincellemeleri ile gelistirmektense, yeni
model iiretimini tercih etme egilimleri de bu durumu destekler niteliktedir.
Baz1 sirketlerin kullanici verilerine sahip olmak ig¢in iretim sirasinda
telefonlara casus ¢ipler ya da yazilimlar yerlestirildigi haberleri giindemde
yer almaktadir. Bu sebeplerden otiirii, ¢esitli telefon markalarinin bazi
iilkelerinde satilmasi yasaklamislardir. Akilli telefonlar, sahip olduklar1 yeni
Ozelliklerle -EKG, PPG vb. dl¢iimler yapmasi- bazi saglik verilerine hizli
ve diizenli ulasimi kolaylastirdigi icin kullanicilarin saglik asistani
konumuna gelmeye baslamistir. Ayrica akilli telefonlar QR kodla 6deme,
PoS cihazi kullanma gibi finansal iglemler i¢in de kullanim kolayligi
saglamaktadir. Akilli telefonlarin yani sira son donemde akilli saat, akilli
kulaklik vb. teknolojik cihazlar da 6n plana ¢ikmistir. Tip arastirmalarina,
insan sagligr ile ilgili dogrudan veri saglayan ve bazi anormal anlarda
kullanicilar1 uyarabilen akilli saatler giinliik yasantilarinin parcasi haline
gelmis durumdadir. Akilli saatler, tip alandaki kesiflere ve yeni nesil
inovatif saglik tirtinlerinin gelistirilmesine yardimci olabilecegi i¢in ayr1 bir
oneme sahiptir. Kalp atis hizi, yiiriiylis temposu, merdiven ¢ikmak gibi
hareketlilik sinyalleri, oksijen doygunlugu, giinlik maruz kalinan isitme
saghigi verileri, uyku, ruh hali, stres seviyesi, fitness dzellikleri, jinekolojik
durumlarin dl¢giilmesi gibi bir¢ok alanda veri toplayarak yeni ¢alismalar i¢in
alan olusturmaktadir. Saglik verileri yani sira pusula, ivmedlger, barometre,
mesaj ve sesli arama Ozellikleri ile de bircok konuda kullanicilar igin bir
¢Oziim olmaktadir. Ayrica covid-19 siirecinde kullanicilarin 20 saniye
boyunca elini yikamasini hatirlatacak yeni 6zelliklerde bazi modellere
eklenmistir. Yani ihtiyaca yonelik olarak tasarlanabilir olmalar1 akilli

saatleri cazip hale getirmektedir. Belki de yakin gelecekte akilli telefonlarin
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yerini alabilecek kadar gelistirilmis olacaklar. Akilli saatlerin yani sira, suya
ve toza dayanikli gozlik islevi goren hem de telefon goriismesi gibi
imkanlar sunan akilli gozliikler de tiretilmeye baslanmistir.

*Covid-19 sirecinde uzaktan egitim sebebi ile diziistii bilgisayarlar
satiglarinda kayda deger bir artis yasanmistir. Ancak sifir iirtinlerdeki fiyat
artig1 sebebiyle ikinci el diziistii bilgisayarlar ve aksesuarlar daha ¢ok tercih
edilmistir.

*Bazi iilkelerde robotik kopek sahiplenme modasi baslamistir. Bu modanin
baglamasinda iilkenin robot kopek fabrikasina sahip olmasi onemli bir
unsurdur. Bu yeni moda farkli girisimleri de beraberinde getirmistir. Bir
kafe farkli bir uygulamaya giderek robotik kopeklere ve sahiplerine hizmet
vermeye baslamistir. Sahipleri ile duygusal bag kurabilecek sekilde iiretilen
bu kopeklere, cesitli partiler, etkinlikler, 6zel kiyafetler hazirlanmaktadir.
Bu durum, gelecekte insanlarin sahiplenme ya da bag kurma ihtiyacinin
canlilar ve robotlar arasinda farklilasacaginin bir isareti olabilir. Ozellikle
toplumun sosyolojik ve ekonomik yapisina gore (6zellikle Dogu Asya
ulkelerinin) bu tarz tercihlere daha ¢ok egilimli olabileceklerini sdylemek
mumkdndur.

*Sosyal medya platformlarinin toplum iizerinde c¢ok farkli etkileri
olabilmektedir. Ornegin, ABD’de yayinlanan bir rapora gore, sosyal medya
gencler arasindaki giizellik algisim1 degistirdigi i¢in son yillarda estetik
operasyonlarda artis goriilmektedir. Ayrica Avustralya’da yapilan bir
arastirma raporuna gore, sosyal medya genglerde yeme bozukluklarina
sebep olmaktadir. Dijital oyunlar yiiziinden bosanmalarin artmasi, sosyal
medya platformlari i¢in yas kiigliltme bagvurusu ile mahkemelere gidilmesi
sosyal medyanim toplum iizerindeki etkilerine diger orneklerdir. Ingiliz
Kraliyet Halk Saglig1 tarafindan 14-24 yas aras1 479 kisi ile gerceklestirilen
bir aragtirmada, sosyal medyanin genglerin ruh sagligi lizerindeki etkisini
olgtimlenmistir. Sonuglara gore genclerin psikolojik durumunu en olumsuz
etkileyen sosyal medya platformlarinin sirasiyla Instagram, Snapchat,
Facebook ve Twitter oldugu sonucuna ulagilmistir. Sosyal medyanin kisiyi
rekabet psikolojisine sokmasi ciddi kaygi, depresyon, travmalar ve
yalnizliklar problemlerine neden olmaktadir. Ayrica giiniimiizde birgok aile

kazan¢ saglamak amaciyla ¢ocuklarinin sosyal medya faaliyetlerine goz
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yumarak, cocuklarin istismar edilmesine ya da psikolojik sorunlara
yasamasina sebep olmaktadir.

*Son yillarda baslayan selfie (6z¢ekim) modasi zaman i¢inde tehlikeli bir
boyut kazanarak “Tehlikeli Selfie” modasina donlismiistiir. Selfie tutkunlari
hayatlarin1 riske ederek en tehlikeli selfie ¢ekimini yapmak i¢in yarisa
baslamislardir. Bu c¢aba bazen &liimle sonuglanmistir. Ispanya’da
gergeklestirilen epidemiyolojik bir arastirmada 2008 yilindan bu yana
diinyada 379 kisi o6zgekim yaparken hayatin1 kaybetmistir. Ozgekim
sirasinda hayatini kaybedenlerin yuzde 41’i 19 yasin altinda bireylerdir.
Olenlerin genel yas ortalamasi ise 24,4 olarak belirlenmistir. En ¢cok kayip
Hindistan’ da yasanmis; devaminda ise ABD’de ve Rusya’da 6nemli oranda
kayiplar oldugu goriilmiistiir.

*Bir oyuncak firmasi tarafindan ABD, Ingiltere ve Cin’de 3 bin ¢ocugun
katilimiyla gergeklestirilen aragtirmada ¢ocuklarin gelecekte hayal ettikleri
meslekler ortaya koyulmaya calisilmistir. Yapilan arastirma sonuglarinda,
ABD ve Ingiltere'de yasayan cocuklarin biiyiiyince en ¢ok video
paylasimcist ya da YouTuber olmay1; Cinli gocuklarin ylizde 56'sinin ise
astronot olmak istedigi ortaya ¢ikmistir. Bu sonuglar giiniimiiz diinyasinda
cocuklarin mesleki geleceklerine sosyal medya ve tiirevlerinin ne derece
etki ettiginin bir gostergesidir. Ayrica burada diger 6nemli nokta ise
tlkelerin siyasi politikalaridir. Ornegin Cin, yabanci teknoloji sirketlerinin
ulkedeki faaliyet alanlarini oldukg¢a sinirlandirmis, bir¢ok sosyal medya
platformunun kullanimini yasaklamistir. Bunun da kullanicilar -0zellikle
cocuklar- tizerindeki etkisi yapilan aragtirmalar ile ortaya koyulmaktadir.
*Almanya'da Demokrasi ve Sivil Toplum Enstitiisii'niin tarafindan yapilan
7 bin 350 kisi ile gergeklestirilen bir arastirmada, internette yapilan nefret
yorumlarinin insanlarin tartismadan kaginmasina ve sessiz kalmayi -
oOzellikle genclerin- tercih etmesine sebep oldugu ortaya koyulmustur.
*Diinyanin en kapsamli kiiresel arastirmalarindan biri olan ‘Dijital
Yetenegin Sifresi’, 180 iilkeden dijital alanda yetkin 27 bin kisinin katilimi
ile gerceklestirilmistir. Calismada yeni nesil teknoloji sirketlerinde galisan
bireylerin sahip olduklari kariyer tercihleri ile ilgili bulgulari ortaya koymak
amaclanmigtir. Aragtirmaya gore diinya genelindeki dijital yeteneklerin

ylzde 67’sinin, Tirkiye’deki dijital yeteneklerin ise YyUzde 54’{iniin
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kariyerlerinde ilerlemek icin baska bir iilkeye tasinma fikrine sicak
bakmadig1 ortaya ¢ikmistir. Katilimeilarin kisisel deneyimini gelistirmek,
daha 1yi kariyer olanaklarina sahip olmak, ¢alisma deneyimi kazanmak,
daha iyi yasam standartlarina ulasmak ve daha yiiksek maas elde etmek gibi
faktorlerle yurt disinda ¢alisma egilimde oldugu goriilmistiir. Bunun yani
sira igveren imaji, sirket degeri ve istikrari, iicret ve yan haklar, is arkadaslari
iligkisi gibi faktorler de dijital yeteneklerin is hayatinda tercihi
etkilemektedir. Bu alandaki ¢alisan tercihlerini dikkate alarak iyilestirmeler
yapmak, Tiirkiye’yi istthdam konusunda cazip bir konuma getirecektir.
*Google’n Doubleclick arastirmasina gore, mobil site ziyaretcilerinin
yuzde 53’4 site yiliklenmesi 3 saniyeden fazla siirerse girmekten
vazgecmektedir. Kissmetrics verilerine gore ise, 4 saniyelik bir gecikmede
web siteler ziyaretgilerinin ortalama ylzde 25’ini kaybediyor, sayfadaki 1
saniyelik gecikme ise satiglart yluzde 7 oraninda disiirmektedir. Bu
arastirma dijital teknolojilerde hizin kullanicilar icin ne kadar énemli
oldugun ve yasanan saniyelik gecikmelerin sirketler icin dnemli sonuglar
dogurdugunu ortaya koymaktadir.

*Toplum iginde takdir edilmesi gereken davranislar sosyal medyada alay
konusu olmaktadir. Aragta unutulan paray: sahibine ulastirdig: i¢in arama
motorlarina ‘salak sofor’ yazinca fotografi c¢ikan sahis, arama motoru
yetkilileri ile iletisime ge¢ip durumu anlatmis ve etiket iliskilendirmesinin
kaldirilmasini talep etmistir. Durumdan haberdar olan arama motoru
yetkilileri, bu 6rnek davranisi 6diillendirmek ve tesvik etmek adina ayni
kisinin fotografini ‘namuslu sofor’ etiketi ile iliskilendirmistir. Bu olay ayn
zamanda kisinin ‘Unutulma Hakk1’ kullanimina 6rnek teskil etmektedir.
*Covid-19 surecinde sosyal izolasyon sebebi ile evinden ¢ikamayan
insanlarin dini ibadetlerini ve manevi ihtiyaglarini gidermeleri i¢in dijital
teknolojilerle ¢esitli uygulamalar gerceklestirilmistir. Ornegin, kurban satis
ve kesim alaninda canli yayin hizmeti, kesim yerlerinin dijital haritasi,
cevrim ici Kur’an kursu, drone ile bayram sekeri ve bayram har¢hgi
dagitimi, ¢cevrim i¢i ramazan etkinlikleri, sanal bayramlagma, dijital mezar
ziyareti, sanal misafirlikler, cevrim ici kilise ayinleri vb. uygulamalar
gerceklestirilmistir. Benzer uygulamalar diinyanin farkli yerlerinde farkli

ibadet ve maneviyat ihtiyaclarinin giderilmesi i¢in de tercih edilmektedir.
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*Covid-19 siirecinde insanlarin yagadiklarini ve hissettiklerini mektuba
dokebilecekleri bir internet sitesi (coronaletters.com) olusturulmustur.
Diinyanin her yerinden siteye erisim saglayan insanlar bu siirecteki
deneyimlerini dijital mektuplar araciligiyla birbirleri ile paylagmistir. Bu
mektuplar gelecekte yapilacak caligmalarda pandemi siirecinin insani
boyutunu ele alirken dnemli bir bagvuru kaynag: olacaktir.

*Covid-19 siirecinde insanlarin eglenebilmesi i¢in sanal partiler
diizenlenmistir. Kapali devre sistemlerle diizenlenen bu partilere sinirh
sayida insanlar 6zel davet linkleri aracilifiyla girmis ve dijital ekranlar

araciligryla eglenmislerdir.

Sug

*Dijitallesme ile sug¢ olgusu da degismistir. Geleneksel suglarin yan sira,
dijital suglar ve bunlara ek olarak ‘geleneksel-dijital suglar’ diye
adlandirabilecegimiz ara su¢ kusagi ortaya ¢ikmistir. Bu kategoride aslinda
su¢ tanimi1 degigsmese de sugun islenme amaci ve islenme sekli, dijitallesme
stireci ile ortaya c¢ikan yeni unsurlar sebebiyle/aracilifiyla olmaktadir.
Omnegin, silahli bitcoin soygunu, kripto para ile kara para aklama, kripto
para dolandiriciligi, bitcoin madenciligi bilgisayari ¢alma, sosyal medya
takipcisi artirmak i¢in canli yayinda silahla adam yaralama, drone ile telefon
kacakeilig1, sosyal medya iizerinden insan ticareti vb. gibi. Kisaca soygun,
kara para aklama, dolandiricilik, kacakeilik gibi suglar hala devam ederken
bu suglara aracilik eden unsurlar dijitallesmistir. Bu da geleneksel-dijital sug
olarak adlandirabilecegimiz ara su¢ kusagini ortaya ¢ikartmistir.
+Dijitallesme ile mevcut olan suglar kapsamlarini genigleterek daha tehlikeli
boyutlara ulagsmiglardir. Dijital unsurlar araciligiyla en ¢ok dolandiricilik
sucu islendigi goriilmektedir. Zararli yazilimlar, siber saldirilar, sosyal
medya platformlari, web siteler, e-postalar, mesajlar ve daha birgok kanal
araciligiyla kotii niyetli kisi/kisilerin sebep oldugu her gegen gun artan bir
magduriyet s6z konusudur. Promosyon, hediye, cekilis vaadi ile bir¢ok
kullanici magdur edilmektedir. Bu magduriyetler bireysel olmakla birlikte,
kurumlar (havayolu sirketleri, sosyal paylasim siteleri, bankalar vb.) ve
tilkeler de (dis isleri bakanliklar1 vb.) siirekli siber saldirilara maruz

kalmaktadir. Ozellikle iilkeler icin kritik olan dénemler (ekonomik, siyasi
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sorunlar ya da secim vb. uygulamalar donemi) siber saldirilara en ¢ok maruz
kalinan donemlerdir.

*Biiyiik markalarin, iist diizey yoneticilerinin, siyasi liderlerin, resmi haber
ajanslarmin, yiiksek takipgili kisilerin hesaplar1 ele gegirilerek kg1 ve
ahlaksiz paylagimlarla spekiilasyonlar olusturulmaktadir. Ayrica ele
gecirilen hesaplarin bilgileri de internet iizerinden agik artirmada satisa
sunulmaktadir. Son donemlerde artan “deepfake” videolar1 ile de algi
operasyonlar1 ya da dolandiricilik yapilmaktadir. Siyasi lider ya da kurum
liderlerinin goriintiileri kullanilarak yapilan videolarla toplum yanlis
yonlendirilmektedir. Yapay zeka ile gelistirilen bu deepfake videolar ile
diinya genelinde bir tedirginlik yasanmaktadir. Ayrica yapay zeka ile
sirketlerin st diizey yoneticilerinin ve {nliilerin sesleri taklit edilerek
yapilan dolandiricilik vakalart da goriilmektedir.

*Dijitallesme doneminde sug¢ olgusu bir de “sucu isleyen” agisindan da
degismistir. Kotii niyetli kisi/kisiler haricinde bir de yasal kimligi olan ve
diinya kamuoyunda biiyiik etkiye sahip suglular ortaya ¢cikmistir: Sirketler.
Sirketlerin en ¢ok suclandig1 konular, telif haklari, kullanici veri giivenligi
ve kullanic1 yonlendirmeleri (yanli arama motoru faaliyetleri vb.), haksiz
rekabet, pazari tekellestirme, patent ihlalleri, sozlesme ihlalleri vb.
konulardir. Bunlar disinda endiistriyel casusluk tesebbiisleri (rakip
sirketlerden veri sizdirmak vb.) de ¢ok fazla yasanmaktadir. Sirketler ile
ilgili siirekli sorusturmalar ve agir para cezalar1 giindemdedir. Ancak bu
yaptirimlar isledikleri suclarin engellemesi agisindan olumlu bir etkiye
sahip degildir.

*Tiirkiye’de islenen suglar incelendiginde, dijital iletisim platformlar
araciligityla klasik su¢ unsurlarimin devam ettirildigi; bunlarin yani sira
sosyal medyada provokatorliik, sanal bahis, dolandiricilik gibi suglarinda
oldugu goriilmektedir. Baz1 durumlarda ¢evrim igi siddetin, ¢evrim disina
taginmasiyla yaralanmalara ve oliimlere yol ac¢tigi goriilmektedir. Ayrica
kotii niyetli insanlarin savunmasiz bireyleri istismar ederek yaralanmalarina
ve bazen de 6liimiine sebep oldugu birgok dijital oyun (Mavi Balina, Momo,
Mariam, Mavi Bebek vb.) ortaya c¢ikmistir. Oyuncularini bir¢ok agidan
istismar eden bu eglence goriinlimlii 6liim tuzaklar1 sebebiyle diinyada

bir¢ok insan yasamina son vermistir.

111



*Sug oran1 yliksek yerlesim bolgelerinde toplum destekli polis anlayisiyla
hayata gegirilen WhatsApp grup projesi ile su¢ oraninin diistisiinde ciddi
gelismeler yasanmis; bolge sakinlerinin mesajlasma uygulamalari izerinden
yaptiklar1 ihbarlarla hizli bir sekilde gergeklestirilen operasyonlar sug
oranini ciddi bir oranda diisiirerek bolgenin yasam kalitesi de artmistir. Bu
uygulamalarin kullanimi suglular arasinda da yaygindir. Suglular da polis
denetimi olan yerlerde anlik mesajlasma uygulamalar1 araciligiyla
haberleserek denetimlerden kagmaya caligmaktadir.

*Diger dijital suglar: Sosyal medyada tanidiklardan gelen c¢ekilis ve
kampanya daveti gibi sahte mesajlar araciligiyla dolandiricilik, ‘finansal
kolelik’ teklifi ile dolandiricilik, sosyal medyada yayinlanan sahte sponsorlu
reklamlar (6zellikle banka promosyonlari vb.), sahte trafik cezasi ile
dolandiricilik, kargo sirketlerinin Veri tabanini hackleyerek insanlarin
kargolarindaki degerli esyalar tespit edip dolandirma, 6zel iiniversitelerin
veri tabanlarin1 hackleyerek kayit olusturma, kendini kamu gorevlisi olarak
tanitip para talep etme, fuhus-eskort sitesi, bitcoin cinayeti, sosyal medya
tizerinden iirlin/hizmet satis1 (sahte telefon, uyusturucu madde, organ, silah,
avlanmasi yasak olan hayvan, sahte yetkili servis hizmeti, sahte vize
hizmeti, sahte altin, sahte doviz, hayvan kacak¢iligr vb.), sosyal medya
iizerinden yasadis1 madde kullanimina 6zendirme, sosyal medya iizerinden
evlilik vaadi ile kandirip dolandirma, sahte e-ticaret sirketleri ile
dolandirma, e-ticarette satilan iiriin dolandiricilig (teslim edilmiyor ama
edildi gosteriliyor), Google’dan artyoruz diyerek firmalari reklam vaadi ile
dolandirma, Letgo iizerinden dolandirma, is bagvuru siteleri araciligiyla
dolandiricilik (kisisel veriler), sanal oyun karakterinin ¢alinmasi, sosyal
medya kullanicilarinin takipgi artirmak i¢in kullandiklart uygulamalar,
internetten indirilen popiiler dizi/film dosyalarinda zararli yazilim
aracilifryla dolandiricilik, kisi adma izinsiz GSM hatt1 ¢ikartip yasa dist
amagcla kullanma, kripto para dolandiriciligi, otel internet sitelerinin bire bir
kopyasi ile dolandirma, kurye ve kargo sirketler verileri ile dolandirma, e-
kitap okuma uygulamasi ile dolandirma, internet yoluyla kisilik haklarinin
ihlali (sosyal medyadan hakaret vb.), sosyal medya araciligiyla vicdan
hirsizlig1 (hasta bebek i¢in ameliyat parasi), sosyal medya i¢in silah videosu

cekerken arkadasini 6ldiirme, sosyal medya paylasimlari sebebiyle adam
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oldlirme, korona virlis haritalart ile dolandiricilik, yetkisiz toplu SMS
hizmeti, kamuyu ilgilendiren konularla ilgili sosyal medya {izerinden asilsiz
paylasimlar, sosyal medya iizerinden kisisel konusmalar1 izinsiz olarak
hukuka aykir1 bir sekilde paylasma, e-imza dolandiriciligi, internetten ucuz
doviz satma dolandiriciligy, siber usaklagtirma ile istismar vb.

*Covid-19 doneminde internet kullaniminin artmast ile siber sug sikayetleri

artmistir.

Ulke Uygulamalar

*Cin’de kanun dist igerikleri (devlet sirri, sosyal refahi bozan yayinlar,
pornografik icerikler vd.) paylasan platformlar1 ihbar edenlere o6diil
uygulamasi vardir.

*Cin, ‘sosyal skor’ sistemi ile vatandaslarini puanlandirarak hem sanal hem
de gercek hayatta mercek altina almaktadir. Bu uygulama ile sosyal skoru
kotu olan insanlar kredi alamayacak, restoranlara ve otellere kabul
etmeyecek; skoru 1iyi olan insanlar ise ayricalikli hizmetlerden
faydalanabilecektir.

*Cin ve Litvanya’da akilli telefon bagimlis1 dikkatsiz yayalar i¢in 6zel yaya
yolu yapilmustir.

*Cin, profili yiiksek tutuklularin bulundugu hapishanelerde yapay zeka ile
gelistirilmis kameralar kullanarak, tutuklularin hapishaneden kagmalarinin
tamamen imkansizlastirmay1 ¢aligmaktadir.

*Cin, dava agilmasi ve isleme koyulmas1 gibi siradan hukuksal islemlerde
yardimc1 olmas1 amaciyla ‘yapay zeka yargict’ gelistirmistir. Bu teknoloji
ile adliyelerde is yiikiiniin azalmasi, mahkemelerin karar mekanizmalarinin
kalitesi ve etkinliginin artirilmasi hedeflenmektedir. Gelecekte ise,
davalarda gercek yargiclara asistanlik yapmasi, topladigi verilerle
yargilamalara katki sunmas1 beklenmektedir.

*Giiney Kore’de akilli telefon bagimlilar1 i¢in sanal hayattan kurtulma
kamplar1 diizenlenmektedir.

*Rusya’da siit kalitesini ve miktarmi artirmak icin, ineklere yaz giinii bir
cimenligin ortasindaymis gibi hissettiren sanal gerceklik gozliikleri

takilarak testler yapilmistir. Testler sonucunda hayvanlarin duygusal
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durumlarinin iyiye gittigi, verdikleri siitiin kalite ve miktarinin arttig1 ortaya
cikmustir.

eIran’da devlet kurumlarinda yabanci mesajlasma uygulamalarinin
kullanimi1 yasaklanmistir.

eIran’da se¢im dénemlerinde meydana gelen protestolar nedeniyle internet
kesintisi uygulanarak protestolar1 kontrol altina alinmaya ¢alisilmaktadir.
e[rak’ta hiikiimet karsit1 gdsteriler nedeniyle zaman zaman internet erisimi
kisitlanmaktadir.

*Estonya Cumbhuriyeti, diinyada ilk kez uygulamaya giren e-vatandaslik
programu ile tiim diinyadan girisimcilere kucak agmistir. Alinan e-oturum
izni ile diinyanin herhangi bir yerinden global bir Avrupa Birligi sirketi
acmaya olanak saglayan bu program, iiyelerine Avrupa is diinyasina ve
dijital ortak pazara erisim saglama imkani sunmaktadir.

*Sosyal medya platformlarmin “dedikoduyu tesvik ettigini” diisiincesi ile
Uganda’da internet kullanimima ek vergi getirilmesi ile milyonlarca
kullanic1 internet aboneliklerini iptal etmistir. Halk arasinda ‘Dedikodu
Vergisi’ olarak da adlandirilan bu vergi, sosyal medya kullaniminin yani
sira cep telefonu ile para transferlerini de kapsamaktadir.

*Singapur’da internette ve sosyal medyada yalan ve uydurma haber
paylasmak ve yaymak yasal olarak su¢ kabul edilmektedir.

*ABD’de 3boyutlu yazici ile silah Uretme yasagi kaldirilmistir.

*/ABD’nin San Francisco eyaleti, 6zel yasami ve 6zglirliikk alanlarini ihlal
etmesi sebebiyle yliz tanima teknolojilerini yasaklayan ilk eyalet olmustur.
Ayrica yeni izleme teknolojileri satin alinmasi da kent ydnetiminin izni
dahilinde gerceklesmektedir.

sIsvigre drone’lar igin kayit zorunlulugu getirilmistir.

*Fransa’da ara¢ icinde mesaj atma yasagi uygulanmaya baslanmustir.
*Hindistan ve Kore’de kripto para vergisi uygulanmaya baslanmaigstir.
*Avrupa Parlamentosu, otonom silah sistemleri gelistirilmesi ve
kullanilmasini yasaklanmstir.

*Hollanda’da bisiklet iizerinde cep telefonu kullanim1 yasaklanmastir.
eIskogya futbol takiminda, bir oyuncunun takimda kalip kalmamasimna

taraftarin karar vermesi i¢in Twitter’da anket yapilmistir.
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*Rusya’da anayasa referandumu igin, covid-19 sebebi ile internet ve posta
yoluyla oy kullanilmistir.

*Sirbistan’da covid-19 nedeniyle ‘online miting’ diizenleyerek secim
caligmalar1 yapilmistir.

*PokemonGo oyunu sebebiyle askeri iistlere sivillerin girip Pokemon
yakalamasimin Oniine gecilmesi i¢in, Kanada ordusu en az 3 askeri ulke

genelinde askeri tesislerde Pokemon yakalamasi i¢in gorevlendirmistir.

7) Dijital Doniisiim (Dijitallesen Unsurlar, Sektorler ve Siirecler) ile
Tigili Haberler

Siyaset

Dijitallesme ile iilkelerin, dijital gelismislik diizeyleri, dijital iletisim
platformlarindaki aktifligi, dijital kimlikleri gibi yeni tanimlamalar ve
siniflandirmalar ortaya ¢ikmistir. Bunlar iilkeler ile ilgili olmakla birlikte,
ulkelerdeki siyasi liderlerin sahip oldugu yetkinlikler ve etki alanlari ile de
ele alinan konular olmaktadir. Bazi iilkeler ve iilkenin siyasi liderleri, diinya
kamuoyunda stirekli giindem olurken, bazi siyasi liderlerin sosyal medya
hesaplar1 bile yoktur. Bu durum fiilkelerin sahip olduklar1 altyapt ve
gelismislik diizeyleri ile dogrudan iligkilidir.

*Glinlimiizde siyasetin propaganda aracglarindan biri de sosyal medya
olmustur. Bir konu ile ilgili kamuoyu olusturmak ya da farkl bir {ilke ile
ilgili kamuoyu olusturmak i¢in sik sik sosyal medyaya basvurulmaktadir.
Bu durum bazen tilkeler ya da siyasiler arasinda diplomasi krizlerine yol
acmaktadir. “Medya Diplomasisi, Twitter Diplomasisi, Dijital Diplomasi”
gibi farkli diplomas1 alanlar1 ortaya ¢ikmistir. Hem siyasilerin hem de
bireysel kullanicilarin politik okuryazarlik becerilerinin yani sira bu
alanlarda da gerekli bilgi ve becerileri kazanilmasi gerekmektedir.

*Secim siireclerinde de sosyal medya kampanyalar1 artmistir. Bu da bilgi
kirliligini, algi operasyonlarini, sahte kullanici hesaplarinin artigini
beraberinde getirmistir. Sosyal medya kampanyalari i¢in profesyonel destek
gerekli olmakla birlikte; kullanicilarin manipiilasyonlardan etkilenmemesi
icin medya okuryazarlig1, politik okuryazarlik konularinda belirli yetkinlige

sahip olmasi da elzemdir.
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Tiirkiye’deki toplumsal talepler ve kamusal alandaki dijitallesme egilimleri
dijital doniisiim siirecinde bazi karar mekanizmalarin olusmasini gerekli
kilmistir ve bu dogrultuda ¢alismalar yapilmistir. Kamu kurumlarda ayri
ayr slrdiriilen dijital doniisiim caligmalarinin tek cati altinda toplanmasi
icin Dijital Doniisiim Ofisi kurulmustur. TBMM’de sosyal medya, internet
ve bilisim konulart ile ilgilenen ‘Dijital Mecralar’ komisyonu kurulmustur.
Komisyon bireylerin kisilik haklarina, 6zel hayatin gizliligine ve diger temel
hak ve Ozgiirliiklere aykiri ya da cocuklarin fiziksel ve psikolojik
gelisimlerine zarar veren internet kullaniminin 6nlenmesi, raporlanma,
konuyla ilgili goriis ve Oneri bildirme gibi gorevleri {stlenmistir.
Dijitallesme, devlet wuygulamalarinin dijital kanallar araciligiyla
yiiriitiilmesini kolaylastrmistir. Ozellikle ‘e-devlet’ platformu araciligtyla
vatandaslar birgok islemini devlet kurumlarina gitmeden, ¢evrim ig¢i bir
sekilde halledebilmektedir. Boylece maliyet ve zaman agisindan tasarruf
edilmektedir. Ayrica basvurularin, belgelerin, islemlerin, siireclerin

denetlenmesi (QR kod vb. uygulamalarla) de kolaylagsmis ve hizlanmistir.

Yerel Yonetimler

*Belediyeler dijitallesme siirecinde hem akilli sistemlere gecis siirecini
baglatmis hem de mobil uygulamalar ile dijital araclarin kullanimini
yayginlastirmaya c¢alismislardir. Ornegin, akilli kavsak kontrol sistemi,
akilli ¢Op toplama sistemi, dijital kiitiiphane vb. gelistirilirken; mobil
belediyecilik uygulamalar1 ile birgok belediye hizmeti dijital olarak
vatandaglara sunulmaya baglamistir. Ayrica sosyal medyayi etkili kullanma,
glvenli internet, siber suclarla micadele gibi hizmet igi egitimlerde
calisanlarin biligsel farkindaliklar1 artirllmaya ¢alisilmistir. Dijitallesmeyle
yalnizca sistem ya da siireclere degil, onu kullanacak kisilerin yani
calisanlarin diislince yapisinin da dijitallesme ile entegre olmasina ve dijital
yetkinlikler kazanilmasina &nem verilmistir. Ucretsiz internet kullanim
noktalart olusturulmus, donanim yetersizligi olan okullara bilgisayar
laboratuvarlart kurulmustur. ‘Sifir Atik’ mobil uygulamasi ile atiklarin
nereye atilabilecegi bilgisi ve yol tarifi veren uygulamalar gelistirilmistir.
*Vatandaslarin kamu kurumlarina ulagmalarin1 kolaylastirmak adina

WhatsApp danmisma hatti kullanilmaya baslanmistir. Ozellikle belediyeler
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dijital iletisim kanallarim1 daha etkin kullanarak vatandaslarla siirekli

etkilesimde olmay1 6nemsemektedir.

Covid-19 Siireci

*Belediyelerin, e-belediyecilik hizmetleri 6zellikle covid-19 surecinde daha
da dnem kazanmis; mobil uygulama gelistirme ve kullanma egilimi daha da
artmistir. Birgok belediye web sitesi ya da mobil uygulama {izerinden
belediye hizmetlerini ¢esitlendirerek vatandaslara sunmaya devam etmistir.
Ayrica birgok Dbelediye AR-GE c¢alismalarint  yogunlasarak kendi
yazilimlarini ve bulut sistemlerini gelistirmislerdir.

*Covid-19 siirecinde birgok belediye, biinyesindeki kurslar1 uzaktan egitim
yoluyla siirdiirmeye baslamistir. Ayrica 6grenciler i¢in {icretsiz ¢evrim igi
konu anlatimi, deneme sinavi, dijital soru bankasi, yabanci dil egitimi gibi
imkanlar da sunulmustur. Siava girecek 6grencilere ve ailelerine psikolojik
destek seminerleri dilizenlenmistir. Yalnizca egitim igerikleri degil,
ogrencilerin sosyal ve kiiltiirel gelisimi igin de licretsiz ¢evrim igi etkinlikler
(tiyatro, resim, miizik, halk oyunlari, Latin danslari, karikatiir, satrang, yaz
okulu, kodlama vb.) diizenlenmistir. Ogrencilerin yani sira engelli ve
dezavantajl bireyler, 65 yas listii bireyler de dahil olmak iizere her yastan
ve gruptan bireylere egitsel (diksiyon, pazarlama, sosyal medya vb
egitimleri) ve sanatsal (resim kurslari, miizik kurslari, konserler, gosteriler
vb.) etkinlikler diizenlenmis, covid-19 siirecinin saglikli bir sekilde
atlatilmasinda vatandaslara destek olmaya calisilmistir. Bunlarin yani sira
yerel yonetimlerde covid-19 ile miicadele ¢aligtaylari, dijital platformlarda
kiltir-sanat ¢aligmalari, akilli kentsel donlisim projeleri, dijital arsiv
caligmalari, covid-19 siireciyle birlikte hizlanmis uygulamalardan
birkagidir.

*Baz1 belediyeler sosyal medya {izerinden nikah torenlerini canli
yayinlayarak, covid-19 surecinde bir araya gelemeyen aile bireylerine
manevi acidan destek olmustur. Yine bazi belediyeler isitme engelli
vatandaslarin taleplerini video konferans araciligiyla isaret dili yontemi ile
alarak engelli bireylerin kendini yalniz hissetmemeleri i¢in ¢aba sarf etmis,

kamuoyunda farkindalik yaratmaya ¢aligmiglardir.
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*Covid-19 siirecinde diplomatik iliskiler iletisim teknolojileri kanallar1 ile
gerceklestirilmigtir.  Bakanlar, bulyuUkelciler vd. siyasilerle telefon
diplomasisi yapilmuistir.

*Bazi kurum ydneticilerinin, belediye ya da parti gorevlilerinin covid-19
siirecinde dijital kanallarda 6n plana ¢iktig1 gériilmektedir. Ornegin, sosyal
medya aracilifiyla evlere konuk olunmasi, ¢evrim i¢i halk glnlerinin
diizenlemesi, 6zel giinlerde diizenlenen ¢evrim i¢i etkinliklere katilmak gibi
etkinliklerde aktif rol tistlenmislerdir. Bu durum siyasi kimliklerinin yani
sira, dijital siyasi kimliklerinin de olusmasina ve belki gercek hayatta
dezavantajli oldugu konularda dijital iletisim kanallar1 araciligiyla avantajli
konuma gececek faaliyetlerde bulunmalarina olanak saglamstir.

*Covid-19 sonras1 normallesme siirecinde de terapi destegi, yeni normal ve

is hayatr ile ilgili cevrimi¢i etkinliklerine devam edilmistir.

Egitim

Dijitallesme ile hayatimiza giren tiim unsurlar ve siireclerle ilgili her yastan
insana ¢esitli kanallar aracilifiyla egitimler, seminerler, atdlyeler,
caligtaylar, fuarlar, kamplar diizenlenmistir: Siber zorbalik, siber giivenlik,
kigisel glivenlik, kripto para, blok zinciri, yapay zeka, artirilmis gergeklik,
sanal gergeklik, biiyiikk veri, dijital diinyada ebeveynlik, akilli sehir
uygulamalari, internet giivenligi, dijital bagimliliklar (internet, oyun, cihaz,
sosyal medya kullanimi), e-ticaret, gelecekte egitim vb. konularda egitimler
ve etkinlikler diizenlenmistir.

*Teorik egitimlerin yan1 sira uygulamali egitimler de diizenlenmistir. Milli
Egitim Bakanlig1, belediyeler, kurumsal ve 6zel sirketler, kalkinma ajanslari
vb. aracilifiyla bir¢ok sehirde kodlama, robotik kodlama kurslar1 agilmistir.
Kirsal bolgedeki 06grenciler iginse robotik egitim mobil ekipleri
olusturulmustur. Ayrica 6zel okullar, belediyeler, kurumsal sirketler, 6zel
sirketler tarafindan da robotik kodlama atélyeleri, dijital kamplar vb. kurslar
acilmistir. Ogrencilerin bu alana ilgilerini canli tutmak igin ulusal ve
uluslararas1 yarismalar diizenlenmistir. Ulke genelinde kodlama alaninda
gelisim diizeyi artirilmaya calisildigl sylenebilir.

*Kurum ve kuruluslar araciligiyla blok zinciri uygulamali egitimi, drone

pilotlugu egitimi, nesnelerin interneti egitimi, yazilim kamplar1 gibi
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sertifikali programlar diizenlenmistir. Bu egitimler sadece 0grenciler i¢in
degil ayn1 zamanda yediden yetmise toplumun her yastan bireyi i¢in de
dizenlenerek dijital diinyaya entegrasyon icin gerekli olan bilgi ve beceriler
kazandirilmaya calisilmistir.

*MEB Uygulamalar1: Ogrencilerin ilgi, yetenek ve akademik basarilarina
iligkin verilerin izlenmesi i¢in e-portfolyo takibi c¢alismalari; Dijital
kitapliklar aracilifiyla bir¢ok alanda ¢ok sayida kitaba erisim imkani,
“Cocuklar i¢cin Yapay Zeka Egitimi” projesi kapsaminda ogretmenler ve
ogrenciler icin yapay zeka platformu; e-sinav merkezleri; etkilesimli ders
materyalleri  gelistirilmesi; y1l sonu raporlarmin  okul bazinda
karsilastirilmasi i¢in veri madenciligi ¢alismalar: dijital doniisiimiin egitime
yansimalarina 6rnek olarak gosterilebilir.

*Egitimde firsat esitligi saglanmas1 amaciyla dijital teknolojiler kullanarak
baz1 projeler gerceklestirilmektedir. Ornegin, Izmir Bornova Belediyesi
egitimde firsat esitligi saglamak amaciyla “Dijital Sinif” projesini
baglatmistir. 7/24 erisim imkani sunan web site ile 6-12 simif 6grencileri
egitim iceriklerinden yararlanabilmektedir.

Baz1 iiniversiteler farkli egitim modellerini denemektedir. Ornegin,
Nisantag1 Universitesi Egitim 5.0 modeli, yiiksekdgretimde yeni bir model
olusturmustur. Universite egitiminde kisisellestirilmis egitim, 6grenim
esnekligi, gelisim stirekliligi, veri yorumlama, elestirel diisiinme ve problem
¢cozme, 6grencilerin miifredat belirlemede aktif katilimi vb. uygulamalara
baglamistir.

*Fiziksel yetersizligi olan engelli 6grenciler i¢in (konugan kitaplik, sesli soru
bankasi, engelsiz mouse, licretsiz bilgisayar programlar1 vb.) &gretim
materyali ve bilgisayar donanimlari/yazilimlart gelistirilmistir.

*Tiirkiye’de siber giivenlik alaninda egitim verecek teknik lise acilmistir.

*Bazi iilkelerde yapay zeka okul miifredatlarinda eklenmistir.

Covid-19 Siirecinde Egitim

*Pandemi ile baslayan uzaktan egitim siirecinde 6grencilere, ebeveynlere,
ogretmenlere ve yoneticilere bilgilendirmeler, tavsiyeler ve psikolojik
destek calismalar1 diizenlenmistir. Cevrim i¢i veli toplantilar1 yapilmis;

kurumsal toplantilar telekonferans sistemi aracilifiyla yiiritilmiis;
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ogretmenlere ileri diizey ¢evrim i¢i egitim teknikleri egitimleri
diizenlenmistir.

*Covid-19 oOncesi ylz yilze devam ettirilen etkinlikler ve uygulamali
egitimler, sonrasinda da ¢evrim i¢i olarak devam ettirilmeye ¢alisilmistir.
Uzaktan egitimin daha verimli ve eglenceli ge¢gmesi, dgrencilerin kendini
okul ortaminda hissetmesi icin gesitli uygulamalar yapilmistir. Ornegin
dijital simif, dijital defterim, soru destek paketi, etkilesimli uzaktan egitim
stidyosu, cevrim i¢i ¢oziimlii deneme smavlart uygulanmistir. Uzaktan
egitim stirecinde EBA Ve televizyon yaymi ile konu anlatimlar1 saglanmis.
Ogrenciler igin uluslararas: sertifikali bircok egitimler diizenlenmistir. Yil
sonunda karneler e-okul Uzerinden e-karne olarak verilmistir, karne sevinci
EBA TV iizerinden hazirlanan etkinliklerle kutlanmistir.

*Covid-19 siirecinde tiim egitim kademelerinde uzaktan egitim ve ¢evrim
ici sinav sistemi uygulanmistir, bircok merkezi smav (AOO, AOL, AOF)
cevrim i¢i yapilmistir. Ogretmenlere hizmet ici egitimler ¢evrim igi olarak
verilmistir. Alt yapi yetersizligi sebebiyle uzaktan egitime katilamayan
ogrenciler i¢in EBA destek noktalari olusturulmustur. Bazi illerde
teknolojik donanim yetersizligi sebebiyle dersleri giremeyen 6grencilere
tablet destegi saglanmistir.

*MEB disinda, belediyeler de uzaktan egitime gecis siirecini destekleyen
bir¢ok ¢alisma gergeklestirmistir. Tiim egitim kademelerindeki 6grencilere
icretsiz ¢evrim i¢i egitim destegi saglamis ve sanatsal-kultirel kurslar
diizenlenmistir (konu anlatimlari, deneme smavlari, ¢evrim ig¢i soru
bankalari, danismanlik hizmetleri, baglama, halk oyunlari, fotograf¢ilik,
tasarim egitimleri vb.).

*Covid-19 siirecinde liniversitelerde dijital doniisiim projeleri baglatilmistir.
Dijital 6grenme ve iiretim atdlyeleri, dijital ders anlatimi, dijital arsivler,
akilli kampiis modeli, sanal gergeklikle egitim diizenleyen {iniversiteler
(tipta simiilasyon, miihendislikte sanal prototipler vb.) uygulamaya
koyulmustur. Ara donem ve yil sonu sinavlar1 ¢evrim igi olarak yapilmas;
iiniversitelerde bitirme Odevleri ¢evrim i¢i sunulmustur. Yiiksekogretim
Kurumu tarafindan ortak dersler televizyon kanali {izerinden yaymlanmus,
YOK tarafindan dijital ders igerikleri “YOK Dersleri Platformu’ adiyla

ogrenci erisimine sunulmustur. Uzaktan egitim slirecinde 6grencilere
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{icretsiz internet saglanmistir. Universite tercihi yapacak ogrenciler igin
iiniversite tanitimi sanal fuari diizenlenmistir. Mezuniyetler ¢evrim ici
etkinliklerle gergeklestirilmistir. Bazi tiniversiteler uzaktan egitim siirecinde
mobil uygulamalarmni gelistirmistir. Universiteler aras1 dijital doniisiim is
birligi ile sanal gergeklik uygulamalar ile egitimler diizenlenmistir. Bazi
iiniversitelerde yapay zeka, veri mithendisligi gibi bolimler kurulmustur.
Cevrim I¢i Olgme ve Degerlendirme Egitimi ile uzaktan egitim alaninda
nitelik artirma calismalarma baslanmistir. Universiteler de insan haklar
hukuku yarismasi, robotik kodlama yarigmasi, satrang yarigmasi gibi
etkinlikler diizenlenmis; diksiyon egitimi, ¢esitli sOylesiler diizenlenmistir.
Covid-19 siirecinde tniversitelerin bilgisayar laboratuvarlari 6grencilere
actk olmustur. Lisansiistii sinavlari, dogentlik sinavlari vd. ¢evrim ici
ortamlarda yapilmistir.

*Projeler ¢evrim igi platformlara taginmistir. MEB ve {iniversiteler arasinda
is Dbirligi, e-sempozyumlar, e-kongreler, ogrencilerle sosyal medya
bulusmalari, soru-cevap etkinlikleri, sanal egitim fuarlari, c¢evrim ici
tiniversite tercih fuarlar1 diizenlenmistir.

*Yaygin egitim hizmetleri kapsamina giren sanat ve mesleki egitim kurslari,
hafizlik egitimi gibi kurslar ¢cevrim i¢i olarak devam ettirilmistir.
*Covid-19 siiresince evde kalan engelli birey ve ailelerine, TRT is birligi ile
uzaktan egitim destegi verilmistir. Baz1 6gretmenler engelli 6grencilerinin
egitimleri i¢in kendi imkanlar ile videolar hazirlayip mobil uygulamalar
gelistirmislerdir.

*Covid-19 sonrasinda da uzaktan egitimin yiiz yiize egitime destek olarak
sirdiiriilmesi; bazi alanlarda kalic1 olabilmesi ve igerik gelistirme
birimlerine olusturulmasi konular1 da giindeme gelmistir.

*Uzaktan egitim siirecinde 6grenciler i¢in satrang turnuvalar1 diizenlenmis,
bu turnuvalara yurtdisindan insanlar da katilmigtir. Miinazara yarigsmalari
diizenlenmistir, robot takim1 yarigsmalari, dart turnuvalari, ¢cevrim igi bilgi
yarigmalari, siir okuma yarigmasi, robotik kodlama yarismasi, Teknofest
yarigmalari, resim yarigmalari, kompozisyon yarismasi, evde spor ve kisisel
gelisimi destekleyen fikir yarigmalari, 6zel simiilasyon sistemi ile drone
yarigmasi, karate turnuvasi, miizik yarigmalari, e-Spor turnuvasi, kisa film

yarigsmast ve daha birgok alanda yarigsmalar ve etkinlikler diizenlenerek

121



ogrenciler biligsel, duyugsal ve psikomotor acidan desteklenmeye

caligilmistir.

Savunma Sanayi

Dijitallesme ile ilgili son yillarda savunma sanayinde Onemli ataklar
gerceklestirilmistir. Yerli ve milli teknolojilerle gelistirilen ve diinya
kamuoyu tarafindan biiyiik ilgi ile takip edilen birgok iiriin gelistirilmis ve
ihracata baslanmistir. Ozellikle dijital doniisiim siirecinde, savunma sanayi
unsurlarmin yerli ve milli yazilimlar ile {retilip gelistirilmesi iilke
bagimsizlig1 i¢in hayati 6nem tagimaktadir. Savunma sistemleri yani sira,
onemli bilimsel arastirmalar icin de projeler yapilmis, uydu sistemleri
gelistirilmis, siber giivenlik yazilimlari, insansiz hava araglari, askeri
araclar, yerli ve milli taktik veri linki yazilimi, yiiz tanima sistemleri, avug
ici ve parmak izi gibi biyometrik tarama sistemleri, yerel ve bulut tabanli
gecis kontrol sistem cihazlar iireterek yerli ve milli giivenlik ¢oztimleri vb.
iretilmistir. Elektrikli zirh araci gibi ¢evreci anlayisla iirlinler de
gelistirilmektedir. Artan ve hizla gelisen savunma sanayinin yeni nesil i¢in
ilgi ¢ekici olmasi adina, Tiirk savunma sanayinin bazi iiriinlerinin tanitima,

mobil oyunlar araciligiyla yapilmstir.

Kurumsal Calismalar

*Dijital doniistim siirecinde kurumsal ve biirokratik islerin hizlanmasi,
verimliligin artmas1 gibi amaglarla e- Fatura, e-Arsiv Fatura, e-Defter, e-
Irsaliye, e-Fatura Saklama, e-Arsiv Fatura Saklama, e-Defter Saklama, e-
ihale, e-maden, e-teminat, dijital imza, elektronik cek ve bono gibi finansal
e-donlisgtim  Uriinlerini  kullanmaya  baslanmistir.  Boylece  belge
maliyetlerinden tasarruf da saglanmaktadir. Endiistri 4.0 teknolojileri
kullanilarak yiiriitiilen akilli is siirecleri ile verimlilik ve zaman agisindan
tasarruf saglanirken, maliyetler diisiiriilmekte; siirecin her asamasi dijital
olarak takip edilebilmektedir. Kiigiik isletmelere dijital doniisiime uyum i¢in
devlet destegi (maddi-manevi) saglanmaktadir.

*Bir¢ok kamu kurumu sahip oldugu arsivi dijital ortama tagimaktadir. Kiiltiir
ve sanat igerikleri dijital kiitliphaneler araciligiyla kullanici erisimine

acilmaktadir.
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*Tirkiye ile ilgili kiiltiir, sanat, tarih, spor, gastronomi, eglence ve pek ¢cok
alanda ¢ogu zaman canli yaymlarin yapildig:r bir tanitim platformlari,
cevrim ici etkinlikler diizenlenmektedir.

*Kamusal alanda yol haritalar1 olusturulmasi, istatistiklerin tek elden
islenebilmesi amaciyla veri merkezleri kurma ¢alismalar1 yapilmaktadir.
*Kamusal alanda bulut ve server hizmetleri, depolama, server kiralama,
sanallastirma, kimlik yonetimi alanlarinda yerli ve milli yatirimlar
yapilmaktadir. Ayrica kamu kurumlarinda yerli ve milli yazilim, donanim
ve uygulamalar kullanilmaktadir. Blok zinciri teknolojisinin kamusal alanda
kullanilmasina yonelik calismalar yapilmaktadir. Dijital is servisleri (sistem
entegrasyonlar, milli e-posta vb.), KOBI’ler i¢in verimlilik ve tasarruf
saglayan uygulamalar, dijital giivenlik servisleri, yerli ve mili yeni nesil
dijital miisteri iletisim platformlari, Chat bot, yapay zeka destekli personel
yonetim aract vb. kamusal alanda kullanilan diger dijital hizmet
unsurlaridir. Kamuyu ilgilendiren énemli bir konu oldugunda bdlge halki

dijital iletisim kanallariyla (SMS ile) uyarilmaktadir.

Spor

*Dijitallesmenin sporu istindam, yeni teknikler-akimlar, kullanici deneyimi,
yayincilik vd. alanlarinda etkiledigi goriilmektedir. Biiylik veri analiz
yontemi ile futbolcu se¢gme, istihdam saglama uygulamalarina baslamistir.
Mag verilerini analiz ederek sporculara taktik veren yapay zekéli robot
koclar gelistirilmistir. Dijitallesme ile farkli kategorilerde yeni spor akimlari
ortaya ¢ikmustir. Ornegin, diinyanin dért bir yanindan profesyonel video
oyuncularinin bir araya gelerek yaristig1 organizasyonlar, elektronik spor (e-
spor) akimini baglatmistir. Bir¢ok iilkenin kendine ait e-spor takimi vardir
ve uluslararas1 miisabakalara katilmaktadirlar. Robotik alanina ve yapay
zekdya ilginin artirilmasi amaciyla robotik spor organizasyonlarmim da
onem kazandigi goriilmektedir. Ornegin, ekiplerin kendi tasarladiklar:
robotlarla katildiklar1 robotik futbol, bir¢ok iilke tarafindan énemsenmekte
ve uluslararas1 yarigmalarda derece kazanmak i¢in profesyonel robotik
futbolcular yetistirilmektedir. Bunlarin yani sira robot hakemler, robot

jokeyler, siber teknolojik formalar, sporcularin simiilasyonla yarismalara
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hazirlanmasi, Japon Artirilmis Gergeklik Sporu (HADO) dijitallesmenin
spora diger yansimalaridir.

*Dijitallesme ile kullanic1 deneyimleri de degismektedir; sanal gerceklik
gozligli araciligiyla 5G canli mag¢ yaymi yapilmistir. Ayrica kuliipler
televizyon yaymlig1 yerine internet yaymciligina yonelmektedir. Ozellikle
YouTube iizerinden yayin yapan kuliip sayis1 her gegen giin artmaktadir.
*Covid-19 siirecinde toplantilar, etkinlikler telekonferans ydntemi ile
gergeklestirilmis; antrenorler ve sporculara yonelik ¢esitli konularda ¢evrim
ici seminer, e-spor zirveleri diizenlenmistir. Antrenmanlar da ¢evrim igi
yapilirken bazen yurtdisindaki sporcularla ortak antrenman etkinlikleri
gerceklestirilmistir, sporcular sanal maglarla spora ilgilerini devam
ettirmislerdir. Ayrica e-spor turnuvalar1 diizenlenmis, ¢evrim i¢i tekvando,
karate sampiyonasi, e-futbol kupasi, dijital ralli sampiyonasi gibi etkinlikler
gerceklestirilmistir. Sadece sporcular i¢in degil, toplum saglig i¢in de
vatandaglara ¢evrim i¢i spor ve saglikli yasam kurslari, antrenman

programlari hazirlanmistir.

Sanat

Dijitallesme sanatin hem baglamim1 hem de tekniklerini yavas yavas
doniistiirmektedir. Baz1 sanat alanlari incelendiginde baglamin ayni fakat
kullanilan tekniklerin dijital teknolojilerle birlestirildigi goriiliirken
(Ornegin, dijital tasarim); bazi alanlarda baglammda tamamen dijital
unsurlardan geldigi gériilmektedir (Ornegin, makine 6grenim algoritmasi
veri kiimesi goruntistinin sanat eserine doniistliriilmesi, yapay zeka ile
olusturulan VR deneyim, ses enstalasyonu, kinetik tasarim, veri
gorsellestirme, biyo sanat). Dijitallesme 1ile sanatin {retici de
farklilasmaktadir. Ornegin yapay zekd programi tarafindan yapilan bir
portre acik artirma ile rekor fiyata satilmistir. Yine yapay zeké&nin cesitli
imgeleri sese doniistiirerek olusturdugu beste opera sanatgilari tarafindan
seslendirilmis; vokal ve sarki sozii liretme yetenegine sahip yapay zeka
gelistirilmis, yapay zekd DJ performanslh etkinlikler diizenlenmistir.
Kisacasi sanat iretiminde yapay zek&nin ortaya koydugu eserler oldugu
goriilmektedir. Bu durumda sanatin iireticisi yapay zeka mi yoksa yapay

zekdy1 gelistiren kisi/kisiler mi sorusu akla gelmektedir. Dijitallesme
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hayatimiza sanal starlar1 da sokmustur. Diinyanin ilk dijital modeli, ilk sanal
fenomeni, insans1 ses karakterleri ortaya ¢ikmistir. Ayrica sanatin sunulus
ortami da dijital unsurlardan etkilenmistir. Baz1 sergiler dijital ortamlarda,
bazi sergiler ise artirllmis gerceklik ve sanal gerceklik uygulamalar ile
gerceklestirilmektedir. Dijital sanat eserleri ortaya ¢ikarken, dijital defileler,
sanal miizayedeler, ¢evrim i¢i konserler diizenlenmistir. Ayrica sanal
gerceklik teknolojisi ve dokunma ara yizl eldivenleri ile gérme engelliler
icin sanat sergileri dlzenlenerek onlarin da sanat deneyimi yasamalari
saglanmistir.

*Covid-19 siirecinde ertelenen birgok etkinlik c¢evrim i¢i sekilde
gerceklestirilmeye calisilmistir. Uzaktan egitimle miizik, resim, karikatiir
atolyesi vb. calismalar gergeklestirilerek sanat egitimi etkinlikleri devam
ettirilmeye c¢alisilmistir.  Konserler, resitaller, sahne gosterileri, film
promiyerleri, y1il sonu sergileri ¢evrim i¢i ortamda diizenlenmis; miizeler,
kaz1 alanlar1, arkeolojik eser koleksiyonlar1 dijital erisime agilmis; dijital
sergiler, eglenceli dijital festivaller diizenlenmistir. Ulusal ve uluslararasi

birgok sanat etkinligine de ev sahipligi yapilmistir.

Ekonomi

*Dijjitallesme,  cografi ~ smurlarin  Otesinde  ekonomik  faaliyet
gergeklestirebilmenin ~ Oniinii  agmistir. Bu durumun avantaj ve
dezavantajlar1 mevcuttur. Ornegin, rezervasyon motorlar1 iilke igerisinde
kazang saglamakta fakat vergi 6dememektedir. Bu durumun bir nevi ‘dijital
kapitiilasyon’ sagladig1 sdylenebilir. Ayn1 durum sosyal medya platformlar:
icin de gecerlidir. Ozellikle kullanic1 veri trafiginin yurtdisina ¢ikisinin
Online gegilmesi adima bu konularda hukuki diizenlemelere ihtiyag

duyulmaktadir.

Bankacilik

*Yeni miisteriler biiylik oranda dijital servisleri kullandig1 i¢in dijitallesme
ile bankaciligin dili degismis, dijital bankacilik ortaya ¢ikmistir. Her banka
da miisterilerine uygun yapay zeka ve mobil uygulamalar gelistirme yolunu

tercih etmistir (Imece Mobil, Cek Okuma Teknolojisi vb.). Ayrica bankalar
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miisteri iletisiminde dijital insan kaynaklar1 ve yapay zekalar (Chatbot’lar)

kullanilarak daha efektif hizmet saglanmaya calismaktadir.

Para ve Odeme Sistemleri

*Dijitallesmeyle para ile ilgili farkli konular konusulmaya baslanmistir. Bu
konularin basinda da para dolasimimin merkeziyetsiz hale getirilerek
yetkinin ve kontroliin tek elde toplanmasinin (merkez bankalarinda vb.)
oniine gecilmesi gelmektedir. Kisacasi para piyasalariin kontroliiniin
belirli kurumlarin kararlarina bagli kalmaksizin, aracisiz bir sekilde hareket
halinde olabilmesini olanak saglamak amaglanmaktadir. Klasik finansal
sistemlerin disinda kalan bu yeni ekosistem, beraberinde yeni unsurlari da
gindeme getirmektedir: dijital para, kripto para. Ancak bu yeni
ekosisteminde avantaj ve dezavantajlarit mevcuttur. Uluslararas: ticarette
diisiik maliyetle, dolagim ve denetim Ozgiirliigli kripto paralari cazip hale
getirse de yasal riskleri ve volatilitesinin yiiksek olmasi dezavantajdir.
Ayrica kripto paralarin iiretimi, yani kripto para madenciligi harcadig
enerjiyle gevresel anlamda da bir dezavantaj ortaya ¢ikartmaktadir. Ancak
gelistiriciler bu dezavantajlarin ortadan kalmasi ile ilgili ¢alismalarini
devam ettirmektedir ve her gecen giin yeni ekosistemler-yeni kripto para
birimleri ile ilgili caligmalar- giindeme gelmektedir. Bircok Ulkede kripto
para ile ilgili yasa tasarilar1 diizenlenmis; bunun yani sira kripto para
ATM’leri agilmistir. Baz tilkeler, mahkeme karar ile kripto para varligim
kabul ederek vergilendirilmesini onaylamistir, bu da kripto para piyasasinda
guven artigina sebep olmustur. Baz iilke, sirket (Facebook, Walmart gibi)
ve merkez bankasi kendi dijital paralarin1 ¢ikartma calismalarini
sirdiirmektedir. Kripto varliklarin merkeziyetsiz olusu ve merkez
bankalarinin sonunu getirecegini gibi bir algi olussa da merkez bankalarinin
dijitallesme cabalar1, kripto varliklarla is birligi icerisinde olarak birbirlerini
dontigtlirtip gelistirecekleri egilimindedir. Tiirkiye’de de kripto para
caligmalar1 devam etmektedir.

*Dijitallesme ile 6deme sistemleri de ¢esitlenerek tiiketicilere kolaylik
saglanmaktadir. Ornegin, turistlere havalimaninda karekodla 6deme sistemi

kolayligi, akilli telefon ve tabletlerin PoS cihaz1 olarak kullanilmasi,
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karekodla ¢ek kayit sistemi, bazi isletmelerde bitcoin ile 6deme kabul etmesi
bunlara érnektir.

*Ek olarak sosyal meydanin da para piyasalari tizerinde bir etkisi oldugunu
sOylemek miimkiindiir. Siyasi liderlerin ya da kurumsallarin para piyasa ile
ilgili sosyal medya paylasimlari para piyasalarini olumlu ya da olumsuz bir
sekilde etkilemektedir. Ozellikle sosyal medyay1 bu yénde aktif kullanan
siyasi liderlerin paylagimlar1 ile ilgili endeks olusturulmakta ve para

piyasalariin yonii ile ilgili tahminlerde bulunulmaktadir.

E-ticaret

Dijitallesme ile e-ticaret hacmi biiylimiis ve e-ticaret trafiginin biyuk
boliimii mobil uygulamalara kaymistir. Mobil uygulamalardaki trafik artisi
m-ticaret kavramini; sosyal medyanin e-ticaret faaliyetlerine dahil olmasi
ise “s-ticaret” kavramini ortaya ¢ikarmistir. E-ticarette ‘gliven damgasi
sistemi’ ile giivenlik ve hizmet kalitesi standartlar1 yiikseltilmistir. Onemli
glinlerde e-ticarette yogunluklar ya da durgunluklar (anneler giinii, babalar
giin, Ogretmenler giinii vb., Cin’in yeni yil tatiline girmesiyle kiiresel
ticarette durgunluk, covid-19) medyana gelmektedir. Uriin ve hizmetlerin
elektronik ortama taginmasi ile pazarlama anlayisi da degiserek dijital
pazarlama ortaya ¢ikmustir. Hedef kitle i¢in gelistirilen dijital pazarlama
trendleri (kisisellestirme, video igerik, influencer pazarlama, yapay zeka)
gelistirilmistir. E-ticaretin yayginlagsmasi ile farkli konularda da ihtiyaclar
ortaya ¢ikmistir. Ornegin interneti yogun bir sekilde kullanan ¢ocuklar igin
cocuk dostu e-ticaret siteleri, e-ticaret aldatmacalarina kars1 tiiketici (efsane
Cuma vb.) bilinglendirilmesi, miisteri iliskilerinde yapay zeka uygulamalar:
kullanilmas1 vb. gibi ¢alismalar ger¢eklestirilmistir.

*Son donemlerde sanal ve artirllmis gerceklik uygulamalari ile hem
perakendede hem de e-ticarette miisteri deneyimi kusursuzlastiriimaya

calisilmaktadir.

Yapay Zeka
Dijitallesme ile yapay zekd temelli bircok fiiriin (finans danigmanlik
robotlari, yatirim yeri se¢im simiilasyonu, yatirimcilar ig¢in yapay zeka

yoneten hisse fonu, 7/24 sanal tahsilat sistemleri, esnaf bilgi sistemi, ¢iftlik
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izleme yonetim sistemi, vb.) ve mobil uygulama (kurbanlik satis
uygulamasi, haksiz fiyat artis1 vb. sikayetler i¢in mobil uygulamalar, akilli

magaza uygulamalar1) gelistirilmistir.

Yerli ve Milli

*Dijital doniisiimiin gerektirdigi teknik donanim, yazilim ve uygulamalarin
yani sira ekonomik silreclerde gerekli olabilecek her trlt unsur yerli ve
milli olarak iiretilmeye ¢alisilmaktadir (yerli akilli kumas teknolojileri, yerli
otomobil, elektrikli traktor, elektrikli romork, elektrikli otobls vb.).

Boylece disa bagimlilik ortadan kaldirmak amaglanmaktadir.

Sektorler

*Dijitallesme ile bir¢ok sektor degisime ugramis ve cesitlilik artmistir.
Omegin, sigortacihk alaninda dijital uygulamalar gelistirilerek (dijital
sigorta botu, mobil kaza tutanagi) zaman ve maliyet acisindan tasarruf
saglanmistir. Dijital pazarlama, dijital reklamcilik, dijital oyun pazari,
kiiresel mobil uygulama vb. sektdrlerin pazar hacmi artmis ve sektorlerinde
biliylimeler olmustur. Bunlarin yan1 sira yeni sektorlerde ortaya ¢ikmustir.
Ornegin, egitimden sirket toplantilara kadar her alanda video konferans
sistemleri kullanildig1 igin ‘co-video sektdrii’ ortaya cikmistir. Ozellikle
covid-19 siirecinde artan talepler bu sektoriin degerini daha da artirmistir.
Turizm sektdriinde de yeni alt kategoriler medyana gelmistir. Ornegin,
dijital detoks turizmi gibi yeni kazang alanlar1 ortaya cikmustir. Ozellikle is
diinyasinda yogun olarak ¢alisan insanlarin tercihi olan bu detoks, baz
istasyonu olmayan bir adada dinlenmek isteyenlerin tercihi olmaktadir.
*Otomotiv sektoriinde dijitallesme ve yapay zeka teknolojileri ile yeni
donanimlar ve deneyimler (otonom siiriis, parmak izi anahtar, sesli komut
sistemi, giivenli siirii takibi, akilli far sistemi, duygusal zekali arag vb.)

gelistirilmektedir.

Sirketler
Sirketler insan kaynaklar1 yonetiminde dijitallesmeye yonelmektedir. Bulut
tabanli personel yonetim yazilimlari, insan kaynaklar1 ve yonetim siirecinde

onemli ve kritik bir unsur haline gelmistir. Sirketlere, Ticari Elektronik Ileti
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Y o6netim Sistemine kaydolma zorunlulugu getirilmis, boylece kullanicilarin
e-devlet iizerinden istemedigi  firmanin  kendisine  ulagmasini
engelleyebilmesi saglanmistir. Ulkeler arasi e-ticaret is birligi, tekstil
sektoriinde yerli yazilimla sanal gerceklik uygulamalar1 (sanal biikiim,
dokuma, boya; dijital kumas ile dijital kalip modelleme-dikim ve Uretimleri
dijital avatara giydirme), kadmn girisimciler i¢in girisimci network
platformu, covid-19 déneminde tele-satis, video gériismeler, bolgesel dijital
ticaret fuar1, hayvancilikla ugrasanlar iireticiler i¢in kayit takibi icin mobil
uygulama, firmalarin e-ticaret siteleri Gyelikleri, sanal ticaret heyetleri
(boylece boélgenin pek ¢ok unsuru bir araya gelebiliyor), sanal fuarlara
katilim ve sanal fuar dizenleme calismalari devlet destegi kapsamina
almmustir. Sirketlerde, dijital doniisiimle birlikte veriye dayali stratejik
modeller gelistirilmeye baslanmistir. Dijital teknolojiler araciligiyla daha
zahmetsiz, ergonomik ve verimli iiretim yapilabilmektedir. Is yerleri e-

doniisiim ¢6ziimleri ile islerini aksatmadan ilerletebilmektedir.

Covid-19 Sureci

*Covid-19 siirecinde bir¢ok iilkede uzaktan ¢aligma sistemine gegilmistir.
Bu surecinin ekonomik anlamda olumsuz etkilerinden kurtulmak icin,
biiyiik sirketler arasinda veri ittifaki yapilmistir ve ortaya ¢ikan oneriler tiim
diinyaya Ucretsiz olarak sunulmustur. Bazi sektorlerde kiiresel ¢apta faaliyet
gosteren firmalarin covid-19 sebebiyle liretimleri durma noktasina gelmis
ve piyasa degerleri diismiistiir.

*Covid-19 siirecinde farkli iilkeler ile ticari iligskiler ve firsatlar konulu
cevrim ici goriigsmeler yapilmistir; e-ticaret ile ilgili g¢esitli konularda
egitimler, uluslararas1 tamitimlar, festivaller, sanal konferanslar, sanal
fuarlar diizenlenmistir. Uretici ve tiiketiciyi bir araya getirecek portallar
kurulmustur (Dijital Tarim Pazari, e-tarim portali vb.). Girisimciler igin
sanal mentorluk destegi verilmistir. Yabanci yatirnmeilar i¢in dijital varlik
alim-satim platformu kurulmustur. Tiiketici magduriyetini engellemek,
sebze ve meyve fiyatlarinin denetimi ve takibi i¢in mobil uygulamalar

gelistirilmistir.
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Hukuk

*Kanunlar ve Diizenlemeler: Kisisel verilerin korunmasi kanunu (kisisel
verilerin hukuka aykir1 elde edildigi tespit edilen uygulama ve site
erisimlerinin  engellemesi), Sosyal medya kanunu (sosyal medya
sirketlerinin Tirkiye’de temsilcilikleri agmasi ve kisisel haklarin ihlali ile
ilgili bildirimlerde 48 saat igerisinde cevap verme zorunlulugu, zararl
iceriklerin 24 saat icerisinde kaldirilmasi aksi takdirde para cezasi
uygulamalar ile sosyal medya platformlarinin uygulamalar1 kontrol altina
alinmaya calisilmistir.), paranin dolagimu ile ilgili kanunlar (elektronik ¢ek
ve bono kanunu, elektronik para kanunu), kripto paralarla ilgili dizenleme
ve denetim, e-ticarette kanunu (uygunsuz ve giivenilir olmayan {iriin satigina
diizenleme), medya igeriklerinde hukuksal diizenlemeler (siddet ya da
sagliksiz iiriin vb. yayinlanmasi ile ilgili); sosyal medyayr kamusal
aciklamalar yapmak icin kullanan kamu gorevlilerinin kullanicilari
engellememesi ile ilgili diizenleme (ifade ozgiirligii engellendigi
gerekgesiyle), Sosyal medya platformlarinda, otomatik mesaj atilmasi ve
diger kullanicilarin rahatsiz edilmesi gibi olaylarin tespit edilmesi
durumunda sorumlu kisilere yasal yaptirimlar uygulanacagi agiklanmaigtir.
*Haklar: Unutulma hakki (arama sonuglarinin indeksinden c¢ikarilmak
isteyen bireyler icin)

*Uygulamalar: Cezalar: izinsiz numara ve fotograf paylasimina ceza; sosyal
medya iizerinden hakaret icerikli paylasimlara manevi tazminat cezasi; e-
ticarette asir1 fiyatlama yoluyla haksiz kazang elde etmeye idari para
cezalar1 vb. Vergi: Sosyal medya platformlarindan, e-igeriklerden (e-kitap,
e-gazete, e-dergi vb.) vergi alinmasi; internet ortaminda reklam hizmeti
veren ya da aracilik eden kisi ve kurumlara, sosyal medya fenomenlerine
vergilendirme; dijital hizmet vergisi, yurtdist aligverisine vergi
uygulamalar1 ve aylik aligveris sayist kotasi ile kisitlamalar. Diger, baz1
iniversitelerde yapay zeka hukuku dersi verilmeye baslanmistir, e-durusma
uygulamalar1 yapilmigtir. Yargitay davalarinin sonuglarini yizde 90
oraninda dogru tahmin edebilen yapay zeka gelistirilmistir. Covid-19
stirecinde ‘g¢evrimi¢i arabuluculuk’ uygulamasma baslanmig; hukuk

alaninda bir¢ok ¢evrim igi etkinlik diizenlenmistir.
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Dijital kanit: Sosyal medya paylasimi, telefon verileri, WhatsApp
konusmalari, TikTok konusmalar1 vb. mahkemelerde delil olarak

kullanilmaktadir.

Saghk

Muayene/Hasta Takip/Gaorintileme Teknolojileri

*Dijitallesme ile saglik alaninda muayene siiregleri degismis (tele tip, video
konferans muayenesi), hasta takip islemleri MHRS, e-nabiz (tiim saglik
bilgilerini tek platformda toplanmistir) gibi ¢evrimigi platformlar ve mobil
uygulamalara  {izerinden  yapilmaya  baslanmis; goriintiileme
teknolojilerinde (mamografi,) yapay zeka kullanilarak raporlama stiresinin
kisaltilmas1 ve aciliyeti olan hastalarin erken teshisle hizli bir sekilde tedavi
edilebilmesine olanak saglanmistir. Hastaliklarin 3 boyutlu gorselleri
cikartilmaya baglanmistir, boylece daha iyi tetkik edilebilmektedir. Ayrica
alzheimer ve demans hastalarinin kaybolmalari ve tehlikeli durumlarla kars1
karsiya kalmamalar1 i¢in mobil takip projesi (konum saati-hasta diistiigiinde
ya da uzun siire hareketsiz kaldiginda ya da belirli bir sinirin disina
ciktiginda hasta yakinlarinin telefonuna bildirim gitmekte), yeni dogan
bebeklerde kacirma ya da karigma gibi durumlarin oniine gegilmesi igin
akill1 bileklik kullanim1 vb. hasta takip cihazlar kullanilmaya baslanmistir.
Eczaneler i¢in mobil uygulamalar gelistirilmis, e-recete uygulamasina

gecilmistir.

Tedavi yontemleri

*Sanal gergeklik terapisi (fizyoterapi, psikoterapi vb.), akilli robotlar ile
biyopsi, kanserle mucadele genomik veriler ve yapay zeka tedavisi,
giyilebilir teknolojilerle durus bozuklugu vb. hastaliklarin tedavisi, dijital
patoloji (dijital alana tasinan veriler internet {izerinden es zamanli olarak
diinyanin herhangi bir saglik kurulusundaki uzmanlarla paylasilarak tani
stireclerine objektiflik ve hizlilik kazandiriliyor), hastaliklarla savagan
yapay hiicreler, akilli denge tahtasi ile fizik tedavi, bilgisayar destekli sa¢
ekimi ve dis estetigi tedavileri, fiberoptik cihazlarla eklem i¢i goriintiileme
(artroskopik yontem), robotik rehabilitasyonlar gibi yontemler kullanilmaya

baslanmistir. Ayrica ameliyatlarda 5G teknolojisi kullanilmaya baglanmistir
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(Cin’de 5G araciligiyla ameliyat gergeklestirilmistir.). Bunun yani sira 5G
ile donatilan ambulanslar hayata gegirilmeye baglanmistir.  Bdylece
ambulanslarla uzaktan ultrason taramasi vb. yapilabilecek ve hastaya erken

mudahale imkani olacaktir.

Sanal Gergeklik

*Saglik alaninda egitim amaciyla sanal gerceklik kullanilmaya baglanmustir.
Ornegin, ebelikte yenidogan ilk bakim simiilasyonu ile sanal gergeklik
kullanilarak egitim yapilmaktadir. Hastalarin kendilerini daha rahat
hissetmeleri icin de sanal gerceklik kullanilmaktadir. Ornegin dogumda
sanal gergeklik gozliikleriyle anksiyete ve aci oranlarimin diisiiriilmesi,

kanser hastalarinin sanal gokyiiziinde kemoterapi tedavisi almasi vb.

Robotlar

Dijitallesme ile saglik alaninda robotlar da etkin bir sekilde kullanilmaya
baslanmustir. Ozellikle robotik cerrahi uygulamalari son yillarda artis
gostermistir. Diinya’da ilk robotik beyin ameliyati Tiirkiye’de yapilmistir.
Robotik cerrahi alaninda gelismelerin devam etmesi i¢in robotik cerrahi
kurslar1 acilmigtir. Ayrica ameliyat robotlart gelistirilmistir; cerrahi
egitimde kullanilmak {izere robot hastalar tasarlanmistir. Bunun yam sira
biyopsi alabilen akilli robotlar, sa¢ ekim robotu, ortopedi robotu, kas
hastaliklar1 tedavisi i¢in robotik yiirlime cithazi vb. gelistirilmesi ¢aligsmalari
da mevcuttur. Alaninda uzman hekimler, alaninda uzman miihendis ekipleri
ile ortak ¢aligmalar yiiriitmektedir. Bu durum gelecekte ortaya ¢ikacak yeni

istihdam alanlarinin da bir gostergesidir.

3D Uygulamalar ve biyonik uzuvlar

*Saglik alanindaki diger AR-GE calismalar ise kaybedilen uzuvlarin ya da
organlarin yerine biyonik uzuvlarin ve organlarin gelistirilmesi tizerinedir.
Insanlar igin gelistirilen bu sistem hayvanlar icin de kullanilmaktadir.
Ornegin, agir yaralanan bir sincap icin diinyada ilk kez protez iiretilmis ve
takilmistir. Bunun yani sira ilag iiretiminde kullanilmak ve hayvanlar
lizerinde deneylerin ortadan kalkmasina olanak saglamak icin

biyoyazicilarla deri ¢ipi iiretilmistir. 3D yazicidan yapay kemik dokusu,
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deri, damar ve gesitli organlar iiretilmistir. Ozellikle astronotlar i¢in 3D
yazicilarin bu imkani saglamasi ¢ok Onemli bir gelismedir. Ayrica 3D
yazicilar ile beyin-bilgisayar arayiizleri liretilebilmektedir. 3D baskil1 beton
uretilerek yuzde 60 daha az karbon ayak izi birakma calismalari ile iklim
krizi ile miicadele ¢alismalart da siirmektedir. 3D yazicilarla besin degeri

artirllmig atigtirmalik {iretimi ¢aligmalarina da baglanmistir.

Yapay Zeka

*Hizl1 raporlama, tani ve teshis alanlarinda kullanilmaktadir. Cesitli yapay
zekd modelleri ile (doktorlar asistani olarak gorev alacak on tani ve uygun
servise yonlendirme yapabilen yapay zekd modeli; medikal gorintileme
yazilimlar1, makine 6grenmesi ile internet sitesi kurabilen, regete yapabilen,
soru cevaplayabilen yapay zek& modelleri; diiz tibbi metinleri, tibbi koda
cevirerek islenmesi kolay ve zaman tasarrufu saglayan yapay zeka;
konusma giicliigii ¢ekenler, felcli hastalar icin diisiinceleri bilgisayara yazi
olarak aktaran yapay zekd) birgok saglik sorunu ve buna bagh gelisen
durumlarin giderilmesi amaglanmaktadir. Ayrica bilimsel arastirmalarda;
(video temelli yiiz tanima testleri ile bireysel farkliliklarin altinda yatan
faktorlerin aragtirilmasi); onleyici tip uygulamalarinda (yiiz tanima sistemi
ve dijital teknolojilerle kanser, parkinson ve alzheimer gibi hastaliklarin
erken tespiti yapilabilmekte); mikrocip caligmalarinda (hafiza kaybu,
depresyon, gorme engeli, norolojik sorunlar, omurga yaralanmalari
alzheimer ve parkinson gibi hastaliklarin tedavisinde kullanmak amaciyla)
kullanmak amaciyla yapay zeka gelistirilmektedir. Engelli bireyler igin de
(akillr baston, akilli gozliik) cihazlar gelistirilmektedir. Saglik Bakanligi
bilinyesinde kurulan ‘Yapay Zeka Enstitiisii’ ile saglik alaninda yapay zeka

caligmalarinin daha da artacagini s6ylemek mimkund(r.

Yerli ve Milli

*Saglik alanindaki ARGE calismalari ile disa bagimliligi azaltma amacglh
yerli ve milli iiretim cihaz ve medikal malzeme iiretimine agirlik verilmistir.
Boylece tedavi i¢in yurtdisindan malzeme beklenmesinin de Oniine

gecilmek istenmektedir.
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Tekno-Saglik Sorunlari

*Ayrica dijitallesme ile hayatimiza yeni hastaliklar (Siberkondriya -
internetten hastalik arama hastaligl), sendromlar ya da psikolojik
olumsuzluk (nomofobi, dijital taciz, siber zorbalik vd.) meydana getiren
durumlar girmistir. Ozellikle sosyal medya kaynakli endise haberleri
bireylerin psikolojileri iizerinde olumsuz etkiler birakabilmektedir. Bazi
durumlarda bireyler siber kimlik-gercek kimlik ¢atismalar1 yasamaktadir.
Bunlarla ilgili uzman bilgilendirmeleri sik¢a karsimiza ¢ikmaktadir. Dijital
platformlar Gzerinden c¢evrim ici psikoterapi ve cevrim ici psikiyatri
terapileri de baglamigtir. Akilli telefon kullanimi obeziteyi artirmakta, dijital
ekranlardan yayilan mavi 151k tehlikesi, géz sagligi iizerinde kalici zararlara
sebep olabilmektedir. Omurilik sorunlarina yol agiyor, Bireylerin gerek
egitim gerek is hayatinda dijital entegrasyon ile dijital cihazlara maruz
kalma siireleri artmigtir. Asirt  teknoloji  kullanimindan  kaynakli

hareketsizlik obeziteye neden olmaktadir.

Covid-19 Sureci

*Temasin en aza indirgenmesi gereken covid-19 ddneminde modern
teknoloji ile donatilan dijital hastaneler, yapay zeka sistemleri hizmete
girmistir. Bu slirecte ulusal ve uluslararasi etkinlikler, fuarlar, kongreler,
paneller diizenlenerek uluslararasi 1 birligi ve bilgi paylasimi ¢alismalari
yapilmistir. Yapilan ¢alismalar ve giincel verilerin bulundugu saglik web
siteleri ile yanlis bilgilendirmelerin 6niine gecilmeye calisilmistir. Karantina
stirecinde agirt internet kullanimi ile sanal bagimliliklara dikkat edilmesi
konusunda uyarilar yapilmistir. Sokaga ¢ikma yasagi yiiziinden ¢evrimigi
muayene ve evde saglik hizmeti verilmeye baslanmistir. Video konferans
yontemi ile egzersiz programlar1 ve hasta rutin kontrolleri, sosyal izolasyon
sebebiyle psikososyal destek birimleri, hasta takip uygulamalar1 (Hayat Eve
Sigar Uygulamasi vb.), evde calisanlar i¢in saglik uyarilari, cevrim i¢i gebe
okulu, alo gebe danisma hatti, covid-19 danisma hatt1 gibi uygulamalar
yapilmistir. Bu siirecte saglik meslek liseleri aktif bir rol iistlenerek temassiz
muayene cihazlar1 (¢evrim ici ates Olger, video laringoskop cihazi vb.),
dezenfektasyon sistemleri (akilli dezenfektasyon sistemi, dezenfektasyon

robotu), mobil uygulamalar gelistirmistir.
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8) Regiilasyon ile Tlgili Haberler

*Yapay zekd calismalarinin gelecekte sorun yaratmamasi igin
regiilasyonlara tabi tutulmasi gerekmektedir.

*Teknoloji sirketlerinin sahip olduklar1 pazar giicii, kullanic1 verileri vd.
konular hukuksal diizenlemelerden ge¢melidir. Pazarin tekellesmesi ya da

haksiz rekabet ortamlarinin olusturulmasi engellenmelidir.

4.1.3. Analizler Sonucunda Elde Edilen Bulgular

Bibliyometrik ve igerik analizleri sonunda dijitallesme ve dijital doniigiim
baglaminda ortaya ¢ikan bulgular kavramsallastirilmistir. Elde edilen bu
kavramlarin tim{ Tablo 4.2.°de verilmistir. Tablo 4.2.’de yer alan kavramlar,
arastirmanin ikinci alt problemine yonelik olarak sosyal bilgiler 6gretim
programina iligkilendirmede ve sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans programina ders

Onerisi hazirlanmasi agsamalarinda kullanilmistir.

Tablo 4.2. Analizler sonucunda elde edilen bulgular

Dijitallesme Endustri 4.0 Surdarulebilirlik
Dijital Dontigiim Dijital Teknolojiler Inovasyon
Dijital Kalttr Dijital Sanat Dijital Aktivizm
Dijital Diplomasi Dijital Gazetecilik Dijital Vatandaglik
Dijital Okuryazarlik Yerli ve Milli Teknoloji Entegrasyonu
Dijital Hukuk Turizm Regulasyon
Robotlar Tasarim Lojistik
Drone Cinsiyet Toplumsal Egilimler
Siber Guvenlik Dijital Boliinmiisliik Siber Egemenlik
Siber Saldirilar Erigim Esitsizligi Ulkeler
Siber Suglar Kullanicilar (Kusaklar) Teknoloji Sirketleri
Dijital Ekonomi Internet Egitim
Dijital Pazarlama Nesnelerin Interneti Yiiksek Ogretim
E-Ticaret Web 2.0 Dijital Oykiileme
Dijital Para Artirillmis Gergeklik Uzaktan Egitim
Dijital Bankacilik Sanal Gergeklik E-Ogrenme
B#g:(:]’glgﬁf‘esr‘lm Dijital Medya Dijital Oyun
Blok Zinciri Sosya'MMeZ‘i)S (Yeni Video Oyun
Kripto Para Sosyal Ag Analizi Motivasyon
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Sosyal Aglar (Facebook,
Kamu Yonetimi Instagram, Twitter, Bulyuk Veri
Youtube)
E-Devlet Dijital Platformlar Yapay Zeka
Muhasebe Medya Okuryazarligi Makine Ogrenmesi
Dijital Saglik Kiiresellesme Derin Ogrenme
M-Saglik Sinema Duygu Analizi
E-Saglik Tiiketim Dijital Beseri Bilimler
Tele tip Etkilesim Gizlilik
Covid-19 Kimlik Etik
Fiziksel Aktivite Mahremiyet Gozetim
Depresyon Bagimliliklar Dijital Oyun Bagimliligi
Internet Bagimlihig: Teknoloji Bagimlilig1 Toplum Sagligi

Tablo 4.2. de yer alan kavramlar incelendiginde ¢cogunlukla dijitallesme ve
dijital doniisiim etkisiyle sik¢a karsilagilan kavramlar oldugu goriilmektedir. Bu
kavramlarin bazilar1 halihazirda sosyal bilgiler 6gretim programi igerisinde de yer
almaktadir. Tablo 4.2.’de ve sosyal bilgiler 6gretim programda yer alan ortak
kavramlar: dijital teknolojiler, surdirdlebilir, dijital okuryazarlik, dijital
vatandaslik, turizm, cinsiyet, dijital boliinmisliik, iilke, siber suglar, internet,
yiiksek Ogretim, e-ticaret, bilgi ve iletisim teknolojileri, sosyal medya, e-devlet,
medya okuryazarligi, sinema, tiiketim, etkilesim, kimlik, gizlilik, etik
kavramlaridir. Iliskilendirmelerde bu kavramlarin program igerisinde nasil ele
alindigini incelenerek kavramin dijitallesme ve dijital doniisiim baglaminda farkli
boyutlarina deginilmeye ¢alisilmistir. Ornegin, dijital teknolojiler kavrami sosyal
bilgiler 6gretim programinda yalnizca Kiiresel Baglantilar 6grenme alani igerisinde
7. smif kazaniminda dijital teknolojilerin iiretim, dagitim ve tiiketim aginda
meydana getirdigi degisimler {izerinden ele alinmaktadir. Dijital teknolojilerin
program icerisinde sadece ekonomi baglaminda tek bir kazanim kapsaminda ele
alindig1 gorulmektedir. Oysa bir¢cok farkli konu alani ile ele alinabilecek bir
kavramdir ve yapilan program iligkilendirmesinde kavramin farkli boyutlar
(kiiltiirel deneyim, dogal afetlerde kullanilan erken uyari sistemleri, cografi
konularda kullanilan dijital teknolojiler, iletisim alani, ¢evre dostu teknolojiler vb.)
Surddrdlebilirlik  kavrami  ise  programda

ele almmaya c¢alisilmistir.

“siirdiiriilebilir” olarak ifade edilmektedir. SBOP’nin 6zel amaglarinda dgrencilerin
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stirdiiriilebilirlik baglaminda c¢evre anlayisina sahip olmalar1 amaglandig: ifade
edilmektedir. Ancak programda amaca yonelik herhangi bir kazanim, beceri, deger
ya da farkli bir yonerge yer almamaktadir. Yapilan program iliskilendirmesinde
strddrdlebilirlik ile ilgili farkli 6grenme alanlar1 ve siif diizeylerinde cesitli
iliskilendirmeler yapilmistir. Surdirdlebilirlik, ¢evre dostu dijital teknolojiler ve
stirdiirtilebilirlik anlayigini1 destekleyen dijital ekonomik faaliyetler baglaminda ele
alinarak iliskilendirmeler gerceklestirilmistir. Dijital vatandashk kavrami ise
program icerisinde uygulamada dikkat edilecek hususlar boliminde yer alan
maddelerin birinde, dgrencilerin dijital vatandaglik yeterliliklerinin gelistirilmesi
gerektigini belirten bir cimledeki ifade olarak yer almaktadir. Programda herhangi
bir kazanim, beceri ya da degerle iligkilendirilmesi yapilmamistir. Yapilan program
iligkilendirmesinde dijital vatandaslik bir beceri olarak ele alinmis ve Etkin
Vatandaslik 6grenme alani i¢erisinde farkli sinif seviyelerinde kazanimlara yonelik
olarak beceri iliskilendirmeleri yapilmistir. Yapilan iliskilendirmelerde dijital
vatandaslik hak ve sorumluluklar, siber alanda Ulke temsili ve 6nemi, dijital
diplomasi, dijital platformlarin giiniimiiz demokrasi anlayisina etkisi gibi baglamlar
da ele alinmis; O6grencilerin dijital vatandaslik becerilerinin farkli boyutlarda da
gelistirilmesine katki saglanmaya calisilmistir. Kisacast Tablo 4.2.’de yer alan
kavramlar 6nce programlar agisindan incelenmis; yapilan iligkilendirmeler de buna
gore sekillendirilmistir. Tablo 4.2.’de yer alan her kavram iliskilendirmelerde
kullanilmamustir, sosyal bilgilerin dogasina uygun kavramlar tercih edilmistir.
[Ikdgretim programu iliskilendirmelerinde o6zellikle 6grencilerin bilissel ve

duyussal yeterlilikleri gozetilmistir.

4.2. Arastirmanmn Ikinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Calismanin ikinci alt probleminde dijitallesme ve dijital doniisiimiin sosyal
bilim dallarina etkisine dair elde edilen bulgularin sosyal bilgiler 6gretim
programina ve sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans programina nasil iliskilendirme
yapilabilecegine dair cevaplar aranmistir. Yapilan iliskilendirmelerle ilgili bulgular

alt bagliklarda verilmistir.
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4.2.1. Sosyal Bilgiler Ogretim Programi Iliskilendirmesi

Bu bolumde dijitallesme ve dijital doniisiimiin sosyal bilim dallarina
etkisine dair elde edilen bulgularin sosyal bilgiler 6gretim programina grenme
alanlar1 kapsaminda smif diizeylerine gore kazanim, kavram, beceri ve deger
iliskilendirilmesi yapilmistir. Kazanim iligkilendirmeleri 6gretim programinda
halihazirda bulunan ve dijitallesme/dijital doniisiim ile ilgili oldugu diisiiniilen
kazanimlara alt boyut Onerisi ve ilgili sinif diizeyi i¢in programda yer almayan
ancak analizler sonucunda programda yer almasi gerektigi diisiiniilen yeni kazanim
onerisi seklinde yapilmistir. Alt boyut ve kazanim onerileri tablolarda italik vurgu
ile belirtilmistir. iliskilendirme tablolarinda 6grenme programinda yer alan tiim
kazanimlara -¢ok fazla yer kaplamasi sebebiyle- yer verilmemis yalnizca
iliskilendirme yapilan kazanimlara yer verilmistir. Kazanimlarla ile ilgili olarak
kavram, beceri ve deger boyutlari da iliskilendirmeye dahil edilmistir. Ayrica analiz
bulgularinda (Tablo 4.2.’de) yer almayan ancak akademik okumalarda karsilagilan
ve dijitallesme/dijital doniistimle ilgili olarak programda yer almasi gerektigi
diisiiniilen kavram, beceri ve deger iliskilendirmesi de yapilmistir. Iliskilendirmeler
her 6grenme alani icin ayri sekilde tablolastirilmistir. Ogrenme alanlar arasindaki
disiplinlerarasilik sebebiyle bazi kavramlar birden fazla kez tablolarda yer
alabilmektedir.

Tablo 4.3.’de Birey ve Toplum 6grenme alani ile ilgili kazanim, kavram,

beceri ve deger iliskilendirmesi yer almaktadir.

Tablo 4.3. Birey ve toplum 6grenme alani kazanim, kavram, beceri ve

deger iliskilendirmesi

Ogrenme | Simf Mevcut Kazamim ile ilgili Alt Boyut ve Yeni Kavram ()

L A . . Beceri (B)

Alani dizeyi Kazanim lliskilendirmesi 9
Deger (D)
SB.4.1.1. Resmi kimlik belgesini inceleyerek kisisel

Birev ve kimligine iliskin ¢ikarimlarda bulunur. K: Dijital

o }/um 4 Alt boyut 6nerisi: Kimlik, Dijital
P = Bireyin sahip oldugu dijital kimlik a¢iklanwr Ayak izi
ve onemi anlatilir.
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SB.7.1.3. Medyanin sosyal degisim ve etkilesimdeki
roliinii tartisir. R
Alt boyut 6nerisi: K: Dijital
= Sosyal medyanin bireysel, toplumsal ve
tilkeler arasindaki iletisimi ve kiiltiirii nasil
etkiledigi 6rneklendirilir.

Boliinmisliik,
Dijital Yerli,
Dijital Gogmen,
Sosyal Medya,

7 Kazamm Onerisi: Dijital Erisim
7.1. Toplumda dijital erisim konusunda avantajli ve JB Dijital
dezavantajli birey ve gruplarin oldugunu fark eder. o

. . [letisim, Sosyal
»  Kusaklar arasindaki teknoloji kullanim Medya

pratiklerinin (yetkinliklerin, tercihlerin vb.)

farkliliklarina 6rnekler verilir. Okuryazarligs

Birey ve Toplum 6grenme alaninda temel olarak psikoloji, sosyoloji ve
sosyal psikoloji alanlara disiplinler aras1 bir yaklasimla odaklanilarak “ben” ve
“biz” olma siireglerine dair 6grencileri tarihi, kiiltiirel ve mekénsal baglamda
etkileyen unsurlar ele alinmaktadir. Bunlarin yani sira 6grenme alani saygi,
sorumluluk, bilimsellik, aile birligine 6nem verme, dayanisma, yardimseverlik,
Ozgiirlik degerleri ile kanit kullanma, zaman ve kronolojiyi algilama, empati
kurma, sosyal katilim becerisi, elestirel diisiinme, iletisim, medya okuryazarligi
becerilerini kazandirma iizerine yapilandirilmistir (SBOP, 2018). Ogrenme alaninin
amagclar1 ve kazanimlari incelendiginde Tablo 4.2.”de yer alan dijital kimlik, dijital
boliinmiisliik, dijital yerli, sosyal medya, dijital iletisim, dijital erisim kavramlari
ile dogrudan; dijital ayak izi, dijital gé¢gmen kavramlariyla da dolayli olarak
iliskilendirmeler yapilmistir. Dogrudan iligkilendirilen kavramlar analiz
bulgularinda elde edilen; dolayli olarak iligskilendirilen kavramlar ise literatiirde bu
kavramlarla iliskili olan kavramlardir. Ornegin analiz sonuglarinda ‘dijital yerli’
kavrami bulunmaktadir. Bu kavram literatiirde “dijital gé¢men’ kavrami ile ele
alindig1 i¢in iligkilendirmeye dolayli olarak dahil edilmistir.

Bireylerin ve toplumlarin dijital unsurlarla etkilesimi ben ve biz olma
siireclerini degisime ugratmaktadir. Bu durum yeni tanimlamalar1 da beraberinde
getirmektedir. Gunumuzde geleneksel anlamda var olan ‘kimlik’ gerek kisisel
tercihlerin gerekse devlet mekanizmalarinin gereksinimleriyle artik bireyler igin
dijital kimlik, toplumlar iginse dijital karne tamimlariyla yeni alt boyutlar
kazanmistir. Bireylerin sahip olduklar1 dijital kimlik ise devlet mekanizmalarinin
bir gereksinimi olarak biyometrik bilgilerinin yer aldigi, ¢evrim igi ortamlarda
kurumsal islemlerin gerceklestirilmesine olanak saglayan dijital kimlik; bunun yan1
sira dijital platformlarda kisisel tercihlere gore birakilan dijital ayak izlerinin bireye

tanimlanmasiyla olusan dijital kimlik olmak iizere iki boyutta ele alinabilir.
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SBOP’de yer alan SB.4.1.1. kazaniminda &grencilerin resmi kimlik belgesiyle ilgili
gerekli ¢ikarimlarda bulunmasi beklenmektedir. Bu kazanima bir alt boyut olarak
bireylerin sahip olduklar1 dijital kimlik bilgilerinin varli§1 ve 6neminin agiklanmasi
eklenerek 6grencilerin dijital kimlikleri ile ilgili biling diizeylerinin arttirilabilecegi
onerilmektedir. Ayrica bu alt boyut, SB. 5.6.1. kazaniminda bulunan “Kazanim
kapsaminda e-devlet portali ve bu portal tizerinden saglanan hizmetlere deginilir.”
alt boyutu icin de hazir bulunusluk saglayacaktir. SB. 4.1.1. dahilinde 6grencilere
dijital kimlik ve dijital ayak izi kavramlarinin agiklanmasi 6nerilmektedir.

Sosyal degisim ve etkilesimde medyanin rolii yadsinamaz bir gercektir. Bu
gercek glinlimiizde ben ve biz olma siireglerini de etkilenmektedir. Medyanin anlik
iletisim kurma 6zgiirliigli zamansal ve mekansal sinirliliklart ortadan kaldirmais;
boylece etkilesimin hizi tarihi, kiiltiirel ve meké&nsal baglami da etkisi altina
almistir. SBOP’de bu gelismelerin tartisilmasimi iceren SB.7.1.3. kazanimi yer
almaktadir. Mevcut programda bu kazanima alt boyut olarak bir iletisim kanalinin
(televizyon, internet, akilli telefon vb.) bireyler arasindaki etkilesimi ve toplumsal
kiiltiirli nasil degistirdiginin ele alinmas1 belirtilmistir. Bunlara ek olarak elde edilen
bulgular 1s1ginda sosyal medyanin bireysel, toplumsal ve iilkeler arasindaki
iletigimi ve kiiltlirti nasil etkiledigi tizerinde de durulmasi dnerilmektedir. Sosyal
medyanin Ozellikle iilkeler arasindaki olumsuz etkisi giiniimiizde milyonlarca
insan1 etkileyebilecek krizlere yol agabilmektedir. Bu durum ayni zamanda
gelecegin tarih kitaplarmma konu olabilecek unsurlart da barindirmaktadir. Bu
gerekgelerle sosyal medyanin giiniimiizdeki etkisinin bireysel, toplumsal ve kiresel
acilardan ele alinmasi gerektigi diisiiniilmektedir. Ayrica 6grenme alaninda yer
almayan, ancak mevcut kazanimlar1 tamamlayici nitelik tasidig1 diistiniilen 7. sinif
diizeyinde bir kazanim oOnerisi (7.1.) de hazirlanmistir. Bu kazanim Onerisi
ogrencilerin toplumda herkesin dijital erisim konusunda esit olmadigimi fark
etmesini saglamak ve bu durumun bireyler arasinda ne gibi farkliliklara yol a¢tigini
kavramasi iizerine yapilandirilmistir. Ayrica bu kazanima kusaklar arasindaki
yetkinliklerinin ve tercihlerinin bu durumdan nasil etkilendigi {izerine
orneklendirme yapilmasiyla ilgili bir alt boyut da eklenmistir. Kazanimlar ve alt
boyutlar ile iligkili olarak bu sinif diizeyinde dijital boliinmiisliik, dijital yerli, dijital
gocmen, sosyal medya, dijital erisim kavramlarinin; dijital iletisim ve sosyal medya

okuryazarlig1 becerisinin 6grencilere kazandirilmasi 6nerilmektedir.
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Tablo 4.4.’te Kiiltiir ve Miras 6grenme alani ile ilgili kazanim, kavram,

beceri ve deger iliskilendirmesi yer almaktadir.

Tablo 4.4. Kiiltiir ve miras 6grenme alani kazanim, kavram, beceri ve deger

iligkilendirmesi
Kavram (K)
Ogrenme | Simf Mevcut Kazanim ile ilgili Alt Boyut ve Yeni Beceri (B)
Alam dizeyi Kazamm Onerileri Deger (D)
Onerileri
SB.5.2.1. Somut kalintilarindan yola ¢ikarak Anadolu
ve Mezopotamya uygarliklarinin insanlik tarihine
onemli katkilarini fark eder.
Alt boyut 6nerisi:
o Bazi somut kalintilarin dijital ortama
aktarilarak  korundugunu ve  kullanici .
erigimine ag¢ilmasi hakkinda bilgi verilir. K: P,”'tal T&}r'h'
SB.5.2.3. Ulkemizin cesitli vyerlerinin kiltirel |  Dijital Arsiv,
ozellikleri ile yasadigi ¢evrenin kiiltiirel 6zelliklerini D'_J_'_tal Ku_ltur'
karsilastirarak bunlar arasindaki benzer ve farkli D'J '_tal Miras,
unsurlari belirler. Dijital Sanat’
Alt boyut énerisi: Sanal Mize,
5 o Dijital  teknolojilerle  farklhh  kiiltirel G Artlr_llrnls
- o N erceklik, Sanal
Ozelliklerin zaman ve mek&ndan bagimsiz Gerceklik
olarak deneyimleyebilecegi agiklanir ve B: Dijital Tarih
ornekler gosterilir. dkuryazarllgl
SB.5.2.5. Giinliik yasamdaki kiiltiirel unsurlarin tarihi Dijital Kanit ’
gelisimini degerlendirir. Kullanma, Dijtal
Kultur ve Alt boyut onerileri: Erisilm
Miras o  Dijitallesme ile doniigen kiiltiirel unsurlara D: Dijital Estetik
ve yasam tarzlarina etkisine érnekler verilir.
o  Kiiltiiriin dijitallesmesinin yani swra ‘dijital
kiiltiir’ olgusunun olusumu iizerinde durulur.
Kazamim Onerisi:
o 52 Dijital sanatt tammlayarak,
smiflandirmasini yapar.
SB.7.2.3. Avrupa’daki gelismelerle baglantili olarak
Osmanlt Devleti’ni degisime zorlayan siirecleri
kavrar.
Alt boyut 6nerisi: K: Dijitallesme,
. o . . . . Dijital Doniistim,
7 o Cagmn ger&k{zrqﬁgt gel.z',smel.er‘z takip etmenin Endiistri 4.0,
ve degisimin onemini anlayarak Yapay Zeka
dijitallegsmeyle baglantili olarak doniigiimii Makine '
zq_runlu hale gelen siirecleri agiklanir. Ogrenmesi
Kazanim Onerisi:
o 7.2. Dijital sanat dallarini 6grenerek, dijital
sanat eserlerine drnekler verir.

Kiiltiir ve Miras, kiiltiir ve kiiltiirel miras baglaminin ele alindig tarih odakli
bir 6grenme alanidir. Bu 6grenme alaninda temelde Tiirk kiiltiiriiniin ana unsurlari
ele alinarak kiiltiiriin korunmas1 ve gelistirilmesine yonelik milli biling
olusturulmak amaclanmaktadir. Boylece 6grenciler kiiltiirel unsurlarin, bir toplum

icin Onemini fark ederek, bir toplumu diger toplumlardan ayiran o6zellikler
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baridirdigini kavrayacaklardir. Ayrica 6grencilerin diinya kiiltiirel miras1 hakkinda
da bilgi sahibi olmas1 hedeflenmektedir. Bunlarin yani sira 6grenme alani igerisinde
aile birligine 6nem verme, kiiltiirel mirasa duyarlilik, vatanseverlik ve estetik
degerleri ile kanit kullanma, zaman ve kronolojiyi algilama, degisim ve siirekliligi
algilama, Tirkceyi dogru, giizel ve etkili kullanma, arastirma becerilerinin
ogrencilere kazandirilmasi gerektigi belirtilmistir (SBOP, 2018). Ogrenme alaninin
amaclar1 ve kazanimlar1 dogrultusunda analiz bulgularindan dijital tarih, dijital
arsiv, dijital kiilttr, dijital miras, dijital sanat, sanal mize, artirilmis gerceklik, sanal
gerceklik, dijital tarih okuryazarligi, dijital erisim, dijital kanit kullanma, dijital
estetik, dijitallesme, dijital dontisiim, Endiistri 4.0, yapay zeka, makine 6grenmesi
kavramlartyla iliskilendirmeler yapilmistir. Bu kavramlarin bazilar1 dogrudan
analiz sonuglarindan elde edilen kavramlardan olusurken bazilar1 da dolayli olarak
bu kavramlarla iligkili olan kavramlardir.

Programda yer alan SB. 5.2.1. kazaniminda 6grencilere “somut kalintilardan
yola cikarak Anadolu ve Mezopotamya uygarliklarinin insanlik tarihine” olan
katkilariin kazandirilmasi belirtilmektedir. Bu kazanima bir alt boyut olarak somut
kalintilarin  glinlimiizde dijital ortamlara aktarilarak korunmasi ve kullanici
erisimine acilmasiyla ilgili bilgi verilmesi onerilmektedir. Boylece Ogrencilere
gorme ya da inceleme imkani bulamayacagi somut kalintilara dijital arsivler
aracilifiyla erisebilecegi bilgisi kazandirilacaktir. Bu alt boyutla ilgili olarak sinif
ici uygulamalarda oOgrencilerle birlikte inceleyebilecekleri dijital arsivler ele
almabilir ve 6rnek bir dijital arsiv incelemesi yapilabilir. Bununla birlikte 6grenme
alan1 icerisinde kazandirilmasi beklenen arastirma becerisini tamamlayici nitelik
tasidigr distiniilen dijital kanit kullanma becerisinin de Ogrenciler tarafindan
kazanabilecegi ongoriilmektedir. Bu kazanim ile dijital tarih, dijital arsiv, dijital
kaltdr, dijital miras kavramlariin ve dijital tarih okuryazarligi, dijital erisim, dijital
kanit kullanma becerilerinin 6grencilere kazandirilmasi 6nerilmektedir.

Programda yer alan SB. 5.2.3. kazaniminda ise 6grencilerin Tirkiye’deki
cesitli yerlerin kiiltiirel 6zellikleri ile yasadigi cevrenin kiiltiirel ozelliklerini
karsilastirmasi, benzer ve farkli unsurlar1 belirlemesi beklenmektedir. Bu kazanima
alt boyut olarak 6grencilerin dijital teknolojilerle farkli kiiltiirel 6zellikleri zaman
ve mekandan bagimsiz bir sekilde deneyimleyebilecegi farkindaligi kazandirilmasi
onerilmektedir. Bu farkindalik ayn1 zamanda 6grencilere 6grenme alani baglaminda

kazandirilmas1 istenen zaman ve kronolojiyi algilama, degisim ve siirekliligi
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algilama becerilerini farkli acilardan destekleyici nitelik sunmaktadir. Bu alt boyut
ile ilgili olarak sanal miize gezisi, sanal gerceklik ve artirilmis gergeklik gibi
teknolojiler kullanilarak egitim uygulamalar1 yapilabilir. Bu uygulamalarla
Ogrencilerin deneyimsel kazanimlar da saglanabilecegi 6ngoriilmektedir. Ayrica bu
uygulamalar ve teknolojiler etkili kullanildiginda egitimde firsat esitliginin
saglanabilecegi de diisiiniilmektedir. Ornegin Hakkari’nin bir ilgesinde egitim alan
bir dgrencinin, Istanbul’daki akranlar1 gibi sosyal ve kiiltiirel geziler yapabilme
imkan1 her zaman olmayabilir. Ancak sanal miize gezileri ya da MEB tarafindan
O0grenme alanlarina uygun sekilde gelistirilebilecek sanal gerceklik ve artirilmig
gerceklik uygulamalari ve teknolojik donanim destegi ile 6grenciler bu deneyimi
okul ortaminda yasayabilir. Bu kazanim ve alt boyut kapsaminda 6grencilere sanal
miize, artinlmis gerceklik ve sanal gerceklik kavramlarinin kazandirilmasi
onerilmektedir.

Programda yer alan SB. 5.2.5. kazaniminda 6grencilerin “glinliik yagamdaki
kiiltiirel unsurlarin tarihi gelisimini” degerlendirmesi beklenmektedir. Programda
bu kazanimla ilgili alt boyut olarak gilindelik hayatta artik yer edinmis kiiltiirel
unsurlarin siirekliligi ve degisimi tizerinde durulmasi gerektigi belirtilmistir. Bu
kazanim ve alt boyutuna ek olarak iki tane alt boyut 6nerisi yapilmistir. Bunlardan
ilki dijitallesme ile doniisen kiiltiirel unsurlara ve yasam tarzlarina etkisine ornek
verilmesi; ikincisi ise kiiltiirel unsurlarin dijital ortamlarda yer edinmesinin yani
sira ortaya ¢ikan ‘dijital kiiltiir’ olgusunun da 6grencilere kazandirilmasi tizerinedir.
Ayrica 6grenme alaninda yer almayan, ancak mevcut kazanimlari tamamlayici
nitelik tagidigr disiiniilen 5. simf diizeyinde bir kazanim onerisi (5.2.) de
hazirlanmistir.  Bu  kazanim  Onerisi  Ogrencilere  kiiltiirel — unsurlarin
dijitallesme/dijital dontigiim siireciyle ilgili farkindalik kazandirilmas: amaciyla
dijital sanatin tanimlanmasi ve smiflandirilmasi {iizerine yapilandirilmistir.
Ogrenme alanmnin hedefleri, genel kazanimlar1 dogrultusunda bu kazanimm bu
O6grenme alanina uygun oldugu diisiiniilmektedir. Bu goriis 6grenme alani igerisinde
SB. 7.2.5. kazamiminda yer alan “Osmanli kiiltiir, sanat ve estetik anlayis1”
kazandirilmasi; yine O6grenme alani icerisinde estetik degerinin kazandirilmasi
hedefleri ile desteklenmektedir. Ayn1 zamanda bu kazanim 6nerisi 7. Smif Kiiltiir
ve Miras 6grenme alaninda yapilmis olan kazanim Onerisi i¢in de bir hazir

bulunusluk saglamaktadir. Bunlara ek olarak Kiiltiir ve Miras 6grenme alani 5. Sinif

143



diizeyimde 6grencilere dijital sanat kavrami ve dijital estetik degeri kazandirilmasi

onerilmektedir.

Tablo 4.5.’te Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alani ile ilgili kazanim,

kavram, beceri ve deger iliskilendirmesi yer almaktadir.

Tablo 4.5. Insanlar, yerler ve ¢evreler 6grenme alan1 kazanim, kavram, beceri ve

deger iliskilendirmesi

Kavram (K)
Ogrenme | Simf Mevcut Kazanmim ile ilgili Alt Boyut ve Yeni Beceri (B)
Alani dizeyi Kazanmm Onerileri Deger (D)
Onerileri
SB.4.3.6. Dogal afetlere yonelik gerekli hazirliklar
yapar.
4 Alt boyut 6nerisi: K: Drone, Erken
o Dogal afetlerin takibinde kullamlan Uyar Sistemleri
dijital teknolojilere (erken uyari sistemi
vh.) érnek verilir.
SB.5.3.1. Haritalar iizerinde yasadigt yer ve
cevresinin yeryiizii sekillerini genel olarak aciklar.
Alt boyut onerisi: K: Dijital Harita
S o Dijital harita Uzerindeki yeryiizii sekilleri B: Dijital Harita
incelenerek matbu haritalarla Okuryazarligt
benzerlikleri ve farkliliklar:
Insanlar, karsilagtirilir.
Yerler ve SB.7.3.1. Ornek incelemeler yoluyla gecmisten
Cevreler giiniimiize, yerlesmeyi etkileyen faktorler hakkinda
¢ikarimlarda bulunur.
Alt boyut 6nerisi: K: Cografi Bilgi
o Cografi Bilgi Sistemleri’nin kullanmim | Sistemleri, E-Vize,
alanlarmi ve Gnemini 6grenir. E-vatandaslik,
7 SB.7.3.4. Temel haklardan yerlesme ve seyahat | Dijital Doniigiim
Ozgiirligiiniin kisitlanmasi halinde ortaya g¢ikacak B: Cografya
olumsuz durumlara érnekler gosterir. Okuryazarligi
Alt boyut dnerileri: D:
o Dijital ulke, dijital vize kavramlar | Strdurulebilirlik
uzerinde durulur ve 6rnekler verilir.
o Estonya’nin e-vatandaslik sistemi ile ilgili
bilgi verilir.

Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alaninda temelde cografya odakl
konular ele alinarak 6grencilere “insan yasami icin gerekli olan mekansal temel
bilgi, beceri ve degerler” kazandirilmak amaglanmaktadir. Kazandirilmak istenen
bu unsurlarla bireylerin gevresini tantyarak, kurduklar etkilesimleri neden-sonug
iliskisinde ele alip gelecege dair bireysel ve toplumsal bakis agis1 kazanmalari
beklenmektedir. Giinlimiizde teknolojik gelismeler sonucunda bireyler kiiresel
iletisim kurma sansina sahip olmakla birlikte bu durumdan hem etkilenmekte hem
de etkilesim yaratmaktadir. Bu 6grenme alaninin hedefledigi kazanimlar ile

ogrenciler kendileri ve ¢evreleri hakkinda basitten karmasiga, yakindan uzaga ve
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kiiresel boyutlarda bir bakis acis1 kazanabilecegi diistiniilmektedir. Ayrica 6grenme
alan1 icerisinde ogrencilere dogal ¢evreye duyarlilik, dayanisma, vatanseverlik,
Ozgiirlik degerleri ile mekani algilama, harita kullanma, konum analizi, tablo,
grafik, diyagram cizme ve yorumlama, harita okuryazarligi, ¢cevre okuryazarligi,
gozlem, kanit kullanma, problem ¢6zme becerilerinin kazandirilmasi
hedeflenmektedir (SBOP, 2018). Ogrenme alanmi iliskilendirmelerinde agirlikli
olarak gazete haberlerinin analiz bulgularindan yararlanilmistir. Gazete
haberlerinin dijitallesme/dijital doniisiim ile ilgili 6rnek olaylar1 igermesi 6grenme
alaninin kazandirmak istedigi bilgi, beceri ve degerlere daha fazla kaynak sagladigi
tespit edilmistir.

Ogrenme alaninda yer alan SB. 4.3.6. kazanimiyla 6grencilerin dogal
afetlere hazirlik konusunda bilgi sahibi olmasi hedeflenmektedir. Bu kazanim
islenirken alt boyut olarak 6grencinin yakin ¢evresinde karsilasabilecegi dogal
afetlere Oncelik verilmesi ve deprem c¢antasi hazirli§i konusuna deginilmesi
gerektigi de belirtilmistir. Bunlara ek olarak dogal afetlerin takibinde kullanilan
dijital teknolojilere (erken uyar: sistemleri, uydu verileri vb.) de 6rnek verilmesi
onerilmektedir. Boylece Ogrenciler dijital teknolojilerin kullanim alanlarindan
biriyle ilgili bilgi sahibi olurken ayn1 zamanda dogal afetlerin ncesi ve sonrasinda
kullanilan teknolojilerle ilgili 6ngodrii sahibi de olabilecekleri diistiniilmektedir.
Ornegin, Japonyanin Toplum 5.0 modelinde afetten etkilenen bdlgeler uydu,
karasal hava radari, insansiz hava araglari, sensorler ve otomobillerden gelen yol
hasar bilgiler araciligiyla takip edilerek elde edilen veriler yapay zeka sistemleri ile
analiz edilerek afet kosullarina gore insanlara akilli telefonlar1 ya da diger
teknolojik cihazlar aracilifiyla barinak ve yardim saglanarak giivenli bolgelere
tasinmalarinin saglanmasi ongoriilmektedir. Ayrica afet bolgelerinde kurtarma
robotlart araciligiyla yarali insanlarin hizli sekilde kurtarilmasi; siirekli yardim ve
techizat teslimati yapan drone sevkiyatlar siirdiiriilerek hasar azaltmaya ve erken
iyilesme siirecine gecis saglanmaya ¢alisilmast amaglanmaktadir (Cabinet Office,
Government of Japan, 2021). Ogrencilere bu gibi érnekler verilerek gelecekte
toplumun teknoloji entegrasyonun hangi alanlarda nasil olabilecegine dair fikir
yluriitmeleri saglanabilir. Bu kazanim kapsaminda 6grencilere drone ve erken uyari
sistemleri kavramlar1 kazandirilabilir.

Ogrenme alaninda 5. Simf diizeyinde yer alan SB. 5.3.1. kazamminda

ogrencilerin “haritalar ilizerinden yasadigi yer ve g¢evresinin yeryiizii sekillerini
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genel olarak” agiklamasi beklenmektedir. Bu kazanim kapsaminda 0Olcek turleri,
kiigiiltme orani, harita temel unsurlar1 ve anlamlar1 gibi faktorlere de deginilmesi
gerektigi belirtilmistir. Bu kazanim ve alt boyutuna ek olarak 6grencilerin dijital
haritalar Uzerinde incelemeler yaparak matbu haritalarla benzerliklerini ve
farkliliklarint karsilagtirmasi Onerilmektedir. Bdylece Ogrencilerin dijital harita
kullanmalar1 gereken durumlarda bilgi sahibi olmas1 saglanarak dijital harita okuma
becerilerinin  gelistirilecegi  diisiiniilmektedir. Bu kazanim ve alt boyutlar
kapsaminda 6grencilere dijital harita kavrami ile dijital harita okuryazarligi becerisi
kazandirilmasi 6nerilmektedir.

Ogrenme alaninda yer alan SB. 7.3.1. kazaniminda 6grencilerin gegmisten
guntmize 6rnekler inceleyerek yerlesmeyi etkileyen unsurlar ile ilgili ¢ikarimlarda
bulunmas1 hedeflenmektedir. Bu kazanima alt boyut olarak giinlimiizde kullanilan
Cografi Bilgi Sistemleri ile cografi alanlarin yillar igerisindeki degisimlerinin
sistematik bir sekilde incelendigi, ayni zamanda cografi alanlarla ilgili
yasanabilecek olumsuz durumlarin (heyelan, kuraklik, erozyon vb.) dnceden tespit
edilerek Onleyici ¢aligmalar yapilabilecegi ile ilgili Ornekler verilebilir. Bu
orneklerin 6grencilerin dijital teknolojilerden yararlanarak siirdiirtilebilirlik degeri
kazanmalarinda faydali olacag: diisiiniilmektedir. Ayrica SBOP kapsaminda
ogrencilere kazandirilmast hedeflenen ¢evre okuryazarligi becerisini de
destekleyici nitelik tagimaktadir. Bu kazanim ve alt boyut kapsaminda 6grencilere
cografi bilgi sistemleri kavrami ile cografya okuryazarligt becerileri
kazandirilabilir.

Yine ayn1 siif seviyesinde bulunan SB. 7.3.4. kazaniminda ise 6grencilerin
“temel haklardan yerlesme ve seyahat Ozglrliigiiniin kisitlanmasi” iizerine
yasanabilecek olumsuzluklarla ilgili 6rnekler vermesi beklenmektedir. Bu kazanim
igerisinde alt boyut olarak 6grencilere artik giiniimiizde uygulamalar1 baglayan e-
vize, e-oturum gibi kavramlarin tanimlar1 ve uygulayici iilkeleriyle ilgili 6rnekler
verilebilir. Ayrica Estonya’nin e-vatandaglik sistemi ile ilgili de bilgi verilebilecegi
diistiniilmektedir. Bu kazanim ve alt boyut 6nerileri baglaminda 6grencilere e-vize,
e-vatandaslik, dijital doniisiim kavramlar1 6grencilere kazandirilabilir.

Tablo 4.6.’da Bilim, Teknoloji ve Toplum 6grenme alani ile ilgili kazanim,

kavram, beceri ve deger iliskilendirmesi yer almaktadir.
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Tablo 4.6. Bilim, teknoloji ve toplum 6grenme alan1 kazanim, kavram, beceri ve

deger iliskilendirmesi

) Kavram (K)
Ogrenme | Simf Mevcut Kazanim ile ilgili Alt Boyut ve Yeni Beceri (B)
Alam dizeyi Kazamim Onerileri Deger (D)
Onerileri
SB.4.45.  Teknolojik  drunleri  kendisine,
baskalarina ve dogaya zarar vermeden kullanir. D:
4 Alt boyut dnerisi: Sardardlebilirlik

e  Cevre dostu dijital doniisiim

calismalarina drnek verilir.
SB.5.4.1. Teknoloji kullaniminin sosyallesme ve
toplumsal iligkiler {izerindeki etkisini tartigir.
Alt boyut onerileri: K: Dijitallesme,

e Dijitallesmenin ve dijital déniisiimiin Dijital Dontistim,

5 sosyallesme ve toplumsal iligkiler Siber Guvenlik,
uzerindeki etkisine 6rnekler verilir. Gozetim,

o Agsiri teknoloji kullaniminin birey Bagimlilik
lizerindeki olumsuz etkilerine 6rnekler D: Gizlilik, Etik
verilerek alinmast gereken onlemler
uzerinde durulur.

SB.6.4.1. Sosyal bilimlerdeki c¢alisma ve
bulgulardan hareketle sosyal bilimlerin toplum
hayatina etkisine drnekler verir.
Alt boyut Onerileri: L _
s e Dijitallesmenin ve dijital déniigiimiin K Blyk V?”’
Bilim, e ) Yapay Zeka,
. sosyal bilimlere; dolayisiyla toplumsal .
TeknO'Ojl . g ) Internet
hayata etkisine dair érnekler verilir. ’
ve o Dijital kiltir, dijital sanat, dijital | . \eonelerin
Toplum ) Kutr, - dy sanat, ~dijna Interneti, Makine
diplomasi, dijital hukuk, dijital ekonomi, | . . .
6 diiital iletisi R, Ogrenmesi, Duygu
ijital iletisim hakkinda bilgi verilir. . ;
A . . Analizi, Veri
o Tiirkiye’'de sosyal bilimlerdeki P
o Madenciligi
dijitallesme ~ ve  dijital  doniigiim B: Dijital
calismalarina deginilir. Ar-a trma
SB.6.4.3. Bilimsel arastirma basamaklarimi }
kullanarak aragtirma yapar.
Alt boyut onerisi:
o Dijital arastirma yéntemleri ile ilgili bilgi
verilir.
SB.7.4.1. Bilginin korunmasi, yayginlastiriimasi ve
aktarilmasinda degisim ve siirekliligi inceler.
Alt boyut dnerisi:
. D_ijil:‘a_llesme stirecinde degisen bilgi ve K: Biyiik Veri,
7 bilgiyi kullanma, depolama, aktarma

stiregleri hakkinda bilgi verilir.

o Biiyiik veri ve kullanim alanlart hakkinda
bilgi verilir.

o Dijital Beseri Bilimler hakkinda bilgi

verilir.

Dijital Beseri ve
Sosyal Bilimler

Bilim, Teknoloji ve Toplum 6grenme alani1 6grencilere “yenilikgi, elestirel

ve bilimsel diisiincenin bilim ve teknolojideki gelismelerin temeli oldugu”

bilincinin ve bu gelismelerin toplumsal yasam iizerindeki etkilerinin kavranarak

bilgiye ulagsma ve teknolojiyi kullanma konularinda beceriler kazandirma iizerine
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yapilandirilmistir. Ayrica giinliik hayatta teknoloji ile kurulan iliski derecesi ve bazi
teknolojik iirlinlerin dogaya verdigi zararlar {lizerine de durulmasi gerektigi
belirtilmistir. Bunlara ek olarak bilimsel eserlerin yasalarla korundugunun ve
akademik diriistliiglin  O6neminin Ogrenme alan1 baglaminda Ogrencilere
kazandirilmasi amaglanmaktadir. Bu 6grenme alaninda bilimsellik, dogal ¢evreye
duyarhilik, diiriistliik, ¢aligkanlik, bilim etigi, 6zgiirliikk degerlerinin ve degisim,
yenilik¢ilik, 6z denetim, dijital okuryazarlik, arastirma, zaman ve kronolojiyi
algilama becerilerinin dgrencilere kazandirilmasi beklenmektedir (SBOP, 2018).
Ogrenme alaninin amaglar1 ve kazanimlar1 dogrultusunda analiz bulgularindan
strddrdlebilirlik, dijitallesme, dijital doniisiim, siber giivenlik, gézetim, bagimlilik,
gizlilik, etik, buyuk veri, yapay zeka, internet, nesnelerin interneti, makine
O0grenmesi, duygu analizi, veri madenciligi, dijital arastirma, biiyiik veri, dijital
beseri bilimler kavramlariyla iliskilendirme yapilmustir.

Ogrenme alaninda yer alan SB. 4.4.5. kazaniminda “teknolojik iiriinlerin
kendisine, bagkalarina ve dogaya zarar vermeden” kullanma becerisinin 6grencilere
kazandirilmasi hedeflenmektedir. Programda bu kazanim hedefleri dogrultusunda
teknolojik trlinler i¢in hazirlanmis olan kullanim kilavuzlarina da deginilmesi
belirtilmektedir. Bunlara ek olarak Ogrencilere g¢evre dostu dijital doniisiim
caligmalarina dair Ornekler verilmesi Onerilmektedir. Bdylece ogrencilerin
strdUrulebilirlik degerini kazanabilecekleri diisiiniilmektedir.

Ogrenme alaninda yer alan SB. 5.4.1. kazaniminda 6grenciler tarafindan
“teknoloji kullaniminin sosyallesme ve toplumsal iliskiler iizerindeki etkisinin”
tartisilmast istenmektedir. Bu kazanimla ilgili olarak iki alt boyut onerisi
yapilmistir. Bunlardan ilki dijitallesmenin ve dijital doniisiimiin sosyallesme ve
toplumsal iligkiler lizerindeki etkisine drnekler verilmesi; digeri ise asir1 teknoloji
kullaniminin birey {izerindeki olumsuz etkilerine 6rnekler verilerek 6grencilerin bu
konuda farkindalik kazanmasi saglanmas1 ve alinmasi gereken onlemler iizerinde
durulmas: {izerinedir. Ozellikle artan teknoloji kullanimi ile ortaya cikan
bagimliliklar sebebiyle bu konunun {iizerinde durulmasinin onemli oldugu
diistiniilmektedir. Bu 6neri programda yer alan SB. 4.4.2. ile de benzer hedefleri
gozetmektedir. SB. 4.4.2’nin alt boyutlarinda da teknolojinin hayatimizda meydana
getirdigi olumlu ve olumsuz durumlara dikkat ¢ekilmesi belirtilmistir. Farkli sinif
duzeyinde benzer hedeflerin tekrar edilmesi 6grencilerin boyle 6nemli bir konuda

farkindalik kazanmalarini artiracaktir. Konuyla ilgili bir diger husus ise siirekli
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cevrim ici olan bireyler i¢in glinimuzde siber glvenlik daha da elzem bir durum
haline gelmistir. Bireylerin siirekli ¢evrim i¢i olmast onlarin gozetim altinda
tutulmasin1 da kolaylastirmaktadir ve bu konunun etik boyutu tartisilmalidir.
Ogrencilere bu konularda farkindalik kazandirmak onlarin teknolojiyi dogru ve
etkili kullanmasina fayda saglayacagi gibi kisisel verilerinin korunmasi konusunda
da daha bilingli bireyler haline gelmeleri desteklenecektir. Bu kazanim ve alt
boyutlar baglaminda 6grencilere dijitallesme, dijital doniisiim, siber giivenlik,
gozetim ve bagimlilik kavramlar ile gizlilik ve etik degerlerinin kazandirilmasi
onerilmektedir.

Ogrenme alaninda yer alan SB. 6.4.2. kazaniminda ise “sosyal bilimlerdeki
calisma ve bulgulardan hareketle sosyal bilimlerin toplum hayatina etkisi” ilizerine
durulmaktadir. Bu kazanimlar dgrencilerin psikoloji, felsefe, arkeoloji vb. bilim
dallarindan ornekler vererek sosyal bilimleri olusturan disiplinleri tanimasi ve
Tiirkiye’deki bilim ve teknolojik gelismelere yonelik farkindalik kazanmasi
beklenmektedir. Bu kazanim ve alt boyutlarina ek olarak ii¢ alt boyut Onerisi
yapilmistir. Bunlardan ilki dijitallesmenin ve dijital doniisiimiin sosyal bilimlere,
dolayistyla toplumsal hayata etkisine dair Ornekler verilmesi; ikincisi
dijitallesmenin sosyal bilimlerle etkilesimi sonucu ortaya ¢ikan dijital kiiltiir, dijital
sanat, dijital diplomasi, dijital hukuk, dijital ekonomi, dijital iletisim vb. hakkinda
ogrencilere bilgi verilmesidir. Diger alt boyut Onerisi ise tiim bu baglamin
somutlastirilabilmesi adina Tirkiye’de sosyal bilimlerdeki dijitallesme ve dijital
donilisiim calismalarina deginilmesidir. Kisaca bu alt boyut onerileri ile mevcut
kazanimin igeriginin dijitallesme ve dijital donilisiim ile sahip oldugu yeni
baglamlarin da 6grencilere kazandirilmas: amaglanmaktadir. Yine ayn1 6grenme
alani igerisinde yer alan SB. 6.4.3. kazaniminda Ogrencilere bilimsel aragtirma
basamaklarini kullanarak arastirma yapma becerisi kazandirilmak istenmektedir.
Bu kazanima alt boyut olarak 6grencilere veri madenciligi, duygu analizi gibi dijital
aragtirma yontemleri ile ilgili bilgi verilmesi de oOnerilmektedir. BOylece
ogrencilerin bilimsel anlamda giincel arastirma alanlar1 ve yontemleri ile ilgili de
bilgi sahibi olabilecegi diisiiniilmektedir. Bu 6grenme alan1 ve smif diizeyinde
ogrencilere dijitallesme ve dijital doniisiim baglaminda sosyal bilimleri kavramsal,
iceriksel ve yontemsel agidan biiyiik 6lgiide etkileyen biiyiik veri, yapay zeka,
internet, nesnelerin interneti, makine 6grenmesi, duygu analizi, veri madenciligi

kavramlar ile dijital aragtirma becerisinin kazandirilmasi 6nerilmektedir.
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Ogrenme alaninda yer alan SB. 7.4.1. kazanmiminda ise “bilginin korunmasi,
yayginlastirilmas:t ve aktarilmasinda degisim ve siirekliligin” ele alinmasi
istenmektedir. Bu amagla da yazinin icadindan itibaren giiniimiizde kullanilan
depolama, yayginlastirma ve aktarma teknikleri iizerinde durulmasi belirtilmistir.
Bunlara ek olarak ii¢ alt boyut Onerisinde bulunulmustur. Bunlardan ilki
dijitallesme siirecinde degisen bilgi ve bilgiyi kullanma, depolama, aktarma
sirecleri hakkinda bilgi verilmesi; ikincisi ise biiyiik veri ve kullanim alanlariyla
ilgili bilgi verilmesi; tiglinciisii ise Dijital Beseri ve Sosyal Bilimler hakkinda bilgi
verilmesidir. Bu alt boyutlarin dijitallesme ile doniisen bilgi, bilgi edinme siiregleri,
bilgiyi kullanma sekilleri ile bilimsel alanda yasanan degisiklikler hakkinda
ogrencilerin farkindalik kazanmasi amaglanmaktadir. Bu kazanim kapsaminda
Ogrencilere biiyiikk veri ve dijital beserl ve sosyal bilimler kavramlar
kazandirilabilir.

Tablo 4.7.de Uretim, Dagitim ve Tiiketim 6grenme alani ile ilgili kazanim,

kavram, beceri ve deger iliskilendirmesi yer almaktadir.

Tablo 4.7. Uretim, dagitim ve tiikketim 6grenme alam kazanim, kavram, beceri ve
deger iliskilendirmesi

Kavram (K)
Ogrenme | Simf Mevcut Kazamim ile ilgili Alt Boyut ve Yeni Beceri (B)
Alam dizeyi Kazamm Onerileri Deger (D)
Onerileri

SB.6.5.4. Vatandaglik sorumlulugu ve iilke
ekonomisine katkis1 agisindan vergi vermenin
geregini ve 6nemini savunur. o
Alt boyut onerisi: K: Endustri 4.0,

o Dijital vergi hakkinda bilgi verilir. DIJI.taI Ekon_(.).ml’
oL E-ticaret, Dijital
Kazanim Onerisi: Bankacihik. Diiital
6.5. Dijital ekonomi hakkinda bilgi sahibi olur. ankactiix, Lyita
.. . Para, Kripto Para,

o Dijital ekonominin avantajlart ve

Ur(itlm’ dezavantajlary hakkinda bilgi verilir. DU}F?I Yatlrnp,
Dagitim . . e ¢ Dijital Vergi

ve 6 «  Ulkemizdeki dijital g_konoml B B: Dijital
Tiketim faaliyetleriyle ilgili drnekler verilir. Girisimeilik, Dijital

o Dijital girisimciler ve ¢calismalariyla
ilgili 6rnekler verilir.
6.5. Dijital yatirim ve pazarlama odakli bir proje

Pazarlama, Dijital
Is birligi, Dijital

. o Tasarim,
(is plani) gelistirir. inovasyon
o Cografi ozelliklerin dijital ekonomik D: Yerli ve Milli

faaliyetler iizerindeki etkisi tartigilir.
o Dijital alanda yerli ve milli Giretimin
Onemi lizerinde durulur.
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Kazamim Onerisi:

7.5. Akilli, ¢evreci ve siirdiiriilebilir anlayisi K:_I_Bll(OkIZi.r]qiri
7 destekleyen teknoloji odakl dijital ekonomik € n[C)J_OJ'S'

faaliyetler ile ilgili bilgi sahibi olur.
e Blok Zinciri Teknolojisi vb. ile ilgili
ornekler verilir.

sirduralebilirlik

Uretim, Dagitim ve Tiiketim ekonomiyle ilgili konulari igeren; dgrencilere
girisimci, bilingli tliketici vb. becerileri kazandirmaya odaklanan bir 6grenme
alanmidir. Bu 6grenme alaninda 6grencilerin iiretim, dagitim ve tiiketim ile ilgili
temel kavramlari O0grenmesi; meslekleri taniyarak ilgi duydugu mesleklerin
gerektirdigi ozellikleri 6grenmesi hedeflenmektedir. Ayrica 6grencilerin lilke
ekonomisi ile ilgili olarak kaynaklarin smirlili§i ve mevcut kaynaklarin
korunmasinin 6nemini kavrayarak, kendi ekonomik deneyimleri ile farkli bireylerin
ekonomik deneyimlerindeki farklilik ve benzerlikleri ortaya koyabilmesi
beklenmektedir. Bunlara ek olarak ogrencilerin yasadigi yerin ekonomik
faaliyetlerini inceleyerek bu kosullarin gelistirilmesi igin ¢aba sarf etmeleri
beklenmektedir. Bu 6grenme alaninda 6grencilere sorumluluk, tasarruf,
vatanseverlik, dogal c¢evreye karsi duyarlilik, dayanisma, diiriistliik, ¢aligkanlik
degerleri ile 6z denetim, karar verme, finansal okuryazarlik, is birligi, yenilik¢ilik,
girisimcilik, aragtirma, degisim ve siirekliligi algilama, zaman ve kronolojiyi
algilama becerileri kazandirilmak hedeflenmektedir (SBOP, 2018). Ogrenme
alaninin amaglar1 ve kazanimlar1 dogrultusunda analiz bulgularindan Endiistri 4.0,
dijital ekonomi, e-ticaret, dijital bankacilik, dijital para, kripto para, dijital yatirim,
dijital vergi, dijital girisimcilik, dijital pazarlama, dijital is birligi, dijital tasarim,
inovasyon, yerli ve milli, blok zincir teknolojisi, siirdiiriilebilirlik kavramlariyla
iliskilendirme yapilmstir.

Ogrenme alaninda yer alan SB. 6.5.4. kazaniminda 6grencilerin
“vatandaslik sorumlulugu ve iilke ekonomisine katkis1 agisindan vergi vermenin”
oneminin kazandirilmas1 hedeflenmektedir. Bu kazanima alt boyut olarak
Ogrencilere dijital vergi hakkinda bilgi verilmesi Onerilmektedir. Gilinlimiizde
bir¢ok iilkede uygulamada olan dijital vergi ile ilgili bilgi sahibi olan 6grencilerin
dijital ekonomik sistemlerle ilgili daha iyi ¢ikarim yapabilecegi diisiiniilmektedir.
Ayrica 6grenme alaninda yer almayan, ancak mevcut kazanimlar1 tamamlayici

nitelik tasidig1 diisiiniilen 6. sinif diizeyinde iki kazanim onerisi de hazirlanmastir.
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Bu kazanim oOnerilerinden ilki “Dijital ekonomi hakkinda bilgi sahibi olur.”
maddesidir. Bu kazanim Onerisine ek olarak ii¢ alt boyut Onerisi de eklenerek
kazanimin ele alacagi konulara vurgu yapilmak istenmistir. Bu kazanim ile
Ogrencilerin dijital ekonomi ile ilgili bilgi sahibi (temel kavramlar, tiretim, dagitim,
tiiketim ve lojistik faaliyetleri para sistemleri vs.) olmasi beklenirken, alt boyutlarda
da dijjital ekonominin avantajlarinin/dezavantajlariin ele alinmasi; iilkemizdeki
dijital ekonomi faaliyetlere 6rnekler verilmesi; dijital girisimciler ve ¢calismalariyla
ilgili Ogrencilere ornekler verilerek konunun tam anlamiyla kavranmasi igin
somutlagtirilmasi 6nerilmektedir. Boylece 6grencilerin zaten igerisinde bulundugu
dijital ekonomik sistem icerisindeki konumu fark etmesi ve daha bilingli bir tiketici
olmasi hedeflenmektedir. Ogrenme alaniyla ilgili bir diger kazanim nerisi ise
“Dijital yatirim ve pazarlama odakli bir proje (is plan1) gelistirir.” maddesidir. Bu
kazanim Onerisi ile 6grencilerin dijital ekonomik sistemler hakkindaki biling
diizeylerini artirmak hedeflenirken ayn1 zamanda dijital girisimcilik becerilerinin
de gelistirilmesi hedeflenmektedir. Bu kazanima iki alt boyut 6nerisi de yapilmustir.
Bunlardan ilki cografi 6zelliklerin dijital ekonomik faaliyetler {izerindeki etkisinin
fark edilmesi {izerinedir. Bu alt boyut Onerisiyle Ogrencilere artik cografi
Ozelliklerin ekonomi iizerindeki kisitlayici etkisinin giderek azaldiginin ve
denizasir1 iilkelerle ticari iligkilerin bile yalnizca ¢evrim i¢i baglanti kurulabilen bir
cihaz  tlizerinden  gerceklestirebilecegi  farkindalifinin  kazandirilmasi
amaclanmaktadir. Diger alt boyut onerisi ise dijital alanda yerli ve milli Gretimin
onemi iizerinedir. Ozellikle siber giivenlik ve siber egemenlik anlaminda kisisel
veri trafiginin yurtdigina ¢ikmamasi son derece elzem bir konudur. Bu sebeple
dijital sistemlerde yerli ve milli Uretim ve tuketim tesviki ile bu alandaki
gelismelerin dnemi Ogrencilere erken yasta kazandirilmalidir. Bu aym1 zamanda
ogrencilerin dijital girisimcilik fikirlerini de tetikleyebilecek bir unsurdur. Bu
ogrenme alani igerisinde 6grencilere Endustri 4.0, dijital ekonomi, e-ticaret, dijital
bankacilik, dijital para, kripto para, dijital yatirim, dijital vergi kavramlarinin; dijital
girisimcilik, dijital pazarlama, dijital is birligi, dijital tasarim, inovasyon
becerilerinin ve yerli ve milli degerinin kazandirilmasi 6nerilmektedir.

Ogrenme alaninda bulunmayan ancak 7. siif diizeyinde yer alan mevcut
kazanimlar1 tamamlayict nitelik tagidigi diisiiniilen bir kazanim 6nerisi yapilmistir.
Bu kazanim o6nerisi (7.5.) 6grencilerin akilli, ¢evreci ve siirdiiriilebilir anlayisi

destekleyen teknoloji odakl: dijital ekonomik faaliyetlerle ilgili bilgi sahibi olmasi
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lizerine yapilandirilmigtir. Kazanima alt boyut Onerisi olarak ise blok zincir
teknolojisi vb. uygulamalarla g¢evreci ve slirdiiriilebilir ¢aligmalara Ornekler
verilebilecegi Onerisinde bulunulmustur. Giiniimiizde blok zincir teknolojisinin
sundugu akilli kontrat sistemleri ise bir¢ok alanda (giivenli enerji sistemleri, ticari
faaliyetler vb.) kullanilarak enerji tiikketimi ve karbon salinimini en aza indirgemeye
caligan sistemler gelistirilmeye ve uygulanmaya ¢alisilmaktadir. Bu gibi 6rneklerle
ogrencilerin ¢evre okuryazarligi becerileri desteklenebilecegi gibi siirdiiriilebilirlik
degerini kazanabilecekleri

de oOngoriilmektedir. Bu kazanim kapsaminda

ogrencilere blok zinciri teknolojisi kavrami ve siirdiiriilebilirlik degeri
kazandirilmasi 6nerilmektedir.
Tablo 4.8.’de Etkin Vatandaslik 6grenme alani ile ilgili kazanim, kavram,

beceri ve deger iliskilendirmesi yer almaktadir.

Tablo 4.8. Etkin vatandaslik 6grenme alani kazanim, kavram, beceri ve deger

iligkilendirmesi
Kavram (K)
Ogrenme Sumf Mevcut Kazamim ile ilgili Alt Boyut ve Yeni Beceri (B)
Alam dizeyi Kazamm Onerileri Deger (D)
Onerileri
SB.4.6.1. Cocuk olarak sahip oldugu haklara
ornekler verir.
Alt boyut onerisi:
o Dijital Cocuk Haklart hakkinda bilgi
verilir.
SB.4.6.2. Aile ve okul yasamindaki s6z ve
eylemlerinin sorumlulugunu alir.
Alt boyut onerisi:
e Bireylerin dijital ortamdaki eylemlerinden | K: Dijital kanat,
4 sorumlu olduguna dair ornekler verilir. Siber Egemenlik
SB.4.6.4. Ulkesinin bagimsizhig1 ile bireysel B: Dijital
Ozgiirliigii arasindaki iligkiyi agiklar. Vatandaslik
Alt boyut onerileri:
o Siber alanda iilkesinin sahip oldugu
Etkin egemenligin kullanici 6zgiirliigl ve
Vatandaslk giivenligi acisindan onemine érnekler
verilir.
e Dijital platformlarda ulke temsilinin ve
sembollerinin dnemi ile ilgili érnekler
verilir.
SB.6.6.3. Yonetimin karar alma surecini etkileyen
unsurlart analiz eder.
Alt boyut 6nerisi: K: Siber
e Dijital platformlarin (6zellikle sosyal Zorbalik, Siber
6 medya) son yillarda yonetimin karar alma Sug
slirecine etkisini dair 6rnekler verilir. B: Dijital
Kazamm Onerisi: Vatandaslik,
6.6. Dijital Hak ve Sorumluluklari 6grenir. Dijital Aktivizm
o Dijital Haklar ile ilgili (Kisisel Verilerin
Korunmasi, Unutulma Hakki, Ozel
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Hayatin Gizliligi, Sikayet Hakki, Yonetime
Katilma Hakki vb.) ile ilgili 6rnek olaylar
incelenir.

o Dijital platformlarda  yapilan  siber
zorbalik, wk¢ilik, pozitif ayrimcilik vb.
durumlarin  toplumsal hayata etkileri
tartislir.

SB.7.6.1. Demokrasinin ortaya ¢ikisini, gelisim
evrelerini ve giiniimiizde ifade ettigi anlamlar

agiklar.
Alt boyut onerileri: K: Dijital
o Dijital diplomasinin hakkinda bilgi verilir. Diplomasi
7 e Giiniimiizde dijital platformlarin (Ozellikle B: Dijital
sosyal medya) demokrasi anlayisina etkisi Vatandaslik,

tartisihr. - Tiirkiye 'nin  Dijital Doniigiim | Dijital Aktivizm
Ofisi  uygulamalar: ile ilgili ornekler
verilir.

o Tiirkiye 'nin uluslararasi alanda dijital ig
birlikleri ile ilgili 6rnekler verilir.

Etkin Vatandaslik 6grenme alaninda “sosyoloji, siyaset bilimi ve hukuk
cercevesinde” vatandaslik kavrami ele alinarak 6grencilerin grup, kurum ve sosyal
orgiitlerin olusumunu; bu olusumu etkileyen ve kontrol eden sistemleri ve bu
olusumlarin bireyleri ve kiiltiiri hangi acilardan etkilediginin 6grencilere
kazandirilmasi tizerine yapilandirilmistir. Bunlarin yani sira 6grencilerin toplumsal
yasamda otorite sahibi mekanizmalarin varligi ve dnemi, yine toplumsal yagamda
meydana gelen sorunlarin ¢éziimii ve diizenin korunmasi ile ilgili kazanimlar
saglamasi hedeflenmektedir. Ogrenciler bu 6grenme alaniyla orgiitlii bir devlet
giiciiniin varhigint ve “egemenligin kaynaginin millete dayandigi yonetimler”
hakkinda bilgi sahibi olacaklardir. Ayrica 6grencilerin toplumsal hizmetlere ve
resmi etkinliklere katilma yollari ile yonetimde s6z sahibi olabilecekleri demokratik
yollar1 da bu dgrenme alaninda 6grenmeleri hedeflenmektedir. Ogrenme alaninda
ogrencilerin sorumluluk, bagimsizlik, 6zgiirliik, esitlik, baris degerleri ile is birligi,
sosyal katilim, karar verme, arastirma, elestirel diisiinme, Tiirk¢eyi dogru, giizel ve
etkili kullanma, politik okuryazarlik, problem ¢dzme becerilerini kazanmalari
beklenmektedir (SBOP, 2018). Ogrenme alaninin amaglari ve kazanimlar
dogrultusunda analiz bulgularindan dijital kanit, siber egemenlik, siber zorbalik,
siber sug, dijital vatandashk, dijital aktivizm, dijital diplomasi kavramlariyla
iliskilendirme yapilmaistir.

Ogrenme alaninda yer alan kazanim SB. 4.6.1.’de 6grencilerin ¢ocuk
haklar1 konusunda bilgi sahibi olmalar1 hedeflenmistir. Bu kazanim kapsaminda

Cocuk Haklarina Dair So6zlesme’deki maddelerinde ele alinmasi programda

154



belirtilmistir. Bu kazanima alt boyut Onerisi olarak &grencilere Dijital Cocuk
Haklar1 konusunda da bilgi verilmesi Onerilmektedir. Boylece 6grenciler dijital
platformlarda maruz kaldiklar1 durumlarla ilgili haklar1 konusunda bilgi sahibi
olabileceklerdir. Yine Ogrenme alaninda yer alan SB. 4.6.2. kazaniminda
ogrencilere aile ve okul yasamindaki s6z ve eylemleri konusunda sorumluluk
kazandirilmak hedeflenmektedir. Bu kazanima alt boyut Onerisi olarak bireylerin
dijital ortamdaki eylemlerinden de sorumlu oldugu bilinci kazandirilmasi ve
bunlarin birer dijital kanit niteligi tasidigina dair 6rnekler verilmesi 6nerilmektedir.
Bu bilincin erken yasta kazanilmasi Ogrencilerin kendilerini dijital ortamlarda
koruyabilmeleri ayn1 zamanda daha bilingli kullanicilar olmalarini tesvik edecegi
ongoriilmektedir. SB. 4.6.4. kazaniminda ise Ogrencilerin lilke bagimsizlik ile
bireysel 0zgurlik arasindaki iligkiyle ilgili ¢ikarim yapmasi beklenmektedir.
Programda bu kazanimla ilgili olarak Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisinin agilisi,
ulusal egemenlik, birey olarak iilkesinin bagimsizlig1 icin stlenebilecegi rollerin
ele alinmasi gerektigi belirtilmistir. Bunlara ek olarak iki alt boyut Onerisi
yapilmistir. Bunlardan ilki Ogrencilerin siber alanda iilkesinin sahip oldugu
egemenligin kullanict 6zgilrliigli ve giivenligi agisindan Snemine Ornekler
verilmesi, ikincisi ise dijital platformlarda tilke temsilinin ve sembollerinin 6nemi
ile ilgili 6rnekler verilmesi lizerinedir. Bu 6grenme alaninda 6grencilere dijital kanit
ve siber egemenlik kavramlarinin ve dijital vatandaslik becerisinin kazandirilmasi
onerilmektedir.

Ogrenme alaninda yer alan SB. 6.6.3. kazaniminda 6grencilerin “ydnetimin
karar alma siirecini etkileyen unsurlar1” analiz etmesi hedeflenmektedir. Kazanim
kapsaminda siyasi partilerin, sivil toplum kuruluslarinin, medya ve kamuoyunun da
ele alinmasi gerektigi belirtilmistir. Bunlara ek olarak kazanim kapsaminda dijital
platformlarin (6zellikle sosyal medya) son yillarda yonetimin karar alma stirecine
etkisine dair 6rnekler verilmesi 6nerilmektedir. Ornegin sosyal medyada baslayan
bir kampanyanin yetkili merciler tarafindan ¢oziime kavusturulmas: ile ilgili
ornekler verilebilir. Bunlara ek olarak 6grenme alaninda yer almayan ancak 6. sinif
diizeyinde yer alan mevcut kazanimlar1 tamamlayici nitelik tagidigi diisiiniilen bir
kazanim oOnerisi yapilmistir. Bu kazanim Onerisiyle 6grencilerin dijital hak ve
sorumluluklarin1 6grenmesi hedeflenmektedir. Boylece teknolojik ve dijital
gelismeleri takip eden bilingli vatandaglar olarak dijital platformlarda da nasil

davranmalar1 gerektigi hakkinda gerekli bilgi ve becerilere sahip olacaklari
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diistiniilmektedir. Bu kazanim kapsaminda 6grencilere kisisel verilerin korunmast,
unutulma hakki, 6zel hayatin gizliligi, sikayet hakki gibi dijital hak ve
sorumluluklar baglaminda ele alinabilecek konularla ilgili ornekler verilmesi
onerilmektedir. Ayrica 6grencilerin dijital platformlarda yapilan siber zorbalik,
wrkeilik, pozitif ayrimcilik vb. durumlarin toplumsal hayata etkileri ile ilgili
¢ikarimlarda bulunabilmelerinin de desteklenmesi onerilmektedir. Bu kazanim ve
alt boyutlar1 kapsaminda 6grencilere siber zorbalik, siber su¢ kavramlari ile dijital
vatandaslik ve dijital aktivizm becerilerinin kazandirilmasi 6nerilmektedir.

Ogrenme alaninda yer alan SB. 7.6.1. kazaniminda ise Ogrencilerin
demokrasinin ortaya ¢ikisi, gelisimi ve giiniimiizde ifade ettigi anlamlarla ilgili bilgi
sahibi olmasi beklenmektedir. Programda bu kazanim dogrultusunda demokratik
degerlere ve demokrasi uygulamalarma dair tarihi Ornekler verilmesi
belirtilmektedir. Bunlara ek olarak 6grencilere dijital diplomasi hakkinda bilgi
verilmesi; gunumizde dijital platformlarin (6zellikle sosyal medya) demokrasi
anlayisina etkisinin tartigilmasi ve Tiirkiye’nin Dijital Doniisiim Ofisi uygulamalari
ile ilgili 6rnekler verilmesi; Tiirkiye nin uluslararasi alanda dijital is birlikleri ile
ilgili 6rnekler verilmesi 6nerilmektedir. Boylece dijitallesme ve dijital doniistimiin
etkisi ile gliniimiizdeki demokrasinin uygulanilisi ile ilgili 6grencilerin giincel bir
bakis agisina sahip olabilecegi diisiiniilmektedir. Kazanim kapsaminda 6grencilere
dijital diplomasi kavrami ve dijital vatandashk, dijital aktivizm becerilerinin
kazandirilmas1 6nerilmektedir.

Tablo 4.9.’da Kiiresel Baglantilar 6grenme alani ile ilgili kazanim, kavram,

beceri ve deger iliskilendirmesi yer almaktadir.

Tablo 4.9. Kiiresel baglantilar 6grenme alani kazanim, kavram, beceri ve deger

iliskilendirmesi
Kavram (K)
Ogrenme Simf Mevcut Kazamim ile ilgili Alt Boyut ve Yeni Beceri (B)
Alam dizeyi Kazamim Onerileri Deger (D)
Onerileri

SB.4.7.3. Farkli iilkelere ait kiiltiirel unsurlarla
ilkemizin sahip oldugu kiiltiirel unsurlar

karsilastirir.
sriay K: Kiiresellesme,

4 Alt boyut énerisi: Sosval Medva
Kiiresel o Dijital platformlarin farkh iilkelere ait 4 4
Baglantilar kiiltiirel unsurlarin taminmasindaki rolii
tartisilir.
SB.5.7.3. Turizmin uluslararas: iliskilerdeki
N - K: Dijital
5 Onemini agiklar.

Alt boyut 6nerisi: Turizm, e-turizm
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o Turizmde dijital egilimlerle ilgili bilgi
verilir.

Kazamim Onerisi:
7.7.  Dijitallesmenin  ve dijital  doniistimiin

uluslararasi faaliyetlere etkisini fark eder. K: Kiiresellesme
7 e Tiirkive’nin  Dijital ~ Déniisiim  Ofisi B: Dijital is
uygulamalart ile ilgili 6rnekler verilir. birligi

o Tiirkiye 'nin uluslararasi alanda dijital is
birlikleri ile ilgili 6rnekler verilir.

Kiiresel Baglantilar 6grenme alaninda inanglarin, insanlarin, sermayenin,
bilginin, kiiltiirin vb. smrlart  agarak kiiresel boyuttaki etkilesimine
odaklanilmaktadir. Ulkelerin, diger iilkelerle is birliginin ayn1 zamanda rekabet
etmelerinin 6grenciler tarafindan kavranmasi ve degerlendirmesi konusunda da
bilinglenmesi hedeflenmektedir. Bu 6grenme alaninda gelisen ve degisen diinyanin
giindemini takip edebilen ve karsilagilan problemlere iiretilen ¢éziimlerde etkin ve
sorumlu Tiirk vatandaslar1 yetistirmek amaglanmaktadir. Ogrenme alam
kapsaminda 6grencilere kiiltiirel mirasa duyarlilik, saygi, kiiltiirel mirasa duyarlilik,
baris, saygi degerleri ile arastirma, empati, yaraticilik, elestirel diistinme, is birligi,
problem ¢ozme, kalip yargi ve 6n yargiyr fark etme becerileri kazandirilmak
hedeflenmektedir (SBOP, 2018). Ogrenme alaninin amaglar1 ve kazanimlari
dogrultusunda analiz bulgularindan kiiresellesme, sosyal medya, dijital turizm, e-
turizm kavramlartyla ve dijital is birligi becerisiyle iligkilendirme yapilmstir.

Ogrenme alaninda yer alan kazamm SB. 4.7.3.te Ogrencilerin farkl
iilkelere ait kiiltiirel unsurlarinin iilkemizin kiiltiirel unsurlariyla karsilastirmasi
hedeflenmektedir. Programda kazanim dogrultusunda gorsel ve yazili iletisim
araglartyla kiilttirel unsurular ve kiyafet, oyun, yemek, aile iliskileri gibi konular
tizerinde durulmasi gerektigi belirtilmektedir. Bunlara ek olarak 6grencilerin dijital
platformlarin farkli {ilkelere ait kiiltlirel unsurlarin taninmasindaki roliiniin
tartisilmas1 Onerilmektedir. Kazanim kapsaminda Ogrencilere kiiresellesme ve
sosyal medya kavramlar1 kazandirilabilir. Ogrenme alan1 SB.5.7.3.’te ise turizmin
uluslararas: iligkilerdeki 6neminin agiklanmasi hedeflenmektedir. Bu kazanim
kapsaminda farkli toplumlarin birbirini tanimasinda, kiiltiirel zenginliklerinin
goriilmesinde ve karsilikli 6n yargilarin fark edilmesi {iizerinde durulmasi
belirtilmistir. Bunlara ek olarak 6grencilere turizmde dijital egilimlerle ilgili bilgi
verilmesi onerilmektedir. Bu kazanim kapsaminda 6grencilere dijital turizm ve e-

turizm kavramlar1 kazandirilabilir.
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Ogrenme alaninda yer almayan ancak 7. sif diizeyinde yer alan mevcut
kazanimlar1 tamamlayici nitelik tagidigi diisiiniilen bir kazanim 6nerisi yapilmustir.
Bu kazanim oOnerisi (7.7.) Ogrencilerin dijitallesmenin ve dijital doniistimiin
uluslararasi faaliyetlere etkisini fark etmesini saglamak iizere hazirlanmistir. Bu
kazanim ile Tiirkiye’nin Dijital Donilistim Ofisi uygulamalan ile ilgili 6rnekler
verilmesi ve Tiirkiye’nin uluslararasi alanda dijital is birlikleri ile ilgili drnekler
verilmesi belirtilmistir. Bdylece Ogrencilerin dijitallesme ve dijital doniisiim
baglaminda Tiirkiye ve uluslararasi is birlikleri ile ilgili bilgi sahibi olmasi
hedeflenmektedir. Kazanim kapsaminda kiiresellesme kavramai ile dijital is birligi

becerileri 6grencilere kazandirilabilir.

4.2.2. Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Lisans Programi
Iliskilendirmesi

Bu bolimde dijitallesme ve dijital doniisiimiin sosyal bilim dallarina
etkisine dair elde edilen bulgularin sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans programiyla
iligkilendirilmesi yapilmistir. Bu iligkilendirme halihazirda olan lisans programina
yeni bir ders oneriyle saglanmaya calisilmistir. Boylece teorik ve uygulamali
egitimlerin  bir  bitin olarak &6gretmen adaylarina kazandirilabilecegi
diistiniilmektedir. Mevcut programdan bir¢ok sosyal bilim dersinin ¢ikartilmis
olmas1 ya da se¢gmeli ders kategorisine gegmis olmasi program uzerindeki derslerle
iliskilendirilmesini de zorlastirmaktadir. Bu nedenle en saglikli iliskilendirmenin
teorik ve uygulama etkinliklerini bir biitiin olarak biinyesinde barindiran yeni bir
ders Onerisiyle gerceklestirilebilecegine karar verilmistir.

Yeni ders oOnerisinin adi “Dijitallesme ve Sosyal Bilgiler” olarak
belirlenmistir. Bu dersin temel amact sosyal bilimlerdeki dijitallesme ve dijital
doniisiim ile ilgili gelismelerin 6gretmen adaylarina aktarilmasi ve bu gelismelerin
sosyal bilgiler 6gretiminde nasil kullanilacagina dair 6gretmen adaylarmin bilgi,
beceri ve deger kazanmalarina yardimci olmaktir. Ders igeriginin hazirlanmasinda
sosyal bilimlerdeki dijitallesme ve dijital doniisiimii tespit etmek amaciyla yapilan
bibliyometrik ve icerik analizleri sonucunda elde edilen bulgulardan (Tablo 4.2.)
yararlanilmigtir. Ders izlencesi haftada 4 saat (2 saat teorik, 2 saat uygulama) olmak
Uzere 14 hafta olarak planlanmistir. Teorik ve uygulama asamalari bulunan bu

dersin, d6lgme ve degerlendirme asamasi siire¢ odakli degerlendirme olarak
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kurgulanmistir. Bu nedenle ara sinav ve donem sonu sinavi planlanmamistir. Her

hafta ile ilgili detayli planlama Tablo 4.10.’da verilmistir.

Tablo 4.10. Dijitallesme ve sosyal bilgiler ders izlencesi

Hafta | icerik

1 Dijitallesme ve Dijital Dontisim

2 Bilimsel Alanda Dijitallesme ve Dijital Doniisiim
3 Dijital Tarih ve Dijital Sanat

4 Dijital Ekonomi ve Cografi Bilgi Sistemleri

5 Dijital Sosyoloji ve Psikoloji

6 Dijital Hukuk ve Dijital Diplomas1

7 Egitimde Dijitallesme ve Dijital Doniisiim

8 Dijital Ogretim Materyalleri

9 Dijital Sosyal Bilgiler Ogretimi

10 Dijital Olgme-Degerlendirme Araglar

11 Uygulama Gelistirme Etkinlikleri

12 ) . .
0 Ogretmen Adaylarinin Gelistirdikleri Ogretim Igeriklerinin Degerlendirilmesi

14 Gelecekte Dijitallesme ve Dijital Doniisiim

1. Hafta: Bu hafta ders iceriginin kisa tanitim1 yapilarak dijitallesme ve dijital
doniistim konusuna giris yapilmalidir. Bu baglamda dijitallesme ve dijital
dontisiimde temel kavramlar olarak nitelendirebilecegimiz biiytlik veri, yapay
zekd, nesnelerin interneti, blok zinciri teknolojisi, bulut bilisim, sosyal aglar,
sanal ve artirtlmis gergeklik kavramlarina deginilmelidir. Dijitallesen unsurlar
(tirtinler, misteriler, deneyimler, mekéanlar vb.), dijitallesen sektorler (iiretim,
bankacilik, sigortacilik, lojistik, egitim vb.), dijitallesen siiregler (pazarlama,
satin alma, miisteri hizmetleri vb.) ile ilgili 6rnekler verilmelidir. Dijital
doniigiimiin insan, toplum ve devlet {izerindeki etkisi ele alinarak kamusal
alanda dijital donilisiimiin avantajlar1 ve dezavantajlar iizerinde durulmalidir.
Bunlarin yani sira teknoloji sirketlerinin (Apple, Amazon Alphabet, Microsoft,
Meta vb.) dijitallesme ve dijital doniisiimdeki payi tartigilarak sirketlerin sahip
oldugu kullanic1 bilgileri ile devletler tiizerindeki etkisi tartigilmalidir.
Devletlerin teknoloji sirketlerine karsi tutum ve yaptirimlar da ele alinmalidir.

Siber egemenlik ve siber giivenlik konularina vurgu yapilmalidir.
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Uygulama Etkinligi: Ogretmen adaylar1 sinif igerisinde ikili gruplar halinde
eslesirler. Eslestikleri kisinin dijital platformlar ya da sosyal aglarda bulunan
profillerini inceleyerek dijital kimliklerine dair tahminler yaparlar. Bu eslesme
3-4 tur devam edebilir. Bir nevi dijital oryantasyon etkinligi gibi diisiiniilebilir.
Hafta: Dijitallesme ve dijital doniisim sdrecinde bilimsel alanda meydana
gelen kavramsal, igeriksel ve yontemsel geligsmelerle ilgili bilgiler verilmelidir.
Uygulama Etkinligi: Dijitallesme ve dijital doniisiimle sosyal bilim dallarina
kavramsal, igeriksel ve yontemsel yansimalari lizerine 6gretmen adaylar ile
beyin firtinasi etkinligi yapilir.

3. Hafta: Dijital tarih tanmimi yapilarak, dijital tarih araglarina 6rnekler
verilmelidir. Dijital tarih aragtirmalarinin avantajlari ve dezavantajlar izerinde
durulmahdir. Sanal arsiv ve dijital kiitiiphane kullanimina Ornekler
gosterilebilir. Dijital tarih arastirmalarinda metin analizine yonelik 6rnekler
gosterilebilir. // Dijital sanat ve dijital estetik tanimi yapilarak dijital sanat
ornekleri gosterilmelidir. Dijital sanat alaninda kullanilan yapay zeka
uygulamalar1 ile sanal ve artirilmis gerceklik uygulamalarima Ornekler
verilmelidir. Sanat alanindaki bu gelismelerin toplum {izerindeki etkisi Gizerinde
durulmalidir. NFT ve blokzinciri teknolojisinin sanat ile etkilesimine
deginilmelidir.

Uygulama Etkinligi: Ogretmen adaylar ile Dijital Tarih projesi kapsaminda
hazirlanan veri tabanlar1 (Martin Luther Universitesi Kiitiiphanesi Ortadogu
Dijital Koleksiyonlari, Dijital Arsivlerde Osmanli ve Erken Cumbhuriyet
Donemi Siireli Yayinlari, Orient Digital: Berlin Devlet Kiitiiphanesi Dogu El
Yazmalar1 Koleksiyonu vb.) ve sanal sanat sergilerine dair incelemeler yaplir.
Eger fakiiltenin teknolojik donanimi var ise sanal gerceklik uygulamasi
uzerinden etkinlikler diizenlenebilir.

Hafta: Dijital ekonominin tanimi yapilarak gelisimi hakkinda bilgi verilmelidir.
Ekonomik sistem igerisindeki dijital strecler (tretim, mal ve hizmetler vb.);
dijital para piyasalari; dijital is modelleri ve stratejileri ele alinmalidir. Bunlarin
yan1 sira e-ticaret uygulamalar1 hakkinda bilgi verilerek giivenlik ve hukuki
stireglerine deginilmelidir. Dijital girisimcilik ile ilgili 6rnekler verilebilir. //
Cografi Bilgi Sistemlerinin tanimi1 yapilarak uygulanabilirligi ve kullaniminda

karsilagilan sorunlara deginilmelidir. Cografi Bilgi Sistemleri veri tabanlari ile
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ilgili ornekler verilerek Tirkiye’de ve diinyada kullanim alanlar ele
alinmalidir.

Uygulama Etkinligi: Ogretmen adaylar1 5-6 kisilik gruplar ile egitim alaninda
yasanan bir probleme (uzaktan egitim, 6l¢gme degerlendirme, izleme, 6§renme-
ogretme siiregleri vb.) yonelik dijital is fikri tiretir.

Hafta: Dijital sosyolojinin tanimi yapilarak dijital kiiltiir, dijital uzam, dijital
g6zetim, dijital emek kavramlar1 irdelenmelidir. Bu baglamda sanal gé¢ konusu
ele alinabilir. Dijital uzamdaki davranis bigimleri (giindelik hayat, toplumsal
normlar, Netiket vb.) ile ilgili 6rnekler verilmelidir. / Dijital hastaliklar ve
bagimliliklar ele alinarak onleyici ¢alismalar lizerinde durulmalidir. Dijital
gozetim kullanicilar iizerindeki etkisi tartisilmalidir. Dijital arastirma
yontemleri ile ilgili (dijital etnografi, sosyal ag analizi vb.) uygulama 6rnekleri
incelenmelidir.

Uygulama Etkinligi: Ogretmen adaylar1 5-6 kisilik gruplar ile dijital uzamdaki
davranis bigimlerinin, giindelik hayattaki karsiliklarimi (tezatliklar) konu
edinen bir dakikalik kisa film c¢ekerler.

6. Hafta: Dijital hukuk kavraminin tanim1 yapilarak bilisim hukuku ve yapay
zekd hukuku alanlarindaki gelismeler ele alinmalidir. Dijital su¢ tanimi
yapilarak toplumsal egilimlerle ilgili ornekler incelenmelidir. Telif sorunu,
kisisel verilerin korunmasi gibi konular irdelenmelidir. Diinyada uygulama
ornekleri bulunan robot hakimler, internet mahkemeleri, yapay zeka yargiglari
vb. gelismelerle ilgili 6rnekler verilebilir. // Dijital diplomasi tanim1 yapilarak
uygulama sekilleri, kanallar ile ilgili 6rnekler verilmelidir. Sosyal medyanin
dijital diplomasideki etkisi {izerinde tartisilir. Dijital platformlardaki siyasal
katilim, siber giivenlik, kiiresel algi gibi konular ele alinir. Dijital aktivizm
ornekleri verilir.

Uygulama Etkinligi: Ogretmen adaylar1 5-6 kisilik gruplara ayrilir. Kamusal
ya da toplumsal alanda tecriibe ettikleri ya da rahatsizlik duyduklart bir konuya
iliskin dijital aktivizm hareketi duzenlerler.

Hafta: Dijitallesmenin egitim ve Ogretim uygulamalarina etkisi iizerinde
durulur. Uzaktan egitim uygulamalari, dijital sinif uygulamalar1 (beyaz pano,
Google Classroom, Classloom, Edmoda vb.) ile ilgili érnekler verilir. Yeni

ogretim yaklagimlar1 (Dijital Teknoloji Aracili Diisiinme Ogretimi vb.), dijital
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10.

11.

12.

ogretmen yetkinlikleri (DigCompEdu Dijital Yeterlilik Cergevesi vb.) hakkinda
bilgi verilir.

Uygulama Etkinligi: Bu haftadan itibaren dijital sosyal bilgiler 6gretimine
yonelik bir ders 6rnegi gelistirecektir. Bu ders orneginde dijital 6gretim
materyallerinden, dijital 6lgme-degerlendirme araglarindan yararlanilacaktir.
Ogretmen adaylar1 bireysel ¢alisabilecekleri gibi grup olarak da ¢alisabilirler.
Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nda yer alan belirledikleri bir konuyla ilgili
bir ders plan1 hazirlayacaklardir. Bu hafta {izerinde durulan uzaktan egitim
uygulamalari, dijital smnif uygulamalarindan birini segerek kullanimina dair
incelemeler yapmalar1 beklenmektedir. Derste bilgisi verilen uygulamalar
haricinde kendilerinin belirledikleri farkli bir uygulama {izerinde de
calisabilirler.

Hafta: Dijital 6gretim materyalleri hazirlamak ig¢in kullanilabilecek telifsiz
medya kaynaklari, ses araclari, oyun araglari, gorsel diizenleme ve hazirlama
araglari, e-kitap uygulamalar1 vb. igerikler hakkinda bilgi verilerek Ornek
uygulamalar incelenir (Ornegin dijital ¢izgi roman hazirlamak igin Pixton
uygulamasi, dijital haritalar i¢in Google Maps, Google Earth, CBS
Uygulamalar1 vb.)

Uygulama Etkinligi: Ogretmen adaylari hazirladiklart ders igerikleri igin
gerekli calismalar1 devam ettirir.

Hafta: Sosyal bilgiler 6gretiminde dijital uygulama 6rnekleri (Dijital Tarih
Seridi, Dijital Haritalar, Sanal Miize Gezileri, Dijital Oykiileme, Dijital Kaz1
calismalari) incelenir.

Uygulama Etkinligi: Ogretmen adaylar1 hazirladiklar1 ders igerikleri igin
gerekli calismalar1 devam ettirir.

Hafta: Olgme-degerlendirme amaciyla kullanilabilecekleri (cretsiz dijital
uygulama ve araclar (Kahoot, Edmodo, Quizizz, Worldwall, Mindmeister,
Voicethread, Socrative vb.), e-portfolyo vb. yontemler hakkinda bilgi verilir.
Uygulama Etkinligi: Ogretmen adaylari hazirladiklar dijital ders igeriklerinin
6lcme-degerlendirme asamasi igin gerekli ¢alismalar1 gergeklestirir.

Hafta: Ogretmen adaylar dijital ders uygulamasi gelistirmelerine devam
ederler. Karsilastiklar1 problemlerin ¢6ziimiine dair ¢aligmalar yapilir.

ve 13. Hafta: Ogretmen adaylarinin hazirladiklar: dijital ders 6rnekleri ile ilgili

calismalarin incelenmesi ve degerlendirilmesi yapilir.
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14. Hafta: Ogretmen adaylari ile gelecekte sosyal bilgiler 6gretiminde ders
konularinin, &gretim materyallerinin, 6gretim yontem ve tekniklerinin, dlgme-
degerlendirme siireclerinin nasil olabilecegine dair bir atélye ¢alismasi
gergeklestirilir. Bu atdlye calismasi ile ayn1 zamanda gelecekte sosyal bilgiler
Ogretmenin sahip olmasi gereken yetkinlikler ile ilgili de Ortik Ogrenme

gerceklestirilmesi hedeflenmektedir.
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5. TARTISMA

Bu boliimde arastirmaya yonelik yapilan tartismaya yer verilmistir.

Tartisma, problem durumlaria gore iki alt baglikta ele alinmustir.

5.1. Arastirmanin Birinci Alt Problemine iliskin Tartisma

Sosyal bilim dallarinda dijitallesme ve dijital doniistim ile ilgili bulgularin
tespiti icin WoS ve DergiPark veri tabanlarindan elde edilen makalelerin anahtar
kavramlar ile bibliyometrik analizler yapilmistir. Bu anahtar kavramlar ile yillara
gore en cok calisilan konulari tespit etmek amaciyla giincel konu analizi,
kavramlarin birlikte kullanimlarinin tespiti igin ortak kelime analizi ve kavramlarin
gelisiminin tespiti i¢inse tematik ag analizi yapilmistir. En ¢ok calisilan konular
arastirmacilarin ¢alismak i¢in tercih ettigi konu alanlarini yani calisma egilimlerini
temsil etmektedir. Ortak kelime analizleri ise bir kavramin iligkili oldugu diger
kavramlar1 gostermektedir. Ornegin sosyal medya kavrami teknoloji, iletisim,
egitim vb. kavramlarla birlikte bir olusum sergilediginde sosyal medya ve teknoloji
ya da sosyal medya ve egitim ile ilgili akademik ¢alismalarin yapildigini sonucuna
ulagilmaktadir. Tematik ag analizleri ise anahtar kavramlarin olusturdugu
kiimelerin stratejik agdaki konumuna gore ¢alisilma durumlan ile ilgili bilgi
vermektedir.

Her iki veri tabaniyla ilgili yapilan analizler sonucunda en ¢ok ¢aligilan
giincel konu alanlarinin olduk¢a benzer oldugunu ancak daha ¢ok farkli yillarda
caligma egilimleri gézlemlendigini sdylemek miimkiindiir. Caligma egiliminin en
¢ok 2019 yilinda (sosyal medya, internet, teknoloji, dijital medya konulari)
paralellik gosterdigini goriilmektedir. Iki veri tabam bulgular karsilastirildiginda
ortak calisilan konu alanlarinin sosyal medya ve sosyal medya platformlari,
dijitallesme, iletisim, yapay zeka, teknoloji, internet, nesnelerin interneti, biiyiik
veri, blok zinciri, covid-19 oldugu goriilmektedir. Bunlardan farkli olarak
uluslararasi literatiirde kullanici erisimi, metaveri, 3D yazicilar, kentlesme, web 2.0,
sosyal hareketler, makine 0grenmesi, dijital boliinmisliik, inovasyon, e-saglik,
stirdiiriilebilirlik, yiiksek 6gretim, m-saglik, dijital saglik konularinin; Tiirkiye’de
ise dijital hikaye, dijital yerli, finans, siber zorbalik, cocuk, dijital para, kripto para,

bitcoin, o6gretmen adayi, bagimlilik, dijital pazarlama, dijital oyun, dijital
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okuryazarlik ve Endiistri 4.0 konularmin c¢alisildig1 goriilmektedir. Bu sonuclar ele
alimirken kavramlardan ziyade temsil ettikleri konu alanlarinin baglaminin
diisiiniilmesi daha saglikli sonuglar elde etmeyi saglayabilir. Ciinkii her arastirmaci
konu alan1 temsili i¢in ayn1 kavrami degil ayn1 anlami tagiyan benzer kavrami tercih
etmis olabilir. Ornegin uluslararas: literatiirde geng yetiskinler olarak 6ne ¢ikan
kavram, DergiPark bulgularinda dijital yerli kavramina karsilik gelebilir. Bunun
yani sira DergiPark veri tabaniyla ilgili bulgularinin Tiirkiye’deki egilimleri ve
ihtiyaclar yansitmasi sebebiyle farkliliklarin olmasinin dogal oldugu sdylenebilir.
Ormnegin, 2018 yilinda Tiirkiye’de siber zorbalik konusunun calisma egiliminin
fazla oldugu goriiliirken uluslararasi literatiirde bu konu alaniyla ilgili ¢aligma
egiliminin bulgulara yansimadigi goriilmektedir. Bu sonug¢ siber zorbaliin
uluslararasi literatiirde ¢alisilmadiginin degil, Tiirkiye’de 2018 yilinda dijitallesme
ve dijital donligiim baglaminda daha ¢ok c¢alisildiginin bir gostergesidir. Giincel
konu analizleri uluslararast alanda ve Tiirkiye’deki arastirmacilarin yillara gore
calisma egilimleri ile ilgili bilgi vermektedir. Bu egilimler akademik ¢aligmalarin
gelisimini/degisimini temsil ederken ayni zamanda toplumsal ihtiyaglarin tespit
edilmesine de katki saglamaktadir. Bdylece sosyal bilgiler ile ilgili yapilan
iliskilendirmelerde ilgi ve ihtiyaglarin belirlenmesinde daha dogru tespitler
yapilacag1 ongoriilmektedir.

Ortak kelime analizi ile ilgili bulgular karsilastirildiginda ise uluslararasi
alanyazinda sekiz kiime tespit edilmistir. Bu kiimeler sosyal medya, dijitallesme,
blok zinciri, dijital boliinmiisliik, dijital saglik, biiyiik veri, dijital beseri bilimler ve
sosyal ag analizi kavramlan etrafinda kiimelenmistir. Tiirkiye’deki alanyazinla
ilgili analiz sonuglarinda ise on bir kiime tespit edilmistir. Bu kiimeler ise sosyal
medya, dijitallesme, blok zinciri, covid-19, dijital oyun, sanat, medya, artirtlmis
gerceklik, 6gretmen adayi, dijital okuryazarlik ve dijital Oykiileme kavramlari
etrafinda kiimelenmistir. Ortaya ¢ikan kiimeler benzerlikleri ve farkliliklar
acisindan karsilagtirildiginda, her iki analiz sonucunda da en ¢ok baglantisallik
iligkisi kuran kavramin sosyal medya kavrami oldugu goriilmektedir. Bu bulgu ile
sosyal bilimler alaninda dijitallesme ve dijital doniisim baglaminda yapilan
caligmalarin en ¢ok sosyal medya ile iliskilendirildigini sdylemek miimkiindiir.
Uluslararas1 literatiirde sosyal medya kavrami ile iligkili olan kavramlar
incelendiginde Twitter, Facebook, dijital medya, internet, covid-19, teknoloji,

dijital teknoloji, sosyal aglar, egitim, dijital, cinsiyet, ergenler, iletisim, sanal
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gerceklik, geng yetiskinler, video oyunlar, geng, dijital okuryazarlik ve ¢ocuk
kavramlar1 goriilmektedir. Bu bulgu uluslararasi literatiirde sosyal medya ile iliskili
konularin genel olarak iletisim, teknoloji, egitim ve covid-19 gibi alanlarda
calisildigin1 ortaya koymaktadir. Bunlar disinda cinsiyet, ergen, ¢ocuk, genc
yetiskin gibi kullanicilarla ilgili konularinda sosyal medya ile iliskili olarak
calisildig goriilmektedir. Tiirkiye’de ise sosyal medya ile iligkili olan kavramlar
yeni medya, internet, Twitter, Instagram, dijital pazarlama, iletisim, dijital iletisim,
gazetecilik, dijital medya, dijital kiiltiir, dijital aktivizm, halkla iligkiler, sinema,
kamu diplomasisi ve sosyal ag kavramlaridir. Tiirkiye’deki sosyal medya
baglaminda yapilan c¢alismalarin sosyal aglar ve degisen iletisim pratikleri
dogrultusunda gelisim gosterdigini sdylemek miimkiindiir. Ayrica sosyal medya
kavrami ile baglantili olarak ortaya ¢ikan dijital pazarlama, dijital kiiltiir, dijital
aktivizm, sinema ve kamu diplomasi kavramlar1 sosyal medya kavraminin bir nevi
disiplinler arasi iliskiselligi temsil ettiginin bir gdstergesidir. Tiirkiye’deki sosyal
medya caligmalarinin, yurtdisinda yiiriitiilen sosyal medya calismalarindan daha
fazla konu c¢esitliligini sahip oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bu sonug¢ belki
Tiirkiye’de bireylerin sosyal medya kullanim orani ile iligkili olabilir. Giiniimiizde
kamuya ulasmak i¢in en hizli ve etkin yollardan biri olarak sosyal medyanin tercih
ediliyor olmas1 akademik alandaki sosyal medya ile iligkili ¢calisma konularinin
cesitliligini de artirmis olabilir. Bu sonug¢ ayni zamanda gazete haberlerinin analiz
bulgulariyla da desteklenmektedir. Analiz siirecinde sosyal medya ile ilgili
haberlerin hemen hemen her alanda (iletisim, ekonomi, siyasi, saglik vb.) yer aldig:
tespit edilmistir.

Ortak kelime analizlerinde uluslararas: literatiirde yer alan dijital saglik
kiimesindeki kavramlar (m-saglik, e-saglik, mental saglik, depresyon, halk sagligi,
fiziksel aktivite, tele tip, akilli telefon, mobil telefon kavramlari) agirlikli olarak
saglik bilimleri ile iligkili gibi goriinse de dijitallesme ve dijital doniisiim
baglaminda sosyal bilimler alaninda yapilan ¢aligmalar1 temsil etmektedir. Artan
akilli telefon kullanimi ile toplum sagliginda hem mental hem de fiziksel saglik
problemlerinin ortaya ¢ikmasi neticesinde arastirmacilar tarafindan bu alanlarda
caligmalar yiirtitiilmektedir. Bu konu alanlar1 dijitallesme ve dijital doniisiim ile
ortaya ¢ikan dezavantajli durumlarin da bir gostergesidir. Ayrica saglik alaninda
tele tip, m-saglik, e-saglik gibi yeni alanlarin ortaya ¢iktig1 da goriilmektedir. Bu da

toplumsal davraniglarin ve tercihlerin dijitallesme ve dijital doniistimle
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sekillendigini ortaya koymaktadir. Tiirkiye’de yapilan ¢aligmalar incelendiginde bu
alana karsilik gelecegi disiiniilen kiimenin dijital oyun kavrami etrafinda
kiimelenen oyun, bagimlilik, dijital oyun bagimlilig1 ve motivasyon kavramlari
oldugu distiniilmektedir. Tirkiye’deki dijital oyun oynama siiresi incelendiginde
bagimlilik diizeyine yaklasan kullanim oranlar1 oldugu goriilmektedir (TUIK,
2021). Bu da Tiirkiye’deki dijitallesme ve dijital doniisiimiin meydana getirdigi bir
dezavantaj olarak degerlendirilebilir. Tiirkiye’deki ¢ocuk ve geng niifus goz oniinde
bulunduruldugunda bu tarz bagimliliklarin 6niine gegmek i¢in 6nlemlerin alinmasi
gerektigi goriilmektedir. Ozellikle son dénemlerde kotii niyetli kisiler tarafindan
hazirlanan ¢evrim i¢i oyun tehlikelerine (Mavi Balina, Momo vb.) kars1 kurumsal
denetimlerin haricinde ebeveyn ve Ogretmenlerin farkindalik diizeylerinin
artirilarak oyun adi altinda servis edilen olumsuz deneyimlerin erken tespiti ile kot
sonuglarin 6niine gegilmesi gerekmektedir. Ancak ne kadar denetim ya da koruma
saglanirsa saglansin bireyleri her an gozlem altinda tutmak miimkiin degildir. Bu
nedenle bireylere gerekli bilincin kazandirilmasinin da oldukg¢a 6nemli oldugu g6z
ard1 edilmemelidir. Ozellikle ilkdgretim yas grubundaki ¢ocuklara ¢cevrim ici oyun
ve zaman denetimi konusunda gerekli becerilerin kazandirilmasi son derece
elzemdir.

Uluslararasi literatiirde biiylik veri kavramimin yapay zeka, gizlilik, etik,
makine dgrenmesi, derin 6grenme ve duygu analizi kavramlariyla baglantisallik
iliskisi goriilmektedir. Bu iligki durumu biiylik verinin kullanim alanlar1 ve
sistemleri ile iliskili konular ¢alisildiginin ve ayni1 zamanda biiytik veri kullanimiyla
gizlilik ve etik konularinin da ele alindiginin bir gostergesidir. Tiirkiye’de ise biiyilik
veri kavraminin kendi 6zel kiimesi igerisinde degil, dijitallesme kiimesinde oldugu
goriilmektedir. Bu kiime icerisinde Endiistri 4.0, dijital doniisiim, nesnelerin
interneti, yapay zeka, dijital ekonomi, egitim, z kusagi ve dijital ¢ag kavramlari da
bulunmaktadir. Tiirkiye’deki biiyiik veri c¢alismalarinin ekonomi, egitim ve
teknoloji baglaminda disiplinler arasi bir aragtirma konusu egilimi gosterdigini
sOylemek mimkindir. Bu bulgu gazete haberlerinin analiz bulgulariyla da
desteklenmektedir. Haber analizlerinde biiytik veri ile ilgili olarak ekonomi, egitim,
spor vb. alanlarda biiyiik veri kullanimi ile ilgili haberlere rastlanmistir.

Uluslararasi literatiirde dijital ekonomi kavrami blok zinciri ve nesnelerin
interneti kavramu ile bir iliskisellik olustururken; Tirkiye’deki dijital ekonomi

kavramiyla ilgili c¢alismalar dijitallesme kiimesinde yer almaktadir. Ancak
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Tiirkiye’deki blok zinciri g¢aligmalarinin farkli bir iligkisellik gelistirdigini
sOylemek mumkindir. Tirkiye’deki blok zinciri ¢aligsmalar1 agirlik olarak dijital
ve kripto para iizerine yogunlassa da e-devlet gibi kamusal hizmetlerde de blok
zinciri teknolojisinin saglamis oldugu giivenlik ve akilli sistemlerinin de konu
olarak calisildig1 goriilmektedir.

Uluslararast literatiirde dijitallesme, dijital doniisiim, inovasyon ve
stirdiiriilebilirlik kavramlarinin; dijital boliinmiisliik, bilgi ve iletisim teknolojileri,
e-0grenme ve yiiksek 0gretim kavramlarinin birlikte ¢alisildigr goriilmektedir. E-
O0grenme ve yliksek Ogretim kavramlarinin analiz sonuglarinda ortaya c¢ikmasi
dijitallesme ve dijital doniisiim baglaminda egitim ile ilgili konulara &nem
verildiginin bir gostergesidir. Ayrica sosyal ag analizleri ile baglantili olarak dijital
beseri bilimler konusunun da c¢alisildig1 goriilmektedir. Yani dijitallesme ve dijital
dontisiimiin etkisi ile ortaya ¢ikan yeni aragtirma yontemleri ve bilim dallart ile ilgili
caligmalar yiiriitiildiigi soylenebilir. Bu bulgu Tiirkiye’deki bulgulardan farkli
olarak uluslararasi literatiirde ¢alisilan konu alanini temsil etmektedir.

Tiirkiye’deki bulgular incelendiginde covid-19 kavraminin uzaktan egitim
ve e-ticaret kavramlari ile ¢alisildigini goriilmektedir. Pandemi siirecinde egitim ve
ticaret faaliyetlerinin dijital saglayicilar araciligiyla gerceklestirildigi géz ontinde
bulunduruldugunda bu kavramlarin birlikteligi olas1 bir sonugtur. Uzaktan egitimin
de belirgin olarak bulgularda yer almasi dijitallesme ve dijital doniisiim baglaminda
egitim ile ilgili konulara 6nem verildiginin bir gostergesidir.

Ortak kelime analizlerinde genellikle tiim kavramlar birden fazla kavram ya
da kiime ile bir baglantisallik gostermektedir. Ancak DergiPark’taki analiz
sonuglarinda dijital okuryazarlik, 6gretmen aday1 ve dijital dykiileme kavramlari
genel agdan bagimsiz bir sekilde kendi aralarinda bir baglantisallik gostermektedir.
Bu durum dijitallesme ve dijital doniistim ile ilgili ¢alismalarda dijital okuryazarlik,
O0gretmen aday1 ve dijital dykiileme ile ilgili ¢alismalarin yogun oldugunu ancak
daha ¢ok kendi i¢lerinde yogun baglantilara sahip oldugunun bir gdstergesi olabilir.
Ayrica bu bulgu uluslararasi literatiir bulgularindan farkli olarak Tiirkiye’de
calisilan bir konu alanidir. Kavramlar tek tek ele alindiginda da dijital okuryazarlik
bir beceri, dijital dykileme bir yontem/arag, 6gretmen aday1 ise bir 6rneklemi
temsil etmektedir. Literatiirdeki ¢alismalar incelendiginde 6gretmen adaylarinin
orneklem olarak segilerek belirli dijital yetkinlik diizeylerinin arastirildigi birgok

arastirma oldugu goriilmektedir. Bu bulgunun da bu durumun bir gostergesi oldugu

168



diistiniilmektedir. Bunlar disinda DergiPark ortak kelime analizlerinde sanat ve
dijital sanat; artirllmis gerceklik ve sanal gergeklik; medya ve dijital kavramlarinin
olusturdugu kiigiik kiimeler de bulunmaktadir. Bu kiimeler Tirkiye’de sosyal
bilimler alaninda dijitallesme ve dijital doniisiim baglaminda farkli disiplin
alanlarina yonelik aragtirmalar yapildiginin bir gostergesidir.

Iki veri tabaminin analiz sonuglari karsilastirildiginda ortaya ¢ikan
kiimelerin benzer ancak kimeyi olusturan kavramlarin farklilastigini sdylemek
miimkiindiir. Bu da calisilan konu alani, yontem, arastirmaci gibi faktorlerden
kaynaklanabilir. DergiPark veri tabanindan elde edilen analiz sonuglarina gore
sosyal bilimler igerisinde dijitallesme ve dijital donlisim ile ilgili calisilan
konularin ¢esitliliginin daha fazla oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bunun disinda
alt1 cizilebilecek en 6nemli farkliliklar Tiirkiye’de dijitallesme ve dijital doniisiimle
ilgili olarak 6gretmen adaylari kavraminin goriinilirliigii ve uluslararasi literatiir
bulgularinda dijital beseri bilimler, sosyal ag analizi, duygu analizi gibi dijital
caligma alan1 ve yontem kavramlarmin ortaya ¢ikmasidir. Ozellikle bu bulgular, bu
calismanin problem durumunu ve 6nemini destekler niteliktedir.

Tematik Ag Analizi bulgularinda ise uluslararasi literatiirde arastirmacilar
tarafindan dijitallesme ve dijital doniisiim ile ilgili en ¢ok c¢alisilan konularin
teknoloji, internet, sosyal medya ve biiylik veri kiimelerinde yer alan konu alanlari
oldugu tespit edilmistir. Bu konu alanlar1 Tematik Ag tizerinde Motor ve Temel
Temalar alanlarinda yer almaktadir. Ayrica ag iizerinde yapay zeka ve dijitallesme
kiimeleri de Ozel Alan Temalari’'nda yer almaktadir. Artan ve Azalan Temalar
boliimiinde ise yiiksek 6gretim ve covid-19 kavramlarinin temsil ettigi kiimeler
bulunmaktadir. Tiirkiye’de yiiriitilen ¢aligmalarda ise arastirmacilar tarafindan
dijitallesme ve dijital dontisiim ile ilgili en ¢ok calisilan konularin sosyal medya,
Endiistri 4.0. dijital oyun, dijital oyun bagimliligi, dijital pazarlama, dijital sanat ve
O0gretmen adaylar1 kiimelerinde yer alan konu alanlar1 oldugu tespit edilmistir.
Ayrica ag iizerinde Ozel Alan Temalar’n1 temsil eden gozetim, dijital gazetecilik,
dijital bankacilik, e-devlet, kamu diplomasisi alanlar1 ile Artan ve Azalan Temalar
boliminde dijital 6ykileme, dijital ekonomi ve blok zinciri kimeleri
bulunmaktadir. Iki veri tabani analiz sonuglar1 karsilastirildiginda kavramlarin
cogunun benzer ancak farkli tema alanlarinda yer aldigini sdylemek miimkiindiir.
Uluslararasi literatiirde ¢alismalarin, Tiirkiye’deki calismalardan belirgin olarak

farklilastig1 calisma alanlarinin dijital beseri bilimler ve dijital arastirma yontemleri
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ile ilgili konular oldugu sdylenebilir. Tiirkiye’de yurtdigindan farkli olarak belirgin
sekilde ortaya ¢ikan ¢alisma alaninin ise sanat alani oldugu sdylenebilir. Genellikle
kavramlar farkli olsa bile baglam olarak ayni olduklarmi sdylemek miimkiindiir.
Ornegin uluslararas1 literatiirde gizlilik ve etik kavram, Tiirkiye’deki gdzetim
kavrami olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ayrica Tiirkiye’de yurtdigindan farkli olarak
bagimliliklarla ilgili calisma sayisinin fazla oldugu sdylenebilir. Burada dikkat
edilmesi ve irdelenmesi gereken husus arastirmacilarin bu ¢alisma konularini ne
amacla (6rneklem kolayligi, 6lgme araci pratikligi, sorun ya da diizey tespiti vb.)
sectigi ve bu kadar arastirma sonucu ile hangi Onleyici ¢alismalarin
gerceklestirildigi olabilir.

Genel olarak bibliyometrik analiz bulgulari degerlendirildiginde sosyal
bilim dallarinda dijitallesme ve dijital doniisiim baglaminda yiiriitiilen ¢aligmalarin
biiylik bir boliimiiniin sosyal medya odaginda yapildigi goriilmektedir. Bu sonug
itibariyle sosyal medya okuryazarliginin olduk¢a onemli oldugu sdylenebilir.
Bunlar disinda dijitallesme ve dijital doniislimiin yarattig1 avantajli durumlarin yani
sira dezavantajli durumlarla (mental, fiziksel saglik, bagimliliklar, gbzetim, gizlilik,
etik, siber giivenlik vb.) ilgili calismalar yiriitildiigii de goriilmektedir.
Dijitallesme ve dijital doniisim sosyal bilimleri kavramsal ve igeriksel anlamda
dontistiirdiigii gibi yontemsel (sosyal medya analizi, duygu analizi vd.) olarak da
doniistiirmektedir. Bu durumla ilgili bulgulara 6zellikle uluslararasi literatiir
analizlerinde rastlanmistir. Bu da dijitallesme ve dijital doniisiim ile ilgili kavramsal
ve igeriksel yeterliliklerin yani sira yontemsel yeterliliklerin de gerekli oldugunu
gostermektedir.

Akademik alanyazinin analizleri haricinde dijitallesmenin ve dijital
doniisiimiin birey ve toplumdaki etkisi ve egilimlerini ortaya koymak amaciyla
gazete haberleriyle ilgili icerik analizi de yapilmistir. Bu analizlerle dijitallesme ve
dijital doniisiimiin insan hayatina etkileri ortaya koyulmus hem de akademik
alanyazindaki gelismelerin giinliik hayata yansimalari tespit edilmeye ¢aligilmistir.
Gazete analizleriyle elde edilen bulgular akademik alanyazin bulgulariyla paralellik
gostersede gazete haberlerinde belirgin olarak ortaya ¢ikan farkli konu alanlar1 da
mevcuttur. Bunlarin basinda siber giivenlik, siber egemenlik, yerli ve milli konu
alanlart gelmektedir. Bu ii¢ konu alani gazete haberlerinde sik sik teknoloji
sirketleri ve lilkelerin siber alandaki rekabetleri ile giindeme gelmektedir. Bunlara

ek olarak akademik alanyazin bulgularindan farkli olarak dijitallesme ve teknoloji
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baglaminda regiilasyon calismalarinin gerekliligi ile ilgili bulgular da elde
edilmistir. Gazete haberlerinin akademik alanyazin bulgularindan daha fazla 6rnek
icerik barmndirdigini sdylemek miimkiindiir. Ozellikle Tiirkiye’nin toplumsal
egilimleri ile ilgili daha fazla bilgi barindirmasi sebebiyle yapilacak diizenlemeler
icin 6nem arz etmektedir. Giiniimiizde bireyler i¢in gerekli olan yetkinlikler egitim
sistemi icerisinde 0gretim programlari araligiyla kazanim, kavram, beceri, deger
araciligiyla kazandirilmaya calisilmaktadir. Gazete haberlerinin analiziyle elde
edilen bulgular neticesinde 6gretim programlari araciligiyla kazandirilmak istenen
yetkinliklerin uygulamada ne kadar basarili olduguna dair c¢ikarimlar da
yapilabilmektedir. Bunlarin yani sira heniiz programlarda bulunmayan ancak ¢agin
gerekliligi olarak degerlendirilebilecek yeni durumlarin tespiti i¢in de gazete
haberleri toplumsal gergekligi yansitmasi sebebiyle yardimci olabilir. Ornegin
SBOP’de ogrencilere politik okuryazarlik becerisi kazandirilmasi gerektigi
belirtilmektedir. Ancak dijitallesme ve dijital dontisiim ile belki de bu okuryazarlik
becerisinin yeniden tanimlanmasi gerekmektedir. Ciinkii giiniimiizde dijital
diplomasi olarak adlandirilan giincel alan yetkinlikleri gerektiren bir konu alani
ortaya cikmistir. Siyasi partilerin, siyasilerin ya da vatandaslarin bu yeni alan
karsisinda deneyimledikleri avantajli ve dezavantajli durumlarla ilgili birgok gazete
haberi 6rnegi mevcuttur. Ozellikle covid-19 siirecinde dijital kanallar araciligiyla
siyasi faaliyetler yogun bir sekilde yiiriitiilmiistiir. Bireylerin maruz kaldiklar1 bu
deneyimler karsisinda gerekli beceri ve yetkinliklere sahip olabilmeleri adina
Ogretim programlarinda konuyla ilgili diizenlemeler yapilmasi olduk¢a 6nemlidir.
Kisaca Tiirkiye’nin toplum yapisina yonelik elde edilen bulgularin sentezlenerek
Ogretim programlarina -yani uygulama asamasina- taginmasi, uygulama sonucunda
ortaya ¢ikan tablo neticesinde de gerekli revizyonlarin yapilmasi gereklidir. Bu
stirecte de uygulayicilara bilgi ve Ongorii saglayacak her tiirli kaynak gozden
gecirilmelidir.

5.2. Arastirmanin iKkinci Alt Problemine Iliskin Tartisma

Arastirmanin ikinci alt problemine iligkin tartisma sosyal bilgiler 6gretim
programina ve sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans programina iliskin olmak Uzere

iki alt baslikta ele alinmustir.
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5.2.1. Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’na iliskin Tartisma

Bu boliimde aragtirmanin birinci alt probleminde tespit edilen sosyal bilim
dallarinda dijitallesme ve dijital doniisiim sonucunda ortaya cikan kavramsal
cercevenin sosyal bilgiler 6gretim programa ile iliskilendirmesine yonelik tartisma
yer almaktadir.

Birey ve Toplum 6grenme alaninda 4. Smif diizeyinde bir kazanim alt
boyutu Onerisi yapilmis; 7. Smif diizeyinde ise bir alt boyut ve bir yeni kazanim
onerisi yapilmistir. Bu 6grenme alanmi kapsaminda dijital kimlik, dijital ayakizi,
dijital bolinmislik, dijital erisim, dijital yerli, dijital gogmen ve sosyal medya
kavramlarinin ve dijital iletisim becerisinin programa dahil edilmesi onerilmistir.
Aydemir (2019) de Birey ve Toplum 6grenme alani igerisinde dijital erisim ve
dijital iletigim alt boyutlarinin ele alinarak 6grencilerin toplumsal sorumluluklarina
dikkat cekilebilecegi ve teknolojinin olumlu-olumsuz yanlarinin anlatilabilecegini
dile getirmistir. Turan ve Karasu-Avci (2018)’da benzer 6nermelerde bulunmustur.
Ogrenme alani igerisinde dijital iletisim konusunun eklenerek dijital platformlarda
nasil iletisim kurulacagi ve iletisime gegince nelere dikkat edilmesi gerektigini
aktarilabilecegini belirtmistir. Ayrica dijital erisim konusunun da programa
eklenebilecegini dile getirmis ancak bunu farkli bir 6grenme alanlar1 6nerilerinde
vurgulamastir.

Kiiltiir ve Miras 6grenme alaninda ise 5. Sinif diizeyinde dort alt boyut
Onerisi ve bir yeni kazanim Onerisi yapilmis; 7. Siif diizeyinde ise bir alt boyut
Onerisi ve bir yeni kazanim Onerisi yapilmistir. Bu 6grenme alani igerisinde dijital
tarih, dijital arsiv, dijital kiiltiir, dijital sanat, sanal miize, artirilmis gerceklik, sanal
gerceklik, dijitallesme, dijital doniisiim, endiistri 4.0, yapay zeka, makine
ogrenmesi kavramlarinin; dijital tarth okuryazarlii, dijital kanit kullanma
becerilerinin ve dijital estetik degerinin programa dahil edilmesi Onerilmistir.
Ogrenme alan1 igerisinde sanal gerceklik ve artirilmis gerceklik teknolojilerinin
kullanilarak 6gretimin desteklenebilecegi onerilmistir. Bu goriis sanal gercekligin
kiiltiirel mirasin korunmasi, aktarilmasi ve yasatilmasinda etkili bir yontem
oldugunu belirten Siiriicii ve Basar (2016) tarafindan da desteklenmektedir.
Alanyazinda sosyal bilgiler 6gretimine yonelik yapilmis artirilmis gerceklik
uygulamalarinin biiyiik cogunlugu miize, turizm, cografya ve tarih alanina yonelik

oldugu goriilmektedir. Miize ve sergilerin, turistik amagli gidilen iilke ya da
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bolgelerin tarihi mekanlar1 ve eserleri hakkinda artirilmig gerceklik uygulamalari
hazirlanabilmektedir (Kogoglu ve arkadaglari, 2017). Artirilmis gergeklik
uygulamalar1 sosyal bilgiler dersinde yer alan soyut kavramlarin 6gretilmesinde
zengin bir materyal destegi saglama potansiyeline sahiptir. Toplumsal yasama dair
kesitlerin okul ortamina sanal ya da artirllmis gerceklik uygulamalar ile
taginmastyla O6gretim ortaminin niteligi artacaktir. Artirllmig gerceklik ile
desteklenen sosyal bilgiler 6gretiminde mesaj ve uyaricilar 6grencilerin daha fazla
dikkatini ¢ekeceginden daha etkili 6grenmeler saglanabilir (Aslan, 2021). EKici ve
Yesilbursa (2021) tarafindan yapilan arastirma bu goriisli destekler niteliktedir.
Arastirmada Ogrenme siirecinde kullanilan artirilmis gergeklik uygulamasi
sonrasinda Ogrenci  goriislerine  bagvurulmustur. Arastirma  sonuglarinda
ogrencilerin akademik basarilarinda olumlu ve kalici etkiler biraktigi; 6grencilerin
sosyal bilgiler dersine karsi ilgisinin ve katiliminin arttig1 sonuglarina ulagilmstir.
Artirllmig gergeklik uygulamasi ile zengin gorsellestirme imkanmi 6grenciler
eglenceli olarak kabul edilmekte; ayrica uygulamanin tekrar izleme imkani
vermesinin anlasilmayan konunun tekrari i¢in 6nemli oldugunu vurgulamislardir.
Bunun da kalic1 6grenmeyi destekledigi goriilmektedir. Ogrenciler sikici olarak
gordiikleri Osmanli Devleti konularima yonelik olarak artirilmis gergeklik
uygulamasi ile etkinlikler istediklerini dile getirmislerdir. Bazi dgrenciler ise farklt
ogrenme alan1 ve konulara yonelik onerilerde bulunmuslardir. Arastirmanin genel
sonucu olarak iyi planlanmis ve alt yapi i¢in gerekli imkanlara sahip olundugunda
artirllmis gerceklik uygulamasinin etkili bir 6gretim araci oldugu belirtilmistir.
Ozellikle o6grencilerin gergek hayatta karsilasamayacaklart durumlarin  simif
ortaminda ele alinmasi 6gretimin niteligini artiracaktir.

Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alaminda 4. Siif ve 5. Siuf
diizeylerinde birer kazanim alt boyut onerisi yapilmistir; 7. Smif diizeyinde ise iki
farkli kazanimla ilgili olarak toplamda ii¢ kazanim alt boyut 6nerisi yapilmistir. Bu
o0grenme alani icerisinde drone, erken uyar1 sistemi, dijital harita, Cografi Bilgi
Sistemleri, e-vize, e-vatandaslik, dijital donlisiim kavramlarinin; dijital harita
okuryazarlig1 becerilerinin ve siirdiiriilebilirlik degerinin programa dahil edilmesi
Onerilmistir. Yesiltas ve Pehlivan (2015) tarafindan ydritilen sosyal bilgiler
ogretiminde ¢evrim i¢i harita kullanimmin basariya etkisini 6lgmeye yonelik
arastirmada, c¢evrim ici haritalarin akademik basariyr artirdigi tespit edilmistir.

Benzer bir arastirmada ise animasyon ve dijital harita kullaniminin 6grencilerin
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mekan1 algilama becerisi ve akademik basarisina etkisi arastirilmigtir. Arastirma
sonucunda animasyon ve dijital harita kullaniminin 6grencilerin mekani algilama
becerisine ve akademik basarisina olumlu etkileri oldugu tespit edilmistir (Aktiirk
ve arkadaslari, 2013). Sosyal bilgiler derslerinde iki boyutlu gorseller ve haritalar
kullanilmasindan ziyade ii¢ boyutlu dijital haritalarin kullanilmasi, 6grencilerin
kesfederek 6grenmesini ve mekansal diisiinme becerisinin gelistirilmesinde daha
etkili olacag: diistiniilmektedir (Keskin, 2018). Bu g¢alismalar gdsteriyor ki dijital
haritalar sosyal bilgiler dersi kapsaminda 6gretim materyali olarak kullanilarak
O0grenme-Ogretme  siiregleri  zenginlestirilebilir. Alanyazinda Cografi Bilgi
Sistemleri ve benzeri veri tabanlarinin gretim araci olarak kullanilmasina yonelik
ornek ¢alismalar da bulunmaktadir. Ornegin Ayas ve arkadaslar1 (2015) tarafindan
acik kaynak kodlu Cografi Bilgi Sistemleri yazilimi QGIS ve Google Earth
goriintiileri kullanilarak Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alani i¢in hazirlanmis
bir 6rnek ders uygulamasi bulunmaktadir. Bu ders uygulamasi 2005 SBOP’de yer
alan 6. Sinif Yeryiiziinde Yasam tiinitesinde yer alan “Farkli 6lgeklerde ¢izilmis
haritalardan yararlanarak 6l¢ek degistiginde haritanin degisen 6zellikleri hakkinda
cikarimlarda bulunur.” kazanimi i¢in hazirlanmigstir. Bu uygulama ile 6grencilerin
interaktif haritalarda yer, yon bulabilme, harita yorumlayabilme konusunda bilgi ve
beceri kazanmasi amacglanmistir. Uygulama sirasinda 6grencilere yasanilan yerin
haritasinin nasil olusturuldugu, harita unsurlarinin haritaya nasil eklendigi,
haritanin matbu halinin nasil alindigr gibi asamalar aktarilmistir. Bdylece
ogrencilerin 6gretim teknolojilerinden faydalanarak konu ve kazanimla ilgili aktif
bir 6grenme deneyimi yasamalart saglanmistir. Benzer bir aragtirmada Cografi
Bilgi Sistemleri’nin akademik bagari ve motivasyon iizerindeki etkisini belirlemek
amaciyla 7. Smif Ogrencileri ile yar1 deneysel bir arastirma yiiriitiilmiistiir.
Uygulamada deney grubu ile Tiirkiye niifusu Cografi Bilgi Sistemleri tabanli ders
materyalleri ile islenmistir. Kontrol grubunda ise ayni1 konu geleneksel haritalar ve
o0grenme yontemleri ile islenmistir. Arastirma sonunda bulgular Cografi Bilgi
Sistemleri destekli islenen derse katilan Ogrencilerin akademik basar1 ve
motivasyonlarmin kontrol grubu o6grencilere goére daha yiliksek oldugu tespit
edilmistir (Aladag, 2010). Sonmez ve Akbas (2019) tarafindan gergeklestirilen
aragtirmada da Cografi Bilgi Sistemleri’ne dayali gergeklestirilen o6gretim
etkinlerinin 6grenci basarilarin1  artirdigi, mekénsal diisiinme becerilerini

gelistirdigi, daha etkili ve kalict Ogrenmeler gergeklestirdigi sonuglarina
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ulagilmistir. Etkinlikler sonucunda goriisiilen 6grencilerde derslerde Cografi Bilgi
Sistemleri’nin kullanimina yonelik olumlu goriisler bildirmislerdir. Arastirma
sonuglarindan hareketle sosyal bilgiler derslerinde mekansal teknolojilerden
yararlanilmasimin 6gretimin niteligini artirabilecegi gibi O0grenci basarisina da
olumlu katkilar1 oldugu sodylenebilir. Bu 6grenme alani igerisinde Cografi Bilgi
Sistemleri’nden faydalanarak benzer bir¢ok teorik ve uygulamali igerik iiretilebilir.

Bilim, Teknoloji ve Toplum o6grenme alamiyla ilgili olarak 4. Smmf
diizeyinde bir kazanim alt boyutu; 5. Smif diizeyinde iki kazanim alt boyutu; 6.
Sinif diizeyinde iki kazanimla iliskili olarak toplamda dort kazanim alt boyut
iligkilendirmesi ve 7. Sinif diizeyinde ise li¢ kazanim alt boyut Onerisi yapilmistir.
Bu 6grenme alani igerisinde dijitallesme, dijital doniisiim, siber giivenlik, gdzetim,
bagimlilik, biiyliik veri, yapay zeka, internet, nesnelerin interneti, makine
O0grenmesi, duygu analizi, veri madenciligi, dijital beseri ve sosyal bilimler
kavramlariin; dijital arastirma becerisinin ve siirdiiriilebilirlik, gizlilik, etik
degerlerinin programa dahil edilmesi Onerilmistir. Aydemir (2019) de siber
giivenlik, siber zorbalik, ¢evrim i¢i edinilen bilgilerin giivenirligi, teknolojik
tirtinlerin uzun siire kullaniminin saglik iizerindeki olumsuz etkileri gibi konularin
bu 6grenme alani igerisinde 6grencilere kazandirilabilecegini belirtmistir. Farkli bir
aragtirmada ise dijital etik kavraminin &grencilere kazandirilmasi ele alinmistir.
Sinif i¢i etkinliklerde dijital etik ile ilgili konularin islenmesinin 6grencilerde dijital
etik tutumlarini olumlu yonde etkiledigi ortaya koyulmustur. Ayrica bu etkinliklerle
ogrencilerin dijital etikle baglantili olan fikri miilkiyet ve telif hakki, dijital asirma,
dijital ortamda saygi duyma gibi konularda da kendilerini gelistirdikleri tespit
edilmistir (Sendag ve Odabasi, 2006). Turan ve Karasu Avci (2018) ise benzer
onerilerde bulunmus dijital giivenlik, dijital saglik, dijital etik seklinde
kavramsallastirdigi konu alanlariin 6grenme alani icerisinde kazandirilabilecegini
belirtmistir.

Uretim, Dagitim ve Tiiketim dgrenme alaninda ise 6. Sinif diizeyinde bir
kazanim alt boyut 6nerisi ve iki yeni kazanim onerisi yapilmistir. Yeni kazanim
Onerilerinin ise bes alt boyutu bulunmaktadir. Bu 6grenme alani i¢erisinde Endiistri
4.0, dijital ekonomi, e-ticaret, dijital bankacilik, dijital para, kripto para, dijital
yatirim, dijital vergi, blok zinciri teknolojisi kavramlari ile dijital girisimcilik, dijital
pazarlama, dijital is birligi, dijital tasarim, inovasyon becerilerinin ve

stirdiirtilebilirlik, yerli ve milli degerlerinin programa dahil edilmesi onerilmistir.
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Aydemir (2019) tarafindan da bu 6grenme alani igerisinde d6grencilere e-ticaret, e-
bankacilik, e-aligveris gibi degisen ekonomik sistemler hakkinda bilgi verilerek bu
sistemlerin kullanimi sirasinda yasayabilecekleri olumsuz durumlar ve bu durumlar
karsisinda sahip olduklar1 hukuki haklar ile ilgili bilgi verilmesi 6nerilmektedir. Bu
Ogretilerin gazete haberlerinin incelenmesi gibi etkinliklerle yapilabilecegi
belirtilmektedir. Boylece 6grencilerin dijital diinyada karsilasabilecekleri olumlu
ve olumsuz durumlarla ilgili bilinglenmesine katki saglanacagi diistiniilmektedir.
Etkin Vatandaglik 6grenme alaninda 4. Sinif diizeyinde ii¢ farkli kazanimla
ilgili dort alt boyut dnerisinde bulunulmustur. 6. Sinif diizeyinde ise bir kazanim alt
boyutu onerisi ile iki alt boyut onerisini de igeren yeni bir kazanim Onerisi
yapilmustir. 7. Smif lizerinde ise li¢ alt boyut Onerisi yapilmistir. Bu 6grenme alani
kapsaminda dijjital kanit, dijital egemenlik, siber zorbalik, siber sug, dijital
diplomasi kavramlar: ile dijital vatandaslik ve dijital aktivizm becerilerinin
programa dahil edilmesi Onerilmistir. iliskilendirme yapilan bu kavramlarin
birgogu ile ilgili olarak daha 6nce yapilmis bir arastirma yoktur ancak dijital
vatandaglik kavramu ile ilgili yapilan bir¢ok ¢aligma mevcuttur. Literatiirde sosyal
bilgiler 6gretim programi ve ders kitaplarinda dijital vatandaslik becerisi/yetkinligi
kazandirmaya yonelik iceriklerle ilgili yapilan arastirmalarda dijital vatandaslhigin
ve alt boyutlarinin kazanimlarda yeterli diizeyde yer almadigi; 6grenme alanlarinda
ve smif diizeylerinde ise diizensiz bir dagilima sahip olduguna yonelik bulgular
mevcuttur (Gormez, 2017; Turan ve Karasu Avci, 2018; Kara ve Atasoy, 2019;
Aydemir, 2019; Sarigdl, 2022). Programda dijital vatandaslik herhangi bir 6grenme
alan1 ya da kazanimla iligkilendirilmemistir. Bir yetkinlik olarak ele alinarak
program igerisinde dgrenciye kazandirilmas: gerektigi belirtilmistir. Ancak sosyal
bilgiler 6gretim programu ve ders kitaplarinda dijital vatandaslikla ilgili iceriklerin
incelendigi arastirmalarda yeterli diizeyde bulguya rastlanmadigi goriilmektedir.
Programin Ogrencilere dijital vatandashk kazandirma acisindan eksik oldugu
sOylenebilir. Ylritulen bu tez arastirmasinda ise daha 6nceki ¢aligmalar g6z oniinde
bulundurularak Etkin Vatandaglik 6grenme alani igerisinde dijital vatandaslik
becerisini her sinif diizeyinde kazanmaya yonelik alt boyut Onerileri ve yeni
kazanim Onerilerine yer verilmistir. Sadece 5. Sinif diizeyinde herhangi bir 6nerme
yapilmamustir. Ciinkii mevcut programda SB. 5.6.1. kazanimi kapsaminda e-devlet
protali ve bu portal iizerinden vatandaslarin yararlanabilecegi hizmetlere

deginilmesi gerektigi belirtilmistir. Bu kazanim 5. Smif diizeyinde dijital
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vatandaslik becerisine yonelik icerik sagladigi i¢in iliskilendirme yapilmamistir.
Ogrenme alani igerisinde dijital vatandaslik becerisinin farkli simif diizeylerinde,
kapsam1  genisleyecek sekilde gelistirilmesine  yonelik iligskilendirmeler
gergeklestirilmistir. Literatiir incelendiginde bilgisayar becerilerini gelistirme istegi
ile dijital vatandaslik arasinda olumlu iligkilerin tespit edildigi arastirmalar (Shelley
ve arkadaslari, 2004) goriilmektedir. Tiirkiye’de vatandaslik egitiminden birinci
derecede sorumlu olan sosyal bilgiler dersi ile bilisim teknolojilerinin biitiinlesik
olarak ele alinmasi etkili dijital vatandaslik egitiminin saglamasinda faydali
olacaktir. Ayrica derslerde dijital vatandashiga dayali etkinliklerin, 6grencilerin
dijital ortamdaki tutumlarin1 olumlu yonde etkiledigine dair arastirma sonuglari
bulunmaktadir. Bu etkinliklerde o6grencilerin dijital gizlilik ve giivenlik
tutumlarinda da olumlu gelismeler oldugu tespit edilmistir (Karaduman ve Oztiirk,
2014). Sosyal bilgiler dersi igerisinde dijital vatandaslik ile ilgili yetkinliklerin
kazandirilmasinda ders i¢i etkinliklerin 6nemli oldugunu séylemek miimkiindiir.
Bu sebeple gerek program icerisinde gerek ders kitaplar1 igerisinde gerekli
giincellemelerin  yapilmasi  6nemlidir. Ders etkinlikleri igerisinde internet
haberlerinin ¢esitli formlar araciligiyla incelenmesinin 6grencilerin dijital ortamda
uygun olmayan davranis ve iletisim dili gibi konularda farkindalik kazanmasini
saglayacagi diisiiniilmektedir (Karaduman ve Oztiirk, 2014). Boylece dijital
platformlarda disiincelerini dile getirebilen ve dijital teknolojileri bilincli
kullanabilen dijital vatandaslar yetistirilebilir (Aydemir, 2019).

Kiiresel Baglantilar 6grenme alaninda ise 4. ve 5. Smf diizeyinde birer alt
boyut 6nerisi yapilmis; 7. Sinif diizeyinde ise iki alt boyut Onerisini de igeren yeni
bir kazanim Onerisinde bulunulmustur. Bu 06grenme alani kapsaminda
kiiresellesme, sosyal medya, dijital turizm, e-turizm kavramlarinin ve dijital is
birligi becerisinin programa dahil edilmesi de Onerilmistir. Literatiirdeki
aragtirmalarda kiiresellesme olgusunun genellikle ders kitaplarindaki incelemesi
lizerine ¢alismalar (Cakar, 2008; Ulu, 2015; Gokpunar, 2019; Karakus ve Akpinar,
2021) ve kiiresel baglantilar 6grenme alaninin ders kitaplarina nasil yansidiginin
incelenmesi (Dere ve Ucar, 2020) lzerine yiiriitiildigi gortlmektedir. Arastirma
sonuglarinda kiiresellesmenin ders kitaplarinda genellikle bilgi teknolojileri,
kiiresel gelisim siireci ve gliniimiiz diinyasina yonelik kavramlarinin (Cakar, 2008);
sosyokulttrel, siyasi ve bilim-teknik boyutlarinin daha ¢ok yansidigi tespit

edilmistir (Gokpunar, 2019; Karakus ve Akpinar, 2021). Bunun yani1 sira ekonomik
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boyutunsa en az islenen boyutlardan oldugu tespit edilmistir (Karakus ve Akpinar,
2021). Yapilan kazanim, kavram, beceri Onerisi ile kiiresellesmenin turizm -yani
ekonomi- boyutunun da ecle alinmasi saglanabilecegi, boylece kiiresellesmenin
farkli boyutlariyla da iliski kurulmasi saglanacagi diisiiniilmektedir.

Ogrenme alanlar1 icerisinde yer almasi Onerilen kazanim ve alt boyut
onerilerinin yan1 sira kavram, beceri ve deger onerileri de hazirlanmis. Onerilen

kavram, beceri ve degerler ise:

» Kavramlar: dijital kimlik, dijital ayak izi, dijital boliinmiisliik, dijital yerli,
dijital gdgmen, sosyal medya, dijital erisim, dijital tarih, dijital arsiv, dijital
kaltar, dijital sanat, sanal miize, artirllmis gergeklik, sanal gerceklik,
dijitallesme, dijital doniisiim, Endiistri 4.0, drone, erken uyar1 sistemleri,
dijital harita, cografi bilgi sistemleri, e-vize, e-vatandaslik, , bagimlilik,
biuylk veri, yapay zekd, internet, nesnelerin interneti, makine 6grenmesi,
duygu analizi, veri madenciligi, blok zinciri teknolojisi, dijital beseri ve
sosyal bilimler, dijital ekonomi, e-ticaret, dijital bankacilik, dijital para,
kripto para, dijital yatirim, dijital vergi, dijital kanit, siber egemenlik, siber
zorbalik, siber giivenlik, gbzetim, siber sug, dijital diplomasi, kiiresellesme,
sosyal medya, dijital turizm, e-turizm

= Beceriler: dijital iletisim, dijital tarih okuryazarligi, dijital kanit kullanma,
dijital erisim, dijital harita okuryazarligi, cografya okuryazarligi, dijital
arastirma, dijital girisimcilik, dijital pazarlama, dijital is birligi, dijital
tasarim, inovasyon, dijital vatandaslik, dijital aktivizm

» Degerler: dijital estetik, strdurtlebilirlik, gizlilik, etik, yerli ve milli

Bu kavram, beceri ve degerler farkli 6grenme alanlarinda ve smif
diizeylerinde tekrar etmektedir. Baz1 kavram, beceri ve degerlerin soyut anlamlar
icermeleri sebebiyle dgrenilmesinde giris, gelistirme ve pekistirme diizeylerinde
tekrar ele alinmasinin 6nemli oldugu diistiniilmektedir. Sinif ici etkinliklerde de
ornek olay uygulamalar -giincel olay uygulamalari olarak da gegcmektedir-, gazete
haberlerinin incelenmesi gibi yontemler 6gretimlerini kolaylastirabilir.

SBOP’de (2018) kazandirilmak istenen beceriler incelendiginden yukarida
bahsi gegen bazi becerilerle benzer olduklar1 goriilmektedir. Ornegin SBOP’de

iletisim, 1s birligi, girisimcilik, arastirma, kanit kullanma, harita okuryazarligi
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becerilerinin kazandirilmasi1 amaglanmaktadir. Ancak bu becerilerin dijital alandaki
yetkinlikleri gbz 6niinde bulunduruldugunda programda bahsi gecen beceriler ile
farklilasmaktadir. Ornegin harita okuryazarliginda matbu haritalar igin gerekli ve
gecerli olan beceriler dijital harita okuryazarligi i¢in yeterli olmayabilir. Aym
durum diger beceriler icin de gecerlidir. Becerilerin kapsamlar1 dijital alandaki
yetkinlikleri kapstyor olabilir ancak program igerisinde bunlar ifade edilmedigi igin
oneri olarak yeniden ele alinmistir. Bu eksiklik programda ilgili béliimde yer alan
beceri alanlarina dijital alandaki yetkinlikleri de kapsayacak agiklamalarin
eklenmesiyle giderilebilir. Ayni durum deger 6nerileri i¢in de gegerlidir. Programda
estetik degerinin 6grencilere kazandirilmasi gerektigi belirtilmektedir. Ancak
yapilan Onerilerde dijital estetik degeri de ayrica ele alinmistir. Ciinkii baglamlar
benzer olsa da farkliliklar icermektedir. Etik ve gizlilik kavramlar1 da program
icerisinde degerler egitimi boliimiinde degil; genel metin icerisinde farkli yerlerde
ifadesel olarak ele alinmigtir. Ancak iligkilendirmelerde program igerisinde
kazandirilmasi gereken degerler olarak oneriler yapilmaktadir.

Akbaba ve Aksoy (2019) 2004-2005 ve 2018 sosyal bilgiler 6gretim
programlarini beceri egitimi agisindan incelemistir. Arastirma sonucunda 2004-
2005 programinda diger derslerle birlikte 9, sosyal bilgiler alanina 6zgii olarak da
6 becerinin; 2018 programinda ise wulusal ve uluslararasi yetkinliklerin
kazandirilmas: amaciyla 8 anahtar yetkinlik altinda 27 becerinin programda
kazandirilmasinin hedeflendigi tespit edilmistir. Bu 27 becerinin 7 tanesinin
okuryazarlik olarak ele alindigi; 6grenme alanlarinda kazandirilmasi beklenen
beceriler ile kazanim igeriklerinin uyumu konusunda problemler oldugu; hukuk
okuryazarligimin ise higbir 6grenme alani ve sinif diizeyinde kazandirilmasina
yonelik planlama yapilmadigi tespit edilmistir. Ancak Oguz Hacat (2019)
tarafindan yapilan arastirmada ise 2018 SBOP’de hukuk okuryazarlig1 becerisine
yonelik incelemede 21 kazanimin hukuk okuryazarligiyla ilgili oldugu sonucu
ortaya ¢ikmaistir.

Is birligi becerine yonelik yapilan program incelemesinde ise 2018
SBOP’de bazi kazanimlarin dogrudan is birligi becerisiyle iliskili oldugu bazi
kazanimlarin ise dolayli olarak iliskili oldugu tespit edilmistir. Bu kazanimlarla
ilgili 6rnek ders planlar1 ve etkinlikler hazirlamanin is birligi becerisinin program

ierisindeki yerini artirabilecegi belirtilmistir (Onger, 2019). Ancak is birligi
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becerisinin dijital alan ihtiyaglarina yodnelik olarak dijital is birligine vurgu
yapilmadig1 goriilmektedir.

Sosyal bilgiler dersinin hedeflerinden birisi de 6grencilere kanit kullanma
becerisi kazandirmak ve kanita dayali akil yiiriitme becerilerinin gelismesini
saglamaktir (MEB, 2005). Ancak sosyal bilgiler dersinin farkli sosyal bilim
dallarindan  konular1  biinyesinde barindirmast  kullanilabilecek  kanitlar
cesitlendirmekte ve bu da sosyal bilgiler dersinde kullanilabilecek kanitlar1 genel
kabul goren bir siniflandirmaya sokmay1 zorlastirmaktadir. Konuyla ilgili yapilan
siiflandirmalar incelendiginde sosyal bilgiler 6gretiminde kullanilabilecek kanit
tirleri: yazili kanitlar, sozlii kanitlar, gorsel kanitlar, arkeolojik kanitlar (Vella,
2001; Sekerci, 2018); akademik kitaplar, uzman goriisleri, mahkeme raporlari, parti
programlari, resmi raporlar, giincel istatistikler ve tablolar, meteoroloji verileri,
haritalar, gazete ve dergi haberleri, karikatiirler, fotograflar ve resimler, belgeseller,
sivil toplum raporlari, sarkilar ve siirler (Kabapinar, 2012); birinci elden kaynaklar
“olayin gectigi doneme ait kaynaklar”, ikinci elden kaynaklar “birinci elden
kaynaklara dayali hazirlanmis telif eserler” (MEB, 2005) gibi farkli bir ¢ok
siiflandirma oldugu goriilmektedir. Bu simiflandirmalarda dijital kanit ifadesi
bulunmamaktadir. Dijital kanitlar, belki MEB (2005) tarafindan yapilan birinci ve
ikinci el kaynaklar siniflandirmasi icerisinde yer bulabilir ancak yine de yapisi ve
icerigi geregi siniflandirma igerisinde nitelendirilmesi daha saglikli olacaktir.
Gilinlimiizde dijital kanitlar arttk mahkeme kararlarinda bile etkili olabilmektedir.
Bu sebeple sosyal bilgiler 6gretim programi igerisinde kazandirilmak istenen kanit
kullanma becerisinin bir alt boyutu olarak dijital kanit kullanma becerisinin yer
almas1 gerektigi diisiiniilmektedir. Ayrica “dijital kanit” ifadesinin kavramsal ve
iceriksel olarak da 6grencilere kazandirilmasi 6nerilmektedir.

Ulkemizde dijital arsivler heniiz gelisim asamasindadir. Bunun sebebi
kaynaklarla yalnizca uzmanlarin ve arsivlerin ilgilenecegi diisiincesi olabilir. Bu
diistince belli bir oranda dogru kabul edilebilir ancak 6gretmenlerin ve
ogrencilerinde uzmanlar kadar arsiv  belgelerine merak duyabilecegi
unutulmamalidir. Dijital arsivlerde ortaokul ve lise Ogrencilerinin seviyelerine
uygun kullanabilecekleri tiirden belgelerin sunulmasi esas olmalidir. Bunun igin
alan egitimcileri ile yiiriitilen ortak calismalar ile 6grenci seviyelerine uygun
belgeler secilerek gevrim ici katalog haline getirilerek 6gretmen ve dgrencilerin

kolayca belge arayabilecegi dijital arsivler olusturulabilir (A¢ikalin, 2017).
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Sosyal bilgiler 6gretim programinin 6zel amaglarinda 6grencilerin gevre
duyarlilig1 kazanarak, kaynaklarin smirliligi ve dogal kaynaklarin korunmasina
yonelik farkindalik kazandiklar siirdiiriilebilir bir ¢evre anlayisina sahip olmalari
beklenmektedir (SBOP, 2018). Surduriilebilirlik, ekosistem-insan dengesinin
saglanmasinin amaglandigi, insanligin ortak gelecegine dair kaygilarin paylasildigi,
problemlere kars1 ¢6ziim yollarinin iretildigi ve uygulandigi ortak bir biling olarak
tanimlanabilir (Yapici, 2003). Siirdiiriilebilirlik kavramina yonelik yapilan
iliskilendirmeler farkli 6grenme alanlarinda ve sinif seviyelerinde yapildigi i¢in bu
paragrafta ele alinmustir. Siirdirilebilirlik kavrami, yapilan program
iliskilendirmesinde ‘deger’ olarak nitelendirilmistir ve ‘Insanlar, Yerler ve
Cevreler’, ‘Bilim, Teknoloji ve Toplum’ ve ‘Uretim, Dagitim ve Tiiketim’ 6grenme
alanlar1 igerisinde ele alinmistir. Yapilan kazanim iliskilendirmelerinde
ogrencilerin ¢evre okuryazarligi becerilerinin desteklenmesi, ¢evre dostu dijital
teknolojilerden ve dijital donilisiim ¢alismalarindan haberdar olmalar1 saglanmaya
calisilmigtir. Literatiirde sosyal bilgiler 6gretim programi ve siirdiiriilebilirlik ile
ilgili arastirmalar incelendiginde, 6gretim programinin siirdiiriilebilirlik kavrami ya
da siirdiiriilebilir kalkinma agisindan incelenip degerlendirildigi goriilmektedir
(Mentis Tas ve Ozkaral, 2016; Oguz Hacat ve Demir, 2022; Yal¢in, 2022).
Arastirmalarin ortak sonucu sosyal bilgiler 6gretim programinda siirdiiriilebilirlik
kavramina yonelik iceriklere daha fazla yer verilmesi gerektigidir. Bu sebeple
program igerisinde surddrilebilirlik ile ilgili yapilan o6nerilerin 6nemli oldugu
diisiiniilmektedir. Yapilan Onermeler program yapist geregi cevre odaginda
gerceklestirilmistir. Ancak stirdiiriilebilirligin farkli baglamlarda da ele alinarak
farkli 6grenme alanlarina yonelik, siif seviyeleri arasinda dengenin gozetildigi
onermeler yapilabilecegi diisiiniilmektedir. Ayrica Ding ve Acun (2017) tarafindan
yapilan bir arastirmada 68retmenlerin stirdiiriilebilirlik ile ilgili konularda giincel
olaylarin kullanimina 6nem verdikleri tespit edilmistir. Surddrilebilirlik ile ilgili
konularin 6gretiminde giincel olaylardan yararlanabilecegi sdylenebilir.

Yapilan literatiir incelemeleri ve problem durumunda da bahsedildigi lizere
sosyal bilgilerde dijitallesme baglaminda daha ¢ok dijital teknolojilerin ve dijital
araglarin 6gretim materyali ya da 6gretim yontemi olarak kullanilmasina yonelik
artan bir egilim oldugu gozlemlenmistir. Bu ¢aligmalar sosyal bilgiler 6gretiminin
niteliginin ve 6grenme ortaminin zenginlestirilmesi i¢in 6nemlidir. Hem sosyal

bilgiler 6gretim programina yonelik yapilan iligkilendirmeleri desteklemesi hem de
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O0grenme-Ogretme siirecinde egitim durumlarina yonelik katki saglamasi adina
sosyal bilgiler 6gretiminde kullanilabilecek dijital teknolojiler ve dijital araglarla
ilgili bilgilere bu boliimiin devaminda yer verilmistir.

Sosyal bilgiler dersinde tarih, cografya ve kiiltiir konularinin 6gretiminde
Google Earth, Google Maps, GPS, Cografi Bilgi Sistemleri gibi mekansal
teknolojilerden, dijital ve ¢evrim ici haritalardan ve konumsal veri tabanlarindan
yararlanilabilir. Ogretim etkinliklerinde bu araglarin kullamminin  6grenci
basarisin1 ve derse olan ilgisini artirdigi, teknoloji kullanimina yonelik tutumlarin
gelistirdigi, mekansal algilama, mekansal veri analizi, problem ¢6zme, cografi
sorgulamalar yapma, dijital harita kullanma, verileri gorsellestirme gibi becerilerin
gelisimini destekledigi de yapilan akademik arastirmalarda ortaya cikmistir
(Baloglu Ugurlu, 2007; Demirci, 2007; Simsek, 2008; Coklar ve Korucu, 2011;
Demirci ve Karaburun, 2011; Unal ve Sari, 2012; Karakus ve Oguz, 2013;
Kapluhan, 2014; Oner ve Aydin, 2014; Ayas ve arkadaslari, 2015; Yesiltas ve
Pehlivan, 2015; Keskin, 2018; S6nmez ve Akbas, 2019; Heinrichs ve Demirkaya,
2020). Bu teknoloji ve araclar derslere konu olan pek ¢ok cografi kavrama ve terime
yonelik gorsel icerik saglayarak kavram ve cografi sekillerin 6gretiminde
kullanilabilecek somut 6rnekler olusturmaktadir. Ayrica bu teknoloji ve araglarin
derslerde kullanimi ile 6grenciler bilgi teknolojilerini kullanma, gézlem, mekéani
algilama, degisim ve siirekliligi algilama gibi becerilerini gelistirebilecek
deneyimler de yasamaktadir. Uygulamali dersler ile 6grenciler interaktif haritalarda
yer, yon bulabilme, harita yorumlayabilme, haritayr matbu hale ¢evirebilme gibi
beceriler kazanabilir. Boylece dgrencilerin 6gretim teknolojilerinden faydalanarak
konu ve kazanim alanina yonelik aktif bir 6grenme deneyimi yasamalari
saglanabilir. Ornegin, bu teknoloji ve araglar Istanbul’un fethi ya da Canakkale
Zaferi gibi konularin 6gretiminde tarihsel olaylarin yasandigi yerlerin tanitilarak
anlatimi, cografi alanlarin O6zelliklerinin anlatilmasinda interaktif bir sekilde
kullanilabilir. Islenen cografi bélgelere sanal geziler bile diizenlenebilir. Boylece
ogrencilerin inceleme yapabilecekleri bir ortam saglanabilir. Bunlarin yani sira
sosyal bilgiler derslerinde sanal gergeklik, artirilmis gerceklik, sanal tur ve
animasyon kullanim1 da 6grenme siirecini destekleyecek diger dijital teknolojiler
ve araglardir. Ozellikle sanal gergeklik araciligiyla olusturulacak mekanlarla farkl:
topografyalarin olusumu, gelisimi gibi siireclere ait 6rnekler 6grencilerin gérerek

ogrenmesine katki saglayacak ve kalic1 6grenmeler meydana getirecek unsurlardir.
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Animasyonlar ise lilkemizde yaygin sekilde kullanilan 6gretim materyali olmus ve
internette hemen hemen her konuya yonelik icerikler mevcut duruma gelmistir.
Cografya konularmin  o6gretiminde de kullanilmasi  6gretim  ortamini
zenginlestirecektir (Imamoglu, 2018). Sanal tur uygulamasi ile 6grenciler konu,
olay, kisi, durum ve nesneyi ii¢ boyutlu olarak diisiinebilmekte; bu da 6grencilerin
farkli bakis agilar1 gelistirebilmelerini desteklemektedir. Bunlarin yani sira tehlikeli
ve maliyetli olabilecek durumlarda da sanal tur uygulamalar1 ekonomik ve giivenli
uygulama imkéani vermektedir (Koca ve Dasdemir, 2018). Artirilmis gergeklik,
gercek ortamla sanal ortam modellemesini birlestirerek, kullanicilara zengin
etkilesim ortami sunan bir teknoloji olarak tanimlanmaktadir. Bir¢ok kullanim alani
oldugu gibi egitim alanina da entegre edilebilmektedir. Artirilmis gergeklik
teknolojisinin kavram yanilgilarinin giderilmesinde, 6gretimin somutlastiriimasini
kolaylastirma ve kalict 6grenmeyi saglama, deneme-yanilma yoluyla 6grenme,
Ogrenci motivasyonunu yiikseltme gibi birgok konuda egitim-0gretim siirecini katki
saglama potansiyeli vardir. Sosyal bilgiler 6gretiminde ise arkeolojik kalintilarin
incelenmesinde, miize ve sergilerde, cografya, tarih ve turizm konulu alanlarda
gelistirilmis pek ¢ok artirilmig gerceklik uygulamast bulunmaktadir (Kogoglu ve
arkadaglari, 2017). Artirllmis gerceklik araciligiyla da rekreasyon, astronomik
olaylar ve cisimler ile ilgili materyaller tasarlanarak cografya ogretiminde de
yararlanilabilir (Imamoglu, 2018). Sosyal bilgiler dersi kapsaminda okul dist
ogrenme etkinliklerinde artirilmis gergeklik teknolojisinden yararlanilabilir.
Ozellikle gidilmesi zor olan ve erisimi kolay olmayan yer, olay, nesne ya da
mekanlarin sanal ortamda deneyimlenmesi saglanabilir. Son dénemlerde bazi kamu
kurumlan ve 6zel kuruluslar ¢esitli artirillmis gerceklik uygulamalar1 gelistirerek
kullanic1 hizmetine sunmuglardir. Bu tarz uygulamalardan &gretim siirecinde
yararlanilabilir (Yalgmn, 2022a). Artirilmis gerceklik teknolojisi ile yalnizca
Tirkiye ile ilgili degil ayn1 zamanda yurtdisindaki miizeler, sanat galerileri, tarihi
ve cografi mekanlar vb. ortamlarla ilgili olarak da uluslararasi is birligi ile bu tarz
icerik gelistirme ¢aligmalar1 yapilarak diinya kiiltiirel mirasinin korunmasi ile ilgili
bir biling yaratilabilecegi de diisiiniilmektedir.

Sosyal bilgiler 6gretim programinda yer alan hukuk ve vatandaslik
konularina iliskin olarak simiilasyon, animasyon ve dijital ¢izgi roman ile 6gretim
gerceklestirilebilir (Uygun ve Uzun, 2019; Ak ve arkadaslari, 2020; Kaba ve
arkadaslari, 2020; Kavak ve Ilhan, 2021; Ilhan ve arkadaslar1, 2021; Celik ve ilhan,
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2021; Keskin ve Ilhan, 2021). Simiilasyon tabanl 6gretimle 6grenciler konuyu
deneyimleyerek 6grenebilirler. Bunun yani sira 6grencilerin 6grenme ihtiyaglarini
karsilayan simiilasyon tabanli 0grenme deneyimleri oOgrenciler tarafindan
sevilmektedir (Uygun ve Uzun, 2019). Sosyal bilgiler dersi gibi farkli konu,
kazanim, beceri ve degeri biinyesinde barindiran bir ders i¢in simiilasyon tabanli
egitim uygulamalar1 hazirlanarak konunun egitim uygulamalar1 daha eglenceli hale
getirilebilir. Sosyal bilgiler 6gretiminde dijital ¢izgi romanlarmmin da etkin bir
sekilde kullanilabilecegi goriilmektedir. Soyut kavramlarin ve anlasilmasi zor
konularin 6gretiminde kalici ve anlamli 6grenme saglamasi amaciyla dijital ¢izgi
roman tasarimi gergeklestirilebilir (Ak ve arkadaslari, 2020; Kaba ve arkadaslari,
2020; Kavak ve ilhan, 2021; Celik ve ilhan, 2021). Dijital ¢izgi roman kullaniminin
uzaktan egitim siirecinde basarty1 artirdigi ve derse yonelik olumlu davraniglar
gelistirmeye yardimci olduguna yénelik arastirma sonuglar1 bulunmaktadir (Ilhan
ve arkadaslari, 2021). Bunlarin yani sira dijital ¢izgi romanlar, deger egitiminde de
kullanilabilecek bir 6gretim materyalidir (Keskin ve Ilhan, 2021).

Ayrica sosyal bilgiler dersinde deprem konusunun dijital oyun araciligiyla
Ogretiminin akademik basariya olumlu etkisinin (Dogan ve Kog, 2017); dijital
zaman ¢izelgeleri ile sosyal bilgiler 6gretiminde ise 6grencilerin zaman ve kronoloji
bilgisi gerektiren konular1 6grenmelerinde basariy1 artiran bir etkisinin oldugu
tespit edilen arastirmalar da bulunmaktadir (Baloglu ve Uzen, 2018). Sosyal bilgiler
dersinde 6gretim materyali olarak uygulanabilirligi ve yayginlastirilmasiyla ilgili
gerekli ¢calismalar yapilmalidir.

Sosyal bilgiler 6gretiminde alternatif 6gretim yontemleri de denenmektedir.
Bunlardan birisi de dijital Oykiilerle sosyal bilgiler 6gretimidir. Literatiirii
inceledigimizde dijital dykiilerin sosyal bilgiler 6gretiminde kullanilmas: ile ilgili
aragtirmalar yapildigi goriilmektedir (Saritepeci, 2016; Selanik Ay, 2020; Pala,
2021; Bag¢1 Namli ve arkadaslari, 2022). Arastirma sonuglarina gore dijital hikaye
kullanimiyla yapilan derslerin 6grenci akademik basarisina olumlu bir etkiye sahip
oldugu (Selanik Ay, 2020; Pala, 2021, Basli Namli ve arkadaglari, 2022), islenen
konunun kalicilig1 tizerinde 6nemli katki sagladig (Saritepeci, 2016; Pala, 2021;
Basli Namli ve arkadaslari, 2022), 6grencilerin teknoloji kullanimina yoénelik
tutumunu olumlu yonde gelistirdigi, dijital Oykiilerle gergeklestirilen 6gretimin
eglenceli, izleme ve dinlemeye tesvik edici oldugu, Ogrencilerin siirece aktif

katilimin1 destekledigi (Selanik Ay, 2020; Basli Namli ve arkadaslari, 2022) tespit
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edilmistir. Bunlarin yani sira dijital oykiilerin sosyal bilgilerde beceri ve deger
egitimi i¢in kullanilmasinin da davraniglar iizerinde olumlu etkileri oldugu tespit
edilmistir (Balaman, 2016; Atic1 ve Yiiriik, 2017; Kutlucan ve arkadaslari, 2019;
Unlii ve Yangin, 2020). Dijital dykiilerle gerceklestirilen sosyal bilgiler derslerinin
ogrencilerin elestirel diisiinme becerisi {lizerine olumlu etkisi oldugu tespit
edilmistir. Bunun yani sira 6grencilerle hazirlanacak dijital dykiilerin 6grencilerin
gelisimini bir¢ok agidan destekleyecegi gibi degerlerin de daha iyi 6grenilmesine
katki saglayacagi distiniilmektedir. Deger egitiminde yararlanilabilecek araglar
arasinda animasyonlar da yer almaktadir. Ogrencilere deger kazandirma noktasinda
geleneksel yonteme oranla animasyonlarla uygulamalarin 6grencilerin deger
kazanma basarisini oldukea yiikselttigi tespit edilmistir (Kili¢ ve Yesiltas, 2021).
Tiim bu arastirmalarin ortak sonucu olarak dijital teknolojileri ve araglarin
o0grenme/O0gretmen siirecinde kullaniminin sosyal bilgiler 6gretiminde etkili
oldugu; 6grenme ortamini aktif ve eglenceli bir ortama doniistiirdiigii; 6grenci
basarisini artirdigi  goriilmektedir. Ogretmenlerin ders islerken bagvurduklart
yontem ve materyallerin de en az 6gretim programlar1 kadar 6nemli bir yere sahip
oldugu yadsimmamaz. Sosyal bilgiler gibi soyut konu ve kavramlarin oldugu
derslerde 6gretim yontem ve tekniklerini zenginlestirmek Ogretimin kalitesini
artirtlmas1 agisindan olduk¢a Onemlidir. Egitim fakiiltelerinde egitim goren
Ogretmen adaylarinin bu teknoloji ve araglarin kullanimina yonelik yeterlilikleri
kazanmasinin ve meslege baslayan sosyal bilgiler 6gretmenlerinin ise hizmet i¢i
egitimlerle gerekli yeterlilikler: kazanmasinin sosyal bilgiler 6gretiminde niteligini

artiracagi diistiniilmektedir.

5.2.2. Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Lisans Programi’na Iliskin
Tartisma

Bu boliimde aragtirmanin birinci alt probleminde tespit edilen sosyal bilim
dallarinda dijitallesme ve dijital doniisiim sonucunda ortaya cikan kavramsal
cercevenin sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans programu ile iliskilendirmesine
yonelik tartigma yer almaktadir.

2018 programina yonelik yapilan arastirmalarda iki temel problemin
belirlendigi goriilmektedir. Bunlardan ilki programda alan egitimine iliskin sosyal

bilim dallarina yonelik derslerin (felsefe, sosyoloji, sosyal psikoloji, arkeoloji, sanat
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tarihi, iletisim, hukuk, ekonomi vd.) biiyiik oranda azaltilmasidir. Bu gelisme sosyal
bilgilerin disiplinler aras1 yaklagimla olusturulmus bir ders olmasi ile uyusmadigi;
ayn1 zamanda mezun olan Ogretmen adaylarin alan bilgisi konusunda yeterli
bilgiye sahip olmaktan yoksun kalmalarina sebebiyet vermesi sebebiyle
elestirilmektedir (Giimiis, 2018; Sagdig, 2018; Turan, 2018; Tokcan ve Tangiilii,
2019; Coban ve Korkmaz, 2019; Tonga, 2020; Akarsu ve arkadaslari, 2020).
Alanyazinda sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans programina iliskin olarak
hem 2018 hem de dnceki programlara yonelik yapilan arastirmalar bu elestirileri
destekler niteliktedir. Ogretmen adaylari ile yiiriitiilen bazi arastirmalarda dgretmen
adaylarinin alan egitimine yonelik disiplinler arasi baglantiy1 nasil kuracaklarini
bilmedigi (Kaya ve Bursa, 2018); sosyal bilimlere ait kavramlar1 tam olarak
bilemedikleri (Demircioglu, 2006; Ozmen, 2011), modern anlamda sosyal
bilimlerin egitsel amaglarindan ve felsefesinden ¢ok fazla haberdar olmadiklari,
bazi 6gretmen adaylarinin ise alan egitimine yonelik dersleri faydasiz gordiigiine
dair (Demircioglu, 2006) arastirma sonuglar1 bulunmaktadir. Ogretmen adaylarinin
alan egitimi derslerini gereksiz gormelerine yo6nelik yapilan arastirmalarda ise
Ogretim elemanlarmin dersleri diiz anlatimla gergeklestirmeleri, sosyal bilimlere
iligkin derslerin piir olarak ele alinmasi ve sosyal bilgiler dersiyle nasil
iligskilendirilecegine dair drneklerin yeterli olmayis1 6gretmen adaylarinda sosyal
bilimlere iligkin derslerin gereksiz oldugu kanaatini gelistirdigi tespit edilmistir
(Demircioglu, 2006; Yilmaz, 2009; Tonga, 2012; Kaymakci ve Akbaba, 2014;
Akhan, 2015; Sahin ve Giivercin Cetinoglu, 2016; Karasu Avci, 2017). Bu
problemin en temel sebebi lisans diizeyinde egitim verecek akademik personel
ihtiyacinin  farkli fakiiltelerden karsilanmis olmasi olabilir. Sosyal Bilgiler
ogretmenligi lisans programinin ilk agildigr yillarda Sosyal Bilgiler Egitimi
uzmanlik alaninda yetismis 6gretim elemani bulunmadigindan bu ihtiyag fen ve
edebiyat fakiiltelerinden karsilanmigtir. 2002 yilinda program ilk mezunlarini
vermis ve yine ayni yil ilk yiiksek lisans 6grencilerini kabul etmistir. Devam eden
yillarda da mezunlarin lisansiistii egitimlerine devam etmesiyle alan uzmanlari
yetiserek Sosyal Bilgiler Egitimi Anabilim Dali’nda gérev almaya baslamiglardir
(Yaylak, 2019; Unal ve Seren, 2022). Alan egitimindeki derslere yonelik bu alg1 ve
tutumun dersleri isleyen akademik personelin siire¢ yonetimi ile degisecegi

Ongorulmektedir.
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Sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans programina ydnelik olarak yapilan
aragtirmalarin ve elestirilerin 2018 programinin hazirlanma siirecinde ¢ok dikkate
alinmadigin1 sdylemek miimkiindiir. Sosyal bilgilerin ortaya ¢ikisindan glinimuze
kadar siire¢ incelendiginde insan ve toplum hayatina yonelik pek ¢ok amaca hizmet
ettigi goriilmektedir. Bu amaglarin yerine getirilmesinde ise sosyal bilgilerin
disiplinler aras1 yaklasiminin 6nemi yadsinamaz bir gercektir. Ciinkii konusu
itibariyle bir¢ok disiplini bilinyesinde barindirmaktadir. Bu agidan ele alindiginda
sosyal bilgileri olusturan disiplinlerin ve bu disiplinlerin sosyal bilgiler i¢erisindeki
yerinin kavranmasi elzemdir.

Mevcut programda sosyal bilim derslerinin bu derece azaltilmasi bu
alandaki eksikligi giderebilmek adina 6gretmen adaylarinin daha fazla dershanelere
yonelmelerine sebep olabilir (Sagdig, 2018). Bunun yani sira hukuk ve ekonomi
gibi giindelik hayatta 6grencileri dogrudan ilgilendiren alanlarla ilgili derslerin
ogretmenlik egitiminden c¢ikartilmasi, gelecekte Ogrencilerin bu alandaki
kavramlar1 ve degerleri yeterli diizeyde algilayamamasi gibi problemler dogurabilir
(Tonga, 2020). Gelecegin vatandasi olarak g¢ocugun haklarmi etkili sekilde
ogrenmesi ve ekonomik degerlere sahip olmasi, sosyal bilgiler egitimin 6énemli
amaclarmdandir. SBOP’de yer alan Kiiresel Baglantilar &grenme alaninin
kazanimlar1 incelendiginde lisans programindan ¢ikarilan Ulkeler Cografyasi dersi
ve zorunlu ders iken se¢meli ders kategorisine alinan Giinlimiiz Diinya Sorunlari
dersi ile dogrudan iliskili oldugu goriilmektedir (Yildirim, 2018). Bu gelismelerinde
ogretmen adaylarimin alan bilgisine yonelik olumsuz gelismeler oldugu
diigiiniilmektedir. Ayrica alan egitimi dersleri ile ilgili diizenlemede guncel ve
gerekli diizenlemeler yapildigi diistiniilse guncel igeriklere yeterince yer
verilmedigi ve icerik olarak birbiriyle tekrara diisen derslerin (Egitimde Ahlak ve
Etik dersi ile Karakter ve Deger Egitimi dersi; Sanat ve Miize Egitimi dersi ile Miize
Egitimi dersi; Medya Okuryazarligi ve Egitimi dersi ile Medya Okuryazarlig1 dersi)
yer aldig1 goriilmektedir (Tokcan ve Tangiilii, 2019).

Tez arastirmasinin birinci alt problemi kapsaminda anahtar kavramlarla
yapilan bibliyometrik analizler ve gazete haberlerinin icerik analizi ile sosyal bilim
dallarindaki dijitallesme ve dijital dontisimle ilgili bir kavramsal cergeve
cizilmesini saglamistir. Elde edilen bulgular sosyal bilim dallarindaki giincel konu
alanlarinin tespit edilmesinde ve program glincellemesinde hangi konu alanlarinin

oncelikli olabilecegi/olmas1 gerektigi hakkinda bilgi vermektedir. Mevcut
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programin sosyal bilgilerin disiplinler arasi yaklasima wuzak bir yapiya
biirlindiirtildiigii diistiniildiigiinde yapilan lisans ders 6nerisinin bu anlamda faydali
oldugu disiiniilmektedir. Ayrica ders Onerisi iceriginde sosyal bilim dallarinin
dijitallesme ve dijital doniisiim etkisiyle gilincel noktalarina deginildiginden,
O0gretmen adaylarmin ilgisini ¢ekecek konu ve uygulama etkinlikleri
bulunmaktadir. Bu da 6gretmen adaylarinin alan derslerine kars1 olan 6n yargisinin
degismesi konusunda fayda saglayacaktir.

2018 programina yonelik yapilan arastirmalarda tespit edilen ikinci temel
problemin ise uygulamali derslerin azaltilmasi ve meslek bilgisine ait derslerin
tamamina yakininin teorik derslerden olusmasidir (Turan, 2018; Gilimiis, 2018;
Sagdig, 2018; S6nmez, 2018; Tokcan ve Tanguli, 2019; Coban ve Korkmaz, 2019;
Tonga, 2020; Akarsu ve arkadaslari, 2020). Ogretmen adaylarinin uygulamali
derslerin artirllmasina yonelik beklentileri (Yilmaz, 2009; Yilmaz ve Tepebas,
2011; Unlii ve arkadaslari, 2015; Akhan, 2015; Tonga, 2016; Karasu Avci, 2017;
Sagdig, 2018; Dundar, 2018), 6zel alan yeterliklerini kazanmada 6gretmenlik
uygulamasi, 6zel 6gretim yontemleri ve okul deneyimi gibi uygulamali derslerin
etkili olduguna yonelik (Yilar ve Clce, 2021) arastirma sonuglar1 sosyal bilgiler
Ogretmen egitiminde uygulamali derslerin 6nemine dair pek ¢ok kanit sunmaktadir.

Sosyal Bilgiler 0gretmen adaylarmin, lisans programlarindan ¢agin
gereksinimlerini kargilamasini ve egitimin niteliginin artirilmasi gibi beklentileri
bulunmaktadir. Bunlarin yani sira fakiilte derslerinde aktif 6gretim yontem ve
tekniklerin kullanilmasi, degerlendirme siireciyle ile ilgili ¢alismalar yapilmasi,
programda ilgilerine yonelik daha fazla rehberlik yapilmasi, aldiklar1 ders
iceriklerine yonelik kitap okuma ve bilimsel etkinliklere katilmaya tesvik edilme
beklentileri de bulunmaktadir. Uzaktan egitim yoluyla verilen bazi derslerin 6rgiin
olarak okutulmasinin; ogretmen adaylarina yonelik projeler iretilmesinin ve
Ogretim elemanlarinin lisans programina yonelik akreditasyon arastirmalari
ylirlitmesinin programin niteliginin artirilmasina yonelik gerekli adimlar oldugunu
belirtmiglerdir (Ersoy, 2019; Giinel ve arkadaslari, 2020). Ogretmen adaylarmin
lisans egitimi ile ilgili bir diger beklentisi ise 6gretmenlik uygulamasi ya da staj
dersinin birinci simiftan itibaren baslamasidir (Ersoy, 2019). Benzer sonuclar
Yilmaz’in (2009) ve Akhan’in (2015) arastirma sonuglarinda da yer almaktadir.
Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylari, lisans programinda teorik derslerin yogun,

uygulamali derslerinse yetersiz oldugunu; ayrica uygulamali ve pedagojik derslerin
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mesleki gelisim ac¢isindan daha faydali olabilecegini diisiindiiklerini dile
getirmiglerdir. Diindar’da (2018) arastirma sonuglarinda sosyal bilgiler 6gretmen
adaylarinin pedagojik dersleri alan egitimi ve genel kiiltiir derslerinde daha gerekli
gordiiklerini belirtmislerdir.

Meslege baslayan sosyal bilgiler 6gretmenlerinin derslerinde uygulamaya
yeterince yer vermedikleri (Culha Ozbas, 2012; Tonga, 2016), dgretmenlerin dzel
alan yeterliligi kazanmalar1 konusunda lisans programinda yer alan uygulama
derslerinin arttirllmas: gerektigine dair goriisleri lisans programlarinda verilen
egitimle ilgili saha geri bildirimi olarak kabul edilebilir (Yilar ve Ciice, 2021). Bu
arastirma sonuglart itibariyle uygulamali derslerin hem meslege baslayan sosyal
bilgiler 6gretmenleri hem de sosyal bilgiler 6gretmen adaylari i¢in 6nem arz ettigi
asikardir. Ancak 2018 programinda uygulamali ders saatleri 14’e disiiriilmiistiir.
Uygulamali ders saatlerindeki bu azalmanin 6gretmen adaylari, sosyal bilgiler
Ogretmenleri ve programin ihtiyaglar1 agisindan degerlendirildiginde olumsuz
sonuclara gebe olabilecegi diislintilmektedir. Egitim sisteminin ayrilmaz iki parcast
olan kuramsal ve uygulamaya doniik bilgi ve becerilerden yoksun yetisen 6gretmen
adaylari, meslege basladiklarinda &gretim programini 6grenci ihtiyaglarina ve
ortam kosullarina gore uyarlama, uygulama, &6grenci basarisini izleme ve
degerlendirme asamalarinda giigliikler yasayacaktir (Tan Sigsman, 2017).

Sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans programi i¢in yapilan ders Onerisinde,
ders igeriginin hem teorik hem de uygulamali olmasi 6gretmen adaylarinin
uygulamali ders igeriklerinin artirilmas: yoniindeki beklentilerine karsilik gelecegi
ve aynt zamanda pedagojik alan becerilerinin gelismesini destekleyecegi
diistiniilmektedir. Ayrica bu uygulamali ders etkinliklerinde 6gretmen adaylarinin
dijital araclarla bir 6gretim uygulamasi hazirlanmasi planlanmigtir. Bu hazirhik
asamasinda Ogretmen adaylarinin ihtiya¢ duyacaklari dijital sinif uygulamalari,
dijital materyal gelistirme araglari, dijital 6l¢gme-degerlendirme araglar ile ilgili
teorik bilgi ve dijital sosyal bilgiler 6gretimine yonelik 6rnek uygulama gosterimi
yapilmast da planlanmistir. BOylece ogretmen adaylarinin teknopedagojik
becerilerinin  gelisimi  desteklenecegi  gibi sosyal Dbilgiler &gretiminde
kullanabilecekleri dijital araglarin 6gretmen adaylari tarafindan taninmasinin
meslege basladiklarinda 6gretim ortamini zenginlestirmelerinde fayda saglayacagi

diistiniilmektedir.
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Bozkurt (2021) tarafindan mevcut sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans
programinin 21. yiizy1l becerilerini ne derece kazandirdigina ortaya koymak
amaciyla yapilan arastirmada 6gretmen adaylarinin is birligi ve iletisim becerilerini
gelistirmede iyi ancak kiiresel baglantilar ve dijital ortamlarda 6gretim becerilerini
gelistirmede yeterli olmadig1 tespit edilmistir. Ayrica programda 21. yiizyil
becerilerinin 6gretmen adaylarina kazandirilmas: amaglandigi ancak 6grenme
siireclerinde ise kosulmadigi da ortaya ¢ikmistir. Bu durum programlarda 21. yiizyil
becerilerinin yalnizca tanimlandigi, ancak nasil kazandirilabilecegi konusunda
detaylandirilmamasi sebebiyle gergek 6grenme deneyimlerinden yoksun program
ciktilarinin meydana gelmesiyle agiklanabilir (Binkley ve arkadaslari, 2016). Bir
diger 6nemli kriter ise bu becerilerin kazanilma durumlarinin 6l¢iilmesinde dlgme
araci ve uygulanma agamalaridir. Siiregle birlikte edinimi saglanacak bir beceri kisa
siireli bir uygulamada kazanilmamis olabilir, ayrica bu tarz aragtirmalarda
uygulayicilarin da 6nemli bir rolii oldugu unutulmamalidir. Aragtirmada 6gretmen
adaylarinin belirttigi bir diger yetersizlik konusu ise dijital ortamlarda 6gretim
becerilerinin smirli oldugudur. Ogretmen adaylari konuyla ilgili aldiklar1 derslerin
giinlimiiz kosullari i¢in yetersiz kaldiginmi ve giincelligini yitirdigini dile getirerek,
giiniimiizde ilkogretim Ogrencilerinin kodlama dersleri aldiklarini belirtmis ve
kendilerinin ise Ogrencilerin simdiden gerisinde kaldiklarimi dile getirmislerdir
(Bozkurt, 2021). Bu sonuglar 6gretmen adaylarinin dijital 6gretim becerilerinin
gelistirilmesi ihtiyacin1 ortaya koymaktadir. Ancak mevcut programin yapisi
incelendiginde meslek bilgisi derslerinin teorik igeriklere dayandirildigi
goriilmektedir. Uygulama ile gelistirilebilecek becerilerin teorik igeriklerle
kazanilmas1 gergek¢i bir sonu¢ olmayacagi gibi sosyal bilgiler 6gretiminin
niteligini de diisiirecektir. Sosyal bilgiler gibi soyut baglamlara sahip bir dersin
ogretiminin geleneksel ve dijital bircok 6gretim materyali, 6gretim yontemi ve
6lcme-degerlendirme araciyla zenginlestirilmesi derse karsi olan 6n yargilar
ortadan kaldirabilecegi gibi hem 6grenci hem de 6gretmen agisindan olumlu birgok
gelisme saglayacag diisiiniilmektedir.

Alanyazin incelendiginde son yillarda 6gretmenler/6gretmen adaylar ile
dijital teknolojilerin kullanilmasi ile ilgili calismalar yapildig1r goriilmektedir.
Bunlardan biri sosyal bilgiler 6gretmenleri ve &gretmen adaylari ile ylrGtilen
artirnlmig gergeklik uygulamasi gelistirme calismasidir (Seyhan ve Kiigiik, 2021).

Calisma sonunda artirilmig gergeklik teknolojisinin sosyal bilgiler dgretiminde
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kullanilmasina yonelik katilimei goriisleri de alinmistir. Stre¢ boyunca 6gretmenler
ve Ogretmen adaylart artirnllmis gergeklik teknoloji ile uygulama gelistirme
deneyimi yasamistir. SUre¢ sonunda ise katilimcilarin sosyal bilgiler 6gretiminde
artirilmis gergeklik teknolojisinin kullaniminin yenilikgi, etkili, eglenceli ve ilgi
cekici oldugu; etkili bir 6gretim aract olabilecegine dair goriis bildirmislerdir.
Katilimcilar uygulama asamasinda siiflarin teknik alt yapisinin ve sinif disiplinin
saglanmasi gibi sinirliliklar olabilecegini de dile getirmislerdir. Farkli bir caligmada
ise sosyal bilgiler 6gretmen adaylar ile dijital degerlendirme araglar1 kullanarak
sanal ortamda sosyal bilgiler 6gretim tasarimi gerceklestirilmistir (Celik ve Tepe,
2022). Ogretmen adaylar1 programda yer alan Ogrenme alani ve kazammlar
dogrultusunda dijital degerlendirme araglarini kullanarak bigimsel degerlendirme
stirecine uygun Ornek dersler tasarlamiglardir. Slre¢ boyunca gdzlemlenen
O0gretmen adaylari sosyal bilgiler 6gretimi baglaminda sanal 6grenme ortamlarinda
teknolojiyi etkili ve verimli bir sekilde kullanabilecekleri dijital uygulamalarla
ornek dersler tasarlayabilmislerdir. Caligmayla birlikte sosyal bilgiler 6gretiminde
dijital donilisiimiin  avantajlarindan  faydalanilmis; Ogretmen adaylarinin
teknopedagojik becerilerinin  gelisimi desteklenmigtir. Calisma sonucunda
Ogretmen adaylar1 derslerin dijitallestirilmesi gerektigi, dijital degerlendirme
araglarinda yetkinlesme ve aktif 6grenme siireci deneyimleme konusunda goriisler
bildirmiglerdir. Bu c¢aligmalar gosteriyor ki Ogretmen egitiminde dijital
teknolojilerden yararlanilmasi hem ogretmenlerin/6gretmen adaylarmin farklh
yontem ve teknikleri, 6lgme ve degerlendirme siireglerini hem de teknopedagojik
becerilerini gelistirmelerine fayda saglamaktadir. Bunun yani sira meslege baslayan
ogretmenlerin/6gretmen adaylarmin, giinlimiiziin 6grenci ilgi ve ihtiyaclarina daha
fazla hitap edebilecekleri icin mesleki yeterlilik konusunda olumlu hissiyatlar
gelistirmelerine katki saglayacaktir. Ogretmenlerin alanlariyla ilgili dijitallesme ve
dijital dontistimle ilgili gelismeleri takip etmesi ayn1 zamanda onlari sosyal bilimler
alanindaki -dolayisiyla alan egitimindeki- yenilikleri ve giincel gelismeleri hem de
genel kiltdr konular1 baglaminda ele alinabilecek konularda bilgi sahibi olarak
etkin bir vatandas olma rollerini destekleyecegi de diisiiniilmektedir. Bu nedenle
O0gretmen egitimi programlarinin tiim bu kriterler gozetilerek giincellenmesi
oldukca 6nemlidir.

Gilinlimiizde bir¢ok eylem dijital ortamlar araciligiyla

gerceklestirilebilmektedir. Bu da lisans diizeyinde verilen egitimlerin tekrar g6zden
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gecirilmesini zorunlu kilmaktadir. Literatlirde ¢esitli lisans programlarinin
dijitallesme ve dijital doniisiim silirecinden ne derece etkilendigini gdsteren
aragtirmalar mevcuttur. Kilig ve Tirker (2021) tarafindan Tiirkiye’deki lisans
diizeyinde verilen Halkla iliskiler egitiminin dijitallesme olgusundan ne derece
etkilendigi, programin artilari/eksileri, eksik kalan yanlarin ¢6zliim yollarinin neler
olabilecegine dair bir aragtirma yapilmistir. 30 iiniversitenin miifredatinin igerik
analizi yontemi ile incelendigi bu arastirmada toplam 44 tane dijital icerikli dersin
bulundugu sonucuna ulasilmistir. Bu derslerin igeriginin biiylik oranda sosyal
medya, web tasarimi, dijital pazarlama ve grafik tasarimi konularini icerdigi tespit
edilmistir. Dijital halkla iligkiler olarak bilinen PR 2.0 ile ilgili kapsaml1 bir igerik
bulunmadig1 gibi higbir ders olmadigi da ulasilan sonuglar arasinda yer almaktadir.
Bunlarin yani sira iniversitelerin miifredatlarinda yapay zek, nesnelerin interneti,
robot teknolojileri igeriklerini de kapsayan web 3.0, web 4.0 ile ilgili derslerin yer
almadig1 da goriilmiistiir. Teknolojik gelismelerin ve dijitallesmenin giincel konu
alanlar1 olan yapay zekd, biylk veri, nesnelerin interneti, bulut teknolojisi,
artirllmis gergeklik, nérobilim, web 3.0, web 4.0 ve PR 2.0 temelli konularin teorik
ve uygulamali i¢eriklerinin {iniversite miifredatlarina girmesinin gerekli goriildigii
arastirmacilar tarafindan vurgulanmistir. Ozellikle halkla iliskiler uygulamalarinin
biiyiik bir boliimiiniin dijital kanallar araciligiyla siirdiiriildiigii giintimiizde, halkla
iliskiler uzmanlarinin egitim igeriklerinin 6nemli oldugu disiiniimektedir.

Benzer bir arastirmada Tiirkiye’deki arkeoloji lisans egitiminde dijital
arkeoloji uygulamalar1 ve bilisim teknolojilerine dayali belgeleme, analiz ve
yorumlamaya yonelik miifredat icerikleri degerlendirilmistir. Lisans egitimi veren
51 program iizerinde yapilan degerlendirmede, iilke ¢apinda farkli programlarda
Cografi Bilgi Sistemleri, fotogrametri, insansiz hava araclart kullanimi, veri tabani
yonetimi, dijital ortamda mimari ve buluntu ¢izimi gibi dersler yer alsa da arkeoloji
bolimlerinin tamaminda dijital uygulamalarin heniiz sistematik olarak yer almadigi
tespit edilmistir. Ozellikle pandemi siirecinde ¢evrim igi olarak yiiriitiilen lisans
egitiminde, Tiirkiye genelinde teknolojik cihazlara erisim ve internet kullanima ile
ilgili sorunlarin egitimin kalitesini olumsuz yonde etkiledigi; egitimin kalitesinin
artirilmast i¢in bu tarz sorunlarin ortadan kaldirilmasi gerektigi goriilmistiir.
Arastirmada, arkeoloji lisans boliimii 6grencileri i¢in hazirlanacak dijital igerikli

miifredatta teknoloji sahipligi, dijital okuryazarlik, teknolojik sigrama gibi
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kavramlarin ele alinmasinin derslerin niteligini artirmada faydali olacagi 6nerisine
de deginilmistir (Ozguiner, 2021).

Tiirkiye’deki Gazetecilik lisans egitiminde dijital egilimleri tespit etmek
icin 39 Universitenin lisans miifredatlarinin incelendigi arastirmada ise gazetecilik
lisans egitiminde grafik tasarim ve yeni medya konularma yogunlasildigi; veri
gazeteciligine yonelik miifredatin iiniversitelerde yaygin olarak olmasina karsin
yapay zeka ve robot gazeteciligine yonelik ders igeriklerinin tek bir tiniversitede
bulundugu sonucuna ulagilmistir. Ayrica arastirmada 6grenci talep ve ihtiyaclarina
yonelik aragtirmalarin yapilarak miifredat revizyonuna gidilmesinin akademik
basartya, sektorel gelismeye ve mesleki yetkinlige katki saglayacagi onerisinde
bulunulmustur (Ardu¢ Kara, 2022).

Farkl1 bir arastirmada ise Miizik Ogretmenligi boliimleri miifredatinda yer
alan programlarin dijital ¢agda miizik Ogretmenlerinin sahip olmasi gereken
yetkinlikler icin yetersiz kaldigi ve bu sebeple de miifredatin gelistirilmesi
gerektigine vurgu yapilmistir. Yapilan alanyazin taramasi sonucunda kavramsal
cerceveyi olusturan temel arastirmalara ulagilmis ve bu arastirmalar dahilinde yeni
bir miizik egitimi icerigi olan ve Miizik Ogretmenligi programlarinda yer almasi
diistiniilen “Dijital Teknopedagojik Miizik Egitimi” isimli yeni bir egitim icerigi
onerisinde bulunulmustur (Avci, 2020).

Lisans diizeyindeki programlarin igeriklerine yonelik yapilan bu
arastirmalar gosteriyor ki dijitallesme ve dijital doniisiimiin bir gerekliligi olarak
mevcut programlarin ihtiyaglari karsilama diizeylerinin iyi belirlenmesi ve bunlara
yonelik gerekli galismalarin yapilmasi gerekmektedir. Ozellikle sosyal bilgiler gibi
birgcok sosyal bilim dalin1 6ziinde barindiran bir alan igin bu gereklilik oldukga
elzemdir. Mevcut lisans programinin bu gerekliligi karsilamadigi ortadadir. Buna
ragmen sosyal bilgiler 6gretmenleri ya da 6gretmen adaylarina yonelik olarak
yapilan bircok dijital okuryazarlik, dijital vatandashik, dijital yetkinlik,
teknopedagojik yetkinlik vb. konularda dlzey belirleme arastirmalari, algi
belirleme arastirmalar1 yapildigi, tutum olgekleri uygulandigi goriilmektedir (Bknz:
literatiir).  Programin  hedefleri arasinda bulundugu halde 6gretmen
adaylarina/6gretmenlere ~ kazandirilamayan ~ bu  becerilerin/yetkinliklerin
Ol¢iilmesinin ne derece gerekli oldugu da farkli bir tartigma konusudur. Cinsiyet,

lise mezuniyeti, sosyo-ekonomik durum gibi ¢esitli degiskenlere gore incelemesi
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yapilan arastirmalarin sosyal bilgiler egitiminin niteligini artirmak ic¢in nasil

kullanilabilecegine yonelik cevaplar aranmalidir.
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6. SONUC VE ONERILER

Sosyal bilim dallarinda ¢alisilan dijitallesme ve dijital doniistim ile ilgili
konularin uluslararasi literatiirde ve Tiirkiye’de cogunlukla benzer; bazi konu
alanlarinin ¢aligmasinin ise yillara gore paralel oldugu tespit edilmistir. Tespit
edilen bu konu alanlar1 sosyal bilgiler 6gretim programina ve sosyal bilgiler
Ogretmen egitimi programina yansitilabilirligi acisindan ele alinarak birtakim
cevaplar aranmistir. Bu amagla mevcut SBOP ile kazanim, kavram, beceri ve deger
iliskilendirilmesi yapilmistir. Yapilan iliskilendirmenin 6zeti Tablo 5.1.°de

verilmigtir.

Tablo 5.1. SBOP iliskilendirmesi

O 4. Simif 5. Simif 6. Stif 7. Sif
gArlearlllrlne Alt Yeni Alt Yeni Alt Yeni Alt Yeni
Boyut | Kazanim | Boyut | Kazanim | Boyut | Kazanim | Boyut | Kazanim

Birey ve
Toplum
Kltir ve
Miras
Insanlar,
Yerler ve 1 1 3
Cevreler
Bilim,
Teknoloji 1 2 4 3
ve Toplum
Uretim,
Dagitim ve 1 2 1
Tuketim
Etkin
Vatandaglik
Kiresel
Baglantilar

1 1 1

4 1 1 1

Dijitallesme ve dijital doniisiimle ilgili iliskilendirmeler agirlikli olarak
mevcut program kazanimlarina alt boyut Onerisi olarak yapilmistir. Bu
iliskilendirmeler yapilirken konunun 6grencilerin biligsel seviyelerine uygunlugu
acisindan agirlikli olarak {ist siniflarda yapilmasina 6zen gosterilmistir. Bu diisiince
Demir ve Ozyurt (2021) tarafindan yiiriitilen arastirma yapist ile
desteklenmektedir. Arastirmada 21. yiizy1l becerilerini gelistirmeye yonelik SBOP
kazanimlarinin, ders kitaplar1 etkinliklerinin ve sorularinin incelenmis ve en gok
cesitliligin 7. Smmf diizeyinde oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin bilissel
gelisiminin ve beceri ediniminin bu yas grubunda gelismeye daha uyumlu olmasi

sebebiyle ¢esitliligin fazla olmasinin 6ngoériilen bir sonu¢ olduguna deginilmistir.
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Bu 0ngorii yapilan iligskilendirmelerde de gozetilerek arastirma boyunca devam
ettirilmistir. Ancak mevcut kazanimlar ile dogrudan iliskilendirilebilecek bir yap1
mevcut ise siif diizeyi gdzetmeksizin iliskilendirmeler gergeklestirilmistir.

Iliskilendirmelerde bazi kazanimlar, kavramlar, beceri ve degerler farkli
O0grenme alanlarinda ya da sinif diizeylerinde tekrar etmektedir. Bu durum Sosyal
Bilgiler Ogretim Programi’nin  Sarmal Programlama yaklasima gore
hazirlanmasiyla ilgilidir. Sarmal Programlama yaklasimda bir konu tekrar ele
alinarak, her tekrarda daha da derinlemesine islenmektedir. Bu tekrarlar konuyu
hatirlatmaktan ziyade kapsamini genisletmek i¢in yapilir. BoOylece Onceden
Ogrenilen bilgiler tekrar edilerek, bilgilerin genisletilmesi ve derinlestirilmesi
saglanmaktadir (Giiltekin ve digerleri, 2013; Kalayc1 ve Baysal, 2019). Bu sebeple
iligkilendirmeler yapilirken 6grenme alanimnin farkli smif diizeylerindeki
kazamimlarda incelenmistir. Ornegin, Kiiltiir ve Miras 6grenme alani igerisinde 5.
Simif diizeyinde yapilmig olan “Dijital sanati tanimlayarak, siniflandirmasini
yapar.” kazanim Onerisi, 7. Smif diizeyinde yapilan “Dijital sanat dallarini
ogrenerek, dijital sanat eserlerine 6rnekler verir.” kazanim Onerisi ile birbirini tekrar
eden ancak edinilen bilgilerin kapsaminin genisletilmesine katki saglayacak sekilde
yapilandirilmistir. Boylece 5. siif diizeyinde dijital sanat ile ilgili edinilen
bilgilerin 7. simif diizeyinde ¢erg¢evesinin genisletilmesi amaglanmustir.

Program iliskilendirilmesi genel olarak degerlendirildiginde en cok kazanim
alt boyutu ve yeni kazanim onerisinin 7. Sinif diizeyinde yapildig1 goriilmektedir.
Bunun yani sira Bilim, Teknoloji ve Toplum ile Etkin Vatandaslik 6grenme alanlar
da en ¢ok iliskilendirme yapilan 6grenme alanlaridir. Bu iki 6grenme alaninin
igerikleri ve hedefleri géz oOnilinde bulunduruldugunda, dijitallesme ve dijital
doniistimle ilgili bulgularin iligkilendirilmesinde daha kapsayici bir yapiya sahip
olduklar1 gérulmektedir.

Sosyal bilgiler dersi 6gretim programinin mevcut yapist incelendiginde
dijitallesme ve dijital doniisim baglaminda teknolojik urtinlerin tarihsel kullanim
stirecleri, insan hayatina olumlu ve olumsuz etkileri, teknolojik Urtinlerin mucitleri,
zaman igerisindeki gelisimleri, teknolojik Urunlerin bireylere ve cevreye zarar
vermeden kullanimi, gevrim ici ortamlarda dogru ve giivenilir bilgiye ulasma,
giivenli sanal ortam kullanimi, medyanin sosyal degisim ve etkilesimdeki roli,
dijital teknolojilerin tiretim, dagitim ve tiiketim agindaki rolii ile ilgili konularin

kazanimlar araciligiyla 6grencilere aktariimasi hedeflenmektedir (SBOP, 2018). Bu
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kazanimlarin agirlikli olarak teknolojik tirlin temelli bilgi ve kullanim becerilerini

barindirdigini  séylemek miimkiindiir ancak dijitallesme ve dijital doniistim

baglaminda ecle alindiginda yeterliligi sorgulanabilir. Program incelendiginde

dijitallesme ve dijital doniisiimle iliskilendirilebilecek kazanimlarin mevcut oldugu

tespit edilmis ve bu kazanimlarin alt boyutlarinda:

dijital kimligin ve dijital ortamdaki davranislarin sorumlulugundan,
dijital boliinmiisliik kavramindan,

dijital teknolojilerin bilginin korunmasinda, depolanmasinda,
aktarilmasinda ve kullanmasindaki roliinden,

dijitallesmenin kiiltiir tizerindeki etkisi ve dijital kiltur olgusundan,
dijital sanatin varligindan,

dijital teknolojilerin dogal afetler konusunda kullanim alanlarindan,
dijital haritalar, CBS ve drone kullanimlarindan,

dijital tlke, dijital vize, e-vatandaslik sistemi gibi degisen toplumsal
sistemlerden,

cevre dostu dijital doniisiim ¢alismalarindan,

dijitallesmenin ve dijital doniistimiin insan ve toplum Uzerindeki
etkisinden,

asir1 teknoloji kullaniminin beden ve ruh sagligi tizerindeki olumsuz
etkilerinden,

dijitallesme ve dijital doniisiimiin sosyal bilim dallarina dolayisiyla
toplumsal hayata etkisinden,

Tiirkiye’deki dijital doniisiim ¢aligmalarindan,

dijital ekonomi alanindaki gelismelerden ve degisen ekonomik
sistemlerden,

blok zinciri, buyuk veri, yapay zeka gibi dijitallesmenin ana
unsurlarindan,

dijital hak ve sorumluluklardan,

cevrim i¢i gizlilik ve giivenlik konularinin 6neminden,

dijital platformlarda yapilan siber zorbalik, irkeilik, pozitif
ayrimcilik vb. durumlarin toplumsal hayata yansimalarindan,

dijital diplomasi konularindan bahsedilebilecegi diisiiniilmektedir.

Belki bu konular mevcut programin igerik yogunlugu ve kazanimlari

diisiiniildiiginde fazla ya da Ogrencilerin biligsel diizeyine uygun olmadigi
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diistiniilebilir. Ancak bahsi gegen bu konularin biiyliik ¢ogunlugu zaten mevcut
programdaki kazanimlardan yola ¢ikarak hazirlanmistir. Ders kitabinda yer alacak
uygun etkinlik ve yontemlerle rahatlikla islenebilecek konulardir. Bunun yani sira
programda olmayan ancak 6grenme alani igerisinde yer almasi gerektigi diistiniilen
yeni kazanim Onerilerine de yer verilmistir. Ayrica program uygulanmasinda dikkat
edilecek hususlar boliimiinde her ne kadar yukarida bahsi gecen konu alanlarina
dair (dijital vatandaglik, e-devlet, sanal ticareti sosyal medya, dijital boliinmiisliik,
siber zorbalik vb.) ders i¢i ve ders dis1 etkinliklere yer verilmelidir ifadesi bulunsa
da (MEB, 2018), bunlarin neler ve nasil olacagina dair 6gretmenleri yonlendirecek
yonerge ya da etkinliklere yer verilmemistir. Yapilacak olan program gelistirme
caligmalarinda 6grenme-6gretme siireci ile ilgili yonergelere ve ornek etkinliklere
yer verilebilir. Bununla ilgili olarak tartisma boliimiinde 6grenme alani ya da
konulara gore kullanilabilecek dijital yontemler ve dijital araglarla ilgili 6rneklere
yer verilmistir. Arastirma kapsaminda hazirlanan kazanim alt boyut Onerileri ve
yeni kazanim Onerileri ile programin bu konudaki eksikligin giderilmesine katki
saglanabilecegi diisiiniilmektedir.

Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Lisans Programi’nin (YOK, 2018) mevcut
yapist incelendiginde ise dijitallesme ve dijital doniisim baglaminda ele
alinabilecek ders ve konu igeriklerinin agirlikli olarak 6gretim teknolojilerine
yonelik teorik dersler oldugu tespit edilmistir. Program igerisindeki sosyal bilim
dallarina yonelik dersler incelendiginde ise sosyal bilimlere yonelik bircok dersin
programdan ¢ikartildigi, i¢eriginin sosyal bilimlerden uzaklastirildig1 ya da zorunlu
derslerden se¢meli derslere gecirildigi goriilmektedir. Bu gelismenin sosyal
bilgilerin disiplinler aras1 yaklasimla olusturulmus bir ders olmasi ile uyusmadigs;
aynt zamanda mezun olan 6gretmen adaylarmin alan bilgisi konusunda yeterli
bilgiye sahip olmaktan yoksun kalmalarina sebebiyet verecegi diisiiniilmektedir.
Bunlarin yani sira program igerisindeki sosyal bilim dallarina 6zgii ders ve konu
alanlarmin igerikleri incelendiginde birka¢ konu haricinde (dijital vatandaslik,
medya okuryazarligt vb.) biiylik bir boliimiiniin sosyal bilim dallarindaki
dijitallesme ve dijital doniisiimle ilgili baglama sahip olmadig: tespit edilmistir.

Dijitallesme ve dijital doniisiimiin sosyal bilim dallarina etkisine dair elde
edilen bulgularin sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans programiyla iliskilendirilmesi
ise halihazirda olan lisans programina yeni bir ders Onerisi seklinde yapilmistir.

Teorik ve uygulamali asamalar igeren bu yeni ders Onerisi ile sosyal bilimlerdeki
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dijitallesme ve dijital doniistim ile ilgili gelismelerin O0gretmen adaylarina
aktarilmasi ve bu geligsmelerin sosyal bilgiler 6gretiminde nasil kullanilacagina dair
fikir sahibi olmalar1 amaglanmistir. Sosyal bilim dallarinda dijitallesme ve dijital
dontistim etkisiyle meydana gelen degisikliklere dair genel bir bakis agis1; bunun
devaminda ise sosyal bilgiler 6gretiminde kullanabilecekleri teknopedagojik alana
iligkin teorik ve wuygulamali igerikler hazirlanmaya c¢alisilmistir. Boylece
Ogretmenlerin alan egitimi kapsaminda gilincel bilgilere sahip olmasi; mesleki
beceriler ~ konusunda da  yetkinliklerinin  desteklenmesi  saglanacagi
diistiniilmektedir. Gergeklestirilen bu iliskilendirmelerle dijital ¢agin gerektirdigi
bilgi, beceri ve degerlere sahip bireylerin yetistirilmesine katki saglamaya
caligilmistir. Alanyazinda bazi kavramsal farkliliklar olsa da benzer 6nerilerin
yapildig1 goriilmektedir. Yapilan ders onerisi tek ders olarak ele alinmis ancak
uygulayicilar iki ya da daha fazla ders sekilde de benzer igeriklerde ders izlencesi
hazirlayabilir. Ornegin, dijital sosyal bilimler ad: altinda bir ders; devaminda ise
dijital sosyal bilimler uygulamalar1 adi altinda devam niteliginde bir derse
programda yer verilebilir. SBOP’de &grencilere kazandirilmasi hedeflenen
kazanim, kavram, beceri ve degerlerin etkin bir sekilde 6grencilere aktarilabilmesi
icin dgretmenlerin de gerekli donanima sahip olmasi gerekmektedir. Bu sebeple
lisans egitimi asamasinda Ogretmen adaylarina, meslege baslamis olanlara ise
hizmet i¢i egitimlerle gerekli destek saglanmalidir.

Sosyal bilgiler dersi 6gretim programu ile sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans
programlarina yapilan giincelleme ¢alismalarinin birbirine paralel gerceklestigini
sdylemek miimkiindiir. 2005 yilinda giincellenen Sosyal Bilgiler Ogretim
Programi’nin ardindan 2006 yilinda Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Lisans Programi
uygulanmaya koyulmus; yine 2017 yilinda giincellenen Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim Programi’nin ardindan 2018 yilinda Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Lisans
Program yiiriirliige girmistir. Bu nedenle arastirmanin boyutunun yalnizca sosyal
bilgiler 6gretim programi ya da sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans programi ile
siirlandirilmayarak, gelecekte yapilacak program giincelleme ¢aligsmalarina her iki
acidan da katki saglamak amaglanmigstir. Uygulamada olan ve gegmis donemlerde
uygulanan programlari incelemenin, programlarin uygulanma siirecinde yasanan
sorunlar1  belirlemede ve bu sorunlarin ¢oziimlerine yonelik ¢aligmalar

gerceklestirmenin gelecek programlar icin yap1 tasi olusturacagi diigiiniilmektedir.
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Alanyazinda sosyal bilgiler ile ilgili belirli konularda ¢ok fazla galisma
yapildig1 gorilmektedir. Bunlardan birkag1 dijital okuryazarlik, dijital vatandaslik
ve 21. yiizy1l yeterlilikleri lizerine yapilan ¢alismalardir. Dijital okuryazarlik, dijital
vatandaslik ve 21. yilizyil yeterlilikleri tizerine genel kabul goren bir tanim/gerceve
olmamakla birlikte aragtirmacilar farkl kisi, kurum ya da kuruluslarin belirlemis
oldugu tanimlari/gerceveleri temel kabul ederek c¢esitli  arastirmalar
gerceklestirmektedir. Arastirmalarda bahsi gecen bu beceri ya da yeterliliklere
yonelik olarak sosyal bilgiler 6gretim programi, sosyal bilgiler 6gretmenligi lisans
programi, sosyal bilgiler 6gretmenleri, sosyal bilgiler alan egitimcileri ya da sosyal
bilgiler Ogretmen adaylariyla cesitli arastirmalar yiiriitilmektedir. Arastirma
sonuglarina yonelik de gesitli onerilerde bulunmaktadirlar. Ancak dijitallesme ve
dijital donilistimiin bu kavramlarla/yetkinliklerle sinirlandirilmasinin sinirli bir
bakis agis1t oldugu diistiniilmektedir. Dijitallesme ve dijital donlisimiin dijital
okuryazarlik, dijital vatandaslik ya da 21. yiizyil yetkinlikleri gibi cergevelerle
siirlandirilmasinin toplumsal hayatin, bilimsel ¢alismalarin ya da gerekli olan
diizenlemelerin baglaminin tam olarak anlasilmasina engel oldugu gortilmektedir.
Ciinkii yasanilan bu degisim ve doniisiim belirli kaliplar icerisinde incelenmekte,
degisimin ve donlisimiin hangi asamasinda olundugu yine bunlara gore
degerlendirilmekte, degisim ve doniisiime uyum siireci ile ilgili ihtiyaglar da yine
bu kaliplara goére giderilmeye calisiimaktadir. Ozellikle dijital okuryazarlik
baglaminda ele aliman aragtirmalarda “sanat” alamiyla ilgili farkindaliklar,
yeterlilikler vb. kriterler gormezden gelinmektedir. Sosyal bilgiler agisindan bu
durumun biiyiik bir eksiklik oldugu distiniilmektedir. Bu her alanda ya da
aragtirmada boyle olmaya bilir; ancak sosyal bilgiler baglaminda yapilan
aragtirmalarin bu baglama oturtuldugu net bir sekilde goriilmektedir. Ayrica
kullanilan 6l¢gme araglarinin agirlikli olarak ceviri 6lgekler oldugu goz Oniinde
bulunduruldugunda Tiirk toplumuna ve dijitallesme siirecindeki konumuna
uygunlugu da ayri bir tartisma konusudur. Arastirma sonuglari genel olarak
belirlemeye ya da 6lgmeye calisilan bilgi, beceri ve yeterlilik ile ilgili olumsuz
degerlendirmeleri igerse de niteligin gelistirilmesinden ziyade nicelik belirleme
caligmalarina devam edildigi barizdir. Yapilacak ¢alismalarda Oncelikle
dijitallesmenin ve dijital donligiimiin ne oldugu, hangi alanlarda ne gibi
degisiklikler/gelismeler yarattigi, dijitallesmenin ve dijital doniisiimiin bizlere neler

kazandirdig1 ve neler kaybettirdigi, bu siirecte Tiirkiye’nin mevcut konumu ve Tiirk
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toplumunun gergek ihtiyaglarinin neler oldugunun belirlenmesi bilimsel ve
toplumsal hayatin ve sahip oldugu disiplinler aras1 yaklasimla belkide en ¢ok
etkilenen sosyal bilgiler egitiminin gelistirilmesi, iyilestirilmesi i¢in gerekli adimlar
atilacaktir.

Yasanmakta olan koklii ve hizli doniisiimlerin bir neticesi olarak belki de
bizler gevrim ici ve gevrim dis1 ortamlar arasindaki farki agik bir sekilde ayirt
edebilen son nesil olacagiz. Ciinkii yeni yasam bigimleri, artik ¢cevrim ici ve ¢evrim
dis1 ortamlarin i¢ ige gegtigi, sinirlarin iyice bulaniklastigi ‘on-life’ ortamlarda
kurgulanmaktadir (Floridi, 2015). 21. yiizy1l gerekliligi i¢in genel kabul gdren
hemen hemen her yeniligin ve giincellemenin kuresel ekonomi igin daha rekabetgi
bireyler yetistirmeye yonelik oldugu goériilmektedir. Ancak bir adim geri gekilerek
mevcut sistemlere elestirel yaklasildiginda 21. yiizyil igin asil gerekliligin
‘rekabetci bireyler mi yoksa daha insancil bireyler mi?’ oldugu sorusunun birileri
tarafindan sorulmasinin; prospektif ¢alismalarin yani sira retrospektif ¢aligmalarin
da yapilmasinin gerektigi diisiiniilmektedir.

Evrensel dogrunun tanimi iktidar odaklariyla birlikte degismektedir.
Bilimsel dogrunun kendisi de tarihseldir. Asil mesele, neyin evrensel oldugu degil;
neyin nasil evrildigi ve evrilmenin her zaman ilerleme olmadigmi bilmektir
(Gulbenkian Komisyonu, 2018). Geldigimiz bu noktada evrensel egilimlerin,
toplumsal ihtiyaglarimiza olan etkisinin iyi analiz edilmesi genelde Tiirk egitim
sistemi, Ozelde ise sosyal bilgiler egitimi igin vazgecilmez bir Kriter olmasi
gerekmektedir. Niceliksel sorunlarin yani sira niteliksel sorunlarin ¢oziimleri igin
de ugrasmak; bunu yaparken de yeni arayislarla gegici ¢cozumler yerine problemin
kaynagina inerek kalici ¢oziimlerin Uretilmesini saglamak bu yolculukta bizleri bir
adim daha ileriye tagtyacak ana motivasyon olmalidir. Her seyin hizla degistigi ve
dontistiigii bolluklar ¢aginda kaybolmadan ilerleyebilmek icin toplum olarak gergek
ithtiyaclarimizi belirleyebilmek tiim sorunlarin ¢6ziimii olabilir. Negroponte’nin de

soyledigi gibi belkide “daha az, daha goktur” ...
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Arastirma sonuglaria gore asagidaki onerilerde bulunulmustur:

Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nda &grencilere kazandirilmasi
hedeflenen mevcut beceri ve degerlere yonelik herhangi bir tanimlama ya
da agiklama bulunmamaktadir. Bu beceri ve degerlerin kapsamlar1 dijital
alandaki yetkinlikleri kapsiyor olabilir ancak program igerisinde bunlar
ifade edilmemektedir. Bu eksiklik programda ilgili bdlumde yer alan beceri
ve deger alanlarima dijital yetkinlikleri de kapsayacak agiklamalarin
eklenmesiyle giderilebilir.

Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Lisans Programi’nda yer alan sosyal bilimlere
0zgii derslerin iceriklerine dijitallesme ve dijital doniistimle birlikte ortaya
¢ikan yeni konu alanlar1 eklenebilir.

Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Lisans Programi’nda yer alan meslek bilgisi
dersleri dijital 6gretmen yetkinlikleri ile ilgili gelistirilmelidir. Mevcut
programda meslek bilgisi derslerinin neredeyse tamami teoriktir; bu da
Ogretmen adaylarinin uygulama asamasinda problemler yagamasina neden
olmaktadir. Bu kapsamda alan uzmanlarinin hazirladiklar1 dijital atdlyeler
ya da video derslerin bulundugu bir dijital 6gretmen egitimi platformu
hazirlanabilir. Bu platform sosyal bilgiler 6zelinde yapilabilecegi gibi diger
branslar1 kapsayacak sekilde yapilandirip tiim 6gretmenler ve dgretmen

adaylarinin kullanimina sunulabilir.
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8. EKLER

Bu gorsel Web of Science veritabanindan elde edilen verilerle gergeklestirilen

giincel konularin yillara gére analizine yonelik bulgular1 gostermektedir.

EK 1: Sekil 4.1. Giincel Konular (Trend Topics- Wo0S)
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Bu gorsel Web of Science veritabanindan elde edilen verilerle gerceklestirilen ortak

EK 2: Sekil 4.2. Ortak Kelime Ag1 (Co-occurrence Network- WoS)
kelime ag1 analiz bulgularin1 gostermektedir.
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tema alanlar igerisindeki merkezilik ve yogunluk derecelerine gore olusumlarini

Bu gorsel Web of Science tematik ag analizi sonucunda ortaya ¢ikan kiimelerin,
gostermektedir.

EK 3: Sekil 4.3. Tematik Ag (Thematic Map- WoS)
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kiimelerin genel ag igerisindeki konumuna, gelismis diizeyine ve diger kiimelerle

(RankCentrality) ve yogunluk (RankDensity) derecelerini gostermektedir. Boylece
iliskine yonelik bulgular elde edilmektedir.

EK 4: Tematik Ag Kiimelerinin Merkezilik-Yogunluk Dereceleri (WoS)
Bu gorsel Web of Science tematik ag kiimelerinin genel ag icerisindeki merkezilik
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Bu gorsel DergiPark veritabanindan elde edilen verilerle gerceklestirilen Giincel

EK 5: Sekil 4.4. Giincel Konular (Trend Topic-DergiPark)
Konularn yillara gére analizine yonelik bulgular1 gostermektedir.
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Bu gorsel DergiPark veritabanindan elde edilen verilerle gergeklestirilen ortak

EK 6: Sekil 4.5. Ortak Kelime Ag1 (Word Co-occurrence Network- DergiPark)
kelime ag1 analiz bulgularin1 gostermektedir.
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Bu gorsel DergiPark tematik ag analizi sonucunda ortaya ¢ikan kiimelerin, tema alanlari

icerisindeki merkezilik ve yogunluk derecelerine gore olusumlarini gostermektedir.

EK 7: Sekil 4.6. Tematik Ag (Thematic Map- Dergipark)
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EK 8: Tematik Ag Kiimelerinin Merkezilik-Yogunluk Dereceleri (DergiPark)
Bu gorsel DergiPark tematik ag kiimelerinin genel ag igerisindeki merkezilik
(RankCentrality) ve yogunluk (RankDensity) derecelerini gostermektedir. Boylece
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