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OZET

Bu arastirmada, diinyaca taninmis arama motoru Google’in, Google Doodle ¢aligsmalarinin
gecmisten giiniimiize tarihsel siireci, tasarimlarin yillara gore konu ve teknikler bakimindan
dagiliminin incelenmesi amaglanmigtir. Nitel arastirma yontemlerinden biri olan durum
analizinden yararlanilmistir. Arastirma (https://www.google.com/doodles) sitesinde yer alan
calismalarin baslangicindan giiniimiize kadar olan siirecin tamami alinmistir. Tasarimlar
“Dogum Giinii”, ‘Ozel Giinler’, “Bagmmsizlik Giinii”, “Milli Giinler ve Bayramlar”,
“Uluslararast Oyunlar”, “Kutlamalar”, “Y1l Déniimii”, “Sosyal Mesaj iceren Konular”,
“Google Doodle Oyunlar1”, “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1” olmak tizere toplam 10 konu
basligi altinda toplanmigtir. Sosyal mesaj i¢eren konular ise, “Diinya Su Giinii”, “Diinya
Guni”, “Diinya Kadinlar Giinii”, “Aga¢ Dikme Giinii” ve “Covid- 19 Salgimi” olmak {izere
bes baglik altinda incelenmistir. Google Doodle tasarim teknikleri sabit, hareketli ve
etkilesimli olmak iizere {i¢ gruba ayrilmistir. Etkilesimli tasarim teknikleri ise, slayt, video,
tiklama/siiriikleme ve oyun olmak iizere dort gruba ayrilarak incelenmistir. 1998-2021 yillar
arasinda tasarlanan tiim Google Doodle tasarimlar1 yillara gore, konu ve tasarim teknikleri
bakimindan incelenerek elde edilen veriler dogrultusunda tablolar ve grafikler
olusturulmustur. Tablo ve grafiklerde, tasarim konusunun yillara gore kullanilan tekniklerin
sayisal veri ve oranlarina yer verilmistir. Google Doodle’1n sitesindeki konular incelendiginde,
“Sosyal Mesaj” igerikli tasarimlara diger tasarim konularmma gore ¢ok az yer verildigi
goriilmiistiir. Tezin uygulama c¢aligmast “21 Eyliil Alzheimer Gilini” konusu ile
sinirlandiriimistir. Google Doodle tasarim konularindan en ¢ok “Dogum Giinii” igerikli
tasarimlar yapilirken, en az ise, “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1”, “Google Doodle Oyunlar1”
ve “Sosyal Mesaj” icerikli konulardir. Yillara gore en ¢ok doodle 2018 yilinda tasarlanirken,
en az doodle ise, 1998 ve 1999 yillar1 arasinda oldugu gozlemlenmistir. Google Doodle
tasarim teknikleri bakimindan en ¢ok sabit doodle teknigi yapilirken, en az etkilesimli doodle
tasarim teknigi kullanilmistir. Etkilesimli doodle tasarim teknigi en az, tiklama /siiriikleme
ozellikli ve slayt teknigi ile olusturulurken, en ¢ok oyun ve video 6zelligine sahip tasarimlar
yapilmistir. Sosyal mesaj igeren konularda ise, en az “Diinya Su Giinii” konulu 6zel tasarimlar
yapilirken, en ¢ok “Covid-19 Salgin1” konulu doodle tasarlanmistir. Alzheimer konusu ile
ilgili iki sabit, iki hareketli ve iki etkilesimli olmak {izere toplamda alt1 tane Google Doodle
tasarimi1 yapilmustir. Etkilesimli doodle tasarimlarinda, oyun ve tiklama 0&zelliginden
yararlanilmstir.
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ABSTRACT

This study aims to examine the historical process of the world-renowned search engine
Google's Google Doodle studies from past to present, and the distribution of designs in terms
of subjects and techniques over the years. Situation analysis, one of the qualitative research
methods, was used during the study. The whole process from the beginning of the studies on
the website (https://www.google.com/doodles) to the present was taken in the research.
Designs have been gathered under a total of 10 topics including: “Birthday”, “Special Days”,
“Independence Day”, “National Days and Holidays”, “International Games”, “Celebrations”,
“Anniversary”, “Social Message Topics”, “Google Doodle Games”, “Seasons and Sky
Events”. Subjects with social messages were analyzed under five headings: “World Water
Day”, “Earth Day”, “International Women's Day”, “Tree Planting Day” and “Covid-19
Outbreak”. In order to make a better analysis, Google Doodle design techniques were divided
into three groups fixed, animated and interactive. Interactive design techniques, on the other
hand, were divided into four groups slide, video, click/drag and game. All Google Doodle
designs created between 1998 and 2021 were examined in terms of subject and design
techniques, and then tables and graphics were created in line with the data obtained. In the
tables and graphics, numerical data and ratios of the techniques used according to the design
subject are given. When the topics on Google Doodle website are examined, it is apparent that
designs with “Social Message” content have very little coverage compared to other design
topics. Among the Google Doodle design topics, “Birthday" content designs are the most
created ones, while “Seasons and Sky Events”, “Google Doodle Games”, “Social Message”
have the least content. According to the years, the most doodles were designed in 2018, while
the least doodles were between 1998 and 1999. In terms of Google Doodle design techniques,
the fixed doodle technique was used most, while the least applied one was the interactive
doodle design technique. While the interactive doodle design techniques were created with
the click/drag and slide technique the least, the designs with the game and video features were
the most created ones. On the subjects with a social message, special designs on the theme of
“World Water Day” had the least coverage while doodles on “Covid-19 Epidemic” were
mostly designed. The application study of this thesis was limited to the topic “21 September
Alzheimer's Day”. A total of six Google Doodle designs including two fixed, two animated,
and two interactive related to Alzheimer's were created. Interactive doodle designs, and play
and click features were utilized.
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1. GIRIS

Teknolojik gelismelerin getirdigi yenilikler hayatimizin her alanin1 etkilemeye devam
etmektedir. Ozellikle bilgisayar ve internetin hayatimiza girmesi, hemen hemen her
sektorde dijital donlistimii de berberinde getirmistir. Dijital doniisiimle birlikte kurum,
kurulus veya firmalarin eski geleneksel hizmet yontemlerinden siyrilarak, teknolojik
gelismeler dogrultusunda degisikliklere gitmis ve katma deger yaratmislardir. Bu
yeniliklerin sergilendigi, tanitildig, pazarlandigt en Onemli ortam dijital
platformlaridir. Ozelikle dijital platformlarmn kullanimimin yayginlasmasiyla, halkin
trendleri takip ederek akillica dijital pazarlama yapabilmesi olanak saglamaktadir. Bu
yeniliklere uyum saglamaya ¢alisan markalar, dncelikle kurumsal kimlik tasarimlarini
diinyada gerceklesen akimlari takip ederek markalarina yol haritas1 ¢izmektedirler.
Boylece kendi markalarinda pozitif etki yaratarak ses getirebilecek bir reklam veya
kurumsal kimlik tasariminda degisiklik ve yenilik yollar1 aramaktadirlar. Bu nedenle
teknolojik gelismelerle artan iletisim kanallari, marka, kurum ve kuruluslarin siirekli
degisen ve gelisen ¢caga uyum saglamasini gerektirmektedir. Her tiirlii bilgi ve gorselin
dijital ortamda yerini aldig1 bu ¢agda dijital ortama uyumlu tasarimlar ve yenilik¢i
yaklagimlar1 zorunlu kilmaktadir. Bunlardan biri de gorsel anlatim bigimi olan
logonun sabit (statik) tasarimlarmin yerini dijital mecralara uygun dinamik logo
tasarimlarinin yerini almasidir. Diinyanin en ¢ok kullanici sayisina sahip Google
arama motoru da bu teknolojik yeniliklere logo degisimleriyle ayak uyduran en iyi
orneklerden biri oldugunu sdylemek miimkiindiir. Google, milyonlarca bilgiyi
igerisinde barindiran zengin bir arama motoru olmasinin yaninda, Google Doodle
adin1 verdigi logo tasarimlariyla adindan ¢okga soz ettirmeyi basarmaktadir. Google’in
orijinal logosunun yaninda, belirledigi konulara 6zel olarak logosu iizerinde yaptigi
degisikliklerle dinamik logo tasarimlar1 ortaya koymaktadir. Boylece logosunu
yasayan, hareket eden ve dokunup etkilesim kurabilece§imiz bir olguya
doniistiirmektedir. Kullanic1 Google’in web sitesine girdiginde sadece bir konu
hakkinda arama yapmak icin degil, yeni bir tasarim olup olmadigini kontrol etme
eyleminde bulunmaktadir. Toplumda merak uyandirma ve takip etme istegi uyandiran
bu durum aslinda Google’in sadece bir arama motoru olmadigini, hedef kitle ile

iletisimi saglayan giiclii bir platform olusturdugunu gostermektedir.



Google arama motorunun ana sayfasinda yaymlanan Google Doodle olarak
adlandirdig1 logo tasarimlar hareketli grafikler, oyunlar, egitici 0gretici aktiviteler
basta olmak {izere diinyada olup biten énemli giinlerle ilgili bir¢ok konuda tasarim
yapilmaktadir. Ayrica 1998 yilindan bu yana yayinlanan biitiin tasarimlar Google
Doodle’in  “https://www.google.com/doodles” site arsivinde bulmak ve tekrar

deneyimlemek miimkiindiir.

Arastirmanin Amaci

Yapilan literatiir taramasi sonucu, diinyanin en ¢ok ziyaret edilen arama motorlarindan
biri olan Google’in Doodle tasarimlari lizerine tarihsel siire¢ veren yeterli ¢alismanin
olmadigi tespit edilmistir. Ayrica Google Doodle iizerine yapilan bilimsel ¢aligsmalarin
azlig1 da dikkat ¢ekmektedir. Bu dogrultuda Google Doodle’in gegmisten gliniimiize
tarihsel siireci, tasarimlarinin yillara goére konu ve tasarim tekniklerinin dagiliminin
incelenmesi bu tezin temel amacidir. Ayrica Google’in “Sosyal Mesaj” igeren
konulardaki tasarimlarin konu ve teknik bakimindan yillara gore dagilimi, “Sosyal
Mesaj” igerikli konulu tasarimlarin Google’a uygulama 6nerisi olmasi1 bakimindan alt

amagclara sahiptir.

Kurumsal kimligin 6énemli bir 6gesi olan logonun dijital ortamda etkilesimli arayiiz
tasarimi, hareketli grafikler, slayt, video, oyun, ses/miizik
tiklama/siiriikleme/dokunmatik 6zelliklerden yararlanilarak tasarlanan ve sabit,
hareketli ve etkilesimli tasarim tekniklerinden olusan Google Doodle tasarimlari ile

ilgili yapilan aragtirmada asagida verilen sorulara yanit aranmistir:

1. Google Doodle tasarimlari tarihsel siire¢ agisindan nasil bir gelisme gostermistir?
1.1. Google Doodle tasarimlarinda yillara gére hangi konular kullanmistir?
1.2. Google Doodle tasarimlarinda yillara gore hangi tasarim teknikleri
kullanmistir?
1.2.1. Google’in “Sosyal Mesaj” iceren konularda tasarimlarin konu ve
teknik bakiminda yillara gore dagilimi nasildir?
1.2.2. Google’in “Sosyal Mesaj” igerikli konularda uygulama Onerisi nasil

olmalidir?



Caligmada arastirma sorularmin yanitlart nitel aragtirma yonteminden yararlanilarak
cevaplanmistir. Calismada, nitel arastirma yontemlerinden biri olan durum analizi
(calismasi) yapilmistir. Lincoln ve Denzin’e gore nitel arastirma; arastirdigi konuya
yorumlayici ve dogal olarak yaklasan ve birden fazla metotta odaklanan arastirmadir.
Onlara gore, nitel aragtirmaci arastirmasini dogal ortaminda ¢alisir ve arastirdigi olayi,
olayin icindeki insanlarin anlamlandirdigi haliyle yorumlamaktadir (Linclon ve
Denzin, 1998). Bir diger tanimda ise nitel arastirma sosyal yasami ve insanla ilgili
problemleri kendine 6zgli metotlarla sorgulayarak anlamlandirma stireci olarak ifade
edilmistir (Creswell, 1998). Bu tanimlardan hareketle tez calismasinda arastirma
konusuyla ilgili kitaplar, tez caligmalari, makaleler, bildiriler, arsiv dosyalari, video ve
ses kayitlari, internet siteleri gibi belgeler analiz edilmistir. Literatiir taramas1 elde
edilen veriler dogrultusunda, ge¢misten gilinlimiize Google Doodle tasarimlarinda
kullanilan konu ve tasarim tekniklerinin yillara gore gelisimine ve dagilimina
bakilmistir. Google Doodle tasarim teknikleri sabit, hareketli ve etkilesim tasarim
olmak {izere ii¢ baslikta incelenmistir. Tasarim teknikleri ayrica sabit, hareketli ve
etkilesimli tasarim ilkeleri dogrultusunda oOrnekler verilerek aciklanmistir. Bu
tasarimlar “Dogum Giinii”, “Bagimsizlik Giini”, “Milli Giinler”, “Yil Doniimii”,
“Kutlamalar”, “Mevsimler ve Gokylizii Olaylar1”, “Google Doodle Oyunlar1”,
“Uluslararas1 Oyunlar”, “Ozel Giinler”, “Sosyal Mesaj” i¢erikli konu basliklar altinda
tablo ve grafikler hazirlanmistir. Tablo ve grafikler, Google Doodle 1998-2021 yillar

arasindaki tasarimlarindan elde edilen veriler dogrultusunda olusturulmustur.

Arastirmanin Onemi

Aragtirma konusu ¢ok giincel ve hemen hemen herkes tarafindan bilinen bir durum
olmasi ile beraber konu ile ilgili diinya’da bir tane, Tiirkiye’de ise, yazilmis bir ¢alisma
olmamasi nedeniyle literatiire saglayacagi katki bakimindan birincil 6neme sahiptir.
Google’in Doodle, konularina baktigimizda, “Sosyal Mesaj” iceren tasarimlara ¢ok az
yer verilmesinden dolayr “21 Eylil Diinya Alzheimer Giinii” konusu ile ilgili

tasarlanan doodle’lar Google’a 6neri niteligi tagimasi ikincil 6neme sahiptir.

Sinirhliklar
Tezin uygulama calismasi, “21 Eyliil Diinya Alzheimer Giinii” konulu sosyal mesaj

iceren Google Doodle tasarimlari ile sinirlandirilmistir. Google Doodle tasarim



tekniklerinden iki sabit, iki hareketli ve iki etkilesimli olmak {izere toplam alt1

uygulamadan olusacaktir.

[lgili Arastirmalar

Google arama motorunun Google Doodle admni verdigi logo tasarimlart hakkinda

yapilmis arastirmalar incelenmistir:

Kreutz, E. ve Fernandez, F.J.M. (2009). “ Google: Mutant Bir Markanin Hikayesi”
adli makalede yeni iletisim ve marka stratejilerinin temel 6zellikleri hakkinda bilgi
verilmektedir. Markalarin yeni trendlerine ayak uydurmasma yonelik yapilan
aragtirmada Google’in Doodle tasarimlari  incelenmistir.  Google Doodle
tasarimlarinda logo ile etkilesime giren hedef kitlenin davranisi, tasarim trendlerinin

olusumunda etkili oldugu sonucuna varilmistir.

Elali L, Keiser D. ve Odag O. (2012). “Logomorfizm ve Akiskan Logolar: Google
Doodle'larinin Bir Analizi” baglikli makale ¢aligmasinda, Google Doodle tasarimlari
konular tatil, spor, bilim/teknoloji ve sanat olarak ayrilarak konu basligi, konu
hakkinda bilgi (tanim), gostergeler, istisnalar ve Ornekler seklinde tablo
olusturulmustur. Tablodaki veriler Samuel Peirce, iinlii semiyotik tipolojisi olan
simge, sembol ve dizin (yazi1) olarak kategorilere ayrilarak incelenmistir. Veriler 1998-
2008 aras1 yapilan Google Doodle tasarimlari ile sinirli tutulmugtur. Elali L, Keiser D.
ve Odag O. (2012), ¢alismaya “logomorfizm” adin1 vermektedir. Arastirma sonucunda
insani ve sevimli kisilik 6zelliklerin logoda yer bulmasi gorsel kimligi estetik kildig
ve markanin hedef kitlesiyle derin bir bag kurmasina neden oldugu sonucuna

varilmistir.

Carvalho B. ve Soares M. (2013). “Etkilesimli Doodles: 2010 ve 2012 Yillar
Arasindaki Google Ticari Marka Oyunlarinin Kullanilabilirligi ve Oynanabilirliginin
Karsilastirmali Analizi” adli makalesinde Google Doodle’in oyun tasarimlarinin oyun
ara ylizii, kullanilabilirlik ve oynanabilirlik agisindan Hizl1 Etkilesim Testi’den (RITE)
kullanilarak bilimsel bir aragtirma yapilmistir. Google Doodle test i¢in belirlenen

etkilesimli oyunlar1 kullanicilarin deneyimine sunulmustur. Kullanicilarin geri



doniitleri dogrultusunda etkilesimli Doodle oyunlarmin avantaj ve dezavantajlar

hakkinda bilgi verilmistir.

Ryan D. (2015). “Google Doodle'lar1: Grafigin Renginin, Seklinin, Boyutunun ve
Konumunun Yazi Yazmayr Cok Boyutlu Hale Getirmek I¢in Nasil Etkilesime
Girebileceginin Kanit1” baglikli makalede, marka isminin veya yazinin simge ve
sembollerle iligkilendirilerek olusturulan logo tasarimlari iizerindeki kullanimlari
hakkinda arastirma yapilmistir. Gegmisten giiniimiize yazi ve grafik formlarin olusan
logo tasarimlaria 6rnekler verilmistir. Makalenin analiz kisminda Google’in 2000 ve
2011 yillart arasinda tasarlandigt yeni yil konulu Google Doodle tasarimlar1 yazi ve

sembol iligkisi izerinden degerlendirilmistir.

Elmasoglu, K. (2016). “Marka Kimlik Ogesi Olarak Logolarmn Marka Iletisimi
Acisindan Incelenmesi: ‘Google Doodles’ Ornegi” adli makale ¢alismasinda bir
markay1 diger markalardan ayiran kurumsal kimligin bir 6gesi olan logonun marka ve
hedef kitle arasindaki iletisimine etkisi iizerinde arastirma yapilmistir. Yilbasi giinii,
dogum giinii, 6zel gilinler, tatil giinleri, giindoniimii ve ekinoks giinleri, se¢im giinii,
festival glinleri, dini ve milli bayram giinleri, bagimsizlik giinii, siyasi devrim ve
bilimsel gelismelerin anildig1 giin, Doodle 4 Google yarigmasi olarak bagliklara
ayrilmistir. 2014 yili Tirkiye icin yapilan Google Doodle o6rnekleri tlizerinden
“yargisal (amagl1) érneklem metoduyla” incelemelerde bulunulmustur. Incelemeler
sonucunda Google logolarinin {izerine tiklanabilme 6zelliginin olmasi ve giiniin anlam
ve Onemi ile ilgili detayli bilgi edinebilme imké&ni sunmasi, Google’in marka ve

iletisim acisindan olumlu etkileri oldugu sonucuna varilmstir.

Shmueli B. (2017). Kiiltiirel Uyarlamanin Kullanict Katilimi Uzerindeki Etkisini
Olgme: Google Doodle Ornegi, adli master tezinde logo varyasyonlarinin, sirketler
kullanict deneyimini yerellestirebilir ve 6zellestirebilir oldugu ifade edilmistir. Bu
arastirmada, logo Ozellestirmesinin farkli sektorlerden kullanicilarin  katilimi
tizerindeki etkisini O6lgmektedir. Doodles'in meta verilerini, Wikipedia'daki ilgili
sayfadaki goriintiileme hakkindaki sayisal veriler toplanmistir. Sonug olarak, kiiltiirel

adaptasyonun kullanici katilimini etkiledigini gostermektedir.



Hershkovitz A. ve Leshem Y. (2017). “Bir Ogrenme Firsat1 Olarak Google Doodle
Maruz Kalma” adli makale arastirmasinda 2014 yilina ait Google’in Doodle
tasarimlarinin tesadiifi O6grenmeye yol a¢ip a¢cmadigr konusunda bir arastirma
yapilmistir. Arastirma sonucunda Google’in Doodle ¢alismalar tesadiifi 6grenmeyi
tetikleme potansiyelinin oldugu ortaya konulmustur. Statik, animasyonlu ya da
etkilesimli tasarimlar ses, video, hareket, etkilesim gibi unsurlar barindirmasi
kullanicinin dikkatini ¢ekebilecegi gibi hemen akabinde tesadiifi 6grenmeye neden
olabilecegi belirtilmistir. Ancak Google Doodle tasarimlarina maruz kalma ile
gerceklesen 6grenmenin ¢ogunlukla bir giin ile siirli olmast 6grenmenin kisa dmiirlii

oldugu diistiniilmektedir.

Khan, A. ve Kumar, S. (2019). “Hintli gé¢gmenlerin Google Doodle'da temsili:
Hindistan kanit1” adli makalesinde;

1. Kag¢ Hindistanlinin sahsiyetine sahip kisiye Google Doodle tarafindan gerekli saygi
gosterilmigtir?

2. Internet haber medyasi1 doodle'm tanitimini yapmakta ve kokenlerine 151k tutmakta
midir?

3. Google arama motorunun doodle'lar aracililigiyla global diizeyde ulasmaya calistigi
sey nedir?

4. Insanlarin global platformda tanitilmas1 noktasinda etkili bir tanitim araci olarak m1
gelistirilmigtir? ile ilgili sorulara yanit aranmistir. Google veri tabani analizi i¢in
secilen parametreler Hintli sayisi, Hintli go¢men sayisi, uyruk (6n gonderi), doodle
erisimidir. Arastirma, Google Doodle kavramini incelemek, Google Doodle tarafindan
yansitilan Hintli gé¢gmen profilini anlamak, Hintli go¢menler ile ilgili olarak Google
Doodle'nin kiiresel erisimini degerlendirmek, Google Doodle'in kapsami i¢in haber
portallarini analiz etmek ve iinlii haber portallar: tarafindan yaymlanan kékenlerinin
baglantisini arastirmayi amaglamaktadir. 1998'den 2018'e kadar toplam 46 Hintli ve
16 Hint kdkenli insanlar Google tarafindan Doodle tasarimi yapilmistir. Farkli tilkelere
g0c¢ etmis veya yerlesmis olan Hintli kisiler ele alinmistir. 66 Doodle tasarimi tablolar
olusturularak hangi haber kanallarinda bu tasarimlara yer verildigi konusunda
incelemelerde bulunulmustur. Arastirma sonucunda hakkinda haber portallar
tarafindan verilen toplam Hintli go¢menlerin Doodle’larina yer verilmesi sayisal

veriler grafige aktarilarak degerlendirilmelerde bulunulmustur.



Huang, C., Hawthorne, C., Roberts, A., Dinculescu, M., Wexler, J., Hong, L. &
Howcroft, J. (2019). “Bach Doodle: Genis dlgekte makine 6grenimi ile yaklasilabilir
miizik kompozisyonu” baslikli makalede Johann Sebastian Bach’in 334. Dogum giinii
anisina 0zel yapay zeka destekli etkilesimli Doodle tasariminmi toplamda 55 milyon
kisinin etkilesime girdigi ifade edilmistir. Bach Doodle uygulamasindan hareketle,
insanin bilgisayarla etkilesimi sonucunda hem egitici hem eglenceye yonelik bu
uygulamalarin miizik egitimi konusunda tesvik edici 6zellikler barindirabilecegi

sonucuna varilmistir.

Tiirkmen, B. (2020). “Etkilesimli Medya Ortamlarinda Resimleme Kullanimi: Google
Doodle Resimlemelerinin Incelenmesi” bashkli makale calismasinda giiniimiiz
resimlemelerin iiretim ve kullanim alanlar1 hakkinda bilgi verilmekle birlikte
resimlemenin etkilesimli ortamlarda kullanimlar1 degerlendirilmistir. Incelemeler
Google’in Doodle tasarimlarindaki resimleme Ornekleri {izerinden yapilmistir.
Google’1n sabit, hareketli ve etkilesimli logo tasarimlarina drnekler verilerek tasarim
yapilan konu hakkinda bilgiler verilmistir. Google’in resimlemelerdeki kiiltiirel ve
bolgesel farkliliklar ele alinarak, tasarimlar gostergebilimsel analiz, tasarim teknikleri,

kullanicr ara yiiz tasarimi gorsel iletisim agisindan incelenmistir.

El-Gindy, R. (2021). “Interaktif Grafik Reklam Kimligi ve Miras1 Zenginlestiren
Dijital Uriin (Google Arama Platformunda Analitik Calisma)” adl1 makalede dijital bir
reklam {iirlinii olan Google sirketi etkilesimli grafikler yani doodles tasarimlarini
gelistirerek tasarladigi Google Doodle’lar1 tiim diinya ile paylagsmaktadir. Google’in
Arap llkelerine 6zel yapilan ve etkilesimli Doodle tasarimlarina kimlik ve mirasin

dijital reklam iirlinii olarak kullanilmasi1 bakimindan ele alinmistir.

Giirel, E. ve Arslan, E.(2021). “Kisisel Marka ve Kisisel Markalasma: Google Doodle
Uzerine Bir Analiz” adli makalesinde kisisel marka ve markalasma terimlerini Google
Doodle tasarimlarinda analiz edilmistir. 2020 tarihinde Google tarafindan yapilmis
olan ve kisilere 0zel tasarlanan doodle’lar ele alinmistir. Elde edilen verilere kisinin
ad1 soyadi, cinsiyeti, dogum ve Olim tarihi, ugras alani, iilke/uyruk, tasarlanan

Doodle’in yaymlama tarihi, yaymlanma gerekgesi, yayinlanan bolge basliklarinda



olusturulan tabloya aktarilmistir. Arastirma kapsaminda elde edilen bulgular ile ilgili

degerlendirmelerde bulunulmustur.

Rafomoyo, F. (2021). “Karmasik Karsilikli Bagimlilik ve Zimbabwe Mbira Miizigi
Uzerine Epistemik Tartisma: Mbira Google Doodle'na Elestirel Bir Inceleme” baslikli
makalede “Google Kiiltiir Haftas1” giinline 6zel doodle Zimbabve iilkesine ait ulusal
enstriiman1 Mbira konu edinmistir. Etkilesimli bir uygulamaya sahip olan tasarim
kullanicilara miizik enstriimani1 deneyimleme firsati sunmustur. Hem eglendiren hem
de 6gretme amaci giitmesinin yaninda kiiltiirel mirasin korunmasi, sahip ¢ikilarak
gelecek nesillere aktarilmasi, Zimbabve geleneksel miizigin dijital ortamda
yayinlamasi ve toplum deneyimlemesine firsat sunulmasi bakimindan énemine vurgu

yapilmustir.

Google Doodle tasarimlar1 tizerine yazilmis ilgili arastirmalar incelenmistir.
Arastirmalar sonucunda Google Doodle konulu makale calismalarinin ¢ogunlukla
yabanci kaynaklar olmakla birlikte, konu ile alakali bir tane yabanci kaynak tez
calismasi oldugu gorilmiistiir. Dolayisiyla Tiirkiye’de Google Doodle iizerine
yazilmis yerli makaleler azinlikta olmakla birlikte herhangi bir tez ¢alismasina
rastlanmamistir.  Google Doodle {izerine ge¢misten giliniimiize yapilmis ilgili
arastirmalara baktigimizda, Google Doodle tasarimlarinin tesadiifi 6grenmeye etkisi,
Google Doodle tasarimlarinin kullanici ve tasarim trendleri arasindaki iliskisi, Google
Doodle’in marka ve iletisim agisindan degerlendirilmesi, Google Doodle oyunlarinin
kullanilabilirliligi ve oynanabilirliligi agisindan incelenmesi, Google Doodle
tasarimlarinin simge, sembol ve dizin bakimindan analizi, yazi ve sembollerle
iligkilendirilerek olusturulan deneysel Google Doodle tasarimlarinin incelenmesi,
Google’n iilkelere, kisilere 6zel yapmis oldugu doodle tasarimlarinin, logonun
yerellestirilebilir ve 6zellestirilebilir olmas1 yaninda kiiltlirel miras1 koruma, gelecek
nesillere aktarmasi bakimindan O6nemi {iizerine arastirmalar yapildig goriilmiistiir.
Incelenen makale ve tez calismalar1 dogrultusunda, Google Doodle tasarimlari iizerine
kapsamli bir nitel arastirmanin olmadig1 tespit edilmistir. Bu yiizden, Google
Doodle’in 1998-2021 yillar1 arasinda yapilmis olan tiim ¢aligmalar incelenerek yillara
gore konu ve yillara gore tasarim teknikleri bakimindan dagilimi ile ilgili

degerlendirilmelerde bulunulmustur. Elde edilen veriler dogrultusunda “Sosyal



Mesaj” konulu tasarimlarin ¢cok az oldugu tespit edilmistir. Google’in en ¢ok ziyaret
edilen arama motoru olmasmin yaninda, Google Doodle tasarimlariyla diinyanin
hemen hemen her kesimindeki bireye ulasabilme giicline sahip olmasi nedeniyle
toplumda sosyal farkindalik olusturma adina giiclii bir platformdur. Dolayisiyla tezin
uygulama tasarimlarinin konusu, toplumda farkindalik olusturmak amaciyla “Sosyal
Mesaj” verebilecek bir konu iizerinden secilerek, “21 Eyliil Diinya Alzheimer Giinii”
olarak belirlenmistir. Uygulama tasarimlar iki sabit, iki hareketli ve iki etkilesimli

olmak {izere toplam alt1 adet Google Doodle tasarim yapilmistir.

Tez calismasi, giincel ve herkes tarafindan bilinen durum olmakla beraber, aragtirmalar
sonucunda bu konu ile ilgili ¢alisilmis yerli bir ¢alisma goriilmemistir. Dolayisiyla
konu ile alakali Tiirkiye’de ele alinan ilk tez calismasi olmasi1 ve literatiire katki
saglayacak olmasi bakimindan Onemlidir. Ayrica Google, toplumda farkindalik
olusturmak amaciyla olusturulan doodle tasarimlarina daha ¢ok yer vermesi adina bir
elestiri getirilmistir ve ayn1 zamanda tezin uygulama boliimiinde olusturulan doodle

tasarimlari Google’a 6neri olarak sunulmustur.






2. KURUMSAL KIMLIiK OGESI “LOGO”

2.1. Logo Tanim

Latincede ‘logos’ kelimesi Tiirkgede logo kelimesine karsilik gelmektedir. Logo, eski
Latince de “bilim” anlamma da tasimaktadir (Pilici, 2008: 95). Ozgiin yaz1 yazma
sanatt ve sembol anlamina gelen logo, en genis anlamiyla, “iiriin ya da hizmet tireten
kuruluglara kimlik kazandiran, sozciik 6zelligi gostermeyen; soyut ya da nesnel
goriintlilerle ya da harflerle olusturulan simgelerdir” (Selvi, 2008: 95-96). Logo ile
ilgili literatiirde bircok tanim bulunmaktadir. Logo Becer’e gore “Iki ya da daha fazla
tipografik karakterin sozciik halinde okunacak bicimde bir araya getirilmesiyle
olusturulan bir iiriin, kurulus ya da hizmeti tanitan marka ya da amblem 6zelligi tasiyan
simgelerdir” (Becer, 1997: 195). Moser (2007), logoyu belirli bir iiriin, hizmet ya da
kurulusu temsil eden basitlestirilmis gorsel bir sembol olarak tanimlamaktadir (Moser,
2007: 113). Logo, literatiir arastirmalarinda tipografik, sembol veya isaret sistemleri
olarak ifade edildigi goriilmektedir. Isaretler anlik olarak basit, kolay anlasilir
mesajlar1 topluma ulagtirmay1 hedeflerken, semboller ise, bir diisiinceyi ifade eden
gorsel imge veya isaretlerdir (Bluce, 2019: 7). Bu tanimlardan yola ¢ikarak kisaca
logo, kurumun markasina attig1 imza, markanin 6zelliklerini tanitan bir tasarim olarak
tanimlanabilir. Bir kurum hizmet ya da iiriinii anlatan sayfalarca yazilmig yazinin ya
da gorsellerin, tipografik ve ¢izgisel formlara dokiilerek az sozle, ¢cok sey anlatma

yoludur.
2.1.1. Logonun Tarihsel Gelisimi

“Logolar, bir kurum, iirlin veya hizmeti tanitmak amaciyla tipografik harflerden
olusturulan sozciiklerin marka veya amblem o6zelligi tasiyan simgeler sekline
doniismiis bi¢imleridir” (Teker, 2009: 90). Kullanilan yazi 6zgiin bir tipografik
tasarimindan olusturulabilecegi gibi herhangi bir font karakterinden de
yararlanilabilir. Tipografik karakterlerin yaninda tasarimi destekleyen gorseller,

cizgisel ifadeler ve simgeler de tasarimlarda kullanilabilmektedir.



Resim 2.1. Altamira Magarasindan bir goriintii.
Kaynak: http://www historiasztuki.com.pl/strony/001-01-PREHISTORIA-eng.html.

Simgeler tahminimizden daha eski zamanlara dayandigini sdylemek miimkiindiir.
Magara duvarlarindaki resimlerden, 12. yy ticaretin baslamasiyla {riinlerdeki
farkliliklar1 ve giiciin ifadesini temsil etmek amagli kullanilan sembollere, Osmanl
doneminde kullanilan tugralardan, sayamadigimiz kadar ¢esitlilik gosteren firmalara
ait logolara kadar yagantimizin her doneminde var oldugunu sdylemek miimkiindiir
(Resim 2.1). Bu tasarimlar sadece tipografiden olusabilecegi gibi ¢esitli cizgisel
formlar1 da barindirabilir (Odabasi, 2002: 175). Ge¢misten glinlimiize yagsamimizin bir
parcasi haline gelen isaretler, semboller veya simgeler kisiye, kurum ya da kuruluslara

aitlik kimligi kazandirmanin bir ifade bigimi oldugunu sdylenebilir.

Tiirk tarihinde en bilindik logo (amblem) niteligi tasiyan simge siiphesiz Tugra’dir.
Tugra padisahin imzasin1 ve padisahin adini tasiyan 6zel bir isarettir. Kaligrafik bir
tasarima sahip tugra, Osmanli devletinde kullanimi olduk¢a yaygin oldugunu
sdylemek miimkiindiir. ilk tugra tasarimi1 1324 yilinda yapilmistir. “Orhan bin Osman”
(Osman oglu Orhan) anlamina gelen Tugra, Orhan Gazi tarafindan kullanilmistir.
Toplamda 35 adet Osmanli tugrast bulunmaktadir (Resim 2.2), (Uzungarsili, 1941:
101-107). Ayrica Osmanl tugralarinin tasarim bakimindan tarihsel gelisim siirecini

de gormek miimkiindiir (Resim 2.2).
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Resim 2.2. Padisahlara ait Osmanli Tugralari.
Kaynak: Osmanl Tarihi, Interaktif CD-ROM (Tiirk Tarih Kurumu Yayinlar
XXXI.Dizi-Sa. 2).

Tugra, ilk zamanlar bir¢ok resmi evrakta kullanilmakla birlikte hiikiimdarligin paralar,
pullar bayraklar, saraylar ve camilerde de kullanilmistir. Osmanli devleti Avrupa’nin
etkisinde kendine 0zgli tugra bi¢cimi zamanla gelisim ve degisim gostermeye

baslamistir (Sertoglu, 1975: 47).

Osmanli tugrasindan, ticaretin baslangicina iirlinlerin birbirinden ayirt edilmesini
saglamak amaciyla kullanilan isaret ve sembollerle kadar logo her daim hayatimizda
var olmustur. Giiniimiizde ise, kurum ve kuruluslar1 tanitmak, birbirinden ayirt etmek
icin marka imzasi niteligi tasiyan hedef kitleyle ilk etkilesimin kuruldugu 6ge haline
gelmistir. Gegmisten giiniimiize logolar tasarim yontemlerine gore ¢esitlik kazanarak

alt kategorilere ayrilmiglardir.
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2.1.2. Logo Cesitleri

Her ne kadar firmalar1 tanitan sembollere “logo” kelimesi kullanilsa da logolar,
tasarim yontemine ve logo ¢esitlerine gore, logotype ve amblem olmak iizere ikiye
ayrilmaktadir. 20. yiizyilin sonlarma dogru Tiirkgenin yozlasmasiyla Ingilizceden
dilimize giren logo terimi, Latince kokenli amblem yerine kullanmasina neden
olmustur (Pilici, 2008: 95). Amblem, kurumlara gorsel kimlik kazandirmak amacuyla,
soyut, nesnel gorintiiler ya da harflerle olusturulan simgelerdir (Becer, 1997: 194).
“Iki ya da daha fazla tipografik karakterin sdzciik halinde okunacak bi¢imde bir araya
getirilmesiyle olusturulan ve bir iirlin, kurulus ya da hizmeti tanitan marka ya da
amblem o6zelligi tasiyan simgelerdir. Hem sozel, hem de gorsel mesajlar veren
logolarda yeni tasarlanmis ya da var olan tipografik karakterlerden yararlanilabilir”

(Becer, 1997: 195).

Amblemler harflerden ya da sekillerden olusturulma bi¢imlerine goére iki gruba
ayrilmaktadir (Teker, 2009: 177). Sirket, kurum ya da kurulusu adinin ilk harfinden
olusturulan logo tasarimi ya da birden fazla kelimeden olusan sirket, kurum ya da
kuruluslarda ise, kelimelerin bas harflerinin bir araya getirilmesi sonucu olusturulan
tasarimlara harflerden olusma bigimlerine goére amblemler denilmektedir Sekillerden
olusturulma bi¢imlerine gére amblemler ise, ikiye ayrilmaktadir. Bunlar sirketin
adinin gorsellestirildigi amblemler (Resim 2.3) ve soyut sekilde olusturmalarina gore

amblemlerdir (Resim 2.4).

HONDA

Resim 2.3. Honda logosu
Kaynak: https://tr.m.wikipedia.org/wiki/Dosya:Honda.svg


https://tr.m.wikipedia.org/wiki/Dosya:Honda.svg

&

Resim 2.4. Nike logosu.
Kaynak: https://tr.wikipedia.org/wiki/Dosya:Logo_NIKE.svg

Ingilizce kdkenli olan, logo yazisi veya 6zgiin yazi anlamina gelen Logotype ise, Bir
firmanin ismini de yansitan, ¢izgi ve resimle yapilan isaretlere denir. Yani, Logotype,
bir kiginin, bir firmanin, bir iirliniin veya bir hizmetin yasal agidan tescil edilerek
korunacak sekilde diizenlenmis, harf ya da kelime dizisinin resimsel 6geler de
kullanilmastyla ortaya ¢ikan isaretler olarak tanimlanabilir. Logotypelar marka adinin
yer aldigy, tipografik logo tasarimlarindan olusmaktadir (Ergiiven, 2012: 5). Logotype,
“taninirli1 ve hatirlanabilir olmasini 6nemli dl¢lide arttirmak, hedef kitle ile aradaki
bag1 giiclendirmek ve kurumsal kimligi tam anlamiyla ortaya koyabilmek i¢in, en kisa
yollardan ve olmazsa olmaz degerlerden biridir” (Gmk-Logo, 2006: 15). Dolayisiyla
resimsel ogeler, tipografi ya da harfin bir araya gelmesiyle logotype akilda kaliciligi
yiiksek bir logo cesidi oldugu sdylenebilir. Bu logolarin tasarim agamasi gegmiste
geleneksel yontemlerle mesakkatli ve uzun zamanlar sonucunda ortaya konulurken,
giiniimiiz teknolojik gelismelerle birlikte dijital ortamda daha hizli kolay ve yaratici
¢oziimler sunmaktadir. Glinlimiizde dijital ortamla uyumlu logo tasarimlarinin genis

yer bulmasi logo tasarim yontemlerinin ¢esitliligine neden oldugu sdylenebilir.

2.2. Dijital Ortam ile Uyumlu Logo Tasarim

Teknolojik gelismeler bir¢cok degisimi ve yeniligi beraberinde getirmistir. Tip, egitim,
sanat, elektronik arac¢ gerecler vb. hemen hemen her alanda hayatimiz1 etkilemeye
devam eden teknolojik gelismeler grafik tasarim alanda da birgok yenilige yol agtigini
ve bu yeniliklerin devaminin da gelecegini sdylemek miimkiindiir. Bu degisimin
sagladig1 olanaklar tasarim silirecinde daha az zahmetin oldugu sinirsiz deneme
yapabilme 6zgiirliigii sunmasidir. Uretim acisindan kaygilarin ortadan kaldirdig daha
yaratici ¢alisma siirecine ortam sagladigi sOylenebilir (Caki, 2010: 36). Bilgisayar
destekli tasarimlardan 6nce ¢aligmalarin el yordami ile yapilmas: siireci uzamasina

neden olmakla birlikte hem zahmetli hem de masrafli kilmaktaydi. Giiniimiizde


https://tr.wikipedia.org/wiki/Dosya:Logo_NIKE.svg

teknolojinin sundugu olanaklardan masaiistii yayincilik, tasarim tizerine kurulu Adobe
Photoshop, Adobe lliistratdr gibi programlarda sinirsiz 6n izleme yapabilme olanag:
sunmaktadir (Bektag, 1992: 5). Masaiistii yaymciligin hayatimiza girmesiyle tasarim
i¢in gelistirilen Adobe Photoshop, Adobe Illiistratdr gibi programlar, grafik tasarim
alanina ok biiyiik katkilar saglamistir. Ornegin, kurumsal kimligin &nemli bir parcasi
olan logo tasariminda olasi1 renk alternatiflerini, tasarimin basili halini saniyeler i¢inde
gorebilmek biiyiik bir kolaylik sagladigi gibi ayrica onemli derecede tasarruflu
¢Oziimler sunmaktadir. Bu gelismeler ve yenilikler dogrultusunda teknolojinin birgok

alanda oldugu gibi sanat {izerindeki etkileri goriilmektedir.

“Bugiiniin  logo tasarimlarmma bakildiginda ylizyll Oncesinin  kaygi ve
bilinmezliklerinin benzerlikler tagiyan bicimlerle karsimiza c¢iktigr goriilebilir.
Yirminci ylizyilin 6zellikle son on yilinda yasanan inanilmaz boyuttaki teknolojik ve
sosyolojik gelismeler, s6z konusu olan eklektik diisiinme ve ifade bi¢imini de i¢ine
katarak gorsel kimlik tasarimini daha karmasik, kisa dmiirlii; ancak daha 6zgiir, zengin
ve ¢cogulcu bir yapiya biirtindliirmiistiir. Gorsel kimlik tasariminin geleceginin bugiiniin
eklektik yapisini da g6z oniinde bulundurarak daha da karmasik bir yonde ilerleyecegi
seklinde diistinmek miimkiindiir. Ancak giiniimiiz tiiketim hizinin ve aligkanliklarinin
yasantimizi bi¢imlendirmesi ve egemen olmasina paralel olarak, bugiiniin logo
tasarimi da artik uzun Omiirlii olmadan, bu aliskanliklarda baran rahatlik, keyfilik,
gecicilik ve tahammiilsiizlik gibi onemli kavramlari aynen yansitmaktadir. Logo
tasarimi, giiniimiiziin degerleri ve gorsel bicimlemelerini temsil etmesi ve sergiledigi
cesaret ile gliniimiiziin egemen gorsel kimlik dilini olusturmus, gelecegin kimlik dilini
de olusturmakta da hizla ilerlemektedir” (Ertep, 2001: 120). Geg¢misten giiniimiize
tilkketim, aligkanlik gibi kavramlarin etkisinde kalan tasarim, satin alinan {iriinden,
internet web sayfasina, televizyon-internet reklamlarindan tabelalara kadar kurum
imzas1 olarak yerini alan logo, gilinliik hayatin gbézlem alanlar1 arasinda oldugunu

s0ylemek miimkiindiir.

Dolayistyla logolarin geleneksel yontemlerin diginda dijital ortam ile uyumlu logo
tasarimlar1 da iiretilmektedir. Bu logo tasarimlart dinamik logo, hareketli logo ve

etkilesimli (interaktif) logo olarak ii¢ baslik altinda incelenebilir.



2.2.1. Statik (Sabit) Logo

“Statik logo, adindan da anlasilacagi iizere genellikle basili mecralarda kullanilan
degisken olmayan ve tekrar etmeyen logo tasarimlaridir” (Uzuntas ve Yazar, 2017:
101). Logo iizerindeki degisimlerde harcanan maliyet ve masraflar gz Oniine
alindiginda statik logo firma, kurum ve kuruluslarin tercih sebebi oldugunu sdylemek

mimkindiir.

Sabit ve degisiklik gostermeyen bu logo tasarimlarinda kullanilan renk, doku, 1s1k,
boyut, efekt gibi unsurlarin etkilerine gore degerlendirerek moda, miizik gibi alanlarda
senenin trendleri belirlenebilmektedir. Her yil on binlerce tasarimcinin tasarladigi
logolar arasindan o yilin trend logo tasarimlari se¢ilmektedir. 250.000°den fazla logo
tasarimini online portfolyolar araciliiyla biinyesinde barindiran diinyanin en biiytik
logo arama motoru “Logolounge” kurulmustur. Her yi1l oldugu gibi 2020 yilinin trend
logo tasarimlarini raporlayan Bill Gardner, logolarin tasarim oOzelliklerine gore 15

grupta belirlemistir.
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Blackletter Labirentler Optik Golgeli Keskin Noktalar El Semboli
Yazi Tipi illiizyonlar illizyonlar Golgeler

Resim 2.5. Statik logo tasarim 6rnekleri.
Kaynak: https://www.logolounge.com/articles/2020-logo-trend-report

Blackletter yazi tipi, labirentler, optik illiizyonlar, golgeli illiizyonlar, keskin golgeler,
noktalar ve el sembolii gibi geometrik sekiller, zitliklar, ikiz semboller, ¢ift dongi,
kirpilmis sekiller, zikzaklar, egimli uglar, piriltilar, degisken tipografi, simsek
sembolii, kullanilarak tasarimlar yapilmistir. Renk gecisleri, derinlik, golgeler
kullanilarak ti¢ boyu algis1 verilmistir (Resim 2.5). Teknolojinin getirdigi olanaklarla
birlikte gesitlilik kazanan iletisim kanallarindaki artan mesaj yogunlugu, yorgun ve
dalgin izleyicinin dikkatini g¢ekebilmek daha etkileyici ve heyecan uyandirici
tasarimlarla miimkiindiir. Yasanilan bu teknolojik gelismeler logo tasarimlarinda

cesitliligine neden oldugu goriilmektedir.

17


https://www.logolounge.com/articles/2020-logo-trend-report

Bu teknolojik yeniliklerle ayn1 zamanda logo tasarimlarinin yer aldigi iletisim
aracglarina uygun tasarimlar gelistirilmektedir. Logo tasarimlarinin yer aldig: dergi,
televizyon, gazete gibi geleneksel kitle iletisim araglar1 yaninda dijital platformlarda
onemli iletisim aract olarak da hayatimizda yerini almistir. Basili iletisim
kaynaklarindaki tasarim anlayisinin dijital platformlarda yetersiz kalmasi bu mecraya
uygun tasarimlar gelistirilmesini gerekli kildigin1 sdylemek miimkiindiir. Dijital olarak
olusturulan goriintiiler, ¢oklu ortam uygulamalarina uygun olarak tasarlanmasi,
geleneksel sistemi temsil eden sabit (statik) logo anlayisindan siyrilip, dinamik logo
tasarimi olarak dijital platformlarda yeni bir ifade bi¢imi bulmustur. Dinamik logo,
diger logo tiirlerinden farkli olarak konu ve igerikle uyumlu komposizyonlar

olusturulmaktadir (https://www.tailorbrands.com/blog/dynamic-logos).

2.2.2. Dinamik Logo

“Dinamik logolar statik logolarin oOtesinde degisebilen ve farkli bigimlerde
kullanilabilen gorsel temsil araclaridir. Bir baska deyisle dinamik logolar belirli bir
diizen i¢inde birden fazla bi¢imi, rengi, ya da deseni olan logolardir. Dinamik logolar
bir kurumun, iiriiniin veya hizmetin birden fazla logo ile temsil edilebilmesini
saglayabilmektedir. Boylece statik bir logo yerine durmadan yenilenen logolarla,
yasayan bir temsil sistemi meydana gelmektedir. Statik logolarda yer alan 6nermeler
sabit Ozellikler gosterirken, dinamik logolar birbirinden farkli 6nermeler sunabilir.
Bunun nedeni dinamik logolarin temsil ettigi temel kavramin “degisim ve yenilik”
olmasidir” (Ergliven, 2012: 16). Teknolojik gelismeler ile sabit logolar yerine,
dinamik logolar ile degisim ve yenilik gostererek dikkatimizi ¢ekmeyi basardigi
sOylenebilir. Dinamik logolar marka kimligini canli tutarak, adeta bukalemun gibi
degisip izleyiciyi sasirtmayr ve marka kimligini her daim taze tutmayi

hedeflemektedir.

Sabit bir formu olmayan pek ¢ok farkli tlire sahip olan logolarin ¢esitli ifadeleri
bulunmaktadir. Bunlar dinamik logolar (dynamic logos), ardisik logolar (logo series),
esnek logolar (flexible logos), degisken logolar (mutable logos) veya logo ailesi (logo
families) olarak adlandirilmaktadir (Uzuntas ve Yazar, 2017: 104). Bruce Mau’ya gore

dinamik logo tasarimlarinin popiiler hale gelmeye baslamasinin nedeni gilinde


https://www.tailorbrands.com/blog/dynamic-logos

3000°den fazla kurumsal sembol goren batili tiikketicilerin ‘siireklilige’” duyarsizlagsmis
olmasidir. Ona gore “duran bir imge kaybolmaktadir.” Bir imge degismedigi ve

tazelenmedigi siirece statik hale gelmekte ve 6lmektedir (www.nytimes.com).

The New York Times gazetesinde Alice Rawsthorn Subat 2007 tarihinde yayinlanan
yazisinda ise, dinamik logo farkli zamanlarda farkli konu ve tekniklerle karsimiza
cikabilecegi dolayisiyla nasil goriinecekleri hakkinda fikir yiiritmek pek miimkiin
olmayan semboller olarak tanimlamistir (https://www.nytimes.com). Bu tanima en
uygun 6rnegin, Google logotyplart oldugunu sdylenebilir. Google logotype konu bazi
cesitlilik iceren bircok tasarim yapilmaktadir. Google “Dogum Giinii”, “Bagimsizlik
Glinti”, “Milli Glinler ve Bayramlar”, “Y1l Doniimii”, “Kutlamalar”, “Mevsimler ve
Gokyiizii Olaylar1”, “Google Doodle Oyunlar1”, “Uluslararasi Oyunlar”, “Ozel
Gilinler” ve “Sosyal Mesaj” igeren konu basliklar1 altinda sekillenen tasarimlar
yapmaktadir (Resim 2.6). Dolayisila teknolojik gelismelerle goriintii ve iletisim
alanindaki yenilikler dinamik logolarin hayatin akisina uyum saglayan siirdiiriilebilir

kimlik tasarimlarinin yaratim siirecine katki sagladigi goriilmektedir.

w Sﬂk

Resim 2.6. Google Doodle logo tasarimlarindan 6rnekler.

Kaynak: https://www.google.com/doodles

Bir baska goriise sahip Hayflick gore, hayat sabit degildir ve i¢cinde bulunan 6geler ile
stireklilik tagimaktadir (Ergiiven, 2012: 4). Bu ifade 15181nda dinamik logolarin hayatin

bir parcasi haline gelerek onu taklit ettigi sdylenebilir. Dinamik logolarin tarihine
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bakildiginda, ilk orneklerinden biri Priba siipermarketleri i¢in tasarlanan logo
caligmalaridir. 1973 yilinda tasarlanmis bu logolarda tipografide herhangi bir
degisiklik yapilmadan kullanilirken, harf i¢ine c¢esitli renk, doku ve desenlerin
yerlestirildigini gormek miimkiindiir (Resim 2.7). Boylelikle {iriin ve hizmet
cesitliligini logoya yansitilmasi amaglanmistir. Tasarlanan dinamik logolarla Priba

degisen yeniliklere ayak uydurmayi saglamistir (Cox, 2014: 19).

e s

Resim 2.7. Priba Logotype tasarimlari.
Kaynak: https://co.pinterest.com/pin/681450987336429239/

Dinamik logo tasarimlarina bir diger 6rnek MTV logo tasarimlardir. 1986 yilinda
farkli bir tasarim anlayisi ile izleyicilerin karsisina sira dis1 goriintiisiiyle ¢ikmuistir.
MTV logosunun en 6nemli 6zelligi siirekli degisim gostererek logosuna yenilikler
getiriyor olmasidir (Resim 2.8). MTV yazisinin farkli tasarimlara biirlindiigii dinamik
logoda, arka plan1 tamamen degisime ugramaktadir. MTV logosu hem sabit hem

dinamik hem de hareketli tasarimlar ortaya koymaktadir.

20


https://co.pinterest.com/pin/681450987336429239/

Resim 2.8. MTV Logo tasarimlarindan ornekler.

Kaynak: http://rawvolume.com/mtv-turns-35/

Glinimiizde tasarim ve baski alanindaki teknolojik gelismelerle birlikte farkli
uygulamalarda kullanim olanagi sunan logo ¢esitleri ortaya ¢ikmistir. Web sitesi i¢in
hazirlanmis logolar: ¢esitli animasyon efektleri verilerek duragan bir logo tasarimina
hareket kazandirilmaktadir (Ergiiven, 2012: 4). Bu noktada sabit dinamik
tasarimlarina hareket kazandirilmasi logo da anlatilmak istenilen unsurun daha
anlasilir olmasii saglamaktadir. Ayrica izleyicinin logo ile olan etkilesiminin de

arttigin1 sdylemek miimkiindiir.

2.2.2.1. Hareketli Logo

Logo tasariminda ilk bakista gbze ¢arpan sembol, ikon ya da sekillerin firma kurum
ya da kuruluslara ait 6zelliklerin izleyicide ilk fikrin olusmasini saglamaktadir. Tipki
insanlar arasindaki ilk intibanin 6nemi biiyiik ise, ayni sekilde logo tasarimlarindaki
ilk izlenim de var olan bir olusum hakkinda hedef kitle i¢in ilk tanisma ile birlikte ilk

izlenimi olusturmaktadir.

Teknoloji ¢aginda olmamiz hemen hemen her giin yeni {iriinlerin hayatimiza girmesine
neden olmaktadir. Bu gelismeler logonun hedef kitle ile olan etkilesiminde yenilikler
olmasina olanak saglamaktadir. Hareketli logolarin ge¢misi 1916 yillarina

dayanmaktadir. Sinema filmi izlerken yapim sirketi tarafindan tasarlanan kiikreyen
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aslan logosunu hatirlamayanimiz yoktur. Logo sinema filmi agilis sahnesi i¢in yapim
sirketi 1916 yilinda Goldwyn Pictures i¢cin Howard Dietz adl1 tasarimcinin araciligryla
tasarlanmistir. Tasarim ilk hareketli logo 6rneklerinden biri olma 6zelligini tasidigin

s0ylemek miimkiindiir (TV Acres. n.d.), (Resim 2.9), (Resim 2.10).

Resim 2.9. Goldwyn Picture 1916 yilinda tasarlanan hareketli logosu.
Kaynak: https://stringfixer.com/tr/MGM_lion

Resim 2.10. Goldwyn Picture 1916 y111 logo cekimi sahnesinden bir goriintii.
Kaynak: https://stringfixer.com/tr/MGM_lion

20. yiizyilin sonlarinda tasarlanan hareketli logo tasarimindan bir digeri Olimpiyat
logo tasarimi 6rnek gosterilebilir. 1924-2022 yillart arasinda birgok logo tasariminin
yapildigr Olimpiyat logolarinda ilk hareketli logo tasarimi 6rnegi, 1976 yilinda
Innsbruck Kis Olimpiyatlari i¢in tasarlanmistir (Resim 2.11). 1964 yilinda olusturulan
hareketli logonun mimarisi tasarimet1 Arthur Zelger’dur

(https://www.theolympicdesign.com/olympic-design/emblems/innsbruck-1964/).
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Resim 2.11. Innsbruck Kis Olimpiyatlari i¢in tasarlanan ilk hareketli logo.
Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=NfXHmK9KQCO

Ayrica son zamanlarda internette hareketli logo kullanimi iinli sirketler tarafindan
tercih edilmeye baslanmistir. Google, hem kendi logosunda hem de tasarladigi

hareketli doodle tasarimlariyla en 1yi 6rnek oldugu sdylenebilir (Resim 2.12).

Google +-+ G 1] U

Resim 2.12. Google’in hareketli logo animasyonundan goriintiiler.
Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=uQAc32KklaY

Bir marka, firma, kurum ya da kuruluglarin hikayelerinin tasarima aktarilmasinda
cesitli yontemlerden yararlanilabilir. Bu sabit (statik) bir tasarim, afis, logo vb.
tasarimlar olabilecegi gibi, hareketli tasarim yontemlerinden de yararlanilabilir. Bir
hikayeyi izleyiciye en iyi aktarmanin yollarinda biri hareketli grafik tasarim yontemi
oldugunu s6ylemek miimkiindiir. Ciinkii tasarimci hikayeyi anlatma yolunda ne kadar
esnek olursa, hikayede anlatilmak istenen mesaj hedef kitleye daha rahat
aktarilabilmektedir (Lélis ve Kreutz, 2019: 2). Bunu Google’in Doodle tasarimlarinda
da gormek miimkiindiir. Ornegin, Google’m Doodle tasarmmlarinda sabit logo
tasarimlar hareketli logo tasarimlara gore daha kisitl bir anlatim yontemine sahipken,

etkilesimli logo tasarimlar ise hareketli ve sabit logo tasarim yontemlerine gore hareket
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ve etkilesimin oldugu ve daha fazla unsurlar1 barindiran bir tasarim yontemi oldugunu

sOylemek miimkiindiir.

Teknolojik gelismelere bagli olarak hayatimiza giren ¢esitli anlatim yontemlerinin
logo tasarimi tizerindeki etkisi oldugunu bulunmaktadir. Sinemalarda yapim
sirketlerinin ilk hareketli tanitim logolarindan, televizyon kanallarindaki reklamlara,
kisisel bilgisayarlarimizda ag sayfalarinda yer alan hareketli logolara kadar hemen
hemen her alanda goriilebilmektedir. Dolayisiyla teknolojik gelismelerin paralelinde
ortaya c¢ikan modern ¢ag, geleneksel basili mecralardan hareketli goriintiilere
dontistiiglinii ve hedef kitlenin dikkatini bilgisayar, tablet ve akilli telefonlara
yonlendirdigini dile getirmektedir (Medoff ve Kaye, 2017). Boylece hareketli
tasarimlarin  Otesinde etkilesimli tasarimlarinda hayatimiza girmesi kaginilmaz

olmustur.

Etkilesimli unsurlarin var oldugu logo tasarimlarina en iyi 6rnek Google’in Doodle
tasarimlar1 oldugu sdylemek miimkiindiir. Etkilesim ve etkilesimli logo tasarimi

hakkinda daha ayrintili anlatim sayfa 27°de yer alacaktir.

2.2.2.2. Etkilesimli Logo

Etkilesimli logo, dinamik ve hareketli logo ile ayn1 degisim ve yenilikleri ek olarak
logo iizerindeki buton, gorseller vb. yonlendirme tuslart bulunmaktadir. Kullanici
tasarlanan etkilesimli logo lizerindeki butona tikladiginda ya da dokundugunda
hareketli grafik, video ve ya kullaniciyr yonlendiren isaretlerle karsilagir. Bunun
yaninda ses, oyun ozellikleri de bulunabilir.

Bu tasarim anlayigina en iyi 0rnek dinamik, hareketli ve etkilesim 6zelligi bulunan
“Google Doodle” tasarimlaridir. Bu 6zellik sayesinde kullanici logo ile eglenceli vakit
gecirilmesi saglanmaktadir. Bu tasarimlar dinamik ve haraketli logolar gibi giinliik
onemli olaylara gore degisiklikler oldugu i¢in tasarimlarin ne yonde egilim gosterecegi

ile ilgili kullanicilarda merak uyandirmaktadir.
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Resim 2.13. Tiklama/dokumatik 6zellikli etkilesimli Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/celebrating-the-galapagos-islands

Ornegin, 1978’de UNESCO tarafindan Diinya Mirasi ilan edilen, Ekvador Galapagos
Adalar1 konulu c¢alisma 31 Mayis 2020 tarihinde kiirk foklarindan yesil
kaplumbagalara kadar ylizlerce bitki ve hayvan tiiriine ev sahipligi yapan adalar
resmedilmistir (Resim 2.13). Google’in bu 6zel giin i¢in tasarladigi logo, sagda ve
solda bulunan ileri ve geri yonlendirme tuslarina tiklayarak kullanici ile etkilesime
ge¢mektedir. Kullanici komutuna dayali etkilesimli logo tasarimi alti sayfadan
olusmaktadir. Google’1n etkilesimli Doodle tasarimina slayt 6zelligi bulunan Google

Doodle tasarimi olarak adlandirabiliriz.

Resim 2.14. Oyun igerikli etkilesimli Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/celebrating-the-icc-2017-womens-cricket-
world-cup

Bir diger etkilesimli logo tasarimi 6rneginde, ICC Kadinlar Diinya Kupasi Google
Doodle, 17 Temmuz 2017 de tasarlanmistir (Resim 2.14). Oyunun miihendisi Jacob
Howcroft, sanat yonetmeni Matt Cruickhank, ses tasarimcist Leon Hong, Proje
Yonetimi/Uretimi Greg Capuano, Perla Campos’tur. Logo, ilk olarak Google yazisinin
konuyla baglantili tasarimiyla bizi karsilamaktadir. Kullaniciyr yonlendiren butona

(play tusuna) tiklandiginda oyun a¢ilmaktadir. Tiklama / dokunma 06zelligi bulunan
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oyunda basarili olmak i¢in kullanicinin nesneye dogru zamanda vurus yapmasi ya da
dokunmas1 gerekmektedir. Bu eylem kullanici hiz ve refleksine bagli olarak oyun
sonundaki skor tabelasinda basar1 ya da basarisiz olarak yansimaktadir. Tiklama,
vurus, dokuma 6zelligi ile calisan uygulama kullanici ve marka arasinda etkilesimi

saglamaktadir.

Gorsel, kiltirel ve teknolojik gelismelerin bir sonucu olarak karsimiza c¢ikan
“etkilesimli logolar” alisilagelen temsil sistemlerinin disinda yer alan yeni bir ifade
bicimidir. Giiniimiizde, 6zellikle Google gibi bir¢ok kurulus tek bir logo kullanim
anlayisinin fazla kati oldugunu diisiinmektedir. Dinamik ve etkilesimli logolar statik
logolardan farkl olarak anlik degisimler gostermekte ve izleyici ile yeni etkilesimlere

girebilmektedir.
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3. ETKILESIiMLi LOGO ORNEGIi “ GOOGLE DOODLE”

Telefon, televizyon, bilgisayar ve internet gibi kitle iletisim araglarinin bulusu
hayatimiz1 kolaylagtiran 6nemli gelismeler olmustur. Giinlimiizde 6nemli bir yere
sahip olan internet vazgecilmez bir iletisim araci haline gelmesi insanlarin internete
erisimi bir ihtiya¢ haline gelmesine neden olmustur. Dolayistyla toplumun ulusal ve
uluslararasi bilgiye erisimi noktasinda ilk sorgulama yaptigimiz kaynak ¢ogu zaman
internet olmaktadir. Giliniimiizde zorunluluktan ¢ok bir ihtiya¢ haline gelen internet,
yeni medyada etki alanini genislemesine neden olmustur. Boylelikle geleneksel
iletisim araglarindan dergi, televizyon ve gazete gibi mecralarin internet lizerinden
dijital ortamda erigimi saglanmistir (Cetinkaya ve Celik, 2019: 486). Teknolojinin hizl
gelisim gdstermesiyle birlikte, dijitallesmenin hayatimizin bir¢ok alaninda yer bulmasi
gazete, dergi ve televizyon gibi tek yonlii iletisim araglarinin yerini ¢ift yonlii bir
etkilesime yol agtig1 soylenebilir. Dolayisiyla gazete, dergi, televizyon gibi tek yonlii

iletigimin yerini, ¢ift yonlii bir etkilesimin saglandigi mecraya doniismiistiir.

12-1986 AN 112-2020

5

Q, Google'da arama yapin veya bir URL yazin U

Resim 3.1. Google Doodle’1n etkilesimli konu baslig1 bilgilendirme kutusu.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/earth-day-2022
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Cift yonli etkilesimin saglandigi en iyi Orneklerden biri Google’in Doodle
tasarimlaridir. Dinamik, hareketli ve etkilesimli logo tasarimlariyla kullanicilar 24
saat boyunca etkilesim kurabilmektedir. Google’in o giine 0zel tasarladigi Google
Doodle’1 hakkinda bilgi alabilmek i¢in logo iizerine dokunarak ya da fare (mouse)
logoya siiriikleyip tikladigimiz zaman agilan web sayfasinda tasarlanan konu ile ilgili
sonuglar siralamaktadir. Kullanici giiniin anlam ve 6nemi i¢in tasarlanan konu ile ilgili

bir sey anlamasa dahi imleci logo {izerine siiriiklediginde tasarimin konu bashigini

—
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hitps:/itr.wikipedia.org > viiki » iklim_degisikligi ~
Iklim degisikligi - Vikipedi

iklim degigikligine insanlarin etkisi fosil yakit tuketiminin artmas: sonucu ortaya cikar. Kisaca
artan insan faaliyefleri sonucu ortaya gikan sera gazlannin

Turkiye'de iklim dedisikligi - Kategori Iklim dedisikligi

Kullanicilar bunlari da sordu

iklim degisikligi nedir? v
iklim degisikligi olursa ne olur? v
iklim degisikligi neden ve sonuclari? b 3
iklim degisikligi Turkiyeyi nasil etkileyecek? A ;

& Baglica haberler

@ Anadolu Agency

12-1986
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Q. Google'da arama yapin veya bir URL yazin

Resim 3.2. Google Doodle’1n etkilesimli doodle paylas butonu.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/earth-day-2022
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2 Tomi B Gorseller @ Haberler [ Videolar < Alisveris i Daha fazla Araclar
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Resim 3.3. “Diinya Giinii” konulu Google Doodle yonledirme web sayfasi.
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gormktedir. Logoya tikladigimizda ise, tasarlanan konu ile ilgili ayrintili bilgi almast
miimkiindiir (Resim 3.1). Dolayisiyla doodle tasarimlarinda slayt, video, oyun,
stiriikleme / tiklama gibi 6zellikler barindirarak kendi iginde etkilesimli logo tasarimi
yaratmaktadir. Sabit ve hareketli logo tasarimlarinda ise, logo igerisinde etkilesim
olmamasina karsin tasarlanan konu hakkindaki web sitesi arama sonuglar bilgilerine
erisebilme imkan1 vermesi ve tasarimi paylasabilme olanagi sunmasi agisindan
etkilesimli sayilabilir (Resim 3.2), (Resim 3.3). Bu bilgilerden hareketle Google
Doodle ve etkilesim kelimelerinin ayrilmaz bir ikili oldugunu sonucuna varmak
miimkiindiir. Dolayistyla bu durum, Google Doodle’1 diger logo tasarimlardan farkli
kilan 6zelliklerden biri olan etkilesim kavraminin derinlemesine incelemeyi gerekli

kilmaktadir.

3.1. Etkilesim Tanim

Ingilizce kokenli “interection” kelimesi, Tiirkcede “etkilesim” anlamina gelmektedir.
Etkilesim, miihendislik, istatistik, tip bilimi, sosyolojik ve tasarim alanlarinda
kullanilan bir terimdir. Ogiit (2011) gore, “Yeni Iletisim Ortamlarinda Kontrol Aract
Olarak Etkilesim” adli doktora tezinde etkilesim kavraminin etimolojik ve
epistemolojik kokenlerini inceleyen Ogiit, etkilesim kavrammin Tiirkge, Ingilizce,
Almanca, Fransizca, italyanca ve Ispanyolca dillerinde yapisal anlamm ortak bir
paydasi oldugunu ortaya koymustur. Etkilesim kavraminin, iki tarafl etki durumunun
oldugunu ifade etmistir (Ogiit, 2011: 77). Ozcan (2003) gore, etkilesimin tarihte bircok
ornegine rastlamak miimkiindiir. Etkilesim tasarim, aslinda 20. ylizyilin sonlarina
dogru ortaya ¢ikmistir. Tekerlegin bulusu ile siiregelen tiim mekanik aygitlar, endiistri
tiriin tasarimlari, Kizilderililerin haberlesme kaynagi olan “duman” Afrika yerlilerinin
haberlesmeyi saglandig olan “tam-tam” gibi iletisim araglari, mimari alaninda kap1 ve
pencere gibi iletisimin saglandigi elemanlar, asil kaynaklar olarak sozliik ve

ansiklopediler de etkilesim (interaktif) tasarim olarak gosterilebilir (Ozcan, 2003: 16).

Tasarim alaninda etkilesim kavramu ile ilgili birgok tanim yapilmistir. Piiskiilliioglu
(1995), etkilesimi, “karsilikli olarak birbirini etkileme isi” ve “neden ile sonucun
karsilikli iliskisi” olarak ifade etmistir (Piiskiilliioglu, 1995: 571). Jickel etkilesimi,
"bir kisinin aktivitesinin baska bir kiginin aktivitesini tetikledigi" karsilikli dizileri ile

gerceklesen olay olarak tanimlamistir (Quiring, O, Schweiger, W, 2006: 6). Sims
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(1999)’e gore ise; etkilesim, kullaniciya, hem islemin kontroliinii hem de igerikle
iletisimi saglamak i¢in bilgisayar tabanli bir uygulama tarafindan saglanan olanaklari
ifade etmesi olarak tanimlanmistir (Sims, 1999: 258). Etkilesim, bilgisayar ve insan
arasindaki karsiliklt eylemlerden olusan diyaloglar biitiinii oldugunu sdylemek

mimkindiir.

Teknolojik gelismelerle birlikte bilgisayar ve internetin hayatimizin ayrilmaz bir ikilisi
haline gelmistir. Verilerin dijital ortama aktarilmasiyla olusan etkilesim hayatimizda
her daim var olmustur. Dijital ortamda “etkilesim (interaction)” terimi, Moore
(2005)’e gore; “iki farkli sistem veya kullanici ile sistem arasinda gergeklesen bilgi
aligverisi” olarak tanimlanmaktadir. Etkilesim dijital ortamda kullanicinin igerige
belirli sinirlar ¢ercevesinde miidahale etmesine olanak saglanmasidir. Dijital ortamda,
kullanicinin dikkatini ¢eken etkilesimli 6zellikler ek olarak tasarima uygun her tiirli

icerik hedef kitle ile etkilesimi daha ¢ekici hale getirecektir (Sims, 1999: 258).

3.1.1. Etkilesim Tasarim

"Etkilesim tasarimi bir terim olarak, ilk kez 1980’lerde Bill Moggridge ve Bill
Verplank tarafindan kullanilmistir” (Akoglu, 2009: 47). 1980-1990 yillarinda diinyada
is, siyaset ve bilim alaninda "etkilesim" ve "etkilesimli" medya, terimleri aktif olarak
kullanilmaya baglamistir (Quiring, O., Schweiger, W., 2006:5). IDEO adinda bir
tasarim sirketi kurucu ortagi Amerkali Bill Moggridge 1980 yilinin sonlarina dogru,
endiistri, 1iletisim ya da bilgi alanlarinda klasik bir tasarim anlayisindan
uzaklagilacagini diislinerek etkilesim tasarim kavraminmi icat etmistir (Buurman,

G.M.,ve Vannotti, S.M., 2008: 126).

Etkilesim tasarim ile ilgili bir¢ok tanimla karsilasmak miimkiindiir. Zanini (2006),
“etkilesim tasarimini, insanlar ve dijital gerceklik arasindaki giderek karmasiklasan
etkilesimi inceleyen, tasarlayan ve uygulayan bir disiplin olarak tanimlamaktadir”
(Durmus, 2019: 73). Moggridge (2007), daha spesifik bir tanimla, etkilesim tasarimini,
sayisal ve etkilesimli olan 6znel ve niteliksel her seyin tasarimi olarak tarif etmektedir.
Burada temel hedef faydali, arzu edilir ve erisilebilir tasarimlar ortaya koymaktir. Ote

yandan, Moggridge (2007), etkilesim tasarimini daha dar bir bakisla, mimarlik,

30



endistriyel tasarim ve grafik tasarim gibi estetik ve niteliksel degerlerle ugrasan
disiplinlerin deneyim ve temelleriyle ilgili goriilebilecegini belirtmektedir

(Moggridge, 2007: 660).

Etkilesim tasarimina genel olarak bakacak olursak, koklerinin eski zamanlara kadar
uzandig1 ve teknolojik gelismelerle birlikte hayatimiza tekrar girdigi sdylenebilir
(Shedroff, 1999: 269). Etkilesim tasarim teknolojisi ile birlikte kullanicilara bir¢ok
kullanim olanaklar1 sunmaktadir. Etkilesimli tasarimin sundugu olanaklar belirli bir
cercevede olusturulmaktadir. Bunlar; kullanicinin uygulamaya miidahale edebilmeli
ve kullanicinin zaman gegirebilecegi dlgiide tasarlanmalidir. Kullaniciya uygulamada
belli smirlar ¢ergevesinde 6zgiir olma kontrolii verilmeli ve uygulama hedef kitleye
hitap etmelidir (Sims, 1999: 259). Amag¢ hedef kitlenin en kullanish ve ilgi ¢ekici bir
etkilesimli tasarim deneyimini saglamak oldugunu sdylemek miimkiindiir. Ayrica her
tasarimda oldugu gibi etkilesimli tasarimi olustururken, belirli ilkeler 1s1ginda

ilerlemek daha estetik ve ilgi ¢ekici tasarimlar ortaya koymamizda yardimci olacaktir.

3.2. Etkilesimli Tasarimin Temel ilkeleri

3.2.1. Yalinhk

Yalinlik ve ekonomiklik, ger¢egin yansitirken en az kaynakla, en ideal bigimde temsil
edilmesi ilkesidir (Tunali, 1989: 225). Yalin ve ekonomik bir anlatim yolu bulmak
i¢in tasarimin en az unsurla sade bir goriiniim kazanmasi1 (Oztuna, 2007: 44), en az
unsurla tasarimda biitiiniin eksiksiz yansitilmasi amaglanmaktadir. Az ve 6z tasarim
anlayisa sahip olan yalin anlatim, her zaman pargalar arasindaki fazlalik ya da gereksiz
pargalarin en aza indirilmesidir. Yalin anlatimla amaclanan tasarimdaki fazlaliklarin
cikarilmast ve az unsurla ¢ok seyin anlatilmasidir. Bunu saglamak ig¢in tasarim
unsurlarini kullanirken ekonomik olmak gerekmektedir. Ekonomik olmanin temeli,
tasarimda kullanilan her iletisim unsurun gerekli olup olmadigini, kullanilan unsur
cikarildiginda anlatilmak istenilen gorselin biitiiniinde anlam kaybi olup olmadigi
sorgulanmas1 gerekmektedir (Bastan, 2009: 250). Dolayisiyla pek cok iletisim
aracinda oldugu gibi, etkilesimli iletisimde de hedef kitleye verilmek istenilen mesajin
kolay, anlagilir ve algilanabilir olmas1 oldukc¢a 6nemlidir (Kara, 2016: 12). Tiiketici

Elektronigi Birligi (Consumer Electronics Assocation)’nin 2002 yilinda yaptig1 bir
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ankete katilan bireylerin %87’si yeni teknolojilerin yaygimn bir kullanim haline
gelmesinde, kullaniciya sunulan kolay kullanim olanaginin 6nemli bir etken oldugunu
ifade edilmistir (Tischler, 2005). Dolayisiyla yalinlik ilkesinin bireylere kolay,
anlagilir ve algilanabilir bir kullanic1 deneyimi sunmayir amacladigini sdylemek

mimkindiir.

Resim 3.4. Yalinlik ilkesine sahip etkilesimli Google Doodle uygulamasi.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/john-lennons-70th-birthday

Gorsel, isitsel (ses) ya da metin olarak sunulan igerigin sade ve 6z bir anlatim
kullanilmasi, hedef kitleye verilmek istenilen mesaj1 kolay bir sekilde algilamasini
saglayacaktir. Dolayisiyla yalinlik ilkesi c¢ercevesinde olusturulan etkilesimli
tasarimda gereksiz metin ve grafik kullanilmamali, kullanilan metin ve goriintiilerin
anlagilir ve okunabilir olmali, gorsel tasarim unsurlarinin ¢6ziiniirliigiine dikkat
edilmeli, ses ve mizik igerikli etkilesimli tasarimlarda ¢oklu ortamda kullanimini

desteklemelidir (Pettersson, 2002: 50), (Resim 3.4).

3.2.2. Denge

Denge ilkesi, olusturulan tasarimda monotonluktan uzak, karsit ve benzer unsurlarin
kullanildig1, kompozisyonda birlik ve diizenin saglandigi bir ilkedir. Bir
kompozisyonda tasarim pargalar1 arasindaki denge renk, ton, biiyiikliik-kii¢iikliik gibi

degerlerin belirli oranlarda kullanimi sonucunda olugmaktadir (Kara, 2016: 13).
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Resim 3.5. Denge ilkesine sahip etkilesimli Google Doodle uygulamasi.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/valentines-day-2017-day-1

Gorsel dengeyi olusturan unsurlar kiitle ve konumlandirma olmak {izere ikiye
ayrilmaktadir. Kiitle, gorsel denge dahilinde kompozisyonda birbiriyle benzer, yakin
ve kaynasmis gruplarin olusturdugu unsurlari temsil etmektedir (Mascelli, 2002: 214).
Kompozisyondaki unsurlar arasinda belirli bir kiitlede vurgunun saglanmasina
konumlandirma denilmektedir. Dengeyi saglamak adina renklerin zitligi, tasarimda
kullanilan 6gelerin konumu vb. sebeplerle degisiklik gdsterebilir. Aynt zamanda
simetrik ve asimetrik olarak kiitlelerin konumlar1 belirlenebilir. Denge, simetri ve
asimetri denge olmak iizere iki sekilde olusturulabilir. Simetri, dikey, yatay yahut
capraz bir hat iizerindeki tasarim oOgelerinin karsilikli tekrarlar olusturdugu
kompozisyona simetri denir. Simetri tasarimi ii¢ farkli tiirde olusturulabilir (Bastan,
2009: 236-237). Bunlar, karsilikli iki tarafin tamamen ayni tasarima sahip olmasi
“yansima simetri” tasarimdaki bir figiiriin ya da bir seklin ayn1 kalmasi1 ancak sadece
konumunun degistirilmesi “Oteleme simetri” bir hayali bir ¢izgi etrafinda esit
mesafede konumlandirilmis Ogelere ise; “dairesel simetri” denilmektedir.
Kompozisyon olustururken dengeyi olusturmak adina sadece simetri degil, asimetrik
kompozisyondan olusan tasarimlardan da yararlanilabilir (Resim 3.5). Simetrik
kompozisyonun tasarimda olusturdugu tekdiizelik hedef kitlede sikilma ve heyecan
uyandirmama gibi negatif etkiler gosterebilir (Kara, 2016: 14). Bir eksen tlizerinde, iki
tarafli tasarim Ogelerindeki benzerlik ve tekrarlarin bozulmasi ya da azalmasina
asimetrik kompozisyon denilmektedir (Bastan, 2009: 235). Istek, (2004) gore,
tasarimdaki Olcili, oran, renk vb. esitsizlik saglanirken asimetrik olan pargalarin
konumlandirilmasina dikkat edilmelidir (Istek, 2004: 67). Dengenin saglanamadig

kompozisyonlar huzursuzluk ve rahatsizlik hissi olusturmaktadir. Bu tiir
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kompozisyonlardaki parcalarin denge ilkeleri dogrultusunda tekrar yerlestirmek

gerekebilir.
3.2.3. Oran ve Oranti

“Oranti, bir biitiinlin parcalar1 ya da birer birim olarak algilanan iki ya da daha fazla
gorsel 6ge arasindaki biitiinliik iliskisi olarak tanimlayabiliriz.” (Bastan, 2009: 231).
Kompozisyon birimleri arasinda kurulabilecek orantisal iligki, hem iletisimsel hem de
estetik olarak tasarimda kullanislilik ve islevsellik yiiklenmektedir (Bastan, 2009:
231).

Tasarimlarda bilingli ya da bilingsiz olarak kullanilan altin oran formiiliiniin yaklasik
sayisal degeri 3/5, 5/8, 8/13, 13/21 gibi oranlarla ifade edilir (Kes, 2009: 41). Altin
oran, genellikle tasarim alanlarinda estetik goriiniimii saglamak i¢in kullanilmaktadir.
Tasarim programlarinda kompozisyonu olusturan pargalarin, metinlerin ve gorsellerin
yerlestirilmesinde, matematiksel oranin belirlenmesi kilavuz yardimiyla 1zgara (grid)

kullanilarak tasarimda altin oran saglanabilir (Resim 3.6), (Bastan, 2009: 232).

regle

Resim 3.6. Oran ve orant1 ilkesine sahip etkilesimli Google Doodle uygulamasi.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/hurdles-2012

Dogada var olan her seyin uyumu ve orantisal iligkisi tasarim ve birgok alanda yol
gosterici konumundadir. Insanlarin algisi, dogada bulunan her tiirlii canli ve cansiz
varliklarin kendi igerisinde sagladig orantisal iligki arag-gere¢, mimari, tasarim gibi

pek cok alanda temel alinan altin orani temsil etmektedir (Bastan, 2009: 231).

3.2.4. Uyum

Iki ya da daha fazla parcanim bir araya gelerek kompozisyonda olusturdugu benzerlige

uyum denir (Tunali, 1989: 217). Belirli bir kalip i¢inde tek diize bir tasarim anlayisinin
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disinda, pargalar arasinda zithik ve farkliliklar kullanilarak denemeler yapilabilir.
Uyum ilkesi dogrultusunda yapilan tasarimlar ile gorsel biitiinliik ve diizen saglanarak

izleyici de olumlu bir etki birakmak amaglanir.

Resim 3.7. Uyum ilkesine sahip etkilesimli Google Doodle uygulamasi.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/celebrating-the-icc-2017-womens-cricket-
world-cup

Sayisal ortamda iiretilen bir etkilesimli tasarimin sayfalarinda kullanilan gorsel dil
(fotograf, kolaj, illlistrasyon...), yazida kullanilan karakteri, renk tonlar1 gibi
unsurlarda kullanilan benzerlik, tasarimda uyumu saglayan ogelerdir (Resim 3.7).
Segilen gorsel dil, yazi karakteri ve renk tonlarinin benzerligi tasarimda biitiinliigi
saglanmasina yardimer olur. Fakat tasarimda uyum saglamak isterken monoton bir
anlatim olugmasma neden olabilir. Dolayisiyla farklihik ve zithk kullanimi ile
birbiriyle uyumlu bir kompozisyon olusturulabilir (Kes, 2009: 42-43). Bdylece
kompozisyon i¢inde saglanan uyum, diger ilkelerle olan igbirligi ile tasarimda ahenk

olusturdugunu séylemek miimkiindiir.

3.2.5. Gorsel Hiyerarsi

Bir kompozisyonda tasarimda kullanilacak pargalarin 6nem derecesini belirlemek
amaciyla olusturulan vurgu siralamasina gorsel hiyerarsi denilmektedir. Tasarim
icinde Onceligin saglanmasi i¢in boyut, doku, renk, yakinlik ve uzaklik gibi
Ozelliklerden faydalanilmaktadir. Boylece kullanici tasarim iizerinde Oncelik
siralamasma gore ydnlendirilmis olur (Ugar, 2004: 154). Ornegin etkilesimli bir

uygulamada tasarimci vurgulamak istedigi parcalart dnem sirasini belirlemesi gorsel
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hiyerarsinin olusmasina yardimci olur. Gorsel hiyerarsi diizeni uygun bir sekilde

saglanirsa, verilmek istenilen mesaj hedef kitleye dogru aktarilir (Resim 3.8).

Resim 3.8. Gorsel Hiyerarsi ilkesine sahip etkilesimli Google Doodle uygulamasi.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/mothers-day-2020-december-22

Gorsel hiyerarsi ilkesi temelinde algida secicilik saglamasi yolunda hedef kitleyi
yonlendirme yontemidir. Bu yontem toplumda yol agan psikolojik Onceliklere gore
hedef kitlenin algilarin1 ve duyularini kontrol altina alma islemidir (Bastan, 2009:

246).
3.2.6. Vurgu

Etkilesimli uygulamalarda kullanicinin hangi 6ge ile etkilesim saglayacagi, hangi
boliimden baslayarak etkilesim olusturacagi vurgu ile gosterilir. Bir sonraki adimdaki
baskin o6ge kullaniciya ipuglari verilerek belirtilmektedir. Aym1 zamanda giris
sayfasindaki vurgu uygulama igerigi ve kullanimi hakkinda kilavuzluk edebilir (Kara,

2016: 19).

Kompozisyonda kullanimi siklikla tercih edilen vurgu bir kisim tasarim elemanin 6n
plana ¢ikarilmasi ilkesine vurgu denilmektedir. Bir kompozisyonda vurgunun var
olabilmesi i¢in tasarimdaki pargalar arasindaki O6nem sirasinin belirlenmesi
gerekmektedir. Vurgu yapilacak olan tasarim birimi, tasarimda var olan diger
pargalardan farkli olmasi gerekir (Resim 3.9). Bu da tasarim biriminin boyut, konum,
doku, yon, renk, zithik kullanimi gibi yontemlerle miimkiindiir (Bastan, 2009: 245-

246). Tasarlanan kompozisyonda pargalarin ayirt edilmeksizin vurgulanmasi algida
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karmasaya yol acabilecegini sdylemek miimkiindiir. Tasarimdaki her bir parganin

Oonem derecesi belirlenerek vurgulanmak istenen birim 6n plana ¢ikarilmalidir.

Resim 3.9. Vurgu ilkesine sahip etkilesimli Google Doodle uygulamasi.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/international-womens-day-2018

3.2.7. Siireklilik

Siireklilik, kompozisyondaki uyaricilarin birbirleri arasinda devamlilik algisi
olusturan diizenlenmeleri ifade etmektedir (Teker, 2002: 88-89). Kompozisyonda
tasarimi olusturan 6gelerin birlik ve biitlinliik saglamas1 adina, tasarimda benzerlik ve
devamliliktan yararlanilir. Etkilesimli uygulamalarda, olgiilii bir sekilde uyum ve

benzerligin saglanmasi ve tasarimla iligkilendirilmesi 6nemlidir.

Bir etkilesimli tasarim uygulamasinda igerik ile ilgili gorsellerin ortak bir dile sahip
olmasi gereklidir. Tasarimda renk tonlari, butonlar, bilgilendirme araglari, metinlerin
kullanim1 bakimindan siireklilik ilkesinden yararlanilmalidir (Kes, 2009: 30). Boylece
uygulama igeriginde birlik ve biitiinliik saglanms, tasarim i¢indeki tutarsiz ve daginik
gOriintliniin  Oniline gecilmesini saglandigimi sdylemek miimkiindiir. Dolayisiyla
uygulama i¢inde ritim yakalanmasina yardimei olur. Uyum ve biitlinliiglin saglandig:
tasarimlarda, sayfalar gegislerde kullanicinin alginin dagilmasi 6nlendigi sdylenebilir

(Resim 3.10), (Bastan, 2009: 243).
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Resim 3.10. Siireklilik ilkesine sahip etkilesimli Google Doodle uygulamasi.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/halloween-2020

3.2.8. Derinlik

Sanat ve tasarim alaninda derinlik, “bir cismin en ve boy disindaki {igiincli boyutu
olarak tanimlanan ve nesneler arasindaki uzamsal baglantiy1 kurmamiza yarayan duyu
ve algidir” (https://www.tdk.gov.tr/). Sanatsal c¢alismalarda derinlik ilkesinin
kullanilmasi, boyut ve mesafe iliskisi bakimindan nesneler arasi hacmin belirgin
olarak fark edilmektedir. Derinlik algisi, nesnelerin konumunu belirleme, uzaklik
mesafesini algilama ve nesnenin etrafinda dolasma eylemini gergeklestirmemizi

saglamaktadir (Bastan, 2009: 269).

Derinlik algisinin dogru kullanimi, nesneler aras1 mesafe ve etkilerin yerinde verilen
ipuglar1 ve sabit kaliplarla kompozisyon olusturmaktadir. Bu kurgu etkilesimli tasarim
uygulamasin1 destekler nitelikte olmalidir (Resim 3.11), (Bastan, 2009: 270).
Uygulama tasarimi olusturulurken, gergeklik algis1 ve estetik goriiniimiine saglanmasi,
etkilesimli uygulamay1 deneyimleyen kullanici ya da izleyici etkilenerek uygulamada

kalma ve katilma istegi uyanmasini neden olabilmektedir (Grill ve Scanlon, 2003: 63).
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Resim 3.11. Derinlik algis1 ilkesine sahip etkilesimli Google Doodle uygulamasi.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/celebrating-the-galapagos-islands

Tezin ana konusunu olusturulan Google Doodle, https://www.google.com/doodles
sitesinden alman 6rneklerle “Etkilesimli Tasarim ilkeleri” bashigma uygun 6rnek
tasarimlarla desteklenerek acgiklanmistir. Google’in tasarimlarinda hareketli tasarim

tekniklerinden de yararlanmaktadir.

3.3. Hareketli Grafik Tasarim

Hareketli grafik tasarim, ilk goriintiilerini 15000-17000 yi1l Oncesi magara
duvarlarindaki resimlerinden almistir. Paleolitik arastirmaci ve film yapimcisi
olan Marc Azéma, Chauvet magarasindaki bu resimlerin ilkel zamana ait ilk
animasyonlar oldugunu ifade etmektedir. Yapmis oldugu calismalar sonucunda bir
fener ya da kiiciik bir 15181n magara resimlerine tutuldugunda cizimlerde (figiir, at,
boga vb.)  hareketlilik  oldugunu  savunmaktadir (Resim  3.12),
(https://wannart.com/icerik/9105-35-000-yillik-magara-resimleri-ve-insanligin-ilk-

animasyonlari).
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Resim 3.12. Chauvet Magarasindaki ¢izimlerden 6rnekler.
Kaynak:https://www.youtube.com/watch?time_continue=3&v=cF4M2ilP7bg&featur
e=emb_logo

Teknolojinin gelismesiyle internet ortaminda kullanilan hareketli grafik tasarimlar
1900 yillarin ilk yarisinda oncelikle yazilim programlarindan yasanan gelismeler
dogrultusunda hayatimizda yerini almistir. “Sun Microsystems” araciligryla
gelistirilen Java programi etkilesimli animasyonlar iiretilmek icin kullanilmaktadir
(Ugur, 2001: 149). Teknolojik gelismelerle birlikte gelisim gosteren yazilim
teknolojisi animasyon ve hareketli grafikler iiretimine biiyiik katki saglamaktadir.
Ogzellikle birka¢ saniyelik hareketlerden olusan GIF tasarimlari internette

kullanicilarin keyifli vakit gegirmelerini saglamaktadir.

Hareketli grafiklerin kullanim alanlar1 teknolojik gelismelerle birlikte git gide
artmaktadir. Film jenerikleri, televizyonda hareketli grafik tasarim, ¢evremizdeki
hareketli grafik tasarimlar, etkilesimli ortamlarda hareketli grafik tasarimi ve internette
hareketli grafik tasarim olmak {izere hareketli grafikler olduk¢a genis bir kullanim
alanina sahiptir. Ayrica internet ortaminda hareketli logo tasarimlarinin yayginlagmast
hareketli grafiklere yeni bir kullanim alani a¢tigin1 sdylemek miimkiindiir (Resim

3.13).
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Resim 3.13. Hareketli logo, Netflix 6rnegi.
https://www.youtube.com/watch?v=GV3HUDMQ-F8

Uc boyutlu hareketli grafik tasarimlarinda ¢ogunlukla kullanilan programlar 3D
Studio Max, Maya ve Cinema 4D’dir. Iki boyutlu tasarimlarda ise Adobe After
Effects, Adobe Animate ve Adobe Premier yazilimlari 6rnek verilebilir (Meyer ve
Meyer, 2010: 19). Animasyon ve hareketli grafik tasarim terimleri arasinda baglantilar
olmasina karsin, iki farkli alana girmektedir. Her iki alan birbirini tamamlayici
nitelikte oldugu i¢in animasyonun 12 temel kurali hareketli grafik tasarim iginde
kullanilmaktadir. Animasyonun ve ayni zamanda hareketli grafik tasarim ilkeleri 12
temel kural1, sikigma ve germe (squash and stretch), beklenti (anticipation), takip etme
ve st liste binme (follow through and overlapping), giiclii ¢izim (solid drawing),
zamanlama (timing), ikincil hareket (secondary action), abarti (exaggeration),
yavaslama ve ivmelenme (slow in slow out), sahneleme (staging), yaylar (arcs),
dosdogru ve pozdan poza (straight ahead and pose to pose), ve cazibe (appeal)

olusmaktadir (Parent vd., 2010: 13).

3.4. Hareketli Grafik Tasarim ilkeleri

3.4.1. Sikisma ve Germe (Squash and Stretch)

Hareketli grafiklerde ya da animasyon tasarimlarinda nesnelerin yiizeyle temasi, seklin
formunu etkilemektedir. Ornegin, sert bir nesne yiizeye carptiinda formunda
degisiklik olmazken, yumusak formdaki bir nesne ylizey ya da ylizeylerle olan
temasinda ezilme, deforme olma, sikisma ve esneme gibi degisiklikler meydana
gelmektedir. Nesnelerin dogal formunu kaybetmesi ve eski formuna geri donme
stireleri izleyiciye nesnelerin hacmi, agirlii ve yogunlugu ile ilgili bilgi vererek nesne

hakkinda mantik yiiriitmesine yardime1 olmaktadir (Resim 3.14).
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Resim 3.14. Sikistirma ve germe ilkesine uygun hareketli Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/new-years-day-2019

3.4.2. Beklenti (Anticipation)

Beklenti, bir sonraki sahneye ge¢meden Once nesnenin eyleme hazirlanmasidir.
Google’in Althea Gibsons 87. Dogum Giinii konulu hareketli doodle c¢alismasinda
goriildiigii gibi tenis oynayan karakterin topun ona tekrar gelmesi ile gegen siirede
gerilerek pozisyon almasi, izleyicide bir sonraki sahneye hazirlik duygusunu
olusturdugunu sdylemek miimkiindiir. Dolayisiyla nesne ya da karakterdeki bir
sonraki sahne i¢in yapmis oldugu hamlelerin hiz1 ve biiylikliigli izleyicinin beklenti

derecesini etkilemektedir (Resim 3.15).
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Resim 3.15. Beklenti ilkesine uygun hareketli Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/althea-gibsons-87th-birthday
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3.4.3. Takip Etme ve Ust Uste Binme (Follow Through and Overlapping)

Bir nesne ya da karakteri olusturan pargalarin hareketinin ana kiitleye bagli oldugunu
s0ylemek miimkiindiir. Hareket eden bir karakterin kol bacak koordinasyonu karaktere
ait tiim parcalarin zamansal olarak takibi ile olugsmaktadir. Karakter hareket halindeki
durumunun aksi bir yone donmesi halinde karaktere ait tiim parcgalarin ¢akismasi iistii

iste binme durumunu olusturmaktadir.

3.4.4. Giiclii Cizim (Solid Drawing)

Giclii ¢izim, nesnenin ya da karakterin ii¢ boyutlu ¢aligmalarda derinlik, agirlik ve
dengenin saglandig1r calismalardir. Bu tekniklerin kullanildigi caligmalarda sahne
icerisindeki nesne ya da karakterleri cok acgidan ¢izmek gercege daha yakin

kompozisyonlar olusturulmasini saglayacaktir.
3.4.5. Zamanlama (Timing)

Zamanlama, nesne ya da karakterlerin hareketlerinin izleyici tarafindan algilanma
stiresini etkileyen hareketli tasarim ilkelerinden en énemlilerinden biridir. Tasarimda
yer alan karakter ya da nesnelerin hareket siiresi izleyiciye agirlik-hafiflik, yakinlik-

uzaklik gibi bilgilerin zamanlama siiresine gore algilamasina yardimci olmaktadir.

3.4.6. ikincil Hareket (Secondary Action)

Hareketler etki-tepki yasasina gore olusmaktadir. Kuvvetin olusabilmesi icin iki
nesneye ihtiyag duyulmaktadir. Ornegin, bir nesnenin duvara atildiginda carpip geri
gelmesi, bir nesne serbest halindeyken itildiginde ileri dogru hareket etmesi gibi
ornekler verilebilir. Google’in 2017 yilinda tasarladigi Karnaval kutlamasi1 konulu
hareketli doodle c¢aligmasina bakildiginda, nesnenin yiizeye carpip geri diigesi ile

devamlilik gosterdigini gormek miimkiindiir (Resim 3.16).
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Resim 3.16. Ikincil Hareket ilkesine uygun hareketli Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/2016-doodle-fruit-games-day-9

3.4.7. Abart1 (Exaggeration)

Animasyonda nesne ve karakter tasariminda kullanilan abart1 ydontemi, izleyicinin ilgi
ve dikkatini ¢gekmek amaciyla tasarimcilar tarafindan tercih edilmektedir. Abarti
nesnelerde ve karakterin ifade ve mimiklerinde 6l¢iilii olacak sekilde kullanildiginda

izleyicinin keyif almasini saglayan sik kullanilan yontemlerden biridir (Resim 3.17).

Resim 3. 17. Bastille giinii konulu hareketli Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/bastille-day-2020

3.4.8. Yavaslama ve ivmelenme (Slow in Slow out)

Hareketli grafik tasariminda nesnelerin yavaslamasi ya da hizlanmasin1 gerektiren
durumlarda gercekligi yansitmasi agisindan fizik kurallar1 dogrultusunda hareket
edilmektedir. Ornegin, arabanin ani fren ile durmas1 durumunda arabanin éne dogru
gidip gelme hareketini gozlemlemek miimkiindiir. Bu durumun animasyon
tasarimlarinda tasarimcinin olusturulan harekete gergeklikten uzak abarti hareketler

eklendigi sdylenebilir (Resim 3.18).
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Resim 3.18. Yavaglama ve ivmeleme ilkesine uygun hareketli Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/101st-anniversary-of-the-first-electric-
traffic-signal-system

3.4.9. Sahneleme (Staging)

Sahneleme, animasyonlarda ve hareketli grafik tasarimlarinda kompozisyonu
olusturan nesne ya da karakterlerin dnem sirasina yerlestirilmesidir. Kompozisyonu
olusturan bagkarakterin ya da nesnenin 6n plana alinarak vurgu yapilmasi, yan karakter
ya da nesnelerin arka plana yerlestirilerek sahneden uzaklastirilmasi durumudur.
Dolayisiyla izleyici tasarimdaki vurguya odaklanarak gerekli mesaji almakta ve

anlatilmak istenilen hikdyeye adapte olmakta zorlamayacaktir (Resim 3.19).

Ll
T ke

Resim 3.19. Sahneleme ilkesine uygun hareketli Google Doodle.

Kaynak: https://www.google.com/doodles/st-davids-day-2020
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3.4.10. Yaylar (Arcs)

Tiim canlilarin anatomik ve iskelet sistemlerine bagli bir hareket bicimleri
bulunmaktadir. Animasyonda karakterlerin mekanik bir ilerleme, donme gibi
hareketlerin oniine gecmek ve izleyicide gergekei algi olusturma igin tasarimlar belirli
bir yay c¢izerek hazirlanmaktadir. Ornegin, Google’in 2017 yilinda Karnaval
(Brezilya) kutlamasi konulu hareketli doodle ¢calismasinda, hareket eden karakterlerin
mekanik hareketlerden siyrilarak belirli bir yay dogrultusunda ilerlediklerini soylemek

miimkiindiir (Resim 3.20).
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Resim 3.20. Yaylar ilkesine uygun hareketli Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/carnaval-2017-brazil

3.4.11. Dosdogru ve Pozdan Poza (Straight Ahead and Pose to Pose)

Animasyon tasariminda dosdogru ve pozdan poza olmak iizere kullanilan iki yontem
vardir. Animasyonda dosdogru terimi, tasarimci nesne ya da karaktere verilen hareketi
baslangictan sona dogru tamamlamasi olarak ifade edilebilir. Dosdogru tasarim
yonteminde, tasarlanan animasyon ya da hareketli grafiklerde nesne, karakter ya da
hikdyenin nereye varacagi belli olmadigin1 sdylemek miimkiindiir. Bir diger
animasyonda kullanilan pozdan poza yonteminde ise, hareket kazandirilacak nesne ya
da karakterin bazi sahneleri belirlenerek arada kalan bos sahnelerin doldurulmasi ile
olusturulmaktadir. Dosdogru animasyon yonteminde tasarimci i¢in yaraticilik 6n
planda oldugu dogaglama olarak gergeklesen bir teknik iken, pozdan poza yonteminde
ise, tasarimc1 kurguyu bastan olusturarak kontrolii saglamaktadir. Google’in 2017
yilinda Holi Festivali (Nepal) kutlamast konulu hareketli doodle calismasinda
olusturulan animasyonda dosdogru yontemin kullanildigini goriilmektedir (Resim

3.21).
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Resim 3.21. Dosdogru ve Pozdan Poza ilkesine uygun Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/holi-festival-2017-nepal

3.4.12. Cazibe (Appeal)

Olusturulan tasarimin izleyicinin dikkatini ¢gekmesi i¢in tasarimci bir takim unsurlara
dikkat etmesi gerekmektedir. Bu unsurlarin basinda anlasilabilirlik ve sadelik
gelmektedir. Karmasik, anlasilabilirlikten uzak tasarimlar izleyicinin dikkatini cekmez

dolayistyla topluma verilmek istenen mesaj yerine ulagmamais olur.

3.5. Hareketsiz (Sabit) Tasarim

Logo, amblem, afis vb. olusturulan herhangi bir kompozisyonda hareket ve etkilesim
unsurlarini barindirmayan tasarimlara hareketsiz (sabit) tasarim denilmektedir. Insan
g6zl farkinda ya da farkinda olmadan tasarimda var olan tiim unsurlar1 gorsel algi
cercevesinde degerlendirmektedir. “1900’lerde Alman ve Avusturyali psikologlarin
ortaya attiklar1 “Gestalt” kavrami, temelde insan goziiniin gorsel deneyimleri nasil
organize edip algiladigini aragtirir” (Ugar, 2014: 65). “Gestalt kuramina gore birey,
cevresini pargalar halinde degil, organize edilmis bir biitiinliik i¢cinde algilar. Gestalt,
sozcuk olarak, kalip, bicim, diizenleme, sekillerin birlesmesi anlamina gelmektedir”
(Ozmutlu, 2009: 22). Gestalt kuramini grafik tasarim alani i¢in Ugar (2014), “Gestalt
felsefesini bilmek, grafik tasarimciya hedef kitlenin algi boyutuna gore tasarim
iiretebilmek agisindan degerli veriler sunar” seklinde degerlendirmektedir (Ucar,

2014: 65). Gestalt terimi, kisaca insanlarin nesneleri bir biitiin halinde algilama ve bir
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grup halinde degerlendirmesidir. Dolayisiyla tezin ana konusu olan Google Doodle
tasarimlarinda tipografi ve resimleme yonteminin bir arada kullanildig1 sabit (statik)
logo tasarimlar1 Gestalt ilkelerine gore degerlendirilecektir. Gestalt kurami ilkelerinin
basinda sekil-zemin iliskisi, yakinlik, benzerlik, tamamlama, devamlilik ve basitlik

gelmektedir (Eristi vd. 2013°den akt. Yagmur, 2014: 152).

3.6. Hareketsiz (Sabit) Tasarim Ilkeleri
3.6.1. Sekil - Zemin Iliskisi

Gestalt Prensiplerinden biri olan sekil-zemin iligkisine verilebilecek 6rneklerden biri
Google’in Polonya Bagimsizlik Giinti (2018) i¢in tasarlanmis hareketsiz (sabit) doodle
ornek gosterilebilir (Resim 3.22). Cesitli gorseller kullanilarak sahil kenariin
resmedildigi tasarimda dagdan gelen kaynak suyun denize akmaktadir. Kaynaktan
gelen suyun akmasi ile Google yazis1 olusturulmakla birlikte sekil-zemin iliskisi

kurularak kompozisyonda biitiinliik saglanmistir.

Resim 3.22. Sekil - zemin iligkisine uygun sabit Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/poland-independence-day-2018

3.6.2. Yakinlik ve Benzerlik

Asagida yer alan Google Doodle 2012 yilinda Letonya Bagimsizlik giinii i¢in
tasarlanmistir. Tasarimda Letonya etnik desenlerine yer verildigini goriilmektedir.
Benzerlik ve yakinlik ilkesinin yer aldigi tasarimda Google yazisi desenin bir
parcastymis gibi uyum saglanmistir. Bircok farkli seklin bir araya gelerek
gruplandirilmasma karsin gorsel algi Google yazisini algilamamizi saglamaktadir

(Resim 3.23).
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Resim 3.23. Yakinlik ve benzerlik ilkesine uygun sabit Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/latvia-independence-day-2012

3.6.3. Tamamlama

Gestalt Prensiplerinden bir digeri olan tamamlama ilkesi i¢in Google Doodle
tasarimlar1 arasindan Mina Wylie'nin 130. Dogum Giinii konulu hareketsiz (sabit)
doodle caligmasini 6rnek gosterilebilir. Google yazisi zemin ile iliskilendirilerek deniz
dalgalartyla uyumlu bir tipografi kullanilmistir. Kulag atan iki sporcu arasindan Mina
Wylie adl1 sporcuya vurgu yapilarak diger sporcu sahnede ikinci plana yerlestirildigi
goriilmektedir. Yiizme eylemini gergeklestiren iki sporcu Google’mn ilk harfinden
sonra gelen iki “0” harflerini temsilen kullanilmistir. Kula¢ atan iki sporcunun kol

(1P

hareketinde olusan kavis Google yazisindaki “0” ve “0” harflerini yerini tutarak gorsel
alginin eksik pargalari tamamladig1 bir deneysel tipografik tasarimi olusturuldugu

goriilmektedir (Resim 3.24).

Resim 3.24. Tamamlama ilkesine uygun sabit Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/mina-wylies-130th-birthday
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3.6.4. Siireklilik

Asagida yer alan Google Doodle 6rneginde, Gestalt ilkelerinden biri olan stireklilik ve
yakinlik ilkesine uygun tasarlanmistir. Ayn1 karakterin birbirine yakin ve devamlilig
saglayacak sekilde resmedilmistir. Karakterlerle ayni ritme sahip olarak tasarlanan
kompozisyonun 6n planinda el yazisi ile yazilmis Google logosu bulunmaktadir.
Olusturulan komposizyon arka plandaki gorsel siirekliligi saglamakta ve “Google”

yazisini 6n plana ¢ikarmaktadir (Resim 3.25).

Resim 3.25. Siireklilik ilkesine uygun sabit Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/samia-gamals-93rd-birthday

Diinyanin en ¢ok tercih ettigi arama motoru olan Google’n logosu i¢in yapmis oldugu
degisikleri etkilesimli, hareketli ve hareketsiz (sabit) tasarim ilkeleri dogrultusunda
“Google Doodle” ornekleriyle agiklanmistir. Google’in yapmis oldugu tasarimlara
“Google Doodle” olarak adlandirilmasi doodle teriminin ne anlama geldigi konusunda

arastirma yapmayi gerekli kilmaktadir.

3.7. Doodle Tanimi

Ingilizce kokenli doodle kelimesi karalama anlamina gelmektedir. Doodle’1n kelime
anlamu, bir kisinin dikkatsizce ¢izdigi kaba bir eskiz ¢aligmadir. Doodle, “baska tiirlii
bir kisinin dikkati mesgulken yapilan odaklanmamis bir ¢izim” olarak
tanimlamaktadir  (https://en.wikipedia.org/wiki/Doodle). Merriam-Webster gore,
doodle yapmayi, "oyalanmak veya onemsememek" terimleriyle ifade etmektedir
(Brown, 2014: 26). Sharpe gore, karalamalar, “siyah beyaz veya renkli, organik veya
geometrik formda, anlamli, gevsek hareket eden ¢izgiler, tekrar eden desenler, ayrintili
sekiller ve basit goriintiilerle sanat formlar1 olusturarak zihindeki diisiinceyi harekete

geciren siirsiz ¢izim aktivitesidir” (Sharpe, 2017: 9-10). Doodle alfabelerden, isaret
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ve sembollerden olusan eglenceli ve kuralsiz bir anlatim big¢iminin disavurum hali

oldugu soylenebilir.

Culhane, (2017) gore, doodle kulaga oOnemsiz bir kelime c¢agrisimi yaptigini
diisiiniirken (Culhane, 2017: 7), Sharpe, (2017) gore, doodle kelimesi, beyni
rahatlatan, gililiimseten, eglenceli bir telaffuza sahip oldugunu ifade etmektedir
(Sharpe, 2017: 9). Doodle uygulama agisindan stresi azaltan, zihinsel bir aktivite

olmasi agisindan telaffuzundaki hissiyati karsiladigini séylemek miimkiindiir.
3.8. Doodle’in Tarihgesi

Doodle teriminin tarihteki kullanimina baktigimizda, on yedinci yiizyilda, "aptal veya
aptal" anlamina gelirken, on sekizinci ylizyilda, "alay etmek, dolandirmak veya aptal
durumuna diistirmek", on dokuzuncu yiizyilda ise, "hi¢bir sey yapmamak" anlamina
gelmektedir (Brown, 2014: 26). Doodle’1n ¢ikis tarihi ile ilgili net bir bilgi olmamakla
birlikte magara duvarlarindaki ilkel ¢izimlerin, glinimiizdeki modern bir anlatim
teknigi oldugu soylenebilir. Aslinda doodle (karalama), eski magara duvar
resimlerinden giliniimiize kadar her daim hayatimizda var oldugunu sdylemek

miimkiindiir (Resim 3.26).

Resim 3.26. Doodle Luise von Mecklenburg-Strelitz, Prusya Kralicesi (1795).
Kaynak: https://tr.wikiqube.net/wiki/Doodle

Doodle (karalamalar) ¢ogunlukla kii¢iik ¢ocuklarin yaptig1 resimlemeler olarak

diistintilmektedir (https://en.wikipedia.org/wiki/Doodle). Kiiciikken higbir egitim
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almadan yapilan ¢izimler okul ¢agina geldiklerine gorsel dil yerini daha ¢ok say1 ve
kelimelere biraktigi goriilmektedir. Brown (2014), sayilara, verilere, kelimelere
odaklanan yetigkinler zamanla gorsel dil yeteneklerini kaybettiklerini ifade etmistir.
“Gorsel dil bir dildir ve bu dilde akici olmak bize diisiinceleri ifade etme, bu
diistinceleri iletme ve problemleri baska tiirlii yapamayacagimiz sekillerde ¢ozme
konusunda akillara durgunluk veren bir gii¢ verir” (Brown, 2014: 22). Bundan dolay1
sadece Ogretilen yazi ve sayilar1 degil, ayn1 zamanda gorsel dilinde kullanilmasi

gerektigi ifade edilmektedir.

Bir seyleri gorsel olarak ifade etmekten uzaklasan yetiskin bireylere resim yapabilme
yetilerini sordugumuzda “gercege yakin resimler yapmak™ olarak anlamaktadirlar.
Leonardo Da Vinci ya da Michelangelo’nun yaptigi ¢izimler akillara gelmesine karsin,
doodle sanat1 i¢inizden geldigi gibi iyi ya da koétii algisindan uzak, o anki duygularin
kagida aktarilmasidir. Dolayistyla herkesin yapabilecegi bir sey oldugunu séylemek
miimkiindiir. Ornegin, el yazis1 yazarken, elimizi kagit {izerinde hareket ettirme ve
kalemi kullanma bigimleri kisiye has ozellikler tasimaktadir. Tipki kagit tizerinde
rastlantisal gerceklesen, i¢imizin derinliklerinden gelen duygu ve diislincelerin
benzersiz karalamalara doniismesi gibidir (Culhane, 2017: 7). Dolayisiyla doodle
kisaca, rastlantisal yapilan isaret ve semboller, bir nesnenin hizli yapilan bir gorsel

¢izimi, eskiz, karalama olarak ifade edilebilir.

“Karalamalarin, diislinceli oyun ve yaratici yasaminizin i¢ine ve i¢indeki ilerlemeden
gelen daha ciddi sanat eserleri icin yaratici bir ilham kaynagi olduguna inaniyorum.
Ben her zaman karalama yapan bir sanat¢iyim: ne zaman bir kalemim, kursun kalemim
veya keceli kalemim ve bir ¢izim ylizeyim oldugunda, karalamalar yapiyorum.
Kelimenin tam anlamiyla kagit {izerinde diisiinliyorum. Bu durum “iki boyutlu bir
yiizeyle sohbete doniistiigli andir” (Culhane, 2017: 7). Bundan dolay1 doodle dinlerken
ya da distliniirken kisinin kendisini akisa birakarak kagit {izerinde isaret ve
sembollerden olusan karalamalar yapmasidir. Uretim siirecinde kisisel yargi,
kaliplagsmis kurallar, kaygi ve endiselerden uzak 1yi ya da kotii olduguna bakilmaksizin
yapilan ¢izimlerdir. Aragtirma ya da gézlemler, yapilan kiigiik karalamalar sonucunda
ortaya cikan yaratict form ve sekillerden olusan ¢esitli kombinasyonlar bir araya

getirilerek tasarimlar olusturulabilir. Boya ve farkli tekniklerle eklenerek, 6zgiin bir
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calisma ¢ikarilabilir (Culhane, 2017: 7). Baslangigta anlamsiz gelebilen bu
karalamalar olusturulan kompozisyonlarla yaratict ve 6zgiin tasarimlar olusturmak

mumkuindiir.

Isaret ve sembollerle diisiinceyi kAgida aktarma, karalamalar yapma hayatimizda her
zaman var olmustur. Gegmisten giiniimiize birgok 6nemli yazi, sekil ve semboller
giintimiize 151k tutan 6nemli eserlerdir. Kagit tizerine dokiilen ¢izimler sadece sanat
alaninda degil edebiyat, matematik, miihendislik, mimari gibi bulus, fikir ve
diisiincelerin ortaya ¢ikmasinda 6nemli bir adim oldugunu séylemek miimkiindiir. Bu
anlanda caligsmalar yapmis olan farkli branslardaki insanlardan birka¢ 6rnek vermek
gerekirse, Leonardo Da Vinci, Alexander Sergeyevich Pushkin, Samuel Barclay
Beckett, Fyodor Mihaylovi¢ Dostoyevski, Stanislaw Ulam gibi bilim ve sanat
alanlarinda uzman insanlarin diinya capindaki buluslartyla adlarindan g¢okga soz
ettirmislerdir. Bu buluslarin ilham kaynaklarinin ¢ikis noktasinin yer ve zaman fark

etmeksizin kagit iizerine yapmis olduklar karalamalardir.

Resim 3.27. Leonardo Da Vinci’nin eskiz ve karalamalarindan 6rnek.
Kaynak: https://www.bloomberg.com/news/articles/2017-10-18/what-leonardo-da-
vinci-and-steve-jobs-have-in-common

1452 yilinda Floransa yakinlarinda bulunun Vinci kdyiinde diinyaya gelen Ronesans

doneminde yasamis olan Italyan filozof Leonardo Da Vinci, mimarlik, miihendislik,
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heykeltrag, yazar ve ressamlik alanlarinda bir¢ok calisma ortaya koymustur. Yer
¢ekimi, yuvarlanan ve kayan cisimlerdeki siirtiinme farki, 15181 yansima kanunlari
gibi bir¢ok bulusun temellerini atmistir. Kagit izerinde sayisiz ¢alisma, yazi ve eskiz
birakan Leonardo giiniimiize 151k tutmaya devam etmektedir. Ornegin, Ben Franklin
ve Albert Einstein’in biyografi yazari olan Walter Isaacson, “Kagit, bilgilerin
depolanmasit i¢in gercekten harika bir teknolojidir” ifadesinde bulunmustur.
Leonardo’nun da 500 yil kadar 6nce aym diisiincelere sahip oldugunu sdylemek
miimkiindiir. Leonardo kagit lizerine sayisiz eskiz ve karalamalar yapmis ve notlar

almistir (Resim 3.27), (https://en.wikipedia.org/wiki/Doodle).

Resim 3.28. Puskin'in el yazmasindaki karalamalarindan 6rnek sayfa.
Kaynak: https://tr.wikiqube.net/wiki/Doodle

Bir diger o6rnek ise, Rus sairi, roman ve oyun yazar1 olan Alexander Sergeyevich
Pushkin’e ait defterlerde el, ayak ve portre karalamalaridir (Resim 3.28). Pushkin
karalamalarindan olusan defterler sanat eseri olarak kabul edilmektedir. Bu
karalamalar Yuriy Norshteyn ve Andrei Khrzhanovsky tarafindan 1987 yili yapimi
My Favorite Time filminde canlandirilmistir (https://en.wikipedia.org/wiki/Doodle).

Irlandali yazar, elestirmen, sair Samuel Barclay Beckett (1906-1989) 20. yiizyilin

onemli deneysel edebiyat yazarlarindan olmakla birlikte, yapmis oldugu karalamalarla
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da tnlidir. 1935 yilinda Murply adli eserini yazarken, Charlie Chaplin’e ait
karalamalar yapmistir. Beckett'in bir diger el yazmasi olan Watt ise, miirekkeple
karalamalar yapilmistir. El yazmalarinda bir¢cok silme ve eklemelerin yaninda
karalamalar, ¢izimler, semalar, eskizler ve mevcuttur (Resim 3.29). Bir diger 6nemli
orneklerden birisi ise, Unlii yazar Fyodor Mihaylovi¢ Dostoyevski Su¢ ve Ceza,
Karamazov Kardesler, Budala gibi edebi eserlerin yazaridir. Dostoyevski kalemi, diiz
yazi yazmak haricinde de kullandigimi gormek miimkiindiir. Yazdigi romanlari
olustururken kagit {izerine, ¢evresine cesitli motif, sekil ve portrelerden olusan

karalamalar yapmistir (Resim 3.30), (https://en.wikipedia.org/wiki/Doodle).

Resim 3.29. Samuel Beckett’in tasarladigi el yazmasi 6rnekleri.
Kaynak: https://flashbak.com/samuel-beckett-doodles-charlie-chaplin-and-james-
Jjoyce-on-his-manuscripts-403012/

“Phowi
’ Aveaen eol .. e
B o e o, .1/7.:;'._/: %
T T mpw/ﬁ RS
);‘ 4 ,L-{r Sy
fucte Py, llf/*
o

o
S

:’ /‘ .f / /{‘/éi
W Rt

[ Frytne s " [ wtures prrif

= °/;; A,,f Y i
e 84
g

,Z/.M._../ 1/./- 2k
(""ﬁf:‘,?(r MY‘,/, <.
/
C;..,. g ot Ermprea o
ﬁ’la_ V%&’ .
s T s
> Fensad .\,(..‘Q,.x ¥
&7*»0.,/

anitént,  Jowre

G - ) v
Clladastrs,  olgsntéoes, ~Bartioray

(M adorat

Resim 3.30. Dostoyevski el yazmasi karalama 6rnekleri.
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Kaynak: https://www.insanokur.org/dostoyevskinin-el-yazmalarindaki-metinlere-
eslik-eden-karalamalari/

Karalama ya da doodle olarak adlandirdigimiz bu ¢izimler zihinde var olan diisiince,
olay, durumu disavurum hali oldugunu sdylenebilir. Zihinde yer alan fikrin kagida
aktarilmasiyla bir bulus gerceklesirken, dylesine yapilan bir karalama sonucunda bir

rastlantisal gergeklesen bir kesif miimkiindiir.

Glintimiizde ise, doodle yeni bir sanat alan1 haline gelmistir. Doodle tasarimlari yapan
hemen hemen her yastan insan gérmek miimkiindiir. Ornegin, 10 yasindaki Joe Whale
cok say1 da karalama yapan yetenekli bir cocuktur. Ingiltere’de yasayan Whale nin
ailesi ogullarinin ¢ok yetenekli oldugunu doodle yapmaya ii¢ yasinda basladigini ifade
etmislerdir. Hatta Whale’nin yetenegini goren bir isletme sahibi restoran duvarlarini
karalama yapmas1 i¢in Joe Whale ise almistir (https://www.inspiremore.com/joe-
whale-doodle-boy/). Whale, ¢izimlerinde yemek, uzayli, sevimli canavarlar, ¢igekler,
sebze ve pasta gibi doodle ¢izimleri yapmis oldugu goriilmektedir (Resim 3.31).
Hayal giiclinii zorlayarak yaratici ¢izimler yapmakta oldugunu sdylenebilri. Whale,
doodle tasarimlar1 halen yapmaya devam etmekte ve instagram (thedoodleboy.co.uk)
adl1 hesabindan paylasmaktadir. Ayn1 zamanda_https://www.thedoodleboy.com/ adl1

hesabinda tuval ve tisort lizerine yapmis oldugu doodle’lar1 sergilemektedir.

Resim 3.31. Joe Whale, Number 4 adli restorant duvarlarina doodle ¢iziminden
kareler.
Kaynak: https://www.egitimpedia.com/ders-sirasinda-resim-cizdigi-icin-sorun-
yasayan-9-yasindaki-cocugun-hikayesi
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Resim 3.32. Sam Cox adli sanat¢inin ¢esitli ylizeyler iizerindeki doodle ¢aligmalari.
Kaynak: https://www.samsungmobilepress.com/feature-stories/mr-doodle-unlocks-
the-creativity-of-the-galaxy-note-with-s-pen-inspired-doodle-exhibition/

Resim 3.33. Sam Cox’1n “Doodle Workshop”dan bir goriintii.
Kaynak: https://www.samsungmobilepress.com/feature-stories/mr-doodle-unlocks-
the-creativity-of-the-galaxy-note-with-s-pen-inspired-doodle-exhibition/

Gilinlimiiz doodle sanatcilarindan bir digeri Sam Cox’dir. Sam Cox diizenledigi
“Doodle Workshop™lart ile izleyici tarafindan ilgi ile izlenmektedir (Resim 3.33). Sam
Cox’m kagit, duvar, tuval, giyim ¢esitli ylizeyler {izerinde tasarimlar yapmaktadir
(Resim 3.32). Bu tasarimlar uygulanan yiizeyde i¢ i¢e gecmis birgok figiir, desen vb.

cizimlerin bir araya gelmesiyle olugsmaktadir. Bu ¢izimler karmagsik olmasina karsin
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dikkatli bakildiginda, oldukc¢a segici ve anlasilir oldugu soylenebilir. Doodle, ayni
zamanda Google’1n logosu tlizerinde yapmis oldugu tasarimlara verdigi addir. Google,

bu tasarimlara Google Doodle adin1 vermektedir.
3.9. Google

Google, 1998 yilinda bilgiye daha kolay erisim saglanmasi amaciyla kurulan
uluslararasi bir arama motorudur. Diinyanin en ¢ok ziyaret edilen arama motorlarindan
biri olan Google, 4 Eyliil 1998 yilinda Larry Page, Sergey Brin tarafindan sirketin
merkezi Amerika’nin Kaliforniya eyaletinde kurulmustur (Resim 3.34), (Vise ve
Malseed, 2006: 30). Ilk adi BackRub olan Google’mn 20 yilda yaklasik olarak 500
milyar dolarin lizerinde piyasa degeri ile diinyadaki taninmis sirketler arasina girmeyi

basarmistir (Shmueli, 2017: 18).

Google’in bas ekonomisti Hal Varian (20 Aralik 2013) Google’in kisa tarihini
Ozetleyen ifadelerine gore,

“Bir milyar saat 6nce, modern homo sapiens ortaya ¢ikti.

Bir milyar dakika once, Hristiyanlik basladi.

Bir milyar saniye once, IBM kisisel bilgisayar1 piyasaya tanitildu.

Bir milyar Google aramasi 6nce... daha bu sabaht1” (Bock, 2017: 17). Arama yapilan
konuyla en alakali verileri sunmak amaciyla gelistirilen Google, 2022 yilinda 21
yasina girmistir. Ancak bundan yillar 6nce hayatimizin ayrilmaz bir pargasi haline
gelmesinde hi¢c kuskusuz Page ve Brin’in basarilarindan gegmektedir. Onlarin
yetenekli ve ¢aligkan gengler olmalarinin yaninda aile ve egitim hayatindan edindikleri
tecriibelerin toplami basar1 merdivenlerini tirmanmalarindaki basamaklar oldugunu

sOylemek miimkiindiir.

Google

Google'da Ara Kendimi Sansh Hissediyorum

Resim 3.34. Google arama motoru ana sayfasi.
Kaynak: https://www.google.com.tr/?hl=tr
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Page ve Brin Google’1 yaratma siirecinden dnce, diinya birgok bulus ve teknolojik
gelismelere sahne olmustur. Bunlardan belki de en dnemlisi Google ana kaynagi
olarak nitelendirebilecegimiz Internet’in icadi oldugunu sdylemek miimkiindiir.
“Internet; giiniimiizde bilgisayarlar aras1 baglantilar kurularak saglanan ag hizmetleri
(Networking), isletme i¢i Internet (Internet, Intranet) ve isletmeler arasi Internet
(Extranetler) sayesinde kisiler, gruplar ya da kurumlar arasi sistematik bir iligki
saglayan elektronik bir agdir” (Altinbasak, 2009: 465). 1950 yillarinda Amerika
Birlesik Devletlerinin DARPA (Savunma Ileri Diizey Arastirma Projeleri Kurumu)
kurmasi ile internetin temelleri atilmistir (Cagiltay, 1996: 6). Amerika Birlesik
Devletleri’nde DARPA ‘nin kurulus amaci askeri, bilim, teknoloji alaninda gelismeler
saglamaktir. Bilgisayar teknolojilerinde internetin kullanilmaya baslanmasi bilginin
aranmasi ve ulasilmasini kolaylastirmak amaciyla arama motorlarinin ortaya ¢iktigini

sOylemek miimkiindiir.

Internet’in ortaya c¢ikmasindan hemen sonra bilgi havuzunun iginden ulasilmak
istenilen bilgilere erisilebilirligi hizli ve giivenilir bir sekilde yapilan arama
programlarina arama motoru denilmektedir (Rowley, 2000: 27). Arama motorunun
calisma sekli genel olarak, arama kutusuna girilen kelimelerin, sorgu sirasinda web
sayfasinin veri tabanina baglanmasi ve aratilan tiimce ya da tiimceler biitiinii alakali
URL’lerin filtreleyerek listelenmesi ile gerceklesmektedir. Arama motoru bocek,
indeks ve sorgu islemcisi olmak {izere {i¢ ana boliimden olusmaktadir. Arama kutusuna
yazilan her kelime, bir sey 6grenme istegi, sorulan soruya en alakali cevaplar alma
diisiincesiyle yani bizim sorgumuzla baslamaktadir. Arama sonuclarini alma islemini
bocek yapmaktadir. Bocek, “Web iginde linkten linke atlayarak buldugu sayfalar
birlestiren ve bunlar1 indekse gonderen 6zel bir yazilimdir.” Arama motorunun en
onemli parcasi olan bocekler, Web sayfasindan siralanan istekleri URL’lerden olusan
sonsuz karmasanin i¢inde en alakali sonuglar1 siralama iglemini gergeklestirir.
Ornegin, “Tiirkiye’nin smir kapilar” kelimelerini arama motoruna yazip arattiginiz
zaman arama motoru ve arka planda ¢alisan bocekler kelime ve kelimelerle ilgili
konularin igeren biitiin URL’lerini bizlere sunmaktadir. Bu 6nemli ii¢ gorev sadece

Google’n 150.000 den fazla bilgisayar bu is i¢in kullanilmaktadir. Bu say1 1970’lerin

59



baslarinda diinyada bulunan tiim bilgisayarlardan daha yiiksek bir sayidir (Battelle,
2006: 21-25).

Internet ve arama motorlar1 kesfedilmeden once bilgiye ulasimda kiitiiphanelerdeki
basili yayinlar araciligiyla saglanmaktaydi. Teknolojik gelismeler ile birlikte baski
teknolojisinin kullanimi biiyiik oranda ag teknolojisine biraktig1 sdylenebilir. Gelisen
ag teknolojisi ile birlikte arama motorlar1 kesfine giden siire¢ sayesinde bilgiye erigim
kolaylasmistir. Bilgiye ulasmak i¢in Yandex, Yahoo, Bing gibi bircok arama motoru
olmasima karsin arastirmalara gore diinyada da en ¢ok tercih edilen arama motoru
Google’dir. Google bilgiye erisim noktasinda “arama-erisme-0grenme metodu”

yararlandigini s@ylenebilir (Tiirkmen, 2020: 98).
3.9.1. Google’in Tarihsel Gelisim Siireci

4 Eyliil 1998 yilinda Larry Page, Sergey Brin tarafindan kurulan Google kurulmustur.
1973 yili dogumlu Amerikali Larry Page, 1995 yilinda Michigan Universitesi
bilgisayar miithendisligi boliimiinden, 1973 yili dogumlu Sergey Brin ise, 1993 yilinda
Maryland Universitesi matematik ve bilgisayar bdliimiinden mezun olmustur (Scott,
2008: 2-3). Sergey Brin ve Larry Page, ilkokul ¢aginda meslekleri matematik,
hesaplama ve bilgisayar iizerine kurulu ailelerinin rehberliginde zamanlarin
bilgisayarlarla oynayarak gecirmeleri oldugu sdylenebilir. Her ikisinin de 1973
dogumlu olmasi, Montessori’de egitim almasi, doktorayi bilgisayar bilimleri alaninda
yapmalar1 ortak noktalarindandir (Sutherland, 2012: 11). Bu durum Page ve Brin’i
akranlarindan ayiran ve onlar ileride kuracaklari ortak sirketin biiylimesi ve
gelisiminde 6nemli rol oynayacagii soylemek miimkiindiir. Egitim hayatlarinda da
herkesten farkli bir zekd ve yetenege sahip olduklarini hissettigi ailesi, hocalar1 ve
sevenleri tarafindan her zaman dile getirilmistir. Larry’in tiniversiteden hocasi olan
Profesor Elliot Soloway, Larry benim dersimde bilgisayar kullanirken, simiftaki diger
ogrencilerin bilgisayarin ne olduguna dair fikirleri bile olmadigin1 dile getirmistir.
Larry’in bilgisayarlara olan ilgisi ve ailesinin bu alandaki tecriibesi onu kiiciik
yaslardan itibaren yetenekli ve zeki bir 6grenci 6gretmenleri tarafindan fark edilmistir
(Vise ve Malseed, 2006: 36-42). Brin’in matematik profesér babast Michael Brin,
heniiz dokuz yasindayken Sergey Brin’a ilk olarak eski bir “Commodore 64" adindaki

bilgisayar almistir (Resim 3.35). “Commodore 64” ile oyunlar oynayan Brin, {i¢
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boyutlu grafik programlari iizerinde c¢aligmalar yapmis, metamatik ve veri taban

alanlarinda kendini gelistirmistir (Brezina, 2013: 14).

Page; “Bir sey kesfetmek ve giizel bir fikir bulmak i¢in ¢ok calismak lazim. Ama bu
yeterli degil. Tiim diinyaya agilmalisiniz. Google’da bilime, matematige ve bilgisayara
olan yeteneklerin bir kombinasyonu, ayrica insanlarin iglerini sevmelerini saglamak
icin gerekli beceriye sahip olmamiz” (Vise ve Malseed, 2006: 32). Google arama
motorunun ortaya ¢ikisi, fikir babalar1 Larry ve Sergey basarilarinin arkasinda aile ve

egitim hayatlarinin etkili olmalarinin yaninda onlarin ¢aliskan, yetenekli, basarili iki

geng oldugunu sdylemek miimkiindiir.

———

Resim 3.35. Commodore 64 oyun bilgisayart.
Kaynak: https://www.milliyet.com.tr/galeri/80lerin-commodore-64-efsanesi-
klavyesiyle-donuyor-2901365/1

Larry Page, Maryland Universitesinde mezun olduktan sonra 1995 yilinda
California’da  bulunan Stanford Universitesinde doktoraya baslanmistir. Bu
tiniversiteden mezun olan G6grencilerin yonetici olmalari, sirket kurmalari ya da
teknoloji adina yeni kesifler yapmalar1 Stanford Universitesini tercih etmesindeki en

biiyiik etkenlerdendir (Bock, 2017: 28).

Page, Stanford Universitesi master egitimini kazandiginda bu {iniversiteyi segmemin
nedenini soranlara “Stanford'a girecegim i¢in gercekten ¢ok heyecanliyim. Boyle bir
istek i¢in gidilebilecek daha iyi bir yer yoktu. Her zaman Silikon Vadisine gitmek
istemistim.” ifadelerini kullanmistir (Battelle, 2006: 55-56). Stanford Page i¢in

hayallerini gergeklestirmek icin bir firsatti. Kendine has egitim programlariyla elit bir

-----
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sitket kurma, teknolojik icatlar gibi diinyaya olan katkilariyla bilinmektedirler.
Winogradise, “Bir sirket olusturmak i¢in bir araya gelmediler, onlar daha iyi arama
yapabilmek i¢in bir araya geldiler” ifadesini kullanmistir. Larry ve Brin yollarinin
kesistigi Stanford {iniversitesi mezunlar1 gibi onlarinda arama motoru gelistirmek gibi

bir hayallerinin oldugu sdylenebilir.

Brin’in Stanford’dan hocas1 Profesor Rajeev Motwani gore, Page ve Brin ikisi de zeki
insanlar olmasima karsin ilgi alanlar1 ¢ok farklidir. Brin, sorunlar pratik zekasiyla
¢Ozmeyi bagarabilen ve matematik zekasi ¢ok yiiksek olan bir miihendistir. Page ise,
¢ok sorgulayan, her seyi neden sonug iliskisi iginde fazlasiyla irdelemektedir. Ornegin,
bir toplantida Brin liderlige atilmayi severken, Page, daha sakin aralarda konugmayi

seven bir yapiya sahip oldugunu diisiinmektedir (Vise ve Malseed, 2006: 52).

AltaVista USAr

altavista

Web Images MP3/Audio Video Directory News

SEARCH: o Worldwide U.S.  RESULTS IN: All languages o English, Spanish
Translate Settings Advanced Search Toolbar Yellow Pages People Finder More »>

Comparison Shop for Holiday Gifts %

Business Services Submit a Site About AltaVista  Help

Resim 3.36. Diinyadaki ilk arama motoru olan AltaVista’nin ag sayfasi.
Kaynak: https://www.tech-worm.com/dunyanin-ilk-arama-motoru-altavista-neden-
kapatildi/

1990 y1linin ortalarinda diinyanin ilk arama motoru olan AltaVista, Excite, Yahoo gibi
diger arama motorlarinin yer aldigi internet sayfasinda yapilan sorgulamalarda
konuyla ilgisiz sonuglar ¢gikmaktaydi. Internette bilgiye kolay ve dogru olarak sunmak
icin ¢aligmalar yapilsa da bu her bakimdan yetersiz kaliyordu. Bu sirada daha iyi bir
arama deneyimi sunma amaciyla birgok site kurulmustur. Stanford doktora 6grencileri
Jerry Yang ve David Filo Yahoo adin verdikleri bir sirket kurdular. Arama konusunda
yasanilan sikintilardan dolay, ¢esitli calismalar sonucunda internet sitelerini alfabetik

siraya gore dizen farkli bir yaklagim gelistirmelerine ragmen, aratilan kelime ya da

62


https://www.tech-worm.com/dunyanin-ilk-arama-motoru-altavista-neden-kapatildi/
https://www.tech-worm.com/dunyanin-ilk-arama-motoru-altavista-neden-kapatildi/

kelime diziniyle alakali bilgileri bulmaya kolaylik saglasa da kapsamli bir arama
gerceklestirmiyordu. Yapilan aramalarda net bir siralama olmadan yiizlerce hatta ve
binlerce sonug gdérmek miimkiindii. Stanford Universitesi, Profesér Rajeev Motwani,
“O giinlerde arama yapmak pek hos degildi dogrusu, Oniiniize bir siirii sagma sapan
sonu¢ ¢ikiyordu.” Motwani’ninde doktorasini tamamladigi Berkeley’de Inktomi
adinda bir arama motoru gelistirilmisti. Motwani 1995 yilinda gelistirilen bu arama
motorunun verecegi sonucu merak ederek arama kutusuna “Inktomi” kelimesini
yazarak sorgulatti. Motwani aramada karsilastig1 sonucu soyle ifade ediyor, “Yoktu.
Site daha kendisini bulamiyordu.” Brin ve Motwani internette yapilan aramalarin daha
kapsamli ve tatmin edici olmas1 gerektigini inantyorlardi. Page, o sirada AltaVista
arama motorunu kullanarak (Resim 3.36), web iizerinde yaptig1 ¢alismalarda, diger
arama motorlarina gore AltaVista’nin eksik yanlar olsa da hizli ve seri sonuglar
verdigini fark etmistir. Page, “AltaVista arama motoru aratilan tlimceleri web sitelerin
listeleme sonuglarina gore “baglantilar” adi altinda koyu renkli yazilarla kullanicilara
sunmaktaydi. Baglantilar adi altinda sunulan linklere tiklandiginda kullaniciy1 baska
bir web sayfasina yonlendiriyordu. “Page, AltaVista karmasik, anlasilmasi zor
bilgileri sunan arama motoru ile sorgu yapmanin aksine, baglantilar adi altinda
kullanilan sayfalar tizerinden veri analizi yapmaya basladi. Boylelikle AltaVista’'nin
ham sekilde sundugu bilgileri incelemek ve bir sonraki arama sorgulamalarda nasil
yararlanabileceklerinin arastirmasini yapilmistir (Vise ve Malseed, 2006: 53-54).
Sonuglarin en iyi sekilde siralanmasi ve sunulmasi yoniindeki ¢caligmalar sadece Page
ve Brin icin degil, Stanford Universitesi dgrencilerinin de énemli sorunuydu. Bu
sorunu ¢ozmek adina yapilan calismalardaki yetersizlikler Page ve Brin’in dikkatini
cekmis ve daha seri ve hizli sonuglar vermenin yaninda sorguyla alakali en iyi

sonuclarin filtrelendigi bir arama motoru gelistirme ¢alismalarina baglamislardir.

1997 yilina girildiginde Brin, Page ve Motwani, ilk kez adin1 “web sayfalarindan gelen
ya da gerideki baglantilardan” anlamina gelen "BackRub" adinda heniiz gelistirme
asamasinda olan anlasilmasi kolay bir arama motoru gelistirmislerdir. BackRub diger
arama motorlarindan ayiran 6zelligi sayesinde arama sonuclarini aranan bilginin
onceliklerine gore siralamasidir. Calismalar meyvelerini vermeye baslamis, ilk defa

internette kolay ve hizli arama yapmanin bir yontemi bulunmustur. Gelisim
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asamasinda olan arama motorunun logosu, Page’in sol elinin tarayicindan aldig: siyah

beyaz goriintiisii olmustur (Resim 3.37).

Resim 3.37. Eski adi BackRub olan Google arama motorunun logosu (1995).
Kaynak: https://businessht.bloomberght.com/teknoloji/haber/1073760-nerden-nereye

1997 yilinin sonlarina dogru Brin ve Page gelistirdikleri BackRub arama motorunun
admn1 degistirme karar1 almislardir. Page, hem daha 6nce kullanilmamis, hem kolay
akilda kalabilecek bir isim bulmaya calistyordu. Ofis arkadasi Anderson, Page isim
bulma ¢abasini sdyle anlatmaktadir. Beyaz tahtanin Oniinde beyin firtinasi yaparak
yeni bir marka ismi bulmak hi¢ kolay olmamistir. Page, “Beyaz tahtanin Oniinde
oturuyordum, en sonunda aklima bir sey geldi. “Googleplex'e ne dersin? Googleplex
cok biiyiik bir sayl. Bunu begenmisti. Peki 'Google'a ne dersin?” dedi. Tahtaya
Google.com yazan ikili bu fikri begenmisglerdir. Sirket ¢alisanlarindan Tamara, sabah
tahtadaki yaziyr goriince tahtaya bir not yazmisti: “Yanlis yazmigsiniz. G-0-o0-g-o- 1
olmas1 gerekiyor.” ifadesine karsilik Page ve Brin ise, “Tabii biz bunu zaten
biliyorduk.” demislerdir (Vise ve Malseed, 2006: 57-58). Matematik¢i ve ayni
zamanda bilgisayar bilimci olan Brin, “googol kelimesini ylizbinlerce gii¢, yani
inanilmaz derecede biiylik bir say1 anlaminda, sirketin erisim ve tutkusunun sembolii
olarak gormistiir” (Gilder, 2018: 37). Google isim yaratim siirecinde, matematiksel
Googol terimi esin kaynagi olmustur. Googol, matematiksel ifade olarak yiiz sifirdan
olusan bir sayidir. Bu biiyiik sayinin kisaca yazimi 10 seklinde ifade edilmektedir
(Sapet, 2012: 34). Googol teriminin ifadesi asagidaki gibidir:

1 googol

=101
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=10.000.000.000.000.000.000.000.000.000.000.000.000.000.000.000.000.00
0.000.  000.000.000.000.000.000.000.000.000.000.000.000.000.000.000

Go gle >
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Next

Resim 3.38. Google aramalarda bir¢ok sonucun gdsterimi.
Kaynak: https://www.google.com.tr/?hl=tr

Bu terim, matematik¢i Edvard Kaster’in dokuz yasindaki yegeni Milton Sirotta (1929—
1980) matematiksel ifadeyi gostererek “Bu nedir?” sorusuna dogaglama olarak
Googol demesi tizerine Kaster’in bu kelime hosuna gitmis ve buldugu matematiksel
ifadeye Googol adin1 vermistir. Kedar Designs’in sahibi olan Ruth Kedar’in tasarimi
ile Google logosu olusturulmustur. Page, “Google ¢ok uzun bir sayr demek bir
rakamiyla baslayip, 100 tane sifir ile bitiyor. Tam isim aradigimiz siralarda bunu
bulduk. Nasil yazilacagi konusunda kafamiz karismisti, acikgasi biz de yanlis
yazmaya karar verdik. Bu matematiksel bir terim ve g-o-o-g-l1 diye yaziliyor.
Google’n dogrusu bu. Sansimiza ¢ogu insan bunu bilmiyor” (Vise ve Malseed, 2006:
30). Boylece gelistirilen arama motoru iizerinde uzunca bir beyin firtinasi sonucunda
Google adini almistir. Google.com adresine yapilan aramalar, her tirlii konu
hakkindaki bilgiye hizli ulasmak amaciyla bilgisayar, akilli telefonlar, tabletler ile
yapilan aramalarla gerceklestirilmektedir (Resim 3.38). Giiniimiizde en ¢ok tercih
edilen arama motoru ve marka olma oOzelligi tasiyan Google, emin adimlarla

ilerledigini soylemek miimkiindiir.

1997 yilinda gelistirilen arama motoru 2016 yilmin Agustos ayimnda
http://google.stanford.edu/ sayfasindan Ogrenci, akademisyen ve ydneticilerin
kullanimina sunulmustur. Stanford’da az sayida insanin erisim sagladigi Google
arama motoru bir numara olmay1 basarmistir. Stanford Universitesindeki akademisyen
gorislerinden bir kaci su ifadeleri kullanmistir. Brin’in danisman hocasi “Bak eger bu
Google isi tutarsa ¢ok harika olur. Eger olmazsa buraya geri doner ve tezini bitirirsin”
(Battelle, 2006: 63-68). Stanford tiniversitesi profesorii Dennis Allison; "Birdenbire

bir tek Google ile arama yapar oldum.” ifadelerini kullanirken, Winograd, Google artik
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hayatimin bir pargast olmustu. Ayrica Stanford Universitesinde de kullanimi
yayginlagtigint sdylemistir. Google arama motorunun c¢aligsma sistemini bir 6rnekle
aciklayan Brin, “Ag sayfalarindaki kelime ve climlelerin bitisik ya da ayr1 olmasina,
yaz1 karakterlerine, biiylik harfle mi yoksa kiiciik harfle mi yazildigina dikkat
edilmedigini” ifade etmistir. Yapilan arama sonuglar1 siralamasinda ise, konuyla en
alakal1 olan sonuglari bold, yani kalin yazi tipi kullanilarak gosterilmekteydi. Boylece
kullanicilar diger web sitelerini ziyaret etmeye gerek kalmadan aranilan bilgilere hizl
bir sekilde ulasabiliyorlardi. Ancak diger arama motorlar1 daha basit bir yaklasimi
tercih ettiklerinden agin miithis hizina ayak uyduramryorlardi. “Isimizde saglikli
matematik formiilleri kullanmamiz, ag1 miimkiin oldugunca indirmeye ¢aligmamiz ve
kapsamli diistinmemiz Google1 digerlerinden farkli kilmistir” Ayrica Allison gore, o
zamanlar arama motorunuz i¢in ana sayfa tasarlamalar isteseniz, biiyiik ihtimalle
animasyon, metalik renkte harfler, 151k, ses gibi unsurlarin hakim oldugu bir tasarim
ortaya ¢ikardi. Google’in logo tasariminda ise, sade ve yalin bir anlatim s6z konusu

ve tasarim bakimindan muhtesem oldugunu ifade etmistir (Vise ve Malseed, 2006: 59-

YAaHoOO!

Resim 3.39. Yahoo 1996 yil1 logo tasarimi.
Kaynak: https://logos.fandom.com/wiki/Y ahoo!

Google!

Resim 3.40. Google 1998 yil1 logo tasarimi.
Kaynak: https://businessht.bloomberght.com/teknoloji/haber/1073760-nerden-nereye

Google ana sayfasini diger arama motorlarinin goriiniimiinden farkli kilan
animasyonlar, reklamlar, grafikler gibi karmagik bir goriintii yerine safligin sembolii

beyaz rengin kullanilmasi evrensel bir anlam tagimasini saglamaktaydi. Ancak Page
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ve Sergey logo ve web sitesi iizerinde yenilikler yapmakta kararliydi. Web sitesine
yazdiklar1 yazida “Oniimiizdeki birka¢ ay i¢inde Google'da degisiklikler yapmay1
planliyoruz. Simdiki 24 milyon sayfalik dizinden ¢ok daha fazlasini hedefledik. Bize
logolarini ve Onerilerini gonderen arkadaslara tesekkiir ederiz. Bu arada gondermeye
devam edin. Eglenin, Google’la arama yapmaya devam edin,” notunu diismiislerdir.
Bunun {izerine, 1998 yilinda Sergey ve Brin GIMP grafik programinin kullanimi
lizerine c¢alismaya baglamiglardir. Kullanimi1 olduk¢a zor olmasina karsin, Sergey
Google harflerini renklendirmenin yontemini bulmuslardir. Google’in harflerini
renklendiren Sergey, Yahoo! arama motoru logosunu taklit eder gibi tasarladigi
Google logosunun sonuna da iinlem isareti koyarak sézde yenilik yaptiklar1 bu logoyu
web sitelerinde yaymlamislardir (Vise ve Malseed 2006: 60-64), (Resim 3.39), (Resim
3.40). Ancak Brin ve Page arama motorlan ile ilgili degisiklikler yapacaklar1 ve
radikal kararlar alacaklar1 yoniinde paylagimlar yapsalar da yeni logo tasarimi Yahoo!
logosuna olan benzerligi Brin ve Page i¢in 6zglinliikten uzak bir yaklagim olmustur.

Bu durum bir siire boyle devam etse de daha sonra logo 6zgiin tasarimina kavusmustur.

BackRuUb === Google

1995 1997 1998
Google! Go Ogle Google
1998 1999 2009

Google Google

Resim 3.41. Google arama motoru logosunun tarihsel degigimi.
Kaynak: http://blog.bilgiyazan.com.tr/googlein-tarihcesi/

1995 yilinda tasarlanan Google’1n ilk ad1 olan BackRub’1n logosu kirmizi renkte kalin

bir punto ile olusturulmustur. Page ve Brin ‘in “BackRub” ismini degistirme karar1


http://blog.bilgiyazan.com.tr/googlein-tarihcesi/

alindiktan sonra arama motorunun adi “Google” olmustur. 1997 yilindan bu yana

arama motorunun ismi “Google” olarak kullanilmaktadir (Resim 3.41).

1997°de Google adiyla tasarlanan logo sadece Stanford Universitesi dgrencileri
tarafindan kullanilan ve beta siiriimiinde kalan bir logo tasarimidir. Harflerin yiizeye
paralel olarak esnetilerek form verildigi goriilmektedir. Eglenceli bir goriiniime sahip

olan logo, ziplayan renkli harflerden olugsmaktadir.

1998 yilinda logo, “Baskerville Bold” serifli bir yazi tipi kullanilarak yeniden
tasarlanmigtir. Logo harflerinin tekrar diizenlendigi tasarimda, logonun bas harfi olan

€ _ 9 [Pl

“G” ve “I” harfleri yesil, birinci “o0” ve “e” harfleri kirmizi, ikinci “0” sar1 ve kiigiik
“g” harfi ise mavi renge boyanmistir. Giinlimiiz logo goriiniimiine en ¢ok benzeyen
tasarim oldugunu sdylenebilir. 1998’de tasarlanan logo ile harflerde renk degisikligi
yapilmistir. Google logosunun tasariminda harflerinin renkleri konusunda kararsiz

kaldiklarinin bir gostergesi oldugu diisiiniilebilir.

1998 yilinda logonun tasariminda ve renk diizeninde tekrar degisiklige gitme karari

[Pl [P

alan Google, biiyiik “G” ve kiiglik “g” harfleri maviye, birinci “0” ve “e” harfleri

[IPdd ‘Gl”

kirmiziya, ikinci “0” sartya ve “1” harfi ise yesil kullanilarak harfler arasi renk gecis

“"’

saglanmistir. Google yazisina ek olarak sonuna mavi renk bir “!”” (linlem) eklenmistir.

Tasarimda Google logosuna renk gecisleri ve golgeler eklenmistir.

1999 yilinda tekrar degisiklik giden Google logosu egik harf ve kivrimli ve serifli
gdriiniime sahip “Catull BQ” yaz1 tipi kullanilmugtir. Iki boyutlu tasarimin yapildig
logoda renk gegisleri ve golgeler kullanilmamistir. 1998 yilinda tasarlanan Google
logosu ile Yahoo! logo tasarimina benzerlige neden olan (iinlem isareti(!)) yeni logo
tasariminda c¢ikarilmistir. Google, radikal bir degisime gidilerek, 6zgiin bir goriinlime

kavugmustur. Tasarlanan Google logosu 1999-2013 yillar1 arasinda kullanilmustir.

Google 1999 yilinda baska bir goriintiiye karsimiza ¢ikmistir. Ug boyutlu olarak
tasarlanan logoya yeniden renk gecisi ve golge eklenmistir. Page ve Brin arkadaslari
olan Ruth Kedar tarafindan tasarlanan logo, “Adobe Garamond” ve “Catull” yazi

tipleri kullanarak birgok logo tasarimi Google sirketine sunulmustur. Sirket, tasarlanan
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gorsel tasarim logolarin karmasik ve kullaniminin zor olacag: diisiincesinden dolay1
logolar arasindan en yalin tasarimin secilmesine karar verilmistir (Marcovitz, 2016:
35). Logo tasariminda biiyliteg, birbiri i¢ene gegmis “o” harfleri gibi bir¢cok gorsel
unsur barindiran logo tasarimlari, harfler arasinda biitiinliik saglayarak tasarlandigi

goriilmektedir (Resim 3.42), (Resim 3.43).

gle
g[e
gle

Resim 3.42. Google icin olusturulan alternatif logo tasarimlari.
Kaynak:https://www.webtekno.com/dunden-bugune-google-logosunun-degisimi-
h34764.html

Google

Resim 3.43. 1999 yilinda alternatif tasarimlar arasindan se¢ilen logo.
Kaynak:https://www.webtekno.com/dunden-bugune-google-logosunun-degisimi-
h34764.html

2010 yilinda Ruth Kedar’in yeniden tasarladigi logoda sadece ufak degisiklikler
yapilmustir. Yazi tipinde degisime gidilmeyen logoda golge ve gecislerin belirginligi
azaltilmistir ve ikinci “o0” harfinin rengi (sar1) ve turuncu renk tonu kullanilmistir. Bir
sonraki logo degisikligi 2013 yilinda gergeklestirilmistir. Seriflerin keskinligi
azaltilarak sade bir goriintii olusturlan logo tasariminda, hem renkleriyle eglenceli hem
de tipografi ile asil bir goriintiiye kavusmustur. Google, yeni logo tasarimiyla 1995’ten

bu yana 6zgiin bir tasarim bulmaya ¢alistigini séylemek miimkiindiir.
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2015 yilinda son olarak logo tasariminda giincelleme yapilan Google, sade bir logo
tasarimi ile karsimiza ¢ikmaktadir. “Product Sans” yazi tipi ile kullanilan tasarimda
harflerdeki serifli yap1 kaldirilmistir ve golgeler daha belirgin hale getirilmistir.
Google’n bas harfinden olusan, “Product Sans” yazi tipi ile kullanildig1 bir amblemi
de bulunmaktadir. “G” harfindeki renk gecisi logosunda bulunan mavi, kirmizi, sart,
yesil renkler kullanilarak tasarlanmistir. Gokkusagini andiran “G” harfi ¢esitli

uygulamalarda simge olarak kullanilmaktadir (Resim 3.44), (Resim 3.45).

Google

Resim 3. 44. Google’in 2015 ten gilinlimiize kullanilan logosu.
Kaynak: https://www.google.com.tr/?hl=tr

o~

Resim 3.45. Google’in 2015°ten gilinlimiize kullanilan amblemi.
Kaynak: https://tr.m.wikipedia.org/wiki/Dosya:Google_%22G%?22_l.ogo.svg

Kedar Designs’in sahibi olan Ruth Kedar’in tasarimi ile Google logosu
olusturulmustur. Sergey Brin, Google logosunu kendi tasarlama karar1 almis olsa da,
Kedar’1n tasarimlart ilgisini ¢ekmis ve Google’in marka kimligini Kedar ile tasarlama
karar1 almistir. Kedar tasarladigi logo i¢in sunlart sdylemektedir: “Eglenceli ve basit.
Sade tasarim, tasarim gibi bile durmuyor ve kolay okunabilir. Renkler, ¢ocuklarin
oynadiklar1 oyunlar1 animsatiyor. Her harfin dokusu ve golgesi fark edilmeyecek kadar
hafif ama aym1 zamanda da logoya hacim ve 151tk  katiyor”

(https://www.milliyet.com.tr/gundem/google-logosunun-tarihcesi-doodle-oldu-
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2111203). Google arama motoru logosunda 1995 ten bu yana bir¢ok tasarim
degisikligi yapilmistir. Renklerin se¢imi, serifli yada serifsiz kullanimi, gesitli 6gelerin
cikarilip eklemesi ile logo sonunda kendine 6zgii, estetik ve minimal bir goriintiiye

sahip bir logo tasarima kavusmustur.

2015 yilindan bu yana Google logosu arama motoru ana sayfasinda kullanilmaktadir.
Beyaz zemin iizerine yerlestirilen logonun hemen altinda kullanicilarin arama yapmasi
icin arama kutusu bulunmaktadir. Google arama motoru, arama yapilan konuyla en
alakali verileri kullanicilara sunmak amaciyla gelistirilmistir. Google diger arama
motorlarinin aksine, aratilan sorular1 cevap bulmak ve kullanicilar1 web sitesinde vakit
gecirmelerini saglamak amach tasarlanmistir. Bu hedefle yola ¢ikan Page ve Brin
amaglaria fazlasiyla ulastigim1 diinyanin en ¢ok ziyaret edilen arama motoru
olmasidan anlayabilmek miimkiindiir. Sadece iyi bir arama motoru olmalar1 yaninda
markanin gorlinlirliigii konusunda basarili olduklari sdylenebilir. 2015 yilindan
giintimiize kadar Google’n kullandig1 sabit bir logosu yaninda, 1998 yilindan buna
cesitli tasarim konusu ve teknikler iizerinde olusturduklar1 deneysel logo tasarimlarina
devam etmektedir. Google Doodle adin1 verdikleri bu tasarimlar ile Google dikkatleri

tizerine ¢ekmeyi basarmaktadir.

3.9.2. Google’in Logo Arsivi “Google Doodle”

Markalar hedef kitle ile diyalog kurabilmek icin kitle iletisim araglarindan
yararlanmaktadir. Markay1 yansitan ve tanitan en 6nemli 6ge logoda ambalaj, reklam
panolari, televizyon ve basili reklam gibi unsurlarla sunularak tiiketicilerle iletisime
ge¢mektedirler. Marka ve tiiketiciler arasindaki diyalogun devamlilifini saglamak
amaciyla logosunda farklilik yaratmayi basaran markalara en iyi orneklerden biri
Google’dir. Google’in Google Doodle adin1 verdigi bu tasarimlar esnek, ¢cok yonlii,
dinamik, interaktif (etkilesimli) ozellikleri logosuna uygulayarak hedef kitleyi

etkilemeyi basardigint sdylemek miimkiindiir.

Google arsiv sitesinde, “Doodle'lar, tatil giinlerini ve y1l doniimlerini kutlamak, {inlii
sanatcilari, kasifleri ve bilim insanlarin1 anmak amaciyla Google logosunda yapilan
eglenceli, sasirtict ve bazen de spontane degisikliklerdir” olarak tanimlamaktadir

(https://www.google.com/doodles/about). Ryan (2015) ise, “0zel giinleri isaretlemek
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icin kullanilan Google logosunun yaratici varyasyonlar1” olarak tanimlamistir (Ryan,
2015: 79). Google arama motoru, sirket logosu iizerine adeta bukalemun gibi yaptig1
degisim ve doniistim ile kullanicilarin dikkatini ¢ekmeyi basararak milyonlarin

begenisini aldigini sdylemek miimkiindiir.

Ozel giinler igin tasarlanan bu logolar kisa siireligine Google arama sitesinin ana
sayfasinda yayinlanmaktadir. Milyonlarca insanin kullandig1 ve kendini mesgul ettigi
doodle tasarimlariin yer aldigi Google arama motoru her yil binlerce karalamalarin
tiretildigi bir girisim sayfasina doniismiistiir. Hemen hemen her giin, giinlin anlam ve
Oonemine ithafen tasarladigi logolarla Google arama motoru, doodle tasarimlari ile ana
sayfasinda kullanicilart karsilamaktadir. Dogum giinii, 6zel giinler, tatil giinleri,
giindoniimii ve ekinoks giinleri, secim giinleri, festival giinleri dini ve milli bayram
giinleri, dini ve milli bayram giinleri, bilimsel gelismeler ve siyasi devrim
gelismelerinin anilmasi gibi konularda Google Doodle tasarimlari yapilmaktadir.
Olusturulan tasarimlarda illiistrasyon, fotograf, deneysel tipografi, origami, gibi

tekniklerden yararlanilmaktadir.

Goigle!

Resim 3.46. Ik Google Doodle, “Burning Man” (Yanan Adam) festivali.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/burning-man-festival ?hl=tr

Google Doodle fikri ilk olarak Neveda’da diizenlenen “Yanan Adam (Burning Man)”
adl festivali ile ortaya ¢ikmistir (Resim 3.46). Festivale katilan Larry Page ve Sergey
Brin Google arama sitesinin ¢okmesi durumunda kullanicilara bilgi vermek adina bir
doodle tasarlanmistir. Google’n ilk doodle fikri olma 6zelligi tagiyan tasarimi, 1998
yilinda logodaki ikinci “o” harfinin arka planina yerlestirilen basit ve esprili bir
figiirden olusmaktadir (Elali, Keiser ve Odag, 2012: 188-189). Tasarlanan doodle’in
yogun ilgi ve begeni gdrmesi yeni doodle tasarimlarini da beraberinde getirmistir. Ilk
olarak D. Hwang, Google’in Doodle sorumlusu olarak goreve baslamasiyla diizenli

olarak doodle tasarimlari yaymlanmaya baglanmistir. 1998 yilinda, ilk deneme
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calismasiyla ortaya ¢ikan doodle fikri, 2010 yilinda Pac-Man 30. yil kutlamasi1 ve Isaac
Newton’u anmak i¢in hazirlanan doodle tasarimlarina yenileri eklenmistir (Balaban ve
Celik, 2020: 423). Bdylece, Google’in kurumsal logosunun yerini varyasyonlari
almaya baglamistir. Gece yarisi (her iilkenin yerel saatine gore) yaymlanan doodle’lar
bir ya da birden fazla iilkede gosterime girebilmektedir. 24 saati doldugunda doodle
tasarimlari Google’in Doodle arsivi internet sitesinde goriintiillenmektedir. 2008'den
bu yana tiim karalamalar hakkinda veriler “Google Doodle’lar1” adli sitede
toplanmistir. Arsivde her doodle i¢in agiklamalarin, eskiz ¢alismalarinin yer aldigi
bilgiler icermektedir. Bu bilgilerin bazilarina ulasabilmekle birlikte sitede erisime agik

olmayan, gizli bilgiler de yer almaktadir (Shmueli, 2017: 41).

Google karalamalari, ulusal (tek bir iilkeye ait bayramlar, etkinlikler vb.) uluslararasi
(Diinya capinda kutlanan etkinlikler), bolgesel (belirli iilkelerde gdsterime giren
karalamalar) tasarimlar yapilarak belirlenen alanlarda yayinlanmaktadir (Shmueli,
2017: 22). Her ne kadar Google uluslararasi, ulusal ve bolgesel sinirlandirmalar
koyarak kullanicilarin konumuna goére kendi {lilkesi adina olusturulan internet
sayfasina yonlendirilseler bile kullanici istedigi tilkenin Google arama motorunu ana
sayfasin1 da kullanabilmektedir. Boylelikle o iilkeye 6zel hazirlanan Google Doodle
caligmalarini yakindan takip edebilmektedir (Resim 3.47). Google, uluslararasi giinleri
tiim diinyada es zamanli olarak yayinlarken tilkeler i¢in 6zel glinleri sadece o iilkedeki
halkin gorebilecegi sekilde paylasmaktadir. Google’in tasarim ekibi her lilkeye 6zel
tasarimlar yapmasi, o kiiltiire sahip insanlarin 6zel hissetmesini saglayarak duygusal
bir bag kurmaktadir. Tasarimlarda yer verilen semboller, isaretler ve izler kullanici da
bireysel bir tasarim hissi yaratmaktadir (Tiirkmen, 2020: 124). Dolayisiyla iilkelerin
0zel gilinlerine yonelik doodle’lar kiiltiirel ve sosyal Ozelliklerinin de tasarimlara

yansitildigini sdylemek miimkiindiir.
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Resim 3.47. Farkli iilkelerde yayinlanan Goodle Doodle tasarimlari.
Kaynak: https://www.google.com/doodles

Belirli araliklarla yapilan toplantilarla, hangi tasarim etkinliklerine yer verilecegi
belirlenmektedir. Toplantilarda Google calisanlar1 ve kullanicilar1 basta olmak {izere
bircok kaynaktan fikir alinmaktadir. Google Doodle tasarimlari doodlecilar olarak
adlandirilan g¢izerler tarafindan olusturulurken, miithendis ekibi de yazilim islerini
yiriitmektedir. Ekip diinyadaki neredeyse biitiin iilkelere yonelik 5000°den fazla
doodle tasarlamistir (https://www.google.com/doodles/about). Google ayn1 zamanda
her yil ilkdgretim ¢agindaki 6grencilerin katilim saglayabilecegi “Google 4 Doodle”
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adinda bir yarisma diizenlemektedir. Yarisma ABD, Avusturalya, Polonya, Filipinler,
Slovenya gibi bir¢ok iilkede yapilmaktadir. Yarisma sonucunda secilen logo,
yarismanin yapildigi tilkenin Google ana sayfasinda sergilenmektedir. Marka iletisimi
acisindan Google’in 6-14 yas araligindaki ¢ocuklarin dikkatlerini gekmeye yonelik bir
uygulama oldugunu sdylemek miimkiindiir (Elmasoglu, 2016: 98). Google
Tiirkiye’ nin diizenledigi 2013 yil1 “Doodle 4 Google Tiirkiye’nin Harikalar1” konulu
yarismada 4. Smuf 6grencisi Melissa Caglar segilirken (Resim 3.48), Google’in
ABD’de diizenlenen “ABD 2020 Doodle for Google” adl1 yarigmada 5. sinif 6grencisi

Sharon Sara’in tasarimi birinci olmustur (Resim 3.49).

Resim 3.48. Google i¢in Doodle 2013 - Tiirkiye birincisi.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/doodle-4-google-2013-turkey-winner

Resim 3.49. Google i¢cin Doodle 2020 - ABD birincisi.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/doodle-for-google-2020-us-winner
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Google Doodle tasarimlar gibi yarismada dereceye giren tasarimlarda 24 saat arama
motorunun ana sayfasinda kaldiktan sonra Google Doodle arsivine eklenmektedir.
Google’in gegmisten giinlimiize yapmis oldugu doodle tasarimlari, doodle arsivi ad1
altinda www.google.com/doodles adresinde sergilenmektedir. Arsivde geg¢misten
giinlimiize biitlin doodle’lart bulmak miimkiindiir. Herhangi bir doodle hakkinda
ayrintili  bilgi almak isteyen kullanicilar, doodle igerigine tiklayarak bilgi
edinilebilmektedir. Doodle tasarimlarinin agsamali olarak hazirlik siireci, ekip tliyeleri,
hangi iilkelerde es zamanli yaymlandigina dair haritalar hakkinda bilgiler yer
almaktadir. Ayrica gegmiste ayni tarihte tasarlanmis doodle tasarimlarina bir arada
sergilenmektedir (Resim 3.50), (Resim 3.51). Google arsivinin bulundugu internet
sitesine Ozel logo tasarimi da bulunmaktadir (Resim 3.52). Tasarim Google yazisi
yazan bir el formunun bulundugu gorselle ifade edilen logo tasarimindan
olusmaktadir. Tasarimda orijinal logonun harf ve renklerine sadik kalinarak

tasarlanmustir.

Q.| B3I Turkee v

Doodle Ara

Aziz George Gunu 2022

Resim 3.50. Google Doodle arsiv sitesinde tasarimlarin siniflandirilmasi.
Kaynak: https://www.google.com/doodles
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Resim 3.51. Google Doodle arsiv sitesi ana sayfasindan bir goriintii.
Kaynak: https://www.google.com/doodles

;

Googl

Resim 3.52. Google Doodle logosu.
Kaynak: https://www.google.com/doodles

Google doodle ilk kez 1998 yilinda Yanan Adam Festivali'ni kutlamak igin
tasarlamistir. Ik animasyon 6zelligi bulunan Google Doodle tasarimi 2010 yilinda,
367. dogum giinii anisina So6r Isaac Newton i¢in yapilirken (Resim 3.53), 30.
y1ldoniimii i¢in hazirlanan Pac-Man'in ise, Google’in ilk interaktif (etkilesimli)

doodle’dir (Resim 3.54).

77


https://www.google.com/doodles
https://www.google.com/doodles
https://tr.wikipedia.org/wiki/Burning_Man

%a‘ §¢%9 %aa%:)
GsOgle’ Grogle’ Giogle

®
£

Resim 3.53. Sor [saac Newton'in anisina tasarlanan Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/sir-isaac-newtons-367th-birthday

Insert Caoin

Resim 3.54. Pac-Man'in y1ldoniimii i¢in tasarlanan Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/30th-anniversary-of-pac-man?hl=tr

Google, 1980’lerin popiiler bir bilgisayar oyunu olan Pac-Man'in 30. yildoniimii 6zel
bir doodle tasarlamistir. Bu tasarim Google’in 6nceki tasarimlarina gore daha fazla
yenilikler kattigin1 hareketli, tiklama ve/veya dokunmatik, ses, video 6zelliklerinde
tasarimlarda yer almaya basladigimi sdylemek miimkiindiir. Google karalamalarini
animasyon, etkilesimli uygulamalar, yaratict oyun vb. tasarimini kendi markasi
tizerindeki degisikliklerle yaratmistir. Bu 0Ozellikler logoyu ilgi ¢ekici hale
getirmesinin yaninda kullanicinin giiniin anlam eve oneminden haberdar olmasini
saglamaktadir. Dolayisiyla Google Doodle etkilesimli tasarim 6rnekleri kullaniciya
hem arama motoru 6zelligini sunmanin yaninda etkilesimli logo tasarimlari sayesinde

eglenirken 6grenme etkinligi saglamaktadir.
Aragtirmacilar genellikle, yasam boyu O6grenmenin onemli bilesenlerinden birinin
tesadiifi 0grenme olarak gormektedirler. Leshem ve Hershkovitz 2017 yilinda

“Exposure to Google Doodles as a Learning Opportunity” adli aragtirmasinda 2014
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yilina ait Google’in Doodle tasarimlarinin tesadiifi 6grenmeye yol acip agmadigi
konusunda bir arastirma yapilmistir. Aragtirma sonucunda Google Doodle ¢alismalari
tesadiifi 0grenmeyi tetikleme potansiyelinin oldugu ortaya konulmustur. Statik,
animasyonlu ya da etkilesimli tasarimlar ses, video, hareket, etkilesim gibi unsurlar
barmdirmas: kullanicinin  dikkatini ¢ekebilecegi gibi hemen akabinde tesadiifi
O6grenmeye neden olabilecegi belirtilmistir. Ancak Google Doodle tasarimlarina maruz
kalma ile ger¢eklesen 6grenmenin ¢cogunlukla bir giin ile sinirli olmasi 6grenmenin
kisa Omiirlii oldugu diisliniilmektedir (Leshem ve Hershkovitz, 2017: 108-114).
Ormnegin, Mc Donalds, Strabucks ve IBM gibi uluslararasi, giiclii sirketler sabit ve
kalic1 logo kullanmaktadirlar. Google ise, gii¢lii bir marka olmasinin yaninda farkli ve
yenilik¢i bir yaklasimda bulunarak sabit bir logonun yaninda gegici degisimler

yapmaktadir (Elali, Keiser ve Odag, 2012: 188-189).

Resim 3.55. Google'in yeni yila 6zel tasarladigi 6rnek Doodle ¢aligmalari.
Kaynak: https://www.google.com/doodles

Statik marka kimligi, gegici degisimlerin aksine “Tutarli bir gérsel 6genin tekrar tekrar
sergilenmesi yoluyla taninma” olarak aciklanirken, esnek marka kimligi sabit bir
gorsel unsurlarin veya farkli gorsel 6gelerin bir araya getirilmesiyle olusturulmaktadir

(Marriot, 2011: 4). Ornegin, 2001 yeni yili igin tasarlanan Google Doodle, Google
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logosunun ikinci “o” harfi dairesel bir saat formu ile temsil edilmistir. Google
logosundaki “00” harfleri, 2004 yilinda buz kiitleleri ile resmedilirken, 2007 ve 2010
yillar1 havai fisek gorseli ile ifade edilmistir. 2008 yilinda “2” ve “8” rakamlar1 kablo
parcasina verilen deformasyon sonucunda say1 sekilleri olusturulurken, 2009 yilinda
ise, “MMXI” roma rakami kullanilarak logo ile iliskilendirilmistir (Resim 3.55).
Dolayisiyla Google Doodle tasarim 6rneklerine bakildiginda, bir¢ok teknik ve yontem
kullanimi logonun sabit, degismeyen ogeleri bulunmakla beraber bazi harflerinde
deneysel tipografik olusumlar gérmek miimkiindiir. Ayrica bazi1 Google’in bazi logo
tasarimlarinda orijinal goriinimiinden uzak, Google logosuna ait hicbir iz olmadan da
tasarlanabilmektedir. Ancak her ne kadar diinyaca taninmis bir marka olsa da
tasarimdaki ifade bi¢iminin, logonun algmabilirligini gii¢lestirdigini sdylemek

miimkiindiir (Resim 3.56).

Resim 3.56. Sohbahar (Avusturalya) i¢in 6zel tasarlanan doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/autumn-2021-australia

Gestalt teorisinin temel ilkesine gore insan bir resmi par¢a parga degil biitiin olarak
algiladigim1 ortaya koymustur. Dolayisiyla bir logonun belirli bir boliimiinde bazi
degisiklikler yapilmasi, onu algilanmasi zor hale getirmeyecegi anlamini tasimaktadir.
Marka logosunu diizenli olarak degisim halinde olmasi, hedef kitlesini bu duruma
alistirmasiyla birlikte tiiketici bu durumu normal karsilamasini saglayacaktir. Boylece
tiikketici marka logosu arasinda duygusal bir bag olusacagi i¢in logo iizerindeki bu
degisken davranisi beklemeye baslamaktadir (Elali, Keiser ve Odag, 2012: 187).
Kreutz ve Ferndndez'e gore, marka hedef kitle ile arasinda bir bag kurabilecegini ve
hedef kitlenin marka ile kendisini Ozlestirebilecegini ifade etmistir (Carvalho ve
Soares, 2013: 510). Ash Biricik (2006), “Logo tasarimmnin marka duygusu
yaratmadaki rolii: Apple ve IBM logolariin semiyotik karsilastirmasi” adli yiiksek
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lisans tezinde logo ile tiiketici arasinda bag kurabilmenin dnemine deginilmistir.
Gostergebilimsel (semiyotik) analiz yontemden yararlanilarak, marka ve miisteri
arasindaki bagin olusmasinda iyi tasarlanmis, hedef kitle ile duygusal etkinin
saglandig1r bir logonun Onemine ve markaya olan katkisindan bahsedilmektedir.
Arastirma, esnek kimlikler, statik yani sabit kimliklere gore hedef kitlenin dikkatini

cekmekte ve etkilesim i¢inde olmaya olanak sagladig1 sonucuna varilmaktadir.

Google, logosu lizerinde yapmis oldugu yeniliklerle, geleneksel logo tasarimlarinin
kat1 kurallarindan siyrilarak yeni bir bakis agis1 ortaya koymaktadir. Kullanicilarin
arama motorunu agtiginda giiniin anlam ve énemini iizerine yapilan tasarimlarla kars1
karsiya kalmaktadir. Logo ve kullanict bu noktada karsilikli etkilesime gecmektedir.
Bu tasarimlar giinliik 6nemli olaylara gore degisikler oldugu i¢in tasarimlarin ne yonde
egilim gosterecegi ile ilgili kullanict da merak uyandirmaktadir. Google Doodle
tasarimlar1 ilk tasarimlarina goére daha profesyonel isler ortaya koyduklarini ve
birbirinden 6zgiin ¢alismalar ortaya koyduklarin1 séylemek miimkiindiir. Kullanici
tasarlanan logo ile etkilesime girebilecegi, hareketli grafik, ses/miizik, slayt, video,
oyun kullanicty1 yonlendiren butonlar ve klavye tuslari bulunmaktadir. Tasarim
konular1 sabit, hareketli ve etkilesimli Google Doodle olarak ii¢ baslik altinda

toplamak miimkiindiir.

3.10. Etkilesimli Google Doodle Tasarim Ozellikleri

3.10.1. Etkilesimli Arayiiz Tasarim

Google Doodle ana sayfasinda giinliik olarak yayinlanan tasarimlarindaki en 6nemli
Ozelliklerden birisi kullanici ile etkilesime ge¢mesidir. Etkilesimli tasarim teknigi,
kullanictyr bir olaya ya da duruma dahil edilme islemidir. Resim 3.57°deki oyun
tasariminda kullanicinin baglat butonunu aktivite etmesi ya da belirtilen yonlendirme
butonlarina basarak asama asama ilerlemesi istenmektedir. Bu noktada duruma
miidahil olan kullanic1 oyun, video ya da art arda siralanmis gorsellere tiklayarak ilgili
gorev ve asamalar1 tamamlanmasi beklenmektedir. Boylece logo ve kullanici belli bir
stire etkilesime gegilerek giiniin anlam ve 6nemi hakkinda bilgi edinmesi ve eglenerek,

hos vakit gecirmesi saglanmaktadir.
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Resim 3.57. Etkilesimli Google Doodle ara yiiz 6rnekleri.
Kaynak: https://www.google.com/doodles?q=interactive

3.10.2. Tiklama/Siiriikleme/Dokunmatik Ozelikler

Insanlar herhangi bir nesnenin var olusunu gérme, koklama, tatma, hissetme ve duyma
gibi duyu organlariyla elde etmektedir. Bir gorseli algilamamiz ise, gérme duyu
organimizla ger¢eklemektedir. Doodle tasarimlarinda, kullanicinin gorsel duyusuna
hitap eden ve etkilesimli olarak tasarlanan uygulamalarda kullanici veya izleyici,
dokunma ve duyma ozellikleri ile birlikte ses ve tiklama gibi etkilesimli tasarim
tekniklerini barindiran tasarimlarla karsilagmaktadir. Dolayisiyla kullanici ya da
izleyicinin dikkatini ¢ekebilmek i¢cin Google Doodle gorsel tasarimlarinin goze hitap
etmesi, kullanicilarin tasarimi etkinlestirme ve belirli Ol¢lide tasarimi yonlendirme

yetkisi verebilmesi agisindan dneme sahiptir (Tiirkmen, 2020: 123).

Google arama motoru, internetin oldugu tablet, akilli telefon ve bilgisayarlar gibi
cihazlarimizda kullanimi1 miimkiindiir. Tablet ve mobil cihazlarinda hafifce dokunma,
stirikleme, tasima gibi c¢oklu ozellikler bulunmaktadir. Dokunmatik o6zelligi
bulunmayan bilgisayarlarda ise, tus takimlarinin kullanim sayesinde kullanic1 logo ile
etkilesim saglamaktadir. Google Doodle etkilesimli uygulamalari ise, genellikle

stiriikleme, hafifce vurma, tasima gibi 6zelliklerden olusmaktadir.
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Resim 3.58. Tiklama / dokumatik 6zellikli Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/mothers-day-2020-may-31

Resim 3.58’de, Google Doodle’in etkilesimli dijital kart tasarimi uygulamasi
olusturarak “Anneler Giinii Kutlu Olsun!” notuyla anneler giiniine 6zel etkilesimli bir
calisma yapildig1 goriilmektedir. Logo renkli el isi kagitlarindan kesilmis harflerden
olusturulmustur. Google yazisi statik bir yazi stili yerine, deneysel bir tipografik
tasarim teknigi kullanilarak tasarlanmistir. Tasarimin fotografi cekilerek bilgisayar
ortaminda islendigini Google Doodle’in sahne arkasi paylasimlarindan anlamak

mumkindiir.

Uygulamada kullanicinin hazir gorselleri tiklama ve /veya dokunmatik 6zelliklerle bir
araya getirerek, kendi yaraticiligini ortaya koydugu bir kompozisyon olusturmasi
beklenmektedir. Tasarim esnasinda hazir gorsellerin konumunu biiyiikligi ve
kiiciikliigii ile ilgili se¢im kullaniciyla birakilmistir. Hazirlanan kompozisyon iizerinde
diizenlemeler yapilabildigi gibi geri alma ya da tasarimi silmekte miimkiindiir. Hem
eglenip hem de etkilesim halinde olan kullanici keyifli zaman gecirmektedir.
Hazirlanan c¢alisma birgok sosyal medya ortaminda paylasimina olanak

saglanmaktadir.

Google, 2012 yilinda tasarladig1 futbol oyununda ise, oyunun klavyede hangi tuslarla
aktive edilebilecegi hakkinda 6n bilgi verilmektedir (Resim 3.59). Kullanici klavyede

bosluk tusuna bastiginda karakter ziplamakta, sag ve sol yon tuslari ile de basilan yone
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dogru hareket etmektedir. Kars1 oyuncu karakter otomatik bilgisayar kontroliindeki
topu kaleciye dogru atmaktadir. Bu noktada kullanici verilen bilgileri uygulayarak
topun kaleye girmesini engellemesi beklenmektedir. Toplamda bes atisin yapildigi
oyunun sonunda skor sonucu verilmektedir. Oyunu bastan oynamak isteyen kullanici

tekrar tusuna tiklamas1 gerekmektedir.

Resim 3.59. Google Doodle etkilesimli oyun butonlarin tanitima.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/soccer-2012

3.10.3. Hareketli Grafikler

Insanoglu diinden bugiine ¢izdigi, resmettigi bir¢ok seyde hareket algisin1 hissettirdigi
sOylenebilir. Hareketi ¢esitli tekniklerle ¢izimlerine yansitarak konuyu ve ya durumu
anlatma eylemi gostermistir. Dolayisiyla ge¢misten giiniimiize hareket hayatimizda
her daim var olmustur. Hareketsiz grafikler zamanla ¢esitlilik kazanarak hareketli ve
etkilesimli tasarimlara doniismiistiir (Carvalho ve Soares, 2013: 508). Teknolojik
gelismelerle gelisim ve degisim gostererek farkli uygulama alanlarinda yenilikler
kazandigin1 s6ylemek miimkiindiir. Bu duruma en iyi 6rnek Google’in hareketsiz
gorsellerle baslayan logo tasarimlarinin hareketli doodle uygulamalar ile logosuna
yenilik kattigin1 gérmek miimkiindiir. Google Doodle logo tasarimlari statik bir logo

yonteminden daha fazlasi biinyesinde barindirmaktadir.
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Resim 3.60. Google hareketli grafik tiiriinde doodle ¢alismasi.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/thank-you-coronavirus-helpers

Google, 18 Nisan 2020 tarihinde “Korona viriis ile miicadelede yardimci olan herkese
tesekkiir ederiz.” notuyla hareketli grafikten olusan doodle tasarimini yapmuistir.
Diinyay1 etkisi altina alan bu salginda bulas riskini en aza indirmek adina tam ve kismi1
kapanmalar gerceklestirilmistir. Ancak biz evde salginin gegmesini beklerken bazi
meslek gruplar1 c¢alismaya devam etmek durumunda kaldiklarini séylemek
miimkiindiir. Google bu kahramanlarimiz i¢in doodle tasarimi1 yapmistir. Basta saglik
emekgilerinden polislere ciftcilerden otobiis soforlerine, sokak temizlikgisinden
kuryelere, ascilardan itfaiye erlerine kadar birgok calisan emek¢iyi hareketli illtistratif

calisma ile gorsellestirildigini goriilmektedir (Resim 3.60).

Hareketli grafiklerin baslangict GIF’lardir. GIF’lar bir videodan alinan kisa
kesitlerden ya da tasarim calismalarindan olusturulabilmektedir. GIF’tan sonra
hayatimiza giren doodle’lar ise hareketli veya hareketsiz olarak tasarlanan Google ara
motorunun logosu lizerinde yapmis oldugu degisikliklere 6zgii ¢alismalardir (Balaban
ve Celik, 2020: 420). Balaban ve Celik’in 2020 yilinda “Internetin Baslangici ile
Canlandirmada Yeni Anlatim Bigimleri; “GIF” ve Doodle Baglaminda Bir Arastirma”
adli makalesinde doodle ve “GIF” arasindaki farkliliklar tespit edebilmek amaciyla
yapilan bir makale aragtirmasinda diinyadaki evrensel konular arasindan ornekler
secilmigtir. Babalar giinii, anneler giinii, 6gretmenler giinii, kadinlar giinii, diinya giinii,
giinti, sevgililer gini konulu toplamda 60 c¢alisma degerlendirilmistir.
Degerlendirmeye alinacak caligmalar “alti glin i¢inden beser calisma” seklinde
secilmistir. Arastirma verileri (Neuman, 2006: 123), belirttigi siklik, yogunluk,
yonelim ve alandan olusan dort 6zellik dikkate alinarak degerlendirilmistir. “GIF” ve
doodle caligmalarindaki tipografi kullanimi agisindan “GIF”’lardaki tipografi
kullanimi, doodle’lara gore daha az oldugu tespit edilmistir. Duragan ve hareketli
tipografi kullanim1 bakimindan incelendiginde “GIF”lerde hareketli tipografi sayisi

doodle’lara gore fazlayken, doodle’lardaki duragan tipografi sayist “GIF”lere gore
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fazla oldugu gozlemlenmistir. Dolayisiyla doodle ¢alismalart da hareketli tipografi
kullanim1 %10 oran iken, duragan tipografi tasarimlar1 %76 oraninda oldugu arastirma
verileri arasinda yer almaktadir. Bu oranlar arasindaki farkin sebebi ise, doodle
caligmalarinin Google Doodle tasarimlarimi kapsiyor oldugu agiklamalarina yer
verilmesi oldugu soylenebilir. “GIF”ler ele alindiginda ise tipografi kullaniminin
doodle caligmalarina gore daha az diizeyde oldugu fark edilmektedir. Her iki grup
karsilastirildiginda ise doodle’larda duragan tipografi kullanimi sayisinin “GIF”’lerden
fazla oldugu ve “GIF”lerdeki hareketli tipografi sayisinin ise doodle’lardan fazla
oldugu goriilmektedir. Tasarimlarda canlandirma kullanimi1 agisindan incelendiginde
“GIF”lerde %73, doodle’larda %53 oranlar tespit edilmistir. Olusturulan tasarimlarda
karakter canlandirma %33 oranina karsin GIF’lerde %3 oramiyla ¢ok az kullanima
sahiptir. Hareket halindeki c¢aligmalarinin siire bakimindan degerlendirildiginde
%66’luk oranla GIF’lerin, %6 oranla doodle’lardan daha uzun sireli incelemeler
sonucunda ortaya konulmustur. GIF’lar hareket halinde siirekli olarak tekrarli bir
yapiya sahipken, doodle’lar ise bir baslangici ve sonucu olan bir yapiya sahip oldugu
belirtilmistir (Balaban ve Celik, 2020: 426). Dolayisiyla GIF ve doodle’lar her ne
kadar benzer ozellikler gosterse de gesitli farkliliklarin varlig1 arastirma sonucunda

ortaya konuldugunu sdylemek miimkiindiir.

3.10.4. Slayt

Resim 3. 61. Tiklama / dokumatik slayt 6zelligi olan Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/celebrating-the-galapagos-islands

1978 de UNESCO tarafindan Diinya Mirasi ilan edilen, Ekvador Galapagos Adalari
konulu ¢alisma ilk kez 31 Mayis 2020 tarihinde Google’in Doodle 6rneginde bolgede
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yasamini siirdiiren hayvanlar1 ve zengin bitki ¢esitliligini resmederek ada hakkinda
farkindalik yaratmistir. Tasvir edilen dev kaplumbaga olan galdpago basta olmak
lizere, flora ve faunaya ekvatorun kuzeyinde yasayan penguen tiirleri resimlemelerde
goriilmektedir. Yonlendirme butonlar1 hareket ettirilen gorseller toplam 6 sayfadan
olusmaktadir (Resim 3.61). Galdpagos Adalar1 Kutlamasi doodle orneginde slayt
olarak tasarlanan etkilesimli ¢alisma hem konu hakkinda bilgi sahibi olmay1
saglamakta hem de profesyonel illiistrasyon g¢alismasiyla ilgiyi lizerine ¢ekmeyi
basarmaktadir. Slayt butonlara tiklayarak ilerleyen izleyici konunun igerigi hakkinda
merak uyandirdigint sdylemek miimkiindiir. Doodle’un izleyici ile arasindaki bir
koprii kurarak tasarladigi etkilesimli bir tasarim 6rnekleri logosunu ve markasini her

daim canli tuttugunu sdylemek miimkiindiir.

3.10.5. Video

G Tgle

Resim 3.62. Egitici, ses ve miizik igerikli etkilesimli Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/recognizing-ignaz-semmelweis-and-
handwashing

Video igerigi ile hazirlanan bir diger Google Doodle 6rneginde ise, el yikamanin tibbi
yararlarini ilk defa kesfeden Macar Doktor Ignaz Semmelweis’in el temizligi {izerinin
onemi lizerindeki bulusuna vurgu yapilmistir. Bulusun ¢ikis noktasi, 19. ylizyilin
ortalarinda “dogum sonrasi1 ateslenme” adindaki enfeksiyon hastaligi ile ilgili verilerin
ortaya konulamamasi ve Avrupa’daki yeni dogan merkezlerinde anne Oliim

oranlarinin artmast uzerinde Doktor Semmelweis’in kendini bunun nedenlerini
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arastirmaya adamasiyla baslamaktadir. Arastirmalar sonucunda, doktorlarin daha
onceki operasyonlarindan ve otopsilerden annelere elleriyle enfeksiyon bulastirdiklart
sonucuna varilmistir ve Doktor Semmelweis, tibbi personellerin ameliyat Oncesi
ellerini yikamasi gerekliligini vurgulamistir. Ancak bilim insanlar1 Semmelweis’in
hijyen Onerilerine siipheci yaklagsalar da daha sonra “mikrop hastalik teorisi” ile
enfeksiyon oranlarinin diistiigii dogrulanmistir. 20 Mart 2020°de Ignaz Semelweis’in
el yitkamanin O6nemi iizerine yaptigr ¢alismada son zamanlarda bu teorinin tim
diinyada tekrar giindeme gelmistir. 2019 yilinin sonlarina dogru Cin’in Wuhan
sehrinde patlak veren ve neredeyse tiim diinyaya yayilan koronaviriis salgini ortaya
cikmigtir. T1p diinyasinin yeni tanimaya basladigi viriis hizli bir sekilde yayilmaya ve
can almaya devam etmektedir. Bu gidisatin yoniinii pozitif gelismelere evrilebilmesi
icin uzmanlar tarafindan yapilan arastirmalar sonucu c¢esitli onemler alinarak viriisiin
yayllma ve bulagsma hizini azaltilabilecegini ortaya konulmustur. Bu 6nlemler maske
takilmasi, el hijyenine dikkat edilmesi, zorunlu haller disinda evden ¢ikilmamasi,
sosyal mesafenin korunmasi gibi bir¢ok konuda bilgilendirmede bulunmaktadir.
Doktor Ignaz Semmelweis, el yikamanin 6nemi hakkindakibulusu, diinyaca
gectigimiz bu zor slireclerde tekrar hatirlamamizi saglayan Google Doodle,
tasarimiyla dikkat cekici bir etkilesimli video hazirlamistir. Video’da bulunan butona
tiklandiginda 51 saniyede nasil el yikanilir? Sorusuna biitiiniiyle yanit bulmak
mimkiindiir. Google, yaptigi bu etkilesimli tasarim uygulamasi ile insanlar
bilinglendirmek ve farkindalik yaratmak istenildigi sdylenebilir. Videoda alt1 saniyede
sabunla avug i¢i, tirnak aralari, bilekler, el bagparmaklari titizlikle ytkanmaktadir. Fon
miizigi ile el yikama islemi daha eglenceli ve dikkat cekici hale getirilmistir. El
yikamanin asamalarimi illiistrasyon teknigi kullanilarak gorsellestirilmistir. Ayrica
etkilesimli tasarimin yaninda akilli telefonunuza “Hey Google, ellerimi yikamama
yardim et” seklinde seslendiginizde Google Asistam1 size WHO tavsiye ettigi el
yikama kurullar1 cergevesinde elinizi yikayacagimmiz zaman diliminde sarki
sOylemektedir (https://www.google.com/doodles/recognizing-ignaz-semmelweis-

and-handwashing), (Resim 3.62).
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3.10.6. Oyun

Oyun, insanligin baslangicindan beri bireysel ya da toplu olarak uygulanan ve keyif
alian taklit, hayal, egitim gibi etkinlikler ile iletisim baglaminda varligin1 devam
ettirmektedir (akt. Ayhan ve Cavus, 2016: 269). Cevrimi¢i oyun ortami saglayan
bilgisayar, tablet, akilli telefonlar ile internet araciligiyla hedef kitleye etkilesim
kurabilecekleri bir ortam saglamaktadir. Oyun uygulamalari ile kullaniciyr uzun siire
internet sitesinde zaman gecirmesini saglamayr amaglamaktadir. Tasarimlar hedef
kitlenin beklentilerini karsilamadiginda kullanicilar zamanlarini harcamamaktadirlar.
Peter Morville, kullanicilarin istek uyandiran, giivenilir, kullanilabilirlik, erisilebilirlik
ve kullanighilik 6zelliklerini bilinyesinde barindiran tasarimlar olmasi gerekliligini

vurgulamaktadir (Tlirkmen, 2020: 123).

Breno José Andrade de Carvalho ve Marcelo Marcio Soares’in “Etkilesimli Doodles:
2010 ve 2012 yillar1 arasindaki Google Ticari Marka Oyunlarinin Kullanilabilirligi ve
Oynanabilirliginin Karsilagtirmali Analizi” adli bir makalede, Google Doodle’1n oyun
tasarimlarinin oyun ara yiizii, kullanilabilirlik ve oynanabilirlik acisindan Hizlh
Etkilesim Testi'den (RITE) kullanilarak bilimsel bir aragtirma yapilmistir. Arastirmada
20-34 yas arasi iletisim merkezi ¢calisanlar1 ve 6grencileri arasindan 10 kisi secilmistir
ve secilen ogrenciler sekiz erkek, iki kadindan olugsmaktadir. Segilen kisiler arasinda
sadece bir kisi doodle ile daha oOnce etkilesimde bulunmadigi belirtilmistir.
Arastirmaya katilan kisilerin bilgisayar kullanim bilgisi acisindan temel ve ileri
diizeyde olan insanlar secilmistir. Arastirma i¢in olimpiyat oyunlar1 (Londra) ve “Pac-
Man” doodle’r belirlenmistir. Yapilan arastirmanin bulgularinda olimpiyat oyunlari
(Londra) doodle uygulamasi “Atheletics” adli oyun tasariminda kullanicilarin
etkilesimi saglamakta zorluk c¢ekmedigi goriilmiistiir. Sadece bir kisi oyunu
tamamlayamadig1 gézlemlenmistir. Karakterin hareketi, kosmasi i¢in tuslara hizli ve
tekrar tekrar basmak yorucu oldugu kullanicilar tarafindan ifade edilmistir. Londra
olimpiyatlariin bir diger doodle’t basketbol oyununda ise, kullanicilar oyuna
baslamakta zorluk ¢ekmedikleri goriilmiistiir. Sekiz kullanici oyun asamalarini bagari
ile tamamlamistir. Basket atma sirasinda tekrarli olarak tuslara basilmasi parmaklarda
agr1 yaptigina dair kullanicilardan geri bildirim alinmistir. Kullanicilar tuslara vurus
hiz ve sertligine gore top ¢ok uzaga ya da ¢ok yakina diiserek hedefe varamadig ifade

etmislerdir. Londra olimpiyatlar1 oyunlarindan bir diger olan “Slalom Canoe” doodle
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uygulamasinda tiim kullanicilar oyuna baglamakta zorluk yasamadigi belirtilmistir.
Kullanicilarin  tek sikdyeti oyunun hakimiyetinin kullanicilara daha fazla
verilebilecegi yoOniinde olmustur. Son olarak “Pac-Man” doodle uygulamasi da
kullanicilar tarafindan deneyimlenmistir. Londra olimpiyatlar1 doodle’lar1 yalnizca bir
asama ve seviyeden olusurken,” Pac-Man” oyunu cesitli seviye ve asamalardan
olustugu belirtilmistir. Kullanicilar genel olarak oyunu kolay bulurken, sadece bir

kullanici zor buldugunu ifade etmistir (Carvalho ve Soares, 2013: 513-515).
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Resim 3.63. Google’in Johann Sebastian Bach’in anisina hazirladigi doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/celebrating-johann-sebastian-bach

Unlii Alman miizisyen ve besteci olan Johann Sebastian Bach’mn 334. dogum giinii
anisina hazirladigi doodle uygulama calismasi, yapay zeka teknolojisi kullanilarak
olusturulan ilk doodle olma o6zelligine sahiptir. Google Doodle ekibinin ili¢ giin
icerisinde hazirladig1 ancak 350 yila esdeger sayabilecegimiz bu caligman igin,
Google, yapay zeka destekli doodle’in 55 milyondan fazla etkilesime sahip oldugu
aciklamasi yapilmistir. Bach doodle (Resim 3.63) olarak adlandirilan bu uygulamanin
en Oonemli 6zelligi kullanicilarin kendi bestelerini olusturabilme imkan1 tanimasidir
(Huang vd, 2019: 1). Bu uygulamalarla kullanic1 ¢evrim i¢i (online) olarak oyun
igerigine sahip doodle uygulamalariyla etkilesime gegebilmektedir (Balaban ve Celik,
2020: 428).

3.10.7. Ses / Miizik

Google Doodle cesitli arka plan sesleri kullanarak tasarimlarini daha ilgi ¢ekici hale
getirilmektedir. Tasarimlarda kullanilan ortam sesleriyle kullanict uygulamayi

kesfettigini sdylemek miimkiindiir.
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Resim 3.64. Egitici, ses ve miizik icerikli Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/clara-rockmores-105th-birthday

Etkilesimli Google Doodle uygulamasinda kullanici arama motorunu ilk agtiginda
elektronik bir miizik aleti c¢alan, klasik keman sanat¢is1 Clara Reisenberg
Rockmore’in, sanat¢isina 6zel olarak yapilan doodle tasarimi bizi karsilamaktadir.
Clara Reisenberg Rockmore’a 6zel yapilan bir illiistrasyon karakteri, ses dalgasi
efektiyle olusturulmus bir arka plan ve sag alt kdseye yerlestirilmis bir buton
bulunmaktadir. Kullaniciy1 yonlendirilen bu butona tiklandiginda arka planda bulunan
perdenin acilmasiyla karsimiza “Theremin birinci dersine hos geldiniz. Liitfen
yaptigimi tekrarlayin.” yazisi belirmektedir. Bu noktada etkilesimli logonun eglenceli
bir tasarim olmasinin yaninda egitici bir uygulama oldugu fark edilmektedir. Clara
Reisenberg Rockmore, sar1 151k topunun hareket halinde harflere temas etmesi ¢ikan
seslerle notalar kullaniciya 6gretilmektedir. Kullanicidan egitimi dikkatlice takip
etmesi istenmektedir. Ardindan ogrettigi notayr bizim yapmamiz i¢in zaman
tanimaktadir. Kullanici her dersi basariyla tamamladiginda, biiyiik bir sanal topluluk
onlinde Ogretilen notlara sar1 151k topunu kaydirmak suretiyle vurus yapip dogru

notalar1 bulunulmasi beklenmektedir (Resim 3.64).

Etkilesim tasarimcis1 Kevin Burke ve miihendisler Will Knowles ve Kris Hom
tarafindan 9 Mart 2016 yilinda Clara Rockmore’un 105. dogum giinii konulu
etkilesimli Google Doodle uygulamasi “Theremin oynarken eglenin!” notuyla

paylasilmistir. Ekip, bir 151k noktasini ile sesi kontrol eden etkilesimli bir modiil
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olusturmustur. Clara Rockmore doodle uygulamasi i¢in ses tasarimeisi olan Manuel
Clément, 151k noktasinin ses efektlerini olusumuna yardimci olmustur. Doodle'in arka
planda kullanilan gorsel tasarimlarin Art Deco etkisinde goriintiilerin etkilerinden s6z
etmek miimkiindiir. Etkilesim uygulama tasarimcist Kevin Burke “Theremin
kontrollerine gergekeilik hissi vermek istedik™ ifadesinde bulunmustur. Miihendis
Will Knowles, ses tonunda gergeklik hissi verebilmek i¢in “belirli bir frekansta dalga
iireten tek bir osilator” kullanildigini ifade etmistir. Ayrica daha yumusak ve tok bir
ses icin filtreler kullanilmistir. Tasarimc1 Alex Chen "her yastan ve herkes i¢in
miizigin nasil ¢alistigin1 kesfetmenin basit yollarin1 yaratmak i¢in egitici bir miizik

laboratuvari tasarladiklarini” ifade etmistir.

Eglenerek 6grenme etkinligini olusturan Google Doodle bu uygulamasinda ses, oyun,
tiklama, dokuma, siirliikleme ve egitici birgok 6zelligi barindirdigi séylenebilir. Bu
ozellikler sayesinde Google Doodle uygulama tasarimlariyla kullanici ile arasinda en
ist seviyede ve ayn1 anda karsilikli bir¢ok kullanici ile etkilesim halinde olmasini
saglayarak basarili bir etkilesimli logo Ornegi ortaya koydugunu sdylemek

mumkindiir.

Literatiir arastirmalar1 sonucunda Google Doodle kapsamli bir sekilde ortaya konulan
bir calismaya rastlanmamistir. Tez ¢alismasinda, Google’in Doodle caligmalarini
benzer igerikli konular uygun basliklar altinda toplanmistir. Google Doodle tasarim
konular1 bakimindan “Dogum Giini”, “Bagimsizlik Giinti”, “Milli Giinler”, “Yil
Dontimii”, “Kutlamalar”, “Mevsimler ve Gokylizii Olaylar”, “Google Doodle
Oyunlar1”, “Uluslararast Oyunlar”, “Ozel Giinler” ve “Sosyal Mesaj” i¢eren 10 konu
baslig altinda 6rnek verilerek incelenmistir. Tasarim teknikleri ise, sabit, hareketli ve
etkilesimli olarak {i¢ baslik altinda toplanirken, etkilesimli doodle teknikleri, slayt,
tiklama/stiriikleme, oyun ve video olmak iizere dort baglik altinda incelenmistir.
Google Doodle tasarimlarinin yillara gore konu ve teknik bakimindan dagilimi
hakkinda (https://www.google.com/doodles) sitesinden toplanan veriler dogrultusnda

tablo ve grafikler olusturulmustur.
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4. YONTEM

Tez ¢aligmasinin bu boliimde arastirma modeli, evren ve 6rneklem, veri toplama ve

analizi yontemleri agiklanmustir.

4.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, literatiir taramasi yapilarak ilgili kitaplar, tez calismalari, makaleler,
internet siteleri, arsiv dosyalari, video ve ses kayitlar1 gibi kaynaklar {izerinden
incelenmistir. Tez c¢alismasinda, nitel arastirma yontemlerinden biri olan durum
analizinden yararlanilmigtir. Incelenen kaynaklardan elde edilen bilgiler
dogrultusunda, 1998-2021 yillar1 arasinda Google Doodle tasarimlarinin tarihsel
stireci ile ilgili nitel bir arastirma yapilmistir. Tasarim ilkeleri dogrultusunda sabit,
hareketli ve etkilesimli logo tasarimlar1 lizerinde durulmus ve ornekler verilerek

incelenmistir.

Google Doodle arsiv sitesinde (https://www.google.com/doodles) yer alan ¢aligsmalar
incelenmistir. Tasarimlar yil, konu ve tasarim tekniklerine goére siiflandirilarak
basliklara ayrilmistir. Arastirma kapsaminda, 1998-2021 yillar1 arasindaki Google
Doodle tasarimlari konu ve tasarim tekniklerine gore, tablo ve grafikler {izerinde genel
dagilimi verilmistir. Ayrica her konu bashigina 6zel, yillara gore Google Doodle
tasarim teknikleri hakkinda bilgi veren tablo ve grafikler hazirlanmistir. Google’in
Google Doodle arsiv sitesindeki tasarimlar incelenerek elde edilen veriler

dogrultusunda olusturulan tablo ve grafikler incelenerek agiklamalarda bulunulmustur.

4.2. Evren ve Orneklem

Bu calismanin evreni, 1998-2021 yillar1 arasindaki tiim Google Doodle tasarimlarini
kapsamaktadir. Uygulama konusu, 1998-2021 yillar1 arasindaki “Sosyal Mesaj”
iceren Google Doodle caligmalar1 ile smirlandirilmis, ilgili konu ile ilgili
(https://www.google.com/doodles) sitesinde yer alan tiim ¢alismalar incelenmis ve

elde edilen veriler dogrultusunda tablo ve grafikler olusturulmustur.
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4.3. Veri Toplama Teknigi

Tez calismasinin kavramsal cercevesini olusturabilecek konuyla ilgili kitaplar, tez
caligmalari, makaleler, internet siteleri, arsiv dosyalari, video ve ses kayitlar1 gibi
belgeler taranmistir. Arastirmada veri toplama tekniklerinden nitel arastirma
yonteminden yararlanilmstir. Google Doodle arsiv sitesinde
(https://www.google.com/doodles) yer alan 1998-2021 yillar1 arasinda yapilmis biitiin

caligmalar y1l, konu tasarim teknikleri ad1 altinda gruplara ayrilarak incelenmistir.

Tezin uygulama boliimiinde, “Sosyal Mesaj” igerikli iki sabit, iki hareketli ve iki
etkilesimli olmak iizere toplamda alti Google Doodle tasarimlarina yer verilmistir.
Etkilesimli doodle tasarim tekniklerinden oyun ve tiklama/siiriikleme 6zelliklerinden
yararlanilmistir. Etkilesimli oyun tasarimi
(https://github.com/WebDevSimplified/Mix-Or-Match) sitesinde yer alan index,
Javascript ve Css kodlar1 Microsoft Visual Code programina aktarilarak kodlar
tizerinde degisiklik, diizenleme ve kod eklemeleri yapilmistir. Tasarimlar “21 Eyliil

Diinya Alzheimer Giinii” konusu ile sinirlandirilmastir.

4.4. Verilerin Analizi

Arastirma verilerinin analizi yapilirken nitel arastirma tekniginden yararlanilmistir. Bu
baglamda elde edilen verilerin tablo {izerinde gdsterimi, siitun ve pasta grafigi ile
yiizdelik dagilimlara bagvurulmustur. Aragtirmanin genel amacina uygun olarak cevap
aranan sorulara yonelik elde edilen sayisal veriler toplanarak tabloya aktarilmistir.
Grafik ve yiizdelik dagilimlar1 olusturulmasinda Office Word programindan
yararlanilmistir. Tablolardaki veriler, Office Word programina aktarilarak grafik ve
yiizdelik dagilimlar1 elde edilmistir. Tablo ve grafiklerde elde edilen veriler,
aragtirmanin amacina uygun ve alt amaglarda yer alan sorular esas almarak
degerlendirilmistir. Elde edilen veriler tablolar haline getirilmis, verilerden ¢ikarilan

anlamlar yorumlanmaya ¢alisilmistir.
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5. GOOGLE DOODLE TASARIMLARININ YILLARA GORE KONU ve
TASARIM TEKNIiKLERiIi BAKIMINDAN INCELENMESI

Aragtirma verileri 1998-2021 yillar1 arasinda yayinlanmis Google Doodle tasarimlari
ile sinirlandirilmistir. Veriler https://www.google.com/doodles sitesinden alinmustir.
Yillara gore konu ve tasarim teknikleri bakimindan incelenerek elde edilen sayisal
veriler tabloya yerlestirilmistir. Konular dogum giinii, bagimsizlik giinii, milli giinler,
yil déniimii, kutlamalar, mevsimler ve gokyiizii olaylari, Google Doodle oyunlari,
uluslararasi oyunlar, 6zel glinler ve sosyal mesaj igeren konular olmak iizere 10 basglik
altinda toplanmigtir. Baslik ve kapsadigi konular bakimindan “Dogum Giini”,
“Bagimsizlik Giinii”, “Y1l Donimii”, “Milli Glinler” (milli glinler, milli bayramlar,
cocuk bayrami, cumhuriyet bayrami, bagimsizlik bayrami), kutlamalar (festival,
karnaval, bastille giinii, cadilar bayrama...), “Mevsimler Ve Gokylizii Olaylar1” (giin
doniimii, sonbahar, ki ilkbahar, yaz, gokyiizii olaylari), “Google Doodle Oyunlar1”
(Google Doodle oyunlari, Google Doodle ma¢ giinii), “Uluslararasi Oyunlar”
(olimpiyat oyunlari, diinya kupasi, sampiyonluk oyunlari, uefa maglar1), “Ozel
Giinler” (anneler giinii, babalar giinii, biiyiikbaba ve biiyiikanne giinii, ebeveyn giinii,
kizlar giinii, sevgililer giinii, yaslilara saygi gilinii, okul giinii, 6gretmenler giinii,
yilbasi(yeni yil) giinii, anayasa giinii, se¢im giinil, tatil giinii, kesif giinii, gaziler giinii),
“Sosyal Mesaj Igeren Konular” (diinya giinii, diinya su giinii, kadinlar giinii, aga¢
dikme giinii, covid-19 salginiyla miicadele giinii) olarak konu ve konu iceriklerinden
olugmaktadir. Bagliklar 1998-2021 yillar1 arasinda tasarlanan konu igeriklerine gore
belirlenmistir. Her bir konuya 6zel tablo ve grafikler olustulmustur. Tablo ve grafikler
konularin yillara gére dagilimi ve tasarim tekniklerinin (sabit, hareketli, etkilesimli)
yillara gore dagilimi olarak hazirlanmistir. Etkilesimli tasarimlar ise slayt, video,
tiklama/siiriikleme 6zelligi, oyun olarak dort tasarim cesidine ayrilmistir. Arastirma

sonucunda elde edilen veriler tabloya aktarilmistir.

Tezin uygulama konusu olan sosyal mesaj icerikli konular ile ilgili 1998-2021 yillar
arasinda tasarlanan tiim konular belirlenerek yillara gére konu ve tasarim teknikleri
bakimindan incelenmistir. Ayrica 1998-2021 yillar1 arasinda sosyal mesaj igerikli
konu bagliklar1 “Diinya Su Giinii”, “Diinya Giinii”, “Diinya Kadinlar Giinii”, “Agac
Dikme Giinii”, ve “Covid- 19 Salgin1” olarak belirlenmistir. Sosyal mesa;j i¢erikli konu

basligina 6zel tablo ve grafikler olusturularak degerlendirilmelerde bulunulmustur.
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Uygulama konusu sosyal mesaj igerikli konu bagligi altinda “21 Eyliil Alzheimer

Glinii” olarak belirlenmistir. Konu ile alakal1 iki sabit, iki hareketli ve iki etkilesimli

doodle tasarimi yapilmistir.

Yil Konu Google Doodle Tasarim Teknikleri
Sabit | Hareketli Etkilesimli
Slayt | Video | Tik/Siir | Oyun | Toplam
1998-
Dogum Giinil 1202 124 15 24 4 9 1379
2021
1998- .
Ozel Giinler 549 208 1 3 32 41 834
2021
1998-
Bagimsizlik Giinii 312 122 0 0 0 0 434
2021
1998- Milli Giinler ve
316 40 0 0 0 0 356
2021 Bayramlar
1998- Uluslararasi
164 138 20 9 2 13 346
2021 Oyunlar
1998-
Kutlamalar 222 18 0 1 0 1 242
2021
1998-
Y1l Doniimii 104 36 2 6 0 0 148
2021
1998- Mevsimler ve
18 42 1 2 0 0 63
2021 Gokyiizii Olaylar
1998- Google Doodle
13 27 0 20 0 19 79
2021 Oyunlar1
1998- Sosyal Mesaj
. 21 57 3 6 3 11 101
2021 I¢eren Konular
2921 812 42 71 41 94 3982

Tablo 5.1. Google Doodle’in 1998-2021 yillar1 arasindaki konu ve tasarim teknikleri.

1998-2021 yillar1 arasinda “Dogum Giinii”, “Ozel Giinler”, “Bagimsizlik Giinii”,

“Milli Giinler ve Bayramlar”, “Uluslararas1 Oyunlar”, “Kutlamalar”, “Y1l Doniimii”,

“Sosyal Mesaj I¢eren Konular”, “Google Doodle Oyunlar1”, “Mevsimler ve Gokyiizii

Olaylar1” konularinda arastirma verileri sonucunda toplam Google 4000°e yakin

doodle tasarim incelenmistir. 1998-2021 tarihleri ile sinirlandirilan bu arastirmada,
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tasarimlarin konulara gore dagilimina bakildiginda, en ¢ok tercih edilen konudan en
aza dogru sirasiyla, “Dogum Giinii” (1379), “Ozel Giinler” (844), “Bagimsizlik Giinii”
(434), “Milli Giinler ve Bayramlar” (356), “Uluslararasi Oyunlar” (346), “Kutlamalar”
(242), “Y1l Doniimii” (148), “’Sosyal Mesaj Igceren Konular” (101), “Google Doodle
Oyunlart” (79) “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1” (63) ile birlikte toplam 3982
tasarimdan olusmaktadir. Bu tasarimlardan 2921 tane sabit tasarim, 812 tane hareketli
tasarim yapilirken, etkilesimli tasarim teknikleri 42 tane slayt tasarim, 71 tane video
tasarimi, 41 tane tiklama/siiriikleme 6zelligine sahip ve 94 tane oyun olmak {izere
toplam 248 etkilesim tasarimdan olugmaktadir (https://www.google.com/doodles),
(Tablo 5.1). Tablo 5.1°deki verilerin tarihlere gore grafiksel olarak dagilimini Sekil
5.1’de gérmek miimkiindiir. Tablo ve grafik verileri dogrultusunda Google, 1998-
2021 yillar1 arasindaki doodle tasarim tekniklerinin tasariminda en ¢ok sabit doodle
kullanildigi sonucuna varilmistir. Sabit doodle tasariminin akabinde sirasiyla,

hareketli ve etkilesimli doodle tasarimlar1 tercih ettigi goriilmektedir.
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Sekil 5.1. Google Doodle’in 1998-2021 yillar1 arasindaki konu ve tasarim
tekniklerinin grafigi.
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Sekil 5.2. Google Doodle’in 1998-2021 yillar1 arasindaki tasarim teknikleri grafigi
yiizdelik oranlari.
1998-2021 yillar1 arasinda Google Doodle tasarim teknikleri yiizdelik oralarinin
dagilim1 pasta dilimi grafigi tizerinde gosterimi verilmistir. Grafikte 1998-2021 yillari
arasinda Google Doodle tasarim tekniklerinden %73 oranla en ¢ok sabit doodle tercih
edilirken, hareketli tasarim %21, etkilesimli tasarim %6 oranla karsimiza ¢ikmaktadir.
Etkilesimli tasarim tekniklerinden slayt %1, tiklama ve siiriikleme %1 video %2 ve
oyun %?2 oraninda yer verilmistir (Sekil 5.2). Dolayisiyla, 1998-2021 yillar1 arasinda
en ¢ok sabit doodle teknigini kullanarak tasarimlar yapmistir. Sabit doodle sirasiyla,

hareketli ve etkilesimli doodle tasarimi takip etmektedir.
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Yil Google Doodle Tasarim Konulari Toplam

2 | . . U - T R

= |EE (ST |z2|E |2 |s4|533

2 |z |2E22|225|5 |2 |F5|34|¢

) O m O = m - O v > o O = O n
1998 - - - - - 2 - - - - 2
1999 - - - - 1 1 - - - - 2
2000 - 4 - - 1 12 - - - - 17
2001 1 3 - 2 2 2 - - - 1 11
2002 3 2 - 1 6 3 - 1 - 1 17
2003 4 3 1 4 1 3 - - - 1 17
2004 2 5 0 4 1 16 - - - 1 30
2005 3 5 2 2 1 3 - - - 3 20
2006 4 3 3 4 32 17 - 1 - 1 65
2007 2 6 4 6 11 5 - 1 - 1 36
2008 21 12 18 7 3 28 2 1 - 1 93
2009 43 16 17 15 3 9 4 2 1 2 110
2010 66 20 20 22 5 38 2 1 - 2 173
2011 105 19 34 19 3 13 2 1 1 3 200
2012 118 30 40 18 1 6 4 1 1 3 222
2013 157 26 36 21 2 8 11 1 1 4 267
2014 113 50 33 32 66 11 20 1 6 2 334
2015 81 75 21 31 18 10 25 7 8 3 279
2016 102 80 16 38 10 11 26 19 5 2 309
2017 121 95 17 43 21 9 16 1 5 2 330
2018 147 96 42 31 49 12 14 20 9 2 422
2019 112 110 37 26 58 8 15 1 6 2 375
2020 80 92 41 14 33 8 4 1 10 26 309
2021 94 82 50 16 18 7 3 19 10 38 337

Tablo 5.2. 1998-2021 yillar1 arasindaki Google Doodle konularinin yillara gore

dagilimi.

1998-2021 yillar1 arasinda Google Doodle tasarim konularinin yillara gore dagilim

Tablo 5.2°de verilmistir. Gegmisten giiniimiize doodle tasarimlarinda genel olarak bir

artis oldugunu tablo verilerinde gormek miimkiindiir. Google’in en c¢ok doodle
tasarladig1 yillar sirastyla 2018, 2019, 2021, 2014, 2017, 2016 - 2020, 2015, 2013,
2012, 2010, 2009, 2008, 2006, 2007, 2004, 2005, 2003 - 2002 - 2000, 2001 ve 1999
- 1998 seklindedir. Toplam rakamlara bakildiginda, en ¢ok doodle 422 tasarimla 2018

yilinda, en az doodle ise ise; 2 tasarim ile 1998 ve 1999 yillar1 arasinda yapilmistir.
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Genel rakamlar incelendigimizde, Google Doodle tasarimlarinda yillar icerisinde
istikrarl bir artis oldugu goriilmektedir. Ancak bu istikrarl artisin 2019, 2020 ve 2021
yillarinda azda olsa bozuldugunu tablo verileri dogrultusunda sdylemek miimkiindiir.
2006, 2015 ve 2018 yillarinda ise, diger yillara gore doodle tasarimlarinda artis oldugu
gozlemlenmektedir. Tablo verilerine, konu ve yil bazli incelendiginde, en ¢ok
tasarimin “Dogum Giinli” konusu 157 doodle ile 2013 yilinda yayinlandig1 sonucuna
varilmaktadir (Tablo 5.2). Tablo 5.2°deki verilerin tarihlere gore grafiksel dagilimini
Sekil 5.4°te de gébrmek miimkiindiir (https://www.google.com/doodles).
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Sekil 5.3. 1998-2021 yillar1 arasindaki Google Doodle tasarim konularinin yillara
gore dagilim grafigi.
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Sekil 5.4. 1998-2021 yillar1 arasindaki Google Doodle tasarim konularinin yillara
gore dagilim grafigi yiizdelik oranlari.

Doodle tasarimlarinin yillara gore pasta dilimi grafigine gore Sekil 5.4’deki dagilimina
baktigimizda, 1998, 1999, 2000, 2001, 2002, 2003, yillarinda doodle tasarimi
yapilmazken, 2004 yilinda %1, 2005 yilinda %1, 2006 yilinda %2, 2007 yilinda %],
2008 yilinda %2, 2009 yilinda %3, 2010 yilinda %4, 2011 yilinda %5, 2012 yilinda
%6, 2013 yilinda %7, 2014 yilinda %8, 2015 yilinda %7, 2016 yilinda %8, 2017
yilinda %8, 2018 yilinda %11, 2019 yilinda %9, 2020 ve 2021 yilinda %8 olarak
dagilim gostermektedir. En ¢ok doodle tasarimin %11 ile 2018 yilinda, en az doodle
tasarimi ise, %1 oranla 2004, 2005, 2007 yillarinda yapilmistir.
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Yil Google Doodle Tasarim Teknikleri
Sabit Hareketli Etkilesimli
Slayt Video Tik/Siir Oyun Toplam

1998 3 - - - - - 3
1999 1 - - - - - 1
2000 17 - - - - - 17
2001 11 - - - - - 11
2002 17 - - - - - 17
2003 17 - - - - - 17
2004 29 - - - - - 30
2005 20 - - - - - 20
2006 64 - - - - - 64
2007 36 - - - - - 36
2008 103 - - - - - 103
2009 112 - - - - - 112
2010 173 2 - 1 - 1 176
2011 189 5 1 3 1 1 200
2012 212 5 1 1 2 221
2013 237 17 - 6 5 3 268
2014 233 87 1 4 3 1 329
2015 198 73 - 3 1 4 279
2016 219 80 2 5 - 3 309
2017 186 60 10 5 - 7 268
2018 249 124 17 29 1 2 422
2019 215 87 5 7 30 3 347
2020 187 77 3 4 - 39 310
2021 203 80 2 4 - 29 318

Tablo 5.3. 1998-2021 yillar arasindaki Google Doodle tasarim tekniklerinin yillara
gore dagilimu.
1998-2021 yillar1 arasinda Google Doodle tasarim tekniklerinin yillara gére dagilimi
Tablo 5.3°de verilmistir. Google Doodle tasarim tekniklerinin yillara gore dagilimina
baktigimizda, 2913 tasarim ile sabit doodle’a daha c¢ok yer verilmistir. Hareketli
tasarim teknigi ile toplamda 698 doodle, etkilesimli tasarim ise, toplamda 339
doodle’dan olugmaktadir. Google’in sabit doodle tasarimina en ¢ok, 2018 yilinda 249
tasarimla yer verilirken, hareketli doodle teknigi kullanilarak 2018 yilinda toplam 124
tasarim yapilmustir. Etkilesimli doodle teknigi ise, en ¢ok 2020 yilinda 39 tasarimdan
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olugmaktadir. Etkilesimli tasarim tekniklerinden en fazla doodle slayt ozellikli
etkilesimli tasarimlar 17 doodle ile 2018 yilinda, video 6zellikli etkilesimli tasarimlar
29 doodle ve 2018 yilinda, tiklama / siiriikleme 6zelligine sahip tasarimlar ise, 2018
yilinda 30 tasarimla karsimiza ¢ikmaktadir. Etkilesimli oyun tasarimlari ise, en ¢ok
2020 yilinda 39 doodle’dan olugsmaktadir. Dolayisiyla en ¢ok tasarimin 2018 yilina ait
olmakla birlikte toplamda 422 doodle’a yer verildigi tablo verilerinde gérmek
miimkiindiir. En az doodle ise, 1999 yilinda tasarlanmis bir sabit doodle tasarimindan

olusmaktadir.

Google Doodle’1n temelleri 1998 yilinda sabit doodle tasarimui ile atilmistir. Hareketli
ve etkilesimli doodle tasarimlari ise 2010 yillarinda Google Doodle tasarimlarinda
etkisi gostermeye baslamaktadir. 1998 yilinda ti¢ sabit doodle tasarim1 yapilmistir. Bu
tasarimlardan ilki 30 Agustos 1998 “Yanan Adam Festivali”ne 6zel tasarlanmistir.
Daha sonra ayn1 y1l 29 Ekim 1998°de “Google Beta” 6zel tasarlanirken, 26 Kasim
1998 tarihinde ise, “Stikran Gilinii” igin 6zel doodle tasarimlariyla Google Doodle’1n
temelleri atilmistir. 2010 yilinda iki tasarimla hareketli Google Doodle tasarimlarinin
ilk tasarimlardir. ilk hareketli tasarim 4 Ocak 2010 yilinda “Sor Isaac Newton'in 367.
Dogum Giinii i¢in tasarlanmigtir. Ayn1 yil 15 Agustos 2010 tarihinde “Hindistan
Bagimsizlik Giinii” 6zel hareketli doodle olusturulmustur. Ilk etkilesimli tasarimlar
ise, 21 Mayis 2010 Pac-man y1l doniimii i¢in oyun teknigi ile tasarlanirken, ayn1 yil 8
Ekim 2010 tarihinde “John Lennon'in 70. Dogum Giinii’ne 6zel video teknigi
kullanilarak etkilesimli doodle tasarlanmistir. (Tablo 5.3). Tablo 5.3’deki verilerin
tarithlere gore grafiksel olarak dagilimini Sekil 5.4’te de gormek miimkiindiir

(https://www.google.com/doodles).
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Sekil 5.5. 1998-2021 yillar1 arasindaki Google Doodle tasarim tekniklerinin yillara
gore dagilim grafigi.

= Sabit
= Hareketli

= Etkilesimli

Sekil 5.6. 1998-2021 yillar1 arasindaki Google Doodle tasarim tekniklerinin yillara
gore dagilim grafigi yiizdelik oranlart.
1998-2021 yillar1 arasinda Google Doodle tasarim tekniklerinin pasta grafigi
iizerindeki dagilimini Sekil 5.6’de verilmistir. %74 oranlar biiyiik oranda Google
Doodle tasarimlarinin sabit doodle olarak tasarlandigini sdyleyebiliriz. Sabit doodle

tasarimini takiben sirasiyla diger en ¢ok tasarim ¢esidi %18 oranla hareketli
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tasarimken, en az doodle yapilan tasarim ¢esidi ise, % 8 oranla etkilesimli doodle

oldugu Sekil 5.6’deki verilerden ulagmak miimkiindiir.

Google Doodle yillara gore konu ve tasarim tekniklerinin dagilimi hakkinda tablo ve
grafiklerle agiklamalarda bulunulmustur. Google Doodle tasarimlarinin konu ve
tasarim tekniklerinin yillara gore dagilimini asagidaki tablo ve grafik verilerinde
gérmek miimkiindiir. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Dogum Giinii”, “Ozel Giinler”,
“Bagimsizlik Giinii”, “Milli Giinler ve Bayramlar”, “Uluslararast Oyunlar”,
“Kutlamalar”, “Y1l Doniimii”, “Google Doodle Oyunlar1”, “Mevsimler ve Gokyiizi
Olaylar1” ve “Sosyal Mesaj” olarak basliklarina ayrilmigtir.  1998-2021 yillar
arasindaki dagilimi ve Google Doodle’in tasarim konular1 ve tasarim tekniklerinin
yillara gore dagilimi, konu basliklarina ayrilarak elde edilen veriler tablo ve grafikler

lizerinde gosterilmistir.
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Konu: Dogum Giinii

Yil Google Doodle Tasarim Teknikleri
Sabit Hareketli Etkilesimli
Slayt Video Tik/Siir Oyun Toplam

1998 - - - - - - 0
1999 - - - - - - 0
2000 - - - - - - 0
2001 1 - - - - - 1
2002 3 - - - - - 3
2003 4 - - - - - 4
2004 2 - - - - - )
2005 3 - - - - - 3
2006 4 - - - - - 4
2007 2 - - - - - 2
2008 21 - - - - - 21
2009 43 - - - - - 43
2010 64 1 - 1 - - 66
2011 96 4 1 2 1 1 105
2012 113 2 - 1 - 2 118
2013 143 8 - 4 1 1 157
2014 104 6 1 1 1 - 113
2015 62 13 - 3 1 2 81
2016 80 18 1 1 - 2 102
2017 96 17 6 1 - 1 121
2018 115 26 2 4 - - 147
2019 97 11 1 3 - - 112
2020 71 7 1 1 - - 80
2021 78 12 2 2 - - 94

Tablo 5.4. 1998-2021 yillar1 arasindaki Dogum giinii konulu Google Doodle tasarim
tekniklerinin dagilima.

Google’in “Dogum Giinii” konulu Doodle incelemesi 1998-2021 yillar1 arasi

tasarimlar baz alinarak yapilmistir. Dogum Giinii konulu ilk doodle ¢alismasi, 2001

yilinda sabit bir tasarim teknigi kullanilmistir. Toplamda 1379 doodle tasarimi

yapilmis olmakla birlikte, bu tasarimlarda kullanilan tekniklerin sayisal dagilimina

bakildiginda, 1202 sabit, 124 hareketli ve 52 etkilesimli tasarim olusturmaktadir.
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Etkilesimli tasarimlardan 15’1 slayt, 24’1 video, 4’1 tiklama / siiriikleme ve 9’u oyun
ozelliklidir. Elde edilen veriler dogrultusunda Google’in en ¢ok “Dogum Giinii”
konulu tasarimlar yaptig1 goriilmektedir. “Dogum Giinii” konulu tasarim en ¢ok 2013
yilinda toplam 157 doodle’dan olusmaktadir. En az doodle ise, bir tasarim ile 2001
yilinda tasarlandigini elde edilen veriler dogrultusunda sdylemek miimkiindiir.
“Dogum Giinii” konulu sabit doodle tasarimi, 2008 yilinda belirgin bir artis olmakla
birlikte, 2013 yilinda en yiiksek tasarim sayisina ulastigi, ilerleyen yillarda sabit
doodle tasarimlarinda bir azalma oldugu gézlemlenmistir. Hareketli doodle tasarima,
2018 yilinda 26 doodle ile en yiiksek tasarim sayisina ulagmistir. Etkilesimli doodle
tasarimlarinda ise, belirgin artis 2017 yilinda alti tasarimla slayt teknigiyle
olusturulmustur (Tablo 5.4). Tablo 5.4°deki verilerin tarihlere gore grafiksel olarak
dagilimini Sekil 5.7’te de gérmek miimkiindiir (https://www.google.com/doodles).
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B Sabit ® Hareketli Etkilesimli

Sekil 5.7. 1998-2021 yillart arasinda “Dogum Giinii” konulu Google Doodle tasarim
tekniklerinin dagilimi
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= Sabit
= Hareketli

= Etkilesimli

Sekil 5.8. 1998-2021 yillar1 arasinda “Dogum giinii” konulu Google Doodle tasarim
tekniklerinin yiizdelik oranlart.

1998-2021 wyillar1 arasinda “Dogum Giinii” konulu Google Doodle tasarim
tekniklerinin yilizdelik oranlarinin pasta dilimi grafigi {izerinde gosterimi verilmistir.
Grafikte %87 oranla en ¢ok sabit tasarim tiirii tercih edilirken, %9 oran ile hareketli
ve %4 oranla etkilesimli tasarim teknigi kullanilmistir (Sekil 5.8). Dolayisiyla, 1998-
2021 yillart arasinda “Dogum Giinii” konulu en ¢ok sabit doodle tasarim teknigi
kullanarak tasarimlar yapmistir. Sabit doodle tasarim teknigini, sirasiyla hareketli ve
etkilesimli doodle tasarim takip etmektedir. Dolayisiyla, tasarimlarin biiyik bir

cogunlugu sabit doodle teknigi kullanilarak olusturulmustur.
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Konu: Ozel Giinler
Yil Google Doodle Tasarim Teknikleri
Sabit Hareketli Etkilesimli
Slayt Video Tik/Siir Oyun Toplam

1998 - - - - - - 0
1999 - - - - - - 0
2000 4 - - - - - 4
2001 3 - - - - - 3
2002 2 - - - - - 2
2003 3 - - - - - 3
2004 5 - - - - - 5
2005 5 - - - - - 5
2006 3 - - - - - 3
2007 6 - - - - - 6
2008 12 - - - - - 12
2009 16 - - - - - 16
2010 20 - - - - - 20
2011 19 - - - - - 19
2012 29 - - 1 - - 30
2013 24 - - - 2 - 26
2014 43 5 - - 1 1 50
2015 42 33 - - - - 75
2016 53 27 - - - - 80
2017 29 62 - - - 4 95
2018 66 28 - 2 - - 96
2019 52 28 1 - 29 - 110
2020 60 6 - - - 26 92
2021 53 19 - - - 10 82

Tablo 5.5. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Ozel Giinler” konulu Google Doodle
tasarim tekniklerinin dagilimi.
Dogum Giinii konusunu takiben en ¢ok tasarim yapilan diger konu “Ozel Giinler”
icerikli tasarimlardir. “Ozel Giinler” konulu tasarimlarin arastirma verileri 1998-2021
tarih aralig1 ile sinirh tutulmustur. “Ozel Giinler” konusu kapsaminda Tablo 5.5te
anneler giinii, babalar giinii, biiyiikanneler ve biiyiikbabalar giinii, ebeveyn giinii,
sevgililer giinii, kizlar giinii, yaslhlara saygi giinii, 6gretmenler giinii, okulun ilk giinii,

yilbas1 (yeni yil kutlamasi), anayasa giinii, se¢cim giinii, tatil giinii, kesifler, gaziler
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giinil, is¢i bayram verilerinden elden edilen sonuglar bulunmaktadir. “Ozel Giinler”
konulu toplamda 834 adet tasarim yapilmistir. Bu tasarimlardan 549’1 sabit, 208’1
hareketli, 77’si ise etkilesimli doodle’lardan olusmaktadir. Etkilesimli doodle
tasarimlarindan 1’1 slayt, 3’ video, 41’1 oyun, 32 tasarim ise tiklama/siiriikleme
ozelligine sahiptir. Arastirma sonucunda “Ozel Giinler” konulu ilk doodle tasarimi
2002 yilinda sabit bir tasarim teknigi tercih edilirken, ilk hareketli ve etkilesimli
tasarimlara 2014 yilinda yer verildigi goriilmiistiir. “Ozel Giinler” konulu tasarimlar
yillara gore incelendiginde, 2019 yilinda 110 adet tasarimla en ¢ok doodle
tasarlanirken, en az doodle 2002 yilinda iki tasarim yapildig1 gdzlemlenmistir. “Ozel
Gtinler” konulu sabit doodle tasarimu ile ilgili istikrarli bir artis olmakla birlikte, 2018
yilinda 66 doodle ile en yiiksek tasarim sayisina ulagsmistir. Hareketli doodle tasarimi
ise, 2017 yilinda 62 doodle ile en yiiksek tasarim sayisina ulagmistir. Etkilesimli
doodle tasarimlarinda belirgin artig, 2019 yilinda 29 tasarimla tiklama ve stiriikleme
teknigiyle olusturulmustur (Tablo 5.5). Tablo 5.5°deki verilerin tarihlere gore grafiksel
olarak dagilimini Sekil 5.9’te de gormek miimkiindiir
(https://www.google.com/doodles).
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Sekil 5.9. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Ozel Giinler” konulu Google Doodle tasarim
tekniklerinin grafigi.
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Sekil 5.10. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Ozel Giinler” konulu Google Doodle
tasarim teknikleri grafigi yiizdelik oranlari.
1998-2021 yillar1 arasinda “Ozel Giinler” konulu Google Doodle tasarim tiirlerinin
yiizdelik oranlarmin pasta dilimi grafigi iizerinde gosterimi verilmistir. Grafikte Ozel
Glinler konulu %70 oranla en ¢ok sabit tasarim tiirii tercih edilirken, %24 oran ile
hareketli ve %6 oranla etkilesimli tasarim tiiriinde tasarlanmistir (Sekil 5.10).
Dolayistyla, 1998 - 2021 yillar1 arasinda “Ozel Giinler” konulu en ¢ok sabit doodle
tasarim teknigi kullanilmistir. Sabit doodle tasarimini sirastyla hareketli ve etkilesimli

doodle tasarim takip etmektedir.
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Konu: Bagimsizlhik Giinii

Yil Google Doodle Tasarim Teknikleri
Sabit Hareketli Etkilesimli
Slayt Video Tik/Siir Oyun Toplam

1998 - - - - - - 0
1999 - - - - - - 0
2000 - - - - - - 0
2001 - - - - - - 0
2002 - - - - - - 0
2003 1 - - - - - 1
2004 - - - - - - 1
2005 2 - - - - - 2
2006 2 - - - - - 2
2007 4 - - - - - 4
2008 18 - - - - - 18
2009 17 - - - - - 17
2010 19 1 - - - - 20
2011 34 - - - - - 34
2012 40 - - - - - 40
2013 33 3 - - - - 36
2014 31 2 - - - - 33
2015 20 1 - - - - 21
2016 16 - - - - - 16
2017 8 9 - - - - 17
2018 10 32 - - - - 42
2019 5 32 - - - - 37
2020 10 31 - - - - 41
2021 41 9 - - - - 50

Tablo 5.6. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Bagimsizlik Giinii” konulu Google Doodle
tasarim tekniklerinin dagilimi.
Google Doodle tasarimlarinda en c¢ok tasarim yapilan konu “Bagimsizlik Giini”
igerikli tasarimlardan olusmaktadir. “Bagimsizlik Giinii” konulu tasarimlarinin
aragtirma verileri 1998-2021 tarih araligi ile smirli tutulmustur. 1998-2021 yillart
arasinda https://www.google.com/doodles sitesinden alinan verilere gore, 311 tasarim
sabit, 121 tasarim ise, hareketli olarak tasarlanmis ve toplamda 434 tasarim yapildigi

gozlemlenmistir. 1998-2021 wyillar1 arasinda “Bagimsizlik Giinii” konulu Google
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Doodle tasarim tekniklerinden biri olan etkilesimli tasarima yer verilmedigi
goriilmektedir. ilk sabit tasarim 2003 yilinda yapilirken, ilk hareketli tasarim ise, 2010
yilinda oldugunu yapilmistir. Tasarimlar yillara gore bakildiginda, en az doodle’in
2003 ve 2010 yillarinda bir tasarim ile yer verilirken, en fazla doodle ise, 50 tasarim
ile 2021 yilinda yaymlanmistir. “Bagimsizlik Giinii” konulu sabit doodle tasarimi
sayilarinda yillara gore dalgalanmalar goriilmektedir. Sabit doodle tasarimlarinda
2021 yilinda 41 doodle ile en yiiksek tasarim sayisina ulasirken, 2017 yilinda sekiz
sabit doodle ile ani bir diislis yasandigin1 goriilmektedir. Hareketli doodle tasarimi
2018 yilinda 32 doodle ile en yliksek tasarim sayisina ulasilirken, 2021 yilinda dokuz
doodle ile tasarim sayisinda diislis meydana gelmistir. Google Doodle, 1998-2021
yillar1 arasinda etkilesimli doodle tasarim tekniklerine hi¢c yer verilmedigi
goriilmiistiir. Tasarimlarda genel olarak Google logosuna iilkelerin bayraklar1 ve
tilkelerinin tanitan sembol unsurlara da yer verilerek tasarlandigini soylemek
miimkiindiir (https://www.google.com/doodles), (Tablo 5.6). Tablo 5.6’daki verilerin
tarihlere gore grafiksel olarak dagilimmi Sekil 5.11°te de gormek miimkiindiir

(https://www.google.com/doodles).
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W Sabit ™ Hareketli Etkilegimli

Sekil 5.11. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Bagimsizlik Giinii” konulu Google Doodle
tasarim tekniklerinin grafigi.
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Sekil 5.12. 1998-2021 yillari arasindaki “Bagimsizlik Giinii” konulu Google Doodle
tasarim teknikleri grafigi yiizdelik oranlari.
1998-2021 yillar1 arasinda “Bagimsizlik Giinii” konulu Google Doodle tasarim
tiirlerinin yiizdelik oranlarimin pasta dilimi grafigi tlizerinde gosterimi verilmistir.
Grafikte “Bagimsizlik Giinii” konulu %72 oranla en ¢ok sabit tasarim, %28 oran ile
hareketli tasarima yer verilirken, %0 oranla etkilesim igeren tasarim yapilmadig:
goriilmektedir (Sekil 5.12). Dolayisiyla, 1998 -2021 yillar1 arasinda “Bagimsizlik
Giinii” konulu en ¢ok sabit doodle kullanilmistir. Sabit doodle tasarimi takiben, en ¢ok
tasarim yapilan doodle’larin hareketli oldugu belirlenmistir. Ayrica “Bagimsizlik

Gilint” ile ilgili etkilesimli doodle tasarimina hi¢ yer verilmedigi tespit edilmistir.
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Konu: Milli Giinler ve Bayramlar

Yil Google Doodle Tasarim Teknikleri
Sabit Hareketli Etkilesimli
Slayt Video Tik/Siir Oyun Toplam
1998 - - - - - - 0
1999 - - - - - - 0
2000 - - - - - - 0
2001 2 - - - - - 2
2002 1 - - - - - 1
2003 4 - - - - - 4
2004 4 - - - - - 4
2005 2 - - - - - 2
2006 4 - - - - - 4
2007 6 - - - - - 6
2008 7 - - - - - 7
2009 15 - - - - - 15
2010 22 - - - - - 22
2011 19 - - - - - 19
2012 18 - - - - - 18
2013 21 - - - - - 21
2014 26 6 - - - - 32
2015 31 - - - - - 31
2016 38 - - - - - 38
2017 29 14 - - - - 43
2018 22 9 - - - - 31
2019 21 5 - - - - 26
2020 11 3 - - - 14
2021 13 3 - - - - 16

Tablo 5.7. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Milli Giinler ve Bayramlar” konulu Google
Doodle tasarim tekniklerinin dagilima.

Google Doodle tasarimlarinda en ¢ok tercih edilen diger konu ise, “Milli Giinler ve

Bayramlar” baglig1 altinda toplanmigtir. “Milli Giinler ve Bayramlar” tasarimlarinin

arastirma verileri 1998-2021 tarih araligi ile siirh tutulmustur. Milli gilinler ve

bayramlar konulu tasarimlar tablo verilerinin igeriginde milli (ulusal) bayramlar,

cocuk bayrami, cumhuriyet bayrami, bagimsizlik bayrami verileri yer almaktadir.
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Milli giinler ve bayramlar konulu 316 sabit, 40 hareketli toplamda 356 tasarim
yapilmistir. Konu ile ilgili ilk doodle sabit olarak 2001 yilinda Google web sitesinde
yaymlamustir. {lk hareketli doodle tasarimi ise, 2014 yilinda tasarlandigini tablo
verilerinde goriilmektedir. “Milli Giinler ve Bayramlar” konulu tasarimlar yillara gore
incelendiginde, 2017 yilinda 43 adet tasarimla en ¢ok doodle tasarlanirken, en az
doodle 2002 yilinda bir tasarim yapildigi goézlemlenmistir. “Milli Gilinler ve
Bayramlar” konulu sabit doodle tasarimi1 2016 yilinda 38 doodle ile en yliksek tasarim
sayisina ulasilirken, hareketli doodle tasarimi 2017 yilinda 14 doodle ile en yiiksek
tasarim sayisina ulagmistir. “Bagimsizlik Giini” konulu tasarimlarda oldugu gibi
“Milli Giinler Ve Bayramlar” konulu tasarimlarda etkilesimli tasarim tekniginden
yararlanilmamistir (https://www.google.com/doodles), (Tablo 5.7). Tablo 5.7°deki
verilerin tarihlere gore grafiksel dagilimini Sekil 5.13’te de gormek miimkiindiir

(https://www.google.com/doodles).
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Sekil 5.13. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Milli Glinler ve Bayramlar” konulu Google
Doodle tasarim teknikleri grafigi.
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Sekil 5.14. 1998-2021 yillar arasindaki “Milli Giinler ve Bayramlar” konulu Google
Doodle tasarim teknikleri grafigi yiizdelik oranlari.
1998-2021 yillart arasinda “Milli Giinler ve Bayramlar” konulu Google Doodle
tasarim tiirlerinin ylizdelik oranlarmin pasta dilimi grafigi {lizerinde gosterimi
verilmigtir. Grafikte “Milli Giinler ve Bayramlar” konulu %89 oranla en ¢ok sabit
tasarim, %11 oran ile hareketli tasarima yer verilirken, %0 oranla etkilesim igeren
tasarim yapilmadigi goriilmektedir (Sekil 5.14). Dolayisiyla “Milli Giinler ve
Bayramlar” igerikli tasarimlarda %89 sabit doodle tasarimi hakimiyet gostermektedir.

Hareketli tasarim kullanim oran1 %11 iken, akabinde %0 oranla etkilesimli tasarima

yer verilmedigi Sekil 5.14°teki verilerinden ulasmak miimkiindiir.
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Konu: Uluslararas: Oyunlar
Yil Google Doodle Tasarim Teknikleri
Sabit Hareketli Etkilesimli
Slayt Video Tik/Siir Oyun Toplam
1998 - - - - - - 0
1999 1 - - - - - 1
2000 1 - - - - - 1
2001 2 - - - - - 2
2002 6 - - - - - 6
2003 1 - - - - - 1
2004 1 - - - - - 1
2005 1 - - - - - 1
2006 32 - - - - - 32
2007 11 - - - - - 11
2008 3 - - - - - 3
2009 3 - - - - - 3
2010 5 - - - - - 5
2011 2 - - 1 - - 3
2012 1 - - - - - 1
2013 1 - - - 1 - 2
2014 1 64 - - 1 - 66
2015 13 3 - - - 2 18
2016 6 2 - 1 - 1 10
2017 12 3 2 2 - 2 21
2018 15 15 14 3 - 2 49
2019 18 33 2 2 - 3 58
2020 19 10 2 - - 2 33
2021 9 8 - - - 1 18

Tablo 5.8. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Uluslararas: Oyunlar” konulu Google
Doodle tasarim tekniklerinin dagilima.
Google Doodle tasarimlarinda en ¢ok tasarim yapilan bir diger konu ise “Uluslararasi
Oyunlar” baslig1 altinda toplanmistir. “Uluslararasi Oyunlar” tasarimlarinin arastirma
verileri 1998-2021 tarih araligi ile sinirli tutulmustur. Bu baslik altinda uluslararasi
olimpiyat oyunlar1, uluslararas1 sampiyonluk oyunlari, diinya kupasi, uefa kupasi
oyunu verileri bulunmaktadir. 1998-2021 yillar arasinda

https://www.google.com/doodles sitesinden alinan verilere gore, toplam 346 tane
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doodle tasarimi yapildigi sonucuna varilmistir. 346 doodle tasarimindan 164’1 sabit
tasarim, 138’1 hareketli Google Doodle tasarim tekniklerinden olugsmaktadir. Bir diger
doodle tasarim teknigi olan etkilesimli doodle toplam 44 doodle tasarimina yer
verilmistir. Etkilesimli tasarimlar arasinda 20’si slayt, 9’u video, 13’i oyun, 2’si
tiklama/siiriikleme teknik ozelliklerini barmdirmaktadir. Ilk tasarim sabit doodle
teknigi 1999 yilinda yapilirken, ilk hareketli tasarim 2014 yilinda, ilk etkilesimli
doodle ise, 2011 yilinda video uygulamasi olarak tasarlanmistir. “Uluslararasi
Oyunlar” konulu tasarimlar yillara gore dagilimi incelendiginde, 1998 yilinda konu ile
ilgili herhangi bir tasarima yer verilmedigi gozlemlenmistir. Konu ile ilgili en az
tasarim 1999, 2000, 2003, 2004, 2005, 2012 yillarinda bir doodle karsimiza ¢ikarken,
en fazla tasarim 50 doodle ile 2021 yilinda yapilmistir. “Uluslararast Oyunlar” konulu
sabit doodle tasarimi1 2006 yilinda 32 doodle ile ani bir sicrama yasanarak en yliksek
tasarim sayisina ulagilmistir. Hareketli doodle tasarimi 2014 yilinda 64 doodle ile
tasarim sayisinda artis meydana gelmistir. Etkilesimli doodle tasarimlarinda belirgin
artis 2018 yilinda 14 tasarimla slayt tekniginden yararlanilarak olusturulmustur
(https://www.google.com/doodles), (Tablo 5.8). Tablo 5.8’deki verilerin tarihlere gore

grafiksel olarak dagilimimi Sekil 5.15’te gérmek miimkiindiir.
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Sekil 5.15. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Uluslararast Oyunlar” konulu Google
Doodle tasarim teknikleri grafigi.
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Sekil 5.16. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Uluslararast Oyunlar” konulu Google
Doodle tasarim teknikleri grafigi yiizdelik oranlari.
1998-2021 willar1 arasinda “Uluslararast Oyunlar” konulu Google Doodle tasarim
tekniklerinin yiizdelik oranlarinin pasta dilimi grafigi {izerinde gosterimi verilmistir.
Grafikte “Uluslararast Oyunlar” konulu %47 oranla en ¢ok sabit tasarim tiirii tercih
edilirken, %40 oran ile hareketli tasarima yer verilmekte ve %13 oranla ise, etkilesimli
tasarim yapildig1 goriilmektedir (Sekil 5.16). Dolayisiyla uluslararasi oyunlara yonelik
sabit ve hareketli tasarimlarin hemen hemen esit bir dagilima sahipken, etkilesimli
tasarimin diger iki Google Doodle tasarim tekniklerine oranla tasarimlarda daha az

tercih edildigi goriilmektedir.
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Konu: Kutlamalar
Yil Google Doodle Tasarim Teknikleri
Sabit Hareketli Etkilesimli
Slayt Video Tik/Siir Oyun Toplam
1998 2 - - - - - 2
1999 1 - - - - - 1
2000 12 - - - - - 12
2001 2 - - - - - 2
2002 3 - - - - - 3
2003 3 - - - - - 3
2004 16 - - - - - 16
2005 3 - - - - - 3
2006 17 - - - - - 17
2007 5 - - - - - 5
2008 28 - - - - - 28
2009 9 - - - - - 9
2010 38 - - - - - 38
2011 13 - - - - - 13
2012 6 - - - - - 6
2013 6 - - 1 - 1 8
2014 10 1 - - - - 11
2015 10 - - - - - 10
2016 10 1 - - - - 11
2017 3 6 - - - - 9
2018 10 2 - - - - 12
2019 4 4 - - - 8
2020 7 1 - - - - 8
2021 4 3 - - - - 7

Tablo 5.9. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Kutlamalar” konulu Google Doodle tasarim
tekniklerinin dagilimu.

“Uluslararas1 Oyunlar” konusunu takiben en c¢ok tasarim yapilan diger konu

“Kutlamalar” olarak karsimiza c¢ikmaktadir. “Kutlamalar” tasarimlarinin arastirma

verileri 1998-2021 tarih araligi ile sinirhi tutulmustur. Kutlamalar konusu kapsaminda

tabloda festival, karnaval, ¢esitli kutlamalar (bastille bayrami, cadilar bayrami, subak

kutlamasi, altamira magaras1 kutlamasi, ABD milli parklar1 kutlamasi, siikkran giini,

chuseok... vb.) verilerden olusmaktadir. Kutlamalar konulu toplamda 242 adet tasarim
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yaptlmistir. Bu tasarimlardan 222’si sabit, 18’1 hareketli, 2’si ise, etkilesimli
doodle’lardan olugmaktadir. Etkilesimli doodle tasarimlarindan 1’1 video, 1’i oyun
tasarimidir. Arastirma sonucunda kutlama konulu ilk doodle tasarimi 1998 yilinda
sabit teknigi ile tasarlanirken, ilk hareketli tasarim 2014 yilinda, ilk etkilesimli tasarim
2013 yilinda yer verildigi sonucuna varilmistir. 1998 yilinda yayimlanan ilk Google
Doodle “Yanan Adam” igerigine sahip tasarim olma ozelligi sahiptir. Tasarimlar
yillara gore incelendiginde, 2010 yilinda 38 adet tasarimla en ¢ok doodle yapilirken,
yillara gore en az doodle ise, 1999 yilinda 1 tasarimla yapildigi gozlemlenmistir.
“Kutlamalar” konulu sabit doodle tasarimi 2010 yilinda 38 doodle ile ani bir sigrama
yasanarak en yiiksek tasarim sayisina ulagilmistir. Hareketli doodle tasarimi 2017
yilinda 6 doodle ile en yiliksek tasarim sayisina ulasirken, etkilesimli doodle
tasarimlarinda ise, sadece 2018 yilinda 1 video ve 1 oyun teknigiyle doodle
olusturulmustur (https://www.google.com/doodles), (Tablo 5.9). Tablo 5.9’deki

verilerin tarihlere gore grafiksel dagilimi Sekil 5.17’te gormek miimkiindiir.
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Sekil 5.17. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Kutlamalar” konulu Google Doodle tasarim
teknikleri grafigi.
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= Sabit
= Hareketli

= Etkilesimli

Sekil 5.18. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Kutlamalar” konulu Google Doodle tasarim
tekniklerinin grafigi yiizdelik oranlari.
1998-2021 yillar1 arasinda “Kutlamalar” konulu Google Doodle tasarim tekniklerinin
yiizdelik oranlarinin pasta dilimi grafigi lizerinde gdsterimi verilmistir. Grafikte
kutlamalar konulu %92 oranla en ¢ok sabit tasarim ve %7 oran ile hareketli tasarim
tekniginden yararlanilirken, %1 oranla etkilesimli tasarima yer verilmedigi
goriilmektedir (Sekil 5.18). Dolayisiyla kutlamalarla ilgili tasarimlarin  biiyilik
bolimiini sabit doodle tasarimlar1 olustirmaktadir. Sabit tasarimi takiben sirasiyla,

hareketli ve etkilesimli doodle tasarim teknikleri kullanilmistir.
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Konu: Y1l Doniimii

Yil Google Doodle Tasarim Teknikleri
Sabit Hareketli Etkilesimli
Slayt Video Tik/Siir Oyun Toplam
1998 - - - - - - 0
1999 - - - - - - 0
2000 - - - - - 0
2001 - - - - - - 0
2002 - - - - - - 0
2003 - - - - - - 0
2004 - - - - - - 0
2005 - - - - - - 0
2006 - - - - - - 0
2007 - - - - - - 0
2008 2 - - - - - 2
2009 4 - - - - - 4
2010 2 - - - - 1 3
2011 2 - - - - - 2
2012 2 1 1 - - - 4
2013 8 3 - - - - 11
2014 17 3 - - - - 20
2015 17 8 - - - - 25
2016 15 9 1 1 - - 26
2017 8 6 - 2 - - 16
2018 11 3 - - - - 14
2019 11 2 - 2 - - 15
2020 3 - - 1 - - 4
2021 2 1 - - - 3

Tablo 5.10. 1998-2021 yillart arasindaki “Y1l Doniimii” konulu Google Doodle
tasarim tekniklerinin dagilimi.
Google Doodle tasarimlarinda yer verilen bir diger konu ise, “Y1l doniimii” baslhigi
altinda toplanmistir. “Y1l doniimii” tasarimlarinin arastirma verileri 1998-2021 tarih
araligi ile sinirli tutulmustur. Y1l doniimii konulu tasarimlarin 104 sabit, 36 hareketli,
8 etkilesimli toplamda 149 tasarim yer almaktadir. Etkilesimli tasarimlar 2 slayt ve 6
video tiirlinde olmakla birlikte tiklama/siiriikleme ve oyun 6zelligine sahip etkilesimli

tasarima yer verilmemistir. Dogum giinii, 6zel giinler, uluslararas1 oyunlar konulu
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tasarim teknikleri ile karsilastirildiginda, “Y1l Dontimii” konulu etkilesimli tasarimlar
yok denecek kadar az oldugu tablo verilerinde gormek miimkiindiir. “Y1l Doniimii”
konulu ilk doodle 2008 yilinda sabit bir tasarim teknigi kullanilarak olusturulmus ve
Google web sitesinde yayinlamustir. ilk hareketli doodle 2012 yilinda, etkilesimli
doodle tasarimi ise 2010 yilinda oyun teknigi ile yaymlandigini tablo verilerinde
gormek miimkiindiir. Tasarimlar yillara gore dagilimi incelendiginde, 2008, 2010,
2011 yilinda y1l dontimii konulu bir tasarimla en az doodle yayinlanirken, 2016 yilinda
ise, 26 tasarimla en fazla doodle yayinlandigini sdylenebilir. “Y1l Donliimii” konulu
sabit doodle tasarimi, 2014 yilinda 17 doodle ile ani bir sigrama yasanarak en yiiksek
tasarim sayisina ulagilirken, 2020 ve 2021 yili tasarim sayilarinda ani disiisler
meydana gelmistir. Hareketli doodle tasarimi 2016 yilinda dokuz doodle ile en ytiksek
tasarim sayisina ulagmistir. Etkilesimli doodle tasarimlarinda ise, sadece slayt teknigi
ile toplam iki doodle, video teknigi ile toplam alt1 doodle tasarlanmistir (Tablo 5.10).
Tablo 5.10’deki verilerin tarihlere gore grafiksel dagilimini Sekil 5.19°te gormek
miimkiindiir (https://www.google.com/doodles).
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Sekil 5.19. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Y1l Donliimii” konulu Google Doodle
tasarim teknikleri grafigi.
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Sekil 5.20. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Y1l Dontiimii” konulu Google Doodle
tasarim teknikleri grafigi yiizdelik oranlari.
1998-2021 yillart arasinda “Y1l Doniimii” konulu Google Doodle tasarim tiirlerinin
yiizdelik oranlarinin pasta dilimi grafigi lizerinde gosterimi verilmistir. Grafikte yil
doniimii konulu %70 oranla en ¢ok sabit tasarim teknigi tercih edilirken, %24 oran ile
hareketli ve %6 oranla etkilesimli tasarim tekniginden yararlanilarak Google Doodle
olusturulmustur (Sekil 5.20). Dolayisiyla yil doniimii ilgili tasarimlarin biiyilik
boliimiinii sabit doodle teknigi kullanilarak tasarlanmistir. Sabit tasarimi takiben

sirastyla, hareketli ve etkilesimli doodle yapilmistir.
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Konu: Google Doodle Oyunlari
Yil Google Doodle Tasarim Teknikleri
Sabit Hareketli Etkilesimli
Slayt Video Tik/Siir Oyun Toplam
1998 - - - - - - 0
1999 - - - - - - 0
2000 - - - - - B 0
2001 - - - - - - 0
2002 1 - - - - - 1
2003 - - - - - - 0
2004 - - - - - - 0
2005 - - - - - - 0
2006 1 - - - - - 1
2007 1 - - - - - 1
2008 1 - - - - - 1
2009 2 - - - - - 2
2010 1 - - - - - 1
2011 1 - - - - - 1
2012 1 - - - - - 1
2013 - - - - 1 1
2014 1 - - - - - 1
2015 1 6 - - - - 7
2016 - 18 - 1 - - 19
2017 1 - - - - - 1
2018 - 1 - 19 - - 20
2019 1 - - - - - 1
2020 - 1 - - - - 1
2021 - 1 - - - 18 19

Tablo 5.11. 1998-2021 yillar arasindaki “Google Doodle Oyunlar1” konulu Google
Doodle tasarim tekniklerinin dagilimi.
Google Doodle’in en az yer verdigi konulardan bir digeri ise, “Google Doodle
Oyunlar1” bashig altinda toplanmistir. Bu baslik altinda konular, doodle sampiyon
adas1 oyunlari, doodle kar oyunlari, doodle meyve oyunlar1 serisi, Google Doodle mag
giinii, Google’in dogum giinii verilerinden olugmaktadir. “Google Doodle Oyunlar1”
tasarimlarinin arastirma verileri 1998 -2021 tarih araligi ile sinirh tutulmustur. 1998-

2021 yillart arasinda https://www.google.com/doodles sitesinden alinan verilere gore,
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toplam 79 tane doodle tasarimi yapildigi sonucuna varilmistir. 79 doodle tasarimindan
13’1 sabit tasarim, 27’si hareketli teknigi kullanilarak olusturulmustur. Etkilesimli
tasarim teknigi ile toplam 39 doodle tasarimina yer verilmistir. Etkilesimli tasarimlar
arasinda 20’si video, 19°u oyun tekniklerinden yararlanilmustir. Ilk tasarim sabit tiirde
2002 yilinda yapilirken, ilk hareketli tasarim ise, 2015 yilinda ve ilk etkilesimli tasarim
2013 yilinda oyun uygulamasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Tasarimlar yillara gore
bakildiginda 2002, 2006, 2007, 2008, 2010, 2011, 2012, 2013, 2014, 2019, 2020
yilinda “Google Doodle Oyunlar1” 1’er doodle yer verilirken, 2018 yilinda 20
tasarimla en fazla doodle yayinlandigi sonucuna varilmistur. “Google Doodle
Oyunlar1” konulu sabit doodle tasarimi yillara goére genel olarak bir adet ya da hig
tasarim yapilmamistir. Hareketli doodle tasarimi1 2016 yilinda 18 doodle ile en yiiksek
tasarim sayisina ulasmistir. Etkilesimli doodle tasarimlarinda ise, 2018 yilinda video
teknigi ile 19 doodle, 2021 yilinda oyun teknigi 18 doodle tasarlanmistir
(https://www.google.com/doodles), (Tablo 5.11). Tablo 5.11°deki verilerin tarihlere

gore grafiksel dagilimimi Sekil 5.21°de gérmek miimkiindjir.
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Sekil 5.21. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Google Doodle Oyunlar1” konulu Google
Doodle tasarim teknikleri grafigi.
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Sekil 5.22. 1998-2021 yillar arasindaki “Google Doodle Oyunlari” konulu Google
Doodle tasarim teknikleri grafigi yiizdelik oranlari.
1998-2021 yillar1 arasinda “Google Doodle Oyunlari” konulu tasarim tekniklerinin
yiizdelik oranlarinin pasta dilimi grafigi lizerinde gdsterimi verilmistir. Grafikte
“Google Doodle Oyunlart” konulu %49 oranla en ¢ok etkilesimli doodle tercih
edilirken, %34 oran ile hareketli ve %17 oranla sabit dodole tasarlanmistir (Sekil
5.22). Dolayistyla Google Doodle oyunlari ile ilgili tasarimlarin biiylik boliimiinii
etkilesimli doodle tasarimlari olustirmaktadir. Etkilesimli dodole tasarimlarini takiben

sirasiyla, hareketli ve sabit doodle tasarimlar yapildig: tespit edilmistir.
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Konu: Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar:
Yil Google Doodle Tasarim Teknikleri
Sabit Hareketli Etkilesimli

Slayt Video Tik/Siir Oyun Toplam
1998 - - - - - - 0
1999 - - - - -
2000 - - - - - -
2001 - - - - - -
2002 - - - - - -
2003 - - - - - -
2004 - - - - - -
2005 - - - - - -
2006 - - - - - -
2007 - - - - = -
2008 > = - - - -
2009
2010 - - - - - - 0
2011 1 - - - - - 1
2012 - 1 - - - - 1
2013 - 1 - - - - 1
2014 - 4
2015 1 7
2016 - 5 - - - -

5

8

O O O O O o o o o o

—_—
1
1
1
1
1
—_

2017 -
2018 -
2019 6 - - - - -
2020 6 4 - - - - 10
2021 3 7 - - - - 10

Tablo 5.12. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Mevsimler ve Gokylizii Olaylar1” konulu
Google Doodle tasarim tekniklerinin dagilimai.

1
1
1
1
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Google Doodle oyunlar1 ve kutlamalar konusunu takiben en az tasarim yapilan diger
konu “Mevsimler ve Gokylizii Olaylar1” bashgi altinda toplanmistir. Mevsimler ve
Gokylizii Olaylar: tasarimlarinin aragtirma verileri 1998-2021 yillar arasinda yapilan
Google Doodle ¢aligmalariyla sinirh tutulmustur. “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylart”
konusu kapsaminda tabloda giin doniimii, mevsimler(sonbahar, kis, ilkbahar, yaz),
gokyiizii olaylar1 (meteor) verileri bulunmaktadir. “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1”

konulu toplamda 63 adet tasarim yapilmistir. Bu tasarimlardan 18’1 sabit, 42’1
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hareketli, 3’ ise etkilesimli doodle’lardan olusmaktadir. Etkilesimli doodle
tasarimlarindan 1’1 slayt, 2’ii video uygulamasindan olusmaktadir. Arastirma
sonucunda “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1” konulu ilk doodle tasarim1 2009 yilinda
sabit doodle teknigi ile tasarlanirken, ilk hareketli tasarim 2012 yilinda, ilk etkilesimli
tasarim 2014 yilinda yer verildigi sonucuna varilmistir. Tasarimlar yillara gore
incelendiginde, 2020 ve 2021 yilinda 10’ar adet tasarimla en ¢ok doodle yapilirken,
yillara gore en az doodle ise, 2009, 2011, 2012, 2013 yilinda bir tasarimla yapildig
gorilmektedir. “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1” konulu sabit doodle tasarimi 2019
ve 2020 yillarinda alt1 adet ile en yliksek tasarim yapilirken, hareketli doodle tasarimi1
2018 yilinda 8 doodle ile en yiliksek tasarim sayisina ulasmistir. Etkilesimli doodle
tasarimlarinda ise, sadece 2018 yilinda slayt teknigi ile bir doodle, 2014 yilinda oyun
teknigi iki doodle tasarlanmistir (https://www.google.com/doodles), (Tablo 5.12).
Tablo 5.12’deki verilerin tarihlere gore grafiksel dagilimimi Sekil 5.23’te gormek

miumkindiir.
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Sekil 5.23. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1” konulu
Google Doodle tasarim teknikleri grafigi.
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= Sabit
= Hareketli

= Etkilesimli

Sekil 5.24. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1” konulu
Google Doodle tasarim teknikleri grafigi ylizdelik oranlari.
1998-2021 yillar1 arasinda “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1” konulu Google Doodle
tasarim tekniklerinin yiizdelik oranlarinin pasta dilimi grafigi {lizerinde gdsterimi
verilmigtir. Grafikte “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1” konulu konulu %67 oranla en
cok hareketli tasarim tercih edilirken, %28 oran ile sabit tasarim ve %35 oranla
etkilesimli tasarim teknigine yer verildigi goriilmektedir (Sekil 5.24). Dolayisiyla
“Mevsimler ve Gokylizii Olaylar1” ilgili tasarimlarin neredeyse yarisini hareketli
doodle tasarimlari olusturmaktadir. Hareketli tasarimi takiben sirasiyla, sabit ve

etkilesimli doodle tasarimlardan yararlanilmistir.
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Konu: Sosyal Mesaj
Yil Google Doodle Tasarim Teknikleri
Sabit Hareketli Etkilesimli
Slayt Video Tik/Siir Oyun Toplam
1998 - - - - - 0
1999 - - - - - - 0
2000 - - - - - - 0
2001 1 - - - - - 1
2002 1 - - - - - 1
2003 1 - - - - - 1
2004 1 - - - - - 1
2005 3 - - - - - 3
2006 1 - - - - - 1
2007 1 - - - - - 1
2008 1 - - - - - 1
2009 2 - - - - - 2
2010 % - - - - - 2
2011 2 1 - - - - 3
2012 2 1 - - - - 3
2013 1 2 - - 1 - 4
2014 - 1 - 1 - - 2
2015 1 2 - - - - 3
2016 1 - - 1 - - 2
2017 - - 2 - - - 2
2018 - - - 1 1 - 2
2019 - - 1 - 1 - 2
2020 - 14 - 2 - 11 26
2021 - 36 - 2 - - 38

Tablo 5.13. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Sosyal Mesaj” konulu Google Doodle
tasarim tekniklerinin dagilimi.
Google’in Doodle tasarimlarinda en az yer verilen konulardan biri “Sosyal Mesaj”
igeren konularda Google Doodle baslig1 altinda toplanmaistir. Bu baglik altinda “Diinya
Glinii”, “Diinya Su Giinti”, “Kadmnlar Giinii”, “Agac Dikme Giinii”, “Covid-19 ile
Miicadele Giinii” verileri bulunmaktadir. “Sosyal Mesa;j” icerikli konulu tasarimlarin
aragtirma verileri 1998-2021 tarih araligr ile siirh tutulmustur. Google’in sosyal
mesaj igceren konulardaki doodle incelemesi 1998-2021 yillar1 arasi tasarimlar esas

alinarak yapilan aragtirmalar sonucunda ¢ok az yer verildigi gozlemlenmistir. Buna ek
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olarak, 2020 yilindan itibaren sosyal mesaj iceren konularda bir artis oldugu
goriilmektedir. Bu durum giiniimiizde halen etkisini siirdiirmeye devam eden Covid-
19 salgmina yonelik halki bilinglendirmek amacli yayinlanan tasarimlarla birlikte
artislar meydana geldigi sonucuna varilmistir. Sosyal mesaj igeren konularda ilk
doodle tasarimi 2001 yilinda sabit doodle teknigi ile olusturulan bir tasarimdir.
Toplamda 102 doodle tasarimi yapilmis olmakla birlikte, bu tasarimlardan 21 sabit, 57
hareketli, 23 etkilesimli tasarimdan olusmaktadir. Etkilesimli tasarimlardan ii¢ slayt,
alt1 video, 11 tanesi oyun, ii¢ tiklama / siiriikleme 6zelligi kullanilarak tasarlanan
doodle’lardir. Elde edilen veriler dogrultusunda, Google’in en az tasarim yaptigi
konulardan bir tanesi “Sosyal Mesaj” igeren konularda oldugunu soylemek
miimkiindiir. Tasarimlar yillara gore incelendiginde, 2001, 2002, 2003, 2004, 2007,
2008, 2009 yilinda 1’er adet ile en az tasarim yapildig1 goriilmektedir. Konu ile ilgili
en ¢cok doodle tasarimi ise, 38 doodle ile 2021 yilinda tasarlandigini elde edilen veriler
dogrultusunda sdylemek miimkiindiir. “Sosyal Mesaj” konulu sabit doodle tasarimi
2015 yillarinda {i¢ adet ile en yiiksek tasarim yapilirken, hareketli doodle tasarimi 2021
yilinda 36 doodle ile en yiliksek tasarim sayisina ulagmistir. Etkilesimli doodle
tasarimlarinda ise, 2020 yilinda oyun teknigi kullanilarak 11 adet en ¢ok doodle
tasarim1  olusturuldugu tablo verileri dogrultusunda sdylemek miimkiindir
(https://www.google.com/doodles), (Tablo 5.13). Tablo 5.13’deki verilerin tarihlere

gore grafiksel dagilimimi Sekil 5.25’te gdrmek miimkiindiir.
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Sabit Hareketli Etkilesimli

Sekil 5.25. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Sosyal Mesaj” konulu Google Doodle
tasarim teknikleri grafigi.
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= Sabit
= Hareketli

= Etkilesimli

Sekil 5.26. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Sosyal Mesaj” konulu Google Doodle
tasarim teknikleri grafigi yiizdelik oranlar1.
1998-2021 yillar1 arasinda “Sosyal Mesaj” Igeren konularda Google Doodle tasarim
tekniklerinin yilizdelik oranlarmin pasta dilimi grafigi tizerinde gosterimi verilmistir.
Grafikte toplumda farkindalik olusturmaya yonelik tasarimlarin %56 oranla en ¢ok
hareketli doodle teknigi tercih edilirken, %23 oran ile etkilesimli tasarim ve %21
oranla sabit tasarima yer verildigi goriilmektedir (Sekil 5.26). Dolayisiyla “Sosyal
Mesaj” ilgili tasarimlarin neredeyse yarisini hareketli doodle tasarimlari
olusturmaktadir. Hareketli doodle tasarimi takiben sirasiyla, etkilesimli ve sabit

Ozellige sahip tasarimlara yer verilmistir.

Bu veriler dogrultusunda Google’in “Sosyal Mesaj” iceren konulara yonelik doodle
tasarima ¢ok az yer verdigi sonucuna varilmistir. Diinyaca taninmis, en ¢ok tercih
edilen, kullanim agisindan sevilen ve begenilen bir arama motorunun, farkindalik
yaratmak amacli yapacagi tasarimlarin toplumda etkisi olacagi diisiiniilmektedir.
Yapmis oldugu tasarimlarla toplumun her kesimini bir arama motorunda bulusturarak,
giiniin anlam ve 6nemi hakkinda bilgilendiren, egitici ve dgretici birgok tasarimlar
yapan Google’in toplumda ses getirecek nitelige sahip oldugunu sdylenebilir.
Dolayisiyla toplumun her kesimine ulasabilme giiciine sahip olan Google firmasinin,
toplumda farkindalik olusturma ve mesaj verme niteligine sahip olmasi bakimindan
onemli bir plartformdur. Ancak diger tasarim konularinin aksine bu alandaki konulara

verdigi dnemin ¢ok az oldugu goriilmektedir. Bundan dolay1 Google’in sosyal mesaj
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icerekli tiim doodle’lar1 bagliklara 6zel tablo ve grafikler olusturulmustur. Her bir konu
basligina 06zel tasarlanan Google Doodle tasarim Orneklerine yer verilerek
aciklamalarda bulunulmustur. Elde edilen veriler dogrultusunda tezimin uygulama
boliimiinde farkindalik olusturmak amagli “Sosyal Mesaj” igerikli tasarimlara yer

verilmistir.

5.1. Sosyal Mesaj icerikli Google Doodle

Diinyanin en ¢ok ziyaret edilen arama motorlarindan biri olan Google, 1998 yilindan
bu yana bircok konuda doodle tasarimi  yapilmistir.  Tasarimlar
https://www.google.com/doodles uzantili “Google Doodle” adli sitesinde ge¢misten
giiniimiize tiim ¢aligmalar arsivlenmektedir. Google Doodle arsivindeki ¢aligmalarin
incelenmesi sonucunda, sosyal icerikli doodle tasarimlarinin diger tasarimlarla kiyasla
daha az sayida doodle yayinlandig: tespit edilmistir. Diinyada yilbas1 giinti, kisilere
0zel dogum giinii, milli bayramlar, bagimsizlik giinii gibi konularda her sene doodle
yapilmasina karsin, toplumda farkindalik yaratacak konulara yok denecek kadar az
tasarim yapildig fark edilmistir. Arastirmalar sonucunda 1998’den bu yana Google
Doodle’n sosyal mesaj igerikli ele aldig1 konular, “Diinya Su Giinti”, “Diinya Giinii”,
“Diinya Kadinlar Giinii” , “Agac Dikme Giinii”, salginin ¢iktig1 tarihten bu yana
(2020- giiniimiiz) “Covid- 19 Salgmi” konularda doodle tasarimlart yapildigi
goriilmiistiir. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Sosyal Mesaj” igeren konularda Google
Doodle tasarimlarimin yillara goére konu ve tasarim teknikleri bakimindan
incelenmigstir. Tasarlanan doodle’lar konu basliklarina ayrilarak elde edilen veriler

tablo ve grafikler olugturulmustur.
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Yil Konular
= = (@)

R O £ 0 380 < 7 O & 3 S
1998 0
1999 0
2000 0
2001 1 1
2002 1 1
2003 1 1
2004 1 1
2005 1 1 1 1 4
2006 1 - 1 2
2007 1 - 1 2
2008 1 - 1 2
2009 1 - 1 2
2010 1 - 1 1 3
2011 1 - 1 1 3
2012 1 - 1 1 3
2013 1 - 1 1 3
2014 1 - 1 2
2015 1 - | 1 3
2016 1 - 1 2
2017 1 - 1 2
2018 1 - 1 2
2019 1 - 1 2
2020 1 - 1 - 25 27
2021 1 - 1 - 36 38

Tablo 5.14. 1998-2021 yillar1 arasindaki Google Doodle “Sosyal Mesa;j” igerikli
tasarim konularinin yillara gore dagilimi.
1998-2021 yillar1 arasinda Google Doodle’in “Sosyal Mesaj” konulu ilk doodle
caligmas1 2001 yilinda yapilmistir. “Sosyal Mesaj” igerikli tasarimlarin dagilimi i¢in
Tablo 3.14 genel olarak “bir” ya da “sifir” tasarimin yapildig1 gortilmekle birlikte 2020
ve 2021 yillar1 arasinda doodle tasarimlarinda belirgin bir artis goriilmektedir. Bu
tasarimlardaki belirgin artis, “Covid 19 Salgin1” konulu Google Doodle tasarimlaridir.

2020, 2021 ve giiniimiizde halen varligini siirdirmeye devam eden Covid-19
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salgminin etkilerini azaltmak, toplumu bilin¢glendirmek ve farkindalik olusturmak

amacli Google Doodle tasarimlarini tiim diinya ile paylasilmigtir.

Google, 1998 yilindan bu yana 2001-2021 yillar1 arasinda “Sosyal Mesaj” icerikli bes
konu ile ilgili toplamda 101 doodle tasarimi yaptigr gozlemlenmistir. 2001-2020
yillar1 arasinda diinya giinii konulu toplamda 20 doodle, 2005 yilinda “Diinya Su
Giinii” konulu bir doodle, 2005-2021 yillar1 arasinda “Diinya Kadinlar Giinii” konulu
toplamda 15 doodle, 2010-2015 yillar1 arasinda agag¢ dikme giinii konulu toplamda bes
doodle tasarimi, 2020-2021 yillart arasinda “Covid-19 Salgim1” konulu 61 doodle
yayinladig tespit edilmistir. 2001-2021 yillar1 arasinda sosyal mesaj igerikli doodle
tasarimlar incelendiginde, ilk hareketsiz doodle tasarimi 2005 yilinda “Diinya Su
Giinii” icin tasarlanmugtir. Ilk hareketli grafik iceren doodle 2012 yilinda “Diinya
Glnii” i¢in olusturulurken, ilk etkilesimli doodle tasarimi ise, 2016 yilinda “Diinya
Kadmlar Giinii” i¢in tasarlanmistir (https://www.google.com/doodles), (Tablo 5.14).
Tablo 5.14’deki verilerin tarihlere gore grafiksel dagilimimi Sekil 5.27°te gérmek

miumkindiir.
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B Diinya GUnU ® Dinya Su Ginl ™ Dinya Kadinlar GUni = Agag Dikme GUnU ® Covid-19 Salgini

Sekil 5.27. 1998-2021 yillar1 arasindaki Google Doodle “Sosyal Mesaj” igerikli
tasarim konularmin yillara gore dagilim grafigi.

138


https://www.google.com/doodles

Konu: Diinya Giinii
Yil Google Doodle Tasarim Teknikleri
Sabit Hareketli Etkilesimli
Slayt Video Tik/Siir Oyun Toplam
1998 - - - - - - 0
1999 - - - - - 0
2000 - - - - - - 0
2001 1 - - - - - 1
2002 1 - - - - - 1
2003 1 - - - - - 1
2004 1 - - - - - 1
2005 1 - - - - - 1
2006 1 - - - - - 1
2007 1 - - - - - 1
2008 1 - - - - - 1
2009 1 - - - - - 1
2010 1 - - - - - 1
2011 1 - - - - - 1
2012 1 - - - - - 1
2013 - s - - 1 - 1
2014 1 - - - - 1
2015 1 - - - - 1
2016 1 - - - - - 1
2017 - - 1 - - - 1
2018 - - - 1 - - 1
2019 - - 1 - - 1
2020 - - - - - 1 1
2021 - - - 1 - - 1

Tablo 5.15. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Diinya Giinii” konulu Google Doodle
tasarim tekniklerinin dagilimi.
1998-2021 tarih araligi ile sinirli tutulan “Diinya Giinii” konulu toplam 21 doodle
yapildig1 tespit edilmistir. Bu tasarimlar arasindan, 14 adet hareketsiz, iki adet
hareketli grafik iceren doodle tasarimi, alt1 adet ise, etkilesimli doodle teknigi ile
tasarimlar olusturulmustur. “Diinya Giinli” konulu etkilesimli doodle tasarimlari
arasindan iki slayt, iki video, bir tiklama/stiriikleme 6zellikli ve bir adet oyun tiiriinde

tasarlanmis doodle tasarimi yaymlandigr gézlemlenmistir. “Diinya Giinii” konulu
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2001 yilindan giiniimiize her yil diizenli olarak bir adet doodle tasarimi yapilmigtir
(https://www.google.com/doodles ), (Tablo 5.15). Tablo 5.15°deki verilerin tarihlere
gore grafiksel olarak dagiliminmi Sekil 5.28’te gérmek miimkiindiir.
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M Sabit mHareketli m Etkilegimli

Sekil 5.28. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Diinya Giinii” konulu Google Doodle
tasarim teknikleri grafigi.

= Sabit

= Hareketli

( = Etkilesimli

Sekil 5.29. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Diinya Giinii” konulu Google Doodle

tasarim teknikleri grafigi yiizdelik oranlart.

1998-2021 yillar1 arasinda “Diinya Gilinii” konulu Google Doodle tasarim
tekniklerinin yiizdelik oranlarinin pasta dilimi grafigi tizerinde gdsterimi verilmistir.
Grafikte “Diinya Gilinii” konulu %67 oranla en c¢ok sabit tasarim teknigi tercih
edilirken, %28 oran ile etkilesimli tasarim ve %S5 oranla hareketli tasarim teknigi yer
verildigi goriilmektedir (Sekil 5.29). Dolayisiyla “Diinya Giinti” ile ilgili tasarimlarin

neredeyse yarisindan fazlasini sabit doodle tasarimlari olugturmaktadir. Sabit tasarimi
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takiben

sirasiyla,

yararlanilmistir.

etkilesimli

ve

hareketli

doodle

tasarim

tekniklerinden

Konu: Diinya Su Giinii

Yil

Google Doodle Tasarim Teknikleri

Sabit

Hareketli

Etkilesimli

Slayt

Video

Tik/Str

Oyun

Toplam

1998 - - - - - - 0
1999 - - - - -
2000 - - - - - -
2001 - - - - - -
2002 - - - - - -
2003 - - - - - -
2004 - - - - - -
2005
2006 - . p - - -
2007 - . - - ) -
2008 - - - - - -
2009 » ’ - - - -
2010 - - - - - -
2011 - - - - - -
2012 - - - - - -
2013 - - - - - -
2014 - - - - - -
2015 - - - - - -
2016 - - - - - -
2017 - - - - - -
2018 - - - - - -
2019 - - - - - -
2020 - - - - - -
2021 - - - - - -
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Tablo 5.16. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Diinya Su Giinii” konulu Google Doodle
tasarim tekniklerinin dagilimi.

1998-2021 tarih aralig: ile sinirlt tutulan “Diinya Su Giinii” konulu toplam bir sabit
doodle yapildig: tespit edilmistir. “Diinya Su Giinii” temasi1 son olarak 2005 yilinda

yapilan doodle tasariminda goriilmiistiir (https://www.google.com/doodles ). Son
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yillarda artarak devam eden iklim degisikligi sonucunda gerceklesen kuraklik ve
gelecekte birgok ililkenin su sikintisina diisecegi goz Oniine alindiginda diinya su
giinii’ne 6zel tasarimlara yeteri kadar 6nem verilmedigi goriilmektedir (Tablo 5.16).
Tablo 5.16’deki verilerin tarihlere gore grafiksel olarak dagilimimi Sekil 5.30’te

gormek miimkiindiir.
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W Sabit Hareketli Etkilegimli

Sekil 5.30. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Diinya Su Giinli” konulu Google Doodle
tasarim teknikleri grafigi.
1998-2021 yillar1 arasinda “Diinya Su Giinii” konulu Google Doodle tasarim teknikleri
yiizdelik oranlarinin pasta dilimi grafigi iizerinde gosterimi verilmistir. Grafikte
“Diinya Su Giinii” konulu tasarimin 2005 yilina ait bir adet tasarimin sabit tasarim
teknigi kullanilarak olusturuldugu sonucuna varilmistir. Dolayisiyla 1998 yilindan bu

yana “Diinya Su Giinii” ile ilgili yapilan bir adet ¢calisma oldugu tespit edilmistir.
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Konu: Diinya Kadinlar Giinii
Yil Google Doodle Tasarim Teknikleri
Sabit Hareketli Etkilesimli
Slayt Video Tik/Siir Oyun Toplam
1998 - - - - - - 0
1999 - - - - - 0
2000 - - - - - - 0
2001 - - - - - - 0
2002 - - - - - - 0
2003 - - - - - - 0
2004 - - - - - - 0
2005 1 - - - - - 1
2006 - - - - - - 1
2007 - - - - - - 1
2008 = F - - - - 1
2009 1 - - - - - 1
2010 1 - - - - - 1
2011 1 - - - - - 1
2012 1 - - - - - 1
2013 1 - - - - - 1
2014 - - - 1 - - 1
2015 1 - - - - - 1
2016 - - - 1 - - 1
2017 - - 1 - - - 1
2018 - - 1 - - - 1
2019 - - 1 - - - 1
2020 - - - 1 - - 1
2021 - - - 1 - - 1

Tablo 5.17. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Diinya Kadinlar Giinii” konulu Google
Doodle tasarim tekniklerinin dagilima.
1998-2021 tarih araligi ile siirli tutulan “Diinya Kadmlar Giinii” konulu toplam 14
doodle yapildig tespit edilmistir. Tasarimlar 2005-2021 yillar1 arasinda yayinlandigi
belirlenmistir. Bu tasarimlarin 7°si sabit doodle tasarimi, 7’si ise, etkilesimli doodle
tasarimidir. “Diinya Kadinlar Giinii” konulu etkilesimli doodle tasarimlari arasindan

3’1 video igerikli, 4’ii ise slayt teknigi kullanilarak olusturulan uygulamalardir
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(https://www.google.com/doodles), (Tablo 5.17). Tablo 5.17’deki verilerin tarihlere
gore grafiksel dagilimini Sekil 5.31°de gérmek miimkiindjir.
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B Sabit ™ Hareketli ® Etkilesimli

Sekil 5.31. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Diinya Kadinlar Giinii” konulu Google
Doodle tasarim teknikleri grafigi.

= Sabit
= Hareketli

= Etkilesimli

Sekil 5.32. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Diinya Kadinlar Giinli” konulu Google
Doodle tasarim teknikleri grafigi yiizdelik oranlari.
1998-2021 yillar arasinda “Diinya Kadinlar Giinii” konulu Google Doodle tasarim
tekniklerinin yiizdelik oranlarinin pasta dilimi grafigi iizerinde gosterimi verilmistir.
Grafikte “Diinya Giinii”’ konulu %47 oranla sabit tasarim, %31 oranla hareketli tasarim
teknigi tercih edilirken, %?22 oranla etkilesimli doodle kullanimina yer verildigi

goriilmektedir (Sekil 5.32).
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Konu: Aga¢ Dikme Giinii
Yil Google Doodle Tasarim Teknikleri
Sabit Hareketli Etkilesimli
Slayt Video Tik/Siir Oyun Toplam
1998 - - - - - - 0
1999 - - - - - 0
2000 - - - - - - 0
2001 - - - - - - 0
2002 - - - - - - 0
2003 - - - - - - 0
2004 - - - - - - 0
2005 - - - - - - 1
2006 - - - - - - 0
2007 - - - - - - 0
2008 - - - - - - 0
2009 - - - - - - 0
2010 1 - - - - - 1
2011 1 - - - - - 1
2012 1 - - - - - 1
2013 - 1 - - - - 1
2014 - - - - - - 0
2015 - 1 - - - - 1
2016 - - - - - - 0
2017 - - - - - - 0
2018 - - - - - - 0
2019 - - - - - - 0
2020 - - - - - - 0
2021 - - - - - - 0

Tablo 5.18. 1998-2021 yillart arasindaki “Agac Dikme Giinii” konulu Google
Doodle tasarim tekniklerinin dagilima.
1998-2021 tarih aralig1 ile sinirh tutulan “Aga¢ Dikme Giinii” konulu toplam bes adet
doodle yapildig1 tespit edilmistir. Bu tasarimlarin 2010, 2011, 2012, 2013 ve 2015
yillarma ait tasarimlar oldugu belirlenmistir. Tasarimlarin dagilimina bakildiginda,
2’si hareketli  doodle, diger 3’0 ise, sabit doodle tasarimidir.
(https://www.google.com/doodles ), (Tablo 5.18). Tablo 5.18’deki verilerin tarihlere

gore grafiksel olarak dagilimini1 Sekil 5.33°te gormek miimkiindiir.
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Sekil 5.33. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Aga¢ Dikme Giinii” konulu Google Doodle
tasarim teknikleri grafigi.

= Sabit
= Hareketli

= Etkilesimli

0%

Sekil 5.34. 1998-2021 yillari arasindaki “Aga¢ Dikme Giinii” konulu Google Doodle
tasarim teknikleri grafigi yiizdelik oranlari.
1998-2021 yillar1 arasinda “Aga¢ Dikme Giinli” konulu Google Doodle tasarim
tekniklerinin yiizdelik oranlarinin pasta dilimi grafigi iizerinde gdsterimi verilmistir.
Grafikte, “Agac¢ Dikme Gilinii” konulu %47 oranla en ¢ok sabit doodle teknigi
tercih edilirken, %31 oran ile hareketli doodle ve %22 oranla etkilesimli doodle
teknigine yer verildigi goriilmektedir. Dolayisiyla “Aga¢ Dikme Giinii” ile ilgili
tasarimlarin sayisal dagiliminin yer aldig Sekil 5.34°e gore, sirasiyla sabit, hareketli

ve etkilesimli doodle teknigi kullanilarak tasarlandig1 goriilmektedir.
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Konu: Covid-19 Salgim

Yil Konu Google Doodle Tasarim Teknikleri
Sabit Hareketli Etkilesimli

Slayt Video Tik/Siir Oyun Toplam
1998 - - - - - - 0
1999 - - - - -
2000 - - - - - -
2001 - - - - - -
2002 - - - - - -
2003 - - - - - -
2004 - - - - - -
2005 - - - - - -
2006 - - - - - -
2007 - - - - - -
2008 - - - F F -
2009 - - - - - -
2010 - - - - - -
2011 - - - - - -
2012 - - - - - -
2013 - - - - - -
2014 - - - - - -
2015 - - - - - -
2016 - - - - - -
2017 - - - - - -
2018 - - - - - -
2019 - - - - - -
2020 - 14 - 1 - 10
2021 - 36 - - - -

O O O O O O O O O O O O o o o o o o o o <o

N
(9}

98]
(@)}

Tablo 5.19. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Covid-19 Salgin1” konulu Google Doodle
tasarim tekniklerinin dagilimi.

“Covid-19 Salgin1” konulu tasarimlar 2020-2021 yillar1 arasinda toplamda 61 doodle

yayinlanmistir. Bu tasarimlar arasindan, 50°si hareketli doodle tasarimi, 11 tane ise,

etkilesimli doodle tasarimini olugturmaktadir. “Covid-19 Salgini” konulu etkilesimli

doodle tasarimlar arasindan bir adet video igerikli, 10 adet ise, oyun uygulamasindan

yararlanilmistir.  “Covid Salgini” konulu sabit doodle teknigine tasarimlarda yer

verilmemistir. Hareketli doodle tasarimi 2020 ve 2021 yillarinda sayisal artis olmakla
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birlikte, 2020 yilinda 36 ile en yiiksek tasarim oranlara ulagsmistir. Etkilesimli doodle
tasariminda ise, belirgin artis 2020 yilinda 10 tasarimla oyun uygulamasi
olusturulmustur (Tablo 5.19). Tablo 5.19°deki verilerinin yillara gore, grafiksel olarak
dagilimmi  Sekil 5.35’teki  verilerdeki oranlardan ulasmak  miimkiindiir

(https://www.google.com/doodles).
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Sekil 5.35. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Covid-19 Salgin1” konulu Google Doodle
tasarim teknikleri grafigi.

= Sabit
= Hareketli

= Etkilesimli

Sekil 5.36. 1998-2021 yillar1 arasindaki “Covid-19 Salgin1” konulu Google Doodle
tasarim teknikleri grafigi yiizdelik oranlari.

1998-2021 yillar1 arasinda “Covid-19 Salgin1” konulu Google Doodle tasarim

tekniklerinin yilizdelik oranlarmin pasta dilimi grafigi tizerinde gosterimi verilmistir.
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Grafikte “Covid-19 Salgini1” konulu %82 oranla en ¢ok hareketli tasarim,%18 oran ile
etkilesimli tasarim teknigi tercih edilirken, %0 oranla sabit doodle teknigine yer
verilmedigi goriilmektedir (Sekil 5.36). Dolayisiyla “Covid-19 Salgimi” ile ilgili
tasarimlarinin  biiyilk ¢ogunlugunu hareketli olarak olusturuldugunu sdylemek
miimkiindiir. Hareketli doodle tasarimini takiben tasarimlarda bir diger Goodle
Doodle teknigi olan etkilesimli uygulamalardan yararlanilmistir. Ayrica “Covid-19
Salgin1” konusu ile ilgili sabit doodle teknigi kullanimina yer verilmedigi sonucuna

varilmstir.

Verilen tablo ve grafikler dogrultusunda “Sosyal Mesa;j” icerikli konulara ¢ok az yer
verilmekle birlikte 2020 ve 2021 yillarinda tasarim sayisinda bir artig goriilmiistiir. Bal
ve Arslan (2021), “Pandemi Doneminde Toplumsal Farkindalik Olusturmaya Y 6nelik
Hazirlanan Logolarin Gdostergebilimsel Analizi” adli arastirma makalesinde,
markalarin Covid-19 salgini konusuna yonelik yapmis olduklar1 logo tasarimlarini
gostergebilimsel analiz yonteminden yararlanilarak incelenmistir. Covid-19’un diinya
capinda kiiresel bir salgin haline gelmesi lizerine insanlarin evde kalmasi, ast olmast,
sosyal mesafenin korumasi iki metre kuralini hayatimizin bir parcasi haline getirilmesi
gerekliligi, hastagin yayilma hizin1 6nlemek i¢in kurallara uymasi, ve maske takilmasi
i¢in tesvik edici alt mesajlar i¢eren logo tasarimlart yapilmistir. Hyundai, Volkswagen,
Mercedes-Benz, Coca-cola, Mcdonald’s, Starbucks Logosu, NBA ve Google gibi
birgok markanin orijinal logosu iizerinde yapmis olduklari radikal degisiklerle
toplumda farkindalik olusturmak amaglanmistir. Google, yayinladiklar1 bu
tasarimlarla web sitesini ziyaret eden kullanicilarin karsilastiklar1 tasarimlarla
eglendirirken ayni zamanda Covid-19 salginina yonelik bilgi verme, uyar1 ve
onerilerde bulunma amagli toplumu bilinglendirmeye yonelik tasarimlar yapilmistir

(Bal ve Arslan, 2021: 528-537)

Tiim tablo ve grafik verilerini toparlamak gerekirse, 1998-2021 yillar1 arasinda toplam
3982 Google Doodle tasarimi incelenmistir. Google Doodle konularinin ilk kez
tasarlandig1r yillara bakildiginda, “Kutlamalar” konulu doodle 1998 yilinda,
“Uluslararas1 Oyunlar” konulu doodle 1999 yilinda, “Ozel Giinler” konulu doodle
2000 yilinda, “Dogum Giinii”, “Milli Giinler ve Bayramlar” ve “Sosyal Mesaj” iceren
konular 2001 yilinda, “Google Doodle Oyunlar1” konulu doodle 2002 yilinda
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,“Bagimsizlik Giini” 2003 yilinda ve “Yi1l Doniimii” konular ile ilgili doodle 2008
yilinda, “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar” konulu doodle ise, 2009 yilinda Google

web sitesi ana sayfasinda yayinlanmis ve Google Doodle web sitesinde arsivlenmistir.

Google, “Dogum Giinii” konulu tasarimlarinda yillara gore istikrarli bir artig
goriilmektedir. “Dogum Giinii” konulu sabit doodle tasarimlarinda 2013 yilinda en
yiiksek tasarim sayisina ulasilirken, hareketli doodle tasarimi 2018 yilinda, etkilesimli
doodle tasarimi slayt teknigi kullanilarak, 2017 yilinda tasarim sayisinda sigrama
meydana gelmistir. “Ozel Giinler” konulu tasarimlarinda yillara gore istikrarl bir artis
goriilmektedir. “Ozel Giinler” konulu sabit doodle tasarimlarinda 2018 yilinda en
yiiksek tasarim sayisina ulagilirken, hareketli doodle tasarimi 2017 yilinda, etkilesimli
doodle tasariminda tiklama / siirikleme teknigi kullanilarak 2019 yilinda tasarim
sayisinda belirgin artiglar meydana gelmistir. “Bagimsizlik Giini” konulu
tasarimlarinda yillara gore dalgalanmalar meydana gelmistir. “Bagimsizlik Gilini”
konulu sabit doodle tasarimlarinda 2021 yilinda en yiiksek tasarim sayisina ulasilirken,
2017 yilinda ani bir diisiis yasanmistir. “Bagimsizlik Giinii” konulu hareketli doodle
tasarimi 2018 yilinda en yiiksek tasarim sayisina ulasilirken, 2021 yilinda ani bir diisiis
yasanmustir. Google, doodle tasarimlarinda1998-2021 yillar1 arasinda “Bagimsizlik
Gini” etkilesimli doodle tasarim tekniklerine yer verilmedigi gorilmistir. “Milli
Giinler ve Bayramlar” konulu tasarimlarinda yillara gére dalgalanmalar meydana
gelmistir. “Milli Gilinler ve Bayramlar” konulu sabit doodle tasarimlarinda 2016
yilinda en yiiksek tasarim sayisina ulagmistir. “Milli Giinler ve Bayramlar” konulu
hareketli doodle tasarimi 2017 yilinda en yiiksek tasarim yapilirken, Google’in 1998-
2021 yillar1 arasinda etkilesimli doodle tasarim tekniklerine yer verilmedigi
goriilmiistiir. “Uluslararas1 Oyunlar” konulu tasarimlarinda yillara gore dalgalanmalar
meydana gelmistir. “Uluslararasit Oyunlar” konulu sabit doodle tasarimlarinda 2006
yilinda en yliksek tasarim sayisina ulagirken, hareketli doodle tasarimi1 2014 yilinda en
yiiksek tasarim yapilmistir. “Uluslararast Oyunlar” konulu etkilesimli doodle
tasariminda slayt teknigi kullanilarak 2018 yilinda tasarim sayisinda ani sigramalar
meydana gelmistir. Google  “Kutlamalar” konulu tasarimlarinda yillara gore
dalgalanmalar meydana gelmistir. “Kutlamalar” konulu sabit doodle tasarimlarinda
2006 yilinda en yiliksek tasarim sayisina ulasmistir. “Kutlamalar” konulu hareketli

doodle tasarimi 2014 yilinda en yliksek tasarim yapilirken, etkilesimli doodle
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tasariminda video ve oyun teknigi kullanilarak 2018 yilinda tasarim ilk tasarimlar
olusturulmustur. “Yil doniimii” konulu tasarimlarinda yillara gore dalgalanmalar
meydana gelmistir. “Y1l doniimii” konulu sabit doodle tasarimlarinda 2014 yilinda en
yiiksek tasarim sayisina ulasmistir. “Y1l doniimii” konulu hareketli doodle tasarimi
2016 yilinda en yiiksek tasarim sayisina ulasirken, etkilesimli doodle tasariminda ise,
2012-2020 yillar1 arasinda slayt ve video teknigi ile toplam alt1 tasarim yapilmistir.
“Google Doodle Oyunlar1” konulu tasarimlarinda yillara gore dalgalanmalar meydana
gelmistir. “Google Doodle Oyunlar1” konulu sabit doodle tasarimlarinda genel olarak
bir adet ya da sifir tasarima yer verilirken, konu ile ilgili hareketli doodle tasarima,
2016 yilinda en yiiksek tasarim ulasmistir ve etkilesimli doodle tasarimlarinda en
yiiksek, 2018 ve 2021 yilinda tasarlanmistir. “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1”
konulu tasarimlarinda yillara gore dalgalanmalar meydana gelmistir. “Mevsimler ve
Gokyiizii Olaylar1” konulu sabit doodle sayisinda 2019 ve 2020 yillarinda sigrama
gozlemlenirken, hareketli doodle tasarimi 2018 yilinda en yiiksek tasarim sayisina
ulagsmistir. Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1” konulu etkilesimli doodle tasarimlarimi
ise, 2018 ve 2014 yilinda slayt ve oyun teknigi kullanilarak toplamda ii¢ tasarim
yapildigr gorilmiistiir.  “Sosyal Mesaj” konulu tasarimlarinda yillara gore
dalgalanmalar meydana gelmistir. “Sosyal Mesaj” konulu sabit doodle sayisinda 2015
yilinda, hareketli doodle tasarimi 2021 yilinda en yiiksek tasarim yapilmistir.
Etkilesimli doodle tasarimlarimi ise, 2021 yilinda oyun wuygulamasi olarak

tasarlanmistir.

Google Doodle tasarim konulari yillara gore incelendiginde, “Dogum Giinli” konulu
doodle en ¢ok 2018 yilinda toplam 147 tasarim, “Ozel Giinler” konulu doodle en ¢ok
2019 yilinda toplam 110 tasarim, “Bagimsizlik Giinii” konulu doodle en ¢ok 2021
yilinda toplam 50 tasarim, “Milli Giinler ve Bayramlar” konulu doodle en ¢ok 2016
yilinda toplam 43 tasarim, “Uluslararas1i Oyunlar” konulu doodle en ¢ok 2014 yilinda
toplam 66 tasarim, “Kutlamalar” konulu doodle en ¢ok 2010 yilinda toplam 38 tasarim,
“Y1l Doniimii” konulu doodle en ¢ok 2016 yilinda toplam 26 tasarim, “Google Doodle
Oyunlar1” konulu doodle en ¢ok 2018 yilinda toplam 20 tasarim, “Mevsimler ve
Gokyiizii Olaylar1” konulu doodle en ¢ok 2019 ve 2020 yillarinda toplam 10 tasarim,
“Sosyal Mesaj” i¢eren konularda doodle en ¢ok 2021 yillarinda toplam 38 tasarimla

karstmiza ¢ikmaktadir. Ayrica 1998-2021 yillar1 arasinda Google Doodle
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tasarimlarinin yillara gore yiizdelik oranlarina bakildiginda, en ¢ok doodle %11 oranla
2018 yilinda, en az tasarimin ise, %] oranla 2004, 2005 ve 2007 yillarinda

tasarlanmistir.

1998-2021 yillar1 arasindaki Google Doodle tasarim teknikleri sabit, hareketli ve
etkilesimli olmak tizere toplam 3982 tasarim incelenmistir. Toplam rakamin 2912’sini
sabit doodle olusturmaktadir. Yiizdelik orana gore, tasarim teknikleri arasinda sabit
doodle tasarim1 %75 oranini1 kapsamaktadir. Dolayisiyla Google Doodle tasarimlarinin
yaridan fazlasini sabit doodle tasarimlar1 olusturmaktadir. En az yer verilen tasarim
ise, etkilesimli doodle tekniklerinden tiklama /siiriikleme 6zellikli ve slayt uygulamasi

ile olusturulmustur.

Google Doodle tekniklerinden sabit, hareketli ve etkilesimli tasarimlarin 1998-1999
yillarinda toplam doodle verilerine bakildiginda, en ¢ok tasarimin 422 doodle ile 2018
yilinda, en az doodle ise, 1998 ve 1999 yilinda iki doodle yapildig: tespit edilmistir.
Yillara gore tasarim tekniklerinin toplaminin yiizdelik oranlarini inceledigimizde, %75
oranla sabit doodle, %21 hareketli doodle ve %4 oranla etkilesimli doodle tasarim
tekniklerinden olugmaktadir. Etkilesim tasarim ise, %2 oraninda oyun ve video, %1
oraninda slayt ve tiklama / siiriikleme 06zellikli doodle’lardan olusmaktadir.
Dolayistyla etkilesimli Google Doodle’larda en ¢ok oyun ve video 6zelligine sahip

tasarimlar yapildig1 sonucuna varilmaktadir.

Elde edilen veriler dogrultusunda Google Doodle tasarim tekniklerinden en ¢ok sabit
doodle yer verilirken, konu olarak ise en ¢ok “Dogum Giinli” konulu tasarimlar
olusturuldugu sonucuna varilmistir. En az yer verilen konu ise, “Mevsimler ve
Gokyiizii Olaylar1”, “Google Doodle Oyunlar”, “Sosyal Mesaj Icerikli” konular,
tasarim teknigi bakimindan en az etkilesimli doodle tasarim tekniklerinden tiklama
/siiriikleme 6zelligine sahip tasarimlara yer verilmistir. En ¢ok Google Doodle tasarimi
2018 yilinda yapilirken, en az tasarim 1998 ve 1999 yillarinda yapilmistir. Google
Doodle tasarim tekniklerinden biri olan hareketli tasarim ise, %21 oranla sabit
doodle’dan sonra en ¢ok kullanilan tasarim teknigi oldugunu sdylemek miimkiindiir.
Ayrica 1998-2021 yillart arasinda “ Bagimsizlik Giinti” ve “Milli Giinler” konulu

etkilesimli doodle tasarimlarimlarina yer verilmedigi goriilmiistiir.
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Tezin uygulama konusu olan “Sosyal Mesaj” iceren Google Doodle tasarimlarina
yillara gore dagilimma baktigimizda, “bir” ya da “sifir” tasarim yapildigi
gorilmektedir. “Covid-19 Salgin1” konulu etkilesimli oyun teknigi kullanilarak
tasarlanmis doodle 2020 ve 2021 yillarinda ani bir yiikselis ile tasarim sayilarinda
duragan durumda bir kirilma yasanmistir. Google’in 1998-2021 yillar1 arasinda
tasarlanmis “Sosyal Mesaj” iceren doodle tasarimlar1 6rnekleri incelenerek toplumda
farkindalik olusturmak amagh iletilmek istenen mesajlar iizerinden agiklamalarda

bulunulmustur.

5.2. Sosyal Mesaj icerikli Konularda Google Doodle Tasarimlari

Google’in konu edindigi “Sosyal Mesaj;” konulu toplam 102 doodle tasarimi
bulunmaktadir. Bu tasarimlar arasindan toplam bes doodle uygulamasi incelenmistir.
Inceleme yapilacak tasarimlar secilirken, Google Doodle tasarim teknikleri ve

konular1 bakimindan farkli 6zellikler barindirmasina dikkat edilmistir.

\

LU OQIC
=

Resim 5.65. “Diinya Su Giinii” konulu Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/world-water-day-2005

Google, 1998-2021 yillar1 arasinda ilk kez 2005 yilinda “Diinya Su Giinii” ile ilgili
doodle tasarimi yapmistir (Resim 5.65). Google ilk kez sosyal mesaj igeren bir konuya
deginen Google, diinyada farkindalik yaratmasi bakimindan olustururlan tasarim
oneme sahiptir. Tasarlanan doodle diinya’nin her yerinde es zamanli olarak
yayinlanmistir (Resim 5.66). Tasarimin sabit 6zellige sahip olmakla birlikte, sade bir
anlatima sahip oldugunu goriilmektedir. Herhangi bir hareket ve etkilesime sahip

olmayan doodle tasariminda, Google harflerinin i¢ine mavi renk kullanilarak su efekti
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verilmistir. Google yazis1 yatay olarak ikiye boliinmiistiir. Boylece suyun sadece
yartya kadar dolu oldugu gorsel olarak ifade edilmistir. Google yazisinin ilk “o0”
harfinde su damlas1 ve hemen altina konumlandirilan i¢i su dolu ahsap kése, suyu
temsil eden mavi rengin Google yazisinin her bir harfin yarisina kadar kullanilmasi ve
geri kalan kismin renksiz birakilmasi seklinde tasarlanmistir. Bu durum sabit tasarim
ilkeleri arasindan tamamlama ilkesine uygun oldugunu sdylenebilir. Izleyici logoya
baktiginda, tipografinin genel hatlarinin tamamlayan kontur c¢izgiler yardimiyla
Google yazisi ile goziin tasarimi tamamladigr fark edilmektedir. Google yapmis
oldugu tasarimla izleyiciye suyun tiikenmekte oldugu vurgu yaparken tasarruf etmesi
konusunda Onemi, suyun gereksiz ve fazla harcanmamasi konusunda mesajlar
vermektedir. Ancak boylesine 6nemli bir konunun sadece 2005 yilinda deginilmis

olmasi bakimindan {iziicii oldugunu sdylenebilir.

Resim 5.66. “Diinya Su Giini” konulu Google Doodle yaymlandig tilkeler.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/world-water-day-2005

Glintimiizde iklim degisikligi, kiiresel 1sinma, artan niifus yogunlugu gibi nedenlerden
dolay1 diinya’nin suya duydugu ihtiyag ile birlikte su tiiketimi de artmaktadir. Bu
artisin yani sira su kaynaklarinin cesitli nedenlerle kirlenmesi de kullanilabilir su
kaynaklarini oldukca azaltmistir. Bunun yaninda suyun bilingsizce kullanimi su
kaynaklarimizi tiikkenebilir hale getirmistir. Bu noktada Google gibi insanlarla hemen
hemen her giin etkilesim i¢inde olan bir kurumun su konusunda daha ¢ok doodle
tasarimi yapmasi bu konudaki farkindaligin arttirilmasinda 6nemli bir etken olabilir.
Diinya’nin her yerinde ayni1 anda ilk ve son kez 2005 yilinda tiim diinyada ayn1 anda

yayinlanan “Diinya Su Giinii” konulu bu tasarimin daha c¢ok ele alinmasi1 gerektigi
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diistiniilmektedir. Diinya’nin en ¢ok ziyaret edilen Google, konu ile ilgili farkindalik

yaratilmasi bakimindan 6nemli bir konu oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Resim 5.67. “Aga¢ Dikme Giinii” konulu hareketli Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/arbor-day-2015-brazil

9%

kx

1
‘1'

Resim 5.68. “Agac¢ Dikme Giinii” konulu eskiz ¢aligmalari.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/arbor-day-2015-brazil
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Google 2015 yilinda "Aga¢ Dikme Giinii” konulu hareketli grafik iceren bir doodle
tasarlanmigtir. Konu ile ilgili doodle tasarimi sadece Brezilya’da yaymlanmistir
(Resim 5.69). Tasarimda agac¢ dallar1 ve ciceklerin yakin kadrajda resmedilmesi ile
olusan bir kompozisyona sahiptir. Deneysel bir tipografik anlatimindan yararlanilan
tasarimda dikkatli bakildiginda Google’in “G” harfi ve “e” harfi agac dallariyla
iligkilendirilerek olusturuldugu fark edilmektedir. Tasarimda ¢igek formu ile “0” ve
“g” harfleri biitiinliik saglanmaya calisildig1 goriilmektedir. Tasarima hareket unsuru
olarak bir kusun kadraja girip “€” harfine konmasi ve u¢masi sekilde tekrarlt dongii
icinde devam etmektedir. Logo, isminin doga ile biitiinlestirilmesi yonelik bir
kompozisyon olusturulan tasarimda arka planin 15181 disiiriilerek Google yazisinin
daha net ve anlasilir olmasi saglanmistir. Hareketli tasarim ilkelerinden sahneleme,
beklenti, yavaslama, sikistirma ve germe ilkelerinden yararlanilmistir. Arka planin
renk degerleri diisiiriilerek vurgu deneysel tipografi ile olusturulan Google yazis1 mor
cigekleri 6n plana ¢ikarilarak sahneleme ilkesi uygulanmistir. Kusun daldan kalkarak
ucmasi ile kadrajdan kaybolmasi goriilmektedir. Karakterin nesne ile temasinin
kesilmesi ile aga¢ dalinda olusan hareketlilik sikistirma ve germe ilkesinden
yararlanilarak gercege yakin bir tasarim yapilmistir. Tasarlanan ¢alisma
incelendiginde, dijital teknolojiden yararlanildig1 ve illiistrasyon teknigi kullanildig:

sOylenebilir (Resim 3.67), (Resim 3.68).

4

Resim 5.69. “Agac Dikme Giinli” konulu Google Doodle yayinlandig: tilkeler.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/arbor-day-2015-brazil
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Google, 2018 yilinda “Diinya Kadinlar Giini” konusunu ele alan c¢oklu ortam ile
uyumlu etkilesimli doodle tasarlamistir (Resim 5.70). Diinya’nin her yerinde es
zamanlt olarak yayinlanan doodle, tasarim ve icerik bakimindan giiglii bir ekip
calismasini oldugunu anlagilmaktadir. izleyicinin doodle tasarmmi ile etkilesime
geeme, erisim ve bilgi edinme noktasinda kullanict deneyimi agisindan basit bir ara
yiize sahip oldugu sdylenebilir. Sanat¢ilarin olusturdugu yaklasik bes sayfadan olusan
kurgular, ana sayfaya geri donme ve sayfalar aras1 gecisi saglayan gerekli yonlendirme
panelleri mevcuttur. Etkilesimli yonlendirme butonlar1 ile sayfalar arasi akisin
saglandigr bir icerik olusturulmustur. Arastirmalar sonucunda, Google Doodle
tasarimlarina gegmisten giinlimiize kadin mucitlerine, sanat¢ilarina, bilim insanlarina

yonelik 6zel giinleri ele alan konularda doodle tasarimlarina yer verdigi goriilmuistiir.

Resim 5.70. “Diinya Kadinlar Giinii” konulu Google Doodle, Karabo Poppy
Moletsane, “Ntsoaki’s Victory” ve Isuri, “Aarthi the Amazing”.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/international-womens-day-2018

Resim 5.71. “Diinya Kadinlar Giinii” konulu Google Doodle yayinladig tilkeler.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/international-womens-day-2018
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“Diinya Kadinlar Giinii” icin olusturulan doodle tasarimi, Google’in paylastig
haritada diinya’nin her yerinde yaymlandigini gérmek miimkiindiir (Resim 5.71).
Logo, isminin yaklasik 30 derecelik agidaki yazisi ile bizi karsilamaktadir. Google
yazisinda, vurgu ilkesinden kullanilarak ikinci “o” harfine biiytitiilmiis ve i¢ine konu
ile alakal1 bir gorsel yerlestirilmistir. Gorsel lizerine uygulamay1 baslatmak amaciyla
konumlandirilmig play/baslat butonu yerlestirilmistir. Butona tikladigimizda 12 kadin
sanat¢inin her biri “Diinya Kadinlar Giinii” i¢in tasarlanan, kendi hayatlarini etkileyen
olaylar1 anlattiklart 12 adet ¢alisma belirli bir uyum i¢inde zemine yerlestirilmistir
(Resim 5.70). Sanatcilar ve katildiklar1 eserlerin adlarina bakildiginda, Anna Haifisch
“Nov 1989”, Chihiro Takeuchi Ages and Stages”, Esteli Meza My Aunt Blossoms”,
Francesca Sanna The Box, Isuri “Aarthi the Amazing”, Karabo Poppy Moletsane
“Ntsoaki’s Victory”, Kaveri Gopalakrishnan “Up on the Roof”, Laerte “Love”,
Philippa Rice “Trust”, Saffa Khan “Homeland”, Tillie Walden “Minutes”, Tunalaya
Dunn “Inwards” eserleriyle doodle tasarimi olusturulmustur. Ekip calismasi
sonucunda ortaya ¢ikan eserlerde her sanat¢1 kendi iislubunu yansitmistir. Tasarlanan
hikayeler evrensel nitelikte olup hedef kitle kendi hayatindan bir par¢a bulmasi
olasidir. Etkilesimli tasarimi olusturan ekip, miihendisler, proje liderleri UI/UX
tasarimcilari, pazarlama lideri, {iretici ve doodle takim liderleri olusturmaktadir.
Uygulama, kullanic1 ve marka arasindaki etkilesimi saglayarak, eglenerek 6grenme
deneyimini saglamayr amaclamaktadir. Kullanicty1 uzun siire ekranda tutmayi
amaglayan marka, hedef kitle ile arasindaki bagi giiclendirmeyi hedeflemektedir

(https://www.google.com/doodles).

Google’in bir diger doodle tasarimi, merkezi New York olan The Honeybee
Conservancy’in destegiyle, 2020 yilinda “Diinya Giini” konulu ¢oklu ortam ile
uyumlu etkilesimli bir doodle tasarimi yapilmistir. Tasarimin bas sanatcist olan
Gerben Steenks tarafindan olusturulan Google Doodle kullanici ve logo arasinda
cesitli etkilesimli igerige sahip oldugu sdylenebilir. ilk olarak tanitim bilgileriyle bizi
karsilayan doodle kullanict dilerse tanmitimi atla butonundan direk oyunun

baslayabilmektedir.
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Oyun kategorisinde yer alan etkilesimli uygulamalardan biri olan “Diinya Gilini”
konulu uygulama, 2020 yilinda tasarlanan tiim diinyada yayinlanan bir doodle
tasarimidir (Resim 5.73). Uygulama, kullaniciy1 illiistrasyon tekniginin kullandigi
Google yazisi ilk olarak karsilamaktadir. Google’in logosunda yer alan o harfi oyunu
baslat / play butonu ile biitlinlestirilmistir. Dolayistyla izleyiciyi karsilayan etkilesimli
ara yliz tasariminda vurgu, altin oran ve uyum ilkelerini gérmek miimkiindiir. Baslat
butonuna tiklanmasiyla aktif olan uygulama kullanicinin eglenirken ayni zamanda
oyun asamalarinda bazi bilgiler verilmesiyle birlikte 6grenme etkinligi de saglanmis
olmaktadir. Yukaridan asagi dogru dikey bir sekilde akan oyunda bazi sekil ve
isaretlerle karakterin o noktaya yonlendirerek dogaglama olarak oyunu 6grenilmesi

saglanmaktadir. Bundan dolayr oyun i¢i yoOnlendirmelerin yeterli olmadigi

sOylenebilir.
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Resim 5.72. “Diinya Giinii” konulu etkilesimli Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/earth-day-2020

Oyun yalin bir anlatimla tasarlanmis olup, doga ve ugan bir aridan olusmakla birlikte,
oyun herhangi bir boliim sayis1 ile sinirlandirilmamaistir. Dolayisiyla oyunun bir sonu
bulunmamaktadir. Bundan dolayl, oyun tasariminda siireklilik ilkesinde
yararlanildigin1 séylemek miimkiindiir. Ekosistemde varolusun ve devamliliginin
kaynaginin arilar olmasi oyun asamalar1 siirsiz tutulmasindaki yaratict bir fikir

oldugu sdylenebilir. Ayn1 zamanda kullanict oyunda seviye atladiginda herhangi bir
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zorluk ve degisim s6z konusu degildir. Oyun asamalarinin ayni sekilde devam etmesi
kullanicida sikilmasina ve oyundan ¢abuk ayrilmasina sebep olacagi diisiiniilebilir.
Etkilesimli tasarim1 olusturan ekip, yapimci, mithendisler, proje liderleri miizik ve ses
tasarimi, kullanici deneyimi tasarimi, pazarlama lideri, liretici ve doodle takim liderleri
olusturmaktadir. Uygulamadaki ama¢ kullanici ve marka arasindaki etkilesimi
saglayarak, eglenerek 6grenme deneyimini saglamay1 amaglamaktadir (Resim 5.72).
Kullaniciy1 uzun siire ekranda tutmay: basaran marka, kullanici ile arasindaki bagi
giiclendirmeyi hedeflemektedir. Tasarim diinyanin hemen hemen her yerinde

yayinlandigini haritadan gérmek miimkiindiir (Resim 5.73).

Resim 5.73. “Diinya Giinli” konulu etkilesimli Google Doodle yayinlandig: iilkeler.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/earth-day-2020

Resim 5.74. “Diinya Giinli” konulu etkilesimli Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/earth-day-2021
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Google, 2021 yilinda Sophie Diao tarafindan “Diinya Giinii” konulu ¢oklu ortam ile
uyumlu etkilesimli bir doodle tasarimi ile kullanicilar1 karsilamaktadir. 40 saniyeden
olusan video, igerik bakimindan olduk¢a yalinlik ilkesine uygun bir animasyon
tasarimi ile olusturulmustur. Animasyon, otomatik bir sayfa akisinda ilerlemektedir.
Butona basmadan Once izleyiciyi tasarim konusunun bagkarakteri olan agag
illiistrasyonu karsilamaktadir. Google yazisindaki harflerin dagilimi tasarimda denge
ilkesinin etkisini hissettirmektedir. Etkilesimli arayliz tasariminda video igerisinde yer
alan her bir 6genin boyut ve yerlesimi uyum ve gorsel hiyerarsi ilkelerinin saglandigi
estetik tasarimi gormek miimkiindiir. “Diinya Giini” konulu etkilesimli tasarim
videosunun tasarim siireci ve diinyada tasarimin yayiladig: iilkeler hakkinda bilgi

edinmek miimkiindiir (Resim 5.76).

Resim 5.75. “Diinya Giinii” konulu Google Doodle eskiz ¢aligmalari.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/earth-day-2021
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Doodle videosunda gelecek nesillere yasanabilir bir Diinya birakmak, yagam alanlarint
agaclandirmaktan gegtigi ve ayn1 zamanda doga sevgisinin gelecek nesillere aktarimi
konusunda genclerin bilinglendirmesi ile ilgili mesaj verilmektedir. Google Doodle’1in
kisa animasyonunda, kii¢iik bir kizin fidan diktigi ve agacin biiylimesiyle birlikte
kiigiik kiz biiyiimekte ve yaslanmaktadir. Bu dongili igerisinde siireklilik ilkesi
dogrultusunda aga¢ dikmenin 6nemini bir nesilin diger nesillere aktarmasiyla devam
etmektedir. Dolayisiyla Google, yasanabilir bir ¢evre yaratmak i¢in diinya’nin
cabaladigini, bizim de buna bir iyilik karsilik vermemiz gerektigini vurgulayarak
diizenli olarak aga¢ dikmeye cagirmaktadir. Her bir bireyin listiine diisen gorevi
yaparak topraga dikecegi her bir tohumun daha aydinlik bir gelecege 151k tutacagi ifade
edilmektedir (Resim 5.74), (Resim 5.75).

Resim 5.76. “Diinya Giinii” konulu etkilesimli Google Doodle yayinladig iilkeler.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/earth-day-2021

Google hazirlamis oldugu bu video evrensel nitelikte olup toplumu bilinglendirmeyi
amaglamaktadir. Google yayinladigi haritaya bakildiginda, Diinya’nin her yerinde
2021 yilinda “Diinya Giinii” ilgili doodle’1in paylasildig1 goriilmektedir (Resim 5.78).
Video igerigindeki animasyon tasarimi ve video siiresi bakimindan kullaniciy
stkmadan verilmek istenilen mesaj1 direkt olarak iletmeyi basardigini sdylemek
miimkiindiir. Gli¢li bir ekip ¢alismasi sonucunda ortaya ¢ikan tasarim miihendisler,
proje liderleri UI/UX tasarimcilari, pazarlama lideri, tiretici ve doodle takim liderleri

olusturmaktadir (https://www.google.com/doodles).
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Resim 5.77. “Covid-19 Salgini” konulu hareketli Google Doodle.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/stay-home-save-lives

Resim 5.78. Covid-19 Salgin1 konulu hareketli Google Doodle yayinladig: tilkeler.
Kaynak: https://www.google.com/doodles/stay-home-save-lives

Google, korona salgin1 doneminde “Evde Kalin, Hayat Kurtarin” notu ile toplumsal
farkindalik yaratmak i¢in hareketli doodle tasarlamistir (Resim 5.77). “Covid-19
Salgin1” konulu hareketli Google Doodle yayinladig: iilkeler haritada mavi renkte
belirtilmistir (Resim 5.78). Google logonun harfler iizerinde, deneysel tipografik
tasarimlar yaparak kitap okuyan, miizik aleti ¢alan, telefonla konusan, evde gesitli
aktivitelerde bulunan, illiistratif tasarimlara yer verilmigtir. Bu tasarimlar
gostergebilimsel analiz ¢6ziimlemesinde diiz anlam igerirken, tasarimda diinya
capinda her bir bireye verilmek istenen mesaj “Evde Hayat Var”, “Hayat Eve Sigar”,
sevdiklerimizle bir siire ayr1 kalarak telefonla goriisme saglayalim gibi yan anlam
iceren alt mesajlar iletilmek amaglanmistir. Kitap okuyan, spor yapan harfler
gerceklikten uzak abart1 tasarimlar igermesi hem izleyicinin sempatisini kazanmak
hem de hedef kitlenin dikkatini ¢ekmek hedeflenmistir. Sevdiklerimizle mesafeli

oldugumuz hatta goriisemedigimiz su donemlerde 6zlemlerimizi telefon goriismesi
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saglayarak gidermemiz gerektigi dile getirilmistir. Bir siire goriisemeyecek olsak da
goniilleriz bir mesaj1 haneler arasi kalp sembolii ile hedef kitleye iletilmek istenmistir

(Bal ve Arslan, 2021: 537).

Google’n sosyal mesaj igerikli konu ve tasarimlar1 dogrultusunda tezin uygulama
boliimiinde tasarlanacak doodle tasarimlarinin konusu “21 Eyliil Diinya Alzheimer
Giinli” olarak sinirlandirilmistir. Belirlenen Alzheimer konusunun tasarimlar iizerinde
etkisi gorebilmek adina sabit, hareketli ve etkilesimli tasarimlar yapilmasinda karar
verilmigtir. Tasarimlar iki sabit, iki hareketli, iki etkilesimli olmak {izere toplamda alt1
adet Alzheimer konulu Google Doodle tasarimlarimdan olugmaktadir. Diinya ¢apinda,
en onemli saglik sorunlarindan biri haline gelen Alzheimer hastaligina 151k tutmak,
Alzheimer ile miicadele eden bireyleri unutmamak ve toplumda sosyal farkindalik
yaratmak tezin uygulama boliimiiniin amaglarindandir. Yapilan tez arastirmasi
Tiirkiye’de ilk olmakla birlikte, Google Doodle hakkinda elde edilen bilgilerin
literatiire katki saglayacagi diigiiniilmektedir. Ayrica tasarlanan doodle’lar Google’in

web sitesinde yayinlamasi amaciyla oneri niteliginde olacaktir.
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6. UYGULAMA PROJESI

6.1. Alzheimer Hastahg

Insanlar tarih boyunca dliimsiizliigiin ya da baska bir deyisle yasam siiresini miimkiin
oldugunca arttirmanin yollarim1 aramistir. Teknolojinin gelismesi ile birlikte insan
yasaminin siiresi de belli bir oranda artmistir. Bunun yaninda bazi hastaliklara heniiz
gare bulunamamis ve bu konuda calismalar siirmektedir. Bilim insanlar1 caresi
olmayan bir¢ok hastaliga ¢6ziim iiretmek icin bilimsel ¢alismalara devam etmektedir.
Ileri teknolojik gelismelere karsimn, hald kesin ¢dziim bulunamayan hastaliklarn
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bunlardan biri de demans (bunama) hastaligidir.
“Bunama ya da demans, giinliik yasamin her zamanki gibi siirdiiriilmesini engelleyen
ilerleyici unutkanlikla karakterize, kronik bir beyin hastaligidir” (Isik, 2017: 7).
Demans hastaliginin hafiza sorunlarina yol agan bir tiirii Alzheimer hastaligidir.
Demans hastas1 olan bireylerin %50 ile %70’lik bolimi Alzheimer hastaligina
yakalandig1 ortaya konulmustur (Alicilar ve Caliskan, 2021: 108). Bundan dolay:
demans hastaliginin tehlikeli olmasinin nedenlerinden biri zamanla Alzheimer

hastaligina neden olmasidir.

Alzheimer hastaligi, ilk kez Alman Doktor Alois Alzheimer tarafindan 1900 yilinin
baslarinda emsali olmayan bir akil rahatsizlig1 sonucunda hayatin1 kaybeden demans
hastasi bir vaka tizerinde tantmlanmustir. Alzheimer hastaligi, beynin hafiza, diisiince
ve dili denetleyen boliimlerinde davranigsal bozukluklara neden olmasi ile birlikte
beyin sinir hiicrelerini bozmas1 durumunda ortaya ¢ikabilen bir demans hastaligidir

(Bellenir, 2008: 3).

Alzheimer hastalifi c¢ogunlukla belirtilerini yavas yavas gostermekte ve zaman
ilerledikge hastanin giinliik yasam kalitesini etkileyerek, hayati bir sorun haline
gelmesine neden olabilmektedir (Nalgakan, 2018: 3). Alzheimer hastaliginin ilerleme
stireci li¢ evrede goriilebilir. Birinci evrede hastaligin belirtileri az gosterdigi icin
bireyin kendisi ve g¢evresi tarafindan fark edilmeyebilir. Ornegin, yakin ge¢miste
yasadig1 olaylarla ilgili hafiza kaybi, daha 6nce gittigi mekanlari tanima ve konusurken
kelime bulma giicliigii gibi belirtiler gdsterebilmektedir. ikinci evrede giinliik yasam

kalitesini etkileyecek aktiviteleri yerini getirmede giicliikk yasayabilmektedir. Bunlar,
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hafiza problemleri, konusma sorunlarmin artmasi, yon kaybi gibi belirtilerle
karsilasilabilmektedir. Uciincii evre ise, ¢evresindeki insanlarin yardimina bagiml
oldugu bir evredir. Cevresindekileri tanimada zorluk, temel yasam aktivitelerini
unutma (yiirime, tuvalete ¢ikma...) gibi belirgin bir seviyede hastanin davranislarina
yansimaktadir (Alzheimer Vakfi, 2006). Dolayisiyla, Alzheimer hastaliginin ilk
evrelerde bellek kaybi daha az iken, ilerleyen evrelerde belirtiler gitgide daha agir

sorunlarla karsilagsmalarina neden oldugunu sdylemek miimkiindiir.
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Sekil 6.1. 2020 yillindan sonra demans hasta sayilarindaki kitalara tahmini degisim
grafigi.
Kaynak: https://www.alzint.org/u/WorldAlzheimerReport2015-Online-Appendix.pdf
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Resim 6.1. Demans hastaliginin kiiresel etkilerinin Diinya haritasi lizerinde
gosterimi.
Kaynak: https://tr.oliveoiltimes.com/world/dementia-rates-set-to-triple-by-2050-
latest-research-indicates/103808

Alzheimer hastaligi gecmiste ve gelecekte dnemli bir saglik problemi olmakta ve
olmaya devam etmektedir. Gegmiste bilimsel ve felsefik konularinda yazilan yazilarda
da ileri yasa bagli bunama (demans) ve bilissel degisimlere yonelik terimlere denk
gelmek miimkiindiir. M.O. 7 yiizy1l Yunanistan’da demans hastaligma dair baslayan
beyin firtinast Pisagor’dan Galen’e kadar Alzheimer hastaligina yonelik cesitli
fikirlere rastlamak miimkiindiir (Ogiiten, 2012: 11). Prof Anders Wimo, Prof Martin
Prince, Miss Gemma-Claire Ali, Dr Maélenn Guerchet, Dr Yu-Tzu Wu ve Dr Matthew
Prina tarafindan arastirilan ve 2015 yilinda yayinlanan rapora gore, 2021 yilinda
yaklagik 60 milyon demans hastasi olacagi ongoriilmiistiir ve bu sayilarin 2030 yilinda
46.8 milyon, 2050 yilinda ise %68 oranla 131.5 milyonu bulmasi beklendigi
belirtilmektedir (Sekil 6.67), (Resim 6.68), (https://www.alzint.org/). Dolayisiyla
2021 yili rapor verilerine bakildiginda, 2015 yili rapor oOngiirii verilerini hakli

cikaracak nitelikte oldugunu séylemek miimkiindiir.

Hastaligin halk arasinda sadece yaslilarda goriindiigii bilgisi dogru degildir. Genellikle
65 yas istii hastalarda goriildiigli daha dogru bir ifade oldugu sdylenebilir. Heniiz
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kesin bir tedavi yonteminin bulunamayan bu hastalik kan hastaliklari, yetersiz
egzersiz, hipertansiyon, seker hastaliginin ortaya c¢ikmasi ve ayrica alkol ve sigara
tilketimi diinyada Alzheimer hastaligimin giin gectikce artmasmin en Onemli
sebeplerindendir. Giin i¢inde diizenli olarak egzersiz ve ylriiylis yapmak, aktif bir
yasam tarzi bu hastaliktan koruyucu en Onemli faktorler oldugu sodylenebilir

(https://www.noroloji.org.tr/).

Alzheimer hastalarini unutmamak, onlar1 ve yakinlarini anlamak ayni zamanda
toplumda farkindalik yaratmak amaciyla tezin uygulama konusu Alzheimer
hastaligina yonelik tasarlanmistir. Toplumda farkindalik yaratmak, tip bilimi
acisindan Alzheimer hastaliginin gelisimine yonelik tedavi edici gelismelere tesvik ve
ayrica mevcut bakim imkanlarmin iyilestirilmesi amactyla 21 Eyliil tarihi “Diinya
Alzheimer Gilinii” olarak kabul edilmistir  (https://www.noroloji.org.tr/).
Uygulamadaki tasarimlar Alzheimer hastaligina yonelik iki sabit, iki hareketli ve iki
etkilesimli Google Doodle olmak tizere alt1 doodle tasarlanacaktir. Tasarlanan Google
Doodle‘lar Google sirketine 21 Eyliil tarihinde arama motoru ana sayfasinda

kullanilabilir nitelikteki tasarimlar 6rnek ¢alisma olarak sunulacaktir.

6.2. Alzheimer Giinii’ne Yonelik Tasarlanan Google Doodle Uygulamalari

Aragtirmalar, 2021 yilinda yaklasik 60 milyon demans hastasi olacagi ve bu sayinin
2030 yilinda 46.8 milyona ulasacagi 2050 yilinda ise, 131.5 milyonu bulmasi
beklendigi belirtilmektedir. Dolayisiyla tasarim konusu, tiim diinyada 6nemli saglik
sorunlarindan biri haline gelmis ve uzmanlar tarafindan gelecek i¢inde 6nemli sorunlar
teskil edecegi ongoriilen gilincelligini ve dnemini koruyan bir konu olan Alzheimer

hastalig1 olarak belirlenmistir.
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6.2.1. Sabit Google Doodle

Resim 6.2. Sabit Google Doodle tasarimi eskiz ¢aligmalart.
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Resim 6.3. Sabit Google Doodle tasarimi (1).

Alzheimer hastalar1 yaptiklari bir eylemi unutarak tekrarlama ihtiyact duymaktadirlar.
Bu durum sordugu bir soruyu tekrar tekrar sormasi, yemek yedigini unutup tekrar
tekrar yemek yemesi olarak kendini gosterebilecegi gibi ilag ictigini unutarak tekrar
tekrar ila¢c almasi gibi tehlikeli durumlara varabilmektedir. Tasarimlarda tekrarli
dikey, yatay ve dairesel ¢izgilerden olusan tipografik harf tasarim1 yapilmistir. Tekrarl
cizgilerin kesigmesi ve tekrar zayiflamasi ile bilgilerin hatirlanip tekrar unutma hali
yansitilmistir. Tekrarl ¢izgi diizeni kirilarak karmagsik bir goriintii olusturularak,
Alzheimer hastalar1 i¢in bazi durumlarin tehlikeli bir hal alabilecegi yansitilmak
istenmistir. Unutkanligin verdigi degisken ruh hali ¢izgisel formlara kalin ve ince
cizgiler kullanilarak ifade edilmistir. Herhangi bir tedavisi miimkiin olmamas1 su an
icin Alzheimer hastalar1 ve hasta yakinlarmin sonsuz bir dongiiniin i¢inde olduklar1

anlatilmak istenmistir.

Beyindeki hiicre baglantilar1 gibi, bilgiler aras1 baglantilarin kopmasiyla baglayan
unutkanlik hastaligin en 6nemli belirtilerindendir. Baglantilarin kopmasi hikayeler ve
anilarin igeriginde baz1 boliimlerin unutulmasi ile baglamakta ve ilerleyen zamanlarda
hatirlanamaz duruma gelebilmektedir. Ornegin, hastanin esini tanimamasi, yabanci
biri olarak gdrmesi durumu bir siire sonra esini oldugunu hatirlamas: ve tekrar
unutmasi, tanidig1 bir bagka kisi ile karigtirmasi seklinde devam edebilir. Sabit (statik)

olarak tasarlanan Google Doodle logosu i¢in ¢izgisel bir Google yazis1 tasarlanmistir.
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Tek bir hat ile yazilmis c¢izgisel Google tasarimi yerine tekrarli cizgilere yer
verilmistir. Noktalarin birlesmesi beyin hiicrelerindeki baglantilarin kopmasi ve tekrar
biitlinliikk saglayamamasi ya da bilgiler arasi yanlis baglanti kurulmasiyla olusan

soruna deginilmistir.

Diinyada 2022 yili itibariyle 47 milyon Alzheimer hastasi bulunmaktadir. Bu durum
2030 yilinda 76 milyonu bulmasi beklenirken, 2050 yilinda 135.5 milyon hasta olacag:
ongoriilmektedir. Her ii¢ saniyede bir kisi Alzheimer hastaligina yakalanmaktadir.
(https://www.alzheimerdernegi.org.tr/). Uzmanlilarin kesin bir ¢6ziim bulamadigi bu
hastalik tiim diinyada Onemli bir saglik sorunlarindan biri olarak karsimiza
cikmaktadir. Kalict bir ¢6ziim ydntemi bulunamamas: dolayisiyla diinyada bu
hastaligin yasli-gen¢ demeden yakanma riski barindirmasi bakimindan oldukca
onemli ve giindemini koruyan bir konu oldugu sdylenebilir. Bu durum logo
tasariminda kullanilan karmasik cizgilerin olusturdugu sonsuz bir sarmal dongi,

tekrarli dairesel hareketlerle anlatilmistir (Resim 6.2), (Resim 6.3).
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https://www.alzheimerdernegi.org.tr/turkiyede-600-000-aile-alzheimer-hastaligi-ile-mucadele-ediyor/

Resim 6.4. Sabit Google Doodle tasarimi eskiz ¢aligmalart.
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Resim 6.5. Sabit Google Doodle tasarrmi1 Adobe Illiistratdr gizgisel (outline)

goruntisu.

Resim 6.6. Sabit Google Doodle tasarimi (2).

“Alzheimer Glinii” konulu sabit Google Doodle i¢in eglenceli ve alt mesajlar igeren
tasarim yapilmistir. Tasarim Alzheimer hastaliin1 ifade eden cesitli doodle
karalamalarindan yola c¢ikilarak olusturulmustur. Google’in ilk harfinde beyinde
bulunan hiicrelerin ¢esitli sebeplerden dolayr degisiklikler meydana gelmesi
sonucunda, Alzheimer hastaliginin beynin kontroliinii eline almas1 durumu anlatilmak
istenmistir. Karakter hiicre, Google’in G harfini sirtladig1 beyinde var olan bilgileri

yok etme girisiminde bulundugu resmedilmistir. Beyin ise, kendindeki degisiklikleri
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fark etmeye basladigi i¢in panik halinde kagma durum hali ifade edilmistir. Google
yazisinin genelinde bulunan siyah noktalar hastaligin yayilmasi biitiin beyne sigrama
durumu anlatilmak istenmistir. Google’1n ikinci ve {i¢iincii harfi olan “O” “O” ise,
hikdyenin baskarakterleri resmedilmistir. Karakterlerin kiyafetleri Google harflerinin
renklerine gore boyanmistir. Sol tarafta Alzheimer hastaligi gegiren birey, sag tarafta
ise bakimini iistlenen bir bireyin karakteri olusturulmustur. Hastanin bakimi ile
ilgilenen kisinin Alzheimer hastasi bireyi devasa kalin kollariyla sikica sarildigi
goriilmektedir. Alzheimer hastasinin korumasiz, saf ve ¢ekingen yliiz ifadesi ve fiziksel
durusuna yansitilmistir. Bakimini iistlenen bireyin, hastamizi bir ¢gocuk gibi koruyup,
kolladigi hissettirilmeye ¢alisilmistir. Hastalig1 ana karakteri hiicrenin karakterlerimizi
bir birine baglamasi hasta ve hasta yakinini birbirine bagiml hal getirdigi durumu
anlatilmistir. Alzheimer hastalig1 geciren birey saglarinda beyin formundaki tokanin
artik beynin yapmasi gereken islevleri yerine getirmedigi ifade edilirken hemen altina
yerlestirilen renkli ¢igekler hayatin her kosulda devam ettigi ve her zaman bir umudun
oldugu vurgulanmak istenmistir. Yine ayni1 sekilde hastanin bakimini iistlenen kisi
olarak resmedilen karakterin saclarinda yer alan ¢icekler, daha kiigiik ve yarim olarak
resmedilmistir. Bu durum onun umudunu yitirmedigi, bakimin tistlendigi bireyin bir
giin iyilesecegi yoniinde olsa da, tip diinyasinda hala bu hastaligi bir care
bulunamamasi, bireyi umutsuz ve ¢aresiz biraktig1 ifade edilmek istenmistir. Biitiin
harflere niikseden noktalar hastaligin gitgide ilerledigini ifade etmektedir. Google’in
dordiincti harfi olan “G” yer alan ¢igek formu bilimin hizla ilerledigi, bilim
insanlarimin gece giindiiz ugras verildigi dikkate alindiginda, bir giin bu hastaliga kesin
¢Ozlim bulunacagi anlatilmak istenmistir. Cicek formunun iizerine yerlestirilen kalp
sembolii toplumundaki her kesimdeki insanin kalbindeki istegin ve dualarmin bu
yonde oldugunu gostermektedir. Cigek dallarinda yer alan sirali noktalar hastaligin en
onemli belirtisi olan unutkanlik anlatilmaya ¢alisilmistir. Devamlilik gésteren noktalar
hastanin bir seyi unutup tekrarlamasi, bilgileri unutup tekrar hatirlamasi gibi durum
hali ifade edilmistir. Google’in son harfi olan “E” beyin yapisini degisiklige yol agan
hiicrelerin hastayi ele ge¢irdigi yavas yavas ilerleyen bu hastaligin artik son evrelerine
gelindigini gosterilmektedir. Yash, geng, kadin, erkek demeden yakalanma riski
bulunan bu hastaliktan korunma yollar1 beyni din¢ ve dinamik tutmaktir. Bu durum
egzersiz yapan bir beyin doodle’1 ile resmedilmigtir. Uzmanlar saglikli beslenme, kitap

okuma, bulmaca ¢dzme, egzersiz yapma gibi aktivitelerin Alzheimer hastaligina
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yakalanma riskini diisiirdiigiinii ortaya koymaktadir. Bu ylizden uzmanlar genetik bir
faktor yoksa, beyni tembellestirici durum ve hareketlerden kaginmanin hastaliga
yakalanma riskini diisiirdiigiinii ifade etmektedirler (Resim 6.4), (Resim 6.5), (Resim

6.6).
6.2.2. Hareketli Google Doodle Tasarimlari

Resim 6.7. Hareketli Google Doodle tasarimi eskiz ¢aligmalari.

goruntisi.
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Resim 6.8. Hareketli Google Doodle tasarimi1 Adobe Illiistrator cizgisel (outline)




Resim 6.9. Hareketli Google Doodle tasarim1 ekran goriintiileri (1).
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Hemen hemen her giin an1 6liimsiizlestirmek i¢in fotograf ya da video ¢gekmekteyiz.
Cekim, kamera Ozelligi bulunan telefonlar, fotograf makinalar1 vb. ekipmanlar
araciligiyla gergeklestirilmektedir. Fotograf makinalariyla cekilen fotograflar ve
videolar cihaz i¢inde yerlestirilen film rulolarinda depolanmaktadir. Bu fotograflar
baski ortamina aktarmak i¢in makine i¢inde yer alan film rulolar1 haznesinden
cikarilarak karanlik odalarda c¢esitli pozlama islemlerinden geg¢mesi sonucunda
fotograflar basili hale gelmektedir. Bu islemler sirasinda yapilan hatalar ya da film
rulosunun 151k gormesi sonucunda resimlerde yanmalar ve kararmalar meydana
gelmektedir. Bu tarz hatalar sonucunda hatira amaciyla ¢ekindigimiz fotograflarin bir
kismini kullanilamaz hale gelmektedir. Bu durum Alzheimer hastalarinin yasadigi
sorunlarla iliskilendirilerek tasarima aktarilmaya ¢alisilmistir. Dolayisiyla anilarin yer
aldigr film seritleri, baski ortamina aktarilmasinda yasanan sorunlar anilarin
unutulmasi, karigsmasina vurgu yaparken, siyah renklerle bilgilerin tamamen hafizadan
silinmesi ge¢misteki an1 ve gelecek arasindaki kopriiniin kopmasi anlatilmak
istenmistir. Bellek (hafiza), gecmiste ya da anlik olarak deneyimlenen herhangi bir
durumun depolanmasi ve hatirlamak istemesi durumunda bilginin geri ¢agirilmasi
stirecine yardimci olmaktadir (Matsumoto, 2009: 303). Bu siire¢ tasarimda yer alan
renkli boliimler ise, anilarin hala taze, hastanin bilgilerde herhangi bir hasar veya
unutulma s6z konusu olmadigi dile getirilmistir. Tasarimdaki siyah lekeler Google’in
son harflerinde dogru yasanan artig artik hastaligin ileri seviyeye ulastig1, hastalik
belirtilerin iist seviyeye ulastidi tasarima yansitilmaya calisilmistir. Bundan dolay:
hastaligin seyri yavas yavas kendini gosterirken zaman ilerledik¢e daha belirgin bir
hal aldigin1 sdylemek miimkiindiir. Ornegin, hayal gérme, depresyon, bunalt1 vb.
psikolojik belirtiler ve saldirganlik ve sinirlilik hali gibi davranislarda kendine hakim
olamama durumu hastaligin ileri sathasinda kendisini gostermektedir. Bu durum
Google yazisinin “G” harfinde belirli bir diizende devam ederken, film seridinden
olusturulan “0” ve “0” harfinde yasanan kopmalar, bozulmalar ve karisiklik Alzheimer
hastasinin anilar arasi baglantilar1 hatirlayamamasi durumundan kaynakli yasadig:
karmagsa ve kaos tasarima yansitilmaya calisilmistir. Bu durum beyin hiicreleri
arasindaki baglantilara benzetmek miimkiindiir. Google’in “0” ve “o” harfinde
yasanan durum aslinda hastaligin ilerleyisinin hizlanmasindan kaynakli beyinde
yasanan hasarlar kisinin yasadigi duygu durumu tasarima harflere yansitilmaya

[{P=4)

caligtlmigtir. Film rulosunun sarildigi halka “g” harfiyle biitlinliik saglayacak sekilde
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tasarlanmigtir. Film rulosu ile iliskilendirilerek tasarlanan “g” harfi anilarin ¢ikig
noktasi, hikayenin biitiinlinii olusturan ana kaynagi oldugunu soylenebilir. Beyin
icinde yasanan karmasanin sakinlestigi “g” harfi devaminda gelen “I” ve “e” harfleri
ile hasta i¢in hayatin anlamsizlig1 ve bosluk hissi durum hali anlatilmak istenmistir

(Resim 6.7), (Resim 6.8), (Resim 6.9).

Resim 6.10. Hareketli Google Doodle tasarimi eskiz ¢alismalari.
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Resim 6.11. Hareketli Google Doodle tasarimi ekran goriintiileri (2).

Alzheimer hastalifi gecmisten gilinlimiize saglik sorunlar1 arasinda giincelligini
korumaktadir. Hastaligin kesin bir ¢6ziimii bulunamamakla birlikte ilerlemesini
yavasglatmasi adina bir takim ilaclar ile tedavi yontemi gerceklestirilmektedir. Sinsi bir
sekilde c¢esitli belirtilerle kendini gosterse de kisi bunu yorgunluk, dalginlik,
uykusuzluk gibi nedenlere baglayabilmektedir. Insanlar, 6rnegin 6nemli tarihleri,
bulugsma saatlerini not defteri, not kagitlar1 ya da kiigiik yapiskanl kagitlara not
etmektedirler. Ancak unutkanlik ileri boyutta bir hastalia yani Alzheimer’a
doniistiigiinde ise, alinan notlar git gide artmaktadir. Bu yontem ileri seviye bir hasta

i¢cin ¢Oziim yolu olmaktan ¢ikmaktadir.
Hasta ve hasta bakimini {istlenen bireyin yagamlariin biiyiik bir cogunlugunu evde

gecirmek durumunda kalmaktadir. Ev igerisinde hastanin giinliik ihtiyacimiz olan

bilgileri unuttugu noktada notlar hastanin hayatin1 bir nebze de olsa
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kolaylastirmaktadir. Ornegin, 15181 diigmeye basarak ag¢, kapiyr dolabin iistiinde
bulunan anahtarla ag, suyunu ig, ilacini i¢ gibi bir takim notlar ile Alzheimer hastasini
yonlendirici ve hatirlatici kisa net bilgiler iceren not kagitlar1 kullanilmaktadir. Bu
bilgiler dogrultusunda Alzheimer konulu hareketli Google Doodle tasariminda
olusturulan kompozisyon Google’in orijinal logosu iizerinde not kagitlariin
diizenlemesi ile olusturulmustur. Her bir not kagidi Alzheimer hastasina bir 151k
oldugu icin renkli not kagitlar1 kullanimi tercih edilmistir. Doodle caligsmasinda

kagitlarin iizerine karalama seklinde notlar ve bazi ¢izimler yerlestirilmistir (Resim

6.10), (Resim 6.11).

6.2.2. Alzheimer Konulu Etkilesimli Google Doodle Tasarimlari

Resim 6.12. Etkilesimli Google Doodle tasarimi eskiz ¢aligmalar.
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Resim 6.13. Etkilesimli Google Doodle tasarimi (1), (opaklik seviyesi diisiik).

Resim 6.14. Etkilesimli Google Doodle tasarimi (1), (opaklik seviyesi %100).

VANV A

21 Eyliil Diinya Alzheimer Gilni

Resim 6.15. “Alzheimer Giinii” konulu Google Doodle tasarimi hakkinda bilgi

kutusu.
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Eu denli onemli ve sik gorilen Alzheimer hastali: icin farkindalid) arthrmak, hastahgin
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olarak kabul edilmistir.
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Resim 6.16. Etkilesimli Google Doodle tasarimi web sitesi baglant1 sayfasi.

Google Doodle uygulamasinda, ¢esitli eskiz ¢alismalart sonucunda tasarimda renkli
Google harflerinin yerini agik tonlarda belirli belirsiz renklerden olusan harf tasarimi
olusturulmustur (Resim 6.12), (Resim 6.13). Beyaz ve kahve tonda gegislere sahip
harfler arasinda biitiinliik saglanmaya ¢alisilmistir (Resim 6.14). Harf i¢inde yer alan
renklerin beyaz ve kahve ton araligi seg¢ilmesinin nedeni, Alzheimer hastasinin
bilgileri unutmasi beyaz renk ile ifade edilmek istenirken, kullanilan kahve tonlar ise,
bunalim, kargasa, kaos ve belirsizligi temsil etmektedir. Google yazisin1 sarmalayan
mor kurdele Alzheimer ifade eden evrensel bir sembol kullanilmistir. Mor kurdele ile
tasarimda anlatilmak istenen “21 Eyliil Diinya Alzheimer Giinii” konusuna vurgu
yapilmaya ¢alisilmistir. Kurdele, Google yazisinin ilk harflerinde daha bagimsiz ve
Ozgiir bir bicimde resmedilirken, diger harflerde bagimli bir tasarim ifade edilmistir.
Dolayisiyla tasarimda hastaligin baslangicinda bireyin kismen 6zgiirliigii ve zamanla
hastaligin ilerlemesiyle bakima ve ilgiyi muhta¢ haline gelme durumu anlatima

yansitilmistir.

Kullanicinin web sayfasini agtiginda belirli belirsiz agik tonda bir Google yazisi

karsilayacaktir. Etkilesimli tasarim teknigi tasarlanan Google Doodle, kullanici mouse
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(fare) ile logonun iizerine yonelmesi ve tiklamasiyla tasarlanan logonun renk tonlari
daha belirgin bir duruma gectigi gézlemlenecektir. Bu tasarimla kullanicinin hemen
hemen her giin sorgulama yaptig1 arama motorundaki renkli tasarimlar yer yerini
alirken, acik tonlarda bir Google yazisi ile kullanicimin dikkatini ¢ekmek
amaglanmistir. Agik tonda tasarlanan Google yazisinin merak eden kullanici mouse
(fare) ile lizerine gelip tiklayinca renklerinin netlesmesi ile aslinda Alzheimer
hastalarinin unutulmamasi, yok sayilmamasi ile ilgili kullaniciya sosyal mesaj
verilerek toplumda farkindalik yaratilmak istenmistir. Acik tonda tasarimla kullaniciyi
karsilayan Google arama motoru, toplumun her bireyi bu hastalar1 yok saysalar bile
aslinda “Bizler onlar1 gérmezden gelsek bile aslinda onlar oradalar bir tik kadar
uzagimizda” slogani ile insanlara empati kurmalar1 noktasinda mesaj gonderilmek
istenmistir. Ayn1 zamanda arastirma verilerine gore, diinyada her bir bireyin bu
hastaliga yakalanma riskinin 2050 yilina kadar her 85 kisiden 1’inde goriilecegi
tahmin edildigini disiiniirsek, toplumdaki her bireyin birer Alzheimer hastaligina
yakalanma aday1 olabilecegimiz g6z Oniinde bulundurmamiz — gereklidir
(https://dementiapartnerships.com/resource/world-alzheimer-report-2015-the-global

impact-of-dementia/)

Etkilesimli doodle tasarim tekniklerinden oyun ve tiklama/siiriikleme 6zelliklerinden
yararlanilmigtir. Oyun tasarimi, (https://github.com/WebDevSimplified/Mix-Or-
Match) sitesinde yer alan kodlar Microsoft Visual Code programina aktarilarak
tizerinde degisiklik ve diizenlemeler yapilarak olusturulmustur. Fare imleci ile Google
logosu tizerine gelindiginde 21 Eyliil Diinya Alzheimer Giinii bilgisi verilmektedir
(Resim 6.15). Logoya bir kere tiklandiginda logo belirgin hale gelmekte (Resim 6.13),
(Resim 6.14) ve bir saniye bekledikten sonra kullaniciy1 Alzheimer konulu web sitesi
baglantisina yonlendirmektedir (Resim 6.16). Kullanicr ilgili sitelere tiklayarak veya
videolar izleyerek konu hakkinda bilgi edinilmesi saglanilmasi amaglanarak

farkindalik olusturulmasi hedeflenmektedir.
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Resim 6.17. Etkilesimli Google Doodle tasarimi eskiz logo calismalari (2).
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Resim 6.18. Etkilesimli Google Doodle tasarimi eskiz kart tasarim galigmalar1 (2).

Resim 6.19. Etkilesimli Google Doodle uygulamasi logo tasarimi (2).
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Resim 6.20. Etkilesimli oyun tasarimi agilis ekrani.

Etkilesimli Google Doodle tasarim tekniklerinden oyun igerigine sahip bir uygulama
olusturulmustur. Oyun tasarimi olusturma asamasinda cesitli eskizler yapilmistir
(Resim 6.17), (Resim 6.18). Logo tasariminda orijinal logo harflerinin kullaniminin
yaninda “o” harfinden esinlenerek eklemeler yapilarak kartlar {izerine yerlestirilmistir.
Oyunun ana temasi olan hafiza kartlar1 Google logosunun iizerine altin orana denk
gelecek sekilde yerlestirilmistir (Resim 6.19). Kullanici tiklamaya yonlendirecek olan
oynat (play) butonu logo iizerinde bulunmakla birlikte oynat butonu “Alzheimer
Glini” temsilen mor renk kullanilmistir (Resim 6.20). Yer imlecini logonun tizerine
striikleyen kullanict “21 Eylil Diinya Alzheimer Giinii” bilgi kutusuyla
karsilagmaktadir (Resim 6.21). Giiniin anlam ve O0nemine dair kisa bir bilgi alan
kullanici, oynat butonuna tiklayarak oyunu agabilmektedir. Toplam 16 kartin yer
aldig1 oyunda kullanicidan sekiz kartin esleniginin bulmasi beklenmektedir. Oyun
kullanic1 butona tikladig1 anda sol iist kosede 100 saniyelik siire geriye dogru saymaya
baslamaktadir. Kullanicidan 100 saniye igerisinde eslestirmeyi tamamlanmasi
gerekmektedir. Ayrica sol ist kosede yer alan flips (agma) deneme sayisini
gostermektedir. Oyun verilen siire igerisinde bitirilmedigi taktirde sonlanmaktadir.
Kullanicinin oyunu tekrar oynamasi icin yeniden baglat butonuna tiklamasi

gerekmektedir.
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' 21 Eylul Dinya Alzheimer Gunu

Resim 6.21. “Alzheimer Giinii” konulu Google Doodle tasarimi hakkinda bilgi
kutusu.

Time 98 Flips 0
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Resim 6.22. Etkilesimli hafiza oyunu Google Doodle kart tasarimlari (6nytizii).

Oyun kartlariin arka yiizii Google’in bas harfinden olusturdugu logo tasarimi
kullanilmistir. Logonun basgina yerlestirilen diisey bir ¢izgi bulunmaktadir. Kullanici
yer imlecini karta her gotiiriildiigiinde logo asagi-yukar1 hareket etmekte ve kartin dort
kesesinde bulunan desen de merkeze dogru yakinlasip uzaklasarak hareket etmektedir.
Logo altina yerlestirilen gdlge kullanici etkilesimine sahip hareket unsurunu daha da

destekleyici hale getirmektedir. Kartin dort kosesine yerlestirilen desen ile 16 adet
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kartin yanyana dizilmesi sonucunda devamlilik saglayan bir desen ortaya ¢ikmaktadir

(Resim 6.22).

Resim 6.23. Tiim kartlarin a¢ik goriintiisii ve yeniden baslatma butonu.

Kartlar1 eslestirmeye calisan kullanici, ilgili gorsele her tikladiginda ¢evirme sesi
efekti ile birlikte flips (agma) hanesi artis gdstermektedir. Oyuna eklenen bu ses efekti
kullanicida daha gercekei bir oyun deneyimi saglamasi amaglanmistir. Flips (agma),
kac hamlede oyunu bitirdigine dair kullaniciya skor sayisin1 vermektedir. Ayrica oyun
bitiminde bu durumu destekleyici ses efekti de oyunda mevcuttur. Oyunu tekrar
oynamak isteyen kullanici butonuna tiklayarak suretiyle, uygulamayi sonsuz
deneyimleme firsat: bulunmakla beraber ayrica her yeni oyunda acilisinda kart sirasi

degismektedir (Resim 6.23).
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Resim 6.24. Etkilesimli hafiza oyunu Google Doodle kart tasarimlar (arkayiizii).

Kartlarin 6nyiizii mor ve beyaz renklerden olusturulmustur. Mor ve beyaz zemin
renkleri lizerine “Alzheimer Giinli” i¢in hazirlanan ¢alisma, onlar1 daha iyi anlamamizi
saglacayak kisa kelime ve climleler yerlestirilmistir. Adobe After Effect programindan
yaralanilarak olusturulan kelime ve climleler anlamina da yansitacak sekilde g¢esitli
yakinlasan, uzaklasan, hareket halinde yanip sonen, kaybolup ekrandan tekrar beliren,
golgeli yaz1 efektleri ve sonsuz bir dongii iginde tekrarlayan yazilar olusturulmustur.
Yazilar bazen tamamen biiylik bazen bas harfleri biiyiik ya da tamamen kiigiik
yazilarak farkliliklar olusturulmak istenmistir. Boylece hedef kitlenin dikkati
¢ekilmeye calisilarak tasarlanan uygulamada var olan climlelerin akilda kaliciligini
saglamak hedeflenmektedir. Her bir kart1 agan kullanici uyarici yazilarla karsilagmakta
ve boylece beyine gonderilen sinyaller ile hafizada yer edinmek ve kullanicilarin
Alzheimer hastalar1 ile empati kurmasi amaglanmistir. Kartlarda kullanilan kelime ve
climleler “beni unutma”, “beni yalniz birakma”, “beni goérmezden gelme”,
“unuturum”, “bana hatirlat”, “kaybolabilirim”, “kaybolursam bilekligin i¢ine bak!”,
“tekrarlarim” ve “cok soru sorarim” olmak iizere toplam sekiz adet kart tasarimi
olusturulmustur. Tasarimda Alzheimer hastasi olmayan bireyleri, Alzheimer hastalar1
ve hasta yakinlarini anlamaya yonelik kisa ve net mesajlar iletilmek istenmistir (Resim

6.24).
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Resim 6.25. Oyun tasarimi kartlari, hareketli tipografik yazi tasarimlari.
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Resim 6.26. Oyun tasarimi kartlari, hareketli tipografik yazi tasarimlart devami.

“Beni unutma” ve “beni gérmezden gelme” ciimleleri ile once 151k, golge ve climle
i¢cindeki kelimelerin tekrarina dayali vurgu yapilirken, daha sonra ciimle daha okunakli
bir sekilde kullaniciya gosterilmektedir. Bu ciimlelerle Alzheimerli hastalar1 yok
saymamamiz, unutmamamiz gerektigi ve onlar1 anlamamiz gerektigi ile ilgili bilgiler
verilerek toplumda farkindalik olusturulmak istenmistir. Bir diger kelime kartimiz
olan “beni yalniz birakma” climlesi arkasina verilen titreyen golge efekti hastanin

yalniz kalmaktan korktugu, yalniz kalmasi durumunda yasami tek basina idam
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ettiremeyecegi diisiincesi kullaniciya hissettirilmek istenmistir. “Bana hatirlat” kelime
kartt ile Alzheimerli hastalarin giin i¢inde yapmasi gerektigi seylerin kagitlara not
alimarak hastaya hatirlatilmasi ve her yapilan goreve bir tik atilmasi durumu
anlatilmistir. “unuturum” kelime karti ile kelimenin anlamina yonelik olarak bilgilerin
kaybolarak hafizada karisikliga yol agmasi durumu anlatilirken, hastaligin belirtileri
tipografi tasarimina yansitilmaya calisilmistir. “kaybolabilirim” ve “kaybolursam
bilekligimin i¢ine bak!” ifadeleriyle ise, Alzheimer hastalarinin kaybolmasi, bazen
evin yolunu unutmalar1 veya habersiz bir sekilde tek baslarina disar1 ¢ikmalari
durumunda baglarina gelmesi miimkiin oldugu anlatilmak istenmistir. Alzheimer
hastalarmin bilekligi, onlarin kimlik bilgilerinin, yakinlarinin telefon numaralariin
yer aldigindan dolay1 bu bilekliklerin hasta bireyler i¢in hayati dneme sahip oldugunu
sOylemek miimkiindiir. Bundan dolay1, hafiza kart1 oyununu oynayan hedef kitle, bu
hastalarin tipki bir ¢ocuk gibi korunmaya muhtag olduklarini ve yolunu kaybeden bir
Alzheimer hastasiyla kars1 karstya kaldiklarinda direk hastanin bilekligine bakilmasi
gerektigi yoniinde farkindalik yaratilmak amaglanmistir. Boyle bir durumla karsilasan
birey, Alzheimer hastasinin bilekligine bakan birey ilgili telefon numarasini arayarak
hastay1 yakinlarina teslim etmesi biiyiik 6nem arzetmektedir. Bir diger kelime kartimiz
“tekrarlarim” ifadesi sonsuz bir dongili i¢inde yazinin tekrar etmesiyle olusan bir
tipografik tasarimdan olugmaktadir. Alzheimer hastasinin sdyledigi herhangi bir seyi
unutarak tekrar tekrar anlatmasi, bir kelimeyi defalarca sdylemesi, yemek yedigini
unutarak tekrar tekrar yemek yemesi seklinde olacag gibi ilag igtigini unutarak tekrar
tekrar ilag igmesi tehlikeli durumlara vurgu yapilmaya calisilmistir. Son olarak, “cok
soru sorarim” kelime kart1 ile Alzheimer hastasinin tipki bir cocuk gibi merak i¢inde
sorular sorma durumuna vurgu yapilmak istenmistir. Bu durumda onlar1 kirmadan,

sevkatli ve koruyucu bir yaklasimla sorularmi kisa ve anlayabilecegi bir sekilde

cevaplandirmamiz gerekmektedir (Resim 6.25), (Resim 6.26).

Etkilesimli tasarim Microsoft Visual Code programi kullanilarak olusturulmustur.
(https://github.com/WebDevSimplified/Mix-Or-Match) sitesinde yer alan index,
Javascript ve Css kodlart Microsoft Visual Code programina aktarilarak kodlar
tizerinde degisiklik ve diizenlemeler yapilmistir. Index, Css, ve Javascript ile ayr1 ayri
kodlanan oyun Adobe Illiistratér ve Adobe After Effect’te kartlarin 6nyiiz, arkayiiz ve

Google logo tasarimi yapilarak olusturulmustur. Hazirlanan oyun igerikleri “Microsoft
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Visual Code” programinda kodlanarak oyun tasarimi tamamlanmistir. Index, Css ve
Javascript kodlar1 “Ekler” bdliimiinde mevcuttur. Tasarimda toplumda sosyal
farkindalik olusturmak, toplumu bilinglendirmek ve kisa ve net kelimeler kullanilarak

konu hakkinda bilgi sahibi olmas1 hedeflenmistir.
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7. SONUC VE ONERILER

Teknolojik gelismeler her alanda oldugu gibi logo tasarimlarinin ifade bi¢imlerini
degistirerek bambagka noktalara varmasinin yolunu ag¢mistir. Sosyal medya
platformlarinda hizli bilgi akisi, akim ve trendler insanlarin yeni arayislara girmesi ve
duragan her tiirlii duruma duyarsizlasmasina neden olmustur. iletisim kanallarmin
teknolojik yeniliklere ayak uydurmasiyla birlikte artan mesaj yogunlugu, yorgun ve
dalgin izleyicinin dikkatini ¢ekebilmek 6zellikle daha etkileyici ve heyecan uyandirici
tasarimlarla miimkiin olabilmektedir. Yasanilan bu gelismeler her alanda oldugu gibi
kurumsal kimligin en 6nemli 6gesi olan logo tasarimlarini da etkilemistir. Basili
mecralarda kullanilan gorsel tasarimlar dijital iletisim kanallarinin farklilagmasiyla
dijital ortamla uyumlu dinamik, hareketli, etkilesimli logo tasarimlari, duragan logo
tasarimlarinin yerini almaya baslamistir. Dolayisiyla markalar, giinliik tiiketilen 6zel
logo tasarimlar1 olusturmakta bazi markalar ise, kurum kimligini yansitacak
dogrultuda logosuna yenilikler getirerek marka imajini taze tutmaya ¢alismaktadirlar.
Diinyaca {inlii arama motoru olan Google markas1 da orijinal logosu lizerinde form,
sekil, renk, tipografi gibi degisken unsurlar belirlenerek belirli oranda farklilik
yarattig1 gibi, degiskenlik saglayacagi unsurlarda herhangi bir kisitlama olmaksizin
siirsiz bir sekilde logo versiyonlart da olusturmaktadir. Dolayisiyla diinyaca {inlii
arama motoru sirketi, duragan ve degismeyen logo tasarimlar1 yerine, diinyadaki her
tilke i¢in giiniin anlam ve onemine yonelik dinamik, hareketli ve etkilesimli Google

Doodle tasarimlar1 yapmaktadir.

Tez g¢alismasinda, bir markanin en onemli 6gesi olan logonun yaratici ve dikkat
cekicilik katarak olusturulan tasarimlara en iyi 6rnek Google’in Google Doodle
caligmalar1 oldugu sdylenebilir. Google Doodle tasarimlart gegmisten giliniimiize nitel
aragtirma yonteminden yararlanilarak degerlendirilmistir. Arastirma logo, logo
teknikleri, dijital ortamla uyumlu logo tasarimlari hakkinda oOrnekler verilerek
aciklamalarda bulunulmustur. Sabit, hareketli ve etkilesimli tasarim ilkeleri Google
Doodle orneklerinden yararlanilarak agiklanmistir. Tezin ana konularindan olan
Google, doodle, ve Google Doodle kavramlar1 hakkinda bilgi verilmistir. Google
Doodle tasarimlar1 konu, y1l ve tasarim teknikleri bakimindan detaylica ele alinmistir.
Tasarim konular1 “Dogum Giinii”, “Ozel Giinler”, “Bagimsizlik Giinii”, “Milli Giinler

ve Bayramlar”, “Uluslararas1 Oyunlar”, “Kutlamalar”, “Y1l Doniimii”, “Sosyal Mesaj
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Iceren Konular”, “Google Doodle Oyunlar1”, “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1”
olmak iizere toplam 10 konu bashig: altinda toplanmistir. 1998-2021 yillar1 arasi
tasarlanan Google Doodle o6rnekleri yil, konu, teknik bazli incelenerek, arastirmalar
sonucunda elde edilen veriler tablolara yerlestirilmistir. Tasarimlar sabit, hareketli ve
etkilesimli olmak iizere tge ayrilmistir. Etkilesimli doodle tasarimlari slayt,
tiklama/stiriikleme, video ve oyun olmak iizere dort grupta degerlendirilmistir.
Olusturulan tablo ve grafikler ile elde edilen veriler sonucunda “Sosyal Mesaj” iceren
konularinda ¢ok az tasarim yapildigi fark edilmistir. Dolayisiyla Google’in “Sosyal
Mesaj” igerikli tasarim yaptigi konular incelenerek her konu o6zelinde tablolar
olusturularak degerlendirilmelerde bulunulmustur. Tezin uygulama konusu olarak
belirlenen “21 Eyliil Alzheimer Giinii” ile ilgili iki sabit, ik, hareketli ve iki etkilesimli
doodle tasarimi yapilmistir. Etkilesimli tasarimlar tiklama ve oyun tasarim

uygulamalarindan olugmaktadir.

Google Doodle tasarimlarinin tarihsel siirecine bakildiginda, ilk yillarda sabit tasarim
teknigi kullanilarak doodle yapilirken, daha sonra hareketli ve etkilesimli tasarim
tekniklerinden de yararlanilmaya baslanmistir. 1998-2009 yillar1 arasinda Google
Doodle tasarimlar1 sadece sabit doodle teknigi kullanilarak olusturulmustur.
Tasarimlarin tarihsel gelisimine agisindan, ilk tasarimlarda Google logosunda orijinal
goriintlisii bozulmadan kullanilmasmin yaninda logoda deneysel tipografi teknigi
kullanilarak kompozisyonlar olusturuldugu gozlemlenmistir. Ozellikle 1998-2009
yillart arasinda yapilan doodle ¢aligmalarinda tasarim fikri, kompozisyon, kullanilan
teknigin islenmesi bakimindan oldukga zayif tasarimlardir. Ancak 2010 yil1 sonrasinda
yapilan tasarimlarda gelisim, de§isim ve yaratict tasarimlar ortaya konulmaya
baslanmigtir. Bdylece Google Doodle tasarimlarinda tekdiize, kalip yargilardan
hareketle olusturulan, birbirine tekrar eden tasarim fikrinden uzaklasarak dinamik,
estetik, tasarim kaygisinin 6n planda oldugu bir anlayisina yonelmistir. Google
ilerleyen zamanlarda logo harflerinde renk ve deformasyon degisiminden korkmayan,
logonun okunurlugu ve taninabilirlilik konusunda kaygi tasimadan tasarimlar yapildig

gbzlemlenmistir.

1998-2021 tarihleri arasindaki ¢alismalar ile sinirlandirilan Google Doodle tasarim

bagliklarinin kapsadigi konular bakildiginda “Milli Giinler” (milli giinler, milli
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bayramlar, ¢ocuk bayrami, cumhuriyet bayrami, bagimsizlik bayrami), “Kutlamalar”
(festival, karnaval, bastille giinii, cadilar bayrami...), “Mevsimler Ve Gokyiizii
Olaylar1” (giin doniimii, sonbahar, kis ilkbahar, yaz, gokyiizii olaylar1), “Google
Doodle Oyunlar1” (Google Doodle oyunlari, Google Doodle mag giinii), “Uluslararasi
Oyunlar” (olimpiyat oyunlari, diinya kupasi, sampiyonluk oyunlari, uefa maclari),
“Ozel Giinler” (anneler giinii, babalar giinii, bilyiikbaba ve biiyiikanne giinii, ebeveyn
giinti, kizlar giinii, sevgililer giinii, yaslilara saygi giinii, okul giinii, 6gretmenler giinti,
yeni yil, anayasa giinii, se¢im giinii, tatil giinii, kesif gilinii, gaziler giinii), “Sosyal
Mesaj” (diinya giinli, diinya su giinii, kadinlar giinli, aga¢c dikme giinii, covid-19
salginiyla miicadele giinii) olarak konu igeriklerinden olugsmaktadir. “Dogum Giinii”,
“Ozel Giinler” konulu tasarimlarinda yillara gore istikrarli bir artis yasanmirken,
“Bagimsizlik Giinii”, “Uluslararast Oyunlar”’, “Kutlama Giinleri”, “Y1l doniimii”,
Google Doodle Oyunlar1”, “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1” konulu tasarimlarda
yillara gore dalgalanmalar meydana gelmistir. “Sosyal Mesaj” igeren konularda
yapilan tasarimlar yillara gore, elde edilen veriler dogrultusunda grafik iizerinde

duragan bir artis meydana geldigi gézlemlenmistir.

Google Doodle tasarim tekniklerine gore, 1998-2021 yillar arasindaki sabit, hareketli
ve etkilesimli olmak {izere toplam 3982 doodle c¢alismasi incelenmistir. Bu
tasarimlarda kullanilan tekniklerin tasarimlarda kullanim dagilimi en ¢oktan en aza
dogru sirasiyla, sabit, hareketli etkilesimli doodle’dir. Etkilesimli tasarim
tekniklerinde ise, en ¢ok oyun ve video tasarimi tercih edilirken, en az slayt ve
tiklama/siiriikleme 6zelligine sahip tasarim teknikleri kullanilmistur. Yiizdelik orana
gore, Google Doodle tasarimlarinin %75 oranla yaridan fazlasinm1 sabit doodle
tasarimlar1 olusturmaktadir. En az yer verilen Google Doodle tasarim teknigi ise,
etkilesimli doodle tekniklerinden tiklama / siiriikleme 6zellikli ve slayt teknigi ile
olusturulurken, en ¢ok oyun ve video Ozelligine sahip tasarimlar yapildig:

gorilmiistiir.

Yillara gore tasarim konular1 ve tekniklere gore en belirgin artiglara baktigimizda,
“Ozel Giinler” ve Dogum Giinii” konulu tasarmmlarda diizenli artislar oldugu
goriilmistiir. “Bagimsizlik Giinii”, “Milli Giinler ve Bayramlar” konulu tasarimlarda

etkilesimli tasarim teknigine yer verilmedigi sonucuna varilmistir. “Sosyal Mesaj”
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konulu hareketli doodle tasarimi 2019 yilina kadar hi¢ tasarim yapilmazken, 2020 ve
2021 yilinda ise, en yiiksek tasarim sayisina ulasmistir. Elde edilen veriler
dogrultusunda en ¢ok Google Doodle tasarimi 2018 yilinda yapilirken, en az tasarim
1998 ve 1999 yillarinda yapilmistir. Google Doodle tasarim tekniklerinden biri olan
hareketli tasarim, sabit tasarimdan sonra Google tarafindan en ¢ok tercih edilen tasarim
teknigi olmustur. Dolayisiyla Google Doodle tasarim tekniklerinden en ¢ok sabit
doodle’a yer verilirken, konu olarak en ¢ok “Dogum Giinii” ile ilgili tasarimlar
yapildig1 tespit edilmistir. En az yer verilen konu ise, “Mevsimler ve Gokyiizii

Olaylar1”, “Google Doodle Oyunlar”, “Sosyal Mesaj” icerikli konulardir.

Google’in Doodle tasarimlarinda “Sosyal Mesaj” icerikli ele aldigi konulara
bakildiginda, sadece 2005 yilinda “Diinya Su Giini” konusu ile ilgili doodle
tasarlanirken, “Diinya Giinii” ve Diinya Kadinlar Giinii”’konusu ile ilgili her y1l doodle
yapildig goriilmiistiir. “Aga¢ Dikme Giinii” konusu yillara gore belirli araliklarla ele
alimmustir. 2020 yilindan bu yana ise, “Covid- 19 Salgin1” konulu doodle tasarimlarina
yer verilmistir. 1998-2019 yillar1 arasinda “Sosyal Mesaj” konulu tasarimlarinda
yillara gore, en fazla {i¢ en az ise, bir tasarim ya da hi¢ tasarim yapilmamaistir. Google,
“Sosyal Mesaj” igerikli tasarimlart son iki yilda neredeyse iki kat1 bir atis yasandigi
gozlemlenmistir. Bu artis “Sosyal Mesaj” icerikli konulardan biri olan “Covid-19
Salgin1” i¢in tasarlanan farkindalik calismalariyla kendini gostermistir. “Sosyal
Mesaj” igerikli konularda her ne kadar son yillarda tasarim sayisinda bir artis yasanmis
olsa da, Google’in diger konularina kiyasla toplumda farkindalik olusturacak bu tarz
konulara ¢ok az yer verildigi sonucuna varilmistir. Google’in en ¢ok ziyaret edilen
arama motoru olmasi ve Google Doodle tasarimlariyla diinyanin hemen hemen her
kesimindeki bireye ulagabilme giiciine sahip bir platform olmasi bakimindan éneme
sahiptir. Buna karsilik, toplumu bilinglendirme ve sosyal farkindalik olugturmak adina
“Sosyal Mesaj” igerikli konulara tasarimlarinda ¢ok az yer verilmesi bakimindan
oldukca iiziiciidiir. Bundan dolay1 tezin uygulama tasarimlarinin konusu, toplumda
farkindalik olusturmak amaciyla “Sosyal Mesaj” verebilecek bir konu iizerinden

secilerek “21 Eyliil Diinya Alzheimer Giinii” olarak sinirlandirilmistir.

Toplumda farkindalik olusturmak amaciyla tasarlanan Google Doodle’lara

bakildiginda, sabit Google Doodle (1) tasarim caligmasinda, hastaligin belirtileri
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tasarimlarda tekrarli yatay, dikey ve dairesel hareketlerin liste iistte bindirilerek
olusturulan doodle tasarimi ile hastanin i¢inde bulundugu bir nevi sonsuz dongiiye
gonderme yapilmistir. Sabit Google Doodle (2) tasarimi, yan ve diiz anlamlardan
olusan eglenceli, i¢cimizi 1sitan bir kompozisyon tasarimina sahiptir. Hasta ve hastanin
bakimini iistlenen bireyin 6n planda oldugu bu caligmada, Alzheimer hastaliginin
baslangig¢ siireci ve hastalik belirtilerinin artmasiyla birlikte, bireyin bu duruma teslim
olma durumu tasarima yansitilmaya calisilmistir. Hikdye tadinda anlatimlara yer
verilen c¢alismada, tasarim igerisinde Alzheimer hastalifindan korunmak adina alt
mesajlara yer verilmistir. Hayatimizda spor ve beyin egzersizleri gibi zihni aktif
tutacak aligkanlara yer vermemiz gerektigine vurgu yapilmistir. Hareketli Google
Doodle (1) uygulama g¢aligmasinda, film seridi yararlanilarak tasarlanan Google
yazisindaki “o0” harflerinde Alzheimer hastas1 ve bakimini tistlenen bireyin karmasik
diinyasi anlatilirken, film seridindeki siyah kareler hafizadaki anilarin teker teker yok
olduguna yer verilmistir. Hareketli Google Doodle (2) uygulamasinda ise, Alzheimer
hastalarinin giin i¢inde yapmasi1 gereken bilgileri unutmamak adina yazdigi, not
kagitlarindan hareketle kolaj tekniginden yararlanilarak bir tasarim yapilmistir. Not
kagitlarindaki bilgilerin giin gegtikce artmasiyla, hastaligin ilerleme siirecine vurgu
yapilmistir. Bunun yaninda hasta bireyleri daha iyi anlama noktasinda kullanicilari
empati kurmaya yonlendiren tasarimlara da yer verilmistir. Etkilesimli Google Doodle
(1), uygulamasinda kullanilan kaos, karmasa, bunalim, karamsarligin rengi olan kahve
ve tonlar1 kullanilarak Google harfleri olusturulmustur. Olusturulan tasarimda hasta ve
hasta bakimin iistenen bireyin ruh hali yansitilirken, Google harflerine sarmal forma
sahip bir serit ile Alzheimer hastaligint temsil eden mor kurdeleye atifta
bulunulmustur. Etkilesimli doodle tasarim tekniklerinden tiklama 6zelligine sahip bu
uygulamada, Alzheimer hastasi ve hasta bakimini iistelenen bireylere moral vermenin
yaninda onlar1 unutmadigimizi, yok saymamiz noktasinda alt mesajlar verilmistir.
Ayrica etkilesimli 6zellige sahip bu tasarimda, “21 Eyliil Diinya Alzheimer Giinii” ile
ilgili bilgi kutusu ve konu baslig ile ilgili bilgi almak adina kullaniciy1 web sitesi
yonlendirme butonu bulunmaktadir. Etkilesimli Google Doodle (2) uygulama
caligmasinda, oyun tasarim uygulamasi ile olusturulmustur. Hazirlanan oyun
tasariminda hafizayr gelistirmeye yonelik oyunlarin, Alzheimer hastaligina olan
olumlu etkilerine vurgu yapilmak istenmistir. Kartlarin 6n yiiziine yazilan hareketli

mesajlar ile kullanicinin 1ilgisi c¢ekerek toplumda farkindalik olusturulmaya
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calistlmigtir. Hareket halinde yanip sonen, kaybolup tekrar beliren, bulanik yazilarin
netlesmesi, yazi arkasi golgeler ve ¢arpici yazi efektlerine yer verilen uygulamada
kullanicinin konu ile alakali beynine sinyaller gonderilerek farkindalik olusturulmak
amaclanmistir. Tasarlanan oyun 06zellikli etkilesimli uygulamada ses, hareketli
grafikler, geri sayim (zamanlayici), hamle sayisi, kullaniciy1 yonlendirici oynat (play)
butonu, 21 Eyliil Diinya Alzheimer Giinii” ile ilgili bilgi kutusu ve kullaniciy1 tasarim
konusu hakkinda bilgi almak adina agilir web sitesine yonlendirmektedir. Bu
tasarimlarda hareketle, etkilesimli doodle tasarimi, sabit doodle tasarimina kiyasla
kullanictya toplumsal mesaj ve farkindalik noktasinda daha giiclii ve etkili mesajlar
verebilmektedir. Sabit doodle tasarimi iletilmek istenen mesaj noktasinda tasarimeiy1
kisitlarken, hareketli doodle tasarim teknigi, tasarimciyr biraz daha Ozgir
birakmaktadir. Etkilesimli doodle tasarimlarinda ise, tasarimciya verdigi bir¢ok imkan
Olciisiinde daha etkili tasarimlar ortaya koymak miimkiindiir. Kullanici dijital ortamda
ile uyumlu uygulama tasarimi ile vakit gecirmesi saglanarak, hem eglendirip hem de
diisiindiirmeye sevk eden doodle’lar olusturulmustur. Dolayisiyla, hareketli veya
etkilesimli tasarim teknigi ile kullanicinin tasarimda verilmek istenilen mesaji
anlamas1 noktasinda daha etkilidir. Ozellikle etkilesimli tasarimlarda tasarimcinin
durumu ifade etmesi i¢in teknik bakimindan birgok secenege sahip olmasindan dolay1

daha 6zgiir olabilmektedir.

Yapilan tasarimlar kullanicilart birka¢ dakikaligina da olsa giiniin anlam ve 6nemi
hakkinda bilgi edinmesi, empati kurmasi1 ve en Onemlisi eglenerek 6grenmesi ile
Alzheimer 6zelinde toplumsal farkindalik olusturulmaya calisilmistir. Alzheimer
hastalarina moral olunmasi, hem de hasta bakimini iistelenen insanlara umut 15181
olmak adina tasarimlar yapilmistir. Tasarimlarda onlar bizleri unutsa da biz onlarn
unutmadigimizi yapilan tasarimlarla iletilmek istenmistir. Bu tasarimlar ile aym
zamanda hasta yakinlarina gonderilmek istenen mesaj ise, teknolojik gelismeler
dogrultusunda diinyadaki bilim insanlarmin diger 6nemli hastaliklarda oldugu gibi
umut verici gelismeler elbet yasanacak oldugudur. Dolayisiyla uygulama asamasinda
tasarlanan doodle’lar Google’a toplumda farkindalik olusturmak amagli tasarimlara
daha ¢ok yer vermesi bakimindan 6neme sahiptir. Ayrica “21 Eyliil Diinya Alzheimer
Glinii” i¢in tasarlanmis olan bazi ¢alismalar Google’a 6neri olarak sunulmustur. Bu

tez caligmasinda, uygulama konusu olan Alzheimer hastaligi, “21 Eylil Diinya
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Alzheimer Giinii” 6zelinde ele alinarak tasarimlar yapilmistir. Buna ek olarak, “ 2
Nisan Otizm Farkindalik Giinii”, “4 Haziran Savas Magdurlar1 Cocuklar Giinii”, “14
Haziran Diinya Goniilli Kan Bagiscilart Giinii”, “20 Haziran Diinya Miilteciler
Giinii”, “1 Eyliil Diinya Baris Giinii”, “4 Ekim Diinya Hayvanlar1 Koruma Giinii”, “31
Ekim Diinya Tasarruf Giinii”’, “2-8 Kasim Losemili Cocuklar Haftas1”, “3-9 Kasim
Diinya Organ Bagis1 Haftas1”, “ 3 Aralik Diinya Engelliler Giinii” gibi konularda
“Sosyal Mesaj” icerikli Google Doodle tasarimlar1 da yapilabilir.
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EKLER
EK-1. Etkilesimli Google Doodle uygulamasi (1) index kodlar1

'DOCTYPE html>

<htm]>

<head>

<meta charset="UTF-8" />

<title>Tez Uygulama</title>

<script src="jquery.min.js"></script> <!--Bu javascript kiitiiphanesi-->

</head>

<body>

<link href="uygulama.css" rel="stylesheet">

<script src="uygulama.js" async></script>

<div class="sarmal">

<div id="mesaj">

<a> onclick="delay
('https://www.google.com/search?q=21+Eyl%C3%BCl+D%C3%BCnya+Alzheimer
+G%C3%BCn%C3%BC&rlz=1CICHZN_trTR972TR972&¢ei=41V1YrKcA8uJxc8PI
KiNsAgé&ved=0ahUKEwiylbLKgMv3AhXLRPEDHRRUA4YQ4dUDCA4&uact=5
&0q=214+Eyl%C3%BCl4+D%C3%BCnya+Alzheimer+G%C3%BCn%C3%BCé&gs_l1
cp=Cgdnd3Mtd216EAMyBAgAEB46BggAEAcQHjoGCAAQDRAeSgQIQRgASgQ
IRhgAUABYyGl1gw310A3AAeAGAAdoBiAH7FJIBBjEuMTcuMZgBAKABACA
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BAQ&sclient=gws-wiz') " ><div class="plus aciklama" data-title="21 Eyliil

Diinya Alzheimer Giini"> </div></a>

</div>

</div>

</body>

</html>
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EK-2. Etkilesimli Google Doodle uygulamasi (1) CSS kodlar1

.plus{

display: flex;

align-items: flex-end;

justify-content: center;

background-image: url("Resimler/g2.png");

width:600px;

height:255px;

background-repeat:no-repeat;

.plus.minus{

background-image: url("Resimler/gl.png");

body{margin:0 auto; text-align:center; background-color: #ffffff }
.sarmal{margin:0 auto; text-align:center; width:525px; margin-top: 100px;

font-size: clamp(lrem, 2.5vw, 2rem); }

#mesa]
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font-family: Calibri, Arial, sans-serif;
font-size: 15px;
width: 100px;
}
#mesaj a
{
text-decoration: none;

color: #000;

.aciklama
{
position: relative;

display: inline-block;

.aciklama::after
{
content: attr(data-title);
position: absolute;
top: 50%;
left: 20%;
padding: 5px;
background: #eee;
color: #333;
opacity: 0;
word-wrap: break-word;
height: auto;
width: 40%;
-moz-box-shadow: 0 0 4px #222;
-webkit-box-shadow: 0 0 4px #222;
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box-shadow: 0 0 4px #222;

pointer—events: none;

.aciklama:hover::after

{
opacity: 1;
-webkit-transition: opacity 0.3s;
-moz-transition: opacity 0.3s;
transition: opacity 0.3s;

pointer—events: auto;
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EK-3. Etkilesimli Google Doodle uygulamasi (1) javascript kodlari

$(document).ready(function() {

$(".plus").click(function(){

$(this).toggleClass("minus");

D

1

function delay (URL) {

setTimeout( function() { window.location = URL }, 1000 );

214



EK-4. Etkilesimli Google Doodle uygulamasi (2) index kodlar1

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="ie=edge">
<link href="styles.css" rel="stylesheet">
<script src="script.js" async></script>
<title></title>
</head>
<body>
<hl class="page-title"></h1>

<div class="overlay-text visible" >
<img src="Assets/Images/Start.png" alt="Oyunu Baslat" width="600"
height="250">

<div id="mesaj">

<a onclick="delay
('https://www.google.com/search?q=21+Eyl%C3%BCl+D%C3%BCnya+Alzheimer
+G%C3%BCn%C3%BC&rlz=1C1CHZN_trTR972TR972&e1=41V1YrKcA8uJxc8PI
KiNsAg&ved=0ahUKEwiylbLKgMv3AhXLRPEDHRRUA4YQ4dUDCA4&uact=5
&0q=21+Eyl%C3%BCl+D%C3%BCnya+Alzheimer+G%C3%BCn%C3%BC&gs_l
cp=Cgdnd3Mtd216EAMyBAgAEB46BggAEAcQHjoGCAAQDRAeSgQIQRgASgQ
IRhgAUABYyGlgw310A3AAeAGAAdoBiAH7FJIBBjJEuMTcuMZgBAKABACA
BAQ&sclient=gws-wiz') " ><div class="plus aciklama" data-title="21 Eyliil

Diinya Alzheimer Giinii">

</div>

<div class="resim visible" >
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</div>

<div id="game-over-text" class="overlay-text">

<span class="overlay-text-small">a</span>
</div>

<div id="victory-text" class="overlay-text">

<span class="overlay-text-small">a</span>

</div>

<div class="game-container">
<div class="game-info-container">
<div class="game-info">
Time <span id="time-remaining">100</span>
</div>
<div class="game-info">
Flips <span id="flips">0</span>
</div>

</div>

<div class="card">
<div class="card-back card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="spider" src="Assets/Images/aaa.png">
</div>

<div clas
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<div class="card-front card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="card-value" src="Assets/Images/bbb.gif" alt="gif" width="500"
height="200">
</div>
</div>
<div class="card">
<div class="card-back card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="spider" src="Assets/Images/Sss.png">
</div>
<div class="card-front card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"

src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
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<img class="card-value" src="Assets/Images/bbb.gif" alt="gif" width="500"
height="200">
</div>
</div>
<div class="card">
<div class="card-back card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="spider" src="Assets/Images/Sss.png">
</div>
<div class="card-front card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="card-value" src="Assets/Images/ddd.gif" alt="gif" width="500"
height="200">
</div>
</div>
<div class="card">
<div class="card-back card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"

src="Assets/Images/Cobweb.png">
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<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="spider" src="Assets/Images/Sss.png">
</div>
<div class="card-front card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="card-value" src="Assets/Images/ddd.gif" alt="gif" width="500"
height="200">
</div>
</div>
<div class="card">
<div class="card-back card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="spider" src="Assets/Images/Sss.png">
</div>
<div class="card-front card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right"

src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
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<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="card-value" src="Assets/Images/eee.gif" alt="gif" width="250"
height="200">
</div>
</div>
<div class="card">
<div class="card-back card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="spider" src="Assets/Images/Sss.png">
</div>
<div class="card-front card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="card-value" src="Assets/Images/eee.gif" alt="gif" width="250"
height="200">
</div>
</div>
<div class="card">

<div class="card-back card-face">
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<img class="cob-web cob-web-top-left" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="spider" src="Assets/Images/Sss.png">
</div>
<div class="card-front card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="card-value" src="Assets/Images/fff.gif" alt="gif" width="500"
height="200">
</div>
</div>
<div class="card">
<div class="card-back card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="spider" src="Assets/Images/Sss.png">
</div>

<div class="card-front card-face">
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<img class="cob-web cob-web-top-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="card-value" src="Assets/Images/E.gif" alt="gif" width="500"
height="200">
</div>
</div>
<div class="card">
<div class="card-back card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="spider" src="Assets/Images/S.png">
</div>
<div class="card-front card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="card-value" src="Assets/Images/S.git" alt="gif" width="500"
height="200">
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</div>
</div>
<div class="card">
<div class="card-back card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="spider" src="Assets/Images/S.png">
</div>
<div class="card-front card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="card-value" src="Assets/Images/Sk.gif" alt="gif" width="500"
height="200">
</div>
</div>
<div class="card">
<div class="card-back card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"

src="Assets/Images/Cobweb.png">
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<img class="spider" src="Assets/Images/S.png">
</div>
<div class="card-front card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="card-value" src="Assets/Images/Pum.gif" alt="gif" width="500"
height="200">
</div>
</div>
<div class="card">
<div class="card-back card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="spider" src="Assets/Images/S.png">
</div>
<div class="card-front card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"

src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
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<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="card-value" src="Assets/Images/P.gif" alt="gif" width="500"
height="200">
</div>
</div>
<div class="card">
<div class="card-back card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="spider" src="Assets/Images/S.png">
</div>
<div class="card-front card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="card-value" src="Assets/Images/G.gif" alt="gif" width="500"
height="200">
</div>
</div>
<div class="card">
<div class="card-back card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left" src="Assets/Images/Cobweb.png">

<img class="cob-web cob-web-top-right" src="Assets/Images/Cobweb.png">
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<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="spider" src="Assets/Images/S.png">
</div>
<div class="card-front card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="card-value" src="Assets/Images/G.git" alt="gif" width="500"
height="200">
</div>
</div>
<div class="card">
<div class="card-back card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="spider" src="Assets/Images/S.png">
</div>
<div class="card-front card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left"

src="Assets/Images/CobwebGrey.png">

226



<img class="cob-web cob-web-top-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="card-value" src="Assets/Images/D.gif" width="500"
height="200">
</div>
</div>
<div class="card">
<div class="card-back card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right" src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/Cobweb.png">
<img class="spider" src="Assets/Images/S.png">
</div>
<div class="card-front card-face">
<img class="cob-web cob-web-top-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-top-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-left"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="cob-web cob-web-bottom-right"
src="Assets/Images/CobwebGrey.png">
<img class="card-value" src="Assets/Images/D.gif" width="500"

height="200">

</div>
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</div>

</div>

</body>

</html>

228



EK-5. Etkilesimli Google Doodle uygulamasi (2) CSS kodlar1

@font-face {
font-family: "Creepy";
src: url("Assets/Fonts/Creepy.woff") format("woff"),

url("Assets/Fonts/Creepy.woff2") format("woff2");

@font-face {
font-family: "Lunacy";
src: url("Assets/Fonts/Lunacy.woff") format("woff"),

url(" Assets/Fonts/Lunacy.woff2") format("woff2");

*{
box-sizing: border-box;

}

html {
min-height: 100vh;
cursor: url(Assets/Cursors/Ghost.cur), auto;
font-family: Lunacy;

}

body {

margin: 0;

background: radial-gradient(#bb6acac, #a09797);
}

.page-title {
color: #ffffff;
font-family: Creepy, serif;
font-weight: normal;

text-align: center;
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font-size: 3em;

}

.game-info-container {
grid-column: 1/ -1;

display: flex;

justify-content: space-between;

}

.game-info {
color: #ffffff;
font-size: 2em;

}

.game-container {

margin: 10px auto;

display: grid;

grid-template-columns: repeat(4, auto);
grid-gap: 10px;

justify-content: center;

perspective: 500px;
}

.card {
position: relative;
cursor: url("Assets/Cursors/GhostHover.cur"), auto;
height: 125px;
width: 175px;

.card-face {
position: absolute;

display: flex;
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justify-content: center;

align-items: center;

width: 100%;

height: 100%;

border-radius: 12px;

border-width: 1px;

border-style: solid;

overflow: hidden;

transition: transform 500ms ease-in-out;

backface-visibility: hidden;

.card.visible .card-back {

transform: rotateY (-180deg);
}

.card.visible .card-front {

transform: rotate Y (0);

}

.card.matched .card-front .card-value {
animation: dance 1s linear infinite 500ms;

}

.card-back {
background-color: rgb(255, 255, 255);
border-color: #ffffff;

transform: rotate Y (0);

}

.cob-web {
position: absolute;

transition: width 100ms ease-in-out, height 100ms ease-in-out;
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width: 47px;
height: 47px;
}

.card-face:hover .cob-web {
width: 52px;
height: 52px;

}

.cob-web-top-left {
transform: rotate(270deg);
top: 0;
left: O;

}

.cob-web-top-right {
top: 0;
right: O;

}

.cob-web-bottom-left {
transform: rotate(180deg);
bottom: 0;
left: O;

}

.cob-web-bottom-right {
transform: rotate(90deg);
bottom: O;
right: O;

}

.spider {
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align-self: flex-start;
transition: transform 100ms ease-in-out;

transform: translate Y (-10px);

}

.card-back:hover .spider {

transform: translateY(0);

}

.card-value {
position: relative;
transition: transform 100ms ease-in-out;

transform: scale(.9);

}

.card-front:hover .card-value {
transform: scale(1);

}

.card-front {
background-color: #fftfff;
border-color: #333;
transform: rotate’Y (180deg);

}

.overlay-text {
top: 0;
left: O;
right: 0;
bottom: O;
z-index: 100;
display: none;

position: fixed;

233



justify-content: center;
align-items: center;
flex-direction: column;
color: #ffffff;

font-family: Creepy, serif;

transition: background-color 500ms, font-size 500ms;

.overlay-text-small {

font-size: .3em;

}

.overlay-text.visible {
display: flex;
animation: overlay-grow 500ms forwards;

}

.resim.visible {
display: flex;
animation: overlay-grow 500ms forwards;

}

resim {

top: 0;

left: O;

right: O;
bottom: O;
z-index: 100;
display: none;
position: fixed;

justify-content: center;
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align-items: center;
flex-direction: column;
color: #ffffff;
font-family: Creepy, serif;
transition: background-color 500ms, font-size 500ms;
background-image: url("Assets/Images/Spider.png");
background-repeat: no-repeat;
background-color: rgb(255, 255, 255);

background-position: center;

}

.plus.minus{

background-image: url("Resimler/gl.png");

body{margin:0 auto; text-align:center; background-color: #fffff }
.sarmal{margin:0 auto; text-align:center; width:525px; margin-top: 100px;

font-size: clamp(lrem, 2.5vw, 2rem); }

#mesaj

{
font-family: Calibri, Arial, sans-serif;
font-size: 15px;
width: 100px;

}

#mesaj a

{

text-decoration: none;
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color: #000;

.aciklama

{

position: relative;

display: inline-block;

.aciklama::after

{

}

content: attr(data-title);

position: absolute;

top: 50%;

left: 20%;

padding: 5px;

background: #eee;

color: #333;

opacity: 0;

word-wrap: break-word;

height: auto;

width: 40%;

-moz-box-shadow: 0 0 4px #222;
-webkit-box-shadow: 0 0 4px #222;
box-shadow: 0 0 4px #222;

pOil’ltCl’-GVGl’ltS: none;

.aciklama:hover::after

{

opacity: 1;
-webkit-transition: opacity 0.3s;
-moz-transition: opacity 0.3s;

transition: opacity 0.3s;
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pointer-events: auto;

}

@keyframes dance {

@keyframes overlay-grow {
from {
background-color: rgba(0, 0, 0, 0);
font-size: 0;
}
to {
background-color: rgba(0, 0, 0, .8);
font-size: 10em;
}
}

@media (max-width: 600px) {

.game-container {

grid-template-columns: repeat(2, auto)

}

.game-info-container {
flex-direction: column;
align-items: center;
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EK-6. Etkilesimli Google Doodle uygulamasi (2) javascript kodlar

class AudioController {

constructor() {
this.bgMusic = new Audio(' Assets/Audio/creepy.mp3');
this.flipSound = new Audio('Assets/Audio/flip.wav');
this.matchSound = new Audio('Assets/Audio/match.wav');
this.victorySound = new Audio('Assets/Audio/victory.wav');
this.gameOverSound = new Audio('Assets/Audio/gameOver.wav');
this.bgMusic.volume = 0.5;
this.bgMusic.loop = true;

}

startMusic() {
this.bgMusic.play();

}

stopMusic() {
this.bgMusic.pause();
this.bgMusic.currentTime = 0;

}

flip() {
this.flipSound.play();

}

match() {
this.matchSound.play();

}

victory() {
this.stopMusic();
this.victorySound.play();

}

gameOver() {
this.stopMusic();
this.gameOverSound.play();
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class MixOrMatch {
constructor(totalTime, cards) {
this.cardsArray = cards;
this.totalTime = totalTime;
this.timeRemaining = totalTime;
this.timer = document.getElementByld('time-remaining’)
this.ticker = document.getElementByld('flips');

this.audioController = new AudioController();

startGame() {
this.totalClicks = 0;
this.timeRemaining = this.totalTime;
this.cardToCheck = null;
this.matchedCards = [];
this.busy = true;
setTimeout(() => {
this.audioController.startMusic();
this.shuffleCards(this.cardsArray);
this.countdown = this.startCountdown();
this.busy = false;
}, 500)
this.hideCards();
this.timer.innerText = this.timeRemaining;
this.ticker.innerText = this.totalClicks;
}
startCountdown() {
return setlnterval(() => {
this.timeRemaining--;
this.timer.innerText = this.timeRemaining;
if(this.timeRemaining === 0)
this.gameOver();
}, 1000);
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}
gameOver() {

clearInterval(this.countdown);
this.audioController.gameOver();
document.getElementByld('game-over-text').classList.add('visible');
}
victory() {
clearInterval(this.countdown);
this.audioController.victory();
document.getElementByld('victory-text').classList.add('visible');
}
hideCards() {
this.cardsArray.forEach(card => {
card.classList.remove('visible');
card.classList.remove(‘'matched');
Ds
}
flipCard(card) {
if(this.canFlipCard(card)) {
this.audioController.flip();
this.totalClicks++;
this.ticker.innerText = this.totalClicks;

card.classList.add('visible');

if(this.cardToCheck) {
this.checkForCardMatch(card);
} else {
this.cardToCheck = card;

}
checkForCardMatch(card) {

if (this.getCardType(card) === this.getCardType(this.cardToCheck))
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this.cardMatch(card, this.cardToCheck);
else

this.cardMismatch(card, this.cardToCheck);

this.cardToCheck = null;
}
cardMatch(card1, card2) {
this.matchedCards.push(card1);
this.matchedCards.push(card2);
cardl.classList.add(‘'matched’);
card2.classList.add('matched');
this.audioController.match();
if(this.matchedCards.length === this.cardsArray.length)
this.victory();
}
cardMismatch(card1, card2) {
this.busy = true;
setTimeout(() => {
cardl.classList.remove('visible');
card2.classList.remove('visible');
this.busy = false;
}, 1000);
}
shuffleCards(cardsArray) { // Fisher-Yates Shuffle Algorithm.
for (let 1 = cardsArray.length - 1;1> 0; 1--) {
let randIndex = Math.floor(Math.random() * (i + 1));
cardsArray[randIndex].style.order = i;

cardsArray([i].style.order = randIndex;

}
getCardType(card) {

return card.getElementsByClassName('card-value')[0].src;
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canFlipCard(card) {
return !this.busy && !this.matchedCards.includes(card) && card !==
this.cardToCheck;

}

if (document.readyState == 'loading’) {
document.addEventListener('DOMContentLoaded', ready);
} else {
ready();

function ready() {
let overlays = Array.from(document.getElementsByClassName('overlay-text'));
let cards = Array.from(document.getElementsByClassName('card'));

let game = new MixOrMatch(100, cards);

overlays.forEach(overlay => {
overlay.addEventListener('click’, () => {
overlay.classList.remove('visible');
game.startGame();
D;
D;

cards.forEach(card => {
card.addEventListener('click’, () => {
game.flipCard(card);
D;
D;

$(document).ready(function() {
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$(".plus").click(function(){

$(this).toggleClass("minus");

1

s

function delay (URL) {

setTimeout( function() { window.location = URL }, 1000 );
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