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OZET

Tam Golge Konusunun Ogretiminde Drama Temelli Karagoz ve Hacivat
Etkinliklerinin Ogrencilerin Akademik Basarilarina Etkisi
(Yiiksek Lisans Tezi)

Bu arastirmada, 5. sinif Fen Bilimleri dersinde yer alan “Tam Goélge” konusunun
Karagdz ve Hacivat etkinlikleriyle desteklenen drama temelli 6gretiminin 6grencilerin
akademik basarilarina etkisi incelenmistir. Arastirma 2023-2024 egitim 6gretim yilinda Van
ilinin Ozalp ilgesinde bulunan bir ortaokulun 5. smifinda 6grenim goren 34’ii deney, 30’u
kontrol grubunu olusturan 64 6grenci ile gerceklestirilmistir. Arastirmada nicel arastirma
yontemlerinden biri olan yar1 deneysel desen, veri toplama araglari olarak “Tam Golge
Basar1 Testi” kullanilmistir. Arastirma stiresince elde edilen verilerin analizinde SPSS
programu, testin giicliik ve aywrt edicilik indekslerinin hesaplanmasi igin TAP programi ve
acimlayici-dogrulayic1 faktor analizleri icin JASP 0.18.3.0 programi kullanilmistir.
Deneysel islem sonrasinda Ogrencilerin uygulama hakkinda goriigleri alinmis ve igerik
analiziyle toplanan verilerin analizi yapilmistir. Arastirmanin sonucunda; kontrol grubu ve
deney grubunun bagari 6n ve son testi puanlarina bakildiginda iki grupta da son test lehine
anlamlh farkliligin oldugu, deney ve kontrol grubunun basar1 on testi puanlar1 kontrol
edildiginde basar1 son testi puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli farkliligin oldugu
tespit edilmistir. Ayrica deney grubu Ogrencilerinin belirttikleri goriisler dogrultusunda
yapilan etkinliklerin eglenceli, keyifli, zevkli, 6gretici, bilgilendirici ve basariy1 arttirici

olarak goriildiigii ve tekrarlanmasini istedikleri sonuglarina ulasilmstir.

Anahtar Kelimeler: Tam Golge, Golge Oyunu, Karagoz-Hacivat, Drama, Akademik Basar1



ABSTRACT

The Effect of Drama-Based Karagoz and Hacivat Activities on Students’ Academic
Achievement in Teaching the Topic of Total Shadow
(Master’s Thesis)

In this study, the effect of drama-based instruction supported by Karagéz and Hacivat
activities on students’ academic achievement in the topic of “Total Shadow” within the 5th
grade Science course was examined. The research was conducted in the 2023-2024
academic year with 64 students—34 in the experimental group and 30 in the control group—
studying in the 5th grade of a middle school located in the Ozalp district of Van province. A
quasi-experimental design, one of the quantitative research methods, was employed, and the
“Total Shadow Achievement Test” was used as the data collection instrument. During the
research process, the SPSS software was utilized for data analysis, the TAP software for
calculating the difficulty and discrimination indices of the test, and JASP 0.18.3.0 for
exploratory and confirmatory factor analyses. After the experimental procedure, students’
opinions regarding the implementation were collected, and the data obtained were analyzed
through content analysis.The findings revealed that, when comparing the pre-test and post-
test scores of both the control and experimental groups, a significant difference was observed
in favor of the post-test. Furthermore, when the pre-test scores were controlled, the post-test
scores showed a significant difference in favor of the experimental group. In addition, based
on the students’ opinions in the experimental group, it was concluded that the activities were
perceived as enjoyable, entertaining, pleasant, instructive, informative, and achievement-

enhancing, and that students expressed a desire for such practices to be repeated.

Keywords: Total Shadow, Shadow Play, Karagtz-Hacivat, Drama, Academic
Achievement
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1. GIRIS

Bu boliimde arastirilmak istenen konunun problem durumu, amaci, Onemi,

siirliliklart ve varsayimlarina yer verilmistir.

1.1. PROBLEM DURUMU

Gilinlimiizde gelisen bilim ve teknolojiye uyum saglayabilmek ve beceri
kazanabilmek i¢in iletisimi gli¢lii, analitik diislinebilen, arastiran ve sorgulayan bireylerin
yetismesine Onem verilmektedir. Bireyin 68renirken aktif olmasi, kendi bilissel semalarini
olusturmasi, merkezde olmasi ve siire¢ boyunca degerlendirilebilmesine olanak verilmesi
biligsel gelisimine katki saglayabilmektedir (Korkmaz ve Kaptan, 2001). Bunun yaninda
bireylerin yalnizca bilgiye sahip olmasi yeterli olmamakla birlikte giinlik yasamda
kullanabilmesi, beceri haline getirebilmesi, yaraticiligmi gelistirmesi gerekmektedir

(Kayhan vd., 2019).

Fen bilimleri, 6grencilerin dogayr anlamalarmi, g¢evrelerini sorgulamalarin1 ve
arastirma becerileri gelistirmelerini saglayan temel bir derstir. Ogrencilere dogal olaylar1
aciklama ve kavrama imkani sunarak, merak duygularini destekler (Bozkurt, 2005). Fen
bilimleri dersi, 6grencilerin diinyayr ve c¢evrelerini anlamalarina, merak duygularini
gelistirmelerine ve kesfetme becerileri kazanmalarina katki saglayan onemli bir 6gretim
alanidir. Bu nedenle, fen bilimleri 6gretiminde tercih edilecek yontem ve tekniklerin
titizlikle planlanmas1 gerekmektedir. Boylece 6grencilerin fen bilimlerine yonelik ilgileri
artmakta ve dogal diinyay1 daha derinlemesine kavramalar1 miimkiin olmaktadir (Dogan,

2013).

Tiirkiye’de fen bilimleri dersi, 20. ylizyilin baslarma dek 6gretmenin merkezde,
ogrencinin ise pasif konumda oldugu geleneksel yontemlerle yiiriitiilmiistiir. Ancak 1999
TIMSS ve 2003 PISA sonuglari, fen 6gretiminde 6grencilerin beklenen basar1 diizeyine
ulagsamadigini géstermistir. Bu durum, egitim programlarmmin yeniden gozden gegirilmesine
yol agmis ve cagmn gerekliliklerine uygun bir anlayis benimsenmesine katki saglamistir.
Ogrencilerin uluslararasi sinavlarda beklenen akademik basariya erisememesi de s6z konusu

degisimlerin en onemli nedenlerinden biri olmustur (Tas, 2020). 2018 yilinda uygulamaya

1



giren “Fen Bilimleri Dersi Programi” ile fen o6gretim programimda 6grencilerin fen
okuryazarligi, bilimsel, elestirel ve yaratict diislinme ve problem ¢6zme gibi beceriler
kazanmas1 amaglanmis olup bu programda miihendislik ve tasarim becerileri ve bilimsel
slire¢ ve yasam becerileri olduk¢a dikkat ¢ekmistir (MEB, 2018). Teknoloji ile entegre bir
fen egitimi hedeflenmis ve materyal kullanimmin artmasi tesvik edilmistir. 2024 yilinda
yenilenen fen 6gretim programinda ise yaratict ve bilimsel diisiinme becerilerine sahip,
girigsimei, yenilik¢i, 6zglivenli bireylerin yetismesi, ililkede siirdiiriilebilir kalkinma ve
kiiresel bilincin artmasima yonelik yenilikler yapilmis olup bununla beraber Tiirkiye Yiizyilt
Maarif Modeli ¢ergevesinde degerlere daha fazla 6nem veren biitiinciil yaklasim ile fen
ogretim programi hazirlanmistir. Ogrenciden bu yaklasim ile kendi bireysel sorumlulugunun
ve sosyal becerilerinin, duygusal becerilerinin gelismesi beklenmektedir. Astronomi, cevre
bilimi, yer bilimi, fizik, kimya, biyoloji alanlarinda disiplinler arasi uyum saglayarak degisen
diinya sorunlarma ve gelismelerine duyarl, sorunlara karsi ¢6ziim odakli, lider, teknolojik
gelismeleri takip eden ve uyum saglayabilen, isbirlik¢i ¢alisan sorumluluk sahibi, 6z
diizenleme ve 6z denetleme becerileri gelismis, arastiran ve sorgulayan fen okuryazari

bireyler yetistirmek istenmektedir (MEB, 2023).

Ogrencilerin gerekli bilgi ve becerileri kazanabilmeleri i¢in, dgretmenlerin dogru
materyalleri secerek etkili 6gretim yontemlerini kullanmalar1 (Simsek ve ark., 2012);
ogrencilerin daha iyi 6grenebilmesi ve bilgilerini giinliik yasamla bagdastirabilmesi i¢in,
derslerin 6grenci merkezli bir yaklasimla islenmesi 6nemlidir (Anagiin, Agir ve Kaynas,
2010). Dogru yontem ve tekniklerin se¢ilmesi hem sinif i¢i 6gretimi giliclendirir hem de
ogrencilerde beklenen davranis degisikliklerini olumlu yonde etkiler (Goziitok, 2006). Fen
egitimde bir¢ok konunun soyut kavram boyutunda olmasi sebebiyle 6grenmeyi ve
anlamlandirmay1 kolaylastiracak, kavrami somutlastirarak biligsel sema olusturacak yontem
ve tekniklerin kullanimi1 yaygindir. Bu tekniklerden biri de drama teknigidir. Drama teknigi
kisinin olaylara farkli bakis agilarinin ortaya ¢ikmasini saglamasina, sorun ve problemi
olusturmasina, diislincesini daha rahat bir bigimde ortaya koyabilmesine olanak
saglamaktadir (Akoguz, 2020). Fen egitiminin genellikle 6grenciler tarafindan zor ve
karmasik algilanmasina karsin konularin eglenceli, zevkli, dikkat ¢ekici, monotonluktan
uzak ve daha sevilebilir hale getirilmesi i¢in drama ¢alismalar1 yapilmaktadir (Adigiizel,
2006; Akkaya, 2011; Gonen ve Dalkilig, 2012; Karadag, 2012). Bu nedenle fen egitimde

drama 6nemli bir yere sahiptir.



Akademik basariy1 arttirmak iizere kullanilan bir¢ok yontem ve teknigin igerisinde
drama teknigi oldukca dnemli bir yere sahiptir. Bu ¢aligmalar fen bilimleri dersinin farkli
tinite ve konularinda drama tekniginin kullaniminin ¢esitli degiskenler agisindan etkisini
inceleyerek 6grencilerin 6grenme siirecine avantajlar sagladigi belirlenmistir. Bu sundugu
avantajlardan biri de Ogrencilerin akademik basarilarint dogrudan etkilemesidir. Drama
temelli 6gretimin kullaniminin 6grencinin akademik basarilarmi arttirdigt ve olumlu
etkisinin oldugunu destekleyen bir¢ok arastirma bulunmaktadir (Toroman ve Ulubey, 2015).
Bu nedenle drama temelli 6gretimde akademik basar1 onemli bir degisken olarak

goriilmektedir.

Tiirk kiiltiiriinin 6nemli oyunlarindan biri olan ve daha sonra diinyaya yayilan kukla
dramasi (Tiirk Golge Oyunu Karagdz-Hacivat) drama cgesitleri icinde 6nemli bir yere
sahiptir. Ozellikle bazi kavramlarin ogretiminde kullanilmasiyla ogrencilerin  hem
geleneksel bir oyun olan Karagdz-Hacivat ikilisini tanimasi hem de konunun eglenceli bir
sekilde dgrenilmesine firsat verebilmektedir (Ocal, 2014). Karagdz ve Hacivat ikilisinin
sahsma miinhasir kisilikleri, diyaloglari, miizik, kostiim, 1siklandirma, ortam ve perde gibi
objelerin kullanilmasi ile gorsel ve isitsel anlamda bireye hitap etmektedir (And, 1983;
Cevik, 2003; Oguz, 2005). Biitiin bunlar g6z oniinde bulunduruldugunda verilmek istenen
mesaj veya 6gretilmek istenen bilgiye ulasabilmesi anlaminda zihinsel, ilgi ve duyarhiligin
saglamasima yardimci olabilmektedir. Gorsellerin ve miizigin, geleneksel ve hayatin i¢inden
gelen diyaloglariin 6zgiinliigli ile psikososyal anlamda etkili oldugu diisiiniilmektedir
(Ersan, 2011). Geleneksel bir oyun, 6zglinliigii ve tarihte 6nemli bir yerinin olmasi sebebiyle
kiigiik biiyiik, geng yashh demeden bir¢ok bireyin ilgi odagma girebilmektedir. Bu sebeple
fen egitiminde bircok konuda kullanilarak egitime destek bir materyal haline

gelebilmektedir.

Isik, golge, ses gibi soyut konularin 6gretimi sirasinda 6grencilerin kavram
yanilgilar1 gelistirdigi ve konuyu anlamada zorlandiklar1 bilinmektedir (Yurd ve Olgun,
2008; Degirmencay ve Sahin, 2020). Ozellikle "Tam Gélge" kavrami, égrencilerin zihinsel
olarak canlandirmakta zorlandig1 konular arasinda oldugu ve soyut kaldig1 diisiiniilmektedir.
Bu gibi durumlarda, 6gretim siirecinin somutlastirilmasi ve 6grenci merkezli yontemlerle
desteklenmesi biiyiik 6nem tagimaktadir. Kukla dramasi gibi yaratict 6gretim yontemleri,
ogrencilerin derse olan ilgisini artirmakta ve 6grenmeyi kalic1 hale getirmektedir (Gengel,

2008; Ocal, 2014; Mogol ve Taskin, 2016; Aydogdu ve Ulas, 2017). Ozellikle kiiltiirel bir

3



miras olan Karagdz ve Hacivat kuklalarinin egitsel amaglarla kullanilmasi, 6grencilerin hem
kiiltiirel degerlerle bag kurmalarini1 hem de soyut bilimsel kavramlar1 daha iyi anlamalarini
saglayabilir. Yapilan bu ¢alismanin 6grencinin akademik basarisinin yani sira uygulanan
tekniklere olan goriislerinin de 6nemli bir yeri oldugu sdylenebilir. Bu sebeple dgrenciler
tarafindan anlagilmasi gii¢c olan bu konunun Karagéz ve Hacivat etkinlikleriyle desteklenen
drama temelli 6gretimiyle incelenmesi aragtirmanin problem durumunu olusturmaktadir. Bu

calismada yanit1 aranan alt problemler asagida siralanmaktadir.

1. Kontrol grubu 6grencilerinin Tam Gdlge konusuna iliskin basar1 6n ve son testleri

arasinda anlamli farklilik var midir?

2. Deney grubu dgrencilerinin Tam Go6lge konusuna iligkin basar1 6n ve son testleri arasinda

anlaml farklilik var midir?

3. Deney ve Kontrol grubu o6grencilerinin Tam Gdlge konusuna iliskin basar1 on testi

puanlar1 kontrol edildiginde basari son testi puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?

4. Deney grubu ogrencilerinin (Tam Gdlge konusuna iliskin) drama temelli Karagdéz ve

Hacivat etkinlikleri hakkindaki goriisleri nasildir?

1.2. ARASTIRMANIN AMACI

Bu arastirmanin temel amaci, Karag6z ve Hacivat etkinlikleriyle desteklenen drama
temelli 6gretimin 5. smif fen bilimleri dersinde yer alan “Tam Golge” konusunda
kullanilmasmin 6grencilerin akademik basarilarmma etkisini incelemektir. Bu calisma,
geleneksel Tiirk sanatinin egitimdeki yeri ve 6nemi iizerine yeni bir bakis agis1 sunmayi

amaclamaktadir.

1.3. ARASTIRMANIN ONEMI

Bu arastirmada, Karagéz ve Hacivat etkinlikleriyle desteklenen drama temelli
ogretimin 5. Smuf fen bilimleri dersinde yer alan “Tam Gdlge” konusunda kullanilmasinin
Ogrencilerin akademik basarilarina etkisi incelenmektedir. Dramanin fen bilimleri
egitiminde kullanildig1 bir¢ok caligma literatiirde yer almaktadir (Sagirli, 2001; Yalim, 2003;
Sahbaz, 2004; Yilmaz Cihan, 2006; Baskan, 2006; Uniivar, 2007; Akkdse, 2008; Timbul,
2008; Tiirkkusu, 2008; Tuncel, 2009; Cam, Ozkan, Aving, 2009; Teker, 2009; Erdogan,
2010; Yagmur, 2010; Akbas, 2011; Ormanct, 2011; Altintas, 2012; A¢il, 2012; Durusoy,

2012; Akkus, 2013; Demirag, 2014; Siibasi, Aydin, Seven, 2016; Akkus, 2016; Terzi, 2016;
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Kaleli, 2017; Akgiil, 2018; Dadiik, 2018; Egerci, 2018; Erdem, 2018; Tarhan, 2018; Glimiis,
2019; Siikiit, 2020; Simsek, Karatas, 2020; Onalan, 2020; Tas, 2020; Ahishali, 2021;
Nalgaci, 2021; Dursun, 2022; Yildiz, 2022; Giizel, 2023; Demir, 2024; Konu
Kadirhanogullari, Aydin, 2024; Koseler, 2024). Bu c¢alismalar fen bilimleri dersinin farkl
iinite ve konularinda drama tekniginin kullaniminin &grencilerin akademik basarilarmna,
tutumlarina, hatirlama diizeylerine, kaliciliga, yaraticiliklarina, 6z yeterlige ve bilimsel siire¢

becerilerine etkisini incelemek tizerine yapilmstir.

Fen bilimleri konularindan biri olan “Tam Golge” konusu 151k, golge gibi soyut
kavramlar icerdigi i¢in 0grencilerde kavramsal yanilgilara sebep olabilmekte ve 6grenci
konuyu anlamlandirmada giiclik ¢ekebilmektedir. “Tam Golge” kavraminin 6grenci
merkezli 6gretim yontemleriyle desteklenmesi sonucunda konunun anlamlandirilmas: ve
ogrencilerin akademik basarilarinin artmasi agisindan fen egitiminde 6nemli bir yere sahip
oldugu diistiniilmektedir. Bu konunun bir¢cok farkli yontem ve teknik kullanilarak
ogrencilerin basarilarina, 6grenme motivasyonlarina, tutumlarma degisken olarak bakildigi
arastirmalara literatiirde rastlanilmaktadir. “Tam Golge” konusuyla ilgili oyun temelli
STEM etkinlikleriyle 6grencilerin fen motivasyonlarma, akademik basarilarina, STEM’e
yonelik tutumlarma etkisinin arastirildigi ¢alismalar bulunmaktadr (Irak, 2019; Ozpir
Mantas, 2024). Azakli Sahin (2023) tarafindan yapilan ¢alismada Padlet destekli ters yiiz
smif yaklasimi  “Isigin  Yayilmasi” {initesinde kullanilarak 06grencilerin  akademik
basarilarina ve derse yonelik tutumlarina etkisinin arastirilmaktadir. Karaman (2019)
tarafindan yapilan ¢alismada ise “Isigin Yayilmasi ve Golge” konularina yonelik yasam
temelli yaklagimla desteklenmis 6gretim yontemlerinin 6grencilerin akademik basarilara
ve bilimin dogasina iligkin anlayislarinin incelendigi gériilmektedir. Sen (2023)’in yaptigi
calismada materyal gelistirmeye dayali mikro 6gretim uygulamalarinin “Isigm Yayilmasi”
iinitesine yonelik bagarilarni, fen dersine karsi tutumlar1 ve ilgi diizeyleri incelenmektedir.
Otantik 0grenme yaklagimi ve sorgulama temelli etkinliklerin, baglam temelli REACT
stratejisinin, bilgisayar destekli 6gretim ve proje tabanli 6gretim yontemlerinin, SE modeline
dayal1 oOgretim etkinliklerinin, Arduino destekli robotik kodlama uygulamalarmin,
karikatiirlerle zenginlestirilmis etkinliklerin, egitsel oyunlarm “Isigin Yayilmas:1” iinitesinde
ve "Tam Golge” konusunda kullanildig1 baska calismalar da bulunmaktadir (Yazicioglu,
2019; Kocakavak, 2019; Giirbiiz, 2019; Giiven, 2020; Nas, 2020; Bayrak, 2021; Seving,
2022; Pak, 2022; Bal, 2023; Aktas, 2023; Giirbiiz, 2023; Coban, 2025). Fakat “Tam Golge”



konusunun drama ile §gretimi iizerine yapilan bir ¢aligmaya literatiirde rastlanilmamaktadir.
Yapilan ¢alismalarda kullanilan tekniklerin diginda farkli bir teknik ile konunun 6gretiminin

Ogrencinin akademik basarisina etkisinin arastirilmasi fen egitimi i¢in 6nem arz etmektedir.

Drama tekniklerinden biri olan golge oyunlari, halk eglencelerinin en eski ve en
onemli orneklerinden biri olup, geleneksel Tiirk tiyatrosunun vazgeg¢ilmez bir parcasidir.
Karagdéz ve Hacivat, bu gelenegin en taninmis karakterleridir ve bu kuklalar, Tiirk
kiiltiirlinlin bir simgesi olarak yiizyillardir sahnelerde yer almaktadir. Son yillarda ise, bu
geleneksel sanat formunun, egitsel araglar olarak da kullanildig1 gériilmektedir. Ozellikle,
Karagoz-Hacivat etkinliklerinin egitimdeki rolii, 6grencilerin 6grenme siireclerine nasil
katk: sagladigi {izerine yapilan caligmalar lliteratiirde artmaktadir (Yazici ve Ulu Kalin,
2012; Demir ve Ozdemir, 2013; Ocal, 2014; Bilge 2021). Karagoz-Hacivat etkinliklerinin
fen egitimdeki kullanimi iizerine yapilan calismalara az sayida rastlanmaktadir (Ocal, 2014;
Ocal ve Dogan, 2015; Aydin, 2021). Ancak, Karagoz ve Hacivat gibi geleneksel 6gelerin ve
drama tekniginin fen bilimleri ‘Tam Goélge’ konusu 6gretiminde nasil bir etki yarattigina
dair arastirmalara literatiirde rastlanmamaktadir. Ayrica 68rencilerin daha aktif ve eglenerek
O0grenmesini saglayacak bu ¢alismanin, bilimsel kavramlar anlagilmasinda ne derece etkili

oldugunu gostermesi bakimindan alanyazima katki saglayacagi diisiiniilmektedir.

1.4. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

1. Aragtirma, 2023-2024 egitim 6gretim yil1 bahar doneminde, bir devlet ortaokulunun 5.

smif diizeyindeki 64 6grenciyle smirlidir.

2. Arastirmada yalnizca “Tam Golge” konusu ele alinmistir; 15181n diger 6zellikleri kapsam

disidir.

3. Kukla ve drama etkinlikleri belirli siireli (toplam 16 ders saati) planlanmis uygulamalarla
stirhdir.
1.5. ARASTIRMANIN VARSAYIMLARI

1. Arastirmaya katilan 6grenciler on test ve son testlerde verdikleri yanitlarin diiriist ve i¢ten

oldugu kabul edilmektedir.

2. Ogrencilerin akademik basar1 diizeylerindeki farkliliklarin, uygulanan ydntem disindaki

faktorlerin deney ve kontrol gruplarmi ayni sekilde etkiledigi varsayilmstir.



3. Basar testinin gelistirilmesi siirecinde goriislerine basvurulan uzman Ogretmenlerin

katkilarmi tarafsiz bir sekilde sunduklar1 varsayilmaktadir.



2. KAVRAMSAL VE KURAMSAL CERCEVE

Bu boliimde egitim ve fen egitiminde kullanilan egitsel oyun, egitici drama ve
teknikleri ile Tiirk golge oyunu Karagéz ve Hacivat’in kullanim ve teknikleri ile ilgili

yapilan arastirmalar ve literatiir agiklanmaktadir.

2.1. EGITIM

Birey hayata geldigi andan itibaren Ogrenmeye agik bir varlik oldugu
soylenebilmektedir. Duyular sayesinde gelen her tiirlii s6z, davranig, etkilesim alicilar
tarafindan alimmakta ve islenmektedir. Cevreyle etkilesimi sayesinde dogadaki diger
canlilardan da birgok seyi Ogrenmekte, uygulamaya c¢alismakta ve bagkalarina
aktarmaktadir. Dogumdan 6liime kadar devam eden bu etkilesim ve aktarimdan egitim
slirecinin ortaya ¢ikt1 goriilebilmektedir. Egitim, bireylerin bilgi, beceri, deger ve tutum gibi
kazanimlar1 elde etmelerini ve bireyde davranis degisikligini gerceklestirmeyi amaclayan bir
stire¢ olarak ifade edilebilmektedir. Bireylerde davranis degisikliginin meydana gelmesi ise
yasant1 yoluyla gerceklesebilmektedir (Erden, 1998, s.13). Bireyin kendi yasantilar1 ile
istendik davranis degisikligi meydana getirme ve bunun kasith kiiltliirleme ile yapilmasi

stireci egitim olarak tanimlanmaktadir (Ertiirk, 1994, s.11; Demirel, 1999, s.5).

Fidan (1985, s.10) ve Giirkan’a (2006b, s.4) gore egitimin ii¢ temel 6zelliginin 6nem
arz ettigi ifade edilmektedir. Bunlarin birincisinin egitimin bir siire¢ olmasi; egitim
dogumdan 6liime kadar devam eden zamaninin kisith veya dar kapsamli degil; genis, ¢ok
yonlii ve birbirini izleyen bir siire¢ olmasi ile birlikte bireyde davranis degisikligi meydana
getirmesi, bunun Ol¢iilebilir ve istendik olmasi; meydana gelen bu davranis degisikliginin
bireyin kendi yasantilar1 sonucunda olusmasi, ¢evresiyle etkilesimi sonucu kendisinde kalict
iz birakmasi, bu degisikliklerin ve deneyimlerin birikerek yasam boyu devam etmesi

seklimde agiklanmaktadir.

Egitim bireylerin bilgi, beceri, deger ve tutum kazanmalarimi amaglayan planli ve
sistemli bir siire¢ olmakla birlikte bireyin bilissel, duygusal ve sosyal gelisimlerini
desteklemeyi ve toplumda etkin ve aktif olarak yetistirmeyi amaglayan bir siirectir. Sadece

okul ortamlarmda degil, aile ve toplumun i¢ ice oldugu siirekli bir olgudur. Kisisel
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yeteneklerin ve becerilerin gelistigi, siyasi, ekonomik, sosyokiiltiirel yeterliliklerin
kazanildig1 bir slireci amaclamaktadir (Oguzkan, 1985, s.3). Bireyin kendini
gerceklestirmesine ve bununla birlikte 6grenmeye istekli, dilini etkin kullanabilen,
matematiksel islemlere ilgili, temel saglik bilgilerine hakim entelektiiel, saygili,
yardimsever, nezaket ve gorgii sahibi, is birligi i¢inde ¢alisabilen, iiretici, basarili, tasarruflu,
ahlakli, sorumluluk sahibi, adalet duygusu gelismis, hosgoriilii, giincel, vatandaslik
gorevlerini bilen ve yerine getiren bireylerin yetismesini saglamaktadir (Giirkan vd, 1998,

$s.1819).

2.2. FEN EGIiTiMi

Fen, bireyin diger canlilar ve evren ile etkilesimini ve bunlarin deg§isim ve
gelisimlerini inceleyen, nedenleriyle aciklayan bilim dalhidir (Tas, 2010). Bilgileri arastirma
ve sorgulama yoluyla, mantiksal diisiinme becerileriyle elde etme yolu olarak da ifade
edilmektedir (MEB, 2005). Akdas’a (2014) gore ise fizik, kimya, biyoloji, astronomi, ¢evre
bilimi gibi alanlarm tamamini i¢inde barindiran, varliklarin ve olaylarin olusumlarini

inceleyen ve sebeplerini agiklayan ve anlamlandiran bir bilim dalidir.

Fen egitimi, fen bilimlerinin temel egitim seviyesindeki 6gretimidir. Tiirk Maarif
Ansiklopedisi'nde fen bilgisi egitimi, "doga bilimleri veya fen bilimlerinin iirettigi bilgileri
ve bu bilgilerin uygulamalarina ve tekniklerine yonelik becerileri amaglayan egitim" olarak
ifade edilmektedir. Doga bilimleri alanindaki bilgileri ve bu bilgilerin uygulamalarina
yonelik becerileri kazandirmayi amaglayan bir egitim dalidir. Bu egitim, 6grencilere bilimsel
diisiinme ve sorgulama becerileri kazandirarak, onlarin ¢evrelerindeki diinyay1 anlamalarmi1
ve yorumlamalarmi saglayabilmektedir. Fen egitimi, ayni zamanda &grencilerin problem
cozme yeteneklerini gelistirebilmekte ve onlar1 bilimsel yontemleri kullanmaya tesvik

edebilmektedir (Bat1 ve Kaptan, 2013).
Fen Egitiminin Amaclar:

e Bilimsel Diisiinme Becerileri Kazandirmak: Ogrencilere bilimsel yontemleri dgretmek

ve onlar1 sorgulayan, elestirel diisiinen bireyler olarak yetistirmek (Harlen, 2001).

e Fen Okuryazarhigmi Artirmak: Ogrencilerin fen bilimleri konularinda bilgi sahibi
olmalarmi ve bu bilgileri giinliik yasamlarmda kullanabilmelerini saglamak (Bybee,

1997).



e Problem Cézme Yetenegini Gelistirmek: Ogrencilere cesitli fen problemleri iizerinden
¢oziim yollar1 gelistirmeyi 0gretmek ve yaratict diisiinmelerini tesvik etmek (MEB,

2018).

e Bilim ve Teknolojiye Ilgi Uyandirmak: Ogrencilerin bilim ve teknolojiye olan ilgilerini

artirmak ve bu alanlarda kariyer yapma istegi uyandirmak (Y1lmaz ve Morgil, 2002).
Fen Egitiminin Onemli Ozellikleri:

e Deneysel ve Gozlemsel Yaklagim: Fen egitimi, 6grencilerin dogay:r deney ve gozlem
yoluyla kesfetmelerini saglamakta bu da 6grenilen bilgilerin kaliciligini arttirmaktadir

(Hodson, 1990)

e Aktif Ogrenme: Ogrencilerin aktif olarak katildiklari, yaparak ve yasayarak
O0grenmelerine olanak taniyan bir 6gretim yaklasimi benimsenmektedir (Bonwell ve

Eison, 1991).

e Teknoloji Entegrasyonu: Modern fen egitimi, teknolojinin etkin kullanimini igerir, bu
sayede dgrenciler teknolojiyi 6§renme siireclerine entegre edebilmektedirler (Roblyer ve

Doering, 2013).

e FElestirel ve Yaratic1 Diislinme: Fen egitimi, ¢ocuklarm elestirel ve yaratici diisiinme
yeteneklerini gelistirerek onlar1 problemi ¢6zme siireclerinde daha etkin kilabilmektedir

(Ennis, 1996).

Bu unsurlar, fen egitiminin kalitesini ve etkinligini arttirabilmekte ayrica 6grencilerin
bilimsel ve teknolojik gelismeleri takip edebilen, bilingli bireyler olarak yetismelerine katki
saglayabilmektedir. Akgiin (2000)’e gore, bireyin merakini artwran, arastirma ve
sorgulamaya yonelten ve bircok bilim dalin1 i¢inde barindiran fen egitimi, dogumdan Sliime
kadar devam eden ve gelecek nesillere aktarilan bir siiregtir. Bu bakis, Arastirma ve
Sorgulama Yaklagimli Fen Egitimi galismalartyla da desteklenmektedir; Bilir & Ozkan
(2018) tarafindan yapilan aragtirmada dgrencilerin “merak duygularinin arttigi, deneyerek
daha iyi ogrendikleri, eglenerek Ogrendikleri ve derse daha etkin katildiklar1” ifade
edilmistir. Fen egitiminde giinliik yasam ile bilimi iligkilendirmek, koprii kurmak ve

anlamlandirmak olduk¢a 6nemlidir (Roth ve Lee, 2001).

Bir iilkenin gelismislik diizeyinin baglantili oldugu en 6nemli alanlarindan biri fen

bilimleridir. Fen bilimlerine ve fen egitimine gereken dnemi ve degeri veren ve bilimde diger
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iilkeler ile yaris igerisinde olan iilkelerin gelismislik diizeyleri de bununla beraber
artmaktadir. Bu sebeple cagin ve teknolojinin gerisinde kalmamak i¢in iilkelerin fen
bilimlerine gereken hassasiyeti ve 6nemi gostermeleri gerekmektedir (Ayas, 1995). Bunun
icin tilkeler 6gretim alanma biiylik yatirimlar yapmaktadirlar. Egitim ve 6 gretimin en verimli
anlamda gerceklesmesi ve niteliginin artmasi icin fiziken gelistirilmesi, iyilestirilmesi ve
Ogretim elemanlarmin donanimli hale getirilmesi olduk¢a Onemli bulunmaktadir
(Karamustafaoglu, 2009). Diinyadaki yenilik ve degisimler de gz 6niinde bulundurularak
yeni yasam sartlarina uygun programlar hazirlanmaktadir (Wiles ve Bondi, 2002). Diinya
genelinde fen 6gretim programlarinin ortak amaci, bireyleri hizla gelisen bilim ve teknoloji
diinyasina hazirlamak, fen okuryazarligini artrmak ve yasam boyu 6grenen bireyler olarak

yetistirmektir (DeBoer, 2000; OECD, 2016)

Fen egitimi 1800°’1ii y1llarin sonuna dogru ilkogretim programlaria girmekle beraber
donemim toplumsal psikolojisinin etkisiyle ezbere ayali bir sekilde uygulanmistir. Egitim
alaninda caligmalar yapan Pestelozzi ise ezberci sistemin dogru olmadigini, fenin dogal
cevre gozlemlenerek ve bireyin 6grenmenin merkezinde oldugu bir egitim anlayis1 ortaya

koymaktadir (Giiciim ve Kaptan, 1992).

2.3. DRAMA

Gegmisten giiniimiize drama kullaninminin olduk¢a yayginlastigi goriilebilmektedir.
Ozellikle psikoloji ve sosyal gibi bilim alanlarinda siklikla kullanilan dramanin birgok tanimi
bulunmaktadir. Dramanin kelime anlamini inceledigimizde Yunanca bir kelime olan “dran”
(yani harekete gecmek bir is yapmak) kokiinden geldigi (Adigiizel, 2006; Nuhoglu ve
Cakmakg1, 2007), Ingilizcede ise oyun veya sahnelenmek iizere yazilmis oyun metni olarak
ifade edilmektedir (Oztiirk, 2001). Tiirkgede ise bu kelimeyi karsilayacak bir kelime
olmadig1 sdylenebilmekte fakat dram kelimesi acikli oyun anlaminda kullanilmaktadir

(Okvuran, 1993).

Drama, tiyatro ve diger sahne sanatlarinda kullanilan, insanlarin yasamlarini,
duygularini, diisiincelerini, toplumsal iliskilerini ve bireysel catigmalarini ele alan bir sanat
tiiriidiir. Drama, kelime anlami olarak “eylem” ya da “oyun” anlamina gelir ve genellikle bir
metin veya senaryo lizerine gergeklestirilen sahne gosterileri ile ifade edilebilmektedir
(Génen ve Dalkilig, 2002). insanlarin icsel ¢atismalarini, toplumsal sorunlarini, bireysel

dileklerini, hayal kirikliklarin1 ve iligkilerini ele alan bir sanat dali olarak olan dramada
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genellikle karakterler arasinda ¢atigsma veya miicadele bulunur ve bu catigmalar sonucunda
bir ¢6ziim ya da degisim ortaya ¢ikmaktadir. Herhangi bir olaym, durumun veya duygunun
tekrardan canlandirilmasi drama olarak ifade edilmektedir (Dirim, 1998, s. 34). Drama
insanlarm igsellestirdigi durumlar1 diga aktarma, kurgulayarak one ¢ikarma yollarindan
biridir. Bireyin bir konu veya durum hakkinda duygularini 6grenmek veya o durumu yasamis
baska biriyle empati kurup hayal etmesine ve bunu psikolojik anlamda deneyimlemesine
olanak vermekle birlikte egitici yaninin oldugu da bilinmektedir (Courtney, 1980). Birey
drama ile bircok durum veya olay ile kars1 karsiya kalmigcasina empati kurabilme firsati
oldugu i¢in yasama hazirlama ve olaylarin ger¢eklesmesi ihtimalinde nasil tepki vermesi
gerektigini dgrenebilmektedir (Oztiirk, 2008). Bu anlamda kisi kendi eksik ydnlerini,
olumsuz yanlarini gorebilmekte, basarisiz olduklar1 durumlar1 fark edebilmekte ve bu

yonleri lizerinde yogunlasabilmektedirler.

Dramanin amaci, izleyiciyi diisiinmeye, empati yapmaya ve duygusal olarak
etkilenmeye yonlendirmektir. Dramada bulunan hareketlilik, oyun, hayal kurma ve taklit
yapma ¢ocuklarin dikkatini ve ilgisini ¢ceken bir etkinliktir (Ustiindag, 1994). Cocuklarin
psikososyal, zihinsel ve duygusal gelisimlerine destek saglayabilmekte, ogrenmelerine

yardimc1 olabilmektedir (O’Hanley, 1974).

2.4. FEN EGITiMINDE DRAMA

Drama bir¢ok alanda kullanildig1 gibi son yillarda egitim alaninda da biiytik ilgi
gormektedir. Ogrenciye yasayarak 6grenmesini saglayacak ¢agdas bir ydntem olarak drama
kullanilmaktadir. Ogrencinin aktif oldugu, yasayarak veya canlandirma yaparak elestirel
diisiinme ile birlikte 6grenmesini saglayan bir yontem olarak ifade edilmektedir (Tiirkmen,
2022). Bu sayede etkili bir 6grenme ger¢eklesebilmekte, 6grendikleri ile yasantilari arasinda
bag kurabilmekte, kendini dersin ve konunun bir pargasi olarak gorebilmektedir. Boylece
konuya ve derse olan odaklanma ve ilgisinde artig goriilebilmektedir (Karadag ve Caligkan,
2006). Ogrencilerin zor ve karmasik buldugu veya soyut kavramlarin fazla oldugu bazi
konularda duyularm kullanilmasmin etkili oldugu bilinmektedir. Birey ne kadar fazla duyu
organi ile konuyu algilamaya caliswrsa kaliciligi ve ilerde hatirlanmasi o kadar kolay
olabilmektedir. Yaparak ve yasayarak dgrenmenin kalicilig arttirdigina yonelik ¢aligmalar

literatiirde mevcuttur (Palmer, 1999; Sherman, 2000; Akpinar ve Ergin, 2004).
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Fen bilimleri dersi hedef ve davranislarinin 6grenciye kazandirilabilmesi i¢in birgok
konuda aktif ve yaparak yasayarak dgrenmesi gerekmektedir. Drama tekniginde 6grenciye
verilen roller dogrultusunda kendi 6grenmelerinden de bir seyler katarak dogaglama
bilgileriyle yaparak yasayarak 6grenme imkanina sahip olabilmektedirler (Sagirli ve Gtildal,
2002). Konuyu veya kavrami igsellestirmesi, duyu organlar1 yardimiyla kavramasi
hedeflenmektedir. Bunun icin dersin eglenceli bir hale gelmesi ve soyut kavramlarin
olabildigince somutlastirilmasi istenmektedir. Bu sebeple bircok yontem ve teknik
uygulanmakta ve kullanilmaktadir. Bunlardan biri de drama teknikleridir. Ogrencinin
iletisim becerilerinin giiclenmesine, grup arkadaslariyla is birligi icinde calismasina,
sorumluluk almasina ve bunu yerine getirmesine, ifade edebilme becerisinin gelismesine,
bir rol oynadigi icin kendini degerli hissetmesine, eglenerek Ogrenmesine, empati
duygusunun gelismesine, oyunculuk performanslarinin gelismesine, kelime dagarcigmin
giiclenmesine, akic1 ve etkili konusmasina olanak saglamaktadir (Gonen ve Dalkilig, 2012;

Adigiizel, 2019).

Son yillarda kullanim siklig1 artan dramada 6gretmenlerin amaci 6grenciyi konuya
olabildigince dahil etmek, soyut kavramlar1 somutlastirmayi, eglenerek 6grenmeyi ve
ogrencinin en aktif bir sekilde konunun icinde olmasini saglamaktir. Dramayi
gerceklestirecekleri rahat ortam sayesinde derse katilim artabilmekte, G6grenme
kolaylasabilmekte ve basar1 seviyelerinde artis gorilebilmektedir (Tiirkkusu, 2008).
Ogrencinin derse olan ilgi ve tutumu, motivasyonunu arttiran, kendini ifade edebilmesini
kolaylastiran siire¢ boyunca aktif olmasini saglayan bir yontem olan drama ile fen bilimleri

dersi alanindaki basar1 ve tutumlar1 olumlu yonde etkilenmektedir (Onalan, 2020).

2.5. DRAMA CESITLERI

Drama psikodrama, sosyodrama, yaratici drama ve egitici drama olmak {izere dort
ana baslikta incelenmektedir. Arastirmamiz dramanin egitim alaninda kullanilmas: ile ilgili

oldugundan en fazla egitici drama bashig tizerinde durulmaktadir.

2.5.1. Psikodrama

Drama; yaratict drama, egitici drama, psikodrama ve sosyodrama gibi alt bagliklarda
incelenebilmektedir (Karadag ve Caliskan, 2008). Psikodrama bireyin i¢ diinyasinda
yasadig1 durumlarin harekete gecerek eyleme doniistiirmesi ve bu durumu iyilestirme, tedavi

etme iizerine uygulanan bir drama tiirii olarak ifade edilmektedir (Katkat, 2022). Psikodrama
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cocuklara, genglere ve yetigkinlere psikolojik bir tedavi yontemi olarak uygulanabilen bir
drama tiirii olmakla birlikte alaninda uzman klinik psikologlar tarafindan yapilmaktadir.
Psikodramada; oyuncu, yonetici, yardimct oyuncu veya oyuncular, sahne ve grup olmak
iizere bes 0ge bulunmaktadir (Akbaba, Saglam ve Kok, 2003). Birey psikodramada hem
O0grenen hem de 6gretendir. Empati kurmayi, kendi alan1 diginda olanlara saygi duymayz,

karsisindakini diisiinebilmeyi ve nem gostermeyi 6grenebilmektedir.

2.5.2. Sosyodrama

Sosyodramada bireysel degil toplumsal olaylarin canlandirilmasi, problemin
eylemlere doniistiiriilerek ¢oziim tiretmeyi hedeflemektedir (Karadag ve Caligkan, 2014).
Genellikle alaninda uzman psikolojik danigmanlar ve rehberler tarafindan gerceklestirilen
psikodrama ve sosyodramada bireyin kendi yasadig1 problemleri veya toplum igerisinde

yasanan genel problemleri ¢oziimlemeyi saglamaktadir.

2.5.3. Yaratict Drama

Bir diger cesidi olan yaratici dramada herhangi bir konu belirlenerek, hazirlanan
senaryo lizerine rol oynama veya dogaclama yaparak grup igerisinde canlandirma yapma
olarak ifade edilebilmekte, grubu yoneten bir lider tarafindan belirlenen bir mekanda
dramanin genel Ozelliklerinden de faydalanilarak yaratici drama gergeklestirilebilmektedir

(Adagtizel, 2006).

Yaratict Drama, bireylerin kendilerini ifade etmeleri, Ozgiirce yaraticiliklarini
kullanarak cesitli roller iistlenmeleri ve hayal giiciinii gelistirmeleri amaciyla uygulanan bir
drama yontemidir. Yaratici drama, genellikle 6gretici bir amaci olmaktan ¢ok, kisisel
gelisimi tesvik etme, duygu ve diislinceleri ifade etme, empati kurma, sosyal becerileri
gelistirme ve grup i¢i etkilesimi arttrma gibi hedeflere dayanmaktadir. Yaratic1 dramada
katilimeilar aktif olarak siiregte bulunarak bir role veya karaktere biiriinerek dogaclama
yaparlar ve bu sekilde empati kurabilir ve sosyallesebilmektedirler. Bir hikaye belirlenmekte
ve birey bu hikdyenin pargasi olarak rol iistlenebilmektedir. Bu rolii oynarken ise farkli bakis
acilarma sahip olabilecegi gibi hayal giicli de gelisebilmektedir. Yaratici dramada amag
bireyin iletisim becerilerini gelistirerek etkin ve aktif iletisim kurmalarmi saglamak,
kendilerini rahat bir bigcimde ifade edebilecekleri ortam sunmak, diger bireylerin duygularini
anlamaya caligmalarini saglamak ve karsilastiklar1 senaryolar karsisinda problem ¢ézme

becerilerini geligtirmektir. Yaratict drama bir gruptaki bireylerin yasantilarindan yola
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cikilarak rol oynama ve dogaglama teknikleriyle canlandirmak olarak ifade edilmekte ve
bunun egitimde bir yontem olarak kullanildig1 belirtilmektedir (Adigiizel, 2019, s.73).
Bireylerin kendi kurguladiklar1 hikayelerin canlandirilarak oynanmasi olarak da
tanimlanmaktadir (Arikan, 2016, s.32). Bu tanimlar incelendiginde bireylerin yasadiklar1

durumlar, diisiinceler, fikirler, goriisler yaratici drama konusu olabilmektedir.

Amerika ve Ingiltere’de ¢ok yaygm olan yaratici drama egitimde ¢ok fazla
kullanilmaktadir. Amerika’da creative drama, Ingiltere’de drama in education kavramlar1
kullanilmakta ve bu konuda olduk¢a deneyimli olduklar1 sdylenebilmektedir. Ozellikle
cocuklarin yaraticiligimi gelistirmek iizere yapilan drama etkinlikleri Amerika’da Winifred
Ward ve McCaslin gibi uzmanlar esliginde gerceklesmektedir (Lindvaag ve Moen, 1980;
Siks, 1983).

Diindar’a (2018) gore yaratict drama bireylerin problem c¢dzme becerilerini
gelistiren, problem karsisinda ne yapabilecegini nasil davranabilecegini deneyimlemesini
saglayan, fikir iiretebilen ve kendiyle ve c¢evresindekilerle iletisimini gliclendirebilen bir
yontem olarak belirtilmektedir. Egitimin tiim kademelerinde kullanilmasi miimkiin ve
elverisli olan dramanin her yas grubundan tiim bireyler ile gerceklestirilebilmesi ¢agdas bir
yontem oldugunu géstermektedir. Egitimcilerin ve 6grencilerin alisilagelmisin disinda olan

bu yeniligi eglenerek gerceklestirmelerini saglamaktadir (Okvuran, 1994).

Ogrenci 6grenirken 6zgiiveni gelisir, empati yaparak diisiiniir ve birlikte ¢alismay1
ogrenebilir (Diindar, 2018). Kendi eksikliklerini bu siirecte fark edebilir. Derse olan meraki1
artabilir ve farkli olaylar ve durumlara kars1 tecriibe kazanabilir. Biitiin bunlar g6z oniinde
bulunduruldugunda dramanin 6grencinin bilissel, sosyal, psikomotor becerilerine katk1
sagladigi soylenmektedir (Koksal, Akyol, 2003). Tobdal (2004)"in ¢aligsmasi, yaratict drama
yonteminin bireylerin yasam becerilerini gelistirmedeki roliinii vurgulamaktadir. Tobdal,
yaratict dramanin bireylere yasamlar1 boyunca karsilastiklar1 sorunlari anlama, ¢oziimleme,
yorumlama ve sorgulama becerileri kazandirarak, onlarin yaratici diistinmelerini ve ¢6ziim
iiretebilmelerini sagladigmi ifade etmektedir. Bu baglamda, yaratict drama, bireylerin

biligsel ve duygusal gelisimlerine katki saglayan etkili bir egitim aracidir.

2.5.4. Egitici Drama

Dramanin egitim alaninda kullanilmasi egitici drama veya egitsel drama olarak ifade

edilmektedir. Egitimin her kademesinde ve bir¢ok konuda kullanilabilen egitsel drama ile
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derslerin eglenerek dgrenilmesi saglanmaktadir. Literatiirde zaman zaman farkl terimler
kullanilsa da nitelik, ama¢ ve kapsam agisindan "yaratict drama", "egitimde drama" ve
"egitici drama" kavramlar1 temelde ayni anlami tagimaktadir. Uluslararasi literatiirde bu
kavramlar genellikle "Creative Drama in Education" ya da "Educational Drama" olarak yer
bulmaktadir. Tiirk¢eye ¢evrildiginde ise, bu terimler "Egitimde Yaratict Drama" ve "Egitsel
Drama" olarak kullanilmakta olup, baz1 Tiirk¢e kaynaklarda "Egitici Drama" terimi de yer
almaktadir (Ocal, 2014) Buradaki anlam, "egitimle ilgili" ya da "egitilebilir" olma
ozelliklerini vurgulamaktadir (Adigiizel, 2007¢). Egitsel drama grup igerisindeki bireylerin

belirlenen bir konuyu dogaglama veya rol yapma tekniklerinden faydalanarak ve kendi

yasantilarini da katarak canlandirmasi olarak ifade edilmektedir (Adigiizel, 2006).

Drama temelli egitim, bireyin kendi yasantilarindan yola ¢ikarak hem kendisini hem
de cevresini tanimasini amaclayan, sosyal yasantilarin egitsel hedefler dogrultusunda
yapilandirildigi1 ve bu silirecin oyun temelli etkinliklerle gerceklestirildigi bir 6grenme
yaklagimidir (Akytizliier, 2007). Egitici drama ise bireyin psikolojik Ozelliklerinin ve
yasantilarinin farkma varmasini saglayan; yaraticilik becerisini gelistiren, duygusal ve
duyusal farkindaligi artirarak bu duygularin uygun bigimlerde ifade edilmesine olanak
tantyan bir yontemdir. Bireysel ya da grup temelli olarak uygulanabilen bu teknik hem
biligsel hem de duyussal gelisimi destekleyen nitelikte bir O0gretim stratejisi olarak

degerlendirilmektedir (Aslan, 2009).

Egitici drama terimindeki "drama" kelimesi, yaratici disiinceyi, hayal giiciinii,
empatiyi, 6zdeslesmeyi ve bireyin kendini baskasmin kisiligi araciligiyla ifade etme ile
eyleme doniistiirme anlamlarini1 tagimaktadir (Saglam, 2003). Egitici drama, 6grenci
merkezli bir egitim uygulamasi olarak bireysel 6grenmeyi hedefleyen bir yaklasimdir. Bu
baglamda, egitici drama egitim teknolojilerinin bir uygulama bi¢imi olarak, "egitimde
dramatizasyon", "egitimde drama", "gelisimsel drama", "tiyatro egitbilimi", "pedagojik

oyun", "rol i¢inde 6grenme", "dramatizasyon" ve "yaratict drama" gibi terimlerle de ifade

edilmektedir (Ustiindag, 1997).

San (1989), dramanm mevcut bilgilerin gézden gecirilmesi, farkli bakis agilariyla
tekrar ele alinmasi ve bu siiregle tekrar yapilandirilmasina olanak sagladigini ve bu nedenle
egitimin i¢inde mutlaka yer almasi gerektigini belirtmistir. Egitici drama, daha ¢ok
Ingiltere'de Peter Slade, Brain Way, Dorothy Heathcote ve Gavin Bolton tarafindan

gelistirilmis olup, genellikle cocuklarin hemen her konuda egitimi i¢in uygulanan bir
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yontemdir. Ayrica egitici drama, "pedagojik drama" olarak da adlandiriimaktadir (Onder,

2001; Kosa, 2008).

Egitici drama, "belirli ve acik egitim amaclarina sahip, bireylerin kendi
ogrenmeleriyle birlikte, genellikle biiyiik motor hareketlerle gergeklestirdikleri, ifade etme,
rol yapma, canlandirma ve tartigmaya dayali grup etkinlikleri" olarak tanimlanmaktadir
(Onder, 2001). Onder'in bir baska tammlamasmda ise egitici drama varolusun
gozlemlenmesi, yasanmast ve dogrudan fark edilmesini saglayan islevsel bir yasam
felsefesinin hayata gegirilmesinin 6zel bir teknigi olarak ifade edilmistir. Onder'e gore drama
teknigi ile farkli olaylarin ¢esitli davranislara neden oldugu gozlemleyerek fark edebilir; bu
stire¢ hem bireysel hem de toplumsal varolusun farkliliklarini kabul etmeyi miimkiin kilar

(Onder, 2006).

Egitsel Drama, egitimsel bir amaca hizmet eden, 6grenme siirecini desteklemek
amactyla drama yontemlerinin kullanildigi bir 6gretim yaklasimdir. Bu yontem, belirli bir
konu veya beceri lizerine yogunlasarak, 0grencilerin 6grenme siireclerine katilimlarini
arttirmay1 ve bilgiyi daha etkili bir sekilde kazandirmay1 amaglamaktadir. Egitsel drama,
ogrencilerin ders icerigini aktif bir sekilde kesfetmelerini, anlamalarini ve bu bilgileri giinliik
yasamlarinda kullanmalarmi saglamaktadir. Egitsel dramada amag¢ 6grencilerin drama
stirecinde aktif katilimci olmalarmi saglamak, ders konularmi oyunlar ve dramatik
etkinlikler araciligryla pekistirmek, Ogrencilerin farkli karakterlere biiriinerek ve farkl
senaryolar ile karsilasarak ¢6ziim yollar1 bulmaya tesvik etmek, yaratici diisiinmelerini, yeni
cozlimler gelistirmelerini ve grup igerisinde iletisim ve sosyal becerilerinin gelismesini

saglamaktir (McCaslin, 1990).

Egitici veya egitsel drama Ogrenmeyi ve Ogrenciyi merkeze alan Ogretim
progranindaki miifredat ile baglantih bir bigimde egitim hedefi giitmektedir. Ogrenciler bu
stirecte grup icerisinde is birligi yaparak calismay1 6grenirken farkli fikir ve diisiinceye deger
vermeyi ve saygi duymay1 0grenebilirler. Belirlenen konu iizerine aktif diisiinmeyi sorunu
anlamlandirip ¢6ziim yolu iiretebilmeye tesvik edebilmektedir. Bu konular veya durumlar
genellikle gercek yasamla iligkilendirilebilen problemler iizerine oldugundan bireyi hayata
hazirlamaya destek olabilmektedir. Egitici drama ile 6grencide benlik kavrami, bagimsiz
diisiinebilme ve bagimsiz karar verebilme becerileri, zihinsel kapasitesi, ifade edebilme
becerisi, hayat giici ve yaraticiligt ve problem ¢Ozebilme gibi birgok yetisi
gelisebilmektedir. Bireyin 0grenme ortaminda canlandirma etkinlikleri ile gizil halde
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bulunan bazi duygu ve diisiincelerin aciga ¢ikmasini ve ¢ok yonlii diisiinebilme olanagi

sundugu belirtilmektedir (Akbaba vd, 2003).

Cocuklara zor ve sikici gelen konularin dgretiminde drama teknigi kullanilarak bir
oyun gibi eglenceli hale getirilerek 6gretilebilir (Bagdatli, 2010). Kavramlarin 6gretilmesine
ve anlamlandirilmasma katki saglayabilmektedir (Erdogan, 2010). Dramanin diger
tekniklerinden olan yaratict drama ve psikodrama da egitim alaninda kullaniliyor ise egitici

drama olarak nitelendirilebilir (Giiney, 2009).

Egitici drama egitimin her asamasinda kullanilabilir. Egitici dramay1 uygularken
biitlin sinifin beraber ya da doniisiimlii bir sekilde dahil edilmesi oldukca Onemlidir.
Cocuklarin derse olan ilgilerini ve dikkatlerini arttirmaktadir (Katkat, 2022). Ogretmenin
dramanin gerceklesecegi ortamn iyi ayarlamasi gerekir. Ogrencinin merkezde olacagi,
egelenebilecegi ve rahat hareket edebilecegi bir ortamin olmasi 6nemlidir. Ozgiirce
diisiinebilen, grupla caligsabilen, kendi ve arkadaslarinin ihtiyaglarin1 6nemseyebilen bireyler
bu ortamda yetisebilmektedir (Giirol, 2002). Ogrenciler bu sekilde kendilerini aktif

hissederek 6grenmeye daha istekli olurlar ve bilginin kalicilig1 da bununla beraber artabilir.

Dramada 6grencide hayal giicliyle beraber konusma ve beden dili becerileri
gelismekte; bir hikdyede bir karakteri canlandirirken var olan bir sorunun ¢oziimiinii
bulmaya calisirlar. Tartismalar ve degerlendirmeler sonucu 6grenilen bilgiye ulasilir,

boylelikle sadece bilgi degil, ¢cevre ile iliskiler ve yetiler de gelisir (Wagner, 1999).

Modern egitim sistemlerinin temel hedefleri ile dramanin temel amaci birbiriyle
ortiismektedir. Ikisi de Ogrencinin kisisel, psikolojik, zihinsel, sosyal, duygusal, ahlaki,
ruhsal, yaraticilik ve estetik gelisimini, is birligi i¢inde ¢alismay1 6grenmesini, elestirel
diistinmesini ve diisiincelere saygi duymasmi hedeflemektedir (McCaslin, 1990). Bunun
yaninda egitici drama Ogrenmenin olabildigince eglenceli olmasmi ve kaliciligini

saglamaktir.

Egitici dramanin bir¢ok sanat daliyla iliskisi oldugu sdylenebilmektedir. Psikoloji,
sosyoloji, resim, miizik, siir, hikdye gibi dallardan icerikler olusturarak dramanin hedeflerine
ulasmaya calismaktadir (Ustiindag, 2000). Bdylelikle birey birgok sanat daliyla birlikte
O0grenmeyi gerceklestirmekte ve estetik ve sanat yOniinii gelistirmektedir. Drama ile

yaraticilig1 gelismis yaratici bireyler yetistirilmektedir (Adigiizel, 1994).
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Egitici drama ile yaratic1 drama arasindaki farka bakilirsa egitici dramada bilgiyi
anlamaya caligmak, farkina varmak ve 6grenmeye cabalamak varken yaratici dramanin

temel 6zelligi oyun kurmaktir (McCaslin, 1984).

2.5.4.1. Egitici Drama Elemanlar

Egitici dramanin saglikli bir bigimde gerceklesebilmesi i¢in bazi elemanlar vardir.
Bunlar lider, ¢alisma alan1 veya mekani, dramada kullanilacak olan arag¢ ve gerecler, drama

katilan kisiler olarak ifade edilebilmektedir (Ocal, 2014).

2.5.4.1.1. Egitici Dramada Lider

Dramada lider, dramanin gerceklesme siirecine dnciiliik etmesi bakimindan énemli
bir konumdadir. Okulda egitim amacli gergeklestirilen dramada genellikle 6gretmen lider
gorevini lstlenmektedir. Dramada kazanilmasi1 amaglanan hedeflere ulasma noktasinda
uygulamanin diizenlenmesi ve tekniklerin belirlenmesinde aktif bir rol oynamaktadir.
Ogrencilerin drama siiresi boyunca yonlendirilmesinde ve tamaminmn siirece dahi olmasmda
yardime1 olmalidir. Dramanin saghkli ger¢eklesmesi i¢in Ogrencilerin kendilerini rahat
hissedecekleri ve 0zgiirce hareket edebilecekleri ortamin olusumunu saglamalidir. Siireci
denetleyip degerlendirebilmelidir. Egitici drama liderinin drama uygulamalar1 siirecinde
cesitli sorumluluklar {stlenebilmektedir. Bu gorevler arasinda; oOgrencilerin drama
kavramini kavramalarma yardimci olmak, sunulan igerikleri anlagilir kilmak ve diistinmeleri
icin onlara zaman tammmak yer almaktadir. Ogretmen ayrica, dogaglamaya tesvik eder,
ogrencilerin grup icinde deger gelistirme, karakteri benimseme ve farkli durumlari
canlandirma becerilerini destekleyebilmektedir. Ogrencilerin duygu ve diisiincelerini drama
yoluyla ifade etmelerine cesaret vererek yasam deneyimlerini zenginlestirmelerine katki
saglayabilmektedir. Bunun yani sira, sozlii ve yazili dil becerilerinin gelisimine de 6nem

verebilmektedir (Adigiizel, 1993).

2.5.4.1.2. Calisma Mekdni

Dramanin gergeklestirildigi mekdn amacina ulagilmasi noktasinda oldukca
onemlidir. Mekan dramay1 ve Ogrencileri dogrudan etkileyebilmektedir. Drama birgcok
ortamda gerceklestirilebilir. Bunlardan bazilari; smif, okul, park, oyun alanlari, miize,
ormanlik alanlar, meydanlar veya oyunun amacma gore farkli mekanlardir. Alanin agik veya
kapali olmasi fark etmemektedir. Drama dncesinde belirlenmis mekanm oyun i¢in hazir hale
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getirilmesi 6nemlidir. Ortamin oyuna hazir olmas lider ve oyuncular i¢in kolaylik olmakla

birlikte 6grenmenin gerceklestirilmesini de kolaylagtirmaktadir (Adigiizel, 2007a).

Drama etkinliklerinin gergeklestirilecegi alanin glivenli, rahat ve hareket 6zgirligi
saglayan bir yapida olmasi 6nemlidir. Zemin kaygan ya da islak olmamali; dgrencilerin
fiziksel biitiinliigiinii tehdit edecek unsurlar ortamdan uzaklastirilmalidir. Eger etkinlik
smifta yapilacaksa, mekdn Onceden Ogretmen tarafindan kontrol edilmeli, gerekli
diizenlemeler yapilmali ve etkinlige uygun araclarla desteklenmelidir. Ortamin huzurlu ve
Ozgilir bir atmosfere sahip olmasi, drama siirecinin verimliligini artirabilmektedir. Eger
fiziksel kosullar drama etkinlikleri i¢cin uygun degilse, siniftaki masa, sandalye gibi esyalar
uygun sekilde diizenlenerek gerekli alan olusturulabilmektedir. Etkinlik sirasinda
olusabilecek olumsuz durumlara karsi mekanda ilk yardim setinin bulunmasi da oldukc¢a
mithimdir. Bu hazirliklarin temel amaci, Ogrencilerin rahat hareket edebilecegi ve
dikkatlerini etkinlige verebilecekleri bir alan saglamaktir. Baskidan uzak, 6zgiir bir ortamda
drama yapan bireyler, kisisel gelisimlerini destekleyecek deneyimler yasama firsati

bulabilmektedirler (McCaslin, 1990).

Kalabalik gruplarm oldugu drama ¢alismalarinda ortamin kapali alan olmas1 bazi
zorluklara sebep olabilmektedir. Cocuklarin rollerini rahatca gergeklestirebilmeleri,
arkadaslarinin alanlarma girmeden rahatsiz etmeden hareketlerini yapmalar1 saglanacak agik
alanlar tercih edilmelidir. Fakat acik alanin da diizenlenebilir ve dis etkenlerden olumsuz
etkilenmeme konusunda oOnlemler alinmalidir. Aksi halde grup iiyelerinin dikkatleri
dagilabilmekte, liderin gruba yonlendirmelerinin anlasilmamasina sebep olabilmektedir

(Karadag, 2005).

2.5.4.1.3. Kullanilan Arag ve Geregler

Dramada ara¢ gere¢ kullanimi zorunlu olmamakla beraber ara¢ kullaniminin
genellikle biitiin yas gruplarinda 6grenmenin etkililigini arttirmaya yardimci olmaktadir.
Ara¢ gere¢ kullanimmin dikkat cekiciliginin artmasinda ve motive olunmasinda katkis1

olmaktadir (Bayram vd, 1999).

Drama uygulamalarinda arag-gere¢ konusunda herhangi bir sinirlama bulunmaz;
lider ve katilimcilar oldukca genis malzeme segeneklerine sahiptir. Kara kalem ¢alismalari,
resimler, fotograflar, grafik tasarimlar ve heykeller gibi gorsel sanat iiriinleri drama icin
giiclii kaynaklar olabilmektedir. Hatta bir miizik pargasi ya da sanat eseri, ¢alismanin ¢ikis
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noktas1 haline gelebilmektedir. Ayrica afisler, gazete yazilari, edebi metinler, kartpostallar,
renkli kagitlar, kuklalar, oyuncaklar, giysiler ve siis esyalar1 gibi pek ¢ok materyal giivenli

oldugu siirece drama siirecinde kullanilabilmektedir. (Ocal, 2014).

Dramada hem sanat eserlerinden yola ¢ikilarak dogaclama yapilabilmekte hem de
dogaclamalar sonucunda sanatsal iirlinler ortaya cikabilmektedir. Par¢a kumaslar, eski
giysiler, gazeteler ve kullanilmayan oyuncaklar gibi artik malzemeler yaratici siirecte
kullanilabilmektedir. Secilen arag-gerecler, katilimcilarin rahat hareket etmesini saglamali,
kas koordinasyonunu desteklemeli ve paylasim duygusunu tesvik etmelidir. Bu tiir
malzemeler, bireylerin hayal giiciinii, yaraticiligini ve pratik diisinme becerilerini
gelistirmelerine katki saglayabilmektedir. Drama siirecinde katilimecilar, kullandiklar1 arag
ve gerecleri farkli anlamlarla yeniden yorumlayarak kullanabilmektedirler (Adigiizel,
2007a). Drama etkinliklerinde ara¢ ve gereglerin islevleri yeniden kurgulanabilmekte;
nesneler farkli bicimlerde birlestirilerek yeni anlamlar kazanabilmektedir. Amag
katilimcilarin yalnizca insanlarla degil, ¢evrelerindeki nesnelerle de etkilesim kurmalarini

saglamaktir (Ustiindag, 1997).

2.5.4.1.4. Kattlimcilar

Dramay1 gergeklestirmek iizere bir araya gelen oyun toplulugu katilimei olarak kabul
edilmektedir (Akin, 1993). Gruptaki iiyeler veya oyuncular goniillii olabilecegi gibi bazi
durumlarda zorunlu katilimci da olabilmektedir. Sinifca yapilan bir drama etkinligine
O0gretmenin smiftaki tim Ogrencileri dahil etmek istemesi zorunlu katilima O6rnek
verilebilmektedir. Fakat genel olarak istenen goniilliiliiktiir. Goniillii birey drama etkinligini
daha istekle yapabilmektedir. Kisi sayis1 dramalarda degiskenlik gosterebilmekte en az iki
kisi ile de grup olusturulabilmektedir. Katilimcilarin yas, cinsiyet veya diger ozellikleri
birbirinden farkli olabilmektedir. Drama uygulamalarmin etkili olabilmesi i¢in, grup icinde
kiigiik gruplar olusturarak fikir aligverisi, degerlendirme ve elestirel diisiinme gibi bilissel
stireclerin yiiriitiilmesi gerekmektedir. Bu siireclerin saglikli ilerleyebilmesi i¢in bireylerin
kendilerini grup icinde giivende ve rahat hissetmeleri 6nemlidir. Bu nedenle, dnce bireyin
hem kendini hem de digerlerini tanimasina ve tanitmasina yonelik ¢aligmalar yapilmaktadir.

Grup bilinci bu temeller iizerine insa edilmektedir (San, 1996).

Drama etkinlikleri dort yas ve iizeri her yas grubuyla uygulanabildiginden grup

olusturulurken bireylerin gelisim diizeyleri géz oniinde bulundurulmalidir (Aslan, 2009).
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Drama etkinliklerinde katilimcilar birlikte diislinlip ortak hareket ederler. Bu siirecte bireyler
hem topluluk i¢inde var olmanin hem de hayal giicii ve yaraticiliklarini 6zgiirce kullanmanin
keyfini yasarlar. Etkinlikler genellikle ekip caligmasma dayandigi icin, katilimcilara
oncesinde grup ¢alismasiyla ilgili bilgilendirme yapilmasi onemlidir. Ancak, bu konuda
deneyimli bir grupla ¢aligiliyorsa ayni bilgileri tekrar etmeye gerek goriilmemektedir (Selvi,

2003).

2.5.4.2. Egitici Dramanin Uygulanma Asamalart

Drama uygulamalarmin agamalari grubun olusturan katilimcilarin 6zellikleri dikkate
almarak istenilen sekilde diizenlenmektedir. Bu asamalar literatiirde farkli sekillerde ele
almabilmekte, liderin tercihi ile etkinligin amacina gore degistirilebilmekte ya da yeniden
yapilandirilabilmektedir (Ocal, 2014). Uygulama asamalar1 ilk baslarda 1sinma-kaynastirma,
oyun, canlandirma-dogaglama ve olusum olmak {izere dort basliktan olusmus (San, 1991).
Sonrasinda ise 1si1nma, kaynastirma, uygulama ve degerlendirme olarak el alinmistir (G6nen,
1999). Son olarak Tirkiye’de Adigiizel (2006) tarafindan yapilandirilip 1smnma,

canlandirma, degerlendirme tartisma olarak kabul gérmiistiir.

2.5.4.2.1. Giris Etkinlikleri (Istnma, Kaynastirma)

Giris etkinlikleri agamasinda katilimcilarin siirece ve birbirlerine uyum saglamalari,
grup icinde kaynasarak is birligi i¢inde olmalar1 ve sonraki asamalara hazirlanmalari
hedeflenmektedir (Adigiizel, 2006). Planlanan kazanimlarin katilimecilar iizerinde ne derece
etkili oldugu da gozlemlenebilmektedir. Giris etkinlikleri; tanigsma, etkilesim kurma, giiven
olusturma, bes duyunun kullanimi, gézlem yetenegini gelistirme ve bedensel farkindalik gibi
becerileri kazandwrmak amaciyla grup lideri rehberliginde gerceklestirilebilmektedir

(Adigiizel, 1994; Ustiindag, 2004).

Isinma oyunlar1 sayesinde kisi oyuna alismaya, adapte olmaya ve rahatlamaya baslar.
Grubun lideri katilimeilarin bu asamada sikilmamasi i¢in eglenceli oyunlar segebilir. Siire
iyi ayarlanmalidir. Uzun siirerse katilimcilar sikilabilir. Etkinliklere baglamadan 6nce oyun
ve kurallar1 lider tarafindan katilimcilarin ilgi ve yas diizeyine gore belirlenmelidir. Tlk defa
drama yapacak bir grup ise lider daha aktif olmali ve katilimcilar1 oyuna 1sindirmalidir.
Zamanla lider ve grup iiyeleri arasinda rahat bir ortam olusacak ve birbirleri arasinda giliven

duygusu artacak ve oyunun aktiflesmesi saglanacaktir (Ozdemir, 2003).
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Drama ¢aligmalarinda en sik karsilagilan sorunlardan biri, bireyin ¢esitli nedenlerle
(6rnegin ¢ekingenlik ya da etkinlikleri mantiksiz bulma gibi) siirece katilim gostermekte
isteksiz davranmasidir (Adigiizel, 2000; Aslan, 2009). Diisiinsel giris etkinliklerinin temel
amaci, Ogrencilerin zihinsel olarak giinliik kaygilardan uzaklagmasini saglamak ve hem
duruma hem 6gretmene hem de diger 6grencilere karsi uyum ve giiven gelistirmelerine
yardimci olmaktir. Bazi durumlarda, bu etkinlikler fiziksel ¢alismalarla da birlestirilebilir
(Cevik, 2006). Her drama calismasinda mutlaka giris etkinligi yapilmasi beklenmemektedir.
Ortam kosullarinin elverisli olmadigi durumlarda hareket temelli etkinliklerin uygulanmasi
zor olabilir. Bu gibi ortamlarda diisiinsel giris etkinlikleri tercih edilebilmektedir (Ocal.

2014).

2.5.4.2.2. Gelistirme etkinlikleri (Canlandirma, Dogagclama)

Bu asamada bir¢ok drama teknigi olmak iizere 6zellikle dogaclama, canlandirma ve
rol oynama gibi temel teknikler kullanilmaktadir. Gelistirme etkinlikleri bireysel olabilecegi
gibi iki veya daha fazla kisiden olusan grup ile gerceklestirilebilmektedir. Ogrenciler bu
asamada kendi yasantilarini, yeteneklerini ve diislincelerini rahat bir bicimde ortaya
koyabilmektedir. Yaraticiliklarinin en belirgin oldugu kisimdir. Ozellikle dogaglama ile
yaraticiliklar1 ve bilgi birikimlerini 6n plana ¢ikmaktadir. Dogaglama hi¢ senaryo olmadan
serbest bir bigimde de gergeklesirken bazen genel hatlariyla belirlenmis bir tema {izerinden
de gerceklesebilmektedir. Dogaclama siireci, bir masal, 6ykii, siir, fikra, fotograf, heykel ya
da gazete haberi gibi ¢esitli kaynaklardan hareketle baslatilabilmektedir. Hangi baslangic
noktasinin segilecegi ise, liderin yetkinlikleri ve katilimcilarin 6nceki deneyimlerine gore

farklilik gosterebilmektedir (Ozdemir, 2003).

Dogaglama yapan kisi kendi deneyimlerinden yola c¢ikarak yasamla iligki
kurabilmekte; fikir ve diislinceleri diizenleyip igerik olusturabilmekte, anlik diyaloglar
gelistirerek siireci nasil planlayacagmi 6grenebilmektedir. Bu siirecte yaratici diisiinme, olay
ve durum kurgulama gibi beceriler kazandirabilmektedir. Dogaglama, bireylere bagimsiz
diistinme, sorumluluk alma, is birligi yapma, toplumsal duyarlilik gelistirme, s6zel ve
bedensel ifade giiclinii artirma ve Ozgiiven kazandirma gibi pek ¢ok katki saglar. Bu
calismalarda basarisizlik s6z konusu degildir; katilimcilar hem birbirlerinden 6grenir hem

de denemeye devam ederek kendilerini gelistirme firsat1 bulurlar (Ustiindag, 1997).
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Drama etkinliklerinde iki tiir dogaclama vardir: Biri 6n hazirlik yapilan ancak sonucu
belli olmayan “sinirli dogaclama”, digeri ise hazirliksiz baglanan “serbest dogaglama” dir
(Aslan, 2007). Yeni baslayan gruplarda dogallik zamanla gelisir; giiven arttikca ifade
becerileri de giiclenebilmektedir. Ayrica kullanilan materyaller, hayal giiclinii ve diisiince

iiretimini destekleyebilmektedir (Omeroglu Turan & Can Yasar, 2001).

Egitici dramada, rol oynama ve dogaglama birbirini tamamlayan, i¢ ice gegmis iki
tekniktir (Adigiizel, 2007). Rol oynama ¢aligmalarinda lider, katilimcilarin role daha kolay
adapte olabilmesi i¢in ¢esitli materyaller (nesne, aksesuar, dekor, resim vb.) kullanabilir. Bu
materyallerle yapilan ¢oziimlemeler sonrasinda uygulamalara gegilebilir. Pandomim, ifade
becerisini gelistiren sézsiiz bir drama teknigidir (Dirim, 1998). “Sessiz sinema” buna 6rnek
olarak verilebilir. Glinliikk yasamdan olaylar pandomimde rahat¢a canlandirilabilir; ancak bu
etkinliklerde katilimcilarin yas ve gelisim diizeyleri mutlaka g6z dniinde bulundurulmalidir

(Ocal, 2014).

2.5.4.2.3. Sonug Etkinlikleri (Tartisma, Degerlendirme)

Bu asama, giris ve gelistirme siirecindeki uygulamalarin degerlendirildigi;
katilimcilarin  ve liderin duygu ve diisiincelerini paylastigi boliim olarak ifade
edilebilmektedir (San, 2006). Katilimcilarin drama siirecini degerlendirip sonug ¢ikarmalari
ve bunu davraniglarina yansitmalar1 beklenir. Farkli tiirde sorularla ¢ocuklarin duygularini
ifade etmeleri desteklenir (Okvuran, 2000; Ustiindag, 1997). Katilimcilar, liderin sorularini
kendi diisiincelerinden ziyade drama siirecine uygun sekilde yanitlamalidir (Ocal, 2014).
Ogrencilerinin yaslar1 goz oniinde bulundurularak degerlendirme asamasmin siiresi
ayarlanmalidir (Gonen ve Dalkilig, 2002). Degerlendirmenin sonunda kaybeden olmadig:

icin iyi veya kot doniitler vermekten kacinilmalidir.

2.5.4.3. Egitici Dramanin Planlanmasi ve Ogretmenin Rolii

Ogretimi planlamak; belirlenen egitim hedeflerine ulasmak ig¢in uygulanacak
etkinliklerin, bu etkinliklerin neden ve nasil gergeklestirileceginin, hangi ara¢ ve kaynaklarin
kullanilacagmin ve sonuglarin nasil degerlendirileceginin 6nceden yapilandirilmasidir
(Demirel, 1998). Ogretim programinda bulunan hedef davranislar baz almarak planlama
gerceklestirilmelidir. Ogretmenin dramay1 uygulayacagi konuyu belirlenmesi ve hangi
etkinlikleri yapacagina karar vermesi gerekmektedir. Konu ile drama etkinliginin uyumu

kalicilig1 arttirabilmektedir.
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Drama etkinliklerinde bir baslangic noktasi, mekan ve roller yer alir. Bu nedenle
planlama siirecinde; tema (6grencilerin ne 6grenecegi belirlenir, miifredata uygun bir konu
secilir), cevre diizeni (fiziksel ortam diizenlenir, gerekli arag-gerecler hazirlanir), rol
dagilimi (roller analiz edilir, 6grenci 6zelliklerine gore dagitilir), cerceve (ele alinan problem
tanimlanir ve netlestirilir), odak (konudan ilgi ¢ekici bir kesit segilir ve etkinlik bu noktaya
odaklanarak yiriitiiliir) ve eylem (6grencilerin yOnsiiz kalmamasi i¢in Ogretmen temel

ipuclariyla rehberlik eder) gibi unsurlar dikkate alinmalidir (Aral vd., 2000).

Dramatizasyon teknigi ile baslanirken 6grencilerin tartismalarina imkan verilir ve
bunun i¢in giidiilenmeleri saglanir. Ogretmenin yonlendirilmeleri net ve anlasilir olmalidir.
Secilen konuya uygun drama teknigi secilir ve gerceklestirilir. Lider konu se¢iminde
serbesttir. Burada dnemli olan se¢ilen konunun drama teknigine uygunlugu ve konunun

anlagilabilirligini arttirmaya yonelik olmasidir (Mccaslin, 1990).

Oyun grubunun daha 6nce drama tecriibesinin olup olmamasi da 6nemlidir. Drama
hakkinda bilgisi olmayan grup tliyelerine 6n bilgilendirilme yapilmali gerekirse rol oynama
gibi etkinliklerle pratik yapmalar1 saglanmalidir. Oyun siirelerinin uzun olmamasi
cocuklarin aktifliklerini koruma agisindan 6nemlidir. Gruba liderlik eden 6gretmen bu
alistirma siirecinde yardimci olmalidir. Kendisi de rol alarak stiregte aktif olabilir. Boylelikle
dramanin gergeklesme asamasinda dgrencilere yol gosterici olabilmektedir (Omeroglu,
2002). Ogrencilere drama teknigine uygun malzemeler verilerek 1s1nma asamasindan sonra
kaynastirma ve canlandirma asamalarina gecilmektedir. Etkinlik 6grencilerin istegi lizerine

tekrarlanabilmekte ve son olarak degerlendirme asamasi gerceklestirilmektedir.

Smif i¢i drama etkinliklerinin, ders hedeflerine uygun olarak daha fazla kullanilmas1
ve Ogretmenlere hizmet i¢i egitimlerle benimsetilmesi Onemlidir. Cilinkii drama
etkinliklerinin okul oncesinden yiiksekdgretime kadar etkili bir sekilde uygulanabilmesi,
ogretmenlerin bu teknige olan bakis agilari ile bilgi ve becerilerine baghdir. Ogretmen,
rehberlik eden ve siireci gzlemleyen bir konumda olmali; cocuklarin hayal giicilinii 6zgiirce

kullanmalarma imkéan tanimalidir (Erdem, Aydos, Gonen, 2017).

Drama konusu, 6grencilerin ilgi ve yeteneklerine uygun olarak 6zenle segilmeli ve
ogretmen Onceden iyi bir hazirhik yapmalidir. Etkinlikler sadece basarili 6grencilerle degil,
drama i¢in uygun Ozellikler gosteren tiim Ogrencilerle yliriitiilmelidir. Drama, egitsel

katkilarinin yaninda 6grencilerin dinlenip eglenmesini de saglamalidir. Konular yalin bir
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sekilde islenmeli, gosterisli araglara ihtiyag duyulmamali, eldeki imkanlarla etkinlikler
yiiriitiilmelidir. Ogrenciler pasif dinleyici olmamali, tiim duyularini ve bedenlerini

kullanarak stirece aktif bigimde katilmalidir. (Erdogan, 2010).

2.5.4.4. Egitsel Drama Teknikleri

Dramanm bilinen bir¢ok teknigi bulunmaktadir. Drama teknikleri, drama liderinin
onciiliigiinde, grup tliyelerinin 1sinma ve rol yapma boliimlerini igerir ve katilimcilarin yasam
deneyimleri ile dramatik stire¢lerde elde ettikleri bilgi ve deneyimlere dayali olarak etkin bir
sekilde uygulanabilir (Akar, 2000). Dramada en sik kullanilan tekniklerden bazilari
sunlardir; rol oynama (role play), dogaclama, pandomim, dramatizasyon, kukla, rol
degistirme, zihinde canlandirma, rol kartlari, katilimer liderlik, goriismeler, donuk imgeler,
dedikodu halkasi, dramada miizik/resim/6ykii/dans/tiyatro/fotograf, paralel ¢alisma ve sicak
sandalyedir (Erden, 1998; Akar, 2000; Karakus, 2000; Ustiindag, 2000; Oztiirk, 2007;
K&klii, 2003; Aslan, 2007; Onder, 2002; Erdogan, 2010).

2.5.4.4.1. Dogaclama

Drama teknikleri igerisinde canlandirmanin temelini olusturan teknik dogaclamadir.
Dogaclama kisinin i¢inden geldigi sekilde davranmasi ve konusmasidir. Dogaclama
kelimesini Tiirk¢e de karsilayacak bir kelime olmamakla birlikte “improvisation” s6zcligiini
ongoriilmeyen olarak ¢evirmek miimkiindiir (Aslan, 2007, s. 36). Dogaclama, 6n hazirlik
gerektirmeksizin, biiyiik oranda grup dinamiginden faydalanarak olusturulan rol oynama,
oyun ve benzeri siiregleri kapsayan bir tekniktir. Insan davranislar1 iizerinde dénemli bir
yonlendirici etkiye sahip olan dogaglama, grubun bir konuyu, kavrami, temayi, bir fotografi
veya bir tabloyu canlandirmasini saglayan bir siirectir. Dogaglamada karsilasan iki insanin
spontane diyalogu 6rnek olarak verilebilir. Kisi yasantisindan ve 6gretilerinden yola ¢ikarak
daha 6nce hazirlanmamis bir sekilde anlik olarak karsisindakinin sorularma cevap verir ve
iletisim kurar. Burada bireyin konusma potansiyeli olduk¢a Onemlidir. Ana konudan

dagilmadan ya da sapmadan anlik climleler liretebilmesi gerekmektedir.

Dogaclama tiyatro ile dramayi birbirinden aywan farklardan biridir. Dogaglama
bireysel veya grupla dnceden yapilmis bir hazirlik olmadan bir durum veya olaydan yola
cikarak hayal giiciine bagl olarak gelisen olusum siirecidir (Karaduman, 2018; Caliskan ve

Karadag, 2020, s. 136).
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Dogaglama teknigi kullanilirken bir¢ok nesne arag gereg olarak kullanilabilmektedir.
Bunun yani sira bazi kisa kurgular da yapilabilmektedir. Canlandirmay1 yapacak bireyler bu
kisa kurgu tizerine goriisebilir veya rol tayin edebilir. Keskin sinirlar yoktur. Esnek bir
cergeve icerisinde diyalogun akisi kestirilemeyecek sekilde devam eder. Farkli yas

gruplarindan birden fazla kisi ile canlandirilabilmektedir (Adigiizel, 2012, s. 321-328).

Es zamanli dogaglamada, zamanin ve mekanin sinirli oldugu durumlarda ikili gruplar
halinde gerceklesen canlandirmalardir. Sayica fazla olan grup kiiciik gruplara ayrilarak
tamamini aktif tutulmasi saglanmaktadir. Secilen bir drama lideri tarafindan canlandirmanin
herhangi bir yerinde ara verilip diger gruplar ile devam edilebilmektedir (Adigiizel, 2012, s.
332; Onder, 2012, s. 141).

Dogaglama teknigini kullanan ogrenciler beden dili ve hareketlerine, ses
tonlamalarina daha fazla dikkat ederler. Dil ve iletisim becerileri gelisir ve kendilerini daha
rahat bir sekilde ifade edebilmeyi Ogrenirler. Kelime dagarciklar1 genisleyebilir
birbirlerinden yeni kelimeler 6grenebilirler veya daha once zihinlerinde yer edinmis az
kullanilan kelimeleri aktif bir sekilde kullanabilirler. Boylelikle dogaclamanin bireylerin
kelime dagarciklarini gelistirdigi, akict ve manali konugmalarini saglamaktadir (Adigiizel,

2019, s. 359).

2.5.4.4.2. Rol Oynama

“Role play” olarak da bilinen rol yapma tekniginde 6grenciler kendi yasant1 ve
deneyimlerini canlandirmaya aktarirlar. Insan ilk cocukluk déneminden itibaren oyun kurma
ve oynama durumundadir. Bu sebeple rol oynama hayatimizin her evresinde zaten var olan
bir durumdur. Cocuk oynadig1 evciliklerde bir¢ok role biiriinebilir ve canlandirabilmektedir.
Hayalindeki karaktere biiriinebilmekte ve onu ic¢sellestirebilmektedir. Rol oynamada
cocugun empati duygusu oldukca gelismektedir. Roliine biiriindiigii karakterin duygu ve
diisiincelerini anlamlandirmaya calismasi, konusturarak karsi tarafa aktarmasi tamamen
empati 6zelliginin gelismisligine baglidir. Bireyin kendi yasamindan siyrilip bir bagkasinin
yasantisini canlandirmasi, baskasi gibi davranmasi ve konusmasi, kendini baskasini yerine
koymasi olarak tanimlanabilmektedir (A¢ikgdz, 2014). Yaratict dramanin esas 6gelerinden
biri olarak ifade edilmektedir (Erdogan, 2016, s. 11). Kendi roliinii bir kenara birakip “mis”
gibi yapmay1 esas almaktadir (Adigiizel, 2019, s. 359). Rol yapma teknigi ile bireyin toplum

iletisiminde en Onemli ilkelerden olan empati kurma, dinleme, sozlin arasina girmeme,
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konugmak i¢in sira bekleme, ses tonu ve vurgu, telaffuz ve diksiyon, gibi becerileri

kazanmaktadir (Caligkan ve Karadag, 2020, s. 135; Okvuran, 1993).

2.5.4.4.3. Pandomim

Pandomim, belirli bir durumu, yasantiy1 veya dykiiyli s6zciik kullanmadan, viicut
hareketleriyle anlatma sanatidir. Duygu ve diisiincelerin beden hareketleriyle s6zsiiz olarak
aktarildigr drama calismasi pandomim olarak tanimlanmaktadir (Ediger, 1980). Jest ve
mimikler kullanarak hareket ve isaretlerle anlatma isi olarak da ifade edilmektedir (Dirim,
1998, s. 44). “Mim” herhangi bir seyi tamamen sessiz ve sozsiiz bir bigimde sadece beden
diliyle anlatma yolu iken “pandomim” yine sdzsiiz fakat bir miizik veya dans esliginde beden

hareketleri ve yiiz mimikleriyle anlatan bir drama teknigidir (Adigiizel, 2015, s. 363).

Cocuklar, genellikle bedenlerinin bazi kisimlarm1 ya da tamamimi kullanarak
hareketlerle ifade etmeyi keyifli bulurlar. Bazilar1 kendilerini s6zsel olarak ifade etmekten
pek hoslanmazlar. Boyle ¢ocuklar i¢in kendilerini beden diliyle anlatabilecekleri ifade
edebilecekleri bir firsat sunmaktadir. Gilindelik gézlemler, cocuklarin, tek baslarma ya da
arkadaslariyla oyun oynadig1 esnada pandomimi kullandiklarmi gdstermektedir (Onder,
2001). Bu teknik sozsiiz dogaclama olarak da ifade edilmektedir. Bu teknikte ise beden dili
olduk¢a on plandadir. Cocuklar s6z kullanmadan bazi minik ses tepkileri ¢ikarabilirler
(Tumtiirk ve Yiiksel, 2020, s. 38). Anlatilacak sey tiim beden hareketleriyle yasantiya

dokiilmeli ve karsidakinin anlamas1 saglanmalidir.

2.5.4.4.4. Dramatizasyon

Dramatizasyon, genellikle yazili bir senaryoya bagli kalinarak konunun
canlandirilmasi siireci olarak ifade edilmektedir (Arslan, 2019, s. 79). Konu ve metin
Ogretmen veya belirlenen lider tarafindan secilmekte roller ise Ogretmen tarafindan
dagitilmaktadir (Adigiizel, 2019, s. 376). Fen bilimleri ve matematik gibi alanlarda, bilim
insanlarinin yasamlarmin canlandirilmasinda da kullanilabilmektedir (Davies ve McGregor,
2010/2020, s. 163). Dramatizasyon, herhangi bir konunun, dykiiniin veya bagka tiirde bir
edebi metnin canlandirilmasi olarak da tanimlanir ve bu siiregte drama lideri daha aktif ve
rehber bir rol listlenir. Dramatizasyonun temelinde, metnin okunmasi ve katilimcilarin metni
canlandirmasi yer alir; bu siiregte lider veya 6gretmen, gerekli durumlarda miidahale ederek
yonlendirici bir rol oynayabilir. Dramatizasyon uygulamalarinm, &grencilerin anlama ve

anlatma becerilerinin gelisimine katki saglamasi beklenir. Bu yontemde esas olan, metnin
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dogru bir sekilde yansitilmasi oldugundan, metni olusturan unsurlarin dogru sekilde
yansitilip yansitilmadigi dikkate alimmalidir (Adigiizel, 2012: 345; Onder, 2012: 143). Bu
teknik, genellikle metne dayali, metin veya plan giidimli canlandirmalar olarak
tanimlanmaktadir. iki sekilde uygulanabilmektedir: Ik olarak, dgrencilerin dinledikleri,
okuduklar1 veya izledikleri bir metni temel alarak canlandirma yapmalar1 ve bu metni kendi
bakis acilarina gore yorumlamalar1 beklenmektedir. ikinci olarak ise, bir oyun metnine sadik
kalarak canlandirma yapilmaktadir. Bu teknik sayesinde oOgrenciler, bagkalarmnin yerine
kendilerini koyarak empati kurma becerilerini gelistirir ve olaylar1 farkli zaman ve

mekanlarda degerlendirme yetenegi kazanabilmektedirler.

Dramatizasyon teknigi, Ogrencilerin temel dil becerilerinin gelismesine katki
saglayabilmektedir. Dramatizasyon, ele alinan konunun eyleme dokiilmesinde bedensel,
ruhsal, duyussal, zihinsel, sosyal ve kiiltiirel tiim boyutlar1 etkin hale getirebilir. Bu siirec,
sozlii anlatimin gelisimine dnemli bir katki sunar; 6grenciler yeni kelimeler 6grenmekte,
dogru bir sekilde konusma pratigi yapar ve sozlerin anlamima uygun olarak yiiz ifadeleri ve
beden hareketlerini kullanmay1 6grenirler. Dramatizasyon, etkinlige katilan ¢ocuklara igten
gelen, eglenceli yasantilar sunar ve bu sayede ¢ocuklar, kendilerinden farkli duygular1 daha

kolay anlayabilirler (Adigiizel, 2015, s. 345).

2.5.4.4.5. Katilimct Liderlik

Dramada 6gretmenin de etkinlige aktif katilmasina, role girmesine ve biliriinmesine
katilimer liderlik olarak ifade edilmektedir. Burada 6nemli olan 6grencilerin dikkatini daha
fazla c¢ekmesini saglamaktir. Cocuklar Ogretmenin katilimiyla daha fazla motive
olabilmektedirler. Kendilerine bir rol segerek gruba dahil olurlar. Gruptaki 6grencilere
miidahale veya yonlendirmede bulunmayarak onlar gibi davranir ve roliinii gerceklestirirler.
Oyun baglamadan once gruba liderlik edebilir fakat oyun esnasinda bir 6grenciden farksiz
olmalidir. Ogretmenin gorevi grubu dinamiklestirmek, katilimin artmasmi saglamaktir

(Onder, 2002).

2.5.4.4.6. Rol Degistirme

Drama c¢aligmalari1 sirasinda, canlandirma durdurulabilir ve katilimcilardan rollerini
degistirmeleri istenebilir. Degisen katilimcilar, canlandirdiklar1 rolii aymi sekilde
stirdiirebilecegi gibi, rollerini farkli bir yonde de ilerletebilirler. Bu degisim, bireyler

arasinda olabilecegi gibi, gruplar arasinda da gergeklestirilebilir. Onemli olan, rolii iistlenen
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kisinin, roliinii aldig1 kisinin deneyimlerini, karakterini ve bakis ac¢isini1 benimseyerek o kisi
olabilmesidir (Adigiizel, 2018). Ogrencinin ayni oyunu tekrar oynadiklarinda farkli bir role
biirtinmeleri ve kendi aralarinda rol degisimi yapmalar1 rol degistirme teknigi olarak ifade
edilebilen rol degistirmede farkli rolii oynayan 6grenci o rolii daha 6nce oynayan arkadasiyla

empati kurabilmektedir (Onder, 2006).

2.5.4.4.7. Zihinde Canlandirma

Zihinde canlandirma tekniginde 6gretmen Ogrencilerden gozlerini kapatmalarini
belirli bir yonerge ile sdylenenleri zihinlerinde canlandirmalarini istemektedir. Bu teknik
dramatizasyon c¢alismalarindan sonra kullanilr ve Ogrencilerin rahatlamalarini
saglayabilmektedir. Daha once oynanmis bir oyunu da zihinlerinde canlandirabilirler
(Onder, 2001). Canlandirma asamasmmdan 6nce ve sonra kullanilabilen bir tekniktir.
“Zihinde canlandirma” tekniginde 6grencilerin gozleri kapalidir ve rahat bir pozisyonda
geriye yaslanip gevserler. Bu siirecte tiim gerginlik ve kaygilardan uzaklasirlar. Ardindan
dgretmenin hangi komutlar1 verecegini beklemeye baslarlar. Ogretmen drama ¢alismasinin
gerceklestirilecegi ortami betimler. Ogrencilere dykiiyle ilgili bilgiler sunar ve bu bilgiler
ogrencilerin zihninde sekillenir. Ogrenciler, dgretmenlerinin verdigi uyar1 ve komutlar1

zihinsel olarak uygularlar (Yazkan, 2000, s. 74).

2.5.4.4.8. Rol Kartlar:

Katilimcilara, canlandiracaklar1 karakterler hakkinda bilgi, catisma igeren bir olay,
baslama noktasi, zaman ve mekan bilgilerini igeren yazili bir metin sunulur (Adigiizel, 2019,
s.392; Arslan, 2019, s. 87). Katilimeilarin birbirlerinin yazdiklarini gormemeleri ve kartlarin
miimkiin oldugunca "siz" kipiyle yazilmasi gerekmektedir. Bu uygulama, rolii alan kisinin
roliinii benimsemesini ve o role biirlinerek canlandiracagi karakter ile empati kurmasmni

saglamaktadir (Adigiizel, 2019, s. 392).

2.5.4.4.9. Paralel Calisma

Ogrencilerin ikiser, iicer veya dorderli gruplar kurarak dramay: gerceklestirmesi
demektir. Tiim 6grenciler katilimcidir ve ayni ortamda gruplar halinde ¢alisirlar. Oyunun
seyircisi yoktur. Ogretmen katilimei liderlik yapabilir ve oyuna dahil olabilmektedir (Onder,
2001).
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2.5.4.4.10. Golge Oyunu

Dramada kullanilabilecek etkili ve ilgi ¢ekici bir diger teknik ise goélge oyunu
teknigidir (Somers, 1994). Herhangi bir nesnenin 151k kaynaginin oniine birakilmasiyla
ardinda duran perdede olusan goriintiisii golge olarak tanimlanabilmektedir. Perdeye diisen
cismin golgesiyle bir hikdye gdlge ustalar1 tarafindan canlandirilmaktadir. Kuklalar herhangi
bir nesne, karakter, insan figiirii olabilmektedir. Yapildigi malzemeler de
cesitlendirilebilmektedir. Kuklalarin goélgesinin olusabilmesi igin 15181n etkisiyle net bir
bicimde golge olusturabilecek malzemelerden yapilmasi saglanmaktadir. Golge oyununu
kukladan aywran fark 151k kaynagi ve perdenin varhigidir. Kukla da golge olusumu, 151k
kaynag1 veya perde bulunmamaktadir (Ersan, 2011). Kuklay1 151k kaynagmnin oniine tutarak

bir perdede golgesinin olusmasiyla gdlge oyunu gerceklestirilmektedir.

Golge oyunu, yalnizca bir eglence tiirii olmanin 6tesinde, bireylerin ve toplumlarin
diisiincelerini, duygularmi ve kiiltiirel kimliklerini yansittiklar1 bir ifade aracidir. Kukla
tiyatrosu Bati kiiltiirlerinde daha sik goriiliirken, Dogu toplumlarinda anlatim bigimi olarak

gblge oyunlari daha yaygin bir kullanim alan1 bulmaktadir (Artag, 2019).

Toplumda genellikle masal veya efsaneleri aktarmak igin golge oyunu
kullanilmaktadir (Akyiirek, 1981). Golge oyunu bireyin veya toplumun sorunlarini ifade

etme yontemi ve eglenceli/dikkat ¢ekici bir egitim araci olarak da kullanilabilmektedir.

2.5.4.4.11. Kukla Dramasi

Bu teknikte, kuklalar araciligiyla dramatizasyon c¢aligmalar1 yapilmaktadir.
Ogrenciler canlandiracaklar1 karakterlerin kuklalarini ellerinde bulundururlar. Kukla
dramasini kukla tiyatrosundan ayiran en 6nemli 6zellik bir sahneye ihtiya¢c duyulmamasidir.
Kukla dramasinda sahne ve seyirci yoktur. Ogrencilerin tamami kuklalariyla dramaya aktif
bir bigimde katilirlar. (Giinay, 2009, s. 187). Kukla sayesinde dgrencilerin etkinlige olan
ilgisi artar. Gerekirse, basit kuklalarin grencilere yaptirilmasi, onlari1 uygulamaya karsi daha
istekli hale getirebilir. Parmak kuklalari, gdlge kuklasi, el kuklasi, comak kuklasi, ipli kukla
gibi tiirleri bulunmaktadir (Giiney, 2009). Hazirlanan kuklalar 6grenciler tarafindan
kuklanin mekanizmasma gore hareket ettirilerek canlandirilir. Kuklaci 6grenci kuklay1

hareket ettirirken diyaloglarina uygun seslendirmesini yapar.

En biiytik katkilarindan biri sinifta diisiincelerini paylagsmaktan ¢ekinen 6grencilerin

kuklalar sayesinde paylasabilmeleri ve 6z gliven kazanmalaridir. Kuklalar dykiiye hareket
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katmak, yasitlariyla oynadiklar1 oyunlari, dramatizasyonlar1 ve dinledikleri hikayeleri
canlandirmak, sosyal ve duygusal sorunlarmi dikkate almak, bireysel sorunlarini veya
grubun sorunlarint yansitmak ve bazi anlasilmast zor kelime ve kavramlari ¢ocuklara

kazandirmak amaciyla kullanilmaktadir (Gonen ve Dalkilig, 1999).

2.5.4.4.12. Kukla Tiyatrosu

Kuklanin tarithi insanlik tarithi kadar eskidir. Bircok yerde ve Kkiiltiirde farkli
zamanlarda ortaya ¢ikan kukla tiyatrosu bugiine degin geliserek gelmistir. Insanlarin iletisim
kurma ve eglenme amaghh kukla kullanmasiyla tarithi baslamistir (Akytirek, 1981).
Kuklalarin tarihi kdékeni misir, roma, orta dogu, Yunan, Cin, Hindistan gibi bir¢ok
cografyaya dayanmaktadir (Cevik, 2017). Farkli kiiltiirlerde cesitli kukla tiirleri ve teknikleri
gelismistir. Kuklalar, tahta, kumas, deri, plastik gibi malzemelerden yapilmis ve farkl
sekillerde tasarlanmistir (Serdaroglu, 1967). Baslangigta dini ve torensel amaglarla
kullanilan kuklalar, zamanla eglence, egitim ve iletisim alanlarinda da 6nemli bir rol
istlenmektedir (Serdaroglu, 1967). Kuklanin toplumsal olaylara dikkat ¢cekilmek amaciyla
veya topluma bir konu ile ilgili mesaj verilmek istendiginde kullanildig1 belirtilmektedir
(Karacabey, 1995). Belirlenen karakterler ve hikayeler ile insanlarin duygusal, psikolojik,
toplumsal sorunlarina deginir, hayal gliclerinin gelismesini saglar, ¢Oziimler {iretir.
Izleyenler ile kukla karakterinin ve kuklay1 canlandiran kisiyle, hikdye ile duygusal bag

kurmalarmi saglamaktadir (Karadag, 1976).

Giintimiizde kukla tiyatrosu, diinya genelindeki bir¢ok kiiltiir ve toplumda hala
canliligini siirdiirmektedir. Kukla tiyatrosu sanatcilari, geleneksel teknikleri devam ettirirken
ayni zamanda yeni ve yaratict kukla formlar1 ile performanslar da sergilemektedir. Kukla
tiyatrosu, insanlarm hayal giicilinii besleyen, duygusal ve eglenceli bir deneyim sunan 6nemli

bir sahne sanatidir (Yakici, 2009).

Kukla tiyatrosunda farkli malzemelerden yapilmis kuklalarin kuklaci tarafindan
canlandirilmasi, seslendirilmesi ve bunu bir sahnede gerceklestirmesidir. Kuklaci kuklanin
hareketlerini kontrol eder, canlandirir, kendinden bir seyler katar ve kuklanin diinyasini
aktarmaya calisir (Ozhan, Ozdemir, 2007). Kukla birgok farkli nesne, hayvan veya insan
figiirii olmakla beraber kuklacilar tarafindan kontrolii saglanmaktadr (Ozdemir, 2022).
Eglence, egitim, sosyokiiltiirel amaglarla kullanilabilen kuklalarmn kullanimi giiniimiizde de

oldukca yaygin ve kullanighdir (Cevik, 2017, s. 466). Kuklalar egitimde 6gretim materyali
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olarak son zamanlarda siklikla kullanilmaya baslamistir. Renkli ve farkli karakterler,
kostiimler, miizikler, sarkilar ve oyunlarla izleyenlerin ilgisini gekmekte ve eglendirmektedir

(Giiler ve Ozdemir, 2007).

2.5.4.4.13. Golge Oyunu Kuklasi

El kuklas1 veya eldiven kuklasi, ¢comak kuklasi, ipli (marionette) kukla, beden
kuklasi, obje kukla ve golge kuklast gibi bir¢cok ¢esidi bulunan kukla oyunlar1 igerisinde
yapilan arastirmada golge kuklas1 kullanilmaktadir. Golge kuklasi, iki boyutlu figiirlerin
cubuklara montelenerek kuklaci tarafindan yar1 saydam bir ekrana tutulan 151k ile ekranda

cismin golgesinin olugmasi ile gerceklestirilmektedir (Oral, 2012).

2.5.5. Kuklanin Egitime Katkist

Kukla eglenceli bir oyun olmasi sebebiyle hem g¢ocuklarin hem de yetigkinlerin
dikkatini cekmektedir. Boylesine eglenceli ve dikkat ¢ekici bir oyun elbette ki 6gretim araci
olarak kullanilmaktadir. Kukla oyunu ile 6grencilerin derse olan katilimi artmakta,

ogrencinin eglenerek aktif olmasini saglamaktadir (Giimiis, 1986).

Kukla kullanim1 iletisim kurma becerilerinin giiclenmesinde, kendilerini ve
duygularmi ifade etmelerinde 6nemli bir ara¢ olarak kullanilmaktadir (Kagar, 2018, s. 162).
Bununla birlikte kelime dagarciginin gelismesine ve dil becerilerinin gliclenmesine yardimci
olmaktadir (Kiirekci, 2015, s. 169). Cocuklar kukla oyunlarimi1 canlandirirken eglenirler
farkli deneyimler edinirler ve bununla birlikte 6grenirler (Cengiz, Calmaz ve Siirer, 2023, s.
126; Ozkarakas ve Atilgan, 2023, s. 898). Ozgiivenleri artar, kendilerini daha rahat ve dzgiir
bir bi¢cimde ifade edebilmektedirler (Somuncu, 2015, s. 135)

Kuklalar, cocuklarin dili etkili ve sosyal baglama uygun sekilde kullanmalarini
destekleyen 6nemli bir 6gretim aracidir. Kukla etkinlikleri sayesinde ¢ocuklar, dili mizah
yapma, Oykii anlatma ve duygularini ifade etme araci olarak da kesfederler. Bu yoniiyle
kuklalar, ¢ocuklarn dil kullanimini tesvik eden ve dil gelisimlerine katki saglayan gii¢lii bir
egitim materyalidir (MEB, 2013, s.8). Ayn1 zamanda psikososyal gelisimlerine de katk1
saglamaktadir. Kendini sinif igerisinde ifade etmekte zorlanan, ¢ekimser kalan 6zgiiveni
diisiik ogrenciler kendi duygu diisiincelerini, 6tke ve kizgmligini, iizlintii ve sevincini
kuklay1 canlandirirken aktarabilmektedir. Bazilar1 ise kuklanin hikayedeki roliine biiriinerek

empati kurmayr Ogrenebilmektedirler. Kuklalar Ogrencilerin yaraticihigmni gelistirerek
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dramatize edilen hikayelerle diger metinler arasinda baglanti kurmalarmi saglamakta ve
karakterlerin daha gergek¢i algilanmasina yardimei olmaktadir. Bu tiir caligmalar,
cocuklarin ilgisini arttirabilmekte ve onlar1 hikayeyi okumaya yonlendirmeden bile etkinlige
katilmaya tesvik edebilmektedir. Uygun sekilde desteklendiklerinde, 6grenciler kendi
senaryolarmi yazma konusunda da istekli olabilmektedir. Ayrica kuklalar, grup lideri gibi
yonlendirici roller iistlenebilmekte, yasantilar1 somutlastirarak farkli egitim baglamlarinda

esnek bir sekilde kullanilabilmektedir. (Bakirci, 2004).

2.6. TURK GOLGE OYUNU: KARAGOZ-HACIVAT

Diinyanim bir¢ok bolgesinde insan figiirlerinden, ¢esitli nesnelerden yapilan kuklalar
ile golge oyunlar1 oynanmistir. Gerek eglence amagl gerekse topluma deger aktarma,
egitme, toplumsal sorunlara 151k tutma amaciyla kullanilmistir. Tiirkler de golge oyununu bu
amaglarla kullanmaya baslamistir ve tarihinde 6nemli bir yer edinmistir. Karagoz ve Hacivat
Tirklerde yagsamis efsanelerdendir. Halkin i¢cinden olan bu iki karakter halktan ve yasadigi
sosyal, psikolojik ve toplumsal sorunlardan etkilenerek topluma ayna tutmuslardir. Karagéz
ve Hacivat ikilisi geleneksel bir oyun haline gelerek yediden yetmise bircok insanin
eglencesi haline gelmistir. Oyunlarda akla ve ahlaki degerlere aykir1 olmadigi stirece her
tiirli konu islenebilmektedir (Ocal, 2014). Tiik golge oyunu olan Karagdéz ve Hacivat
teknolojinin olmadigi yillarda insanlar i¢in sosyallesme, eglenme, 6grenme, miizik dinleme,
bilgilenme araci olarak kullanilmig, sonralarda ise siirdiiriilemedigi i¢in toplumda goriilen

degeri azalmistir (Atkin, 2010).

Karagoz ve Hacivat, Tiirk kiiltliriinde koklii bir ge¢mise sahip geleneksel bir golge
oyunudur. Bu oyunda kullanilan karakterler, perdeye yansitilmak iizere c¢ubuklarla
yonlendirilir. Figiirlerin daha rahat hareket edebilmesi amaciyla, viicut boliimlerine hareketli
baglant1 yerleri eklenerek eklemli yapilar olusturulur (Ersan, 2011). Hayali olarak
adlandirilan kisi tarafindan gergeklestirilen Karagdz-Hacivat oyunlarinin metni yazilir,
oyuncu tipleri belirlenir ve tasarlanir. Oyun hayali tarafindan tek kisi olarak oynanip
canlandirilmaktadir (Ocal, 2014). Yardak veya ¢irak olarak adlandirilan hayalinin
yardimcist ise hayalinin talebesi olarak perdeyi hazirlamak, kurmak ve kaldiwrmak, def
calmak gibi goérevleri yapar ve bunlar1 ustasi olan hayaliden 6grenir (Ersan, 2011). Bu

sebeple Karagdz-Hacivat golge oyununda usta ¢irak iliskisinin oldugu sdylenebilmektedir.
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Karagoz Tiirk golge oyunun ana karakterlerinden biridir. Diger ana karakter
Hacivat'in yakin arkadasi ve dostudur. Golge oyununda Hacivat'tan sonra perdeye gelir ve
Hacivat'tan sonra perdeden ayrilir. Karakterine bakildiginda i¢indekileri oldugu gibi disar1
yansitan, saklamayan ve dogrudan soyleyen, riyasiz, cesur, dogru sozli, kendini 6vmeyi
sevmeyen, oldugu gibi goriinen biri olarak goriilmektedir. Belirli bir isi olmayan ve genelde
parasizliktan sikint1 ¢eken Karagdz, Hacivat'in buldugu islere girerek gecimini saglamaya
calisan gecim sikintist ¢geken halkin i¢inden biridir. Herkese inanan, kendi gibi sanan ve
dolandiriciliga akli ermeyen karakter halkin ahlaki degerlerine uygun yasayan biri olarak

bilinmektedir (Ocal, 2014).

Karag6z’iin fiziki 6zelliklerine bakildiginda yuvarlak yiizlii, sakalli, biiytik gozlere
sahip oldugu soylenmektedir (And, 1977). Kendisinden daha bilgili olan dostu Hacivat'in
sOylediklerini ¢cogu zaman anlamayan, bazen de anlamazliga vuran Karag6z, olan her olaya
miidahil olma, kendini ilgilendirmeyen bazi meselelere karigsmak, sokakta olan olaylara
gidemediginde bile merakindan balkondan dahil olmak gibi bazi 6zellikleri de vardir

(Kudret, 1968).

Hacivat Karagdz’den sonraki ana karakterdir. Karagdz’ii seven onu dostu olarak
goren biridir. Perdeye Karagdzden 6ce gelir ve once ayrilir. Bilge ve derin diisiinen,
agirbasli, nasil davranmasini iyi bilen, herkesin huyuna giden, zitlasmayan, arabuluculuk
yapan, gliler yiizlii, kusurlar1 gormezden gelen, insanlarin sorunlarini ¢ozmeye odakli, goniil
yapabilen, giizel diisiinen, yol gosterici 6giitler veren, giivenilir, gorgiilii, her konuda az da
olsa bilgiye sahip, kendini gelistirmeye calisan, diizgilin ve akici konusan ve dinlemeyi bilen
bir karaktere sahiptir. Hacivat’in fiziki 6zelliklerine bakildiginda ise ince yiizli, sivri sakalls,
gozleri Karagdz’e gore daha ufak oldugu bilinmektedir. Semailer ve sarkilar sdylemeyi
seven Hacivat’in bu 6zelligi oyunlara da yansimaktadir. Genel olarak her oyunun girisinde
sOyledigi bir semai veya sarki bulunmaktadir. Karakter bakimindan oldukga zit olan bu iki
dost birbirleriyle de pek anlasamazlar. Aralarindaki bu iletisimsizlik, anlasilmazlik ve

Hacivat’in Karagdz’ii alttan aliglar1 onlarin komik yOnlerini ortaya ¢ikarmaktadir (Dag,

2006)

35



2.6.1. Karagoz ve Hacivat Oyununun Boliimleri

Karagodz-Hacivat golge oyunlar1 gecmisten bugiine bilindigi kadariyla belli kisimlara
ayrilmistir. Giris (mukaddime), muhavere (sOylesme), fasil ve bitis olmak tlizere dort

kisimdan olustugu goriilmektedir (Ocal, 2014).

2.6.1.1. Mukaddime (Giris)

Karagdz ve Hacivat oyununa baslamadan 6nce kurulan perdeye izleyenleri oyuna
hazirlamak tizere géstermelik denen figiir konulur. Bu figiirler oyun ile alakali veya alakasiz
herhangi bir nesne figiirli olabilir. Oyun baslayana dek kisa bir siire durduktan sonra hayali
veya ¢irak tarafindan iki ucu kesik kamistan yapilmis nareke adinda bir diidiik ¢calinir ve
gostermelik bu diidiik ve tef sesi esliginde perdeden yavas yavas geri ¢ekilir (Mutlu, 2002,
s. 6).

Giris kisminda ¢irak defi calar ve bir semai veya sarki ile 6nce Hacivat'in sesi sonra
ise kendisi perdede olur ve oyunun havasini kurar. Bu semailer genellikle kafiyeli, nazim
Olciisiine uygun ve edebi bir dille yazilmistir. Perdeye gelen Hacivat gazel okuyarak devam
eder (Oral, 2012, s. 22). Perde gazeli “ooofff... Hay Hak!” diyerek baglar ve oyunun
basladigindan haberdar etme niteligindedir. Hacivat’in edebi, siisli ve kibar kisiligini
yansitan gazel sonrasinda bir beyit okuyarak dostu olan Karagéz’ii perdeye davet ederek
oyunu bagslatir. Davet ederken de hos sozler sarfeder. “Yar bana bir eglencee... Aman bana
bir eglencee... diyerek Karagdz’e seslenir ve perdenin sag tarafindan Karagéz oyuna dahil
olur. Karag6z ve Hacivat arasinda bir hir giir ¢ikar ¢iinkii Karagdz-Hacivat'in bu sdzlerinden
pek de hoslanmaz. Karag6z Hacivat'1 kovalarken perdede yalniz kalir ve bir tekerleme
sOylemeye baglar. Bu kisimdan sonra Hacivat tekrar perdede goriiniir ve muhavere

(sdylesme) boliimiine gegilmektedir (Ocal, 2014).
“Ne var ne yok bu sehirde

Acar goniil giilsen olur

Her ne isin varsa yar ile

Goniilden ol, isten olur

Gezerim seyran ederim

Acar giiller giilzar olur
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Kervan geger, kuslar ote

Biilbiil oter bahar olur”

(Semai ornegi)

Seldam verdim riiy-i peredar ag¢ildi,

Nazar kildim dlem-i esrar acildi.

(Perdeye selam verdim, perde ag¢ildi,

Bir baktim ki sirlarla dolu bir alem gézlerimin ontinde belirdi.)
(Beyit ornegi)

“Ndz ii niyaz ile ¢iktim su nazenin meydana,

Seldm edip gegeyim ben bu perdenin seyranina.
Ne hos seda gelir simdi n’ola biilbiil dilinden,
Goniil verir her demd bu sozlerin mercanina.

Naz ile soz soyleyen gecer akl u fikrimizden,

Ne latif olur sohbet ehlinin devranina.

Ben dahi geldim iste huzirunuza sdlikla,

Giilelim eglenelim su diinyanin fani yamna.”
(Gazel ornegi)

Ozetle; Karagdz, perdenin sag iist kdsesinden sahneye girerek Hacivat’la tartismaya
baglar ve bu tartisma sonucunda Hacivat sahneden kagar. Ardindan Karagdz perdede yalniz
kalir ve Hacivat’in ¢ikardig: giiriiltiiden sikayet eder. Karagdz’iin 6tkesi yatistiktan sonra

Hacivat yeniden sahneye doner ve bu noktada muhavere yani karsilikli konusma b limii

baslar (Kudret, 2004:16).

2.6.1.2. Muhavere (Soylesme)

Mukaddime boliimiinde Karagdz’den kagan Hacivat’in tekrar perdeye donmesiyle
muhavere boliimii baglar. Muhavere boliimiinde genellikle ana karakterler olan Karagoz ve
Hacivat arasinda gecen konugmalar yer alir. Muhavereler konular1 ve bi¢cimleri bakimmdan
farklilagabilir. Bu boliimde Karagdz ile Hacivat arasindaki yanlis anlagilmalardan meydana

gelen bir diyalog gerceklesir (Mutlu, 2002, s. 6). Buradaki konusmalar ana konuyla ilgili
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olmayabilir (Oral, 2012, s. 23). Bazen de muhaverenin sonunda asil konuya deginilmektedir

(And, 1977).

2.6.1.3. Fasil

Fasil boliimiinde asil oyun baslar ve oyunun en uzun béliimiidiir. izleyicilerin
genellikle en sevdigi dikkat ¢ekici kismidir. Ana karakterler olan Karagdz ve Hacivat disinda
canli ve cansiz tasvirler de perdede goriilebilir. Farkl tiplemeler oyuna girip ¢ikabilirler.
Fasil boliimiinde oynanan oyunlar kar1 kadim (eski klasiklesmis) oyunlar ve nevi icad (yeni
modern) oyunlar olmak iizere iki ana bagslikta incelenmektedir. Klasik (Kar-1 Kadim)
Oyunlar, 6nceki zamanlardan simdiki zamana ulagmis, zamanla geleneksellesmis Karagoz-
Hacivat oyunlaridir. Bu tiirdeki oyunlar, halk arasinda tanian ve sik¢a sahnelenen temalar1
icerir. Ornek olarak Cambazlar, Cazular, Ferhat ile Sirin, Kanli Kavak, Kanli Nigar,
Meyhane, Salincak, Siinnet, Ters Evlenme, Yalova Sefasi ve Yazici gibi eserler

gosterilebilir. (Ocal, 2014).

Modern (Nev-icad) Oyunlar ise gilinlimiiz kosullarina uyarlanmis ya da dogrudan
cagdas anlayisla yazilmis yeni Karag6z-Hacivat oyunlaridir. Bu oyunlar arasinda Ascilik,
Cincilik, Karag6z’iin Fotograf¢iligi, Leyla ile Mecnun, Sahte Kedi ve Ortaklar gibi basliklar
yer alir. (S6nmez, 2005). Genellikle fasil boliimii, hikdyenin karmasiklastigi en yogun anda
Karag6z’iin farkinda olarak ya da olmayarak ¢oziim iiretmesiyle sona erer. Bu ¢oziim,

oyunun eglenceli ve diisiindiiriicii yapisinin 6nemli bir parcasidir.

2.6.1.4. Bitis

Son boliim, Karagdz oyunlarinda genellikle olduk¢a kisa tutulur. Bu bdliimde
Karag6z, oyunun sona erdigini seyirciye bildirir, varsa kusurlar icin af diler ve bir sonraki
oyunun haberini verir. Eger Karagdz ve Hacivat oyun boyunca farkli kiliklara biirtindiilerse,
finalde kendi 6zgiin kimliklerine donerek perdeye ¢ikarlar. ikilinin arasinda kisa bir sohbet
gecer ve bu konugmada oyunun ana fikrine ya da izleyiciye verilmek istenen mesaja kisaca
deginilir. Bu kisa sOylesinin ardindan Hacivat, geleneksel kapanig sdzlerini sdyler ve bu
sdzlerle oyun tamamlanir (Ocal, 2014; Mutlu, 2002). "Y1iktin perdeyi, eyledin viran; varayim
sahibine haber vereyim heman " Karagdz ise su climleyle perdeye veda eder: "Her ne kadar
slirg-1 lisan ettiysek affola!" Eger Karagoz-Hacivat gosterileri seri halinde devam edecekse,

bu boliimde seyircilere bir sonraki oyunun ad1 da bildirilir. Bu kismin dikkat ¢eken bir diger
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ozelligi ise, final konusmalarindan hemen once geleneksel olarak bir ¢enginin sahneye

¢ikarak dans etmesidir (Oral, 2012:23).

Karag6z gosterilerinin basarili bir sekilde sahnelenmesi i¢in, oyun baslamadan 6nce
dikkatlice hazirlanmasi gereken bazi hususlar vardir. Etkili bir gosteri tesadiifen ortaya

¢ikmaz; detayli bir planlama ve 6n hazirlik siireci gerektirir (Oral, 2012).

Hayali, oyun vakti geldiginde once figiirleri tek tek gdzden gecirir ve kontrol eder.
Ardindan salonun 1siklar1 tamamen kapatilir, yalnizca hayal perdesini aydinlatan 11k acilir
(Mutlu, 2002). Karagdz oyunlarinda oyuncu ile izleyici arasinda bir perde yer alir ve taraflar
birbirlerini dogrudan géremez. Bu nedenle, tasvirlerin golgelerinin perde disinda bir yere
ozellikle duvarlara ya da tavana yansimamasi biiyiik dnem tasir Seyirciler salona alinmadan
once, ses ve goriintli kontrolleri salonun en arka kismidan yapilmalidir. Ayrica oyun 6ncesi
ya da sonrasi, Karagdz hakkinda kisa ama bilgilendirici agiklamalar yapilmasi yararlh olur.
Gosteri sirasinda seyircilerin sahne 6niine toplanmasini 6nlemek i¢in gerekli diizenlemeler
onceden yapilmalidir. Bununla birlikte, her oyun sonrasi izleyicilerin goriislerini almak,
gosterinin kalitesini artirmak agisindan dnemlidir. Karagdz gosterisi i¢in karanlik bir ortam

sart oldugundan, izleyicilere bu durum daha oyun baslamadan agiklanmalidir (Oral, 2012).

2.7. ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde literatiirdeki drama, egitici drama ve gdlge oyunu (Karagéz-Hacivat) ile

ilgili ulusal ve uluslararasi ¢alismalarin bir kismina deginilmistir.

2.7.1. Yurt Icinde ve Yurt Disinda Drama ile ilgili Calismalar

Omeroglunun (1990) galismasinda, 5-6 yasmndaki anaokulu 6grencilerinin sdzel
yaraticilik becerilerini gelistirmede yaratict dramanimn etkisi incelenmistir. 80 dgrenciyle
yapilan arastirmada, deney grubu O6grencilerine yaratict drama etkinlikleri uygulanmis,
kontrol grubu 6grencilerine ise bu egitim verilmemistir. Torrance Yaratici Diistinme Testi
ile 6lgtimler yapilmig ve sonuclar, yaratict drama alan 6grencilerin sozel yaraticilikta daha
yiiksek basar1 gosterdigini ortaya koymustur. Bu da yaratict dramayla desteklenen egitimin

cocuklarin yaraticiligini gelistirmede etkili oldugunu gostermektedir.

Kalkanct (1991) tarafindan yiirilitiilen arastrmada okul Oncesi ¢ocuklara
dramatizasyon teknigiyle verilen egitimin, onlarin yaratici, hosgdriilii, demokratik ve

hipotetik diistinme becerileri lizerindeki etkileri incelenmistir. Deney grubunda 12, kontrol
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grubunda 12 ¢ocuk olmak iizere toplam 24 6grenciyle ¢aligilmistir. Arastirmada yaratici
drama yonteminin okul 6ncesi egitimdeki yeri ve 6nemi ele alinmis; sonuglar, bu yontemin
cocuklarin yaraticiligmi agiga ¢ikardigmi, ilgi ve yeteneklerinin farkina varmalarini
sagladigin1 ve Ogrenilen bilgilerin gilinliik yasama aktarilmasma katki sundugunu
gostermistir. Genel olarak dramatizasyonun okul dncesi donemde etkili ve gelistirici bir

yontem oldugu sonucuna ulagilmistir.

Yagcr'nin (1995) yiiksek lisans tezinde, yaratict dramanin miizik egitiminde nasil
etkili bir yontem olarak kullanilabilece§i incelenmistir. Arastirma hem kuramsal bilgiler
hem de uygulamali ¢aligmalarla yiiriitiilmiistiir. Uygulamada, 3 yasindaki 10 ¢cocukla yaratict
drama etkinlikleri uygulanmis ve sonuclar gézlem formlariyla degerlendirilmistir. Sonug
olarak, yaratici dramanin; miizik, ritim, dans ve oyunla biitiinleserek ¢ocuklarin 6grenme

stirecini olumlu etkiledigi goriilmiistiir.

Cebi’nin (1996) doktora arastirmasinda, yaratici dramanin imgesel dil becerilerini
nasil gelistirdigi incelenmistir. Arastirma, {iniversite smavina hazirlanan bireyler ve
tiniversite 6grencileriyle yapilmig, '"siir-drama atdlyesi" adi verilen bir ortamda
uygulanmistir. Haftada bir kez diizenlenen yaratict drama etkinlikleriyle, katilimcilarin aktif
katilimi saglanmig ve siirdiiriilebilir bir 6grenme siireci olusturulmustur. Sonuglar, yaratici
dramanin dilin simgesel ve yaratic1 yonlerini gelistirmede geleneksel yontemlerden daha

etkili oldugunu gostermistir.

Ustiindag’in (1997) arastirmasinda, yaratici dramanmn "Vatandaslik ve Insan
Haklar1" dersindeki 6grencinin akademik basarilar1 ve derse iliskin tutumu iizerindeki etki
incelenmistir. Deney grubu ve kontrol grubu ile yiiriitiilen calismada, yaratici drama
uygulamalar1 sayesinde 6grencilerin basarilariin ve derse karsi olumlu tutumlarinin arttigi
belirlenmistir. Etkinliklerde 1sinma, oyun, dogaclama ve sahneleme gibi ¢esitli teknikler
kullanilmistir. Arastirma, yaratict dramanin yalnizca bir yontem degil, 6§retmenlerin egitim
anlayisinin bir parcasi olmasi gerektigini vurgulamig ve tiim brans Ogretmenlerinin bu

konuda hizmet i¢i egitimle desteklenmesini 6nermistir.

Adigiizel’in 2000 yilinda gergeklestirdigi caliymada, miize ortamlarinda yaratici
drama yontemiyle yapilan etkinliklerin 6grenme siirecine katkisi ele alinmigtir. Aragtirmada
yasam boyu 6grenme ve yasantiya dayali 6grenme baglaminda miize pedagojisinin onemi

vurgulanmistir. Calisma kapsaminda, 6’s1 kiz ve 11°1 erkek olmak iizere toplam 17 lise
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Ogrencisiyle Anadolu Medeniyetleri Miizesi'ne bir ziyaret gerceklestirilmis; bu ziyaret
sliresince yaratict drama temelli uygulamalar yapilmistir. Etkinlik sonrasi 6grencilerle nitel
veriler toplanmig ve gorilsleri analiz edilmistir. Edinilen bulgulara gore, yaratici drama
yontemi ile 6grenciler miize ortamina karsi daha fazla ilgi gelistirmis, 6grenme siirecine daha
aktif katilmig ve miize gezisinden keyif almiglardir. Drama temelli yaklagim, 6grencilerin
hem miizeye yonelik farkindaligini artirmis hem de bilgi edinme siirecini daha anlamli hale
getirmistir. Sonug olarak caligma, miize ziyaretlerinin siradan bir geziden ¢ikip etkili bir
o0grenme deneyimine doOniisebilmesi i¢in yaratict dramanin gii¢lii bir ara¢c olarak

kullanilabilecegini ortaya koymustur.

Karakus’un 2000 yilinda gerceklestirdigi yliksek lisans tezinde, drama yonteminin
Oykii yazma becerileri tizerindeki etkisi arastirilmistir. Bu amagla, 6grencilerin yazili anlatim
yetilerini desteklemek {izere 6zel olarak gelistirilen bir “Oykii Yazma Prograni”
kullanilmistir. Arastirma kapsaminda bir devlet okulunda 5. Sinifta 6grenim géren 50
ogrenciler 25 deney ve 25 kontrol grubu olmak iizere iki gruba ayrilmistir. Deney
grubundaki 6grencilere Oykii yazma siireci, yaratici1 drama etkinlikleriyle desteklenerek
sunulmustur. Kontrol grubuna ise bu yontem uygulanmamistir. Uygulama sonrasinda her iki
gruptan Oykii yazmalar1 istenmis ve yazil {iriinler “Oykii Yazma Degerlendirme Olcegi
(NRS)” araciligiyla degerlendirilmistir. Sonuclarda drama ile desteklenen deney grubunun
Oykii yazma becerileri kontrol grubuna gore anlamli diizeyde daha yiiksek bulunmustur. Bu
bulgu, yaratici drama yonteminin 6grencilerin yazili anlatim becerilerini gelistirmede etkili

bir arag¢ olabilecegini ortaya koymustur.

Okvuran’in (2000) doktora arastirmasinda, yaratici drama egitimi almis bireylerin bu
alana yonelik tutumlari incelenmistir. Arastirma hem kuramsal hem de uygulamali olarak
iki bolimden olugsmustur. Kuramsal kisimda yaratici1 dramaya dair temel kavramlar ve
Ogretmen rolii ele almirken, uygulamada 20—-65 yas aras1 240 kisiyle calisilmis ve “Yaratici
Drama Tutum Olgegi” kullanilmustir. Arastirma sonuglarina gore, yaratici drama egitimi
bireylerin tutumlarini olumlu etkilerken, sadece giris diizeyi egitimin yeterli olmadig, yas
ve egitim siiresinin tutumlarm gelisiminde donemli oldugu goriilmiistiir. Caligma, yaratici
dramanin tutum boyutlarinin ayr1 ayri1 degerlendirilmesinin alana katki saglayacagini

vurgulamigtir.

Akoguz’un 2002 yilinda gerceklestirdigi arastrmada, Tiirkiye Egitim Goniilliileri
Vakfi'nin (TEGV) egitim parklarinda diizenlenen drama atdlyelerine katilim saglayan
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cocuklarm iletisim becerilerindeki gelisim incelenmistir. Arastirma, 9-12 yas araligindaki
cocuklardan olusan, 18 ve 22 kisilik iki ayr1 grup lizerinde yuritiilmiistiir. Katilimeilar, 12
hafta siiresince yaratici drama temelli atdlye calismalarina katilmis; siireg boyunca
arastirmaci tarafindan yapilan diizenli gozlemler, standartlastirilmis bir goézlem formu ile
kayit altina alinmistir. Calisma sonunda, baglangicta elde edilen gozlemlerle
karsilastirildiginda, tim Ogrencilerde iletisim becerilerinde anlamli gelismeler oldugu
goriilmiistlir. Bu sonug, yaratict dramanin ¢ocuklarin sosyal etkilesimlerini gii¢lendirdigini

ve iletisim becerilerini olumlu yonde etkiledigini ortaya koymustur.

Ozdemir’in 2003 yilinda gergeklestirdigi arastirmada, yaratict dramanm iiniversite
ogrencilerinin duygusal zeka diizeyleri tlizerindeki etkisi incelenmistir. Calismada ayrica,
duygusal zeka ve bilesenleri ile yaratici dramanin asamalari, hedefleri ve kullanilan teknikler
lizerine kuramsal bilgiler de sunulmustur. Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi Sinif
Ogretmenligi Boliimii 3. smif 6grencilerinin katilimiyla yiiriitiilen arastirmaya deney grubu
ve kontrol grubu olmak iizere toplam 64 o6grenci katilmistir. Katilimcilara uygulanacak
yontemin Oncesinde ve sonrasmda “Duygusal Zekda Degerlendirme Olgegi” verilerek,
yaratict drama uygulamalarmin etkisi 6l¢tilmiistiir. Sonuglar, deney grubundaki 6grencilerin
duygusal zeka puanlarinin uygulama sonrasi anlamli sekilde yiikseldigini gdstermistir.
Ozellikle &zbiling, empati ve sosyal beceriler gibi duygusal zeka alt boyutlarinda da dikkat
cekici gelismeler kaydedilmistir. Kontrol grubunda bulunan 6grencilerin 6n test ve son test

puanlar1 arasinda istatistik sonuglarina gore anlamli bir farkliliga rastlanmamustir.

Ozsoy’un 2003 yilinda gergeklestirdigi arastirma, yaratici drama yonteminin 8. smif
matematik dersindeki bir konu olan “Dik Prizmalarm Ozellikleri ve Hacimleri”
ogretimindeki etkisini incelemeye odaklanmistir. Arastirma, Balikesir ili Karesi IIkogretim
Okulu’nda 6grenim goren 60 d6grenciyle yiirlitiilmiistiir. Calismada, deney ve kontrol gruplu
ontest-sontest desenine dayali nicel bir arastirma yontemi benimsenmistir. Deney grubuna
yaratict drama temelli 6gretim uygulanirken, kontrol grubunda miifredata uygun ders
kitaplarinda bulunan yontemlerle ders islenmistir. Elde edilen bulgular, yaratici drama
yonteminin dgrencilerin akademik basarisini artirdigini belirtmektedir. Ayrica, 6grencilerle
yapilan goriismelerden elde edilen nitel veriler, bu yontemin 6grenciler agisindan hem
ogretici hem de eglenceli bulundugunu ortaya koymustur. Ogrenciler, bu tiir etkinliklerin
dersleri daha keyifli hale getirdigini ve 6grenme siirecinde daha aktif hissettiklerini dile
getirmistir.
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Kokli’niin 2003 yilinda gergeklestirdigi yiiksek lisans ¢aligmasinda, yaratici drama
yontemiyle gerceklestirilen dramatizasyonun, ortaokul 6grencilerinin dinledigini anlama ve
hatirlama becerileri iizerindeki etkisi incelenmistir. Aragtirmaya 7. smiftan 71, 8. smiftan ise
65 olmak iizere toplam 136 6grenci katilmistir. Calismada her sinif diizeyinde rastgele
yontemle olusturulan deney ve kontrol gruplarina iki farkli tiirde metin {izerinden
uygulamalar yapilmstir. 7. sinif 6grencileriyle siir, 8. sinif 6grencileriyle ise dykil tiiriinde
dinleme etkinlikleri gerceklestirilmistir. Deney grubunda drama yontemi kullanilmig olup
kontrol grubunda ise geleneksel diiz okuma teknigi kullanilmistir. Arastirma sonuglari,
dramatizasyonun her iki sinif diizeyinde de metinlerin anlasilmasi ve hatirlanmasinda diiz
okuma yontemine kiyasla daha etkili oldugunu gdstermistir. Ayrica, kiz Ogrencilerin
akademik basarilarinin erkek 6grencilerin akademik basarilarma gore daha yiiksek oldugu

da elde edilen 6nemli bulgulardan biridir.

Dibek (2003) tarafindan yapilan ¢alismada 7 ve 11 yas araligindaki 6gretilebilir
diizeyde zihinsel engelli ¢ocuklarda egitici drama yonteminin kelime kazanimina etkisini
belirlemektir. Deneysel desenli olarak tasarlanan bu ¢alismada, 6n test—son test kontrol
gruplu deneysel desen kullanilmistir. Arastirmanin bagimsiz degiskenini "egitici drama
programina katilim", bagimli degiskenini ise "kelime kazanim1" olusturmustur. Arastirma
grubunu, Istanbul’da yasayan ve yonerge alma, temel akademik beceriler gibi olgiitleri
karsilayan toplam 18 zihinsel engelli cocuk olusturmaktadir. Katilimcilar random atama
yontemiyle 9 deney, 9 kontrol grubu olarak iki gruba ayrilmistir. Calisma siirecinde her iki
gruba Peabody Resim-Kelime Testi uygulanmis, 6grencilerin dogru bicimde eslestiremedigi
yani bilmedigi kelimeler belirlenmistir. Her iki grubun %50’sinden fazlasinin bilmedigi
kelimeler arasindan secilen 20 kelime temel alinarak egitici drama etkinlikleri hazirlanmistir.
Sekiz hafta boyunca deney grubuna, bu kelimelere yonelik hazirlanan drama temelli
etkinlikler uygulanirken; kontrol grubunda ise es zamanl olarak yalnizca geleneksel dil
gelisimi  etkinlikleri gerceklestirilmistir. Arastirma analizleri sonucunda uygulama
oncesinde deney ve kontrol gruplarinin kelime dagarcigi arasinda anlamli bir fark
bulunmazken, uygulama sonrasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli
farkliliklar tespit edilmistir. Her iki grupta da gelisim gbzlenmis olsa da, son test sonuglari,
egitici drama programmin uygulandigi deney grubunda kelime kazaniminin daha yiiksek

oldugunu ortaya koymustur.
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Aksoy Tokgoz’iin 2004 yilinda yaptig1 yiiksek lisans ¢aligmasinda, yaratict drama
yonteminin ilkdgretim Ogrencilerinin dykii Ogretimi lizerindeki etkisi incelenmistir.
Arastirma modeli olarak On test-son test kontrol gruplu deneme modeline dayanarak
gerceklestirilmistir. Arastirmaya katillan 48 G6grenci arasinda deney ve kontrol gruplari
olusturulmustur. Caligmanin uygulama agsamasinda, kontrol grubuna geleneksel 6gretim
yontemiyle, deney grubuna ise arastirmaci tarafindan tasarlanan yaratict drama
etkinlikleriyle 6ykii 6gretimi yapilmistir. Arastirma sonuglari, yaratict drama yonteminin
geleneksel yontemle kiyaslandiginda, 6grencilerin 6gretim siirecindeki yerlerini daha aktif
bir sekilde almasmi sagladigmi ve Ogrenci basarisinin 6nemli dlgiide arttigini ortaya
koymustur. Ayrica, yaratici1 drama yonteminin bilissel ve duyussal alanlarda daha yiiksek

basar1 seviyeleri sagladig1 belirlenmistir.

Zayimoglu (2006) Bu arastrma, 6. smif Sosyal Bilgiler dersi “Cografya ve
Diinyamiz” iinitesinde yaraticit drama yonteminin 6grencilerin basar1 ve tutumlarina etkisini
incelemistir. Kontrol gruplu on-test son-test desenine gore yapilan calismada, deney
grubunda yaratic1 drama yontemi kullanilmis ve sonuglar, deney grubunun bilissel basar1

diizeyinin kontrol grubuna gore anlaml sekilde daha yiliksek oldugunu gostermistir.

So6zer’in 2006 yilinda yaptigi arastirma, 4. smif matematik {initesi olan "kesirler"
iinitesinde drama yonteminin dgrencinin akademik basarisi, tutumu ve 6grenme kaliciligina
etkisini incelemistir. Arastirmaya 4. Simifta okuyan 75 Ogrenci katilmistir. Calismada
yontem olarak nicel arastirma yOntemlerinden ©n test-son test deneysel modeli
kullanilmistir. Uygulama siiresi 2 hafta stirmiistiir. Uygulama sonrasi son test ve 6 hafta
sonra da kalicilik testi uygulanmistir. Arastirma bulgulari, drama yonteminin 6grenci
basarisini artirdigini, 6grencilerin tutumunu olumlu ydnde etkiledigini ve 6grenmenin
kaliciligi acisindan geleneksel 6gretim yontemlerine kiyasla daha etkili oldugunu

gostermistir.

Comertay’in 2007 yilindaki calismasinda, drama etkinliklerinin dil edinimine etkisi
arastirilmistir. Arastirmanin odak noktasi, dilsel gelisim gostergeleridir. Calismada, deney
ve kontrol grubu olmak iizere 36 Ogrenci katilmistir. Deney grubu Ogrencilerine dil
gelisimini  desteklemek amaciyla drama etkinlikleri uygulanirken, kontrol grubu
ogrencilerine ise diiz anlatim yontemi kullanilmistir. Caligma sonucunda, deney grubundaki
ogrencilerin climlelerinde kullandiklar1 kelime dagarciklarinin arttigi, daha uzun climleler

kurduklar1 ve kelime tiirlinde cesitlilik sagladiklar1 gézlemlenmistir.
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Gliner (2008) tarafindan yapilan ¢aligmada egitici drama uygulamalar1 ile 5-6 yas
grubu cocuklarin sosyal-duygusal uyum diizeyleri arasindaki iligki aragtirilmistir.
Arastirmada iliskisel tarama modeli kullanilmis olup veri toplama siirecinde kesit alma
yontemi uygulanmistir. 2006-2007 egitim-6gretim yilinda Bayrampasa ve Kadikoy
ilcelerinde bulunan okulunun anasinifinda gergeklestirilen arastirmaya 211 c¢ocuk ve
ogretmenler katilim saglamistir. Elde edilen bulgular, 5-6 yas grubu ¢ocuklarin yas, cinsiyet
ve egitici dramaya katilim sikligina gore sosyal-duygusal uyum diizeylerinin istatistiksel
olarak anlaml farkliliklar oldugu goriilmiistiir. Haftada 1-2 saat ile 3-4 saat egitici drama
uygulamasina katilan ¢ocuklarin sosyal-duygusal uyum diizeyleri arasinda anlamli bir fark
bulunmamaistir. Ancak her iki grubun, drama uygulamalarina hi¢ katilmayan ¢ocuklara gore
sosyal-duygusal uyum diizeylerinde anlamli diizeyde daha yiliksek puanlara sahip olduklar1
tespit edilmistir. Bu sonuglar, drama uygulamalarinin c¢ocuklarin sosyal-duygusal
gelisimlerini destekledigini ve Ozellikle haftada en az bir kez uygulanmasinin, gelisim

acisindan 6nemli kazanimlar sagladigini gostermektedir.

Erdogan ve Baran (2009) tarafindan gerceklestirilen ¢alismada, drama ile matematik
Ogretiminin 6grencilerin matematik becerilerine olan etkisi arastirilmistir. Calismaya 105
ogrenci katilmis ve 6grenciler deney, kontrol ve plasebo kontrol grubu olmak iizere ii¢ gruba
ayrilmistir. Calismanin sonuglari, drama etkinlikleri kullanilarak gergeklestirilen matematik
Ogretiminin 6 yas grubundaki Ogrencilerin matematik becerilerini olumlu anlamda
etkiledigini gostermistir.

Gonciioglu (2010) tarafindan yapilan ¢alismada 6. smif Sosyal Bilgiler dersi
demokrasi konularinin 6gretiminde igbirlikli 6grenme ve drama yOnteminin, geleneksel
Ogretim yontemine kiyasla dgrenci basarisina etkisini incelenmistir. 20082009 egitim-
ogretim yilinda 46 6grenci lizerinde yliriitiilen calismada, deney grubuna isbirlikli 6grenme
ve drama yontemi, kontrol grubuna ise diiz anlatim uygulanmustir. On test-son test sonuglari,
her iki yontemin de basariy:r artirdigini gostermis, ancak deney grubundaki 6grencilerin
basar1 diizeyi kontrol grubuna goére daha yliksek bulunmustur. Sonug¢ olarak, isbirlikli
ogrenme ve drama yontemi, demokrasi konularinin 6gretiminde geleneksel yonteme gore

daha etkili goriilmiistiir.

Durusoy (2012) tarafindan yapilan ¢alismada 6. siif Fen ve Teknoloji dersi “Kuvvet
ve Hareket” linitesinde yaratic1 drama ve basamakli 6gretim yontemlerinin akademik basari,

ders tutumu ve bilgi kalicilig1 tizerindeki etkilerini karsilastirmay1 amaglamistir. Antalya’da
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44 ogrenci ile yiiriitiilen ¢aligmada iki deney grubu olusturulmus, bir gruba yaratici drama,
digerine basamakli 6gretim uygulanmistir. Nicel ve nitel verilerin analizleri, her iki
yontemin Ogrencilerin akademik basar1 ve bilgi kaliciligimi olumlu etkiledigini, ancak
yaratici drama grubunun basari diizeyinin daha yiliksek oldugunu gostermistir. Her iki
yontemin ders tutumu {izerinde istatistiksel olarak anlamli etkisi goriilmemekle birlikte, nitel

veriler 6grencilerin ders ilgisinin arttigini ortaya koymustur.

Riizgar (2014) tarafindan yapilan ¢alismada 6. smif Sosyal Bilgiler dersinde “Ipek
Yolunda Tiirkler” tnitesinde go¢ kavramimmin drama yOntemiyle islenmesinin 6grenci
basarisina etkisini incelemeyi amaglanmistir. Batman’da iki sube ile yiiriitiilen ¢alismada
deney grubuna drama, kontrol grubuna ise geleneksel anlatim yontemi uygulanmis ve 20
soruluk bir basar1 testi son-test olarak uygulanmistir. Analizler, drama yodnteminin
uygulandig1 deney grubunun basar1 puanlarinin kontrol grubuna gore nispeten daha yiiksek
oldugunu gostermistir; bu da yontemin Sosyal Bilgiler dersinde 6grenci basarisina olumlu

etkisini ortaya koymaktadir.

Ozgiil (2015) tarafindan yapilan ¢ahismada drama tekniginin, ortadgretim 9. ve 10.
smif 6grencilerine yonelik yabanci dil derslerindeki etkilerini ve uygulama tekniklerini
incelenmistir. Calismada, dramaya dayali 6gretimin sinif ortamina saglayabilecegi olumlu
katkilar ile uygulama siirecinde karsilasilabilecek olasi sorunlara yonelik ¢6ziim Onerileri
ortaya konmustur. Almanca derslerini daha etkin ve etkilesimli hale getirebilecek cesitli
drama etkinlikleri ve oyun 6rneklerine yer verilmistir. Arastirmada, tarama modeli ve anket
uygulamali veri toplama yontemi kullanilmistir. Yapilan aragtirma ve anket ¢aligmalari, 14-
16 yas grubu Ogrenciler igin egitici dramanin yabanci dil 6gretiminde etkili bir yontem

oldugu sonucunu ortaya ¢gikarmstir.

Erdogan (2016) calismasinda yaratict drama yonteminin ilkokul ikinei sinif
Ogrencilerinin yabanci dil dersinde sozciikk Ogrenme basarisina etkisini incelemeyi
amaclanmistir. Ankara’da dort deney ve kontrol grubu ile yiiriitiilen ¢aliymada, deney
grubuna drama teknikleri ile, kontrol grubuna ise geleneksel yontemle 6gretim uygulanmis
ve Ogretim siiresi bir ay olarak belirlenmistir. Bulgular, yaratici drama ile ders islenen
ogrencilerin sozciik 6grenme basarilarmin kontrol grubuna gore anlamli diizeyde daha
yiiksek oldugunu gostermektedir; bu da yontemin yabanci dil 6greniminde olumlu etkisini

ortaya koymaktadir.
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Kurt (2018) tarafindan yapilan calismada 9. smif tarih dersinde “Ilk ve Orta Caglarda
Avrasya” {linitesinde drama yOnteminin O0grenci basarisi ve Ogretim siirecine katkisini
incelemeyi amaglanmistir. Ankara’daki bir devlet okulunda 59 6grenci ile yiiriitiilen sekiz
haftalik ¢alismada deney grubunda drama, kontrol grubunda ise diiz anlatim yontemi
uygulanmistir. Akademik basari testleri, odak grup goriismeleri ve arastirmaci gézlemleri ile
elde edilen veriler analiz edilmis, bulgular drama yontemiyle islenen derslerin akademik

basariy1 artirdigini ve 6grencilerin olumlu duygu-diistinceler gelistirdigini gostermistir.

Ugurlu (2019) tarafindan yapilan ¢aligmada 7. smif Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
dersinde “Din ve Giizel Ahlak” iinitesindeki degerlerin kazandirilmasinda drama yonteminin
etkisini incelemeyi amaglanmistir. 2017-2018 egitim-6gretim yilinda Ordu ili Altmordu
ilgesinde yiirlitiilen arastirmada {i¢ farkli drama uygulamasi ger¢eklestirilmis, uygulama
oncesi klasik yontemler kullanilmistir. Ogrencilerin drama Oncesi ve sonras1 goriisleri
karsilastirildiginda, drama yonteminin dersin dgrenciler tarafindan daha ilgi ¢ekici hale
gelmesini sagladig1 ve ahlaki degerlerin igsellestirilip davranisa doniistiiriilmesine olumlu

katk1 sundugu sonucuna ulasilmistir.

Katkat (2022) tarafindan yapilan arastirmada, 10. smif Cografya dersinde "goc"
konusunun egitici drama yontemiyle 6gretilmesinin 0grencilerin basarilar1 ve tutumlari
tizerindeki etkisi incelenmistir. Nicel yontemle yiiriitiilen ¢alismanin bulgulari, egitici
dramanin 6grencilerin akademik basarilarin1 anlamli sekilde artirmadigini, ancak derse kars1
daha olumlu tutum gelistirmelerine katki sagladigmi gdstermistir. Ogrencilerin cografya

dersine iliskin tutumlar1 ile basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir iligki oldugu belirlenmistir.

Kartal (2024) tarafindan yapilan ¢alisma 60-72 aylik cocuklarin ¢ocuk haklarina
iliskin algilarini incelemek, egitici drama yontemiyle gergeklestirilen cocuk haklar1 temali
etkinliklerin bu algilar tizerinde bir degisim saglayip saglamadigini belirlemek ve s6z konusu
degisimin yOniinii betimlemek amaciyla gergeklestirilmistir. Calisma, 2022-2023 egitim-
ogretim yilinda Istanbul’un Umraniye ilgesinde MEB’e bagli bir devlet okulunda égrenim
goren, amacl 6rnekleme yontemiyle secilmis 60-72 aylik 7°si kiz, 11°1 erkek olmak iizere
toplam 18 cocuk ile yiiriitiilmiistiir. Verilerin toplanmasinda ¢ocuklarm ¢izdigi “Cocuk
Haklar1 Resim Formlar” ve “Cocuk Haklar1 Egitimi Cocuk Soru Listesi” kullanilmistir.
Egitici drama etkinlikleri dncesi ve sonrasi elde edilen resimler igerik analizi yontemiyle
degerlendirilmistir. Katilimc1 ¢ocuklarin yas grubunun dikkat siiresi goéz Oniinde

bulundurularak soru listesi, {i¢ farkli oturumda uygulanmistir. Arastirma bulgulari, egitici
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drama yontemiyle gerceklestirilen uygulamalarin ¢ocuklarin ¢ocuk haklarma yonelik temel
algilarinda olumlu yonde gelisim sagladigini gostermektedir. Drama temelli etkinliklerin
cocuklarin hak kavramimi anlamlandirmalarina katki sundugu ve haklarm farkina

varmalarini kolaylastirdig1 gozlemlenmistir.

Dede (2024) yaptig1 calismada Hayat Bilgisi dersi Dogada Hayat iinitesinin
Ogretilmesinde yaraticit drama yontemi kullaniminin 6grencilerin ¢evre farkindaliklarina,
doga algilarina ve derse yonelik tutumlarina olan etkisi arastirilmistir. Karma arastirma
yontemi kullanilan arastirmada nicel olarak 6n test kontrol gruplu deneysel desen, nitel
olarak goriisme kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 3. Smifta 6grenim goren 25
kontrol grubunda 25 ¢alisma grubunda olmak iizere 50 6grenci olusturmaktadir. Yapilan
analizler sonucunda kullanilan yaraticti drama yOnteminin Ogrencilerin  gevre
farkindaliklarinin ve derse yonelik tutumlarinin iizerinde olumlu etkisi oldugu, yar1
yapilandirilmis goriismeler sonucunda deney grubu 6grencilerinin doga algilarinin olumlu
yonde gelistigi goriilmiistiir. Yaratic1 dramanin 6grencilerin Hayat Bilgisi dersine yonelik
tutumlarini, ¢evre ile ilgili farkindaliklar1 ve doga algilar1 agisindan olumlu etkileri oldugu

sonuglarma varilmaistir.

Farris ve Parke (1993), yaptiklar1 ¢alismada, ¢ocuklarm dil gelisimine ve edebiyat
bilgilerine drama yonteminin katkisini incelemislerdir. Arastirmada, 6grencilerin dramaya
yonelik goriisleri, 6gretmen tarafindan tutulan gozlem kayitlar1 ve Og8renci goriisleri
toplanmis ve analiz edilmistir. Ug haftalik calisma siiresince, oyunlar, okuma tiyatrosu,
dogaclama ve pantomim gibi yaratici diislinceyi gelistiren etkinlikler siif ¢alismalarma
entegre edilmistir. Bu siliregte, Bloom’un bilissel, duyussal ve devinigsel alanlarda
davranislar hedeflenmistir. Arastirma sonucunda, dramanin dil gelisimine ve edebiyat bilgisi
alanindaki gelisime katki sagladigi, 6grencilerin basarilarim1 ve etkilesimlerini artirdig:
ortaya ¢ikmistir. Cocuklarda bilissel ve duyussal Ozelliklerin kazanilmasinda, benlik
kavraminin gelisiminde, giiven, empati ve yardimseverlik gibi duygularin gelisiminde

onemli bir yere sahip oldugu sonucuna varilmstur.

Moore ve Caldwell (1993) calismalarinda, resim ve drama temelli etkinliklerin,
geleneksel yontemlere kiyasla Oykii yazma iizerindeki etkisi incelenmistir. Deney
grubundaki 6grenciler, dogaglama, tartigma, rol oynama ve resim gibi yaratici etkinliklerle
oykii olustururken; kontrol grubundaki 6grenciler metin odakl, soru-cevap temelli klasik bir

yaklasimla calismistir. Sonuglar, drama ve resim igeren faaliyetlerin, 6grencilerin dykii
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yazma becerilerini daha fazla gelistirdigini ortaya koymustur. Arastirma, 6gretmenlerin
yazma egitiminde sembol sistemlerinden ¢ok yaratict yontemleri tercih etmelerinin daha

etkili olabilecegini vurgulamaktadir (Moore ve Caldwell, 1993; akt. Ocal, 2014).

Robbie (1997) tarafindan yapilan c¢alismada, dramanin yabanct dil egitim
programlarinda kullanilmasi ile ilgili dnemli bulgular elde edilmistir. Arastirma hem nitel
hem de nicel veriler toplayarak dramanin yazili anlatim becerilerini gelistirme iizerindeki
etkisini incelemistir. Sonug¢ olarak dil egitiminde ve yazma siirecinde dramanin 6grencileri
daha etkin hale getirdigini ve yazili anlatim becerilerini gli¢clendirdigini ortaya konulmustur.
Ogrencilerin, verilen metinlerle diger metinler arasinda kolayca bag kurabildikleri ve bu

becerileri 6zgiin metinler yaratmada kullanabildikleri gozlemlenmistir.

Henry (2000) yaptig1 calismada "insanlar drama vasitastyla nasil 6grenirler?" sorusu
iizerinde durulmus ve drama yoluyla 6grenme siireci betimlenmistir. Arastirma, genel
tarama modeline dayanarak yapilan incelemelerle, drama ile 6grenmeyi agiklamak amaciyla
bir yap1 Onerisi gelistirilmistir. Sonug olarak, drama hayali diinyalar yaratma stireci olarak
ele alinmakta ve bu diinyalarda verilen perspektiflerin, drama ile 6grenme i¢in temel unsurlar
olduguna deginilmektedir. Ayrica ¢alismada, yaratici grenme siirecinde metaforik diisiinme
becerisi ile ¢cok yonlii etkinlikler araciligiyla gelisen duygusal deneyim ve hayal giiciiniin,
bireyin yasantisindan hareketle diisiince insasina zemin hazirladigma dikkat ¢ekilmistir. Bu
goriis, drama aracilifiyla 6grenmenin sadece biligsel degil, duygusal ve hayal giiciiyle de

sekillenen bir siire¢ oldugunu ortaya koymaktadir.

Freeman (2000) yaptig1 ¢alismada, dramanin 3. Smif ve 4. smif 6grencilerinin miizik
derslerindeki uygulamalarinin etkilerini incelemistir. 237 6grenci rastgele secilen deney ve
kontrol gruplarma ayrilmistir. Deney grubu ogrencileri 18 hafta sliren yaratici drama
etkinlikleri ile desteklenmis miizik derslerine katilmistir, kontrol grubu ise klasik programini
stirdiirmiistiir. Sonuglar, deney grubunun sosyal beceriler, benlik kavrami ve dikkat iizerinde
tatminkar bir gelisim gosterdigini ancak anlamli bir fark yaratmadigini géstermistir. Yaratici

drama, 6grencilerin kendine giivenini artirmis ve dersleri ilging ve eglenceli hale getirmistir.

Johnson’un (2002) geceklestirdigi calismada siif i¢ci drama tecriibesi az olan 5. sinif
ogrencileri ile dort saat boyunca drama etkinlikleri uygulanmistir. Amag; dgretmenlere
smifta kullanabilecekleri basit drama ve diisiinme stratejilerini tanitmak, Ogrencilerin

diisiinme ve bilis iistii siireclerini gelistirmek ve miifredatla drama arasinda bag kurmalarini
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saglamaktir. Veriler, 6grenci tartigmalart ve yazili diisiinceler iizerinden toplanmustir.
Sonuglar, dramanin 6grencilerin diisiinme becerilerini ve biligsel farkindaliklarmi artirdigini,

ayrica 6gretmenlerin soru sorma becerilerinde gelisme sagladigini gostermistir.

Nunez (2003) tarafindan yiriitiillen c¢alismada yaratici drama tekniklerinin,
ogrencilerin karmasik iligkileri anlamasi i¢in zihinsel imajinasyonu gelistirmede 6nemli
oldugunu savunmustur. 4. smif 6grencileriyle yiiriitiillen calismada, deney grubuna 45
dakikalik yaratict drama etkinlikleri uygulanmis, kontrol grubuna ise standart hikaye dersleri
verilmistir. Ogrencilerden ogrendiklerini yazmalar1 istenmistir. Sonug¢ olarak, deney
grubunun yazili anlatiminda ve hikdye iiretiminde anlamlhi gelisme gozlemlenmis; bu

gelisimin y1l boyunca ve sonrasinda da siirdiigii belirlenmistir.

Fleming, Merrell ve Tymms (2004) c¢alismasinda, yaratici drama egitiminin
ogrencilerin okuma, yaratict yazma, matematik becerileri ve 6zgiivenleri lizerindeki etkisi
arastirilmistir. 2 yil sliren bu ¢aligmada, iki okuldan olugsan deney grubu yaraticit drama ve
tiyatro egitimi alirken, diger iki okuldan olusan kontrol grubu bu egitimi almamistir.
Sonuglara gore, deney grubu 6grencileri bu dort alanda kontrol grubuna goére anlamli
diizeyde gelisim gostermistir. Arastirmacilar bu gelisimin, egitim yoluyla desteklenen

biligsel gelisimle iliskili oldugunu belirtmislerdir.

Wright (2006) yaptigi calismada, benlik kavrami, benlik ¢eliskisi ve rol alma
yetenegi yapilarinin kisisel gelisim ve drama egitimi baglaminda incelenmesini
amaclamistir. i1, ilge ve kdy okullarindan bes farkli grup ile toplam 123 &grenciyle
gergeklestirilen aragtirma sonucunda, drama egitim uygulamalar1 sayesinde 6grencilerin rol
oynama kabiliyetinde, benlik algilarinda ve kelime dagarciklarinda gelisme saglandigi
belirtilmistir. Egitici dramanin, okullarda sosyal ve kisisel gelisimi destekledigi sonucuna

varilmistir.

Altweissi ve Maaytah (2022) yiiriittiikleri ¢aligmada egitici drama yonteminin 6. sinif
ogrencilerinin Ingilizce konusma becerisi iizerindeki etkisini incelemislerdir. Arastirmanin
caligma grubunu deney grubunda 35 o&grenci ve kontrol grubunda 35 Ggrenciden
olusturmustur. Arastirmacilar, drama yonteminin uygulandigi deney grubunda dgrencilerin
Ingilizce konusma becerilerinin olumlu yonde gelistigini belirtmislerdir. Ayrica, bu ydntem

sayesinde 6grencilerin derse kars1 olumlu bir tutum gelistirdikleri de gozlemlenmistir.
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Yukarida bahsedilen drama ile ilgili yurt i¢i ve yurt diginda yapilan ¢aligmalar Tablo

1’de 6zetlenmistir.

Tablo 1. Yurt I¢inde ve Yurt Disinda Drama ile ilgili Calismalar

Arastirmanin Yil Aragtirma Yontem Orneklem Bulgular-Sonuclar

Yazari konusu/amact

Omeroglu 1990 Anaokulu Nicel 80 anaokulu  Yaratici drama
Ogrencilerinin Arastirma  6grencisi egitimi alan
sozel yaraticilik Yontemi ogrencilerin s6zel
becerilerini yaraticilikta daha
gelistirmede yiiksek basari
yaratici dramanin gostermistir.
etkisi

Kalkanci 1991 Drama tekniginin  Nicel 24 okul Dramatizasyonun
Ogrencilerin Aragtirma  O6ncesi okul dncesi donemde
diislinme becerisi ~ Yontemi  dgrencisi etkili ve gelistirici bir
tizerindeki etkileri teknik oldugu

sonucuna ulasilmisgtir,

Farris & Parke 1993 Drama tekniginin  Nitel 6. sinif Dramanin dil
cocuklarin dil Arastirma  Ogrenciler gelisimine ve
gelisimine ve Yontemi edebiyat bilgisi
edebiyat alamindaki gelisime
bilgilerine katki sagladigi,
katkisinin Ogrencilerin
incelenmesi basarilarini ve

etkilesimlerini
artirdi8i ortaya
¢cikmustir.

Moore ve 1993  Drama temelli Nicel 63 6grenci ~ Drama temelli

Caldwell etkinliklerin 6ykii ~ Arastirma etkinliklerin deney
yazma iizerindeki grubundaki
etkisi Ogrencilerin Oykii

yazma becerilerini
daha fazla gelistirdigi
ortaya ¢ikmustir.

Yagci 1995 Dramanin miizik  Nicel 3 yasindaki  Miizik egitiminde ve
egitiminde etkisi Aragtirma 10 ¢ocuk miiziksel davraniglara

Yontemi ulasmada dramanin
etkili bir yontem
oldugu sonucuna
ulasilmustir.

Cebi 1996  Yaratici dramanin ~ Nicel Universite Yaratici dramanin
dil becerileri Aragtirma  hazirlik ve dilin simgesel ve
gelisimi Yontemi  niversite yaraticl yonlerini
tizerindeki etkisi Ogrencileri  gelistirmede

geleneksel

yontemlerden daha
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etkili oldugu

goriilmiistiir.

Ustiindag 1997  Yaratici dramanin ~ Nicel 8. smif 58 Yaratici drama
“Vatandaslik ve Arastirma  Ogrenci Ogrenci basarisini ve
Insan Haklar1” Yontemi derse kars1
dersinde tutumlarmi olumlu
Ogrencilerin sekilde arttirmigtir.
akademik
basarilarma ve
derse iliskin
tutumu tizerindeki
etkisi

Robbie 1997 Dramanin yabanct Karma Dramanin dil
dil egitim Arastirma egitiminde ve yazma
programlarinin Y Ontemi stirecinde 6grencileri
kullanimina etkisi daha etkin hale

getirdigi ve yazil
anlatim becerilerini
gelistirdigi
gbzlenmistir.

Adigiizel 2000 Miize Nitel 17 Lise Drama temelli
ortamlarinda Arastirma  Ogrencisi yaklasim,
yaratici drama Yontemi ogrencilerin hem
yontemiyle miizeye yonelik
yapilan farkindaligim artirmig
etkinliklerin hem de bilgi edinme
Ogrenme siirecine stirecini daha anlamli
katkis1 hale getirmistir.

Karakus 2000 Drama yonteminin Nicel 5. sinifta Yaratict drama
Oykii yazma Aragtirma  0grenim yonteminin
becerileri Yontemi  goren 50 ogrencilerin yazil
tizerindeki etkisi Ogrenci anlatim becerilerini

gelistirmede etkili bir
ara¢ oldugu sonucuna
varimustir.

Okvuran 2000 Yaratici drama Nicel 20-65 yas Yaratic1 drama
egitimi almis Aragtirma  arasi 240 egitimi bireylerin
bireylerin bu alana Yontemi  kisi tutumlarini olumlu
yonelik yonde etkilemistir
tutumlarinin
incelenmesi

Henry 2000 “Insanlar drama Nitel Drama araciligiyla
vasitasiyla nasil Aragtirma O0grenmenin sadece
Ogrenirler” Y ontemi biligsel degil,
dramanin 6grenme duyussal ve hayal
stirecine etkisi giicii ile sekillenen

bir siireg oldugu

ortaya konmustur.
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Freeman 2000 Dramanin miizik  Nicel 237 6grenci  Deney grubu ile
derslerindeki Aragtirma kontrol grubu
uygulamalarinin Y Ontemi sonuglar1 arasinda
etkileri anlamli fark

bulunmamakla
birlikte yaratict
drama Sgrencilerin
kendilerine olan
giivenini arttirmis ve
dersi ilging ve
eglenceli hale
getirmistir.

Akoguz 2002 Drama Nitel 9-12 yas Yaratici dramanin
atolyelerine Arastirma  aralifindaki  ¢ocuklarin sosyal
katilim saglayan Yontemi 40 cocuk etkilegimlerini
¢ocuklarm iletisim giiclendirdigi ve
becerilerindeki iletisim becerilerini
geligimin olumlu yonde
incelenmesi etkiledigi sonucuna

varilmustir.

Johnson 2002 Dramanin Nitel 5. siif Dramanin
Ogrencileri bilis Arastirma  Ogrencileri  Ogrencilerin diisiinme
tistil siireclerini Yontemi becerilerini ve
gelistirmeye etkisi bilissel

farkindaliklarini
arttirdigi sonucuna
varilmastir.

Ozdemir 2003 Yaratici dramanimn  Nicel 64 Sonug olarak deney
tiniversite Aragtirma  {iniversite grubundaki
Ogrencilerinin Yontemi  Ogrencisi Ogrencilerin duygusal
duygusal zeka zeka puanlarmin
diizeyleri uygulama sonrasi
tizerindeki etkisi anlaml bir bigimde

yiikseldigi
gOriilmiistiir.

Ozsoy 2003  Yaratici drama Karma 60 Yaratic1 drama
yonteminin 8. Aragtirma  ilkdgretim yonteminin
Smnif matematik Yontemi  Ogrencisi Ogrencilerin
dersi akademik basarisini
ogretimindeki arttirdigini,
etkisi Ogrencileri tarafindan

hem 6gretici hem
eglenceli oldugu
sonucuna varimistir.

Kokl 2003 Dramatizasyon Nicel 7. ve 8. Dramatizasyon
tekniginin Arastrma  Smifta tekniginin her iki
ortaokul Yontemi  &grenim smif diizeyinde de
Ogrencilerinin goren 136 metinlerin
dinledigini anlama Ogrenci anlasilmasi ve

ve hatirlama

hatirlatmasi Uizerine
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becerileri
tizerindeki etkisi

daha etkili oldugu
goriilmiistiir.

Dibek 2003 7 vell yas Nicel 18 zihinsel ~ Egitici drama
araligindaki Arastirma  engelli programinin
zihinsel engelli Yontemi  Ogrenci uygulandigi deney
cocuklarda drama grubunda kelime
tekniginin kelime kazaniminin daha
kazanimina etkisi yiiksek oldugu
sonucuna varilmigtir.
Nunez 2003 Drama Nicel 45 ogrenci Deney grubunun
tekniklerinin Aragtirma yazili anlatiminda ve
ogrencilerin Yontemi hikaye iiretiminde
karmagsik iligkileri anlaml gelisme
anlamlandirmasin gozlenmistir.
a etkisi
Aksoy Tokgoz 2004 Yaratict drama Nicel 48 Yaratic1 dramanin
tekniginin Arastirma  ilkogretim ogrencilerin
ilk6gretim Yontemi  Ogrencisi akademik basarilarini
Ogrencilerinin onemli Olciide
Oykii 6gretimi arttirdigy, biligsel ve
tizerindeki etkisi duyussal alanlarda
daha yiiksek basar1
seviyeleri sagladigi
sonucuna varimigtir.
Fleming, 2004  Yaratici drama Nicel Deney grubunda
Merrel ve egitiminin Aragtirma anlaml diizeyde
Tymms Ogrencilerin Yontemi gelisim gozlenmistir.
okuma yazma
matematik
becerileri ve
ozgiivenlerine
etkisi
Sozer 2006 4. simif matematik  Nicel 4. smifta Drama yonteminin
tinitesi olan Aragtirma  0grenim Ogrenci bagarisini
“kesirler” Yontemi  goren 75 arttirdigini,
tinitesinde drama Ogrenci Ogrencilerin
tekniginin tutumunu olumlu
Ogrencinin yonde etkiledigimi ve

akademik basarisi,
tutum ve kaliciliga
etkisi

O0grenmenin
kaliciligini arttirdigt
gOriilmiistiir.
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Zayimoglu 2006 “Cografya ve Nicel 6. smif Deney grubunun
Diinyamiz” Arastirma  Ogrencileri  basar diizeyi kontrol
tinitesinin Yontemi grubuna gore anlamli
Ogretiminde bi¢cimde daha yiiksek
yaratici drama oldugu gorilmiistiir.
yonteminin
Ogrencilerin bagari
ve tutumlarina
etkisi

Wright 2006 Dramanin benlik  Nicel 123 6genci  Drama etkinlikleri
kavrami, benlik Aragtirma sayesinde
celiskisi ve rol Yontemi Ogrencilerin rol
alma yetenegi oynama
yapilarmin kisisel kabiliyetinde, benlik
gelisim ve drama algilarinda ve kelime
egitimi dagarciklarinda
baglaminda gelisim gozlenmistir.
incelenmesi

Comertay 2007 Drama temelli Nicel 36 6grenci Caligma sonucunda
etkinliklerin dil Arastirma deney grubundaki
edinimine etkisi Y ontemi Ogrencilerin kelime

dagarciklarim
arttirdigl, daha uzun
ciimleler kurduklar1
ve kelime tiiriinde
cesitlilik sagladigi
gOriilmiistiir.

Giiner 2008 Egitici drama Nicel 5-6 yas Drama
uygulamalari ile Aragtirma  grubu 211 uygulamalarinin
5-6 yas grubu Yontemi  cocuk cocuklarin sosyal
cocuklarin sosyal- duygusal
duygusal uyum gelisimlerini
diizeyleri destekledigi
arasindaki sonucuna varilmistir.
iliskinin
incelenmesi

Erdogan & 2009 Drama ile Nicel 6 yas 105 Drama etkinlikleri

Baran matematik Aragtirma  Ogrenci kullanilarak
Ogretiminin Yontemi gerceklestirilen
Ogrencilerin matematik
matematik Ogretiminin 6 yas
becerilerine olan grubundaki
etkisi Ogrencilerin

matematik
becerilerini olumlu
anlamda etkiledigi
gOriilmiistiir.
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Gonciioglu 2010 Sosyal Bilgiler Nicel 6. smif 46 Is birlikli 6grenme ve
dersi demokrasi Arastirma  Ogrenci drama yontemi
konularimin Yontemi demokrasi
Ogretiminde is konularmin
birlikli 6grenme Ogretiminde daha
ve drama etkili oldugu ve
yonteminin basariy1 arttirdigi
Ogrenci basarisina gOriilmiistiir.
etkisi

Riizgar 2014  “Ipek Yolunda Nicel 6. smif Deney grubunun
Tiirkler” Arastirma  Ogrencileri  basarisinin kontrol
{initesinde go¢ Yontemi grubuna gore daha
kavraminin drama yiiksek oldugu
yontemiyle sonucuna
Ogretiminin rastlanilmustir.
Ogrenci basarisina
etkisi

Ozgiil 2015 Drama tekniginin ~ Nicel 14 ve 16 yag  Yapilan arastirma ve
ortadgretim 9. ve  Arastirma  grubu anket ¢aligmalari
10. Smif Yontemi  &grenciler sonucunda 14 ve 16
ogrencilerine yas grubu 6grenciler
yonelik yabanci icin egitici dramanin
dil dersindeki yabanci dil
etkileri Ogretiminde etkili

oldugu sonucuna
varilmustir.

Erdogan 2016  Yaratici drama Nicel [kogretim Yaratici dramanin
yonteminin Aragtirma 2. Sinif Ogrencilerin s6zcitk
yabanci dil Yontemi  Ogrencileri  dgrenme basarilarini
dersinde arttirdigini ve
Ogrencilerin yabanci dil
sozclik 6grenme Ogreniminde olumlu
basarisina etkisi etkisi oldugu

gOriilmiistiir.

Kurt 2018  “Ilk ve Orta Karma 9. smif 59 Drama yontemiyle
Caglarda Arastirma  Ogrenci islenen derslerin
Avrasya” Yontemi akademik basarty1
tinitesinde drama arttirdigini ve
yonteminin ogrencilerin olumlu
Ogrenci basarina diisiinceler
ve dgretim gelistirdigini
stirecine katkisi gostermistir.

Ugurlu 2019  “Din ve Giizel Nitel 7. smf Drama yonteminin
Ahlak” Aragtirma  Ogrencileri  dersi ilgi ¢ekici hale
tinitesindeki Y ontemi gelmesi ve ahlaki
degerlerin degerlerin
kazandirilmasinda igsellestirilip
drama yonteminin davranisa
etkisi doniistiiriilmesine
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olumlu katk1 sundugu
sonucuna varilmigtir.

Katkat 2022  Go6g¢ konusunun Nicel 10. smuf Sonug olarak egitici
egitici drama Arastirma  Ogrencileri  dramanin
yontemiyle Yontemi Ogrencilerin
Ogretilmesinin basarilarini anlamli
Ogrencilerin bagari sekilde arttiramadigi
ve tutumlari ancak derse karsi
tizerindeki etkisi olumlu tutum

gelistirmelerine katki
sagladig
gOriilmiistiir.

Altweissi ve 2022 Egitici drama Nicel 70 dgrenci Drama yonteminin

Maaytah yonteminin 6. Aragtirma uygulandig deney
Smif Yontemi grubunda
ogrencilerinin dgrencilerin Ingilizce
Ingilizce konusma konusma
becerisi becerilerinin olumlu
tizerindeki etkisi yonde gelistigi ve

derse karsi olumlu
tutum gelistirdikleri
gbzlemlenmistir.

Kartal 2024  Egitici drama Nitel 60-72 ayllk  Drama temelli
teknigi ile Aragtirma 18 ¢ocuk etkinliklerin
gergeklestirilen Yontemi ¢ocuklarmn hak
cocuk haklar1 kavramini
temali anlamlandirmalarina
etkinliklerinin katki sundugu ve
¢ocuklarin ¢ocuk haklarin farkina
haklarma iliskin varmalarini
algilarin kolaylastirdig1
incelenmesi gozlemlenmistir.

Dede 2024 “Dogada Hayat” Karma 3.Smf 50 Yaratici dramanin
tinitesinin Aragtirma  Ogrenci Ogrencilerin derse
Ogretiminde Y ontemi yonelik tutumlarini,
yaratici drama cevre ile ilgili
yonteminin farkindaliklarmi ve
kullaniminin ¢evre doga algilarini
farkindaliklarina, olumlu bigimde
doga algilarina ve etkiledigi
derse yonelik gOriilmiistiir.

tutumlarina olan
etkisi

2.7.2. Yurt Iginde ve Yurt Disinda Fen Egitiminde Drama ile Ilgili Calismalar

Sagirli (2001) 6. smif Fen Bilgisi dersinde bulunan “Elektrik” konusunun

ogretiminde drama teknigi kullaniminin 6grencilerin akademik basarisina ve 6grendiklerinin
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hatirlanmasina etkisi olup olmadigini incelemistir. Arastirma sonuglarindan elde edilenlere
gore drama tekniginin uygulandigi deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin basari
puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmadig: fakat deney grubunun hatirlama diizeyinin

daha yiiksek oldugu sonuglarma ulasilmistir.

Yalim (2003)’1n yaptig1 ¢alismada yaratict dramanin Fen Bilgisi dersi Cevremizi
Taniyalim {initesinin 6gretimine etkisi incelenmistir. 30 kontrol grubu, 30 deney grubu
ogrencisiyle gerceklestirilen calismanm sonucunda deney grubunun akademik basarismin
kontrol grubunun akademik basarisma gore anlamli bir farklihk bulundugu ve bu

farkliliginin deney grubunun lehine yonelik oldugu gorilmiistiir.

Sahbaz (2004) tarafindan gergeklestirilen ¢alismada, "Canlilar Cesitlidir" tinitesine
yonelik olarak yiiriitiilen yaratict drama uygulamalarmin 6grencilerin sozel yaraticilik
diizeylerine etkisi incelenmistir. izmir ilinde yiiriitiilen arastirmaya ilkokul 4. sinifa devam
eden 23 6grenci katilmistir. Basari testi, Fen Bilgisi dersi tutum 6lgegi ve Torrance Yaratici
Diisiinme Testi kullanilarak veriler toplanmistir. Arastirma bulgularmna gore, on test ve son
test basar1 puanlar1 arasinda anlaml bir farklilik gozlemlenmis; ayrica deney grubundaki
ogrencilerin basar1 ve yaraticilik 6n test-son test puanlar1 arasinda pozitif yonde bir iligki

oldugu belirlenmistir.

Yilmaz Cihan 2006 yilinda yaptigi calismada ilkogretim Fen Bilgisi derslerinde
yaratici drama yontemlerinin 6grencilerin akademik basarilar1 ve fen bilgisi derslerine iliskin
tutumlarini incelemeyi amacglamistir. Arastirmada kontrol gruplu 6n test-son test modeli
kullanilmistir. Calisma grubunu 2005-2006 yilinda 7. Sinifta okuyan 45 &grenci
olusturmustur. “Tim Canlilarla Ortak Yuvamiz Mavi Gezegenimizi Taniyalim ve
Koruyalim” iinitesi deney grubuna yaratici drama yontemiyle, kontrol grubuna ise
geleneksel yontem ile aktarilmistir. Verilerin analizi sonucunda 6grencilerin basari
akademik basar1 diizeyleri ve fen bilgisi dersine yonelik tutumlari yaratict drama yontemi ile

anlatilan deney grubu lehine anlamli bir bigimde farklilik géstermistir.

Bagkan (2006) tarafindan yiiriitiilen ¢aliymada ilkdgretim 6. Smif Fen Bilgisi dersi
kapsaminda yer alan “Yasamimizi YoOnlendiren Elektrik” {initesinde drama ydnteminin
kullanilmasmin ogrencilerin kavram yanilgilarinin giderilmesi ve motivasyonlarmin

arttirilmasi tlizerindeki etkileri arastirilmistir. 14 deney ve 21 kontrol grubu Ogrencisiyle
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yapilan ¢aligmada kavram yanilgilarinin giderilmesi ve basar1 diizeyleri bakimindan deney

grubun lehine bir sonug elde edilmistir.

Uniivar’mn (2007) yaptig1 calismada ilkdgretim 6. Sinif Fen Bilgisi dersinde bulunan
“Canlmin I¢ Yapisma Yolculuk” iinitesinin &gretiminde drama ydnteminin Ogrenci
basarisina etkisi arastirilmistir. 25 deney grubu ve 25 kontrol grubu 6grencisiyle yapilan
caligmada bulgularin deney grubunun lehine anlamli bir farklilik bulunmasi sebebiyle

yaratict drama yontemi ile 6gretimin daha etkili oldugu sonucuna varilmistir.

Akkdse (2008) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, 6 yas grubundan 28 okul
oncesi 6grenciyle calisilmis; bunlar esit olarak deney ve kontrol gruplarina ayrilmistir. ki
hafta siiren uygulamada 9 oturum yapilmis, deney grubunda fen konular1 drama teknigiyle
desteklenmistir. Kontrol grubuna ise ayni konular sadece 6gretmen merkezli anlatimla
sunulmustur. Konular arasinda karmn olusumu, gece-giindiiz, deprem, yer ¢cekimi gibi doga
olaylar1 yer almistir. Arastirma bulgulari, yaratici drama uygulamalarmin 6grencilerin doga
olaylarini neden-sonug iliskisi i¢inde kavrama becerilerini anlamli bi¢cimde gelistirdigini

gostermistir.

Timbil (2008) yaptig1 calismada 8. Smif “Canlilar i¢in Madde ve Enerji” linitesinin
ogretiminde aktif 6grenme yaklagimi ve drama tekniginin kullanilmasinin 6grenci basarisina
etkisini incelemistir. Arastirma nicel arastirma yontemi ile yapilmis olup deneysel desen
kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarinda bulunan 76 6grenciye 25 soruluk basari testi
uygulanmistir. Verilerin analizi sonucunda akademik basarisi yiiksek olan gruplar arasinda
yapilan test sonucuna gore aktif 6grenme yaklagimi ile drama teknigi arasinda aktif 6 grenme
yaklagimmin lehine anlamli farkhilik tespit edilmistir. Akademik basaris1 diisiik olan
gruptaki aktif 6grenme yaklasimi ile drama teknigi uygulanan 6grenciler arasinda drama

teknigi uygulanan grubun lehine anlamli farklilik ortaya ¢ikmustir.

Tiirkkusu (2008) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada ilkdgretim 8. Smif Fen Bilgisi
dersinde “Hiicre Boliinmeleri” konusunun 6gretiminde drama yonteminin kullanilmasmin
basariya ve kalicilia etkisi arastirilmistir. Caligma bulgularina gére deney ve kontrol grubu
basar1 puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlaml fark oldugu fakat kalicilik puanlari

arasinda anlamli fark bulunmadig1 sonucuna varilmigtir.

Tuncel (2009)’in yaptig1 caligmada ilkdgretim Fen ve Teknoloji dersi “Maddenin

Tanecikli Yapist” iinitesinde bulunan konularin drama yontemi kullanilarak 6gretiminin
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Ogrenci bagarisi iizerindeki etkisi incelenmistir. Calisma grubunu 6. Sinifa giden 92 6grenci
olusturmustur. Arastirma sonucunda deney grubunun lehine anlamli bir fark elde edilmistir.
Drama yontemi ile yapilan Ogretimin kontrol grubunda gergeklestirilen Ogretim
yontemlerine gore daha etkili oldugu ve 6grenci basarisi iizerinde olumlu etkileri oldugu

sonuglarina varilmstir.

Cam, Ozkan ve Aving (2009) tarafindan yiiriitiilen ¢ahismada, Fen ve Teknoloji
dersinin "Kanm Yapist", "Kan" ve "Kan Gruplar1" konularinda drama yonteminin etkisi
degerlendirilmis; bu etkinin basar1 diizeyleri ve derse iliskin ilgi baglaminda merkez ve kdy
okullar1 arasinda nasil farklilastigi arastirilmistir. Bulgular sonucunda akademik basari
bakimindan kdy okullarmin lehine anlamli bir fark bulundugunu ortaya koymustur. Ayrica
hem arastirmaci gdzlemleri hem de 6grenci goriisleri dogrultusunda, her iki okul tiiriinde de
ogrencilerin derse olan ilgilerinin arttigi belirlenmistir. Calismada, drama yonteminin
kavramsal 6grenmeyi destekledigi ve dgrencilerin fen bilimleri dersine iligskin ilgilerini

olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagilmistir.

Teker’in (2009) yapmis oldugu caligmada ilk6gretim 7. sinif 6grencilerinin fen
dersinde yaratic1 drama ydntemine iligkin gorisleri ile cevre sorunlarina yaklagimlarindaki
degisimler incelenmistir. 2007-2008 egitim-6gretim yilinin ikinci ddneminde, 65 6grencinin
katilimiyla 5 hafta siiren uygulama iki asamah olarak yiiriitiilmiistiir. Ilk asamada 6grenci
goriisleri goriisme formlar1 aracihifiyla toplanmis, ikinci asamada ise “Cevre ve Insan”
konusu yaratict drama yontemiyle islenmistir. Icerik ve betimsel analizler sonucunda,
yaratict dramanin 6grencilerin fen dersine olan ilgilerini, motivasyonlarini, 6zgiivenlerini ve
arastirma istekliliklerini artirdig1 belirlenmistir. Ayrica, 6grencilerin ¢evre problemlerine

yonelik ¢6ziim 6nerilerinde uygulama sonrasinda olumlu degisiklikler goriilmiistiir.

Kahyaoglu, Yavuzer, Aydede (2010) yaptiklar1 ¢alismada 5. Smif Fen Bilgisi
dersinde yer alan “Is1 ve Isinin Yolculugu” iinitesinin yaratici drama yontemi ile 6gretiminin
basartya etkisi incelenmistir. 36 deney grubu 6grencisi ve 36 kontrol grubu dgrencisi ile
yiriitiilen ¢aligma sonucunda son test basar1 puanlarmin deney grubu lehine anlamh fark

oldugu, bilgi diizeylerinin arttig1 gériilmiistiir.

Erdogan (2010) tarafindan gergeklestirilen calismada, 7. sinif Fen ve Teknoloji dersi
icerinde yer alan “Viicudumuzdaki Sistemler” {initesinin Ogretiminde egitici drama

yonteminin etkileri incelenmistir. Deney grubuna bu {inite egitici drama yontemiyle, kontrol
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grubuna ise geleneksel 6gretim yontemleriyle aktarilmistir. Arastirma sonucunda, egitici
drama kullanilan grubun akademik basar1 diizeyinin daha yiiksek oldugu ve 6grencilerin fen

dersine yonelik daha fazla olumlu tutum gelistirdigi tespit edilmistir.

Yagmur (2010) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada Fen ve Teknoloji dersinde drama
yontemi kullaniminin 6grencilerin akademik basarisina ve Fen dersine yonelik tutumlarina
olan etkisi arastirilmistir. 45 6grenci ile 6 hafta siiren ¢alisma sonucunda deney grubunun
kontrol grubuna gore Ogrenci basaris1 ve tutumunda anlamli sekilde farkli oldugu

gorilmiistiir.

Akbas (2011) galisgmasinda, 6. smif Fen ve Teknoloji dersi “Kuvvet ve Hareket”
iinitesinde problem ¢6zme stratejisi olarak drama yonteminin etkilerini incelemistir. Deney
ve kontrol gruplu 6n test—son test—hatirlama testi deseninde yiiriitiilen arastirmada, drama
yontemi uygulanan O&grencilerin akademik basari, kavramsal anlama ve hatirlama
diizeylerinin kontrol grubuna gore anlamli derecede yiiksek oldugu; ancak tutumlar

acisindan gruplar arasinda fark bulunmadigi belirlenmistir.

Ormancr’nin (2011) yaptig1 calismada, Fen ve Teknoloji dersi icerisinde yer alan
“Viicudumuzdaki Sistemler” iinitesinin 6gretiminde drama tekniginin etkileri aragtirilmistir.
Ogrencilerin akademik basar1 diizeyleri, motivasyon ve derse iliskin tutum diizeyleri
karsilagtrmali olarak incelenmistir. Basar1 puanlari sonuglar1 incelendiginde deney ve
kontrol gruplar1 arasinda anlamli bir fark olmadigini goriilmiistiir. Ancak, motivasyon ve
tutum agisindan drama teknigi uygulanan grubun lehine anlamli farklar elde edilmistir.
Ogrencilerle yapilan yar1 yapilandirilmis gdriismelerde ise, drama yontemiyle derslerin daha

keyifli ve verimli gegtigi yoniinde geri bildirimler alinmastir.

Altintas (2012) tarafindan yapilan ¢calismada farkli iniversitelerde 6grenim goren fen
bilgisi 0gretmen adaylarinin drama yontemini fen ve teknoloji derslerinde kullanmaya
yonelik 6z yeterlik, tutum ve goriisleri incelenmistir. Calisma, 3. ve 4. sinifta 6grenim géren
293 odgretmen adayr (189 kadin, 104 erkek) ile yiiriitiilmiis ve karma arastrma deseni
kullanilmigtir. Ogretmen adaylarinm &z yeterliklerinin kararsizlik diizeyinde, tutumlarinin
ise oldukga yiiksek oldugu belirlenmistir. Ayrica goriismeler sonucunda, drama yonteminin
etkili uygulandiginda fen kavramlarmimn anlasilmasmi kolaylastirdigi, kaliciligr artirdigi,

iletisim becerilerini gelistirdigi ve yaraticili1 destekledigi ortaya konmustur.
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Acil (2012) gergeklestirdigi calismada Fen egitiminde yaratici drama yonteminin
Ogrencilerin bilimsel yaraticilik diizeyleri ve akademik basarilar1 iizerindeki etkisini
incelemistir. Calismada deneysel desen kullanilmistir. Arastirmanin evrenini 2010-2011
ogretim yilinda Tirkiye’deki ilkdgretim okullarinda 6grenim goren 4. smif dgrencileri
olustururken, 6rneklemini ise kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemi ile belirlenen Bornova
Kavaklidere Saliha Hiiseyin Ozyavuz [lkdgretim Okulu’ndan 20 6grenci meydana
getirmistir. Arastirmada Ogrencilere uygulama oncesinde ve sonrasinda akademik basar1
testi ile bilimsel yaraticilik dlgegi uygulanmis; ayrica siire¢ sonunda 6grencilerin goriisleri
yazili formlar araciligiyla alinmistir. Verilerin ¢oziimlenmesinde SPSS 17.0 paket programi
kullanilmis ve Orneklem se¢iminin seckisiz olmamasit nedeniyle yalnizca betimsel
istatistiklere bagvurulmustur. Elde edilen bulgular, yaratici drama yonteminin fen egitiminde
ogrencilerin akademik basarilarint artirdigmi ve bilimsel yaraticiliklarini gelistirdigini
ortaya koymustur. Ayrica 6grencilerin goriislerinden, eglence ve 6grenmenin dengeli bir
sekilde saglandiginda yaratict dramanin 6grenme siirecini daha verimli ve kalici hale

getirdigi sonucuna ulagilmistir.

Durusoy (2012) tarafindan gergeklestirilen ¢alismada 6. Smif Fen Bilgisi dersinde
bulunan “Kuvvet ve Hareket” {initesinin Ogretiminde basamakli 6gretim ve drama
yontemlerinin akademik basar1 diizeylerine ve 6grenmelerin kaliciligma etkisi incelenmistir.
Aragtirma sonucunda drama ve basamakli 6gretim yontemlerinin akademik basariyi,
ogrenme kalicihigimi arttirdigr  gorilmiistiir. Drama yonteminin basamakli 6gretim

yontemine gore derse yonelik tutumlarini daha olumlu etkiledigi tespit edilmistir.

Akkus (2013) yaptig1 calismada ilkdgretim 1. sinif 6grencilerinin Hayat Bilgisi dersi
fen kavramlarini 6grenmelerinde drama yonteminin basar1 ve kaliciliga etkisi incelenmistir.
Calisma, karma arastirma modeli ile yiiriitiilmiis; nicel veriler basari testleri, nitel veriler ise
gdzlem teknigiyle toplanmustir. Istanbul ili Sancaktepe ilgesindeki bir devlet okulunda
Ogrenim goren 35 dgrenci ile 20 hafta siiren uygulama gerceklestirilmistir. Veriler, dort
farkli basar1 testinin 6ntest, sontest ve izleme testi sonuclari ile gozlemlerden elde edilmistir.
Drama yonteminin fen kavramlarmmin o6gretiminde 68renci basarisint artirdigini  ve
ogrenmenin kaliciligin1  sagladigr  goriilmiistiir. Cinsiyetin  basar1 iizerinde etkisi
bulunmazken, yiiksek sosyo-ekonomik diizeye sahip Ogrencilerin daha basarili olduklar1
belirlenmistir. Bulgular drama yonteminin oyunlastirma, aktif katilim ve is birligi firsatlar1

sunarak 6grencilerin 6grenme siirecini destekledigini ortaya koymustur.
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Demirag 2014 yilinda yaptig1 arastirmada, 6. sinif Fen ve Teknoloji dersi “Maddenin
Tanecikli Yapis1” {initesine yOnelik yaratict drama uygulamalar1 gelistirilmis ve bu
uygulamalarin 6grencilerin basari, fen 6grenimine yonelik motivasyon ve fen tutumlarina
etkisi incelemistir. Istanbul’da bir ilkdgretim okulunda &grenim goren 36 Ogrenciyle
gergeklestirilen calismada, On test-son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir.
Deney grubunda iinite 6gretimi yaratic1 drama etkinlikleriyle, kontrol grubunda ise mevcut
miifredat dogrultusunda yiiriitiilmiistiir. Veri toplama siirecinde basar1 testi, motivasyon ve
fen tutum olcekleri uygulanmis; ayrica deney grubu Ogrencileriyle yar1 yapilandirilmis
goriismeler yapilmistir. Yaratici dramanin 6grencilerin basar1 ve motivasyon puanlarmi
anlamli diizeyde artirdigini, fen tutumlarinda ise belirgin bir fark yaratmamakla birlikte
deney grubunun daha yiiksek ortalama puanlara ulastigini gdstermistir. Ogrenci goriisleri,
yaratict drama ile 6grenmenin daha anlamli, eglenceli ve motive edici oldugunu ortaya

koymustur.

Siibasi, Aydin ve Seven (2016) calismasinda 7. Smif Fen ve Teknoloji kapsaminda
yer alan “Statik Elektrik” konusunda drama teknigi ile 6gretimin 6grenciler iizerindeki
akademik basar1 ve Ogrenmenin kalicilig1 iizerindeki etkisi arastirilmistir. Arastirmaya
MEB’e bagli bir okulda 6grenim goren 44 6grenci katilmistir. Arastirma sonucunda deney
grubu Ogrencilerinin basarilarinda anlamli olarak fark oldugu tespit edilmistir. Drama
tekniginin 6grencilerin akademik basarilar1 ve 6grenme kaliciliklar1 tizerinde olumlu etkileri

oldugu sonuglarina varilmaistir.

Akkus (2016) ¢ahsmasinda 7. smif “Giines Sistemi ve Otesi: Uzay Bilmecesi”
linitesinde drama yontemi ile 6gretimin Ogrencilerin kavram basarilar1 ve tutumlarina
etkisini incelemeyi amag¢lanmistir. Balikesir’de bir devlet okulunda 22 deney ve 22 kontrol
grubu 6grencisi ile yiiriitiilen arastirmada, 6n-test ve son-test ile kavram testi, drama tutum
anketi ve gériismeler uygulanmistir. Drama yontemi ile ders islenen deney grubunun kavram
testi puanlarmnin kontrol grubuna gore anlamli derecede yiiksek oldugunu ve 6grencilerin
drama yontemine olumlu tutum gelistirdigini gostermektedir; kiz ogrencilerin kavram
basaris1 erkeklere gore daha yiliksek bulunmus, ancak tutum fark: cinsiyete gére anlamli

olmadig1 goriilmiistiir.

Terzi’nin 2016 yilinda gergeklestirdigi calisma 7. smif Fen Bilimleri dersi “Giines
Sistemi ve Otesi” {initesinde canlandirma, ¢oklu ortam destekli 6gretim ve diiz anlatim

yontemlerinin etkililigini karsilastrmak amaciyla Kocaeli’nin Izmit ilgesinde 130 6grenci
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ile ytriitiilmiistiir. Yar1 deneysel desenle yapilan ¢aligmada, her {i¢ yontem ayr1 siniflarda
uygulanmig ve On test—son test sonuglart ANOVA ile analiz edilmistir. Bulgulara gore en
yiiksek basariy1 canlandirma yontemi saglamis, bunu ¢oklu ortam destekli 6gretim izlemis,
en diisiik basar1 ise diiz anlatim yonteminde goriilmiistiir. Yontemler arasindaki farkliliklar

istatistiksel olarak anlamli bulunmustur.

Kaleli 2017 yilinda yiiriittiigli calismada Fen Bilimleri 6gretiminde drama yontemi
destekli SE 6gretim modelinin enerji konusundaki 6grenci basarisi ve farkindaligi tizerindeki
etkisi incelemistir. Calisma, On test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen ile 2016-
2017 egitim-6gretim yilinda Ankara Sincan’daki bir ortaokulda 6. smif 6grencileri (28
deney, 28 kontrol; toplam 56 6grenci) lizerinde 8 ders saati boyunca yiiriitiilmiistiir. Deney
grubunda dersler, SE modelinin derinlestirme basamagi drama ile desteklenerek, kontrol
grubunda ise standart miifredat dogrultusunda islenmistir. Verilerin analizi sonucunda deney
grubunun basar1 ve enerji farkindaliginda kontrol grubuna gore anlamli diizeyde {istiin

oldugunu gostermistir.

Akgiil 2018 yilinda yaptigir ¢alismada 7. smif Fen ve Teknoloji dersinde dijital
Oykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin 6grencilerin basari, tutum ve bilimsel
yaraticilig1 iizerindeki etkisi incelemistir. 2014-2015 egitim-6gretim y1linda Mersin Ertugrul
Gazi Ortaokulu’nda 6grenim goren 50 6grenci (25 deney, 25 kontrol) iizerinde yliriitiilen
calismada agimlayici sirali karma yontem deseni kullanilmistir. Nicel veriler basari testi, fen
tutum Slgegi ve bilimsel yaraticilik testi ile toplanmis; nitel veriler ise agik uglu soru formu
ve dijital oykiileme rubrigi ile desteklenmistir. Drama kullaninminin 6grencilerin basari,
tutum ve bilimsel yaraticiliklarini olumlu etkiledigini gostermistir. Ayrica deney grubunun

dijital 6ykiilerinin niteliklerinin, kontrol grubuna gore daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Dadiik (2018) 8. smif Fen Bilimleri dersi “Maddenin Halleri ve Is1” iinitesinde
yaratict drama yonteminin uygulanabilirligini ve dgrencilerin bilgi kaliciligi, 6z yeterlik,
bilimsel siire¢ becerileri ile tutumlar1 lizerindeki etkisini incelemeyi amaglamaktadir.
Kilis’te bir ortaokulda 20 6grenci ile yiiriitiilen arastrmada nitel ve nicel veri toplama
araclar1 kullanilmis; veriler icerik analizi ve Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ile analiz
edilmigtir. Yaratict dramanm hem 6gretmen hem 6grenciler agisindan uygulanabilirliginin
yiiksek oldugunu, 6grencilerin bilgi kaliciligmi, fen tutumunu ve 6z yeterliklerini artirdiging;

ancak bilimsel siire¢ becerileri lizerinde anlamli bir etkisinin olmadigini géstermistir.
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Egerci 2018 tarafindan gerceklestirilen ¢galigmada Fen Bilgisi ve sinif 6gretmenligi
mezunu 6gretmenlerin fen bilimleri dersinde yaratict drama ydntemini kullanmaya yonelik
0z yeterlik ve tutum diizeylerini, demografik degiskenlerle iligkilerini ve goriislerini
incelemektir. Caligmada karma arastirma deseni kullanilmis olup, 20162017 Ogretim
yilinda Tiirkiye’nin farkli bolgelerinde gorev yapan 425 dgretmen arastirma grubunu
olusturmustur. Nicel veriler “Drama Yontemi ile Fen ve Teknoloji Dersinin islenmesine
Yoénelik Oz Yeterlik ve Tutum Olgegi” ile, nitel veriler ise yar1 yapilandirilmis goriismeler
aracilifiyla toplanmis ve SPSS ile analiz edilmistir. Analiz sonucunda &gretmenlerin 6z
yeterlik diizeylerinin orta, olumlu tutumlarinin ise yiiksek oldugunu gdstermistir. Bununla
birlikte drama yonteminin zaman kaybina yol actig1, ders plani hazirlamanin zor oldugu ve
giiriiltii problemi gibi olumsuz tutumlar da tespit edilmistir. Goriigmeler, drama yontemini
kullanan 6gretmenlerin 6grencilerin aktif katilimin1 artirdigini, 6z giivenlerini gelistirdigini

ve 6grenmede kalicilik sagladigini ortaya koymustur.

Erdem (2018) tarafindan gerceklestirilen ¢caligmada 6. smif Ogrencilerinin Fen
Bilimleri dersi iceriginde bulunan “Ay’m Kendi Ekseni Etrafinda Dénmesi ve Yoriingesel
Hareketi” konusundaki bilgilerini ve goriislerini sorgulayict drama teknigi ile incelemeyi
amacglanmistir. Yar1 deneysel desenle yiiriitillen calisma 25 deney, 25 kontrol grubu
ogrencileri ile gerceklestirilmistir. Deney ve kontrol grubuna drama yontemiyle ders
islenmis, ancak deney grubu Ogrencilerine sorgulayici drama teknigi kullanilmustir.
Arastirmaci tarafindan hazirlanan astronomi basar1 testi, ¢izim sorular1 ve yari
yapilandirilmis miilakatlarla veriler toplanmistir. Sorgulayict drama ydntemi uygulanan
deney grubunun bilgi diizeyinde ve anlayisinda anlamli diizeyde artis oldugunu gostermistir.
Sorgulayic1 drama teknigi kullanimmnin 6grencilerin basarilarini ve kavrayiglarmi olumlu

yonde etkiledigi sonucuna varilmistir.

Tarhan’in (2018) calismasinda, fen 6gretmen adaylariyla yiiriitiilen yaratici drama
uygulamalarinin 6z yeterlik, tutum ve kavramsal anlama iizerindeki etkileri incelenmistir.
Karma yontemle ve yakinsayan paralel desenle yiiriitiilen arastirmada 23 6gretmen adayiyla
iic hafta boyunca yedi oturum gergeklestirilmistir. Yaratict dramanin kavramsal anlama ve
fen 6gretimine yonelik 6z yeterlik tizerinde anlamli diizeyde olumlu etki yarattigini, ancak

tutumlar tlizerinde anlaml bir degisiklik olusturmadigin1 gostermistir.

Glmiis (2019) tarafindan yapilan ¢aligmada drama yOnteminin Fen Bilgisi
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yonteme yonelik tutumlarma etkisi incelenmistir. 2017-2018 egitim-6gretim yilinda
Balikesir Universitesi Necatibey Egitim Fakiiltesi’nde 52 6grenci ile yiiriitiilen ¢aligmada,
deney grubunda drama yontemi, kontrol grubunda ise geleneksel yontem uygulanmistir. On
test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilmig; nicel veriler SPSS 23
programiyla, nitel veriler ise igerik analiziyle degerlendirilmistir. Drama yonteminin
ogrencilerin akademik basarilarin1 anlamli diizeyde artirdigini, 6grencilerin drama
yontemine yonelik olumlu tutum gelistirdigini ve goriislerinin de bu sonucu destekledigini

ortaya koymustur.

Siikiit (2020) ilkokul 4. sinif 6grencilerinin arglimantasyon becerilerini gelistirmek
amactyla yaratici drama yontemiyle yapilandirilmis etkinliklerin hazirlanip uygulanmasini
konu alan bir eylem arastirmasidir. 2018 Fen Bilimleri 6gretim programina dayali olarak
“Besinlerimiz” {linitesinde 27 6grenciyle 6 hafta siiren uygulamalar gergeklestirilmistir.
Veriler, “Tiirkge Argiimantasyon Modeli Derecelendirme Olgegi”, arastirmaci notlar1 ve
ogrenci giinliikleriyle toplanmistir. Arastirma sonucunda yaratict drama temelli
argiimantasyon etkinliklerinin 6grencilerin argiiman kalitesini artirdigini ve Ogrenciler

tarafindan ilgiyle karsilandigini ortaya koymustur.

Simsek ve Karatag’in (2020) yaptiklar1 meta-analiz ¢calismasinda 1990-2015 yillar1
arasinda yapilan vyaratict drama uygulamalarmin fen basaris1 iizerindeki etkisini
incelemislerdir. YOK Ulusal Tez Merkezi verilerinde yer alan 16 yiiksek lisans ve doktora
tezleri arastirmaya dahil edilmistir. Calismanin analiz sonuglarina gore fen egitiminde
yaratict drama uygulamalarmin kullanilmasi 6grencilerin fen basarisini anlamli bir bi¢imde
etkiledigi goriilmustiir.

Onalan (2020), Fen Bilimleri dersi 8. siif diizeyinde “Enerji Doniisiimleri ve Cevre
Bilinci” konusunun 6gretiminde drama yontemi ile 6gretiminin dgrencilerin Fen Bilimleri
dersine yonelik tutumlar1 ve akademik basarilar1 iizerindeki etkilerini aragtrmustir.
Aragtirma neden-sonug iliskisini belirlemeye dayandigindan yontem olarak yar1 deneysel
aragtirma modeli kullanilmigtir. Kontrol gruplu on test-son test desenine dayali olarak
gerceklestirilen caligmada, yaratici drama uygulanan deney grubunun, geleneksel yontemle
egitim alan kontrol grubuna kiyasla anlamli diizeyde daha basarili oldugu belirlenmistir.
Aragtirma sonucunda yaratic1 drama ydnteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel
yontemin uygulandigi kontrol grubunun basar1 diizeyleri ve Fen Bilimleri dersine yonelik

tutumlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu bulunmustur. Buna gére drama
66



yonteminin kullaniminin fen bilimleri dersinde akademik basariy1 arttirdigi, 6grencilerin fen

dersine kars1 daha olumlu tutumlar gelistirmesine katki saglamigtir.

Tas 2020 yilinda yapmis oldugu ¢alismada, Fen Bilimleri dersinde yaratict drama
yonteminin 6grencilerin akademik basarilar1 ve derse yonelik tutumlaria etkisi incelemistir.
2018-2019 egitim-6gretim yilinda, 8. siifta 6grenim goren 63 6grenciyle yiiriitiilen ¢caligma,
deney ve kontrol gruplu yar1 deneysel desenle gergeklestirilmistir. Deney grubunda yaratici
drama, kontrol grubunda ise geleneksel yontem kullanilarak “Enerji Doniisiimleri ve Cevre
Bilinci” tinitesi islenmistir. Arastirma sonucunda drama yonteminin hem akademik basariy1
artirmada hem de derse yonelik olumlu tutum gelistirmede geleneksel yonteme gore daha

etkili oldugunu ortaya koymustur.

Ahishali (2021) calismasinda, “Viicudumuzdaki Sistemler ve Sagligi” {initesinin
ogretiminde yaratict drama yontemine yonelik uygulamalara odaklanmistir. Nitel arastirma
yontemiyle yiiriitiilen bu calismada, Ogretmenlerin kullanabilecegi ders planlarinda
degerlere, miiziklere ve ¢esitli materyallere de yer verilmistir. Arastirmada, saglik, temizlik
ve yardimlagsma gibi kisisel ve toplumsal degerleri igeren etkinliklerin, yaratici drama ile
islenen derslerde yer almasmin 6grenci gelisimi agisindan 6nemli katkilar saglayacagi
vurgulanmistir. Hazirlanan igerikler, &gretmenlere rehberlik edecek Oneriler sunmayi

amaglamaktadir.

Nalgac1 (2021) tarafindan yapilan ¢alismada Fen Bilimleri dersi “Insan ve Cevre”
iinitesinde 6grencilerin 6§grenme glicliiklerini gidermeye yonelik yaratici drama temelli bir
eylem plani gelistirmek ve planin etkililigini incelemek amaciyla yiiriitiilmiistiir. Eylem
arastrmas1 deseninde gerceklestirilen ¢aligmada ihtiya¢ analizi ve uygulama gruplari
kullanilmis; veriler dokiimanlar, yar1 yapilandirilmis goriismeler ve gdzlemlerle
toplanmistir. Kayseri’de bir 6zel okulda bes hafta siiren uygulamanin sonunda, yaratici
dramanim grup ¢alismalariyla iletisimi gelistirdigi, 6grencileri diisiincelerini ifade etmeye
tesvik ettigi, dogaclama ve rol oynama teknikleriyle anlamli ve eglenceli 6grenme sagladig:

sonucuna ulasilmstir.

Dursun (2022) tarafindan yapilan arastirmada, siirdiiriilebilir kalkinma konusunun
drama destekli etkinliklerle 6gretilmesinin, 6grencilerin Fen Bilimleri dersine iliskin tutum
ve sosyal becerileri lizerindeki etkisi incelenmistir. Yar1 deneysel desenle yiiriitiilen

caligmaya 8. smiftan toplam 80 6grenci katilmistir. Deney grubuna yaratict drama temelli
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fen etkinlikleri uygulanmis, kontrol grubunda ise geleneksel 6gretim yontemi kullanilmigtir.
Veri toplamada “Fen Bilimleri Tutum Olcegi” ve “Sosyal Beceri Olgegi” kullanilmustir.
Arastirma sonuglarina bakildiginda drama temelli etkinlikler ile desteklenen 6gretim siireci,
ogrencilerin sosyal becerilerini ve fen dersine karst olumlu tutumlarini artirmada daha etkili
oldugu gorilmiistiir. Bu bulgular dogrultusunda, fen 6gretiminde sosyal beceri ve tutum

gelisimini desteklemek amaciyla yaratict drama yontemine yer verilmesi dnerilmistir.

Yildiz (2022) tarafindan yapilan calismada ilkogretim 3. sinif 6grencilerine
uygulanan drama temelli etkinliklerin sosyal-duygusal beceriler ve fen basarisi lizerindeki
etkisi incelenmistir. Karma yontemle yiiriitiilen calismada, Ankara’nin Cankaya ilgesindeki
bir devlet okulunda 6grenim goren 54 6grenci (29 deney, 25 kontrol) yer almistir. Deney
grubuna 8 hafta boyunca sosyal-duygusal beceri temali drama etkinlikleri uygulanirken,
kontrol grubunda geleneksel rehberlik ¢aligmalar: siirdiiriilmiistiir. Nicel veriler 6n-test ve
son-testlerle, nitel veriler ise yapilandirilmis goriismelerle toplanmis ve analiz edilmistir.
Arastirma sonucunda drama temelli etkinliklerin 6grencilerin hosgorii egilimi, duygusal 6z-

yeterlik ve fen basarilarinda anlamli bir artis sagladigini gostermistir.

Giizel (2023) tarafindan yapilan calismada Fen Bilimleri dersi igeriginde bulunan
“Saf Madde ve Karisimlar” konusunun oOgretiminde kavram Kkarikatiirleriyle
zenginlestirilmis drama etkinlikleri kullanilmis olup Ogrencilerin basarilarina etkisi
incelenmistir. Arastirmaya Diyarbakir’m Egil ilcesindeki bir okulda okuyan 43 6grenci ile
katilmistir. Arastirmada esitlenmemis On-test ve son-test kontrol gruplu desen kullanilmis
olup deney grubuna dersler kavram karikatiirleri ve egitsel drama ile, kontrol grubunda ise
mevcut 6gretim programi dogrultusunda islenmistir. Veri toplamak amaciyla 23 soruluk
coktan segmeli basar1 testi ve deney grubu dgrencileri i¢in goriisme formu uygulanmistir.
Nicel veriler SPSS programiyla analiz edilmis, nitel veriler ise tematik olarak
degerlendirilmistir. Uygulanan 6gretim yonteminin dgrencilerin konuya iligkin basarilarmni

arttirdigini ve 6grencilerin bu teknikleri etkili ve eglenceli buldugu sonuclarina ulagilmastir.

Demir (2024) tarafindan yapilan ¢alismada 5. Sinif Fen Bilimleri dersi insan ve
Cevre {linitesinde yaratict drama kullanimmin 6grencilerin yasam becerileri ve ¢evresel
duyarhiliklarina etkisi aragtirilmistir. Aragtirmaca nicel arastirma yontemlerinden deneysel
desen kullanilmistir. Tek grup on test-son test deseninde gergeklestirilen ¢aligmaya 29
ogrenci katilmis, veriler yasam becerileri ve ¢evresel duyarlilik dlgekleriyle toplanmistir.

Bulgular sonucunda yaratict dramanin 6zellikle iletisim ve takim caligmasi becerilerinde
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giiclii, karar verme becerisinde ise zayif bir etki sagladigmi gostermistir. Genel yasam
becerileri ve ¢evresel duyarlilikta anlamli artis gdzlenmis, bu nedenle 6gretmenlerin ders

planlarinda yaratici drama yontemine yer vermeleri onerilmistir.

Konu Kadirhanogullar1 ve Aydin (2024) c¢aliymalarinda merkezi sinir sistemi
konusunda teknoloji destekli drama yOntemi uygulamalarinin 6grenci basarilarma ve
biyoloji dersine yonelik tutumlar1t arastirilmistir. Arastirma sonucunda Ggrencilerin

basarilarinin arttig1 ve derse yonelik tutumlarmin genel olarak attig1 goriilmiistiir.

Koseler (2024) tarafindan gergeklestirilen ¢alismada Fen Bilimleri dersinde yaratict
drama yonteminin 6grencilerin akademik basari, derse yonelik tutum ve 6zgiivenlerine etkisi
incelenmistir. 2023-2024 egitim-Ogretim yilinda Eskisehir’de bir ortaokulun 6. smif
ogrencileriyle karma desen kullanilarak yiiriitiilen ¢calismada, deney grubuna sekiz hafta
boyunca yaratici drama etkinlikleri uygulanmis, kontrol grubunda ise geleneksel d6gretim
strdiiriilmiistiir. Nicel veriler basar1 testleri, tutum ve 6zgiliven 6lcekleriyle; nitel veriler ise
arastirmaci giinligli ve yar1 yapilandirilmis goriismelerle elde edilmistir. Yaratici drama
yonteminin 6grencilerin basari, tutum ve Ozgiivenlerini anlamh diizeyde artirdigini ve
ogrencilerde olumlu bir 6grenme algis1 gelistirdigini gostermistir. Farkli smif diizeyleri ve

derslerde de uygulanabilecegi dnerilmistir.

Najami, Hugerat, Khalil ve Hofstein (2019) tarafindan yapilan ¢aligmada, “Isik ve
Fotosentez” konularinin drama teknigi ile 6gretiminin 6grencilerin basarilar1 {izerindeki
etkisi incelenmistir. On test-son test kontrol gruplu deneysel desenle yiiriitiilen arastirma
sonucunda, drama yoOnteminin Ogrencilerin basarilarini artirdigi, kimya dersine olan

ilgilerini ve tutumlarini olumlu yonde etkiledigi bulgulari elde edilmistir.

Bravo, Hurtado ve Gonzalez (2021) tarafindan yapilan ¢alismada, hikdye anlatiminin
ve robot oyuncularla drama etkinliklerinin fen Ogretimindeki potansiyel ve zorluklar1
arastirilmigtir. Arastirma sonucunda, bu yaklasimin bilim kavramlarinin 6grenilmesini
kolaylastirdig1, 6grencilerin dikkatini artirdig1 ve diisiik maliyetli anlatim tasarimina duyulan

ihtiyaci ortaya koydugu belirlenmistir.

Yukarida bahsedilen yurt i¢inde ve yurt disinda fen egitiminde drama ile ilgili

caligmalar Tablo 2’de 6zetlenmistir.
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Tablo 2. Yurt I¢inde ve Yurt Disinda Fen Egitiminde Drama ile ilgili Calismalar

Arastirmanin Y1l Arasgtirma Yontem Orneklem Bulgular-Sonuclar

Yazari konusu/amact

Sagirh 2001  Elektrik konusunun Nicel 6. siif Deney ve kontrol
Ogretiminde drama Aragtirma  Ogrenciler grubu arasinda anlamli
teknigi kullanimmin ~ Yontemi i fark bulunmadig fakat
Ogrencilerin deney grubunun
akademik basarisina hatirlama diizeyinin
ve dgrendiklerini daha yiiksek oldugu
hatirlamasina etkisi sonuglara varilmigtir.

Yalim 2003 Dramanin Cevremizi  Nicel 60 Deney grubunun
Tamiyalim {initesinin ~ Aragtirma  Ogrenci akademik basarisinda
Ogretimine etkisi Yontemi olumlu diizeyde

anlaml farklilik
bulunmustur.

Sahbaz 2004 Dramanin Canlilar Nicel 23 Deney grubundaki
Cesitlidir initesinde ~ Arastirma  dgrenci Ogrencilerin basari ve
sozel yaraticilik Yontemi yaraticilik puanlari
diizeylerine etkisi arasinda pozitif yonde

bir iligki oldugu
belirlenmistir.

Yilmaz 2006  “Tim Canlilarla Nicel 7. smif 45  Yaratici dramanin

Cihan Ortak Yuvamiz Mavi  Arastirma  Ogrenci ogrencilerin akademik
Gezegenimizi basar1 diizeylerini ve
Tanryalim ve derse yonelik
Koruyalim” tutumlarin1 deney
{initesinin grubu lehine anlaml
Ogretiminde yaratici sekilde farklilik
dramanin gostermistir.
Ogrencilerin
akademik basarisi ve
derse iligkin
tutumlarinin
incelenmesi

Baskan 2006 Drama yonteminin Nicel 35 Kavram yanilgilarinin
Yagsamimizi Aragtirma  Ogrenci giderilmesi ve basari
Yonlendiren Elektrik  Yontemi diizeyleri bakimindan
tinitesinde deney grubu lehine
kullanilmasinin oldugu goézlenmistir.
Ogrencilerin kavram
yanilgilarinin
giderilmesi ve
motivasyonlarina
etkisi

Uniivar 2007 Dramanin Canlinin Nicel 6. sif 50 Calisma sonuglarinda
I¢ Yapisma yolculuk ~ Arastirma  &grenci deney grubu lehine
tinitesinin Y ontemi anlaml farklilik
Ogretiminde 6grenci bulunmustur.

basarisina etkisi
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Akkose 2008 Fen konularinin Nicel 28 Yaratici drama
Ogretiminde Arastirma  6grenci uygulamalarinin
dramanin etkisi Y Ontemi ogrencilerin doga

olaylarmi neden-sonug
iligkisi i¢inde kavrama
becerilerini anlamli
bicimde gelistirdigi
gOriilmiistiir.

Timbil 2008 “Canlilar i¢gin Madde Nicel 8. smif 76  Akademik basarisi
ve Enerji” tinitesinin ~ Aragtirma  grenci yiiksek olan gruplarda
ogretiminde aktif Y 6ntemi anlaml farklilik aktik
ogrenme yaklagimi ogrenme yaklagimi
ve drama tekniginin lehine, akademik
kullaniminin 6grenci basarisi diisiik olan
basarisina etkisi grupta ise anlamlt

farklilik drama lehine
oldugu gorilmiistiir.

Tiirkkusu 2008 Drama yonteminin Nicel 8. smf Deney ve kontrol
Hiicre boliinmeleri Arastirma  Ogrenciler  grubu basari puanlari
konusunun Yontemi i arasinda deney grubu
ogretiminde lehine anlamli fark
kullanilmasinin oldugu fakat kalicilik
basariya ve kaliciliga puanlar1 arasinda
etkisi anlamli fark

bulunmadig1 sonucuna
varilmustir.

Tuncel 2009 Drama yonteminin Nicel 92 Arastirma sonucunda
Maddenin Tanecikli ~ Arastirma  6grenci deney grubunun lehine
yapist linitesinde Yontemi anlaml bir fark oldugu
bulunan konularin Ogrenci basarisi
Ogretiminde 6grenci iizerinde olumlu
basaris1 tizerindeki etkileri oldugu
etkisi sonuclarma varilmustir.

Cam, Ozkan 2009 Drama y6nteminin Nicel Drama yonteminin

ve Aving Fen ve Teknoloji Aragtirma kavramsal 6grenmeyi
dersinde kullanimina  Yontemi destekledigi ve
etkisi Ogrencilerin fen

bilimleri dersine
iligkin ilgilerini olumlu
yonde etkiledigi

Teker 2009 7. smuf 6grencilerinin  Nitel 7. smif 65  Yaratict dramanin
fen dersinde yaratict  Arastrma  6grenci Ogrencilerin fen
drama yontemine Y ontemi dersine olan ilgilerini,

iligkin goriisleri ve
cevre sorunlarina
yaklagimlarindaki
degisimlerin
incelenmesi

motivasyonlarini,
Ozgiivenlerini ve
arastirma
istekliliklerini
arttirdig gortilmiistiir.
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Kahyaoglu, 2010 Drama yonteminin Nicel 5.smif 72 Deney grubu lehine

Yavuzer, Is1 ve Ismin Aragtirma  Ogrenci anlaml fark oldugu ve

Aydede Yolculugu iinitesinin ~ Yontemi bilgi diizeylerinin
ogretiminde d6grenci arttig1 gorilmiistiir.
basarisina etkisi

Erdogan 2010 Egitici drama Nicel 7. simf Egitici drama
yonteminin Arastirma  ogrenciler  kullanilan grubun
Viicudumuzdaki Yontemi i akademik basar1
Sistemler {initesinin diizeyinin daha yiiksek
ogretiminde etkisi oldugu ve dgrencilerin

derse olumlu tutum
gelistirdigi sonucuna
varilmistir.

Yagmur 2010 Drama yonteminin Nicel 45 Ogrenci basaris1 ve
Fen ve Teknoloji Aragtirma  Ogrenci derse yonelik tutumun
dersinde deney grubunun lehine
kullamiminin oldugu goriilmiistiir.
Ogrencilerin
akademik
basarilarina ve derse
yonelik tutumuna
etkisi

Akbas 2011 “Kuvvet ve Hareket” Nicel 6. simf Drama yoénteminin
tinitesinde problem Aragtirma  Ogrenciler Ogrencilerin akademik
¢cdzme stratejisi Yontemi i bagari, kavramsal
olarak drama anlama ve hatirlama
yonteminin etkileri diizeylerini arttirdigi

gorilmiistir.

Ormanci1 2011 Drama tekniginin Nicel Basar1 puanlari
Viicudumuzdaki Arastirma sonugclari
Sistemler iinitesinin ~ YOntemi incelendiginde deney
ogretiminde etkisi ve kontrol gruplar1

arasinda anlamli fark
bulunmamis ancak
motivasyon ve tutum
agisindan drama
teknigi uygulanan
grubun lehine anlamli
farklar elde edilmistir.

Acil 2012  Fen egitiminde Nicel 4.smif 20  Yaratict dramanin fen
yaratici drama Aragtirma  Ogrenci egitiminde
yonteminin Y ontemi Ogrencilerin akademik
ogrencilerin bilimsel basarilarini arttirdigi
yaraticilik diizeyleri ve bilimsel
ve akademik yaraticiliklarini
basarilari iizerindeki gelistirdigi
etkisi gOriilmiistiir.

Altintas 2012 Fen bilgisi 6gretmen  Karma 293 Drama yonteminin
adaylarinin drama Arastrma  Ogretmen  kavramlarin
yontemini derslerde  Yontemi  aday1 anlasilmasini
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kullanmaya yonelik
0z yeterlik, tutum ve

kolaylastirdigs,
kaliciligi arttirdigi,

gorislerinin iletisim becerilerini

incelenmesi gelistirdigi ve
yaraticiligi
destekledigi
goriilmiistiir.

Durusoy 2012  Basamakli 6gretim Nicel 6. sinif Drama ve basamakli
ve drama Arastirma  Ogrenciler  dgretim yontemlerinin
yontemlerinin Yontemi i akademik bagariy1 ve
Kuvvet ve Hareket kaliciligr arttirdigi ve
linitesinin drama yonteminin
Ogretiminde basamakl1 gretim
kullaniminin yontemine gore derse
akademik basar1 ve yonelik tutumlarimni
kalicihiga etkisi daha olumlu etkiledigi

gOriilmiistiir.

Akkus 2013 Fen kavramlarinin Karma l.smif 35 Drama yonteminin fen
ogretiminde drama Arastirma  dgrenci kavramlarmin
yonteminin bagar1 ve  YOntemi ogretiminde dgrenci
kaliciliga etkisi basarisini artirdigini ve

O0grenmenin
kaliciligini sagladigi
gOriilmiistiir.

Demirag 2014 “Maddenin Tanecikli  Nicel 6.smif 36 Yaratict dramanin
Yapis1” initesinin Aragtirma  Ogrenci Ogrencilerin basar1 ve
Ogretiminde yaratict  Yontemi motivasyon puanlarini
drama anlamli diizeyde
uygulamalarinin artirdigini, fen
Ogrencilerin bagari, tutumlarinda ise
motivasyon ve belirgin bir fark
tutumlarina etkisi yaratmamakla birlikte

deney grubunun daha
yiiksek ortalama
puanlara ulastigt
gOriilmiistiir.

Akkus 2016  “Giines Sistemi ve Nicel 7.sinif 44  Deney grubunun
Otesi: Uzay Aragtirma  Ogrenci kavram testi
Bilmecesi” linitesinin Y ontemi puanlarinin kontrol
drama yontemi ile grubuna gore anlamli
Ogretiminin derecede yiiksek
Ogrencilerin kavram oldugu ve 6grencilerin
basarilar1 ve drama yontemine
tutumlarina etkisi olumlu tutum

gelistirdigi
gOriilmiistiir.

Stibasi, 2016  Drama tekniginin Nicel 7. smif 44  Deney grubu

Aydin ve kullaniminin Statik Arastirma  Ogrenci Ogrencilerinin

Seven Elektrik konusunun Yontemi basarilarinda anlamlh
Ogretiminde olarak fark oldugu,

drama tekniginin
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akademik basar1 ve
kalicihiga etkisi

Ogrencilerin akademik
basarilar1 ve
kaliciliklar1 tizerinde
olumlu etkileri oldugu
sonuglarma varilmistir.

Terzi 2016 “Giines Sistemi ve Nicel 7.smif En yiiksek basariy1
Otesi” iinitesinin Arastirma 130 canlandirma yontemi
Ogretiminde Yontemi  G6grenci sonra ¢oklu ortam
canlandirma, ¢oklu destekli 6gretim en
ortam destekli diisiik basari ise diiz
ogretim ve diiz anlatim yonteminde
anlatim gOriilmiistiir.
yontemlerinin
etkililiginin
karsilastiriimasi
Kaleli 2017  Fen bilimleri Nicel 6.smif 56  Deney grubunun
ogretiminde drama Arastirma  dgrenci basar1 ve enerji
yontemi destekli SE Yontemi farkindaliginda kontrol
6gretim modelinin grubuna gore anlamli
enerji konusundaki diizeyde iistiin oldugu
Ogrenci basarisi ve gOriilmiistiir.
farkindaligi
izerindeki etkisi
Akgiil 2018 Fen ve Teknoloji Karma 7.smif 50  Drama kullaniminin
dersinde dijital Arastirma  6grenci ogrencilerin basari,
Oykiileme siirecinde ~ YOntemi tutum ve bilimsel
yaratici drama yaraticiliklarini olumlu
kullaniminin 6grenci etkiledigi, deney
basar1 tutum ve grubunun dijital
bilimsel yaraticiligi Oykiilerinin
tizerinde etkisi niteliklerinin, kontrol
grubuna goére daha
yiiksek oldugu
gOriilmiistiir.
Dadiik 2018 “Maddenin Halleri Karma 8.smif 20  Yaratict dramanin hem
ve Is1" linitesinde Arastrma  Ogrenci Ogretmen hem
yaratici dramanin Yontemi Ogrenciler agisindan

kullanilabilirligi,
kaliciliga, tutuma,
ozyeterlik ve bilimsel
stire¢ becerilerine
etkisi

uygulanabilirliginin
yiiksek oldugunu,
Ogrencilerin bilgi
kaliciligini, fen
tutumunu ve
ozyeterliklerini
artirdigini; ancak
bilimsel siireg
becerileri iizerinde
anlaml bir etkisinin
olmadig1 goriilmiistiir.
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Egerci 2018  Ogretmenlerin fen Karma 425 Ogretmenlerin 6z
bilimleri dersinde Arastima  Ogretmen  yeterlik diizeylerinin
yaratici drama Yontemi orta, olumlu
yontemini tutumlarimin ise
kullanmaya yonelik yiiksek oldugu,
ozyeterlik, tutum ve ogrencilerin aktif
gorislerinin katilimini artirdigini,
incelenmesi 0z giivenlerini

gelistirdigini ve
ogrenmede kalicilik
sagladigi sonucuna
varilmustir.

Erdem 2018 Drama teknigi ve Nicel 6. siif 50  Sorgulayici drama
sorgulayici drama Arastirma  dgrenci yontemi uygulanan
tekniginin Fen Yontemi deney grubunun bilgi
bilimleri dersi diizeyinde ve
konusundaki anlayiginda anlamli
bilgilerine ve diizeyde artis
goriislerine etkisi oldugunu, 6grencilerin

basarilarini ve
kavrayiglarmi olumlu
yonde etkiledigi
sonucuna varimigtir.

Tarhan 2018 Fen 6gretmen Karma 23 Yaratici dramanin
adaylariyla yiiriitilen ~ Arastirma Ogretmen  kavramsal anlama ve
yaratici drama Yontemi  adayi fen 6gretimine yonelik
uygulamalarinin ozyeterlik iizerinde
ozyeterlik, tutum ve anlaml diizeyde
kavramsal anlama olumlu etki yarattigi,
tizerindeki etkileri tutumlar iizerinde

anlaml bir degisiklik
olusturmadig1
gOriilmiistiir.

Glimiis 2019 Drama yonteminin Karma 52 Drama yonteminin
Fen Bilgisi Aragtirma  Ogretmen  Ogrencilerin akademik
ogretmenligi ikinci Yontemi  adayi basarilarini anlaml
smif 6grencilerinin diizeyde artirdigi,
“ses” konusundaki Ogrencilerin drama
akademik yontemine yonelik
basarilarina ve olumlu tutum
yonteme yonelik gelistirdigi ve
tutumlarina etkisi goriislerinin de bu

sonucu destekledigi
gOriilmiistiir.

Sitikiit 2020  Ogrencilerin Nitel 4.smif 27  Yaratici drama temelli
argiimantasyon Arastirma  dgrenci argiimantasyon
becerilerini Yontemi etkinliklerinin

gelistirmek amaciyla
drama yontemlerinin
uygulanmasi

Ogrencilerin argiiman
kalitesini artirdigini ve
Ogrenciler tarafindan
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ilgiyle karsilandigim

goriilmiistiir.

Najami, 2019 Drama tekniginin Nicel Arastirma sonucunda,

Hugerat, Isik ve Fotosentez Aragtirma drama yodnteminin

Khalil ve konusunun Yontemi Ogrencilerin

Hofstein Ogretiminde 6grenci basarilarini artirdigi,
basarisina etkisi kimya dersine olan

ilgilerini ve
tutumlarini olumlu
yonde etkiledigi
bulgular1 elde
edilmistir.

Simgek ve 2020  1990-2015 yillart Nitel 16 yitkksek  Caligmanin

Karatag arasinda yapilan Aragtirma  lisans/dok  sonuglarina gore fen
yaratici drama Yontemi  tora tezi egitiminde yaratict
uygulamalarinin fen drama uygulamalarinin
basarisi tizerindeki ogrencilerin akademik
etkisi basarilarini anlamli bir

bicimde etkiledigi
gOriilmiistiir.

Onalan 2020 Drama yonteminin Nicel 8. smif Basar1 puanlariin ve
Enerji Doniisiimleri Arastirma  Ogrenciler  derse yonelik tutumun
ve Cevre Bilinci Yontemi i anlamli diizeyde deney
konusunun grubunun lehine
Ogretiminde derse oldugu gorilmiistiir.
yonelik tutumlarina
ve akademik
basarilarina etkisi

Tas 2020 Fen Bilimleri Nicel 8.smnif 63  Drama yonteminin
dersinde yaratici Aragtirma  Ogrenci hem akademik basariy1
drama yonteminin Yontemi artirmada hem de
Ogrencilerin derse yonelik olumlu
akademik basarilari tutum gelistirmede
ve derse yonelik geleneksel yonteme
tutumlarina etkisi gore daha etkili oldugu

gOriilmiistiir.

Ahishali 2021 “Viicudumuzdaki Nitel Arastirmada, saglik,
Sistemler ve Saghig’”  Arastirma temizlik ve
tinitesinin Yontemi yardimlagma gibi

Ogretiminde yaratici
drama yontemine
yonelik uygulamalari

kisisel ve toplumsal
degerleri iceren
etkinliklerin, yaratict
drama ile islenen
derslerde yer
almasinin 6grenci
gelisimi agisindan
onemli katkilar
saglayacagi
vurgulanmstir.
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Nalcgaci 2021 “Insan ve Cevre” Karma Yaratict dramanin
initesinde Aragstirma grup caligmalariyla
Ogrencilerin 6grenme Y Ontemi iletisimi gelistirdigi,
giicliiklerini Ogrencileri
gidermeye yonelik diislincelerini ifade
yaratici drama etmeye tesvik ettigi,
temelli bir eylem dogaglama ve rol
plan1 gelistirmek ve oynama teknikleriyle
planin etkililigini anlamli ve eglenceli
incelemek Ogrenme sagladigi
sonucuna ulasilmigtir,
Bravo, 2021 Drama etkinliklerinin =~ Nitel Arastirma sonucunda,
Hurtado ve fen 6gretimindeki Arastirma bu yaklagimin bilim
Gonzalez potansiyel ve Yontemi kavramlarmin
zorluklarmin Ogrenilmesini
incelenmesi kolaylastirdig1,
ogrencilerin dikkatini
artirdigi ortaya
konulmustur.
Dursun 2022  Drama destekli Nicel 8. siif 80 Drama temelli
etkinliklerin Arastirma  Ogrenci etkinlikler ile
Siirdiiriilebilir Yontemi desteklenen Ggretim
Kalkinma tinitesinin siireci, 6grencilerin
ogretiminde derse sosyal becerilerini ve
yonelik tutum ve fen dersine karsi
sosyal becerileri olumlu tutumlarini
tizerindeki etkisi artirmada daha etkili
oldugu gorilmiistiir.
Yildiz 2022 Drama temelli Karma 3.smif 54 Drama temelli
etkinliklerin sosyal- ~ Arastirma  6grenci etkinliklerin
duygusal beceriler ve  Yontemi Ogrencilerin hosgorii
fen basarisi egilimi, duygusal 6z-
tizerindeki etkisi yeterlik ve fen
basarilarinda anlamli
bir artis sagladigt
gOriilmiistiir.
Giizel 2023 Kavram karikatiirleri ~ Nicel 43 Uygulanan 6gretim
ile zenginlestirilmis ~ Arastirma  6grenci yonteminin
drama etkinliklerinin ~ Yontemi Ogrencilerin konuya
Saf Madde ve iliskin basarilarimi
Karigimlar arttirdigini ve
konusunun Ogrencilerin bu
Ogretiminde 6grenci teknikleri etkili ve
basarisina etkisi eglenceli buldugu
sonuglarma
ulasilmustir.
Demir 2024 “Insan ve Cevre” Nicel S5.smmif 29 Genel yasam becerileri
tinitesinde yaratici Arastirma  Ogrenci ve cevresel
drama kullaniminin Y ontemi duyarlilikta anlaml

Ogrencilerin yagam

artis gozlenmistir.
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becerileri ve gevresel
duyarhiliklarina etkisi

Konu 2024  Teknoloji destekli Nicel Arastirma sonucunda
Kadirhanogu drama yontemi Aragtirma Ogrencilerin
llar1 ve uygulamalarinin Yontemi basarilarinin arttig1 ve
Aydin Merkezi Sinir derse yonelik
Sistemi konusunun tutumlarmin genel
Ogretiminde 6grenci olarak attig1
basarilarina ve derse goriilmiistiir.
yonelik tutumuna
etkisi
Koseler 2024  Fen Bilimleri Karma 6.smif Yaratict drama
dersinde yaratici Arastirma  Ogrenciler yonteminin

Ogrencilerin basari,
tutum ve dzgiivenlerini
anlaml diizeyde
artirdigi ve
ogrencilerde olumlu
bir 6grenme algisi
gelistirdigi
gOriilmiistiir.

drama yénteminin Yontemi i
Ogrencilerin

akademik basgari,

derse yonelik tutum

ve ozgiivenlerine

etkisi

2.7.3. Yurt icinde ve Yurt disinda Golge Oyunu (Karagoz-Hacivay) ile Ilgili Yapilan
Calismalar

Demir ve Ozdemir (2013) tarafindan yiiriitiilen ¢alhismada “Tiirkge Egitiminde
Karagdz/Golge Oyunlar1 ile Deger Ogretimi” deger egitimine katki saglamak amaciyla
Karagoz-Hacivat gblge oyunlarimi dil egitimi ve deger egitimi baglaminda kullanmaya
yonelik bir model gelistirmeye calismiglardir. Arastirmada, dokiiman incelemesi modeli
kullanilmistir. Sosyal Bilgiler Dersi 6gretim programi ve kilavuzundaki degerler
dogrultusunda bir uygulama yapilmistir. Calismanin sonucunda Tiirk¢e 6gretiminde deger
aktarimi ve Ogretimi agisindan golge oyunu uygulamalarmin oldukca etkili bir kaynak

oldugu ortaya konulmustur.

Cay (2017) tarafindan yapilan ¢alismada kukla ile 6gretim tekniginin 3. smif
ogrencilerinin Ingilizce dersindeki akademik basarilarina ve yabanci dil 6grenmeye yonelik
tutumlarina etkisini incelenmistir. Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen kullanilarak
yiriitiilen ¢aligmada, 66 6g8renci iki gruba ayrilmistir: Deney grubunda kukla ile 6gretim,
kontrol grubunda ise geleneksel yontemler uygulanmistir. Aragtirma siireci 5 hafta slirmiis,
veriler basar1 testi ve Ogrencilerin yazili degerlendirmeleriyle toplanmigtir. SPSS
programiyla yapilan analizlerde, kukla tekniginin &grencilerin dil basarisini artirdigi ve

yabanci dile kars1 olumlu tutum gelistirdikleri tespit edilmistir.

78



Ugurlu (2019) tarafindan yapilan ¢calismada 7. siif Gorsel Sanatlar dersinde drama
temelli Karagdz-Hacivat golge oyunu egitsel bir ara¢ olarak kullanilmistir. Gegmisin
kiiltiirel degerlerinin ¢ocuklara aktarilmasinda etkili bir yontem olarak 6ne ¢ikmistir. Bu
baglamda yapilan arastirma ve uygulamalar, s6z konusu golge oyununun yalnizca bir
kiiltiirel miras degil, ayn1 zamanda egitici ve yaratici bir 6grenme araci oldugunu ortaya
koymustur. Ozellikle gorsel sanatlar ve drama etkinlikleri araciligiyla Karagoz ve Hacivat’in
gliniimiiz egitim ortamlarina entegre edilmesi hem tarihsel birikimin korunmasina hem de

cocuklarin yaraticiliginin desteklenmesine katki sunulmustur.

Demir (2023) tarafindan yapilan ¢calismada okul 6ncesi donemde akran zorbaligini
onlemek amaciyla yaratic1 bir yontem olan gdlge oyununu kullanimi hedeflenmistir. Ug
haftalik uygulama siirecinde fiziksel, sozlii ve iliskisel zorbalig1 konu alan alt1 farkli golge
oyunu sahnelenmis; dramatizasyonlarla 6grencilerin aktif katilimi saglanmistir. Takip eden
dort haftalik izleme siirecinde de gblge oyunu oynama tesvik edilerek 6grenmenin kaliciligi
artirilmistir. Eszamanli desenle yliriitiilen ¢aligmada, {ic 6gretmen ve 45 6grenci yer almistir.
Goélge oyunu uygulamasinin Og8retmen ve Ogrencilerin akran zorbaligma dair
farkindaliklarini artirdigini, zorbalikla bas etme becerilerini gelistirdigini ve zorbalik
rollerinde (zorba, magdur, izleyici) azalma sagladigin1 goOstermistir. Sosyal-duygusal

gelisime olumlu katkilar saglandigi sonucuna ulasilmstir.

Altiner ve Sanci Uzun (2024) tarafindan yapilan arastirmada drama kapsaminda
kullanilan kukla tekniginin ilkokul 3. smif 6grencilerinin hazirliksiz konusma becerileri
iizerindeki etkisini incelenmistir. On test-son test modeliyle vyiiriitiilen calismada, 16
ogrencinin konusma becerileri uzman degerlendirme formuyla 6l¢lilmiis; 5 haftalik kukla
etkinlikleri sonrasinda tekrar degerlendirme yapilmistir. SPSS ile yapilan analizler, kukla
etkinliklerinin 6grencilerin hazirliksiz konusma, sesletim ve beden dili kullanim becerilerini
olumlu yonde gelistirdigini gostermistir. Sonu¢ olarak, bu tekniklerin smif i¢i konugma
becerilerini gelistirmede etkili oldugu ve 6gretmenler tarafindan daha sik kullanilmasinin

faydal1 olacag1 vurgulanmustir.

Julzevic (2007) tarafindan yapilan ¢alismada “Ilk Kademe Okuma Programlarinda
Dil Gelisimi ve Kuklalar” kuklalarla yapilan oyunlarm okuma becerilerini gelistirmedeki
etkisini incelemistir. 550 6grenciyle yiiriitiilen bu durum ¢alismasinda, farkli ortamlarda

yapilan dramatik etkinlikler gézlemlenmistir. Sonug¢ olarak, kuklalarm ve drama temelli
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etkinliklerin, 6grencilerin dil gelisimini desteklemede 6gretmenler i¢in etkili bir arag oldugu

tespit edilmistir.

Yukarida bahsedilen yurt icinde ve yurt disinda Golge Oyunu (Karagdz-Hacivat) ile

ilgili yapilan caligmalar Tablo 3’te 6zetlenmistir.

Tablo 3. Yurt icinde ve Yurt disinda Golge Oyunu (Karagoz-Hacivat) ile lgili Yapilan

Caligmalar

Aragtirmanin = Y1l Arastirma Yontem Orneklem Bulgular-Sonuglar

Yazari konusu/amaci

Julzevic 2007 Kuklalar ile Nitel 550 Kuklalarin ve drama
yapilan Aragtirma  &grenci temelli etkinliklerin,
etkinliklerin Yontemi ogrencilerin dil geligimini
okuma desteklemede 6gretmenler
becerilerini icin etkili bir arag oldugu
gelistirmedeki tespit edilmistir.
etkisi

Demir ve 2013 Karagoz-Hacivat  Nitel Calismanin sonucunda

Ozdemir gblge oyunlarini Aragtirma Tirkge 6gretiminde deger
dil ve deger Yo6ntemi aktarimi ve 6gretimi
egitimi agisindan golge oyunu
baglaminda uygulamalarinin oldukga
kullanmaya etkili bir kaynak oldugu
yonelik model ortaya konulmustur.
gelistirme

Cay 2017 Kukla ile 6gretim  Nicel 66 Kukla tekniginin
tekniginin 3. stmf  Arastirma  6grenci ogrencilerin dil basarisini
Ogrencilerinin Yontemi artirdig1 ve yabanci dile
Ingilizce kars1 olumlu tutum
dersindeki gelistirdikleri tespit
akademik edilmistir.
basarilara ve
yabanci dil
O0grenmeye
yonelik
tutumlarina etkisi

Ugurlu 2019 7. smuf Gorsel Nitel Golge oyununun yalnizca
Sanatlar dersinde ~ Arastirma bir kiiltiirel miras degil,
drama temelli Y ontemi ayni zamanda egitici ve

Karagoz-Hacivat
goblge oyunu
egitsel bir arag
olarak kullanimi

yaratici bir 6grenme araci
oldugunu, drama
etkinlikleri araciligryla
Karag6z ve Hacivat’in
giiniimiiz egitim
ortamlarina entegre
edilmesi hem tarihsel
birikimin korunmasina
hem de ¢ocuklarin
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yaraticiliginin
desteklenmesine katki

sunulmustur.

Demir 2023 Okul 6ncesi Karma 3 Ogretmen ve dgrencilerin
donemde akran Aragtirma  6gretmen, akran zorbaligina dair
zorbaligini Yontemi 45 farkindaliklarini artirdigini,
onlemek amaciyla Ogrenci zorbalikla bas etme
yaratici bir becerilerini gelistirdigini ve
yontem olan golge zorbalik rollerinde (zorba,
oyununu magdur, izleyici) azalma,
kullanimi sosyal-duygusal gelisime

olumlu katkilar sagladigini
gOstermistir.

Altiner ve 2024 Drama Nicel 3. simf Sonuclar kukla

Sanct Uzun kapsaminda Aragtirma 16 etkinliklerinin 6grencilerin
kullanilan kukla Yontemi  6grenci hazirliksiz konusma,
tekniginin ilkokul sesletim ve beden dili
3. simf kullanim becerilerini
ogrencilerinin olumlu yonde gelistirdigini
hazirliksiz gOstermistir.
konusma
becerileri

tizerindeki etkisi

2.7.4. Yurt icinde ve Yurt disinda Fen Egitiminde Kukla, Golge Oyunu (Karagoz-
Hacivaty) ile 1ligili Yapilan Calismalar
Anagiin, Bayrak ve Yesilkaya’nin (2010) yiiriittiikkleri calismada Fen ve Teknoloji
dersinde kullanilan kukla tekniginin ¢ocuklarin derse katilimina ve 6grenmelerine olan
etkisini incelemeyi amaclamistir. Samsun’un Vezirkoprii ilgesinde bir devlet okulunda
yapilan calismaya 15 68renci katilmustir. “Agiz ve dis saglhigr” konusu SE modeline dayali 4
saatlik bir ders plani ile desteklenmistir. Uygulama sonucunda kukla tekniginin d6grencilerin

derse katilimlarmi arttirdigi ve 6grenmeyi sagladigi sonuglarina varilmaistir.

Ocal (2014) gerceklestirdigi ¢alismada “Viicudumuzdaki Sistemler” iinitesinde
drama, kukla ve Karagdz uygulamalarinin 6grencilerin akademik basarisi ve derse iligkin
tutumlar1 {lizerindeki etkisini incelemistir. Arastrmada karma yontem kullanilmistir.
Caliyma, Ankara’daki bir ortaokulda 6grenim gore deney ve kontrol grubunu olusturan
toplam 50 &grenciyle yiiriitiilmiistiir. Deney grubuna 6zgli drama oturumlar1 ile Karagoz-
Hacivat senaryolar1 arastrmaci tarafindan hazirlanmigs ve derslerde cesitli modeller
kullanilmigtir. On testlerde her iki grubun bilgi diizeyi benzer ¢ikarken, son testlerde ve
kalicilik testlerinde deney grubunun anlamli bigimde daha basarili oldugu goriilmiistiir.

Ozellikle destek-hareket, dolagim, solunum sistemleri gibi alt basliklarda deney grubundaki
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Ogrencilerin bilgileri daha kalict olmustur. Sonug olarak, drama temelli kukla ve Karagoz
uygulamalarinin fen Ogretiminde Ogrenmenin kaliciligint artirmada etkili oldugu

belirlenmistir.

Aydmn (2021) tarafindan yapilan ¢alismada okul dncesi egitimde dolasim sistemi
konusunun drama ve kukla teknikleriyle 6gretilmesinin bilgi kalicilig1 tizerindeki etkisini
incelenmistir. 2020-2021 egitim yilinda 5 yas grubundaki 20 ¢ocukla (10 deney, 10 kontrol)
gergeklestirilen ¢alismada, deney grubuna drama ve kukla etkinleri yapilmis olup kontrol
grubuna ise organ maketiyle 6gretim yapilmistir. Uygulama 3 hafta siirmiis, veri toplamada
¢izim ve goriisme yontemleri kullanilmistir. Olgiimler son test ve kahicilik testi olarak

gergeklestirilmistir. Deney grubunun basar1 ve kalicilik agisindan kontrol grubuna gore

anlaml sekilde daha basarili oldugu sonucuna varilmistir.

Yukarida bahsedilen Yurt i¢inde ve Yurt disinda Fen Egitiminde Kukla, Golge

Oyunu (Karagdz-Hacivat) ile Ilgili Yapilan Calismalar Tablo 4’te zetlenmistir.

Tablo 4. Yurt i¢inde ve Yurt disinda Fen Egitiminde Kukla, Golge Oyunu (Karagoz-
Hacivat) ile Ilgili Yapilan Caligmalar

Aragtirmanin Y1l Aragtirma Yontem Orneklem Bulgular-Sonuglar

Yazari konusu/amaci

Anagiin, 2010 Fen ve Teknoloji Nicel 15 6grenci  Kukla tekniginin

Bayrak ve dersinde kullanilan ~ Arastirma Ogrencilerin derse

Yesilkaya kukla tekniginin Yontemi katilimlarini arttirdigi
cocuklarin derse ve dgrenmeyi
katilimina ve sagladigi sonuglarina
ogrenmelerine olan varilmistir.
etkisi

Ocal 2014 “Viicudumuzdaki Karma 50 6grenci  Sonug olarak, drama
Sistemler” Aragtirma temelli kukla ve
tinitesinde drama, Yontemi Karagoz
kukla ve Karagoz uygulamalarinin fen
uygulamalarinin Ogretiminde
Ogrencilerin O0grenmenin
akademik basarisi kaliciligini artirmada
ve derse iligkin etkili oldugu
tutumlar tizerindeki belirlenmistir.
etkisi

Aydin 2021 Dolasim sistemi Nicel 20 cocuk Deney grubunun
konusunun drama Aragtirma basar1 ve kalicilik
ve kukla Yontemi acisindan kontrol
teknikleriyle grubuna gore anlamli
Ogretilmesinin bilgi sekilde daha basaril
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kalicihig1 tizerindeki oldugu sonucuna
etkisi varilmistir.

2.7.5. Yurt icinde ve Yurt disinda Fen Egitiminde Tam Gélge Ilgili Yapilan Calismalar

Coban (2025) tarafindan yapilan ¢aligmada 5. sinif Fen Bilimleri dersi i¢eriginde yer
alan “Isigin  Yayilmasi” tinitesine, egitsel oyun tiiri olan kagis odasi oyununun
entegrasyonunu ve bu uygulamanin Ogrenciler iizerindeki etkilerini incelemeyi
amaglanmistir. Bu dogrultuda, fen dersi kazanimlarina uygun bi¢imde tasarlanmis bir kagis
odas1 oyunu gelistirilmis, uygulamaya alinmis ve degerlendirilmistir. Arastirmada, oyunun
ogrencilerin basarilari, fen 6grenmeye yonelik motivasyonlar1 ve 6grenmenin kaliciligi
iizerindeki etkileri aragtirilmigtir. Caligma, 2022-2023 egitim 6gretim yilinda Kayseri ilinde
bir devlet okulunun 5. Sinifinda 6§renim goren toplam 40 6grenci ile yiirtitiilmiistiir. Deney
grubunda yer alan 20 68renciye, “Isigin Yayilmas1” iinitesi sonunda, konu kazanimlarma
uygun olarak yapilandirilmis egitsel kacis odasi etkinligi grup halinde uygulanmustir.
Kontrol grubundaki 6grenciler ise ayni iiniteyi mevcut 6gretim programi dogrultusunda
islemistir. Basar1 diizeyleri agisindan deney ve kontrol gruplar1 arasinda anlamli bir fark
bulunmadigini gostermistir. Ancak motivasyon diizeyleri ve kalicilik test sonuglarina
bakildiginda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli farkliliklar bulgulanmistir.
Egitsel ka¢is odas1 oyununun 6zellikle 6grenmenin kaliciligi ve fen 6grenmeye yonelik igsel
motivasyonu artirmada etkili olabilecegi sonucuna varilmistir. Bu c¢alisma, alternatif
O0grenme ortamlar1 olusturmada egitsel oyunlarin katkilarina dikkat ¢ekmekte ve hem

alanyazina hem de uygulayicilara yol gosterici olma potansiyeli tagimaktadir.

Ozpir Mantas (2024) tarafindan yapilan calismada oyunlastrma temelli STEM
etkinlikleriyle desteklenen ters yliz 6grenme yaklagiminin, 5. 6grencilerinin fen 6grenmeye
iliskin motivasyonlari, 21. ylizyil becerileri ve teknoloji destekli 6z 6grenme yeterlikleri
iizerindeki etkileri incelenmistir. Arastirma kapsaminda, "Isigin Yayilmas1" ve "Insan ve
Cevre" konularini kapsayan etkinlikler planlanarak Fen Bilimleri dersi ¢ercevesinde 2021-
2022 egitim oOgretim yilinda toplam elli 6grenciyle uygulanmustir. Nicel bulgular,
uygulamanin fen Ogrenmeye yonelik motivasyonu, Ozellikle iletisim ve arastirma
boyutlarinda olumlu etkiler sagladigini; ancak 21. ylizy1l becerileri ile teknoloji destekli 6z
O0grenme iizerinde anlamli bir degisim olusturmadigini gostermistir. Buna karsilik, nitel
veriler, dgrencilerin oyunlastirilmis STEM destekli ters yiiz 6grenme siirecine yonelik
olumlu tutum gelistirdiklerini ve bu uygulamalarin fen 6grenme siireci ile birlikte ¢agdas
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becerilerin gelisimine katki sundugunu ortaya koymustur. Ayrica, 6grencilerin STEM
uygulamalarinda oyunlastirma dgelerinin 0grenme siirecini daha siirdiiriilebilir héle

getirdigini ifade ettikleri belirlenmistir.

Sen (2023) tarafindan yapilan ¢alismada 5. smif 6grencilerinin Fen Bilimleri dersi
kapsaminda yer alan “Isigin Yayilmasi” {initesine yonelik basarilari, fen dersine karsi
tutumlart ve ilgi diizeyleri iizerinde materyal gelistirmeye dayali mikro Ogretim
uygulamalarinin etkisini incelemeyi amaglanmistir. Calisma, Kiitahya ilinde yer alan bir
okulda yapilmistir. Uygulama Oncesinde hazirlik niteliginde bir 6n c¢aligma yapilmis;
uygulama siirecinde ise Ogrenciler, gelistirdikleri materyaller {lizerinde fen bilimleri
ogretmenleri ve akranlarindan aldiklar1 geri bildirimlerle diizenlemeler yaparak nihai
iirtinlerini olusturmuslardir. Arastirma, karma yontem yaklasimi benimsenerek yiiriitiilmiis;
nitel ve nicel veri toplama araglarindan yararlanilmistir. Ogrencilerin “Isigin Yayilmas1”
iinitesine yonelik akademik basar1 diizeylerini 6lgen basari testi ile fen bilimlerine yonelik
tutum Olgegi ve ilgi 6lcegi kullanilarak, 6n test—son test bigciminde toplanmistir. Uygulamaya
katilan 6grencilerin “Isigin Yayilmas1” iinitesine yonelik akademik basarilarinda anlamli
diizeyde bir artis gézlemlenmistir. Ancak 6grencilerin fen bilimleri dersine iligkin ilgi ve
tutum diizeylerinde istatistiksel olarak anlamli bir degisim tespit edilmemistir. Bu
arastirmanin 6onemi, “Isigin Yayilmasi” konusuna yonelik ¢alismalara sinirh sayida yer
verilmis olmast ve fen egitiminde mikro Ogretim temelli materyal gelistirme
uygulamalarmin alanyazinda yeterince arastirilmamis olmasiyla artmaktadir. Elde edilen
bulgular dogrultusunda, 68retim siirecinde 6grenci merkezli, uygulamali ve geri bildirim

odakl1 6gretim yontemlerinin etkinligi konusunda c¢esitli 6nerilerde bulunulmustur.

Azakli Sahin (2023) tarafindan yapilan calismada Padlet ile desteklenen ters yiiz sinif
yaklagiminin, Fen Bilimlerinde yer alan “Is1gin Yayilmas:” konusunun 6gretiminde 5. Smf
Ogrencilerinin basarilar1 diizeylerine ve Fen Bilimleri dersine iliskin tutumlarina etkisi
incelenmigstir. Calismaya 20222023 egitim 0gretim yilinda Ordu ili Altmordu ilgesindeki
bir devlet ortaokulunda okuyan 66 goniillii 6grenci katilim saglamigtir. Arastirma modeli
olarak On test—son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Arastirmada veri
toplamak amaciyla akademik basari testi Fen Bilimleri Tutum Olgegi kullanilmistir. Deney
grubuna yonelik ders igerikleri Padlet aracilifiyla dgrencilerle ders dncesinde paylasilmis,
ders siireci ise ters yliz smif modeli esas almarak yiiriitiilmistiir. Kontrol grubunda ise

geleneksel 0gretim yontemleri uygulanmaya devam edilmistir. Arastirmanin bulgulari,
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Padlet destekli ters yiiz smif uygulamas: etkinliklerinin fen dersine iligkin tutumlar1 ve

akademik basar1 diizeylerini anlamli bigimde artirdigini gostermektedir.

Giirbiiz (2023)lin yaptig1 calismada Fen Bilimleri dersi kapsaminda bulunan “Isigin
Yayilmas1” tinitesinin 0gretiminde gelistirilen SE 0gretim modeline dayali dijital hikaye
destekli uygulamalarin, 5. sinif 6grencilerinin fen basarisi, elestirel diisiinme diizeyi ve
dijital okuryazarlik becerileri tizerindeki etkisini incelemektir. Arastirmada on test-son test
kontrol gruplu yari1 deneysel desen kullanilmis ve calismanin katilimcilarini 2021-2022
egitim 6gretim yilinda Kayseri ili Melikgazi ilgesindeki bir okulda 6grenim goren 54 6grenci
olusturmustur. Uygulama silirecinde deney grubuna SE modeline gore yapilandirilmis ve
dijital hikaye ile desteklenmis dersler sunulurken, kontrol grubunda ise mevcut 6gretim
programinda yer alan yontem ve teknikler temel alinarak ogretim gergeklestirilmistir.
Sonuglar, deney grubundaki ogrencilerin basarilar1 ve dijital okuryazarlhik diizeyleri
acisindan kontrol grubuna gore istatistiksel olarak anlamli bir iliski bulunmustur. On test
sonuglar1 arasinda gergeklestirilen Pearson korelasyon analizi, akademik basari, elestirel
diisiinme ve dijital okuryazarlik diizeyleri arasinda pozitif yonde anlaml iliski bulundugunu
ortaya koymustur. Dijital hikaye destekli SE modelinin 6grencilerin ¢ok yonlii becerilerinin

gelisiminde etkili bir yaklagim olabilecegini gostermektedir.

Bal (2023) tarafindan yapilan yiiriitiilen ¢alismada sorgulamaya dayali fen 6gretimi
yaklasiminin, 5. smif 6grencilerinin bilimsel sorgulama becerileri ile fen 6grenimine yonelik
sorgulayici 6grenme becerileri algilar1 tizerindeki etkilerini arastirilmigtir. Arastirma, nicel
yontemler kullanilarak yar1 deneysel kontrol gruplu desenle yiiriitiilmiistiir. Calisma
grubunu, Ankara’nin Cubuk il¢esinde tasimali egitim alan 6grencilerin bulundugu bir
MEB’e bagh bir okulda iki 5. smif subesinden toplam 50 6grenci olusturmaktadir.
Arastirmada deney ve kontrol gruplar1 olusturulmus, “Isigm Yayilmas1” iinitesi kapsaminda
24 saatlik bir 6gretim siireci planlanmistir. Sorgulamaya dayali fen 6gretiminin 6grencilerin
bilimsel sorgulama becerilerinde ve fen 6grenimine yonelik sorgulayici 6grenme algilarinda
anlamli gelismeler sagladigmi gostermistir. Sorgulama temelli fen egitimine katilan
ogrencilerin bu beceri ve algilarinda istatistiksel olarak anlamli artislar oldugunu ortaya

koymustur.

Pak (2022) tarafindan yapilan ¢alismada bilgisayar destekli 6gretim ve proje tabanl
Ogretim yOntemlerinin ortaokul 5. smf O6grencilerinin “Isigin Yayilmasr” iinitesindeki

akademik basarilarmma etkilerini ve Ogrencilerin bu yOntemlere iliskin goriislerini
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incelenmistir. Arastirmada karma yontem yaklasimi benimsenmis; nicel veri toplama i¢in
on test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen, nitel veri toplama igin ise olgubilim
yontemi tercih edilmistir. Calisma, 2021-2022 egitim-6gretim yilinda Kayseri il merkezinde
bulunan bir ortaokulda, ii¢ farkli 5. smif subesinden 60 6grenci (20 kontrol, 20 deney 1, 20
deney 2) iizerinde gerceklestirilmistir. Arastirma siiresince kontrol grubunda geleneksel
Ogretim uygulanirken, deney 1 grubunda proje tabanli 6gretim, deney 2 grubunda ise
bilgisayar destekli ogretim yontemi kullanmilmistir. Uygulamalar toplamda bes hafta
stirmiistiir. Akademik basari testi ve alt1 agik uclu maddeden olusan 6grenci goriisme formu
kullanilarak veriler toplanmistir. Sonuglar her iki deney grubunun basar1 test puanlarinda
kontrol grubuna kiyasla anlamli bir artis oldugunu gostermistir. Ancak, proje tabanl 6gretim
ile bilgisayar destekli 6gretim yontemleri arasinda akademik basar1 agisindan istatistiksel
olarak anlamli bir fark bulunmamistir. Elde edilen bulgular, iki 6gretim yonteminin de

ogrencilerin akademik basarilarini olumlu yonde etkiledigini ortaya koymaktadir.

Seving (2022) uzaktan egitim ortaminda uygulanan 5E modeline dayali 6gretimin,
ogrencilerin bilimsel slire¢ ve alt becerilerine etkisini ve bu etkilerin kaliciligini incelemistir.
Calismada, on test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Arastirma,
2020-2021 egitim-6gretim yilinda 5. smif “Isigin Yayilmas1” iinitesine yonelik olarak SE
Ogretim modelinin basamaklarina uygun ders materyalleri gelistirilerek uygulanmistir. Ayni
smifta 6grenim goren toplam 36 6g8renci, 18’1 deney, 18’1 kontrol grubunda olmak iizere iki
gruba ayrilmistir. Deney grubu, 6 kisilik ii¢ alt gruba boliinerek SE modeline uygun
hazirlanmig ders planlar1 dogrultusunda farkli zaman dilimlerinde derslere katilmistir.
Kontrol grubu ise, Fen Bilimleri 6gretim programina uygun olarak hazirlanmig ders planlar1
ile egitim almistir. Uygulama toplam alt1 hafta siirmiis; uygulama sonrasi ise uzaktan
egitimle derslere devam edilmistir. 60 giin sonunda dgrencilere kalicilik testi uygulanmaistir.
Uzaktan egitimde hem 5E 6gretim modeline uygun materyallerle hem de fen bilimleri
Ogretim programina uygun derslerle yliriitillen Ogretim, Ogrencilerin bilimsel siireg
becerilerinin gelisiminde etkili olmustur. SE modeline dayali 6gretimin; ¢ikarimda bulunma,
tahmin gelistirme, verileri yorumlama, problemi belirleme, hipotez kurma, degiskenleri
belirleme ve kontrol etme becerilerinde deney yapma ve uzay-zaman iliskileri becerilerinde
ise Fen Bilimleri 6gretim programina dayali 6gretimin daha etkili oldugu belirlenmistir.
Smiflama becerisinde her iki grupta da anlamli bir degisim gozlemlenmezken, gézlem

becerisinde her iki grubun ortalama puanlarinda azalma tespit edilmistir. Kalicilik testi
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sonuglarina bakildiginda ise deney ve kontrol gruplar1 arasinda anlaml bir fark olmadigini

gostermistir.

Bayrak (2021) sorgulayici 6gretim yaklasiminin zihin yetersizligi olan ortaokul
ogrencilerinin bilimsel siire¢ becerileri ile fen dersine yonelik tutumlari tizerindeki etkisini
incelemistir. 2019-2020 egitim-6gretim yilinda gerceklestirilen ¢aligma, nitel arastirma
yontemlerinden ¢oklu durum c¢alismasi deseni kullanilarak yiriitiilmiistiir. Aragtirma
grubunu, amagh ve uygun Ornekleme yontemi ile segilen dokuz zihin yetersizligi olan
ogrenci olusturmaktadir. Veri toplama siirecinde bilimsel siire¢ becerileri envanteri,
yapilandirilmig goriismeler, gézlem ve alan notlar1 gibi cesitli araclar kullanilmistir. Elde
edilen veriler betimsel analiz yontemi ile degerlendirilmistir. Calisma, “Isigin Yayilmas1”
iinitesi kapsaminda yiriitiilmiis olup, oOn test uygulamalari, 12 farkli etkinligin
gergeklestirilmesi ve bilimsel silireg becerilerindeki gelisimin takip edilmesi, son test
uygulamalari ile farkli konu alanlarinda genelleme etkinliklerinin yapilmasimi icermektedir.
Arastirma sonuglari, zihin yetersizligi olan 6grencilerin bilimsel siire¢ becerilerinde belirgin
bir gelisme yasadigini ve fen dersine iliskin tutumlarinda olumlu yonde degisim oldugunu
gostermistir. Bu bulgular, siire¢ boyunca yapilan gozlemler ve alan notlar1 ile
desteklenmistir. Ayrica, 0grencilerin kazandiklar1 bilimsel siire¢ becerilerini farkli fen
konusu baglamlarinda uygulayabildikleri tespit edilmistir. Sonug olarak, sorgulayici 6gretim
yaklasiminin zihin yetersizligi olan 68rencilerin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirmede ve

fen dersine yonelik olumlu tutum kazanmalarinda etkili oldugu sonucuna ulagilmistir.

Nas (2020) tarafindan gergeklestirilen arastirmada otantik 6grenme yaklasimina
dayali arastirma ve sorgulama temelli etkinliklerin, 5. Smif 6grencilerinin akademik basar1
diizeyleri ve yaratici problem ¢ozme becerileri lizerindeki etkileri incelenmistir. Arastirmada
Ogrencilerin uygulamaya iliskin goriisleri ve otantik degerlendirme siireci arastirilmistir.
Arastirmada i¢ ige gomiilii karma yontem deseni kullanilmistir. Calismanin 6rneklemini,
2018-2019 egitim-6gretim yilinda Istanbul, Uskiidar’da bulunan okulda 6grenim géren 7’si
kiz, 14°ii erkek olmak iizere toplam 21 besinci siif 6grencisi olusturmustur. Ogrencilere
uygulama Oncesi ve sonrasi “Isigmn Yayilmasr” iinitesi akademik bagar1 testi ve yaratici
problem ¢6zme 6zellikleri envanteri uygulanmistir. Ayrica, uygulama sonrasinda 5 6grenci
ile yar1 yapilandirilmis goriismeler gergeklestirilmistir. Veri toplama siirecinde, 6grencilerin
gerceklestirdigi otantik etkinliklerin yer aldigi iirlin dosyalarindaki etkinlik kagitlari, 6z ve

akran degerlendirme formlar: ile iiriinler de kullanilmistir. Otantik 6grenme yaklagimina
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dayal etkinliklerin 6grencilerin akademik bagarilari ve yaratici problem ¢ézme becerileri
iizerinde olumlu etkiler sagladigin gostermistir. Oz degerlendirme ile akran degerlendirme
puanlar1 arasinda “Golge Oyunu Tasarlama” etkinliginde anlamli ve giiclii bir iliski
bulunurken, diger etkinliklerde bu iliski istatistiksel olarak anlamli ¢ikmamistir. Etkinlik
kagitlar1 ve 6grencilerin uygulamaya yonelik goriisleri, otantik 6grenme siirecinin 6grenciler

iizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu sonucu elde edilmistir.

Giiven (2020), ortaokul 5. smif Fen Bilimleri dersinde Arduino destekli robotik
kodlama uygulamalarinin 6grencilerin teknoloji kullannmi ve fen bilimlerine yonelik
tutumlarma etkisini incelemistir. Arastirmada gergeklestirilen uygulamalar hakkinda
ogrencilerin goriisleri de alinmistir ve karma arastirma yontemi kullanilarak yiirtitiilmiistiir.
Aragtrmanin ¢alisma grubunu, 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Mugla ili Marmaris
ilcesinde bulunan bir okulda 6grenim goren 11 ortaokul 5. smif 6grencisi olusturmustur.
Calisma, toplamda 11 hafta siirmiis olup, haftada iki ders saati olarak STEM (Science,
Technology, Engineering and Mathematics) kuliip dersinde gergeklestirilmistir. Bu siirecte
iki hafta veri toplama, dort hafta kodlama egitimi ve bes hafta kodlama tabanli robotik
etkinlikler uygulanmistir. Ogrenciler, Fen Bilimleri dersi igeriginde bulunan kuvvetin
Olciilmesi ve siirtiinme, madde ve degisim, 15181 yayilmasi, insan ve g¢evre, elektrik devre
elemanlar1 gibi konulara iliskin ¢esitli etkinlik ve deneyleri yapilandirmaci yaklasim
dogrultusunda gerceklestirmislerdir. “Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi”, “Teknoloji
Kullanimina Yonelik Tutum Olgegi” ve “Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu” ile veriler
toplanmistir. Sonuglar Arduino destekli robotik kodlama etkinliklerinin 6grencilerin fen
bilimlerine ve teknolojinin derslere entegre edilmesine iligkin tutumlarin1 olumlu yonde
etkiledigini ortaya koymustur. Ayrica, 5. smif Ogrencilerinin teknolojiyi bilimsel bilgi
edinme siirecinde kullanmay1 tercih ettikleri, robotik kodlama gibi teknolojik etkinliklerin
eglenceli bulundugu ve giinliik yasamda karsilasilan cesitli problemlerin robotik kodlama

yoluyla ¢oziilebilecegi yoniinde goriislere sahip olduklar1 belirlenmistir.

Kocakavak’in (2019) yiiriittiigii arastirmada karikatiirlerle zenginlestirilmis Fen
Bilimleri egitiminin dgrencilerin akademik basar1 diizeylerine ve derse iligkin tutumlarma
etkisini incelemektir. Calisma, 2017-2018 egitim-68retim yili bahar doneminde Denizli
ilinde bulunan bir okulda gerceklestirilmistir. Arastirmanin ¢aligma grubuna 70 6grenci ile
olusturulan deney ve 71 Ogrenci ile olusturulan kontrol grubu olarak 141 besinci sinif

ogrencisi katilim saglamistir. Uygulama 68 ders saati boyunca siirmiistiir. Deney ve kontrol
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gruplar1, amacl 6rnekleme yontemiyle rastgele olarak belirlenmis ve arastirmada on test-
son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Her iki grupta da "Madde ve
Degisim", "Isigin Yayilmas1", "Insan ve Cevre" ile "Elektrik Devre Elemanlar1" iiniteleri
Milli Egitim Bakanligi Fen Bilimleri Ogretim Programi dogrultusunda islenmistir. Ancak
deney grubundaki 6grenciler, bu iiniteleri karikatiirlerle zenginlestirilmis materyallerle
islerken, kontrol grubundaki 6grenciler standart 6gretim programina uygun sekilde ders
almistir. Arastirma bulgulary, karikatiir destekli 6gretim yonteminin 6grencilerin basarilarmi
artirdigin1 gostermektedir. Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlarinda istatistiksel olarak

anlamli bir degisiklik meydana getirmedigi belirlenmistir.

Irak (2019) tarafindan yapilan arastirmada 5. smif diizeyinde Fen Bilimleri dersi
kapsaminda iglenen “Isigin Yayilmasi” {initesi 6zelinde uygulanan STEM etkinliklerinin,
ogrencilerin akademik basar1 diizeylerine ve STEM’e yonelik tutumlarmna etkisini
incelemeyi amaglanmistir. Arastirma, Istanbul ili Pendik ilgesinde, ortadgretime gegis sinavi
(TEOQG) basar1 siralamalar1 farkl iki okulda gergeklestirilmistir. Her okuldan ikiser deney
ve kontrol grubu olusturulmus; toplamda 113 6grenci deney grubunu, 105 6grenci kontrol
grubunu olusturmustur. Deney gruplarinda STEM tabanli 6gretim yaklasimi uygulanirken,
kontrol gruplarinda mevcut ders kitabindaki etkinlikler dogrultusunda 6gretim yapilmistir.
Veri analizleri sonucunda, STEM uygulamalarmin 6grencilerin akademik basarilarini
anlaml diizeyde artirdig1 belirlenmistir. Ancak 6grencilerin egitim gordiikleri okulun TEOG
siralamasi ile STEM uygulamalarindan elde ettikleri basar1 arasinda anlamli bir iliski
saptanmamustir. Ote yandan, STEM etkinliklerinin 6grencilerin STEM’e kars1 tutumlarini
olumlu yonde etkiledigi ortaya konmustur. Ayrica, TEOG basaris1 daha yiliksek olan
okuldaki 6grencilerin STEM’e yonelik tutumlarindaki artis1 da diger okula kiyasla daha fazla

oldugu sonuglar1 ortaya ¢ikmstir.

Glirbiiz (2019) tarafindan gerceklestirilen ¢alismada 5. smif Fen Bilimleri
kapsamimda “Isigin  Yayilmasi” {initesine yonelik olarak gelistirilen egitsel oyun
etkinliklerinin, 6grencilerin basar1 diizeylerine ve Fen Bilimleri dersine karsi tutumlar1 ve
fen 6grenmeye yonelik motivasyonlar1 {izerindeki etkisini incelenmistir. Calismaya 2017—
2018 egitim ogretim yilinda Tekirdag ili Cerkezkdy il¢esindeki bir devlet ortaokulunda 5.
Smifta okuyan toplam 71 besinci smif dgrencisi katilim saglamistir. Arastirmada nicel bir
yaklasim benimsenmis olup, 6n test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen

kullanilmistir. Segkisiz atama yontemiyle 36 kisilik 5-A smifi deney grubu, 35 kisilik 5-E

89



smifi ise kontrol grubu olarak belirlenmistir. Bes hafta siiren uygulama siirecinde, deney
grubundaki dersler, tinitenin kazanimlar1 dogrultusunda hazirlanmis egitsel oyun etkinlikleri
ile desteklenmis; kontrol grubunda ise 6gretim, ders kitabina bagli kalinarak mevcut 6gretim
programi ¢ercevesinde yiirtitiilmistiir. Egitsel oyun temelli 6gretimin dgrencilerin basar1
diizeylerinde, fen dersine yonelik tutumlarinda ve fen 6grenmeye karst motivasyonlarinda
anlamli dlizeyde olumlu bir gelisme sagladigini gostermistir. Sonug olarak, egitsel
oyunlarm, 5. smif Fen Bilimleri dersinin “Isigin Yayilmas1” {linitesinde etkili bir 6gretim

yontemi olarak kullanilabilecegi ortaya konulmustur.

Yazicioglu (2019) tarafindan yiiriitiillen calismada 5. sinif Fen Bilimleri dersi
kapsaminda bulunan “Isigin Yayilmasi/ Fiziksel Olaylar” linitesinde uygulanan “6gretmene
mektup yazma” etkinliginin 6grencilerin basar1 diizeylerine etkisini ve uygulamaya iliskin
gorilislerini incelemeyi amaglanmistir. Arastirmaya 2017-2018 egitim-6gretim yilinda bir
devlet ortaokulunda okuyan 36 6grenci katilim saglamistir. Katilime1 grubunu, 5/A ve 5/B
smifinda 6grenim goren 6grenciler olusturmaktadir. Smiflar arasindaki basar1 diizeyini
karsilagtirmak amaciyla uygulanan seviye belirleme testine gore iki grup arasinda anlamli
bir fark bulunmamistir. Kurayla belirlenen 5/B sinifi deney grubu, 5/A smifi ise kontrol
grubu olarak atanmigtir. Arastirma siiresince, deney grubunda yer alan 68rencilere, “Isigin
Yayilmasi/ Fiziksel Olaylar” {initesi konularinin sonunda diizenli olarak 6gretmene mektup
yazma etkinligi uygulanmistir. Bu etkinliklerde, 6grenciler 6grenilen konulara iliskin bilgi,
diisiince ve deneyimlerini yazili olarak ifade etmislerdir. Ogretmen tarafindan incelenen
mektuplar, her yeni konunun sonunda tekrarlanarak 6grenmenin siirekliligi desteklenmistir.
Kontrol grubunda ise 6gretim siireci herhangi bir ek etkinlik uygulanmadan, mevcut 6gretim
programi dogrultusunda gerceklestirilmistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen basari testi
On test ve son test olarak uygulanmis, ayrica Ogrencilerin etkinlige yonelik algilarini
belirlemek amaciyla uyarlanmis bir goriis formu kullanilarak veriler toplanmistir. Mektup
yazma etkinliginin dgrencilerin konular1 daha etkili bir sekilde tekrar etmelerini sagladigini
ve bu yontemin Ogrenci basarisina yonelik oldugunu ortaya koymustur. Nitel veriler,
cocuklarin s6z konusu etkinlige yonelik olumlu tutum gelistirdiklerini ve siirecin 6grenmeyi

daha keyifli ve kalic1 hdle getirdigini gostermektedir.

Karaman (2019) tarafindan gergeklestirilen ¢caligmada 5. sinif Fen Bilimleri dersinde
bulunan "Is1gin Yayilmas: ve Golge" konularina yonelik olarak, yasam temelli yaklasimla

desteklenmis dogrudan—yansitict 6gretim yonteminin 6grencilerin bilimin dogasma iliskin
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anlayislar1 ve akademik basarilar1 tizerindeki etkisini incelemeyi amaglanmigtir. Calismaya
2015-2016 egitim ogretim yilinda Balikesir ili Havran ilgesinde bir okulda 6§renim goren
37 ogrenci katilmistir. Arastirma siireci, On test—son test kontrollii yar1 deneysel desen
cergevesinde tasarlanmistir. Uygulamada iki deney grubu yer almistir. Deney 1 grubunda,
"Isigin Yayilmasi ve Golge" konularina yonelik kazanimlar dogrultusunda yasam temelli ve
dogrudan—yansitict yaklasimm bir arada kullanildigi sekiz baglam temelli etkinlik
gelistirilmistir. Deney 2 grubunda ise ayni1 kazanimlar yapilandirmaci 6gretim yaklagimu ile
dogrudan—yansitic1 6gretim teknikleri birlikte kullanilarak islenmistir. Bilimin dogasina
iligkin kavramlardan "bilimsel bilginin degisebilirligi", "deneysel dogas1", "6znellik" ve
"yaraticilik ve hayal giiciinlin etkisi" gibi unsurlar bakimindan yasam temelli 6gretim
yaklagiminin, yapilandirmaci yaklasima gore daha etkili oldugu belirlenmistir. "Gozlem ve
¢ikarim farki" unsurunda her iki yaklagimin da etkisinin smirl oldugu; "sosyo-kiiltiirel doga"
boyutunda ise iki grup arasinda anlamh bir fark bulunmadig1 goriilmiistiir. Ayrica yasam
temelli yaklasimin G6grencilerin "Isigin Yayilmas:t ve Golge" konularindaki kavramsal

anlayiglarini daha olumlu yonde gelistirdigi sonucuna ulagilmistir.

Yukarida bahsedilen yurt i¢inde ve yurt disinda Fen Egitiminde Tam Golge ilgili

yapilan calismalar Tablo 5’te 6zetlenmistir.

Tablo 5. Yurt icinde ve Yurt disinda Fen Egitiminde Tam Golge Ilgili Yapilan Calismalar

Arastirmanin Y1l Aragtirma Yontem ~ Orneklem  Bulgular-Sonuglar

Yazari konusu/amact

Karaman 2019 "Isigin Yayilmasi  Nicel 5.smif 37  Bilimin dogasina iliskin
ve Golge" Arastirma  dgrenci kavramlardan "bilimsel
konularina Yontemi bilginin degisebilirligi",
yonelik olarak, "deneysel dogas1",
yasam temelli "oznellik" ve "yaraticilik
yaklasimla ve hayal giiciiniin etkisi"
desteklenmis gibi unsurlar bakimindan
dogrudan— yasam temelli 6gretim
yansitict 6gretim yaklasiminin,
yonteminin yapilandirmaci yaklasima
Ogrencilerin gore daha etkili oldugu,

bilimin dogasina
iligkin anlayislar
ve akademik
basarilar1
tizerindeki etkisi

"Gozlem ve ¢gikarim
farki" unsurunda her iki
yaklasimin da etkisinin
siirli oldugu; "sosyo-
kiiltiirel doga" boyutunda
ise iki grup arasinda
anlaml bir fark
bulunmadigi goriilmiistiir.
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Yazicioglu 2019 “Isigin Yayilmas1 Karma 5.smif 36 Mektup yazma
/ Fiziksel Arastirma  Ogrenci etkinliginin 6grencilerin
Olaylar” Y Ontemi konular1 daha etkili bir
initesinde sekilde tekrar etmelerini
uygulanan sagladigini ve bu
“Ogretmene yontemin dgrenci
mektup yazma” basarisina yonelik
etkinliginin oldugunu, nitel veriler,
Ogrencilerin cocuklarm sz konusu
basar1 diizeylerine etkinlige yonelik olumlu
etkisini ve tutum gelistirdiklerini ve
uygulamaya stirecin 0grenmeyi daha
iliskin keyifli ve kalic1 hale
goriislerinin getirdigini
incelenmesi gostermektedir.

Giirbiiz 2019  “Isigin Nicel S5.smif 71  Egitsel oyun temelli
Yayilmas1” Arastirma  6grenci Ogretimin dgrencilerin
initesine yonelik ~ Yontemi basar1 diizeylerinde, fen
olarak gelistirilen dersine yonelik
egitsel oyun tutumlarinda ve fen
etkinliklerinin, ogrenmeye karsi
ogrencilerin motivasyonlarinda
basar1 diizeylerine anlaml diizeyde olumlu
ve Fen Bilimleri bir gelisme sagladigin
dersine kars1 gostermistir.
tutumlar1 ve fen
o0grenmeye
yonelik
motivasyonlari
izerindeki etkisi

Irak 2019 “Isigin Nicel 5.smif 218 STEM uygulamalarinin
Yayilmas1” Aragtirma  6grenci Ogrencilerin akademik
tinitesi Ozelinde Yontemi basarilarmi anlamli
uygulanan STEM diizeyde artirdig1 ancak
etkinliklerinin, Ogrencilerin egitim
Ogrencilerin gordiikleri okulun TEOG
akademik basari siralamasi ile STEM
diizeylerine ve uygulamalarindan elde
STEM’e yonelik ettikleri basar1 arasinda
tutumlarina etkisi anlaml bir iliski

saptanmamistir.
Ogrencilerin STEM’e
kars1 tutumlarimi olumlu
yonde etkiledigi ortaya
konmustur.

Kocakayak 2019 Karikatiirlerle Nicel 5. smuf 141  Karikatiir destekli 6gretim
zenginlestirilmis ~ Arastirma Ogrenci yonteminin 6grencilerin
Fen Bilimleri Y ontemi basarilarini artirdigim
egitiminin fakat derse yonelik
Ogrencilerin tutumlarinda istatistiksel
akademik basar1 olarak anlamli bir
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diizeylerine ve
derse iligkin

tutumlarina etkisi

degisiklik meydana
getirmedigi belirlenmistir.

Giiven 2020 Fen Bilimleri Karma S5.smif 11 Arduino destekli robotik
dersinde Arduino  Arastrma 6grenci kodlama etkinliklerinin
destekli robotik Yontemi ogrencilerin fen
kodlama bilimlerine ve
uygulamalarinin teknolojinin derslere
Ogrencilerin entegre edilmesine iligkin
teknoloji tutumlarmi olumlu yonde
kullanim1 ve fen etkiledigini ortaya
bilimlerine koymustur.
yonelik
tutumlarina etkisi

Nas 2020 Otantik 6grenme  Karma 5.smif 21 Ogrencilerin akademik
yaklasimina Aragtirma  0grenci basarilar1 ve yaratici
dayali aragtirma Yontemi problem ¢6zme becerileri
ve sorgulama iizerinde olumlu etkiler
temelli sagladig, 6z
etkinliklerin, 5. degerlendirme ile akran
Smif degerlendirme puanlari
Ogrencilerinin arasmnda “Golge Oyunu
akademik basar1 Tasarlama” etkinliginde
diizeyleri ve anlaml ve giiclii bir iligki
yaratici problem bulunurken, diger
¢Ozme becerileri etkinliklerde bu iliski
tizerindeki etkileri istatistiksel olarak anlamli

¢ikmadigi sonuglarina
varilmustir.

Bayrak 2021 Sorgulayict Nitel Sorgulayict 6gretim
Ogretim Aragtirma yaklasiminin zihin
yaklagiminin Yontemi yetersizligi olan
zihin yetersizligi Ogrencilerin bilimsel
olan ortaokul stire¢ becerilerini
Ogrencilerinin gelistirmede ve fen
bilimsel siire¢ dersine yonelik olumlu
becerileri ile fen tutum kazanmalarinda
dersine yonelik etkili oldugu sonucuna
tutumlari ulasilmustir.
tizerindeki etkisi

Seving 2022  Uzaktan egitim Nicel S5.smif 36 Uygulanan yontemin

ortaminda
uygulanan SE
modeline dayali
Ogretimin,
Ogrencilerin
bilimsel siire¢ ve
alt becerilerine
etkisini ve bu
etkilerin

Aragtirma  Ogrenci
Yontemi

bilimsel siire¢
becerilerinin gelisiminde
etkili oldugu ve kalicilikta
ise deney ve kontrol
gruplarm arasinda anlamli
farklilik olmadig1
sonuglarma varilmigtir.
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kaliciliginin

incelenmesi

Pak 2022 Bilgisayar Karma 5.smif 60  Elde edilen bulgular, iki
destekli 6gretim  Arastrma Ogrenci Ogretim yonteminin de
ve proje tabanl Y Ontemi Ogrencilerin akademik
Ogretim basarilarini olumlu yonde
yontemlerinin etkiledigini ortaya
“Is1gin koymustur.
Yayilmas1”
tinitesindeki
akademik
basarilarina
etkilerini ve
Ogrencilerin bu
yontemlere iligkin
goriislerinin
incelenmesi

Bal 2023 Sorgulamaya Nicel 5.smif 50  Sorgulamaya dayali fen
dayali fen Arastirma  dgrenci 6gretiminin 6grencilerin
ogretimi Yontemi bilimsel sorgulama
yaklasiminin, 5. becerilerinde ve fen
sinif Ogrenimine yonelik
Ogrencilerinin sorgulayici 6grenme
bilimsel algilarinda anlamli
sorgulama gelismeler sagladigini
becerileri ile fen gostermistir.
O0grenimine
yonelik
sorgulayici
O0grenme
becerileri algilar1
tizerindeki etkileri

Giirbiiz 2023 Isigin Yayilmasi”  Nicel 5.smif 54  Deney grubundaki
tinitesinin Aragtirma  6grenci Ogrencilerin bagarilar1 ve
Ogretiminde Yontemi dijital okuryazarlik
gelistirilen SE diizeyleri agisindan
Ogretim modeline kontrol grubuna gore
dayal1 dijital istatistiksel olarak anlamli
hikdye destekli bir iligki bulundugu ve
uygulamalarin fen akademik basari, elestirel
basarisi, elestirel diistinme ve dijital
diistinme diizeyi okuryazarlik diizeyleri
ve dijital arasinda pozitif yonde
okuryazarlik anlaml iliski
becerileri bulundugunu ortaya
tizerindeki etkisi koymustur.

Azakli Sahin 2023 Padlet ile Nicel 5.smif 66  Padlet destekli ters yiiz
desteklenen ters Arastirma  Ogrenci smif uygulamast
yiiz siif Yontemi etkinliklerinin fen dersine
yaklagiminin, iligkin tutumlar1 ve
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“Is1gin akademik basar1
Yayilmas1” diizeylerini anlamli
konusunun bicimde artirdigim
Ogretiminde gostermektedir.
basar1 diizeylerine
ve Fen Bilimleri
dersine iligkin
tutumlarima etkisi
Sen 2023 “Isigm Karma Uygulamaya katilan
Yayilmas1” Arastirma ogrencilerin “Is18in
tinitesine yonelik ~ Yontemi Yayilmasi” {initesine
basarilari, fen yonelik akademik
dersine kars1 basarilarinda anlamli
tutumlari ve ilgi diizeyde bir artig
diizeyleri gbzlemlenmis ancak
izerinde materyal ogrencilerin fen bilimleri
gelistirmeye dersine iligkin ilgi ve
dayali mikro tutum diizeylerinde
Ogretim istatistiksel olarak anlamli
uygulamalarinin bir degisim tespit
etkisi edilmemistir.
Ozpir 2024  Oyunlagtirma Karma Sonuglar uygulamanin fen
Mantas temelli STEM Aragtirma O6grenmeye yonelik
etkinlikleriyle Yontemi motivasyonu, 6zellikle
desteklenen ters iletisim ve arastirma
yiiz 6grenme boyutlarinda olumlu
yaklagiminin fen etkiler sagladigini; ancak
6grenmeye iligkin 21. yiizyil becerileri ile
motivasyonlari, teknoloji destekli 6z
21. ylizyll Ogrenme tizerinde anlaml
becerileri ve bir degisim
teknoloji destekli olusturmadign,
0z 0grenme Ogrencilerin
yeterlikleri oyunlastirilmis STEM
tizerindeki etkileri destekli ters yliz 6grenme
stirecine yonelik olumlu
tutum gelistirdiklerini ve
bu uygulamalarmn fen
Ogrenme siireci ile birlikte
cagdas becerilerin
gelisimine katki
sundugunu ortaya
koymustur.
Coban 2025 “Isigmm Nicel 5.smif40  Basari diizeyleri agisindan
Yayilmas1” Arastirma  Ogrenci deney ve kontrol gruplar1
iinitesine, egitsel ~ Yontemi arasinda anlamli bir fark

oyun tiirli olan
kacis odasi
oyununun
entegrasyonunu
ve bu

bulunmadigini gostermis
ancak motivasyon
diizeyleri ve kalicilik test
sonuglarina bakildiginda
deney grubu lehine
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uygulamanin istatistiksel olarak anlamli
Ogrenciler farkliliklar bulgulanmistir.
izerindeki etkileri
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3. YONTEM

Bu boliimde ¢aligmani modeli, calisma grubu, veri toplama araci ve verilerin analizi

ile ilgili kullanilan istatistiksel yontem ve tekniklerine yer verilmistir.

3.1. ARASTIRMANIN MODELI

Arastirma modeli, ¢alismanin amaci ve tiirline uygun olarak en etkili ve pratik
bicimde uygulanmasini, verilerin toplanip analiz edilmesi i¢in gerekli tiim kosullarin
sistemli sekilde diizenlenmesini ifade etmektedir (Karasar, 2014). Bir arastirmaya
baslanmadan 6nce, arastirmacinin konu, amag, evren ve orneklem, ornekleme yontemi,
toplanacak veri tiirli, kullanilacak 6lgme aracglar1 ve veri analiz tekniklerini net bir sekilde

belirlemesi gerekmektedir. (Kaptan, 1973).

Bu c¢alismada veri toplamak i¢in nicel arastrma yontemlerinden deneysel desen
kullanilmaktadir. Deneysel ¢alismalar, bagimsiz degiskenin bagimli degisken iizerindeki
etkisini uygulama Oncesi ve sonrasi yapilan oOlc¢iimlerle belirlemeye odaklanmaktadir
(Biiyiikoztiirk vd., 2009; Karasar, 2014). Bazi durumlarda bireylerin deney ve kontrol
gruplarina rastgele atanmasi miimkiin ya da uygun olmayabilir; bu gibi durumlarda yar1
deneysel desen tercih edilebilmektedir (Cepni, 2007). Egitim bilimlerinde, ger¢ek deneysel
yontem yerine ¢ogunlukla yari deneysel desen tercih edilmektedir; ¢ilinkii arastirmanin
yiiriitiilecegi okul, smif veya katilimcilarin rastgele se¢ilmesi cogu zaman miimkiin degildir
(Cohen, Manion & Morrison, 2007). Yar1 deneysel desen, deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin yansiz bir bigimde belirlendigi ve her iki grubu da uygulama 6ncesi ve sonrasi
Olgtimlerin yapildig1 yontem olarak ifade edilmektedir (Biiylikoztiirk vd., 2009). Neuman
(2013) ise yar1 deneysel yontemlerin, tam deneysel desenlerin uygulanamadigi durumlarda
neden-sonug iligkilerini belirlemede etkili oldugunu belirtmektedir. Gruplar rastgele atama
yapilmaksizin belirlenmis olup yar1 deneysel desen kullanilmistir. Deneysel islem
sonrasinda Ogrencilerin uygulanan teknik (Karagdz-Hacivat goélge oyunu) hakkinda

goriisleri alinmustir.

Bu calismada, 5. smif Fen Bilimleri dersi kapsaminda bulunan “Tam Golge”

konusunun Karagéz ve Hacivat kuklalariyla desteklenen drama temelli Ogretiminin
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ogrencilerin akademik basarilarma etkisini incelemek amaclanmustir. Ogrencilerin hem 6n
bilgilerini belirlemek amaciyla hem de siire¢ sonunda akademik basarilarini tespit etmek i¢in
15 soruluk akademik bagari testi hazirlanmigtir. Hazirlanan bu test, on test olarak deney ve
kontrol grubun 1 ders saati boyunca uygulanmistir. Yaklasik 12 ders saatinden sonra
akademik basariy1 tespit etmek amaciyla ayni test son test olarak 1 ders saati boyunca tekrar
uygulanmistir. Deneysel islem sonrasinda Ogrencilerin uygulanan yontem hakkinda

goriisleri bir sorudan olusan agik u¢lu goriisme formu ile 2 ders saati boyunca toplanmaistir.

Deney grubunda “Tam golge” konusu Karagdz ve Hacivat kuklalariyla desteklenen
drama temelli 6gretimi ile kontrol grubunda ise mevcut 6gretim teknigi ile islenmistir. Golge
oyunuyla gruptaki ogrenciler daha Onceden etkilesimde bulunmamis ve deney grubu
ogrencilerine kapsamli ders planlar1 hazirlanip uygulanmistir. Arastirmada konunun
anlatimmda kullanilmak tizere Karagdz-Hacivat diyaloglari, ders plani ve igerikleri fen
bilimleri dersi 6gretim programi g6z Oniinde bulundurularak arastirmaci tarafindan
hazirlanmistir. Kazanimlar ve hedefler kapsaminda yazilan diyaloglar, Karagéz-Hacivat
gblge oyunu sanatina uygun, karakterlerle uyumlu bir sekilde hazirlanmasina 6nem
verilmistir. Arastirma toplam 16 ders saati boyunca siirmiistiir. Boylece Tam Gdolge
konusunun o6gretiminde Karagéz ve Hacivat etkinlikleriyle desteklenen drama temelli
Ogretimin akademik basar1 yoniinden deney ve kontrol grubu iizerindeki -etkisi

gozlemlenmistir.

3.2. CALISMA GRUBU

Arastirmanin  ¢alisma grubunu 2023-2024 egitim-dgretim yilinda Van/Ozalp
ilcesinde MEB’e bagl bir ortaokulda 6grenim gormekte olan 64 kisilik 5. sinif 6grencileri
olusturmaktadir. Kontrol grubunda 30 kisi, deney grubunda ise 34 6grenci bulunmaktadir.

Katilimcilara ait bilgiler Tablo 6’da sunulmaktadir.

Tablo 6. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Cinsiyetlerine Gére Dagilimlar:

Grup Cinsiyet N %
Kadin 20 59

Deney Grubu Erkek 14 41
Kontrol Grub Kadin 18 60
OO TbU Erkek 12 40
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Tablo 6’ da goriildiigii gibi deney grubunun %59’unu kadmlar %41’ini erkekler
olusturmaktadir. Kontrol grubunda ise grubun %60’m1 kadmnlar %40’ ise erkekler
meydana getirmektedir. Gruplarin birbirine denk oldugunu goérebilmek i¢in deney grubu ile
kontrol grubu basar1 6n testi puanlar1 arasinda anlamli bir fark olmadigina bagimsiz
orneklem t-testi bakilarak deney ve kontrol gruplarinin basari testine iliskin On test

sonuglarinin normal dagilim gosterip gostermedigi Tablo 7° de verilmektedir.

Tablo 7. Deney ve Kontrol Gruplarmin Basar1 On Testi Betimsel Istatistikleri

Gruplar N x SS Carpiklik Standart Basiklik Standart
hata hata
Kontrol 30 2,8 1,749 .659 427 576 .833
Deney 34 3,205 1,647 514 403 -.286 788

Tablo 7 incelendiginde deney grubu ve kontrol grubu o6grencilerinin basari on
testinden elde edilen verilerine gore normal dagilima sahip olmas1 i¢in ¢arpiklik ve basiklik
indeksinin +2 deger arah@mnda olmasi gerekmektedir. Indeksi hesaplamak i¢in carpiklik
basiklik degerlerinin tespit edildikten sonra sahip olunan hatalaria oranlanmasi sonucunda
bu indeks hesaplanmis olmaktadir (Howitt ve Cramer, 2011; Lind, vd. 2006; McKillup,
2012; Wilcox, 2012b; Tabachnick ve Fidell, 2013). Carpiklik ve basiklik degerleri deney
ve kontrol grubunun basar1 6n testi puanlarinin normal dagildigini1 géstermektedir. Levene
Testine bakilarak (p=.943>.05) gruplarin homojen oldugu goriilmektedir. Deney ve Kontrol

grubunun basar1 6n testi bagimsiz t testin sonuglar1 Tablo 8’de gosterilmektedir.

Tablo 8. Deney ve Kontrol Grubunun Basar1 On Testi Bagimsiz T-Testi Sonuglari

Gruplar N Fa SS . T .
Kontrol 30 2.8 1,749
Deney 34 3,205 1,647 933 62 343

Tablo 8’e gore basar1 6n testi puanlar1 incelendiginde yapilan bagimsiz 6rneklemler
t-testi verilerine gore deney ve kontrol gruplarinin bagar1 6n puanlar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir (p=.343>.05). Buradan anlasilacagi gibi deney ve
kontrol gruplarinin deneysel uygulama yapilmadan once konuya dair basarilari denktir.
Fakat deney ve kontrol grubunun basar1 6n test puanlarma bakildiginda deney grubunun
basar1 On test puanlar1 kontrol grubuna goére daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bunun i¢in
ANCOVA kullanilarak arastirma problemleri de buna gore diizenlenmistir.
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3.3. UYGULAMA SURECI

Calismanin deney ve kontrol gruplari ile ger¢eklestirilen uygulama asamasi ve siireci
Tablo 9°da verilmektedir.

Tablo 9. Deney ve Kontrol Grubu ile Gergeklestirilen Uygulama Stirecleri

Uygulanan

Grup Asama Siire I¢erik/Uygulama Amacg
4 ders ) Ogrencileri calisma
Deney Tanitim saati Tam Go6lge Ders Plani 1 hakkinda bilgilendirmek
Deney/Kontrol ~ On Test 1 der's Basar1 On Test K“onu .11§ 11g1'11 basar1 6n
saati  Uygulamasi diizeyini belirlemek
Deney Etkinlik 1 Tam Golge Ders Plani 2 Tam gf) 1gen1r_1. nasil
4 ders olustugunu goézlemleyerek
saati basit 151n ¢izimleri ile
Kontrol Anlatim Ders kitabma uygun plan ~ gosterir.
Deney Etkinlik 2 Tam Golge Ders Plani 3 Tam golgeyi etkileyen
4 ders degiskenlerin neler
saati _ oldugunu deneyerek
Kontrol Anlatim Ders kitabina uygun plan kesfeder.
Deney/ Kontrol ~ Son Test 1 der's Basar1 Son Test K“onu }lg 11g1'11 basar1 son
saati  Uygulamasi diizeyini belirlemek
Deney grubu
Ogrencilerinin (Tam
3 ders Golge konusuna iliskin)
Deney Gortis saati Acik uglu goriigme formu  drama temelli Karagoz-
Hacivat uygulamalar1
hakkinda goriislerini
belirlemek
3.4. VERI TOPLAMA ARACI

Veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen akademik basari testi ve

acik uclu goriisme formu kullanilmastir.

3.4.1. A¢ik Uglu Goriisme Formu

Veri toplama araci1 olarak bir sorudan olusan agik uglu gériisme formu kullanilmistir.
Ogrencilere “Tam Golge konusuna iliskin Karagdz-Hacivat gdlge oyunu uygulamalari
hakkinda nelere diislinliyorsun?” sorusu 32 ogrenciye yoneltilmistir. Soruya verdikleri

cevaplar yazili olarak alinmistir. Ogrencilerden elde edilen goriisler Ek 4’te verilmistir.
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Boylelikle 6grencilerin yapilan uygulamalar hakkindaki diistinceleri ve goriisleri ortaya

cikarilmak istenmistir.

Ogrenci goriisleri iki uzman tarafindan kod ve kategorilere ayrilmistir. Iki uzman
arasinda Miles&Huberman giivenirligi hesaplanmistir. Kodlayicilar arasinda goriis
birliginin en az %80 olmasi beklenmektedir. Bu arastirmada bu oran %92 olarak

hesaplanmigtir.

3.4.2. Tam Golge Basar: Testi (TGBT)

Bu arastrmada MEB’in 2023-2024 egitim-6gretim yili fen bilimleri 6gretim
programinda yer alan “Isi§in Yayilmas1” iinitesinde bulunan “Tam Gdlge” konusuna uygun
basar1 testi gelistirilmistir. Basar1 testi gelistirme siireci ¢esitli asamalar takip edilerek
tamamlanmistir. Bu siire¢ ilk olarak testin amacmin belirlenmesi ile baglamistir. Bu
calismada testin amaci “Tam goélgenin nasil olustugunu gozlemleyerek basit 151n ¢izimleri
ile gosterir.” ve “Tam golgeyi etkileyen degiskenlerin neler oldugunu deneyerek kesfeder.”
kazanimlarina uygun diizeyde olmasidir. Daha sonra testin amacima uygun olarak maddeler
olusturulmus ve gbézden gecirilerek 15 soruluk test olusturulmustur. Testin kapsam
gecerligini hesaplamak i¢in uzman goriisiine bagvurulmustur. Konu ile ilgili olarak alaninda
uzman bes fen bilimleri 6gretmeni belirlenmistir. Bu kisilerden biri alan uzmani ve digeri
Oleme degerlendirme uzmani olan iki 6gretim iiyesi olmak {izere diger iici MEB’de ¢alisan
yiiksek lisans egitimi ve uzman 6gretmen unvanimni almis kisilerdir. Uzman kisilerden ekte
verilmis olan 6lg¢ek araciligi ile veriler toplanmistir. Elde edilen veriler araciligiyla kapsam
gecerligi indeksi (KGI) hesaplanmistir. Olgege uzmanlarin vermis oldugu cevaplar Tablo

10’da verilmistir.

Tablo 10. Basar1 Testinin Uzman Goriisleri

Temsil Ediyor Biraz Diizeltilmeli Cok Diizeltilmeli Temsil Etmez

soru 1 2 1 2

soru 2

soru 3 5

soru 4 5

soru 5 5

soru 6 5

soru 7 1 1 3
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soru 8
soru 9
soru 10
soru 11
soru 12
soru 13

soru 14

L Lt U L U e e D

soru 15

(o))
o]
(\]
|9

Toplam

Tablo 10°da elde veriler 151g1nda tiim uzmanlarin formlardaki temsil ediyor ve biraz
diizeltmeye ihtiyaci var ifadelerinin toplami, toplam uzman sayisina boliinerek KGi
degerlerine ulasilir (70/75). Eger KGI degeri 0.80’den biiyiik ise (Davis, 1992) test kapsam
gecerligi agisindan yeterlidir (0.93>0.80). Bu baglamda elde edilen sonuclara gore test
kapsam gegerligi agisindan yeterlidir. “Tam gdlgenin nasil olustugunu gézlemleyerek basit
1s1n ¢izimleri ile gosterir” ve “Tam golgeyi etkileyen degiskenlerin neler oldugunu
deneyerek kesfeder” kazanimlar1 g6z oniinde bulunduruldugunda bir uzman 1. Soruda Tam
Golgenin olusumu ile ilgili oldugu i¢in kazanim 1’e uygun oldugunu fakat biraz diizeltilmesi
gerektigini, iki uzmanm ise sorunun bir dnceki konunun kazanimina (Maddeleri, 15181
gecirme durumlarina gore smiflandirir) daha uygun oldugunu soyleyerek cok diizeltilmesi
gerektigini belirtmislerdir. 7. Soruda ise bir uzmanin sorunun Tam Gélge konusunun 1.
Kazanmma uygun oldugunu belirtmis, bir uzmanin bu sorunun 1. Kazanima daha uygun hale
getirilebilmesi i¢in 151n ¢izimlerinin de eklenmesi gerektigini sdyleyerek biraz diizeltilmesi
gerektigini ifade etmistir. Ug uzmanin ise hem sorunun kékiiniin degismesi gerektigini hem
de cizimlerin eklenmesi gerektigini, golgenin verilip seklin sorulmasinin daha uygun
olacagimi belirterek cok diizeltilmesi gerektigini vurgulamiglardir. Testin pilot ¢aligmasi
2023-2024 egitim dgretim yilinda Van ilinde 6. Sinifta 6grenim goren toplam 280 6grenciye

uygulanmigtir.

Testin giicliik ve aymrt edicilik indekslerinin hesaplanmasi TAP (Test Analiz
Programi) ile agimlayic1 ve dogrulayici faktdr analizleri ise JASP 0.18.3.0 ile yapilmustur.
Bu dogrultuda 6grencilerin sorulara verdikleri cevaplar siklarina gore islenmis, bos birakilan

sorular ise 9 ifadesi kodlanmistir. Ogrenciler tarafindan verilen cevaplar dogru ise 1 yanlis
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ise 0 olarak kodlanmistir. Bu sayede testten alinacak en yiiksek puan 15 en diisiik puan ise 0
olarak belirlenmistir. Bu baglamda testin madde ayirt edicilik ve gii¢liik indeksleri, ortalama,

KR20 (alpha), minimum, maksimum degerleri hesaplanmaistir.

15 maddeden olusan testte katilimcilar en ¢ok 15 dogru cevap vermistir. Testin
ortalamasi 8.37 olarak hesaplanmistir. 15 soruluk basari testinin ortalama madde ayirt
edicilik indeksi 0.55 ve ortalama madde giicliik indeksi 0.50 olarak tespit edilmistir. Testin
KR20 giivenirlik katsayist 0.73 olarak hesaplanmistir. Basar1 testi madde analizi sonuglari

Tablo 11°de verilmistir.

Tablo 11. Basar1 Testi Madde Analizi Sonuglar1

Soru numarasi Pj Iix
1 74 45
2 .55 .56
3 Sl .68
4 .62 .63
5 .53 .68
6 .54 .59
7* 93 .16
8 .61 .64
9 .57 .50
10 44 .60
11 37 46
12 29 37
13 47 .50
14 .65 44
15 .55 37

*Testten ¢ikarilan madde

Tablo 4 incelendiginde, madde giiclik indeksi 0.20-0.40 arasmnda oldugunda
maddenin zor; madde giicliik indeksi 0.41-0.60 arasinda oldugunda maddenin orta giicliikte;
madde giicliik indeksi 0.61-0.80 arasinda oldugunda maddenin kolay oldugu yorumu yapilir
(Adigiizel ve Oziidogru, 2013; Ozgelik, 2010). Madde giigliik indeksi sonuglarma gore 11
ve 12. sorularin zor; 2, 3, 5, 6, 9, 10, 13 ve 15. sorularin orta oldugunu sdylemek miimkiindiir.
Geriye kalan 1, 4, 8 ve 14. sorularin giigliik indeksleri yiiksek oldugu i¢in sorular kolaydir.
Madde ayurt edicilik indeksi ise, her madde i¢in 0.40 ve iistiinde olmasi maddenin ayirt
ediciliginin yiiksek oldugunu, 0.30 ile 0.39 arasinda olmasi o maddenin ayirt ediciliginin
orta seviyede oldugunu, 0.20 ile 0.29 arasinda olmasi ise ayirt ediciligin diisiik oldugunu

yani maddenin diizeltilmesi gerektigini ve son olarak indeksin 0.19 ve altinda olmasi
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maddenin sikintili oldugunu ve testten ¢ikarilmasi gerektigini gostermektedir (Tekin, 2010).
Ayirt edicilik indeksi 0.19 un altinda olan 7. madde testten ¢ikarilmistir. Testten ¢gikarilmast

gereken maddeler testten ¢ikarildiktan sonra sonuglar Tablo 12°de verilmistir.

Tablo 12. Cikarilan Maddeler Sonras1 Basar1 Testi Madde Analizi Sonuglari

Soru numarasi Pj Ijx
1 74 A7
2 .55 .56
3 Sl .67
4 .62 .65
5 .53 .69
6 .54 .59
8 .61 .65
9 57 .50
10 44 .59
11 37 45
12 .29 .39
13 A7 .53
14 .65 43
15 .55 40

Tablo 12 incelendiginde, madde analizleri yapildiktan sonra testin ortalama giigliik
indeksi 0.53, ortalama ayirt edicilik indeksi ise 0.54 olarak hesaplanmistir. 14 madde i¢in
KR20 degeri 0.73 olarak tespit edilmistir. Bu degerler gbz oniine alindiginda giivenilir bir

test olusturulmustur.

Olgme aracinin gecerliligi i¢in acimlayic1 faktdr analizi yapilmistir. Agimlayici
faktor analizi ¢ercevesinde testin 14 maddesinin tek faktor altinda kiimelendigi varsayimai ile
hareket edilmistir. Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) degeri ve Barlett’s testi sonuglarina
bakilmasi gerekmektedir. KMO degeri 6rneklemin biiyiikliigliniin yeterli olup olmadigi
hakkinda bilgi vermektedir. Bu deger 0.7 ve {lizerinde ise iyi, 0.5 ile 0.7 arasinda ise yeterli
iliskiyi saglayacak orneklem anlamma gelmektedir. Barlett’s testi ise verilerin normal
dagilimdan gelip gelmedigini belirlemede kullanilmaktadir. Bu testteki degerlerin anlamli
olmas1 gerekmektedir (Can, 2014; Secer, 2013). 14 madde i¢in testin KMO degeri 0.774

olarak, Bartlett’s testi ise anlamli olarak (p <.05) bulunmustur.

14 sorudan olusan teste madde analizinden sonra dogrulayic1 faktdr analizi
uygulanarak ki kare degeri 104.168, serbestlik derecesi 77 bulunmustur. Ki kare/ Serbestlik

derecesi” degeri 1.35 olarak hesaplanmistir. Bu deger 3 ile 5 arasinda kabul edilebilir
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diizeyde, 0 ile 3 arasinda ise miikkemmel diizeydedir (Hair, Babin ve Krey, 2017). Testin

miikkemmel diizeyde oldugu belirlenmistir.

SRMR degeri 0.058 olarak bulunmustur. RMSEA degeri ise 0.036 olarak tespit
edilmistir. SRMR ve RMSEA uyum indeksleri 0-0.05 arasinda miikemmel; 0.05-0.08
arasinda kabul edilebilir uyuma sahiptir (Hair, Babin ve Krey, 2017). Uyum indeksleri kabul
edilebilir ve mitkemmel uyuma sahiptir. Diger uyum indeksleri (NFI= 0.892, RFI=0.873,
NNFI= 0.963, CFI= 0.969, IFI= 0.969, RNI= 0.969, TLI= 0.963) 0.90-0.95 arasinda kabul
edilebilir; 0.95 ve iizerinde miikkemmel uyuma sahiptir (Hair, Babin ve Krey, 2017). Biitiin
uyum indeksleri kabul edilebilir ve milkemmel uyuma sahip degildir. Ayrica testin faktor

yiikleri Tablo 13’te belirtilmistir.

Tablo 13. 14 Soruluk Faktor Yiik Dagilimi

Soru Faktor Standart z p %95 Giiven Aralig
Yiikii Hata AS Us
1 392 017 9.974 <.001 139 207
2 428 019 11.042 <.001 175 251
3 550 020 13.776 <.001 236 314
4 .596 .020 14.563 <.001 251 329
5 531 .020 13.337 <.001 226 304
6 .506 020 12.769 <.001 214 291
8 544 020 13.487 <.001 227 304
9 363 019 9.410 <.001 143 218
10 459 019 11.876 <.001 191 266
11 .349 018 9.218 <.001 133 205
12% 202 017 5.398 <.001 058 124
13%* 283 019 7.464 <.001 104 179
14%* 307 018 7.968 <.001 110 183
15% 170 019 4.521 <.001 048 122

*Testten ¢ikarilan madde

Faktor yiikii 0.60 ve iistii olan maddeler yiiksek; 0.30 ile 0.59 arasindaki yiikler ise
orta diizeyde biiyiikliikler olarak tanimlanabilir ve degisken ¢ikarmada dikkate alinabilir.
Madde faktor yiikiiniin en az 0.30 olmas1 gerektigi sdylenebilir. Fakat bu sinir deger 0.40
veya (.45 olarak alinabilir (Biyiikoztiirk, 2002; Secer, 2013). Bu baglamda test
maddelerinin faktor yiikii 0.30 altinda olan 3 maddenin (12, 13, 15) testten ¢ikarilmasina
karar verilmistir. 14. Madde ise testten ¢ikarilmadig1 zaman faktor yiikii 0.294 (0.294<0.30)
bulundugu i¢in testten ¢ikarilmasina da karar verilmistir. Cikarilan maddeler sonrasi elde

edilen veriler Tablo 14’te verilmistir.
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Tablo 14. 10 Soruluk Basar1 Testi Faktor Yiik dagilimi

Soru Faktor

Standart

z p %95 Giiven Araligi

Yiikii Hata AS Us
1 355 018 8.687 <.001 122 192
2 426 020 10.478 <.001 172 252
3 571 021 13.473 <.001 244 328
4 619 021 14.187 <.001 260 343
5 525 021 12.579 <.001 222 304
6 S10 021 12.209 <.001 213 295
8 .539 021 12.720 <.001 222 303
9 364 020 8.997 <.001 141 220
10 476 020 11.675 <.001 197 277
11 348 019 8.779 <.001 131 206

10 sorudan olusan testin KMO degeri 0.805 olarak, Bartlett’s testi ise anlamli olarak
(p<.05) bulunmustur. Testin ki kare degeri 42.149, serbestlik derecesi 35 olarak tespit
edilmistir. Ki kare/ Serbestlik derecesi” degeri 1.20 olarak hesaplanmistir. Bu degerin 0 ile
2 arasinda olmasindan dolay1 testin miikkemmel diizeyde oldugu belirlenmistir. SRMR degeri
0.051 olarak bulunmustur. RMSEA degeri ise 0.027 olarak tespit edilmistir. Uyum
indeksleri kabul edilebilir ve miikkemmel uyuma sahip oldugu belirlenmistir. Diger uyum
indeksleri (TLI=0.987, NNFI= 0.987, CFI= 0.990, IFI= 0.990, RFI= 0.928, NFI= 0.944,
RNI=0.990) kabul edilebilir ve milkemmel uyuma sahip oldugu bulunmustur. Testin birinci-

diizey dogrulayici faktor analizi grafigi sekil 1°de verilmistir.

Sekil 1. Testin Birinci-Diizey Dogrulayic1 Faktor Analizi Grafigi

100,
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Bu ¢alismada dogrulayici faktor analizi yapilarak yapi gecerliligi saglanmistir. Ayni
zamanda yapilan dogrulayici faktor analizi ile desteklenmis olup gegerligi saglanmistir. 10
soruluk testin KR20 giivenirlik katsayis1 0.74 olarak hesaplanmistir. Sonug olarak bu test

alanyazina katkida bulunabilecek gecerli ve giivenilir bir basar1 testi oldugu sdylenebilir.

3.5. VERILERIN ANALIZI

Arastirmada, basar1 testinden elde edilen nicel veriler SPSS programi ile analiz
edilmistir. Uygulama siireci tamamlandiktan sonra 68rencilerin siirece yonelik goriislerine
ise igerik analizi yapilmustir. Tablo 15°te arastirma sorulari, veri toplama araci ve veri analiz

yontemi eslesmesi verilmistir.

Tablo 15. Arastirma Sorular1 ve Analiz Yontemleri

Arastirma Sorular1 Veri Toplama Araci Veri Analiz Yontemi

Kontrol grubu 6grencilerinin bagar1 6n test,  Basar1 Testi BAGIMLI T TESTI
son test puanlar1 arasinda anlamli fark
bulunmakta midir?

Deney grubu 6grencilerinin basar1 6n test, Basar1 Testi BAGIMLI T TESTI
son test puanlar1 arasinda anlaml fark
bulunmakta midir?

Deney grubu ile kontrol grubu Basar1 Testi ANCOVA
Ogrencilerinin basar1 6n test puanlari

kontrol edildiginde basar1 son test puanlar1

arasinda anlamli bir fark bulunmakta midir?

Deney grubu 6grencilerinin (Tam Golge Acik uglu goriisme Icerik Analizi
konusuna iligskin) drama temelli Karagoz- formu

Hacivat uygulamalar1 hakkinda goriisleri

nasildir?
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4. BULGULAR

Bu bolimde tiim alt problemlere cevap aranmak iizere analizler, istatistikler ve

tekniklerden elde edilen bulgulara yer verilmektedir.

4.1. KONTROL GRUBU OGRENCILERININ TAM GOLGE KONUSUNA
ILISKIN BASARI ON VE SON TESTi PUANLARININ
KARSILASTIRILMASI

Kontrol grubunun Tam Golge konusuna iliskin basar1 on ve son testi puanlari
arasinda anlamh fark olup olmadigina bagimli 6rneklemler t-testi uygulanarak bakilmistir.
Kontrol grubunun fark puanlarmin normal dagilim gosterip gostermedigi Tablo 16’da

verilmistir.

Tablo 16. Kontrol Grubunun Fark Puanlarinin Betimsel Istatistikleri

N x SS Carpikhik Standart hata  Basiklik Standart hata

Fark 30 14 2.835 .088 427 928 .833

Tablo 16 incelendiginde kontrol grubundaki &grencilerin fark puanlarindan elde
edilen verilere gore normal dagilima sahip olmasi igin ¢arpiklik ve basiklik indeksinin +2
deger araliginda olmasi gerekmektedir. indeksi hesaplamak ic¢in carpiklik basiklik
degerlerinin tespit edildikten sonra sahip olunan hatalarina oranlanmasi sonucunda bu indeks
hesaplanmis olmaktadir. (Howitt ve Cramer, 2011; Lind, vd. 2006; McKillup, 2012; Wilcox,
2012b; Tabachnick ve Fidell, 2013). Carpiklik ve basiklik degerleri kontrol grubunun fark
puanlarinin normal dagilima sahip oldugunu gdstermistir. Kontrol grubunun basar1 6n test

ve son test bagimli t-testi sonuglar1 Tablo 17°de verilmektedir.

Tablo 17. Kontrol Grubunun Basar1 On ve Son Testi Bagiml1 T-Testi Sonuglari

N x SS t df p n?
On 30 2.8 1.749 5704 - 011 0
Son 30 4.2 1.808 - : :

Tablo 17’e gore kontrol grubu basar1 6n ve son test puanlar1 incelendiginde yapilan
bagimli 6rneklemler t-testi verilerine gore basar1 6n ve son testi puanlari arasinda istatistiksel
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olarak anlamli bir fark bulunmaktadir (p=.011<.05). Etki biiyiikliigiine bakildiginda kontrol

grubunun basar1 testi puanlar1 arasinda biiyiik etki oldugu goriilmektedir (n?=.20>.14).

4.2. DENEY GRUBU OGRENCILERININ TAM GOLGE KONUSUNA ILISKIN
BASARI ON VE SON TESTi PUANLARININ KARSILASTIRILMASI

Deney grubunun Tam Golge konusuna iliskin bagar1 6n ve son test puanlar1 arasinda
anlamli fark olup olmadigmi bagimli 6rneklemler t testi uygulanarak bakilmistir. Deney

grubunun fark puanlarmin normal dagilim gdsterip gostermedigi Tablo 18’de verilmistir.

Tablo 18. Deney Grubunun Fark Puanlarinin Betimsel Istatistikleri

N x SS Carpiklik Standart Basiklik  Standart
hata hata
Fark 34 4.617 2.387 -.439 403 -315 788

Tablo 18 incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin fark puanlarindan elde edilen
verilere gére normal dagilima sahip olmasi i¢in ¢arpiklik ve basiklik indeksinin £2 deger
araliginda olmas1 gerekmektedir. Indeksi hesaplamak icin carpiklik basiklik degerlerinin
tespit edildikten sonra sahip olunan hatalarina oranlanmasi sonucunda bu indeks
hesaplanmis olmaktadir (Howitt ve Cramer, 2011; Lind, vd. 2006; McKillup, 2012; Wilcox,
2012b; Tabachnick ve Fidell, 2013). Carpiklik ve basiklik degerleri deney grubunun fark
puanlarinin normal dagilima sahip oldugunu géstermistir. Deney grubunun basar1 6n ve son

testi bagimli t-testi sonuglar1 Tablo 19°da gosterilmistir.

Tablo 19. Deney Grubunun Basar1 On ve Son Testi Bagimli T-Testi Sonuglar1

On 34 3205 1.647
Son 34 7.823 1808  -11.28 33 .000 79

Tablo 19°a gore deney basar1 6n ve son testi puanlar incelendiginde yapilan bagimli
orneklemler t-testi verilerine gére basar1 on ve son testi puanlari arasinda istatistiksel olarak

anlamli bir fark bulunmaktadir (p=.000<.05). Etki biiylikliigiine bakildiginda deney

grubunun bagar1 testi puanlar1 arasinda biiyiik etki oldugu goriilmektedir (n?=.79>.14).
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4.3. DENEY ile KONTROL GRUBU QGRENCiLERiNiN “TAM GOLGE”
KONUSUNA ILISKIN BASARI ON TESTi PUANLARI KONTROL
EDILDIGINDE BASARI SON TESTi PUANLARININ KARSILASTIRILMASI

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin basar1 6n testi puanlar1 arasinda az da olsa
fark oldugu ve bu farkin gruplarin basari son testi puanlar1 arasindaki iliskinin anlamlilik
diizeyine az da olsa etki edebilecegi diisliniildiigii i¢in On testler kontrol altmma alinip
ANCOVA analizi yapilmasina karar verilmistir. ANCOVA analizinin ilk varsayimi olan

normallik varsayimi asagidaki Tablo 20’de verilmistir.

Tablo 20. Deney ve Kontrol Gruplarmin Basar1 Son Testi Betimsel Istatistikleri

Gruplar N x SS Carpiklik  Basikhik  Standart Hata
Kontrol 30 2.8 1.749 .659 .576 .833
Deney 34 3.205 1.647 S14 -.286 .788

Tablo 14 incelendiginde deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin basar1 6n
testinden elde edilen verilerine gore normal dagilima sahip olmas1 i¢in ¢arpiklik ve basiklik
indeksinin +2 deger araliginda olmasi gerekmektedir. indeksi hesaplamak igin carpiklik
basiklik degerlerinin tespit edildikten sonra sahip olunan hatalarina oranlanmasi sonucunda
bu indeks hesaplanmis olmaktadir (Howitt ve Cramer, 2011; Lind, vd. 2006; McKillup,
2012; Wilcox, 2012b; Tabachnick ve Fidell, 2013). Carpiklik ve basiklik degerleri deney
grubunun basar1 son testi puanlarmin normal dagilima sahip olduklarin1 gdstermistir.
Varyanslarin homojenlik varsayimi Levene testi ile kontrol edilmistir (.777>.05). Bu
baglamda varyanslarin esit ve homojen oldugu sdylenebilir. Bunun disinda ANCOVA’nin
varsayimlardan biri de bagimli degiskenle ortak degiskenin iligkili olup ortak degiskenin
bagimsiz degiskenden bagimsiz olmasma bakilmaktadir. Bagimli ve bagimsiz degisken ile

ortak degisken arasindaki iligki Tablo 15°te verilmistir.

Tablo 21. Bagimli ve Bagimsiz Degisken ile Ortak Degisken Arasindaki Iliski

N r p
Son test (Bagimli) 30 .011 934
Grup (Bagimsiz) 34 -.120 .343

Tablo 15 incelendiginde ortak degisken ile bagimsiz degisken arasinda anlamli bir
iliski yoktur (r=-.120<.30, p=.343>.05). Yani ortak degisken uygulamadan bagimsizdir.
Ortak degiskeni ile bagiml degisken arasinda ise anlamli bir iligki yoktur (r=.011<.30,

p=.934>.05) Bu varsayim saglanmadig1 i¢in erigi puanlar1 arasindaki fark bagimsiz t testi
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yapilarak ANCOVA testi yerine kullanilabilir (Tabachnick ve Fidell, 2001). Tablo 22°de
deney ve kontrol grubunun erisi puanlarmin normal dagilim gosterip gostermedigi

verilmistir.

Tablo 22. Deney ve Kontrol Gruplarinin Erisi Puanlarmin Betimsel Istatistikleri

Gruplar N x SS Carpiklik  Standart Basiklik Standart
hata hata

Kontrol 30 1.4 2.835 .088 427 928 .833

Deney 34 4.617 2.387 -.439 403 =315 788

Tablo 22 incelendiginde deney grubundaki Ogrencilerin deney grubu ve kontrol
grubunun basar1 6n testinden elde edilen verilere gore normal dagilima sahip olmasi i¢in
carpiklik ve basiklik indeksinin +2 deger araliginda olmasi gerekmektedir. Indeksi
hesaplamak icin carpiklik basiklik degerlerinin tespit edildikten sonra sahip olunan
hatalarina oranlanmasi sonucunda bu indeks hesaplanmis olmaktadir (Howitt ve Cramer,
2011; Lind, vd. 2006; McKillup, 2012; Wilcox, 2012b; Tabachnick ve Fidell, 2013).
Carpiklik ve basiklik degerleri deney ve kontrol grubunun erisi puanlarinin normal
dagildigini gostermistir. Levene testine bakilarak (p=.605>.05) gruplarin homojen oldugu
goriilmiistiir. Deney ve kontrol grubunun erisi puanlarinin bagimsiz t-testi sonuglar1 Tablo

23’te gosterilmistir.

Tablo 23. Deney ve Kontrol Gruplarinin Erisi Puanlarinin Bagimsiz T-Testi Sonuglar1

Gruplar N x SS t df p 7
Kontrol 30 1.4 2.835

4.928 62
Deney 34 4.617 2.387 .000 28

Tablo 23’e gore erisi puanlari1 incelendiginde yapilan bagimsiz 6rneklemler t-testi
verilerine gore deney ve kontrol gruplarinin erisi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark bulunmaktadir (p=.000<.05). Etki biiyiikliigline bakildiginda deney ve
kontrol grubu fark puanlar1 arasinda anlamli farklilik oldugu goriilmektedir (n?=.28>.14). Bu
bulgudan hareketle deney grubunda kullanilan yontemin mevcut dgretim programina gore
5. Smif ogrencilerinin Fen Bilimleri dersi “Tam Golge” iinitesindeki basarilarini

gelistirmede etkili oldugu bulunmustur.
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4.4. DENEY GRUBU OGRENCILERININ (TAM GOLGE KONUSUNA iLiSKiN)
DRAMA TEMELLI KARAGOZ-HACIVAT UYGULAMALARINA ILISKIN
GORUSLERI

Deney grubu 6grencilerinden elde edilen goriislere iliskin verilerin ¢dziimlenmesinin
ardindan goriisler kodlar ve kategoriler seklinde gruplandirilmistir. Ogrenci goriislerinin
analizi sonucunda elde edilen kategoriler Tablo 24’te gosterilmistir.

Tablo 24. Deney Grubu Ogrencilerinin Karagdz-Hacivat Uygulamalarma Iligskin
Gortislerinin Analizleri

Kategori Kod Ornek Gériisler
Neseli Eglenceli (24) “...Hacivat ile Karagdz’ii oynarken
¢ok eglendim agik¢asi mutlu
oldum...”
Giildiiriicii (2) “...Hacivat ile Karag6z bizi ¢ok
gildiirdi...”
Zamanin giizel gegmesi (2) “...Cok giizel vakit gegirdik...”
Zevkli (1) “...Bu oyundan ¢ok zevk aldim...”
Keyifli (1) “...Bu oyundan ¢ok keyif aldim...”
Egitici/Agiklayici Ogretici (11) “...Golge boyu nasil biiylir nasil

kiigtiliir hepsini 6grendik. Isik opak
cisme yaklasinca gélge boyu
biiyliyormus opak cisim 1s13a
yaklasinca da golge boyu
biiyliyormus. Opak cisim 151k
kaynagindan uzaklaginca golge boyu
kiiciiliyormus. Golgenin olusumu
icin 151k kaynagi, opak cisim

gerekiyormus...”
Bilgilendirici (1) “...Bilgi akil topladik ¢ok giildiik...”
Konunun daha iyi “...Dersi daha iyi anladim...”
anlasilmasi (1)

Pekistirici Tekrarlanmasi (6) “...Bu oyunun tekrar olmasini
isterim. Bu oyun her yerde
oynanir...”

Gelistirici/Destekleyici Yiiksek not alma (2) “...Bu yiizden fen dersinde ¢ok
basarili oldum hocama ¢ok tesekkiir
ederim...”

Basarili olma (1) “...Hacivat ve Karagoz ve golge
cizmeyi 6grendik ve sayenizde
smavda yiiksek not aldik...”
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Tablo 24’te goriildiigii lizere deney grubu Ogrencilerinin goriislerinden elde edilen
bilgilere gore tematik anlamda kategorilendirilmis ve bunlara iligkin kodlar olugturulmustur.
“Neseli” kategorisinde “giildiiriicii, keyifli, zevkli, eglenceli, zamanin giizel ge¢gmesi”
seklinde 5 kod bulunmaktadir. Yapilan etkinliklerin giildiiriicii oldugunu belirten 2 dgrenci
(O1: “Once golge oyununun kutusunu yaptik. Sonraki hafta hocamiz oynadi. Sonra da biz
oynadik. Golge oyununa baslarken yar bana bir diyormusuz ve hemen Hacivat’t oynatmaya
calisiyoruz ve Karagdéz'iin komik sozleriyle herkesi giildiiriiyoruz. Sonunda Hacivat
Karagoz i kizdirtyor. Ama sonunda barisip anlasiyyorlar ve gélge oyunumuzun sonuna
yaklasiyoruz.”, O17: “Seri bir ¢calisma oldu ben cok eglendim. Bilgi akil topladik cok giildiik.
Keske tekrar boyle bir etkinlik yapsaydik. Herkesin perdesi oyunu ¢ok giizel olmustu.
Hacivat ve Karagoz bizi cok giildiirdii.”), eglenceli oldugunu belirten 24 6grenci (02:
“Karagoz ve Hacivat ¢cok eglenceli bir oyunmus. Oynadigimda ¢ok heyecanlandim.”, O4:
“Karagoz Hacivat oynarken ben ¢ok heyecanlandim ama ¢cok eglendim.”, O5: “Ben Karagoz
Hacivat ile cok eglendim ve cok giizeldi.”, O7: “Cok eglendik, cok giizel vakit gecirdik.
Hacivat ile Karagéz oynadik oyunlar oynadik.”, O8: “Hacivat ve Karagéz ogrendik. Cok
glizeldi ve eglenceliydi O kadar mutlu oldum ki anlatamam. Hatice hocayla vakit gecirdik
onun sayesinde Karagéz ve Hacivat égrendik onu ¢ok seviyorum.”, 09: “Hacivat ¢ok giizel
konugsuyor. Hatice hocayla ¢ok giizel vakit gecirdik. Isik yaklasirsa golge biiyiir uzaklagsirsa
golge kiiciiliir bunu égrendik ve cok eglendik., O10: “Cok eglenceli giinler gecirdik, cok
mutlu olduk. Ogretmenim ve arkadaslarimla cok eglendik.”, O11: “Karagéz ve Hacivat
vaparken cok eglendim ve bu etkinlik ¢ok giizeldi. Isik cisme yaklasirsa golgesi biiyiir
uzaklasirsa golgesi kiiciiliir bunlari 6grendim.”, O12: “Bizler Hatice Hoca ile Karagoz ve
Hacivat oynadik ¢ok eglendik. Hatice hoca bize siz de Karagéz Hacivat oyunu hazirlayin
dedi, biz de oynadik. Hepimiz ¢ok eglendik.”, O13: “Karagoz ile Hacivat' oynadigimizda
cok eglendim. Hatice hoca ile birlikte gélge oyunlar: oynadik. Bize test verdi ve i¢cinde tam
g6lge sorulart vardi. Hepsini yaptim ¢ok eglendim.”, O14: “Karagoz ve Hacivat oyununda
hem eglendim hem de 6grendim. Ayni zamanda tam gélgenin nasil olustugunu o6grendim.
Hatice hocama ¢ok tesekkiir ederim.”, O15: “Karagdz Hacivat oynarken cok mutlu oldum
acikcasi perde yaparken cok eglendim. Onu siislemek ¢ok ama ¢ok giizeldi. ”, 016: “Karagoz
Hacivat oynadigimda cok eglendim ¢ok giizel bir oyundu. ”, O18: “Biz birkag hafta boyunca
golge dersi gordiik. Karagoz ve Hacivat oynadik. Yapilisint ogrendik. Hatice hocamiza ¢ok

tesekkiir ederim Golge boyu nasil biiyiir nasil kiiciiliir hepsini 6grendik. Hatice hocamizin
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gosterisi de cok giizel ve eglenceliydi. Isik opak cisme yaklasinca golge boyu biiyiiyormusg
opak cisim 1s18a yaklasinca da golge boyu biiyiiyormus. Opak cisim 151k kaynagindan
uzaklasinca golge boyu kiigiiliiyvormus. Golgenin olusumu igin 151k kaynagi, opak cisim
gerekiyormus. Hatice hocamiz sayesinde égrendik., O21: “Cok sevdim ve cok eglendim
ogrendiklerim sunlar cismi i1518a yaklastirdiginda golge biiyiir uzaklastirdiginda kiigiiliir. ,
022: “Ben bu etkinlikte ¢cok eglendim ve eSer bir daha boyle bir etkinlik yapilirsa Hatice
hocanin yapmasini istiyorum ve umarim oyle olur. Bir tek eglence degil hem eglendim hem
ogrendim ve bunlari yapan Hatice hocama ¢ok tesekkiir ederim sevgilerimle., 023: “Cok
eglenceli bir konuydu. Golge nedir? Golge nasil olusur? Onu ogrendik ve gélge yaptik.
Gélge ancak opak bir cisimle olusur.”, O24: “Hacivat karagéz oyununda cok eglendik ve
cok sevdik. Bir daha oynamak isterim.”’, O25: “Hacivat ile karagozii oynarken ¢ok eglendim
agtkgast, mutlu oldum. Hacivat ile karagoz oynarken perde yapmak kutuyu stislemek ¢ok
eglenceliydi. Ogretmenimize de ¢ok tesekkiir ederim. Bize Hacivat ile Karagéz oynattigi icin
ve beni mutlu ettigi icin tesekkiirler., O26: “Karagoz ve Hacivat oyununu oynarken ¢ok
eglendim. Ve ¢ok da bilgiye sahip oldum. Mesela golgenin nasil olustugunu ve nasil
biiyiidiigiinii 6grendim. Hatice hocam Ogrettikleriniz icin tesekkiirler.”, O27: “Karagoz ve
Hacivat ¢ok giizel gegti. Baska iinitelerinde bu etkinlikle ve Hatice hoca ile ge¢mesini
istiyorum. Hatice hoca ile isledigimiz zamanlar ¢ok eglenceliydi bir daha olmasini
istiyorum.”, O28: “Bu dort hafta Karagoz Hacivat oyunu ile gecirdik ve bu dort haftada ¢ok
eglendim. Hatice hocanin bizimle dersi oldugu i¢in ¢ok mutlu oluyoruz. ), zevkli oldugunu
belirten 1 dgrenci (O19: “Ben Karagéz ve Hacivat oynarken ¢ok eglendim. Gélge oyununu
ogrendim ve nasil oynandigini ogrendim. Bu oyunun tekrar olmasint isterim. Bu oyundan
cok zevk aldim bu oyun her yerde oynanir ve ¢ok sey 6grendim.”), keyifli oldugunu belirten
1 6grenci (029: “Hacivat Karagdz oyunundan ¢ok keyif aldim. Sanki bir sinema izliyor gibi
keyifliydi.”) ve zamaninm giizel gectigini belirten 2 6grenci (O6: “Hacivat cok giizel
konusuyor ama Karagoz onu hep yanls anlyyor. Hatice hocayla ¢ok giizel vakit gecirdik.”,
030: “Hacivat ve Karagéz oynattik. Gergekten cok giizeldi size de tavsiye ederim.
Arkadaslarim ¢cok giizel oynattilar. Onlar: oynattik¢a bana huzur geliyor. Kendimi tiyatroda

hissettim. Dért hafta ¢ok giizel gegti.””) bulunmaktadir.

“Egitici/Agiklayic” kategorisinde “Ogretici, bilgilendirici, konunun daha 1iyi
anlasilmas1” seklinde 3 kod bulunmaktadir. Etkinliklerin 6gretici oldugunu belirten 11

ogrenci (O3: “Hacivat ve Karagoz ve golgeyi cizmeyi 6grendik ve sayenizde sinavda yiiksek
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not aldik. Sizi ¢cok seviyoruz.”, 09: Hacivat ¢ok giizel konusuyor. Hatice hocayla ¢ok giizel
vakit gecirdik. Isik yaklasirsa golge biiyiir uzaklasirsa gélge kiigiiliir bunu 6grendik ve ¢ok
eglendik.”, 023: “Cok eglenceli bir konuydu. Gélge nedir? Gélge nasil olusur? Onu
ogrendik ve golge yaptik. Golge ancak opak bir cisimle olusur.”, O11: “Karagéz ve Hacivat
yaparken ¢ok eglendim ve bu etkinlik ¢cok giizeldi. Isik cisme yaklasirsa golgesi biiyiir
uzaklagirsa golgesi kiiciiliir bunlari 6grendim.”, O14: “Karagoz ve Hacivat oyununda hem
eglendim hem de ogrendim. Ayni zamanda tam gélgenin nasil olustugunu ogrendim. Hatice
hocama ¢ok tesekkiir ederim.”’, O18: Biz birka¢ hafta boyunca golge dersi gordiik. Karagoz
ve Hacivat oynadik. Yapilisimi ogrendik. Hatice hocamiza ¢ok tesekkiir ederim Golge boyu
nastl biiyiir nasil kiiciiliiv hepsini 6grendik. Hatice hocamizin gosterisi de ¢ok giizel ve
eglenceliydi. Isik opak cisme yaklasinca golge boyu biiyiiyormug opak cisim 1s1ga yaklasinca
da golge boyu biiyiiyormus. Opak cisim 151k kaynagindan uzaklasinca golge boyu
kiigtiliiyvormug. Golgenin olusumu icin 151k kaynagi, opak cisim gerekiyormus. Hatice
hocamiz sayesinde égrendik.”, O19: “Ben Karagéz ve Hacivat oynarken ¢ok eglendim.
Golge oyununu 6grendim ve nasil oynandiginit 6grendim. Bu oyunun tekrar olmasint isterim.
Bu oyundan ¢ok zevk aldim bu oyun her yerde oynanir ve ¢ok sey ogrendim. ”, 020: “Karagoz
ve Hacivat ile golgenin nasil olustugunu nasil biiyiiytip kiictildiigiinii 6grendik. Karagoz ve
Hacivat't oynarken ¢ok heyecanlandim. Karagoz ve Hacivatt kendimiz yapmustik.
Karagéz i ben Hacivat't arkadasim canlandirdi. Arkadasimin ne hissettigini ben de merak
ediyorum. Isig1 Hacivat ve Karagoze yaklastirinca gélgeleri biiyiiyordu uzaklastirinca
kiiciiliiyordu. Bu yiizden fen dersinde cok basarili oldum hocama ¢ok tesekkiir ederim.”,
021: “Cok sevdim ve ¢ok eglendim égrendiklerim sunlar cismi 1s18a yaklastirdiginda golge
biiyiir uzaklastirdiginda kiiciiliir.”, O22: “Ben bu etkinlikte ¢ok eglendim ve eger bir daha
boyle bir etkinlik yapilirsa Hatice hocanin yapmasini istiyorum ve umarum o6yle olur. Bir tek
eglence degil hem eglendim hem ogrendim ve bunlar: yapan Hatice hocama ¢ok tesekkiir
ederim sevgilerimle.”, 026: “Karagéz ve Hacivat oyununu oynarken ¢ok eglendim. Ve ¢ok
da bilgiye sahip oldum. Mesela golgenin nasil olustugunu ve nasil biiyiidiigiinii ogrendim.
Hatice hocam ogrettikleriniz icin tegekkiirler.”), bilgilendirici oldugunu belirten 1 §grenci
(O17: “Seri bir ¢calisma oldu ben ¢ok eglendim. Bilgi akil topladik cok giildiik. Keske tekrar
boyle bir etkinlik yapsaydik. Herkesin perdesi oyunu ¢ok giizel olmustu. Hacivat ve Karagoz

bizi ¢ok giildiirdii. ), konunun daha iyi anlagilmasimi sagladigin1 belirten 1 6grenci (032:
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“Ben ¢ok eglendim ¢ok giizeldi. Dersi daha iyi anladim. Onun sayesinde fen bilimleri 85

aldim. Cok mutluyum hocam ¢ok tesekkiirler. ) oldugu goriilmektedir.

“Pekistirici” kategorisinde “tekrarlanmasi” seklinde 1 kod bulunmakta ve bunu
goriisiinde belirten 6 dgrenci (O17: “Seri bir ¢alisma oldu ben cok eglendim. Bilgi akil
topladik ¢ok giildiik. Keske tekrar boyle bir etkinlik yapsaydik. Herkesin perdesi oyunu ¢ok
giizel olmustu. Hacivat ve Karagoz bizi ¢ok giildiirdii.”, O19: “Ben Karagoz ve Hacivat
oynarken ¢ok eglendim. Gélge oyununu o6grendim ve nasil oynandigini ogrendim. Bu oyunun
tekrar olmasini isterim. Bu oyundan ¢ok zevk aldim bu oyun her yerde oynanir ve ¢ok sey
ogrendim.”, 022: “Ben bu etkinlikte cok eglendim ve eger bir daha boyle bir etkinlik
yapulirsa Hatice hocanin yapmasini istiyorum ve umarim oyle olur. Bir tek eglence degil
hem eglendim hem ogrendim ve bunlari yapan Hatice hocama c¢ok tesekkiir ederim
sevgilerimle.”, O24: “Hacivat karagéz oyununda ¢ok eglendik ve cok sevdik. Bir daha
oynamak isterim.”, O27: “Karagéz ve Hacivat cok giizel gecti. Baska iinitelerinde bu
etkinlikle ve Hatice hoca ile gecmesini istiyorum. Hatice hoca ile isledigimiz zamanlar ¢ok
eglenceliydi bir daha olmasini istiyorum.”, O30: “Hacivat ve Karagéz oynattik. Gergekten
¢ok giizeldi size de tavsiye ederim. Arkadaslarim cok giizel oynattilar. Onlari oynattik¢a bana
huzur geliyor. Kendimi tiyatroda hissettim. Dort hafta ¢ok giizel gecti.”) oldugu

goriilmektedir.

“Gelistirici/Destekleyici” kategorisinde “yiiksek not alma, bagsarili olma” seklinde 2
kod elde edilmistir. Yiiksek not aldigmi belirten 2 dgrenci (O3: “Hacivat ve Karagiz ve
golgeyi cizmeyi égrendik ve sayenizde sinavda yiiksek not aldik. Sizi ¢ok seviyoruz.”, O32:
“Ben cok eglendim ¢ok giizeldi. Dersi daha iyi anladim. Onun sayesinde fen bilimleri 85
aldim. Cok mutluyum hocam ¢ok tesekkiirler.”), basarili oldugunu belirten 1 6grenci (020:
“Karagoz ve Hacivat ile gélgenin nasil olustugunu nasil biiyiiyiip kiigiildiigiinii ogrendik.
Karagoz ve Hacivat oynarken c¢ok heyecanlandim. Karagoz ve Hacivat't kendimiz
vapmstik. Karagoz'ii ben Hacivat'r arkadasim canlandirdi. Arkadagimin ne hissettigini ben
de merak ediyorum. Isig1 Hacivat ve Karagéze yaklastirinca golgeleri biiyiiyordu
uzaklastirinca kiiciiltiyordu. Bu yiizden fen dersinde ¢ok basarili oldum hocama ¢ok tesekkiir
ederim.”) bulunmaktadir. Genel olarak tabloya bakildiginda etkinligi eglenceli ve keyifli
bulan 30 6grenci oldugu; yapilan etkinlikle konuyu daha iyi anladigmni ve dgretici oldugunu
belitten 13 6grenci bulundugu, bu etkinliklerin tekrarlanmasini isteyen 6 6grenci oldugu ve
basarisinin arttigini belirten 3 6grenci bulundugu sonuglarina varilmigtir.
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5. TARTISMA

Bu boliimde arastirmadan elde edilen bulgulara istinaden yapilan tartisma ve

sonuglar yer almaktadir.

5.1. OGRENCILERINIiN TAM GOLGE KONUSUNUN BASARISINA iLiSKiN
TARTISMA

Kontrol grubu 6grencilerinin bagari 6n ve son testi puanlarmi karsilastirmak i¢in
yapilan bagimli t-testi sonuglarina gore puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmustur (p=.011<.05). Bu farkin son testten kaynaklandigi belirlenmistir (x =4.2). Etki
biiytikligline bakildiginda kontrol grubunda basari 6n test ve son test puanlar1 arasinda
biiyiik etki oldugu goriilmiis (n?= .20) fakat deney grubundaki etkiye kiyasla daha diisiik
diizeyde oldugu belirlenmistir (.20<.79). Deney grubu 6grencilerinin basar1 on ve son testi
puanlarini karsilastirmak i¢cin yapilan bagimli t-testi puanlar1 arasinda anlaml bir fark
bulunmustur (p=.000<.05). Bu farkin son test lehine oldugu belirlenmistir (x =7,823). Etki
biiytikligline bakildiginda deney grubunun basar1 puanlarinin ciddi bi¢imde arttidi,
uygulamanin hedeflenen ¢iktiya gii¢lii bir etkisi oldugu goriilmiistiir (n*=.79).

Deney (x =3,205) ve kontrol (x =2.8) grubu 6grencilerinin basar1 6n testi puanlarmin
arasinda az da olsa bir fark bulunmustur. Bu farkin deney ve kontrol gruplarmin basari son
testi puanlarma etkisinin olabilecegi diisiiniildiigiinden 6n testler kontrol altina alinarak
basar1 son testi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu belirlenmistir
(p=.000<.05). Bu farkin biiyiik bir etkiye sahip oldugu (n?=.28>.14) ve deney grubundan
kaynaklandigi tespit edilmistir (x =4,617). Bu sonuca bakildiginda deney grubu
Ogrencilerine uygulanan drama temelli 6gretim yaklasiminin akademik basar1 iizerinde
olumlu etkisi oldugu goriilmiistiir. Literatiirde fen bilimleri dersinde drama temelli 6gretimin
akademik basariya olumlu etkilerinin oldugu, o6grenmeyi kolaylastirdigi ve soyut
kavramlarin somutlastirilarak anlamlandirmay1 kolaylastirdigina yonelik c¢alismalar bu
sonucu desteklemektedir (Sagirli, 2001; Yalim, 2003; Sahbaz, 2004; Baskan, 2006; Y1lmaz
Cihan, 2006; Uniivar, 2007; Timbil, 2008; Tiirkkusu, 2008; Tuncel, 2009; Kahyaoglu,
Yavuzer ve Aydede, 2010; Erdogan, 2010; Yagmur, 2010; Akbas, 2011; Acil, 2012;
Durusoy, 2012; Akkus, 2013; Demirag, 2014; Akkus, 2016; Siibasi, Aydin ve Seven, 2016;
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Kaleli, 2017; Akgiil, 2018; Erdem, 2018; Gilimiis, 2019; Simsek ve Karatas, 2020; Tas, 2020;
Onalan, 2020; Giizel, 2023; Konu ve Aydmn, 2024; Koseler, 2024; Najami, Hugerat, Khalil
ve Hofstein, 2019). Yalim (2003) gercgeklestirdigi c¢alismada dramanin “Cevremizi
Taniyalim” iinitesinin gretiminde akademik basariya etkisini incelemis ve deney grubunun
akademik basarisinin kontrol grubunun akademik basarisina gore deney grubu lehine
oldugunu bulgulamistir. Uniivar (2007) yaptig1 calismada “Canlinmn I¢ Yapisma Yolculuk”
tinitesinin 6gretiminde dramanin 6grencilerin akademik basarisini arastirmis ve arastirmanin
sonucunda puanlarin deney grubunun lehine anlamli farklilik gostermesi nedeniyle drama
ile 6gretimin daha etkili oldugu goriilmiistiir. Tuncel (2009) yaptig1 ¢alismada “Maddenin
Tanecikli Yapis1” iinitesinin 6gretiminde drama kullanimmnin 6grencilerin akademik
basarilarina olan etkisini arastirmis ve yapilan analizler sonucunda drama yontemi ile
ogretimin kontrol grubunda gercgeklestirilen 6gretim yontemlerine gore daha etkili oldugu
ve O0grenci basarisi iizerinde olumlu etkileri oldugu bulgulanmistir. Kahyaoglu, Yavuzer ve
Aydede (2010) yaptiklar1 ¢alismada “Is1 ve Ismnin Yolculugu” iinitesinin yaratict drama
yontemi ile 6gretiminin basariya etkisini incelemis ve arastirma sonucunda son test basari
puanlarinin deney grubu lehine anlamli farklilik gosterdigi ve deney grubunun bilgi
diizeylerinin arttig1 goriilmiistiir. Simsek ve Karatag’in (2020) gerceklestirdikleri meta-
analiz ¢calismasinda 1990-2015 yillar1 arasinda gergeklestirilen drama ¢alismalarmin fen
basaris1 iizerindeki etkisini incelemis ve fen egitiminde yaratict drama uygulamalarmin
kullanilmas1 6grencilerin fen dersindeki akademik basarilarini anlamli bir sekilde etkiledigi

belirlenmistir.

Literatiirde drama temelli Ogretimin akademik basariya etkisinin yani sira
Ogrencilerin  biligsel, psikomotor, duyussal gelisimlerini destekledigi, derse aktif
katilimlarini, kaliciligi ve sosyal becerilerini arttirdigi, derse yonelik ilgi ve tutumlarini
gelistirdigi, kavramlar1 anlamayi kolaylastirdigi sonuglarina ulasilan c¢alismalar da
meveuttur (Erdogan, 2010; Durusoy, 2012; Akkus, 2013; Demirag, 2014; Ocal, 2014;
Akkus, 2016; Siibasi, Aydin, Seven, 2016; Akgiil, 2018; Dadiik, 2018; Egerci, 2018;
Tarhan, 2018; Giimiis, 2019; Tas, 2020; Onalan, 2020; Aydm, 2021; Nalcaci, 2021; Dursun,
2022; Yildiz, 2022; Demir, 2024; Konu ve Aydin, 2024; Koseler, 2024). Karagoz-Hacivat
gibi gélge oyununun egitimde kullanildig1 ¢aligmalara bakildiginda ise 6grencilerin dil
gelisimlerine, yabanci dil 6grenmeye, sosyal-duygusal gelisimine, hazirliksiz konusma ve

beden dili kullanim becerilerini gelistirdigine, kiiltiirel degerlerin aktarilmasina, yaraticiligin
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desteklenmesine katki sagladigi belirlenmistir (Ugurlu, 2019; Julzevic, 2007; Altiner ve
Sanct Uzun, 2024; Cay, 2017; Demir ve Ozdemir, 2013). Drama temelli kukla, Karagoz-
Hacivat golge oyunu uygulamalarinin fen bilimlerinde basariya olan etkisini inceleyen
aragtirmalar (Anagiin, Bayrak ve Yesilkaya, 2010; Ocal, 2014; Aydm, 2021) yaptigimiz
arastrmanin sonuglariyla benzerlikler ortaya koydugu belirlenmistir Bu baglamda fen
bilimleri Ogretiminde kiiltiirel 6gelerle biitiinlesmis etkilesimli ve Ogrenci merkezli
yontemlerin kullanilmasiyla 6grenme kalitesini arttirarak 6grencilerin derse yonelik ilgisini

yiikseltmesinden dolay1 bu sonucun ortaya ¢ikmasina sebep oldugu diistiniilmektedir.

5.2. DENEY GRUBU OGRENCILERININ (TAM GOLGE KONUSUNA iLiSKIiN)
DRAMA TEMELLI KARAGOZ-HACIVAT UYGULAMALARINA ILiSKIN
GORUSLERINE YONELIK TARTISMA

Deney grubu 6grencilerine yapilan acik uclu goriisme sonucunda elde edilen bulgular
neticesinde Ogrencilerin drama temelli 6gretim ile “Tam Golge” konusunu keyifli bir
bigimde, eglenerek 6grendiklerini, etkinliklerin kendilerini giildiirdiigiinii, oynamasinin ve
izlemesinin zevk verdigini, konuyu bu sekilde daha iyi anlayarak basarilarinin arttigini ve
bu etkinliklerin farkli konularda da tekrarlanmasimi istediklerini belirtmislerdir. Drama
temelli Tiirk golge oyunu olan Karagoz-Hacivat’in 6gretim teknigi olarak kullaniminin
ogrencilerin dikkatini olduk¢a cektigi, ilgi duyduklarin1 ve sevdikleri, izlemekten keyif
aldiklar1, 6grenme siirecine duygusal bag kurarak katilim sagladiklari, kendi diisiincelerini
rahat bir bigimde ifade edebilecekleri ortam bulduklar1 i¢in zevk aldiklari, Tam Gdlge
kavrammi somut bir baglam igerisinde deneyimleyip kavramin zihinsel olarak
yapilandirmasmi kolaylastirdigi yapilan g¢alismada goriilmiistiir. Ayrica 6grencilerden
karakterlerin rollerine biiriinerek kendi diislincelerini belirttiklerini, sevgi sozciikleri ile
dostlugun 6nemini anlamalarin1 sagladigi, Karagdz ve Hacivat gibi kiiltlirel 6gelerin fen
ogretiminde kullanilmasi ile 6gretime 6zgiinliikk ve anlam katildigi, 6grencilerin 6grenme
stirecini kendi yasamlar1 ile iliskilendirmesine olanak sagladiklar1 disiiniilmektedir.
Literatlirde de bu sonucglara benzer sonuglarin elde edildigi ¢alismalar rastlanmaktadir.
Demir ve Ozdemir’in (2013) yaptiklar1 calisma sonucunda gélge oyunlarmin Tiirkge
ogretiminde deger aktarimi ve 6gretimi agisindan olduk¢a zengin ve etkili bir kaynak oldugu
ortaya konulmustur. Demir (2023) tarafindan yapilan ¢alisma sonucunda ise gdlge oyunu
uygulamalarinin zorbalikla bas etme becerilerini gelistirdigi ve sosyal-duygusal

gelisimlerine katki sagladig1 goriilmistiir. Altiner ve Sancit Uzun (2024) yaptiklar1 ¢alisma
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sonucunda kukla tekniklerinin 6grencilerin hazirliksiz konusma, sesletim ve beden dili, sinif
ici konusma ve kendilerini ifade etme becerilerini gelistirdigine dair bulgular elde edilmistir.
Julzevic (2007) tarafindan yapilan calismada kuklalarin ve drama temelli etkinliklerin
ogrencilerin dil gelisimlerini desteklemede etkili bir ara¢ oldugu sonucu ortaya ¢ikmustir.
Ugurlu’nun (2019) yaptig1 ¢alisma sonucunda drama etkinliklerinin ve Karagdz-Hacivat’in
giiniimiiz egitim ortamlara entegre edilmesi hem tarihsel birikimin korunmasina hem de
cocuklarm yaraticiliginin desteklenmesine katki sagladigi goriilmiistiir. Bu baglamda drama
temelli Karagdz-Hacivat etkinliklerinin fen ogretimine katkisi oldugu, 6grencilerin bilgi

diizeylerini arttirdigi, dersi eglenceli ve keyifli hale getirdigi sdylenebilmektedir.
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6. SONUC VE ONERILER

“Tam Golge” konusunun dgretiminde drama temelli karagdz-hacivat etkinliklerinin
ogrencilerin akademik basarilarina etkisinin incelendigi bu c¢alismada su sonuglara

ulagilmigtir:

1. Drama temelli 6gretimin 6grencilerin akademik basarilarini arttirdigi ve etki diizeyinin

oldukea biiyiik oldugu,

2. Drama temelli 6gretimin 6grencilerin dersi keyifli, eglenceli, bilgilendirici, pekistirici,

basar1y1 arttirict gibi olumlu yonde etkilerinin oldugu,

3. Ogrencilerin drama temelli karagoz-hacivat etkinliklerini begendikleri ve

tekrarlanmasini istedikleri sonuglarina varilmaistir.
Calismanin sonuglarina istinaden yapilan oneriler sdyledir:

1. Fen bilimleri dersinin farkli konularinda Karagdz-Hacivat uygulamalar1 yapilabilir.
[Ikokul ve ortaokulun farkli kademelerinde, farkli iinite ve konularinda Karagdz-Hacivat

gblge oyunu tekniklerinin yayginlagsmasi saglanabilir.

2. Fen bilimleri 6gretim programinda derste kullanilan tekniklerden biri de drama temelli

Ogretim gibi alternatif ve etkilesimli yontemler olabilir.

3. Karagdz ve Hacivat gibi 6grencilerin ilgisini ¢eken, gorsel ve isitsel destekli 6gretim
materyalleri hazirlanarak fen bilimleri Ogretmenlerinin dersi etkili yiiriitebilmesi

saglanabilir.

4. Bu arastrma akademik basariya odaklandigi i¢in gelecek calismalarda 6grencilerin
tutumlari, kalicilik diizeyleri ve yaratict diisiinme becerileri gibi farkli degiskenlerle bu

arastirma tekrar edilebilir.
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8. EKLER

8.1. EK 1: TAM GOLGE BASARI TESTI

Soru 1: Isik kaynag@imn énune saydam olmayan (opak) bir cisim yerlestirdigimizde cismin arkasinda 151§ 1n
ulasamadi@: (karanhk bélge) bolgeler olusur. Isik almayan bu bolgeye tam gélge denir.

cen >
-
-
Tgik Kaynadg,

cisim

Fkron

Mehmet tam golge olusumunu gézlemlemek icin 151k kaynagi, opak cisim ve ekran ile olusturdugu bir diizenek
kuruyor. Asagidaki cisimlerden hangisini kullanirsa ekranda cismin tam gélgesi olusur?

A) Cam B) Yagh Kagn C) Tiil Perde D) Top

Soru 2: Isik kaynag cisme yaklastikga golge boyu biyiimektedir. Isik kaynagi cisimden uzaklastik¢a golge boyu
kugiilmektedir. Ayaz. 151k kaynaginin karsisinda kendi gélgesinin uzayip kisaldigim gézlemliyor.

ey I
2 R et
- -
- ;
W R -
Skonm -
— "\a!.
e 4
s "
T Py w— s

b n

reas >~

Buna gore Ayaz'in golge boyunun en uzun oldugu konum asagidakilerden hangisidir?
A) 1 B) 2 C) 3 D) 4

Soru 3: Meryem golge boyunu etkileyen faktorleri arastirmak i¢in 151k kaynags, tenis topu ve ekran kullanarak bir
deney yapmak istiyor.

N p

- S

e % ot topa
Ik by s

Ekran

Meryem’'in tenis topunun ekrandaki golgesinin biiytimesi/uzamas icin asagidakilerden hangisini yapmasi
gerekir?

A) Tenis topunu ekrana yaklastirabilir

B) Isik kaynaginin siddetini arttirabilir

C) Isik kaynagmni tenis topundan uzaklastirabilir
D) Isik kaynagni tenis topuna yaklagtirabilir
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Soru 4: Zehra golge boyunun dedisimi ile ilgili vapti@: deneyde fince topu sabit tutup 151k kaynagimi topa
yaklastirryor. Daha sonra ise 151k kaynagim sabit tutup topu ekrana vaklastiryor ve sirasiyla ekrandaki gdlgenin
degisimini gizlemlivor.

----------
-----------

gy
ciran
top
ehyan
T edTAna
waldag ey

Zehra'min vaptifa deneyde topun ekranda olusan gélgesinin degisimi sirayla nasil olur?

A) Onee bityiir, sonra kilgiilar
B} Sirekli bityir

) Sirekli kigalir

D) Onee kiciilir, sonra bityiir

Soru 5:

opak cizim
Emir ekran

1. Islem: Isik kavnagm sabit tutup opak cismi sk kavnagmdan uzaklastirmak
2. Islem: Opak cismi sabit tutup 151k kaynagmi opak cisme yaklastirmak

Emir'in ik kayna, opak cisim ve ekran ile yukarida yapnus oldugu deney sonucunda ekrandaki pilge
boyunda meydana gelen de@isim nasil olur?

A) 1. [slemde gdlge boyu biiyiir, 2. [slemde gélze boyu kiigiiliir,
B) 1 ve 2. lslemde adlge hoyu biiyiir.

C) 1. lslemde golge boyu kigilir, 2. [slemde golze boyu biiviir.
D) 1 ve 2. Islemde golge hayu kilgiliir.
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Soru 6: Zeynep, 15k kaynagindan ¢ikan ik smlarmin opak cisimden gecmedigind bilmektedir. Deneyinde 15k
kaynag. opak cisim ve ekran kullanarak cismin ekranda olusan tam gélgesini gdzlemlemek istemektedir,

(Lt
e i sioan
oy
s
& i

Yaptgi uygulamalar sonrasinda 1. ekranda cismin gilgesinin kiiciik, 2. ekranda ise ayni clsmin gilgesinin daha
biiviik oldugunu gormektedir.

Buna gire Zeynep'in yaptii uygulamalarla ilgili asagidakilerden hangisi siylenemez?
A) Isik kaynagm opak cisimden uzaklastirarak 1.ekrandaki gilgeyi elde etnustir.
B) lsik kaynagm opak cisme vaklastrarak 2 ekrandaki golgevi elde etnustr.

C) Isik kaynagim opak cisme vaklastirarak 1 ckrandaki golgeyi elde etmistir.
D) Her iki ekranda olugan gilgeler opak cismin sekline benzemektedir.

Soru 7: Isik kaynagmim oniine verlestirilen opak cismin gilgesi ekran izerinde olusmaktadur.

151k opak
kaynag) clisim Ehrig

Opak cismin ekran iizerindeki gilgesi asagidakilerden hangisidir?

A) B) C) D)

® x & 4
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Soru 8: Karagiiz-Hacivat giilge oyununu oynamak isteyen iki arkadag perde, 151k kaynag ve Gzdes karakeerler
(Karagiiz-Hacivat) ile diizenek hazirlamg lardr,

15k haBgoT ot
e petds

Karakterler aym boyda olmalanina ragmen perdede olusan Karagiz karakterinin gélgesinin Hacivat

karakterinin gilgesinden biiyiik olmasimin sebebi asagidakilerden hangisi olabilir?

A) Karagdz perdeye daha yakimn olabilir

B} Karagiz ik kaynagina daha yakin olabilir

€} Hacivatin boyutu karagdzin boyutundan kiigik olabilir
[¥) Hacivatsik kaynagma daha yakin olabilir

Soru 9: [rem Nur dgretmen 5. Siuf Isigm Yayilmasi iinitesi Tam Golge konusunu isliyor. Derste érencilerinin
tam géilge cizimlerini gozlemlemek igin 11k kaynagi, ekran ve cisim géirsellerini veriyor. Ogrencilerinden olusan

gilgenin ¢izimlerini yapmalarm istivor,

kran
Cizim 1
Ly
ksynafi e .
ok Mg
P e —
Cizim 2 e
—
ikl e mmm———
T e Q ""’
opak —— ]
e ekran
Cizim 3 o
igik e o 1
mﬁl L -Q ---------------
opak
cisEn

Ogrencilerden bir kisom gélge cizimlerini Cizim 1. bir kisom Cizim 2 ve diger kisnm Cizim 3'teki gibi

¢izdigine gore bu ¢izimlerden hangileri hatahdir?

A) Yalmz 2 B) Yalme 3 Cilwvel Dy2veld
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Soru 10: Opak cisim, el feneri ve ekran kullanarak deney yapmak isteyven Melek farkh uygulamalar ile farkh
giilge bovlarinm olustugunu gézlemlivor. Ekranda olusan golge boylarm bir kigida cizerek not ediyvor.

1. Uygulama

i
S 2

aan

2. Uygulama

4 A
ek

ki
kanynayl R
ekran

Melek'in deney sonucunda elde ettigi gilge boylar ile agagada verilen bilgilerden hangisi dogrudur?

1. Uypulama
A) ik kaynagr opak cisme vakinlagtrmistir.
B) Opak cisim ekrana yakmlagtinlmistr.
C} sk kaynag opak cisme yakmlastmlmigtir,

D) Opak cisim ekrana vakinlastinlmstir.

2. Uygulama

Ekran ile opak cisim arasindaki mesafe
artiriimusgtir.
Opak cisim 151k kaynagina vakmnlastirdmigtir.

Opak cisim g1k kaynagma yakmlagtmilnist.

Ekran ile opak cisim arasindaki mesate
azaltiimstir.

Soru 11: El feneri, futbol topu ve ekran kullanarak deney vapmak isteyen Ahmet farkh uygulamalar ile farkh

giilge boylannm olustugunu gézlemlivor. Ekranda olugan gdlge boylanm bir kigida cizerek not edivor.

L ygedacra

@
e

Pt

L ygulama

(Ebrana phagan goige tupdsden)

Ahmet'in deney sonucunda elde ettigi gilge boylan ile asa@ida verilen bilgilerden hangisi dogrodur?

1. Uygulama

A) stk kaynag futbol topuna
vakmlagtirlnugtir.

B} Istk kayvnag futbol topundan
uzaklastirilmistir,

C} sk kaynag futhol topuna
yakinlagtirilnusgtu.

D) Isik kaynag futbol topundan
uzaklagtirlmasgtir.

2. Uygulama

Futbol topu ekrandan
uzaklastimimstir,

Futbol topu ekrandan
uzaklastirlmstir,

Futhol topu ekrana
vakinlastirilmstir.

Futhol topu ekrana
vakinlastirdmustor.
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3. Uygulama

151k kaynag: futhol topuna
vakmlastmilmistr.

[51k kaynag futbol topundan
uzaklastirilmstir.

Isik kaynagr futbol topundan
uzaklastirlmstir,

Isik kaynags futbol topuna
vakmnlagtirlnusgtir.



Soru 12: Gonea §@retmen dzdes iic opak cismi stk kaynagi ile ekran arasina yerlestiviyor. Opak cisimlerin
ekran iizerinde olusan gilge boylarm grafik seklinde Ggrencilerine veriyor.

Gilge
By
[

1N

1 X k]

Bu grafige gire;

1. Isik kaynagma en vakmn cisim | numaral cisimdir.
2. Perdeve en uzak cisim 2 numarali cisimdir.
3. 2 numaral cisim 151k kaynagma | numarah cisimden daha yvakindir,

dgrencilerin yukandaki yorumlardan hangilerini yapmas: dogru olur?

A) Yalmz | B) Yalmz 2 Cylwe? D)1, 2veld

Soru 13: Opak bir cismin tam golgesiyle ilgili

Ciilge bovu cismin boyundan biiyiik olabilir.
Citlge bovu cismin boyvundan kiiciik olabilir.
Gidlge bovu cismin bovuna esit olabilir.

4. Gilge sekli cismin seklinden farkh olabilir.

it b e

verilen ifadelerden hangileri dogrudur?

A) Tve?2 By lved Cll,2ve3 D)1, 2ved

Soru 14: Opak bir cismin gilge bovu asagidakilerden hangisine bagh olarak degisir?

A) 15k kavnagmn bityiikligiine

B) Isik kaynagmn siddetine

) Opak cisim ile 151k kaynagi arasindaki mesafeve
0} Ekramn bivikligine

Soru 15: ENf tam gblge konusunu pekistirmek iin bir deney vapiyor. Deney sirasinda su iglemlen
gerceklestirivor.

1islem: I5ik kaynag: ve ekram sabit tutarak opak cismi ekrana yaklastirryor.
2 Islem: Opak cismi ve ekram sabit tutarak 151k kaynagmi opak cisme vaklastiryor.

Buna gore Elif*in gerceklestirdidi iki islemde de bagimh degisken asafidakilerden hangisidir?

A) stk kavnag B) Gilge Boyu ) Opak Cisim [} Ekran
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8.2. EK 2: KARAGOZ-HACIVAT SENARYO ORNEGI
"...Sevemedim karagozliim seni doyunca...” sarkisin1 cocuklar ile soylerler.
Oofff Hayy Hakk! (Def calar ve Hacivat perdeye gelir)
Hacivat: Perde kurdum sem’a yaktim aydin olsun perdemiz
Gosterir yiiz bin hayali nese dolsun perdemiz

Her s6ziin manas1 vardir giildiiriirken 6gretir

Seyredenler hisse alsin ibret olsun perdemiz

Soylesirken Hacivat ile Karagdz perdede

Ogrenip dgretmeye bin bir yol olsun perdemiz

Sarkilarla tiirkiilerle costururken bizleri

Mutluluk sag¢sin cthana mutlu olsun perdemiz

Huzuru haziran, cemiyeti irfan, vakti safay1 yaran.

Laindir, dinsizdir, miinafiktir, bi edebtir seytan

Seytana lanet, Rahmanin birligine hamdibigayet

Yar bana bir eglenceee

Aman bana bir eglencee

Oh ne giizel bahar geldi

Agaglar yeserdi dallar renklendi

Benim su bahgelerde

Kosturacagim arkadasim nerde

Gizel sohbetli bir yigit gelse de

Bana bir eslik etse

(Karagoz perdeye gelir) (Def ile birlikte)

K: Ben sana niye esseklik edeyim Hac1 cav cav? (Hacivata vurur) (Def calar)

H: Esseklik degil Karagdz’iim eslik.
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K

H

: Besik mi, koca adamsin besikte mi uyuyacaksin?

: Yok Karag6z’iim yanlig anladin, ben ¢ok sikildim da benimle konusup gezecek birini

artyordum.

K

H:

: Ezecek birini mi artyordun?

Hayir Karag6z'iim gezip dolasacak birini artyordum

K: Demek bana dalasacaksin ha... (Pat diye Hacivata vurur, def)

A O A OO K A B A K

H:

: Ahh Karag6z’iim ahh... Neyse nerelerdeydin?

: Bulutlarin tizerindeydim. Nerede olacagim evdeydim.

: Baksana bahar geldi, dallar1 ¢igek basti.

: Dallar1 bocek mi basti, ilaglayalim hemen.

: Yok Karag6z’im ¢icek ¢igek mis kokulu ¢icekler.

: Pis kokulu cicekler mi?

: Mis kokulu kirmizi ¢igekler.

: Pis kokulu kirmizi ¢ilekler mi? Cilekler neden pis kokmug?
: Karagdz’iim beni yine yanls anladin.

: Sen bana kalin kafali m1 diyorsun Hacivat? (Pat kiit, def)

Yahu Karag6z’iim, iki géziim, canim arkadasim, can yoldasim. Ben sana neden kotii s6z

sOyleyeyim. Seni ¢cok seviyorum.

K

= A = A B A X

: Evet beni ¢ok soviiyorsun, ben de seni ¢ok doviiyorum. (def, pat)

: Olsun Karag6z’iim, arkadasligimiz ¢ok giizel ben seni her halinle seviyorum.
: Ben de ben de seviyorum seni Hacivat!

: Sen ortadan kaybolunca hemen seni artyor gézlerim

: Ben ortadan kaybolunca goriiyor mu peki gozlerin?

: Canim arkadasim gelse de iki giizel s6z etsek diyorum.

: Ben bir yere gidince beni takip et o vakit.

: Sana bir bilmece sorayim m1 Karagéz’im?
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T A A R A & A D R DA A E A B A IR

: Sor bakalim Haci cav cav.

: Ben giderim o gider pesimde tin tin eder.

: Pesimde riv riv mi eder? Buldum cevabi.

: Neymis bakalim.

: Sensin pesimde riv riv eden.

: Yok Karag6z’iim yani arkamdan takip eder.

: Tamam iste o da sensin. Golgem gibi siirekli pesimdesin.

: Hahahah Karag6z’tim dogru bildin, bilmecenin cevabi golge.

: Ya dedim iste gblgem gibisin. Nereye gitsem benimlesin.

: Sen benim en yakim arkadasimsin Karagdz'iim o yiizden.

: Sen de benim bas belamsin, beni neden artyordun sdylesene?

: Seninle sohbet etmek istedim ama madem golge dedik bir iki kelam edelim.
: Edelim bakalim iki kalem.

: Golge nasil olusuyor biliyor musun Karagéz tim?

: Biliyorum tabi ki.

: Soyle bakalim.

: Ben 15181 altinda durunca bir de balkiyorum arkamda bir kararti, iste o degil mi gdlge?
: Evet Karag6z’iim o senin golgen.

: Tipki senin gibi Haci cav cav

: Peki Karagdz’iim 15181n olmadig1 karanlik bir yerde golge olur mu?

K: Olur mu hi¢ kalin kafali (Hacivat’in kafasina vurur, def) karanlikta nasil géreyim

golgemi. Kendimi bile géremem.

H:

K:

H:

K:

Haklisi. Peki Karagdz’tim. Golgenin olusmasi i¢in neye ihtiyacimiz varmis?
Tabi ki bir 151k kaynagina.
Aferin canim arkadagim. Isik kaynagimiz var diyelim ki, baska neye ihtiyacimiz var?

Kaymak varsa bala da ihtiyacimiz var Haci cav cav.
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: Kaymak bal nereden ¢ikt1 Karag6z’iim. Isik kaynagi diyorduk en son.
: Haa dogru, biraz aciktim da kaymak dedin sandim.

: Cocuklara soralim bakalim biliyorlar m1

: Soralim tabi

: Cocuklar golgenin olugmasi i¢in neye ihtiyacimiz var

: Isik kaynagina ve opak cisme ihtiyacimiz vaaarr

: Aferin ¢ocuklaaar dogru bildiniz.

: Opak cisim de ne demek ¢ocuklar, ben bilmiyorum.

: Opak cisim saydam olmayan cisim demek.

: Caydan olmayan cisim mi, nasil yani?

: Caydan degil, saydam olmayan. Yani 15181 gegirmeyen cisimlere opak cisim denir.

: {lahi Karagdz’iim ¢ocuklar1 da m1 yanlis anladin, ne giizel anlattilar iste.

AR QO A O AR D Q E R O A W

: Anladim anladim Hac1 cav cav. Bal dedik kaymak dedik yanina cay istedi canim. Aklim

yemege gitti ne yapayim yani
H: Ilahii Karagdz’iim sana ¢ay, bal, kaymak 1smarlayacagim o vakit.
K: Hay agzindan bal damliyor Haci cav cav

H: Simdi konumuza donelim. Isik kaynagi dogrusal bir sekilde saydam olmayan opak cisme

geldi fakat cisimden gecemedi. Sonra ne olur.

K: Opak cisimden izin istesin o vakit, gecebilir miyim diye

H: Hahahah Karagdz’iim cisim 15181 geciremiyorsa nasil izin verecek?

K: Hmm o zaman ne olacak. O kadar yol gelmis 151k 1s1nlar1, yazik degil mi simdi ne yapacak
H: Cocuklara soralim. Ne olur sonra ¢ocuklar?

C: Isik 1smlar1 opak cisme gelir ve gecemez. Boylelikle cismin arkasinda karanlik bir bolge

olusur. Bu bolgeye tam golge denir.
K: Zamane ¢ocuklar1 da her seyi biliyor masallah

H: Bilirler tabi Karagdz’tim. Okuyup arastirtyorlar ¢linkii
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K: Biz de gélgelerimizi yapalim o vakit. Ogrendiklerimi unutmamak igin deneyelim

bakalim.

: Haydi yapalim

: Cocuklar iyi izleyin bizi, soylediklerinizi anladik m1 bakalim

: Karagdz’iim 151k kaynagina yaklagsalim mi?

: Haydi Hac1 cav cav yaklasalim bakalim g6lgemiz nasil olacak.

: Nasil goriinliyoruz ¢ocuklaaarr?

: Kocaman oldunuz. Golgeleriniz biiyiidiiiiii.

: Oyle mi demek kocaman olduk.

: O zaman simdi de 151k kaynagindan uzaklasip perdeye yaklasalim

: Simdi nasil goriiniiyoruz ¢ocuklar?

Q A E A € K R K R E

: Minicik oldunuz. Golgeleriniz kiigiildii.

H: Demek ki neymis opak cisim 151k kaynagina yaklaginca gdlge biiyliyor, opak cisim 1s1k

kaynagindan uzaklaginca golge kiigiiliiyor.
K: Galiba bende anladim.

H: Haydi golgelerimiz konusmaya devam etsin. Karagdz tim ben ¢ok sevdim bu oyunu

cocuklar sizde sevdiniz mi?

C: Eveeett.

K: Beni burada kukla ettin Haci cav cav. Cocuklar eglendi madem devam edelim bakalim.
: Isiga yaklasalim biiyiisiin golgemiz, 1siktan uzaklasalim kiigiilsiin gdlgemiz.

: Benim aklima bir sey geldi Hac1 cav cav

: Ne geldi Karagoz tim?

: Isik kaynagi ile cisim tipki benle sen gibi

: Nasil yani Karagdz’iim

H
K
H
K
H
K

: Birbirimize yaklaginca sevincimiz biiyiiyor, birbirimizden uzaklasinca sevincimiz
kiiciilityor. Yani yaklasinca sevincimiz de gélgemiz de biiyliyecek. Uzaklasinca sevincimiz

de golgemiz de kiigiilecek.
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H: Benim duygusal arkadasim. Ne giizel sdyledin dyle.

K: Soylerim tabi. Ben bu konuyu cok sevdim.

H: Ben de Karagoz’iim. (Sarilirlar) (Hacivat perdeye veda eder)
C: Biz de ¢ok sevdik.

K: "Yiktin perdeyi, eyledin viran; varayim sahibine haber vereyim heman. Her ne kadar

slirg-i lisan ettiysek affola!" (Karagoz perdeye veda eder)

Def ve kapanis
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8.3. EK 3: DRAMA YONTEMI, KUKLA VE KARAGOZ-HACIVAT TEKNIKLERI
ILE DERS ISLENEN DENEY GRUBUNA AiT DERS PLANI ORNEKLERI

Tam Golge Ders Plani-1

Unite: Isigm Yayilmasi

Konu: Tam Golge

Siire: 4 ders saati

Kazanimlar: Karagoz-Hacivat oyununa hazirlik, tanitim, alistirma

Kullanilacak Teknikler:

. Karag6z-Hacivat golge oyunu

. Senaryo olusturma ve Karagdz-Hacivat oynattirma
. Analoji (Benzetme) ve rol oynama

Materyaller:

. Golge oyunu perdesi ve siislemeleri (sahne)

. Karagoz-Hacivat kuklalar1

. Tef

. Isik kaynagi
Giris Etkinlikleri (Isitnma, Kaynastirma, Uyum-Giiven):

. Ogretmen Karagdz-Hacivat gdlge oyunu teknigini sonraki derslerde de kullanacagi
icin 6grencilerin bu oyuna asina olmalari, adapte olmalar1 ve hazir olmalar1 agiSindan perde
yapiminin malzemelerini ve siislemelerini, ortamin olmasi gereken kosullar1 belirler ve
cocuklara gostererek yapar. Cocuklar dramanin ve golge oyunun oynanacagi ortamin nasil

olmasi gerektigini goriir. Oyuna agina olmalar1 saglanarak merak uyandirilir.
Gelistirme Etkinlikleri (Uygulama, Dogac¢lama, Olusum):

o Ogretmen ortamin ayarlanmasmin ardindan gocuklara perdenin nasil yapilacagmi
hangi malzemeler kullanacagini gosterir ve perdeyi hazirlar. Kuklalarin yapimmi da aym
sekilde gostererek yapar. Isiklandirmayi ayarlar. Sahneyi sinifin tamaminin gorecegi sekilde

ayarlar ve hayal perdesi hazirlanmis olur. Ogretmen bilindik Karagdz-Hacivat oyun
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senaryolarindan birini seger ve kendine belirledigi bir yardimcinin (yardak) def ¢calmasi ile
senaryoyu oynar. Cocuklar bu siiregte oyunun nasil oynatilacagini, ses tonlamalarini, defin
calinacagi kisimlari, karakterlerin hal ve hareketlerini, konugsma big¢imlerini, kisiliklerini

gozlemler.
Sonu¢ Etkinlikleri (Tartisma-Degerlendirme):

. Ogretmen yapilan Karagdz-Hacivat golge oyununda sahneyi, perdeyi, karakterleri,
diyaloglar1 kisacast oyunun tamamii nasil bulduklarin1 degerlendirmelerini ister.
Etkinliklerin kendilerini nasil hissettirdigini, duygularmi, deneyimlerini, diisiincelerini
ogrenmek i¢in sorular sorar ve ¢ocuklarin kendilerini ifade etmelerini saglar. Konu ve
yapilan ¢alisma ile ilgili duygularmi 6grenir. Golge oyunu Karagdz-Hacivat senaryolar1

diyaloglar1 degerlendirilir.

152



Tam Golge Ders Plani-2

Unite: Isigm Yayilmasi

Konu: Tam Golge

Siire: 4 ders saati

Kazanimlar:

. Tam golgenin nasil olustugunu gozlemleyerek basit 151n ¢izimleri ile gosterir.

Kullanilacak Teknikler:

. Karag6z-Hacivat golge oyunu

. Senaryo olusturma

o Analoji (Benzetme) ve rol oynama
Materyaller:

. Golge oyunu perdesi ve siislemeleri
. Karagoz-Hacivat kuklalari

J Tef

J Karagoz-Hacivat Maskesi

. Isik kaynagi

o Farkli objeler

o Farkli boyutlarda ¢ubuklar

Giris Etkinlikleri (Isinma, Kaynastirma, Uyum-Giiven):

o Ogretmen 151k kaynagini farkli noktalara tutarak dgrencilere 151k 1gmlarinim belli bir
dogrultuda gittigini gostererek tekrarlar. Isik kaynagini 15181 gegirgenligi birbirinden farkl
olan cisimlere dogru tutarak 15181 geciren (saydam), 15181 az geciren (yar1 saydam) ve 15181
gecirmeyen (opak) cisimleri tekrardan hatirlamasini saglar. Boylelikle 6grenci hangi cismin

15181 geciremeyip gdlgesinin olustugunun farkina varir. Ogrenciler bu iinite ile ilgili dnceki
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ogrenmeleri hatirladiktan sonra Karagdz-Hacivat kukla yapimma gegilir. Oyunun

oynanacagi perde tasarlanir ve gerekli malzemeler hazirlanir.

. Ogrenciler ikili gruplar halinde projelerini yaparlar ve sunarlar. Perdelerini

I¢lerinden biri Karagdz roliinii digeri ise Hacivat roliinii {istlenir.

o Yapilan kuklalarin 15181 gecirmeyen opak bir maddeden yapildigini séyler ve gdlge

olusumunun fark edilmesini saglar.
Gelistirme Etkinlikleri (Uygulama, Dogaclama, Olusum):

. Ogretmen o&grencilere Karagdz-Hacivat diyaloglarimdan birini secerek oynar.
Hazirlik asamasinda tanitilmaya ¢alisilan kuklalarin diyaloglar1 ile aralarindaki samimiyet,

dostluk, anlagsmazlik sonrasi sonuca varma, komik atigmalar fark ettirilmeye ¢alisilir.

. Ogrencilere kuklalariyla oynayabilecekleri bir diyalog hazirlamalar1 ve oynatmalar1
sOylenir.
. Baz1 opak cisimler secilir ve bunlara 151k kaynagimdan ¢ikan isinlarin dogrusal

oldugunu somutlastirmak iizere ¢ubuklar 151k kaynagindan baslayip opak cismin alt ve {ist

kismindan gonderilerek perdede olusan gdlgesi incelenir.

. Ogrenciler kendi sectikleri objelerin gdlgelerini cubuklar sayesinde c¢izerler.
Sonrasinda ise tahtada veya defterde cizilen bir nesnenin golgesinin ¢izimini yapmaya

caligir.
Sonu¢ Etkinlikleri (Tartisma-Degerlendirme):

o Ogretmen ders boyunca yapilanlar1 en bastan ozetler; “Isigin dogrusal bir dogru
boyunca ve her yone yayildigini1 gormiistiik. Isik 1smlarinin bazi cisimlerden gecip
bazilarindan hi¢ ge¢emedigini de 6grenmistik. Bunlara saydam, yari saydam ve opak
cisimler dendigini biliyoruz. Bu dersimizde bunlar1 tekrarladik. Bu cisimlere 1sik 1smlar1
geldigi zaman hangisinden gecemedigini deneyerek gordikk. Opak cisimleri 15181
geciremediler ve gdlgeleri olustu. Kuklalarimizin da golgelerini gérmiis olduk. Karagdz-
Hacivat oynatarak golgelerini konusturduk. Sizler de kendi kuklalarmizi ve perdelerinizi
yaparak bunu deneyimlediniz. Senaryolarinizi oynadiniz? Simdi bu etkinlikle alakali olarak
neler diisiiniiyorsunuz ve nasil hissediyorsunuz?” diyerek ders ile alakali duygu ve

diistincelerini dile getirir ve 6grencilerin duygu ve diisiincelerini 6grenmeye ¢aligir.
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Tam Golge Ders Plani-3

Unite: Isigm Yayilmasi

Konu: Tam Golge

Siire: 4 saat

Kazanimlar:

J Tam golgeyi etkileyen degiskenlerin neler oldugunu deneyerek kesfeder.

Kullanilacak Teknikler:

. Karag6z-Hacivat golge oyunu

. Senaryo olusturma ve Karagdz-Hacivat oynattirma
o Analoji (Benzetme) ve rol oynama

Materyaller:

. Golge oyunu perdesi ve siislemeleri

. Karagoz-Hacivat kuklalar1

o Tef

o Karagoz-Hacivat Maskesi

. Isik kaynagi

. Farkl1 objeler

. Farkli boyutlarda ¢ubuklar

Giris Etkinlikleri (Isinma, Kaynastirma, Uyum-Giiven):

. Ogretmen bir 6nceki derste tam gdlgenin olusumunu gdzlemleyen dgrencilere bu
defa golgeyi etkileyen degiskenleri farkina varmalar: icin kendi golgeleri ve kuklalarin
golgeleri ile dogaclama yaparak oyun oynatir. Kendi golgelerinin ve kuklalarm gdlgelerinin
biiyliylip kiiciildiiglinii  6grenciler fark ederler fakat bunun neden kaynaklandigmi
goremeyebilirler. Bu sebeple Karagdz ve Hacivat kuklalariin gélgelerinin neden biiyliylip
kiictildiigiinii kesfetmeleri i¢in kendi aralarinda oyun oynamalarina ve konusmalarina olanak

saglar.
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Gelistirme Etkinlikleri (Uygulama, Dogaclama, Olusum):

o Bu boliimde 6grenciler olabildigince objelerin, kuklalarin ve kendilerinin gdlgeleri
ile deneyler yapar. Cisimleri 151k kaynagina yakinlastirip uzaklastirirlar. Isik kaynagini sabit
tutup cisimleri ve kuklalar1 perdeye yakmlastirip uzaklastirirlar. Ikili gruplar halinde tahta
iizerine birbirlerinin gdlgelerini veya ellerindeki cisimlerin gdlgelerini farkli konumlarda

tutarak cizerler. Golge degisimini gézlemlerler.

. Ogretmen gdlgenin neden bilyilyiip kiiciildiigiinii dgrencilere sorar. Deneyerek
sonuca ulagan c¢ocuklar 151k kaynagi ile cisim arasindaki mesafeden kaynaklandigini
goriirler. Ogretmen konu ile alakali Karagdz-Hacivat oyununu oynatir. Sonrasinda
ogrencilerine de ayni senaryoyu veya Ogrencilerin konu ile ilgili kendi olusturduklar1

senaryoyu oynamalarini ister.

Sonug¢ Etkinlikleri (Tartisma-Degerlendirme):

. Ogretmen yapilan etkinliklerin kendilerini nasil hissettirdigini, duygularmni,
deneyimlerini, diisiincelerini 6grenmek i¢in sorular sorar ve ¢ocuklarin kendilerini ifade
etmelerini saglar. Konu ve yapilan ¢alisma ile ilgili duygularini 6grenir. Golge oyunu

Karagodz-Hacivat senaryolar1 diyaloglar1 degerlendirilir.
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8.4. EK 4: OGRENCi GORUSLERI

O1: Once golge oyununun kutusunu yaptik. Sonraki hafta hocamiz oynadi. Sonra da biz
oynadik. Golge oyununa baslarken yar bana bir diyormusuz ve hemen Hacivat’t oynatmaya
calisiyoruz ve Karagoz'vin komik sozleriyle herkesi giildiiriiyoruz. Sonunda Hacivat
Karagoz'ii kizdirtyor. Ama sonunda barisip anlasiyorlar ve gélge oyunumuzun sonuna

yaklasiyoruz.
02: Karagéz ve Hacivat ¢ok eglenceli bir oyunmus. Oynadigimda ¢ok heyecanlandim.

03: Hacivat ve Karagiz ve golgeyi cizmeyi grendik ve sayenizde sinavda yiiksek not aldik.

Sizi ¢cok seviyoruz.
O4: Karagoz Hacivat oynarken ben ¢ok heyecanlandim ama ¢ok eglendim.
O5: Ben Karagéz Hacivat ile ¢ok eglendim ve ¢ok giizeldi.

06: Hacivat ¢ok giizel konusuyor ama Karagoz onu hep yanlis anlyor. Hatice hocayla ¢ok
glizel vakit gecirdik.

O7: Cok eglendik, ¢ok giizel vakit gecirdik. Hacivat ile Karagéz oynadik oyunlar oynadik.
O8: Hacivat ve Karagoz ogrendik. Cok giizeldi ve eglenceliydi O kadar mutlu oldum ki

anlatamam. Hatice hocayla vakit gecirdik onun sayesinde Karagéz ve Hacivat ogrendik onu

cok seviyorum.

09: Hacivat ¢ok giizel konusuyor. Hatice hocayla ¢ok giizel vakit gegirdik. Isik yaklasirsa
golge biiyiir uzaklasirsa golge kiiciiliir bunu ogrendik ve ¢ok eglendik.

010: Cok eglenceli giinler gecirdik, cok mutlu olduk. Ogretmenim ve arkadaslarimla ¢ok
eglendik.

O11: Karagoz ve Hacivat yaparken cok eglendim ve bu etkinlik ¢ok giizeldi. Isik cisme

vaklasirsa gélgesi biiyiir uzaklagirsa goélgesi kiiciiliir bunlart ogrendim.

012: Bizler Hatice Hoca ile Karagoz ve Hacivat oynadik ¢ok eglendik. Hatice hoca bize siz

de Karagoz Hacivat oyunu hazirlayin dedi, biz de oynadik. Hepimiz ¢ok eglendik.

013: Karagoz ile Hacivat oynadigimizda ¢ok eglendim. Hatice hoca ile birlikte golge
oyunlart oynadik. Bize test verdi ve icinde tam golge sorulart vardi. Hepsini yaptim ¢ok

eglendim.
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014: Karagoz ve Hacivat oyununda hem eglendim hem de égrendim. Aym zamanda tam

golgenin nasil olustugunu ogrendim. Hatice hocama ¢ok tesekkiir ederim.

015: Karagoz Hacivat oynarken ¢ok mutlu oldum acikcasi perde yaparken ¢ok eglendim.

Onu siislemek cok ama ¢ok giizeldi.
016: Karagoz Hacivat oynadigimda ¢ok eglendim ¢ok giizel bir oyundu.

O17: Seri bir calisma oldu ben ¢ok eglendim. Bilgi akil topladik ¢ok giildiik. Keske tekrar
boyle bir etkinlik yapsaydik. Herkesin perdesi oyunu ¢ok giizel olmugstu. Hacivat ve Karagoz
bizi ¢ok giildiirdii.

018: Biz birka¢ hafta boyunca golge dersi gordiik. Karagoz ve Hacivat oynadik. Yapilisini
ogrendik. Hatice hocamiza ¢ok tesekkiir ederim Gélge boyu nasil biiyiir nasil kiigtiliir hepsini
ogrendik. Hatice hocamizin gosterisi de ¢ok giizel ve eglenceliydi. Isik opak cisme
vaklasinca gélge boyu biiyiiyormugs opak cisim 1518a yaklasinca da golge boyu biiyiiyormus.
Opak cisim 151k kaynagindan uzaklasinca gélge boyu kiigiiliiyormus. Gélgenin olusumu i¢in

151k kaynagi, opak cisim gerekiyormus. Hatice hocamiz sayesinde ogrendik.

019: Ben Karagoz ve Hacivat oynarken ¢ok eglendim. Gélge oyununu 6grendim ve nasil
oynandigini ogrendim. Bu oyunun tekrar olmasini isterim. Bu oyundan ¢ok zevk aldim bu

oyun her yerde oynanir ve ¢ok sey 6grendim.

020: Karagoz ve Hacivat ile golgenin nasil olustugunu nasil biiyiiyiip kiigiildiigiinii
ogrendik. Karagoz ve Hacivat oynarken ¢ok heyecanlandim. Karagéz ve Hacivath
kendimiz yapmistik. Karagoz’ii ben Hacivath arkadasim canlandirdi. Arkadasimin ne
hissettigini ben de merak ediyorum. Isig1 Hacivat ve Karagéze yaklastirinca golgeleri
biiyiiyordu uzaklastirinca kiigiiliiyordu. Bu yiizden fen dersinde ¢ok basarili oldum hocama

cok tesekkiir ederim.

021: Cok sevdim ve ¢ok eglendim grendiklerim sunlar cismi si3a yaklastirdiginda golge
biiyiir uzaklastirdiginda kiigiiliir.

022: Ben bu etkinlikte cok eglendim ve eger bir daha boyle bir etkinlik yapilirsa Hatice
hocanin yapmasini istiyorum ve umarim oyle olur. Bir tek eglence degil hem eglendim hem

ogrendim ve bunlar: yapan Hatice hocama ¢ok tesekkiir ederim sevgilerimle.

023: Cok eglenceli bir konuydu. Géolge nedir? Golge nasil olusur? Onu 6grendik ve golge
yaptik. Golge ancak opak bir cisimle olusur.
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024: Hacivat karagéz oyununda ¢ok eglendik ve ¢ok sevdik. Bir daha oynamak isterim.

025: Hacivat ile karagozii oynarken cok eglendim agikcast, mutlu oldum. Hacivat ile
karagéz oynarken perde yapmak kutuyu siislemek ¢ok eglenceliydi. Ogretmenimize de ¢ok

tesekkiir ederim. Bize Hacivat ile Karagoz oynattigt icin ve beni mutlu ettigi igin tesekkiirler.

026: Karagoz ve Hacivat oyununu oynarken ¢ok eglendim. Ve ¢ok da bilgiye sahip oldum.
Mesela gélgenin nasil olustugunu ve nasil biiyiidiigiinii ogrendim. Hatice hocam

ogrettikleriniz igin tesekkiirler.

027: Karagéz ve Hacivat ¢ok giizel gecti. Baska iinitelerinde bu etkinlikle ve Hatice hoca
ile ge¢mesini istiyorum. Hatice hoca ile isledigimiz zamanlar ¢ok eglenceliydi bir daha

olmasint istiyorum.

028: Bu dort hafta Karagéz Hacivat oyunu ile gecirdik ve bu dort haftada cok eglendim.

Hatice hocanmin bizimle dersi oldugu icin ¢ok mutlu oluyoruz.
029: Hacivat Karagoz oyunundan ¢ok keyif aldim. Sanki bir sinema izliyor gibi keyifliydi.

030: Hacivat ve Karagoz oynattik. Gercekten cok giizeldi size de tavsive ederim.
Arkadaglarim ¢ok giizel oynattilar. Onlar: oynattik¢a bana huzur geliyor. Kendimi tiyatroda

hissettim. Dort hafta cok giizel gecti.

031: Cok eglenceli bir oyundu gercekten golge oyunu ¢ok giizeldi. Hacivat ve Karagoz

birbirlerini ¢cok seviyorlar.

032: Ben ¢ok eglendim ¢ok giizeldi. Dersi daha iyi anladim. Onun sayesinde fen bilimleri
85 aldim. Cok mutluyum hocam ¢ok tesekkiirler.
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8.5. EK 5: ETKINLIiK GORSELLERI
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