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ÖZET 

Yüksek Lisans Tezi 

 

TARĠHĠ KÜLTÜREL VARLIKLARIN 3B TEMATĠK HARĠTA ÜRETĠMĠ: ÇĠVRĠL 

ĠLÇESĠ/DENĠZLĠ 

 

Ali TÜRK 

Afyon Kocatepe Üniversitesi  

Fen Bilimleri Enstitüsü  

Harita Mühendisliği Anabilim Dalı 

DanıĢman: Prof. Dr. Ġbrahim YILMAZ 

 

Medeniyetlerin tarih sahnesinden silinmesi edebi süreçte soyut Ģekilde olsa bile fiziki 

olarak arkalarında pek çok iz bırakarak olmuĢtur. Tarihi yapı özelliğini taĢıyan bu izleri 

görmek insanoğlunda ilgi uyandırmaktadır. Ġnsanların bu ilgisinden dolayı tarih-kültür 

turizmi zamanla geliĢmiĢtir. Tarihi yapı stokunun dijital arĢivlenmesi ve turistlerin 

kullanımına uygun olarak sunulması turizmin geliĢimi için gereklilik halini almıĢtır. 

Kartografya alanında da zamana uygun olarak geliĢmeler yaĢanmıĢtır. Kartografya, 

haritaların üretim aĢamasından sunum aĢamasına kadar geçen iĢ örgüsünü teorik ve 

pratik olarak inceler ve katkı sağlar. Günümüzde fiziki haritalar yerine çoğunlukla 

dijital haritalar tercih edilmektedir. Kartografik ürünler çoğunlukla CAD tabanlı 

programlar kullanılarak üretilmekte ve dijital ortamda sunulmaktadır. 

 

Bu tez çalıĢmasında, Denizli ilinin Çivril ilçesinde bulunan, onarım çalıĢması 

tamamlanan tarihi yapıların, öznitelik bilgileri temel alınarak gerçekleĢtirilen sorgulama 

sonuçları tematik olarak haritalandırılmıĢtır. Yapılar, AutoCAD ve SketchUp 

programlarıyla üç boyutlu modellenmiĢtir. Modeller Feature Manipulation Engine 

programı sayesinde Geography Markup Language bilgi modeli haline getirilmiĢtir. 

Cesium Ion platformu kullanılarak tematik sorgulamalar gerçekleĢtirilmiĢ ve tematik 

haritalar internet ortamında sunulmuĢtur. 

 

2024, xi + 77 sayfa 

 

Anahtar Kelimeler: Çivril, Tematik harita, CityGML, Turizm, 3B harita 



ii 

ABSTRACT 

M.Sc. Thesis 

 

3D THEMATIC MAP PRODUCTION of HISTORICAL CULTURAL HERITAGE: 

CIVRIL DISTRICT/DENIZLI 

 

Ali TÜRK 

Afyon Kocatepe University 

Graduate School of Natural and Applied Sciences 

Department of Geomatics Enginerring 

Supervisor:Prof. Ġbrahim YILMAZ 

 

The erasure of civilizations from the stage of history has been physically leaving many 

traces behind them, even if abstractly in the literary process. Seeing these traces, which 

are historical structures, arouses interest in human beings. Due to this interest of people, 

history-culture tourism has developed over time. Digital archiving of the historical 

building stock and presenting it for the use of tourists has become a necessity for the 

development of tourism. There have also been developments in the field of cartography 

in accordance with the time. Cartography examines and contributes to the theoretical 

and practical work of maps from the production stage to the presentation stage. Today, 

digital maps are mostly preferred instead of physical maps. Cartographic products are 

mostly produced using CAD-based programs and presented in digital environment. 

 

In this thesis, the results of the query based on the attribute information of the historical 

buildings in Çivril district of Denizli province, which have been repaired, have been 

thematically mapped. The buildings were modeled in three dimensions with AutoCAD 

and SketchUp programs. The models were converted into Geography Markup Language 

information models with the Feature Manipulation Engine program. Thematic queries 

were performed using the Cesium Ion platform and thematic maps were presented on 

the internet. 

 

2024, xi + 77 pages 

 

Keywords: Civril, Thematic map, CityGML, Tourism, 3D map 
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1 

1. GĠRĠġ 

 

Canlılar yaĢadıkları coğrafyayı tanımak ve öğrenmek konusunda dünya tarihinin ilk 

zamanlarından beri merak içerisinde olmuĢlardır. Canlılar âlemi içerisinde ilk insanlar 

yaĢadıkları coğrafyayı tasvir konusunda çalıĢmalar yapmıĢlardır. Bu tasvir çalıĢmaları 

bazen sistematiğe sahip bir yazı dili olarak bazen içerisinde Ģekiller barından haritalar 

olarak karĢımıza çıkmaktadır. 

 

Özağaç (2006)'a göre harita biliminin tarihçesi yeryüzünde bulunan en eski 

bilimlerdendir. Yazının keĢfedilmesi MÖ 3200 yılına dayanır ve tarihinde baĢlangıcı 

yazının keĢfi olarak kabul görmektedir. Dünya‟da ilk harita örneği MÖ 6200 senesinde 

yapıldığı kabul edilen Çatalhöyük Haritası'dır. Ġlk harita örneğinin yapım tarihi göz 

önünde bulundurulursa harita biliminin köklü bir bilim alanı olduğu anlaĢılacaktır. 

 

Ġnsanlar artan nüfusla doğru orantılı olarak değiĢen ihtiyaçlara gereksinim 

duymuĢlardır. Av meralarının, doğal kaynakların, Ģehir planlarının çizimleri ilk 

haritalama temaları olarak örnek gösterilebilir. Ama en önemlisi su götürmez bir 

gerçeklikle karĢımızda duran mülkiyet hakkının güvence altına alınması amacıyla 

yapılan haritacılık çalıĢmalarıdır. Kama (2010)'ya göre mülkiyet hakkının temel sebebi 

kaynakların az olması ve kaynak azlığının sonucunda oluĢan kurallar silsilesidir. 

Mülkiyet hakları, Ģahısların ellerinde bulundurdukları kaynakları etkili Ģekilde 

kullanmalarını sağlayan düzenlemelerdir. 

 

GeliĢen bilim ve teknoloji ağı içerisinde harita bilimi de payını almıĢ ve çağın 

ihtiyaçlarına cevap verebilecek Ģekilde ivme kazanmıĢtır. Bu geliĢime gezegen 

haritalarının üretilmesi, su altı haritalarının hazırlanması gibi örnekler verilebilmektedir. 

Bilim dalları kendi aralarında veya farklı sosyal temalar ile entegre olabilmektedir. 

 

Uluslararası Kartografya Birliği kartografyayı, “haritalara iliĢkin bilimsel verilerin 

iĢlenmesi ve sanat çalıĢmalarını kapsayan harita yapım sanatı, bilim ve teknolojisidir.” 

olarak tanımlamıĢtır. 
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Tematik haritalar; ülkelerin kültürel, sosyal hayat ya da diğer farklı konuları analiz 

aĢamasında yardımcı ürün olarak kullandıkları, topoğrafyayı temel altlık kabul eden 

kartografik ürünlerdir. Topografik haritalar genel iken tematik haritalar ise özel haritalar 

olarak sınıflandırılmaktadır (ġahin 2013). 

 

Bilgilerin görselleĢtirilmesi konusunda en çok kullanılan yöntemlerden bir tanesi 

tematik haritalardır. Genellikle bir konu hakkında istatiksel bilgiyi iĢleyerek iki veya üç 

boyut Ģekilleriyle aktaran haritalardır (Yomralıoğlu 2002). 

 

Sanayi Devrimi'nin gerçekleĢmesinin ardından turizm sektörü, ülkelerin ekonomi, 

sosyal ve kültürel hayatlarına sağladığı katkılardan dolayı, 20. ve 21. yüzyılda önemi 

fark edilen sektörlerden birisi olmuĢtur. Teknoloji geliĢtikçe beden gücünün yerini farklı 

alternatiflerin alması, istihdam sağlama konusunda turizm sektörünü tetiklemiĢtir 

(Küçükaltan ve AkkaĢoğlu, 2016). 

 

Tezde Denizli ili Çivril ilçesinde bulunan tarihi dokunun korunması ve tanıtılması 

amacıyla tescillenmiĢ olan tarihi yapıların 3B tematik haritalandırılması 

gerçekleĢtirilmiĢtir. Tematik haritalar üretilerek dijital arĢivleme çalıĢmasıyla birlikte 

kullanıcılara sunulmaktadır. Tematik haritalar okuyucuya aktarmak istediği düĢünceyi 

yalın bir Ģekilde aktarma özelliğine sahiptirler. Tematik haritalar topografya 

teferruatlarından daha çok ana tema hakkındaki verilerin amaca hizmet edebileceği 

Ģekilde aktarılmasını hedeflemektedir. Yani okuyucunun daha öncesinde herhangi bir 

Ģekilde kartografya bilimiyle ilgili eğitim almasına gerek kalmamaktadır. Ayrıca yalın 

bilgi aktarımı ile zamandan tasarruf sağlamaktadırlar. 
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2. LĠTERATÜR BĠLGĠLERĠ 

 

Tematik haritaların tasarım sürecinde görsellik ön planda tutulmalıdır. Kullanıcıların 

algılamasını kolaylaĢtırmak için yalın bir gösterim tercih edilmelidir. Harita üzerinde 

kullanıcıya aktarılmak istenilen temanın, estetik, görsel gösterim gibi konuların birlikte 

ele alınması gerekmektedir (Ġleri 2017). 

 

Teknolojik kazanımların beraberinde getirdiği akıllı iletiĢim cihazları ve bu cihazlar 

içerisinde kullanılan sosyal medya uygulamaları görsel iletiĢimin önemini artırmıĢtır. 

Turistlere hitap etmeyi hedefleyen tematik haritalarla ilgili çalıĢmalar çoğalmıĢtır. 

 

Erdoğan ve Tiryakioğlu (2004) çalıĢmalarında, Afyonkarahisar iline ait turizme konu 

olabilecek tarihi ve doğal güzelliklerin tematik haritasını hazırlamıĢ sonrasında web 

tabanlı paylaĢımla alakalı prototip oluĢturmuĢlardır. 

 

Tuğ (2019) çalıĢmasında, GümüĢhane iline ait doğal güzellikler ve tarihi yapılar 

arasından seçilenleri öznitelik bilgileriyle birlikte tematik haritaya iĢlemiĢtir. Aynı 

çalıĢma içerisinde 3B modelleme iĢlemi için GümüĢhane ilinde bulunan Süleymaniye 

Camii'ni örnek olarak seçmiĢtir. Süleymaniye Camii'nin 3B modeli oluĢturulmuĢ ve 

Google Earth‟e aktarımını yapmıĢtır. 

 

Tüzel (2008) çalıĢmasında, Codex Kültür Atlas‟ından yararlanarak Konya ilinde 

bulunan 158 adet ören yerini tespit etmiĢtir. Ören yerlerinin ait oldukları dönemlere 

göre sınıflandırmasını yapmıĢtır. Ören yerleri ile turizm iliĢkini gösterir tematik 

haritalar oluĢturmuĢtur. 

 

Er (2022) çalıĢmasında, kullanıcıların Mersin ilinde gezi amaçlı rota oluĢturabilecekleri, 

oluĢturdukları rotanın uygulamada paylaĢılmasıyla interaktif katılım sağlayabilecekleri 

açık kaynaklı turizm haritası geliĢtirmiĢtir. 

 

Koç (2014) çalıĢmasında, Kapadokya bölgesine ait turizm bilgilerinin sunulduğu açık 

kaynak kodlu dinamik bir harita çalıĢması yapmıĢtır. 
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Reis (1996) çalıĢmasında, Trabzon iline ait Tematik Tabanlı Kent Bilgi Sistemi 

oluĢturmuĢ, eğitim, sağlık, güvenlik vb. alanlardaki verileri bir altlıkta toplamıĢ ve 

ihtiyaçlar doğrultusunda tematik haritalar üreterek kullanıcılara sunmuĢtur. 

 

Ünüvar (2020) çalıĢmasında, Konya ilinde yürütülen turizm faaliyetlerinin 

incelenmesiyle turizm giriĢimciliğinin tematik haritalar aracılığıyla yorumlamasını 

yapmıĢtır. 

 

Yakın (2023) çalıĢmasında, UĢak ilinin turizm potansiyeli olan yerlerinin tematik 

haritalarla öğrencilere aktarılması ve uygulamanın öğrenci farkındalığı üzerinde 

oluĢturduğu etkiyi incelemiĢtir. 

 

3B gösterim ile desteklenen tematik haritalama çalıĢmaları veya sadece 3B model 

hazırlanması konusunda çeĢitli çalıĢmalar yapılmıĢtır. 

 

Bal (2007) çalıĢmasında, Ankara ili Çankaya ilçesine bağlı Ümitköy mahallesi çalıĢma 

alanı olarak belirlemiĢtir. ÇalıĢma alanının bir bölümünde mevcut olan kent bilgi 

sistemleri kullanılarak 3B görselleĢtirme yapmıĢtır. 3B görselleĢtirmenin sorgulama 

iĢleminde sağladığı avantajlardan yararlanılmasını hedeflemiĢtir. 

 

Kaya vd. (2011) çalıĢmalarında, Ankara ili Altındağ ilçesi kent bilgi sisteminin veri 

tabanı kullanılarak çeĢitli sorgulamalar ve analizler yapmıĢtır. Kent bilgi sistemi 

sayesinde binalara ait ruhsat, iskân, adres bilgisi, ada-parsel bilgisi, yol vb. bilgilere 

veya rayiç değer, vergi borcu gibi çeĢitli bilgilere kullanıcılar tablo Ģeklinde 

sunulmaktadır. ÇalıĢma sonucunda tablosal olarak sunulan bilgiler 2B ve 3B tematik 

haritalar oluĢturularak kullanıcıya aktarılmıĢ ve daha etkin bilgi aktarımı sağlanmıĢtır. 

 

ÇalıĢır (2021) çalıĢmasında, ġanlıurfa ili Bozova ilçesi Yaylak beldesinde bulunan tarihi 

Yaylak Ulu Cami'nin 3B modelini oluĢturmuĢtur. IĢık Tespiti ve Mesafe Ölçme (Light 

Detection and Ranging-LIDAR) teknolojisinden yararlanılarak elde edilen nokta bulutu 

verilerini bilgisayar ortamında iĢlemiĢ ve 3B modeli üretmiĢtir. 
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Foto (2014) çalıĢmasında, Burdur ilinin Karasenir mahallesinde kentsel dönüĢüm için 

belirlenen bölgede yaĢayanlarla anketler yapmıĢ ve çalıĢma bölgesinin yapı stoğu 

hakkında bilgiler toplamıĢtır. Analiz aĢamasında verilerin tematik haritalandırılması 

sayesinde yorumlamak daha pratik, güvenli ve hızlı olmuĢtur. ÇalıĢma sonucunda 

tematik harita kullanımının yaygınlaĢtırılması hedeflenmiĢtir. 

 

UlutaĢ ve Tanrıverdi (2019) çalıĢmalarında, Türkiye Ġstatistik Kurumu‟ndan Konya 

iline ait veriler elde ederek nüfus yoğunluğu, eğitim düzey durumu, evlenme, boĢanma, 

doğum oranlarını gösteren tematik haritalar oluĢturmuĢlardır. Sonuç ürünü tematik 

haritalar yardımıyla çıkarımlarda bulunmuĢlardır. 

 

Hepyörük (2015) çalıĢmasında, Ankara ilinde bulunan Karacabey Türbesi'nin, yersel 

lazer tarayıcı teknolojisinden yararlanarak 3B görüntüsünü elde etmiĢtir. 

 

Yakar vd. (2015) çalıĢmalarında, Konya ili BeyĢehir ilçesinde inĢa ettirilen külliye 

içerisinde ki Bezariye Hanı'nı (bedesten) 3B modellemiĢlerdir. 4 adet poligon noktası 

kullanılarak kapalı poligon geçkisi tesis etmiĢlerdir. Lokal olarak poligon noktalarının 

koordinat ve kot ölçümlerini yapmıĢlardır. Fotoğraf çekimlerinde ise insansız hava aracı 

teknolojisini kullanmıĢlardır. Araziye ve yapıya konumlandırılan yer kontrol noktaları 

ile yapı kontrol noktaları sayesinde bilgisayar uygulamasında dengeleme iĢlemi 

yapmıĢlardır. Daha sonra bilgisayar yazılımı kullanılarak bedestenin 3B katı modelini 

elde etmiĢlerdir. 

 

Tiryakioğlu vd. (2016) çalıĢmalarında, Afyon Kocatepe Üniversitesi Ahmet Necdet 

Sezer Kampüsü'nün tanıtımını hedefleyerek kampüs içerisindeki binaların 3B 

modellenmesi çalıĢması yapmıĢlardır. Kampüsün güncel halihazır haritasından 

yararlanarak binaları 3B modellemiĢler sonrasında gerçek dokularıyla kaplamıĢlardır. 

Sonuç ürünü olarak 3B binaları Google Earth programına yerleĢtirmiĢlerdir. 

 

Özdemir (2011) çalıĢmasında, Yıldız Teknik Üniversitesi DavutpaĢa Kampüsü'nü 

çalıĢma alanı olarak belirlemiĢtir. ÇalıĢma 3B modelleme ile CBS‟nin oluĢturulması 

baĢlıklarının entegrasyonundan oluĢmaktadır. Kampüs yerleĢiminin içerisinde bulunan 
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binalara ait mimari planlar, rölöveler, sahada yapılan ölçümler vb. bilgileri kullanmıĢtır. 

Katı model oluĢturmaya yarayacak bilgiler filtrelenerek gereksiz detaylardan 

kaçınılmıĢtır. OluĢturulan katı model gerçeğine uygun dokuyla giydirilmiĢtir. Doku 

giydirme iĢleminde ise binalara ait fotoğraflardan yararlanmıĢtır. Sözel verilerinde 

girilmesiyle oluĢan 2B CBS web tabanlı sunucuyla yayınlamıĢtır. Arazi modellemesi 

aĢamasında güncel halihazır haritasını kullanmıĢtır. Arazi modeline Ġstanbul BüyükĢehir 

Belediyesi‟nin hazırladığı ortofoto verisini kaplamıĢtır. 3B modeller, 2B grafik ve sözel 

verilerle iliĢkili olarak sisteme aktarılmıĢ olup pek çok konuda avantaj sağlamıĢtır. 
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3. MATERYAL ve METOT 

 

3.1 Kartografya 

 

Kartografya, harita ürünlerini oluĢturmak için yapılan çalıĢmalarla alakalı tüm konuları 

kapsayan bilim, teknik ve sanat olarak ifade edilebilmektedir. Herhangi bir ölçekteki her 

çeĢit haritalar, planlar, deniz haritaları ve bölümleri, yeryüzüne veya gökyüzüne ait 

herhangi bir cismi temsil eden 3B model veya küreler haritaların bu kapsamı içerisine 

girmektedir (Uçar 2006). 

 

Yeryüzü olarak tabir ettiğimiz dünya ve haricinde kalan gök cisimlerine ait yüzeyler 

hakkında toplanan verilerin, grafik olarak en iyi Ģekilde harita okuyucusuna aktarmaya 

yarayan harita vb. kartografik ürünleri üretmek, kartografyanın amacı olarak ifade 

edilebilmektedir. Dolayısıyla haritanın konusu olan  coğrafi bilgilerin etkin ve hızlı 

olarak harita okuyucusuna aktarılmasını sağlayacak iĢaretlerin kartografyaya 

kazandırılması, yeni iĢaretlerin araĢtırılması ve geliĢtirilmesine yardımcı olmaktadır 

(Buğdaycı 2012). 

 

Tarih sahnesinde kartografya alanında yapılan ilk çalıĢmalar Yunanlı bilginlere aittir. 

Yunanlı bilginler kendi dönemlerinin öncesinde yaĢamıĢ olan Fenike, Mısır, 

Mezopotamya gibi uygarlıkların çalıĢmalarından esinlenerek daha sistematik çalıĢmalar 

ortaya koymuĢlardır. Nitekim jeodezi, aritmetik, metre, astronomi, apsis, fotogrametri, 

geometri, trigonometri gibi kavramların kökeni Yunan diline aittir (Özağaç 2006). 

 

20. yüzyılda yaĢanan teknolojik geliĢmelere ayak uydurulamaması, Türklerin dünyadaki 

kartografya çalıĢmalarına kıyasla daha baĢarılı iken çalıĢmalarında duraksamaya yol 

açmıĢtır. Bilgisayar ve bilgisayara bağlı teknolojilerin ülkemizde ekonomik olarak 

ucuzlaması dolayısıyla yaygınlaĢması sonrasında kartografya ve harita üretimi ülke 

içinde ve ülke dıĢında geliĢtirilen yazılımlarla yapılmıĢtır (Kar vd. 2022). 

 

Kartografya iĢlediği konular açısından, pratik ve teorik olarak iki ana baĢlığa 

ayrılabilmektedir. Teorik kartografya genellikle haritaların tasarımı ve teknik açıdan 
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olması gerekli görülen prensipler üzerinde durmakta iken pratik kartografya ise teorik 

kartografyanın uygulanarak sonuç ürününün sunulması iĢlemleriyle ilgilenmektedir. 

Teorik ve pratik kartografya sınıflandırmasının haricinde kartografyayı tematik ve 

topografik olarak da sınıflandırmak mümkündür (Ġleri 2017). 

 

Topografik kartografya, topografik obje olarak nitelendirilebilecek nesneleri, mülkiyete 

konu olan sınırları, jeodezik koordinatları, araziye ait engebeleri gösteren her ölçekte 

haritalar veya planlar üretebilmektedir. Tematik kartografya, sadeleĢtirilmiĢ topografik 

bilgiler içeren altlık üzerinde daha özel konuları iĢleyen, belirli kullanım amacı güden 

kartografik ürünleri kapsamaktadır (Ġpbüker 1999). 

 

3.2 Harita 

 

Uluslararası Kartografya Birliği'ne göre harita, yeryüzünün ya da yeryüzünden farklı 

gök cisimlerinin hatta yeraltı ve su altının herhangi bir bölgesinin matematiksel 

hesaplamalar kullanarak, belirli oranlarla küçültülmüĢ Ģekilde düzleme aktarılmasıdır. 

ÇalıĢma yüzeyinin coğrafi bilgilerini veya özel bilgilerini bazı durumlarda haritaya 

aktarmak gerekmektedir Haritanın hangi amaçla kullanılacağı içerik bilgisinin 

belirlenmesinde önem arz etmektedir. 

 

Coğrafyanın tarihi hakkında yazılar yazan kiĢilerin araĢtırmaları eski Mısır ve Yunan‟a 

değin uzanmaktadır. Coğrafyanın tarihinde ki fikir ve bilgiler arasında haritalar son 

derece mühim bir yere sahip olup halen önemlerini korumaktadırlar (Özgüç ve 

Tümertekin 2000). 

 

Ġlk çağlardan günümüze kadar haritalar coğrafya alanında önemli bir öğretim aracı 

olmuĢtur. Eski dönem haritalar, mekanın yanı sıra toplumların yaĢayıĢlarına dair 

bilgileride içerlerinde barındırmaktadır. Harita çalıĢması yapılan alanın kültürel 

özelliklerinin, coğrafi özellikleriyle harmanlanarak verilmesi toplumların kendilerine 

özgü imajlarının anlaĢılabilmesini sağlamaktadır. ġekil 3.1‟de Piri Reis‟in 1513 tarihli 

haritasında, Güney Amerika kıtası üzerinde yılanlar, yaratıklar ve papağan sembolleri 

gibi semboller bulunmaktadır (Ünlü vd. 2013). 
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ġekil 3.1 Piri Reis' in 1513 yılında hazırladığı harita (Ġnt.Kyn.1). 

 

BaĢlangıçta dinsel bilgilerin bulunduğu haritalar ve atlaslar, 15.-16. yüzyılda 

sömürgecilik çalıĢmalarının gerçekleĢmesinde araç olarak kullanılmıĢtır (ġekil 3.2). 19. 

ve 20. yüzyıllarda siyasi coğrafya alanında akabinde coğrafi amaçlı haritalar dini 

bilgilerden ayrılarak bilimsel anlamına eriĢmiĢtir. 1950 yılı sonrası süreçte yaĢam 

kalitesinin artırılması amacıyla siyaset çalıĢmasının planlanması haritacılığın amaçları 

arasında olmuĢtur (Ünlü vd. 2013). 

 

 
ġekil 3.2 Ortaçağ döneminde yaĢamıĢ rahip Beatus' un cennetin katlarını tasvir ettiği 778 tarihli 

haritası (Ġnt.Kyn.2). 
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Haritaların tasarım süreci, teknolojik geliĢmelerin etkisiyle sürekli olarak 

yenilenmektedir. Bilgi çeĢitliliği artmıĢ, bilgiye ulaĢım göreceli olarak kolaylaĢmıĢtır. 

Artan bilgi çeĢitliliği her bilginin doğru olduğu anlamına gelmemektedir. Haritaların 

içeriklerine istinaden barındıracakları bilgilerin tespiti önemlidir. Haritaların 

kullanıldığı alan yelpazesi oldukça geniĢlemiĢtir. Ülkemizde güncel olarak haritalama 

konusunda kullanılan aplikasyonlar ve uygulamaların çalıĢma prensipleri Coğrafi Bilgi 

Sistemleri ile haritalar arasında ayrılmaz bir iliĢki oluĢturmaktadır. Konularına göre 

haritalar topografik ve tematik haritalar olarak sınıflandırılabilmektedir. 

 

3.2.1 Topografik Haritalar 

 

BeĢeri unsurların oluĢturduğu yapay objeler, su kaynakları ve hatlarını, arazinin 

topografyasını, arazinin doğal bitki örtüsünü ve yön bulma konusunda yardımcı 

objelerin sunulmasını konu olarak belirleyen haritalar topografik haritalardır (Uçar ve 

Uluğtekin 2006). 

 

Topografik haritalar ölçeklerine göre sınıflandırılabilmektedir. Topografik haritalar 

genellikle çok büyük ölçek aralığında, genel topografik haritalar veya genel referans 

harita kavramları ise orta ölçek aralığında kullanılmaktadır. Fiziki harita olarak 

adlandırdığımız haritalar küçük ölçekli topografik haritalardır. ġekil 3.3'de topografik 

harita örneği verilmiĢtir. 

 

 
ġekil 3.3 Türkiye topografik haritası (Ġnt.Kyn.3). 
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3.2.2 Tematik Haritalar 

 

Haritaların kendi içerisinde yapılan ayrıma uygun olarak, durum ve olayların 

kavranmasını sağlayan haritalar tematik haritalardır. Altlık yön bulmaya yahut konunun 

anlaĢılırlığını arttırmaya yaramaktadır. Topografik ve tematik haritalar arasında keskin 

bir ayrım yapmak her zaman mümkün olmamaktadır. Herhangi bir eksiği bulunmayan 

topografik bir haritanın içerisinde tematik gösterim, haritayı tematik haritaya 

çevirebilmektedir (Uluğtekin vd. 2000). 

 

Tematik haritalar genellikle topografik bilgilerin detaylı olarak gösterilmesine gerek 

duyulmayan haritalardır. Topografyaya ait bilgiler, tematik haritaya ait konunun 

kapsadığı sınırları belirtmek için kullanılmaktadır. Örneğin ġekil 3.4‟de nüfusla ilgili 

Türkiye Ġstatistik Kurumu tarafından hazırlanan tematik harita incelendiğinde, haritada 

aktarılmak istenen istatistiksel bilgiyi harita okuyucusunun anlayabilmesi amacıyla 

topografik bilgilerin minimum düzeyde tutulduğu görülmektedir.  

 

 
ġekil 3.4 Türkiye‟nin 2022 yılına ait nüfus dağılımının tematik haritası (Ġnt.Kyn.4). 

 

Tematik haritalar görselliğin ön planda tutulduğu haritalar oldukları için bazen konum 

doğruluğuna birebir bağlılık göstermemektedirler. Harita, içerdiği bilgi ve aktarmak 

istediği konuya göre topografik doğrulukla daha anlamlı olmaktadır. ġekil 3.5'de Saros 

Körfezi'nin tematik turizm haritası bulunmaktadır. Verilen örnek turizm haritasında 
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konum doğruluğu yaklaĢık olarak ele alınmıĢ Saros Körfezi yakınında turizme konu 

doğal ve beĢeri yerlerin harita üzerinde gösterimi yapılmıĢtır. 

 

 
ġekil 3.5 Saros Körfezi tematik turizm haritası (Ġnt.Kyn.5). 

 

Tematik haritalar temelde konularına göre niteliksel ve niceliksel olarak iki ana gruba 

ayrılabilmektedir. Niteliksel bir tematik haritanın temel amacı, nominal bir değiĢkenin 

mekansal yada coğrafi dağılımını göstermektir. ABD‟deki büyük kömür yataklarının 

dağılımını gösteren bir harita niteliksel bir tematik harita örneğidir. Bu tür haritalarda, 

harita okuyucusu görüntülenen alanın göreceli büyüklüğü dıĢında niceliksel bilgi elde 

edememektedir. Örneğin haritada en çok kömürün hangi bölgede üretildiğine dair bilgi 

bulunmamaktadır (Ġnal 2006). 

 

Niceliksel tematik haritalar, sayısal verilerin coğrafi bağlamda görsel bir temsilini 

sağlamaktadır. Genellikle mahsuller, nüfus veya vergiler gibi tek bir değiĢkene 

odaklanmakta ve bu değiĢkende bir bölgeden diğerine meydana gelen değiĢiklikleri 

vurgulamaktadırlar. Bu haritalarda sayısal detay ayrıntılarını göstermek için dereceli 

(daha küçük, daha büyük) ölçek veya aralık/oran (ne kadar değiĢiklik) ölçeği 

kullanılmaktadır (Ġnal 2006). 

 

Tematik haritalar genellikle 2B olarak düĢünülmektedir. Ancak 3B tematik haritalar da 

mevcuttur. 2B tematik haritalarda, çizgiler ve simgeler kullanılarak veriler 

gösterilmektedir. Bu tür haritalar, konum bilgilerine dayalı verilerle kolayca analiz 
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etmeyi ve sembolizasyon önerilerini kullanarak anlamlı Ģekilde değiĢiklik yapmaya 

yaramaktadır. 3B tematik haritalar ise genellikle etiketlenmiĢ noktaların ve çizgilerin 

yanı sıra yükseklik bilgilerini de içermektedir. Ayrıca 3B tematik haritalar daha detaylı 

ve görsel bir sunum sağlamak amacıyla kullanılmaktadır. 

 

3.2.3 Tematik Haritaların Veri Gösterim Yöntemleri 

 

Tematik haritalarda kullanılan görselleĢtirme yöntemleri, konuma dayalı verilerin 

gösterilmesine yarayan yöntemlerdir. Bu yöntemlerden bazıları aĢağıda verilmiĢtir. 

 

3.2.3.1 Nokta Yoğunluklu Haritalar 

 

AnlaĢılma kolaylığı nedeniyle sık tercih edilen nokta yoğunluklu haritalar, içerisinde 

bulunan her noktanın mutlak bir değeri ifade ettiği gösterim çeĢididir (Buğdaycı 2005). 

 

Bu haritalar, niceliksel verileri temsil etmek için noktaları kullanmaktadır. Noktaların 

konumu ve yoğunluğu, verinin konumuna ve büyüklüğüne karĢılık gelmektedir. 

Örneğin, suç olaylarının nokta dağılım haritasında, alansal temsil için noktalar veya 

nokta benzeri iĢaretler kullanılabilmektedir. Nokta yoğunluğu harita örneği ġekil 3.6'da 

verilmiĢtir. 

 

Ġstatiksel bilgilerin bazıları gerçek alanlarla iliĢkilidir; bazı istatiksel bilgiler ise 

alanlarla iliĢkili gözükmemelerine rağmen aslında yadsınamaz bir Ģekilde iliĢkilidir. 

Mesela nüfus ile ilgili veriler ait olduğu Ģehrin idari sınırı içerisindeki verilerin 

gösterimidir. Nokta ile alan arasında ayırım yapmak bazen her ne kadar zor olsada 

harita ölçeği, ayrım konusunda en önemli yardımcı unsur olmaktadır (Özgüç 1994). 

 

Nokta yoğunluklu haritalarda; 

 Noktanın ne kadarlık mutlak değere karĢılık geleceği (ölçek ve tasarım 

problemi), 

 Noktanın harita üzerinde kaplayacağı alanın büyüklüğü (ölçekle ilgili problem), 
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 Noktanın yerleĢmesi gereken yerin tespiti (tasarımla ilgili problem) ve buna 

benzer problemlerin cevap bulması gerekmektedir (Buğdaycı 2005). 

 

 
ġekil 3.6 ABD‟nin nokta yoğunluğu yöntemiyle hazırlanmıĢ 1999 yılı nüfus haritası  

(Ġnt.Kyn.6). 

 

3.2.3.2 Oransal ĠĢaretli Haritalar 

 

Verilerin büyüklük ya da küçüklüğüyle orantılı olarak değiĢen iĢaretlerin kullanıldığı 

gösterim yöntemidir. ÇeĢitli iĢaretlerin kullanılması mümkün olsa da en çok nokta veya 

çember iĢareti kullanılmaktadır. Farklı alanlarda aktarılmak istenen verilerin 

büyüklüklerine göre oransal iĢaretlerle gösterilmesi, sade anlatıma karĢılık kolay 

anlaĢılma avantajı sağlamaktadır. 

 

Oransal iĢaretli görselleĢtirme yöntemi, nokta yoğunluğu yöntemine alternatif olarak 

kullanılan bir yöntem olarak karĢımıza çıkmaktadır. ġekil 3.7'de ABD'nin Irak SavaĢı 

süresince verdiği askeri personel kayıplarının eyaletlere göre karĢılaĢtırılması 

verilmiĢtir. Tematik haritaların genel özelliği olan konu yelpazesi geniĢliği her alanda 

karĢımıza çıkmaktadır. 
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ġekil 3.7 2003-2006 yılları arasında ABD'nin Irak'ta verdiği askeri personel kayıplarının 

eyaletlere göre gösterimi (Ġnt.Kyn.7). 

 

Sembollerin üst üste gelerek kesiĢmesi, anlaĢılırlığı zorlaĢtıracağından dolayı 

sembollerin boyutları ve harita ölçeği doğru seçilmelidir. Semboller konuya uygun 

olarak seçilebilmektedir. ġekil 3.8'de ABD'nin eyaletlere göre iĢsizlik oranlarını 

gösteren haritada yorumlanmasının kolaylığı nedeniyle el iĢareti kullanılmıĢtır. Ayrıca 

doğu kıyısında bulunan eyaletlerin küçüklüğünün sebep olacağı karmaĢıklığı önlemek 

amacıyla çizgi kullanılmıĢtır. 

 

 
ġekil 3.8 ABD'nin eyaletlerdeki iĢsizlik oranını gösteren harita (Ġnt.Kyn.8). 
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3.2.3.3 AkıĢ Haritaları 

 

Gösterime uygun olan verilerin, çizgi iĢaretleri kullanılarak gösterildiği haritalardır. 

Nicel, nitel ve yön bilgileri aynı anda haritada gösterilebilmektedir. AkıĢ haritalarında; 

 Çizgi kalınlığının boyutunun kararlaĢtırılması (tasarım problemi), 

 Değerlerin temsil edeceği büyüklük oranları (ölçek problemi), 

 Çizgi iĢaretlerinin harita üzerinde yerleĢimi (tasarım problemi), 

 Harita üzerinde karmaĢıklığa sebep vermemek amacıyla çizgilerin kendi 

aralarında ki kombinasyonuna dikkat edilmelidir (Buğdaycı 2005). 

 

AkıĢ haritalarının kendi içerisinde üç farklı gösterim türü vardır: 

1. IĢınsal akıĢ modeli, iki konum arasında ki hattı göstermektedir. 

2. Dağıtıcı akıĢ modeli, bir konumdan birden fazla konuma olan hatları 

göstermektedir. 

3. Ağ akıĢ modeli, konumlar arası hatların bağlantılarını göstermektedir (Tüzel 

2008). 

 

Çizgilere ait öznitelik bilgileri veri akıĢının anlaĢılırlığını etkilemektedir. Çizgi boyutu 

karĢılaĢtırmalar sırasında ayırt ediciliği artıran en önemli özelliklerdendir. Konumlar 

arası gösterilen hareket, aslına uygun coğrafi konumu her zaman takip etmemektedir. 

 

 
ġekil 3.9 Fransa'nın 1864 yılı Ģarap ihracatı haritası (Ġnt.Kyn.9). 
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ġekil 3.10 Bir firmanın 2011 yılında ABD'nin San Diego Ģehrinde yapmıĢ olduğu küresel 

toplantıya katılanların geldikleri Ģehirleri gösteren akıĢ haritası (Ġnt.Kyn.10). 

 

Tek baĢına akıĢ yönü gösterilmesinin yeterli olduğu, nitel verilerin bulunup nicel 

verilerin bulunmadığı haritalarda kalınlıkları eĢit çizgiler kullanılmaktadır. Nicel verileri 

aktaran haritalarda ise düğümler arası çizgilerin boyutları temsil ettikleri verilerle 

orantılı olarak değiĢmektedir (ġahin ve Bozyiğit 2023). ġekil 3.9'da Charles Joseph 

Minard tarafından hazırlanan, Fransa'nın 1864 yılı Ģarap ihracatına ait nicel verilere 

iliĢkin akıĢ haritası gösterilmektedir. ġekil 3.10'da ise nitel verilerle hazırlanan akıĢ 

haritası örneği bulunmaktadır. 

 

3.2.3.4 Renk Tonlu Haritalar 

 

Haritası yapılmak istenen alanın verilerini doku veya renk değiĢkenleri kullanılarak 

görselleĢtiren haritalardır. Birimlere ayrılmıĢ alanlar arasında birbirleriyle iliĢkili nicel 

bilgilerin sunulması, renk tonlu (koroplet) haritaların amacı olarak gösterilebilmektedir 

(Buğdaycı 2005). 

Buğdaycı (2005)‟e göre renk tonlu haritalarda kullanılacak olan renklerin seçiminde 

Ģunlara dikkat edilmesi gerekmektedir; 

 Renkler harita okuyucularının gözlerini yormamalıdır, 

 Aynı tonda olan renklerin seçiminde benzerlik dolayısıyla karıĢtırılabileceği 

dikkate alınmalıdır, 

https://en.wikipedia.org/wiki/Charles_Joseph_Minard
https://en.wikipedia.org/wiki/Charles_Joseph_Minard


18 

 Koyu renkler genelde aralık verilen haritalarda, aralığın üst kademelerini ifade 

edeceğinden artıĢlarda koyu renk, aralığın alt kademelerinde yani düĢük 

derecelerde açık renk kullanılmalıdır, 

 Haritada renkler arası kontrasta dikkat edilmesi gerekmektedir. Örnek verilecek 

olursa aralığın üst tarafları haritada kırmızı renkle gösterildiyse alt kademeler 

sarı renkle gösterilebilmektedir. 

 Seçilen renkler çok canlı veya çok sönük kalmamalıdır. 

 Nicel özelliğin ifade edileceği koroplet haritalarda değer ölçeğinin aynı tonda 

renklerin geçiĢinden oluĢması gerekmektedir. 

 

Renk tonlu haritalar sınıflandırılmıĢ ve sınıflandırılmamıĢ olarak iki gruba 

ayrılabilmektedir. SınıflandırılmıĢ renk tonlu haritalar kendi içerisinde; eĢit sayılı, 

standart sapmaya uygun, eĢit aralıklı ve doğal aralıklarla sınıflandırma olarak 

gruplandırılmaktadır (Tüzel 2008). SınıflandırılmıĢ ve sınıflandırılmamıĢ harita 

örnekleri ġekil 3.11'de gösterilmektedir. 

 

 
ġekil 3.11 SınıflandırılmamıĢ ve sınıflandırılmıĢ renk tonlu harita örnekleri (Ġnt.Kyn.11). 
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3.2.3.5  EĢdeğer Eğri Haritaları 

 

Verilerin soyut ve somut olmasına bakılmaksızın 3B yüzey görselleĢtirilmesi genel 

anlamda zordur. EĢdeğer eğrilerle haritalama yöntemi yüzey görselleĢtirilmelerinde 

kolaylık sağlayan bir haritalama yöntemidir. Söz konusu kolaylıklar iki durumda ön 

plana çıkabilmektedir. 

1. Yeryüzünde hacim kaplayan nesnelerin eğim, büyüklük ve dikliklerinin sunumu 

konusunda kullanılmaktadır. 

2. Gerçek anlamda sürekliliğin olduğu özniteliklerin gösterilmesi hususunda 

kullanılmaktadır (Tuğ 2019). 

 

EĢdeğer eğrilerle hazırlanan ortalama sıcaklık haritası ġekil 3.12‟de örnek olarak 

verilmiĢtir. ġekil 3.13‟de ise yeryüzünde hacim kaplayan nesnelerin eğim, büyüklük ve 

yüksekliklerinin sunumunda kullanılan eĢdeğer eğriler gösterilmiĢtir. 

 

 
ġekil 3.12 ABD‟nin Ohio eyaletinin 1997-2000 yılları arasında maksimum sıcaklık 

ortalamasının eĢdeğer çizgi harita yöntemiyle gösterimi (Ġnt.Kyn.12). 
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ġekil 3.13 Alanın konumsal (x,y,z) verilerinin gösterimi, alanın enterpolasyon sonucu gösterimi 

(Ġnt.Kyn.13). 

 

Yeryüzündeki nokta konumları enlem, boylam ve yükseklik bilgileriyle, yükseklik ve 

sıcaklık gibi veriler ise eĢdeğer eğrili haritalar kullanılarak ifade edilebilmektedir. Nicel 

harita türüne örnek eĢdeğer haritalama yöntemi tasarlanırken, 

 Sınıflandırma yönteminin seçimine, 

 OluĢacak sınıf sayısına, 

 Sınıf aralığına, 

 Kullanılması uygun olan alan iĢaret tablolarının belirlenmesine dikkat 

edilmelidir.  

Veriler sürekli (yükseklik verisi gibi) ya da süreksiz (nüfus verisi gibi) olması iĢaretlerin 

tasarlanması sürecini etkilemektedir (Buğdaycı 2005). ġekil 3.14‟de tasarım sürecini 

anlatan Ģekil bulunmaktadır. 

 

 
ġekil 3.14 EĢdeğer eğri yöntemi kullanılan haritalarda tasarım süreci (Ġnt.Kyn.14). 
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EĢdeğer eğrilerin hepsi farklı aralıkları birleĢtirdiği için birbirleriyle kesiĢmeleri teknik 

olarak imkansızdır. EĢdeğer eğrilerin aralarında kalan kısımların renklendirilmesi 

tamamen haritanın yorumlanmasına hizmet eden teknik detaydır. Ġstatistiksel değerlerin 

mekansal dağılımının gösterilmesi konusunda eĢdeğer eğriler haricinde çok az yöntem 

bulunmaktadır (Özgüç 1994). 

 

3.2.3.6 Grafiksel Haritalar 

 

Bir konuma ait birden fazla verinin analizinde kullanılan haritalardır. En az iki veya 

daha fazla değiĢkenin, grafik ya da diyagramlarla tasvir edilirek analizine olanak 

sağlamaktadırlar. Grafikler diğer gösterim türlerinde olduğu gibi verilerin aktarılmasına 

uygun olmalı, detayları yansıtmalıdır (Tüzel 2008). 

 

Grafiksel haritalarda gösterimler dairesel veya çubuk gösterim olarak ikiye 

ayrılmaktadır: 

1. Dairesel (pasta) grafikler 

2. Çubuk grafikler 

      a) Grup çubuk grafik 

      b) Bölmeli çubuk grafik 

      c) BirleĢik çubuk grafik (Tüzel 2008). 

 

Yaygın olarak günlük hayatımızda karĢımıza çıkan grafiksel haritalara örnek olarak 

seçim sonuçlarının gösterildiği, çoğu kiĢinin daha aĢina olduğu ġekil 3.15'deki gibi 

haritalar örnek verilebilmektedir. 

 

 
ġekil 3.15 Türkiye'de 2023 yılı CumhurbaĢkanlığı ikinci tur seçim sonuçları (Ġnt.Kyn.15). 
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3.2.3.7 Kartogram Haritalar 

 

Verilerin nicelikleriyle doğru orantılı olarak, konumsal bölgenin idari sınırlarının 

verilerle birleĢtirilip değiĢtirilmek suretiyle yansıtıldığı haritalardır. Yüzölçümü, harita 

üzerinde çarpıtılarak gerçek ölçeklerinde gösterilmemektedir.Kartogram haritaya ġekil 

3.16‟da örnek verilmiĢtir. 

 

 
ġekil 3.16 2016 yılı dünya ülkelerinde organik tarım verilerinin kartogram haritası (Ġnt.Kyn.16). 

 

Atlaslar, dergiler, kitaplar gibi çeĢitli basın-yayın organları baĢta olmak üzere sosyal 

hayatın epidemiyolojik, siyaset gibi çeĢitli alanlarında kullanılmakta ayrıca halen 

geliĢim göstermektedir. Kartogram haritaların sınıflandırılması Ģu Ģekilde 

yapılabilmektedir; 

1. Çizgisel (Linear), 

2. Alan (Area), 

3. BitiĢik (Contiguous), 

4. BitiĢik olmayan (Noncontiguous), 

5. Dorling, 

6. Dikdörtgen (Rectangular), 

7. Sözde (Pseudo), 

8. Üç Boyutlu (3B), 

9. Demers, 

10. Mozaik, 
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11. Dinamik, 

12. Dairesel yay kartogramları olmak üzere dahapek çok kartogram çeĢidi 

bulunmakta ve kullanılmaktadır (Kaya 2021). Farklı kartogram türlerinden olan 

ızgara kartogram çeĢidine örnek ġekil 3.17'de verilmiĢtir. 

 

 
ġekil 3.17 ABD‟nin 2000 yılına ait nüfusunun ızgara tabanlı nüfus kartogramı (Ġnt.Kyn.17). 

 

3.3 Coğrafi Bilgi Sistemleri 

 

CBS, coğrafi konumlara ait verileri toplama, depolama, iĢleme, yönetme, mekansal 

analiz, sorgulama ve sunulma iĢlevlerine sahip çok çeĢitli konularda yardımcı olan bilgi 

sistemidir. 

 

CBS, konumsal verilerin (doğal bitki örtüsü, yeryüzü Ģekilleri, nüfus bilgileri, yerleĢim 

yerlerivb.) bilgisayar ortamında sayısallaĢtırılması, sayısallaĢtırılan verilerin 

kullanımıyla yeni verilerin elde edilmesi, sonuç verilerinin sorgulanması, analizi, 

karĢılaĢtırılması ve grafikleĢtirilmesi, harita veya 3B görüntüler gibi görselleĢtirilmeye 

dayanan teknoloji tabanlı harilama sistemleridir (Ġncekara vd. 2009). 

 

Doğal kaynakların envanterini tutmak amaçlı geliĢtirilen ilk CBS 1960‟larda Kanada 

Coğrafi Bilgi Sistemi adıyla tasarlanmıĢtır. Ardından ABD, Dual Independent Map 
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Encoding isimli CBS‟yi geliĢtirmiĢtir. CBS tarihi, modern olarak yeterli teknolojik 

Ģartların olgunlaĢtığı 1980 tarihlerine kadar uzanmaktadır (Kuper ve Kuper 2016). 

Günümüzde CBS kurumsal bir kimlik kazanmıĢ, ağ bağlantıları sayesinde birbirleriyle 

iliĢkilendirilmiĢ bir yazılım, veri tabanı, insanlar ve yöntemlerin bileĢimi halini almıĢtır. 

Ġnternetin geliĢimi sayesinde CBS donanım elemanları, bilgisayarlar, cep telefonları gibi 

cihazlarla yelpazesini arttırmıĢ ve  irtibatlandırılmıĢtır. Halihazırda piyasada çok sayıda 

CBS yazılımı üreten ve satan firma bulunmakta, hepsi farklı alanlara hitap etmektedir. 

CBS alanında istihdama konu olacak tasarım, programlama ve idame konusunda teknik 

elemanların eksikliği fazla olmakla birlikte bu eksiklik akademik ve meslek kurslarıyla 

kapatılmaya çalıĢılmaktadır (Kuper ve Kuper 2016). 

 

Öte yandan teknoloji ve bilgi çağının getirisi olarak, öğrenciler nezdinde biliĢsel, 

devinimsel ya da duyuĢsal yetileri geliĢtirmek amaçlı olarak bilgi teknolojilerinin 

kullanımı çoğu eğitimci tarafından kabul görmektedir. Coğrafya ve coğrafyayla alakalı 

olan konuların eğitimi için teknoloji destekli CBS'nin temelini oluĢturduğu etkileĢimli 

haritalar yapılmaktadır (Baloğlu 2007). 

 

3.3.1 CBS BileĢenleri 

 

CBS‟nin temel beĢ adet bileĢeni bulunmaktadır. ġekil 3.18‟de bunlar görülmektedir. 

 

 
ġekil 3.18 CBS temel bileĢenleri. 
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a) Donanım (Hardware): 

 

CBS verilerinin iĢlenebilmesini, iĢlenen verilerin gerekli Ģekilde çalıĢtırabilmesini 

sağlayan bilgisayar vb. cihazlar donanım olarak adlandırılmaktadır. Bilgisayar 

teknolojisi masaüstü, dizüstü veya tablet gibi çeĢitlilik göstermektedir. Bilgisayara eĢ 

değer olarak cep telefonları, yardımcı donanımlar olarak tarayıcılar, yazıcılar vb. 

aygıtlar CBS donanımları arasında bulunmaktadır. 

 

b) Yazılım : 

 

CBS yazılımları, verileri iĢlemek ve analiz etmek için kullanılan yazılımlardır. CBS 

yazılımlarının temel çözümlerinden bazıları: 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    

1. Coğrafi veri/bilgi giriĢi ve iĢlem için gerekli araçlar bulundurulmalıdır. Bu 

araçlar, veri giriĢi, düzenleme, silme ve arama gibi iĢlemler için 

kullanılmaktadır. 

2. Bir veri tabanı yönetim sistemine sahip olmalıdır. Bu sistem, verileri depolamak, 

düzenlemek ve silmek için kullanılmaktadır. 

3. Konumsal sorgulama, analiz ve görüntülemeyi desteklemelidir. Bu özelliğin, 

kullanıcıların verilerinin konumsal olarak sorgulanabilmesi ve analiz 

edilebilmesi için gereklidir. 

4. Ek donanımlar ile olan yapılandırmalar için arayüz desteği olmalıdır. Bu destek, 

kullanıcıların verilerini çeĢitli donanımlarla entegre edebilmeleri için gereklidir 

(Tuğ 2019). 

 

CBS‟nin pazar payının büyük çoğunluğu, yazılım geliĢtirenlerin elinde bulunmaktadır. 

Bu firmalar, yazılımlarını ticari ve eğitimsel amaçlı kullanıma sunmaktadırlar. Örnek 

olarak CBS yazılımları olarak ArcInfo, Intergraph, MapInfo, SmallWorld, Genesis, 

Idrisi, Grass vb. verilebilmektedir (Tuğ 2019). 

 

Örnek bir CBS yazılımı olan QGIS, açık kaynaklı bir yazılımdır, çok çeĢitli veri 

türlerini ve formatlarını desteklemektedir. QGIS, harita oluĢturmak, düzenlemek ve 
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analiz etmek için kullanılabilmektedir. Ayrıca QGIS, Python programlama diliyle 

iliĢkilendirilmiĢtir. Bu sayede kullanıcıların özel araçlarının ya da eklentilerinin 

geliĢtirilmesini sağlamaktadır (Tuğ 2019). 

 

c) Veri: 

 

Veri, CBS için çok önemli bir üründür. Veriler, grafik yapıdaki verileri, tanımlayıcı 

nitelikteki öznitelik veya tablo verileri halinde toplanabilmekte veya hazır halde satın 

alınabilmektedir. CBS, konumsal veriyi diğer veri kaynaklarıyla birleĢtirerek, birçok 

kurum ve parçalara ait verileri organize ederek ve bütünleĢtirerek kullanmaktadır 

(Ġnt.Kyn.18). 

 

Veri toplama, CBS için temel bir öğedir, ancak elde edilmesi en zor olanıdır. Verilerin 

dağınıklığı, çokluğu ve farklı yapılarda olması, verilerin saklanması için büyük zaman 

ve maliyet gerektirmektedir. CBS projelerinde zaman ve maliyetin %50‟den fazlasını 

verilerin toplanabilmesi iĢlemi oluĢturmaktadır (Ġnt.Kyn.18). 

 

Veri toplama sürecinde çeĢitli veri kaynakları mevcuttur. Örneğin açık veri kaynakları, 

veri tabanları, sensörler, dronlar, araĢtırma çalıĢmaları, haritalar, fotoğraflar, uçak gibi 

kaynakların yanında yazılımlar ve araçlar da mevcuttur. CBS için veri toplama süreci, 

veri kalitesini, miktarını, güvenilirliğini ve performansını sağlamak için çok önemlidir 

(Ġnt.Kyn.18). 

 

d) Kullanıcılar: 

 

CBS teknolojisi, insanlar tarafından problemlere çözüm bulmak için gerekli sistemler 

tasarlamak ve korumak üzere kullanılan bir yapıdır. CBS, insanların günlük iĢlerindeki 

performanslarını artırmak için geliĢtirilmiĢ sistemler ve yapılar kullanan kiĢilerden 

oluĢan geniĢ bir kitleye sahiptir. 

 

CBS'nin geliĢmeleri, insanların yani kullanıcıların ona sahip olmalarına ve sürekliliğine 

bağlı olarak her türlü analiz için kullanılabilmektedir. CBS'nin geliĢmiĢ sistemlerini ve 
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yapılarını kullanan uzman kiĢiler, günlük iĢlerindeki performanslarını artırmaya 

yardımcı olmaktadır. Kullanıcılar yani insanlar CBS‟nin her aĢamasının uygulanmasını 

mümkün kılan unsurlardır. 

 

e) Çözüm Yöntemleri: 

 

Sadece mekansal verilerin toplanması ve depolanması yeterli değildir. Toplanan ve 

depolanan verilerin iĢlenerek analize uygun hale getirilmesi için sistematik bir Ģekilde 

amaca uygun yöntemler uygulanmaktadır. Günümüzde belirli standartlar çerçevesinde 

yöntemler var olmakla birlikte halen geliĢtirilmektedir. 

 

3.3.2 CBS’nin Veri Gösterim Türleri 

 

CBS veri gösterimlerini nokta, çizgi ve alan olarak üç temel sembol kullanarak 

göstermektedir. Örnek vermek gerekirse; nokta, bina gibi unsurların yerlerini; çizgi, 

akarsular veya yollar gibi hatları; alanlar ise, göller veya tarım alanları gibi kapalı 

özelliğe sahip olan unsurların gösteriminde kullanılmaktadır. ÇalıĢmanın kapsamına 

uygun olarak üç sembol aynı projede kullanılabilmektedir (Kapluhan 2014). 

 

 
ġekil 3.19 Vektör ve hücresel (raster) veri modellerinin gösterimlerine örnek (Ġnt.Kyn.19). 
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Coğrafi veriler, coğrafi koordinatlar (enlem-boylam), ulusal koordinat sistemlerimde 

olduğu gibi kesin değerler ya da daha genel olan adres, mahalle, bölge adı gibi referans 

bilgileri barındırmaktadır. Bu bilgiler nesnelerin konumlandırılma yani 

sayısallaĢtırılarak koordinatı bilinen bir yerleĢtirmeye olanak sağlamaktadır. Ticaret 

alanları, tektonik hareketler, arsa-araziler, yeryüzü Ģekilleri gibi alanların analizleri 

konuma bağlı Ģekilde belirlenebilmektedir. Coğrafi referans konumunun belirlenmesi, 

koordinat bilgisinin seçilmesi gereken veri modeliyle iliĢkili olarak ifade edilmektedir. 

Bu CBS‟de vektör (vector) ve hücresel (raster) olmak üzere iki farklı konumsal veri 

modelinden oluĢmaktadır (Mutluoğlu 2004). ġekil 3.19‟da coğrafi varlıkların vektör ve 

hücresel veri modelleriyle gösterimine örnek verilmiĢtir. 

 

3.3.2.1 Vektör Veri Modeli 

 

Vektör veri, CBS kimlik ve haritalama iĢlemleri için kullanılan bir veri tipidir. Vektör 

veri modellerinde, nokta, çizgi ve alan gibi geometrik bilgiler kullanılarak konum, yön 

ve uzaklık bilgileri saklanmaktadır. Vektör verileri, yönlendirme ve analiz gibi 

uygulamalar için çok önemli bir rol oynamaktadır. 

 

Vektör veriler, CBS‟nin katman yöneticisi içerisinde ayrı katmanlarda saklanmaktadır. 

Katman yöneticisi, vektör verilerin özelliklerini değiĢtirebilmekte, tematik harita 

üretebilmekte, yoğun vektör verisi bulundurulması halinde sorgulamayla arama 

yapabilmektedir (Ġnt.Kyn.20). Coğrafi objelerin kesin konumlarının tanımlanmasında 

vektörel veriler oldukça önemli bir modeldir. Fakat toprak yapıları, jeoloji, bitki örtüleri 

gibi süreklilik özelliği olan coğrafi varlıkların ifadesinde daha az kullanılan bir modeldir 

(Mutluoğlu 2004). 

 

3.3.2.2 Hücresel Veri Modeli 

 

Hücresel veya raster isimleriyle bilinen veri modelleri, gerçek durumları ızgara, kafes 

veya satranç tahtasına benzer Ģekilde temsil etmektedir. Satranç tahtasını düĢünürsek 

tahtada bulunan her kare raster hücresidir ve belirli bir coğrafi alanı kapsamaktadır. 
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Raster hücresi en küçük haritalama birimi olup raster formatına sahip CBS dahilinde 

temsili mümkün en küçük coğrafi birimdir. Raster hücresinin küçük olması, veri 

çözünürlüğünün ve bilgi detaylarının yüksek olması anlamına gelmektedir (Kapluhan 

2014). ġekil 3.20‟de raster veri modeline dönüĢüm gösterilmektedir. 

 

 
ġekil 3.20 Gerçek dünyadan bir alanın hücresel (raster) veri modeliyle gösterimi (Ġnt.Kyn.21). 

 

3.3.3 CBS ve Harita 

 

Haritalar, mekansal problemlerin çözümü için kullanılan görsele dayalı iletiĢim 

araçlarıdır. BaĢka bir ifadeyle haritalar, konuma dayalı iliĢkiler, komĢuluklar, 

yoğunluklar, büyüklükler, konumlar vb. bilgileri dolaylı ya da doğrudan matematikle 

iliĢkili dönüĢümlerin kullanılmasıyla yeryüzü modelinin oluĢturulmasıdır. CBS için 

kullanılan haritalar çeĢitli amaçlara yönelik olarak hazırlanmıĢ haritalardır. Büyük 

ölçekli haritalar genelde kadastro amacıyla hazırlanan haritalardır. Mekansal analiz 

amacıyla kullanılan haritalar ise genellikle küçük ölçeklidirler. Mekansal verilerle 

çalıĢırken "Ne?", "Nerede?" ve "Ne zaman?" sorularına benzer temel sorgulamalarla 

karĢılaĢılmaktadır. Tematik, konumsal, zamanla ilgili karĢılaĢtırmaların sonucunda 

analizler elde edilmektedir (Uluğtekin ve Doğru 2004). 
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CBS kullanımının yaygınlaĢmadığı yıllarda kağıt haritalar, konumsal verileri inceleyen 

araĢtırmacıların en önemli kaynakları olarak yer almıĢlardır. Kağıt haritalarla inceleme 

yapmak ve çalıĢmak üzere yöntemler geliĢtirilmiĢtir. GeliĢtirilen teknikler içerisinde, 

CBS çalıĢmalarında kullanılan komutlar bulunmaktadır. Bilgi teknolojileri sayesinde 

kullanıcılar, kaliteli veritabanları, iĢlem hızı yüksek yazılımlardan yararlanarak, 

iĢlemlerle harcanan zamandan tasarruf sağlamaktadır. CBS‟lerle iliĢkisi bulunan, 

haritalaması yapılan veya kullanılan disiplinlere örnek olarak: uzaktan algılama, 

yönetim, antropoloji, kartografya, matematik, ormancılık, fotogrametri, kıyı coğrafyası, 

istatistik, Ģehir bölge planlama gibi çalıĢma alanları verilebilmektedir. Salgın 

hastalıklarla ilgilenen epidemiyoloji, hukuk, arkeoloji alanları ise kullanımı yeni 

baĢlayan CBS konuları olarak nitenlendirilmektedir (Uluğtekin ve Doğru 2004). 

 

Bilgisayar destekli çizimler, uzaktan algılama ve CBS gibi birbirlerinin bileĢeni olan 

önemli geliĢmelerde kolaylık sağlamaktadır. 1980‟li yıllarda sadece değerlendirilen 

kartografik bilgileri iĢleyen CBS‟ler ile uydu verilerinden toplanan sayısal görüntüleri 

iĢleyen sistemlerin arasındaki farkın önemli ölçüde olduğu bilinmektedir. Fakat vektör 

ile raster verileri beraber iĢleyebilen bilgisayar sistemleri bu farklılıkları ortadan 

kaldırmıĢtır. Verilerin toplanması aĢamasında GPS teknolojisi konum belirlemenin en 

önemli geliĢim örneğidir. Bilgisayar teknolojilerindeki geliĢim, kartografyanın 

temellerinde köklü değiĢimlere öncülük etmektedir.  Kartograflar CBS tanımlama, 

geliĢtirme, kullanma iĢlevlerinde baĢarılı çalıĢmalar gerçekleĢtirmiĢlerdir. Ayrıca 

verilerin güncellenmesi, kullanılan araçların geliĢtirilmesi, uygulamalardan 

faydalanarak yeni ürünlerin sunulması imkanı vermiĢtir (Uluğtekin ve Ġpbüker 1996). 

 

Teknolojinin geliĢmesi, kartografyada animasyon haritaları gibi farklı tasarım 

tekniklerinin sunulması, internet ortamında eriĢim veya paylaĢım gibi pozitif sonuçlara 

sebep olmuĢtur. Fakat harita üretiminin artması, üretilen haritaların kalitesinin düĢmesi 

gibi sıkıntılar doğurmuĢtur. Kalitenin düĢmesinin sebebi ise çeĢitli meslekten kiĢilerin 

kendi alanlarında haritalar üretir duruma gelmesidir. Tasarımı ilgilendiren ilkelerden 

uzak kiĢilerin yaptığı haritalar, haritaların bir nevi iletiĢim aracı olarak tanımlanmalarına 

ve kullanılmalarına engel teĢkil etmektedir (Uluğtekin vd. 2013). 
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3.4 CBS Tabanlı Turizm-Tanıtım Örnekleri 

 

Turizm faaliyetlerine konu olan coğrafi mekanlara ait en klasik bilgi aracı haritalardır. 

Ancak geleneksel haritalar belirli bir kitleye eriĢimle sınırlı kalmaktadır. Klasik 

haritaların turizmle alakalı bilgileri yetersiz kalmakta olup güncellenmeleri uzun süren 

iĢlemler silsilesi gerektirmektedir. Bu durum turizme konu coğrafi alanın bilgilerine 

eriĢim için diğer kaynaklara baĢvurulmasına sebep olmaktadır (Erdoğan ve Tiryakioğlu 

2004). 

 

CBS uygulamalarında yaĢanan hızlı geliĢmeler, diğer disiplinlerin bu geliĢmeleri 

sektörleri içerisinde kullanmalarını kaçınılmaz hale getirmiĢtir. Ġnternet teknolojisinin 

sunduğu altyapıdan, turizm ve tanıtım sektörleri de yararlanmaktadır. Coğrafi bilgileri 

internet ortamına aktarılmasında web siteleri temel gereksinimdir. Web siteleri ise 

hazırlanma amaçlarına uygun olarak çeĢitli bilgiler içermekte ve bilgileri resim, video, 

ses efektleriyle desteklemektedir. Coğrafi verilerin internette paylaĢımı için yöntemler 

geliĢtirilmiĢtir (Erdoğan ve Tiryakioğlu 2004). 

 

Dünya ve ülkemizde baĢta Ģehirler ve coğrafi bölgeler olmak üzere çeĢitli yerlerin 

turizm-tanıtım faaliyetlerinde CBS kullanılmaktadır. UlaĢılması basit ve bilgi edinilmesi 

kolay olan sistemler zamandan tasarruf sağladıkları için talep görmektedir. AĢağıda bazı 

CBS tabanlı turizm-tanıtım çalıĢmalarına yer verilmektedir. 

 

3.4.1 Denizli Tarihi YerleĢim ve Arkeolojik Yapılar Bilgi Sistemi 

 

Denizli'nin tarihi dokusunun temelini oluĢturan arkeolojik yapıların konumsal ve 

öznitelik bilgilerinin bulunduğu CBS destekli sistem çalıĢmasıdır. 2013 yılında güncel 

yazılımlar kullanılarak geliĢtirilmiĢtir. Denizli ili idari sınırları içerisinde herhangi bir 

konumu ziyaret etmek isteyen turistlere, arkeolojik yapıların tarihçelerini ve ulaĢım için 

optimum güzergahları sunan uygulama sade ve kullanıĢlı bir Ģekilde tasarlanmıĢtır. 

ÇeĢitli parametlerle arama yapılmasına, detay sayfası sayesinde yapının tam adresine, 

fotoğraflarına, açıklamalarına, yapıyla ilgili akademik çalıĢmalara ulaĢılabilecek 

kullanıcı arayüzü ġekil 3.21'de gösterilmektedir. 
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ġekil 3.21 DETAYY sorgulama ekranı ve detayların gösterildiği kullanıcı arayüzü (Güleç 

2013). 

 

3.4.2 Mersin Turizm Harita Rehberi 

 

Tasarlanan turizm harita rehberi, Mersin'in turizm değerleri hakkında araĢtırma yapmak 

isteyen kullanıcılara kaynak olmayı hedeflemektedir. Gezi planlarını, tercih edilme 

oranı gibi istatiksel sonuçların analizini, interaktif bilgi paylaĢımını kullanıcıya 

sunmaktadır. Kullanıcıların dönemsel olarak tercih ettikleri konumların ısı haritası, 

sistem tarafından oluĢturularak Mersin‟in turizmine dair gezilebilecek lokasyonlar 

hakkında istatiksel analizler gösterilmektedir. ġekil 3.22‟de Mersin Turizm Bilgi 

Rehberi tarafından oluĢturulan, Mersin‟de kullanıcıların gezmeyi en çok tercih ettikleri 

yerlerin ısı haritası bulunmaktadır. 

 

 
ġekil 3.22 En çok tercih edilen yerlerin ısı haritası (Er 2022). 
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3.4.3 Kapadokya Turizm Sunum Sistemi 

 

Ülkemizde en çok tercih edilen ve tanınırlığı en yüksek bölgelerimizin baĢında 

Kapadokya bölgesi gelmektedir. Hazırlanan sistem Kapadokya‟ya ait turizm bilgilerini 

açık kaynaklı kodlar kullanarak internet üzerinden kullanıcılara sunmaktadır. Aynı 

zamanda kullanıcılara analiz imkanı veren sistem, belirli alanın seçilmesi sonrasında bu 

alanda kalan turizm detaylarının analizlerini göstermektedir. ġekil 3.23‟de söz konusu 

uygulamanın giriĢ sayfası ile kervansarayların, Kapodakya bölgesinin arkeolojik ve 

turistik alanlarının seçildiği ekran görüntüsü bulunmaktadır. 

 

 
ġekil 3.23 GiriĢ ekranı ve bazı kriterlerin seçimiyle gösterilen uygulama ekranı (Koç 2014). 

 

3.4.4 Sultanahmet Bölgesinin Rehber Haritası 

 

Ġstanbul ilinin Eminönü ilçesinde bulunan Sultan Ahmet bölgesinin tanıtımı için 2000 

yılında hazırlanan proje, ülkemizde CBS'nin turizm amaçlı kullanılmasının ilk 

örneklerindendir. Projeye altlık oluĢturan haritalar 1/1000 ölçekli halihazır paftalardan 

temin edilmiĢ fakat fazlalık teĢkil eden veriler filtrelenerek sadeleĢtirilmiĢtir. Harita 

üzerinde binalar sembolleĢtirilerek internet ortamında yayınlanmıĢtır. Ayrıca sistem dili 

yabancı turistlerde göz önünde bulundurularak Türkçe-Ġngilizce olacak Ģekilde iki dilde 

hazırlanmıĢtır. 
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3.4.5 Safranbolu Eski ÇarĢı Binalarına ArttırılmıĢ Gerçeklik Uygulaması 

 

Karabük iline bağlı Safranbolu ilçesinin eski çarĢı bölgesinde bulunan tarihi binaların 

3B modelleri, CBS kullanılarak artırılmıĢ gerçeklik uygulamasına tabii tutulmuĢtur. 

Uygulamada binalar modellenmiĢ, binaların çekilen fotoğrafları düzenlenerek modellere 

giydirilmiĢ, artırılmıĢ gerçeklik iĢlemi uygulanmıĢ, öznitelik bilgileriyle 

iliĢkilendirilmiĢ, android tabanlı mobil uygulama elde edilmiĢtir. 3B modellerin yanı 

sıra binalar hakkında detaylı bilgilere, resim ve vidolara eriĢimin sağlandığı uygulama, 

mekansal konumlandırılması sayesinde bölgeyi ziyaret etmek isteyen kullanıcılar için 

büyük kolaylık sağlayacak bir proje niteliğindedir. ġekil 3.24'de 3B modelin görseli ve 

uygulamanın telefonda gösterimi bulunmaktadır. 

 

 
ġekil 3.24 3B model örneği ve android uygulama görüntüsü (Polat vd. 2016). 

 

3.4.6 Afyon Turistik Bilgi Sistemi 

 

Afyon Turistik Bilgi Sistemi oluĢturulurken turizme konu coğrafi varlıklar, ilgili 

kurumlardan yardım alınarak tespit edilmiĢtir. Yollar ve idari sınırlar gibi detaylar, 

1/200.000 ölçekli Afyon il haritası sayısallaĢtırılarak elde edilmiĢtir.Kullanıcıların tarihi 

ve coğrafi mekanlara iliĢkin fotoğraf, video ve detaylı bilgilere ulaĢabilecekleri öznitelik 

bilgilerinin olduğu veri tabanı oluĢturulmuĢtur. Sistem içerisinde termal ve turistik 

tesislerin konum bilgilerinin yanında online rezervasyon yapılmasını sağlayan 

bağlantılar eklenmiĢtir (Erdoğan ve Tiryakioğlu 2004). ġekil 3.25'de Afyon Turistik 

Bilgi Sistemi'nin internet sitesinde gösterimi ve detay sorgulama örneğinin görselleri 

bulunmaktadır. 
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ġekil 3.25 Uygulamanın internet ortamı görseli ve sorgu ekranı (Erdoğan ve Tiryakioğlu 2004). 

 

3.4.7 Kocaeli Turizm Haritası 

 

Kocaeli ili için hazırlanan turizm haritası dinamik bir yapıdadır. Sorgulama sonucunda 

yazılı ve görsel bilgilere ulaĢmak mümkündür. Turizme dair veriler derlenerek, CBS 

tabanlı oluĢturulan harita sayesinde ihtiyaç duyalan çoğu bilgiye ulaĢımın kolaylaĢması 

hedeflenmiĢtir (Demirci 2010). Uygulamanın ekranına iliĢkin görseller ġekil 3.26'da 

gösterilmektedir. 

 

 
ġekil 3.26 Kocaeli turizm haritası uygulamasının sorgulama ve ana pencere ekran görüntüleri 

(Demirci 2010). 
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3.4.8 Hong Kong Turizm Haritası 

 

Hong Kong Ģehrinde 3B bina modellerinin sorgulanmasına, ölçekler arasında 

yakınlaĢabilme-uzaklaĢabilmeye, 2. boyuta geçilebilmesine olanak sağlayan CBS 

tabanlı turizm haritasıdır (Demirci ve Kavzoğlu 2010). ġekil 3.27'de sistemin ekran 

görüntüsü bulunmaktadır. 

 

 
ġekil 3.27 Hong Kong turizm haritasının ekran görüntüsü (Demirci ve Kavzoğlu 2010). 

 

3.4.9 Dubai Turizm Haritası 

 

Java uygulaması yardımıyla hazırlanan interaktif bir sistemdir. Sorgulama ekranı 

olmamasına karĢın, veri tabanına kayıtlı herhangi bir yapı ekran üzerinden seçildiği 

zaman bilgilere, resimlere ve videolara ulaĢım imkanı sunmaktadır (Demirci ve 

Kavzoğlu 2010). ġekil 3.28 uygulamanın ekran görüntüsü bulunmaktadır. 

 

 
ġekil 3.28 Dubai turizm haritasının web ortamında ekran görüntüsü (Demirci ve Kavzoğlu  

2010). 
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3.4.10 Japonya Turizm Haritası 

 

Web tabanlı uygulama statik yapıdadır. Turizm verilerinin ekranda görüntülenebildiği 

fakat sorgulama yapılamadığı CBS tabanlı sistemde fotoğraf, video vb. detay bilgiler 

görüntülenememektedir (Demirci 2010). Sistemin örnek ekran görüntüsü Ģekil 3.29'de 

bulunmaktadır. 

 

 
ġekil 3.29 Japonya için hazırlanan uygulamanın ekran görüntüsü (Demirci 2010).  

 

3.4.11 Kore Turizm Haritası 

 

Kore için geliĢtirilen turizm haritası, döneminin CBS teknolojilerine ve geliĢmelerine 

uygun olarak hazırlanmıĢtır. Birçok sorgulama seçeneği bulunan sistem interaktif bir 

yapıdadır. Uygulamada, sorgulanan adrese optimum güzergahı hesaplayarak rota 

oluĢturma özelliği bulunmaktadır (Demirci 2010). ġekil 3.30'da sistemin turist destek 

ekranının görüntüsü yer almaktadır. 

 

 
ġekil 3.30 Kore turizm uygulamasının ekran görüntüsü (Demirci 2010). 
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3.4.12 Washington Turizm Haritası 

 

ABD‟nin kuzeybatısında bulunan eyaletlerden olan Washington eyaleti için hazırlanan 

CBS tabanlı harita dinamik yapıdadır. Turizme konu faaliyetlerle ilgili bilgilerin (yeme-

içme, konaklama, ulaĢım, alıĢ-veriĢ vb.) sorgulanabildiği ulaĢıma dair detaylı verilerin 

görüntülenebildiği bir uygulamadır. Eyaletin turizmiyle ilgili farklı internet sayfalarının 

bağlantılarıda sistemin bilgilendirme sayfasında bulunmaktadır (Demirci 2010). Eyalet 

içerisinde bulunan bir hastanenin örnek olarak sorgulandığı ekran görüntüsü ġekil 

3.31'de bulunmaktadır. 

 

 
ġekil 3.31 Washington turizm haritası üzerinden örnek sorgulamanın ekran görüntüsü (Demirci 

2010). 

 

3.4.13 Michelin Lastik Firmasının Uygulaması 

 

Araç lastikleri üretiminde hizmet veren Michelin isimli firmanın hazırladığı uygulama, 

bütün ülkeleri kapsayan CBS tabanlı bir uygulamadır. Web ortamında ülkelerdeki 

turistik yerlerin resim, tarihçe vb. bilgilerine uygulama üzerinden ulaĢılabilmektedir. 

Ġngiltere ve Fransa‟nın kısıtlı olarak trafik durumu, bütün ülkelerin ise 5 günlük hava 

durum tahminleri hakkında çeĢitli bilgiler sistemde mevcuttur (Demirci 2010). 
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ġekil 3.32 Michelin firmasına ait CBS tabanlı turizm sisteminin örnek ekran görüntüsü 

(Demirci 2010). 

 

3.4.14 Dublin ġehir Haritası 

 

Ġrlanda‟nın Dublin Ģehrine iliĢkin hazırlanan CBS tabanlı uygulama, Google haritalar 

üzerine iĢaretlenmiĢ mekanlara ait verileri kullanıcıya iletmektedir. Turistlerin ihtiyaç 

duyabileceği restoranlar, kafeler, konaklama yerleri ve turistik yerler gibi genel 

bilgilere, videolara, resimlere ġekil 3.33'de gösterilen sayfadan ulaĢılabilmektedir 

(Demirci 2010). 

 

 
ġekil 3.33 Dublin Ģehrinde bulunan bir restoran bilgilerini sorgulama ekranı (Demirci 2010). 



40 

3.5 ÇalıĢma Alanı: Çivril (DENĠZLĠ) 

 

Denizli iline bağlı olan Çivril ilçesi 59 912 nüfusa sahip, genel ekonomik kazancı tarım 

ve hayvancılık üzerine kurulu, Denizli yöresinin en eski yerleĢime sahip bölgelerinden 

bir tanesidir (Ġnt.Kyn.22).  

 

Çivril, Ege'nin Ġç Batı Anadolu kısmında bulunmaktadır. Çivril coğrafi olarak 38-12 

kuzey boylamları, 29-48 doğu enlemlerinde kalmaktadır. 1499 km² yüz ölçümü ile 

Çivril, Denizli'nin en büyük yüz ölçümüne sahip ikinci ilçesi konumundadır. 840 m. 

rakım seviyesine sahip olan ilçe Denizli-UĢak karayolu üzerindedir. 

 

3.5.1 Denizli Ġli Hakkında Genel Bilgiler 

 

Türkiye'de bulunan 30 büyükĢehirden birisi olan Denizli, coğrafi olarak Ege ve Akdeniz 

Bölgeleri arasında adeta geçit görevi görmektedir. Denizli'nin doğusunda Burdur ve 

Afyon, batısında Aydın ve Manisa, kuzeyinde UĢak, güneyinde Muğla illeri ile sınırı 

vardır. 

 

Denizli'nin nüfusu 2023 yılı sonu itibariyle 1 059 082 olarak tespit edilmiĢtir 

(Ġnt.Kyn.22). 12 134 km² yüzölçümüne sahip olan Denizli'nin denizden yükseklik 

seviyesi 209 m'dir. Denizli ilinin tarıma elveriĢli arazileri mevcuttur ve genel bitki 

örtüsü makidir. 

 

Denizli, Ege Bölgesi'nde Ġzmir'in ardından ikinci büyük sanayi ve turizm merkezi olma 

özelliğine sahiptir. Ġlin Gayri Safi Milli Hasılası %60 oranında ticaret, %18 oranında 

tarım, %22 oranında sanayiden oluĢmaktadır. Ġhracata dönük sanayi sektörü son yıllarda 

geliĢme göstermektedir (Ġnt.Kyn.23).  

 

Ġnanç ve kültür turizmi, termal turizm, tekstil ve dokumacılık, organik tarım ve 

seracılık, bakır tel ve kablo sanayi, traverten ve mermercilik, dericilik, bağcılık ve Ģarap 

üretimi Ģehrin ekonomik olarak temel girdileri arasındadır. Denizli ilinin merkezi ve 

bağlı ilçeleri ġekil 3.34'de gösterilmektedir. 
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ġekil 3.34 Denizli Mülkî Ġdare Ġl Haritası (Ġnt.Kyn.24). 
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3.5.2 Çivril Ġlçesi'nin Tarihi 

 

Çivril adının anlamı ve tarihçesi hakkında farklı iddialar vardır. Bunlardan en çok kabul 

göreni ise Luwi/Pelesgos dilinde, suyu bol geçit anlamına geldiğidir (Umar 1993).  

 

Çivril sınırları içerisinde yapılan kazılarda ortaya çıkan yaĢam MÖ 5500 tarihi kadar 

geçmiĢe uzanmaktadır. Kronolojik bir sıra yapacak olursak sırayla Hitit 

Ġmparatorluğu‟nun hakimiyetinde bulunan Arvaza Krallığı, Frigler, Lidyalılar, Pers 

Ġmparatorluğu, Büyük Ġskender Ġmparatorluğu, Selevki Krallığı, Bergama Krallığı, 

Roma Ġmparatorluğu, Bizans Ġmparatorluğu, Selçuklular, Germiyan Beyliği, Osmanlı 

Ġmparatorluğu bölgeye hakim olmuĢlardır. Ayrıca Myriokephalon SavaĢı‟nın Çivril 

topraklarında gerçekleĢtiği iddia edilmektedir  (Arslan2021). 

 

1831 yılında ġeyhlü isimli Kütahya sancağına bağlı bir kazanın köyü konumda olan 

Çivril, 1880 yılında  Sandıklı kazasına bağlı IĢıklı Nahiyesi‟nin köyüdür. Çivril 1892 

yılında nahiye, 1910-1911 yıllarında Afyon‟a bağlı kaza, 1925 yılı itibariyle Türkiye 

Cumhuriyeti‟nin Denizli iline bağlı bir ilçesi olmuĢtur (Turgut 2014). 

 

Çivril, KurtuluĢ SavaĢı‟nın gerçekleĢtiği 1919-1921 yılları arasında iki kere Yunan 

iĢgaline uğramıĢtır. Bunlardan birincisi 08 Ocak 1921 tarihli iĢgal ve 17 Ocak 1921 

tarihli iĢgalden kurtuluĢ, ikincisi ise 01 Ocak 1921 tarihli iĢgal ve 30 Ağustos 1921 

tarihli iĢgalden kurtuluĢtur (Arslan 2021). 

 

1927 yılında yapılan sayımlarda merkez nüfus 2 800, köylerle dahil 21 578‟dir. 1960 

yılı nüfus sayımlarında merkez nüfus 5 338, köylerle dahil 47 460‟dır. 2023 yılı nüfus 

istatiksel verilerine göre ilçe nüfusu 59 912‟dir (Arslan 2021, Ġnt.Kyn.22). 

 

3.5.3 Çivril Ġlçesinin Coğrafi Yapısı 

 

Çivril ilçesi, Denizli Ģehir merkezine 96 km, UĢak Ģehir merkezine ise 57 km, Dinar ilçe 

merkezine 56 km, Çal ilçe merkezine 43 km, Baklan ilçe merkezine ise 32 km mesafede 

bulunmaktadır (Ġnt.Kyn.25). 
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ġekil 3.35 Çivril ilçesinin konumu ve komĢu ilçeleri 
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ġekil 3.35'de Çivril‟in konumunu ve komĢu ilçelerini gösteren harita örneği verilmiĢtir. 

Çivril ilçesinin doğusunda; Afyonkarahisar iline bağlı Sandıklı ilçesi, kuzeydoğusunda; 

Afyonkarahisar iline bağlı Hocalar ilçesi, güneydoğusunda; Afyonkarahisar iline bağlı 

Dinar ilçesi bulunmaktadır. Çivril'in güneyinde; Afyonkarahisar iline bağlı Dazkırı ve 

Evciler ilçeleri, batısında; UĢak iline bağlı Karahallı ilçesi ile Denizli iline bağlı Bekilli 

ve Çal ilçeleri, güneybatısında; Denizli iline bağlı Baklan ilçesi, kuzeyinde; UĢak iline 

bağlı Sivaslı ilçesi bulunmaktadır. Çizelge 3.1‟de arazi kullanımının oransal gösterimi 

bulunmaktadır. 

 

Çizelge 3.1 Çivril‟in arazi dağılımını gösteren çizelge (Çorbacıoğlu 2007). 

Arazi Kullanım ġekli Yüz ölçümü (da) Oran (%) 

Tarıma ElveriĢli Arazi 526 770 35 

Orman Sahası 399 240 27 

Tarım DıĢı Meskun 380 690 25 

Çayır Mera Alanı 192 300 13 

 

Çivril ovasının etrafını çevreleyen dağlar bir horst-graben (yükselti-çöküntü) örneğidir. 

Ovanın kuzeyinde bulun Akdağ (2246 m), ilçenin en yüksek, Ege Bölgesi'nin ise en 

yüksek ikinci dağı olma özelliğine sahiptir. Çivril'in kuzeybatı tarafında Bulkaz dağı 

(1900 m), batı tarafında Yayladağı (1300 m), güneydoğu tarafında Bozdağ (1350 m) 

bulunmaktadır. Ġlçenin kuzeyinde Hacıömer Tepesi ile KocataĢ Tepesi, batısında 

Dumdumcukurt Tepesi, kuzeydoğu tarafında Kabak Tepesi, batısında Topraklık, Tırtıllı 

tepeleri, güneybatısında Orta Erenler ile Erenler tepeleri bulunmaktadır (Çorbacıoğlu 

2007). 

 

Çivril ilçesinde bulunan göller ve ilçe içerisinden geçen akarsular ise GümüĢsu ġelalesi, 

Küfi Çayı, Büyük Menderes Nehri, Gökgöl, IĢıklı Gölü‟dür. 

 

1. derece deprem kuĢağında yer alan Çivril'de kayıtlı iki tane büyük deprem 

gerçekleĢmiĢtir. 1875 tarihli depremde 1300 kiĢi, 19 Temmuz 1933 tarihli depremde 20 

kiĢi vefat etmiĢtir. Sınır ilçesi olan Dinar'da 1995 yılında meydana gelen depremde 

Çivril ilçesinde can kaybı yaĢanmamıĢtır (Çorbacıoğlu 2007). 
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3.5.4 Çivril Ġlçesinin Ekonomik Yapısı 

 

1960'lı yıllara kadar daha çok kuru tarım ürünleri yetiĢtirilen ilçede, DSĠ'nin tarımsal 

sulamayı getirerek yaygınlaĢtırmasının ardından sulu tarım ürünleri, tarım gelirlerinin 

önemli bir kısmını oluĢturmaya baĢlamıĢtır. Elma, Ģeftali, kayısı, kiraz gibi tarımsal 

sulama ihtiyacı bulunan meyveler Çivril'de yaygın olaran üretilmektedir. Ġlçe sınırları 

içerisinde bulunan arazilerin %35'i tarımsal üretime elveriĢli konumdadır. Toplam 

nüfusun ise %80'i tarımsal faaliyetlerle uğraĢmaktadır (Çorbacıoğlu 2007). 

 

Tarımsal sanayinin temelini soğuk hava depoları ve ilçede kurulmuĢ yüksek kapasiteli 

meyve iĢleme ve meyve suyu üretme fabrikaları oluĢturmaktadır. Tarıma dayalı 

ekonominin ön plana çıktığı Çivril ilçesinde memurlar ise hizmet sektörünün önemli bir 

kısmını oluĢturmaktır. Çivril ilçesinde büyükbaĢ ve küçükbaĢ hayvancılık, fason hindi 

ve tavuk yetiĢtirme çiftliklerinin yanı sıra alabalık üretim çiftliğide mevcuttur. Hayvan 

üretimi ve ticareti Çivril'in her mahallesinde yaygın olarak yapılmaktadır. 

 

73 km²'lik yüz ölçüm büyüklüğüne sahip IĢıklı Gölü sayesinde ilçede yapılan balıkçılık 

faaliyetleri yöre halkına ciddi ekonomik katkılar sağlamaktadır. Son yıllarda popüler 

iletiĢim araçlarının sayesinde lotus çiçeği gezisi rağbet görmektedir. Yılın Mayıs-

Temmuz aylarında göl yüzeyini kaplayan lotus çiçekleri arasında yapılan tekne 

gezintileri, ilçeye turizm sektöründe önemli ekonomik gelir kapısı olmaktadır. 

 

Ticaret konusunda çevre ilçelere göre geliĢmiĢ olan Çivril ilçesinde Ziraat Bankası, 

Akbank, ĠĢ Bankası, Halk Bankası, Denizbank, Qnb Finansbank, ġekerbank Ģubeleri, 

Vakıfbank'ın ATM hizmeti mevcuttur. 
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4. UYGULAMA 

 

Bu uygulamada, verilerin toplanması, 3B modellerin üretilmesi ve tematik haritaların 

oluĢturulması için çeĢitli iĢlem adımları gerçekleĢtirilmiĢtir. Kullanılan programlar ve 

yazılımlar hakkında genel bilgiler iĢlem adımlarına göre verilmiĢtir.  

 

4.1 ÇalıĢma Alanına Ait Verilerin Toplanması 

 

Daha önce bahsedildiği gibi çalıĢma alanı olarak Denizli ilinin Çivril ilçesi 

belirlenmiĢtir. Çivril ilçesinin sınırları içerisinde bulunan tescilli yapıların 3B  tematik 

haritalarının üretilmesi konusunda gerekli olacak veriler ; 

 

 Çivril ilçesinin mahalli sınırları içerisinde kalan tescilli yapıların listesi ve 

yapılar hakkında tarihi bilgiler, 

 Tescilli binalara ait mimari rölöveler olarak belirlenmiĢtir. 

 

Ġlçe sınırları içerisinde bulunan tescilli yapıların listesinin temini için Denizli Ġl Kültür 

ve Turizm Müdürlüğü‟ne baĢvurulmuĢtur. 4982 sayılı Bilgi Edinme Kanunu‟na 

istinaden yapılan baĢvuruya cevap olarak Çizelge 4.1‟de verilen kültür varlıkları listesi 

iletilmiĢtir. Liste içerisinde verilen kültür varlıklarının tarihçelerine ve tescil listesine ise 

Çivril Belediyesi'ne bağlı Kültür ĠĢleri Müdürlüğü'nden ulaĢılmıĢtır. Tescilli binaların 

mimari rölöve ve restorasyon projeleri Çivril Belediyesi'ne bağlı Ġmar ve ġehircilik 

Müdürlüğü‟nden temin edilmiĢtir.  

 

Ġlçede bulunan bütün tescilli binaların rölövelerinin hazırlanması, planlanan tez 

çalıĢması süresini aksatacağından dolayı restorasyonu tamamlanmıĢ binaların mevcut 

röleve ve mimari projeleri kullanılmıĢtır. Rölöve, yapıların güncel halinin çeĢitli araçlar 

ve teknik kurallara uygun yöntemlerle çizilmesi iĢlemidir (Ġnt.Kyn.26). Denizli Ġl Kültür 

ve Müze Müdürlüğü'nün vermiĢ olduğu listede bulunan tescile konu olmuĢ kültür 

varlığından 17 tanesinin restorasyon iĢleminin tamamlanmıĢ olduğu tespit edilmiĢtir. 

Restorasyon iĢlemleri farklı tarihlerde tamamlanmıĢ olsada çalıĢmada kullanılabilecek 

rölöve projeleri mevcuttur. 
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Çizelge 4.1 Çivril ilçesindeki tescil listesi. 

Mahalle Tescil Adı 

Karamanlı 

GümüĢsu 

IĢıklı 

Ömerli 

IĢıklı 

AĢağı 

IĢıklı 

Özdemirci 

Savran 

Dedeköy 

Emirhisar 

IĢıklı 

IĢıklı 

ReĢadiye 

Kıralan 

Yahyalı 

KarayahĢiler 

IĢıklı 

Gürpınar 

Gürpınar 

Özdemirci 

MenteĢ 

Bayat 

Çıtak 

AĢağı 

Yukarı 

Kıralan 

Emirhisar 

Kıralan 

Somak 

GümüĢsu 

Karabedirler 

KarayahĢiler 

Savran 

Ġğdir 

Kocayaka 

Yassıhöyük 

Çıtak 

Gürpınar 

IĢıklı 

Karalar 

Yamanlar 

Karamanlı Köyü Tümülüsü 

GümüĢsu Höyüğü 

Tarihi Evler 

Ömerli Höyüğü 

Konut ve çeĢme 

Camii 

Eumenia Antik Kenti 

Kayadibi Yöresi 

Eski Camii 

Camii 

KısıkmıĢ Höyüğü 

Eumenia Antik Kenti 

ÇarĢı Camii 

Donoğlu Deresi Nekropolü 

Alan Höyüğü 

Yahyalı Höyüğü 

Akköprü 

Küfi Dere Yatağı 

Roma mezarları ve çevresi 

Kebir Camii 

ReĢadiye SöğütlüçeĢme Höyüğü 

Beycesultan Höyüğü 

Eski Camii 

Tarihi Köprü 

Gar Binası ve Ek Tesisler 

Arkeolojik YerleĢim ve Nekropol Alanı 

Ören Mevkii Arkeolojik YerleĢim 

Tümülüsler 

Kepez Mevkii Nekropol Alani 

Somak Tümülüsü 

Mezarlık ve Hamam 

Ardıç Ağacı 

Çatalhöyük 

Sandıkiçi Mevki Höyüğü 

Paltaoğlu Konağı 

Kırhöyük Tümülüsü 

Yassıhöyük Tümülüsü 

Kızılarkaç Höyüğü 

Ören Höyük 

Akdağ Arkeolojik YerleĢim Alanı 

Roma Dönemi YerleĢim Alanı 

Köy Mezarlığı 

   

 



48 

4.1.2 Toplanan Verilerin Analizi 

 

Denizli Ġl Kültür ve Turizm Müdürlüğü'nden temin edilen tescilli yapılar listesinde 

bulunan bilgiler bazı konularda eksik bulunmuĢtur. Söz konusu eksikliklere örnek 

olarak; ada, parsel ve mahalle bilgilerinin olmaması verilebilir. Belediyenin temin ettiği 

listeler ise sit alanları ve anıtlar listesi Ģeklinde tasnif edilerek detay bilgilerini 

barındırdığı için çalıĢmada kullanılabilmiĢtir. Restorasyonu tamamlanan 17 binaya ait 

bilgi aĢağıda verilmiĢtir. 

 

a) Çivril Tren Ġstasyonu Binaları 

 

Çivril Tren Ġstasyonu Binaları 1889  senesinde Ġngiliz bir Ģirket olan Oriental Railway 

Company'nin çalıĢmaları sonucunda inĢa edilmiĢtir. Çivril Tren Ġstasyonu, Çivril-Sütlaç 

demiryolu hattının en uç kısımda kalan istasyon ve kör bir hat olma özelliklerine 

sahiptir. Çivril ilçesinin AĢağı mahallesi 139 ada 33, 38 ve 39 numaralıve Saray 

mahallesi 90 ada 1 numaralı parsellerinde bulunan tesis binaları, 21 000 m²‟lik yüz 

ölçüme sahip bir alan içerisindedirler. 

 

Çivril Tren Ġstasyonu Binaları, toplamda 9 adet yapıdan oluĢmaktadır. Tesisi oluĢturan 

yapılar; yolcu bekleme binası, iki adet yük hangarı, lokomotif bakım hangarı, su dolum 

(alimantasyon) kulesi, depo, Ģef lojmanı, ikili lojman ve üçlü lojman binalarından 

oluĢmaktadır. 

 

1985 yılında restorasyon çalıĢmaları tamamlanmıĢ ancak binaların restorasyonundan bir 

kaç yıl sonrasında istasyon kapanmıĢ, binalar atıl durumda kalarak bakımsız bir alan 

haline gelmiĢtir. 2019 yılında tekrar yapılan restorasyon çalıĢmasıyla istasyon alanı 

estetik bir görünüme kavuĢmuĢtur. ġekil 4.1‟de binaların restorasyon öncesi alan 

içerisindeki konumları ve fotoğrafları, ġekil 4.2‟de ise restorasyon sonrasında binaların 

alan içerisindeki konumları ve fotoğrafları gösterilmektedir.Çizelge 4.2‟de verilen bina 

numaraları Ģekiller üzerinde bulunmaktadır. 
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Çizelge 4.2 Bina numaraları ve bina adları. 

Bina Numarası Bina Adı 

1 Lokomotif Bakım Hangarı 

2 Su Dolum (Alimantasyon) Kulesi 

3 Üçlü Lojman 

4 ġef Lojmanı 

5 Açık Yük Hangarı 

6 Ġkili Lojman 

7 Kapalı Yük Hangarı 

8 Yolcu Bekleme Binası 

9 Depo 

 

 
ġekil 4.1 Çivril Tren Ġstasyonu binalarının restorasyon çalıĢması öncesi fotoğrafları. 

 

 
ġekil 4.2 Çivril Tren Ġstasyonu binalarının restorasyon çalıĢması sonrası fotoğrafları. 
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b) Mavi Konak 

 

Çivril ilçesi ÇarĢı mahallesinin 168 ada 8 ve 39 numaralı parsellerinde bulunan Mavi 

Konak'ın 1930'lu yıllarda yapıldığı tahmin edilmektedir (Ġnt.Kyn.27). Binanın adını 

aldığı dıĢ yüzey boyaması mavi bazı kısımlarında ise beyaz rengi kullanılmıĢtır. 2019 

yılında restorasyon iĢlemi tamamlanmıĢtır. ġekil 4.3'de Mavi Konak gösterilmektedir. 

 

 
ġekil 4.3 Mavi Konak binasının kuzey cephesinden çekilmiĢ olan fotoğrafı (Ġnt.Kyn.27). 

 

c) ÇarĢı Cami 

 

Çivril ilçesi ÇarĢı mahallesi 169 ada 12 numaralı parselde bulunan ÇarĢı Cami, 1903 

yılında yaptırılmıĢtır. Tek kare kubbeye sahip olan caminin iç taraftan bağdadi özellikli 

son cemaat yeri mevcuttur (Ġnt.Kyn.28). ÇarĢı Cami'nin restorasyon çalıĢması 2020 

yılında tamamlanmıĢtır. ġekil 4.4‟de caminin fotoğrafı bulunmaktadır. 

 

 
ġekil 4.4 Restorasyonu tamamlanmıĢ olan ÇarĢı Cami'nin fotoğrafı (Ġnt.Kyn.29). 
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d) SerbanĢah (SavranĢah) Cami 

 

SerbanĢah (SavranĢah) Cami, Çivril ilçesi Savran mahallesinin 123 ada 545 numaralı 

parselinde bulunmaktadır. 1882 yılında Ömer Ağa isimli kiĢi tarafından yaptırılmıĢtır. 

ġekil 4.5‟de görüldüğü gibi ahĢap iĢçiliği ön planda olan bir camidir. Restorasyon 

iĢlemi 2009 yılında tamamlanmıĢtır. 

 

 
ġekil 4.5 SerbanĢah (SavranĢah) Cami‟nin dıĢ cepheden çekilmiĢ fotoğrafı (Ġnt.Kyn.30). 

 

e) IĢıklı ÇarĢı Cami 

 

IĢıklı ÇarĢı Cami, Çivril ilçesi IĢıklı mahallesinin 306 ada 1 numaralı parselinde 

bulunmaktadır. Cami avlusunda bulunan kitabeye göre Ģadırvanın 1845 yılında 

yapıldığı anlaĢılmaktadır.  

 

Asıl ibadet alanı dikdörtgen olma özelliğine sahip iken kuzeyinde sonradan ilave edilen 

son cemaat alanı mevcuttur (Ġnt.Kyn.31). 2022 yılında baĢlanılan restorasyon 

çalıĢmalarında sona yaklaĢılmıĢ fakat restorasyon iĢlemleri halen devam etmektedir. 

IĢıklı ÇarĢı Cami'nin restorasyon sonrasında çekilen fotoğrafı ġekil 4.6'da 

bulunmaktadır. 
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ġekil 4.6 IĢıklı ÇarĢı Camisi'nin fotoğrafı. 

 

f) Bayat Cami 

 

Çivril ilçesi Bayat mahallesinin 0 ada 1244 numaralı parselinde bulunan cami, kare 

forma sahiptir. Bayat Cami‟nin minaresi bulunmamaktadır. Ġlk hali toprak dam olan 

çatı, kırma çatıya 1963 yılında dönüĢtürülmüĢtür. Caminin bütün duvarları kerpiçtir. 

Bayat Camisi‟nin yapım tarihi, bir kiriĢinde bulunan yazıya göre 1872-1873‟dir 

(Ġnt.Kyn.32). Restorasyon çalıĢmaları 2021 yılında baĢlamıĢ olup 2022 yılında 

tamamlanmıĢtır. Restorasyon sonrasındaki hali ġekil 4.7‟de gösterilmektedir. 

 

 
ġekil 4.7 Bayat Camisi‟nin restorasyonu tamamlandıktan sonraki görüntüsü (Ġnt.Kyn.33). 
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g) Eski Hükümet Konağı Binası 

 

Çivril ilçesi AĢağı mahallesinin 151 ada 14 numaraları parselinde bulunmaktadır. Bazı 

kaynaklarda asker alma binası olarak tanımlanmıĢtır. 2008 yılında restorasyonu Denizli 

Ġl Özel Ġdaresi kurumu tarafından yaptırılmıĢ olup güncel fotoğrafı ġekil 4.8‟de 

görülmektedir. 

 

 
ġekil 4.8 Eski Hükümet Konağı binasının restorasyonu tamamlandıktan sonraki hali 

(Ġnt.Kyn.34). 

 

h) Dedeköy Cami 

 

Çivril ilçesi Balçıkhisar mahallesinin 211 ada 2 numaralı parselinde bulunmaktadır. 

Dedeköy Camisi‟nin 15. ya da 16. yüzyıllarda yaptırılmıĢ olma ihtimali yüksektir. 

Cepheleri 14‟er metre olan cami kare bir Ģekle sahiptir. 2005 yılında restore iĢlemleri 

tamamlanarak ġekil 4.9‟da güncel hali bulunmaktadır (Ġnt.Kyn.35). 

 

 
ġekil 4.9 Dedeköy Camisi‟nin restorasyonu tamamlanmıĢ hali (Ġnt.Kyn.35). 
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ı) Beycesultan Türbesi 

 

Çivril ilçesi MenteĢ mahallesinin 139 ada 17 numaraları parseli içerisinde 

bulunmaktadır. Beycesultan Türbesi sekizgen Ģeklinde inĢa edilmiĢtir. Germiyanoğulları 

Beyliği‟ne ait mimariden esintiler taĢımaktadır. Türbenin içinde bulunan sanduka 13. 

Yüzyılda yaĢamıĢ Bekçe Sultan isimli gönül sultanına aittir. Güneyinde ise 8700 yıl 

öncesine dayanan yaĢamdan kalıntılar barındıran Beycesultan Höyüğü bulunmaktadır. 

Restorasyon iĢlemi 2013 yılında tamamlanmıĢtır (Ġnt.Kyn.36). ġekil 4.10‟da 

Beycesultan Türbesi‟nin giriĢ cephesinde çekilmiĢ bir fotoğrafı mevcuttur. 

 

 
ġekil 4.10 Beycesultan Türbesi‟nin restorasyon sonrası fotoğrafı (Ġnt.Kyn.37). 

 

4.2 3B Modellerin OluĢturulması 

 

3B modellerin oluĢturulması aĢamasında AutoCAD ve Sketchup yazılımları 

kullanılmıĢtır. Modelleme yapabilmek için AutoCAD yazılımında yapıların 

rölövelerinden cephe uzunlukları ve yüksekliklerine bakılmıĢtır. Modellerin gerçeklik 

hissiyatının kullanıcıya aktarılabilmesi için yapı Ģekillerinin örtüĢmesi gerekmektedir.  
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4.2.1 AutoCAD ile 3B Modelin Tasarlanması 

 

ABD menĢeili Autodesk Ģirketinin geliĢtirdiği CAD yazılımıdır. 1980'li yılların 

baĢlarından itibaren teknik resim konusunda geliĢtirilen bir programdır. AutoCAD 

programı, kendi alanındaki ilk vektörel çizim programlarındandır. 

 

Rölöve projeleri sayesinde modellemede kullanılacak yapıların dıĢ sınırları AutoCAD 

programındakatı blok obje olarak elde edilmiĢtir. ġekil 4.11'de Tren Ġstasyonu'nda 

bulunan Lokomotif Bakım Hangarı'nın oluĢturulan katı blok objesinin AutoCAD'de 

ekran görüntüsü bulunmaktadır. Ayrıntılar mümkün olduğunca azaltılmıĢ, projede 

santimetre uzunluk birimiyle çalıĢılmıĢ ve blok objeler .dwg uzantısıyla dıĢarıya 

aktarılmıĢtır. ġekil 4.12‟de rölövelerin AutoCAD programında cephe ve kesit 

görünüĢleri bulunmaktadır. 

 

 
ġekil 4.11 Lokomotif Bakım Hangarı binasının AutoCAD programında hazırlanan katı blok 

objesi. 
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ġekil 4.12 Lokomotif Bakım Hangarı binasının cephe ve kesitlerine iliĢkin ekran görüntüsü. 

 

4.2.2 SketchUp Programı ile 3B Modelin OluĢturulması 

 

Ġlk olarak Last Software firması tarafından geliĢtirilen SketchUp programı Google 

tarafından satın alınmıĢtır. Google bünyesinde 6 yıl geliĢtirilen program daha sonra 

Trimble firması tarafından satın alınmıĢ ve halen Trimble tarafından geliĢtirilmektedir. 

SketchUp çeĢitli alanlarda kullanılmakta olup en belirgin avantajı basit bir arayüze 

sahip olmasıdır. 

 

Blok objeler SketchUp programına import (içe aktarma) iĢlemiyle aktarılmıĢtır. Ġçe 

aktarma iĢlemi sırasında metrik ölçü birimi seçilmiĢ ve böylece yapılar gerçek 

boyutlarında modellenmiĢtir. Yapılar push/pull komutuyla genel olarak 3B kütlesel 

görünüme kavuĢturulmuĢtur. Çatı, bahçe duvarı gibi eklentiler ise ofset ve line 

komutları kullanılarak eklenmiĢtir. 3B modellerde kapı, pencere gibi detaylar 

gösterilmemiĢtir. Komutlarla ilgili ekran görüntüleri ġekil 4.13 ve ġekil 4.14'de 

bulunmaktadır. Yapılar tematik haritalarda aralık değerlerine uygun olarak 

renklendirileceği için yapılar gerçek dıĢ dokularıyla kaplanmamıĢtır. OluĢturulan 3B 

modeller collada veri formatıyla dıĢarı aktarılmıĢtır. 
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ġekil 4.13 Push/pull komutuyla katı blok objeye yükseklik verilmesi iĢleminin ekran görüntüsü. 

 

 
ġekil 4.14 Offset ve line komutları kullanılarak yapı eklentilerinin oluĢturulması iĢleminin 

ekran görüntüsü. 
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4.3 PostgreSQL ile Veri Tabanının Tasarlanması 

 

Çizelge 4.3 PostgreSQL‟de hazırlanan öznitelik tablosu  

id bina_adi mahalle ada/parsel yapim_yil

i 

bina_

turu 

restorasyon_biti

s_yili 

kullanim

_durumu 

sketchup_model 

1 Beycesultan Türbesi MenteĢ 139/17 14. yüzyıl Dini 2013 Evet beycesultan_turb

esi 

11 Lokomotif Bakım Hangarı AĢağı 139/33 1889 Kamu 2019 Evet lokomatif_bakim

_hangari 

12 Su Dolum (Alimantasyon) 

Kulesi 

AĢağı 139/33 1889 Kamu 2019 Evet alimantasyon_ku

lesi 

2 Çivril ÇarĢı Cami ÇarĢı 169/12 1903 yılı Dini 2020 Evet carsi_cami 

3 SerbanĢah(SavranĢah) Cami Savran 123/545 1882 yılı Dini 2009 Evet serbansah_cami 

4 Bayat Cami Bayat 0/1244 1873 yılı Dini 2022 Evet bayat_cami 

5 IĢıklı ÇarĢı Cami IĢıklı 306/1 1845 

yüzyıl 

Dini Devam Etmekte Hayır isikli_cami 

6 Dedeköy Cami Balçıkhi

sar 

211/2 15. yüzyıl Dini 2005 Hayır dedekoy_cami 

7 Mavi Konak ÇarĢı 168/38-39 1930lu 

yıllar 

Sivil 2019 Hayır mavi_konak 

8 Yolcu Bekleme Binası AĢağı 139/39 1889 Kamu 2019 Evet yolcu_bekleme_

binasi 

9 Açık Yük Hangarı AĢağı 139/38 1889 Kamu 2019 Evet acik_yuk_hangar

i 

10 Kapalı Yük Hangarı AĢağı 139/40 1889 Kamu 2019 Evet kapali_yuk_hang

ari 

13 Tren Ġstasyonu Deposu Saray 90/1 1889 Kamu 2019 Evet depo 

14 ġef Lojmanı AĢağı 139/39 1889 Kamu 2019 Evet sef_lojmani 

15 Ġkili Lojman Binası AĢağı 139/39 1889 Kamu 2019 Evet ikili_lojman 

16 Üçlü Lojman Binası AĢağı 139/39 1889 Kamu 2019 Evet uclu_lojman 

17 Eski Hükümet Konağı AĢağı 151/4 1800-1900 Kamu 2019 Hayır hukumet_konagi 
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PostgreSQL, 1977 yılından bu yana hizmet veren açık kaynak kod özelliğine sahip, 

nesne iliĢkisine dayalı geliĢmiĢ bir veritabanı yönetim sistemidir. Performansı yüksek 

olmasının yanı sıra kararlı ve güvenirliği yüksek modern özelliklere sahiptir. 

 

Uygulamada kullanılmak üzere mimari rölöveleri bulunan tescilli yapıların öznitelik 

bilgileri ve parsel geometrileri PostgreSQL veri tabanı sayesinde tablo oluĢturularak 

depolanmıĢtır. Depolanan bilgiler tematik haritalar oluĢturulurken sorgulama yapmak 

için kullanılmıĢtır. Çizelge 4.2‟de PostgreSQL veri tabanında hazırlanan tablo 

gösterilmektedir. 

 

4.4 3B Modeller ile Öznitelik Bilgilerinin Entegrasyonu 

 

4.4.1 FME Yazılımı ile Görsel Kodlama ve CityGML Bilgi Modeli 

 

FME sunucu formatına sahip verinin çeĢitli iĢlemlerden geçirilmesine imkan 

sağlamaktadır. FME sayesinde verilere topoloji, geometri, öznitelik ve koordinat 

bilgilerine iliĢkin iĢlemler uygulanabilmektedir. Görsel kodlama imkanı sağlamaktadır. 

FME yazılımı kullanılarak veri tabanında oluĢturulan öznitelik tablosu ile 3B modeller 

özdeĢleĢtirilerek, projeksiyon bilgisi atanmıĢtır. FME içerisinde hazırlanan görsel 

kodlamaların tam ekran görüntüsü ġekil 4.15‟de verilmiĢtir. ġekil 4.16, ġekil 4.17 ve 

ġekil 4.18‟de ise ġekil 4.15‟de verilen bütün ekran görüntüsü daha net görünebilecek 

Ģekilde üç ayrı ekran görüntüsü olarak verilmiĢtir. 

 

 
ġekil 4.15 FME programında hazırlanan görsel kodlamalar. 
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ġekil 4.16 Kodlamaların daha yakından gösterildiği ekran görüntüsü. 

 

 
ġekil 4.17 Kodlamaların daha yakından gösterildiği ekran görüntüsü. 
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ġekil 4.18 Kodlamaların daha yakından gösterildiği ekran görüntüsü. 

 

FME yazılımı sayesinde veriler CityGML formatına dönüĢtürülmüĢtür. CityGML, XML 

programlama diline sahip açık kaynaklı bir yazılımdır. Bina, yol, yeĢil alan gibi fiziksel 

unsurların semantik bilgilerini ve iliĢkilerini tanımlamakta kullanılmaktadır. 3B 

geometrinin yanında semantik bilginin kullanılmasıyla zengin bir kaynak sunmaktadır. 

Entegrasyon, geçerlilik, analiz, görselleĢtirme ve veri paylaĢımı gibi konular FME‟in 

sağladığı baĢlıca avantajlardır.  

 

CityGML formatına dönüĢtürülmesinin temel sebebi, uygulamanın sunulacağı Cesium 

platformunun desteklediği coğrafi sorgulama imkanı sağlayan bir format olmasıdır. 

Hazırlanan 3B modeller CityGML içerisinde LOD2 seviyesinde modellerdir. ġekil 

4.19'da CityGML‟nin ayrıntı düzeyine göre sınıflandırılması gösterilmektedir. 

 

 
ġekil 4.19 CityGML'in ayrıntı düzeyine göre yaptığı sınıflandırmanın görseli (Ġnt.Kyn.38). 
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4.5 Tematik Haritaların OluĢturulması 

 

4.5.1 Cesium Platformu ile Sorgulamaların GerçekleĢtirilmesi 

 

Cesium platformu ilk önce 2011 yılında Analytical Graphics Ģirketinin uzaydaki 

nesnelerin görselleĢtirilmesi amacıyla ortaya çıkmıĢtır. 2012 yılında açık kaynak kodlu 

olarak internet ortamında sunulmuĢtur. 2019 yılında ise bağımsız bir Ģirket olarak 

faaliyete geçmiĢtir. Açık kaynak ve ticari amaçlı temin edilen yazılımlara sahip olan 

Cesium platformu çeĢitli 3B coğrafi uygulamaların oluĢturulmasında eksiksiz bir ortam 

sunmaktadır. Yüksek boyutlu veri akıĢında sağladığı baĢarılı performans,  hassas veri 

iĢleme ve analiz imkanı sağlaması, açık kaynaklı olması, jeo-uzamsal çalıĢmalarda 

sağladığı bazı avantajlardandır (Ġnt.Kyn.39). 

 

 
ġekil 4.20 Cesium Ion'da yapılan iĢlem adımları. 

 

CESIUM ION PLATFORMUNA 
VERİ GİRİŞİ 

YENİ PROJENİN AÇILMASI 

PROJE BİLGİLERİNİN 
DÜZENLENMESİ 

TEMATİK HARİTADA KULLANICAK 
BİLGİLERİN EKLENMESİ 

TEMATİK SORGULAMALARIN 
OLUŞTURULMASI 

TEMATİK HARİTALARIN 
YAYINLANMASI 
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Cesium Ion, 3B web haritalama kütüphanesi özelliğine sahip tarayıcılardan bağımsız bir 

platformdur. Tematik haritalar Cesium Ion platformunda hazırlanmıĢtır. ĠĢ akıĢına 

iliĢkin iĢlem adımları ġekil 4.20‟de gösterilmektedir. Cesium Ion platformunda bulunan 

„My Assets‟ (varlıklarım) sekmesi içerisinden „Add Data‟ (veri ekleme) komutuyla 

oluĢturulan GML veri bilgi dosyası yüklenmiĢtir. „Stories‟ (hikayeler) sekmesi 

içerisinde bulunan „New Story‟ (yeni hikaye oluĢturma) komutuyla haritaların 

yayınlanacağı slayt akıĢı oluĢturulmuĢtur.  

 

BaĢlangıç slaytından itibaren baĢlık, bilgi kutusu içerisindeki sözel veriler ve slayt 

gösterim süresi gibi detaylar haritanın içeriğine uygun olarak düzenlenmiĢtir. 3B 

modellere atanan koordinat sistemine uygun olarak „Terrain‟ baĢlığı altında bulunan 

seçeneklerden WGS84 elipsoidi seçilmiĢtir. „Asset‟ baĢlığı altında „Add Asset‟ komutu 

sayesinde ilk adımda yüklediğimiz GML dosyası çalıĢmaya aktarılmıĢtır. Altlık olarak 

kullanmak istediğimiz haritaların seçim kutucukları iĢaretlenmiĢtir. „Edit Style‟ komutu 

kullanılarak ise öznitelik baĢlıklarına uygun olarak sorgulama kriterleri belirlenmiĢtir. 

Lejant kısmında sorgulamanın sınıflandırma verilerine uygun olarak renk ve etiket 

isimleri düzenlenmiĢtir. 

 

Üreticilerin kullanım ekranına örnek olarak ġekil 4.21 verilmiĢtir. Kullanıcılar ise 

haritaların oluĢturulduğu sunuları incelerken istedikleri yapıyı seçerek öznitelikleri 

hakkında bilgi alabilmektedirler. Kullanıcıların bilgi alabildikleri ekran görseline örnek 

olarak ġekil 4.22‟de ekran görüntüsü bulunmaktadır. 

 

ÇalıĢmada oluĢturulan tematik haritalar; kullanım türlerine, mahallelerine, restorasyon 

bitiĢ tarihlerine, yapılıĢ yıllarına ve kullanım durumlarına göre sınıflandırılmıĢtır. Tez 

yazımında harita gösterimlerinin daha az yer kaplaması için birbirlerine yakın olan 

binalar tek haritada gösterilmiĢtir.  

 

Sonuç haritaları ġekil 4.23, ġekil 4.24, ġekil 4.25, ġekil 4.26, ġekil 4.27‟de verilmiĢtir. 

Ayrıca çalıĢmanın sonuç haritalarına, Cesium Ion‟un açık kaynak kodu ve bulut sistemi 

sayesinde https://ion.cesium.com/stories/viewer/?id=af72606a-790a-43a0-a787-

8fbc30aa7860 linki aracılığıyla da ulaĢılabilmektedir. 

https://ion.cesium.com/stories/viewer/?id=af72606a-790a-43a0-a787-8fbc30aa7860
https://ion.cesium.com/stories/viewer/?id=af72606a-790a-43a0-a787-8fbc30aa7860
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ġekil 4.21 Cesium Ion platformunun üreticilere sunmuĢ olduğu düzenleme ekranı. 

 

 
ġekil 4.22 Kullanıcıların öznitelikleri görüntüledikleri ekran örneği. 
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ġekil 4.23 Binaların yapılıĢ tarihlerine göre oluĢturulan tematik haritalar. 

 

 
ġekil 4.24 Binaların kullanım türlerine göre oluĢturulan tematik haritalar. 
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ġekil 4.25 Binaların bulundukları mahallelere göre oluĢturulan tematik haritalar. 

 

 
ġekil 4.26 Binaların restorasyon çalıĢmalarının bitiĢ tarihlerine göre hazırlanan tematik 

haritalar. 
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ġekil 4.27 Binaların kullanımda olup olmadığını gösteren tematik haritalar. 
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5. TARTIġMA ve SONUÇ 

 

Ülkemizin bulunduğu coğrafya, tarihe iz bırakan çoğu medeniyete ev sahipliği yapmıĢ 

bir coğrafyadır. Bu medeniyetlerin yaĢamak için aynı coğrafyayı seçmeleri kesinlikle 

tesadüf değildir. Toplumların yaĢamlarını devam ettirebilmek adına arayıĢ içine 

girdikleri zamanlarda en önemli ölçüt olarak coğrafi zenginlikler karĢılarına çıkmıĢtır. 

Üç tarafı denizlerle çevrili, dört mevsim yaĢanılabilir iklimi, yer altı ve yer üstü 

zenginliklerinin yanı sıra yaĢamın temeli olan su kaynaklarının bolluğu gibi coğrafi 

unsurlar medeniyetleri bu topraklara çekmiĢtir. Ayrıca Asya ve Avrupa kıtalarını 

birbirine bağlayan coğrafi konum ticari ve siyasi olarak da toplumlara cazip gelmiĢ ve 

halende cazip gelmektedir. 

 

Turizm ana baĢlığı altında çeĢitli turizm türleri bulunmaktadır. Bunlardan bir tanesi de 

tarih-kültür turizmidir. Hızla değiĢen ve geliĢen seyahat imkanları turizm sektöründe 

kayda değer geliĢmelerin önünü açmıĢtır. Turizm çoğu ülke için baĢlı baĢına bir 

ekonomik kaynaktır. 

 

Turizmde önemli olan marka kentler oluĢturabilmek, birbirleriyle iliĢkili sektörleri 

entegre Ģekilde çalıĢtırabilmektir. Örneğin marka kent oluĢturulmuĢ olsa bile ülke içi 

seyahat veya konaklama imkanlarının kısıtlı olması turistler için caydırıcı sebepler 

olacak ve turizm ekonomisinin önünde engel teĢkil edecektir. Ülkemiz çeĢitli turizm 

alanında yerli ve yabancı turistlere hitap etmektedir. Bu tez çalıĢmasının temelini 

oluĢturan tarih-kültür turizmi konusunda ise Türkiye diğer pek çok farklı ülkeye nazaran 

daha yüksek potansiyele sahiptir. Belirli bölgelerde sıkıĢan ve markalaĢan alanlara ilave 

turizm bölgelerinin tanıtımı ancak farklı disiplinlerin katkı sağlamasıyla mümkündür. 

 

Bu tez çalıĢmasında, mühendislik disiplini içerisinde yer alan harita mühendisliğinin 

kazanımları kullanılmıĢtır. Coğrafi Bilgi Sistemleri sayesinde çağımızın iletiĢim 

araçlarına uygun kartografik sonuç ürünlerinin oluĢturulması, bilgi aktarımının 

hızlanmasını ve artmasını sağlamaktadır. ÇalıĢmada Denizli iline bağlı Çivril ilçesinde 

bulunan restorasyon uygulaması tamamlanan tarihi yapıların farklı öznitelik bilgilerine 

istinaden 3B tematik haritalandırılması yapılmıĢtır. AutoCAD ve SketchUp programları 
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kullanılarak 3B modellenen yapılar, PostgreSQL veri tabanı ve FME yazılımları 

kullanılarak LOD2 seviyesinde CityGML veri modelleri haline getirilmiĢ, Cesium Ion 

platformu sayesinde tematik sorgulamalar ve haritalar hazırlanarak internet ortamında 

sunulmuĢtur. Turizmin ekonomik katkısının haricinde verimli vakit kullanımı için 

amacına uygun olarak hazırlanan bilgiye hızlı eriĢim imkânının sağlanması 

hedeflenmiĢtir. Bu uygulamalar, turistlerin ilgisini çekebilecek, seyahatleri sırasında 

onlara eĢlik eden sanal rehber görevi üstlenebilecek uygulamalardır. 

 

Çivril ilçesi, IĢıklı Gölü'nün nilüfer tarlaları içerisinde yapılan tekne turları sayesinde 

son yıllarda turistlerin uğrak lokasyonu haline gelmiĢtir. Ġlçenin doğa turizmini tarih 

turizmiyle perçinlemek baĢta ekonomi olmak üzere pek çok konuda olumlu sonuçlar 

doğuracaktır. Literatür taraması aĢamasında Denizli‟nin Çivril ilçesi hakkında farklı 

konularda tez çalıĢmalarına rastlanılmıĢ fakat tematik harita alanında yapılan bir 

çalıĢma tespit edilememiĢtir. Bu çalıĢmada oluĢturulan 3B tematik haritalar ilçe 

tanıtımına katkı sağlamak amacıyla akademik alanda hazırlanan ilk haritalardır. 

Hazırlanan tematik haritaların internet ortamında sunulması, eriĢim açısından büyük 

avantaj sağlamıĢtır.  

 

Bu tür çalıĢmalar yerel yönetimler ile ilgili bakanlıkların bünyesinde veya destekleriyle 

sürdürülebilirse daha kalıcı ve etkili olur. Yerelden genele doğru oluĢturulacak iĢ akıĢı 

sayesinde sistematik bir proje kazandırılır. Ülke genelinde turizme konu olan yapıların 

tek tip programda tanıtılması bilgi kirliliğine karĢı avantaj sağlar, turistlere kullanım 

kolaylığı oluĢturur. Uygulamada öznitelik bilgilerinin baĢlıkları artırılarak yapılar 

hakkında daha çok ve daha detaylı bilgiler verilebilir. Yapı stokunun güncel tutularak 

hem uygulamanın geliĢmesi sağlanır hem de kullanıcılar için akıcılık sağlanmıĢ olur. 

Sunum için farklı platform arayıĢları yapılabilir veya internet sitesi oluĢturulabilir.  
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