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OZET
YUKSEK LISANS TEZi
Teknoloji Kullaniminin Spora Etkisi (Bireysel ve Takim Sporlar1 Ornekleri)

Amag: Bu aragtirmanin amaci, spor faaliyetlerinde kullanilan teknoloji
alanlarmin belirlenmesidir. Bu genel amag¢ dogrultusunda; 1. Spor {iriinlerinde
kullanilan teknolojilerin neler oldugu? 2. Spor hizmetlerinde kullanilan
teknolojilerin neler oldugu? 3. Spor organizasyonlarinda kullanilan teknolojilerin

neler oldugu? sorularina cevap aranmustir.

Yontem: Bu arastirma sporda teknoloji kullanimin belirlenmesi
hedeflenmektedir. Bu amag¢ dogrultusunda nitel aragtirma yontemi kullanilmistir.
Nitel arastirmalarda, arastirmanin yapisina, konusuna ve ulasilmak istenen sonuca
gore cesitli yontemler kullanilmaktadir. Nitel arastirmalarda daha ¢ok gdzlem,
goriisgme ve dokiiman incelemesi yontemleri tercih edilmektedir. Arastirma
boyunca konumuz c¢ergevesinde daha dnce yapilan g¢alismalar inceleneceginden
calismamizda dokuman incelemesi yontemi kullanilmistir. Dokiiman incelemesi,
arastirilmasi hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin

tahlil edilmesini kapsamaktadir.

Bulgular: Arastirma kapsaminda yer alan tiim kitap, tez, makale, uygulama
ve testlerin incelenmesi sonucunda teknoloji kullaniminin spor {riinlerine etkisi,
teknoloji kullaniminin spor hizmetlerine etkisi ve teknoloji kullanimmnin spor
organizasyonlarina etkisine iligkin temalar ve bunlara bagl alt temalar elde

edilmistir.

Sonug: ilk olarak teknolojik giysi, nano madde kullanimi, GPS sistemleri
ve sakatlanma Onleyici giivenlik sistemleri spor {irlinlerinde teknolojinin
kullanilmasma dair onemli etkenler olarak ortaya ¢ikmistir. Bu arastirma
sonucunda elde edilen ikinci sonug ise spor hizmetlerinde teknoloji kullanimidir.
Ozellikle kitle iletisim araglar1 ve spora olan ilginin teknolojinin hizmet sektdriinde
kullanilmastyla arttig1 sdylenebilir. Bu arastirma sonucunda elde edilen iigiincii
sonug ise organizasyonlarda teknolojinin kullanimidir. Buna bagl olarak spor
organizasyonlarinda sahin g6z sistemi, kamera oyuncu takip sistemi ve kamera

temelli kartli biyometrik sistemler kullanilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Kiiresellesme, Spor, Teknoloji.
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ABSTRACT
MS. Thesis
The Effect Of Technology On Sports (Samples Of Individual And Team Sports)

Purpose: This research aims to determine the areas of technology used in sports
activities. For this general purpose, possible answers to the following questions were sought;
1. What are the technologies used in sports products? 2. What are the technologies used in

sports services? 3. What are the technologies used in sports organizations?

Method: This research aims to determine the use of technology in sports. For this
purpose, the qualitative research method was used. In qualitative research, various methods
are used according to the structure of the research, its subject, and the desired result. In
qualitative research, mostly observation, interview and document analysis methods are
preferred. Since previous studies will be examined within the framework of our subject
throughout the research, the document review method has been used in our study. Document
analysis includes analyzing written materials containing information about the case or cases

that are aimed to be investigated.

Findings: As a result of the examination of all the books, theses, articles, practices
and tests within the scope of the research, the themes and sub-themes related to the effect of
technology use on sports products, sports services, and sports organizations were obtained.

Result: First, technological clothing, the use of nanomaterials, GPS systems and
injury prevention safety systems have emerged as important factors in the use of technology
in sports products. The second result obtained as a result of this research is the use of
technology in sports services. The interest in mass media and sports has increased with the
use of technology in the service industry. The third result obtained as a result of this research
is the use of technology in organizations. Accordingly, the hawkeye system, camera player

tracking system and camera-based card biometric systems are used in sports organizations.

Keywords: Technology, Sports, Globalization.



1. GIRIS

Teknoloji insan hayatinin her alaninda etkisini gosterdigi gibi spor sektoriinde ve
spor faaliyetlerinin yapilma bi¢iminde de varlifim1 ortaya koymaktadir. Spor sektdriine
baktigimizda spor malzemelerinin, ekipmanlarin, ¢alisma kosullarinin ve tesislerin yeniden
diizenlenerek iyilestirildigini goérmekteyiz. Bu agidan bakildiginda teknolojinin sporun
gelisimi noktasinda gii¢lii bir tepkimeye neden oldugunu séylemek hi¢ de zor olmayacaktir.
Spordaki bu gelisim ve degisim hizin1 durdurabilmek, sporun kendisini bu yenilenmeden
uzak tutabilmek pek miimkiin olmadig: gibi yeniliklerden faydalanarak ilerleme saglamak

hem daha olas1 hem de kuskusuz daha pragmatik bir yaklagim olacaktir.

Ote yandan sporda arz-talep iliskisinin bir sonucu olarak mevcut koklii
uygulamalarin geride birakilmaya baglandigi da dikkatimizi ¢ekmektedir. Bilhassa futbol ve
basketbol gibi branslarin digerlerine nazaran yeni teknolojilere daha fazla meyletmis
oldugunu goérmekteyiz. Bu branglar O6zellikle antrenman sahalarint ve stadyumlari
karsilagsmalarda seyirciler igin daha elverisli hale getirme c¢abasindadir. Boylelikle
taraftariyla daha giiglii bir iliski kurabilmeyi hedeflemektedir. Bununla beraber
miisabakalara ait goriintiilerin anlik olarak paylasilabilmesi, sporcu performanslarinin
ayrintili bir sekilde ¢oziimlenip yorumlanabilmesi, teknoloji kullaniminin spor tlizerindeki

etkileri baglaminda kisisel goriislerden bagimsiz olarak énemli argiimanlar icermektedir.

Sporun, var oldugu giinden bu yana devam edegelen tek yonli formundan
uzaklasarak cift tarafli bir iletisime gegis yaptigin1 gormekteyiz. Teknolojinin ilerlemesi her
tirlii spora karsi ilgiyi artirmis ve sportif anlamda herhangi bir aktivitenin i¢inde yer
almaktan duyulan heyecan1 biiyiiterek genis kitleleri spor izlemeye veya yapmaya tesvik
etmektedir. Bu minvalde gelistirilen spor malzemelerinin, araglarin, cihazlarin ve dl¢iim
laboratuvarlarinin sporun gelismesine katki sagladigini sdyleyebiliriz. Fakat antrenmanlarda
ve farkli seviyelerdeki spor miisabakalarinda kullanilan teknolojik spor ekipmanlarini bu
aktiviteleri stirekli takip eden izleyiciler dahil olmak iizere yeterince bilinmedigi, bu sebeple
sporda yeni teknolojik ekipmanlarin gelisebilmesi ve daha farkl iiretim fikirlerinin ortaya

¢ikabilmesi noktasinda konunun 6nemi ve ¢alisilmasinin gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir.



2. GENEL BILGILER

Bu baslik altinda konumuz ¢ercevesinde yer alan basat kavramlarin tanitilmasina yer

verilmis ve birbirleri ile olan etkilesimleri a¢iklanmaya ¢aligilmistir.
2.1. Teknoloji

Bu kisimda teknoloji kavraminin tanimlanmasina ve spor disindaki disiplinlerin s6z
konusu kavrama olan yaklasimlarina deginilecektir. Oncelikle kavram Tiirk Dil Kurumu
tarafindan, kisinin somut yasam alanmin kontroliinii yapmak ve yenilemek ¢abasiyla
meydana getirdigi aletlerle bu gelisimlerle alakali malumatlarin biitiinii, tiretim yontemleri
ve bunlardan tasarruf etme sekli olarak tanimlanmaktadir (TDK, 1988). Bu ifadeden
teknolojinin, iretilen araglart kullanabilme ya da bu araglardan alinacak verimi
yiikseltebilme hususunda birikmis bilgi, is giicli ve becerileri igeren bir alan olarak

betimlendigi anlasilmaktadir.

Bir diger tanima gore teknoloji, bilim yoluyla 6grenilen yeni bilgilerin bazi pratik
problemlere uygulanmasidir. Bu tarif, teknoloji ile teknik arasinda bir ayrim yapmayi
zorunlu kilmaktadir. Teknoloji, teknigin hem sonucu hem de uzantisi olmasina ragmen
esdegeri degildir. Her sey tekniktir, fakat herhangi bir teknik teknoloji degildir. Abakiis ve
mikrobilgisayar, bir mum ve ampul, tag mermi ve atom bombasi teknoloji evreninde yer alan
fakat farkli teknikler iceren 6gelerdir (Salomon, 1984). Oyleyse teknigin insanin diinyada
varligin1 siirdiirme ihtiyaglarini karsilayabilme amaciyla baglangigtan bu yana alet
yapabilme yetenegini ifade ettigi, teknolojinin ise bilimsel bilgiyle yani pozitif bilimlerle

iligkili teknikleri iceren bilgi evreni oldugu sdylenebilir.

Insanin giidiileri, sezgileri ve ihtiyaglar1 dogrultusunda meydana gelmis olan bir
teknigin, teknolojiye doniismesindeki birincil kosul bilimsel bilgi oldugu yukaridaki
tanimlamalardan ¢ikarilabilmektedir. Bu durumda bilim ile teknoloji arasinda saglam bir
korelasyonun bulundugu anlagilmaktadir. Buradan hareketle teknolojiye dair en 6z tanim,
“bilimsel bilgi paralelindeki teknikler biitiinii” bigiminde yapilabilir. Bu yaklasim zemininde
teknigin insanlik tarihi kadar eski, teknolojinin ise bilimsel bilginin ortaya ¢ikmasiyla yasit
oldugu soylenebilir. Elbette teknolojik degisimlerin ve gelismelerin insan yasamindaki
yansimalarini gorebilmenin, ortaya ¢ikan yeni bilginin yayilma ve kullanilma hiziyla dogru

orantili oldugunu da belirtmek gerekmektedir.



2.2. Spor

Amaci insan viicudunun ve biligsel diizeyinin gelistirilmesi ve iyilestirilmesi olan
spor, kelime manasi olarak belirlenen gesitli prensipler ¢ergevesinde ferdin devinimine
iliskin tiim degisiklikleri ihtiva eden bilim seklinde tarif edilmektedir. Spor Latince kokenli
olup, bolmek, bir biitiinii parcalarina ayirmak anlamina gelen “Disportere” ya da
“Deportere” sozciiginden meydana gelmistir. Giderek degisimlere ugrayan kelime
bugiinkii “sport” seklini almistir (Atasoy ve Kuter, 2005).

Bir bagka tanima gore spor, insanin tabiatla basa ¢ikmaya calisirken elde etmis
oldugu temel yetenekleri ve iirettigi somut ve soyut miicadele metodunun serbest vakitlerini
degerlendirmek amaciyla ferdi olarak ya da takimlagma yoluyla uygulanmasina bagli olarak
hem teknik hem sanatsal hem de fizik ihtiva eden bireysel ve toplumsal siiregler olarak
tamimlanmaktadir (Fisek, 1998).

Spor, kendisiyle aktif ya da pasif olarak ilgilenen her ferdin bakis agisi ve dolayistyla
O0znel anlamlandirma siireglerine istinaden ¢esitli sekillerde tarif edilmistir. Bu

tanimlamalardan bazilar soyledir:

Spor bireysel yahut takim olarak, 6zgiin prensipleriyle sergilenen ve rekabete dayali
olan bedeni ve mental melekelerinin tekamiiliinii gelistiren, egiten ve hosga vakit gecirmek

amaciyla edinilen mesguliyettir (Kilcigil, 1985).

Insanin bireysellikten ¢ikarak sosyallesme yolunda kazandig1 énceden belirlenmis
ilkelere bagl olarak yalniz bagina yahut ¢evresiyle etkilesim kurarak gergeklestirdigi serbest
zaman etkinligi seklinde tanimlanan spor; yarismaci, kisinin ¢evresi ile iletisimini saglayan
ve bu anlamda ortak ¢ikarlar etrafinda birlestirici, bedeni kuvvetlendirici sosyal ve ayni

zamanda antropolojik bir siiregtir (Kilcigil, 1985).

Kisilerin ruhen ve bedenen saglikli olmasin1 saglayan, dnceden belirlenen kurallara
gore yarigma Olgiileri i¢inde cabalama, heyecan duyma, yarigma, rakibe karsi istiinliik
saglama ve gercek manada basarili olma giicliniin artirilmasi, bireysel bakis acisindan en

yiiksek dereceye ulasma amaciyla ortaya konulan potansiyel miicadeledir (Araci, 1999).

Spor, ferdi veya toplu olarak yapilan kendine 6zgii prensipleri olan yarigma amagl
yapilan serbest zaman etkinligi olarak tarif edilmektedir. Bir baska tarifle spor, devinim ile
ilgili, kuralli, rekabetci oyunlar olarak da tanimlanmaktad. Tiim milletlerin kendilerine ait

yasam tarzlar ile ilgili ve 6zgiin sportif etkinlikleri vardir. Ornegin cirit, okculuk, giires



Tiirklere ait spor faaliyetleri iken futbol Ingilizlere, beyzbol Amerika halkma &zgii sportif
faaliyetlerdir (Baykogak, 2002).

Diger bir tarife gore spor, kisisel hareketlere nitelik kazandirilarak mesleklestirilmis
ve profesyonel olarak gerceklestirildiginde zihinsel, biyolojik, bedensel ve beceri gerektiren
rekabetci ve siki prensiplerle donatilmis faaliyetlerdir. Bu tanimdan hareketle sporun dikkat
ceken en belirgin 6zelliginin yarigsmak ve elbette kazanmak oldugu sdylenebilir (Arici,
1999). Bu ifadede bir rekabetin tasvir edildigi aciktir. iste sporun kendisinde var olan bu
rekabetten Otiirii sporun, teknolojinin en fazla etki alanina giren faaliyetlerden biri oldugunu

soylemek kanaatimizce yanlis olmayacaktir.
2.3. Kiiresellesme

Kiiresellesme, kavram olarak tanimlanirsa, bu kavram devamlilik belirten ve sosyal

varyasyonun uzantisi olarak gelismis bir siirectir (Sahin, 2006).

Kiiresellesme, blinyesinde iktisat ihtiva eden bir mefhum olarak olusmustur (Tezcan,
1996). Bu zaviyeden kiiresellesme terimsel manada, miiphemlik igerse de son zamanlarda
degisen diinyayla birlikte insan iligskilerinde ve yasam bicimlerinde de degisimler
gozlenmistir. Bu kiiresellesmenin ne oldugu hususunda bize bazi fikirler vermektedir.
Insanlik her gecen giin gesitli faaliyetlerde bulunmakta ve bu faaliyetlerde kendi iilkelerinin
disina tagmaktadirlar. Haberlesmede, yolculuk ve gezilerde, ekonomik iliskilerde, cesitli
sportif faaliyetlerde, miizikal etkinliklerde ve diger bir¢cok alanda yapilan faaliyetlerde
enternasyonal bir tablo goze ¢arpmaktadir. Bu tabloya bakildiginda ise kiiresellesmenin
evrensel bir nitelik kazandigi, tiim diinya insanlarini bir araya getirerek aralarindaki iletisimi

ve iliskileri giiclendirdigi goriilebilir (Toulmin, 1999).

Bu sayede diinyanin bir¢ok yerinden insan birbirleriyle deneyimlerini paylasarak
kendileri i¢in bir rota olustururken dnceki deneyimlerden istifade edebilmektedirler. Bu
durum insanlarin diisiince ve iliski bigimlerini de etkilemektedir. Dolayisiyla kiiresellesme
ile ekonomi, politika, kiiltiirel ve sosyal iligkiler ile uygulamalar, diislince bi¢imleri kisaca
insana dair her tiirlii iliski ve faaliyet ulusal seviyeyi asarak evrensel bir boyut kazanmakta,
teknolojinin tiim diinyada kullanimiyla beraber diinya kiiciik bir koye doniismekte ve
saydigimiz tim bu iliskilerde sonu gelmeyen bir iistiinliik yaris1 ortaya c¢ikmaktadir

(Kagmazoglu, 2002).

Bu agidan bakildiginda ise kiiresellesme rekabet kavramiyla iligkili gériinmektedir.

Nitekim kiiresellesme ile etki alanin1 genigleten rekabet, sinirlart belli olan bir iilkenin milli



¢ikarlarini gézetmesinde, devlet islerini diizenlemede ve yiiriitme yonteminde olusan kiiresel
pazar anlayisina mukabil olarak varligini siirdiirebilmek gayesiyle kendini gelistirmeye

gitme noktasinda da etkili olmaktadir (Toulmin, 1999).
2.3.1. Kiiresellesme ekseninde teknoloji ve spor etkilesimi

Diinyamiz her gecen giin siiratle degismektedir. En biiyiik degisim teknolojide
goriilmektedir. Teknolojinin insan hayatinin her asamasina, her karesine yerlestigi barizdir.
Evrensel bir gozle bakildiginda ekonominin, toplumsal iliskilerin, kiiltiirel unsurlarin ve
diger tiim yapilarin iizerinde teknoloji etkisi agik¢a kendini gdstermektedir. Teknoloji
beraberinde enformasyon hizinin da etkisi ile diinyanin kii¢iildiigii, sinirlarin biyiik 6l¢iide
ortadan kalktig1 anlagilmaktadir. Biitiin bu degisimlerin oldugu siire¢ kiiresellesme olarak
tanimlanmaktadir. Bu zeminde kiiresellesmenin kapsaminin ¢ok genis oldugu, bircok
eleman1 ihtiva eden biiyiikk bir kiime oldugu anlasilmaktadir. Kiiresellesme ifadesi ¢ok
boyutlu bir kavram olarak ¢okga kullanilmaktadir. Gliniimiizde kiiresel etki ile mekanlar
birbirine yakinlagmis, insanlar ortak bir kiiltiiriin 6gesi olmus, Oyle ki diinyanin herhangi bir
kosesindeki olaydan tiim diinya haberdar olmaya ve gerceklesen olayin sadece o bdolge

halkin1 degil tiim diinya insanlarini etkilemesi de s6z konusu olmaya baslamistir.

Kiiresellesme beraberinde ortaya c¢ikan degismeler, etkilesimler hi¢ siiphesiz
stireklilik arz eden yeni anlayislar, yeni sistemler ve yeni dengeler olusturmaktadir. Bugiin
otaya ¢ikan degisimlerden nasibini alan unsurlardan birisi de spordur. Nitekim sporla ilgili
her tiirlii aktivite insanligin her dénemde dikkatini cezbetmistir. Insanlar gerek spor yaparak
gerekse sportif faaliyetleri izleyerek bir sekilde hep sporun iginde yer almislardir. Ciinkii
sporun herhangi bir 1k, inang, dil ayrimi gozetmeksizin hem toplumsal hem de evrensel
boyutta birlik i¢cinde olabilme ve kalabilmede 6nemli bir isleve sahip oldugu anlasilmistir

(Cirka, 2017).

Teknolojinin gelismesinin yeni sistemlerin, yeni anlayiglarin benimsenmesini
beraberinde getirdigini sdylemistik. Degisen politikalar kapsaminda iktisadi diizenlerin de
bir yenilenme hareketi i¢inde oldugu anlasilmaktadir. Bu yeni diizen bir¢ok farkli alani
etkiledigi tizere sporu da hem bir kavram ve hem de bir kurum olarak etkisi altina almis ve

almaya devam etmektedir.

Bugtin spor ile ilgili meydana gelen degisimlerin tamaminda siirekli olarak kendini
yenileyen basta teknoloji olmak iizere yeni bilimsel ve ekonomik siireclere adapte

olabilmenin gayreti vardir. Ciinkii spor insan yasaminda var oldugu giinden beri milletlerin



sosyal, kiiltiirel 6zelliklerine yahut yonetim bigimlerine bakmaksizin diinya tizerindeki tiim
toplumlara hitap edebilecek kadar evrensel bir gii¢ ve yapiy1 biinyesinde tagimistir. Bu vasfi
sebebiyledir ki spor sahasinda kiiresellesmenin ne kadar hizli ve etkin bir sekilde
gerceklestigine taniklik edilmektedir. Dolayisiyla kiiresellesme stirecinin kendi zorlayici
karakterini spora yansitmasi neticesinde kolektif prensipler, amaglar olusmakta ve bu durum
yalniz bir alan i¢inde tiim toplumlar agisindan ortak unsurlar meydana getirmektedir.
Boylece spor tiim diinya insanlari i¢in ortak bir mekan, ortak bir kiiltiir olmakta ve birlestirici

bir 6zellik kazanmaktadir (Durak, 2011).

Spor kiiresellesme ile beraber degerlendirildiginde spordaki endiistrilesme de daha
iyi anlagilmaktadir. Cesitli sportif etkinliklerin kitle iletisim araglar1 araciligiyla aktarilmasi
diinyanin her yerinde ¢ok sayida seyirciye sahip olmasi bu etkilesimde rol oynamaktadir.
Burada sporun kiiresellesme ile yeni bir boyut kazandigini ifade ettigimiz gibi sporun da
benzer ivme ile kiiresellesmeyi etkiledigini de belirtmek gerekmektedir. Ciinkii sporun
kendisinde var olan dstiinliik yarisi, potansiyel verim giicii, kazanma istegi gibi bazi
unsurlarin olusturdugu evrensele hitap etme yetenegi kiiresellesmenin de siiratle tim

diinyay1 tesiri altina almasina yardim etmektedir.

Giliniimiizde kiiresellesmenin yaninda profesyonellesme siireci de mevzu bahistir. Bu
nedenle de spor saglikli yasam araci, bos zamanlarda eglenilen bir oyun olma 6zelliginden
¢ikmig ve diinyanin en hizli biiyliyen endiistrilerinden birisi haline gelmistir. Teknolojide
yasanan gelismeler kapsaminda spor malzemeleri, ekipmanlar1 ve branglar1 da degisime
ugramistir. Spor yapan insanlarin performans sinirlarinin genislemesinde de teknolojik spor

donanimlarinin énemli rolii vardir (Inal, 2008).

Tiim bu agiklamalardan sporda kiiresellesme hususunda en etkili faktoriin devamli
gelismekte olan teknolojinin oldugu anlasiimaktadir. Ozellikle gelisen enformasyon aginin
bir taraftan uzaklik mefthumunu goériinmez kilarken Obiir taraftan insan iliskilerini
kolaylastirarak ortaya evrensel ortak bir toplum kiiltiiriinlin ¢ikmasina vesile olmustur
(Akdemir, 2010). Ayn1 zamanda teknolojik iletisim ve yayin organlarinin tiimiiniin sporda

kiiresellesme etkisini artirdigi da belirtilmelidir (Stevenson, 2002).

Ozetle, spor ile kiiresellesme arasindaki etkilesimin izahini yaparken teknoloji
gelisimine paralel olarak gelisen haberlesme vasitalarinin etken faktor oldugunu séylemek

isabetli olacaktir. Zira bugiin kitle iletisim araglari sayesinde hem milli hem de milletlerarasi



yapilan spor karsilagmalari tiim diinyadan takip edilebilmekte ve dolayisiyla daha fazla

seyirci kitlesine hitap edilebilmektedir.

Son olarak gelenek ve yenilik arasinda denge kurmanin da 6nemini belirtmek yerinde
olacaktir. Ciinkii bir se¢ilim yapmaksizin her yeniligin sporla birlestirilmesi i¢in gabalamak,
sporun dziiniin tehdit altinda olmasina sebep olacak ve sinirlar1 olmayan bir yapinin ortaya
¢ikmasina yol acacaktir. Boyle bir formda ise performans ve ekipman i¢ ige gegerek
performans kriterlerinin nerede baslayip nerede sonlanacagi, ekipmanlara ulasma hususunda
adil ve hakkaniyetli dagilimin neye gore yapilacagi gibi soru ve sorunlar ile kars1 karsiya
kalinacak dolayisiyla karmasik bir ortam olusacaktir. Bu sebeple spor yonetimi kurumlarinin
bu gibi durumlarin Oniinii almak i¢in miidahalede bulunmasi kanaatimizce makul

goriinmektedir.
2.4. Spor Teknolojileri

Yeni teknolojilerin ve globallesmenin glinimiizde olusturdugu rekabetin,
uluslararas1 arenada rekabet etme giiciine ulagsmanin aslinda teknolojik yenilik konusundaki
giicline bagli oldugu ortaya ¢cikmistir. Teknolojik yeniligin beraberinde hizli iiretim ve gelir
artist sagladigi kadar uluslararasi rekabet giicii elde edebilmenin de en 6nemli faktorlerinden
birisi oldugu genel kabul gérmiis durumdadir (Ansal, 2004). Teknoloji alaninda yasanan son
gelismeler sporu gelistirip yenilemektedir. Bir¢ok iilke teknolojiyi spora entegre ederek spor
teknolojisi iireten sistemler olusturmaktadir. Spor teknolojisi {iriinleri olusturmak i¢in birgok
firma laboratuvarlar ve aragtirma gelistirme ¢aligmalar1 yapmaktadir. Sadece spor tiriinleri
ile sinirlt kalmayan bu teknolojiler, sporda karar mercii olan hakemlerin kullandig: bayrak,
didiik, kulaklik vb. etkilerini gostermistir. Spor organizasyonlarinda kullanilan uydu
yaymlari, internet aglari ve fiber sistemler de bunlara Ornektir. Ayrica spor
organizasyonlarinin yapildigi tesisler akilli bir hale dontistiiriilmiis ve kullanilan yeni kamera
sistemleri, skorboard, bilgisayar sistemleri ile birlikte hizmet veren tesislere doniismiistiir.
Antrenman biliminde kullanilan teknolojik arag¢ ve gereglerle laboratuvarlarda gelecegin
sporculart olusturulmaya baslanmis ve sanal ortamda analizler yapilmaya baslanmustir.
Bilgisayar oyunlarinda spor gercegini aratmayacak sekilde kullanicilarin hizmetine
sunulmaktadir. Teknolojinin sporda kullanimi1 her gegen giin daha farkl yeniliklere ve yeni

bir endiistrinin olusmasina zemin hazirlamaktadir.



2.4.1. Uriinlerde teknoloji

Teknolojide yasanan hizli degisimler ve gelismeler ile birlikte mobil teknolojilerin
kullanim alanlarinin artmasi akilli giyilebilir cihazlarin ortaya ¢ikmasia neden olmustur
(Fang ve Chang, 2016). Akill1 giyilebilir teknolojiler ya da giyilebilir cihazlar olarak da ifade
edilen giyilebilir teknolojiler, en genis tanimi ile bireylerin iizerine giydigi, goémiili
bilgisayar sistemlerine sahip, kullanicilar ile yeni nesil her tiirlii akilli ortamlar arasinda her
zaman ve her yerde etkilesim saglayan elektronik cihazlar1 ifade etmektedir (Dehghani ve

Dangelico, 2017).
2.4.1.1. Giyilebilir teknoloji

Teknolojinin son donemlerde sistemli bir sekilde gelismesine paralel olarak
teknolojik triinlerin bagka teknolojik iiriinlerle de senkronizasyonu goriilmektedir. Bu
alanda ilerleme gdsteren akilli telefonlar ile beraber ortaya c¢ikan giyilebilir teknolojik
tiriinler 6nemli bir konuma ulagmustir. Isminden de anlasilacag: iizere giyilebilir teknoloji
tabiri insanlarin tizerlerine giyebildikleri teknolojik materyalleri ifade etmektedir. Elbette bir
materyalin giyilebilir teknolojik iiriin olabilmesi igin bazi kosullar1 tasimasi gerekmektedir.
Giyilebilir teknolojik bu materyallerin sensérler vasitasiyla depolanan verileri kablolu veya
kablosuz olarak akilli telefonlara ya da diger mobil cihazlara iletebilmesi lazimdir.
Giyilebilir teknolojik tiriinler; akilli bileklikler, akilli giysiler, sanal gergeklik gozliikleri,
akilli gozliikler, fitness takipgisi, akilli ayakkabilar, basa takilan ekranlar ve akilli saatler

olarak siralanabilmektedir (Simsek ve Devecioglu, 2018).

Giyilebilir teknolojiler bas, govde, kol ve bacak odakli olarak gruplandirilmaktadir
(Cosar, 2016). Giyilebilir teknolojilerde bas odakl: iirtinlere bakildiginda bunlarin {i¢ boyut
ve sanal gerceklik i¢in kullanilarak kullaniciy1 bulundugu ortamdan soyutlayarak baska bir
ortamdaymus hissi veren aletler oldugu goriilmektedir. Bu aletlerin farkli bir ¢esidi ise akilli
gozliikledir. Bu gozliiklerin en taninmis olan1 Google Glass’tir. Bu teknolojik gozliik diger
bas odakl1 teknolojik iirlinlerden farkli olarak kisiyi ¢evresinden soyutlamaksizin ¢evreyle
alakal1 ekstra bilgiler vererek kisisel bir asistan gorevi sunabilmektedir. Ayni zamanda bu
tirtin Wi-Fi veya bluetooth yardimiyla mobil telefonlara baglant1 kurmakla beraber GPS ile
konum belirleme ve yon tarifi yapabilmekte olup video kayit 6zelligine de sahiptir. Bunlarin

disinda akilli kasklar ve bilgi-eglence sistemleri de bulunmaktadir.

Govde bolgesinde kullanilan giyilebilir teknolojiler ise akilli giysiler, gévde bantlart,

tibbi cilt yamas1 seklinde 6rneklendirilebilir. Kollarda kullanilan giyilebilir teknolojilerden



tibbi akilli giysiler, fiziksel aktivite takipgileri-izleyicileri, spor kiyafetleri, cilt yamalar
olarak soz edilebilir. Ornegin akilli saatlere baktigimizda bunlar baglantili oldugu mobil
cihazlarin kontroliinli saglamakla birlikte giinliik yasam igerisinde atilan adim sayisi,
harcanan kalori, egzersiz hareketleri, anlik kalp ritmi ve stres durumunu gosterebilmektedir.
Kollarda kullanilan giyilebilir teknolojik {irlinlerin kosu, ylizme, bisiklet gibi spor
aktivitelerinde de tercih edilip bu iiriinlerde GPS teknolojisinden azami 6l¢iide faydalanildig:
goriilmektedir. Bacaklar-ayaklarda kullanilan giyilebilir teknolojiler ise killi ayakkabilar,

spor kiyafetleri, tibbi ve askeri cihazlar seklinde siralanabilmektedir.

Sporda ¢okga tercih edilen giyilebilir teknolojik iiriinler, yiizme, bisiklet siirme, tenis,

golf, kayak ve futbol gibi bir¢ok bransta etkin olarak kullanilmaktadir.
2.4.1.2. Nano-teknolojik ekipmanlar

Spor ortamlarindan yaygin bir sekilde kullandigimiz teknolojik gelismelerden birisi
de nano teknolojidir. Nanoteknoloji kavrami, nano kelimesinden tiiremis olup, “bir fiziksel
biiyiikliigiin milyarda biri” olarak ifade edilmektedir. Diger bir ifade ile nanoteknoloji,
maddenin 1 nanometre ve 100 nanometre boyutlar1 arasinda kalan hareketleri anlama ve
kontrol edebilme bilimidir. Bu sekildeki kontrol sisteminin bir¢ok farkli alanda kokli
yeniliklere yol a¢tigin1 séylemek miimkiin olacaktir (Allhoff, 2009). Nanoteknolojinin bir
bagka tanimi ise, iiretilmek istenen maddenin atomlarindan bagslayarak yapilmasidir.
Dogadaki biitlin maddeler atomlardan olustugundan, atomlar1 hareket ettirtebilecek
boyutlarda aletler gelistirilebildigi takdirde, dogadaki atomik dizilim taklit edilerek her sey
kopyalanabilecektir. Cilink{i maddeleri farkli kilan en 6nemli 6zellik olarak, en kii¢iik birim

olan atomlarin dizilisindeki ¢esitlilik gosterilmektedir (Tiirkmen ve Mutlutiirk, 2014).

Nanoteknoloji giinliikk hayatta her sektorde karsimiza ¢ikmaktadir. Farkli endiistri
dallarma iliskin nanoteknoloji icerikli calisma orneklerine rastlanilmaktadir. Ornegin,
tekstil, kozmetik, ulasim, iletisim, saglik sektorleriyle birlikte son zamanlarda spor
endiistrisinde de nanoteknoloji kullanim 6rneklerine yonelik calismalara ulasilabilmektedir.
Nanoteknolojinin spor alanlarina olan etkisi ise; giiglii bir yapiya sahip olmasi, esnekliginin
iist diizeyde olmasi, aginmaya ve siirtlinmeye kars: dayanikli, saglam, uzun kullanimi olan
ve bakteri barindirmayan 6zellikte olmasi agisindan 6nemli oldugu sdylenebilir (Sarman ve

Bulut, 2011).

Basar1y1 yakalamak i¢in nanoteknolojiye yatirimlar yapilmaktadir. Ciinkii rekabet ve

kazanmanin 6nemli oldugu ortamlarda, sporculara ya da takimlara avantaj saglayacak bazi



etkenler bulunmaktadir. Nanoteknoloji destekli malzemelerde, sporculara ya da takimlara
avantaj saglayan etkenler arasinda 6nemli bir yere sahiptir. Nanoteknoloji destekli iiriinlerin
kullanim1 sporun i¢inde bir¢ok alanda goriilmektedir. Tenis ve golf basta olmak iizere,
sporcu kiyafetlerinde, bisiklet, kosu ayakkabisi, okculuk, buz pateni, kayak, kizak, hokey,
beysbol, bowling, badminton, yelken, motor sporlari, hiz sporlari, yaris tekneleri ve futbol

gibi branglarda nanoteknolojiden yararlanilmaktadir.

Nanoteknoloji insan yasamina sagladigi kolaylik ve avantajlarla, yakin gelecekte,
diinyada insan hayatina 6nemli Olgiide yon vermesi beklenmektedir. Bu nedenle
nanoteknoloji alaninda, diinyanin bir¢ok arastirma merkezlerinde ve teknoloji enstitiilerinde,
milyonlarca dolarlik biitgelerle arastirmalar yapilmaktadir. Bu aragtirmalar arasinda, spor
endiistrisi de onemli bir yere sahiptir. Korbon nano-tiiplerin ve nano-partikiillerin spor
malzemelerinde kullanilmasi, spor endiistrisinde dikkatleri nanoteknolojinin iizerine
cekmistir. Ozellikle karbon nano tiiplerin; elmas kadar sert, gelikten 100 kat daha giiclii ve
6 kat daha hafif olmasi, kullanildig1 spor malzemelerin, ideal ve tercih edilen malzemeler

haline gelmelerine neden olmustur (Tiirkmen ve Mutlutiirk, 2014).
2.4.1.3. Tekstilde nano-teknolojik gelismeler

Tekstilde nanoteknolojinin kullanilmasi ile birlikte malzeme olarak sortlar, t-shirtler,
esofmanlar, havlular, bisiklet mayolar1 gibi birgok iirlinde teknolojinin etkisi goriilmektedir.
Nanoteknolojik bu iiriinlerin 6zelliklerine bakildiginda su tutmama, kirismama, kir tutmama,
terin disar1 atilmasi, dayaniklilik, esneklik, yipranmaya karsi direngli, yanmama, nefes
alabilen, kan dolagimini artirici, mantar ve koku gibi saglik sorunlarmi engelleyen,

ultraviyole 1s1nlarini siizen dogayi kirletmeyen yapida oldugu anlasilmaktadir (Peker, 2010).

Nano-teknoloji ile gelistirilen bazi {riinleri detayli bir sekilde asagidaki gibi

inceleyebiliriz:

Speedo su tutmayan nanopartiikiillerle kapli LZR Racer yiiziicii mayosu iiretmistir.
Mayolar, su itici, kaldirma kuvveti arttirict ve viicudu sikistirarak siirtiinmeyi azaltan
nanopartiikiil ve poliiiretan panellerden olugsmaktadir. 2008 Pekin Olimpiyatlarinda Michael
Pelhps’in rekor basarisinda ve kirilan 168 diinya rekorunda, nanoteknolojik mayonun 6nemli
derecede etkisi vardir. NASA yardimiyla ortaya g¢ikarilan bu mayoda dikisler lazer ile
birbirine tutturulmus ve kopek baligir derisi model alinarak gelistirilmistir. Mayo 6zellik
olarak su itme, kas titremelerini azaltma ve hidrodinamik ¢ekimi %10 oraninda

azaltmaktadir. Uluslararas1 Yiizme Federasyonu (FINA) tarafindan haksiz rekabet
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yarattigin1 diisiinerek “teknoloji dopingi” olarak adlandirmig ve LZR Racer ve benzeri

tarzdaki mayolar1 yasaklamistir.

Ayrica DuPont adl1 firma tarafindan iiretilen termal 6zellikli polyester lif malzemeler
kullanilarak ve kutup ayilarinin tiiylerinden yola ¢ikilarak icerisinde bos hava kesecikleri
bulunan tiiylerden olusan bir kumas tiirii ortaya ¢ikmigtir. Gramaj olarak hafif kumaslarda
bile 1s1y1 koruma niteligine sahip bu teknoloji nemi disar1 atarak kumagin islanmasini
engellemektedir Bu sebeple bisiklet ve kosu sporlarindaki taytlarda ¢okga tercih

edilmektedir.

Adidas’in iirettigi klima etkili kumas ‘ClimaCool’ hava sicakligi artsa bile viicut
sicakligint koruyarak sporcularin viicut 1sisinin dengede kalmasina yardimci olmaktadir.
Yine ayni firmanin yiiziiciiler i¢in jetlerdeki gdvde oluklarindan esinlenerek gelistirdigi
mayo, suyun yiiziicii izerindeki agirligini azaltarak suyun daha akiskan hale gelmesini
saglayarak yiiziiciiniin daha iyi performans sergilemesine yardimci olmustur. Bunun
haricinde kosucular i¢in ‘Formotion’ teknolojisi ile kosucularin hem kaslar1 desteklenmis
hem de kosu sirasinda durus pozisyonlarinin dogru olmasina katkida bulunulmustur (Simsek
ve Devecioglu, 2019). Formula 1 i¢in iiretilen kiyafetler iki katmandan olusup kullanilan
plastik kumag sayesinde hem yangina kars1 daha koruyucu hem de teri digar1 atarak viicuda

nefes aldiric1 6zelliktedir (Parcacix, 2022).
Ayakkabida nano-teknolojik gelismeler

Ayakkabi iiretiminde nanopartikiiller karigtirilarak, bir ayakkabida hem yumusaklik
hem de dayaniklilik yakalanmistir. Adidas 2008 Olimpiyatlarinda Jeremy Wariner i¢in
nanoteknolojiyi kullanarak kosu ayakkabisi iiretmistir. Uretilen bu kosu ayakkabisi ile
Jeremy Wariner 400 m. yarisinda ikinci olarak Giimiis madalya kazanmistir. En ileri
teknoloji kullanilarak {iiretilen nanoteknolojik ayakkabilarin; ¢ok hafif oldugu, darbeleri
absorbe ettigi, kir tutmadigi, daha fazla esneklik sagladigi, iyi biikiilme sagladigi, enerji
kaybini en az seviyeye indirgedigi, emniyetli, istikrarli ve konforlu oldugu belirtilmektedir

(Devecioglu ve Altingtil, 2011).

Basf sirketi poliiiretan temelli {iriinler ile elastopan ve elastolani biitiin ayakkab1
tabanlarinda kullanarak yiiksek performans ve rahatlik saglayan ayakkabilar iiretmistir. Bu
ayakkabilar golf, kayak, bisiklet, futbol, sorf gibi bir¢ok bransta tercih edilmektedir (Basf,
2014).

11



Toplarda nano-teknolojik gelismeler

Nanoteknolojik toplarda kullanilan nanopartikiil, poliiiretan ve nanokompozit
bilesenler ile spor branslarinda kullanilan toplar daha dayanikli ve maksimum seviyede

denge saglayabilmektedir.

Tenis topunda Wilson markasinin kullandigi ve ¢ift ¢ekirdek teknolojisi adini verdigi
toplarda nanokompozit kaplamada kauguk ile nanokil pargaciklarini karigtirarak gaz bariyeri
kullanmistir. Boylece topun icerisindeki basingli havanin kaybi azaltilmis, toplarin 6mri
artmis, iki kat daha fazla sigrama 6zelligi sayesinde oyun zamani arttirilmis ve daha hizlh

gidis saglanmistir (Smith, 2006).

Japon girketi Nanodesu, bowling toplarindaki c¢atlamayr engellemek igin
nanoteknoloji kullanarak, toplarin ylizeyini sert poliiiretanla kaplamistir. Yonex firmasi,
karbon nanotiipler kullanarak golf topu iiretmektedir. Bu kullanilan nanoteknolojiye
NanoDynamics (NDMX) denilmektedir. Topun i¢inde kullanilan karbon nanotiipler ile
topun i¢ agirhgl degismis ve dis yiizeyi ise daha sert yapilmistir. Karbon nanotiipler
kullanilarak iiretilen golf topunun 6zellikleri arasinda; i¢i bos metal ¢ekirdek, nanopoliimer
tabaka, daha az doniis hiz1 ve daha diiz gidebilme, daha uzaga gidebilme ve dengeli gidis yer
almaktadir (Sarman ve Bulut, 2011). Bu degisim sonucunda NanoDynamics golf topu,
normal toplara gore daha diiz, daha hizli ve daha uzaga gidebilmektedir. Bu o6zellikleri
kazanan golf topu, sporcu tarafindan istenilen yere, daha rahat ve daha az ugus siiresi ile

gonderilmektedir (Kocaoglu ve Sarica, 2011).

Bir bagka o6rnek olarak da Adidas’in futbol i¢in trettigi top farkli teknolojilerle
gelistirilmistir. “Beau Jeu” ismi verilen bu top, list dokusuyla daha iyi tutus saglamaktadir.
Teknolojik olarak tiretilen bu top iizerindeki renklerle kaleciler i¢in topun hareketinin takibi

acisindan 6nem arz etmektedir (Demir, 2020).
Ekipmanlarda nano-teknolojik gelismeler

Spor ekipmanlarinda kullanilan nanoteknoloji, ekipmanlarin daha saglam, daha hafif
ve sagladigi kolay kullanim imkan1 sayesinde sporcu performansinin artmasinda ve sporcu
hatalarinin minimum seviyeye inmesinde rol oynamaistir. Fransiz sirketi Babolat tarafindan
tenis raketlerinde ilk nano teknolojiyi kullanarak dncekine oranla raketi bes kat daha fazla
sertlestirebilmistir. Ayrica raket etrafindaki bos alanlari slikon oksit kristalleriyle doldurarak

raketleri daha dayanikli bir forma ulastirmistir (Kocaoglu ve Sarica 2011).
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Gelistirilen PureDrive tenis raketinde kullanilan FSI Spin cerceve ve kordaj
etkilesimi teknolojisiyle birlikte iyi top kontrolii saglayip hata orani en aza indirgenerek

yiiksek hassasiyet ve yumusak vuruslar ortaya ¢ikarilmistir (Simsek ve Devecioglu, 2019).

Wilson firmast nanoteknolojiyi kullanmaya bagladiktan sonra zamanla
nanoteknolojik tenis raketleri imal etmistir. Bu nanoteknolojiyle birlikte raketlerdeki
vibrasyonlar azalmis, raketlerin kontrolii kolay hale gelerek daha hafif, daha gii¢lii ve daha
dayanikli olmustur. Bu teknolojiyle paralel olarak raket iiretim maliyetleri de azalmistir.
(Tirkmen ve Mutlutiirk, 2014). Yine Wilson firmasinin iirettigi golf sopalarindaki
nanoteknolojik nanotemetal kaplamanin kristal yapisi ile golf sopalar1 dort kata daha giiglii
hale gelerek hafif, saglam bir savt, daha hassas, uzun ve diiz atiglar yapilabilmektedir

(Sarman ve Bulut, 2011).

Badminton raketi Yonex firmasi, nanotiipler kullanarak badminton raketlerini daha
da gelistirmistir. Bu gelisim sonucunda raketler daha hafif, maksimum gii¢, dayanikli ve
dengeli hale getirilmistir. Hokey sopalari karbon nanotiiplerle sertlestirilerek, daha dengeli,
daha hafif ve daha giiclii hale getirilmistir. Boylece nanoteknolojik hokey sopalari ile
sporcularin dogru vurusu yakalamasi daha da kolaylastirilmistir. Beyzbol sopasi Eastonspor
markasi, CNT beyzbol sopasini karbon nanotiip kompozitlerle daha gii¢lii ve daha hafif hale
getirerek, sporcularin performansi arttirilmigtir. Okculuk malzemeleri Easton firmast,
karbon nanotiipler igeren bir recine ile “yuvarlak korbon eksen” oklari liretmektedir. Bu
oklar nanoteknolojinin yardimi ile daha giiclii hale ve hafifletilerek titresim kontrolii daha
1yl hale getirilmistir. Bisiklet Easton ve Zyvex bisiklet firmalari, gidon ve kranklardaki
karbon lifleri giiclendirmek i¢in karbon nanotiipler kullanmaktadir. Boylece nanoteknoloji
sayesinde, gidon ve kranklar giiglendirerek sertligini arttirilmis, %30 hafifletilmis ve titresim
azaltilmistir. 2006 Tour de France’de bircok etabi karbon nanotiiplerle gelistirilmis
bisikletleri kullanan sporcular kazanmustir. Bisiklet lastigi i¢in karbon nano parcaciklarindan
olusan Black Chill adl1 bir malzeme kullanilmaktadir. Bu malzeme sayesinde yipranmayan

ve daha yumusak lastikler iiretilmektedir (Sarman ve Bulut, 2011).

Normal kayaklarda, karbon fiberleri arasinda bosluklar nedeniyle stres noktalari
olugmakta ve kayagin Omrii azalmaktadir. Bu bosluklar nano boyuttaki silikon oksit
kristaller ile doldurularak kayaklara, kolay hareket etme, dayaniklilik, diisiik bakim,
siirtlinmeyi azaltarak yiiksek hiz, daha fazla direng ve gelistirilmis sertlik kazandirilmistir
(Sarman ve Bulut, 2011). Kayaklar i¢in, nano kompozitlerin kullanildig1 Nano-CFC adinda

bir kayak mumu iiretilmistir. Bu bal mumu sayesinde kayaklar, asinmaya kars1 direngli, su
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iticiligi fazla, gatlaklar1 kapatan, hizli kayan ve direncli hale gelmistir. Buz pateni ve kizakta
nanoteknoloji kullanilarak, dislerin kenarlar: siiper keskin hale getirilerek buza tutunmasi,
dayaniklilig1 ve kayganligi arttirilmaktadir. Buz baltas1 yapiminda, ¢elikten %20 daha hafif
ve %60 oraninda daha sert olan Sandvik Nanoflex kullanilmaktadir. Boylece buz baltalari;
daha dayanikli, daha hafif ve paslanmaya kars1 daha dayanikli hale getirilmistir (Sarman ve
Bulut, 2011).

Hiz arabalar1 Ekstrem motor sporlarinda kullanilan arabalarinin boya ve metalinde,
NanoBiyonik akilli molekiil parcaciklar1 kullanilarak, kaygan ylizey, daha az yakit kullanimi
ve daha yiiksek hizlar elde edilmektedir (Tiirkmen ve Mutlutiirk, 2014).

Kano ve yaris tekneleri Yamaha markast 2008 yilinda yarig teknesi iiretiminde,
yiiksek dayaniklilikta ve hafif bir madde olan NanoXcel kullanmistir. Bu teknolojiyi ile kano
ve yaris tekneleri, %25 daha hafif, daha gii¢lii, ivmelenmesi ve hiz limiti daha yiiksek hale
getirilmistir (Sarman ve Bulut, 2011).

Yaris yati yelkeni nano-kumaslar sayesinde daha dayanikli yelkenler kullanmaktadir.
Yaris yati yelken direkleri eskiden kullanilan aliminyum direkler yerine, nanoteknoloji
kullanarak karbon nanotiiplerden yapilmis, daha hafif ve daha dayanikli yelken direkleri
tiretilmeye baslanmistir. Amerikan futbolu kaski ve motor sporlari kaski karbon nanotiipler
kullanilarak sporcu kasklari, soka dayanikli, daha saglam, daha sert ve daha hafif hale
getirilerek sporcunun daha giivenli spor yapmasi saglanmaktadir (Rather ve Rather, 2003).
Futbolcu tekmeligi Onceleri daha agir ve darbelere karsi smirlt koruma saglarken,
nanoteknoloji destegi ile daha hafif ve saglam hale getirilmis ve futbolcu tekmeliklerinin

koruma diizeyi daha da ytikseltilmistir.
Giivenlik iiriinlerinde nano-teknolojik gelismeler

Sporun kendisinde var olan rekabet ve yarigma ortami ister istemez sakatliklara
sebebiyet vermektedir. Bireysel ya da takim sporlarinda karsilasilabilecek yaralanmalart
veya sakatlanmalari Onlemek ve azaltmak icin nanoteknolojiden faydalanilmaktadir.
Ornegin; Amerikan futbolunda kullanilan kasklarm i¢ boliimiine nanoteknolojik kdpiikler
yerlestirilmistir. Bu ExonanoFoam isimli bu teknoloji ile hem sporcu korunmakta hem de

gelen darbenin siddeti hakkinda doniit vermektedir (Simsek ve Devecioglu, 2019).

Casidion firmas1 da bisiklet ve motor sporlarinda kullanilmak tizere yiiksek
giivenlikli kasklar gelistirmektedir. Bu kasklar beynin en hassas ve onemli boliimiini

korumaya almaktadir. Uretiminde kullanilan polimerin kimyasi ve bigimsel yapisi ile
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herhangi bir kaza aninda birden fazla etki olusturabilecek diismelerde ve yuvarlanmalarda
dahi en ideal korumay1 gerceklestirebilmesi yoniiyle dikkat ¢gekmektedir. Bu kasklar ayn1
zamanda c¢ok sicak ve cok soguk hava sartlarinda da azami koruma saglayabilmektedir

(casidion.com).

Shred ve Slytech firmasi viicudun farkli boliimleri igin kullanilabilecek giivenlikli
yenilesimci koruyucu ekipmanlar tiretmektedir. Bu iiriinler giyildiginde 1sininca yiiksek bir
esneklik saglamakta ve viicudu korumaya almaktadir. Eldiven, kask, dizlik ve gozliik gibi

farkli giivenlik ekipmani da iiretmektedir (shredoptics.com).

Futbolcu tekmeligi imal eden Nike tekmeligi ¢oraba sabitleyen giivenli ve oldukca
kiigiik ¢iviler kullanarak bant kullanmaya ihtiyag duyulmaksizin iist diizey bir korumay1

amagclamistir.

Formula 1 yarislarindaki pilotlarin kullandig kasklar ¢arpigsma aninda darbeyi en aza
indirgeyecek sekilde tasarlanmaktadir. Iceriginde bulunan karbon elyaf, atase mukavemet
gosterebilen aramit ve polietilen maddeleriyle 17 katmandan olusmaktadir. Buna ek olarak

aliminyum, magnezyum ve sentetik recine yapistiricisi kullanilmaktadir (Parcacix, 2022).

Nanoteknoloji kullanimi, spor iriinlerine daha fazla gii¢, hafiflik, esneklik,
dayaniklilik, antibakteriyellik, siirtiinmeyi azalttig1 icin asinma ve yipranmalara karsi uzun
omirlilik ve saglamlik kazandirmistir. Sonugta nanoteknolojinin sagladig1 bu avantajlar,
sporcularin performanslariin artmasmi ve buna bagli olarak basariyr beraberinde
getirmistir. Ancak, nanoteknoloji destekli spor iiriinleri ile bireyin yetenek, beceri ve
performansinin birlesmesi sonucu, basarili sonuclarin elde edilebilecegi de unutulmamasi
gereken bir gercektir. Nanoteknoloji destekli spor iirlinleriyle kirilan rekorlar ve basaril
derecelerin alinmasi, miisabakalarin heyecanim1 ve izlenme oranlarini arttirmaktadir.
Ozellikle, Michael Pelhps’in 2008 Pekin Olimpiyatlarinda ki rekor basarisinda ve daha sonra
kirilan 168 diinya rekorunda, Jeremy Wariner’in, 2008 Pekin Olimpiyatlarinda 400 metrede
kazandig1 giimiis madalyada, 2006 Tour de France bisiklet yariglarinin kazanilan birgok

etabinda ve Roger Federer’in kazandig1 bir¢ok turnuvada bunlara en 6nemli 6rneklerdir.

Nano-teknolojinin sporda kullanilmas1 gerek maliyet gerekse uygulanan teknolojinin
boyutu bakimindan bir¢ok tartismaya yol agmistir. Bu teknolojinin doping etkisi yarattigi,
haksi1z rekabet ortam1 olusturdugu ve reaktif maddelerden dolay1 bir ¢cok hastaliga neden

olabilecegi tartismalarin1 da beraberinde getirmistir.
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2.4.1.4. Teknolojik spor ekipmanlart

Spor ekipmanlar ile teknolojinin entegresi sonucunda sporcu performanslarinin
Olclilmesi veya performanslarinin artirilmasi ya da hatalarinin incelenerek ¢oziilebilmesi
daha kolay hale gelmistir. Genel olarak spor ekipmanlarina yerlestirilen sensorler
araciligiyla gerceklestirilen 6l¢lim ve analizler teknolojik olarak sporu daha iyi bir boyuta
tasimaktadir. Ornegin; tenis raketlerinde bulunan sensorler aracilifiyla oyun sirasinda
oyuncunun hareketleri takip edilebilmektedir. Bu sensorler sayesinde sporcularin topa vurus
hizlar1 ve topu karsilama zamanlar1 sanal ortamlarda paylasilabilir. Bilgisayar veya akill
telefonlara yapilan bu paylasimlarla verilere aninda ulasilabilir. Ulasilan verilerin
antrenmanlarda kullanilmakta olup mag analizlerinde faydali oldugu goriisii hakimdir
(Simsek ve Devecioglu, 2019).

Spor tekstillerinde teknoloji

Tekstilde teknoloji kullanimin temel amaci giyilebilir @iriinlerin igerisine teknolojik
cihazlar yerlestirilerek veri elde etmeyi saglamaktir. Bu veriler sayesinde sporcularin
performanslarinin olumlu ya da olumsuz sonuglarindan hareketle sporcu veya antrenorler
tarafindan daha detayli degerlendirmeler yapilabilmekte ve daha isabetli kararlar

alinabilmektedir.

Bu iiriinlere 6rnek olarak Polar firmasinin tasarladigi akilli t-shirt icerisine sensor ve
GPS yerlestirilerek TeamPro ile sporcunun kalp ritmi, hareketleri ve nabzi anlik izlenerek

kullanicinin kondiisyonu hakkinda aninda doniit alinabilmektedir (Sawh, 2018).

Bir bagka 6rnek Lumo firmasinin iirettigi akilli sort Capris isimli sensor yardimiyla
ziplama, adim ve zemine degme siiresi gibi metrik 6lgiimler yapilarak akilli telefonlara
hizlica aktarilabilmektedir. Adidas firmasiin irettigi Hodpents isimli pil ile ¢alisan
pantolon sporcularin antrenman yapmadan dnce 1sinmalarini saglayan teknolojik bir inovatif
tirtindiir (Simsek ve Devecioglu, 2019). Bunlarin haricinde bir¢ok farkli firma da teknolojik

tekstil {irtinlerinde tiretim yaparak iiriin skalasin1 genisletmektedir.
Spor ayakkabularda teknoloji

Sportif faaliyetlerde 6nemli bir yere sahip olan ayakkabilara GPS, ¢ip ve sensorler
yerlestirilmesi ile sporcu performanslar1 izlenerek performans degerlendirmesi
yapilmaktadir. Bu degerlendirme sporcunun hatalarini gérmesine ve kendisini gelistirmesine

yardimc1 olmaktadir.
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Ornegin; Altra firmasmin {irettigi Altra 1Q ayakkabilarmin altina yerlestirilen
sensorler sporcunun hareket kabiliyetini, yere temas bolgesini, darbe siddetini, hizim1 ve
katettigi mesafeyi 6l¢erek anlik bildirimler ile akilli telefon veya akilli cihazlara iletmektedir

(Simsek ve Devecioglu, 2019).

Bir bagka 6rnek olarak Under Artnor tarafindan gelistirilen Speedform Gemini 2 RE
ismiyle anilan estetik ayakkabi icerisinde bulunan ¢ip yardimiyla sporcunun ayak

yorgunlugu, tempo, performans 6l¢iimii yapilarak akilli cihazlara aninda aktarilabilmektedir.

Diger bir 6rnek de Adidas firmasinin piyasaya siirdiigii Adizero F50 kramponlari
olup bu kramponlara yerlestirilen ¢iple adim uzunlugu, hiz-kosu sayisi, mesafe dl¢timleri
yapilmaktadir. Bunun yaninda sporcunun hareket hizi ve zemin algilamasi yaparak sporcuya
iyi bir performans ve Kaliteli spor yapma imkani saglamaktadir. Yine baska bir 6rnek de
Almanya’daki yapay zeka arastirma merkezinde iiretilen ayakkabinin disina yerlestirilen
sensorler sayesinde 1s1 haritasi olusturularak futbolcunun topa ayaginin neresiyle ve nasil
vurdugunu gostererek ve futbolcunun futbolu nasil oynadigi hakkinda bilgi vermektedir

(Driscoll, 2012).

Digitsole firmasmin irettigi Warm isimli ayakkabi ile yukarida bahsi gegen
teknolojik sisteme ek olarak ayakkabida 1sitma sistemi amortisorler kullanilmistir (Simsek

ve Devecioglu, 2019).
Toplarda teknoloji

Sporda kullanilan teknolojik tiriinler arasinda toplar da teknolojiden etkilenerek yeni
nesil toplar piyasada yerini almistir. Toplarda kullanilan ¢ip ve sensorler vasitasiyla
miisabaka ve oyun esnasinda geri bildirim alinarak spordaki iyilestirme ve ilerlemelere katki
saglanmaktadir. Futbol topuna 6rnek olarak Adidas firmasinin futbol topuna yerlestirdigi
sensor ve mikrogipler sayesinde futbol sahasindaki cizgilere yerlestirilen elektrom
elektromanyetik dalgalar ile etkilesime girmistir. Boylece hakemlerin kolundaki saate ileti
gonderilerek verilebilecek yanlis kararlarin oniine gecilebilmektedir. Bu sistem Japonya’da
kullanilmis ve pragmatik bulunmustur. Adidas’in iirettigi miCoach isimli top ise akilli bir
top olup i¢ hacminde hiz, doniis, darbe sertligi, topun neresine ne siddetle vuruldugunu,
sporcunun son vuruslarini ve topun yoniinii tespit edebilen algilayicilar bulunmaktadir. Bu
algilayicilardan gelen veriler senkronize sekilde akilli telefondaki uygulamaya

iletilebilmektedir (Demir, 2020).
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Gelisen teknolojiyle beraber giliniimiizde beysbol, tenis, futbol gibi branslarda
kullanilan toplarin hizlari, ne kadar siddetle vuruldugu, topun doniisii, konumu, dokunus
sayilar1 cesitli dijital teknolojik vasitalar kullanilarak Slgiilmektedir. Elde edilen ¢iktilar
performans analizlerinin yaninda ayni zamanda spor yayinciligi ile izleyiciye sunulmaktadir

(Korkut, 2022).
Ekipmanlarda teknoloji

Teknolojinin spor malzemelerine entegrasyonu, sporcularin performans analizlerinin
yan1 sira sporda meydana gelen hatalarin da takip edilerek iyilestirilmesi agisindan 6nem arz

etmektedir.

Glinlimiizde kullanilan giincel raketlerin gelisimini saglayan 1970’lerde ortaya ¢ikan
Wilson marka ¢elik raketlerdir. Daha sonra Prince markasinin ortaya ¢ikardigi aliiminyum
teknolojisiyle raketler daha hafif bir olma 6zelligi tasimiglardir. 1980 yil1 tenis raketlerinde
bir baska yil doniimii olmustur. Dunlop markasinin grafiti malzemesiyle tirettigi ve hafif
karbon alasimli raketler oyunun daha fazla hizlanmasina neden olmustur. Raketler
hafiflerken oyuncularin giigclenmesi ve yiiksek teknolojiye bagli malzeme iiretimi ile daha az
enerjiyle daha fazla giig tiretilmesi saglanmistir. Bu malzemeyle iretilen raketleri kullanan
sporcular ise rakiplerine bariz bir tstiinliik saglamaya baglamistir. Raket {ireticilerinin ¢ok
olmasi bu fiireticiler arasinda amansiz rekabetlerin yasanmasina da neden olmustur. 90’1l
yillarda Japon raket iireticisi Yonex badminton alanindan tenise gecisi ve yliksek teknoloji
raketlerin sporculara ulagmasiyla kullanicilar1 rakiplerine karsi ¢ok basarili olmasini
saglamistir. Ornegin tenis raketlerine yerlestirilen sensérler araciligiyla sporcunun topa
vurusu, topla bulusma ani, performans analizleri takip edilerek akilli cihazlara
yansitilabilmektedir. Bu verilerden yola ¢ikarak antrenmanlarda ve mag analizlerinde faydali

oldugu degerlendirilmektedir (Alaeddinoglu, 2020).

Bagka bir teknolojik ekipman da Zepp firmasmin irettigi Zepp 3D sensorii golf,
beysbol, tenis gibi branslardaki aletlere kullanilarak sporcunun teknigi ve zamanlamasi
hakkinda bilgi vermektedir. Diger bir 6rnek de Smart Rope Led atlama iplerinde kullanilan
bir teknolojidir. Bu teknoloji ile ipin iki elcegine konumlandirilan sensorler ile sayim

yapilabilmektedir (Simsek ve Devecioglu, 2019).
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Egzersiz ve antrenman teknolojileri

Teknolojik spor iriinleri, bireysel ve takim oyunlarinda performans durumunun
saptanmasi veya artirilmasi amaciyla sporcular ve antrendrler tarafindan egzersiz ve

antrenmanlarda kullanilmaktadir.

Nike firmasi spor iirlinlerinde devamli olarak inovatif ¢alismalar yapmakta ve bu
caligsmalarla antrenmanlarda hem detayli performans bilgilerine erisim saglanmakta hem de
takim biinyesinde rekabeti giiclendirmektedir. Ornegin ayakkab1 icine konumlandirilan
sistem ile temel hareketler kaydedilerek sporcularin oyun bigimlerine ve antrenman

hakkinda ihtiya¢ duyulan malumatlara ulasilabilmektedir (Devecioglu ve Altingiil, 2011).

Teknolojinin gelismesiyle sporcularin antrenman yapma bigimlerinde farklilik
gozlenmektedir. Yeni teknolojik antrenman sistemi olan EMS (Electro Muscle Stimulation)
sporculara yeni bir teknolojik imkan sunmaktadir. Insan viicudunun ¢alisma prensibine
benzeyen bu sistem elektrik akimiyla kaslar1 uyarma seklindedir. Merkezi sinir sisteminin
kaslara gonderdigi sinyaller ile viicuttaki kaslarda hareket gergeklesir. Boylelikle EMS
teknolojisiyle kaslarda refleksif olarak daha gii¢lii kasilmalar ortaya ¢ikar ve bu teknolojinin
spora entegresiyle antrenman ve egzersizlerde daha iyi sonuglar ortaya ¢ikmaktadir. Bu
sistem farkli branslardaki sporcularin fiziki yapisina, performansina, antrenman kabiliyetine
gore cesitlilik gostermekte olup giiniimiizde Tiger Woods, Usain Bolt, Kobe Bryant ve
Bayern Munich tarafindan bir¢ok farkli alanda kullanilmaktadir (Murathan, 2018).

Coklu hareket ve fizyolojik degiskenleri l¢ebilen Catapult ile giyilebilir teknolojide
yazilim gelistirilerek sporcular i¢cin 6nemli bir performans 6lgme aleti olarak piyasada yerini
almistir. Catapult antrenmanlarda ve egzersizlerde genis veri toplama niteligi teknik ve
taktik anlamda zengin bir profesyonel yardim sunmaktadir. Catapult hentbol, voleybol,

basketbol ve salon sporlarinda kullanilmaktadir (S6giit ve Baytas, 2022).
2.4.2. Hizmetlerde teknoloji

Cagimizdaki teknolojik gelismelerle birlikte spordaki teknolojik gelismeler
endiistrideki ilerlemelerin yani sira ekonomiye de katkida bulunmustur. Sportif faaliyetlerin
ekonomiye, iiretime, istihdama katki saglamasina ek olarak farkli endiistriyel alanlarda da
etkisini gostererek Onemli bir rol oynamaktadir. Spordaki teknolojik gelismeler ve

kiiresellesme spor hizmetlerine olan ihtiyaci ortaya ¢ikarmistir (Ekren ve Caglar, 2010).

19



Spor yonetiminde teknoloji

Spor yonetimi ifadesine bakildiginda toplum geneline yerlesmis yoneten ve yonetilen
kavrami spor igerisinde de goriilebilmektedir. Sporcu ve yonetici seklinde ayrilan hiyerarsik

bir yapi olarak da tanimlanabilmektedir (Fisek, 1998).

Spor yonetimi kavrami genel yonetimden ayr1 tutulmayarak yonetim biliminin bir alt
dali olarak karsimiza ¢gikmaktadir. Genel yonetim igerisinde bulunan yonetim ilke ve kurallar
spor sektoriinde de uygulanmaktadir. Sportif faaliyetlerin akilc1 ve bilimsel bir sekilde sevk
ve idare edilmesinin yani sira arastirmalar yapilarak yapilan bu arastirmalar1 uygulamaya
dokmek, kurumlarin ve tesislerin yonetimi ve denetlenmesi, kisi temini, kisilerin egitimi,
beden egitimi ve spor programlarmin gelistirilmesi, spor kararlarinin ve hedeflerin

gerceklestirilmesi gibi birgok hedefi tasimaktadir (Simsek ve Devecioglu, 2019).

Sporcularin performanslarini gelistirmek kadar bu gelisimin gergeklestirilmesi ve
izlenmesinde sarf edilen giic ve siire de dnemlidir. Bu anlamda zamandan ve emekten
tasarruf ederek istenen basariya ulasabilmek amaciyla teknolojiden yararlanmak en makul
yol olarak goriilmektedir. Bu nedenledir ki spor alaninda teknoloji kullanimi zaman gegtikge

daha fazla tercih edilmektedir (Isik ve Unlii, 2017).

Son zamanlardaki teknolojik gelismelere istinaden kurumlarin bilgiye olan ihtiyaci
artmistir. Yasanilan bu teknolojik gelismeler akabinde kaliteli ve dogru bilginin temin
edilmesi, yayilmas1 ve kullanilmas1 noktasinda problemler yasanmaktadir. Bu problemlerin
giderilebilmesi i¢in spor yoneticilerinin ¢aligmalarinin rolii 6nemlidir. Buradaki
yoneticilerin rolii bilginin yonetilmesi ve etkili kullanilabilmesi, nitelikli iletisim
kurulabilmesi ve zaman ve emek tasarrufu agisindan teknolojik imkanlar kullanmak
Oonemlidir. Spor yonetiminde teknolojik olarak mobil cihazlardan akilli telefonlarin
kullanilmastyla spor yonetimi faaliyetleri daha iglevsel olmustur. Buna 6rnek olarak akill
telefonlardaki teknoloji, organizasyon ve toplantiya benzer ¢alismalar1 kapsayan gorsel ve
yazili belgelerin emniyetli bir sekilde muhafaza edilmesi ve ihtiyag duyuldugunda
kullanilmasi, daha etkin bir planlama yapilip ileri bir tarihte yapilacak olan etkinlik veya
yaklagan etkinlikler i¢in de bildirimler gonderilmesi acisindan fonksiyonel bir dneme
sahiptir. 21. yy’daki teknolojik gelismeler sporu da etki alani i¢ine alarak spor yoneticilerinin
teknolojik iletisim araglarin1 kullanarak sporun alanini daha fazla genisleterek ¢ok sayida
katilime1 ve bireye ulasma imkani bulmustur. Boylece bilgi ¢agindaki yeniliklerin ve

teknolojinin bireylere hizmet saglamasi agisindan kolayliklar sunmaktadir (Bayter ve Alaca,

20



2014). Ozetle, spor yonetiminde giiniimiiz teknolojilerinin kullanilmasiyla spor y&netimi

alaninda degisim ve gelismeler olmustur.
Spor pazarlamasinda teknoloji

Teknolojik pazarlama, en son teknolojiler kullanilarak satiglar1 arttirmak igin
kullanilan, hedef kitlelere ulagmakta kullanilan bir pazarlama seklidir (Giindebahar ve

Khalilov, 2013).

Spor pazarlamasi ise sporcularin, sporseverlerin yahut tiim spor kullanicilarinin istek
ve ihtiyaglarinin giderilmesi yaklagiminin sonucu olarak meydana gelen biitiin galismalardir,
denilebilir. Spor pazarlamasinin iki nemli ayagi oldugu goriilmektedir. Bunlardan biri spor
tiriin ve hizmetlerinin direkt spor tiiketicilerine pazarlanmasi seklinde olan, digeri ise spor

sektorii haricindeki iiriin ve hizmetlerin de yine spor yoluyla pazarlanmasidir (Balci, 2005).

Bugiin markalarin sporun iletisim giiclinii kavramasiyla birlikte ekranlarda spor
temali reklamlar kullanilmaya baslamistir. Pek ¢ok marka, imajina ve tiiketici tercihlerine
katkida bulunmak i¢in mesajini spor lizerinden iletmeye ¢aligmaktadir. Zira biitlin diinyanin
birlikte tiiketebildigi yegane iiriin, farkl kiiltiir ve sosyal statiilerden insanlarin bir araya
gelebildigi tek ortak payda spordur (Bozkurt ve Kartal, 2008). Herkese hitap etme giiciiyle
ayn1 zamanda essiz bir dil olarak da tanimlanan spor, gelisen teknoloji ve iletisim araglarinin
cogalmasi ile birlikte, global diinyada pazarlamanin en biiyiik silah1 haline gelmistir. Iletisim
gliclinii kavrayan markalarin reklam ve pazarlama stratejilerinde kullandiklart en biyiik
yatirim alant olmustur. Diinya genelindeki 30 milyar dolarlik sponsorluk harcamalarinin

yiizde 80’inin spor alanina yapilmasi bunun en iyi gostergesidir.

Teknoloji, her konu iizerinden yapilan pazarlamanin etki ¢apimi biiylik Olgiide
arttirmaktadir. Ornegin; spor alani iizerinden yapilan bir reklam veya pazarlamanin etkisi
spor etkinliginin yer aldig1 salon veya stat kadarken, teknolojinin devreye girmesi ile birlikte
internet ve televizyon gibi araglar aracilifiyla tiim diinyaya ulasmaktadir. Bunlar sadece
haberler ile kisith kalmayip, bloglar, sosyal medya ve paylasim aglari ile etki kitlesi ¢ok
bliyiik 6lclide artmaktadir. Boylece s6z konusu bilisim teknolojilerinin gelismesi sonucunda
ortaya ¢ikan internet olgusu, beraberinde bilgi ekonomisi ve yeni ekonomi kavramlarim
ortaya ¢ikarmistir. Bu kavramlarla ortaya ¢ikan e-ticaret glinlimiiz diinyasinda ¢ok hizl bir
sekilde yayilmaktadir. Gittikge yayilan e-ticaret, spor sektoriinde de etkisini gostermis, satis
ve pazarlama yoOntemlerini etkileyerek tiiketicisine kolayliklar saglamistir. Elbette ki, bu

kolayliklarin olusmasinda internetin yayginlagsmasi ve ulasilabilir olmasi ayrica kredi
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kartlariin kullanilmasi da etkili olmustur. E- ticarette, tiiketiciye sunulan {iriin ve hizmetler;
giyim {riinleri, spor malzemeleri, spor kitaplari, spor cd’leri, spor saglik malzeme ve
makineleri, spor tesisi malzeme ve ekipmanlari, spor turizmi sektorii iirlinleri, spor
malzemeleri ve aksesuarlari, fitness ve kondisyon aletleri seklinde siralanabilir (Simsek ve

Devecioglu, 2019).

E-pazarlama ortaminda saglanan interaktiflik, hem isletmeler hem de tiiketiciler
acisindan avantajli bir durum ortaya ¢ikmasina olanak sunmaktadir. Tiiketiciler, sanal
ortamda magazalar1 veya kurumlarin web adresleri yoluyla iiriin ve hizmetlerle ilgili
bilgilere kolayca ulasabilir ve farkli markalarla karsilastirma yapabilerek satin alma islemini
yapmaktadir. Bu durum da tiiketicilerin satin alma bigimleri ve aligkanliklarini
degistirmekte, isletmelerin pazarlama stratejilerinde degisiklik yapmasina neden olmaktadir.
Sanal pazarlamada degisen is modelleri, iriiniin iiretimden baslayip fiyat belirlenmesinde
tiretici kadar tiiketicinin de s6z sahibi olmasina neden olmakta ve geleneksel pazarlama

anlayisindaki pazarlama karmasinda degisikliklere yol agmaktadir.

Spor pazarlamasinda ¢esitli pek ¢ok metot izlenmektedir. Bunlardan biri sosyal
medya platformlar1 iizerinden yapilan biitiin pazarlamalardir. Futbol alaninda sosyal
medyadan fazlaca yararlanilmaktadir. Bilhassa gen¢ toplulugun icinde yer aldigi sosyal
medya daha etkin ve aktif bir ortam oldugundan futbol faaliyetleri buradan da duyurulmakta
ve de yiriitiilmektedir. Hem iilkemizde hem de diinyada futbol kuliipleri taraftarlariyla
kuliipler arasinda duygusal bir bag kurma amaciyla futbolcular ile sosyal medya iizerinden
tanigma, takimla bir araya gelinebilecek etkinlikler diizenleme veya kendi takiminin lisanslh
tirlinlerini buradan pazarlama, mag bileti ya da forma 6diillii yarismalar organize ederek

cesitli tegvik faaliyetleri yapmaktadir. (Kuyucu, 2014).
Spor medyasinda teknoloji

[letisim teknolojilerinin ve bu teknolojilerin getirdigi yeniliklerin haberlesmeye olan
katkilar1 giiniimiizde biiyiik boyutlara ulasmustir. Internet hizinin c¢ok yiiksek simirlara
ulastig1 giiniimiizde medya kavrami literatiirde yerini almistir. Yeni medya her tiirli
elektronik iletisimi, ¢evrimigi-gevrimdisi, mobil ve mobil olmayan, kapsayan bir terimdir.
Yeni medya kavrami analog yayin yapan radyo ve televizyondan, gazete ve dergi gibi basili
yayinlardan farkli olarak sayisal bilgisayar ve onlarin ag tabanli iletisimi ile agiklanabilir

(Ataizi, 2012).
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Teknoloji ve teknolojik yenilikler izin verdik¢e degisik spor dallart igin ¢evrimici
olma, internete ve sosyal medyaya katilma ve bu nedenle kendilerini izleyenlerine tanitma
olanaklar1 gelismistir. Yeni medya araglar1 spor kuliiplerine ve onlarin hayranlarina kendi
web sayfalarini olusturma olanagi sunmus ve takimlarin hayranlarina farkli deneyimler
yasatmaya baslamistir. Medya spora Oyle bir giic olanagi sunmustur ki, diinyanin her
tarafindan spor takimlarinin hayranlari, belki de ilk kez, bir araya gelmeye baslamiglardir.
Video-straming internette bilgilerin paketler halinde ulagsmasini ve gelen verinin aninda

geliyormus gibi iletilmesini saglayan bir sistemdir (Ataizi, 2012).

Spor ve medya etkilesimi yalnizca toplumun ekonomik ve sosyal yOnini
etkilememis ayn1 zamanda teknolojik sirketlerin de inovatif {irtinlerini biiylik spor
etkinliklerinde tamtmistir. Ornegin 2014 Diinya Kupasin’da kullanilan en gelismis
teknolojiler bu sayede goriiciiye ¢ikma firsati bulmustur. Ultra Hd yayincilik ve kale ¢izgisi
teknolojisi ilk defa bu turnuvada kullanilmigtir. Bir baska 6rnekte ise, Canon firmasinin 2016
Rio olimpiyatlarinda 4K video ¢ekimi i¢in 1600 fotograf makinesiyle organizasyonda yerini
aldigin1 gérmekteyiz. Yine Rio olimpiyatlarinda Omega sirketinin iirettigi photofinish

teknolojisi milisaniyelerle kazanani belirlemede etkili olmustur (Edin, 2016).
Spor egitiminde teknoloji

Insan niteliklerindeki degisimler bilgi ve toplum iligskisinde meydana gelen
degisimlerle paralellik gostermektedir. Egitim ve teknoloji kavramlar1 bireyin yasaminin
daha aktif bir hale gelmesinde 6nemli rol oynamaktadir ve insanin dogal ve sosyal ¢evreye

hakim olmak igin gostermis oldugu gayretler a¢isindan da temel araglardir (Alkan, 2011).

Bilgi ve iletisim teknolojilerinde meydana gelen degisimlere paralel olarak bilgisayar
destekli yeni 0gretim yontemleri ortaya ¢ikmis ve yayginlagmistir. Bireysel 6grenmede
teknolojinin etkin kullanilmasiyla birlikte bilgisayar destekli 6gretimler bilgiyi tamamlayici
ve giiclendirici bir unsur olmus ve boylece kisinin kendi 6grenme hizina gore

sekillendirebildigi bir 6gretim sistemi olusturabilmistir (Akpinar, 2010).

Giliniimiizde biiytlik bir sektor haline gelen spor alaninda rekabeti yakalayabilmek ve
basarili olabilmek icin gelecek nesillere verilecek egitiminde cagin gereklerine uygun
bicimde, bilgi ve iletisim teknolojilerinden azami fayda saglanacak bi¢imde verilmesi
gerekmektedir. Ozellikle spor egitimi siiresince gerek web tabanli uzaktan egitim
hazirliginda, gerekse egitim siireci igerisindeki O6gretim etkinliklerinde bilgi ve iletisim

teknolojilerinin kullanimi 6nem kazanmaktadir. Spor egitiminde verimliligi yiikseltmek
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amaciyla bilgi ve iletisim teknolojilerinde daha fazla yararlanilarak internet, video
konferans, e-posta, sosyal medya gibi yontemlerin kullanimiyla spor egitimi hem daha
eglenceli hem de daha istendik sonuglarin alinabilecegi bir formata kavusturulabilecektir

(Yiicel ve Devecioglu, 2012).

Spor egitiminde kullanilabilecek bilgi ve iletisim teknolojileri su basliklar; isitsel
teknolojiler, televizyona dayali teknolojiler, bilgisayara dayali teknolojiler, gorsel grafik
teknolojileri, internet, tepegdz, televizyon, office yazilimlari, slayt programlari, bilgisayar,
video kamera altinda siralanabilir. flaveten yine insan hayatinda énemli bir yer tutan akill
telefonlar ve uygulamalar da sayilabilir. Son zamanlarda egitimle teknolojiyi daha
fonksiyonel bir sekilde harmanlayabilmek icin pek ¢ok arastirma yapilmaktadir. Onemli bir
teknoloji olarak diisiindiigimiiz podcastlar, Google glasses, artirilmis sanal gerceklik

uygulamalari aktif bir sekilde kullanilmaktadir (Arslan ve Semiz, 2020).
2.4.3. Organizasyonlarda teknoloji

Teknolojideki gelismelerin  akabinde spor organizasyonlarinin da yeniden
bicimlendigi gozlenmektedir. Giiniimiizdeki spor organizasyonlarinda sadece sporcularin
performans ve rekabetleri degil ayn1 zamanda teknolojik gelismelerin de organizasyonlarda
kendini hissettirerek firmalar arasinda teknolojik yarig ortami olusturmustur. Son
donemlerde olimpiyatlar, Diinya ve Avrupa sampiyonalar1 gibi biiylik organizasyonlarda
teknoloji kendini iyiden iyiye hissettirmistir. Artik bu biiyiik organizasyonlarda sporculardan
seyircilere, medyadan giivenlik giiclerine, sirketlerden devletlere varincaya kadar
organizasyon igerisinde bulunan herkes c¢alismalarin1 teknolojik gelismelere gore

yapmaktadir.

Sportif aktivitelerin gerceklesebilmesi i¢in sportif kurum ve kuruluslara duyulan
gereksinim yadsinamaz bir gergektir. Bu sportif organizasyonlara destek olmak i¢in kurulan
kuliipler, stadyumlar, saha ve salonlar gibi tesisler yarigmalarin gergeklestirildigi sosyal,
kiiltiirel ve ekonomik olaylarin da organize edildigi tesisler olarak adlandirilmaktadir (Biger,
2008).

Spor tesisleri sportif etkinliklerin ger¢eklesmesi i¢in kurulan yapilardir. Bu tesisler,
birgok farkli brangta organizasyonlarin yapilabilmesi i¢in birbirinden farkli ve her bransa

0zgl alanlar sunmaktadir (Orhon ve Altun, 2014).
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Akl spor tesisleri

Akilli spor tesisleri li¢ kategoride incelenmektedir. Bunlarin birincisi teknolojik
tesisler, ikincisi ekolojik ve ¢evre dostu tesisler, tiglinciisii de bu ikisinin harmanlandigi hem
teknolojik hem de g¢evre dostu ekolojik tesislerdir. Kiiresellesme ile gelisim hizi artan
teknolojinin etkisiyle artik spor tesislerine ve organizasyonlarina daha biiyiik biit¢eler
ayrilmaktadir (Camkiran, Sersan ve Yildiz, 2021). Teknolojik gelismelere binaen tesislerde
kullanilan teknolojiler ¢esitli kurum ve kuruluslar, kuliipler, tilkeler i¢in bir imaj ve prestij

meselesi haline gelmistir.

Son zamanlarda diinyadaki c¢evre kirliliginin tehlikeli boyutlara vardigi
goriilmektedir. Buna istinaden spor tesislerinin insasinda ve kullaniminda stirdiiriilebilirlik
acisindan ¢evre dostu lirtinler tercih edilmektedir. Bununla birlikte siirdiiriilebilir spor
tesisleri her gecen giin artarak ve geliserek ekolojik, yesil ya da ¢evre dostu seklinde farkl

isimlerle anilmaktadir (Orhon ve Altun, 2014).

Bazi iilkelerdeki akilli stadyumlar; kullanilan iicretsiz wi-fi, dev ekranlar, mobil
uygulamalar gibi teknolojik nitelikleriyle dikkat ¢gekmektedir. Bu stadyumlarda otoparktan
koltuk numarasina varana kadar yonlendirme yapilmakta ve miisabakalarin kesintisiz seyri
icin yiyecek-igecek siparisi hizmeti verilmektedir. Bu spor tesislerine 6rnek olarak
Amerika’nin New Jersey eyaletinde bulunan MetLife stadyumundan bahsedilebilir. Bu
stadyumun 6zelliklerine baktigimizda stadyumun koselerinde bulunan yiliksek HD kaliteye
sahip dev ekranlar ve iicretsiz wi-fi bulunmaktadir. Bagka bir 6rnekte San Francisco’da
bulunan Levi’s stadyumu en akilli stadyumlardan biri olarak kabul edilmektedir. Bu
stadyumda wi-fi 6zelligiyle birlikte telefon uygulamasi mevcut olup bu uygulamayla
otoparktan koltuk numarasina, lavabolardaki siradan, oturdugu yerden yeme-i¢gme siparisine
kadar farkli teknolojik uygulamalar sunmaktadir. Bu stadyumun diger bir 6zelligi de LEED
sertifikasina sahip nadir stadyumlardan biri olmasidir. Bir diger 6rnek ise New York’taki
Barclays Center kompleksidir. Bu kompleks konser, basketbol ve buz hokeyi gibi farkli
organizasyonlarda kullanilmaktadir. Bu komplekste kullanilan en belirgin teknolojik hizmet
ise hizl1 bir internet baglantisinin yan sira izleme kalitesini artiran LED ekranlar ve LED

aydinlatmalardir (Simsek ve Devecioglu, 2019).

Ingiltere’de bulunan ve cevre dostu olarak da bilinen Wembley Stadyumu kendi
iirettigi yenilenebilir enerji kaynaklari ile kendi elektrigini tireterek karbondioksit salinimini

da azaltmistir. Stadyumdaki geri doniislim ile atik ¢opler enerji lireten tesislere gonderilerek

25



cevreye katki saglamaktadir. Bir 6rnek de Isvigre’deki Yong Boys takimimin Stade de Suisse
Wankdorf isimli stadyumu ¢atisinda bulunan giines enerjisi panelleri sayesinde kendi
elektriginin tamamina yakinini kendisi {ireterek karbondioksit salinimini biiyiikk oranda
azaltmaktadir. Tiirkiye stadyumlarinda mevcut teknolojilerden séz edilecek olursa
Trabzonspor’un kullandig1 akilli ¢catisiyla kendi kendini temizleme 6zelligine sahip, 396 adet
LED TV kullanilan Senol Giines stadyumundan bahsedilebilir. Tiirkiye’de baska bir akilli
stadyum olan Besiktas’in kullandigi Vodafone Arena’nin zemininde kullanilan isitma,
sogutma ve drenaj sistemleri kullanilarak hibrit ¢im teknolojisinden faydalanilmistir.

(Simsek ve Devecioglu, 2019).

Diger stadyum 6rneklerine bakildiginda goze carpan bir bagka teknolojik stadyum da
Japonya’daki Sapporo Dome’dir. Bu stadyumun en belirgin 6zelligi zeminin disar ¢ikarak
baska bir zeminin yerine gelmesidir (Durgun, 2007). Spor tesislerinde kullanilan bagka bir
teknolojiye ornek verecek olursak Stade de France’in ¢im kokleri plastik lifler ile
desteklenerek ¢cimlerin saha yiizeyinde ayn1 boyutta tutulmasi saglanarak ¢imin dayaniklilig

artirilmistir (Demir, 2020).
Sporda giivenlik teknolojileri

Spor kurum ve organizasyonlardaki olumlu ya da olumsuz degisimleri etkileyen
faktorlere bakildiginda toplumdaki, siyasal, sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve ¢evresel
etmenlerle birlikte sporcu davraniglari, dogal afetler, salgin hastaliklar ve terdr olaylar: gibi
bircok farkli etkenin giivenlik agisindan spor organizasyonlarinda sorun olusturdugu
goriilmektedir. Spor organizasyonlarindaki gilivenlik problemlerinin altinda yatan temel
nedenler incelendiginde toplumlar aras1 din ve mezhep ayriliklarinin yani sira yoresel olarak
da farkliliklardan kaynaklandigi anlagilmaktadir. Bu sorunlara ilaveten tribiin ¢okmeleri,
saglik problemleri ve kazalar gibi farkli glivenlik aksakliklar1 da yasanmaktadir (Giigli,
Arikan, Sanl ve Mil, 2014).

Yeni teknolojiler kullanilarak spor organizasyonlarinda olusabilecek tehlikelere karsi
giivenlik tedbirleri en iist seviyeye cikarilmaktadir. Teknolojik olarak giivenlik sistemlerine
bakildiginda c¢oklu gozetleme kameralartyla es zamanli olarak birden fazla yiiz tespit
edilebilmektedir. Gelisen teknolojiyle birlikte icat edilen ve stadyumlar agisindan biiyiik
tehlike arz eden dronelere karsi radar, radyo frekansi, termal ve optik kamera birlesiminden
olusan anti-drone teknolojisi kullanilmaktadir. Bunlarin disinda giivenlik tedbirleri

kapsaminda kullanilan yiiz tanima sistemleri, akilli bilet uygulamalari, yangin panelleri ve
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dedektorleri, el dedektorleri, turnikeler, kapali devre kamera sistemleri de kullanilmaktadir

(Tastan, 2014).
Paralimpik oyunlarda teknoloji

Paralympic kelimesi Ingilizcede engelli anlamma gelen ‘paralyzed’ ile ‘olympic’
kelimelerinin bir araya gelmesiyle ortaya ¢ikmistir. Paralimpik oyunlar yaz ve kig olarak iki
boliimden olusup yaz oyunlari i¢inde futbol, eskrim, atletizm, sandalye basketbolu, halter,
tenis, binicilik, bisiklet, okculuk, voleybol gibi farkli branslar1 i¢inde barindirip kis
oyunlarinda ise kayakli kosu, tekerlekli sandalye, alp disiplini, biatlon, korling gibi ¢esitli
branglar1 icermektedir. Paralimpik oyunlar ilk defa resmi olarak 1960 yilinda Roma’da
diizenlenen yaz olimpiyatlarinda baglamistir. Paralimpik oyunlarda sporcunun brans ve
yeteneklerine gore ekipman se¢imi onemlidir. Uygun ekipman sec¢imi sadece rahathik ve
kolaylik acisindan degil sporcu performansini da olumlu etkilemesi bakimindan miithimdir

(Grogan, 2012).

Yapilan her yeni paralimpik oyunlarda uluslararast baglamda farkli teknolojik
gelismeleri gormekteyiz. Ingiltere’de paralimpik oyunlar agisindan gelistirilen yeni
teknolojik iirlinler desteklenmektedir. Gelistirilen bu teknolojik {irtinlere bakilacak olursa
gorme engelli kosucular i¢in tasarlanan kulaklik seti sayesinde kosucu kulakliktaki bu
talimatlara uyarak kendi kulvarinda ilerlemesini saglamaktadir. Diger bir 6rnekte daha
onceki yillarda sporularin kullanmis oldugu tekerlekli sandalye 23 kg agirhigindayken
karbon fiber teknolojisinden faydalanilarak bu sandalyelerin agirli§1 2 kg’a kadar diigmiistiir.
Engelli sporcular igin gelistirilen diger bir teknolojik iiriin ise bilind cap sistemi olup bu
sistemin isleme sekli yliziicii bonesinin altina yerlestirilen teknolojik cihaz ile antrendriin
gérme engelli yliziicliye titresimler gondererek serit sonunda donme zamanini bildiren uyari
tekolojisidir. Diger bir teknolojik iiriin ise 3D baskili polikarbonar protez bacaklardir. Bu

tirtinler benzerlerine kiyasla daha hafif ve aerodinamiktir (Simsek ve Devecioglu, 2019).
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3. YONTEM
3.1. Arastirmanin Konusu

Diinyanin gelismesi ve kiiresellesmesi paralelinde enformasyonun hizli olmasi
teknolojinin ve dolayisiyla teknoloji kullanimmin da yayginlasmasini beraberinde
getirmektedir. Teknoloji kullanim1 insan yagaminin her evresinde varligini gostermektedir.
Teknolojinin, haberlesmeden yeme- igme aliskanliklarina varincaya kadar insanin giinliik
aktivitelerini etkiledigi yadsinamaz bir gergektir. Elbette spor da teknolojinin etki alanina
giren bir baska O0ge olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Boylelikle bu c¢alismanin konusunu
teknoloji kullaniminin spor lizerindeki etkilerinin neler oldugu ve hangi yonde oldugu teskil

etmektedir.
3.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, spor faaliyetlerinde kullanilan teknoloji alanlarinin

belirlenmesidir. Bu genel amag¢ dogrultusunda,

1. Spor iiriinlerinde kullanilan teknolojilerin neler oldugu?
2. Spor hizmetlerinde kullanilan teknolojilerin neler oldugu?

3. Spor organizasyonlarinda kullanilan teknolojilerin neler oldugu?

Sorularina cevap aranmistir. Bu amaci gerceklestirmek igin Oncelikle literatiir
taramasi yapilmistir. Bu baglamda elde edilen arastirma kriterlerine gore dokiimanlar
incelenmistir. Boylelikle sporun gelisiminde teknolojinin kullanim alanlarinin neler oldugu

anlasilmaya calisilmistir.
3.3. Problem Durumu

Teknoloji kullaniminin spora etkileri kapsaminda, spor fiiriinleri, spor hizmetleri ve

spor organizasyonlarinda teknoloji kullaniminin etkileri nasildir?
3.3.1. Alt problem durumu

1. Teknoloji kullaniminin spor {iriinlerine etkisi nasildir?
2. Teknoloji kullaniminin spor hizmetlerine etkisi nasildir?

3. Teknoloji kullaniminin spor organizasyonlarina etkisi nasildir?
3.4.Arastirmanin Onemi ve Gerekcesi

Bilim ve teknoloji hayatin her alaninda oldugu gibi spor diinyasiyla da biitiinlesmis

durumdadir. Sporcularin, yoneticilerin ve taraftarlarin yiiksek performans beklentisi

28



nedeniyle teknolojik araglarin spor diinyasinda daha 6énemli bir rol oynamaya basladigi
aciktir. Sporcularin yetenekleri ve antrenman durumlari, performans ¢iktilarini dogrudan
etkilemektedir. Performans ¢iktilarinin beklenen diizeyde olabilmesi igin teknoloji kullanimi
kacgiilmazdir. Bu nedenle teknoloji, hem performansi gelistirip daha iyi hale getirmek hem
de performanslarin farkli goriintii teknikleriyle daha net ve adil takibi agisindan da 6nem arz

etmektedir.

Giliniimlizde amator olarak spor yapan bireyler, spor branglarinda uzmanlagmis
sporcular, sportif aktiviteleri takip eden seyirciler, spora dair her iiriin ve hizmetten
faydalanan ve bunun i¢in harcamalar yapmak suretiyle tasarrufta bulunan kisiler ve spor ile
alakali herhangi bir alanda ¢alisan gruplar diistiniildiigiinde bu siire¢lerin tiimiinde fertlerin
giivenligi ve kullanilan teknolojik spor materyallerinin ekonomik boyutu da akla
gelmektedir. Dolayisiyla ¢alismamizin bir ayagini da giivenlik amaciyla kullanilan
teknolojik gerecler ile bu gereclerin sporda kullaniminin ekonomiye yansimalari
olusturmaktadir. Bunun disinda teknoloji ile birlikte yasam standartlarinin degismesi ve artik
yapilan her isin hizlanmasi s6z konusu olmaktadir. Burada spor alaninda kullanilan
teknolojilerin acaba gergeklestirilen uygulamalari hizlandirarak daha kisa siirede daha iyi
sonu¢ alinabilmesinde bir etkisi var midir diye bir soru climlesi ile de karsilasilmaktadir.
Cevabi aranan bu sorular arastirmamizda teknolojinin spor iizerindeki etkilerinin giivenlik,
ekonomi ve zaman boyutu ile de ele alinmasini zorunlu kilmaktadir. Ayrica sozii edilen bu
alanlarin tiimiinde var olan teknolojik araclarin bilgisi ve sporun ilerlemesini saglayacak yeni
teknolojilerin gelistirilmesi bu alanda yapilacak caligmalarla da yakindan iligkilidir. Bu
zeminde ¢alismamizin konusunu olusturan teknolojinin spora etkilerinin farkli degiskenler

acisindan aragtirtlmasinin gerekliligi de ortaya ¢ikmaktadir.
3.5. Arastirmanin Simirhliklari

e Bu arastirma, amaci daha iyi temsil ettigi diisliniilerek secilen bu alanda yazilmis
olup ulasabildigimiz kitap, yiiksek lisans-doktora tezleri, makaleler ve web
siteleri ile sinirhidir.

e Bu arastirma sporcu performanslarini iyilestirmede ve miisabakalarin seyrinde
kullanilan ve daha Once etkisi arastirtlmis, gozlemlenmis veya test edilmis

teknolojik ekipmanlar ile sinirlidir.
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3.6. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma sporda teknoloji kullaniminin belirlenmesini hedeflemektedir. Bu amag
dogrultusunda nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Nitel arastirmalarda, arastirmanin
yapisina, konusuna ve ulasilmak istenen sonuca gore ¢esitli yontemler kullanilmaktadir.
Nitel aragtirmalarda daha ¢ok gozlem, goriisme ve dokiiman incelemesi yontemleri tercih

edilmektedir (Ekiz, 2003).

Arastirma boyunca konumuz c¢er¢evesinde daha Once yapilan ¢alismalar
inceleneceginden calismamizda dokuman incelemesi yontemi kullanilmistir. Dokiiman
incelemesi, arastirilmasi hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi iceren yazil

materyallerin tahlil edilmesini kapsamaktadir (Y1ldirim ve Simsek, 2013).

Bu aragtirmada, teknoloji ve spor kavramlar: tizerinde ilgili literatiir taranmis ve
edinilen bilgiler 6nce ¢oziimlenmis daha sonra birbiri ile mukayese edilerek aragtirmada
ulagilmak istenen sonuca iligskin ¢ikarimlar ile sentezleme yapilmistir. Arastirma neticesinde
elde edilen bulgularin teknoloji ve spor etkilesimi zemininde yapilacak olan ¢aligmalara

kaynaklik etmesi beklenmektedir.
3.7. Arastirmanin Kapsam

Teknoloji ve spor ekseninde yapilan ¢aligsmalar arasindan arastirma kapsamina ve
amacima daha uygun oldugu diisiiniilerek secilen ve ulasabildigimiz bilimsel literatiir

arastirmanin dokiimanlarini olusturmaktadir.
3.8. Veri Toplama Siireci

Arastirma verilerini toplamak i¢in calismada kullanilan dokiimanlar bir araya
getirilmistir. Calismanin kuramsal c¢ergevesini olusturmak amaciyla tezler, bildiriler,
makaleler ve elektronik ortamda gesitli kaynaklar taranmistir. Bu asamanin akabinde okunan
ve incelenen galismalarda sporda teknoloji kullanimina iliskin bilgiler, testler, uygulamalar
ve durumlar arastirilmistir. Sonrasinda konu, arastirmada cevabi aranan sorular ¢gergevesinde

sporda teknoloji kullanim1 baslig1 altinda tema ve alt temalar etrafinda degerlendirilmistir.

Yapilan literatiir taramas1 sonucunda, sporda teknoloji kullanimina iliskin yazili ve
basili kaynaklar incelendiginde spor {irlinlerinde teknoloji kullaniminin belirlenmesinde
teknolojik tirlinler ana kriter olarak alinmistir. Hizmetlerde teknoloji kullaniminda medya,
pazarlama, spor yonetimi ve egitim kriterleri siniflamada merkeze alinmistir. Son olarak

organizasyonda teknoloji kullaniminda ise akilli spor tesisleri, gilivenlik teknolojileri,

30



paralimpik oyunlarda teknoloji kriterleri alt tema se¢iminde merkeze alinmigtir. Bu

belirlenen ii¢ kistas baglaminda ilgili dokiimanlar incelenerek alt temalar olusturulmustur.

Oncelikle secilen bilimsel calismalar okunarak dokiimanlar incelenmeye
baslanmustir. Her bir ¢alisma igerik analizi sonucunda karsilastirmali olarak incelenerek
kategorize edilmistir. Degerlendirme sonuglarina dair her c¢alisma igin ayr1 olmak {izere
cesitli bagliklar olusturulmustur. Bu basliklardan hareketle daha once belirledigimiz
maddeler mukayese edilerek arastirmamizin amaci dogrultusunda teknolojinin spora etkileri
baglamindaki degiskenler yeniden diizenlenmistir. Daha sonra olusturulan bu tema ve alt
temalar tizerinden elde edilen verilerle ilgili yorumlar yapilmis ve sonuglara ulasiimaya

calisilmigtir.
3.9. Veri Analizi

Arastirmada elde edilen verilerin analiz asamasinda igerik analizi teknigine
basvurulmustur. Ciinkii i¢erik analizi ¢ok genis bir kullanim alanina sahiptir. Bunun sebebi
ise sosyoloji, psikoloji, iletisim, edebiyat, dilbilimi, ilahiyat vb. bir¢ok disiplinde kullanmaya
elverigli olmasidir. Ayn1 zamanda igerik analizinin mevcut olandan mevcut olmayana yani
bilinenden bilinmeyene ulagsma yolunda mantik iliskisi kurarak tiimevarimsal bi¢cimde
inceleme yapmaya miisait bir yontem oldugu vurgulanmaktadir. Bagka bir ifadeyle icerik
analizinin dogrudan gozlemlenemeyen bilgileri dngoriiler ya da 6nermeler ile agiklamay1
amacgladig1 ifade edilebilir. Icerik analizinin amaci, iiretilen ve kurgulanan tiim yazili
yapitlar1 yani metinleri ¢dziimlemektir. Igerik analizi kitle iletisimin 6tesinde edebi ve dini
eserleri, romanlari, tarihi eserleri, dini yapitlari, yazitlari, arsivleri ve kamuoyu i¢in iiretilen

her tiirlii eylem ve soylemi de analiz edebilen bir yontemdir (Tiirkdogan ve Gokge, 2015).
3.10. Arastirmanin Etik Ilkeleri

Arastirmaya baslamadan 6nce Erzurum Teknik Universitesi Spor Bilimleri Fakiiltesi
Etik Kurulundan onay alinmistir. Arastirma etik ilklerine uygun tasarlanmis olup, gerekli
izinler alinmig ve arastirma protokoliine uygun sekilde yiiriitilmiistiir. Arastirmamizda
dokiiman incelemesi kapsaminda arastirilmasi hedeflenen olgular hakkinda bilgi iceren

yazili materyallerin tahlil siireci arastirma etik ilkelerine uygun sekilde ytirtitiilmiistiir.
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4. BULGULAR
4.1. Spor Uriinlerinde Teknolojik Gelisim

Bilim ve teknoloji hayatin her alaninda oldugu gibi, spor yaralanmalarin1 onleme
konusunda da spor diinyasiyla bir biitiin olmus durumdadir. Sporcularin, yoneticilerin ve
taraftarlarin yiiksek performans beklentisi nedeniyle teknolojik araglar spor diinyasinda daha
onemli bir rol oynamaya baslamistir. Sporcularin yetenekleri ve antrenman durumlari,
performans ¢iktilarimi  dogrudan etkilemektedir. Performans c¢iktilarinin = siirekliligi
sporcularin yaralanmalardan korunmasiyla miimkiin olmaktadir. Bu nedenle teknoloji,
performansi gelistirip daha iyi hale getirmek ve spor yaralanmalarini azaltmak i¢in etkili bir
¢Oziim olarak kullanilabilmektedir. Sporcularin hem idman hem de miisabakalardaki
performanslarinin gelistirilmesi hedefi oyun esnasindaki fizyolojik ve psikolojik siireclerin
izlenmesini gerekli kilmaktadir. Bu gereklilik de ¢esitli teknolojilerin spora uyarlanmasi ile

farkli spor ekipmanlarini ortaya ¢ikarmstir.

Spor dalinda uzmanlagmis bilim insanlar1 gelistirilen yeni teknolojiler ile sporcular
hakkinda detayl bilgilere ulasilabildigini belirtmektedirler. Bu bilgiler gerek antrenmanlarin
diizenlenmesinde gerekse sporcu yaralanmamalarinin 6niine gecilmesinde fonksiyonel bir
rol oynamaktadir. Bu bilgilere ilave olarak dis yiik diye tanimlanan sporcularin aldiklari
mesafe, harcadiklari efor, set sayilar1 gibi degiskenler ile i¢ yiik olarak ifadelendirilen kalp
atim sayisi, hareketin hizina bagli olarak degisen kalp hiz1 farki, yapilan biyolojik dl¢timler
ve testler beraber degerlendirilerek en net sonuclara ulagilmaya caligilmaktadir. Boylece
sporcunun gelisimi hususunda daha isabetli ve verimli alternatif teknikler tiretilebilmektedir

(Sparks, Coetzee ve Gabbett, 2017).

Teknolojik gelismeler sporda imkansizi neredeyse ortadan kaldiracak hizda
ilerlemektedir. Ozellikle spor yapan bireylerin kullandigi giyilebilir teknolojik iiriinler
kullanictya son derece kolaylik saglamaktadir. Ornegin: Adidas’in iirettigi klima etkili
kumas ‘Clima Cool’ hava sicaklig artsa bile viicut sicakligin1 koruyarak sporcularin viicut
1sisinin dengede kalmasina yardimci olmaktadir. Yine ayni firmanin yliziiciiler i¢in
jetlerdeki govde oluklarindan esinlenerek gelistirdigi mayo, suyun yliziicli iizerindeki
agirh@ini azaltarak suyun daha akigkan hale gelmesini saglayarak yiiziicliniin daha iyi
performans sergilemesine yardimei olmustur (Simsek ve Deveciogu, 2019). Bu bulgu yiizme

bransinda teknolojinin spora yaptigi katki baglaminda 6nemli oldugu diistiniilmektedir.
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Ilerleyen teknoloji, kullanimi daha kolay olan ekipmanlar sayesinde sporculara daha
Iyi yarisabilme imkani sunmaktadir. Boylece daha dnce ulagilmaz goriilen istiin dereceler
elde edebilmek daha olas1 hale gelmistir. Dolayisiyla spor sahalarinin ve spor ekipmanlarinin
teknolojiden etkilenmesi, bu irlinleri kullanan sporcular tarafindan yeni rekorlar
kirilmasinda etkili goriinmektedir (Haake, 2009). Bu bakis agisi hem sporu gelistirmekte
hem de sporun popiilaritesini artirmaktadir. Mesela; normal kayaklarda, karbon fiberleri
arasinda bosluklar nedeniyle stres noktalar1 olusmakta ve kayagin émriinii azalmakta iken
bu bosluklar nano boyuttaki silikon oksit kristaller ile doldurularak kayaklara, kolay hareket
etme, dayaniklilik, diisiik bakim, siirtiinmeyi azaltarak yiiksek hiz, daha fazla direng ve
gelistirilmis sertlik kazandirmistir (Sarman ve Bulut, 2011). Bu bulgular kayak bransinda

sporda teknoloji kullaniminin farkli bir olumlu sonucu oldugu séylenebilir.

I¢ ve dis yiiklerin saptanabilmesinde kullanilan sistemlerin biitiinii EPTS (Electronic
Performance Tracking Systems) olarak tanimlanmaktadir. Bu teknoloji kapsaminda en sik
kullanilan1 daha 6nceki basliklarda sozii gegen GPS ve ivmedlger temelli sporcu izleme
sistemidir. GPS bir yandan sporcularin dis yiikiinii ve dolayisiyla yaralanmalarini en aza
indirmede basar1 saglarken 6te yandan performanslarinin iyilesmesinde de etkili olmaktadir.
Bu katkilar1 sebebiyle GPS sistemlerinin kullaniminda artis gézlenmistir. GPS sporcularin
giydikleri yeleklerin arka bolimiine monte edilen sensorler araciligr ile islev gérmektedir
(Larsson, 2003). Sensorler uydulardan gelen sinyalleri yazilim ile birlestirerek kat edilen

mesafeleri ve hizlar1 hesaplamaktadir.

GPS sensorlerinin  yelek formunda kullanimi esnasinda sporcu kaynakli
hosnutsuzluklar ortaya ¢ikabildiginden ayakkabilara monte edilebilen daha kiigiik cihazlarin
gelistirilmesi, bu sorunlarin ortadan kaldirilmasina yardimci olacaktir. GPS sistemleri ile
hizlanma, yavaglama sigrama, yiiksek siddetli kosu sayisi, bolgesel 1s1 haritasi, kalori
miktar, farkli hiz araliklarinda kat edilen mesafeler ve kosu asimetrileri tespit
edilebilmektedir (Scott, Scott ve Kelly, 2016). Oyuncu performanslarinin izlenmesi ve giin
giin takibinin yapilmasi antrenmanlarin planlamasinda geri bildirim saglamakta, yaralanma
olasiliklarinin tahmin edilerek tedbir alinmasinda islevsel oldugundan hem antrenérler hem
de spor bilimciler tarafindan tercih edilmektedir. Ornegin; sporcularin 2 kalp atimi
arasindaki hizin 6l¢limiiyle ortaya ¢ikan siire sporcularin mevcut durumlari hakkinda 6nemli
bilgiler vermektedir (Plews vd., 2014). Bu bilgiler esliginde yaralanma riskini ngérmek ve
sporcularin antrenman programlarin1 gozden gecirerek yeni diizenlemeler yapabilmek

miimkiin olmakta ve bdylece sporcularin yaralanma riski azaltilabilmektedir.
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GPS teknolojisiyle iiretilmis olan spor iirlinleri giyilebilir sekilde tasarlanmiglardir.
Bu teknoloji oyuncularin hareket esnasindaki kalp ritimlerini, harcanan efor ve kaloriyi,
hizlanma ve yavaslamalardaki nabiz sayisini ve aralarindaki farki, farkli hizlarda alinan
mesafeyi ve bu mesafenin alinmasinda gegen siireyi gostermekte, tiim bunlara iligskin
mukayese ve degerlendirme imkanm1 saglayabilmektedir. Kendine 06zgli sistemi ve
donanimiyla ¢okga tercih edilen giyilebilir teknolojik ekipmanlar mobil uygulamalar ile de
kullanim kolaylig1 saglamaktadir. Bu teknolojilerden futbolda cesitli hedefler icin
yararlanilabilmektedir. Tamamen kablosuz ve hafif olusu ile kullanim kolaylig1 saglamasi
bu sistemin tercih edilme sebeplerinden biridir. Ayrica hava sicakliklarinin yiiksekligi veya
diistikliiglinden etkilenmemesi de bu sistemin kullanimini yayginlagtirmaktadir (Akyildiz,

2018).

Sporcu performanslarinin devamli olarak takip edilmesi ile profesyonel anlamda
gelisimlerindeki ilerleme saptanabilmekte ve yorgunluk kaynakli yaralanmalarin da 6niine
gecilebilmektedir. Takim oyunlarinda ise performansa dayali doniitler alinabilmekte ve
boylece rakip takim karsisinda zayif kalinan noktalar degerlendirilerek daha isabetli taktik
alternatifleri olusturulabilmektedir. Bu katkilar1 sebebiyle sporcu izleme sistemleri, 6zellikle
futbol bransinda olduk¢a revacta goriinmektedir. Izleme teknolojilerinde ise hareket
sensorleri ile beraber kullanilan kiiresel konum belirleme (GPS) ve ¢ok kamerali optik takip

sistemlerinden siklikla faydalanilmaktadir (Wang ve Zhou, 2015).

Elbette her spor bransinda farkli teknolojiler kullanilabilmektedir. Ancak her takim
oyununda ortak kullanilan spor teknolojileri de mevcuttur. Ornegin sporcularin fiziksel
performans takibi icin kullanilan izleme teknolojileri bunlardan biridir. Cilinkii bu
performans takip sistemleri ile sporcularin hem fizyolojik ihtiyaclar: hem de spor bransinin
karakteristik yapisindan kaynakli ihtiyaclar daha kolay ve daha net bigimde tespit
edilebilmektedir (Edgecomb ve Norton, 2006). Bilhassa oyun esnasinda pozisyon
dagilimlarinin ~ isabetli  yapilabilmesinde, oyuncularin performanslarinin  dogru
degerlendirilerek performans basarilarinin yiikseltilebilmesinde, oyun sonrasinda saglikli
yorumlarin yapilabilmesi hususunda bu teknolojilerin rolii 6nemli goriilmektedir. Bu
bulgulara goére spor iirlinlerinde teknoloji kullaniminin olumlu sonuglarindan birisinin de

GPS temelli takip sistemi oldugu s6ylenebilir.

Ozellikle yasadigimiz bu son dénemde tiim diinyay etkisi altina alan salgin sebebiyle
diinyada yeni ve aslinda hi¢ de alisik olunmayan yasam kosullar ile karsilagilmistir. Salgin

her alanda oldugu gibi spor alaninda da olumsuz sonuglar dogurmustur. Sosyal ve ekonomik
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yasamin sekteye ugradigi bu donemde spor da kendine farkli ¢ikis yollar1 aramigtir.
Insanlarin yasaminda bu doénemde de varligini siirdiirmeye ¢abalamis ve bu ¢abanin
sonucunda hem ferdi olarak hem 6zel sektorde hem de devlet eliyle gergeklestirilen yeni
dijital ¢ozlimler ortaya ¢ikmistir. Olusturulan birgok mobil uygulama ile bu donemde biiytik
bir acigin kapatildigi diisiiniilmektedir. Pandemi kosullarina uygun olarak revize edilmis
olan bu uygulamalar ile bireyler ¢esitli spor organizasyonlarna dijital ortamda dahil
olabilmis, evde gecen bu siireci saglikli beslenmeye dayali planlayicilar ve diizenli
egzersizler ile degerlendirebilmislerdir. Ozellikle sanal kosu etkinliklerinde ihtiya¢ duyulan
akilli telefonlar, akilli saatler ve bu cihazlara indirilen uygulamalar ile kisiler istedikleri
yerlerde spor yapabilme olanagina sahip olmuslardir (Bozdemir, 2021). Bu bulgulara gore
spor {lrlinlerinde teknoloji kullanimmin olumlu sonuglarindan birisinin de mobil

uygulamalar oldugu sdylenebilir.

Sporcularda kas asimetrilerinin de yaralanmaya sebep oldugu bilinmektedir
(Timmins vd., 2016). Kas asimetrilerinin kuvvet 6l¢iim cihazlar ile tespiti akabinde bu
asimetrilerin giderilmesini saglayacak diizeltici egzersiz programlarinin uygulanmasi ile
yaralanma riski en diisiik seviyeye indirilebilmektedir. Termal kameralar da yine sporcu
takip sistemlerinde siklikla kullanilmaktadir. Bu termal kameralarin sporcularin kas
asimetrilerinin ve agir1 kullanima bagli kas hasarlarinin tespitinde spor yaralanmalarini
azaltmak ve ongdrmek i¢in bagvurulan yontemlerden biri oldugu bilinmektedir (Mendonga
vd., 2020). Ozetle teknolojinin sporcu yaralanmalarini tamamiyla engelleyecegini soylemek
zor olsa da yaralanmalarin ongériilmesinde ve azaltilmasinda etkili bir yardimci bilesen

olarak kullanilabilecegi sdylenebilir.
4.2. Spor Hizmetlerinde Teknolojik Gelisim

Spor son donemlerde kiiresellesme ve teknolojinin gelismesiyle birlikte ivme
kazanmig ve yeni kitle iletisim araglarinin da etkisiyle eskiye nazaran ¢ok daha fazla insana
hitap etmeye baslamistir. Spora olan bu alaka elbette sporun endiistriyel alanda da 6nem
kazanmasini saglamistir ve bu gelisim ekonomik faaliyetlere yansimistir. Arz-talep iliskisine
bagli olarak spor malzemelerinin, spor hizmetlerinin iiretimi artmis, iretim ihtiyaci
beraberinde is giicii ihtiyact ortaya ¢ikmis bdylece insanlara is imkéni da dogmustur.
Ozellikle sanayilesme sonrasinda belki yasanan savaslarin psikolojik tahribatinin telafisi
sebebiyle insanlarin eglence amacli spora daha ¢cok meylettigi diisiiniilebilir. Fakat zamanla
spor, bilhassa organizasyonlar vesilesi ile iilkelerin kayda deger biit¢eler ayirdigi sosyal

¢ehresinin disinda politik ve ekonomik bir nitelige de sahip olmustur. Ekonomi uluslararasi
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platformda en biiyiik giic unsurlarindan biriyken haliyle ekonomik getirileri nedeniyle her
iilke sporda en onde olabilmek adina bir yarig igerisine girmislerdir. Ancak bu yaristan
kazancli ¢ikabilmenin yolu ise yeni teknolojilerin kullanimiyla yakindan iliskili
goriilmektedir. Bundan dolay1 ¢ogu iilke yeni teknolojileri spora uyumlu hale getirebilmek
icin yeni sistemler olusturmaya caligmakta ve bu amagcla siirekli olarak c¢abalamaktadir.
Biiyiik spor organizasyonlarindaki canli yayin sistemleri, internet aglari, yeni kamera
sistemleri ile birlikte kullanilan teknik yazilimlar, giyilebilir teknolojik ekipmanlar,
antrenman  yiki takibinde kullanilan yeni teknolojiler bunlara 06rnek olarak
verilebilmektedir. Teknolojinin sporda kullanimi spor endiistrisinin giderek daha fazla

gelismesine dolayisiyla sporun ekonomideki payinin da bliylimesine ortam hazirlamaktadir.

Spor organizasyonlarinin ekonomik 6nemi baglaminda yukarida bahsedildi. Bu
organizasyonlar i¢cinde en ¢ok ses getirenlerin olimpiyatlar oldugu aciktir. Nitekim
olimpiyatlar sayesinde spor daha genis kitleler ile iliski kurabilmektedir. Bu durum
olimpiyatlarda ev sahipligi yapan iilkeler i¢in bir¢ok acidan pozitif sonuglar sagladig gibi
ozellikle ekonomik boyuttaki katkilartyla da konusulmaktadir. Onceleri olimpiyatlarda
teknoloji kullanim1 pek gbéze ¢arpmazken yeni donemlerde oyunlarin organizasyonunda,
gosteriminde ve sergilenmesinde teknoloji kullaniminin yiiksek oldugu dikkati ¢ekmektedir.
Sporcularin performanslar1 ve aralarindaki yaris, kitle iletisim araglari sayesinde heyecanla
kalabalik kitleler tarafindan takip edilebilmektedir. Ustelik teknoloji kullaniminin basaridaki
rolii de kabul géren bir gergektir. Bu durum yeni rekorlarin kirilmasina etki etmekte boylece
her iilke sporda yeni teknolojilerin kullanimini daha yakindan takip etmektedir (Oncel,
2018). Sporda hizmetlerinde teknoloji gelisiminin énemli oldugu durumlardan birinin kitle

iletisim araglar1 oldugu s6ylenebilir.

[Ik zamanlarda olimpiyatlara ev sahipligi yapan iilkeler igin bu organizasyonlarin
cokga kiilfetli oldugu diisiiniiliirken Los Angeles Olimpiyat Oyunlar1 sonrasinda bu diisiince
degiserek olimpiyatlara biiyiik gelir getiren organizasyonlar olarak bakilmaya baslanmistir.
Elbette bu degisimin sebebi olimpiyatlarin ev sahipligi yapan iilkelere sagladig1 ekonomik
katkilar olmustur. Ornegin; 1984 Los Angeles Olimpiyat Oyunlarinda yalnizca 215 milyon
sterlin kar elde edilmisken, 1996 Atlanta Olimpiyat Oyunlarinda 1,1 milyar dolar, 2000
Sydney Olimpiyat Oyunlarinda 1,8 milyar dolar, 2004 Atina Olimpiyat Oyunlarinda 1,4
milyar dolar, 2008 Pekin Olimpiyat Oyunlarinda 1,6 milyar dolar ve 2012 Londra Olimpiyat
Oyunlarinda ise 1,9 milyar dolar kéar elde edildigi bilinmektedir (Y1ldiz ve Aydin, 2013).
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Spordaki yarisma heyecan1 dolayisiyla rekabet ortami daha gelismis spor
teknolojilerinin kullaniminin yolunu acarken, bu teknolojilerin kullanimi ile gelen basarilar
da iilke ekonomisine katki saglamaktadir. Bu netice bize sporda teknoloji kullaniminin,
spora verilen degeri artirdig1 ve tiim diinya iilkelerinde bir itibar meselesi olarak da spor i¢in
ayrilan biitceyi etkiledigini gostermektedir. Yani aralarinda dogru bir oranti oldugu
rahatlikla soylenebilir. Ancak teknoloji-ekonomi paralelligi sarmalindaki esitsizligin
gelismis ve gelismekte olan iilkeler 6zelinde belirgin bir fark yarattigi da agiktir. Performans
farki olusturan yiiksek maliyetli teknolojik ekipmanin kullaniminin sporda esit ve adil
miisabakalarin yapilmasindaki etkisi halen tartisilmaktadir. Misal olarak Nike tarafindan
tiretilen ultra sikistirilmis karbon fiber plakalarla desteklenmis kosu ayakkabisinin
kullantminin, Diinya Atletizm Birligi tarafindan Tokyo 2020 Olimpiyatlarinda yasaklanmis
olmasi verilebilir. Bu yasagin gerekgesi ise teknolojik esitsizligin mevcut gelir diizeyi diisiik
olan sporculart olumsuz etkiledigi ve bu yiiksek maliyetli ekipmanlara ulagamama

durumunun onlarin aleyhine oldugu seklinde belirtilmistir (Analyticsindiamag, 2021).

Ote yandan Olimpiyat Oyunlarinin ekonomik katkilarinmn yalnizca gergeklestirildigi
yilla smirli olmadigini belirtmek gerekmektedir. Mesela; 2004 yilinda Atina’da
gerceklestirilen olimpiyatlarin etkilerinin sonraki yillarda da Yunanistan ekonomisine
pozitif yonde devam ettigi izlenmistir. Nitekim 1997 ila 2005 yillar1 arasinda, oyunlarin
toplam gelire yillik yaklasik %1,3 oraninda katki sundugu, issizligin de ayn1 donemde yillik
ortalama %]1,9 oraninda diistiigli belirlenmistir. Toplam gelir {izerinde gergeklesen bu
katkinin, olimpiyat hazirliklar1 i¢in harcanan sermayenin hemen hemen 2,5 kati kadar oldugu
tahmin edilmektedir (Kasimati ve Dawson, 2009). Hizmetlerde teknoloji gelisiminin dolayli
sonuglarindan kitle iletisim araglarinin yayginlasasi ve devaminda izleyici sayisinin artmast

sebebiyle diizenleyici iilkelere daha fazla ekonomik katki sagladig sdylenebilir.

Tiim bu bilgiler 1s181inda teknolojinin sporu gelistiren bir etkiye sahip oldugu
anlasilmaktadir. Kiiresellesme ve teknoloji ile insanlarin yasam tarzlarinin degismesi sonucu
bos zaman aktivitesi olarak daha fazla ilgilenilen bir alan olmaya baglayan sporun eglence
haricinde heyecan yonii de insanlar1 kendisine ¢ekmektedir. Bu ¢ekim teknolojik spor
triinlerinin kullanimiyla daha da artmistir. Ayni zamanda uluslararasi alanda yapilan
miisabakalar ve bu baglamda diizenlenen spor organizasyonlarinda kullanilan teknolojiler
bir anlamda bu iilkelerin gelismislik diizeyini de yansitmaktadir (Duygu, 2015). Bu yiizden
denilebilir ki teknolojik spor hizmetleri-iiriinlerinde spor eglence kiiltiiriinde olumlu yonde

katk1 sagladig1 sdylenebilir.
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4.3. Spor Organizasyonlarinda Teknolojik Gelisim

Diger bir 6nemli hususta teknolojinin kargimiza sporda sonuca etki eden unsurlar
olarak ¢ikmasidir. Igerigi ok tartisilan bu mekanizmalar, bir kesim tarafindan sporun 6ziinii
kaybetmek olarak goriilmekteyse de diger yandan sporun gelisimine katkida bulunan her
yenilik kabul edilmelidir goriisii benimsenmektedir. Karar verici mekanizmalara Sahin Gozii
(Hawk Eye), Foto Finis ve VAR (Video Assistant Referee) uygulamasi 6rnek gosterilebilir.
Sporda kullanilan bu teknolojiler hakemlerin kararlarin1 en az hata ile verebilmelerini
saglamak amaciyla gelistirilmistir. Dolayisiyla bu teknolojiler sayesinde sergilenen
performanslar daha dogru degerlendirilebilmektedir. Bu sonuglara gore ise sporda karar
mercilerinin teknolojiden olumlu yonde yarar saglayarak calismada anlamlilik agisindan

pozitif olarak paralellik gostermektedir.

Sporda teknolojik yeniliklerin futbol bransinda da kullanilmasinin birtakim yararlar
saglhiyor oldugu dile getirilmisti. Bu konuda Maradona’nin 1986 Diinya kupasinda agik¢a
eliyle attig1 gol futbol tarihinde yanlis hakem karar1 olarak halen s6z konusu olan bir misal
olarak verilmektedir. Bunun gibi benzer hatalarin 6nlenebilmesi ve hakemlerin kararlarini
kolaylastirmadaki rolii ile gol ¢izgisi teknolojisi ve VAR (video yardimci hakem) gibi
teknolojiler futbolda kullanilmaya baslanmigtir. Bilhassa VAR teknolojisinin futbolda ¢ok
onemli bir yer tuttugu sdylenebilir (Cirak, 2020).

Nitekim VAR Sistemi, tartisilan miisabaka pozisyonlarinda o6zellikle de mag
sonucunu etkileyecek pozisyonlarin yeniden izlenebilmesine imkan saglamasi nedeniyle
tercih sebebi olmaktadir. Bu imkan sayesinde alinan kararlarda degisiklik yapilabilmektedir
(Engin ve Celik, 2019). Oyunlardaki bu saydamligin verilen kararlarin adil olmasina
yardimci oldugu barizdir. Bundan 6tiirii VAR teknolojisinin daha kiigiik karsilagmalarda da
kullanilmasimin lizumu noktasinda hakemlerin de goriis birligi vardir (Engin ve Celik,
2019). Ciinki; bilinmektedir ki, futbolda hakemlerin karar verme siireglerindeki en 6nemli
etken gormeye dayali malumatlardir ve hakemler bu malumatlardan yola ¢ikarak az bir
zaman dilimi i¢inde ivedilikle neticeyi ilan etmek zorundadirlar. Yani bir hakem, oyun
icindeki bir pozisyonu 6nce ¢oziimler sonra siniflandirir ve mukayese eder. Nihayetinde o
andaki en uygun karar1 en seri sekilde vermeye ¢alisir (Cel, 1994). Bu zemindeki mevcut
caligmalarda VAR teknolojisinin bir taraftan hakemlere karar verme noktasinda avantaj
saglarken diger taraftan futbolcularin oyuna adapte olabilmelerini zorlastirdigin1 da salik
verilmektedir. Bu bulgulara gore spor organizasyonlarinda teknoloji kullaniminin olumlu

sonuglarindan birisinin VAR sistemi oldugu sdylenebilir.
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Kamerali oyuncu takip sistemi ise hem bireysel boyutta sporcu performanslarinin
izlenmesinde hem de takim oyunlarinin analizinde kullanilan bir teknolojidir. Bilgisayar
yazilimlar1 destegiyle islev goren bu kameralar en sik kullanilan oyuncu takip sistemi olarak
bilinmektedir. Bu sistem miisabakalarin yapilacagr stadyumlara yerlestirilerek
kullanilmaktadir. Hareketli nesneye odakli yiliksek ¢oziiniirliige sahip bu kameralar
sayesinde oyuncularin stadyum igindeki pozisyonlari anlik olarak goriilebilmekte ve bu
gorintiiler oyunun tiim detaylar1 ile ilgili bilgiler sunabilmektedir. Ayrica 6zellikle futbolda
goller, fauller, ofsaytlar gibi pozisyonlarin kamaralarin hareket algisina bagli olarak tahmin
edilebilmesi de miimkiin olabilmektedir (Ozdemir ve Alemdar, 2018). Bu sistem hareketli
nesneyi algiladigindan oyun icerisinde rakip takimin sergiledigi performansla alakali da geri
bildirim sunabilmektedir. Hem bu sans1 vermesi hem de oyunun gidisati ile tahmin edebilme
olanagi sunmasi ile kamerali takip sistemleri ma¢ yorumlarinda da fonksiyonel
goriinmektedir. Son donemlerde ise bu sistemin gelistirilerek artik topun ve hakemin
hareketini de algilayabilen bigimlerinin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir (Giircan, Polat, Giiler
ve Isik, 2018).

Ust diizey organizasyonlar kapsaminda, miisabaka oncesinde sakatliklarin oniine
gecilmesi, bireysel kapasitenin artirilmasi, inovasyon 1siginda uygun bir antrenman
sisteminin olusturulmasi ve en dnemlisi kazanma, 6diil alma gibi beklentilerin karsilanmasi
maksadiyla da teknolojik gelismeler spor endiistrisinde azami diizeyde takip edilmekte ve
kullanilmaktadir (Camkiran, Sersan ve Yildiz, 2021). Bu bulgular gore ise spor
organizasyonlarina hazirlik agsamalarinda sporcularin teknoloji kullanimi ile organizasyona
en iist seviyede hazirlik yaptig1 goriilmektedir. Bu bulgulara gore spor organizasyonlarinda
teknoloji kullaniminin olumlu sonuglarindan birisinin kamerali oyuncu takip sistemi oldugu

sOylenebilir.

Sporcu giivenliginin yani sira miisabakalarda stadyumlara giris ¢ikislarda alinan
onlemlerin teknolojik boyutu konumuz agisindan énem arz etmektedir. Zira stadyumlarin
giivenligi ayn1 zamanda seyirci giivenligini de ihtiva etmektedir. Ornegin iilkemizde 2018-
2019 donemi subat ayinda gergeklestirilen kurul karari incelendiginde fiziki gilivenlik
onlemlerine iliskin kararlarmn alindigi goriilmektedir. Bu kurulda Genglik ve Spor il
Miidiirliigii tarafindan miisabakalarda kapi1 dedektorlerinin, el dedektorlerinin, diizenli
girisin saglanmas1 adina bel hizasinda bariyerlerin bulundurulmasina; biiylik caph
miisabakalarda sporcu, basin ve protokol giris kapilari i¢in x-ray cihazi, arama kabinleri

temin edilmesine; seyircilerin sahaya gecisinin engellenmesi amaciyla yeterli ve gerekli

39



tedbirlerin alinmasina karar verildigi dolayisiyla seyirci girislerinin emniyetli bir sekilde

gerceklesmesini saglamak hususunda goriis birligi oldugu anlagilmaktadir (Diizce, 2019).

Tiim diinyada futbol ve basketbol miisabakalar1 en fazla takip edilen miisabakalardir.
Bu nedenle de seyirci potansiyeli oldukca yiiksektir. Bu yilizdendir ki spor miisabakalarinin
yapildig1 stadyum ve salonlar siddet olaylari ile siirekli olarak giindeme gelmektedir. Spor
tarihine bakildiginda ne yazik ki stadyumlardaki siddet olaylarinin ¢ok ileri boyutlara vardigi
hatta iilkeler arasinda dahi ¢atigmalarin oldugu, bir¢ok insanin yaralanmasi ve Olimii ile

sonuglandig1 vakadir (Arikan, 2007).

Stadyumlarda ve spor salonlarinda meydana gelen siddet olaylarinin muhatabi ve
Oznesi olarak seyircilerin, sporcularin, hakemlerin, medyanin, kuliip yoneticilerinin,
siyasilerin ve giivenlik giiglerinin rol sahibi olduklar1 goriilmektedir (Arikan, 2007). Fakat
en bastaki rol seyircilere aittir. Bu nedenle seyirci toplulugunun titizlikle incelenmesi
gerekmektedir. Ciinkii insan i¢inde bulundugu ¢ogunlugun etkisiyle duygularini daha yogun
yasamakta, topluluk psikolojisi ile birlikte davranisin daha kolay ve cabuk sergilenmesine
sebep olmaktadir. Elbette bu bulasicilik hem seving hem de o6tke duygularinin disa
vurumunda ortaya ¢ikabilmektedir. Ozellikle siddet ve sapkinliga meyli olan kisiler topluluk
icinde bu duygularini kolaylikla a¢iga vurabilmektedir (Kaynak ve Pulur, 2004). Bu olaylara
istinaden stadyumlarin giivenliginin, sporun sorunsuz seyri disinda 6ncelikle insan hayati
icin mutlak olmasi ve alinan onlemlerin gelistirilebilmesi noktasinda teknolojiye ihtiyag
duyulmustur. Bu ihtiyaglar sebebiyle stadyumlarin giivenligi problemine e-bilet uygulamasi

ve yiiz tanima 6zellikli kamerali gozetleme sistemleri ile ¢oziim tiretilmeye ¢alisiimistir.

Miisabakalarda stadyumlarin girislerinde giivenlik amaciyla yerlestirilen cogunlukla
turnikeler yer almaktadir. Fakat turnikeler daha 6nce siddet olaylarina dahil olan sahislarin
belirlenmesine yardimci olamamaktadir. Bu nedenle takip yapabilmek i¢in turnikeler ile
beraber biyometrik gecis sistemi cihazlar1 kullanilmaktadir. Bu sayede daha once siddet
olaylarina miidahil olan kisilerin tespiti yapilabilmekte ve stadyum icinde yasanabilecek
benzer olaylarin engellenmesi saglanabilmektedir. Ayni1 zamanda bu cihaz ile hizli bir
sekilde kimlik tespiti yapilabilmesiyle siddet i¢ceren davranislarin sonmesinde etkili olmasi
baska bir avantaj olarak diisiiniilebilir. Bir baska sistem ise biyometrik tabanli yiiz tanima
sistemidir. Bu sistem ile miisabaka esnasinda devamli bir denetim saglanabilmektedir.
Istenmeyen bir durumda kisiler kolayca belirlenerek hizli bir sekilde olaya miidahale

edilebilmektedir (imamoglu ve Akdenk, 2013).
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Son zamanlarda iilkemizde de kullanimi yayginlagsan bir diger sistem de karth
biyometrik gecis sistemleridir. Kart tanima teknolojisi ile kullanilmakta olan bu cihazlara
tanitilan, kisiye 6zel kartlar ile satin alinan elektronik bilet sistemleri stadyumlarin giivenligi
acisindan oldukea degerli goriilmektedir. Bu kartlarla uyumlu olarak islev géren biyometrik
turnikeler ile kisilerin kimlikleri dogrulanabilmekte ve Kkart bilgileriyle de teyit
edilebilmektedir. Boylece her seyirci kendi biletinde belirtilen koltuga oturmakta ve daha
once bahsi gecen kameralara ek olarak kullanilan yiiz tanima yazilimi ile de kisilerin yiizleri
gorlintiiye aliarak oturulan yerin dogrulugu kontrol edilebilmektedir. Bdylelikle hem
muhtemel olumsuz vakalara karst O6nlem alinmis ve hem de yogunluk dolayisiyla
olusabilecek diizensizlik ortadan kaldirilmis olmaktadir. Bu sistemin ayni zamanda
karaborsa bilet satisinin da engellenmesi noktasinda fonksiyonel oldugu diisiiniilmektedir

(Mumcu ve Karakullukgu, 2019).

Yine bir baska giivenlik Onlemi olarak iskelet analiz ve takip sisteminden
bahsedilebilir. Bu sistem ile viicudun hareketleri belli eylemlerle eslestirilerek firlatma,
vurma gibi asabiyet iceren davranislar belirlenebilmektedir. Yiiz tanima yazilimiyla beraber
bu davranislarin sahipleri ¢ok ¢abuk sekilde tespit edilerek sorumlular haberdar edilebilir.
Boylece olast istenmeyen durumlara gecikmeden miidahalede bulunulabilmektedir.
Bunlarin disinda stadyumlarda mevcut kameralara ilave olarak havadan gercek zamanli yiiz
tanima sistemi, gereksinimlere gdre parmak izi tanima, iris tanima gibi farkli biyometrik
teknolojiler de stadyumlarda gilivenlik i¢in alinan onlemlere dair farkli metotlar olarak
zikredilmektedir (Imamoglu ve Akdenk, 2013). Kamera temelli kartli biyometrik
sistemlerinin teknolojinin sporun organizasyon ayagina onemli Olclide katki sagladigi

sOylenebilir.
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5. TARTISMA

Bu aragtirmanin sonucunda ii¢ temel tema elde edilmistir. Bunlardan ilki spor
tirtinlerinde teknoloji kullanimidir. Bu ana tema altinda giysi, nano madde kullanimi, GPS
sistemleri ve sakatlanma Onleyici giivenlik sistemleri alt temalarina ulasilmistir. Bu
aragtirmaya benzer olarak diger arastirmalarda ayni sonuglara rastlanilmistir. Kilig (2017)
saglik egitim, turizm ve eglence sektorii gibi genis alanlarda giyilebilir teknoloji irlinlerinin
kullanildigin1 ortaya koymustur. Simsek ve Devecioglu (2018) yaptiklar1 arastirmada spor
tirtinlerinde teknoloji kullanimina iligkin antrenman ve egzersiz teknoloji, nano nitelikli
ekipmanlar, teknolojik spor ekipmanlar1 ve giyilebilir teknoloji iiriinlerinin oldugunu
belirtmislerdir. Tekin ve Karakus (2018) spor ayakkabilarinda akilli teknoloji kullanimu,
giyilebilir teknolojik giysiler ve mobil cihazlar i¢in uyumlu giysiler ve nanoteknolojik
giysilerin spor iirlinlerinde teknoloji kullanimi i¢in kullanildigini belirtmislerdir. Ates, Isik
ve Topguoglu (2021) calismalarinda kalp atis1 degisiklikleri, saglikla ile ilgili olgtimler,
sporcu kuvvet 6l¢timleri, kaslarin sertliginin 6l¢timleri ve termal kamera ile yapilan 6l¢iimler
EPTS ile yapilan dlgiimler arasma girdigini belirtmislerdir. Inovasyon iiriinlerinin sik¢a
kullanilmasiin sporcu yaralanmalarinin 6niine gegmesi konusunda olduk¢a Onemlidir.
Sonug olarak teknoloji inovasyon iirtinlerinin kullanilmasi sporcu yaralanmalarinin 6niine

tam olarak gegmese de en azindan azaltacagini belirtmistir.

Cakir, Aytekin ve Timingin (2018) nesnelerin interneti ve giyilebilir teknoloji
baglaminda ele alindiginda akilli saatler, akilli spor malzemeleri, akilli saglik malzemeleri,
akilli takilar ve akilli giysilerin 6nemli olarak kullanildigin1 ortaya koymustur. Turgut,
Danisan ve Tamer (2021) giyilebilir teknoloji iirtinlerine olan ilginin arttigini ve buna bagl
olarak tasarimi sayesinde siirekli giyebildigini belirtmislerdir. Bu sayede 6zellikle spor
alaninda siirekli giyilebilmesi sayesinde sporcunun fizyolojik ve aktivitelerinin siirekli takip
edilmesinin saglandig1 ortaya konulmustur. Yiice (2020) giyilebilir teknolojik spor triinleri
kullanimi algis1 6l¢egini Tiirkgeye uyarlamistir. Bu 6l¢egin Tiirk¢eye uyarlamasi sonucunda
giyilebilir teknolojik spor iirtinlerine iliskin birgok faktdér ortaya ¢ikmustir. Bu faktorler
algilanan yararlar, moda ve estetik, islevsellik, kullanima devam etme niyeti, sosyal
karsilastirma ve kolaylastirici kosullardir. Ozellikle alan yazimni incelendiginde GPS
sistemlerinin bir¢ok yonden spor ve spor faaliyetlerine dogrudan ve dolayli olarak entegre
edildigine dair bir¢ok arastirma oldugu ve yaptigimiz arastirma ile benze sonuglar ortaya

koydugu gozlenmektedir (Aughey, 2011; Cummins, Orr, O’Connor, ve West, 2013).

42



Bu aragtirma sonucunda elde edilen ikinci ana tema ise spor hizmetlerinde teknoloji
kullanimidir. Bu ana tema altinda kitle iletisim araglar1 ve spora olan ilgi alt temalara
ulasilmistir. Bu bulgulara benzer sonuglar diger arastirmalarla benzerlik gdstermektedir.
Ozer ve Atasoy (2019) bilgi ve iletisim teknolojilerinin her alanda hayat1 kolaylastirdigini
ve bilgi ve iletisim alaninda teknolojinin kullanilmasiyla spor alaninda da olumlu yonde
degisikliklerin dogrudan ve dolayli olarak bu alani etkiledigini ortaya koymustur. Ozellikle
bu yeniliklerin sporda kalite ve verimliligi arttiracagini ortaya koymustur. Bu baglamda spor
yonetiminde dijital yonetim kavrami 6nemini vurgulamistir. Uralman ve Akcay (2022)
yaptiklar aragtirmada kitle iletisimi baglaminda spor kuliiplerinin marka kimliklerinin web
sitelerindeki dnemine iliskin 6nemini ortaya koymuslardir. Bu baglamda kuliiplerin internet
sitelerini multimedya, islemlerin ¢evirim i¢i ortamlara entegrasyonu, bilgi tiirlerinin dengeli
aktarimi, eglence ¢esitleri ve kisisellestirme baglaminda yeniden diizenlenmesi gerektigi
belirtilmistir. Murathan ve Murathan (2019) yaptiklar1 arastirmada blok zincirlerinin spor
alaninda genis bir sekilde kullanilabilecegini ortaya koymustur. Bu sayede kuliipler arasinda
geleneksel sozlesmelerin yerine daha hizli ve aracisiz sozlesmeler ve spor faaliyetlerine
iliskin 6demeler hizli bir sekilde yapilabilir. Spordaki sahte {iriinlerin belirlenmesi, ilgili
verilen depolanmasi, sporlarin daha yaygin sekilde ve gilivenli bir bi¢imde yapilmasi

gerektigini vurgulamiglardir.

Tosun ve Sevilmis (2019) yaptiklar1 aragtirmada sporun artik endiistriyel bir iirlin
oldugunu ortaya koymuslardir. Bu baglamda sporda olan yenilikler yeni pazarlama
yontemleri ve yeni bir spor {iriiniin ortaya ¢ikisi olarak betimlenmektedir. Bu baglamda ele
alindiginda bu yenilikler devletler ve sporcular i¢in yeni kazanimlar anlamina gelmektedir.
Simsek ve Devecioglu (2018) yaptiklar1 arastirmada spor hizmetlerinde teknoloji
baglaminda spor yonetiminde teknoloji, spor pazarlamasinda teknoloji, spor ve medya
teknolojileri ve spor egitiminde teknoloji olmak {izere bu alanlar1 ayirmistir. Camkiran,
Sersan ve Yildiz (2021) yaptiklar1 arastirmada olimpik spor branglart baglaminda
kullanildigini ortaya koymustur. Kullanilan bu teknolojilerin brans ve iist diizey sporculara
olan olumlu etkilerini ortaya koymustur. Sahan ve Cinar (2004) spora olan ilginin artmasiyla
spor kamuoyunun da olustugunu ortaya koymustur. Bununla birlikte kitle iletisim araglarinin
bu spor kamuoyunun olusmasi ve yonlenmesinde Onemli yerinin oldugunu ortaya
koymustur. Ozellikle sporun kendini daha iyi ifade edebilmesi icin kitle iletisim araclarina

ihtiyaclarma olan baglhiliklarinin 6nemini vurgulamigtir.
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Bu arastirma sonucunda elde edilen son ana tema ise organizasyonlarda teknoloji
kullanimidir. Bu ana temaya iliskin olarak var sistemi, sahin goz sistemi, kamera oyuncu
takip sistemi ve kamera temelli kartli biyometerik sistemler alt temalarina ulasilmistir. Bu
bulgular diger arastirma sonuglar1 ile benzerlikler gostermektedir. Simsek ve Devecioglu
(2018) yaptiklart arastirmada spor organizasyonlarinda teknolojileri unsurlarini ortaya
koymuslardir. Bunlarin sirastyla akilli stadyumlar, giivenlik teknolojileri, organizasyon
teknolojileri ve paralimpik oyunlarda teknolojiler oldugunu ortaya koymuslardir. Erdogan,
(2021) yaptig1 arastirmada VAR sistemine iliskin goriisleri incelemistir. Arastirmanin
sonucunda bu sistemin stresi azalttigini fakat sporcularin ve hakemlerin motivasyonlarini
diisiirdiigiinii ortaya koymustur. Bununla birlikte genel olarak bu sistemin hakem hatalarini
azarlattig1 buna bagli olarak adalet duygusunu arttirdigini da vurgulamistir. Bu arastirmada
VAR karar siiresinin azaltilmasmma iliskin  calismalarin  yapilmas1  gerektigi
vurgulanmaktadir. Ayni baglamda yapilan baska bir arastirmada ise Engin ve Celik (2019)
hakemlerin goziinden VAR sistemini incelemistir. Bu baglamda sistemin olumlu ve olumsuz
yonleri vurgulanmasiyla birlikte bu sisteme ihtiya¢ duyulduguna dair fikir betimlenmistir.
Bu yiizden kademeli olarak video hakem yardimci sisteminin alt liglere de uygulanmasi

gerektigi vurgulanmaktadir.

Mumcu ve Karakullukgu (2019) yaptiklar1 aragtirmada kartli biyometrik sistemler
baglaminda pasolig ile ilgili nitelikleri incelemislerdir. Pasoligin 6zellikle bazi alanlarda
onemli kazammlarr olmustur. Oncelikle pasolig uzun kuyruklarin azaltilmasinda oldukga
etkili olmustur. Bu sayede karaborsa onlenerek saha ici ve dis1 olaylar en aza indirgenmeye
calistlmistir.  Bununla birlikte stat icinde huzur ortaminin saglanmasinda 6nemli etkileri
oldugunu belirtilmistir. Donmez ve digerleri (2021) teknolojinin heniiz yeni yeni gelismeye
basladigi donem Sidney 2000 Yaz Olimpiyat Oyunlart olarak karsimiza ¢iktigini
belirtmislerdir. Teknoloji kullanimini bilgi teknolojisi, telekomiinikasyon, enerji ve mekan
teknolojisi boliimleri kapsaminda ise Atina 2004 Yaz Olimpiyat Oyunlarindaki bu
teknolojilere kars1 bir artis oldugu goriilmiistiir. Bu organizasyonda teknoloji kullaniminda
Sidney 2000 Yaz Olimpiyat Oyunlari’na kiyasla fark edilir bir artig oldugu goriilmektedir.
Londra 2012 ve Rio 2016 Yaz Olimpiyat Oyunlarindan sonra teknoloji kullaniminin hizla
ilerledigi ve kullanilan teknolojik tirlinlerin ¢esitlerinin arttigi gértiilmektedir. Ak (2021)
yapmis oldugu caligmada sporda kullanilan teknolojik sistemlerin organizasyon, sporcu Ve
izleyici boyutunda sagladigi faydanin yaninda o6zellikle engelli bireyler iizerinde

olusturdugu etkiyi incelemistir. 2016 yilinda ilki diizenlenen Cybathlon Organizasyonunda
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miisabakalarin i¢eriginde yer alan alt1 disiplin ve bu disiplinlerin iginde yer alan parkurlar
incelenmistir. Bu organizasyon dijitallesmenin spora yansimasinin énemli bir érnegidir.
2016 yilinda ilki diizenlenen Bu organizasyonda teknolojik gelismelerin, sporun
yonetiminde, spora adaptasyonunda karar verici mekanizmalarin bakis agilar1 ve politikalar
degerlendirilmistir. Dever (2019) yaptig1 arastirmada spor organizasyonlarinda kapali devre
kameralarla (CCTV) gerceklestirilen, gdzetimin ve gozetilmenin en yogun yasandigi
alanlardan birisi oldugunu belirtmistir. Bu sistemin organizasyonlar igin entegrasyonu
ekonomik olarak c¢ok fazladir, insanlar (sporseverler) goézetilmekte, organizasyonlarin
diizenlendigi sehirler ve sahalarin ¢evresi CCTV kameralar ile izlenmektedir. CCTV
kameralarin oldugu biiyiik spor organizasyonlart devletler i¢in biiyiik bir prestij meselesi
oldugu i¢in ortaya ¢ikabilecek olumsuz durumlar ya 6nceden engellenmekte ya da suclularin
bulunmas1 agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu nedenle biiyiik spor organizasyonlarinda
insanlarin (sporseverlerin) gozetilmesi ve bu sekilde denetim altina alinmaya calisiimasi

biiyiik 6nem tagimaktadir.
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6. SONUC VE ONERILER

Bu arastirmanin sonucunda, ilk olarak teknolojik giysi, nano madde kullanimi, GPS
sistemleri ve sakatlanma Onleyici giivenlik sistemleri spor iirlinlerinde teknolojinin
kullanilmasina dair 6nemli etkenler olarak ortaya ¢ikmistir. Bu sonuca bagli olarak spor
teknolojisi iirlinleri olusturmak igin birgok firma laboratuvarlar ve arastirma gelistirme
caligsmalar1 yapmalari1 6nerilmektedir. Bu ¢alismalara bagli olarak sporcu performanslarini
artirmak ve performans ¢iktilarinin giivenilir olmasi1 yoniinde doniit saglamak igin spor
triinlerinde (giyilebilir teknoloji, nanoteknoloji spor ekipmanlari, teknolojik spor
ekipmanlari, egzersiz ve antrenman teknolojileri) teknolojik dirlinler kullanilmasi

Onerilmektedir.

Sporda ki nano ve giyilebilir teknolojilerdeki gelismelerle birlikte sporcu
performanslar1 da 6nemli dl¢iide bu gelismelerden etkilenmistir. Nanoteknolojik iiriinlerin
hafif, saglam, ergonomik ve saglikli yapilarindan dolay1 sporcu performanslarint énemli
ol¢iide etkileyerek rekabet ve kazanmanin 6nemli oldugu ortamlarda basarty1 yakalamak i¢in
sporcularin ya da takimlarin performanslarini etkileyerek sporculara veya takimlara avantaj
saglamistir. Sporcu performansini etkileyen diger bir teknolojik gelisme ise giyilebilir
teknolojik triinlerdir. Bu {irlinlere baktigimizda bunlar baglantili oldugu mobil cihazlarin
kontroliinii saglamakla birlikte spor aktivitelerinde sporcunun performansina yonelik atilan
adim sayisi, harcanan kalori, egzersiz hareketleri, anlik kalp ritmi, stres durumunu, alinan
mesafeyi gosterebilmekte olup aninda alinan ¢iktilar sayesinde giivenilir ve gecerliligi
yiiksek veriler elde edilerek sporcunun zaman tasarrufu, saglik ve performans takibi
acisindan Onemli rol oynamaktadir. Bu nedenle bu yeni iirlinlerin kullanilmasi

Onerilmektedir.

Son donemlerde giivenlik agisindan bakildiginda sporculardan iistiin performans
beklentileri sporcularda sakatliklara neden olabilmektedir. Sporcu performanslari teknolojik
sistemlerle takip edilerek yaralanmalarin ya da sakatliklarin azaltilmas: hedeflenmektedir.
Teknolojinin kullanilmasiyla sporcu sakatliklari, yaralanmalari tamamiyla engellenemese de
en aza indirgemeye ¢alisilmaktadir. Bu yiizden iiriinlerin sporcularin sagliklarinin korunmasi

i¢in kullanilmas1 6nerilmektedir.

Bu arastirma sonucunda elde edilen ikinci sonug ise spor hizmetlerinde teknoloji
kullanimidir. Ozellikle kitle iletisim araglari ve spora olan ilgi teknolojinin hizmet

sektoriinde kullanilmasiyla arttigr soylenebilir. Bu sonuca dayali olarak sporun tarihsel
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gelisim siirecine bakildiginda i¢inde bulundugu toplumun hem fiziksel hem de ahlaki
kiiltiiriinde 6nemli bir yere sahip oldugu goriilmektedir. Sporun toplumu her agidan etkileyen
hizli, siirekli ve giiclii bir mekanizma olan teknoloji karsisinda direnmektense ayak
uydurmaya caligmasinin sporun gelisimi agisindan daha pragmatik bir yaklasim olacagi
aciktir. Bu nedenle spor iiriinlerinde, spor hizmetlerinde (yonetim-pazarlama-medya-egitim)
ve spor organizasyonlarinda teknoloji kullaniminin yayginlastirilabilmesi ve etkililiginin
artirilmasi amaciyla aragtirma ve gelistirme ¢alismalarinin devlet tarafindan hem tesvik hem

de maddi olarak desteklenmesi Onerilebilir.

Sporda teknoloji kullanim1 hem bu konudaki bilgisizligin giderilmesinde hem de
ortaya c¢ikabilecek ve sporun ruhuna zarar verebilecek kullanimlar hakkinda spor ile
ilgilenen her bireyin miimkiin olan en erken donemde bilin¢lendirilebilmesinde dnemlidir.
Bu amagla okullardaki beden egitimi dersleri miifredatlarina sporda teknoloji kullanimi

konusu eklenebilir.

Bu aragtirma sonucunda elde edilen {igiincii sonug ise organizasyonlarda teknoloji
kullanimidir. Bu bagli olarak spor organizasyonlarda sahin goz sistemi, kamera oyuncu takip
sistemi ve kamera temelli kartli biyometerik sistemler kullanilmaktadir. Bu baglamda ele
alindiginda spor organizasyonlarinda akilli spor tesisleri, giivenlik teknolojileri kullanilarak
sporcularin ve izleyicilerin daha konforlu ve daha giivenilir bir ortamda zaman gegirmesi
saglanmaktadir. Ote yandan spor medyasinda, pazarlamasinda, egitiminde ve ydnetiminde
yasanan teknolojik gelismeler ile bireylerin daha iyi bir egitim almasina imkanlar taniyip
medya ve pazarlamada yasanan teknolojik gelismeler ile zamandan ve mekandan tasarruf

saglayarak hizli bir sekilde sporun daha genis kitlelere yayilmasina firsat tanimabilir.

[letisim teknolojilerinin gelismesiyle sporda kitle iletisim araglar1 internet, tv, radyo,
gazete ve dergi kullanilip sporun daha genis kitlelere ulagmas1 saglanarak hem ulusal hem
de uluslararasi alanda yapilan spor karsilagsmalari tiim diinyadan takip edilebilmekte ve
dolayisiyla daha fazla seyirci kitlesine hitap ederek spora olan ilgiyi artirmistir. Yasanan bu
ilgiyle birlikte spor faaliyetlerinde ya da dev organizasyonlarda ki reklamlar araciligiyla
turizme, ekonomiye, iiretime, istihdama katki saglamasma ek olarak farkli endiistriyel

alanlarda da etkisini gostererek 6nemli bir rol oynayabilir.

Sporcu giivenliginin yani sira miisabakalarda ki giivenlik 6nlemlerini X-ray, e-bilet

uygulamasi, yiliz tanima cihazlari, iskelet analiz ve takip sistemi ve biyometrik gecis
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sistemleri gibi teknolojik triinler etkin bir sekilde kullanilarak sporun sorunsuz seyri bu

sayede saglanacagi onerilmektedir.

Sporun bir rekabet ve heyecan unsuru tasidigini diisiindii§iimiizde kalabalik ve
heyecanl topluluklar tarafindan takip edilen spor miisabakalarinda kullanilan kisiye 6zel
kart sistemlerinin ve stadyumlarda kullanilan gelismis kamera teknolojilerinin birer liikks
degil bir gereklilik oldugu ve bu baglamda tiim organizasyonlarda teknoloji unsuru olarak

kullanilmas1 gerektigi onerilmektedir.
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