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Mekan, insan varolusunun fiziksel ve bilissel diizeyde bicimlenmesinde temel bir
unsur olup, icmimarlik disiplini bu olguyu toplumsal, kiiltiirel, psikolojik ve islevsel
boyutlariyla biitiinciil bir bigimde ele almaktadir. igmimarlik egitiminde merkezi bir yere
sahip olan tasarim stiidyosu dersleri, ¢ogunlukla klasik yaklagimlarla siirdiiriilmektedir.
Ancak teknolojik gelismeler, toplumsal doniisiimler ve kusaklar arasi farkliliklar
dogrultusunda yeniden kurgulanma ihtiyacit dogmaktadir. Bu ¢alismanin amaci, gelecege
yonelik bir egitim modeli olarak “gelecek¢i tasarim stiidyosu” yaklagiminin egitim ve
mekansal boyutlarina iligkin bir ¢erceve ortaya koymaktir. Arastirma, karma yontemle
yiriitiilmiis; nitel asamada akademisyenler ve o&grencilerle yar1 yapilandirilmis
goriismeler ile ¢alistay silirecinde kelime—kavram cagrisimi ve kart siralama teknikleri
kullanilmistir. Nicel agamada ise norometrik Sl¢limlerle dgrencilerin bilissel tepkileri
analiz edilmistir. Bulgular; gelecek¢i tasarim stiidyosunun teknoloji tabanli, ¢oklu duyu
aktarimina imkén taniyan, disiplinler arasi, deneyime dayali ve sanal asistan destekli bir
yapida kurgulanacagini gostermektedir. Norometrik veriler, gelecege yonelik bakis acist
kazanmanin egitim siirecine katkilarini ortaya koymustur. Sonug olarak, gelecekg¢i stiidyo
baglaminda teknoloji odakli uyarlanabilir modellerin gelistirilmesine olanak saglanmis
ve teknoloji tabanli, islevsel ile deneyim odakli yaklagimlar: biitiinciil bicimde irdeleyen

metodolojik bir ¢ergeve olusturulmustur.

Anahtar Sézciikler: Igmimarlik egitimi, Tasarim stiidyosu egitimi, Gelecekgi tasarim
stiidyosu, Teknoloji odakli stiidyo mekanlari, Teknoloji odakli
stiidyo egitimi.
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ABSTRACT

INTEGRATING TECHNOLOGY-ORIENTED APPLICATIONS AS LEARNING
TOOLS IN DESIGN EDUCATION: FUTURISTIC PERSPECTIVES WITHIN THE
CONTEXT OF THE DESIGN STUDIO COURSE

Giil AGAOGLU COBANLAR
Department of Interior Architecture

Eskigehir Technical University, Institute of Graduate Programs, August 2025
Supervisor: Asst. Prof. Fiisun CURAOGLU

Space is a multilayered phenomenon that plays a fundamental role in shaping
human existence on both physical and cognitive levels. Interior design as a discipline
directly related to spatial design, approaches space from a holistic perspective by
considering its social, cultural, psychological, and functional dimensions. Design studio
courses, which hold a central position in interior architecture education, are traditionally
conducted through classical approaches. However, technological advancements, societal
transformations, and intergenerational differences necessitate a redefinition of the design
studio structure. This study aims to establish a framework for the educational and spatial
dimensions of the “futuristic design studio” as a forward-looking educational model. The
research employed a mixed-methods design; in the qualitative phase, semi-structured
interviews were conducted with academics and students, complemented by word—concept
association and card-sorting techniques in the workshop. In the quantitative phase,
neurometric measurements were used to analyze students’ cognitive responses. The
findings indicate that the futuristic design studio will be shaped as a technology-based,
multisensory, interdisciplinary, experience-oriented, and virtual assistant—supported
model. Neurometric data further highlighted the significance of fostering a future-
oriented perspective within the educational process. In conclusion, within the context of
the futuristic studio, the study has enabled the development of technology-oriented
adaptive models and proposed a methodological framework that holistically examines

technology-based, functional, and experience-oriented approaches.

Keywords: Interior design education, Design studio education, Futuristic design
studio,Technology-oriented studio spaces, Technology-oriented studio
education
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1. GIRIS

Mekan, insan varolusunun en temel ve vazgecilmez bilesenlerinden biri olarak,
bireyin yasam serlivenindeki ilk deneyimlerinden itibaren belirleyici bir rol
{istlenmektedir. Insan ile mekan arasindaki karsilikli etkilesim, yalnizca fiziksel ¢evrenin
diizenlenmesini degil, ayn1 zamanda toplumsal, kiiltiirel ve psikolojik bir baglamda
kimlik insasin1 da icermektedir (Relph, 1976). Bu baglamda mekéan, bireyin giindelik
yasam pratikleri, ritiielleri ve davranis bicimlerini sekillendiren c¢ok katmanli bir
unsurdur. Ozellikle i¢ mekanlar, insanlar1 dis ¢evrenin etkilerinden korumanin Stesinde,
onlarin yasam tarzlarini, kisisel begenilerini ve toplumsal degerlerini yansitma islevi
goren anlam yiiklii ortamlardir. Bu nedenle i¢ mekanlar, tarihsel siire¢ igerisinde yalnizca
barinma ya da ¢alisma alanlar1 olarak degil, ayn1 zamanda kiiltiirel birer ifade big¢imi
olarak da 6nem kazanmistir (Pallasmaa, 2005).

Igmimarlik, insan ve ¢evresi arasindaki bu ok yonlii iliskiyi ele alan bir disiplindir.
Mekanin algilanisi, kullanimi, estetigi ve islevselligi farkli bilimsel/sanatsal disiplinlerce
incelenmekte olsa da bu konular igmimarlik disiplini agisindan merkezi bir dneme
sahiptir. Ciinkili igmimarlik; antropometri, psikoloji, sosyoloji, mimarlik ve miihendislik
gibi farkli disiplinlerden bilgi aktarimiyla beslenerek, bireylerin fiziksel ve psikolojik
ihtiyaclarmi karsilayan, ayni zamanda estetik ve islevsel degerler tasiyan mekanlar
tasarlamay1 hedeflemektedir (Zeisel, 2006). Bu disiplin, insan-mekan etkilesimini yaratici
bir yaklasimla ele alarak, yasam alanlarinin bireylerin deneyimlerini zenginlestirecek
sekilde bi¢cimlendirilmesini saglar.

Tarihsel siirecte i¢ mekan tasarimi meslegi, 20. yilizy1l oncesinde daha ¢ok i¢
dekorasyon kimligi ile ele alinmis ve bu dénemde dekorasyon, genellikle mekanlarin
gorsel olarak siislenmesine ve estetik acidan tamamlanmasina yonelik bir uygulama alani
olarak tanimlanmistir. Ancak zamanla i¢ mekan tasarimi, sadece silisleme faaliyeti
olmaktan c¢ikarak, kullanict ihtiyaglarini, mekansal islevselligi ve teknolojik gelismeleri
dikkate alan profesyonel bir disiplin haline doniigmiistiir (Pile, 2005). Bugiin igmimarlik
meslegi, farkli bilgi alanlarindan yararlanan, kullanict odakli ve biitiinciil bir tasarim
stireci ytirtiten bir disiplindir.

Bu doniisiim, igmimarlik egitiminin yapisal olarak sekillenmesini de beraberinde
getirmistir. I¢gmimarlik egitimi, tarihsel olarak usta-cirak iliskisine dayali mesleki
uygulamalarla birlikte geliserek, egitim programlar1 ¢ercevesinde teorik ve pratik bir

nitelik kazanmistir. Ecole des Beaux-Arts ve Bauhaus gibi Oncii okullarin etkisiyle



bicimlenen modern tasarim egitimi anlayisi, igmimarlik alaninda da tasarim stiidyosu
temelli 6gretim modelinin benimsenmesini saglamistir (Kararmaz ve Ciravoglu, 2017).
Bu model, 6grencilerin yaparak 6grenme yaklasimi dogrultusunda, yaratict diisiinme,
elestirel analiz, mekansal ¢oziimleme ve teknik uygulama becerilerini gelistirmeyi
amaclamaktadir. Tasarim stlidyolar1, igmimarlik egitiminde yalnizca bir 6grenme ortami
degil; ayn1 zamanda tasarim diislincesinin iretildigi, sinandig1 ve doniistiirildigi bir
deneyim alanidir (Schon, 1985).

Tasarim stlidyosu egitimi, yalnizca mesleki becerilerin degil, ayn1 zamanda
problem ¢dzme, karar verme ve tasarim yoluyla ifade etme yeteneklerinin gelisimini de
desteklemektedir. Schon’iin = (1985) '"reflektif pratik" kavrami ¢ergevesinde
degerlendirdigi tasarim stiidyolar1, 6grenme siirecini uygulama ve deneyim temelli bir
cercevede konumlandirarak 6grencilerin mesleki kimliklerini sekillendirmelerine katki
saglamaktadir. Bu yOniiyle tasarim stiidyosu, igmimarlik egitiminde merkezi bir 6neme
sahiptir.

Icmimarlik egitiminde merkezi bir 6neme sahip tasarim stiidyosu derslerinin
gelisen teknoloji, endiistri ve toplumda yasanan gelismeler kapsaminda tekrar ele
alinmasi1 gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Toplumun ve endiistrinin etkin bir bigimde
ilerleyebilmesi icin, {niversitelerin yasanan doniisiimler ve gelecegin ihtiyaglar
dogrultusunda egitim sistemlerini, teknolojilerini ve mekansal yapilanmalarmi c¢agin
gerekliliklerine uygun bi¢cimde doniistiirmeleri gerekmektedir. Tiim disiplinler gibi
icmimarlik egitimi de gelisime, degisime agik esnek bir kurguya sahip olmalidir. Ciinkii
teknoloji tabanli araclarim/uygulamalarin hizla gelismeye devam etmesi endiistriyi,
toplumu, tniversiteleri ve gelecegi sekillendirmeye devam etmektedir. Bu kapsamda
mimarlik, icmimarlik ve peyzaj mimarlig1 alanlarinda tasarim stiidyosu derslerinde
teknoloji odakli yaklagimlar 6nemli bir durum haline gelmistir (Hafizah ve Zairuul, 2023:
573). Ancak mimarlik iizerine giincel tartigmalarda mimarlik ve egitiminin gilinceli
yakalamakta yetersiz oldugu, mevcut kat1 degisime kapali durumunun olumsuz yanlari
egitimciler tarafindan dile getirilmektedir (Kararmaz ve Ciravoglu, 2017).

Yasanan bu hizli teknolojik doniisiim, igmimarlik egitiminde de yeni kusak yapilari
g0z Oniinde bulundurularak yeni paradigma arayislarini giindeme getirmistir. Sanal
gerceklik (VR), artirilmis gergeklik (AR), karma gerceklik (MR), genisletilmis gerceklik
(XR) ve yapay zeka (Al) gibi teknolojiler, igmimarlik tasarim stiidyolarinin pedagojik

yapisini ve fiziksel mekansal diizenini doniistiirmeye baglamistir. Bu araglar, hem tasarim



stirecinde deneyimsel boyutlar1 zenginlestirmekte hem de 6grenme ortamlarini geleneksel
sinif ve stiidyo mekanlarinin 6tesine tagimaktadir. Artik 6grenme yalnizca fiziksel stiidyo
ortaminda degil, dijital ve sanal platformlarda da ger¢eklesebilmekte, 6grenciler teknoloji
tabanli tasarim deneyimleri kazanabilmektedir.

Bu noktada, igmimarlik tasarim stlidyolarinin fiziksel mekanlarinin da doniisen
pedagojik ve teknolojik ihtiyaglara yanit verebilecek bi¢cimde tasarlanmasi gerekliligi
ortaya ¢ikmaktadir. Geleneksel anlamda stiidyo mekanlari, esnek ¢alisma alanlar1 ve
teknolojik donanimlarla donatilmis bilgisayar altyapilarina sahip olsalar da giiniimiizde
tasarim stiidyolar1 artik bireyleri yalnizca bilgi tiiketicisi degil, ayn1 zamanda bilgi
ireticisi konumuna tasiyan, etkilesimli ve c¢ok katmanli mekanlar olarak yeniden
diisiiniilmelidir (Kolarevic ve Malkawi, 2005). Tasarim stiidyosu mekanlarinin bu
yoniiyle ele alimmasi hem ogrenme ortamlarmin etkinligini artirmakta hem de
ogrencilerin gelecekteki profesyonel yasamlarina hazirlanmalarina katk: saglamaktadir.

Sonug olarak, igmimarlik disiplini insan-mekan iligkisini biitiinciil, ¢ok disiplinli ve
yaratic1 bir yaklasimla gelecek¢i bir bakis agisi sunarken, bu yaklasimin egitim
siireglerine de yansidigi gériilmektedir. Ozellikle tasarim stiidyolar, yalnizca pedagojik
bir ara¢ degil, ayn1 zamanda mesleki kimligin, diisiinme bi¢iminin ve yaraticiligin
gelistigi temel bir ortam olarak 6ne c¢ikmaktadir. Bu kapsamda, tasarim stiidyolari
kapsaminda gelecege yonelik bir perspektif sunabilmek icin kesfedici bir arastirma
yiiriitiilmiis ve EK-1"de yer verilen Eskisehir Teknik Universitesi Sosyal Bilimler Etik
Kurul’u 24.04.2023 Tarih ve 35/17 Sayili onay karari alinmigtir. Calisma kapsaminda
icmimarlik egitiminin temel bilesenlerinden biri olan tasarim stiidyolarinin egitim ve
mekansal yapisinin, teknolojik geligsmeler ile ihtiyaglar dogrultusunda nasil doniismekte
oldugu incelenerek; bu doniisiimiin akademisyen ve &grenci ongoriileri kapsaminda

tanimlanmis ve vurgulanmistir.

1.1. Sorun

Igmimarlik egitimi, teorik bilgi ile uygulamali deneyimin biitiinlestigi, yaratici
diisiinme ve mekansal ¢ézlimleme becerilerinin gelistirildigi ¢ok katmanl bir siirectir. Bu
stirecin en kritik bilesenlerinden biri olan tasarim stiidyolari, yalnizca 6grencilerin
mesleki beceriler kazandig1 mekanlar degil; ayn1 zamanda diisiinsel iiretimin, elestirel
degerlendirme siireclerinin ve yaratici pratigin gerceklestigi egitim ortamlaridir. Tasarim

stiidyolar1, igmimarlik 6grencisinin mesleki kimligini insa ettigi, tasarim odakl
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problemlerle karsilastigi ve bu problemlere ¢oziim iiretmeyi deneyimledigi bir 6grenme
ortamidir. Bu nedenle, tasarim stiidyosu mekanlarinin fiziksel ve egitim yapisinin, egitim
stirecinin niteligi tizerinde dogrudan belirleyici bir etkisi bulunmaktadir (Kararmaz ve
Ciravoglu, 2017).

Ancak gilinlimiizde, teknolojik gelismelerin egitim sistemleri {izerindeki
doniistiiriicii  etkisi, geleneksel Ogrenme mekanlarmin yapisal olarak yeniden
diisiiniilmesini zorunlu kilmigtir. Sanal gergeklik (VR), artirilmis gergeklik (AR), karma
gerceklik (MR), genisletilmis gerceklik (XR) ve yapay zeka (AI) gibi teknoloji temelli
araglarin 6grenme siireclerine entegre edilmesi, igmimarlik egitiminde de tasarim
stiidyosu egitiminin ve mekanlarinin yeniden yapilandirilmasini gerektirmektedir. Bu
gelismeler, yalnizca egitim araglarini degil, ayni zamanda bu araglarin kullanildigi
fiziksel ortamlarin teknolojik altyapt ve deneyim saglama imkanlarmi yeniden
degerlendirmeyi zorunlu hale getirmistir.

Geleneksel stlidyo anlayisinda caligma alanlari, bireysel ve toplu calisma odakli
diizenlemeler ve yiiz yiize iletisim bi¢imleriyle sekillenmistir. Ancak yeni kusak
yapilaria ait 6grenciler, mobil teknolojilere, uzaktan erisim imkanlarina ve teknoloji
tabanli araglarin kullanildigr bir diinya diizenine dogmuslardir. Bu durum, stiidyo
mekanlarinda ¢oklu kullanim senaryolarma uygun dijital altyapir gereksinimini
artirmaktadir. Ayrica, 6grencilerin grup ¢aligmasina dayali etkilesimli siireglere katilimini
destekleyecek sosyal 6grenme alanlarina olan ihtiya¢ da giderek artmaktadir (Kolarevic
ve Malkawi, 2005). Bu kapsamda, stiidyo mekanlarinin yalnizca fiziksel birer ortam
degil, pedagojik birer arayliiz olarak ele alinmas1 gerekmektedir.

Mevcut igmimarlik stiidyolarinin zamanin ruhu géz 6niinde bulundurularak egitim
pratikleriyle uyum diizeyi, egitim hedefleri ne Ol¢lide destekledigi ve kullanict
gereksinimlerine nasil yanit verdigi lizerine sistematik degerlendirmelere ihtiyag
duyulmaktadir. Ozellikle yaratic1 siireclerin desteklenmesi, 6grenme deneyiminin
cesitlendirilmesi ve teknoloji tabanli araglarla entegrasyonun saglanmasi agisindan
tasarim stiidyosu derslerinin yiiriitiildiigi mekanlarin tasarimlarinin yeniden ele alinmasi
gerekliligi ortaya c¢ikmaktadir. Bu gereklilik, yalnizca egitim mekanlarinin fiziksel
diizenlemeleriyle smirli kalmayip, egitim yaklasimlarinin da goézden gegirilmesini
zorunlu kilmaktadir.

Bu calisma kapsaminda, geleneksel stiidyo kavrami gz onilinde bulundurularak

gelecege yonelik veriler “gelecekgi tasarim stiidyosu” kavrami olarak ifade edilmistir.



“Gelecekei tasarim stiidyosu" kavraminin, disiplinler arasi bir g¢er¢evede ortak bir
anlayisla kullanilabilir olmasi ve kavramsal kapsaminin genisligi nedeniyle ¢calismada ana
tamim olarak kullanilmistir. Igmimarlik tasarim egitiminin gelecegine yonelik tasarim
stiidyosu modeli olusturulma siirecinde, kavramsal temelin anlasilabilir ve kapsayict bir
anlama sahip olmasi nedeniyle gelecek¢i tasarim stiidyosu kavrami tercih edilmistir.
Sonug olarak arastirma siirecinde, teknolojik gelismeler dogrultusunda tasarim stiidyosu
derslerinin yapisina, donanimlarina, mekansal niteliklerine ve egitim siireglerine yonelik
ongoriiler analiz edilerek, igmimarlik egitiminin ve mesleginin gelecegine katki
saglanmasi amaglanmigtir. Bu kapsamda, geleneksel stiidyo yaklasimlari ile gelecekei
stiidyo yaklasimlar1 arasindaki iliskiler irdelenerek, gelecekei stiidyo kavraminin yapisi,

donanimlari, mekansal nitelikleri ve egitim modeline katkisi tespit edilmistir.

1.2. Amag

Igmimarlik egitiminin temel bileseni olan tasarim stiidyosu dersleri, pedagojik
olarak geleneksel yaklagimlar dogrultusunda ve Bauhaus doneminden itibaren sekillenen
mekansal kurgulara benzer ortamlarda siirdiiriilmektedir. Ancak 21. ytlizy1l yeterlikleri,
teknolojideki hizli gelismeler ve buna bagli olarak ortaya ¢ikan kusaklar aras1 farkliliklar,
tasarim stiidyosunun egitim yapist ile mekanlarinin yeniden degerlendirilmesini ve
gelecege doniik bir perspektifle yeniden tanimlanmasini gerekli kilmaktadir. Bu ¢aligma
kapsaminda, tasarim stiidyosunun egitim yapis1 ve mekansal ozellikleri incelenerek,
gelecege yonelik bir stiidyo modeline temel olusturabilecek gelecekei tasarim stiidyosu
yaklasiminin egitim yapisina ve mekansal niteliklerine iliskin bir c¢ergevenin
olusturulmas1 amacglanmaktadir. Bu dogrultuda asagidaki aragtirma sorularinin
yanitlanmas1 hedeflenmektedir.

1. igmimarlik egitimi kapsaminda gelecekgi tasarim stiidyosu kavramina iliskin 6grenci
ve akademisyen Ongoriileri nelerdir?
a) Gelecekgi tasarim stiidyosu mekanlarina ve uygulamalarina iligskin 6grencilerin
ongoriileri nelerdir?
b) Gelecek¢i  tasarim  stiidyosu mekanlarina ve uygulamalarma iligkin
akademisyenlerin dngoriileri nelerdir?
2. Igmimarhik egitimi kapsaminda gelecekci tasarim stiidyosu kavrami neleri
kapsamaktadir?

a) Gelecekgi tasarim stiidyosunun yapisal 6zellikleri nelerdir?
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b) Gelecekgi tasarim stiidyosu hangi donanimlar1 kapsamaktadir?

¢) Gelecekgi tasarim stiidyosu kavrami hangi mekansal nitelikleri kapsamaktadir?

1.3. Onem

Gelecekei tasarim stiidyosu kavraminin kapsamina iliskin yiiriitiilen arastirma

sonucunda asagida verilen faydalara ulasilmasi amag¢lanmaktadir;

1.

Igmimarlik egitimi siirecinde yiiriitiilen tasarim stiidyosu derslerinin yiiriitiildiigii
mekanlarin teknolojik gelismeler kapsamina ele alinmasina katki saglayacagi
diisiiniilmektedir.

Igmimarlik tasarim stiidyosu egitiminin gelecegine ydnelik yaklagimlarm igmimarlik

egitim yapisina katki saglayacagi diistintilmektedir.

. Gelecekgi tasarim stiidyosu kavraminin kapsami belirlenerek, teknoloji tabanli egitim

araglarinin glincellenmesine katki saglayacagi diigiiniilmektedir.

. Igmimarlik egitimi siirecinde Ogrencilerin  gelecekteki profesyonel yasama

hazirlanmasina katki saglayacag diisiiniilmektedir.

1.4. Smirhhiklar

Igmimarlik tasarim egitiminde gelecekei stiidyo kavrammin teknolojik gelismeler

kapsaminda tanimlanmasinin amacglandigi calismanin smirliliklarina asagida yer

verilmistir.

1.
2.

Calismanin yapilacak oldugu kurum Eskisehir Teknik Universitesi ile simrlidir.
Eskisehir Teknik Universitesi Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi Igmimarlik, Endiistriyel

Tasarim ve Mimarlik Boliimleri 4. Sinif 6grencileri ile sinirlidir.

. Eskisehir Teknik Universitesi Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi Igmimarlik, Endiistriyel

Tasarim ve Mimarlik Boliimlerinde en az bes yildir tasarim stiidyosu dersi yiiriiten

akademisyenler ile sinirlidir.



2. ALANYAZIN
2.1. Mekan Kavrami ve Tanimi

Mekan, insan varolusunun en temel unsurlarindan biri olup, bireyin yasaminin ilk
anlarindan itibaren sosyal, kiiltiirel ve toplumsal iliskilerinde belirleyici bir role sahiptir.
Insan ve mekan arasindaki bu iliski, yalmzca fiziki ¢evrenin orgiitlenmesiyle smnirli
kalmaz; ayn1 zamanda bireyin toplumsal iligkiler aginda konumlanigini, kiiltiirel kodlarla
olan etkilesimini ve psikolojik yonelimlerini de bigimlendirir (Relph, 1976). Bu ¢ok
boyutlu etkilesim, mekanin pasif bir olgu degil, bireyin giindelik yasam pratiklerini,
rutinlerini ve davranis kaliplarini sekillendiren aktif bir bilesen oldugunu gostermektedir.
Bu ¢ercevede mekanlar, bireyleri yalnizca gevresel etkilerden yalitan fiziksel kabuklar
olmaktan Ote, onlarin yasam anlayislarini, estetik tercihlerini ve toplumsal degerlerle
kurduklari iligkileri yansitan sembolik yapilar olarak ele alinmaktadir. Bu kapsamda, salt
islevsellige indirgenemeyecek kadar ¢ok katmanli bir yap1 olan mekén; barinma, ¢alisma
ya da dinlenme gibi temel gereksinimleri karsilamanin 6tesinde, bireyin ve toplumun
kiiltiirel ifade bi¢imlerine zemin hazirlamistir (Pallasmaa, 2005). Bu biitiinciil yaklagim
cergevesinde mekan, yalnizca insa edilen degil, ayn1 zamanda deneyimlenen ve hissedilen
bir olgudur. Bu yaklasim dogrultusunda mekanlarin kiiltiirel bir temsil araci olarak
degerlendirilmesi, mekanin yalnizca fiziksel bir varlik degil, ayn1 zamanda bireyin
duygusal ve psikolojik diinyasiyla etkilesim icerisinde deneyimlendigini one siiren Le
Corbusier’in mekan anlayisiyla paralellik gostermektedir.

Le Corbusier’e gore mekan sadece fiziksel bir yap1 degil, ayn1 zamanda duygusal
ve psikolojik bir deneyimdir (Charitonidou, 2022). Bu baglamda, mekanin yalnizca
fiziksel bir varlik degil, ayn1 zamanda insan duyulari, psikolojisi ve zihinsel siirecleriyle
sekillenen ¢ok katmanli bir deneyim alani olmasi gergekligi; mimarlik ve igmimarlik
disiplinlerinin, mekan1 hem fiziksel hem de sosyal boyutlartyla ele almas1 gerekliligini
vurgulamaktadir. Bu durum mekanin toplumsal, zihinsel ve fiziksel gibi farkli boyutlarla
detaylt bir bicimde incelenerek, biitiinciil bir bakis acisiyla ele alinmasina imkan
vermektedir.

Lefebvre (2019) mekanin toplumsal bir {iretim siireci olarak, toplumun izlerinin
tastyan bir yansima degil, toplumun bir parcas1 olarak sekillenen bir varlik oldugunu ifade
eder. Ciinkii mekan insanin varlik diinyasinda anlam iirettigi, duygusal ve fiziksel
deneyimlerin sekillendigi bir alan olarak, kiiltiirel, toplumsal ve tarihsel dinamiklerle

stirekli bir etkilesim i¢inde bigcimlenir. Bu etkilesim, mekanin sadece bir fiziksel ortam
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olmasmin otesine gegerek, bireylerin kimliklerini, iligkilerini ve toplumsal yapilar
yansittigi, onlar1 doniistiiren bir giic haline gelmesine yol acar. Bu kapsamda, mekan
sadece bir bosluk degil, ayn1 zamanda zihinsel siire¢lerin bir sonucu olarak da ele alinir
ve bu siirecler, mekansal algi ve iliskiler tizerinden sekillenir (Low, 2008).

Bu kapsamda Lefebvre (2019) mekani, zihinsel siire¢lerin temel bir boyutu oldugu
ve her tiirlii temsilin mekansal bir karsiligr vardir. Bu boyutlar1 ise yasanan mekan,
algilanan mekan ve tasarlanan mekan olarak ii¢ baglik altinda ele almaktadir. Bilimsel
pratikler dogrultusunda degerlendirildiginde, mekana ait yasanan, algilanan ve tasarlanan
boyutlar birbirinden ayrilir. Bu nedenle Lefebvre (2019) algilanan, tasarlanan ve yasanan
mekan kavramlarini fiziksel, zihinsel ve toplumsal mekanlara karsilik gelecek ve mekan
iretiminin ti¢ anin1 kapsayacak sekilde tekrar ele almistir.

Gilinliik hayata karsilik gelen, igerigi liretim ve mekansal pratiklerden olusan
algilanan mekandir (Avar, 2009). Tasarlanan mekan, mekan temsilleri ve kodlarla taban
olusturan ve bu sekilde indirgenen, iiretim iligkilerine bagli olan, yani mekan1 temsillere
ve soyutlamalara indirgeyen, mimarlarin ve tasarimcilarin mekanidir (Avar, 2009).
Lefebvre’nin tasarlanan mekan kavraminda da vurgulandigi iizere, mekan yalnizca
fiziksel bir ¢evre olmanin Otesinde; anlamlar, semboller ve kiiltiirel kodlarla yiiklii,
zihinsel diizeyde kurgulanan temsili bir alandir. Bu temsili alanlar, mimarlikta formun,
kiitle ile boslugun kesisiminde bicimlenmesiyle somutlasir (Erdonmez ve Aki, 1995: 69).
Tasarlanan mekanin olusum siirecinde, yalnizca kiitle ile boslugun bi¢imlenmesini
kapsayan fiziksel diizenlemeler degil, ayn1 zamanda duyusal, zihinsel ve kiiltiirel unsurlar
da etkin rol oynamaktadir. Doluluk ve bosluk arasindaki bu iliskinin kuruldugu tasarim
stireclerinde; dis ve i¢ mekan, fiziksel ve tinsel, maddesel ve zihinsel, bilingli ve bilingsiz
onceliklerin karsilikli etkilesimi, sanatlarin ve mimarligin dogasinda belirleyici bir rol
oynamaktadir (Pallasmaa, 2016: 22). Yasanan mekan ise, tasarlanan ve algilanan mekanin
insan deneyimi ile viicut bulmasidir (Lefebvre, 1991: 33). Bireyin mekani deneyimleme
stireci; algilar, kiiltiirel birikim, kullanilan semboller ve araglarla birlikte sekillenmekte
ve bu etkilesim sonucunda yasanan mekanlar1 olusturmaktadir. Ancak insan ve mekan
iliskisi, toplumda ve endiistride meydana gelen doniisiimlerden etkilenmekte ve bu
baglamda yasanan mekanlar siirekli olarak yeniden insa edilmektedir. Mekan tasarimi
egitimi de bu iligkiler kapsaminda kurgulanmaktadir.

Lefebvre’nin yaklasiminda yer verdigi gibi insan ve mekan arasindaki iligki

sonucunda, mekanlar kullanici tarafindan deneyimlenir ve algilanir. insan ve mekan



arasindaki bu karsilikli ve kisisel deneyim {izerine Norberg-Schulz’un varolugsal mekan
kavrami, mekanin yalnizca fiziksel bir ¢erceve degil, insanin ¢evresiyle kurdugu anlam
iligkileri sonucunda sekillenen bir fenomeni ifade eder. Norberg-Schulz (1971)’a gore
varolussal mekan, insanin ¢evresiyle olan etkilesimini ana kaynak alarak olusturdugu ve
kiiltiirel birikiminden etkilendigi mekan imajidir. Duyusal, tinsel, maddesel ve zihinsel
stireclerin diyalektik etkilesimi, mekanin yalnizca fiziksel bir yap1 olmadigini, aym
zamanda insanin varolusunu sekillendiren kiiltiirel ve bireysel anlamlarla 6riilii bir ortam
sunmaktadir  (Shultz, 1971). Varolugsal mekan kavrami  perspektifinden
degerlendirildiginde, icmimarlik egitiminde &grencilerin, mekani1 yalnizca fiziksel bir
yapt olarak degil, ayni zamanda insanin duyusal, tinsel ve Kkiiltiirel etkilesimleri
dogrultusunda bi¢cimlenen ¢ok katmanli bir fenomen olarak kavrayabilmeleri biiyiikk 6nem
tasimaktadir. Bu baglamda, Norberg-Schulz’un varolugsal mekan anlayisi, igmimarlik
ogrencilerine mekanin ¢ok katmanli anlamini ¢6ziimleme konusunda kuramsal bir zemin
sunar.

Mekan tasarimi siirecinde, insanin ¢evresiyle kurdugu ontolojik bagin bir yansimasi
olarak, Lefebvre’e gore yasanan mekanin veya Shultz’a gore varolussal mekanin hem
algilanigin1 hem de iiretimini belirleyen temel unsurlardan biri olarak deneyim kavramini
on plana ¢ikartilmaktadir. Bu nedenledir ki deneyim kavrami mekan tasarim siirecinde
biiyiik 6neme sahiptir. Tasarim egitimi siirecinde ve 6zellikle tasarim stiidyosu derslerinde
de 6grencilere deneyim alanlar1 olusturmaya calisilmakta ve 6grencileri deneyim alanlari
tasarlamaya tesvik edilmektedir. Bu baglamda mekan tasarim siireci, insanin mekanla
kurdugu iligkiyi analiz eden, anlamlandiran, algilanan ve deneyimleri olusturan bir
kurguyu kapsamaktadir. Bu kapsamda mimarlik ve igcmimarlik disiplinleri, mekanin
temsiller ve kodlarla kurgulandig, tiretim iliskilerine bagl olarak sekillenen ve bu
dogrultuda soyutlamalarla indirgenen bir tasarim siirecini paylasir. Mimarlik ve
icmimarlik disiplinleri mekanin temsili ve algisal boyutlar1 iizerinden anlam tiretirken,
mekana fiziksel miidahalelerde de bulunur. Bu miidahaleler mekan ile insan arasindaki
iligki sonucunda olusmaktadir. Mekéan ile insan arasindaki iliski yalnizca bir kullanici-
mekan iligkisi olmaktan ¢ikar; mekan, bireyin varolus siireci igerisinde siirekli olarak

yeniden inga edilen, dinamik ve toplumsal bir {iretim halini alir.
Mekan siirekli olarak varligimizi sarip sarmalar, mekansal hacim boyunca
hareket eder, bi¢im ve nesneleri goriir, sesleri duyar, esintiyi hisseder. Mekén,
ahsap ve tas gibi maddesel bir 6zdiir. Ancak dogas1 itibariyle bi¢imsizdir. Onun

gorsel bicimi, 151k kalitesi, boyutlart ve 6lgegi tamamen
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toplam bi¢imin elemanlar: tarafindan tanimlanan sinirlarina baghdir (Ching,
2011).

Sinirlarin agilimlart ile belirlenen, kapayan / cevreleyen olma ozellikleri, her
boyutta mekanda kendini gdsterir. Bu acilimlar; pencere, duvar ve gegis alanlari
sayesinde sinirlar mekani1 devamli ya da devamsiz olma bigimleriyle tanimlanir (Shultz,
1971). Ancak bu tanimlamalar insan ve onun ¢evresiyle kurdugu iliskisiyle anlamlanir.
Bu dogrultuda, mekani anlamak i¢in insan ve mekan arasindaki iligkiyi analiz etmek
gerekmektedir. Insan ve mekéan arasindaki iliskiyi analiz ederken Le Corbusier’de
baslangigta, Camillo Sitte'nin mekani insan viicudunun bir uzantisi olarak géren goriisiinii
benimsemis, ancak daha sonra bu gorlisii terk ederek rasyonel planlamayr ve saf
geometrik formlar1 savunmustur (Lueder, 2021). Bu yaklagimin karsisinda Le Corbusier
gibi baz1 mimarlar daha rasyonalist bir perspektife yonelse de giiniimiizde igmimarlik
daha cok insan merkezli, deneyim ve anlam eksenli bir tasarim anlayisini
benimsemektedir.

Insan ve mekéan arasindaki iliskinin analiz edilmesine yonelik arastirmalarda,
mekanin yalnizca fiziksel bir olgu olarak degil; kiiltiirel, toplumsal, deneyimsel ve
diistinsel boyutlariyla birlikte ele alinmasi gerekliligi 6ne ¢ikmaktadir. Bu dogrultuda,
mekan kavramin biitiinciil bir bigimde anlayabilmek ve tasarim siire¢lerinde anlamli
iligkiler kurabilmek i¢in mekanin kavramsallastirilmasina yonelik kuramsal yaklagimlar
hakkinda bilgi sahibi olmak gerekmektedir. Clinkii insan ile mekan arasindaki iligkinin
coziimlemesi ya da kavranmasi, ancak mekanin tarihsel, kiiltiirel ve felsefi baglamda nasil
tanimlandigina iliskin ¢ok katmanli bilgi birikimiyle olugmaktadir. Zaman igerisinde bu
bilgi birikimi, mekanin diislinsel olarak yeniden insasini saglayan felsefi sistemlerin
olusumuna da zemin hazirlamigtir. Bu kapsamda gelecege yonelik igmimarlik tasarim
stiidyosu modelleri gelistirilirken, mekanin kuramsal temelleri iizerine diisiinmek ve bu
temelleri cagdas egitim pratikleriyle birlikte ele almak gerekmektedir.

Mekanin kuramsal olarak ¢ok boyutlu bigimde ele alinmasi, igmimarlik egitimine
ve tasarim siirecine diisiinsel bir derinlik kazandirmaktadir. Bu ¢ok katmanli yaklagim
cergevesinde, Moles’un fiziksel ve fenomenolojik alt sistemler iizerinden gelistirdigi
mekan ayrimi, Lefebvre ve Norberg-Schulz’un deneyim temelli yaklagimlariyla kesigim
noktalar1 olusturarak insan-mekan iliskisini daha biitiinciil bir bi¢imde kavramaya olanak
tanir. Moles (1993) bilgi teorisi bakimindan tanimlanmasi ve kavramsallastirilmasi

karmasik bir yapiya sahip olan mekan kavramini, iki felsefi alt sistem olan fiziksel

10



(kartezyen) ve fenomonolojik (hermeneotik) olarak ayristirir. Bu ayristirmay1 yaparken
insanin mekana karsi olan yaklagimini, insanin yarattigr mekan diizenlemesinin, mekansal
imajlarin sonu¢ hali oldugu goriisiinii temel alir ve bu imajlarin altinda yatan diisiince
seklini ortaya ¢ikarmaya calisir (Moles, 1993). Bu kapsamda, fiziksel ve fenomenolojik
bakis acilarina dayali ¢ézlimlemeler araciligiyla, insan-mekan iliskisi; kiiltiirel baglam,
bireysel deneyimler ve gilindelik yasam pratikleri gibi 6znel olgular gercevesinde ele
alinabilmekte, bu baglamda Lefebvre ve Norberg-Schulz’un deneyim ve algiya dayal
mekan tanimlariyla benzer yonleri 6ne ¢ikmaktadir.

Moles yaklasiminda yer alan fiziksel bakis agisini, anlama kayitsiz, matematiksel
iliskinin istisna kabul etmeyen dogasinda aramak gerekir (Dereko, 2011). Fiziksel
baglamda mekan, sayisallasip, formiile edilebilir hale gelebilen, matematiksel hesaplama
kurallarina olan itaati ile one ¢ikar. Fakat, mekanin soyut (intangible) varligi,
matematiksel hesaplamalara harfi harfine uyma durumunu reddeder ve yeni bakis acgis1
arayisina sebep olur. Bu bakis agisina gére mekan, salt matematiksel dogrultuda neden-
sonug iliskisiyle aciklanamamis; kavramsallik ve gercek deneyimlerle harmanlanan
fenomenolojik irdelemelerde kendini bulmustur (Moles, 1993). Deneyimlerle
zenginlesmis mekanin tecriibeler ve yasanmisliklarla biitiin olusturabilecegi {lizerinde
durarak mekanin, elle tutulamayan, gozle goriilemeyen ve cisimsizlesen, yani soyut
(intangible) boyutunun, cisimsel (tangible) boyutu gibi 6nem tasidigina isaret eder. Ciinkii
fenomenolojik irdelemeler, gdzlemcinin kendisini merkezde goérerek ve dogrudan
algilarin1 dayanak alarak olusturdugu burada ve simdi lizerine konsantre olmus bir mekan
anlayisidir (Moles, 1993). Bu kapsamda mekan, gozlemciye ait “an’’larda ve bakis
acisinda kesfedilir; kendi icinde biitiinlesik, kesisen ve genisleyen katmanlar halindedir.
Baska bir ifadeyle, gbzlemcinin i¢inde bulundugu konuma gore degisiklik gdsterebilen,
gbzlemcinin algisini referans alan, siibjektif, yasamsal ve yasantisal bir mekan anlayisidir.
Lefebvre’nin {iglii mekdn kurami, Norberg-Schulz’un varolussal mekan anlayisi ve
Moles’un fenomenolojik yaklasimi, mekani yalnizca fiziksel bir varlik olarak degil,
toplumsal, kiiltiirel ve bireysel anlamlarla 6riilii cok katmanli bir olgu olarak ele alir. Bu
yaklasimlar arasindaki temel ortaklik, mekanin deneyimsel, zihinsel ve temsili
boyutlarini icermesiyle birlikte insanla kurdugu iligkiyi 6n plana ¢ikarmalaridir. Lefebvre,
mekani tiretim stirecleri baglaminda algilanan, tasarlanan ve yasanan bi¢imlerinde ti¢lii
bir yap1 olarak tanimlarken; bu kuramsal cerceve, bireyin mekansal deneyimini hem

toplumsal iligkiler hem de zihinsel temsiller iizerinden ¢oziimlemeye imkan tanir.

11



Norberg-Schulz ise varolugsal mekan kavramiyla, insanin ¢evresiyle kurdugu anlam
iliskilerini merkeze alarak, ozellikle bireyin kiiltiirel birikimi ve duyusal deneyimi
tizerinden bi¢cimlenen mekan imgesini vurgular. Moles’un fenomenolojik yaklagimi ise,
bireyin 6znel algisina ve deneyimine dayali olarak mek&nin anlamini ¢ézlimlemeye
odaklanir; bu baglamda, mekan bireyin bellegi, duygular1 ve algilar iizerinden insa
edilen 6znel bir diinya olarak goriir. Her ii¢ kuram, insanin mekanla kurdugu ¢ok katmanl
iliskiye igaret etse de Lefebvre daha ¢cok toplumsal iiretim ve temsiller baglaminda yapisal
bir analiz sunarken, Norberg-Schulz fenomenolojik temelli ama kiiltiirel zeminli bir
yaklasim gelistirir. Moles ise bireyin 6znel ve duyusal deneyimini 6n plana alarak
mekanin anlamin1 psikolojik ve algisal diizeyde ¢ézlimler. Bu yoniiyle, her bir yaklagim
farkli olgeklerde odaklanmakla birlikte, igmimarlik egitiminde mekanin ¢ok katmanl
dogasini1 anlamaya yonelik biitiinciil bir bakis sunmaktadir.

Mekan ve insan arasindaki etkilesim Lefebvre, Norberg-Schulz ve Moles’in
belirttigi gibi hem fiziksel hem de zihinsel boyutlariyla ele alinmakta ve bu iligkinin
anlami lizerine siliregelen bir tartisma alani olusturmaktadir. Mekanin deneyimlenmesi,
anlam1 ve islevine dair veriler, tarih 6ncesi yerlesimlerden gilinlimiize kadar genisleyen
bir perspektifte incelenmektedir. Ciink{i mekan yalnizca fiziksel bir ¢er¢eve olmaktan ote,
insanin deneyimlerini sekillendiren dinamik bir unsurdur. Sonug¢ olarak, tarih Oncesi
donemlerden itibaren mekanin olusumu ve kullanim amaglarinin incelenmesi, mekansal
degisim paradigmalarma iliskin 6nemli bir bilgi kaynagi sunmakta ve gelecekteki
mekansal doniigiimlerin anlasilmasina katki saglayarak igcmimarlik egitim siireclerinde

dikkatle izlenmesi gereken bir alan olarak 6ne ¢ikmaktadir.

2.1.1. I¢ mekan kavrami ve tarihsel temelleri

Mekan ile insan arasindaki karsilikli etkilesim, mekan olgusunun Onemine ve
arastirilmaya devam edilmesine katki saglamaktadir. Mekanin bireyin deneyimi ve
toplumsal baglamla sekillendigi ¢ok katmanli yapisi, tarih boyunca farkli bi¢cimlerde
somutlagmistir. Bu baglamlarin erken 6rneklerine bakmak, mekanin insanlik i¢in tagidigi
anlamin ve islevin kavranmasina yardimci olur. Bu dogrultuda, i¢ mekanin tarihsel
temellerine inmek, kavramin kokenlerini anlamak adina onemlidir. Tarihsel siirecte
meydana gelen toplumsal ve kiiltlirel gelismelerin izlerinin mekanlar araciligiyla takip
edilebilmesiyle de dogrudan iliskilidir. Ciinkii insanlik tarihi boyunca 6nemli gelismeler

yasanmis olup, giiniimiize ulasan ve arastirilmaya devam eden tarihsel 6rnekler, mekanlar
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tizerinden de incelenerek insanlik tarihine iligkin Onemli bilgiler sunmaktadir. Bu
orneklerden biri Tirkiye’nin Giineydogu Anadolu Bdlgesi’nde, Sanlwurfa ili siirlar
icerisinde yer alan ve yaklagik 12.000 yillik gegmisiyle insanlik tarihinin bilinen en eski
yerlesimlerinden biri olan Gobeklitepe (Schmidt, 2007), yalnizca arkeolojik agidan degil,
ayni zamanda insan-mekan iligskisi bakimindan da Onemli bir referans noktasi
olusturmaktadir. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi’nin (2021) verilerine gore, Gobeklitepe'de
yer alan anitsal mimari kalintilar, bireylerin kolektif bilingle olusturduklar ilk kutsal
mekan orneklerinden biri olarak degerlendirilmektedir. Bu yapilar, insanin heniiz tarim
devrimini ger¢eklestirmemisken dahi mekani diisiinsel, simgesel ve toplumsal bir
bicimde kurguladigini gostermektedir. Anitsal T bigimli dikili taslar, bu taglarin ¢evresel
yerlesimi ve kabartmalarla zenginlestirilmis yiizey diizenlemeleri, mekanin yalnizca
fiziksel degil, ayn1 zamanda inang, ritiiel ve toplumsal yap: temellerinde iiretildigini
ortaya koymaktadir (T.C. Kiiltlir ve Turizm Bakanligi, 2017). Bu durum, Lefebvre’in
mekanin temsiller yoluyla zihinde kurgulanan ve toplumsal pratiklerle tiretildigine iliskin
tasarlanan mekan kavramiyla ortiismektedir. Bu kapsamda, Gdobeklitepe, igmimarlik
tasarim egitiminde mekanin diisiinsel temellerine inen tarihsel ve kiiltlirel bir okuma
pratigi olarak degerlendirilebilir ve geg¢misin simgesel mekan iiretimleri, giiniimiiz
tasarim yaklagimlarina yon verebilecek kavramsal bir arka plan sunmaktadir.

Bu baglamda insan c¢evresini ihtiyaclar1 dogrultusunda anlamlar insa ederek
barinma, korunma ve inan¢ temelli mekanlar olusturmustur. Bu mekanlarda insanlar
cevre ile arasina bir sinir koyma ihtiyact duymustur. Bu durum i¢ mekan kavraminin
tartisilmasina ve dnemine dikkat ¢gekmektedir. Mekani sinirlandiran 6gelerin niteligine
bagl olarak yapili ¢evre gibi kavramlar haricinde, fiziki mekanin bir kisminin sinirlarla
ayrilmasi sonucu meydana gelen mekan i¢c mekandir (Altan, 1993). Bu i¢ mekanlar
kullanicinin iginde ¢esitli ihtiyaglarini karsiladigi, biiyiik dl¢iide 6znelligi/mahremiyeti
olan mekanlardir (Burkut, 2019: 37). Bu kapsamda, sinirlandirilmis fiziksel alanlar olarak
tanimlanan i¢ mekanlar, kullanicinin ihtiyaclarmi karsiladigi, 6znellik ve mahremiyet
barindiran yasam alanlar1 olarak ifade edilmekte; Maslow’un ihtiyaglar hiyerarsisinde
belirtildigi lizere, bireyin temel fiziksel ve giivenlik gereksinimlerini karsilamada 6nemli
bir iglev listlenmektedir.

Maslow’un ihtiyaglar hiyerarsisinde ifade edildigi lizere, bireylerin 6ncelikli olarak
fiziksel ihtiyaglarin1 ve gilivenlik gereksinimlerini karsilamasi hayatta kalmanin temel

kosuludur. Bu baglamda, yasanilan i¢ mekanlar, bireyin barinma, korunma ve giivenlik
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ihtiyaclarimi karsilamada temel bir rol iistlenmektedir. I¢ mekanlar yalmzca cevresel
kosullardan koruma saglamakla kalmaz; ayni zamanda bireylerin kimliklerini, yagam
tarzlarin1 ve kiiltiirel ritiiellerini yansitmalarina olanak tanir. Tarih dncesi donemlerden
itibaren, insanlarin yasadiklar1 i¢ mekanlarin iglevselligi, giivenlik ve aidiyet gibi temel
ihtiyaclarla dogrudan iliskilidir. Bu kapsamda, i¢ mekan, yalnizca fiziksel bir barinma
alan1 degil, ayn1 zamanda bireyin varolusunu siirdiirebilmesi ve kendini ifade edebilmesi

icin 6nemli bir yasam bileseni olarak degerlendirilmelidir.

v

Kendini gergeklestirme

Kisisel
Tatmin

Prestij, basari, Deger Ihtiyaci
digerlerince takdir
edilme. benimsenme

v

-_ Ait olma ve sevgi

Digerleri ile iligki kurmak, kabul
edilmek, ait olmak

Kendini aileni ve toplumu gaven ———————» | Guvenlk intiyac:
ve emniyel iginde tehlikeden uzak
tutma

Fiziksel ihtiyaglar

Hava, su, besin, cinsellik, uyku, denge, bosaltim

Gorsel 2.1. Maslow Ihtiyaclar Piramidi (Maslow, 1943)

Maslow’un (1943) ihtiyaglar piramidinde, birinci basamagi olusturan fizyolojik
ihtiyaglar, insanlarin hayatta kalabilmesi i¢in karsilanmasi zorunlu olan temel
ihtiyaglardir. Bu ihtiyaglar arasinda beslenme, barinma ve dinlenme gibi unsurlar yer
almaktadir. Fiziksel ihtiyaclar karsilandiktan sonra ise gilivenlik ihtiyaci devreye girer;
insan, ancak tehlikelerden uzak ve giivende hissettiginde daha {ist basamaklara ¢ikarak
kendini insa etmeye baslayabilir. Tarih 6ncesi donemlerden itibaren mekanlar, yalnizca

bu fizyolojik ve giivenlik ihtiyaclarini karsilamakla kalmamis, ayn1 zamanda insanlarin
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sosyal ve kiiltiirel ihtiyaclarini da karsilamak icin bigimlendirilmistir. Bu temel ihtiyaclar,
tarih Oncesi toplumlarin yasadiklar1 mekanlar1 yalnizca koruma degil, ayn1 zamanda
kendini ifade ve toplumsal aidiyet alan1 olarak nasil kullandiklarin1 da agiklar. Insanlar,
iklim kosullarindan, vahsi hayvanlardan ve diger tehlikelerden korunmak amaciyla
barinma alanlarma ihtiya¢ duyduklar1 gibi, bu alanlardaki yiizeyleri diisiincelerini,
korkulariny, ritiiellerini ve yasam bi¢imlerini yansitma olanagi bulmustur. Ciinkii insanin
dogasinda; mekanlar1 sadece kullanmak degil, onlar1 giizellik ve anlamla doldurmak da
vardir (International Federation of Interior Architects/Designers, 2011). Bu kapsamda,
mekan tasarimi yalnizca barinma ve islevsellik ekseninde degil, ayn1 zamanda kimlik
insast, ifade bi¢imi ve kiiltiirel temsiliyet iizerinden de ele alinmas1 gereken ¢ok katmanli
bir olgudur. I¢ mekan tasarimi sadece yapisal boslugun fiziksel olarak diizenlenmesine
indirgenemeyecek kadar kapsamli bir alandir; disiplin, bireyin fiziksel, bilissel, psikolojik
ve sosyokiiltiirel ihtiyaglarina yanit vermeyi amaglayan biitiinciil bir tasarim pratigi olarak
konumlanmaktadir. Bu dogrultuda i¢ mekan tasarimi, yalnizca gorsel-estetik kaygilarla
degil, ayn1 zamanda insan-merkezli deneyim tasarimi, mekansal anlati, anlam tiretimi ve
aidiyet duygusu gibi kavramlarla da dogrudan iligkilidir.

Mekan tasarim siirecinin katmanli yapisina 6rnek olarak, Lascaux ve Altamira
Magaralarinda bulunan magara resimleri gosterilebilir. Bu magaralar, tarih Oncesi
donemde insanlarin hem fiziksel glivenliklerini saglamak hem de igsel diinyalarin1 veya
inanglarini ifade etmek i¢in yasadiklar1 mekanlari nasil kullandiklarina yonelik insanlik
tarihine dair detayli bilgi vermektedir. Biliyoruz ki, insanin en temel 6zelliklerinden biri,
kendini ifade etme istegidir (Batur ve Kuyucuk, 2023). Magara duvarlarina ¢izilen
resimler bu ifade biciminin en kuvvetli yansimasidir. Paleolitik Cag topluluklarinin
magaralar1 yalnizca barinma amaciyla degil, ayn1 zamanda giindelik yasam pratiklerini,
inang sistemlerini ve sembolik anlatilarini ifade etme araci olarak kullandiklar1 yoniindeki
bulgular, arkeoloji, sosyoloji, psikoloji ve mimarlik gibi ¢esitli disiplinler ¢ergevesinde
tartisilmaktadir. Bu kapsamda yiiriitiilen ¢alismalar mekanin insanlarin yasamlarinda
onemli bir yere sahip oldugunu gostermektedir. Bu nedenle, Lascaux Magaras1 1979
yilinda ve Altamira Magaras1 1985 yilinda UNESCO tarafindan Diinya Mirasi listesine
alimmigtir. Mekanlar insanlik tarihi i¢in mekana ve yasama dair 6nemli veri kaynaklaridir.
Bu nedenle hala bilgi aktarmaya ve tarih oncesi doneme 151k tutmaya devam etmektedir.
Fransa’nin gliney kisminda yer alan ve yaklasik 17.000 yillik oldugu diisliniilen Lascaux

Magara duvarlarinda, tiiylii bodur atlarin, bizonlarin, dkiizlerin ve tek boynuzlu
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hayvanlarin resimleri vardir (Ozdemir, 2021). Magara duvarlarinda insam andiran

figtirleri yer almaktadir (Lewis-Williams, 2020).
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Gorsel 2.2. Lascaux Magarasi’'nda yer alan duvar resmi ornegi (Leroi-Gourhan, 1982)

Bu resimler bize yasanilan dénem, donemin kosullart ve icerisinde bulunduklari
mekanlar hakkinda detayli ve 6nemli bilgiler vermektedir. Bunun yani sira zorlu yagam
kosullar1 icerisinde dahi olsa insanlarin magara duvarlarinda kendini ifade ettigini ve
diisiincelerini yansittiklart sdylenebilir. Gibbs’e gore (2005) barmnaklarin ya da
magaralarin duvarlarinin ilkel resimlerle siislenmesinden beri, insanlarin ¢evrelerini ve
yasadiklar1 mekanlar1 stislemesinin dogal bir i¢giidii oldugu diisiiniilmektedir. Bu durum,
insanlarin mekanlar1 kendilerini ifade etme, ritiiellerini ve yasamlari i¢in 6nemli anlari
yansitma gibi farkli amagclarla ve giidiilerle kullanildigini gostermektedir. Bu baglamda,
Maslow’un ihtiyaglar hiyerarsisi perspektifinden degerlendirildiginde, mekanlarin
barinma gibi temel fizyolojik ve giivenlik ihtiyaclarinin 6tesine gegilerek, ait olma, saygi
gorme ve kendini gerceklestirme diizeyindeki psikososyal gereksinimlerin de mekéan
aracilifiyla karsilanmaya ¢aligildig1 sdylenebilir.

Paleolitik Cag topluluklarinin barmma amaciyla kullandigi magaralardan bir
digeri de Altamira Magaras1 olarak Diinya Miras listesinde yer almaktadir. Altamira
Magaras! Ispanya’nin kuzeyindeki Santillana del Mar’da yer almaktadir (Farthing, 2012:
17). Magara igerisinde bulunan kemik, kolye ve taglarla birlikte resimler incelendigi

zaman giiniimiizden 15.000-20.000 y1l dncesine ait oldugu tespit edilmistir (Ozdemir,
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2021). Bu donemlerde magaralar, yalnizca bireylerin barinma ve giivenlik gibi temel
fizyolojik ihtiyaglarini kargilayan mekanlar olmanin 6tesinde; ayni zamanda kendini ifade
etme, aidiyet duygusu gelistirme ve toplulukla biitiinlesme gibi daha st diizey
psikososyal gereksinimlerin karsilandigi sembolik alanlar olarak da islev gormektedir. Bu
cergevede, mekanlarin kullanim amaglar1 da yalnizca barinma ve giivenlik gibi temel
fizyolojik ihtiyaclar1 karsilamakla sinirli kalmamis; bireyin kendini ifade etme, aidiyet
gelistirme, sosyal kabul gérme ve estetik tatmin gibi Maslow un ihtiyaglar hiyerarsisinde
yer alan iist diizey gereksinimlerine de yanit verecek bigimde genislemistir. Ozellikle
icmimarlik disiplini, bu ¢ok katmanli gereksinim diizeylerini gozeten bir yaklagimla,
kullanicilarin fiziksel konforlarimin yani sira duygusal ve simgesel ihtiyaclarmi da
merkeze alarak mekanlar1 anlam iireten yapilar haline doniistiirmeyi amaglamaktadir. Bu
kapsamda, Altamira Magarasinda yer alan duvar resimleri de magaranin barinma ihtiyact

disinda duygusal ihtiyaglari karsilamak i¢in kullanildigini géstermektedir.

Gorsel 2.3. Altamira Magarast 'nda yer alan duvar resmi 6rnegi (Abadia, Gonzalez Morales ve Perez,
2012)
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Ilgili alanyazinda yer alan galismalar, insanlarin magaralar1 barmma ihtiyaclar:
disinda cevreleri, yasanilan olaylar1 veya ritiielleri yansitmak i¢in igerisinde yasadiklari
mekanlar1 kullandiklarini gostermektedir. Altamira Magarasinda yer alan resimler
incelendigi zaman, farkli niteliklere ve Ozelliklere sahip, Ust Paleolitik dénem
insanlariin maddi ve manevi kaygilarmi yansitmaktadir (Ozdemir, 2021). incelenen
magara resimlerine gore ilk barinma alanlarindan itibaren insanlar tarafindan kullanilan
mekanlar, insanlarin ¢evreyle ve insanlarla iletisim kurmasina imkan saglamaktadir. Bu
mekanlarin yapisal ve fiziksel 6zellikleri giiniimiizde farklilagsa da tarih oncesinden
giiniimiize kadar mekanlar; insanlarin ¢evreyle kurdugu iliskiyi gii¢clendiren veya var
eden yapilar olarak yasamsal Onemlerini silirdiirmektedir. Ciinkii mekan insan
varolusunun en temel ve vazgegilmez bilesenlerinden biri olarak, bireyin yasam
stirecindeki ilk deneyimlerinden itibaren belirleyici rol tistlenmektedir.

Mekan bir barinak ya da koruyucu bir yap1 olmasinin yani sira, insan etkilesiminin
fiziksel tutanaklar1 oldugunu ve topluma yerlesmis olan tutum ve davranig bigimlerinin
mirasidir (Roth, 2000). Bu davranis bigimlerinin veya kiiltiirlerin devam etmesi i¢in i¢
mekanlarin fiziksel ¢evrenin kontrol edilmesi, insanlarin psikolojik, sosyolojik ve kiiltiirel
yapilarina uygun olarak tasarlanmasi1 gerekmektedir. Bu gereklilik, igmimarlik
mesleginin temellerinin atilmasina ve glinlimiizde insan ile mekan arasindaki iligskinin
incelenmesiyle birlikte igmimarlik disiplininin gelismesine de zemin hazirlamistir. Bu
dogrultuda, tarih 6ncesi donemden itibaren insan yasaminda dnemli bir yere sahip olan i¢
mekan ve insan iligkisinin tanimlanabilmesi i¢in igmimarlik mesleginin gelisimini ele
almak Onemli olacaktir. Bu kapsamda, ¢aligmanin ilerleyen bdéliimlerinde igmimarlik
mesleginin tarihsel siireci ile meslek tanimina iligkin arastirmacilarin ve meslek
kuruluglarinin tanimlarina yer verilmistir.

Binlerce yi1l boyunca bireyler, barmma, korunma ve aidiyet gibi temel
gereksinimlerini karsilamak amaciyla, yasadiklar1 mekanlar1 kisisel ve toplumsal
baglamda yapilandirmislardir. Ancak giiniimiizde bu mekanlarin yalnizca islevsel degil,
ayn1 zamanda bireyin kimligini yansitan, estetik degerler tasiyan ve psikolojik ihtiyaglara
yanit veren bir yapida olmas1 beklenmektedir. Bu doniisiim, 6zellikle igmimarlik disiplini
acisindan, mekanin sadece fiziksel bir kabuk degil; insan deneyimini, davranislarini ve
duygusal tepkilerini sekillendiren bir unsur olarak ele alinmasini zorunlu kilmaktadir. Bu
baglamda, giincel icmimarlik yaklagimlari, mekanlar1 yalmzca fiziksel gereksinimleri

karsilayan alanlar olarak degil, ayn1 zamanda bireyin kimlik, aidiyet, mahremiyet ve
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estetik duyarlilik gibi daha iist diizey ihtiyaglarina cevap veren dinamik ortamlar olarak
yeniden tamimlamaktadir (Lawson, 2001). i¢ mekanin kullanic ile kurdugu bu ¢ok
katmanli iligki, icmimarin roliinii teknik c¢oziimleyiciden c¢ok, mekansal deneyimi

anlamlandiran bir tasarimciya doniistiirmektedir.

2.1.2. Bir disiplin olarak icmimarhk meslegi

Insanm1 gevreleyen mekan; mimarlik, cevre psikolojisi, antropoloji, sosyoloji ve
tasarim gibi pek ¢ok disiplinin kuramsal ve yontemsel yaklagimlari dogrultusunda ele
alinan ¢ok boyutlu bir inceleme konusudur. igmimarlik disiplini igerisinde mekan ve
insan iligkisi disiplininin merkezinde yer almaktadir. Bu iliski; igmimarlik pratiginin hem
kuramsal hem de uygulamali yoniinii bigimlendiren temel bir yapr tasi olarak
degerlendirilmektedir (Lawson, 2001). Igmimarlik disiplini; insanin fiziksel, duyusal ve
biligsel gereksinimlerini farkli mekansal 6l¢eklerde analiz ederek bireylerin istek, begeni
ve beklentilerini karsilayan yasanabilir ortamlar yaratmayir amacglamaktadir. Zaman
icerisinde igmimarlik disiplininin ve mesleginin tanimi, kapsami, egitim yaklagimlari ve
uygulama siire¢leri 6nemli doniigsiimler gegirmistir. Sanayi Devrimi sonrasinda gelisen i¢
mekanlara yonelik ihtiyaclar meslegin bigimlenmesini hizlandirmistir. Teknolojinin
gelismesi ve kullanict deneyimi temelli yaklagimlarin 6n plana ¢ikmasiyla; igmimarlik
egitimi ve pratigi cok daha kapsamli ve disiplinler aras1 bir zeminde ilerlemektedir (Caan,
2011).

20. Yiizyil oncesinde i¢ dekorasyon olarak tanimlanan igmimarlik disiplini ve
meslegi, giiniimiizde farkl disiplinlerden beslenen ve mekan tasarim siirecini profesyonel
olarak siirdiiren akademik bir disiplindir. Kilmer ve Kilmer (1992: 3), i¢ dekorasyon
teriminin yapinin i¢ine uygulanan son rétuslar oldugunu belirtmektedir. Bu kapsamda;
dekorasyon kavrami, igmimarlik meslegini sadece siisleme kavrami ile bulugturmakta,
iceriginin veya yapisinin yanlis anlagilmasina ve uygulanmasina neden olmaktadir. Ancak
giiniimiizde estetigin, sanatin, ergonominin ve kullanici analizlerinin énemli bir yere
sahip oldugu igmimarlik meslegi, giincel yaklasimlar dogrultusunda disiplinler arasi bir
zeminde varlhigini siirdiirmektedir (Guerin ve Thompson, 2004).

Igmimarlik disiplini, 20. yiizy1l éncesinde 'i¢ dekorasyon' kavrami gergevesinde ele
alinmis; bu donemde alanin kurumsallagsma siirecine ve mesleki kimliginin olusumuna,
mimarlar ve profesyonel uygulayicilar tarafindan saglanan katkilar belirleyici bir rol

oynamistir. Piotrowski (1989:4)’e gore; literatlirde i¢ dekorasyon alaninda profesyonel
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olarak yer alan ilk kisi Elsie de Wolfe’dur. Elsie de Wolfe (1865-1950), modern Amerikan
i¢ dekorasyon mesleginin olusumunda 6nemli bir rol oynamis ve ilk i¢ dekorator olarak
kabul edilmistir. Elsie de Wolfe kariyeri boyunca oyunculuk, kostiim se¢imi ve sahne
tasarimiyla ilgilenmistir. Daha sonra i¢ dekorasyon alanina yonelerek (Sparke, 2018), i¢
dekorasyon alaninda ilk profesyonel olmustur. I¢ dekoratdrliik alaninda profesyonel

kariyerine 1904’te baglayan Wolfe, 1905 yilinda Colony Club’1 tasarlamistir.

THE COLONY CLUB—THE TRELLIS-ROOM, WHOSE VINE-CLAD WALLS, FOUNTAIN, AND GARDEN
VASES GIVE IT A PLEASANT AIR OF OUTDOOR LIFE

Gorsel 2.4. The Colony Club, New York (http-1)

Pile (2000), Wolfe’un yaptigi uygulamalarda Viktorya stili olan gosterisli i¢
mekanlar, koyu renkler, agir kadife perdeler, koyu renk tiirlerinde baskili duvar kagitlari
yerine agik renkteki duvar kagitlarini ve ergonomik mobilyalar1 tercih ettigini
belirtmektedir. Donatilarda sectigi canli ve doymus renkler, tavan uygulamalarinda

kullandig1 beyaz yiizeyler, ¢igek desenli perdelik ve dosemelik kumaglar uygulamalarinda
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dikkat cekmektedir (Massey, 2001). Elsie de Wolfe, donemin tasarim anlayisi olan yogun,
stislemeli ve karanlik Viktoryan tasarim anlayist (Tale ve Smith, 1986) yerine kendi
tasarim anlayisint da yansitmistir. Elsie de Wolfe i¢ dekorasyon alamiyla ilgili
calismalarini siirdiiriirken bu alandaki goriislerini ve yaklagimlarini igeren bir kitap
yazmistir. Bu kitap, i¢ dekorasyon konusundaki ilk kitaplardan biri olan ‘7The House in
Good Taste’ i¢ mekan tasarimina iligkin olarak Elsie de Wolfe’un bireysel zevkin
sadelikle biitiinlestigi, islevsellik ve estetik arasindaki dengenin Onemine yonelik
goriiglerini ve yaklagimlarini kapsamaktadir (Piotrowski,1989).

Modern mimarinin en 6nemli temsilcilerinden biri olan Frank Lloyd Wright, Elsie
de Wolfe’'un zamandasi olarak Amerika’da c¢alismalarint stirdiirmiistiir. Modern
mimarligin olusumunda 6nemli bir yere sahip olan Frank Lloyd Wright (1867-1959),
Dankmar Adler ve Louis Henry Sullivan’in yaninda teknik ressam olarak ¢aligmaya
baslamis, zamanla Beaux- Arts anlayista egitim almig Sullivan’in bas yardimcisi olarak
calismalarini stirdiirmiistiir (Langmead, 2003). Bu siirecte kendi mimari anlayigini
benimseyen Wright, mekan bilesenlerini ve 6gelerini yapiyla bir biitiin olarak ele alan
oncli bir mimardir. Bu kapsamda Wright, cevresel faktorleri ele alig bicimi ile
mekanlarinda ¢izgisel formlarin varligimi kullanmistir (Tale ve Smith, 1986: 246).
Wright’in amaci, modern Amerikan toplumunun bireysel, sosyal, psikolojik ihtiyaglarini
karsilayabilecek mimariyi olusturmaktir. Zaman i¢inde bu geleneksel yaklagimdan
uzaklagarak kendi mimari anlayisini gelistiren Wright’in organik olarak nitelendirdigi bu
anlayisin temelinde doga yer almaktadir (Kaya, 2021). Frank Lloyd Wright organik
mimari yaklasiminda dogadaki form, fonksiyon ve estetigin olusumunu incelemis;
dogaya saygili yapi niteliklerini aragtirmistir. Gegmisten giiniimiize siiregelen dogaya
duyarli mimarlik anlayisin1 (Kaya ve Tuncel, 2018), cevre, insan ve zaman iliskisi
baglaminda biitiinciil bir yaklasimla ele almistir. Wright, organik mimarlik kavramini
teknolojik, ekonomik ve sosyolojik degisimler ¢ercevesinde yasami boyunca gelistirmeye
calismistir (Kaya, 2021: 45). Organik mimari teoride ve pratikte kendi varolusunu ve
biitlinliigli aramaktadir. Organik mimaride yapilar, icinde yasayacak kisi i¢in
tasarlanmaktadir. Boylece o kisi onu sever, yasar ve evi ile dviiniirken, o evin tek bir kisi
icin yapilmis olduguna inanir. Bdylece organik mimari gorevini yapmis olur (Meehan,

1992: 49).
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Gorsel 2.5. Frank Lloyd Wright Selale Evi (http-2)

Wright modern mimarligin kurucusu olarak ¢agdas mimari yaklagimlarini Selale
Evi projesi ile uygulamigtir. Wright (1975: 193); her malzemenin kendine has bir dogas1
oldugunu, tasarimcinin malzemeye bi¢im dayatmamasi gerektigini, eger gercek bir
ustaysa o malzemeyi kendi dogasina uygun bigimlere kavusturabilecegini savunmaktadir.
iklimsel, cografi ve islevsel etkenlerin malzemeyi farkli konum ve zamanlarla farkli
sekillerde tanimlamasi beklenirken; Selale Evi’nin istinat duvarlari, koprii ayaklari,
teraslar1 ve bacalari tag duvarlara sahiptir. Dis cephelerin yaninda i¢c mekanlarda da tas
duvar kullanimi devam ettirilmistir. Yasam alani, ¢alisma alani, yatak odalari, koridorlar,
mutfak ve banyo gibi i¢ mekanlarda da tas duvar ayni goriiniimde, igeride, disarida,
yukarida ve asagida sabit bir sekilde uygulanmis tas duvarlara sahiptir (Sahin Burat,
2012). Kullanilan malzeme, i¢ mekanlar arasindaki iliskiyi gili¢lendirerek biitlinciil bir
yaklagim sunmaktadir. Ek olarak i¢ mekanlar ile ¢evre arasindaki iliski sadece cephelerde
birakilan agikliklarla degil, i¢ mekan icerisindeki kullanilan malzemelerle de

desteklenmistir. Wright’in mimari yaklasiminda malzemeler dogasina uygun olarak,
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kendine 6zgii bi¢im, orant1 ve dokusuyla birlikte kullanilmistir. i¢ mekanda olusturulan
atmosferle birlikte i¢ mekan tasarimini biitlinciil bir yaklasimla ele almistir. Wright bu
yaklasimla birlikte tasarimlarinda iklime, cografyaya ve malzemenin 6zelliklerine saygi
duyarak tasarimlarini slirdiirmiistiir. Bu durum, farkli tasarim anlayislariyla birlikte i¢
mekan tasarimi alan1 hakkinda yeni tartismalarin giindeme gelmesine katki saglamistir.
Frank Lloyd Wright bir mimar olarak tasarim yaklasimini mekanlara yansitmgtir. ¢
mekanlarin gevre ile iligkisinden kullanilan malzemelerin kararlarina kadar biitiinciil bir
yaklasimi benimsedigi goriilmektedir. Bu durum, igmimarlik disiplinin meslek olarak
kabul edilme asamasinda dekoratorlerin, mimarlarin ve hatta zanaatkarlarin 6nemli bir
yere sahip oldugunu gdstermektedir.

I¢ dekorasyon alaninda profesyonel anlamda ismi gegen ilk kisi olan Elsie de Wolfe
ve mimar Frank Lloyd Wright gibi farkli tasarim anlayislarinin i¢ mekan icerisine
yansitilmasiyla birlikte igmimarlik meslegi 6n plana ¢ikmaya baslamis ve 20. Yiizyildan
itibaren mesleki olarak tanimlanmaya baslamistir. Bu kapsamda, meslek kuruluslar1 ve
arastirmacilar disipline iliskin kavramsal sinirlar ¢izilmistir. Biitlinciil bir bakis acisiyla
bakildiginda, igmimarlik disiplini sanat ve bilimin birlikte harmanlandig1 yaratici bir
disiplin oldugu goriilmektedir (IIDA, 2023).

Igmimarlik disiplinine yénelik yapilan tanimlar, meslegin ¢cok boyutlu yapisini ve
disiplinler aras1 niteligini ortaya koymaktadir. Zhang (2016: 939)’e gore i¢cmimarlik;
mekanlar giivenli, konforlu, estetik ve keyifli hale getirme amacini tasiyan, miihendislik,
sanat, ekoloji, cevre psikolojisi gibi pek ¢ok alanla iligkili bir meslek organizasyonudur.
Bu tanim, igmimarligin yalnizca estetik bir etkinlik degil, ayn1 zamanda islevsel ve teknik
gereklilikleri de iceren kapsamli bir disiplin oldugunu vurgulamaktadir. Benzer bir
bicimde, Kilmer ve Kilmer (1992), igmimarlig1 yaratict mesleklerden biri olarak
degerlendirerek, sanat, bilim ve teknolojinin bir birlesimi seklinde tanimlamaktadir. Bu
kapsamda igmimarlik, insan yasaminin kalitesini artirmay1 amaglayarak, mekanin bi¢imi,
dokusu, rengi ve 15181 gibi unsurlar iizerine tasarim yapar. Kacgar (1997) ise igmimarligt;
insanlarin gereksinimlerini karsilamak amaciyla belirlenmis mekanlar1 pratik, estetik ve
sembolik islevler agisindan ele alan, bu siireci bireylerin fiziksel ve ruhsal 6zellikleri ile
eylemlerine uygun olarak yiiriiten bir meslek olarak tanimlamaktadir. Bu tanimlar,
icmimarligin hem kullanic1 odakli hem de estetik, teknik ve sembolik boyutlar1 kapsayan
cok yonlii bir meslek alan1 oldugunu gostermektedir. Ozdamar ve Moazemi Goudarzi’e

gore (2001):
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“I¢mimarlik disiplini, mekanin islevsel gereksinimlerine yonelik tasarim
ve diizenlemelerin kullanic1 gereksinimleri paralelinde ergonomik, algilara
yonelik, estetik ve konfor karsilayict biitiinciill degerlerini olusturan bir
yaptlanmay1 i¢cermektedir. Meslek disiplini igerisinde organizasyon iliskisinde
biitiinciil yaklasim olarak adlandirilabilecek olan bu ele alig bi¢cimi, karmasik iki
ve lig boyutlu bir iligki sistemini igermektedir. Sorgulayici ve yaratici bir olusum
stirecini i¢inde barindirmas:t gereken tasarim siirecinin temeli, analiz ve
tasarimcinin ele alig bigimi ile degerlendirmesiyle iliskili olarak gelismektedir.”

Uluslararast i¢ Mekan Tasarim Dernegi’nin (IIDA: International Interior Design
Association) tanimina gore igmimarlik; insan gereksinimlerini karsilayan ve koruyan bir
ic mekan yaratmanin profesyonel ve kapsamli uygulamasi olarak tanimlanir. Bu
kapsamda igmimarlik mekanin estetik kaygilarla, yaratici, teknik, siirdiiriilebilir, islevsel
bir ¢dziimiin sanat1, bilimi ve is planlamasim kapsamaktadir (http-3). Uluslararasi i¢
Mekan Tasarim Dernegi’nin taniminda da yer verildigi gibi igmimarlik, yaratici bir bakis
acistyla mekani kullanici gereksinimleri dogrultusunda tasarlayan ve islevlendiren
katmanli bir yapiya sahiptir. Bu yapiya Ulusal i¢ Mekan Tasarim Yeterlilik Konseyi’nin
igmimarlik taniminda da yer verilmistir. Igmimarlik meslegine yénelik tanmimlardan biri
NCIDQ (National Council for Interior Design Qualification — Ulusal i¢ Mekan Tasarim

Yeterlilik Konseyi) tarafindan yapilmistir. Bu tanim, i¢ mekan tasarimi meslek kuruluslar

tarafindan kabul gérmekte ve desteklenmektedir:

“I¢ mekan tasarimi, yaratict ve teknik ¢dziimlerin bir yapr igerisinde
uygulanarak insa edilmis bir i¢ ¢evreyi olusturmay: amagladigi ¢ok yonlii bir
meslek dalidir. Bu ¢ozlimler islevsel olmakla birlikte, kullanicilarin yasam
kalitesini ve kiiltiirel degerlerini artirir ve estetik a¢idan da ¢ekicidir. Tasarimlar,
yapinin dis kabuguyla uyumlu olacak sekilde gelistirilir; projenin fiziksel
konumu ve sosyal baglami da dikkate alinir. Ayrica, tasarimlarin yirirlikteki
yasal diizenlemelere ve yonetmeliklere uygun olmasi ve gevresel siirdiiriilebilirlik
ilkelerini desteklemesi gerekmektedir. I¢ mekan tasarim siireci; arastirma, analiz
ve bilginin yaratici siirece entegre edilmesini i¢ceren sistematik ve esgliidiimlii bir
yontemi izler. Bu siiregte, miisterinin ihtiya¢ ve kaynaklart dogrultusunda proje
hedeflerini karsilayan bir i¢ mekan ortaya konur (http-4)”

Bu kapsamda i¢ mekan, yalnizca estetik ve iglevsel nitelikler sunan bir alan olmanin

otesinde; kiiltiirel, sosyal ve duygusal boyutlar1 da iceren, yasantiya karsilik veren bir

tasarim alanidir. Tasarimin, Lefebvre nin kuramsal ¢ergevesinde tanimladigi “tasarlanan
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mekan” ile “yasanan mekan” katmanlarini bir araya getiren ¢ok katmanli bir liretim siireci
olmasi, NCIDQ tarafindan yapilan tanimda da belirtildigi tizere, aragtirma ve analiz
stireclerini igeren sistematik bir yaklagimi gerektirir. S6z konusu arastirma ve analizlerin
yaratict bigimde tasarim siirecine entegre edilmesi, mekanin islevlendirilmesi veya
yeniden tasarlanmasi asamalarinda kullanicilarin mekana dair algilarint ve kullanim
bi¢imlerini dogrudan etkilemektedir.

Tasarim analizleri ve 6zellesmis bilgileri elde etmek i¢in mekana ve kullaniciya
yonelik yogun arastirma siireglerini deneyimlemek gerekmektedir. Bu kapsamda bir
icmimarin ¢evreye, mekana, topluma ve insana yonelik olarak arastirma yapma ve elde
edilen bilgileri sentezleyip yaratici bigimde i¢ mekan tasarima aktarma becerilerine sahip
olmas1 beklenen temel yeterliliklerdir. Uluslararasi kuruluglarin tanimlar1 dogrultusunda,
icmimarlik meslegi bilim ile sanati, yaratict bir bakis agisiyla, mekan ve kullanici
0zelinde sentezleyen bir disiplindir.

Igmimarlik mesleginin tarihsel siirecleri ve tamimlari incelendigi zaman farkli
parametrelerin ve kosullarin meslegin gelismesine katki sagladigi goriilmektedir. Ancak,
icmimarlik mesleginin geligsmesi ve siirdiiriilmesine yonelik en 6nemli adimlardan birisi
de mesleki egitimin baglamasidir. Calismanin ilerleyen boliimlerinde aktarilan Ecole de
Baeux Art ve Bauhaus okullarinin etkileri ile birlikte igmimarlik mesleginin egitiminin
temellerini olusturan tasarlama, yaratici diigiince, uygulama ve mesleki egitim konular1
onem kazanmaya baslamistir (Piotrowski, 1989). Bu baglamda, i¢ mekéan tasarimina
yonelik bilgilerin egitim kurumlarinda ders iceriklerine dahil edilmesi, mesleki egitimin
kurumsal olarak baslamasi agisindan dnemli bir doniim noktasidir. Ciinkii igmimarlik
mesleginin temelleri baslangigta usta—¢irak iliskisi cergevesinde aktarilirken, egitim
sisteminin i¢ine dahil edilmesiyle birlikte teorik arka plan olusturulmus ve bu bilgi
birikimi uygulamaya yansitilmaya baslanmistir. II. Diinya Savasi’ndan sonra, 6zellikle
biiyiik dl¢ekli firmalarin yiikselise gecmesiyle, ¢esitli konularda 6zellesme dnemli bir hal
almig ve bu durum tasarimcilarin egitimini biiyiik oranda etkilemistir (Kurtich, 1993). Bu
dogrultuda, i¢cmimarlik mesleginin egitim programlarinin gelistirilmesine ydnelik
calismalar yiiriitiilmiistiir. Tarihsel siire¢ icerisinde igmimarlik mesleginde yasanan bu
gelismeler, meslek alaninin olusmasina ve taninmasina katki saglarken igmimarlik egitim

yaklagimlarinin olusturulmasina da katki saglamistir.
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2.2. Icmimarlik Egitimi ve Tarihsel Siirec

Igmimarlik egitiminin tarihsel siire¢ icerisinde gelisiminin aktarilmasi igin tasarim
alanlarinin egitim siire¢lerinin biitiinciil bir yaklagimla incelenmesi gerekmektedir. Cilinkii
icmimarligin meslek olarak kabul edilmesinden 6nce baslayan meslek pratikleri, Ecole
des Beaux-Arts ve Bauhaus gibi okullarin tasarimi 6n plana ¢ikartmasiyla birlikte teorik
bir arka plan kazanmaya baglamistir.

Alanyazin taramasinda siklikla vurgulandigi gibi tasarim alanlarmin egitim
stirecleri usta-girak donemiyle baglayan egitim yaklasimi, yasanan degisimler ve
girisimlerle birlikte ilerlemistir. Bu kapsamda yasanan ilerlemeler usta-¢irak donemi ile
baslayarak, Fransiz Kraliyet Akademisi, Ecole des Beaux-Arts, Bauhaus ve 20. Yiizyil
Amerika’da yaganan degisimlerle sekillenmistir. Bu siire¢ igerisinde yasanan degisimlere

Tablo 2.1°de yer verilmistir.

Tablo 2.1. Tasarim egitiminin tarihsel siireci

Usta-Cirak Donemi
Doénemin tasarim anlayis1 ustanin uygulamay1 yaparken, ¢iragin ustasini izlemesi ve ona yardim etmesi
ile gerceklesen bir siire¢ olarak yorumlanir ve ustanin ¢iragin tizerinde mutlak iistiinliige sahip oldugu
vurgulanir.

1635 - Fransiz Kraliyet Akademisi

1635 yilinda kurulan Fransiz Kraliyet Akademisi ilk bagimsiz mimarlik okuludur. Mimarlarm geleneksel
egitim sisteminden kopmasimin temeli olarak kabul edilmesi agisindan 6nemlidir. Bu egitim sistemi
modeli yeni bir ¢181r agmasina ragmen ayni zamanda zanaat egitiminin usta-girak iliskisini korumus ve
Ogrencilere teorik egitimin yani sira akademinin disinda bir akademisyenin (ustanin) stiidyosunda
tasarim ¢aligmalarina devam etme imkani vermistir (Schon, 1985: 89).
1671- Ecole des Beaux — Arts
Uygulamanin ilk kez okulla entegre oldugu Ecole des Beaux — Arts stiidyolari, halen mimarlik egitiminin
cekirdegi olan pedagojik yontemin temeli olarak kabul edilir (Bradfoot ve Bennet, 2003: 11). Burada
Ogrenciler tasarim g¢aligmalarin1 mimari uygulama yapan bir usta tarafindan yonetilen bir atdlyede
stirdiirtir (Anthony, 2012: 396) ve biitiin egitimleri boyunca burada kalirdi.
1919- Bauhaus
Bauhaus’taki egitim modelinde mimari yaraticilik merkeze aliniyordu. Bu egitimin Beaux-Arts
modelinden sanati referans alan yaraticiligini, hayal giictinii, bireysel ifade olanaklarimi 6n plana
¢ikarmaktir. Egitimin amaci sorunlara bir yaklagim bigimi, bir yontem 6gretmekti (Balamir, 1985: 13).
20. Yiizy1l Amerika
Elsie de Wolfe ve Candace Wheeler ile birlikte i¢ mekan dekorasyon uygulamalarinin baglamasinin da
etkisiyle ev ekonomisi boliimii altinda i¢c mekan dekorasyonu béliimii kurulmustur. I¢ Tasarim
Egitimcileri Konseyi egitim standartlarini gelistirmek i¢in 1964’te kurulmustur.

Usta — ¢irak doneminden itibaren tasarim anlayisinin uygulama projeleriyle birlikte
aktarilmasina dayanan sistem, egitim kurumlarmmin ag¢ilmasiyla birlikte teorik ve
uygulama bilgisinin kuramsallagmasina katki saglamistir. Cilinkii tasarim siirecinin teorik

altyapisi, uygulama igerikleri, yaratici diisiince, malzeme ve renk gibi teorik — uygulama
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icerikleri bilgilerin aktarilmasiyla birlikte tasarim alanlarmin egitim siireglerinin de
alanyazinin temellerini atmistir. Bu siire¢ igerisinde Tablo 2.1.” de goriildiigii gibi okullar
kendi tasarim anlayiglarim1 benimsemis olsa da gilinlimiizdeki tasarim egitiminin
pedagojik yaklagiminin temelleridir. Bu kapsamda tasarim egitimi, farkli okullar ve
yaklagimlar ile tarihsel siire¢ icerisinde degisim ve gelismeler yasasa da yasanan degisim
ve gelisimler genellikle tasarim stiidyosu egitimiyle iliskilendirilmektedir. Ciinkii
mimarlik, endiistriyel tasarim, peyzaj mimarlig1 gibi diger tasarim alanlarinda oldugu gibi
icmimarlik tasarim stiidyosu egitimi, tasarim egitiminin omurgasint olusturmaktadir
(Kararmaz ve Ciravoglu, 2017).

Igmimarlik egitiminin yapisi tasarim stiidyosu dersleri cercevesinde sekillenir ve
stiidyo egitimi, tasarim egitiminin baslica bilesenlerinden biridir (Yee, 2001: 24). Bu
kapsamda, tasarim egitimi miifredatlarinin ve yapisinin olusturulma siirecinde de tasarim
stiidyosu egitimi Onemini korumakta ve stiidyo dersleriyle eszamanli ilerleyen bir
o0grenme kurgulanmaktadir. Bu yaklagim c¢alismanin ilerleyen bdliimiinde yer verilecek
olan Bauhaus doneminden itibaren kabul gorerek, giiniimiiz egitim yapisinin temellerini
atmistir. Bauhaus okulunun kurucusu olan Gropius, egitim programini ‘bir agacin
halkalar1 gibi esmerkezli olarak biiyiiyecek’ sekilde kurgulayarak, gelisimsel agidan
uygun mekansal 6grenmeyi igeren biitiinciil bir egitim sistemi dnermistir (Lerner, 2005:
221).

1960’larda Jerome Bruner 6grenmenin yapisina dair benzer fikirler gelistirmistir.
Bruner, spiral miifredat terimini, erken 6grenmenin daha sonraki 6grenmelere temel
olusturdugu bir hiyerarsi anlayis1 temelinde yapilandirilmis biligsel yapinin bir temsili
olarak tanimlar (Efland, 1995: 134). Spiral miifredat, bir beceriden ziyade genel bir fikre
odaklanarak ilkelerin ve tutumlarin aktarimina olanak tanir. Bruner (1960: 17-18), bu
aktarim bi¢imi egitim siirecinin 6ziinii olusturur ve 6grencinin 6grendigi fikir ne kadar
temel ve 0zli olursa, bu fikrin yeni problemlere uygulanabilirligi de o denli genis

olacaktir (Bruner, 1960: 17-18).
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Eylem temelli temsil agamasy ==« escewsaciaciias

Imgesel temsil agamast = ---s--- PO

Simgesel temsil agamasi

Gorsel 2.6. Tasarim egitiminin yapisi (Bruner, 1960)

Bruner (1960) eylem temelli temsil asamada, birey bilgiyi fiziksel hareket ve
dogrudan deneyim yoluyla temsil eder. Ogrenme, nesnelerle fiziksel etkilesimler ve
motor aktivitelerle gerceklesir. Bu asama, 6grencilerin tasarimi kavrama siirecinde var
olan mekan i¢inde dolasarak algilama gibi bedensel etkilesimlere dayali 6grenme
bigimlerini ifade eder. ikinci asama olarak imgesel temsil asamasinda bilgi, gorsel
imgeler araciligiyla temsil edilir (Bruner, 1960). Ogrenci, nesneleri ¢izim, grafik,
diyagram gibi gorsel bigimlerle anlamlandirir. Bu asama, dgrencilerin perspektif ¢izimler,
plan-kesit-goriiniis iiretimi, gorsellestirme teknikleri, dijital modellemeler gibi araglarla
mekan1 temsil ettigi siirectir. Son olarak simgesel temsil agsamasi ise bilgi, semboller, dil
ve soyut kavramlar araciligiyla temsil edilir. Bu asama, diisiinsel siireclerin dilsel ve
kavramsal diizeyde yiiriitiildigli en ileri diizeydir (Bruner, 1960). Bu asamada teorik
derslerden elde edilen bilgi birikimi, tasarim stiidyosu derslerinde uygulamayla
desteklenerek 6grenmenin gerceklesmesi ve kalici olmasi saglanir. igmimarlik egitimi
kapsaminda verilen teorik dersler, tasarim stiidyosu derslerinde yiiriitiilen tasarim

stireclerinin altyapisini olusturarak uygulama siirecine dogrudan katki saglamaktadir.
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Gorsel 2.7. Igmimarlik egitiminin yapist

Tasarim stlidyolar ile diger derslerden kazanilan bilgi ve becerilerin entegrasyonu
da 6nemlidir (Cordan vd., 2012). Ciinkii igmimarlik egitimi piramidal bir yapiya sahiptir;
tasarim stiidyosu egitimi ise bu piramidin zirvesinde yer alir ve diger kuramsal ile teknik
dersler bu yapinin bilgi ve beceri temellerini olugturmaktadir (Botti- Salitsky, 2005: 22).
Ergonomi, aydinlatma ve akustik gibi uzmanlik alanlarina iligkin kuramsal ve teknik bilgi
birikimi, tasarim stiidyosu derslerinde ele alinan mekansal tasarim problemlerine yonelik
analitik ve biitlinciil ¢oziimler gelistirilmesinde etkin bir sekilde kullanilmaktadir. Bu
baglamda, tasarim stiidyosu dersleri igmimarlik egitiminin pedagojik yapisinda merkezi
bir konumda yer almakta; diger teorik igeriklerle etkilesim igerisinde disiplinler aras1 bir
ogrenme ortami olusturmaktadir. Dolayisiyla, tasarim egitiminin bel kemigini olusturan
tasarim stlidyolari, giiniimiiz kosullarinda benimsenen egitim anlayisini1 yakalayabilmek
adina degisimlerden en ¢ok etkilenen ¢alisma alanlari olmus ve yenilenmeye ugramistir
(Onur ve Zorlu, 2017). Bu durum, bir tasarim disiplini olarak i¢gmimarlik egitimi
kapsaminda da tasarim stiidyosu derslerinin 6nemini gostermektedir. Ciinkii tasarim
stiidyosu dersleri teorik ve uygulama bilgisinin harmanlanip, yaratici diigiinceyle birlikte

tasarlama eyleminin 6grenilmesi ve uygulanmasiyla siirdiiriilmektedir. Bu dogrultuda,
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oncelikle usta- ¢irak ile baglayan donem ve sonraki donemlerde agilan egitim kurumlari

hakkinda bilgi sahibi olunmas1 gerekmektedir.

2.2.1. Usta — ¢cirak donemi

Tasarim egitimi tarihsel siiregte incelendiginde, en temel yaklagimla usta-¢irak
iliskisine dayanmaktadir. Bu dénemde usta iiretim yaptig1 konu iizerinde caligmalar
yaparak, yapma ve tasarlama bilgisini ¢iragina gostermekte ve ¢iragin deneyimlemesine
izin vererek 6grenmesini saglamaktaydi (Onur ve Zorlu, 2017: 544). Tasarim stiidyosu
egitimi igerisinde Ogrenciler ders yiiriitiiclisiiniin tasarim problemine yaklagimini
gozlemlemekte, verilen tasarim problemi iizerinden arastirmalarini yiiriitmekte ve
uygulama 6zelinde ¢oziimler sunmaktadir. Bu yaklasim usta — ¢irak doneminin izlerini
tagimaktadir. Giiniimiizde tasarim egitimi siirecinde 6grencilerin yaparak 6grenmesine ve
deneyimlemesine imkan saglayan tasarim stiidyosu dersi, ders yiiriitiiciisii ve 6grenci
arasindaki etkilesimli silirecten beslenmektedir. Usta -¢irak doneminde de bu yaklagim
stirdiiriilerek, mimarin zanaatkar kimligi ile 6n planda oldugu, mimar adaylarinin usta -
cirak iliskisi iginde yetistirilmislerdir (Uluoglu, 1990: 2- 3). Bu donemdeki egitim anlayist
ustanin yaparak, c¢iragin onu izleyip yardim etmesiyle gergceklesen bir siire¢ olarak
degerlendirilmekte ve ustanin 6grenen iizerinde mutlak {stiinlige sahiptir (Ciravoglu,
2003: 43-47).

Usta-cirak donemi, 6grenme siirecinin gdzlemleyerek, yaparak, deneyimleyerek
yiiriitiildiigii bir donemdir. Yaparak ve yasayarak dgrenme siirecinde, bilgi aktarmaktan
cok biitiinsel 6grenme firsatlar1 sunulmakta olup bu firsatlar 6z yansitma, farkl kisilerle
iletisim kurma, is ortaminda zaman gegirme, beceri kazanma, kisisel deneyim kazanma
gibi farkli amaglara hizmet etmektedir (Dewing, 2010). Diger bir deyisle bireylerin etkili
bir 6grenme gerceklestirebilmeleri, uygulama yaparak deneyim kazanmalarima baglidir
(Erbil, 2008). Bu dogrultuda, usta-¢irak doneminde Ogrenmenin, yaparak Ogrenme
modeline referans olusturdugu ve bu modelin en etkili 6grenme yontemi oldugu
vurgulanmaktadir.

Mevcut tasarim stiidyosu egitim anlayisinda da usta-¢irak donemine ait yaparak
dgrenme yonteminin etkileri goriilmektedir. Ornek olarak mimarlik egitiminde, 6grenme
stirecinin bilgi, beceri, faaliyet gosterme dogrusal iligki siireci yerine es zamanl
gerceklesen diislinme, yapma, beceri ve bilgi iiretme siirecinin benimsendigi bir

uygulama olan yaparak 6grenme yonteminden yararlanilmaktadir (Erbil, 2008). Bu
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durum igmimarlik egitiminde de goriilmektedir. Tasarim stiidyosu derslerinde 6grenciler
diisiinme, yapma, beceri kazanma ve bilgi iiretme siireclerini verilen tasarim problemleri
lizerinden yaparak 0grenmektedir. Bu kapsamda degerlendirildigi zaman usta — cirak
doneminin egitimin yapilarinin olusturulmasinda 6nemli bir yere sahiptir. Ciinkii bilginin
aktarilmasi, yaparak ve gorerek ogrenme siirecleri giiniimiizde hala tasarim stiidyosu
derslerinde benimsenen bir yaklagimdir. Usta-¢irak doneminin ardindan Fransiz Kraliyet

Akademisinde de usta-¢irak 6grenme bigiminin devam ettigi goriilmektedir.

2.2.2.Fransiz Kraliyet Akademisi

1635 yilinda Fransiz Kraliyet Akademisi’nin kurulusu ile ilk mimarlik okulu
acilmistir (Pektas ve Kutsal, 2021: 3). Akademinin mimarlik egitimine iligkin iki temel
amaci bulunmaktadir. Bunlardan ilki, 'giizel mimarlik' (la belle Architecture) anlayisini,
mutlakiyetci devlet politikalarina hizmet edebilecek bir arag¢ haline doniistiirmek
amaciyla, sabit kurallar cercevesinde sistemlestirerek kurumsallastirmaktir. Ikinci amag
ise, ogrencilere mimarligin kuramsal temellerini aktaracak nitelikte sistemli bir egitim
yapist olusturmaktir (Herrmann, 1958). Bu donem, mimarlik disiplininde, mimarin
geleneksel egitim pratiginden kopusunun temelini olusturmasi nedeniyle bir doniim
noktasi olarak kabul edilmektedir. Fransiz Kraliyet Akademisi’nde yiiriitiilen egitim,
matematik, geometri ve mimarlik ilkeleri gibi farkli disiplinleri kapsayacak big¢imde
cesitlenmis; bu sayede kapsamli ve c¢ok yonlii bir 6gretim yapist olusturulmustur
(Rousteau-Chambon, 2016). Bu model mimarlik egitiminde yeni bir ¢181r agmis olmasina
karsin, ayni1 zamanda zanaat egitiminin usta-cirak iliskisini de korumustur (Onur ve Zorlu,

2017).
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Gorsel 2.8. Fransiz Kraliyet Akademisi (http-5)

Mimarlik egitiminin bagimsiz bir bicimde verildigi bu donemde teorik bilgileri
okulda 6grenen Ogrenci, uygulamali egitimini ise akademisyenin ofisinde tasarlama
pratigiyle almistir (Ciravoglu, 2003). Usta-¢irak iligkisinin akademik ortama taginmasiyla
birlikte modern mimarlik egitiminin temelleri atilmis; uygulamaya dayali, yaparak ve
deneyimleyerek 6grenme siireci devam ederken, kuramsal bilgiler ise kurumsal egitim
catist altinda sunulmaya baslanmistir.

Kuramsal egitimin akademide verilmeye baslandigi bu dénemde, dgrenci teorik
olarak egitimin yani sira okulun diginda bir akademisyenin (ustanin) biirosunda tasarim
calismalar1 yapmaktadir (Schon, 1985: 89). Bu yaklasimin gilinlimiiz tasarim egitimi
yapilarinda degisim gostererek de olsa devam ettigi goriilmektedir. Egitim sistemi iginde,

staj, teorik ve pratik derslerden elde edilen bilgi ve becerileri, uygulama siireglerindeki
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deneyimlerle bir araya getirerek 6grencinin mesleki farkindaligini artirmay1 saglayan
onemli bir aragtir (Giindiizlii, 2019). Igmimarlik egitimi kapsaminda staj uygulamasinin

devam etmesi de yaparak ve gorerek 6grenme siireglerini destekler niteliktedir.

2.2.3. Ecole des Beaux — Arts

1671 yilinda kurulan des Beaux-Aurts, stiidyo egitiminde uygulamanin ilk kez okulla
entegre oldugu ve giiniimiizde hala mimarlik egitiminin temeli niteligindeki pedagojik
yontem olarak kabul edilmektedir (Doidge ve White, 2000: 7). Ecole des Beaux-Arts’ta
ogrenciler tasarim ¢aligmalarint mimari uygulama yapan bir usta tarafindan yonetilen bir
atolyede siirdiiriir (Anthony, 2012: 396) ve biitiin egitimleri boyunca orada kalirlardi
(Goldschmidt vd., 2010: 286).

Gorsel 2.9. Ecole des Beaux — Arts mimarlik atolyesi, 1937 (http-6)
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Stiidyodaki egitimin temel yontemi, 6grencilere bir tasarim problemi verilmesi ve
ogrencilerin yaptiklari tasarim ¢aligsmalariin kapali kapilar ardinda egitmenlerden olusan
bir jiiri tarafindan degerlendirilmesiydi (Anthony, 2012: 396; Doidge vd., 2000: 7).
Okuldaki egitmenler, 6grencilerle birebir gorligmeler yapmak yerine, toplu tartigma ve
elestirileri yonetmek ve jiirilere katilmakla yilikiimliiydii. Bu sebeple, 6grenciler
egitimlerini, siniflar arasi hiyerarsik bir 6gretme-6grenme sistemi ile siirdiirmekteydi
(Anthony, 2012: 396). Yeni 6grenciler eski 6grencilerin ¢izim ve maket islerini yaparken,
eski Ogrenciler ise yenilerin yetismesinde egitmenler kadar énemli rol oynardi ve bu
sistem, aylik mimari yarismalarla desteklenirdi (Balamir, 1985). Ogrencilerin okula
devam etmeleri i¢in, yil icerisinde birkag yarismaya katilmalari, bir iist sinifa gegmek i¢in
cesitli sinav ve yarismalardan belli bir puan toplamalari, mezun olmalar1 i¢in ise belli
sayida puan biriktirmelerinin yani sira, bir tez yazmalar1 ve bir yillik ¢alisma tecriibesi
kazanmalar1 gerekiyordu (Balamir, 1985: 12; Anthony, 2012: 396).

20. ylizy1l baglarinda, mimarlik egitiminde uzun siire egemenligini siirdiiren Ecole
des Beaux-Arts gelenegine karsi elestirel yaklagimlar ortaya ¢ikmistir. Bu elestiriler,
kazanmay1 6grenmenin iistiinde tutan pedagojik bir uygulama olan rekabet sistemine
(Anthony, 2012: 398) oldugu kadar mimari iisluplarin kopya edilmesine dayanan bir
giizel sanatlar mimarisi anlayisia da (Yirekli, 2010: 24) yoneltilmistir. Tasarim stiidyosu
egitimini temel alan egitim yaklasimi iizerine Bauhaus okulunun kurulmasiyla siire¢

devam etmistir.

2.2.4.Bauhaus

1919 yilinda Almanya’da kurulan Bauhaus okulu tasarim disiplinlerini biinyesinde

toplayan bir yaklagimla tasarim egitiminde belirleyici bir rol oynamaya baslamistir.
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Gorsel 2.10. Bauhaus Okulu (http-7)

Tasarim, sanat, zanaat, mimarlik egitimlerini bir ¢atida toplayan Bauhaus Okulu,
giiniimiiz temel tasarim egitimi temellerinin burada atilmasini saglamistir (Malnar ve
Vodvarka, 1992: 173). Bauhaus, yaratict tasarim ile teknik yeterliligi birlestirme
yontemini uygulayan ilk tasarim okuludur (Gropius, 1965). Bauhaus'taki egitimin Beaux-
Arts modelinden en biiylik farkinin, 68renciyi her tiir teknik kosullanmadan kurtarip
sanat1 referans alan yaraticiligini, hayal giiciinii, bireysel ifade olanaklarini 6n plana

¢ikarmak oldugu vurgulanmaktadir.

Gorsel 2.11. Bauhaus egitim yapist (Artun ve Alicavusoglu, 2009)
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Bauhaus egitim yapisi incelendigi zaman malzeme bilgisi, yap1 bilgisi, renk bilgisi
ve mekan caligmalar1 gibi genis bir yaklasimla egitim siireglerinin planladigi
goriilmektedir. Bunulday Bauhaus okulunun egitim yapisin1 {i¢ bolim olarak
aciklamaktadir. Bu boliimler:

e Hazirlayic1 6gretim (temel sanat egitimi),
e Teknik Ogretim (mesleki temel sanat egitimi),
o Striiktiirel 6gretim (meslege yonelik calismalari, proje ¢alismalari) (Bunulday, 2011).

Bauhaus okulu ilk olarak kurucusu da olan Gropius tarafindan yonetilmekteydi
(Whitford, 1992: 34). Gropius’a goére, egitimin amaci belli bir bilgi-beceri
kazandirmaktan ¢ok, sorunlara bir yaklasim bigimi, bir yontem Ogretmekti (Balamir,

1985: 13). Egitim programi, ogrencilerin ger¢ek c¢alisma sahalarinda isbirlikei,
uygulamali bina projeleri yliriittiigli atolyeler ve laboratuvarlar etrafinda olusturulmustu
(Anthony, 2012: 398).

Cross (1983: 43) Bauhaus egitiminin etkilerinin farkli alanlarda goriildiigiinii
belirterek, bu etkileri 6zetlemistir. Bu etkiler:
¢ Diinya capinda sanat ve tasarim dgretimini doniistiiren yontemlerin tasarlanmasindaki

katkilari,
e Walter Gropius ve Mies Van Der Rohe'nin 6greti ve uygulamalariin mimarlik
tizerindeki yansimalari,
¢ Bauhaus ressamlarinin sanatin gelisimine katkilari,
e Ev ortami ve endiistriyel tasarim alanindaki yenilik¢i katkilar1 olarak siralanmaktadir.
Gropius Bauhaus’un yoneticiligi i¢in 1928 yilinda Hannes Meyer’i dnermis ve bu siireden
itibaren iki yil slireyle okulu yonetmistir. Hannes Meyer, Bauhaus’un temel amacinin
toplumla biitlinlesmek oldugunu savunmakta olup, toplumsal ihtiyaclara yonelerek
fonksiyonel ve ucuz iiriin tasariminin yaninda ekonomik planlama ve sagliklt mekén i¢in
gerekli fiziksel unsurlara (1s1k, 1s1, ses) agirlik veren yeni egitim programi benimsemistir
(Meyer-Bergner ve Meyer, 1980: 78-88). Bilimsel caligmalar1 sanattan ayirarak
teknoloji, doga ve toplum bilimleri ile ilgili yeni dersler olusturarak sanatcilarin etkisini
azaltmay1 amaclayan Meyer, Gropius’un tasarim ilkelerinin kesfi yaklasimi yerine,
ogrencilerin tasarimlarini gereksinimlere gore kati bir big¢imde temellendirmelerine katki
saglamistir (http-8). 1930 yilinda Bauhaus’daki gorevinden ayrilarak Sovyetler

Birliginde Bauhaus anlayisiyla ¢calismalarina devam etmistir (Tomita ve Ishii, 2014).
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Okulun yonetimine 1930 yilinda Mies van der Rohe ge¢mistir (Asan, 2018). Mies
van der Rohe okulun devam edebilmesi icin geleneksel miifredati uygulama yo6niinde bir
degisim yaparak (Ertan ve Sancarci, 2021) deneysel atolyelerin sayisini azaltmistir.
Okulun son miidiirii olan Mies van der Rohe’nin apolitize edilmis bir okul olarak devam
ettirme cabalarina karsin Bauhaus, Hitler rejiminin baskisiyla kisa siire igerisinde
kapatilmistir (Asan, 2018). Bauhaus okulunun kapanmasinin ardindan diinyanin farkli
yerlerinde acilan tasarim okullarina 6rnek olmustur (Dede, 2017). Bauhaus ekoliiniin
tasarimi1 Onceleyen yapist ile farkli iilkelerde de etkisini devam etmistir. Bu etkinin
yayllmasindaki 6nemli etkenlerden biri de yetistirdigi tasarimcilarin Almanya’dan
ayrilarak farkli tilkelerde bilgi birikimini, tasarim anlayigini ve egitim yaklagimlarini
aktarmasidir. Bu durum, Bauhaus’un egitim yapisinin ve tasarim anlayisinin farkl
tilkelere yayilmasma katki saglarken, tasarim egitiminin pedagojik birimlerinin de bu
yaklasimla olugsmasina katki saglamistir. Bauhaus doneminin katmanli egitim yapisi
giiniimiizde de hala tasarim egitiminde yer almaktadir.

Glinlimiizde tasarim egitiminin bu iki Onemli egitim modelini yapisinda
barindirdigi ve c¢agin kosullar1 ile entegre ederek ilerledigi tasarim siirecinde
goriilmektedir. Egitim sisteminin asagida yer alan basamaklarla birlikte yiiriitiilmesiyle
birlikte Bauhaus doneminin etkilerinin devam etmektedir. Bu basamaklar:

e Malzeme, renk, yapi ve mekan bilgisi gibi yaklasimlarla egitim sistemlerinin
yiiriitiilmesiyle,

e Stiidyo dersi gibi uygulamali derslerde jiiri sisteminin devam etmesiyle,

e Hazirlayic1 6gretim (temel sanat egitimi), teknik bilgi (mesleki temel sanat egitimi) ve
striiktiirel 6gretimidir.

Ecole des Beaux-Arts ve Bauhaus ekollerinin etkileri ile giiniimiize ulasan tasarim
stiidyolari, mimari tasarim egitiminin temel pedagojik birimi olmaya devam etmektedir.
Bauhaus, mimarlik egitiminde temel birlik fikri ile mimari yaraticiligin tiim alanlarini
icine alan ve bir usta denetimi altinda sifirdan baglayan egitim temeline dayanan bir
okuldur (Dikmen, 2011: 1511). Bu yaklasimda stiidyolarda 6grenci ve 6gretim elemani
arasindaki etkilesim ve 6gretim yontemi 6nem kazanmaya baglamigtir. Tasarim stiidyosu
ortaminda c¢alisma anlayisi, 6grencinin deneyimlemesine olanak taniyan, kesfederek
ogrenmesini tesvik eden, kaliplardan ¢ikarak 6zgiin iriinler ortaya koymasini saglayan

bir anlayis olarak tarihsel siirecte yer edinmistir. Bu anlayis tasarim egitiminin temelini
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olusturarak, 20. ylizy1l tasarim egitiminin modern yaklasimini olusturmustur. Sonug

olarak, bu yaklagim klasik tasarim egitiminin temellerinin atilmasini saglamigtir.

2.2.5. Yirminci yiizyll Amerika’sinda icmimarhk alanindaki gelismeler

20. Yiizyila kadar i¢ mekan diizenlemeleriyle ugrasanlar heykeltiras, diger
sanatlarla ugrasanlar sanat¢1 ya da usta olarak adlandirilirken (Ozsavas, 2011: 24), 20.
Yiizyil itibariyle degisime ugramaya baslamistir. 20. yiizyilin baginda Amerika Birlesik
Devletleri’'nde igmimarlik meslegi kuramsallasmis, 6ziinde Giizel Sanatlar ve siisleme
sanatlari, ev ekonomisi ve mimarligin oldugu bir uzmanlik alani olarak yapilanmis ve
gelismistir (Massey, 2001). Siirecin devaminda i¢ mimarlik egitiminin kékenleri ilk kez,
1896 yilinda, Amerika’da, ressam William Merritt Chase tarafindan kurulan Parsons
Tasarim Okulu (Parsons School of Design)’nda atilmistir (Massey, 2008: 28). Parsons
Tasarim Okulu daha ilerici bir yaklasimla kurulmugtur. 1908-1930 yillar1 arasinda okulun
idaresini Frank Alvah iistlenerek uygulamali sanatlar miifredatinin gelistirilmesi lizerine
girisimlerde bulunmustur. Egitim miifredatina i¢ mekan tasarimi, moda tasarimi ve grafik
tasarimi gibi farkli tasarim programlari eklemistir (Levy, 1979: 64-65).

Bu siire¢ igerisinde i¢gmimarlik mesleginin egitiminin temellerini olusturan
tasarlama, yaratici diisiince, uygulama ve mesleki egitim konular1 tartisilmaya devam
ederken, Veitch’e gore (1992), igmimarlik mesleginin gelisim siirecinin en 6nemli ve
tarihi olaylarindan biri de 1963 yilinda, bir grup egitimci ve uygulamacinin, egitim
programlarinin ortak sorunlarmi tartigmak amaciyla toplanmasidir. Bu toplantinin
sonrasinda 1964 yilinda, i¢ Tasarim Egitimcileri Konseyi’nin (IDEC) kurulmasiyla
sonuglanmistir. Bu konseyin kurulmasi mesleki egitimin ve egitim programlarinin
olusturulmasina katki saglamistir. Devam eden siireg igerisinde I¢ Tasarim Akreditasyon
Konseyi’nin kurulmasiyla birlikte egitim programlarinin igeriklerinin ortak bir zeminde
olusturulmasi adina énemli bir gelisimdir. Igmimarlik Akreditasyon Konseyi (CIDA),
mesleki standartlar kapsaminda tasarim siireci, insan davranisi, mekan ve bi¢im, tarih,
cevresel sistemler ve yasal diizenlemeler gibi olduk¢a c¢esitli bilgi alanlarmi
tanimlamaktadir. Konsey, igmimarlik egitimi siirecinde 6grencilerin hem teknik beceriler
hem de kavramsal diisiinme siiregleri 6gretilmesini; bu becerileri pekistirmeleri, proje
temelli problem ¢ézme calismalar1 yoluyla tesvik etmektedir (Konkel, 2014:1). i¢

mekanlarda artan fonksiyonellik talebi ise i¢gmimarlik alaninda yeni uzmanliklarin
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dogmasina ve bu alanin hem profesyonel hem de egitim agisindan yeniden diizenlenmesi
geregini glindeme getirmistir (Kaptan, 1998).

Amerika Birlesik Devletleri’'nde Elsie de Wolfe (1865-1950) ile baslayan
profesyonel anlamdaki ilk adimlar, Parsons okulunda i¢ mekan tasarimi boliimiiniin
acilmasiyla igmimarlik mesleginin ve paralelinde egitiminin temellerinin atilmasini
saglamistir. Benzer donemlerde Amerika Birlesik Devletleri’nde Frank Lloyd Wright gibi
mimarlar da i¢ mekan tasarimina iligkin biitlinciil yaklagimlariyla igmimarlik mesleginin
gelismesine katki saglamistir. Bu bilgiler 1s18inda, igmimarlik mesleginin taninirlik
acisindan temelleri 20. ylizyilda atilmigtir.

Bu kapsamda, igmimarlik egitimi usta-¢irak doneminden itibaren gézlemleyerek
ve deneyerek yiiriitiillmektedir. Yaparak ve deneyimleyerek 6grenme yaklasimi usta-cirak
doneminden itibaren devam ettirilen geleneksel bir yontem olsa da 6grenme bi¢imine dair
calismalar halen ytriitiilmektedir. Bu durumu destekler nitelikte Edgar Dale insanlarin
yaparak veya deneyimleyerek Ogrendiklerini hatirlama egiliminde olduklarini
belirtmektedir. (Creed ve Swanson, 2004). Bu kapsamda 6grenme siirecinde, 6gretim
stratejileri ve Ogretimin yiirlitilmesinde deneyimlerden faydalanilmasini 6nemli
gormektedir (Dale, 1969). Bu dogrultuda, icmimarlik egitiminin omurgasini olusturan
tasarim stiidyosu derslerinin yapisi da usta-¢irak doneminin yaparak 6grenme bigimlerini
devam ettiren Ecole des Beaux-Arts ve Bauhaus anlayislariyla birlikte siirdiiriilmeye
devam etmektedir.

Ecole des Beaux-Arts ve Bauhaus etkileri diinyanin farkli yerlerinde etkilerini
stirdiirdiigii gibi Tiirkiye’deki igmimarlik egitiminin de temel pedagojik yaklagimi olmaya
devam etmektedir. igmimarlik meslegi ve egitimi alaninda yasanan gelismeler tarihsel
stirec igerisinde meslek profesyonelleriyle, okullarla ve kurumlarla birlikte yasanmustir.
Ancak, gelisen teknoloji, 21. ylizyil yeterlik diizeyleri ve 6grenenlerin kusak yapilar1 goz
onilinde bulunduruldugunda tasarim stiidyosu egitiminin degisim gostermesi gerekliligi
ortaya ¢cikmaktadir. Bu degisim fiziksel imkanlardan siire¢ igerisinde kullanilan araglara
kadar farkli sekillerde kendini gostermektedir. Bu durum, c¢agin gerekliliklerini
yakalamak ve profesyonel hayata nitelikli insan giicli yetistirmek i¢in bilylik dneme
sahiptir. Bu kapsamda, Tiirkiye’de igmimarlik egitiminin tarihsel siirecini ve gelecegini
yorumlamak 6nemlidir. Bu dogrultuda, tarihsel siire¢ icerisinde Tiirkiye’de igmimarlik
egitimi ve egitimin omurgasini olusturan tasarim stiidyosu dersi arastirilarak, giiniimiiz

dinamikleriyle birlikte incelenmistir.
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2.2.6. Tarihsel siire¢ icerinde Tiirkiye’de icmimarhk egitimi

Igmimarligin meslek olarak kabul edilmesi ile Ecole des Beaux-Arts ve Bauhaus
okullarinin tasarimi 6nceleyen yaklasimlariyla birlikte farkli tilkelerde igmimarlik egitimi
ylriitilmeye baslamistir. Bu {ilkelerden biri de Tiirkiye’dir ki bu iki okulun
yaklasimlarindan faydalanarak giinlimiizde hala egitim faaliyetleri siirdiiriilmektedir.
Tiirkiye’deki icmimarlik egitimine tarihsel siire¢ igerisinde bakildigi zaman Tiirkiye'de
icmimar yetistiren ilk egitim kurumu Devlet Giizel Sanatlar Akademisi olarak bilinen ve
bugiin ki kullanilan adiyla Mimar Sinan Universitesidir (Fitoz, 2015). Mimar Sinan Giizel
Sanatlar Universitesi Igmimarlik Béliimii’niin baslangici olan birimin, 1882 yilinda
kurulan Mekteb-i Sanayi-i Nefise-i Sahane biinyesinde bulunan ve 1914 yilinda faaliyete
gecen Tezyinat Bolimi’diir (Aytis, 2002).

Tarihsel siireg icerisinde ele alindiginda; Tiirkiye'de igmimarlik egitim sisteminin
temelini olusturan kurumlar sunlardir:

e Devlet Giizel Sanatlar Akademisi (Mimar Sinan Universitesi),
e Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksek Okuludur (Fitoz, 2022).

Bu kurumlarin bilinyesinde sanat ve tasarim alanlar1 hakkinda bilgi verilmekteydi
ancak bu donemin sartlarinda tasarim mesleklerini ifade edebilmek icin tezyinat
kelimesinin kullanilmistir. Tezyinat kelimesi siisleme veya dekoratif 6geler anlaminda
kullanilirken, bir seyin giizelligini artirmak veya gdze hos goériinmesini saglamak i¢in
eklenen siislemeleri ifade etmektedir (http-9). Bu kapsamda, Dahili Tezyinat Boliimii niin
kuruldugu 1923 yili Tiirkiye’de igmimarlik egitiminin basladig1 yil olarak kabul edilir
(Aytis, 2022). Tezyinat (Siisleme) Boliimii biinyesinde uzmanlik dallar1 olarak, 1929
yilinda Seramik, I¢mimari, Grafik ve Afis Atdlyeleri kurulmustur (MSGSU, 2011).
Boliimiin kuruldugu dénemlerde dahili tezyinat denildiginde i¢ mekanlarin siislenmesi,
bezenmesi, ev mobilyalar1 ve ilk donemlerini yasayan sanayi sergilerindeki i¢ mekanlarin

siislenmesi anlasilmaktadir (Aytis, 2022).
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Gorsel 2.12. Salt Arastirma, Sedad Hakki Eldem Arsivi, Devlet Giizel Sanatlar Akademisi (Mimar Sinan
Universitesi) mimarlik 6grencileri (http-10)

Gorsel 2.13. Mimar Sinan Universitesi atélye calismasi (Demir, 2012; akt. Fitoz, 2015)
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Erken cumhuriyet donemi ve devaminda mimari kabuk yaninda i¢ mekanlara da
gosterilen ilginin arttig1, fonksiyona uygun mobilyalarin tasarlandigi ve mekanlarda
kullanildigi, bu konunun basinda ve reklamlarda da oldukg¢a fazla islenmeye basladigi
dikkat ¢ekmektedir. 1928 yilinda Giizel Sanatlar Akademisi ismini alan okul blinyesinde
yerli ve yabanci Ogreticilerle egitim yapan Dahili Tezyinat Boliimii yillar igerisinde
degisen yonetmelikler, acilan atdlyeler esliginde Onemli gelismeler yasamistir.
Biinyesinde kurulan ahsap atolyesiyle 6grencilerin uygulamali egitimleri saglanirken,
kurum igi birgok mobilyanin da iiretimi buralarda gergeklesmistir (Aytis, 2022). Fitoz
(2015), Sanayii Nefise Mektebi’'nde, tarihsel siire¢ boyunca, igmimari ile ilgili olarak
hayata gecirilen atolyelerin egitim kadrosunda mimardan ressama kadar farkli meslek
gruplarinin da yer aldigi stiidyolar sirasiyla;

e Garp Tezyini Sanatlar1 Subesi

e Tezyini Sanatlar Subesi-Dahili Mimari Atolyesi

e Dahili Mimari Atolyesi

e Yiiksek Dekoratif Sanatlar Boliimii i¢ mimari Atélyesi

e Giizel Sanatlar Akademisi I¢ Mimarlik Boliimii olarak belirtmistir.

1923 yili Tiirkiye’de igmimarlik egitiminin basladig1 yil olarak kabul edilmekte
olup siirecin devaminda, 1957 yilinda, Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksekokuluyla, giincel
ismi Marmara Universitesinde, i¢ mekan tasarimi egitimi verilmeye devam edilmistir.
Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nin temelleri, Gazi Egitim Enstitiisii’nde
giindeme gelen “Tatbiki Giizel Sanatlar Okulu’nun kurulusuna dayanmaktadir. Bu okulun
kurulus c¢alismalarmni yiiriitmek {izere, 1935 yilinda Resim-Is Béliimii’niin ilk
mezunlarindan ii¢ kisi egitim almak {lizere Almanya’ya gonderilmistir. Ancak II. Diinya
Savagsi’nin neden oldugu gecikmeler nedeniyle Tatbiki Giizel Sanatlar Okulu ancak 1957
yilinda faaliyete gegebilmistir (Artun ve Aligavusoglu, 2009: 14).

Okulun yonetiminde, Gazi Egitim Enstitiisii Resim-Is Boliimii’niin kurucularindan
Hayrullah Ors ve 1935 yilinda Almanya’ya gonderilen Sait Yada’nin yan sira Stuttgart
Giizel Sanatlar Akademisi’nden Prof. Schneck ve yedi kisilik ekibi gorev almistir. Okulun
kurulusg felsefesi ve egitim anlayisi, Bauhaus ekoliinden esinlenerek sekillendirilmistir
(Artun ve Alicavusoglu, 2009: 14). I¢ mekan tasarim egitiminin temellendirilmesini ve
varligint siirdiirmesini saglayan bu iki kurum igmimarlik egitimi agisindan onemlidir.
Ayrica igmimarlik egitiminin akademik bir disipline oturtulmasi agisindan da biiytik bir

asamadir (Fitoz, 2015).
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Tablo 2.2°de goriildiigii gibi siire¢ icerisinde Yiiksek Ogretim Kurumlari
biinyesinde yer alan igmimarlik boliimleri yayginlasmis ve farkli kurumlarin biinyesinde

de egitim baglamistir.

Tablo 2.2. Tiirkiye 'de igmimarlik boliimiiniin gelisim siireci

1882- Sanayi-i Nefise Mektebi (Mimar Sinan Universitesi)
1 Ocak 1882 tarihinde resim, heykel, mimarlik ve hakkaklik olmak iizere dort dalda 6gretim yapilmasi
icin Mekteb-i Sanayi-i Nefise-i Sahane adiyla kurulmus ve ressam, arkeolog, sanat tarihgisi ve o
donemde Miize-i Hiimayun miidiirii olan Osman Hamdi Bey kurucu miidiir olarak atanmistir (http-11).
ilk olarak agilan dért atdlyeden biri olarak dahili tezyinat ismiyle yer almis, sonrasi dekoratif sanatlar
boliimii icerisinde siisleme atdlyesi olarak yer almis ve daha sonra ismi igmimari olarak degistirilmistir
(Kiigiikerman, 2014: 27).

1957- Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksekokulu

1 Kasim 1955'de Bakanlar Kurulu karariyla Devlet Tatbiki Gilizel Sanatlar Yiiksekokulu adi altinda
kurulmustur. 1956 yilinda, egitim programini gelistirmek ve gorev alacak Ogretim elemanlarini
belirlemek tizere Prof. Dr. Adolf Schneck danigman olarak gorevlendirilmistir. 1957 yilinda egitime
baslayan Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksekokulu’nda Dekoratif Resim, Grafik Sanatlar, Seramik,
Tekstil Sanatlar1, Mobilya ve igmimarlik boliimleri olmak iizere bes boliim bulunmaktaydi. 1962 yilinda
egitim programinda yenilemeler yapilarak dort yillik lisans egitimine gegmistir. Bauhaus ekolii ile
kurulan kurumun hedefi, ¢agin gereksinim duydugu yaratici, arastirmaci, yenilik¢i ve uygulamact
bireyler yetigtirmekti (http-12).

1981- Yiiksekogretim Kurulu
Yiiksekogretim Kurulunun kurulmastyla farkli iiniversitelerin farkli fakiilteleri biinyesinde igmimarlik
boliimlerinin sayisi artig gdstermistir.

1981 yilinda Yiiksekogretim Kurulunun kurulmasiyla birlikte farkli iiniversiteler
bilinyesinde igcmimarlik egitimi verilmeye baslamistir. Bu iiniversiteler sirastyla 1985
yilinda Hacettepe Universitesi, 1987 yilinda Bilkent Universitesi, 1991 yilinda Anadolu
Universitesi ve 1993 yilinda Karadeniz Teknik Universitesi olup ilgili Fakiiltelerde
Igmimarlik béliimlerinin agilmasi ile iilkemizde igmimarlik egitimi yayginlasmaya
baslamistir (Kaptan, 2015: 67).

Igmimarlik egitiminin yayginlasmaya ve gelismeye devam ettigi bu dénem
icerisinde de Ecole des Beaux- Arts ve Bauhaus gibi okullarin egitim yaklagimlarindan
yararlanilmistir.  Ornek olarak, Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksekokulu (Marmara
Universitesi) Bauhaus egitim modelini akademinin temel egitim modeli olarak
benimsemis ve resim, heykel, el sanatlar1 gibi uygulamali sanat kollarin1 bir biitiin olarak
birlestirmeyi amaclamistir (Cross, 1983: 46) Bauhaus modeli 6rnek alinarak kurulan sanat
okullarinda, uygulamali bir disiplin olarak igmimarlik disiplini de uygulama atdlyeleri ile

varligini stirdiirmiistiir (Giirel, 2014: 22).
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Ecole des Beaux-Arts ve Bauhaus egitim yaklasimlari, giinlimiizde igmimarlik
tasarim stiidyosu derslerinin temel pedagojik cercevesini olusturmaktadir. Bu
yaklasimlar, yaparak 6grenmeyi merkeze alan, 6grencilerin yaratici diisiinme becerilerini
gelistirmeyi hedefleyen ve onlarin anlama ve yapabilme kabiliyetlerini artirmayi
amaglayan bir model iizerine insa edilmistir. Tasarim stiidyolarinin bu pedagojik
yaklasimlart benimsemesi, tasarim alanindaki egitim siireclerinde 6grencilere teorik
bilgiyi pratik uygulamalarla birlestirme imkan1 sunmaktadir. Boylece, tasarim stiidyosu
dersleri, 6grencilerin tasarim siirecine aktif katilimin tesvik ederek bireysel ve yaratici
becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir.

Tasarim egitiminin omurgasini olusturan tasarim stiidyosu dersleri, tarihsel
stiregleriyle ele alindiginda, gegmisin birikimlerini glinlimiiz egitim anlayisiyla birlestiren
bir yapiya sahiptir. Ecole des Beaux-Arts ve Bauhaus’un temel ilkelerinden hareketle,
tasarim stiidyosu egitimi hem ge¢mis yaklasimlarin degerlendirilmesini hem de gelecege
yonelik teknoloji tabanli yenilik¢i stratejilerin gelistirilmesini miimkiin kilmaktadir. Bu
baglamda, tasarim stiidyosu derslerinin tarihsel siirecini, egitim siireglerinin zaman
icindeki doniisiimiinii anlamak ve tasarim pedagojisinin gelecekteki ydnelimlerini

sekillendirmek adina kritik bir inceleme alani sunmaktadir.

2.3. I¢mimarhk Egitiminde Tasarim Stiidyosu Dersinin Tarihsel Siireci

Tasarim alanlarindaki egitim siire¢lerinin tarihsel gelisimi incelendiginde, usta-
cirak gelenegiyle baslayan pedagojik yaklasimin, meslek alaninda yasanan dontisiimler
ve yenilikei girisimlerle evrildigi goriilmektedir. Bu siireg, usta-¢irak egitim modelinden
Fransiz Kraliyet Akademisi’ne, oradan Ecole des Beaux-Arts’a, Bauhaus hareketine ve
20. ylizy1l Amerika’sindaki degisimlere uzanan bir doniisiim ¢izgisiyle sekillenmistir.
Tasarim egitimi, tarihsel siire¢ icerisinde Ecole des Beaux-Arts ve Bauhaus okullarinin
etkisiyle temel yaklagimlarini olusturmustur. Egitim yapisini sekillendiren bu yaklagimlar
biiylik 6l¢iide tasarim stiidyosu egitimi ¢ercevesinde aktarilmaktadir. Ciinkii mimarlik,
endiistriyel tasarim ve peyzaj mimarlig1 gibi diger tasarim disiplinlerinde oldugu gibi,
icmimarlikta da tasarim stiidyosu egitimin omurgasini olusturmaktadir (Kararmaz ve
Ciravoglu, 2017). Tasarim egitiminin tarihsel gelisimi ve pedagojik temelleri lizerine
yapilan bu degerlendirmeler, tasarim stiidyosu egitiminin merkezi bir rol oynadigi
gercegini vurgulamaktadir. Ecole des Beaux-Arts ile kurumsallasan tasarim stiidyosu

gelenegi, Bauhaus’un yenilik¢i yaklagimi ve 20. ylizyilda Kuzey Amerika’da
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tiniversiteler blinyesine taginan egitim sistemleriyle birlikte, tasarim pedagojisinde sanat,
zanaat, bilim ve teknolojinin bir araya geldigi ¢cok boyutlu bir yap1 olusturmustur. Bu
slireg, tasarim egitiminin disiplinlerarasi bir ¢cercevede gelismesini saglarken, pedagojik
ve kuramsal tartigmalarin stirekliligini de beraberinde getirmistir. Bu kapsamda, tasarim
stiidyosunun ilk izlerine ve geleneginin olusum siireclerinden itibaren incelenerek,
giiniimiiz tasarim stiidyosu egitimiyle birlikte ele almak gerekmektedir.

Tasarim stiidyosu gelenegi ve ilk resmi tasarim egitiminin ¢ercevesi 1819 yilinda
Fransa’da Ecole des Beaux Arts ile kurulmus, ardindan Avrupa’ya ve Kuzey Amerika’ya
yayilmistir (Goldschmidt vd., 2010). Dolayisiyla giincel stiidyo egitimine ve kiiltiiriine
iliskin ilk izlerin 17. ylizyila, Fransa’daki sanat ve tasarim pedagojisine uzanmaktadir
(Park, 2020). Tasarim stlidyosu egitimi 19. yiizyi1lda temel alinan Ecole des Beaux Arts
olarak bilinen mimarlik okuluyla sekillenmistir (Bender ve Vredevoogd, 2006). Bu
yaklasimda tasarim stiidyosu yapisi, usta-girak iligkisine bagli yaparak 6grenme olarak
ele alinir (Van Dooren, Boshuizen, Van Merriénboer, Asselbergs ve Van Dorst, 2014).
Ecole des Beaux-Arts ve Bauhaus ekollerinin etkileri ile tasarim stiidyolari, yaparak
ogrenme ilkesini igeren, Ogrencilerin farkindalik, anlama ve yapabilme diizeylerini
arttirmay1 hedefleyen bir egitim modelini temel alir (Hardin, 1994: 49). Bugiiniin tasarim
egitimine benzer bir egitim anlayis1 ile egitim veren ilk mimarlik okulu Ecole des Beaux
Arts olmustur. Egitim siirecinde tasarim stiidyolarimin uygulanmasi ilk olarak bu
donemde baglamistir ve stiidyolar tasarim yarigmalart ve jiiri kritikleri {izerine
kurgulanmistir (Nutter, 2001: 26). 20. yiizyilda ise tasarim egitimi ve okullar1 Avrupa’da
bagimsizligini siirdiiriirken Kuzey Amerika’da tiniversitelere tasinmis (Friedman, 2002),
bdylelikle sanat ve zanaat temelinde gelisim gosteren tasarim ve tasarim egitimine, politik
ve sosyal gelismelerin bir sonucu olarak bilim ve teknoloji alanlar1 daha yogun bir
bicimde etki eder hale gelmistir. Bu baglamda Findeli’e gore (2001) sanati, bilimi ve
teknolojiyi tasarim miifredatina dahil etme konusunda pek ¢ok kisi hemfikir olmasina
ragmen bu {i¢ kavramin/pratigin birbirleri ile iligkisine ve tasarim evrenindeki
konumlarina dair tartismalar ve aragtirmalar halen devam etmektedir.

Sonug olarak, tasarim stiidyosu egitimi, koklerini 19. yiizyilda Fransa’da kurulan
Ecole des Beaux-Arts’tan alarak giiniimiize kadar siiregelen onemli bir egitim modeli
olmustur. Bu model, usta-girak iliskisine dayali bir pedagojik yaklasimla sekillenmis ve
yaparak 0grenme prensibini temel almistir. Ecole des Beaux-Arts’in ardindan Bauhaus

gibi ekollerin katkilariyla, tasarim stiidyolar1 6grencilerin farkindalik, kavrayis ve beceri
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diizeylerini artirmay1 hedefleyen bir yapiya kavusmustur. 20. yiizyilda ise tasarim egitimi,
Avrupa’daki bagimsiz yapisindan Kuzey Amerika’da {liniversite sistemine entegre bir hale
gelmis, bdylelikle bilim ve teknolojinin sanat ve zanaat ile bulustugu daha genis bir
cergeveye evrilmigtir. Stiidyo egitimine dayali bu model, tasarim pedagojisinin temelini
olusturarak, jiiri kritikleri ve yarigmalar gibi siireclerle 6grencilerin elestirel diisiinme ve
yaraticit problem ¢ozme becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir. Giiniimiizde yasanan
teknolojik gelismelerle birlikte stiidyo egitimi, tarihi temellerinden aldig: giicle siirekli
olarak yenilenmeye ve degisen ihtiyaclara yanit vermeye devam etmektedir. Bu
baglamda, stiidyo egitiminin dinamik yapist geregi olarak yasanan teknolojik gelismelerle
birlikte yiiriitiilmektedir. Stiidyo derslerinin ytirtitiildiigii egitim ortamlar1 da yaratici
diistinceyi desteklerken teknolojinin sundugu yeni araglarla 6grencilerin problem ¢ézme

ve yenilik tiretme kapasitelerini artirmay1 katki saglayacaktir.

2.3.1.icmimarlik tasarim stiidyosu egitiminde 6grenme siirecleri

Tasarim egitiminde temel hedef, sorunlara ¢éziim iiretebilmek icin yaratict ve
elestirel diislinme becerisi kazandirmaktir. Demirbas ve Demirkan (2003), tasarim
egitimindeki 0grenme ve 6gretme yontemlerinin, bir fikrin gelistirilmesindeki yaratici
stireci elestirel bir farkindalikla dengelemeyi amagladigini belirtmistir. Yaratici ve
elestirel diisiinme becerileri sayesinde ayni tasarim problemine iliskin ¢6ziim onerileri
birbirinden farkli ve 6zgiin olma egilimindedir. Baska bir ifadeyle ayni tasarim
problemine kars1 her 6grencinin yaklagimi birbirinden farkli, essiz ve 6zgiin niteliktedir.
Tasarim stiidyosu egitimi siirecinde 0gretilmesi hedeflenen diistinme becerileri tarihsel
siiregten giliniimiize kadar yaparak/deneyerek 0grenme merkezli bir yaklagim {izerine
kurgulanmistir (Schon, 1985: 89). Amerikali egitim teknologu Edgar Dale (1969), yasanti
alani ile dgrenilecek igerigin sunus sekli ve sirasi arasinda dogrusal bir iliski oldugunu
ifade etmis ve Yasanti (tecriibe) Konisi adini verdigi sistem iizerinden ¢aligmalarini
ylrlitmustiir. Buna goére Dale, ogrencilerin “duyduklar1”, “okuduklar’” veya
“gozlemledikleri” yerine “yaptiklar1” seylerle daha fazla 6grendigini ve bilgilerinin daha

kalic1 oldugunu teorilestirmistir.

46



=
3 ¢
o Eo
© = T
;- A E
g o ® %P
E 3 F al
2 .
s/ Sembdler\ Spis ol N
Gorsel Semboller Gozle
Radyo-Plak Goz kulakla
Bagkalannin Hareketli Resimlerle
yardimiyla edinilen
Televizyonla
Sergiler Yardimiyla
: Butln duyu
GezilerYoluyla Y
Gosteriler Yoluyla Edinilen yasantilar
Dramatizasyonla Edinilen yasantilar o
s ©°
§ & Model ve Numunelerle Edinilen yasantilar R
w 3 S B
L g Dogrudan dogruya edinilenmaksath yasantilar .:g g
@ O ¥

Gorsel 2.14. Dale Yasanti Kolonisi (http-13)

Gorsel 2.14’te goriildiigli gibi Dale’in Yasant1 Konisi 11 asamadan olusmaktadir.
Koninin en altinda somut deneyimler bulunurken, iistlerine dogru deneyimler soyutlasir.
Koninin somuttan soyuta dogru gelisiyor olmas1 somutlastirildik¢a 6grenmenin kalicilik
oraninin artmasindan kaynaklanir (Dale, 1969, 108). Bu kapsamda Schon (1987), tasarim
stiidyosunda yaparak Ogrenmenin onemli bir boyutunu, Ogrencilerin kendi projeleri
tizerinde calisirken, 6greten ve 6grenen arasinda kurulan diyalogu ifade etmek amaciyla
‘eylem iginde yansima’ kavramiyla aciklamaktadir. Ogreten ve 6grenen arasinda kurulan
diyalog siirecinde 0grenen verilen tasarim problemine yonelik ¢oziimler iiretmektedir.
Schon (1987), hangi problemlerin ¢oziilmeye deger oldugu ve ¢éziimiinde uygulayicinin
hangi rolii oynamasi gerektigi konusunda da tartismalar oldugunu belirtmektedir. Her iki
durumda da uygulayicinin eylemdeki yansimasina dikkat eden Schon (1987) siirecin
benzersiz ve belirsiz bir durumla ilgili yansitict bir konusma {iizerinden ilerledigini
belirtmektedir. Ogretmenin, égrencinin problemini agia ¢ikararak ve elestirerek siireci
yiirtitmektedir. Ciinkii 6gretmen soruna yonelik elestirisini, onu yeniden yapilandirma

tarzindan ¢ikarsanacak sekilde birakarak iistii kapali olarak siirdiirmektedir.
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Benzer bir yaklasimla Crowther (2013: 19-20) tasarim stiidyosu egitiminin
karmasik ve esnek dogasinin {i¢ tiir 6grenmeyi barindirdigini vurgulamaktadir. Bu
ogrenme tiirleri:

e Tasarim hakkinda bilgi edinme — tasarim1 6grenme (bilginin geligimi),
e Tasarlamay1 6grenme (becerilerin gelistirilmesi ve uygulanmasi (Schon, 1985),
e Tasarimci olmay1 6grenmek (Dutton, 1987).

Bu durum incelendigi zaman siirecin basamaklar1 Gorsel 2.15’te goriildigi gibi

birbiriyle iligkili ve tasarim siirecinin dogasma uygun olarak dongiisel siirecleri

icermektedir.

Tasarim
ogrenme

Tasarimel
olmay
ogrenme

Tasarlamayl
ogrenme

Gorsel 2.15. Tasarim stiidyosu egitiminin yapisi

Bu kapsamda tasarim stiidyosu, “egitmeyi miimkiin kilarak 6gretme” teorisini
somutlagtirarak ve 0gretmenlerin “6grencilerin anlayislarini degistirmelerine yardimci
olmak i¢in is birligi i¢inde ¢aligmasina” izin vererek tim bu 6grenme senaryolarini
kolaylastiran bir ortam saglar (Ramsden, 2003: 110). Arastirmalar tasarim stiidyosu
egitiminde 6grenme siireclerini igeren benzer yaklagimlari kapsamaktadir. Bu kapsamda,
tasarim stiidyosu egitimi siirecinin farkli bilesenleri igeren, ¢ok paydasl ve dongiisel bir
stirectir. Bu siire¢ gelisen teknolojik araclarla birlikte zenginlestirilmeye baslanmistir. Bu
araglarin tasarim stiidyosu derslerine dahil olmaya baglamasiyla birlikte tasarim stiidyosu
derslerinin ytiriitiilme siiregleri ve stiidyo derslerinin yiiriitiildiigi mekanlarin tasarimlari
da degisim gostermektedir.

Gelisen teknolojik araglarla birlikte i¢gmimarlik tasarim stiidyosu egitiminin

ogrenme siirecleri ve mekanlar1 da degisime ihtiya¢ duymaktadir. Kluge ve Riley’e (2008:
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128) gore dijital cagda 6grenmek, artik konumun veya yerin dnemsiz hale geldigi bir
aktivite durumuna gelmistir. Ogrenme binalarin dért duvarimin arasiyla smirl
kalmamakta, dijital bilgi ve iletisim teknolojileri sayesinde her an her yerde
gerceklesebilmektedir. Bu gercevede, gelisen teknoloji ve profesyonel hayatta yasanan
degisimler nedeniyle igmimarlik egitiminin omurgasi olan tasarim stiidyosu derslerinin
de islenis yontemlerinde degisime ihtiyag duyuldugu diisiiniilmektedir. Teknolojinin
sektorel diizeyde doniisiimiine bakildiginda egitim sektoriiniin, yenilikleri en ¢ok transfer
eden alanlardan birisi oldugu degerlendirilmektedir (Akgiin, 2019). OECD, egitimde ve
ogretimde yeniliklerin ne kadar kullanildigin1 diizenli olarak rapor etmektedir.
Dijitalizasyon ile birlikte egitim kuruluslarinda (okullar, iiniversiteler, egitim merkezleri,
egitim yayincilar1 vb.) kaynaklar degismekte, e-6grenme imkanlar1 artmakta ve lisansiistii
ogretimde de farkli yaklagimlar gelistirilmektedir. OECD’nin inovasyonu 6lgme raporu,
simif ve egitim kurumlar igerisindeki degisimi, 6gretmenlerin dijital ¢agda pedagojik
kaynaklart nasil gelistirdiklerini ve inovasyonun egitim ¢iktilar1 iizerindeki etkilerini
gostermesi bakimindan olduk¢a 6nem arz etmektedir.

Teknolojik gelismelerin hiz kazanmasiyla birlikte, igmimarlik tasarim stiidyosu
egitimi de bu donilislime uyum saglayarak farkli yontem ve bicimlerde yiiriitiilmeye
devam edilmektedir. Geleneksel yliz yiize tasarim stiidyosu egitimine ek olarak, dijital
araglarin ve c¢evrimig¢i platformlarin sundugu imkanlar sayesinde ¢evrimici ve
harmanlanmis tasarim stiidyosu modelleri de egitim siireglerinde yerini almigtir.
Cevrimigci egitim, mekandan bagimsiz bir grenme ortami sunarken, harmanlanmig model
ise fiziksel ve dijital ortamlar1 birlestirerek her iki yOntemin avantajlarii bir araya
getirmektedir. Bu cesitlilik, 6grenenlerin bireysel 6grenme tarzlarina, hizlarina ve
ihtiyaclarina uygun bir egitim bi¢imini se¢melerine olanak taniyarak Ogrenme
stireclerinin kisisellestirilmesine katki saglamaktadir. Ayni1 zamanda, farkli egitim
modellerinin entegrasyonu, i¢gmimarlik egitiminde esnek ve erisilebilir bir yapinin
olusmasina yardimeci olmakta, egitim siireclerinin etkinligini artiracak yeni pedagojik

yaklagimlar i¢in bir zemin hazirlamaktadir.

2.3.2. Tasarim stiidyosu dersinin yiiriitilme modelleri

Derslerin yiiriitiilme modelleri, egitim yontemleri ve teknolojilerindeki gelismelere
bagli olarak cesitlendirilmektedir. Bu yiiriitiilme modelleri uzaktan egitim, harmanlanmis

ve hibrit egitimdir. Igmimarlik tasarim stiidyosu egitiminde de tasarim pedagojisinin
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merkezinde yer alarak 6grencilerin yaratici problem ¢6zme, mekansal diisiinme ve teknik
uygulama becerilerini gelistirmeyi hedefler. Bu egitim modeli, genellikle yaparak
O0grenme prensibine dayanir ve 6grencilere tasarim siireglerini deneyimleme firsati sunar.
Dersin yiiriitiilis modeli yliz ylize, c¢evrimici veya hibrit yaklasimlar gibi cesitli
yontemlerle sekillendirilebilir. Ozellikle stiidyo ortami, bireysel ve grup calismalarmin
bir arada yiiriitildigi, elestirel diisiince ve geri bildirim odakli bir yapiya sahiptir.
Teknolojik araglarin entegrasyonu ile desteklenen bu siireg, dijital tasarim yazilimlari ve
sanal ortamlarin kullanimiyla hem geleneksel hem de cagdas tasarim pratiklerini bir araya
getirerek dinamik ve esnek bir 6grenme deneyimi sunar.

Yiiz yiize egitim modelinde tasarim stiidyosu dersleri gibi uygulamali dersler, yiiz
ylize ve aynt mekan icerisinde gerceklesen etkilesimi, tartismay1 ve gelistirmeyi igeren
derslerdir. Geleneksel egitim modelinin, tarihsel siire¢ boyunca deneyimlenmis ve
ogrenmenin gerceklestigi bilinen bir modeldir. Ozellikle uygulamali derslerden biri olan
icmimarlik tasarim stiidyosu egitiminde, mekanla kurulan etkilesim, akran etkilesimi ve
gbzlem gibi bagliklarin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Geleneksel igmimarlik egitimi,
egitimci ile 6grencinin yiiz ylize ve etkilesimli olarak ¢aligmalari bigimindeyken, biligim
teknolojilerinin yayginlasmasi ile birlikte mevcut geleneksel yoOntemler, modern
yontemlerle desteklenmeye baglamistir (Sakarya, 2019: 388).

Uzaktan egitim uygulamalari, egitimi verilecek dersin islenis yontemi ve iletisim
secenekleri bakimindan es zamanli ve es zamansiz olmak iizere ikiye ayrilir (Maher,
Simoff ve Cicognani, 2000: 69). Es zamanli egitimde dersler, egitimci ve dgrencilerin
ortak etkilesimi ile yiiriitiiliir. Bilisim ve iletisim sistemi, es zamanli olmasi istenen egitim
slirecinin yiiriitiilmesine olanak saglayacak sekilde secilir (Sakarya, 2019: 391). Es
zamansiz egitim yoOntemi ise kayit altinda bulunan igeriklere istenilen zamanda
ulagilabilmesi halidir. Bu durumda 6grenci kayitli bulunan ders materyallerine ve
videolarina bireysel olarak istedigi zaman ulasabilmektedir. Es zamansiz egitimde dersler,
egitimcei ve dgrencinin sira tabanl etkilesimi ile yiiriitiiliir (Sakarya, 2019: 388). Yiizer’e
gore (2013: 36), uzaktan egitimin Ozellikleri {izerinde dururken, 6grenenler agisindan
zaman ve mekan bagimsizligina vurgu yapmakta ve her zaman gelismelere acik bir
yapisinin oldugunu da bir 6zellik olarak &ne ¢ikarmaktadir. Ogretim, 6grenme ve iletisim
stireclerini gelistirmek i¢in dinamik yapilara sahip olan gevrimi¢i 6grenme ortami, ayni
zamanda egitici iletisimi ve verimi arttiran gesitli teknik araglarin kullanimini da destekler

(Chen ve You, 2003).

50



Tasarim siirecinde uzaktan egitimin tarihgesine bakildigi zaman ilk kez 1990
yilinda, MIT Media Laboratuvari’'nda yapilan konferansta W. Mitchell tarafindan
kullanilan sanal tasarim stiidyosu kavrami, farkli zaman dilimlerinde ve cografyalarda
uygulanmaya caligilmistir (Jones, 1991). Stiidyo egitimi agirlikli olarak geleneksel
yontemlerle gerceklestirilse de sanal stiidyo dersleri de yiiriitiilmektedir. Sanal tasarim
stiidyosunda tasarimcilar, diger tasarimcilar ile teknoloji tabanli uygulamalar yardimriyla
iletisim kurabilmekte, beraber ¢alisabilmekte, kendi tasarimlarini ve diger tasarimlara ait
goriiglerini  bilgisayar ortaminda birbirlerine aktarabilmektedir (Maher, Simoff,
Cicognani, 2000). Dave ve Danahy (2000) sanal tasarim stlidyolarini tanimlayan
karakteristik yedi anahtar 6zellik oldugunu belirtmistir. Bu ozellikler; isbirligi, ortam,
arag, siire, mesafe, tasarim konusu ve dijital altyapidir. Dijital diinyada tasarim egitiminin
onemli bir parcasi haline gelen sanal tasarim stiidyolar1, gorev ve yapi olarak gesitlilik
gostermektedirler. Tamamen metin tabanli, es zamanli ya da es zamanli olmayan igbirligi
gibi c¢esitli bigimlerde etkilesimi icerenler sanal tasarim stiidyolar1 bulunmaktadir
(Schnabel ve Kvan, 2001).

Harmanlanmis 6grenme ise ¢evrimici egitimin geleneksel egitim yoOntemiyle
birlestirildigi bir egitsel sunum modeli olarak tanimlanmaktir (Colis ve Moonen, 2001).
Harmanlanmis 6grenme, derslerin hem yiiz yilize oldugu hem de uzaktan egitimin
uygulandigi karma bir 6grenme bicimidir (Karaca Akkan, Giirsoy ve Glimiis, 2021: 2).
Ogrenmede hem &grenci-ogrenci hem de o6grenci-6gretmen etkilesimiyle beraber
cevrimigi 6grenmenin faydali yanlarinin alinarak 6grenmenin gerceklestirilmesi olarak
ortaya konan bu 6grenmede, baz1 dersler veya konular es zamanl verilirken digerlerinin
farkli zamanl1 verilmesi s6z konusudur (Driscoll, 2002).

Bu baglamda, igmimarlik tasarim stiidyosu egitimi, gelisen teknoloji ve degisen
pedagojik yaklasimlar dogrultusunda cesitli bigimlerde yliriitilmektedir. Giiniimiizde
tasarim stiidyosu dersleri, yiiz yiize, ¢evrimi¢i ve harmanlanmis 6grenme modellerinin
dinamiklerini bir araya getirerek esnek ve uyarlanabilir bir yap: sunmaktadir. igmimarlik
egitiminde merkezi bir rol oynayan tasarim stiidyosu dersleri, yalnizca tasarim
becerilerinin gelistirilmesine degil, ayn1 zamanda yaratict problem ¢dzme, elestirel
diistinme ve disiplinler aras1 is birligi gibi temel yetkinliklerin kazandirilmasina da
odaklanmaktadir. Bu siire¢, geleneksel ¢izim ve modelleme tekniklerinden yeni nesil
teknolojilerin kullanimina kadar farkli bilesenleri iceren, ¢cok yonlii ve katmanli bir

ogrenme deneyimi sunmaktadir. Tasarim stiidyosu egitimi, mekan algisi, renk,
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aydinlatma, malzeme ve estetik degerlerin aktarilmasi gibi alanlarda 6grencilerin teorik
bilgi ile pratik uygulama arasinda bag kurmasini saglayan temel bir derstir. Bu kapsamda,
dersin yiiriitiilme bicimlerine ek olarak, ders kapsaminda farkli degerlendirme araglari,
proje kapsaminda verilen tasarim problemine ve 6grencilerin yapisina gore de en verimli

olan secilerek kullanilmaktadir.

2.3.3. Tasarim stiidyosu egitiminde degerlendirme araclari

Tasarim stliidyosu derslerinde egitim, yaparak 6grenme ve deneyim temelli bir
yaklagim c¢ercevesinde ylriitiilmekte olup, bu siiregte c¢esitli degerlendirme ve
yonlendirme araglart etkin bir sekilde kullanilmaktadir. S6z konusu araclar, tasarim
stiidyosu dersinin yapisi, icerik hedefleri ve 6grencilerin bireysel yeterlik diizeyleri
dikkate alinarak dersin yiiriitiiciisii tarafindan sec¢ilmekte ve uygulanmaktadir. Bu
yontemler, 0grencilerin tasarim siirecine yonelik elestirel diisiinme, yaratict problem
cozme ve teknik yeterlik gelistirme becerilerini desteklemeyi amaclayan esnek ve
uyarlanabilir bir ¢ergeve sunmaktadir. Utaberta, Hassanpour, Handryant ve Ani (2013)
tasarim stiidyosunda tercih edilen degerlendirme araglarini belirlemistir. Bu araglara tablo

2.3.’te yer verilmistir.

Tablo 2.3. Tasarum stiidyosu dersi degerlendirme araglar: (Utaberta, vd. 2013)

Bireysel kritik: Bireysel goriismelerle kritik verilmesi

Bicimlendirici kritik: Ozet degerlendirme icin calisma sunulmadan 6nce bazi ara asamalarda kritik
verilmesi

Ozetleyici kritik: Not verilmesine yonelik kritik verilmesi

Akran kritigi: Ogrenci gruplari arasinda birbirlerine yonelik kritik verilmesi

Grup kritigi: Ogrenci ve bir veya daha fazla akademisyen/uzman tarafindan kritik verilmesi
Genel kritik: Profesyonellerin dahil olarak kritik verilmesi

Yazili kritik: Ogrenci-yiiriitiicii arasinda yazili olarak kritik verilmesi

Seminer: Masa etrafinda hiyerarsi olmadan kritik verilmesi

Panel tartigmasi: Katilimcilarin kimin projesi oldugunu bilmeden projelerin tartisiimasi

Ogrencilerin tasarim siireglerini elestirel bir bakis acisiyla degerlendirme ve
gelistirme siirecinde, jiiri degerlendirmeleri 6nemli bir rol oynamaktadir. Jiiri,
Ogrencilerin projelerini ¢esitli agilardan degerlendirmek {izere bir araya gelen
akademisyenler, profesyoneller ve bazen de kullanici temsilcilerinden olusan bir

degerlendirme siirecidir. Tasarim stiidyosu egitimi ile jiiri kavrami arasindaki iliski,

52



degerlendirme ve geri bildirim siirecleri lizerinden sekillenmektedir. Tasarim stiidyosu
derslerinde Ogrenciler, tasarim projelerini belirli bir konsept ¢ercevesinde gelistirirken,
juriler araciligiyla bu projelerinin elestirel bir degerlendirmeye tabi tutulmasi saglanir.
Jiri siiregleri, 6grencilerin tasarimlarimi farkli perspektiflerden ele almalarimi tesvik
etmektedir (Webster, 2007). Bu siireg, sadece bir degerlendirme araci olmanin Gtesine
gecerek, 6grencilerin tasarim pratiklerini yapilandirici bir sekilde sorgulamasina ve kendi
yaklasimlarimi  gelistirmesine katki saglamaktadir. Jiriler yardimiyla 6grenciler
profesyonel hayata hazirlanmakta ve gelecegin bir provasi niteligindedir. Ancak, her ne
kadar profesyonel yasama bir hazirlik niteligi tasisa da tasarim egitimindeki jiirilerin
temel amaci, Ogrencilerin projelerini degerlendirmektir (Anthony, 1991). Jiiri
uygulamalari, 6grencilerin projelerini savunma, fikirlerini etkili bir sekilde ifade etme ve
elestirilere acik olma becerilerini gelistirmelerine olanak tanir. Ayrica, jlri siiregleri
ogrenciler i¢in bir 6grenme araci olarak islev goriir; zira 6grenciler, kendi projeleri
disinda diger 6grencilerin projeleri iizerinden de yeni bakis acilar1 kesfedebilir. Bu
kapsamda, tasarim stlidyosu derslerinin yiiriitiilmesi siirecinde jiirilerin ve farkli
degerlendirme araglarinin kullanilmasi dersin dinamik yapisint destekler niteliktedir.
Tasarim stiidyosu derslerinde kullanilan degerlendirme araclari, egitim siirecinde
ortaya cikan farkli ihtiyaclarin karsilanmasi ve 6grenme hedeflerinin etkin bir sekilde
gerceklestirilmesi amaciyla tercih edilmektedir. Bu araglar, dersin yliriitiiciisii tarafindan,
projenin dinamikleri, 6grencilerin bireysel dgrenme ihtiyaglar1 ve tasarim siirecinin
gereklilikleri dikkate alinarak secilmektedir. I¢mimarlik tasarim stiidyosu dersi
baglaminda, degerlendirme siireci genellikle esnek bir yapiya sahiptir ve ¢ok yonlii bir
yaklasimla ele almir. Projenin dinamik yapisi, degerlendirme siirecinin temel
belirleyicilerinden biri olup, ogrencilerin tasarim problemlerine yonelik ¢ozim
oOnerilerinin degerlendirilmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Ayrica, yliriitiicliniin
Ogretim ve geri bildirim yontemleri ile 6grencilerle kurdugu etkilesim, kullanilan
araglarin niteligini etkilemektedir. Bu siire¢, giincel teknolojilerin ve araglarin egitim
ortamina entegrasyonuyla daha da cesitlenmekte ve zenginlesmektedir. Dolayisiyla,
icmimarlik tasarim stiidyosu dersinde degerlendirme araglarinin se¢imi ve uygulanmasi
projenin gereksinimlerine uyum saglayarak, 6grencilere kapsamli bir 6grenme deneyimi
sunmaktadir.
Yasanan teknolojik gelismelerle birlikte tasarim stiidyosu derslerinin yiiriitildigi

mekanlarin da teknik, teknolojik, nitelik ve donanim olarak farklilagsmasi devam
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etmektedir. Bu geligsmelerin oncelikle tasarim stiidyosu dersleri kapsaminda olmasi da
stidyo  derslerinin  tasarim  boliimlerinin  omurgas1  olarak  goriilmesinden
kaynaklanmaktadir. Ciinkii tasarim stiidyosu dersleri hem pratik uygulamalart hem de
teorik bilgileri bir araya getiren, tasarim egitiminin omurgasini olusturan bir derstir. Bu
ders, Ogrencilerin yaratici problem ¢dzme, mekansal diisiinme ve teknik bilgileri
uygulamaya yansitma siireglerini biitlinsel bir yaklagimla deneyimledigi bir igerige
sahiptir. Bu baglamda, tasarim stiidyosu derslerinin yiiriitiildiigii fiziksel ve sanal
mekanlar, egitimin etkinligini artirmak acisindan kritik bir 6neme sahiptir. Bu mekanlar,
ogrencilerin tasarim siirecini deneyimleyerek 6grenmelerine olanak taniyacak sekilde
tasarlanmal1 ve teknolojik yeniliklerle desteklenmelidir. Dolayistyla, stiidyo dersleri hem
icerigi hem de yiiriitiildiigli ortamlarla tasarim egitiminin omurgasini olusturarak,

egitimin gelisen ihtiyaglara uyum saglamasina katki sunmaktadir.

2.3.4. Tasarim stiidyosu mekani ve kullanici iliskisi

Tasarim egitiminin verildigi fiziksel ortam oOzellikleri de Ogrenme siirecini
destekleyici ve yonlendirici pek ok unsur igermektedir. Ogretim kaynaklari, 6gretmenin
kalitesi ve egitim programi 6grencinin egitiminde énemli bir yere sahiptir ve bu unsurlara
ek olarak okulun fiziksel kosullar1 da 6grenme ve Ggrenci basarisi lizerinde etkilidir
(Lyons, 2001). Stiidyo ortaminin teknik ve islevsel 6zelliklerini aydinlatma, 1sinma,
akustik, donat1 sayis1 ve mekan biiyiikliigiidiir (Ding, 2007). Ogretim kaynaklari,
Ogretmenin niteligi ve egitim programinin kalitesi, 6grencinin egitim siirecinde dnemli
bir yere sahiptir. Ancak bu unsurlarin yani sira, egitim ortaminin fiziksel kosullar1 da
O0grenme deneyimi ve Ogrenci basarisi lizerinde dogrudan etkili bir rol oynamaktadir.
Ozellikle tasarim stiidyosu derslerinde, mekanin teknik ve islevsel ozellikleri,
ogrencilerin yaratici siireclerini desteklemede kritik bir 6neme sahiptir. Bu baglamda,
tasarim stiidyosu ortaminin aydinlatma, 1sinma, akustik, donati sayisi ve mekan
biiylikliigli gibi fiziksel unsurlarinin uygun sekilde diizenlenmesi, 6grencilerin
yaparak/deneyimleyerek Ogrenme silirecinde daha verimli c¢alismasini ve tasarim
stireclerini etkin bir sekilde yliriitmesini saglamak icin gereklidir. Dolayisiyla, tasarim
stiidyosu derslerinin basarisinda egitimin igerigi ve yontemleri kadar, tasarim stiidyosu
derslerinin yiiriitiildiigli mekanlarin da dersin dinamigine yonelik olarak tasarlanmasi
ogrenme siirecini desteklemektedir. Bu kapsamda yapilan caligmalar dogrultusunda

tasarim stiidyolarinin tasarimlarina iliskin degiskenler belirlenmistir. Mimari tasarim
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stiidyosunun fiziksel mekan bilesenlerine iligkin degiskenlerine asagida yer verilmistir.
Bunlar:

¢ Erisilebilirlik,

e Mekan biiylikliigii ve 6grenci sayisi,

e QGirtlti durumu,

e iklimlendirme dzellikleri (1sitma ve havalandirma),
e Aydinlatma (dogal ve yapay aydinlatma),

e Renk,

¢ Yerlesim diizeni,

e Donatilar,

e Giivende olmadir (Atay, 2015).

Tasarim stiidyosunun islevsel performansi, donati ve yerlesim diizeninin derste
yapilacak olan ¢alisma igerigine gore degistirilmesi ile icmimarlik tasarim stiidyosu
derslerinin farkli yiiriitme yontemlerine imkan saglanmaktadir. Yeniden sekillenen bu
alanlar kendi i¢inde Ozellesmekte, ayrilmakta ya da daha esnek, etkilesimli alanlar
olusturabilmektedir. Tasarim stiidyolarinin, kendisine 6zgii farklilasan dogasi geregi
gerek Ogrenciler gerekse yiiriitiiciiler icin organizasyonel ve sosyal siireclerle
tanimlanabilen bilgi isleme siireci yoluyla diisiincelerin 6zgiirce disa vurumunu ve
paylasimini saglayan bir cevre yaratmasi gerekir (Coyne, vd., 1994: 114). Tasarim
stiildyosu mekanlar1 da gérme, dokunma, isitme gibi duyularin kesismesi ve stiidyoyu
ogrenme mekani olarak algilanmaktadir. Tasarim stiidyosu, sadece bir ders degil, hem
mesleki formasyonun tasarim becerisinin) kazandirildigi hem de elestirel diisiincenin
gelistirildigi bir 6grenme ortami olarak tanimlanmaktadir (Aydinli, 2014: 15).

Tarihsel olarak bakildiginda farkli 6zelliklere sahip tasarim stiidyosu mekanlar
egitim siireclerinde kullanilmigtir. Bu mekanlarin dénemin teknik ve teknolojik
imkanlarma gore sekillenmektedir. Ornek olarak, 1888 yili Illionois Universitesinin

mimari ¢izim siifi Gorsel 2.16.’da yer almaktadir.
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Gérsel 2.16. lllionois Universitesi mimari ¢izim alam (Afara, 2017: 44)

1888 yilma ait mimari ¢izim mekanlari1 6rnek olarak inceledigimizde,
mobilyalarin donemin sartlarina uygun olarak tercih edildigi gortilmektedir. Her ne kadar
cizim yapilmasina imkan saglayan mobilyalar tercih edilmeye calisilsa da ergonomik
olarak uygun olduklar1 tartigma konusudur. Mekansal olarak incelendigi zaman ise
etkilesim, ortak ¢aligma alanlarinin olmadig1 goriilmektedir. Ancak zaman i¢inde tasarim
stiidyosu mekanlar1 hem yeni 6grenme ydntemlerine hem de yeni c¢agin teknolojik

gelismelerine imkan saglayacak bigimlerde degisim gostermistir.
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Gorsel 2.17. Tasarim stiidyosu mekani (kigisel arsiv)

Igmimarlik tasarim stiidyosu derslerinin yiiriitiildiigii mekanlarin, dgrencilerin
esnek calisma birimleriyle birlikte taginabilir bilgisayar gibi teknolojik araclarini
kullanmalarina imkan saglamaktadir. Ancak giiniimiizde artik teknoloji bilgisayarlarin
Otesine gecerek kisileri bagka mekanlarin icerisine ¢ekmektedir. Bu kapsamda, tasarim
stiidyosu derslerinin  yiiriitiildiigii mekanlarin tasariminin da egitim siirecinin
bilesenleriyle birlikte yeniden ele alinmasi1 gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Ciinkii tasarim
stiidyosu derslerinin yiiriitiilmesi siirecinde 6grenciler hem tasarim yapmay1 6grenmekte

hem teorik bilgileri uygulamaya geg¢irmekte hem de gelecekteki meslek hayatina
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hazirlanmaktadir. Bu durum da tasarim stiidyosu derslerinin yiiriitiildiigii mekanlarin
tasarimina verilmesi gereken onemi artirmaktadir. Ciinkii tasarim stiidyosu derslerinin
yiiriitiildiigli mekanlar, yalnizca bir 6grenme ortami sunmakla kalmayip, ayn1 zamanda
kullanicilarin mekan1 nasil algiladigina ve kullanici-mekan etkilesimine dair temel
bilgilerin aktarilmasina da olanak saglamaktadir. Bu baglamda, Ogrenciler, tasarim
stirecleri sirasinda mekan algisinin dinamiklerini kesfetmekte ve bu algmin tasarim
kararlarma olan etkisini deneyimlemektedir. Mekan, kullanic1 davraniglar1 ve algisal
faktorler arasindaki iliski, tasarim stiidyosu derslerinde ele alinan temel konular arasinda
yer almakta olup, bu iliskinin kavramsal temelleri alanyazin bilgileri aracilifiyla
zenginlestirilmektedir. Boylece, mekan algisina yonelik teorik bilgiler, dgrencilerin
mekansal tasarim kararlarina entegre edilerek, daha bilingli ve etkili tasarim ¢oziimleri
tiretmelerine katki saglamaktadir. Bu kapsamda, mekan algisina yonelik arastirmalarin

incelenmesi gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir.

2.3.5.Mekan algisi

Insanlar dogumlarindan itibaren igsel ve gevresel olaylar1 anlamak, yorumlamak ve
yeni durumlara uyum saglayabilmek i¢in duyularin1 ve algilarini kullanirlar. Genel
anlamda tanimlandiginda “zihinsel bir siire¢ olan algilama, duyu organlarina/alicilara
gelen uyaricilara zihinde anlam verilmesi, uyaricilarin yorumlanmasi ve orgiitlenmesidir”
(Mangir ve Cagatay, 1987; Tugrul, vd., 2001°den akt. Cukur ve Giiller Delice, 2011: 28).
Duyular yoluyla algilanan veriler zihinde anlamlandirilmakta, yorumlanmakta ve
kullanilmaktadir. Bu algilar farkli alg: tiirleri olarak degerlendirilmektedir. Bunlar
dokunsal, isitsel, simgesel, duygusal ve gorsel olarak siralanmaktadir (Sancak, 2018: 38).
Ancak, mekanin algilanmas: siirecinde farkli alg tiirleri devreye girerek biitiinciil bir
yaklasimla mekan algilanmaktadir. Bu nedenle algi tiirleri ve igerikleri hakkinda bilgi
sahibi olmak hem 6grencilerin mekan ve kullanici iligkisi hakkinda derinlemesine bilgi
kaynagi olusturmakta hem de tasarim stiidyosu derslerinin verimli bir sekilde

yiiriitiilmesine katki saglamaktadir.
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Gorsel 2.18. Alg: tiirleri

Dokunsal algi; dokunsal ayirt etme ve dokunsal eslestirme alt basliklar1 halinde
incelenmektedir. Dokunsal ayirt etme, nesnelerin veya ¢evrenin yapisinin dokunarak ayirt
edilmesidir. Dokunsal esitleme ise nesnelerin veya ¢evrenin benzerlerine dokunarak fark
edilmesidir (Sancak, 2018: 38). Dokunsal algi, bireylerin ¢evreleriyle fiziksel etkilesim
yoluyla mekani anlamlandirmalarinda temel bir rol oynar. Ozellikle mekanin yiizey
dokulari, malzeme 6zellikleri ve ergonomik unsurlari, kullanicilarin mekanla kurduklari
iliskiyi dogrudan etkileyen faktorler arasinda yer alir. Stiidyo derslerinin yiiriitiildiigi
mekanlarin tasariminda dokunsal algiy1 destekleyecek niteliklerin dikkate alinmasi hem
kullanic1 deneyimini hem de 0grenme siirecini zenginlestiren bir etkiye sahiptir. Bu
baglamda, stiidyo ortamindaki mobilya secimlerinden yiizey kaplamalarina, dokulu
elemanlardan mekanin akustik diizenlemelerine kadar tiim tasarim kararlari, 6grencilerin

tasarim siirecine iligkin dokunsal algilarina yonelik farkindaliklarini artirmaya yonelik
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olarak tasarlanmalidir. Boylece, dokunsal alg1 ve mekansal etkilesim, dgrencilerin hem
tasarim kararlarinda hem de mekan kavrayislarinda biitlinsel bir 6grenme deneyimi sunar.
Isitsel alg1, evreden gelen sesleri isitsel olarak algilama durumudur. Isitsel alg;
isitsel ayirt etme, ses kaynagini bulma, isitsel siralama ve isitsel bellek gibi alt bagliklar
halinde incelenmektedir. Bu baglamda isitsel ayirt etme, sesler arasindaki farkliliklar
ayirt etme beceresidir (Sancak, 2018: 38-39). Ses kaynagini bulma, ses ve ses kaynagi
arasinda baglanti kurma becerisidir. Isitsel siralama ve olay sirasinda duyulan seslerin
bellekte depolanmasi isitsel bellegi olusturur. Sonrasinda ayni sesle yeniden karsilasilan
durumda da kullanilir. Bu kapsamda, isitsel bellek, isitsel verilerle olusturulan bellek
olarak ifade edilmektedir. Tasarim stiidyosu egitiminin isitsel bellek hakkinda bilgi sahibi
olmaya ve deneyimleme imkén1 saglayan mekanlarda yiiriitiilmesi, igmimarlik disiplini
gibi kullanici ile mekan araciyla iletisim kuran bir disiplin i¢in dnemlidir. Cilinkii mekan
icerisinde olugsan veya dis ortamlardan gelen sesler kullanicilarin mekani algilama
bicimini etkilemektedir. Bu kapsamda 6grencilerin tasarim stiidyosu egitimi siirecinde
isitsel algiyr deneyimleriyle birlikte mekéani biitiinciil olarak ele alan bir yaklagimi
deneyimleme firsat1 bulur.

Simgesel algi, bir seyi temsil eden bagka bir seyi algilamaktir. Sancak (2018: 9):
“Bazen imge pargalar1 simgenin biitiiniinii cagristirabilir. insan1 kendiliginden bir zihinsel
stirece sokarak, simge biitiinlinii bulmaya itebilir.” Bu algi tiiriiniin mekanin ge¢mis
yasantilardan elde ettigi deneyimleri de kapsamaktadir. Ciinkii simgesel olarak
zihinlerinde yer eden bilgiler, mekanlar1 algilama siirecinde olumlu ya da olumsuz
etkilere sahiptir. Bu algu tiirii, igmimarlarin kullaniciya yonelik mekansal ¢éziimler bulma
stirecinde dnemlidir. Ciinkii mekan tasarim kararlarinin kullanict i¢in ne ifade ettigini
anlamak, i¢ mekan tasariminin kullanici tarafindan benimsenmesine ve kullanilmasina
imkan saglamaktadir. Tasarim stiidyosu dersleri kapsaminda bu bakis acisinin verilen
tasarim problemine yansimasi ve mekansal olarak deneyimleme

Duygusal algi, Sancak’a gore (2018: 39) bir olay ya da nesne algilandig1 zaman,
yalnizca zihinde kalan simge, sembol ve fiziksel izlenimleriyle yetinilmez, ayn1 zamanda
bu olay veya nesnenin zihinde biraktigi iyi-kotii vb. gibi durumlariyla da degerlendirilir.
Bu algi tiirli, cevreyi algilama siirecinde daha ¢ok birikimsel olarak gelisim
gostermektedir. Mekan ve insan arasindaki iligkinin temelinde mekanla kurulan iligki
vardir. Bu durumun mekanin yasamasi igin gerekli bir bagdir. Deneyimlenen ya da iligki

kurulan ¢evreleri veya nesneleri zihinde biraktiklari izlenimle birlikte algilamak kisinin
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geemis yasam birikimleriyle iliskidir (Soygenis, 2015). Duygusal algi ve i¢ mekan
tasarimi arasindaki iliski, bireylerin ¢evreleriyle etkilesime girdik¢e, mekanlarin onlarda
uyandirdig: hislerin, fiziksel ve psikolojik iyilik halleri {izerinde etkisi oldugunu ortaya
koymaktadir. I¢ mekéan tasarimi, renkler, 1s1iklandirma, malzeme segimleri ve mekanin
atmosferi gibi unsurlar aracilifiyla bireylerin duygusal durumlarmi etkileme
potansiyeline sahiptir. Ornegin, sicak renk tonlar1 ve yumusak 1siklar rahatlama ve huzur
hissi uyandirirken, agik ve genis alanlar ferahlik ve 6zgiirliik duygusu yaratabilir.
Tasarimin, bireylerin stres diizeylerini azaltarak daha verimli diislinmelerine ve
sosyallesmelerine olanak saglamasi, psikolojik etkilerin mekénsal tasarim karartyla nasil
sekillendirilebilecegini gosterir. Bu baglamda, i¢c mekan tasarimi sadece estetik degil,
ayni zamanda insanlarin duygusal deneyimlerini yonlendiren 6nemli bir aractir ki bunun
farkinda olarak tasarim siirecinin yiiriitiilmesi gerekmektedir.

Secimleyici algt bakimindan egitim, kiiltiir, inanglar, orf, adet, gelenek ve
gorenekler yonlendiricidir. Yasam i¢inde bireysel yonelmelerin 6ziinii olusturur ve
bireysel iligkilerini biiyiik oranda etkiler. Her birey olaylari, nesneleri kendine gore farkli
bigimde algilar (Inceoglu, 2000, Akt. Sancak, M.N. 2018: 39). Secimleyici algi, bireylerin
O0grenme siirecleri, maruz kaldiklari ¢evresel uyaricilar ve kisisel deneyimlerle sekillenen
bir algilama bi¢imidir ve bu siiregler zamanla birikimsel olarak gelisim gdsterir. Kiiltiirel
etkiler de bu algi tiiriiniin olusumunda 6nemli bir rol oynar, ¢linkii bireylerin degerleri,
inanglart ve toplumsal normlari, ¢evrelerindeki mekanlart nasil algiladiklarint ve bu
mekanlari nasil kullandiklarini etkiler. Sonug olarak, se¢imleyici algi hem toplumsal hem
de bireysel diizeyde, mekanlarin islevsel ve sembolik anlamlarimi belirleyerek, bu
alanlarin kullanimin1 sekillendirir. Bu siireg, bireylerin mekanla olan etkilesimlerini
yalnizca fiziksel degil, ayni zamanda kiiltiirel ve toplumsal bir baglamda da
anlamlandirmalarina olanak tanir.

Gorsel algi, bireylerin ¢evresindeki gorsel uyaranlar1 tanima, ayirt etme ve bu
uyaranlar1 ge¢mis deneyimleriyle iliskilendirerek yorumlama yetenegini ifade eder
(Sancak, 2018: 40). I¢ mekan tasarimi, bireylerin mekani algilama siireclerinde gorsel
algiy1 merkezi bir rol oynamaktadir. Insanlar, cevrelerini anlamak ve 6grenmek igin tiim
duyularini kullanarak ¢evreleriyle etkilesime girerken, gorsel uyaranlar mekanin algisal
yapisini belirleyen temel unsurlar arasinda yer alir. Groh (2019), beynin mekan algisinda
gérme mekanizmasinin en énemli duyusal siire¢ oldugunu vurgulamistir, bu da i¢ mekan

tasariminin gorsel dgeler araciligiyla kullanicilarin mekéana yonelik algilarint dogrudan
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etkiledigini gosterir. Renkler, 1siklar, dokular ve gorsel diizenlemeler, bireylerin i¢
mekanda nasil bir deneyim yasayacaklarini belirleyen baslica faktorlerdir. Ancak, gorsel
alginin olusmasinda ise ¢ocukluk c¢agindan itibaren maruz kalinan mekanlarin estetik
degerlerine, kiiltiire ve yasanilan cografya gibi farkli etkenlerle ¢esitlilik gostermektedir.
Igmimarlik egitimi siirecinde tasarim stiidyosu derslerinde verilen tasarim problemlerine
iliskin ¢oziimler kullanicilarin gorsel algilar1 da ¢éziimlemeyi ve buna yonelik tasarim
¢oziimleri gelistirmelerini gerektirmektedir.

Gestalt psikolojisinde alginin tamamen otomatik veya ¢ok az 6grenme ile elde
edildigine ileri siirerler. Gestalt psikolojisine gore alg1 incelendiginde algiya biitiinciil bir
bakis agist ile yaklasildig: goriiliir. insan-gevre etkilesiminde algilanan ¢evrenin bigimi
ve nesnel kalitesi, nesnelerin birbiriyle iligkisi ve bu iliski sonucunda bigimi
olusturmasina dayalidir (Gibson, 1996). I¢ mekanlar bu biitiinsel algiy1 dikkate alarak
mekani, bireylerin ¢evreye dair algilarimi etkileyecek bi¢imde tasarlanmaktadir.
Tasarimda, renklerin, formun, dokularin ve 15181n birbirleriyle olan uyumu, bireylerin
mekan1 nasil algiladigini belirler. Ornegin, bir odadaki mobilyalarin diizeni ve 6gelerin
birbirleriyle iligkisi, kullanicilarin mekéni hem estetik hem de fonksiyonel olarak nasil
deneyimleyeceklerini etkiler. Gestalt prensiplerine uygun olarak, i¢ mekan tasariminda
Ogeler arasindaki iligki, mekanin biitiinsel algisin1 olusturur ve bdylece kullanicilarin
cevreyle daha anlamli ve verimli bir etkilesim kurmalarini saglar. Bu biitiinsel yaklagim
teknolojik geligsmelerle birlikte degerlendirildigi zaman dinamik yapisini1 korumaktadir.
Cilinkii teknolojik yenilikler, mekanin tasarimini daha etkilesimli bir hale getirirken, ayn1
zamanda ¢evresel unsurlar arasindaki iliskilerin algisin1 da degistirir. Ornegin, akilli
aydinlatma sistemleri, kullanicilarin mekana dair algisim1 dinamik bir sekilde
yonlendirebilir; 151k ve renkler, zaman dilimlerine gore degisebilir ve mekanin
atmosferini kisisel tercihlere gore tekrar bicimlendirebilir. Benzer sekilde, dijital ekranlar
veya etkilesimli ylizeyler, mekandaki Ogeler arasindaki iliskiyi gorsel veya isitsel
anlamda gii¢lendirerek kullanicilara yeni bir algisal deneyim sunar. Bu teknolojiler, i¢
mekan tasarimindaki Ogeler arasindaki iliskileri daha esnek ve yenilik¢i bir sekilde
sunarak, Gestalt prensiplerine uygun olarak mekanin biitiinsel algisina yonelik yeni
yaklasimlar sunmaktadir.

Insan ve mekanm ayrilmaz iliskisi de bu kapsamda yeni gelismelerle birlikte
tekrar tekrar sekillenerek doniisiimiinii siirdiirmektedir. Simsek vd. (2022), teknolojinin

mekanin deneyimlenmesi ve duyumsanmasinda etkili oldugunu, bu nedenle yeni medya
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araglarinin mekan deneyimlerini ¢esitlendirebilecegini belirtmektedir. Bu deneyimlerle
birlikte Ogrenciler kendi yasam bicimlerine ve isteklerine uygun mekanlarda egitim
almay1 ve yagsamay1 Onceleyebilirler. Heidegger (1971)’in de belirttigi gibi diinya i¢inde
olmak diisiincesi, insanin ve ona ait diinyanin varolusuyla kenetlenmis bir haldedir. Bagka
bir deyisle bu hal ‘‘insan-mekan’” olgusunun ayrilamaz biitiinliigiine karsilik gelir. insan
ve mekandan soz edildiginde, insani bir tarafta, mekani baska bir tarafta duruyormus gibi
duyumsariz. Ancak, insan i¢in mekan, karsida duran ve insandan bagimsiz bir sey
degildir. Mekan ne dissal bir nesne ne de igsel bir yasantidir. Insanlar ile onlarin disinda
bir mekan yoktur (Heidegger, 1971). Ancak Moore’a gore (2001) modern toplumda
mekan ve teknoloji birbirinden ayr1 ele alinamaz duruma gelmistir; ¢iinkii teknolojik
gelismelerle birlikte mekanin zamansal ve varolugsal temellerinde degisimler olmustur.
Teknoloji mekansal iligkilerin sinirlarin1 degistirirken yeni fonksiyon ve etkilesim
tiirlerinin ortaya ¢ikarilmasin i¢in firsatlar sunmaktadir (Christian, 2013).

Igmimarlik tasarim stiidyosu derslerinin egitim siireclerinde mekanlarin
kullaniciya sunacagi deneyimlere yonelik olarak kullanict ile mekan iliskisi detayl
bicimde analiz edilmektedir. Ancak teknolojik gelismelerle birlikte mekanlarin
kullanilmasi, algilanmasi, deneyimlenmesi ve bu dogrultuda tasarlanmasinin gerekliligi
ortaya cikmistir. Ciinkii mekanin teknoloji ile iligkisinin ele alinmasi mekanin
tanimlanabilmesi adina 6nem teskil etmektedir (Yildiz, 2014). Bu kapsamda, tasarim
stidyosu derslerinin 21. yiizy1l yeterliklerini de kapsayacak bigimde, teknolojik
gelismelerle uyumlu olarak tekrar ele alinmasi ve teknoloji odaklt oneriler arastirilmaya

deger goriilmiistiir.

2.4. Yirmi Birinci Yiizy1l Yeterlikleri, Endiistri, Toplum ve Egitim fliskisi

Egitimin temel amaglarindan biri 6grencileri profesyonel hayata hazirlamaktir.
Egitim sistemi tarihsel birikimi ve deneyimlerin etkisiyle sekillenerek, glinlimiizdeki
yapisini kazanmistir. Ancak, egitimde yapilacak degisimlerin toplum ve endiistri
tizerindeki Ongdriilemeyen etkileri, bu alandaki doniisiimleri zorlagtirmaktadir. 20.
ylizyilda yasanan teknolojik gelismeler, toplumsal ve endiistriyel yapilart derinden
etkileyerek, bu doneme 6zgii yeterliliklerin tanimlanmasina katkida bulunmustur. Ancak,
mevcut egitim sistemi Ogrencileri profesyonel yasamda sahip olunmasi gereken 20.
Yiizyil yeterliliklerine hazirlayacak bigimde yapilandirilmamistir. Bu durum, 20. yilizyilin

en biiyiik sorunlarindan biri ve iizerinde g¢alisilmasi gereken bir konudur (Trilling ve
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Fadel, 2009). 21. ylizy1l yeterlikleri ile endiistri, toplum ve egitim de yasanan degisimler
diger tasarim alanlarinda oldugu gibi igmimarlik egitimini de etkilemektedir. Igmimarlik
egitimi 6grencilere teorik ve uygulamaya yonelik bilgi birikimi kazandiran bir yaklagimla
yiiriitiilmektedir. Bu bilgi birikimi usta ¢irak dénemi, Ecole des Beaux-Arts ve Bauhaus
ekolleriyle birlikte olusturulmus kokli bir egitim sistemini kapsamaktadir. Ancak,
giiniimiizde 6grencilerin igmimarlik disiplinine yonelik bilgi birikimlerinin yaninda 21.
ylizy1l becerilerini de kazanmalar1 6nemlidir. Ciinkii 6grencilerin igmimarlik egitim
stirecinde teknolojik gelismelerin de dahil oldugu profesyonel yasama hazirlanmalar
gerekmektedir. Bu kapsamda, igmimarlik egitiminin omurgasi olan tasarim stiidyosu
derslerinin de 21.yiizy1l yeterlilikleri g6z 6nlinde bulundurularak ytirtitiilmesi, 6grencileri
gelecekteki endiistriyel ve toplumsal yapiya hazirlamak i¢in dnemlidir. Bu dogrultuda
icmimarlik 6grencilerinin 21. Yiizyil becerilerini edinmesi, endiistri, toplum ve egitim
iliskisi baglaminda incelenerek, iligkilerin sorgulanmasini gerektirmektedir.

Is diinyas1 ve siyasi liderler okullardan, 8grencilerin "21. yiizy1l becerileri" olarak
anilan problem c¢ozme, elestirel diisiinme, iletisim, isbirligi ve 0z-yonetim gibi
becerilerini gelistirmelerini istemektedir (National Research Council, 2012). 21. yiizyil
becerilerinin neler oldugu ve bu becerilerin kabul goren bir siniflamasini sunmanin
onemlidir. Bu becerilerin olgiilmesinde ise derecelendirme oOlgekleri, durumsal yargi
testleri, performans degerlendirmeleri ve bilgisayar simiilasyonlari, beceri ve yetenek
geemisi, portfolyolar, farklt madde tiirlerini igceren araglar kullanilmaktadir (Kylonen,
2012).

21.yiizy1l yeterlik ve becerileri hakkinda farkli kurumlar ¢aligmalar yiiriiterek
icerikler olusturmaktadir. Bu kurumlar, Partnership for 21st Century Learning (P21),
Organization for Economic Co-operation and Development (OECD), Assessment and
Teaching of 21st Century Skills (ATCS), North Central Regional Educational Laboratory
(NCREL), International Society for Technology in Education (ISTE/NETS) ve National
Assessment of Educational Progress (NAEP) European Union (EU) olarak siralanabilir.
Belirlenen beceriler kurumlar arasinda farklilik gdsterse de benzer yonleri bulunmaktadir.
Tablo 2.4’te ¢alisma kapsaminda incelenen kurumlara ait 21. ylizy1l becerilerine yonelik

kavramlara yer verilmistir.
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Tablo 2.4. 21. Yiizyil becerilerinin siniflandirilmasi

P21 NCREL ATCS ISTE EU OECD
Temel konular | Yaratici Diisiinme Yaraticilik Ogrenmeyi Heterojen
(resim, diisiinme yollar1 ve Ogrenme gruplarla
matematik vb.) inovasyon etkilesim
Ogrenme ve Etkili iletisim | Diinyada Elestirel Sosyal ve Araglari
diistinme yasam ve diistinme vatandaglik etkilesimli
becerileri calisma yeterligi olarak

araclar kullanma
Bilgi veiletisim | Yiiksek Problem Girisimci Otonom
teknoloji iretkenlik ¢ozme ve duyarlilig1 hareket etme
becerileri karar verme
Yasam becerileri | Dijital ¢ag Tletisim ve Dijital yeterlik
okuryazarlig isbirligi

Dijital

vatandaglik

Teknolojik

uygulamalar

ve kavramlar

Aragtirma ve

bilgi

akicilig

Partnership for 21st Century Learning (P21) programina goére Olgme ve
degerlendirme, program ve 0gretimi, mesleki gelisim ve bir¢ok alternatif sunan 6grenme
cevresi boyutlari, egitimi yasam icerisine tasimakta ve bir hayat tarzi olarak kalict ve
faydali hale getirmektedir (Gelen, 2017: 26). Bu dogrultuda, alanyazinda kabul gérmiis
cergevelerden biri olan P21 incelendigi zaman temel konular bashig: altinda matematik,
sanat, yabanci diller, ekonomi gibi bilgileri icermektedir. Ogrenme ve diisiinme
becerilerine bakildig1 zaman;

e FElestirel diislinme ve problem ¢6zme becerileri

e lletisim yetenekleri

e Yaraticilik ve yenilikgilik becerileri

e Isbirligi becerileri

e Baglamsal 6grenme becerileri

e Bilgi ve medya okuryazarlig1 becerilerini kapsadig1 goriilmektedir (Dede, 2009: 5).

Bilgi ve iletisim teknoloji becerileri, temel konular1 6grenme siirecinde teknoloji
kullanma becerisini kapsamaktadir. Yasam becerileri agisindan bakildigi zaman ise;
e Liderlik
e FEtik
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e Hesap verebilirlik

¢ Uyarlanabilirlik

o Kigisel iiretkenlik

¢ Kisisel sorumluluk

e Insan becerileri

e Kendini yonetme

e Sosyal sorumluluk olarak siralanabilir (Dede, 2009: 5).

Bu kapsamda, 21. yiizy1l becerileri, bilgi ve becerilerin bir araya getirilerek
harmanlanmasini esas alirken, bireylerin profesyonel hayatta ve giinliik yasamda ihtiyac
duydugu yeterlikleri tanimlayan bir ¢er¢eve sunmaktadir (Voogt ve Roblin, 2012). Bu
cergevenin olusturulmasimin ardindan, Web 2.0 teknolojilerinin ortaya ¢ikisi, bireylerin
O0grenme motivasyonlarini ve tercihlerini gliglendiren uygulamalarda koklii bir doniistim
baslatmistir. Geleneksel internet kaynaklarinda, materyaller genellikle saglayicilar
tarafindan tek yonlii olarak sunulurken, Web 2.0 araglari, bireylerin aktif katilimini tesvik
ederek kaynaklarin topluluklar tarafindan birlikte olusturulmasini saglamaktadir.
Boylece, 21. yiizy1l becerilerinin temelini olusturan isbirligi, yaraticilik ve bilgi paylagimi
gibi unsurlar, Web 2.0 teknolojilerinin sundugu ¢evrimi¢i topluluklar araciligiyla daha da
giiclenmektedir. Dede (2009), mevcut Web 2.0 araglari i¢in bir kategori sistemi
tanimlamastir:

e Paylasim: ortak isaretleme, fotograf/video paylasimi, sosyal ag, yazar atdlyeleri

e Diisiinmek: bloglar, podcastler, ¢gevrimigi tartisma forumlari

e Birlikte Olusturma: is birligine dayali dosya olusturma, kolektif medya olusturma,
isbirlik¢i sosyal degisim topluluklari akiciligidir.

Bu durum, tasarim alanlarindan biri olarak igmimarlik alaninda da kullanilabilecek
uygulamalar ortaya ¢ikmistir. Bu uygulamalar mekanin tasarimina yonelik alternatifleri
yerinde kullaniciya goOstermekten tasarim siirecindeki is birligini kapsayan farkli
teknolojileri kapsayan genis bir icerige sahiptir. Bu Ornekler caligmanin ilerideki
boliimlerinde aktarilmistir. Ek olarak bu uygulamalar igmimarlik egitim siireglerine de
dahil edilmeye baslanarak, 6grencilerin bu teknolojileri deneyimlemesi ve hatta tasarim

stirecine dahil etmesine yonelik ¢alismalar yiiriitilmektedir.
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Gorsel 2.19. Tasarim stiidyosu i¢ mekdnt ve kullanim pratikleri (Kisisel arsiv)

Ogrenciler teknoloji tabanli araclar1 ve uygulamalar1 igmimarlik egitim siirecinde
de kullanmaktadir. Bu araclar ve uygulamalar 6grencilerin 6grenme siireclerini, mekani
algilamalarini, tasarim yaklasimlarini, 6grenme motivasyonlarint ve hatta egitim
yontemlerini etkilemektedir. Ciinkii tasarim stiidyosu dersleri kapsaminda da 6grenciler
kendini ifade araci olarak teknoloji tabanli araclar1 ve uygulamalar tercih etmektedir. Bu
durum teknolojiyle birlikte yetisen yeni nesil 6grencilerin kendilerini ifade etmek i¢in bu
araglar1 kullanilmasina yonelik tartigmalar1 beraberinde getirse de yeni diinya diizeninin
teknoloji tabanli araglardan ve uygulamalardan ayr1 diisiinmek giictiir. Bu kapsamda, 21.

Yiizy1l yeterlikleriyle birlikte bilgi ve iletisim teknolojilerinin okuryazarligi hakkinda da
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bilgi sahibi olmak tasarim siirecinde yiiriitiilen aragtirmalari analiz edilmesinde, tasarim
siirecinin  yiiriitiilmesinde ve hatta gorsellestirme asamasinda Ogrencilere katki
saglamaktadir.

Leu, vd., (2007), bilgi ve iletisim teknolojileri tarafindan iiretilen “yeni
okuryazarliklarin” dért 6zelligini tamimlamistir. Ilk olarak, ortaya ¢ikan bilgi ve iletisim
teknoloji araglari, uygulamalari, ortamlari etkin kullanmak i¢in yeni beceriler, stratejiler
ve egilimler gerektirmektedir. ikinci olarak, yeni okuryazarhik, kiiresellesmis bir
toplumda tam ekonomik, sivil ve kisisel katilimin merkezinde yer alir. Ugiincii olarak,
yeni okuryazarliklar, onlar1 tanimlayan bilgi ve iletisim teknolojileri inovasyon yoluyla
stirekli olarak gelismektedir. Dordiincii olarak, yeni okuryazarliklar ¢ok sayida, cok
modelli ve ¢cok yonliidiir. Bu 6zellikler, yukarida sunulan medya temelli 6grenme tarzlari
ve 21. yiizy1l yetenekleri ile uyumludur (Dede, 2009: 11).

Bu kapsamda, 21. yiizy1l yeterlik diizeyleri farkli kurumlar tarafindan belirlenmis
olsa da ortaklasan noktalari kisisel ve sosyal becerilerin kazanimi, teknolojiyi aktif olarak
kullanabilme ve yaratict diislince bicimlerinin kazanilmasi olarak siralanabilir. Bu
dogrultuda, toplumlarin 21. yiizy1l yeterliklerinin kazanilmasiyla birlikte yeni toplumsal
yapmin temelleri atilmaktadir. Bu durum, endiistrinin, tiniversitelerin ve toplumun
degismesine imkan saglamaktadir. Bir diger taraftan Birlesmis Milletler tarafindan 21.
Yiizyil yeterlilikleriyle iliskili olarak siirdiiriilebilir gelisim hedeflerini belirlemistir.
Birlesmis Milletler “17 Siirdiiriilebilir Gelisim Hedefi” kapsaminda da endiistri, toplum
ve egitim hakkinda hedefler belirlenmektedir. Bu hedeflerle birlikte endiistri, egitim ve

toplumun sekillenerek yeni diizene dogru gegis yapildig goriilmektedir.
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Gorsel 2.20. 21. yiizyil yeterlikleri (http-14)

Belirlenen 17 hedef dogrultusunda endiistri, iiniversite ve toplum degisim
gostermektedir. Hatta Toplum 5.0 tartigmalari, siirdiiriilebilir kalkinma hedeflerini 6n
plana alindig1 bir yaklagimdir. Ancak endiistri, egitim ve toplum arasindaki iligkinin
birbirini etkiledigi hatta birbirlerinin insasinda pay sahibi oldugu goriilmektedir.
Endiistrideki ihtiyaglar egitimi, egitimdeki gelismeler toplumu ve toplumdaki
geligsmelerin endiistriyi etkileyerek gelisimlerine ve doniisiimlerine devam etmektedir. Bu
kapsamda, T-shape insan modeli de endiistride, toplumda ve egitimde karsilik
bulmaktadir. insanm isin icinde oldugu hatta 6znesi oldugu bir disiplin olan igmimarlik
alanimin mimarlik, endiistriyel tasarim, sosyoloji, psikoloji ve pazarlama gibi disiplinler
hakkinda da bilgi sahibi olmay1 gerektirmektedir. Bu disiplinleraras1 yaklagim toplumda
deger yaratmak, yaratict olmak, kullaniciy1 anlamak gibi farkli alanlarda katki saglayarak

i¢ mekan tasariminda yaratici olarak yeni bir yaklasim sunmasina yardime1 olacaktir.
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2.4.1. T-Bicimli insan modeli

Kevin McCullagh tarafindan ifade edilen T-bi¢imli tasarimci fikri ilk olarak
yonetim danigmanlari tarafindan bir bireyin, ekibin veya sirketin bilgi birikimi modeli
olarak 1990'larda IDEO tarafindan tasarima uyarlanip popiiler hale getirilmistir (http-15).
T-insan kavrami, teknolojiye uyum saglayarak gelisen yeni tip insan1 tanimlar (Tarhan,
2018: 54). Bu birey, sadece teknolojiyi glindelik yasamina dahil etmekle kalmaz, ayni
zamanda teknoloji ile sosyal ve i hayatinda daha verimli ve etkili bir sekilde kullanir. T-
insan modelinde insan farkli disiplinler hakkinda arastirma yapan, kendini gelistirmeye
calisan ve c¢ok yonlii bir bilgi birikimine sahip olmalidir. Tarhan (2018) tarafindan
vurgulanan bir diger 6nemli nokta ise, 21. yiizyilda coklu yaklasimlarin giderek daha fazla
onem kazanmasidir. Bu coklu yapilar, bireylerin kiiresellesen diinyada farkli roller
istlenmelerine olanak tanir ve onlar1 farkli zaman, nesil ve kiiltiir yonetimi gibi
kavramlarla uyumlu hale getirir. Dolayisiyla, glinlimiiz bireyleri cesitli perspektifleri
biitiinlestirerek kapsayici ve akilcr bir yaklasim sergilemelidir. Bu durum, bireylerin
yalnizca kendi yasadiklar1 toplumla degil, farkl kiiltiirel ve toplumsal baglamlarla da
etkilesim kurarak gelismelerine katki saglar. Bu baglamda, T-insan, c¢agimizin
ihtiyaclaria yanit veren ve bireylerin ¢coklu yapilar arasinda gecis yapabilmesini saglayan
bir rol tistlenmektedir.

Tasarimda, T'nin dikey 6gesi, tipik olarak iiniversite egitimi slirecinde edinilen ve
yillarca siiren profesyonel uygulamayla desteklenmis derin tasarim uzmanhigini ifade
etmektedir. Bu yeteneklerden bazilari yaraticilik, eskiz ve gorsel geligsmislik gibi genel
tasarim becerileridir. Digerleri belirli bir alana 6zgii bilgi birikimini kapsamaktadir. Ornek
olarak igmimarlik alaninda 1s1k ile mekan arasindaki etkilesime profesyonel ¢oziimler
bulunmasidir. Ancak, T-bigimli modelinin vurgusu yatay kiristedir (McCullagh, 2010).
Buradaki yetenekler arasinda pazarlama, {iretim ve dagitim gibi diger ilgili disiplinler
hakkinda bilgi ve kuramlar arasinda ¢aligmay1 kolaylastirma yer almaktadir. Gorsel

2.20°de iliskilere yer verilmistir.
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Gorsel 2.21. T-Bigcimli insan modeli

Bu yetenekler, bazi tasarimcilar tarafindan profesyonel yasam i¢inde gelistirilme
egilimindedir. Bu yanal yetenekler, bazi1 oncii tasarimcilarin yeni sorunlu alanlara
yonelmelerini saglamaktadir. Donofrio, Spohrer, Zadeh ve Demirkan (2010)’a gore,
iniversiteler geleneksel olarak belirli bir alanda (I-shape) uzmanlagsmis profesyoneller
yaratir. Teknolojideki veya pazar kosullarindaki bir degisikligin  I-shape
profesyonellerinin bilgisini degersizlestirdigi bircok kez kanitlanmistir. Ote yandan T-
bicimli profesyoneller, bir alan1 (kendi uzmanlik alanlar1) derinlemesine anlamanin yani
sira diger bir¢ok disiplini de iyi anlayan kisilerdir. T bi¢imli insan modelini tanimlayan
Brown (2009), T'nin dikey ayagini tanimlayan temel bir beceriye sahip olundugunu
belirtir. Ancak bu insanlar diger bilgi birikimleri sayesinde diger alanlarindaki bilgilerini
kendi alanlarina uygun bigime getirerek deger yaratabilirler. Bu disiplinler aras1 yaklagim,
pek ¢ok farkli perspektiften icgoriilerin kesfedilmesine ve bir insani ihtiyaca isaret eden
davranis kaliplar1 hakkinda fikir yiiriitilmesine katki saglamaktadir.

Bu kapsamda igmimarlik egitimi, farkli disiplinlerden edinilen bilgilerle mesleki

yeterliklerin gelistirilmesine katki saglarken, giiniimiiz diinyasinda hizli bir sekilde
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doniislim geciren teknoloji odakli yasam bicimlerine uyum saglamayr da
gerektirmektedir. Teknolojik gelismeler, yalnizca bireylerin yasam bi¢imlerini degil, ayn1
zamanda Ogretme ve Ogrenme siireclerini de derinden etkilemektedir. Bu baglamda,
egitim, toplum ve endiistri arasindaki karsilikli etkilesim hem bireylerin hem de
kurumlarin degisen ihtiyaglara yanit verebilmesini saglamaktadir. 21. yiizy1l yeterlikleri,
bireylerin problem ¢6zme, elestirel diisiinme, yaraticilik ve isbirligi gibi temel becerilerle
donatilmasini1 amagclarken, bu yeterlikler kiiresel diizeyde siirdiiriilebilir bir gelecek igin
kritik bir role sahiptir. Bu baglamda, Birlesmis Milletler’in 17 Siirdiiriilebilir Kalkinma
Hedefleri toplumsal, c¢evresel ve ekonomik sorunlara kapsamli ¢oziimler sunmayi
hedefleyen bir ¢erceve sunar. Bu hedeflerle birlikte bireylerin ve toplumlarin, karmagik
sorunlara yenilikgi ve isbirlik¢i yaklagimlar gelistirebilmeleri i¢in 21. ylizy1l becerilerini
gerektiren bir yapi iizerine insa edilmistir. Ozellikle "Nitelikli Egitim" (4. hedef),
"Siirdiiriilebilir Sehirler ve Topluluklar" (11. hedef) ve "Sanayi, Yenilik¢ilik ve Altyapt"
(9. hedef) gibi hedefler, bireylerin elestirel diislinme ve yaratict problem ¢dzme
becerilerinin 6nemini vurgular. Bu beceriler, siirdiiriilebilir kalkinma hedeflerinin
uygulanmasi sirasinda karsilasilabilecek karmasik ve ¢ok boyutlu sorunlarin iistesinden
gelebilmek i¢in gereklidir. Benzer sekilde, "Esitsizliklerin Azaltilmasi" (10. hedef) ve
"Hedefler I¢in Ortakliklar" (17. hedef), bireylerin isbirligi yapma ve toplumsal degisime
katkida bulunma kapasitesini gelistirmelerini 6ngdriir. 21. yiizy1l yeterlikleri, bireylerin
yalnizca yerel degil, kiiresel sorunlara duyarli ve ¢6ziim odakli bir bakis acisi
gelistirmesine olanak tanir. Bu dogrultuda, 21. yiizyi1l becerileri ile Siirdiiriilebilir
Kalkinma Hedefleri arasindaki bu karsilikli iligki, bireylerin ve topluluklarin
stirdiiriilebilir bir gelecegi sekillendirmesinde temel bir rol oynamaktadir.

Sonu¢ olarak, igmimarlik tasarim stiidyosu egitiminde, bu yeterliklerin ve
stirdiiriilebilir kalkinma hedeflerinin rehberliginde bir yaklasim benimsenmesi, yalnizca
bireysel ve mesleki gelisimi desteklemekle kalmayip, ayni zamanda toplumsal ve
endistriyel doniisime de katki saglayacaktir. Egitim, endiistri ve toplum arasindaki
iliskiler aginda 6ne ¢ikan kavramlarin, tasarim stiidyosu egitimine entegre edilmesi,
gelecegin tasarim profesyonellerini yalnizca mesleklerine degil, ayn1 zamanda kiiresel
stirdiiriilebilirlik hedeflerine de hizmet edecek sekilde hazirlayacaktir. Bu nedenle,
icmimarlik egitiminde gelecegi sekillendiren bu ortak kavramlarin, disiplinler arasi bir

cergevede ele alinarak yapilandirilmasi kritik 6neme sahiptir.
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2.4.2. Tarihsel siirecte endiistri ve tasarim egitimi iliskisi

Sanayi devrimleri, insanlik tarihindeki belirgin kilometre taslaridir. Bu devrimler
bilimsel ve ¢ogunlukla teknolojik paradigmalardaki degisikliklere dayanir ve insanlarin
katilimin1 gerektirir (Pinheiro vd., 2019). On sekizinci yiizyilin ortalarinda buhar
makinesinin icadiyla baslayan sanayi devrimi, tarim ve feodal toplumdan sanayi ve
kapitalist topluma, ardindan sanayi ve hizmet toplumuna gegise olanak taniyan cesitli
asamalar1 igermektedir (Prisecaru, 2016). Bu devrimler, toplumlar1 ve egitim sistemlerini
de etkilemektedir. Bu durum, igmimarlik disiplininin egitim sistemi i¢in de gegerlidir.
Ogrencilerin egitim siiregleri icerisinde endiistride yasanan gelismeler hakkinda bilgi
sahibi olmalariyla birlikte gelecekte yasanacak doniisiimlere hazirlanmasi 6nemlidir.
Igmimarlik egitimini tamamlayan dgrenciler profesyonel hayata gecis yapmakta ve
enduistri i¢erisinde kendisini var etme egilimi gostermektedir. Bu kapsamda, 6grencilerin
endiistride, toplumda ve egitimde yasanan degisimlere yonelik olarak meslek hayatina
hazirlanmasi da 6nemlidir. Bu dogrultuda, tarihsel siire¢ icerisinde incelendigi zaman
birinci sanayi devrimi Endiistri 1.0 olarak adlandirilmaktadir.

Birinci sanayi devrimi donemi diger adiyla Endiistri 1.0, 1760’dan 1840’a kadar
siiren buhar giicliniin kullanimi1 ve iiretimin makinelesmesiyle baslayan siireci ifade
etmektedir. Elle tiretim yontemlerinden makinelere uzanan ilk devrimde, buhar giicli ve
su giicli, sanayi devriminin biiyiimesinde en 6nemli atilimdir (Vinitha vd., 2020).
Mekanik imalat ¢ag1 olarak bilinen Endiistri 1.0 devrimi insanlik i¢in kritik bir doniim
noktast olmustur. Bu donemde, tekstil, gemi yapimi ve demiryolu gibi sektorler,
derinlemesine degisimlere sahne olmustur (Giidek, 2023). Her ne kadar ilk basta is
seviyesi nedeniyle insanlar biraz kisitlanmis olsalar da bu degisimler is yiikii verimliligi
acisindan onlara oldukg¢a yardimei olmustur (Apriliyanti, 2022).

19. ylizyilda elektrik iiretimi ve montaj hatlarinin icadi, yeni bir ddnemin
baslamasina neden olmustur. Endiistri 2.0 doneminde Henry Ford hareketli montaj hattini
hayata gecirdi ve muazzam bir iiretim baslamistir (Mohajan, 2021). Uretimdeki
teknolojik ilerlemeler diger endiistrileri de etkilemistir (Sharma ve Singh, 2020). Celik
endistrisi, kimya endiistrisi, elektrik, ulasim, tarim ve gida isleme ve diger imalat
sektorleri alanlarinda gelismeler yasanmistir (Mokyr ve Strotz, 1998).

Uciincii endiistri devrimi, Amerika Birlesik Devleti sirketlerinin ulusal ve
uluslararasi islemlerinin artmasiyla 1950’lerin son yarisinda iiretim, dagitim ve enerji

alanlarinda teknolojik temelli olarak baglamistir (Topsakal, vd., 2018). Bu donemin temel
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yap1 taslar1 arasinda bilgi isleme teknikleri, iletisim yontemleri ve bu teknolojilerin
gerceklestirilmesindeki kilit oyuncu olan mikro-elektronik bulunmaktadir (Davutoglu,
2020). Internet, Ugiincii sanayi devriminin ana faktoriidiir. Bu donem, yari iletkenlerin,
ana bilgisayarlarin (1960’lar), kisisel bilgisayarlarin (1970'ler ve 80'ler) ve internetin
(1990'Iar) ilerlemesiyle belirginlesen bir siire¢ oldugundan, genellikle 'Bilgisayar
Devrimi' olarak amilmaktadir (Ocal ve Altintas, 2018). Yeni yazilimlarm devreye
girmesiyle birlikte, yeni iiretim araglari ve son teknoloji donanimlarin kullanimina
baslanmistir (Didem, 2020).

Endiistri 4.0 ilk olarak 2011 yi1linda Hannover Fuari'nda tanitilmigtir. Resmi olarak
2013 yilinda, imalat sektoriinde devrim yaratan endiistrilerde Oncii bir rol {istlenmeyi
amaglayan bir Alman stratejik girisimi seklinde duyurulmustur (Xu vd., 2018). Endiistri
4.0’ Ozelligi iiriin, makine ve insan arasindaki ger¢ek zamanl iletisim, baglant1 ve
tanimlar1 olusturmasi ile esneklik ¢ercevesinde hizmet ve iirlinleri satin alan kisilerin
isteklerine gore Ozellesmis ve dijitallesmis akilli bir imalat modelini gergeklestirmis
olmasidir (Firat ve Firat, 2017:10). Endiistri 4.0, cihazlarin hem kendi aralarinda hem de
insanlar arasinda iletisim kurdugu, ayrica uzaktan erisilebildigi ve iyilestirici aksiyonlar
alabildigi, son derece karmasik ve otomatiklestirilmis iiretim sistemleri, hizmetleri ve is
siirecleri icin kullanilan genel bir terimdir (Kumar vd., 2020). Internet ve Nesnelerin
Interneti (IoT)'nin kullanilabilirligi, sirketlerdeki teknik siiregler ile is siireglerinin
entegrasyonu ve verilerin yorumlanarak anlamli bilgilerin iiretilmesi, gercek diinyanin
dijital haritalanmasi ve sanallastirilmasi, akilli endiistriyel iiretim araglarini ve akilli
tirtinleri igeren akilli fabrika gibi yeni teknolojilerin ve kavramlarin potansiyellerinden
yararlanmasindan ileri gelmektedir (Albayrak ve Erkayman, 2023). Endiistri 4.0, daha az
emek gerektiren, vasifli kisilerin calisma yasini1 uzatabilen ve ¢ok 6zel taleplere yanit
vererek satiglart artirabilen bir dizi teknolojiyi igermektedir (Klingenberg ve Antunes,
2017). Endiistri 4.0 ile iligkili olan kavramlara bakildig1 zaman bu kavramlarin nesnelerin
interneti, biiyiik veri, artirllmis gerceklik ve bulut sistemi oldugu vurgulanmaktadir. S6z
konusu kavramlarin endiistrinin farkli alanlarinda kullanilmasinin yaninda egitim, saglik
gibi farkli alanlarda da kullanilmistir.

Endiistri 5.0, iiretimi ¢evreye saygili hale getirerek ve endiistri c¢alisanlarinin
refahini tiretimin merkezine yerlestirerek istthdamin ve biiylimenin 6tesinde toplumsal
hedeflere ulasmak, esnek bir refah saglayicisi olmak i¢in endiistrinin giiciiniin taninmasi

olarak yorumlanabilir. Endiistri 5.0 kavrami farkli bir odak ve bakis agis1 saglar ve
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endiistrinin  gezegen sinirlart dahilinde insanlia uzun vadeli hizmet vermesini
desteklemek icin arastirma ve yeniligin 6nemini vurgular (Xu vd., 2021). Endiistri 5.0,
endiistriyi daha siirdiiriilebilir, insan odakli ve dayanikli hale getirmeyi amaclayan bir
kavram olup insan odaklilik, siirdiiriilebilirlik ve dayaniklilik olmak iizere {i¢ temel
ozellige dayanmaktadir (Zizic, vd., 2022).

Teknolojik gelismeler, endiistrinin doniisiimiine yon verirken, bu degisimlerin
icmimarlik egitimi ve meslek pratigi lizerindeki etkileri giderek belirginlesmektedir.
Igmimarlik tasarim stiidyosu egitimi, teknolojik yenilikler dogrultusunda hem igerik hem
de mekansal olarak siirekli bir gelisim igerisindedir. Bu siire¢ igerisinde Ogrencilerin
yalnizca tasarim becerilerini degil, aynt zamanda giinlimiiz endiistriyel ve toplumsal
dinamiklerine uyum saglama kapasitelerini de artirmayr amacglamasi O6nemlidir.
Endiistrinin hizla degigmesi, liretim yontemlerinden kullanici taleplerine kadar genis bir
perspektifte etkiler yaratmaktadir. Ancak bu doniisiim, toplumsal yapilarla yakindan
iligkilidir ve bu iki alanin birbirinden bagimsiz diisiiniilmemesi gerekmektedir.
Endiistriyel yeniliklerin toplumun ekonomik, kiiltiirel ve sosyal dinamiklerini
sekillendirdigi gibi, toplumsal ihtiyaglar ve beklentiler de endiistriyel siireclere yon
vermektedir. Bu karsilikl etkilesim, igmimarlik egitiminde hem tasarim siire¢lerinin hem
de kullanict yaklagimlarin ele alinmasini gerekli kilmaktadar.

Sonu¢ olarak i¢mimarlik egitiminde endiistri ve toplum iligkisini anlamak,
gelecegin tasarimcilarini sadece estetik ve islevsellik agisindan degil, ayn1 zamanda
toplumsal ve teknolojik baglamda da donanimli hale getirecektir. Bu baglamda,
icmimarlik egitiminin, dgrencilerin toplum yapilar1 ve endiistriyel degisimler hakkinda
bilgi edinmelerine olanak taniyan bir ¢ercevede yapilandirilmasi, disiplinin gelisimine

katki saglayarak, yenilik¢i bir tasarim anlayislarinin benimsenmesini destekleyecektir.

2.4.3. Tarihsel siirecte toplum ve tasarim egitimi iliskisi

Insan ve insanimn gevresiyle iliskisi birbirini besleyen, déniistiiren ve sekillendiren
bir biitliindiir. Bir kelebegin kanat ¢irpisinin diinyanin bagka bir yerinde kaosa neden
olabilecegi fikrindeki gibi bir insanin yarattig1 biiyiik veya kiigiik herhangi bir sey, bir
toplumu ve tiim diinyay1 etkisini altina alabilecek giice sahip olabilmektedir (Ozden,
2022: 29). Endiistride yaganan degisimler, egitim alanindaki ve teknolojideki gelismelerle

birlikte toplum yapist degisim gostermektedir. Yasanan gelismeler bireye ve topluma
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hizmet i¢in kullanilsa da ayn1 zamanda toplumun da degigmesine katki saglamaktadir. Bu
durum, 40 bin y1l 6ncesinden baslayarak giinlimiize kadar gelmistir.

Toplum 1.0 olarak avci-toplayici toplumlar ifade edilmektedir. Avci-toplayict
toplumlar incelendiginde; 40 bin y1l kadar 6nce ortaya ¢ikmis en erken toplum bigimi
olduklar1 goriilmektedir. Yabani bitkileri toplayarak ve hayvanlar 6ldiirlip yiyerek
yasamlarini siirdiirmiislerdir. Dogal ¢evre {izerindeki etkileri de yerel 6l¢iilerde kalmistir.
Dogay1 denetim altina almaya calismak yerine doga ile uyumlu ve dostane bir iligki
stirdiirmiislerdir (Gilinerhan, 2013: 17). Ancak toprag: islemeyi 6grenmeleriyle birlikte
toplumsal bir degisim daha yaganmaistir.

Toplum 2.0, tarim toplumunu ifade etmek icin kullanilmaktadir. M.O. 5000°li
yillarda meydana gelen tarimsal devrim ile toplumsal yapida yeni bir olusum meydana
gelmigtir (Dursun, 1998). Tarim toplumu, ilkel yasam sartlarindaki insanin aveilik ve
toplayiciliktan sonra bitki tiirlerini evcillestirmeyi, gilines, su ve topraktan faydalanmay1
O0grenmesinden sonra zamanla tarim faaliyetlerine baslamasi ve yerlesik hayata
gecmesiyle sekillenen toplum yapisidir (Canlioglu, 2008).

Toplum 3.0’1n, iiretimin ve giinliik hayatin, sanayilesmenin etkisiyle degismesini
ifade etmektedir. Freyer (1954)’e gore Sanayi Devrimi 1760’larin ortalarinda dokuma
endiistrisi ile baslamis, ayn1 yillarda James Watt buhar makinesine son seklini vermistir.
Bu siirecte sanayi merkezleri cazibe merkezi haline gelmis, bu bolgelerde biiyiik kentler
kurulmus, kent yasami benimsenmis, insanlarin yaptiklar1 pek ¢ok agir isi makinelerin
yapmaya baglamasiyla yasam siireleri uzams, kalitesi artmis, insan hayatini kolaylastiran
buluslar toplumsal yasama yon vermeye baglamistir (Ari, 2021: 429). Bu kapsamda,
toplumsal yagam sanayi toplumu olarak tekrar sekillenmistir.

Toplum 4.0, bilginin 6n plana ¢iktig1 bir toplum yapisini ifade etmek i¢in
kullanilmaktadir. ~ Sanayi devriminin  gelismesiyle birlikte sanayi toplumu,
makinelesmenin hayat1 kolaylagtirdigini fark etmis ve insanlar daha hassas konulara
odaklanarak bu konular1 daha fazla incelemeye baslamistir. Yirminci yilizyilin ikinci
yarisinda bilgi teknolojisinin hizla yayginlagsmasiyla birlikte bilgi iiretimi, bilgi paylagima,
bilgi edinme ve bilgi pazarlama gibi kavramlar giderek dnem kazanmistir. Bilgiyle
beslenen bu yeni toplumda bilgi hayatin her alaninda en 6nemli meta haline gelmistir
(Boliikbasi, 2021: 6).

Toplum yapisindaki gelismeler, toplumlarin hayat pratiklerinde ve teknolojide

yasanan olaylarla birlikte sekillenmektedir. Ancak giiniimiizde Toplum 5.0 kavrami
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tartisilmaktadir. Bu kavramin, hiikiimetlerin calismalar1 ve arastirmalari sonucunda
ortaya ¢ikmis oldugu ve gelecege yon verme amaci tagidigi belirtilmektedir. Japonya’nin
yaratict oldugu Toplum 5.0, sosyal sorunlari ¢6zmek ve deger yaratmak i¢in dijital
doniistimiin farkli insanlarin hayal giicii ve yaraticiligiyla birlestigi bir toplumdur
(Keidanren, 2018: 11). Toplum 5.0’mn en Onemli vaadi endiistriler kadar bireysel
yasamlari da doniistiirmektir. S6z konusu doniisiimii ekolojik bigimde gergeklestirmeyi
amaglayan girisim, bu baglamda merkezine Birlesmis Milletler Siirdiiriilebilir Kalkinma
Amaglarint almistir (Keidanren, 2018). Toplum 5.0’1n bakis agisina gore, hem ekonomik
kalkinmanin hem de toplumsal zorluklarin ¢6ziilmesinin saglandigi, insan merkezli bir
toplum olusturmanin yolu, siber ve gercek diinyanin (fiziksel alan) olanaklarinin
birlestirilerek nesnelerin interneti (IoT), yapay zekd (AI) ve robotik gibi dijital
teknolojilerin insanligin sorunlarimi ¢ézmek tizere kullanilmasinin saglanmasindan, bu
yolla yeni degerler yaratilmasindan ve ¢oziimler iiretilmesinden gegmektedir (Ugurlu
Eren, 2020: 195). Bu kapsamda, Birlesmis Milletler Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedefleri
onem kazanmaktadir. Toplum 5.0 siirecinin temel hedefi, problem ¢6zme konusundaki
bilgi birikiminin paylasilmasi yoluyla siirdiiriilebilir kiiresel kalkinmaya katkida
bulunmaktir. Bu yaklasim, toplumsal, endiistriyel, egitimsel ve c¢evresel sorunlarin
cozlimiine yonelik etkili stratejiler gelistirilmesini amaglayan bir toplumsal doniisiim
stirecini ifade etmektedir. Bu baglamda, Toplum 5.0, yalnizca teknolojik yeniliklerin
entegrasyonunu degil, ayn1 zamanda insan odakli bir kalkinma modeli olusturarak
stirdiiriilebilir bir gelecek insa etmeyi de dncelik haline getirmektedir.

Toplum 5.0’1in hedefledigi insan merkezli, siirdiiriilebilir ve yenilik¢i topluma
ulagsmada egitim, en kritik aracglardan biri olarak 6ne ¢ikmaktadir. Toplumun yapisinin
sekillenmesinde, egitim siire¢leri boyunca kazanilan yeterlikler, bilgi birikimi ve gelecege
yonelik ongoriiler belirleyici bir rol oynamaktadir. Bu baglamda igmimarlik egitimi,
toplumsal yapiyr anlamaya yonelik bir biling gelistirmeyi, kullanici gruplarimin
ihtiyaclarii kavramay1 ve toplumsal gelismelere iliskin 6ngoriilerde bulunarak, tasarim
stireclerinin yliriitiilmesini de kapsamaktadir. Endiistri ve toplum yapisindaki hizli
degisimlerin 1s181nda, egitim siireclerinde yasanan doniisiimler, yalnizca bireysel ve
mesleki gelisim agisindan degil, ayn1 zamanda toplumsal doniisiim ve stirdiiriilebilir
kalkinma acisindan da biiyiik bir 6neme sahiptir. Bu dogrultuda, igmimarlik egitiminin,
toplumsal degisimlerin dinamiklerini anlamaya yonelik T bicimli insan modeli

cergevesinde disiplinler arasi bir ¢ercevede sekillendirilmesi hem mesleki yeterliklerin
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gelistirilmesine hem de gelecegin toplumsal ve endiistriyel yapilarinin ingasina katki

saglayacaktir.

2.4.4.Tarihsel siirecte egitim ve tasarim iliskisi

Teknolojik gelismelerle birlikte egitim siireclerinde kullanilan araglar ve yontemler
de degisim gostermektedir. Teknolojide goriilen gelisim ve degisim, bilgiye erisim
yontemini ve bilgiye erisim hizin1 degistirerek O6gretim siirecini de etkilemektedir
(Alakog, 2003). Egitim sistemlerinde yasanan degisimler, sanayi devrimleri ile baglantili
olarak genel hatlariyla egitimde 1.0, 2.0, 3.0 ve 4.0 olmak tiizere dort temel siiregten
olugmaktadir.

Egitim 1.0 tarim toplumunun ihtiyacina cevap verecek nitelikte sekillenmis, bilgi,
kavramlar yardimi ile Ogretmenden Ogrenciye aktarillarak ve Ogrenci tarafindan
ezberlenerek 6gretim gerceklesmistir (Puncreobutr, 2016).

Egitim 2.0 endiistri toplumunda ig giiciiniin temel ihtiyag¢larini karsilayacak bigimde
sekillenmis, kullanilacak olan teknolojinin Ogretilmesi egitimde hedef olmustur.
Doénemin getirdigi girdi ve ¢ikti bakisina gore bu donemdeki egitim kurumlart birer
fabrika, 6grencileri ise fabrikada iiretilen iirlinler gibi goriilmiistiir (Pooworavan, 2015).

Egitim 3.0, bilgi ve iiretim odakli yapilanmay1 ifade eden siirectir. Endistri
toplumundan teknoloji toplumuna gegilen bu agamada bilgi {iretiminde internet yogun
olarak kullanilmaya baslanmistir. Egitim siirecinde de internetten, 6zellikle Web 2.0
teknolojilerinin sundugu olanaklardan faydalanilmig, bilginin herkes tarafindan
tiretilebildigi bir agamaya gecilmis ve 6gretimde kendi kendine 6grenme yaklasimlarina
vurgu yapilmistir. Teknolojinin egitim ortamlarinda kullanilmasi geleneksel egitim
ortamindaki degisiklikleri de beraberinde getirmistir (Harkins, 2008).

Egitim 4.0, yenilik¢i ¢agdaki toplumun ihtiyaci olan inovasyon ve egitim odakli
stireci ifade etmektedir (Harkins, 2008). Egitimde 2.0 ile teknolojinin 6gretilmesi, 3.0 ile
teknolojinin kullanimina doniistirken, 4.0 ile teknolojinin tasarimi ve inovatif kullanimina
doniismektedir. inovasyon ¢agindaki toplumda yasayabilmek ve yeteneklerin en iyisiyle
donanmak i¢in Egitim 4.0’1n, ge¢cmisin egitim sisteminin becerileri olarak siralanan
okuma, yazma ve aritmetigin ¢ok dtesinde olmasi gerekmektedir (Puncreobutr, 2016).
Egitim 4.0, bireylerin kendi 6grenme yonetim sistemlerine sahip olmalarin1 ve kendi

ogrenme yollarini belirlemelerini gerektirmektedir (Puncreobutr, 2016).
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Egitim 5.0 ise “siirdiiriilebilir, dengeli ve ilkeli, degerler tarafindan yonlendirilen,
zekayla desteklenen ve yeni, her yerde bulunan teknolojilerin sagladigi 6grenme merkezli
bir ekosistem” olarak ifade edilmektedir (Alias, 2019). Egitim 5.0, Egitim 4.0’mn
yaklasimlarini kabul etmekle birlikte insanin odaga alindig1 ve teknolojinin ara¢ olarak
yer aldigt bir yaklasimi kabul eder (Alias, 2019). Endiistride ve toplumda yasanan
degisimlerle birlikte egitim sisteminde degisim yasanmaktadir. Bu degisim &grencileri
gelecege hazirlamak, gelecege yon verebilmelerini saglamak i¢in 6nemlidir. Ciinkii yeni
egitim yaklagimlarinda, 6grencilerin degigen toplum diizenine uyum saglamalar1 bir yana
bu degisime Onciiliikk etmeleri i¢in gereken becerileri kazandirmanin 6nemi lizerinde
durulmaktadir (Intelligence Global Japan World, 2019).

Diger taraftan, egitime yonelik olarak gelecege dair Ongdriiler elde edilmeye
calisilmaktadir. 2015-2035 kiiresel egitim donlisiim projeksiyonuna gore, 2035’e dek
egitim sisteminde dijital anlamda su yeniliklerin olmasi beklenmektedir (Luksha ve

Peskov, 2013):

Egitimde Kiiresellesme: Kiiresel Ogrenme Platformlarinin gelismesi,

Kisisellestirme: Toplu olarak kisisellestirilmis yasam boyu 6grenmeye gegis,

Toplu Ogrenme: Egemen bir egitim formu olarak topluluklarin yiikselisi,

Ludic Ogrenme: Egitim ve isin baskin bir bi¢imi olarak oyun ile grenme,

NeuroWeb: Giyilebilir cihazlardan bagli beyinlere iletigim.

Egitimde yasanan degisimlerin, endiistriyel doniisiimler ve teknolojik gelismeler
dogrultusunda sekillendigi goriilmektedir. Endiistrideki yenilikler, egitim siire¢lerini hem
dogrudan hem de dolayli olarak etkileyerek egitimde kazanilan yeterlikleri, kullanilan
araglar1 ve yontemleri doniistiirmektedir. Ozellikle teknolojinin hizla gelismesi, egitim
stireclerinde teknoloji tabanli araglarin kullanimini yayginlagtirmistir. Bu durum,
icmimarlik egitimi gibi disiplinler i¢in de gegerli olup, ¢izim ve modelleme siireglerinin
bilgisayar ortamimna taginmasindan, tasarlanan mekanlarin  sanal ortamda
deneyimlenmesine kadar c¢esitli yeniliklerin egitim siireclerine entegrasyonu ile devam
etmektedir.

Endiistriyel doniisiim ve teknolojik gelismelerin etkisiyle degisen egitim yapisi,
ayni zamanda toplumun yapisal doniisiimiine de katki saglamaktadir. Egitim, endiistri ve
toplum arasindaki bu etkilesim, birbirlerinin degisim siireglerini besleyen ve birlikte
hareket etmelerine olanak taniyan bir iliski ag1 olusturmaktadir. Ancak, bu uyum

stirecinin verimli bir sekilde gergeklesebilmesi igin egitimin, teknolojinin ve endiistrinin
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ihtiyaclarma yonelik olarak yeniden yapilandiriimas1 gerekmektedir. Toffler’in
(2006:380) da vurguladig lizere, endiistri devrimi sonrasi degisen diinya diizenine uyum
saglayabilmek i¢cin her meslek dalinda oldugu gibi egitimin de doniisiim gostermesi
zorunludur. Bu baglamda, egitimin, teknolojiyle birlikte degisen endiistrinin ihtiyaglarina
yanit verebilecek ve gelecege uygun insan giicii yetistirebilecek bir yapiya evrilmesi
bliylik 6nem tagimaktadir. Bu doniisiim, igmimarlik egitimi i¢in de kritik bir gereklilik
olup, 0&grencilerin yeni c¢agin yeterlikleriyle donatilmasimna olanak saglamayi
hedeflemelidir. Igmimarlik egitiminin temelini olusturan tasarim stiidyosu derslerinin
yiiriitiildiigii mekanlar bu dogrultuda yeniden ele alinmalidir. Bu yaklagimlara ek olarak,
tasarim stiidyosu egitiminde yapilacak diizenlemeler, 6grencilerin ait olduklar1 kusak
yapilarini1 hakkinda bilgi sahibi olunmali. Ciinkii bireylerin kusak o6zellikleri, onlarin
yasam pratiklerini ve 6grenme yontemlerini de etkilemektedir. Bu tiir bir yaklagim, egitim
stireclerinin daha verimli ve etkili bir sekilde yiiriitilmesine katki saglayarak, 6grencilerin

hem mesleki hem de toplumsal gerekliliklere uyum saglamasin1 miimkiin kilacaktir.

2.5. I¢mimarhk Egitimi ve Kusak Yapilari iliskisi

Her kusak, kendine 6zgii bir zihniyet, yasam tarzi, hayata bakis agis1 ve algisi ile
sekillenir. Nesiller arasindaki bu farkliliklar, onlarin deneyimledigi tarihsel, kiiltiirel ve
toplumsal kosullar tarafindan belirlenir. Ayn1 kusakta yer alan bireyler, benzer bir
zihniyete, yasam tarzina ve diinya goriistine sahip olurlar; bu da onlarin ortak bir kiiltiirel
ve toplumsal baglamda sekillenen bir kimlik gelistirmelerine yol acar. Bu ortak 6zellikler,
bir kusagi tanimlayan ve diger kusaklardan ayiran belirleyici unsurlardir. Dolayisiyla, bir
"nesil" kavrami, sadece kronolojik bir siirekliligi degil, ayn1 zamanda insanlarin hayati
algilayis bi¢imlerini ve yasadiklar1 donemin kiiltiirel zenginliklerini yansitan énemli bir
sosyal olgudur. Neslin bi¢cimlenmesinde, toplumsal yapilar, kiiltiirel etkilesimler ve
tarihsel olaylar, bireylerin diinyay1 nasil algiladigini ve bu alginin toplumsal davraniglara
nasil yansidigimi sekillendirir. Bu kapsamda, igmimarlik meslegi insan ile dogrudan
iliskili bir disiplin oldugu i¢in toplumsal yapi, kiiltiirel yap1 ve tarihsel olaylar hakkinda
bilgi sahibi olmay1 gerektirir. Bu duruma T- bi¢imli insan modeli boliimiinde yer
verilmigstir. Clinkii insan ve insanin iginde yasadig1 toplumu anlamak, kullanic1 gruplarini
biitiinciil bir bakis agisiyla analiz ederek mekan tasarlamak igmimarlik egitiminin temel

yapi taslarmdan biridir. Ozellikle tasarim stiidyosu egitimi, dgrencilerin kullanicilarin
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davraniglari, beklentileri, kiiltiirel yapilar1 ve estetik kaygilar1 hakkinda derinlemesine
bilgi sahibi olmasini gerektiren siiregleri igerir.

Igmimarlik tasarim stiidyosu egitiminde kullanicry1 analiz etmek igin arastirmalar
yapilmaktadir. Bu aragtirmalarda kullanic1 gruplar1 hakkinda detayli bilgi edinilmesiyle
tasarim siireci ylriitilmektedir. Kullanic1 gruplarini anlamak i¢in kullanicilarin kugak
yapilar1 hakkinda bilgi sahibi olmak siireci hizlandirmakta ve kullanicilar1 gruplama
noktasinda fayda saglamaktadir. Ozellikle kamusal mekanlarin tasarim siirecinde
kullanic1 gruplariin kusak yapilart 6zelinde karakteristik 6zellikleri hakkinda bilgi sahibi
olmak hem mekan hem de mobilyalarin kullanim islevlerini ve bigimlerini 6ngérmeye
yardimci olmaktadir. Benzer sekilde, icmimarlik egitimi siirecinde de 6grencilerin ait
oldugu kusak yapilarina yonelik bilgi sahibi olmak 6nemlidir. Ciinkii 6grencilerin ait
olduklar1 kusak yapilarina yonelik olarak yatkinliklari, motivasyonlar1 ve beklentileri
degisim gostermektedir. Bu dogrultuda, igmimarlik egitim siirecinin siirdiiriilmesinde ve
egitim siireci igerisindeki arastirmalarda da kusak yapilar1 hakkinda bilgi sahibi olma
gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Bu kapsamda, incelenen kusak yapilar ile igmimarlik
Ogrencilerinin egitim siirecleri iliskisi birlikte sorgulanmastir.

Kusaklar kurami1 ya da kusak gruplamalar1 kurami ilk olarak Alman Sosyologu
olan Karl Mannheim tarafindan 1928 yilinda ortaya konulmustur (Taylor, 2008: 4). Kusak
kuraminin zaman iginde arastirilmaya devam edildigi ve gelistirildigi bilinmektedir.
Milenyum kusaklar1 olarak belirtilen kusaklari i¢ine alan siniflandirma ve tartigsmalar ilk
olarak Inglehart tarafindan yapilmigtir. Daha sonralar1 da Strauss ve Howe’un 1991
yilinda yayinladiklar1 kitapla ivme kazanmaya baslamistir (Staub ve Arslan, 2015: 5).
Kusaklar ayn1 zaman araliklarinda dogmus, benzer deger yargilarini, davranisg ve yasam
bi¢imlerini paylasan, belli bir donem, olay ve egilimleri ile sekillenmis, ayni1 diisiince ve
eylemlere sahip kisiler toplulugu olarak tanimlamaktadir (Chen, 2010: 133). Kusaklar
alaninda yapilan arastirmalara bakildig1 zaman, Howe ve Strauss’un ¢alismalar1 dikkat
cekmektedir. Howe ve Strauss’un Millennials Rising, The Next Great Generation adli
kitapta kusaklarin 6zelliklerinin genel ¢ercevesiyle ilgili dnemle belirttikleri durumlar ti¢

baslikta toplanmaktadir. Bunlar:

Kusaklardan bahsederken ilk olarak bir gruba iiyelik durumundan
bahsedilebilir. Yani kisinin, bulundugu grupta olan diger insanlarin
hissettiklerini hissetmesi ve kendisini o grubun bir parcasi1 gibi gérmesi, ikinci
olarak diisiincelerini ve davranis yapilarin1 paylasma durumu belirtilebilir. Yani

kisilerin ortak diisiincelere veya goriislere sahip olmasi, iiglincii olarak da
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ortak tarihi paylagma durumu gosterilebilir. Yani kisilerin ayn1 donemde yasanan
tarihi olaylar1 ya da ¢ocukluklarinda yasanan tarihi olaylar1 paylasmasi (Howe

ve Strauss, 2000 : 67-89).

Belirtilen ii¢ parametre Howe ve Strauss tarafindan; kusaklarin gruplandiriimasinda
dikkat edilmesi gereken, kusaklarin genel 6zelliklerinin ¢ercevesini belirlemek acisindan
onem arz eden durumlar olarak gdstermislerdir.

Bir diger taraftan kusaklar biyolojik olarak da tanimlanmigtir. Bu tanimlamaya gore
“ortalama olarak bireylerin aileleri tarafindan diinyaya getirilmesiyle, kendi ¢ocuklari
oluncaya kadar ki zaman aralif1’” olarak kusaklar sinirlandirilmistir. McCrindle ve
Wolfinger, 2010: 1). Biyolojik olarak tanimlamasinin da yapildig1 goriilmektedir; fakat
giinimiizde bu tanimin kusaklar1 tanimlamak i¢in yeterli verileri vermedigi
belirtilmektedir. Bu baglamda, kusaklarla ilgili tanimlama yapilirken daha ¢ok sosyolojik
olarak tanimlama yapildig1 goriilmektedir. McCrindle ve Wolfinger’in sdylemlerine gore
kusaklar benzer zaman araliginda dogan insanlarin (ki bu en fazla 15 yil aralifinda), ayn1
yaslar1 paylagmalari, ayn1 zaman dilimini paylagmalar1 ve bu zaman dilimindeki olaylari,
trendleri ve gelismeleri paylagsmalariyla olusan topluluk olarak tanimlandigi
goriilmektedir (McCrindle ve Wolfinger, 2010: 2). Eski tanimlarin aksine, McCrindle ve
Wolfinger’in belirttigi gibi, gilinlimiizde bulunan kusaklarin teknolojik olarak c¢ok
avantajli durumda oldugu bilinmektedir. Bu gelismelerde yeni kusaklarin, globallesen
cevre i¢inde daha genis bir topluluk olmasina yardime1 olmaktadir. Ornegin, Amerika’da
yasayan biri Budapeste’de yasayan biriyle internet araciyla ayni olaylar1 birlikte
yasayabilir (McCrindle ve Wolfinger, 2010: 3). Sonug¢ olarak tanimlarda gecen
paylasimlarin i¢ine paylasilan teknolojinin de Onemli bir yere sahip oldugu
goriilmektedir. Bu bilgiler 1s181nda, kusak teorisine gore; benzer zaman aralig1 icinde
diinyaya gelen bireylerin, benzer politik, ekonomik, sosyal olaylar1 yasayan, benzer
teknolojik gelismeleri deneyimlemis olan ve benzer kisilik ile yapisal ozelliklere sahip
bir topluluklar kusaklar olarak isimlendirilmektedir. Bu kapsamda, belirli zaman
araliklarinda dogan bireylerin, ortak sosyal, ekonomik, teknolojik ve politik olaylara
maruz kalmalar1 nedeniyle benzer 6zellikler ve degerler gelistirmektedir. Bu teorik
cergeve, bireylerin yagam algilarini, davranig kaliplarii ve karar alma siireclerini
anlamada 6nemli bir role sahiptir. Bu baglamda, i¢ mimarlik egitimi gibi disiplinlerde
kusak dinamiklerinin etkisini incelemek, egitim siire¢lerini daha verimli ve ¢agin

gerekliliklerine uygun bir yapiya doniistiirmesine imkan saglayabilir.
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Kusaklar1 belirlemek adina yapilan ¢aligmalar incelendiginde, belirlenen zaman
araliklarinin degigkenlik gdstermektedir. Bunun temel nedenlerinden biri de iilkelerde
yasanan olaylarin es zamanli ilerlememesinden kaynaklanmasidir. Bu bilgilerle birlikte
Howe ve Strauss’un bulgularina gore;

e 1945-1965 yillar1 arasinda bebek patlamasi kusagi,
e 1965-1985 yillar1 arasinda X kusagi,
¢ 1985’ten ve glinlimiize kadar olan kusaklar1 ise milenyum kusagidir (Howe ve Strauss,
2000: 57).
McCrindle ve Wolfinger’in sdylemlerine gore kusaklar sirasiyla;
e 1946- 1964 yillar1 aras1 bebek patlamasi kusagi,
e 1965-1979 aras1 X kusag,
e 1980- 1994 yillar1 aras1 Y kusag,
e 1995-2010 yillart aras1 Z kusag,
e 2010 y1l1 ve sonrasi igin Alfa kusagidir (McCrindle ve Wolfinger, 2010: 9- 11).

Arastirmalarda yer verilen tarih araliklar1 incelendigi zaman, kusaklar igin verilen
tarihler ayn1 olmasa da zaman dilimleri agisindan bakildiginda yakin oldugu
goriilmektedir. Bu farkliliklar aragtirmalarin yapildigi cografyaya, kiiltiire ve yasam
sartlarina gore insanlarin / kullanici gruplarmin degismesinden kaynaklanmaktadir.
Ciinkii farkli cografyalarda farkli imkanlarda hayatlarini siirdiiren insanlarin ayni
karakteristik 6zelliklere sahip olmasini beklemek miimkiin degildir. Bu nedenle, Tiirkiye
Ozelinde de kusak yapilarina ait caligmalar yiiriitilmeye devam etmektedir. Ancak,
kusaklarin ait oldugu yillar1 belirlemek adina Tiirkiye Ozelinde bir ¢alismaya
rastlanmamustir.

Sonug olarak, kusaklar arasindaki benzesen ve ayrisan Ozellikler, i¢ mimarlik
tasarim stiidyosu egitiminin yiiriitilmesinde etki sahibidir. Ciinkii farkli kusaklarin maruz
kaldig1 cevreler, mekansal donatilar ve kullanict beklentileri, tasarim stiidyosu derslerinin
ylriitiilme yontemlerini, 6grenci motivasyonlarini ve kullanilan araglarin segimlerini
etkilemektedir. Ornek olarak, teknoloji ¢aginda diinyaya gelmis bir kusagimn teknoloji
tabanl araglardan ayr1 bir bicimde hayatlarini ve bu dogrultuda egitim siireglerini verimli
bir bicimde yiirlitmelerini beklemek gergekei bir yaklasim degildir. Bu durum, mekansal
ihtiyaclarin ve egitim materyallerinin hem teknolojik yenilikler hem de kusaklarin
ogrenme tarzlarryla uyumlu bir sekilde tasarlanmasi &nemli bir unsurdur. Ozellikle

teknolojik degisimlerin hiz kazandig1 glinlimiizde, tasarim stiidyosu mekanlarinin esnek,
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etkilesime, iletisime imkan saglayan ve teknoloji destekli bir yapiya evrilmesi gerekliligi
ortaya ¢ikmaktadir. Boylece, kusaklarin 6grenme motivasyonlarini artiracak ve yaratici
potansiyellerini gelistirecek tasarim stiidyosu egitimi modeli benimsenebilir. Bu
kapsamda, i¢ mimarlik tasarim stiidyosu derslerinin mekansal ve pedagojik
tasarimlarinin, kusak yapilarindaki dontistimleri ve sahip olmalar1 gereken giincel
becerileri takip ederek dinamik ve yenilik¢i bir yapiya sahip olmasi egitim siirecinin

stirdiiriilebilirligi ve verimliligi agisindan 6nemlidir.

2.5.1.icmimarlik egitimi ve X kusag

X kusag1 bebek patlamasi kusagindan sonra gelen kusak olarak belirtilmektedir. X
Kusagi, 1965-1979 yillar arasinda dogmus, hizli toplumsal degisimlere ve teknolojik
yeniliklerin baslangicina taniklik etmis bir kusaktir. Bu kusak, ¢cogunlukla geleneksel
caligma disiplinine, bireysel sorumluluklara ve pragmatik yaklasimlara deger veren bir
yapiya sahiptir. Ayn1 zamanda, teknolojinin yayginlagsmasindan Oncesinde sekillenen
yasam tarzlari, 6grenme siireglerinde analitik diisiinmeye ve somut deneyimlere dayali bir
egilimi beraberinde getirmistir. X Kusagi’nin disiplinli, pragmatik ve iglevsellik odakli
yaklasimi, igmimarlik egitiminde uygulama agirlikli yontemlerin, geleneksel tasarim
stireclerinin ve somut ciktilar elde etmeye yonelik pedagojik yaklasimlarin 6nemini
artirmaktadir. Bu baglamda, X Kusagi’nin karakteristik 6zellikleri, igmimarlik egitimi
stireclerini anlamada ve yapilandirmada nemli bir rehber olarak degerlendirilebilir.

Coupland (1989: 83) X kusagini; kendini topluma zit olarak goren, sert politik
cikiglar yapan, simdiye dek goriilmemis giyim tarzina sahip olan, daha sert miizik tiirleri
ve punk gibi farkli yasayis bicimlerine sahip olan bir nesil olarak gérmektedir. Yine
Coupland’a gore; bu kisiler kendilerini saygin bir statiiye sahip olma, para ve yiiksek
oranda sosyallesme ile kendi varoluglarini agiklamaya calismaktadirlar.

Cetin Aydin ve Basol’un aragtirmalarina gore “X kusagi iiyeleri, is yagsaminda sadik,
kanaat duygular yliksek ve ayni iste uzun yillar ¢calismis bireyler olarak bilinmektedir.
Daha iyi kariyer imkénlar1 arayan X kusag1 {yeleri, teknolojik devrime denk
geldiklerinden zorunlu olarak teknoloji kullanmaya baglamislardir. Toplumsal sorunlara
kars1 duyarli, is motivasyonlar1 yiiksek ve otoriteye saygilidirlar. Kadinlarin i giiciine
katilmaya baslamasi ve az c¢ocuk sahibi olmak istemeleri bu kusak icin Snemli

degerlerdir” olarak aciklanmistir (Cetin Aydin ve Basol, 2014: 3). Diger bir bakis agis1 ile
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X kusaginin kapsadig1 yillarda diinya genelinde 6nemli degisim ve doniisiimler yagandigi
icin gecis kusagi olarak da adlandirilmaktadir.

Sonug olarak, X Kusagi’nin karakteristik 6zellikleri, tasarim egitiminin igerik ve
yontemlerinin  belirlenmesinde etkili bir parametre olarak degerlendirilebilir.
Uygulamaya dayali bir yaklasim, teorik ve pratik dengenin gozetilmesi ve teknolojik
araglarla geleneksel tekniklerin harmanlanmasi, X Kusagi bireylerinin ihtiyaclarini
karsilayan bir tasarim egitim modelinin temel taglarini olusturur. Bu anlayis, yalnizca
bireysel yetkinliklerin gelistirilmesini degil, aynm1 zamanda kusagin is yasamina
entegrasyonunu da destekleyecek bir egitim siirecinin kapisini aralamaktadir. Ancak,
egitim siireglerine teknoloji tabanli uygulamalarin dahil edilmesi gibi yenilikler siire¢
icerisine yayilmaktadir. Clinkii yapilacak olan yenilerin sonuglart hem meslek pratiklerini
hem de toplumsal yapida etki birakabilecek 6neme sahiptir. Bu nedenledir ki teknolojik
geligsmeler veya gelistirilen yaklagimlar egitim sistemine dahil edilmeden 6nce uzun siireli
degerlendirmeleri gerektirmektedir. Diger taraftan, teknolojide yasanan hizli gelismeler
o0grenme teknolojilerini de etkilerken, kusaklarin karakteristik Ozellikleri de
degismektedir. Bu durum, yeni nesil 6grencilerin egitim siireglerine ve Ogrenme
araglarina yonelik beklentileri ve motivasyonlarimi etkilemektedir. Bu kapsamda,
teknolojiyle birlikte biiyliyen ilk kusak olan Y kusaginin karakteristik oOzellikleri

incelenmistir.

2.5.2.icmimarlik egitimi ve Y kusag

1980-1994 yillar1 arasinda dogan Y Kusagi’nin dijital teknolojilere olan yatkinligi,
deneyimsel 6grenmeye verdigi 6nem ve yaratici 6zgiirliik arayisi, icmimarlik egitiminin
pedagojik yaklagimlarini ve uygulama ydntemlerini yeniden giindeme getirmistir. Y
kusagini ifade etmek i¢in net kusagi, milenyum kusagi, dot.com kusagi, neden (Why)
kusagi terimleri de kullanilmaktadir. Y kusaginin hayatin her alaninda sorgulayan ve
yiikiimliiliiklerini elestiren yapilarindan dolayr Why Generation ismi ile adlandirildig:
bilinmektedir. Bilgisayarn, teknolojinin ve internetin hayatlarina genc yaslarda
girmesiyle birlikte bebek patlamasi ve X kusaklarindan farklilasmasina neden olmaktadir.
Y Kusagi, dijital araglarla biiyiimiis bir nesil olarak, teknolojiye yatkinlik gostermektedir.
Bu durum, tasarim egitiminin teknolojik araclarla desteklenmesini giindeme getirmistir.
Bilgisayar destekli tasarim (CAD) yazilimlari, ii¢ boyutlu modelleme araglar1 ve sanal

gerceklik (VR) gibi teknolojiler, Y Kusagi’nin 6grenme siireglerine dahil edilmeye
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calisilmistir. Egitimde, bu teknolojilerin etkin bir sekilde entegre edilmesi, Y Kusagi’nin
dogal 6grenme aligkanliklarina uygun bir 6grenme ortami saglanmaya calisilmistir.

Y kusaginin icinde yasadigi teknoloji, kitlesel pazarlama, politika ve popiiler
kiiltiirden dolayr onceki kusaklardan farklidir. Kosullar, sosyal olaylar da diinya
goriiglerinin farklilasmasina neden olmaktadir. Y ve Z kusagi hem cevresel olaylara hem
de politik olaylara kars1 duyarlilig1 olan bir kusaktir (McCrindle ve Wolfinger, 2010: 4).
Bunlara ek olarak, “Avustralya’da yapilan se¢imlerde genglerin oylarmin gevresel
konularla ilgili ekonomik ve cevresel siirdiiriilebilirligi olan politikalara ilgisi ve
beklentisi olan adaylara gittigi ortaya cikmustir” diyerek Y kusaginin egilimlerini
orneklemistir (McCrindle ve Wolfinger, 2010: 4). Bu agiklamalarla birlikte Y kusaginin
teknoloji ve internet sayesinde diinyaya acgik sekilde yasamalar1 yani toplumsal olaylar
konusunda daha hizl bilgi sahibi olan bir kusak olduklar1 goriilmektedir.

Y kusaginin 6zelliklerine baska bir agidan bakildig1 zaman, teknolojiye bagimli,
degisime acik, sabirsiz ve sadakatsiz, kolay tatmin olmayan, kendilerine giivenleri
yiiksek, emir almay1 sevmeyen, birden fazla isi ayni anda yapabilen, otoriteye kars1 tepkili
ve hirshi bir yapiya sahip olduklar1 sdylenmektedir (Staub ve Arslan, 2015: 8). Baska bir
arastirmaya gore de “Y kusagi, calisma yasaminda, otoriter hiyerarsik sistemden ziyade
demokratik ve herkesin fikirlerini ifade edebildigi is ortaminda ¢calismak istemektedir. Bu
kusak tyeleri, elde ettikleri gelirden ¢ok, sosyal yardimlar, esnek calisma saatleri gibi
manevi olarak da onlart tatmin edecek faktorlere odaklanmaktadirlar” olarak
belirtilmektedir (Aka, 2018: 121).

Tiirkiye’de kusaklar konusunda ¢aligmalar yapan Evrim Kuran’nin goriislerine
gore, Y kusagiin “generation why” olarak adlandirilmasi dogal olarak goriilmektedir.
Ciinkii hayatlarmin her alaninda sorgulayan ve soru soran bir kugsak olarak goriildigiinii
sOylemektedir. Bebek patlamasi ve/veya X kusagi ailelere sahip olan Y kusaklarina,
aileleri tarafindan, birey olmasi, rekabet etmesi, ayrigmasi 0gretilmeye calisildi. Ancak Y
kusag1 genglerinin kabile kiiltiirii ile birlik olduklarint 6nceki kusaklara 6gretmekte ve
gostermektedir (Kuran, 2016). Y Kusagi’nin karakteristik ozellikleri, tasarim egitimi
stireclerini yeniden diisiinmeyi gerektirmistir. Teknoloji tabanli araglarin aktif kullanimi,
deneyimsel O0grenme, bireysel Ozgiirlik ve isbirligi temelli yaklagimlar, bu kusagin
ogrenme siireclerine yonelik beklentileriyle uyumlu bir egitim ortami yaratacagi ¢ikarimi
yapilabilir. Ayrica, anlam arayis1 ve siirdiiriilebilirlik gibi degerler, tasarim egitiminin

sadece teknik becerilere degil, ayn1 zamanda etik ve toplumsal duyarlilifa odaklanmasin
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da 6n plana ¢ikartmistir. Bu baglamda, Y Kusagi’na uygun bir tasarim egitimi, bireylerin
hem mesleki hem de kisisel gelisimlerini destekleyen bir 6grenme siirecini giindeme
getirmis olsa da koklii bir arka plana sahip olan tasarim egitiminin yapist bu siire¢

igerisinde biiyiik bir degisime ugramamustir.

2.5.3.icmimarlik egitimi ve Z kusag

Alanyazin aragtirmalarina gére Z kusagi 1995-2010 yillart arasinda dogan kisileri
ifade etmektedir. Z Kusagi’min dijital dogalligi, hizli bilgi isleme yetenegi ve
stirdiiriilebilirlik odakli degerleri, tasarim egitiminin dijital teknolojilerle entegre,
yenilik¢i ve esnek bir yapiya evrilmesini giindeme getirmektedir. Ciinkii aragtirmalara
gore “bu kusak tamamen teknolojik bir ¢cagda dogduklarindan dolay1 teknoloji ile i¢ ige
yasamaktadir. Bu nedenle, bu kusagin iiyelerine “Kusak 17, “Internet Kusag1”, “Next
Generation” ya da “iGen” adlar1 verilmektedir. Bir diger adi ise; her daim ¢evrimigi
kusag1” olarak kullanilmaktadir (Levickaite, 2010: 170-183). Internet ile birlikte yasayan
bu kusak i¢in yeni teknolojik olanaklarla iletisim kurmak ve kiiresel bir ulasim saglamak
normal ve kolaydir. Ayni anda birden fazla konu ile ilgilenebilme becerileri de vardir
(Adigiizel, Batur ve Eksili, 2014.: 19). Gilnliik hayatlarina devam ederken iletisim
kurduklari kisilerle internet araciligryla iletisimlerinin devam ettirmeye 6zen gosterdikleri
belirtilmektedir. Csobanka’a gore (2016: 68) aktif olarak sosyal medya kullanarak
diinyanin ¢esitli yerleriyle iletisim halinde kalmaktadirlar. Yiiz yiize goriismeler onlar i¢in
onemli olsa da internet araciligiyla baglanti kurmak ayni derecede onemlidir. Tiiketim
aliskanliklar1 Y kusagina gore farklilik gostermektedir. Bu kusak i¢in akilli telefonlar bir
statii gostergesi olarak goriilse de fonksiyonel olarak da derinlemesine incelemektir.

Alvin Toffler’a gore, 21. yiizyi1lda 6nceki kusaklardan farkli olarak, okumaya ve
yazmaya eski nesiller kadar ilgi gostermeyen bir jenerasyon ortaya ¢ikmistir. Bu yeni
nesil, 6grenme siireglerinde geleneksel yontemlere olan mesafesiyle dikkat cekmekte ve
"nasil 6greneceklerini bilmedikleri" bir noktada ele alinmaktadir (Csobanka, 2016: 69).
Toffler, bu durumun farkina varildiginda, 6grenim aliskanliklarinin neslin 6zelliklerine
uygun sekilde doniistiiriilebilecegini 6ne siirmektedir.

Sonug olarak, degisen kusak yapilari, bireylerin aligkanliklarinda ve &grenme
bigimlerinde déniisiime yol agmaktadir. Ozellikle Z Kusagi nin teknolojiyle biitiinlesmis
yasam tarzi, igmimarlik egitim siire¢lerinin ve Ogrenme araglarinin yeniden

yapilandirilmasmi  gerekli kilmaktadir. I¢ mimarlik egitiminde de 6grencilerin
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aligkanliklari, 6grenme bigimleri ve teknolojik araclarla etkilesimleri goz Oniinde
bulundurularak, egitim yontemlerinde ve igeriklerinde degisimlerin ortaya c¢ikmasi
olagandir. Bu durum, yalnizca bireysel 6grenme deneyimlerini gelistirmekle kalmayip,
ayni zamanda cagin gereksinimlerine uygun, yaratict ve yenilik¢i bireylerin

yetistirilmesine katki saglayacaktir.

2.5.4.icmimarlik egitimi ve Alfa kusag

Z kusagindan sonra gelen kusak olarak Alfa kusagi, Z kusagindan sonraki dénemde
dogan bireyler i¢in kullanilmaktadir. Alfa kusagi 2010 yilindan sonra dogumlu bireyleri
kapsamaktadir (Nagy ve Koélcsey, 2017: 111). Alfa Kusagi, tamamen dijital bir ¢agda
biiyliyen ve teknolojinin bireysel ve toplumsal yagamin her alanina niifuz ettigi bir
donemde yetisen bir nesildir. Bu kusak, yapay zeka, artirilmis gerceklik (AR), sanal
gerceklik (VR) ve nesnelerin interneti (IoT) gibi teknolojilerin dogal bir pargasi olarak,
bilgiye hizli erisim ve dijital araglarla etkilesim konularinda yiiksek bir yetkinlik
sergilemektedir. Heniiz is yagamina aktif olarak dahil olmamis olmalarina ragmen, Alfa
Kusagi’nin egitim siireclerine yonelik karakteristikleri, igmimarlik egitiminde
gelecekteki yontem ve igeriklerin yeniden yapilandirilmasini yonelik tartigmalari
giindeme getirmelidir.

Alfa kusagiyla ilgili literatiir taramasina bakildigi zaman, kusak ozellikleri
hakkinda bir¢ok tahmin vardir ve ismi hakkinda elestirel dikkat cekmektedir. 2005 yilinda
uzmanlarin toplanip Alfa kusagi hakkinda yaptig1 isimlendirme ¢aligmalarinin ardindan
Yunan alfabesinin ilk harfi olan alfa secilmistir (McCrindle, 2014: 220). Kusak
ozelliklerine bakildig1 zaman, Z kusagindan hemen sonra gelen Alfa kusag: bircok yon
ile Z kusagiyla iliski i¢indedir. Z kusag1 gibi teknolojik gelismelerin ortasina dogmus bir
nesil olarak goriilmektedir. Alfa kusag1 hakkinda en 6nemli nokta ise dogduklar dijital
ortamdir. Teknoloji, ebeveynler, egitimciler ve diger pek cok sosyal etkilesim giinliik
hayatinin bir pargasidir. ‘Baglanti” kavrami bu neslin merkezi ve 6nceki nesli Z’den daha
onemlidir (Tootlell, Freeman ve Freedman, 2014: 82).

2010 yilindan itibaren olan bazi gelismeler incelendigi zaman; 2010 yilinda iPad ve
Instagram kullanilmaya baslandi. Drone teknolojisi kullanima ¢ikti. 2012 yilinda,
Facebook’un aktif kullanict sayist 1 milyara ulagsmigtir. 2013 yilinda, insansi robot

denemeleri baglatildi ve biyonik goz iiretildi. 2014 yilinda, Google Glass uygulamasi
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baglatildi. 2015 yilinda ise 3D yazici temelli iiretim baslatildi ve akilli ev sistemleri
yaygin olarak kullanilmaya baglandi. 2017 yilindan sonrasinda ise giyilebilir teknoloji,
yapay zeka gibi gelismeler literatiir arastirmalarinin sonucunda bulgulanmistir. Alfa
kusaginin ilk dogumlarmin oldugu 2010 yilindan itibaren teknolojik gelismelerle birlikte
gelisim donemini yasamaktadirlar. Alfa kusaginin karakteristik 6zelliklerinin teknolojik
gelismelerden baska etkenlerle de iligkilidir.

Alfa kusagint etkileyen bir baska etken ise zamanin kosullart olarak
belirtilmektedir. McCrindle (2014: 221) Alfa kusaginin i¢inde bulundugu zaman dilimi
olarak kiiresel 1sinma ve terdriin kontrol altina alinmasi gibi herkes i¢in yeni ve pozitif
baslangi¢larin zamani olmustur. Bu nedenle Alfa kusagina umut kusagi, yeni kusak, can
kurtaran kusagi ve yeni ¢ag kusagi gibi bagka sifatlarla tanimlanmaktadir. Ayrica, ¢cevreye
ve ekonomilere verilen zararlarin da farkinda olarak biiyliyen bir nesil olarak
goriilmektedir. Bunlara ek olarak, Z kusagi aileleri gibi Alfa kusaginin da aileleri
korumacidir ve Z kusagindan daha ¢ok yonlii bir egitim alan nesil olarak goriilmektedir
(McCrindle, 2014: 226).

Sonug olarak, kusak yapilari insanlarin o donemler arasinda yasadiklariyla iliski
olan karakterler Ozelliklerinin belirlenmesiyle iliskilidir. Bu durum, benzer kusak
yapilarina ait bireylerin yagamlarini stirdiirme bigimlerine, egitim siireclerine, mekanlari
algilama ve kullanma bi¢imlerine yansimaktadir. Teknoloji tabanli bir ortamda
yasamlarini siirdiiren yeni kusak gruplarina ait bireylerin egitim siireclerinde teknoloji
tabanli uygulamalar1 kullanmaya yatkinlik gdstermeleri, bu araglar1 kullanarak
kendilerini ifade etmeleri olagandir. Benzer sekilde, yeni kusak yapilarina ait bireylerin
egitim siireglerinde kullanilan mekanlarin da benzer altyapilara sahip olmasini
beklemeleri miimkiindiir. Ciinkii kendi varoluslarindan bu yana, mekanlar1 ve ¢evreyi
teknoloji tabanl gelismelerle birlikte deneyimlemektedirler.

Igmimarlik egitimi siirecinde 6grencilerin ait olduklar1 kusak yapilar1 hakkinda
bilgi sahibi olmak 6nemlidir. Bu durum, 6grencilerin 6grenme siireglerine ve araglarina
yonelik yatkinliklarin  belirlenmesini  kolaylastirabilir. Degisen neslin = 6gretim
ihtiyaclarma cevap verebilmek ve onlarm 6gretim ortami iyilestirebilmek igin
teknolojinin 6gretim amacl kullanilmasi kagimilmaz hale gelmistir (Kocaman Karoglu,
vd., 2020: 248). Ogrencilerin 6grenme siirecinde kullandiklar araglarla ve dgrenme
mekanlarinin tasarimlariyla birlikte 6grenmeye karsi ilgi duymalar1 saglanabilir. Bu

dogrultuda, yillar icerisinde arastirmacilar tarafindan gelistirilen egitim kuramlari
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hakkinda bilgi sahibi olmak onemlidir. Ciinkii, 6grenme siire¢lerinin anlasilmasi i¢in
farkli kuramlar gelistirilmistir. Bu kuramlar, 6grenme siireclerini, araglarini ve pedagojik
yaklasimlar1 ortaya koymaktadir. Egitim Ogretim i¢in planlamalar yapilirken g¢agin
gereklerine ve bireylerin ihtiyacina gore egitim modellerinin sunulmasi olumlu 6grenme
deneyimlerinin saglanmasi agisindan 6nem arz etmektedir (Dziuban, Graham, Moskal,

Norberg ve Sicilia, 2018).

2.6. Egitim Kuramlari ve icmimarhik Egitimi Iliskisi

Egitim yetigkinlerle cocuklar ve gengler arasinda, bilenle bilmeyen arasinda insanin
var oldugu giinden beri devam edip gelmektedir. Bu olgu, egitim bilimciler ve komsu
bilim dallar tarafindan farkli farkli ele alinmaktadir (Ergiin, 2015). Egitimin toplumun
gelismesinde ve nitelikli insan yetistirmede 6nemli rol oynadig1 bilinmektedir. Egitim
bireyi gelismesi yoniinde de desteklemektedir. Hosford’a gore (1972) 6gretim teorisinin
girdisi hedef belirleme, kiiltiirel veriler ile deneyim, arastirma ve tarihten bilinen her seyi
icermelidir. Kritik unsurlar arasinda fiziksel ortam, miifredat, 6gretmenler, 6grenciler,
pedagoji ve degerlendirme yer alir (Covill-Servo ve Hein, 1983: 304). Bu dogrultuda,
insanin i¢inde var olan yatkinliklar1 biiylime ve olgunlagsma sirasinda uyarmak ve olumlu
yonde desteklemektir. Bunun i¢in yetigkinlerin ¢ok yonlii yardimlarinin yani sira, kisinin
gelisimine uygun bir de “cevre” veya 6grenme ortami gerekmektedir. Eger bu cevre iyi
diizenlenirse, 6grenci, fazla bir yabanci yardima ihtiya¢ duymadan kendi biyolojik ve
sosyal varligini ortaya koyabilir (Ergiin, 2015).

S6z konusu ¢evreyi geleneksel egitim modelinde tanimlamak ve birebir yonetmek
miimkiindiir. Ancak 21. yiizyilin getirdigi yeni yeterlikler, toplumsal ve endiistriyel
degisimler ile gelisen teknoloji, egitim siireclerine yeni araglarin dahil olmasina katki
saglamistir. Bu araglar teknoloji odakl araglar olsa da 6grenen ve dgreten arasindaki iliski
giincelligini korumaktadir. Igmimarlik egitimi kapsamida da tasarim stiidyosu
derslerinin yiiriitilmesine yonelik farkli yaklasimlarin benimsendigi goriilmektedir.
Ancak, gelisen teknoloji tabanli uygulamalarla birlikte egitim siireclerine yeni araglarin
dahil oldugu gbz ard1 edilmemelidir. Yeni araglarla birlikte yiiriitiilen tasarim stiidyosu
egitimi siirecinde, teknolojinin yaygin olarak kullanildig1 diinya diizenine dogan yeni
kusak gruplarina ait 6grencilerin bilgi, beceri, tutum ve deger kazanmasina yonelik

calismalar yuriitilmektedir.
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Gelisen teknoloji tabanli uygulamalar, egitim siireclerine yeni araglarin dahil
olmasim1 saglamakta ve bu araclar, O0grenme yontemlerini kokli bir sekilde
doniistiirmektedir. Ozellikle igmimarlik egitimi gibi teorik ve uygulama pratiklerinin
kazandirildig1 alanlarda Ogrencilerin g¢evreyle kurdugu iligki 6nem kazanir. Ciinki
insanlar yasamlar1 boyunca ¢evre ile etkilesimleri sonucunda bilgi, beceri, tutum ve deger
kazanarak yagsantilarini olusturur. Bu yasantilar ise 6grenmenin temelini olugturmaktadir.
Giliniimiizde bu yasantilar1 teknolojik gelismeler de etkilemektedir. Bu kapsamda,
icmimarlik egitiminde teknoloji tabanli uygulamalarin dahil olmas1 6grencilere tasarim
stireclerinde farkli olasiliklar sunmaktadir. Bu olasiliklar; teknoloji tabanli araglarla
birlikte elde edilen verilerin analizi, kullanic1 gruplar1 hakkinda detayli veri paylagimlari,
mekan1 deneyimleme, mekanin atmosferi hakkinda detayli gorseller olusturma gibi
orneklendirebilir. igmimarlik egitimi 6zelinde tasarim stiidyosu egitimi, 6grencilerin hem
teknik becerilerini hem de estetik ve fonksiyonel degerleri birlestirerek yaratici tasarim
¢cOziimlerini {iretmeleri gerektiren bir siirectir. Bu siire¢ igerisinde teknoloji tabanl
uygulamalarin giiniimiiz kosullarinda dahil olmamasi miimkiin degildir. Bu duruma
paralel olarak bu siiregte kullanilan teknoloji tabanli 6grenme araglar1 ayni zamanda
elestirel diistinme, problem c¢ozme ve isbirligi gibi 21. yiizy1l becerilerini de
gelistirilmesine katki saglar. Bu baglamda, igmimarlik egitimi, teknolojinin ve yeni
o6grenme yontemlerinin birlesimiyle, 6grencilerin bilgi, beceri, tutum ve deger kazandig1
bir alan olarak 6nemli bir yer tutar. Sonug olarak dgrencilerinin egitim siiregleri boyunca
bilgi, beceri, tutum ve degerlerini teorik ve uygulamali dersler yardimiyla kazanmasi
amaclandig1 igmimarlik egitiminde, 6grenme kuramlarindan yararlanilmaktadir. Ancak,
ogrenme kuramlarindan her biri farkli bir 6grenme tiirlinii en iyi agikladigindan, hicbir
O0grenme kurami biitiin 6grenme tiirlerini ve 6grenmeye iliskin tiim sorunlar1 agiklamaya
ve ¢ozmeye yeterli degildir (Senemoglu, 2007: 94). Bu nedenle program gelistirme
caligmalar1 ve Ggretim siireci; 6grenme tiiriine, 0grencilerin 6zelliklerine ve dgrenilen
bilginin tiirline gore her kuram grubundaki ilkelerden yararlanmak durumundadir. Bu
kapsamda, O6grenme kuramlarina iliskin derinlemesine bilgi edinmek igmimarlik
egitiminde tasarim stiidyosu derslerinin ytiriitiilme yontemleri hakkinda bilgi sahibi
olmaya katki saglamaktadir.

Ogrenme kuramlar1 olarak davranisci, bilissel agirlikli davranisei, bilissel ve
norofizyolojik kuramlar egitim bilimleri alanyazininda 6nemli bir yere sahiptir. Bu

nedenle, bahsedilen kuramlar incelenerek igmimarlik dgrencilerinin egitim siirecinde
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bilgiyi edinmesine, beceri kazanmasina ve bilgiyi kullanabilmesine iligkin derinlemesine
bilgi edinilmesi hedeflenmistir. Bu dogrultuda, teknolojik gelismeler ve 21. yiizyil
yeterlikleri kapsaminda igmimarlik tasarim stiidyosu dersinin egitim siireglerinin tekrar

ele alinmasina katki saglanacaktir.

2.6.1. Davrams¢1 kuramlar

Davranig¢1 kuramcilar 6grenmenin uyaricr ile tepki arasinda bir bag kurularak
gerceklestigini kabul ederler. Gozlenebilen davranislara 6nem verirler. Uyaranla tepki
arasinda zihinde olup bitenleri gdézlenemedigi i¢in davraniggilar bunlarla ilgilenmez
(Ozden, 2003: 21). Davranis¢1 yaklasimda, davranisin sonuglarina énem verilir; ¢iinkii
pekistirilen davraniglar devam eder, pekistirilmeyen davranis terk edilir (Hartley, 1998:
17). Igmimarlik egitiminde, bu davramsci ilkelerden faydalanmak, 6grencilerin
belirlenen yeterlik ve becerileri kazanmasina katki saglayabilir. igmimarlik hem yaratic
hem de teknik bilgi gerektiren bir alandir ve 6grencilerin, g¢esitli tasarim ilkelerini,
araglarmni ve yontemlerini 6grenmesi, pratik uygulamalarla pekistirilmektedir. Ornegin,
bir i¢ mekan tasariminin islevsel, ergonomik ve estetik ogeler arasindaki baglantiy1
kurabilmesi icin Ogrencilerin teorik bilgilerini uygulama siiregleriyle pekistirmesi
gerekmektedir. Ogrenciler, tasarim siirecini verimli bir sekilde yiiriittiiklerinde, bu basari
pekistirilerek davraniglar1 pekistirilir ve gelecekte benzer durumlarla karsilastiklarinda
ayni veya benzer ¢oziimleri uygulamalar1 beklenir.

Davranis¢1 kuramlarm, Igmimarlik egitiminde etkin bir sekilde kullanilabilmesi
icin, 0grencilerin her bir tasarim siirecinde geri bildirim almasi ve bu geri bildirimler
dogrultusunda davraniglarint gelistirmeleri Onemlidir. Ayni1 zamanda, igmimarlik
egitiminin ¢ok yonlii yapisi géz onilinde bulunduruldugunda, 6grencilerin stiidyo egitimi
stirecindeki teorik ve uygulama bilgisinin harmanlamasi pekistirildiginde basarili
davraniglar1 tekrar etmelerini tesvik etmek i¢in etkili bir yontem olabilir. Bu yaklasimla
hem teknik hem de yaratict becerilerin pekistirilmesi, O6grencilerin profesyonel
yasamlarinda basarili olmalarma katki saglayabilir. Bu kapsamda farkli davranisci
kuramlar hakkinda bilgi sahibi olmak gerekmektedir. Bu kuramlar; klasik kosullanma,
bitisiklik kurami, Thorndike bagdasimcilik, edinimsel kosullanma ve sistematik davranig

kurami olarak siralanmaktadir.
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2.6.1.1. Klasik kosullanma

Pavlov’un yaptig1 deneyler sonucunda kosullanma siirecine dair ¢alismalarindan
ortaya c¢cikmustir. Pavlov kopekler iizerindeki mide ve tiikiiriik salgilarinin ¢alismasi
arasindaki iligkiyi inceleyerek, psisik refleks ya da kosullu refleks adin1 verdigi bu tepkiyi
sistematik olarak incelemistir (Hill, 1990: 26). Kosullanmanin meydana gelmesi ya da
onlenmesinde, kosullanma siirecinde bazi ilkelere dikkat etmek gerekmektedir. Bunlar,
bitisiklik, bilgilendiricilik, pekistirme, sonme, genelleme ve ayirt etme gibi ilkelerdir
(Senemoglu, 2007: 103).

Klasik kosullanma ilkelerinin, smifta 6gretme-6grenme ortaminda kullanilma
alanimin sl oldugu ileri siiriilmekle birlikte, duyussal ve duygusal ozelliklerin
kazandirilmasinda Onemli rol oynamaktadir (Senemoglu, 2007, s. 110). Egitim
stireglerine yonelik olarak klasik kosullanmalarin olumlu tutum kazanmada etkili
olmasinin yaninda, ¢ogunlukla bu olumlu tutumlar tesadiifen kazanilmaktadir. Ancak
egitim programlarinin olumlu tutumlarn gelistirilmesinde klasik kosullanmanin
ilkelerinden faydalanacak sekilde diizenlenmesiyle birlikte &grencilerin bilingli bir
sekilde okulu, 6grenmeyi, okumay1 seven, 6zgiiveni yliksek bireyler olarak yetismesine
katk1 saglanabilir (Curzon, 1991).

Bu yaklasim ile birlikte 6grencilerin igmimarlik egitim siirecinde olumlu tutum
kazanmasi ve gelecekteki meslek yasamlarma yonelik olarak kazanimlar elde etmesi
miimkiindiir. Ancak, Senemoglu’nun (2007) belirttigi gibi 6grenme ortamlarinda

kullanim alanlarinin sinirli oldugu goz ardi edilmemelidir.

2.6.1.2. Bitisiklik kurami

Davranig¢iligin - kurucusu olan Watson, Pavlov’un kosullanma kuramindan
etkilenmistir. Psikoloji alaninda doktora derecesine sahip olan Watson bilimsel olabilmek
icin psikolojinin, giivenilir bir sekilde Olgililebilen, gdzlenebilen bir birim iistiinde
caligmasi gerektigini savunmustur. Bu, iistiinde herkesin konusabilecegi, giivenilir olarak
Olciilebilecek gozlenebilecek birimin ise davranig oldugunu belirtmektedir (Gibson ve
Chandler, 1988, s. 207). Watson, Pavlov’un kosullu refleksle ilgili goriislerini kendine
uygun bir model olarak ele almistir. Klasik kosullanmayi, insanin refleksif olmayan
karmasik davraniglarinin Ogretilmesinde de kullanilabilecek temel bir yapi olarak
gormiistiir (Hill, 1990: 31-32). Siire¢ igerisinde farkli deneyler yaparak kosullanma

stirecindeki uyarici, uyaran ve tepki iliskisini incelemistir. Bu kapsamda, en son ve en sik
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ilkesini benimsemigtir. Bunun bir uyariciya verilecek tepkinin, o uyariciya kars1 en son
yapilmis ve en sik tekrarlanmis tepkisi oldugunu savunmaktadir (Senemoglu, 2007: 119).
Bu durum, egitim siireclerinde Ogrencinin yapamadik¢a yine yapamamasi seklinde
orneklendirebilir. Ancak, tasarim egitimi 6zelinde bakildig1 zaman 6grencilerin yaparak,
deneyerek ve hatta hatalarindan 6grendigi bir siire¢ igerisinde zorlayici bir yaklagim
olarak goriilebilir.

Diger taraftan Watson’nin egitime katkisi ise, egitimin nesnel bir bilim dali olarak
gelisiminde uyarict olmus ve katit bir ¢evreci olarak gerekli ¢evre diizenlemelerinin
yapilmasi, uygun uyaricilarin verilmesiyle ¢cocuklarin istenilen nitelikleri kazanabilecegi
diisiincesinin temellerini atmistir (Senemoglu, 2007: 120). Bu kapsamda, yeni nesil
ogrenci gruplarina uygun olarak egitim mekanlarin tasarlanmasinin  dnemi
vurgulanmaktadir.

Kosullanmada bitisiklik alaninda c¢alismalara sahip olan bir diger isim ise
Guthrie’dir. Ogrenmeyi tek bir ilke olarak bitisiklik ile agiklamaktadir. Guthrie nin
bitisikligi uyarici-tepki bitisikligidir. Ogrenme, uyarict ile tepki arasindaki bitisikligin bir
sonucudur ve Ogrenme, uyarict ve tepki arasindaki eslesmeden sonra tamamlanir
(Senemoglu, 2007: 121). Belirli bir uyariciya kars: bir tepki meydana gelerek, benzer
durumda benzer tepkilerin verilecegini savunmaktadir. Bu durum, igmimarlik 6grencileri
icin tasarim stiidyosu derslerinde jiiri siirecini temsil etmektedir. Profesyonel hayatta
karsilagilabilecek durumlari deneyimlemeye imka&n veren jiirilerde, &grenciler igin
uyarici-tepki bitisikligi kurulmasina imkéan saglamaktadir. Cilinkii profesyonel hayatta
benzer kosullar altinda benzer tepkiler verme egiliminde olacaklari goriisii, onlar
profesyonel yasama hazirlamak i¢in énemli bir adimdir. Sonug olarak, Guthrie’e gore
ogrenci yaptig1 seyi ogrenir. Bu kapsamda, 6grencinin yaparak, yasayarak dgrenmesi
onem tagimaktadir. Miimkiin oldugunca, okulun gercek yasamin bir temsilcisi olmasi
gerektigine inanir. Ogrencilerin okul disinda ne yapmasi bekleniyorsa, okul iginde de onu
yapmasi, benzer seyleri 6grenmesi saglanmalidir (Senemoglu, 2007: 133).

Sonug olarak, teknolojik gelismelerin ve toplumsal ile endiistriyel degisimlerin
egitim siireglerine entegre edilmesi, igmimarlik egitiminin etkinligini artiran 6nemli bir
unsurdur. Igmimarlik 6grencilerinin mezuniyet sonrasi karsilasacaklar1 profesyonel
kosullara uyum saglayabilmeleri, glinlimiiz teknolojileri ve gelecegin uygulamalari
hakkinda kapsamli bir bilgiye sahip olmalarini gerektirmektedir. Bu dogrultuda, egitim

stireclerinde kullanilan araglar ve yontemler, 6grencilere sadece teorik bilgi sunmakla
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kalmayip, ayn1 zamanda pratikte karsilasacaklar1 teknolojik altyapilari ve endiistriyel
gelismeleri de igermelidir. Egitimde benimsenmesi gereken bu biitlinciil yaklagim,
icmimarlik 6grencilerinin mesleki yasamlarinda daha donanimli, yenilik¢i ve ¢oziim

odakl1 bireyler olarak yetismelerine katki saglayacaktir.

2.6.1.3. Baglasimcilik kurami

Edward Lee Thorndike 6grenmenin temelinin, duyusal uyaricilar ile harekete
geciriciler arasinda kurulan bir bag oldugunu kabul etmektedir. Aliskanliklarin meydana
gelmesini ya da yok olmasint bu duyusal uyaricilar ile tepkiler arasindaki baglarin
giiclenmesine ya da zayiflamasina baglamaktadir (Senemoglu, 2007: 136). Hazza ve
basariya gotiiren davranigin kalict olacagini savunur. Bu kapsamda, ilk modern 6grenme
kurami olarak degerlendirilmektedir. Thordike’a gore, problem ¢dzme siiresi ardigik
denemelerin sonucunda siire¢ icerisinde yavas yavas olusmaktadir. Bu dogrultuda,
ogrenme kiiciik sistemli adimlarla meydana gelir (Senemoglu, 2007: 138).

Siire¢ icerisindeki 6grenmeler ve deneyimler sayesinde tepkiler gelistirilir. Bir
olaya verilen tepkinin, daha 6nce benzer bir duruma verilen tepki oldugu belirtilmektedir.
Bu durum, karsilasilan durumlar arasindaki benzerlik miktar1 arttik¢a verilen tepkinin
benzemesine neden olmaktadir. Kuramcilar bu duruma uyarict genellemesi adini
vermistir (Hilgard ve Bower, 1977). Cevredeki uyaricilara kars1 verilen tepkiyi hem dissal
uyaricilar hem de insanin kosullari belirlemektedir. Insanin kosullarindan biri degismeyen
kalitim ile kosullardir. Digeri ise tutum ve egilimler gibi degismeye acik kosullardir
(Hergenhahn, 1988). Ek olarak, Thordike’a gdre Ogretme ve O6grenme ortaminda
ogretmenin degil, 6grencinin aktif olmasi gerekir. Ogrencinin kendi kendine yaptig
caligmalardan 6grenecegini vurgular (Senemoglu, 2007: 150).

Bu kapsamda, Dale (1996) ve Schon’iin (1985) belirtigi gibi Thorndike da
ogrencinin kendi kendine yaptiklarinin ve deneyimlediklerinin 6grenme siireci agisindan
gerekli oldugunu vurgulamaktadir. Ogrenciler, igmimarlik tasarim stiidyosu egitiminde
mekana ve kullaniciya ait olusturdugu bilgi birikimi, tasarlanan mekéana dair algilari,
kullanilan araclarin deneyime imkan vermesi gibi bilesenlerin yardimiyla tasarim

stirecinde bir tutum, yaklasim gelistirebilir.
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2.6.1.4. Edinimsel kosullanma kurami

Ogrenme kuramlarmin gelisimine etkili katkida bulunan Skinner, tepkisel ve
edinimsel olmak iizere iki tiir davranistan ve kosullamadan bahsetmektedir. Tepkisel olan
davraniglar refleksleri kapsar ve bir uyarici tarafindan olusturulur (Senemoglu, 2007:
153). Ornek olarak, goz bebeklerinin karanlikta genislemesi, aydinlikta daralmasidir
(Skinner, 1953). Edinimsel davraniglar ise kendiliginden ortaya ¢ikar ve sonuglari
tarafindan kontrol edilir. Ornek olarak bir bebegin ilk adimlarini atmasidir. Bu
davraniglarda once tepki yapilir, sonra Ornekte verildigi gibi ilk adima duyulan
yetiskinlerin olumlu tutumu sayesinde uyarict gelir ve tepki bir uyarici tarafindan kontrol
edilir (Senemoglu, 2007: 153). Sonug olarak, davranistan sonra gelen uyarici kiside hazza
neden olursa davranig tekrar yapilir. Oysa, tepkisel davranis tamamen kendinden dnceki
uyarictya bagli olarak meydana gelmektedir (Skinner, 1953).

Tepkisel kosullanmada beklenen davranisi meydana getirmek ic¢in uyaricinin
oneminin biiyiik oldugunu, ancak; edinimsel kosullanmada pekistirmenin tepkiye baglh
olarak yapildigini belirtir (Senemoglu, 2007: 154). Sonug olarak, edinimsel kosullanma
sirecinde davranisa verilen tepkinin pekistirilmesi ve onun sonuglari Onem
kazanmaktadir. Siire¢ icerisinde verilen tepki farklilastirilarak, istenen sonuca davranis
sonucuna daha kisa siirede ulagsmak miimkiindiir. Bu duruma bi¢imlendirme adi
verilmektedir (Senemoglu, 2007: 163). Ornek olarak, istenilen davranisa en yakin olan
davranig pekistirilir, sonra giderek daha yakini pekistirilir ve en sonunda beklenen
davranigin gosterilmesi saglanir (Skinner, 1974). Egitim siireclerinde yeni bir davranisin
bicimlendirme yoluyla kazandirilmasinin basamaklari1 agagida verilmistir. Bunlar:

e Ulasilacak hedefin agik bir sekilde belirlenmesi,

e Ogrencinin bulundugu diizeyin belirlenmesi,

e Hedefe ulagsmak icin pekistirilmesi gereken ara davranislarin, arasindaki basamaklarin
belirlenmesi,

e Siire¢ boyunca grencilere doniit verilmesidir (Slavin, 1988: 118).

Bi¢imlendirme siirecine ait basamaklar igmimarlik tasarim stiidyosu derslerinin
yiiriitiilme yontemleri ile benzerlik gdstermektedir. Ders kapsaminda Ogrencilerin
diizeylerine yonelik olarak hazirlanan foyler yardimiyla, 6grenciler ulasilacak hedef
hakkinda bilgi sahibi olurken, siire¢ igerisindeki kritikler yardimiyla hem ara davranislar

pekistirilir hem de siire¢ boyunca doniit alinmasi saglanmaktadir. Siire¢ igerisinde
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tasarlamay1 ve tasarimci olmay1 6grenmesi i¢in 6grenciler pekistireclerle, bicimlendirme

yardimiyla ve gerekli uyaricilarla desteklenmektedir.

2.6.1.5. Sistematik davranis kurami

Hull’in matematiksel yaklasimlara gore aciklamaya calistign dgrenme, Oklid
Geometrisi gibi dnerme ve teoremlerden kurulan mantiksal bir yapiya sahiptir (Hill, 1990:
53). Bu nedenle de Hull’in kuram olusturma anlayis1 varsayimsal tiimdengelim ya da
mantiksal timdengelim olarak adlandirilmaktadir (Senemoglu, 2007: 163).

Bu yaklagima gore 6gretme ve dgrenme ortaminda yer alan 6geler 6grencilerin
ihtiyaclarimi karsilayici, tatmin edici ve ilgilerine uyun olmalidir (Senemoglu, 2007: 198).
Bu durumun 6grencilerin aldig1 egitimin yapisina, i¢inde bulunduklari kusak yapisina ve
ogrencilerin ders kapsamindaki ihtiyaclarin1 kapsayicti mekan tasarimlarini da
icermektedir. Igmimarlik tasarim stiidyosu derslerinin yiiriitiildiigii mekanlarin Hull’in
yaklagimi gozetilerek degerlendirilmesi, dgrencilerin tasarim siireglerini kolaylastirip,
derse kars1 motivasyonlarini arttirabilir.

Ogrenme siirecinde de Thorndike’1n transferde benzer 6geler teorisinde oldugu gibi
bilginin transferinin 6nemini vurgulanmaktadir (Senemoglu, 2007: 199). Bu durum,
icmimarlik tasarim stiidyosu dersleri kapsaminda 6nemlidir. Ciinkii tasarim siirecinde
teorik derslerden 6grenilen teorik ve teknik bilgiler tasarim siirecinde kullanilmaktadir.
Ancak bu durum, O6grencilerin bilgileri transfer etmesine imka&n taniyan ortamlar
sayesinde kolaylastirilabilir. Sonu¢ olarak, 6gretme- Ogrenme ortaminda, Ogrenme
birimlerine duyulan ihtiyag, giidiillenme, uyarici yogunlugu, pekistirilen tepki sayisi ne
kadar arttirillir; yorgunlugun meydana getirdigi engellemelerle, diger Ogrenmeyi
engelleyici faktorlerin etkisi ne kadar azaltilirsa o kadar etkili bir 6grenme meydana gelir

(Senemoglu, 2007: 200).

2.6.2.Bilissel agirhikh davrams¢i kuramlar

Biligsel agirlikli davranig¢r kuramlarda genel olarak 6grenme siirecinde gozlem
onemli bir yer tutmaktadir. Bu siirecte davranis¢ilarin hemen 6grenmenin gergeklestigi
ana yani dogrudan Ogrenmeye odaklandigini, bu nedenle de bilissel siireglerin de
incelenmesi gerektigine inanirlar. Bu kapsamda &grencilerin g¢evreyi ve kendilerini
gozlemlemeleri 6grenme siirecinin devamlilifi agisindan degerlidir. Bu dogrultuda,

kesfetmeye karsi duyulan merak duygusunun devam etmesi i¢in ¢evrenin ve kullanilan
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araglarin 6grencilerin dikkatini ¢ekmesinin gerekliliginin énemli oldugunu belirtirler.
Bununla birlikte, kesfetmeye yonelik merak duygusunun canli tutulmasi i¢in, ¢cevrenin ve
kullanilan araglarin 6grencilerin dikkatini gekmesi gerektigi belirtilir. Bu baglamda, etkili
O0grenme ortamlar1 tasarlamak, 6grencilerin dikkatini ¢ekebilecek uyaranlar ve araglarla
desteklenmelidir.

Icmimarlik egitimi de bu bilissel agirlikli davranisgr kuramlarin izleri de
goriilmektedir. Igmimarlik gibi teorik ve uygulamanin yaratict bir yaklasimla
birlestirildigi bir disiplinde, 6grencilerin ¢evreyi gozlem yoluyla edindikleri bilgiler
tasarim siireglerinin énemli bir pargasidir. Ogrenciler, i¢ mekanlarin fiziksel dzelliklerini,
mekan organizasyonlarini ve insanlarin bu mekanlarla etkilesimlerini gézlemleyerek, bu
bilgileri tasarimlarinda kullanma egilimindedir. Ayrica, kullanilan teknolojik araglar ve
yazilimlar, yeni kugsak yapilarina ait 6grencilerin tasarim siireglerinde aktif olarak yer
almalarin1  saglayarak, merak duygularim pekistirebilir. Ornegin, 3D modelleme
yazilimlar1 veya sanal gerceklik (VR) gibi araglar, 6grencilerin tasarimlarin1 daha canlt
ve etkilesimli bir sekilde kesfetmelerine imkan saglayabilir.

Torman ve Bandura’nin biligsel agirlikli davranmis¢1 kuramlar iizerine yaptiklar
calismalar, 6grenme siirecinde gozlemin ve g¢evresel etmenlerin 6nemini bir kez daha
vurgulamaktadir. Igmimarlik egitimi baglaminda, bu kuramlar, 6grencilerin tasarim
stireglerine katilimini artirmak ve yaratici diistinme becerilerini gelistirmek i¢in bakis
acis1 sunmaktadir. Ogrencilerin yalnizca bireysel gozlemlerine degil, aym zamanda
akranlarinin tasarimlarina da dikkat etmeleri, sosyal biligsel kuramlarin etkisiyle isbirligi
yaparak 0grenmelerine katki saglamaktadir. Boylece, 6grenme siireci yalnizca kisisel
deneyimle degil, ayn1 zamanda sosyal etkilesimlerle de pekistirilmektedir. Bu, Igmimarlik
egitiminde daha derinlemesine, biitlinsel ve yenilik¢i bir grenme deneyimi yaratilmasina
imkan saglayabilir. Bu kapsamda biligsel agirlikli davranig¢1 kuramlar arastirilarak, bilgi
edinilmesi gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Torman ve Bandura biligsel agirliklt davranisci

kuramlara yonelik olarak isaret — Gestalt ve Sosyal Biligsel Kuramlar1 incelenmistir.

2.6.2.1. Isaret-Gestalt kuram

Torman’a gore davranig, amaca yonelik ise kisi, cevreyi aragtirma ve amaca ulasma
cabasimi siirdiiriitken davranig bir amaca yonelik olmadiginda 6grenme c¢abasindan
vazgecer (Senemoglu, 2007: 216). Egitim siire¢leri de bu amaclara yonelik olarak

tasarlanirsa, 6grenciler de kesfetmeyi siirdiirerek 6grenme siirecine devam ederler.
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Ogrencilerin dikkatini ¢ekecek araclar ve mekanlar olusturularak, 6grencilerin 6grenme
birimlerine dikkati ¢ekilebilir. Torman’a gore 6grenme, temel olarak ¢evreyi kesfetme
stirecidir. Kisi, aragtirma yoluyla bir olayin baska bir olaya yol a¢tigini; bir isaretin diger
bir isarete gotiirdiigiinii kesfeder ve bu isaretleri kullanarak amacina ulasir. Buna gore,
dersler, {initeler, konular mantiksal ve asamali bir sira izleyecek sekilde
yapilandirilmalidir (Senemoglu, 2007: 217).

Torman, 6grenme ile performans arasinda belirgin bir ayrim yaparak, dgrenilen
bilgilerin ihtiya¢ duyuldugu zaman go6zlemlenebilir davranisa donistiiriilmesini
"performans" olarak tanimlar (Senemoglu, 2007: 207). Bu gorlis, egitim siireclerinde
ogrencilerin kazandiklari bilgileri ve becerileri uygulamaya yansitma yetilerini vurgular.
Igmimarlik egitimi baglaminda, bu yaklasim o6grencilerin teorik bilgi ve tasarim
becerilerini uygulama siirecinde nasil sergilediklerini anlamak i¢in olduk¢a dnemli bir
gostergedir. Igmimarlik tasarim stiidyosu dersleri, &grencilerin &grendikleri teorik
bilgileri belirlenen tasarim problemine iliskin mekansal ¢oziimler liretmelerine yonelik
olanak saglamaktadir. Bu derslerde 6grenciler, tasarim fikirlerini somut hale getirirken,
kullanici analizlerinden elde ettikleri verileri, estetik ve islevsel ¢ozliimlerle
harmanlayarak mekén tasarimina yansitirlar.

Icmimarlik egitiminde, dgrencilerin performanslar1 yalnizca teknik becerilerle
siurlt degildir; ayn1 zamanda yaratici diisiinme, problem ¢6zme ve kullanicilardan elde
ettikleri verileri mekansal tasarima aktarma gibi daha genis beceri setlerini icerir. Bu
stireg, 6grencilere, 6grendikleri teorik bilgiyi, sosyal ve kiiltiirel baglamdaki ihtiyaglarla
birlestirerek mekan tasarlamalarina imkan saglamaktadir. Bu baglamda tasarim stiidyosu
dersleri, dgrencilerin 0grenilen bilgileri ve becerileri, uygulama siirecine aktarmalarina
yoneliktir. Ornek olarak, tasarim siirecinde dgrencilerin kullanici analizlerinden elde
ettigi verileri tasarimlarina entegre etmeleri, kullanict deneyimi ve mekanin islevselligi
tizerine kararlar almalarin1 gerektirir. Bu, yalnizca teorik bilgilerin pratige dokiilmesi
degil, ayn1 zamanda 6grencilerin tasarim siirecindeki performanslarini gelistirerek hem
profesyonel hem de toplumsal anlamda sorumlu ve yaratici ¢6ziim Onerileri
gelistirmelerine imkan saglar.

Sonug olarak, igmimarlik egitiminde performans, dgrencilerin 6grenme siirecinde
kazandiklar1 bilgileri uygulama, ¢oziim tretme ve yenilik¢i tasarimlar gelistirme
becerilerini gosterdikleri bir agamadir. Torman’in teorisi dogrultusunda, tasarim stiidyosu

derslerinde 6grencilerin teorik bilgi ile uygulama becerilerini yaratici bir yaklasimla
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birlestirerek yiiksek performans gostermeleri, egitim siirecinin amacina ulagsmasinda

onemli bir rol oynamaktadir.

2.6.2.2. Sosyal biligsel kuram

Bandura Sosyal Biligsel Kuram adini verdigi kuraminda sadece 6grenme ve model
almanin genel ilkelerini degil, psikolojinin konu alani igine giren bir¢cok kavram ve siireci
de aciklamaya calismistir (Hill, 1990). Go6zlem yoluyla 6grenme kuramin 6nemli bir
pargasidir. Bandura’ya gore gozleyerek Ogrenme, sadece bir kisinin diger kisilerin
etkinliklerini basit olarak taklit etmesi degil, cevredeki olaylar1 biligsel olarak islemesiyle
kazanilan bilgidir (Senemoglu, 2007: 222).

Bandura (1977) davranig¢iligin 6grenmeyi aciklama konusunda sinirliliklari
oldugunu 6ne stirmektedir. Bunlar:

e Davraniscilik, dogal ortamlarda meydana gelen seyleri temsil etmemektedir

e Davraniscilik genellikle ilk tepkilerin nasil kazanildigini agiklamaz

e Davraniscilik sadece dogrudan 6grenmeyle, yani sonuclarin hemen goézlemlendigi
durumlarla ilgilenir.

Bandura'nin sosyal 6grenme kurami, 6grenme siirecinde gozlemin énemli bir rol
oynadigmmi vurgular. Ancak, gozlemin yani sira, 6grenme ortamlarmin tasarimi da
bireylerin 6grenme siireclerini etkileyen kritik bir faktordiir. Bandura'ya gore, bireyler
kendi davraniglarim1 gozleyerek, bu davraniglart kendi igsel Olgiitleriyle karsilastirip
degerlendirirler. Bu degerlendirme siireci, bireylerin kendilerini pekistirerek ya da
cezalandirarak davranislarin1 diizenlemelerine olanak tanir (Senemoglu, 2007: 236).
Igmimarlik egitimi baglaminda bu kavramlar, dgrencilerin tasarim siireglerinde hem
kendilerini gézlemlemeleri hem de 6grendikleri bilgileri siirekli olarak degerlendirmeleri
acisindan son derece 6nemli bir yer tutar.

Igmimarlik stiidyo derslerinde, 6grenciler yalnizca teorik bilgi 6grenmekle kalmaz,
ayni zamanda bu bilgileri uygulama yoluyla kendi tasarim siireclerini siirekli olarak
gozlemleme ve degerlendirme firsat: bulurlar. Ogrenciler, verilen tasarim problemi
tizerinde ¢alisirken hem kendi tasarimlarimi hem de akranlarinin ¢alismalarini
gozlemleyerek, tasarimin farkli yonlerini elestirel bir bakis acistyla analiz etme imkani
bulurlar. Bu siireg, onlarin 6z yeterlik duygularini gelistirmelerine yardimei olur ve 6z
diizenleme becerilerini pekistirir. Igmimarlik tasarimi, siirekli geribildirim ve 6z

degerlendirme gerektiren bir siirectir; bu nedenle, 6grencilerin kendi islerini gézlemleyip,
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giiclii ve zayif yonlerini belirleyerek tasarimlarini gelistirmeleri 6nemlidir. Ciinkii bu
sayede dgrencilerin hem egitim siirecinde hem de profesyonel yasamlarinda daha verimli
ve yaratici ¢ozlimler iiretebilirler. Sonug olarak, Bandura'nin sosyal 6grenme kurami ve
0z yeterlik ile 6z diizenleme kavramlari, igmimarlik egitiminde 6grencilerin kendi tasarim
stireglerini degerlendirme ve iyilestirme becerilerini kazanmalar1 agisindan biiyiik bir
oneme sahiptir. Igmimarlik tasarim stiidyosu derslerinde, dgrencilerin bu becerilerini

gelistirmeleri, mesleki basarilar1 i¢in de temel bir hazirlik siireci olusturur.

2.6.3.Bilissel kuramlar

Insan davraniglarinin yalmzca uyarici-tepki bagi ¢ergevesinde agiklanamayacagini
ileri stiren biligsel yaklasima gore, birey edilgin bir uyaran alicis1 degildir. Biligsel
yaklagimin amaci zihinsel siireglerin nasil orgiitlendigini ve calistigini agiklamaktir
(Selguk, 2007: 126). Davranig¢1 6grenme kuramlar1 gdzlenebilir davranislar {izerine
odaklanmigtir. Ozellikle bazi kuramlar, bir uyariciya karsi gosterilecek tepkinin,
pekistirme  yoluyla  gili¢lendirilebilecegi,  pekistirme  yaparak  davranigin
sekillendirebilecegini vurgulamis ve kanitlamistir. Ancak, baz1 durumlarda
davranigcilarin ilkelerinin yeterli olmadigi, bazi olaylar1 agiklayamadigir gézlenmistir
(Senemoglu, 2007: 269). Bu kapsamda, bazi durumlar davranis¢1 6grenme kuramlariyla
aciklanamayinca, bilissel Ogrenme kuramlar1 {izerinde ¢alismalar yiiriitiilmeye
baslamasina yol agmistir. Bu dogrultuda bilissel agidan 6grenme iizerinde ¢alismalar
yiriitiilmiistir. Biligsel 0grenme, bireyin zihinsel yapilarindaki degisme olarak
tanimlanmaktadir. Bu zihinsel yapilardaki degisme, bireyin davraniglarinda degismeyi ya
da yeni davraniglar kazanmasini saglamaktadir (Eggen ve Kauchak, 1992). Calismalar
sonucunda Gestalt ve bilgiyi isleme kuramlar1 ortaya ¢ikmustir.

Igmimarlik egitimi baglaminda, bilissel 6grenme kuramlari, grencilerin tasarim
stireglerinde aktif bir sekilde bilgi isleme, ¢oziim liretme ve yaratici diisiinme becerilerini
gelistirmelerine olanak tanir. Igmimarlik farkli disiplinlerden de bilgi birikimi gerektiren
cok boyutlu bir alandir; bu nedenle dgrencilerin sadece teknik beceriler degil, ayni
zamanda yaratict ve analitik diisinme yetenekleri de gelistirilmelidir. Tasarim
stireclerinde, dgrenciler ¢evreyi ve kullanici ihtiyaglarint gézlemleyerek, bu gozlemler
dogrultusunda mekansal tasarim Onerileri gelistirirler. Bu siireg, yalnizca digsal

uyaricilara tepki vermekle sinirli degildir; 6grenciler, dnceki bilgilerini ve deneyimlerini
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harmanlayarak mekansal ¢ozlimler {iiretir. Bu tir bir bilissel islem, igmimarlik
ogrencilerinin tasarimlarini daha 6zgiin ve fonksiyonel kilmalarina imkan saglar.

Ornegin, bir i¢ mekéan tasarimu siirecinde, dgrencilerin mekanm estetik yonlerini
planlarken ayni zamanda mekanin kullanim amacina uygun fonksiyonel tasarim
coziimleri gelistirmeleri gerekmektedir. Bu siire¢, 6grencilerin sadece teorik bilgileri
uygulamakla kalmayip, ayn1 zamanda zihinsel olarak farkli alternatifleri degerlendirip,
en uygun ¢oziimii bulmak icin aktif bir sekilde bilgi islemelerini gerektirir. [gmimarlik
egitiminde, biligsel 6grenme kuramlarinin dikkate alinmasi, 6grencilerin tasarim siirecine
daha derinlemesine katilim saglamalarina yardimci olabilir. Bu, 6grencilerin yalnizca
digsal geribildirimlerle degil, ayn1 zamanda kendi zihinsel yapilarini ve problem ¢6zme
stratejilerini de gelistirmelerini gerektirmektedir.

Sonug olarak, igmimarlik egitiminde biligsel 6grenme kuramlarinin uygulanmasi,
Ogrencilerin yalnizca teknik becerileri degil, ayn1 zamanda tasarim siire¢lerinde daha
derinlemesine diisiinme ve problem ¢ézme yeteneklerini gelistirmelerine katki saglar.
Biligsel kuramlar, 6grencilerin ¢evresel uyaricilara tepki vermekten Gte, tasarimlarinda
daha yaratici, iglevsel ve kullanici grubuna yonelik ¢oziimler gelistirmelerini imkan
saglar. Bu nedenle, bilissel 6grenme siirecinin i¢gmimarlik egitimine entegrasyonu,
Ogrencilerin profesyonel yasamlarinda karsilagacaklar1 zorluklarla basa ¢ikma

becerilerini pekistirebilmesine imkan saglamaktadir.

2.6.3.1. Gestalt kuranu

Gestalt kurami1 Wertheimer tarafindan baglatilmis bir harekettir. Ancak, ilkeleri
Wertheimer, Kohler ve Koffka tarafindan gelistirilmistir. Gestalt kuramcilarma gore;
biitiin, parcalarin toplamindan daha fazladir ve birey, biitiinii parcalarina ayrigtirarak degil
biitiinliik i¢inde algilar (Senemoglu, 2007: 244). Biitiin, parcalar aras1 dinamik ve organik
iliskilerden olugsmus bir bi¢im, bir sekil ve ayn1 zamanda da, parcalarin toplamindan
bagimsiz bir olgudur (Hill, 1990).

Gestalt kuramina gore zihni, 6gelerine indirgeyen herhangi bir analizin, yanls fikir
verecegini savunur ve boyle bir elementci yaklasimla zihin yapisinin incelenmesine karsi
cikarlar (Curzon, 1991). Gestalt kuramina gore insan sadece ¢evreden gelen uyaricilara
tepkide bulunmaz; ¢evreyle etkilesim igerisindedir (Senemoglu, 2007: 246).

Ogrenme ve algilama iizerine ¢aligmalar yiiriiterek arasindaki iliski konusunda

goriiglerini ortaya koymuslardir. Ogrenmeyle ilgili goriislerini de algilamaya
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dayandirarak onlara gore algisal Orgiitlenme yasalari, 6grenmeyi de agiklamaktadir
(Hilgard ve Bower, 1977). Algisal orgiitlemeye yonelik olarak basliklar belirlemislerdir
Bunlar; sekil- zemin iliskisi, yakinlik yasasi, benzerlik yasasi, tamamlama yasasi,
devamlilik yasast ve basitlik yasasidir. Algilama sistemine yonelik olarak
aragtirmalarindan derinlemesine bilgiler edinmislerdir. Bu kapsamda beyin ve yasanti
kazanma arasindaki bagi inceleyerek, beyin ve beden arasindaki iliskiyi kurmaya
calismislardir. Gestaltgilara gore, psikolojik yasanti ile beyinde var olan siiregler arasinda
es bicimlilik vardir. Digsal uyaricilar beyinde reaksiyona neden olmakta ve beyinde bu
reaksiyonlar meydana geldiginde yasanti kazanilmaktadir (Senemoglu, 2007: 253).
Koffka’ya gore, kazanilmakta olan yasanti, bellek siirecini harekete gecirir, Cevresel
yasantinin, beyinde meydana getirdigi etkinlige bellek siireci denir. Bu etkinlik bittiginde
bir iz kalir ve bu ize bellek izi adin1 verilmektedir. Bu iz gelecekteki benzer siiregleri
etkiler ve bu siiregler sonucunda kazanilan yeni yasantilarla kendisi gibi degisir
(Senemoglu, 2007: 254).

Olusan yasant1 zenginliyle birlikte zihinsel siirecler ve bellek izi gelecekte yasanilan
durumlari1 ¢6zme veya analiz etmek i¢in 6nemlidir. Bu kapsamda, Gestalt¢ilar i¢goriisel
dgrenme ve problem ¢dzme iizerine de ¢alismalar yiiriitmiistiir. Icgérii yoluyla kazanilan
problem c¢oziimiinlin uzun siire hatirlanacagini ve diger problemlerin ¢oziimiinde de
uygulanabilir oldugunu belirtmislerdir (Hill, 1990). i¢gorii siirecine yénelik olarak 6n
¢oziim donemini aragtirarak, problem c¢ozme siirecine yonelik goriislerini ortaya
koymuslardir. Bu kapsamda 6n¢6ziim donemini, problem ile karsilasildiktan sonra,
probleme iggoriisel bir ¢oziim buluncaya kadar gecen nispeten uzun siire olarak
tanimlamiglar (Senemoglu, 2007: 256).

Gestaltgilarin 6grenme ve problem ¢ozme siirecine dair gelistirdikleri teoriler,
icmimarlik egitimi ve 6zellikle igmimarlik tasarim stiidyosu derslerinde verilen tasarim
problemlerinin ¢6ziim siirecinde 6nemli bir yer tutmaktadir. Gestalt yaklagimina gore,
o0grenme ve problem ¢6zme, yalnizca bireyin bilgiye ulagsmasi degil, ayn1 zamanda bu
bilgiyi anlaml bir sekilde yapilandirmasi ve biitiinlestirmesi ile gerceklesir. Bu baglamda,
icgdrii olusturma ve On ¢6ziim donemi gibi siiregler, icmimarlik tasarim stiidyosu
derslerinde 6grencilerin tasarim problemlerini ¢6zmelerinde kritik bir rol oynar.

Igmimarlik tasarim stiidyosu derslerinde verilen tasarim problemlerinin ¢dziimii,
ogrencilerin ilk asamada problemi anlamalarina, ilgili verileri toplamalarina ve ardindan

¢oziim i¢in gerekli bilgi ve arastirma siireglerini baslatmalarina dayanir. Bu siireg,
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Gestaltgilarin "iggoril" (insight) ve "on ¢oziim" (preliminary solution) kavramlar ile
paralellik gdstermektedir. Ogrenciler, tasarim problemine dair farkindalik gelistirdikten
sonra, konuya dair daha derinlemesine arastirmalar yapar, farkli kaynaklardan veri toplar
ve mevcut bilgileri analiz ederler. Bu arastirma siireci, 6grencilerin zihinsel yapilarinda
"bellek izi" olusturur; yani 6grendikleri ve edindikleri bilgiler, 6grencinin zihinsel
cercevesinde bir araya gelir ve daha sonra tasarim ¢dzlimiine doniislir. Bu noktada,
ogrencilerin elde ettikleri veriler ve edindikleri bilgiler, yalnizca birer veri toplama
asamas1 degil, ayn1 zamanda 6grencilerin zihinsel siireglerini organize ettikleri ve anlaml
bir ¢6zlim tirettikleri bir siiregtir.

Gestalt psikolojisinin temel ilkelerinden biri, insan zihninin pargalar1 bir biitiin
olarak algilamasidir. Igmimarlik egitimi de benzer sekilde, dgrencilerin farkl bilgileri ve
verileri birbirinden bagimsiz parcalardan ziyade, biitlinsel bir ¢ergevede gormelerini ve
¢cozlim iiretmelerine yonelik bir yaklasima sahiptir. Tasarim probleminin ¢éziimiinde,
ogrencilerin problemle ilgili bilgiyi birlestirip, bu dogrultuda tasarim ortaya koymalar1
icin Once bu verileri organize etmeleri, bir araya getirmeleri ve sonunda ¢ézliim Onerisini
olusturacak bir i¢gdriiye ulagmalar1 gerekir. Bu siireg, yalnizca digsal ipuglarinin
toplandig1 bir asama degil, aynm1 zamanda G6grencinin kendi zihinsel siireclerinde bir
organizasyon, yeniden yapilandirma ve anlam iiretme agamasidir.

Sonug olarak, Gestalt¢ilarin analizleri, igmimarlik egitiminde 6grencilere, 6zellikle
tasarim problemlerini ¢dzme siirecinde yol gdsterici bir niteliktedir. Igmimarlik tasarim
stiidyosunda 6grenciler, problemin ¢oziimii i¢in bilgi toplarken ve analiz ederken, ayni
zamanda bu bilgileri zihinsel yapilarinda biitiinlestirir ve bu baglamda ¢oziimler iiretirler.
Icgorii olusturma ve 6n ¢dziim asamalari, 6grencilerin yalnizca bilgiyi anlamli bir sekilde
isleme kapasitelerini degil, ayn1 zamanda yaratic1 ve ¢dzliim odakl diisiinme becerilerini
de gelistirir. Bu siire¢, icmimarlik egitiminde dgrencilerin problem ¢dzme becerilerini
artirmak ve onlar1 meslek yasamlarinda karsilasacaklar1 karmasik tasarim problemleriyle

basa cikacak sekilde yetistirmek agisindan 6nemlidir.

2.6.3.2. Bilgiyi isleme kurami

Davranigg1 ve bilissel yaklasimin bir sentezi olan bilgiyi isleme kurami insan
zihninin isleyisini bilgisayara benzetmekte ve insanda bilginin islenmesini saglayan yap1
ve siireclerle ilgilenmektedir (Kog, Yavuzer, Demir ve Caliskan, 2001). Ogrenmeyi

etkileyen bellek tiirleri duyusal kayit, kisa ve uzun siireli belleklerdir.

104



Bilgiyi isleme kuramina gore birey disaridaki uyaricilart organlariyla alarak
duyusal kayit olarak adlandirilan bellege kaydeder. Bu uyaricilarin ¢ok az1 segici algi
stireciyle kisa siireli bellege geger. Kisa siireli bellekte yeni gelen bilgiler eski bilgiler ile
karsilagtirilarak oOrgiitlenir ve uzun siireli bellege gonderilir. Bilgilerin depolanip
korundugu uzun siireli bellekte bilgiler genellikle semalar ve Onermeler bi¢iminde
korunur, buradaki bilgiler gerektiginde hatirlanarak davraniga doniistir (Cagirgan Giilten,
Ergin ve Avci, 2012: 3). Ogrenme icin 6grencinin, duyu organlarma gelen uyaricilara
dikkat etmesi, yeni bilgileri se¢ip kisa stireli bellege aktarmasi, bu bilgiler arasinda iligki
kurarak orgiitlemesi ve kisa siireli bellekteki bilgileri uzun stireli bellekteki onceki
bilgilerle iligkilendirerek biitiinlestirmesi gerekir (Senemoglu, 2007). Bilginin uzun siireli
bellege aktarilmasinda kullanilan siirecler, tekrar etme ve anlamlandirma/kodlamadir.
Anlamlandirma, kisa siireli bellekteki bilginin uzun siireli bellekte var olan Onceki
bilgilerle iligkilendirilerek depolanmasidir. Kodlama ise yeni gelen bilgiyi var olan
bilgilerle tamamlama, anlamlandirma ve orgiitleme siireglerini icerir (Kog vd, 2001).

Bilgiyi 0grenmeyi siire¢ icerisinde kurulan iliskiler sonucunda, bilgiyi tekrar
kullanmaya imkan verecek bicimlere doniistiirmek hedeflenmektedir. Bu kapsamda,
icmimarlik egitimi siirecindeki teorik derslerden elde edilen bilgilerin, uzun siireli bellege
gecmesi i¢in bilgilerin tasarim stiidyosu derslerinde kullanilmasiyla desteklenmektedir.
Bu durum, uygulama odakli olan tasarim stiidyosu dersleri 6zelinde 6nemli bir firsattir.
Ciinkii tasarim stiidyosu derslerinin islenis bi¢cimleri, yontemleri ve araclar1 kisa siireli
bellekte yer alan bilgilerin, uzun siireli bellege aktarilarak kalict bilgiye doniismesine
katki saglayacak siirecleri kapsamaktadir. Ancak, 6grenme siireclerine iliskin olarak
yiiriitiilen ¢aligmalar giiniimiizde gelisen teknolojiyle birlikte teknoloji tabanl aracglarla
ve uygulamalarla desteklenmektedir. Bu kurumlardan biri de noérofizyolojik kuramdir.
Gelecekgei bir yaklagim sunmay1 amaglayan bu arastirma kapsaminda da norofizyolojik

kurama yer verme gerekliligi ortaya ¢ikmistir.

2.6.4.Norofizyolojik kuram

Son yillarda bilim ve teknolojideki yeniliklerin hizli bir sekilde artmasi, insanlarin
kendilerini ve dogay1 daha yakindan tanimasina imkén saglamaktadir. Yapilan ¢alismalar
sonucunda norofizyolojik kuram ortaya ¢ikmistir. Norofizyolojik kuram, beyin ve sinir
sistemi ilizerindeki ¢alismalarin sonuglarini kullanarak, insan davraniglari ve zihinsel

stiregler arasinda baglantilar bulmaya calisir. Bu kuram, beyindeki sinir hiicreleri, sinir
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aglar1 ve sinirsel iletisim siirecleri {izerine odaklanir. Beyin aktiviteleri ve zihinsel
stirecler arasindaki iliskileri anlamak i¢in ndroloji, sinirbilim ve psikoloji gibi farkli
disiplinleri bir araya getirir (Iyisoylu, Aydin, Ceri ve Arca, 2023: 3776). Insanin zihinsel
islemlerini yaptigt ve ogrenmelerini gerceklestirdigi organ olarak kabul edilmesi
nedeniyle beynin yapisinin ve ¢alismasinin bilinmesi en oncelikli konulardan birisidir
(Demir, 2017).

Yapilan calismalar ve teknolojik gelismeler sonucunda beyin temelli 6grenme
yaklasimi ortaya ¢ikmustir. Beyin Temelli Ogrenme Yaklasimi beyne yonelik yapilan
aragtirma bulgularindan yararlanilarak Caine ve Caine tarafindan olusturulan, insan
beyninin islev ve yapisina dayanan ndrobilim, norodilbilim ve biligsel psikoloji ile
baglant1 kuran bir 6grenme yaklasimidir (Demir, 2017). Beynin isleyisi hakkinda elde
edilen veriler Ogretimle ilgili geleneksel yaklasimlarin sorgulanmasini beraberinde
getirmis ve temelde bazi sorulara yanit aranmistir (Caine ve Caine, 2002: 13—22). Demir’e

gbre (2017) sorular:

Fabrika modeli, okullarin yapisi ve isleyisi icin uygun bir model midir?

Davranig¢ilik insanlarin nasil 6grendigini agiklamaya uygun bir model midir?

Okullar yeni neslin gereksinimlerine yanit verebiliyorlar mi?

Gilinlimiizde egitim arastirmalarindaki yaklagimlar yeterli ve uygun mudur?

Ancak, sorulara verilen yanitlar olumlu olmamis ve tartismalar devam etmistir.
Jensen’in (2006: 2) fabrika modeli, sanayinin geligsmesi ile ortaya ¢ikmis bir egitim
anlayisidir. Fabrika tiretiminde oldugu gibi hizli bigcimde ve standartlar1 belirlenmis iiriin
tiretir gibi Ogrenci yetistirilmeye ¢alisildigt zaman istenilen verimin alinamamasi
dogaldir. Ciinkii alinan egitimin igeriklerinin, egitim alan Ogrencilerin bireysel
farkliliklar1 ve insan dogasinin farkliliklar: bu siireci zorlagtirmaktadir. Diger taraftan,
sanayi devriminin iistlinden gegen onlarca yil igerisinde yasanan teknolojik gelismelere
bagli olarak egitim siirecinde kazanilacak yeterliklerin degisim gostermesinin de siireci
etkilemektedir.

Ogrencilerin beyni, bilgiyi islemede gdzlenemediginden, O6grenme siirecinde
hesaba katilmamaktadir. Davranis¢1 kuramlarla egitim siirecleri yiiriitiildiigli zaman
egitimcinin bilgiyi aktarmas1 beklenmektedir. Onceki bilgiler, simiftaki grenme gevresi
ya da 6grencilerin konuya ilgisi gibi durumlar g6z onilinde bulundurulmaz (Deryakulu,
2001: 5). Ancak, yasanan gelismelerle birlikte mezunlarin kazanmasi gereken yeterlikler

de degismektedir. Ogrencilerin yaratici diisiinme, problem ¢dzme, isbirligi ve grup olarak
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calisma gibi farkli niteliklere sahip olmasina gereksinim duyulmustur (Cengelci, 2005:
16).

Beyin temelli 6grenme kapsaminda yapilan g¢aligmalar sonucunda Ogrenme,
biyokimyasal bir degisme olarak da a¢iklanmaktadir (Sonmez, 2005: 37). Norofizyolojik
O0grenme iizerine c¢alisan Hebb, beyindeki devrelerin calisma sekli bilinmeksizin
ogrenmenin dogasmnin anlasilamayacagimi savunmaktadir (Ozden, 2014: 46). Ogrenme
canli dokuya sahip beyinde gerceklestigi zaman, beyinin 6grenmeden onceki ve sonraki
yapist arasinda farklilik olmalidir. Bu diisiinceden hareket eden Hebb, §grenme sonucu
beyinde olusan fizyolojik degisiklikleri arastirmistir (Y1ildizlar, 2009: 149).

Ogrenme temelli yaklasimin amaci, etkili bir dgrenme ve 6gretme icin, dncelikle
beyin fonksiyonlarini yerine getiren biyolojik yapiy1 ve isleyis kurallarin1 anlamak ve
Ogretme siirecini bu temelde yapilandirmak gereklidir (Caine ve Caine, 2002: 4). Beyinin
isleyis bigimlerini bilerek 6grenme siireglerinin yiiriitiilmesi 6grencilerin  §grenme
becerilerini arttiracaktir (Polat, 2014: 268). Sonug olarak, bu yaklasim, egitim, 6gretme
ve Ogrenme i¢in biyolojik olarak bir temel olusturur ve ortaya c¢ikan Ogrenme
davraniglarini agiklamada yardimci olur (El-wakeel vd, 2023). Tasarim ve giizel sanatlar
egitimi siireclerinde beyin temelli egitim yaklasiminin kullanilmasina yonelik olarak
yiiriitiilen ¢aligmalar vardir. Ancak, 6grencilerin bilgi ve yaratici becerilerini artirmak i¢in
tasarim ve gorsel sanatlar egitiminde beyin temelli &grenme stratejilerinin
uygulanmasinin énemine ragmen, son yirmi yilda tasarim disiplinlerine yonelik beyin
temelli 6grenme arastirmalarinda 6nemli bir artig gériillmemektedir (El-wakeel vd, 2023).
Gelisen teknolojiyle birlikte, ndrogoriintileme araglari, beynin isleyis bigimlerini,
bireylerin durumlar karsisinda verdikleri tepkileri, kurduklar iliskileri ve 6grenme
stireglerini anlamak i¢in dnemli bir ara¢ haline gelmistir. Bu teknolojiler, beynin ¢esitli
aktivitelerini  gorsellestirerek, beyin fonksiyonlar1 hakkinda derinlemesine bilgi
edinilmesine olanak saglar. Beynin tepki verme siireclerini ve 6grenme sirasinda aktif
olan bolgeleri izlemek i¢in kullanilan ndrogériintiileme yontemleri, 6zellikle egitim,
saglik, psikoloji ve pazarlama gibi farkli alanlarda 6nemli bir kullanim alanina sahiptir.
Igmimarlik egitimi gibi yaratici ve gorsel odakli bir disiplinde de bu teknolojilerin
kullanimi, egitim siire¢lerine katki saglayabilir ve dgrencilerin 6grenme siirec¢lerini daha
verimli hale getirebilir.

Igmimarlik egitiminde, tasarim ve yaratic1 diisiinme siireclerinin yalnizca gorsel ve

estetik faktorlerle degil, ayn1 zamanda &grencinin zihinsel siirecleriyle de dogrudan
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iliskilidir. Mekan algisi, estetik tercihler, kullanict deneyimi ve tasarim ¢oziimleri gibi
calismalar, 6grencilerin tasarim siireclerinde bilingli veya bilingsiz bir bigimde etkili bir
role sahiptir. Bu baglamda, nérogoriintiileme araglari, igmimarlik egitiminin omurgasini
olusturan tasarim stiidyosu derslerinin yiiriitiildiigli mekanlar ile 6grencilerin biligsel
siiregleri arasindaki baglantiy1 ortaya koymaya yardimci olmaktadir. Ogrencilerin tasarim
stiidyosu derslerinin yliriitiildiigii mekanlara iliskin olarak yasadigi 6 biligsel durum
hakkinda bilgi vererek, gelecekteki tasarim stiidyosu derslerinin yiiriitiilecegi mekanlarin
tasarimlarina yonelik veri elde edilmesine katki saglamaktadir. Bu kapsamda,
derinlemesine arastirma yapmak i¢in norobilim c¢aligmalarinin incelenerek, igmimarlik

egitimi slirecinde kullanim durumlarinin analiz edilmesinin gerekliligi ortaya ¢ikmustir.

2.6.4.1. Norobilim

Norobilim, sinir sistemi tizerine arastirmalar yapan bilim dalidir ve beynin yapisi
ve fonksiyonu hakkinda bilgi toplamay1 amaglamaktadir. Bir insan beyninde milyarlarca
sinir hiicresi bulunmaktadir. Sinir hiicreleri insan viicudundaki kaslara, organlara ve salgi
bezlerine bilgiler gondererek onlarin ¢alismasini kontrol etmektedir. Bu sinir hiicreleri
noron olarak adlandirilmaktadir. Noronlar birbirine sinaps denilen ¢esitli sistemlerle
baglanmistir. Bu sistemler arasinda ise kiiciik elektrik akimlari mevcuttur ve siirekli
iletisim halindedirler (Canan, 2015: 35).

Norobilimin 6zel bir alan1 da karar verme, hafiza, duygu, mantik gibi diisiincenin
arkasinda yatan noral mekanizmalar1 anlamaya ¢alisan bilimsel alan olmasidir (Custodio,
2010). Bu mekanizmalar1 anlamak icin beyin katmanlar1 hakkinda bilgi sahibi olmanin
gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Beynin katmanlarinin en iistiinde serebral korteks denilen
2-4 mm kalinlikta ve girintili ¢ikintili kivrimlart olan gri bir maddeden olusan bolge
bulunmaktadir. Bu bdlge beynin disaridan goriinen yiizii olarak goriiliir ve bilincin ve
iradenin olustugu bolge olarak tanimlanir. Diisinme, istege bagl davranma, dil, mantik,
algi, bellek, planlama fonksiyonlar1 buradan yiiriitilmektedir (Erdemir ve Yavuz, 2016:
93).

Beyni iki yarim kiire oldugu iizerine ¢aligmalar yiiriitiilmiis ve sol yarim kiirenin
matematik, dil, yazma, fikirlerin siniflandirilmasi, s6zel, mantiksal, analitik ve lineer gibi
islevleri yonettigini; sag yarim kiirenin ise sdzel olmayan islevlerle birlikte, renk, hayal

giict, ritim, miizik, grafik gibi semalarin iglenmesi, sezgilerin kullanilmasi gorsel-uzaysal
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islemler, acik wuclu fikirlerin islenmesi, belirsizliklerle ilgilenme gibi islevleri
yonetmektedir (Demirel, 2003).

Ned Hermann ise biitiinselci beyin yaklasimini benimsemistir. Sag ve sol
yarimkiireler disinda beynin yilizde yirmisini olusturan kiirelerin sag ve sol altinda limbik
sistemler bulunmaktadir. Duyular, anlama, algilama, dil, mantik yiiriitme, karar verme ve
imgeleme gibi islevlerin yonetildigi zihinsel siirecler burada gerceklestirilmektedir
(Yorgancilar, 2015: 50). Bu model de sag/sol beyin modeline dayandirilmaktadir. Dort
bdliimiin her biri diisiinme yapilar1 gelistiren ve hakimiyet derecesini belirleyen bir temel
olusturmaktadir. Her béliim birbirine baghidir ve beynin biitiiniinii temsil eder (Oziipek
ve Ozer, 2018).

Norobilim kapsaminda beyin isleyisine, yapisina, karar alma ve Ogrenme
stireclerine yonelik calismalar yiiriitiilmektedir. Gelisen teknoloji yardimiyla birlikte
ogrenme siireglerinin daha verimli hale getirilmesine katki saglamaya calisiimaktadir. Bu
kapsamda ndrobilim, ndrofizyolojik kuram ve ndrogdriintiileme iizerine yapilan
calismalar igmimarlik tasarim stiidyosu egitimi kapsaminda da 6nemli veri kaynagidir.
Bir diger taraftan, mevcut egitim kuramlar1 incelendigi zaman i¢mimarlik tasarim
stiidyosu egitiminin ¢esitli kuramlarla iligkili oldugu goriilmektedir. Tasarim stiidyosu
egitiminin yapisi geregi 0grencilere, tasarim problemlerine ve mekansal olasiliklara gore
degisim gostermektedir. Bu siire¢lerin verimliliginin, mekan ve kullanici iliskisinin analiz
edilmesi i¢in ndrogoriintiileme cihazlar1 6nemli bir aractir. Bu duruma paralel olarak,
gelisen teknoloji tabanli araglar gilinlimiizde egitim siireclerine dahil olmaya devam
etmektedir. Kullanilan yeni teknolojik araclar yardimiyla igmimarlik tasarim stiidyosu
derslerinde 6grenciler, mekanlar1 deneyimleyebilir ve kullanicilarin biligsel durumlarini
analiz edebilir. Sonug olarak igmimarlik 6grencilerinin bu yeni araglari aktif bir bicimde
kullanmasi, 6grencileri profesyonel yasama ve hizla yaklasan gelecek yasama hazirlamasi
acisindan Onemlidir. Bu kapsamda, egitim siireglerinde kullanilabilecek teknolojik

araglarin kullanim alanlar1 ve sagladigi imkanlar1 bilmek 6nem kazanmaktadir.

2.7. I¢mimarhk Tasarim Stiidyosu Egitiminde Ogrenme Araclari

Icmimarlik tasarim stiidyosu dersleri, farkli egitim kuramlarmin kullanildig
kapsamli ve karmagik bir siirectir. Tasarim stiidyosu dersinde verilen tasarim problemine
yonelik gelistirilen tasarimin, degerlendirmeler sonucunda olumlu bulunmasinin

Otesinde, tasarim siirecinin 0grenilmesi iizerinde durulmaktadir. Bu kapsamda, tasarim
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boliimlerinde tasarim egitimi nedir, nasil veriliyor ve nasil verilmeli sorular1 giderek daha
da o6nem kazanmaktadir (Aridag, 2005). Schon (1985) ve Dale (1969) gibi
arastirmacilarin belirttigi gibi tasarim stiidyosu ortami deneyerek / yaparak 6grenmeye
imkan saglayan siire¢leri kapsamaktadir. Ecole des Beaux-Arts ve Bauhaus ekollerinin
etkileri ile giinlimiize ulagan tasarim stiidyolari, yaparak Ogrenme ilkesini igeren,
ogrencilerin farkindalik, anlama ve yapabilme diizeylerini artirmay1 hedefleyen bir egitim
modelini temel alir (Hardin, 1994: 49). Ogrencilerin teorik derslerden 6grendikleri
bilgileri, uygulamali olarak tasarim siireclerinde kullanmasi beklenmektedir. Ayni
zamanda mekanlarin ve kullanicilarin analizlerinin  yapildigr tasarim stiidyosu
mekanlarinda da Ogrenciler tasarim problemlerini ¢6zerken, tasarim siireclerini
yiiritmektedir. Bu kapsamda, farkli c¢izim teknikleri ve modelleme yOntemleri
kullanilmaktadir. Mimarlik ve miihendislik firmalari, yeni binalar tasarlamak, planlamak
ve yenilemek i¢in projelerinde Autodesk, Revit, Autodesk 3DS Max ve Bentley Building
Applications gibi yapi1 bilgi modellemesi araglarini siklikla kullanmaktadirlar. Bu araglar
yalnizca tasarim siirecleri i¢in degil, ayn1 zamanda miisterilere Onerilen tasarimlari
gorsellestirmek ve ii¢ boyutlu alanda gostermek i¢in de kullanilmaya baglamistir (Oerter
vd., 2014).

Tarihsel siire¢ icinde teknolojinin de gelismesiyle birlikte Ogrenmeye ve
deneyimlemeye imkan saglayan araglar da gelisim gdstermis, giiniimiizde bu araglar,
endiistride kullanilmaya baslanmistir. Endiistride kullanilan yeniliklerin toplumu ve
egitimi etkiledigine deginilmistir. Bu kapsamda, egitim gibi toplumda biiyiik 6neme sahip
bir alanin da yeni teknolojik araclardan faydalanmasinin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir. Bu
teknolojik araglar ise VR, AR, MR ve XR cihazi gibi ¢esitlendirerek, diinyada yasanan
gelismeler incelendiginde tasarim stiidyosu dersleri kapsaminda kullanimi yayginlastig
goriilmektedir. Ciinkli igmimarlik egitim siire¢lerinde de bu teknoloji tabanli araglarin

kullanilmas1 ¢cagin gereklerini yakalamak acgisindan 6nemlidir.

2.7.1.Sanal gerceklik (VR) teknolojisi

Sanal gerceklik (VR), bilgisayar ile hayali diinyanin etkilesimine (Gaddis, 1998)
imkan saglayarak, mekanlarin ve iriinlerin kullanicisi veya tasarimcisi tarafindan
deneyimlenmesine imkan saglamaktadir. Sanal ger¢ekligi (VR), c¢esitli donanimlar
yardimuiyla bilgisayar ortaminda var olan ii¢ boyutlu sanal diinya ile kurulan etkilesimdir

(Coates, 2005). Tasarlanan mekanlar veya iirlinler sanal gerceklik yardimiyla
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deneyimlenir ve liretim 6ncesinde son kararlarin alinmasina yonelik fayda saglamaktadir.
Oppenheim (1993:217) ise bunu, makine ve insan arasindaki etkilesimin baz1 gorsel ve
isitsel teknolojiler yardimu ile algilanmasi olarak tanimlamaktadir.

Sanal gercekligi tanimlarken Pimentel ve Teixeira (1993: 12), bilgisayar iizerinde
hazirlanan sentetik diinyanin devrim niteligindeki gelisimi oldugunu belirtir. Sanal
gerceklik bir bilgisayar tarafindan olusturulan siiriikleyici, etkilesimli bir deneyimdir.
Dionisio ve Gilbert (2013:2) goriiniiste gercek, dogrudan veya fiziksel kullanici etkilesimi
ile ti¢ boyutlu nesnelerin veya ortamlarin bilgisayar tarafindan olusturulan simiilasyonlar1
olarak tanimlamaktadir. Sanal gerceklik uygulamalar1 1960’larda tanitilmis ve 1980’lerde
hizl1 bir biiylimeyle yayginlagmaya baslamis (Mazuryk ve Gervautz, 1999: 6), siireg i¢inde
saglik, savunma, eglence ve egitim gibi farkli sektorlerde kullanilmigtir. Bu kapsamda,
sanal gerceklik kavraminin igmimarlik alaninda ilk kullanimi 1960’11 yillara
dayanmaktadir. 20. yiizyilin sonlarina kadar yapilan ¢alismalarda genel olarak sanal
gerceklik, ic mekan tasarimlarinin sunumu ve ¢izim siirecinde kullanilmasi seklindedir
(Cagdas, 1994: 9).

Igmimarlik egitim siirecinde ¢agim gereklerini karsilamak adina VR uygulamalar
egitim stireclerine dahil olmaya baslamistir. VR teknolojisini tasarim stiidyolarinin bir
aract haline getirmek, 6grencilerin tasarim problemlerine giincel ¢ézlimler bulmasi adina
son derece Onemlidir (Nas ve Kavut, 2023). VR uygulamalarinin kullanim amaglari
arasinda montaj uygulama asamalarini test etmek, son kullanicilarin ihtiyaclarini
belirlemek, daha yiiksek performansli bir son iirlin tasarlanabilmesini saglamak ve
tiiketici memnuniyetini artirmak yer almaktadir (Nas ve Kavut, 2023). Bu kapsamda,
sanal gerceklik uygulamalari tasarimcilarin, 6grencilerin ve kullanicilarin tasarlanan

mekanlar1 daha iyi anlamalarina ve aktarmalarina imkan saglamaktadir.
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Gorsel 2.22. VR deneyimi goriintiisii (http-16)

VR uygulamasmin i¢ mekdn tasarim silirecinde farkli amaglarla
kullanilabilmektedir. Bu amaglar tasarim siirecindeki mekani deneyimlemek, tasarim
fikrini aktarmak, tasarim siirecindeki olumlu ya da olumsuz kararlar1 gorebilmek seklinde
sayilabilir. Deneyimleyerek tasarlama anlaminda VR ortamlar tasarimcilara sonsuz bir
evren ve deneyim siireci sunmaktadir (Nas ve Kavut, 2023). Bu durum, uygulama dersi
olarak igmimarlik stiidyo derslerinde biiyiik bir dneme sahiptir. Ogrencilerin tasarladiklari
mekan1 deneyimlemelerine imkan saglayan VR uygulamalar1 sayesinde, &grenciler
tasarladiklari mekanlar1 algilama imkanma sahip olur. Ornegin, Carnegie Mellon
Universitesi ve Berkeley'deki kolej, dgrencilerin sanal gercekligin tasarim yontemleri
tizerindeki etkilerini ve tasarladiklarini en iyi sekilde algilamalar1 i¢in bir firsat sunmak
amaciyla tasarim stiidyosu dersleri ile VR uygulamalarini birlestirmistir (Nas ve Kavut,
2023).

Sonug olarak, teknolojik gelismelerin etkisiyle endiistri ve toplum degiserek,
egitim yapilarini da etkilemektedir. Igmimarlik gibi merkezinde insan olan disiplinlerinin
bu degisimlere acik olmasi gerekmektedir. Diinya ¢apinda {iniversiteler igmimarlik

egitimi ve Ozellikle tasarim stiidyosu egitimi siirecine VR uygulamalarini dahil
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etmektedir. Bu durum, 6grencileri gelecekte meslek hayatlarinda karsilasacaklar: tasarim

araglarina hazirlamak adina da 6nemlidir.

2.7.2. Artirilmis gerceklik (AR) teknolojisi

Artirilmis gerceklik (AR), dijital diinyadaki mevcut bilgilerle dijital icerigin gergek
zamanli entegrasyonunu saglayan bir teknolojidir. Artirilmis gergeklik, baglamla gercek
zamanli olarak bagl, oOrtiik bilgilere dogrudan erisim saglayarak gordiiglimiiz,
hissettigimiz ve ger¢ek ortamda duydugumuz seyleri zenginlestirerek gercek diinyadaki
algiy1 gelistirir (Tong vd, 2015). I¢ mekan tasarimu siirecinde AR ara yiizleri yardimryla
mekanlara iiriin ekleyebilir veya mekanin Ozelliklerinin degistirildigi olasiliklari
gorebiliriz. Bu deneyim siirecinde de ger¢ek mekani da deneyimlemeye devam
edilmektedir. Bu durum sanal gergeklikten farkli olarak kullanicilar1 gercek diinyadan
uzaklastiran bir deneyimin aksine, gercek diinya deneyimini gelistirir (Billinghurst,
2002).

Azuma’ya (1997) gore artirilmig, gerceklik sanal ortamlarin veya sanal gercekligin
bir varyasyonudur. Artirilmig, gercekligin gelisim siirecinde sanal ve gercek iliskisini
anlatan birgok ifade kullanilmistir. Bu iligki Gorsel 2.22.°de, sanal ve gercgek iliskisini

gosteren teori diizlemi bu konu hakkindaki tanimlar1 daha anlasilir hale getirmektedir.

GERCEK Artirilmis Artirilmig SANAL

OR'TAM Gergeklik(AR) Sanallik(AV) 0RT|AM

‘— Kanistinilmis Gergeklik I

Gorsel 2.23. Milgram in ger¢eklik — sanallik siirekliligi (Milgram ve Kishino, 1994)

Gergeklik — sanallik stirekliliginde artirilmis gergeklik, karma gercekligin genel
alaninin bir pargasi olarak ifade edilmektedir. Ger¢ek nesnelerin sanal nesnelere eklendigi
iki sanal ortam (veya sanal gerceklik) ve artirilmig sanallik, ¢evredeki ortami sanal bir
nesneyle degistirmektedir. Artirilmig gergeklik, fiziki bir ¢cevreye sanal objeler entegre
ederek fiziksel gercegi desteklemektedir. Boylece olusturulmus sanal objeler, gercek

fiziksel diinyanin bir parcasi haline gelmis olmaktadir (Milgram ve Kishino, 1994).

113



Bu kapsamda sanal ger¢eklik uygulamalarindan farkli olarak, gercek diinyaya
entegre edilmis goriintiiler deneyimlenmektedir. Farkli firmalar tarafindan artirilmis
gerceklik uygulamalart kullanilmaktadir. Bu uygulamalar, mekanlardaki renk tercihi
stiregclerinden, mobilya tercihlerine kadar ¢esitlilik gostermektedir. Gorsel 2.23.°de
goriildiigli gibi mobilyanin renk tercihi hakkinda arttirillmis gerceklik uygulamasi
kullanilmaktadir. Bu durum, tasarima yonelik karar almadan once gercek diinya

verileriyle iligkili olarak karar siire¢lerinin yiiriitiilmesine katki saglamaktadir.

Gorsel 2.24. AR deneyim gériintiisii (Phan ve Choo, 2010: 20)

Artirllmig gergeklik uygulamalar1 endiistri, egitim, saglik ve turizm gibi farkli
alanlarda kullanilmaktadir. 50 yildan fazladir tartisilip uygulanan bir ortam olsa da son
yillarda mobil teknolojilerin ¢ogalmasi ve ticarilesmesi sonucu herkes tarafindan
kullanilabilir hale gelmesi, artirllmis gerceklige daha fazla yaygimlasma olanagi
sunmustur (Sommerauer ve Miiller, 2014). Yaygilagsmanin etkisiyle birlikte egitim
alaninda da kullanimina iliskin yogun arastirmalar yiiriitiilmektedir. AG teknolojisi,
O0grenmeyi tesvik etmek ve yapilandirmaci 6grenme ortamlart olusturmak bakimindan
egitimde yeni firsatlarin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir (Huang vd, 2016).

Artinlmig gerceklik (AR) teknolojisi, Ogrencilere fiziksel c¢evreleriyle daha
etkilesimli bir deneyim sunmayi1 ve O0grenme siireglerini daha etkili hale getirmeyi
amaglayan bir arag¢ olarak dne ¢ikmaktadir. Bu teknoloji, gercek diinya verileri ile sanal
bilgilerin (metin, gorseller, video klipler, sesler, ii¢ boyutlu modeller ve animasyonlar
gibi) birlesimini saglayarak, dgrencilerin bilgiyi daha etkilesimli ve somut bir bigimde
deneyimlemelerine olanak tanir (Ke ve Hsu, 2015). Igmimarlik egitimi, 6zellikle tasarim

stiildyosu derslerinde, 0grencilerin mekan tasarimi ve yaratict diislinme siireglerinde
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fiziksel ve sanal diinyalar arasindaki etkilesimi artiran teknolojilere ihtiya¢ duymaktadir.
Bu baglamda, artirilmis gercgeklik teknolojisinin igmimarlik tasarim stiidyosu egitimi gibi
cok bilesenli ve yaratict siireglerin yer aldigi derslerde kullanilmasinin, 6grencilerin
tasarim diigiincelerini gelistirmelerine ve 0grenme siireclerini daha verimli bir sekilde
yiirlitmelerine katk: saglar.

Igmimarlik tasarim stiidyosu dersleri 6grencilerin mekani anlamalari, tasarim
stireglerini sekillendirmeleri ve farkli ¢oziim alternatiflerini kesfetmeleri i¢in interaktif bir
O0grenme ortami sunmaktadir. Bu ortamda, artirilmis gerceklik teknolojisi, 6grencilerin
tasarimlarini gorsellestirmelerine, mekansal diizenlemeleri ve yapilarin etkilesimini daha
somut bir sekilde deneyimlemelerine olanak verir. Ozellikle tasarim siireclerinin
karmasikligi ve mekanin dinamik yapilar1 géz Oniine alindiginda, AR teknolojisi
ogrencilere sadece teorik bilgiyi degil, ayn1 zamanda uygulama becerilerini gelistirmeleri
icin zengin ve etkilesimli bir aractir. Ornek olarak, 6grenciler tasarimlarmni {i¢ boyutlu
olarak modelleyip, farkli isiklandirma, renk ve malzeme kombinasyonlarin1 gercek
zamanli olarak gozlemleyebilir ve bu sayede tasarim siire¢lerini daha verimli bir sekilde
yonlendirebilirler.

Sonu¢ olarak, igmimarlik tasarim stiidyosu egitiminde artirilmis gergeklik
teknolojisinin kullanilmasi, 6grencilerin 6grenme siireclerini daha etkilesimli ve verimli
hale getirebilir. Bu teknoloji hem teorik bilgilerin pekistirilmesi hem de pratik becerilerin
gelistirilmesi agisindan onemli bir aragtir. Yeni nesil 6grencilerin 6grenme ihtiyaclarini
karsilamak ve igmimarlik disiplininin dinamik yapisina uygun egitim yontemleri sunmak
icin artirilmig gerceklik gibi teknolojilerin entegrasyonu giderek daha kritik bir 6nem

kazanmaktadir.

2.7.3.Karma ger¢eklik (MR) teknolojisi

Karma gerceklik, artirllmig gergeklik ile sanal gergekligin karistirilmasiyla olusan
teknolojidir. Kavram ilk olarak 1994 yilinda Milgram ve Kishino tarafindan karma
gerceklik ve artirllmig sanallik olarak adlandirilan iki yeni terimle tanimlanmistir. Sanal
gerceklik ve artirilmis gercekligin ayni gorsel ortamda oldugunu ifade etmislerdir
(Kiiniigen ve Samur, 2021). Karma gergeklik akilli telefonlar ve tabletler gibi taginabilir
artirtlmis gercgeklik teknolojileri, sanal gergeklik gozliikleri gibi giyilebilir cihazlarla ya
da projeksiyon haritalama gibi uygulamalarla fiziksel mekana yansitilan sanal goriintii ile

artirtlmis gerceklik algis1 yogunlastirilmaktadir (Avci ve Tasdemir, 2019: 72).
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Sanal gerceklik sistemlerinin kullanildig1 karma gerceklik sistemleri, simiilasyon
uygulamalari basta olmak {izere eglenceden oyuna kadar cesitli uygulamalara sahiptir ve
grafik tasarim uygulamalar1 alaninda gorsel sanatlar, egitim, endiistriyel tasarim, mimari,
ticaret ve video oyunlarinda kullanilabilmektedir (Kiiniicen ve Samur, 2021). Igmimarlik
egitiminde de karma ger¢eklik uygulamalarinin tasarim stiidyosu derslerinde kullanilmasi
ogrencilerin sanal ve fiziksel ortamlar yardimiyla yeni bir ortam/mekan tasarlanmasina
katki saglayabilir. Ornek olarak, Microsoft Mesh teknolojisi bu uygulamalari da
kapsayacak bicimde gelistirilmistir.

Gorsel 2.25. MR deneyimi goriintiisii (http-17)

Bu kapsamda Microsoft Mesh, kullanicilara ger¢ek zamanli olarak 3D modellerle
calisabilme ve diger kullanicilarla hologramlar veya avatarlar olusturarak etkilesim
kurabilme gibi c¢esitli avantajlar sunmaktadir (Langston, 2021). Karma gergeklik
teknolojisinin tasarim stiidyosu egitimi siirecinde kullanilmasinin hem {i¢ boyutlu
modellemeler iizerinde es zamanli calismaya hem fikirlerin yansitilmasina katki

saglayacagi ongoriilmektedir.

2.7.4. Genisletilmis gerceklik (XR) teknolojisi

Genisletilmis gerceklik; sanal gerceklik, artirilmis gerceklik ve karma gergeklik

gibi sahip olunan siiriikleyici teknolojilerin hepsini kapsayan ve onlar1 bir araya getiren
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bir kavramdir. Sanal ve gercek diinyay: birlestirerek kullanicilar i¢in stirtikleyici bir
deneyim olusturmaktadir (Kiiniicen ve Samur, 2021). Azuma (1997) c¢alismasinda
genisletilmis gergekligin, sanal gercekligin bir ¢esidi oldugunu ve gercgeklikle yer
degistirmenin aksine onunla tamamlandigini vurgulamaktadir. Bu durum, mekan tasarim
stirecinde, iriin tercihlerinde ve kullaniciya aktarma siirecinde genis olasiliklar
sunmaktadir. Bu noktada, igmimarlik egitim siirecinde kullanilmasi hem &6grencilere
mekanlar1 deneyimleme hem de gelecekte is yasamlarinda kullanacaklari teknolojilere
hazirlamaya yardime1 olmaktadir. Ozellikle i¢ mekan tasarimu siirecinde genisletilmis
gerceklik gibi gercek diinyanin tamamen g6z ardi edilmedigi aksine baskin sekilde rol
almas1 (Bimber ve Raskar, 2005), mekansal deneyimi ve algisini ¢esitlendirilmesine katki
saglamaktadir. Ek olarak, yasanilan bu deneyimler artik internet sayesinde aktarilabilir
duruma gelmistir.

Genisletilmis gercekligin nesnelerin internetiyle iliskili oldugunu gostermektedir.
1999 yilindan itibaren tartisilmakta olan Nesnelerin Interneti, nesnelerin, cihazlarm veya
esyalarin birbirine gelismis iletisim teknolojileri araciligiyla gesitli sekillerde baglanmasi
ve bu cansiz varliklarin birbirleriyle iletisim kurar hale gelmesi seklinde tanimlanan bir
kavramdir (Altinpulluk, 2018: 94). Bu denli biiylik 6nem tasiyan ve gelecege yon verecek
teknolojilerin basinda gosterilen Nesnelerin Internetinin teknolojisinin gesitli alanlarda
kullanilmasiin yani sira, geleneksel yliz yilize egitim ortamlarinda, agik ve uzaktan
o0grenme sistemlerinde kullanilmasi beklenmektedir (Altinpulluk, 2018). Nesnelerin
Interneti terimi giderek yayginlasmasina ragmen bu terimin gergekte ne icerdigini hala
ortak bir sekilde tanimlayan ya da kapsayan bir tanim yoktur (Wortmann ve Fliicher,
2015).

Sanal ve gercek diinyanin iligkisi i¢inde internet temelli bir teknolojiye isaret eden
genisletilmis gerceklik, endiistrinin farkli alanlarindan egitime kadar cesitli alanlarda
kullanilmaktadir. Diinya ¢apindaki tiiketiciler, oyundan, uzaktan 6grenmeye ve sanal
egitime kadar XR deneyimi yasamak i¢in cihazlar satin almaktadir. Biiyiik kuruluslar, is
akislarina ve tasarim siireclerine XR teknolojisini dahil etmeye baslamistir (http-5).
Egitim sektoriinde ise hem yiiz yiize hem de uzaktan egitim ortamlarinda ¢esitli kullanim
olanaklar1 sunan genisletilmis gergeklik, igmimarlik tasarim stiidyosu egitimi baglaminda
da oOgrencilerin gercek diinya ile etkilesimlerini kesmeden &grenme siireglerini
destekleyebilecek etkili bir arag olarak degerlendirilmektedir. Bu teknoloji, 6grencilerin

mekan tasarimi ve tasarim siireclerini simiile etmelerine olanak tanirken, ayni zamanda
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gerceklik ile sanallik arasindaki sinirlar1 bulaniklastirarak, daha etkilesimli ve zengin
O0grenme deneyimleri sunmaktadir. Bu deneyim igmimarlik egitimi 6zelinde tasarim
stiidyosu derslerinin yliriitiilmesine katk1 saglamaktadir. Ciinkii teorik bilginin yaratici bir
yaklagimla mekansal tasarima doniismesinde ve bu siirecin aktarilmasinda gelisen

teknolojinin 6nemi incelenen 6rneklerde goriilmektedir.

2.7.5.Yapay zeka

Gilinlimiizde egitim teknolojileri ve araglari, yasanan teknolojik gelismeler
dogrultusunda yeniden degerlendirilmekte ve siirekli olarak giincellenmektedir. Bu
geligsmeler arasinda yapay zeka (YZ), hem egitimcilerin hem de arastirmacilarin dikkatini
ceken onemli bir unsurdur (Chan, 2023). Yapay zeka ile geleneksel anlamda yaratici
stireglerin temelini olusturan araglar arasindaki farklarin degerlendirilmesi, mimarlik
disiplini ve egitiminin gelecegine dair 6nemli aragtirma alanlarindan biri haline gelmistir
(Ploennigs ve Berger, 2023). Ozellikle dgrencilerin hem kuramsal hem de uygulamali
derslerde yapay zekayi aktif bir bicimde kullanmalari, bu teknolojinin igmimarlik egitim
stireclerine entegrasyonuna iligkin tartismalart da 6n plana ¢ikartmaktadir.

Diger tasarim disiplinlerinde oldugu gibi, igmimarlik egitimi baglaminda da yapay
zekanin rolii giderek artmakta; aragtirma, kavramsal gelistirme, gorsellestirme ve
degerlendirme gibi farkli tasarim asamalarinda etkin bir bigimde kullanilmaktadir.
Uygulamada ise yapay zekanin tasarim egitimindeki islevi, G&grencilerin tasarim
kavramlarin1 gelistirmelerine destek saglayan araglar araciligiyla somutlagmaktadir

(Zhang vd., 2022).
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Gorsel 2.26. ChatGPT kullanilarak elde edilmis mekan gorselleri

YZ tabanli araglar; otomatik olarak tasarim varyasyonlar iiretebilmekte, geri
bildirimde bulunabilmekte, Oneriler sunabilmekte ve hatta yaratict c¢iktinin
degerlendirilmesinde katki saglayabilmektedir (Cetinic ve She, 2022). Bu baglamda,
yapay zeka algoritmalarinin, Ogrenci projelerini 6nceden belirlenmis Olgiitler
dogrultusunda degerlendirme yetisine sahip olmasi, egitsel baglamda tutarli ve nesnel geri
bildirimler sunmasimi miimkiin kilmaktadir (Gonzélez-Calatayud vd., 2021). YZ’nin
sundugu bu olanaklar ve erisim kolayligi, s6z konusu teknolojinin egitim alaninda hizli
bir bigimde yayginlagsmasini da beraberinde getirmektedir.

I¢mimarlik tasarim stiidyolarinda 6grencilerin, YZ tabanli uygulamalarla 6grenme

stireclerini desteklemeleri ve tasarimlarmi gorsellestirmeleri giin gectikge daha sik
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rastlanan bir uygulama haline gelmektedir. Yapay zeka destekli araclarin projeler lizerinde
gercek zamanl is birligini miimkiin kilmasi, 6grenciler arasinda kesintisiz fikir
aligverisine ve siirekli geri bildirim dongtilerine olanak tanimaktadir (Fiigener vd., 2022).
Bu etkilesimli ortam, O6grencilere daha kapsayici ve kisisellestirilmis bir 6grenme
deneyimi sunmakta; bireysel ihtiyaglara gére uyarlanmis 6gretim yontemleriyle 6grenme
stirecini ~ zenginlestirmektedir. Bu  bireysellestirilmis  yaklasim hem  &grenci
motivasyonunu artirmakta hem de 6grenme ¢iktilarinin en iist diizeye ¢ikarilmasina katk1
saglamaktadir (Alamri vd., 2021).

Diger bir bakis agisiyla yapay zeka araclarinin gorsel ve mekansal igerikleri etkili
bicimde analiz etmesi, yorumlamasi ve yeniden iiretmesi gereklidir (Shang, 2021); bu
yetilerin yeterliligi, ancak 6grencilerin igmimarlik egitim siirecinde kuramsal bilgi ile
yaratic1 diisiinme becerilerini biitiinlestirebildikleri l¢iide miimkiin olmaktadir. Ozellikle
tasarim stiidyosu derslerinde benimsenen yaparak Ogrenme yaklagimi sayesinde,
kuramsal, teorik ve uygulamali bilgi, yaratici tasarim siiregleriyle biitiinlesmekte; boylece
Ogrencilere analiz etme, yorumlama ve tasarlama gibi temel yetkinlikler
kazandirilmaktadir. Bununla birlikte, yapay zeka tarafindan iiretilen tasarimlarda
gozlemlenebilecek yaraticilik eksikliklerinin ve tekdiizeligin, Ogrencilerin bireysel
tasarim becerilerinin ve yenilik¢i diisiinme kapasitelerinin gelisimi iizerinde olumsuz
etkilere yol acabilecegi de gdz ardi1 edilmemelidir (Tang vd., 2022).

Bu baglamda degerlendirildiginde, yapay zeka teknolojilerinin igmimarlik
egitimine entegrasyonu, dnemli doniisiimleri beraberinde getirmektedir. Ozellikle tasarim
stiidyosu dersleri, 6grencilerin tasarim diislincesini gelistirdikleri, yaratici problem ¢6zme
becerilerini yaparak O6grenme modeliyle deneyimleyerek kazandiklari, teorik bilgiyi
uygulamaya donistiirdiikleri dinamik 6grenme ortamlaridir. Bu kapsamda, yaparak
O0grenmeyi Onceleyen tasarim stiidyosu ortaminin teknoloji tabanli uygulamalar ve

araglarla birlikte yiiriitiilmesine yonelik drneklere bir sonraki boliimlerde yer verilmistir.

2.7.6. Teknoloji tabanh araglar ve tasarim stiidyosu egitimi

Glinlimiiz tasarim anlayisi dijitallesme asamasini tamamlamig, bunun da Gtesine
gecerek sanal gergeklik ve kurgu mekanlar iizerinde varligini ve baskisini hissettirmeye
baslamistir. Igmimarlik gibi tasarim ve proje odakli boliimlerin ¢agin gerekliliklerine

ayak uydurmasi ve gelecek taleplerin karsilanabilmesi, dncii ve gelecegi tasarlayabilen
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bireyler yetistirebilmesi amaciyla sanal gergeklik uygulamalarinin tasarim stiidyosu
derslerinin kurgularinda yer almas1 gerekliligi dogmustur (Nas ve Kavut, 2023: 285).
Son birka¢ yilda teknolojik yenilikleri benimseme ve dijital ¢agin zorluklarina
uyum saglama girisiminde 6nemli bir artis olmustur (Shehade ve Stylianou-Lambert,
2020: 1). Sanal gerceklik ve diger gelisen teknolojilerin kullanimimin en OSnemli
avantajlar ise, erisilebilirlik, kapsayicilik ve demokratiklesmedir (Mac Devitt, 2018: 3).
Bu kapsamda, gelisen teknoloji tasarim egitimi i¢inde de yer almakta ve egitim
yontemleri bu dogrultuda degisim gostermektedir. Sanal gergekligin igmimarlik
egitiminde de kullanilmasina yonelik calismalar devam etmektedir. Bu kapsamda
Arkansas Universitesi tarafindan yapilan calisma, icmimarlik egitimi kapsaminda
engelliler yOnetmeliginin sanal gergeklikle uygulamaya donistiiriilmesi ve

deneyimlenmesine 6rnek niteligindedir.

—

!

Gorsel 2.27. Icmimarlik egitimi VR uygulamasi (http-18)
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Igmimarlik egitimi kapsaminda farkli kullanici gruplarmin deneyimleri hakkinda
bilgi sahibi olmaya, mekdn1 deneyimlemeye ve yonetmelikler ¢ercevesinde
degerlendirmeye imkan saglayan sanal gergeklik uygulamalar1 kullanilmaktadir. Diger
taraftan, artirilmis gergeklik uygulamalarinin da igmimarlik egitimi kapsaminda

kullanildig1 goriilmektedir.

Gorsel 2.28. Icmimarlik egitimi AR uygulamasi (Giir¢inar ve Esen, 2018)

Artirilmis gerceklik uygulamalarindan biri istanbul Arel Universitesi Igmimarlik
Boliimiinde ¢alistay kapsaminda gergeklestirilmistir. Ogrencilere hazirlanan planlar
verilmig ve 0grencilerin AR uygulamasini kullanarak verilen alan hakkinda detayli bilgi
sahibi olmalarina imkan saglanmistir. Uygulama siirecinde mobil cihazlar ve artirilmis
gerceklik kullanilarak ogrencilerin tasarim yapacaklart mekani algilamasina katki
saglanmustir.

Karma gergeklik teknolojisinin gelecegin egitim ortamlari i¢in firsat olabilecegi
tartisilsa da giinlimiizde kamusal i¢ mekanlarda karma gerceklik uygulamalar1 halihazirda

kullanilmaktadir.
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Gorsel 2.29. I¢ mekdn karma gerceklik 6rnegi (http-19)

Gelinen noktada, 6grencilerin igmimarlik egitim siireglerinde deneyimleme sansi
olmadig1 uygulamalar1 ve araglar1 meslek hayatinda kullanmalarinin zorluk olusturacagi
ongoriilmektedir. Yaparak / deneyerek Ogrenmeye dayali tasarim stliidyosu egitimi
stirecinde, 6grencilerin tecriibe etmedigi araglar1 kullanmalar1 meslek yasamlarinda onlar
icin dezavantajdir. Bu kapsamda, igmimarlik egitimi ve bu egitimin omurgasini olusturan
tasarim stiidyosu egitimi siirecine gelisen yeni teknolojik araclarin dahil edilmesi biiytik

Onem tagimaktadir.

2.8. I¢mimarhk Egitimine Yonelik Gelecekei Yaklasimlar

Tilim egitim bilimleri gibi igmimarlik egitimi de gelisime, degisime acik, esnek bir
kurguya sahip olmalidir. Ancak, tasarim alanlarinin usta-¢irak doneminden itibaren
temelleri atilan egitim yapisi, geleneksel egitim modellerinde uzun yillardir basariya
ulagsmaktadir. Bu durum, tasarim egitime yonelik degisim siireclerini giiclestirmektedir.
Ciinkii basariyla isleyen bir yapiy1 degistirmek paralelinde alinan riskleri getirmektedir.
Bu nedenle 6rnek olarak mimarlik {izerine giincel tartismalarda, mimarlik ve egitiminin
giinceli yakalamakta yetersiz oldugu, mevcuttaki kati, degisime kapali durumunun
olumsuz yanlar egitimciler tarafindan dile getirilmektedir (Kararmaz ve Ciravoglu, 2017:
410). Ancak, gelisen teknolojilerin, 21. ylizy1l yeterliklerinin, degisen kusak yapilarinin,

toplum ve endiistride yasanan degisimlerin igmimarlik egitim siirecine yansimalarinin
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olmasi1 gerekmektedir. Assali ve Alaali (2024) igcmimarlik boliimlerinin gelecekteki
icmimarlik sektoriiniin teknolojik taleplerine hazirlanabilmesi i¢in miifredatlarinin
teknolojiyle birlikte tekrar ele alinmasi gerekliligini ortaya koymustur. Bu kapsamda yeni
kusak yapilaria ait olan 6grencilerin teknoloji kullanimina yatkinliklar1 da gz ontinde
bulundurularak, igmimarlik egitim miifredatlarinin gelecekgi bir yaklagimla tekrar ele
alinmasinin 6nemi vurgulanmalidir. Bu durum, dijital yerli olarak isimlendirilen yeni
kusak yapilarina ait 6grenci gruplarinin hem derslerde aktif olarak rol almalar1 hem de
gelecekteki igmimarlik sektoriine hazirlanmalari i¢in 6nemlidir.

Rauschnabel vd. (2015)’e gore, dijital yerliler i¢in hayatin bir parcas1 haline gelen
internetin evrimi, 6nce Web 2.0 ve sosyal medya ile olmus, ardindan mobil sosyal medya
ve sanal ger¢ekligin biitiinlesmesi ger¢eklesmis ve bir sonraki asamada da gercek ve sanal
diinyalar1 bir potada eriten artirllmis gergeklik ve akilli gozliikler gibi giyilebilir
teknolojilerle devam etmektedir. Bu teknolojik araclarini kullanilarak, deneyimleyerek ya
da farkinda olarak igcmimarlik egitim siire¢lerinin yiiriitiilmesi, profesyonel hayat i¢in
onemli bir deneyim kaynagidir. Bu durumun farkinda olmak, i¢mimarlik egitim
stireclerinin ve araglarinin degigsmesine imkan saglar. Sonug¢ olarak, 21. yiizyil
yeterlilikleriyle birlikte degisen endiistri, egitim ve toplum yapilarinin perspektifinden
bakildigr zaman tasarim egitiminin de gilincellenmesi gerekliliginin ortaya c¢iktigt
vurgulanmaktadir.

Duman ve Sahin (2022), ge¢miste tasarimcilar profesyonel bilgi ve becerileri
sayesinde endiistri ve pazar arasinda arabuluculuk yaparak biiyiime ekonomisine ve
tiiketime katki saglamaktadir. Ancak bugiin ¢cok daha karmasik, birbiriyle baglantili ve
hayati dneme sahip kiiresel problemlerle karsilagilmaktadir. Bunlardan en dnemlileri
iklim degisikligi, dogal kaynaklarin tiikkenme tehlikesiyle kars1 karsiya olmasi, toplumsal
esitsizlik, temiz gidaya ve suya ulasmaktaki sikintilar gibi kiiresel 6l¢ekli sorunlardir.
Tasarimcilarin sinirlart belirli olmayan bu karmasik problemlere ¢oziimler iiretebilmeleri
icin profesyonel bilgi ve becerilerinin Gtesine gegerek daha biitlinciil bir bakis agisi
edinmeleri gerekmektedir. Tasarim teorisyeni ve egitimci Donald Norman, giiniimiizde
tasarim egitimi i¢in gerekli olan degisikliklerle ilgili temel konular1 agiklamaktadir.

Bunlar:
Disiplinlerin 6tesinde ¢alisabilen, insanlari, ig diinyasini ve teknolojiyi anlayan
yeni tiir tasarimcilara ihtiyacimiz bulunmaktadir. Bu sebeple, sosyal ve davranis

bilimlerine, modern teknolojiye ve is diinyasina daha titiz bir sekilde yasanan ve
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daha fazla Onem veren yeni bir tasarim egitimine ihtiyacimiz bulunmaktadir

(Norman, 2011).

Tasarim egitiminin mevcut durumu analiz edilirken, gelecegine yonelik Oneriler
sunulmaktadir. Ancak Alvin Toffler’in Future Shock (1971: 403) kitabinda belirttigi gibi
yarma dair i¢goril, hi¢cbir grubun tekelinde bulunmadigindan gelecege dair kararlar
alimirken demokratik olunmasi gerekmektedir. Bu silirecte uzmanlara hayati derecede
ihtiyac vardir. Ancak gelecege yonelik olarak i¢gorii olusturma ve karar alma siirecinde
profesyonel egitimciler; planlamacilar veya temsili olmayan herhangi bir elit tarafindan
ele gegirilirse basarili olamayacaktir. Bu nedenle 6grencilerin en bagindan itibaren siirece
dahil olmalar1 gerekmektedir. Genglerin (yani gelecekte orada yasayacak olanlarin)
gelecegin formiile edilebilmesi ve tartigilabilmesi igin, bu siireclerde yer almalari
gerekmektedir (Toffler, 1971).

Igmimarlik egitiminde tasarim stiidyosu derslerinin gelecegine yonelik yaklagimlar
olusturulurken akademisyenlerin ve dgrencilerin ongoriilerinin tespit edilmesi dnemlidir.
Ciinkli gelecege yon verebilmek igin tecriibeli egitimciler ile yasanan teknolojik
gelismelerin i¢ine dogmus ve bu gelismelerle biiylimiis 6grencilerin tasarim stiidyosu
egitim siireglerine dair goriisleri arasindaki yapiin da analiz edilmesi 6nemlidir. Bu
kapsamda, yontem boliimiinde belirtilen asamalar takip edilerek kapsamli bir analiz

stireci yurltilmistir.
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3. YONTEM

Igmimarlik tasarim stiidyosunun egitim yapis1 ve mekansal dzellikleri incelenerek,
gelecege yonelik bir stiidyo modeline temel olusturabilecek gelecekgi tasarim stiidyosu
yaklasiminin egitim yapisina ve mekansal niteliklerine iliskin bir g¢erceve olusturmayi
amaglayan bu calisma, nitel ve nicel veri toplama araglarinin birlikte kullanildig1 karma
arastirma yontemi ¢ercevesinde tasarlanmistir. Karma yontem arastirmasi, son yillarda
farkli disiplinlerde arastirmacilara cesitli metot, metodoloji ve paradigmalar1 bir arada
kullanarak arastirma sorularmna yanit arama olanagi sunan bir yaklasim olarak One
cikmaktadir (Toraman, 2021: 1). Farkli yontemlerin bir araya getirilmesiyle
gerceklestirilen bu arastirma siireci, olgularin belirli bir ¢ercevede sunulmasini, analiz
edilmesini ve biitiinclil bir sekilde degerlendirilmesini saglamaktadir. Nicel ve nitel
yaklasimlarin  birlikte kullanimi, arastirma probleminin daha derinlemesine
incelenmesine ve kapsamli bir sekilde anlasilmasina katki sunmaktadir (Creswell, 2006).
Bu dogrultuda, ¢aligmanin temel amacinin biitiinciil bir perspektifle ele alinabilmesi i¢in
nitel ve nicel veri toplama araglarinin entegre edildigi karma aragtirma yontemi tercih
edilmigtir. Karma arastirma yontemi, arastirmacinin bir problemi kapsamli bigcimde
anlayabilmesi i¢in farkli veri toplama tekniklerinden faydalanarak yapilandirilmis bir
arastirma siireci yliriitmesine olanak tanimaktadir (Creswell, 2016). Bu yaklagima gore,
her olay ve olgunun hem nitel hem de nicel boyutlar1 bulunmaktadir. Dolayistyla,
konunun derinlemesine analiz  edilebilmesi ve kapsamli bir c¢ergevede
degerlendirilebilmesi i¢in her iki boyutun bir arada ele alinmasi1 gerekmektedir (Yildirim
ve Simsek, 2016).

Bu tez calismasinda karma arastirma yonteminin tercih edilmesinin temel
nedenlerinden biri, 6grencilerin ve akademisyenlerin gelecekgei stiidyo kavramina iligkin
teknolojik gelismeler c¢ergevesinde Ongoriilerini ortaya koymalarinin yani sira,
Ogrencilerin bu ongoriilere yonelik stres ve motivasyon diizeylerinin belirlenmesidir.
Ogrencilerin gelecekci stiidyo kavramina yénelik gelistirdikleri biligsel siireclerin
anlasilmasi, egitim programlarinin iyilestirilmesi ve doniistiiriilmesi a¢isindan 6nemli bir
katki sunmaktadir. Karma arastirma yonteminin bes temel islevi tanimlanmaktadir
(Yildirim ve Simsek, 2016). Arastirmanin tasarlanmasi ve yiiriitiilmesi siirecinde bu
islevlerden birinin temel alinmasi gerekmektedir. Bu islevler; iicgenleme, tamamlama,
gelistirme, baslatma ve genisletme olarak siralanmaktadir. Tez kapsaminda, 6grencilerin

ve akademisyenlerin gelecekgi stiidyo egitimine yonelik dngoriilerinin belirlenmesi ve bu
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ongoriilerin 6grencilerin stres ve motivasyon diizeyleri iizerindeki etkisinin incelenmesi
amaciyla arastirmada iiggenleme islevinden faydalanilmistir. Bu dogrultuda, genisletme
islevinden yararlanilmigtir. Aragtirma sorularinin sistematik bir sekilde yanitlanmasini
saglamak adina nitel ve nicel yontemler ardisik bi¢imde uygulanmistir. S6z konusu

yontemler ve kullanim amaglar1 Tablo 3.1.”’de sunulmaktadir.

Tablo 3.1. Tez kapsaminda kullanilan arastirma yontemleri ve amaglart

Cevrimici goriisme formu ile 6n Ogrencilerle ve uzmanlarla vyiiriitiilerek gelecekgi
arastirma ve stiidyo kavramina yonelik ongdriilerin belirlenmesini

Yari1 - yapilandirilmis goriismeler (Nitel- | icermektedir.
Durum calismasi)

Ogrencilerin  ¢alismalar1  dogrultusunda gelecekci
stiidyo yapisina iligkin kavramlarin belirlenmesi ve bu
Calistay (Nitel- Olgubilim) perspektifte  geleneksel ve  gelecekei stiidyo
mekanlarina yonelik

gorsellerin hazirlanmasini igermektedir.

EEG cihazi ile beyin dalgalar dl¢iilerek, EMOTIVPro
Norometrik 6l¢iim (Nicel) yazilimiyla Ogrencilerin gorsellere yonelik bilissel
durumlarinin belirlenmesini icermektedir.

Sonug olarak, bu tez ¢aligmasi kapsaminda Oncelikle nitel veriler toplanmis ve
analiz edilmistir. Elde edilen bulgular dogrultusunda daha sonra nicel verilerin
toplanmasina yonelik siire¢ yiiriitiilmustiir. Nitel ve nicel veri analizlerinin
tamamlanmasinin ardindan, sonug¢ boliimiinde elde edilen bulgular bir araya getirilerek
sentezlenmis ve igmimarlik egitiminde gelecekgi stiidyo kavramia dair kapsamli bir

degerlendirme sunulmustur.

3.1. Cahsmanin Deseni

Calismanin desenini olusturan kesfedici sirali desen ile calisma kapsaminda
toplanan nitel veriler, nicel verilerle desteklenmektedir (Creswell, 2003). Kesfedici siralt
desen (NITEL — nicel) tasariminda &nce nitel veriler toplanip analiz edilmekte, ardindan
nicel arastirma fazina gecilmektedir. Calisma kapsaminda oncelik burada da nitel
verilerdedir. Nicel veriler, nitel verileri desteklemek ic¢in kullanilir. Verilerin analizi
cogunlukla verilerin yorumlamasi ve tartisma bdliimlerinde birlestirilir. Bu tasarim
arastirma degiskenleri bilinmediginde var olan iliskileri arastirmada, bir teoriyi test

etmede, yapilan nitel analize dayali olarak yeni bir test ya da dlgme aract gelistirmede ve
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nitel bulgular1 6zel bir kitleye genellestirmede yararlidir (Creswell, 2003). Creswell
(2014), bu deseni, arastirmacinin nitel verileri kesfetmekle basladigi daha sonra ise bu
bulgulari nicel arastirma boyutunda kullandig1 bir desendir.

Kesfedici sirali desen ile yiiriitiillen ¢aligmalar ¢esitli agsamalardan olusmaktadir.
Calismaya nitel asamanin planlanmasi ve uygulamasi ile baglanmaktadir. Sonrasinda nitel
asama sorular1 olusturulur ve calisma grubuna karar verilir. Karar verilen c¢aligma
grubundan veri toplama agsamasina gecilir. Bu agamay1 takiben nitel asamada elde edilen
veriler analiz edilmektedir. Bu analiz sonucunda nicel veri toplama asamasinda test
edilecek olan kavramlar, gorseller ve veriler elde edilmektedir. Sonug olarak, nicel veri
toplama siireci, nitel veriler ile elde edilen bulgulardan yola ¢ikilarak olusturulmaktadir.
Bu sebeple aragtirmanin evren, 6rneklem ve ¢alisma grubu, veri toplama araglari, verilerin
toplanmasi ve analizine iliskin siiregler iki ayr1 baglik altinda “caligmanin nitel arastirma
faz1” ve “calismanin nicel arastirma fazi” olarak incelenmistir. Caligmanin yontemi ve
deseni geregi oncelikle nitel arastirma yapilmistir. Nitel verilerden yola ¢ikilarak nicel
arastirma fazina gecilerek, toplanan veriler test edilmistir. Bu kapsamda arastirma

kapsaminda yiiriitiilecek olan stirecler sirasi ile agagida Gorsel 3.1°de verilmektedir.

ON ARASTIRMA
GEVRIMICI GORUSME
FORMU UZERINDEN
GORUSLERIN ELDE

EDILMESI
GORUSMELERDEN AKADEMISYENLERLE OGRENCILERLE YARI-
ELDE EDILEN PR YARI-YAP|LAND|R|LM|$ P YAPILAND|R|LM|$
VERILERIN IGERIK GORUSMELER GORUSMELER
ANALIZI
KART SIRALAMA VE ELDE EDILEN NOROMETRIK
NOROPIE! NICEL VERILERIN
KELIMEKAVRAM ~——> KATEGORILERINVE —  @LcOMSURECI — ANALIZ)
GALISTAYI GORSELLERIN ANALIZI (EEG)

Gorsel 3.1. Arastirma siireci
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3.2. Calismanin Nitel Arastirma Faz

Calismanin amaci kapsaminda igmimarlik egitimi ve tasarim stiidyosu egitimiyle
iliskili olarak gelecek¢i bir yaklagimla teknoloji tabanli 6grenme araglari, 21. Yiizyil
yeterlilikleri ve sanayi-liniversite- toplum iliskisi baglaminda derinlemesine alanyazin
taramast yapilmistir. Bu kapsamda yapilan aragtirmalar dogrultusunda 6n arastirma
stiregleri, yar1 yapilandirilmig goriismeler ve calistay igerikleri olusturulmustur.
Olusturulan taslak i¢erikler uzmanlara sunulmus ve gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra

nitel aragtirma siireci baslatilmistir.

3.2.1.Calismanin nitel arastirma fazinin desen tespiti

Arastirma yontemlerinde uygulanan arastirmanin yaklasimini belirleyen ve ¢esitli
asamalarinin bu yaklasim g¢ercevesinde tutarli olmasina yol gosterecek olan stratejiye
aragtirma deseni denir. Her ne kadar tiim yonelimleri, yontemleri, siiregleri ve 6zellikleri
kapsayan bir tanim yapmak gii¢ ise de ‘nitel arastirma’, gézlem, goriigme ve dokiiman
analizi gibi nitel veri toplama yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal
ortamda gerceke¢i ve biitlinciil bir bi¢imde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin
izlendigi aragtirma olarak tanimlanabilir (Yildirnm ve Simsek, 2016: 41). Nitel
aragtirmada arastirilan olay, olgu ya da duruma goére degisebilen bir arastirma siireci s6z
konusudur. Bu nedenle bazi nitel arastirmacilar ‘arastirma deseni’ yerine ‘arastirma
gelenegi’, ‘arastirma yaklagimi’ ya da ‘arastirma stratejisi’ kavramlart kullanilmaktadir
(Yildirim ve Simsek, 2016: 67).

Nitel arastirma yoOntemlerinde uygulanan desenlerin incelenmesi neticesinde
caligmanin kapsamina ve amacina uygun desenlerin sirali olarak durum g¢aligmasi ve
olgubilim oldugu tespit edilmistir. Caligmanin nitel arastirma fazi durum ¢alismasina ve
olgubilime yonelik desenlenmistir. Gorsel 3.2°de siralamasi goriildiigii gibi arastirma
siirecinde ylriitiilen yari-yapilandirilmis  goriismelerle birlikte 6grencilerin - ve
akademisyenlerin 6ngoriileri, gelecek¢i stiidyo kavraminin neleri kapsadigi ve igmimarlik
egitim modeline katkisini tespit etme siireci durum c¢alismasiyla desenlenmistir. Bu
dogrultuda, biitiinciil bir yaklasimla 6grencilerin ve akademisyenlerin gelecekgi stiidyo
kavramina iliskin gelecek ongoriileri, mekansal beklentileri ve biligsel durumlarina ait

veriler elde edilmistir.
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ON ARASTIRMA
CEVRIMICI GORUSME

FORMU UZERINDEN
GORUSLERIN ELDE
EDILMESI l
Go;”;;gf;g Zal AKADETE"?NLERLE OGRENCILERLE YARI-
o YAPILANDIRILMIS
VERILERIN IGERIK YAPILANDIRILMI$ GORUSMELER
ANALIZI GORUSMELER

Gorsel 3.2. Durum ¢alismasi siireci veri toplama teknikleri ve analiz basamaklar

Bu kapsamda arastirma siirecinin nitel fazinda oncelikle durum calismasindan
faydalanilmistir. Durum calismasi (case study), giincel bir olayi1 inceleyerek detayli bir
analizle nasil ve ni¢in sorulariyla veriler toplamayi amaglayan bir nitel aragtirma
desenidir. Ingilizce ‘case study’ olarak isimlendirilen bu calisma gercek bir durumun
kendi dogal ortaminda arastirilmasidir (Ozdemir ve Tuti, 2023: 224). Bir duruma iligkin
etkenler (ortam, bireyler, olaylar, siirecler, vb.) biitiinciil bir yaklasimla aragtirilir ve ilgili
durumu nasil etkiledikleri ve ilgili durumdan nasil etkilendikleri {izerine odaklanilir
(Yildirim ve Simsek, 2016: 73).

Genellikle bir sosyal baglam icinde ‘olmakta olan’ ve toplumsal agidan ‘Gnemli
bulunan’, kayda ve incelemeye deger ‘glincel’ her olay ‘Ornek olay (vaka)’ olarak
incelenebilir. Durum c¢alismasi, yasamin her alanindaki olaylarin derinlemesine
incelenmesi amaciyla yapilabilir (Tutar, 2023: 344). Bu kapsamda c¢alismada,
ogrencilerin ve akademisyenlerin igmimarlik egitiminde gelecekgi stiidyo kavramina
iligkin Ongoriilerini tespit etmek i¢in durum c¢alismasi kapsaminda tekli durum
calismasiyla siire¢ yiiritilmistiir. Durum caligmasinda giivenirligi arttirmak igin,
arastirmact izledigi siirecleri agik bir bicimde tanimlamali ve ilgili dokiimanlarla
desteklemeli, arastirmasini belirli bir sistem iginde, asama agama gelistirmeli ve bunu
sunmali, arastirmasina iliskin gerektiginde baska aragtirmacilarin da kullanabilecegi ya
da kontrol edebilecegi bir veri tabani olusturmalidir (Yildirim ve Simsek, 2016: 300).

Arastirma kapsaminda yiiriitiilen calistay siirecinde kart siralama ve kelime —

kavram ¢agrisimi agsamalarinda olgubilim deseni benimsenmistir.
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KART SIRALAMA VE ELDE EDILEN
KELIME KAVRAM ~ —> KATEGORILERIN VE
GALISTAYI GORSELLERIN ANALIZI

Gorsel 3.3. Olgubilim siireci veri toplama teknikleri ve analiz basamaklart

Nitel arastirma desenlerinden olgubilim deseni, bireyin belli bir olguyu
deneyimlemesi sonucu olusturdugu anlamlara odaklanmaktadir (Creswell, 2021). En
yalin ifadeyle ise olgubilim, bireyin anlik deneyimlerinin tanimidir (Edmonds ve
Kennedy, 2017). Olgubilim bireylerin  deneyimlerini, yasamlari1  nasil
anlamlandirdiklarini incelemek; olanlar ile bireylerin bunlar1 nasil anladiklar1 arasindaki
iliskileri ortaya koymak; onlarin belirli bir olgunun o6ziinii nasil deneyimledigini
kesfetmek ve bireyler arasindaki ortak noktalar1 incelemek isteyen arastirmacilar i¢in en
uygun nitel arastirma desenidir (Ceylan Capar ve Ceylan, 2022: 300).

Ogrencilerin stiidyo dersine y&nelik deneyimlerinin ve ongoriilerinin tespit
edildigi calistay kapsaminda sirasiyla kart siralama ve kelime- kavram g¢agrisimi

yontemleriyle gorsel ve yazili veriler toplanmistir. Yiiriitiilen ¢alistay kapsaminda izlenen
stire¢ asagida yer alan Gorsel 3.4’te yer verilmistir
TANISMA

KENDIMIZI TANITMA,
GALISMA HAKKINDA

BILGI VERME
GELECEKGI GELENEKSEL
STUDYO KAVRAMI STUDYO STUDYO KAVRAMINA
UZERINE KART KAVRAMININ DAIR SUNUM YAPILMASI
SIRALAMA CIZILMESI
GALISMASI
GELENEKSEL VE y KELIME -
GELECEKGI SEDNOKAVEAMINA KAVRAM GORSELLERIN
STUDYOKAVRAMI  ———>  DAIRSUNUM = —— = ) ap gy T OLUSTURULMASI
UZERINE TOPLU et iAs GALISMASI

TARTISMA

Gorsel 3.4. Calistay kapsaminda izlenen basamaklar
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Geleneksel ve gelecekei stiidyo kavramlarina iliskin  derinlemesine veri
toplanmasinin amaclandig1 ¢alistay kapsaminda gorsel ve yazili veriler elde edilmistir.
Ogrencilerin deneyimlerinin yonlendirme olmadan tespit edilmesi igin stiidyo kavrami
hakkinda bilgi verici bir sunum yapilmadan Once geleneksel stiidyo mekanlarini
gorsellestirmeleri istenmigtir. Geleneksel stiidyo mekanlarini gorsellestirmelerinin
ardindan Ogrencilerin kritik siire¢lerine odaklandigi goriilmiis ve bu kapsamda
gorsellestirdikleri geleneksel stiidyo mekanlarimi sozlii olarak aktarmalar1 istenmistir.
Geleneksel stiidyo kavrami calisma kapsaminda incelendikten sonra stiidyo dersleri
tarihi, icerigi, degerlendirme araglar ve yliriitiilme modelleri hakkinda bilgi verilmistir.
Verilen bilgiler dogrultusunda gelecekgi stiidyo kavramina iliskin kategorilerin tespit
edilmesi i¢in kart siralama caligsmasi yiiriitiilmistiir. Calismada kart siralama teknigi,
arastirmact miidahalesi olmaksizin denetimsiz (unmoderated) yontemle yiiriitiilmiistiir.
Ogrencilere yari-yapilandirilmis goriismelerden elde edilen temalardan yola cikarak,
bosluk doldurma teknigi ile hazirlanmis climleler verilmistir. Verilen ciimleleri
tamamlamalari istenmistir. Ogrencilerle paylasilan ciimleler asagida yer alan gorsel 3.5’te

verilmistir.
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Gelecekgi stiidyo kavrami kapsaminda stiidyo mekanlari ........... saglamali ve mekansal olarak .......... ile donatilmalidir.

Gelecekgi stlidyo kavrami kapsaminda egitim stregleri ........... birlikte/ desteklenerek, .......... kullanilarak ytrutilecektir.

Gelecekgi stidyo kavramini disindugim zaman ....... hissediyorum.

Gelecekgi stlidyoyu yiriten akademisyenin ......... olmasi gerekir.

Gorsel 3.5. Kart siralama ¢alismast i¢in hazirlanan pano

Verilen ciimleler hakkinda ¢agrisim yapan biitiin kavramlar1 yazmalar1 istenmis ve
bu kavramlar arasindan en anlamli / 6nemli bulduklar1 kavramlar1 segerek turuncu
alanlara yazilmasi istenmistir. Calisma sonucunda elde edilen kavramlar siralanmis ve
tematik analiz yapilmistir.

Kart siralama calismasinin ardindan Ogrencilere gelecekgi stiidyo kavrami
hakkinda sunum yapilmistir. Sunumun ardindan kart siralama asamasinda elde edilen
kategorilerle birlikte kelime -kavram g¢agrisimi ¢aligmasina gegilmistir. Bu kapsamda

ogrenciler kart siralama asamasinda belirledikleri parametreler dogrultusunda gelecekgi
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stidyo mekanlarin1  gorsellestirmistir.  Gorsellestirmelerin - ardindan ~ 6grencilerin
calismalarini s6zli olarak aktarmalari istenerek, alinan kararlar hakkinda derinlemesine
bilgi edinilmistir. Calistay siirecinde elde edilen gorsel veriler ise ¢alismanin nicel fazinda

yiiriitiilen nérometrik dlgiimler i¢in gorsel kaynak olusturulmustur.

3.2.2.Calismanin nitel arastirma fazinin ¢calisma grubu

Calismanin nitel fazinin deseni tespit edildikten sonra nitel arastirmada 6rneklem
alma yollar1 incelenmistir. Bu sayede caligma grubunun belirlenmesi hedeflenmistir. Nitel
aragtirma bilginin genellenmesinden veya evrensel boyutundan ziyade, bilginin detaylari
ve derinlii ile incelenen olguyu en iyi sekilde ifade etmesini konu edinir (Connelly,
2006). Nitel arastirmada biitiin parcalarin toplami degildir. Bu nedenle, nitel
aragtirmacilar bir sistemi pargalara boliip incelemeye yani indirgemeye karsi ¢ikmaktadir.
Olgular biitlin yonleriyle degerlendirilmelidir. Dogada o kadar fazla ve karmasik iligki
vardir ki bu tiir indirgemeler bireyi hatali sonuglara gotiirebilir diye diistiniiliir (Simsek,
2018: 89). Nitel aragtirmalarda birincil amacin genelleme olmamasi sebebiyle bazi
disiplinlerde ve c¢alismalarda evrenin biitiiniiyle calisildigi arastirmalar da
yuritilmektedir. Ancak, a) giiniimiiz modern toplumlarinin daha karmagsik ve
katmanlagmis olmasi, b) bulunan sonuglarin belirli oranlarda ve oldukga sinirlandirilmig
tarzda sadece ilgili durumlarda genellenme ihtiyacinin hissedilmesi, c) nicel arastirma
geleneginden gelen fakat yapmis olduklari deneysel caligmalara nitel arastirmanin
kendine 6zgii giiclli yanlarin1 yansitmak isteyen arastirmacilar, nitel arastirma desenleri
icine nicel arastirmayla 6zdeslesmis bazi 6rneklem tekniklerini katmalar1 (Yildirim ve
Simsek, 2016: 114-115) sebebiyle nitel arastirma yontemlerinde de oOrnekleme
yontemlerinden s6z edilmektedir. Ancak, nitel arastirmalarda evren ve 6rneklem yerine
calisma grubu ifadesi kullanilir (EBE, 2014: 4).

Durum calismasiyla desenlenmis arastirmalarda, belirli bir durum c¢ergevesinde
calisildigi icin bu caligmalarda genellikle ‘amagli 6rnekleme’ yontemi kullanilir. Béylece
arastirmacilar analiz etmek istedikleri durumu en iyi sekilde temsil eden 6rneklemi elde
etmeyi amaglarlar (Ozdemir ve Tuti, 2023: 224). Amagcli 6rnekleme zengin bilgiye sahip
oldugu diisiiniilen durumlarin derinlemesine c¢alisilmasina olanak vermektedir. Bu
anlamda, amacgl Ornekleme yontemleri pek c¢ok durumda, olgu ve olaylarin

kesfedilmesinde ve agiklanmasinda yararli olur (Yildirim ve Simsek, 2016: 118).
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Calismanin kapsamina ve amacina en uygun drnekleme yontemi olarak tipik durum
orneklemesi belirlenmistir. Bu yontemin se¢ilmesindeki amag, “ortalama durumlari
calisarak belirli bir alan hakkinda fikir sahibi olmak veya bu alan, konu, uygulama veya
yenilik konusunda yeterli bilgi sahibi olmayanlar1 bilgilendirmek” olarak belirtilmistir
(Yildirim ve Simsek, 2016: 121). Bu kapsamda, Eskisehir Teknik Universitesi Mimarlik
ve Tasarim Fakiiltesi’nde Igmimarlik, Endiistriyel Tasarim ve Mimarlik bdliimlerinde
egitim- Ogretimlerine devam eden 4. Smuf Ogrencileriyle ve belirlenen boliimlerdeki
akademisyenler ¢caligsma grubunu olusturmustur.

Calisma gruplar1 6grenciler ve akademisyenler olarak iki ayr1 gruptan olugmaktadir.
Calisma kapsaminda Eskisehir Teknik Universitesi Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi
Igmimarlik, Endiistriyel Tasarim ve Mimarlik boliimlerinde bulunan 4. Simf
ogrencilerinden tipik durum 6rneklemesi ile secilen ve goniillii olan 6grencilerle calisma
grubu olusturulmus ve siire¢ yiiriitiilmiistiir. Calisma grubunun 4. Smif 6grencilerinden
olusturulmasindaki nedenler;

e Deneyim yoniinden alt siniflarindaki 6grencilerden daha donanimli olmalari,

e Staj siireclerini tamamlandiklar1 i¢in profesyonel is yasami ve stiidyo egitimi
iliskisinde bilgi sahibi olmalari,

e Ders yiikleri daha az oldugu i¢in kolay ulasilabilir olmalar1 nedenleriyle calismaya
daha kapsamli ve giivenilir veri sunacak olmalaridir.

Paralel olarak, bu boliimlerde en az bes yildir aktif olarak stiidyo dersini yiiriiten
akademisyenlerden goniillii olanlart ile akademisyenleri kapsayan ikinci ¢alisma grubu
olusturulmus ve siire¢ yiiriitiilmiistiir.

Calisma kapsaminda o6grencilerle olusturulan calisma grubu her bdliimden iki
Ogrenci olmak lizere alt1 6grenci ile olusturulmustur. Yari-yapilandirilmig goriismelerin
ogrencileri kapsayan ¢alisma grubunun katilimeilarin demografik verileri tablo 3.2°de yer

verilmistir.

Tablo 3.2. Ogrencilerle yiiriitiilen yart — yapilandirilmis gériisme katilimcilarinin demografik verileri

Kod Boliim Cinsiyet Smmf

Y. O-1 Iemimarlik Kadin 4.siif
Y.O-2 Iemimarlik Kadin 4.siif
Y.0O-3 Mimarlik Kadin 4.siif
Y. 04 Mimarlik Erkek 4.siif
Y.O-5 Endiistriyel Tasarim Erkek 4.smf
Y.0-6 Endiistriyel Tasarim Erkek 4.smf
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Akademisyenlerle yiiriitiilen yar1 yapilandirmis goriisme siirecinde yer alan

caligma grubunun demografik verileri tablo 3.3’te verilmistir.

Tablo 3.3. Akademisyenlerle yiiriitiilen yar: — yapilandirilmis goriisme katilimcilarinin demografik verileri

Kod Boliim Cinsiyet
A-1 Icmimarlik Kadin
A-2 Icmimarlik Kadin
A-3 Mimarlik Kadin
A-4 Mimarlik Kadin
A-5 Endiistriyel Tasarim Kadin
A-6 Endiistriyel Tasarim Erkek

Calismanin nitel fazinin son basamagi olarak yiiriitiilen ¢alistay siirecine ait ¢alisma

grubunun demografik verileri tablo 3.4’te verilmistir.

Tablo 3.4. Calistay siirecine ait calisma grubu katilimcilarimin demografik verileri

Kod Boliim Cinsiyet Simf/yar1 yil
C.0O-1 Iemimarlik Erkek 4.Sinif/ 8. Yartyil
C.0-2 Iemimarlik Erkek 4.Sinif/ 8. Yartyil
C.0-3 Igmimarlik Kadm 4.Simif/ 8. Yartyil
C.04 Igmimarlik Kadm 4.Simif/ 8.Yarryil
C.0-5 Mimarlik Kadin 4.Smif/ 8.Yariyil
C.0-6 Mimarhk Kadmn 4.Smif/ 8.Yariyil
C.0O-7 Mimarlhk Erkek 4.Smif/ 10.Yariyl
C.0O-8 Mimarlhik Kadin 4.Smif/ 8.Yariyil
C.0-9 Endiistriyel Tasarim Kadmn 4.Smif/ 8.Yariyil
C.0-10 Endiistriyel Tasarim Kadmn 4.Smif/ 10.Yariyl
C.O-11 Endiistriyel Tasarim Erkek 4.Smif/ 8.Yariyil
C.0-12 Endiistriyel Tasarim Erkek 4.Smif/ 8.Yariyil

Gortigmeler stirecinde katilime1 sayis1 gerekli goriiliirse arttirilmasi planlanmis
ancak goriismelerin tamamlanmasinin ardindan veri doygunlugu saglanmistir.
Akademisyen caligma grubunda da benzer olarak her boliimden iki akademisyen ile
olusturulmustur. Bu kapsamda da yiiriitiilen caligmalar dogrultusunda doygunluk
saglandig1 i¢in ¢alisma gruplarinin biiylikligi yeterli gorilmistiir. Ciinkii doygunluk
yaklasimi, nitel aragtirmada veri toplama ve / veya analizinin durdurulmasi i¢in bir kriter
olarak kullanilmaktadir. Bu yaklasimda, katilimcilarin bakis agilari tam anlagilana kadar
goriigmeler arastirmacilar tarafindan devam ettirilir (Yagar, 2023: 138). Kavramsal
anlamda doygunluk, halihazirda ulasilan ve analiz edilen verilerden yola ¢ikarak,

aragtirtlan olguya iligkin daha derin bir anlayis gelistirilemeyecekse veri toplama
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stirecinin sonlandirilabilecegine isaret etmektedir (Akcay ve Koca, 2024: 833). Veri
doygunlugu o6rneklem yeterliligi i¢in bir kriter olarak giderek daha fazla kabul
gormektedir (Mandal, 2018: 624).

3.2.3.Calismanin nitel arastirma fazinin veri toplama araclari

Nitel arastirmada goriisme, temel veri toplama araglarindandir. Insanlarin
gerceklige iliskin algilarina, anlamlarina, tanimlamalarina ve gergegi insa edislerine vakif
olmanin en iyi yoludur (Punch, 2016: 165-166). Goriisme, temel boyutlar1 agisindan ele
alindiginda 6zel bir egitimi gerektiren bir veri toplama yontemidir. Temel boyutlarins;
goriisme formunun hazirlanmasi, test edilmesi, goriismelerin ayarlanmasi, hazirliklarin
yapilmas1 ve goriismelerin gerceklestirilmesi olusturur. Bunlarin her biri, dikkatle
tizerinde durulmasi gereken, gegerli ve giivenilir veri toplamada oldukca 6nemli yeri olan
asamalardir (Yildirim ve Simsek, 2016: 136). Bu sebeple her asama dikkatli ve detayl
olarak planlanmistir.

Calisma kapsaminda yapilan alanyazin taramasi sonucunda olusturulan taslak
goriisme formu dort uzman goriisii dogrultusunda yar1 yapilandirilmig goriisme formu
halini almistir. Goriigleri alinan uzmanlardan ikisi igmimarlik ve stiidyo egitimi alanina
yonelik uzman katki saglamis, diger iki uzman ise nitel aragtirma yontemleri konusunda
alaninda uzman kisilerdir. Nitel aragtirma konusunda deneyimli kisilerden goriis almak
goriisme sorularnin daha etkili bir bi¢imde ifade edilmesi yoniinden son derece yararl
olacaktir (Yildirim ve Simsek, 2016: 145). Ardindan hazirlanan goriisme formu test
edilmek icin pilot goriismeler yiiritilmiistir. Bu kapsamda alti 6grenci ve iki
akademisyen ile pilot ¢aligmalar yiiriitiilerek, yart yapilandirilmis gériisme formu son
halini almistir. Yart yapilandirilmis goriisme formalar1 6grenciler ve akademisyenler i¢in
farkli iceriklerde hazirlanmistir. Bu formlara EK-2 ve EK-3’te yer verilmistir. Calisma
kapsaminda yiiriitiilen yar1 yapilandirilmis goriismelerin ardindan ¢alistay diizenlenerek,
ogrencilerin gelecekg¢i stiidyo kavramina yonelik Ongoriilerini igeren kavramlar ve

gorseller lizerinde ¢alismalar yiirtitilm{stiir.
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Gorsel 3.6.Calistay siireci (Kisisel arsiv)

Calistay kapsaminda kart siralama ve kelime- kavram cagrisimi veri toplama
teknikleri kullanilarak, 6grencilerin gelecekgi stiidyo kavramina iligskin dngortileri detayl
bicimde ortaya konulmustur. Calistayin kurgusu da bu kapsamda hazirlanmistir. Calistay

stireci Tablo 3.5’te yer alan basamaklar1 kapsamaktadir.
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Tablo 3.5. Calistay siireci ve asamalart

BASAMAKLAR CALISTAY SURECI
Caligsma hakkinda bilgi aktarimini iceren
bilgilendirme sunumu,

1. BASAMAK

Geleneksel stiidyo kavramina yonelik kelime-
2. BASAMAK kavram ¢agrigim ¢alismasi (Word-Concept
Association),

3. BASAMAK Kart siralama (Card Sorting) ¢alismasi,

Gelecekgi stiidyo kavramina yonelik kelime-
4. BASAMAK kavram ¢agrisimi1 (Word-Concept Association)
caligmasidir.

Calisma hakkinda bilgi verilmesinin ardindan 6grencilerle Kart siralama ¢aligmast
yiiriitiilmiistiir. Ogrenciler calisma siirecinde 3 kisilik gruplar halinde ¢alismis ve her
grupta bir igmimarlik bir endiistriyel tasarim ve bir mimarlik 4. Smf 6grencisi yer
almaktadir. Bu ¢alismanin amaci katilimeilarin geleneksel ve gelecekgi stiidyoya yonelik
kavramlar1 nasil kategorilere ayirdigini anlamaktir. Bu kapsamda 6grencilerin gelecekgi
ve geleneksel stiidyo dersine dair belirledikleri kavramlar ortaya konularak, iligkili
kavramlar1 kapsayan kategoriler belirlenmistir. Bu ¢alismanin ardindan kelime-kavram
cagrisim caligmasina gegilmistir. Belirlenen kategorilere yonelik olarak Ogrenciler
disiplinler arasi1 grup caligsmasini siirdiirerek geleneksel ve gelecekgi stiidyo kavramina
iligkin kart siralamasi ¢aligmasinda ortaya ¢ikan kategoriler kapsaminda hem geleneksel
hem de gelecekei stiidyo mekanina ve egitim siireglerine dair eskizler ve gorseller ortaya
konulmustur. Son basamakta ise bu eskizlerde ve gorsellerde yer alan geleneksel ve
gelecekei stiidyo yapisina dair sunduklar icerikler 6grenciler tarafindan sozlii olarak

aktarilmastir.

3.2.4.Calismanin nitel arastirma fazinin veri analizi

Nitel arastirmada veri analizi ¢esitlilik, yaraticilik ve esneklik anlamina gelir. Her
nitel arastirma farkl birtakim 6zellikler tasir ve veri analizinde birtakim yeni yaklagimlari
gerektirir. Bu nedenle arastirmacinin gerek arastirmanin gerekse toplanan verilerin
ozelliklerinden yola ¢ikarak ve var olan veri analiz yontemlerini gozden gecirerek, kendi
arastirmasi i¢in bir veri analiz plani1 gelistirmesi beklenir (Yildirim ve Simsek, 2016: 237).
Bu baglamda ¢alismanin kapsami, konusu ve dlgek gelistirme durumu goz oniine alinarak

en uygun veri analiz yontemi olarak igerik analizi tespit edilmistir.
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Icerik analizi; nesnel, 6lgiilebilir, dogrulanabilir bilgilere ulasmak amaciyla
dokiiman, metin ve evrak gibi pek ¢ok farkli materyali belli kurallar dahilinde
(6rnekleme, kodlama, kategori vs.) analiz etmeyi amaclayan nitel arastirma ydntemi
icerisinde yer alan bir tekniktir (Metin ve Unal, 2022: 273). Bu ydntem, arastirmacilarin
belirli bir konu veya sorun hakkinda bilgiler elde etmelerine ve bu bilgilerden anlaml
sonuclar ¢ikarmalaria olarak tanir. Icerik analizi, ¢esitli alanlarda kullanilabilen esnek
bir arastirma yontemidir. iletisim bilimlerinde, siyaset biliminde, psikolojide, sosyolojide,
pazarlamada ve diger sosyal bilimler alanlarinda igerik analizi yaygin olarak
kullanilmaktadir (Alanka, 2024: 64).

Icerik analizinde temel amag, toplanan verileri aciklayabilecek kavramlara ve
iligkilere ulagsmaktir. Betimsel analizde 6zetlenen ve yorumlanan veriler, i¢erik analizinde
daha derin bir isleme tabi tutulur ve betimsel bir yaklasimla fark edilmeyen kavram ve

temalar bu analiz sonucu kesfedilir. Nitel arastirma verileri dort asamada analiz edilir:

Verilerin kodlanmasi,

Temalarin bulunmasi,

Kodlarin ve temalarin diizenlenmesi,

Bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi (Yildirim ve Simsek, 2016: 242-243).

Bu analiz siiregleri arastirmaci ve/veya arastirmacilar tarafindan caligmanin
kapsam1 dahilinde yiiriitiilmektedir. Bu kapsamda i¢mimarlik tasarim egitiminde
gelecekei stiidyo kavraminin teknolojik gelismeler kapsaminda tanimlanmasinin
amagclandig1 bu caligsmada, nitel arastirma fazinda toplanan verileri igerik analizine gore
gerekli asamalar izlenerek analiz edilmistir. Bu asamalar:

e Katilimcilarin kodlanmasi siirecinde 6grenci olan katilmcilar O1, 02 vb. ve
akademisyen katilimcilar i¢in A1, A2 vb. olarak sistematik bir kodlama yapilmistir.

e FElde edilen veriler aragtirmacilar tarafindan ortak ve benzer goriisler dikkate alinarak
kodlanmis ve benzer kodlar temalar ¢ercevesinde bir araya getirilmistir.

¢ Ardindan elde edilen kodlar ¢ergevesinde temalar ve alt temalar iki ayr1 aragtirmact
tarafindan analiz edilerek ortaya konulmustur.

e FElde edilen temalar ve alt temalar i¢in uzman goriisii alinmistir.

Belirtilen bu asamalar NVIVO programi kullanilarak analiz edilmis ve
gorsellestirilmistir. Analizlerin ardindan igerik analizi ¢aligmalari yiiriitmiis olan ve / veya

yiirliten alan uzmanindan da uzman goriisii alinmistir. Uzman goriisii ile elde edilen
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bulgular karsilagtirilmistir. Bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi tekrar ele alinarak

incelenmistir.

3.3. Cahismanin Nicel Arastirma Fazi

Calisma kapsaminda elde edilen nitel verilerin analizinin ardindan, nicel verilerin
toplanmasi agsamasina gecilmistir. Nitel arastirma fazinda 6grencilerle yiiriitiilen galistay
sonucunda geleneksel ve gelecek¢i stiidyo kavramlarina yonelik olarak olusturulan
gorseller, nicel fazda kullanilarak 6grencilerin biligsel durumlarinin 6l¢iilmesine imkan

vermistir.

él\lLOE%"’lsEUT;E”éI NICEL VERILERIN
C ANALIZI
(EEG)

Gorsel 3.7.Nicel arastirma fazi veri toplama ve analiz basamaklari

Bu kapsamda nérometrik 6l¢iim cihazlarindan biri olan Elektroensefalogram (EEG)
cihazi kullanilarak elde edilen nicel veriler, nitel verilerle birlikte yorumlanarak analiz

edilmistir.

3.3.1.Calismanin nicel arastirma fazinin evreni ve érneklemi

Calismanin evrenini Tiirkiye’de bulunan igmimarlik 6grencileri olusturmaktadir.
Ancak, evrenin tamamina ulagsmak miimkiin olmadig1 i¢cin Ornekleme alma yoluna
gidilmistir. Nicel gelenek ¢ercevesinde gosterilmis olan seckisiz, sistematik, tabaka ve
kiime Ornekleme yontemleri alanyazinda olasilik temelli O6rnekleme adi altinda
tartisilmaktadir. Olasilik temelli 6rnekleme temsiliyeti saglama yoluyla evrene gegerli
genellemeler yapma konusunda onemli yararlar saglamaktadir (Yildirnm ve Simsek,
2016: 113-118).

Calismanin nicel arastirma fazinda olasilik temelli 6rnekleme ydntemlerinden
tabakali 6rnekleme yontemi tercih edilmistir. Tabakali 6rnekleme, aragtirma evreni gesitli

ozellikler (yas, cinsiyet, sosyo-ekonomik, egitim vb.) yoniinden homojen degilse, bu
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ozelliklere gore gruplarin her birinin biiytikliigii birbirinden farkl: ise tercih edilir. Evren
cesitli Ozelliklerine gore alt gruplara dagitilir, yani tabakalanir. Caligma kapsaminda
Eskisehir Teknik Universitesi Mimarlik ve Tasarim I¢gmimarlik Boliimii dgrencileri
tabakalarin tamamin1 olusturmaktadir. Bu tabakalar 6grencilerin siif diizeylerine yonelik
olarak belirlenmistir. Ancak calisma kapsaminda bu tabakalardan ulasabilir ve
deneyimleri fazla olan 4. Sinif 6grencileri ile ¢alisma yiiriitiilm{istir.

Calisma kapsaminda Eskisehir Teknik Universitesi (ESTU) Mimarlik ve Tasarim
Fakiiltesi igmimarlik Béliimii 4. Sinif 6grencileri drneklem olarak alinmistir. EEG cihazi
ile yapilan ¢aligmalarda 6rneklem grubunun en az 30 oldugu durumlarda %1°lik hata pay1
ile sonuglara ulasmanin miimkiin olacagi belirtilmistir (Batt1 ve Erdem, 2015). Bu
kapsamda ESTU Igmimarlik Béliimii 4.simif 6grencilerine siire¢ hakkinda derinlemesine
bilgi verilerek, kabul eden 18’1 erkek, 14’li kadin olmak tizere 32 katilimciyla siireg

yiiriitiilmiistir.

3.3.2.Elektroensefalogram (EEG) cihaz1 ve uygulama

Elektroensefalogram (EEG) cihazi, beyin aktivitesini 6lgmek ve kaydetmek igin
kullanilan bir tiir medikal cihazdir. Beyindeki elektriksel aktiviteyi yakalayarak bu
aktiviteyi grafiksel olarak temsil eder. EEG cihazlari, elektrot adi verilen kiigiik metal
plakalardan olusan bir baslik ile kullanilir. Bu elektrotlar, kafa ylizeyine yerlestirilir ve
beyindeki elektriksel sinyalleri yakalar ve kaydeder (Blinowska ve Durka, 2006).
Elektroensefalogram (EEG) cihazlari, beyin dalgalarini olgerek farkli zihinsel ve
duygusal durumlar1 anlamamiza yardimci olur. Beyin dalgalari, beynin farkl
bolgelerindeki sinir hiicrelerinin etkilesimi sonucu olusan elektriksel aktivitelerdir. Bu
dalgalar, farkli frekansta ve genlikte olabilirler ve farkli zihinsel durumlar

gosterebilmektedirler.
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Gorsel 3.8. EPOC X — 14 kanalli kablosuz EEG bashigi (Emot,iv2022)

EEG cihaz1 tip, pazarlama, reklamcilik ve ndrobilim gibi farkli disiplinlerde
kullanilarak, arastirmacilara kullanicilara derinlemesine veri sunmaktadir. Norobilim
arastirmalarinda beyin dalgalarinin analizi, farkli biligsel ve duygusal siireglerin nasil
gerceklestigini anlamak i¢in norobilim aragtirmalarinda sik¢a kullanilmaktadir (Cohen,
2017). Bu baglamda, 2000'li yillarin basindan itibaren Elektroensefalogram (EEG) gibi
deneysel calismalarin teknolojik altyap:r ile yiiriitilmesi, ndrobilim tekniklerinin
kullanimin1  yaygimlastirmistir. Bu  teknikler, geleneksel yontemlerin sunamadigi
katilimcilarin biligsel stireglerinin detayli bir sekilde incelenmesine ve analiz edilmesine
olanak tanimaktadir. Ancak, EEG cihazlarinin kullanimi1 oldukg¢a yaygin olmakla birlikte,
bazi sinirlamalar1 da bulunmaktadir. En 6nemli sinirlamalardan biri, beyin dalgalarinin
sadece beyin ylizeyindeki aktiviteleri yansitmasidir. Derin beyin yapilarindaki aktiviteleri
O0lcmede daha smirlidir (Zurawicki, 2010). Ayrica, dis etmenlerden kaynaklanan
giiriiltiiler veya hareketler, dogru sonuglarin elde edilmesini kisitlayabilmektedir.

Geleneksel ve gelecekei stiidyo kavraminin 6grencilerdeki dikkat, katilhim, ilgi,
heyecan, rahatlama ve stres diizeylerine yonelik alt1 bilissel durumun 6l¢iilebilmesi i¢in
Emotiv marka 14 kanali EEG cihazi kullanilmistir. Beynin dort farkli bolgesine ait toplam

14 elektrot katilimcilardan veri toplanmasini saglamistir. Frontal, Parietal, Temporal ve
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Oksipital bolgelerindeki elektrotlarin  kafa {izerindeki yerlesimi gorsel 3.9°da

bulunmaktadir.

Gorsel 3.9. Elektrotun kafa tizerindeki konumlar: (Blanco ve Ramirez, 2019)

Elektrotlarin takildig1 beyin loblar1 Frontal Lob (On Lob), Parietal Lob (Arka Lob),
Temporal Lob (Sakak Lobu) ve Oksipital Lob (Arka Lob) olarak adlandirilir. Bu dort ana
lob, beynin islevlerini diizenleme ve koordinasyon saglama konusunda énemli bir role
sahip olup, insan zihninin temelini olusturur ve bilissel islevlerin, duygusal deneyimlerin
ve motor kontroliin diizenlenmesine yardimci olurlar (O'Rahilly ve Fabiola, 2006). Bu
biligsel islevlerin ger¢eklesmesi silirecinde EEG cihazi sinyalleri farkli frekans alt bantlar
bulunmaktadir. Bunlar; gdmiilii delta (<4 Hz), teta (4—8 Hz), alfa (8—13 Hz), beta (13-30
Hz) ve gama (>30 Hz) olmak iizere bes frekans alt bandidir. Bantlarin her biri arastirma
konusu i¢in ¢esitli uygulamalarda kullanabilen kendine 6zgii 6zelliklere sahiptirler. Bu

bantlara ait 6zellikler tablo 3.6’da goriilmektedir.
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Tablo 3.6. Frekans bantlarinin ozellikleri

Ritim Frekans (Hz) Bolge Etkinlik

Delta 0-4 Frontal Uyku

Teta 4-8 Temporal, parietal Meditasyon/Hafif uyku

Alfa 8-13 Oksipital, frontal, parietal Zihinsel konstrasyon, dikkat,
duyusal uyarim

Beta 13-30 Parietal, frontal, central Zihinsel aktivite

Gama >30 Biitiin bolgeler Zihinsel aktivite, dikkat,
zihinsel konsantrasyon

EEG cihazindan elde edilen veriler EmotivPro yazilimi ile analiz edilmistir.
EmotivProAnalyzer ile katilimcilarin performans metrikleri; EMOTIV'in makine
Ogrenimi algoritmalari, biligsel durumlari ve tepkileri gergek zamanli olarak izlemek igin
karmasik beyin aktivite modellerini bir dizi anlamli psikolojik ve zihinsel performans
parametresine doniistiiriir. Bu kapsamda EmotivPro yazilimi, alti biligsel durum igin
parametreler olusturan algilama algoritmalar1 kullanir: heyecan, ilgi, stres, katilim, dikkat
ve rahatlama. Daha spesifik olarak, EmotivPro, bir EPOC+ kullanicisinin 0 ile 100
arasinda degisen 6l¢eklendirilmis bir eksende goriinen alt1 biligsel durum i¢in performans
Ol¢timlerine doniistiiriilen EEG verilerini goriintiiler (Er, 2024). Bu dogrultuda,
Ol¢limlerin yapmasi i¢in nitel fazda elde edilen gorseller PowerPoint programi
kullanilarak katilimcilara ardisik olarak gosterilmistir. Toplam 8 gorsel gosterilmis olup,
her gorsel 5 saniye gosterilmistir. Designing an EEG Experiment kitabinda EEG cihaziyla
yiiriitiilen siirecin her calismaya gore 6zgiin oldugu, gorsel gosterim siirelerinin dinamik
ve statik olmasi durumunda degisim gosterdigi belirtilmektedir (Malik ve Amin, 2017:
9). Ancak, aynm1 kaynakta statik gorsellerin ekranda kalma siiresinin 500 milisaniye
olabilecegi clinkii bu siirenin 500 milisaniye olarak belirlenmesinin nedeni, saglikli
yetiskinlerin beyinlerinde gorsel bilginin 100 milisaniye icinde oksipital loba
ulagabilmesidir. Parietal lob ise uyaranin baglangicindan yaklasik 300 milisaniye sonra
tepki vermesidir (Malik ve Amin, 2017: 14). Gorsel uyaranlarinin arasina katilimcilarin
biligsel yiikiinli daha fazla artirmamak adina 5’er saniyelik kiiclik dinlenme araliklar
eklenmistir (Akan, 2022: 124). Bu siirecte katilimcilara bos beyaz ekran gosterilerek,
dinlenme araliklar1 verilmistir. Toplamda 1,5 dakika siiren uyaranlar, Ogrencilerin
geleneksel ve gelecekgi tasarim stiidyosu gorsellerine yonelik stres ve ilgi diizeyleri
hakkinda veri saglamigtir. Gorsellerin  hazirlanmast ve zamanlama ayarlariin

yapilmasinin ardindan pilot uygulamalar yapilmistir.
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Gorsel 3.10. EEG cihazi uygulamast pilot uygulama siireci

Bu c¢aligmada nitel ve nicel arastirma yontemleri kullanilarak elde edilen veriler
dogrultusunda gelecek¢i tasarim stiidyosu kavraminin kapsami belirlenmistir. Bu
dogrultuda, 6grenci ve akademisyen goriisleri dogrultusunda gelecekei tasarim stiidyosu
kavramina iligkin 6ngoriiler ortaya konulmustur. Elde edilen verilerin analizi sonucunda
temalar ve kategoriler olusturulmus, bu c¢ercevede gorseller hazirlanmistir. Hazirlanan
gorseller ve gergeklestirilen caligtay araciligiyla, gelecekei tasarim stiidyosu derslerinin
mekansal olarak ihtiya¢ duydugu nitelikler ve teknik donanimlar tespit edilmistir. Ayrica,
olusturulan gorseller dogrultusunda 6grencilerin geleneksel ve gelecekei stiidyo

kavramlarina iligskin 6grencilerin biligsel durumlari analiz edilmistir.
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4. BULGULAR

Bu béliimde, aragtirmanin amaci ve alt amaglar1 dogrultusunda, yontem boliimiinde
belirtilen siralamaya uygun bigimde veri toplama teknikleri ve araglariyla elde edilen

verilerin analizine dayali bulgulara yer verilmistir.

4.1. Cevrimici Goriisme Formu Uygulama Siirecinde Elde Edilen Veriler

On arastirma siirecinde, dgrencilerin pandemi dénemi ve sonrasinda stiidyo
derslerine iligkin teknoloji odakli deneyimlerini ortaya koymak amaciyla ¢evrimici
goriisme formu uygulanmustir. Igmimarlik egitiminde merkezi bir konuma sahip olan
tasarim stiidyosu derslerinin pandemi siirecinde uzaktan egitim modeliyle yiiriitiilmesi,
egitim teknolojileri, derslerin gergeklestirildigi dijital platformlar ve sanal stiidyo
deneyimlerine iliskin veri toplama gerekliligini dogurmustur. Bu dogrultuda elde edilen
veriler, aragtirmanin yapilandirilmasinda ve yart yapilandirilmis goriisme formlarinin
hazirlanmasinda kullanilmistir.

Cevrimigi goriisme formu uygulamasina katilan 40 6grenciden elde edilen veriler
analiz edilmistir. Ogrencilerin bu siirecteki teknoloji odakli deneyimlerini belirlemeye
yonelik olarak olusturulan form, 5’li Likert 6l¢egine dayali sorular ile a¢ik uclu sorulari
icerecek sekilde tasarlanmistir. Verilen cevaplarin puan araliklar1 asagida yer alan Tablo

4.1°de yer verilmistir.

Tablo 4.1. Puan araligi

4.20-5.00 Cok dogru
3.40-4.19 Dogru
2.60-3.39 Biraz dogru
1.80-2.59 Dogru degil
1.00- 1.79 Hig dogru degil

Tablo 4.2. Ogrencilerin pandemi siirecinde teknoloji odakli deneyimleri

Aritmetik
Betimsel Katiimer | Endiisiik Enyiiksek | Aritmetik | ortalama/ | Standart
Istatistik say1s1 deger deger ortalama madde sapma
sayisi
Ders ytiritiilme 40 33,00 64,00 49,83 3,32 6,44
stirecleri
Teknoloji odakl
uygulamalar 40 7,00 15,00 12,05 4,02 2,47
Sanal stiidyo
dersi 40 13,00 30,00 21,23 3,54 4,05
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Tablo 4.2°de sunulan verilere gore, COVID-19 pandemisi sonrasinda igmimarlik
stiidyo derslerinde teknoloji odakli egitim yaklagimina iligkin 6grenci beklentilerinin
analizinde aritmetik ortalama degerlerinden yararlanilmistir. Ogrencilerin dersin
yiiriitiilme stireglerine iliskin yoneltilen 15 soruya verdikleri yanitlarin aritmetik
ortalamasi 3,32 olarak hesaplanmistir. Bu deger, “biraz katiliyorum” segenegine karsilik
gelmektedir ve dgrencilerin ders siireclerine yonelik tutumlarinin orta diizeyde oldugunu
gostermektedir.

Ogrencilerin teknoloji odakli uygulamalara iliskin ydneltilen 6 soruya verdikleri
yanitlarin aritmetik ortalamasi 4,02 olarak belirlenmistir. Bu deger, “katiliyorum”
secenegine karsilik gelmekte olup, dgrencilerin teknoloji tabanli uygulamalara yonelik
genel olarak olumlu bir tutum sergilediklerini ortaya koymaktadir. Benzer sekilde, sanal
stiidyo derslerine iligskin sorulan 6 soruya verilen yanitlarin aritmetik ortalamasi 3,54
olarak tespit edilmistir. Bu sonug, Ogrencilerin sanal stiidyo deneyimine ydnelik
egilimlerinin olumlu yonde oldugunu gostermektedir.

Elde edilen bulgular dogrultusunda, pandemi siirecinde stiidyo derslerini
deneyimleyen &grencilerin derslerin yiiriitiilme siireglerine iliskin tutumlarinin orta
seviyede oldugu gozlemlenmistir. Uzaktan egitim siirecinde dgrencilerin deneyimlerine
uyum saglamalarint ve derslerden daha yiiksek verim almalarimi destekleyecek
mekanizmalarin gelistirilmesi gerekliligi ortaya c¢ikmaktadir. Bu baglamda, teknoloji
odakli uygulamalarin ve dijital egitim platformlarinin daha etkin kullanimi, 6grencilerin
ogrenme siireglerindeki verimliligini artirma potansiyeline sahiptir. On calisma
kapsaminda 6grencilerin pandemi siirecinde stiidyo derslerinde kullandiklar1 platformlar,

dijital araytiizler ve gelecege yonelik ongoriilerine iligkin veriler elde edilmistir.

4.1.1.Pandemi siirecinde stiidyo derslerinde kullanilan platformlar ve arayiizler

Arastirmaya katilan igmimarlik boliimii 6grencilerine Covid-19 pandemisi
stirecinde proje derslerinde kullanilan teknoloji odakli platformlar1 soruldugu zaman 18
ogrenci Zoom platformunu kullandig1 belirtmistir. 11 6grenci Microsoft Teams
programint kullandiklarini, bes Ogrenci Mergen/ Canvas sistemi kullandigim
belirtilmistir. 2 6grenci Discord programini ve 2 dgrenci ise WhatsApp kullandiklarin
belirtmislerdir.

Aragtirma kapsaminda, 6grencilerden Covid-19 pandemisi siirecinde proje/stiidyo

derslerinde kullanilan teknoloji tabanli araytiz programlarini belirtilmeleri istenmistir. 30
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ogrenci AutoCAD kullandigini belirtilmistir. 23 6grenci SketchUp ve 15 6grenci
Photoshop kullandiklarin1 belirtmistir. Bir katilimer ise VR teknolojisi kullanildigini
belirtmistir.

4.1.2. Pandemi sonrasi icmimarlk stiidyo dersine yonelik ongoriiler

Ogrencilerden dniimiizdeki 5 yil igerisinde proje derslerinde kullanilabilecegini
Ongordiigiiniiz teknoloji tabanl arag/igerikleri paylasmalart istenmistir. Bu kapsamda,
katilimcilar gelecek Ongoriilerini belirtmislerdir.

Katilimer 1: “AR ve VR teknolojiler, senkron/asenkron sanal derslikler, 3 boyutlu
yazicilar, EMG sensorlerin kullanilacagini digiiniiyorum”

Katilimer 3: “VR, AR, MR, 3D yazici ve Metaverse evrenin kullanilabilir”

Katilime1 6: “VR ve AR, 3D yazic1”

Katilimei 20: “VR tabanli 3d siniflar”

Katilimer 26: “DALL-E adindaki bu yeni teknoloji su an halen test asamasinda
gelecekte daha stabil bir hale getirilip piyasaya sunulacak. I¢ mimarlik gibi tasarim tabanli
mesleklerin bu yeni ve devrim niteligindeki teknolojiye ayak uydurabilmeli ve kendi
yararina kullana bilmeli ¢linkii hali hazirda tasarima dayali mesleklerin 6niindeki en
biiyiik tehlike yapay zeka, ekte verdigim DALL-E sadece 1 &rnek. Internet 3.0'mn
yayginlagsmasiyla birlikte hali hazirdaki tasarim tiretme ve tiikketme ¢ilginligi bir st
seviyeye ulasacak. Bunlara ayak uydurulmali ve bence geleneksel tasarim egitimini bu
yeniliklere uyarlamak i¢in ugrasilmali.”

Katilime1 40: “Bilmiyorum, bdliimiimiiz buna yonelik bir sey sunmuyor”

Katilimer 27: “Mekénda sanal tur yapilabilecek araglar kullanilmali” cevaplari
verilmistir.

Ogrencilerden pandemi siirecinin sonrasinda yiiriitiilen stiidyo derslerinde hangi
teknolojik araglara gereksinim durumlari sorulmustur.

Katilimer 3: “Degismez.”

Katilimer 14: “Bilgisayar, dijital ¢izim araglari, VR-AR cihazlar”

Katilimer 19: “Sanal sunum yaparken Ogretmen ve Ogrenciler vektorel tabanli
sunum yapilir ya da dosyalar vektorel tabanda calisan programda agilirsa sunumlar %90
daha iyi hale gelir illiistratdr vb. gibi programlara uyumlu olmasi lazim stiidyonun”

Katilimer 26: “Cizim tabletleri ve okulumuzda bununla ilgili bir dersinde olmasi

gerektigi kanaatindeyim.”
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Katilime1 27: “3D gozliikler”

Katilimer 40: “Sanal gergeklik ve metaverse” cevaplari verilmistir.

On arastirma siirecinde elde edilen veriler, 6grencilerin teknoloji tabanl araglar ve
uygulamalar iceren stiidyo derslerine yonelik olumlu bir tutum sergilediklerini ortaya
koymaktadir. Ancak, yapilandirilmis goriismelerin amaci, 6grencilerin gelecekei stiidyo
kavrama yonelik olarak daha genel bir c¢erceve c¢izmektir. S6z konusu siiregte,
Ogrencilerin bliylik 6l¢iide programlar ve teknolojik araclar 6zelinde odaklandiklari
gozlemlenmistir. Derinlemesine bilgi edinmeye yonelik olarak, 6grencilerin goriisleri
detayl1 bir sekilde yar1 yapilandirilmis goériismeler siirecinde elde edilmistir. Bir sonraki
boliimde ele alinacak yari yapilandirilmis goriismelerden elde edilen veriler ise
programlarin 6tesine gegerek deneyim, bilissel durum ve 6gretmen-0grenci iligkisi gibi
oncelikli konular1 ortaya koymustur. Bu dogrultuda, sonraki boliimlerde 6grencilerden ve
akademisyenlerle yiiriitlilen yar1 yapilandirilmis goriismelerden elde edilen bulgulara yer

verilecektir.

4.2. Ogrencilerin Gelecekgi Stiidyo Kavramina Iliskin Ongoriileri

Arastirmanin nitel fazinda yiiriitiilen yar1 yapilandirilmig goriigmeler kapsaminda
ogrencilerin gelecekei stiidyo kavramina iligkin ongoriileri tespit edilmistir. Gelecekgi
tasarim stiidyosunun kapsami, mekansal nitelikleri, egitim siiregleri ve dersin
yiirlitiiciisiine dair ongoriiler bulgulanmistir. Bu kapsamda elde edilen veriler ¢alismanin
nitel arastirma fazinin veri analizi boliimiinde belirtilen analiz siire¢leri izlenerek analiz

edilmistir. Analizler sonucunda temalar elde edilmis ve gorsel 4.1°de yer verilmistir.
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Ogrenci-

VR, AR, MR, Akilli/hafizal Yapay Zeka Hibrit egitim __ akademisyen — Yggii'i:e
XR gibi Yapay Zeka mekan iletigimi
teknolojik temelli bir
araglar tasarim \ / /
\ / a Disiplinler arasi
Teknoloji tabanl al;:::\l: 32::Iik GELECEKCI 3 yaklasimi
egitim deneyim saglayan STUDYO DERSI . destekleyen
materyallerine mekanlar KA'P$A'M|ND.A egitim streci
sahip olan mekan Eng'MINF AlT
3 -~ ONGORULER
Yapay Zeka
GELECEKGI _ el i T
STUDSYO DERSI Teknoloji cdakl

KAPSAMINDA i ] bir yaklasimla

MEKANA AiT GELECEKGISTUDYO dersierin ™ Nerobilim

BEKLENTILER KAPSAMINDA yorttdimesi

TEKNOLOJI TABANLI
OGRENCI GORUSLERI
3D, 4D, 5D
yazicilar
Kendini gelistirme \
N VR, AR, MR,
XR araglari ve
7 Sy 1 Coklu duyu uygulamalan
AKADEMISYENE ONGORULERE aktarimini egitim
iLISKIN YONELIK BiLISSEL slirecine dahil
BEKLENTILER DURUMLAR edilmesi
Mekansal
deneyim
/ / > \ yoluyla dahil
Kullanict edilmesi
Zamanin ruhuna & imi
uyumlanma Stres Motivasyon : g:;zy;n; |
edilmesi

Gorsel 4.1. Ogrencilerin gelecekgi tasarim stiidyosu kapsaminda teknoloji tabanl goriisleri

4.2.1. Gelecekgi stiiddyo kavrami kapsaminda mekina ait beklentiler

Calisma kapsaminda katilimci olarak yer alan Ogrencilerin gelecek¢i stiidyo
kavraminin mekansal niteliklerine ait ongoriileri teknoloji tabanli bir bakis agisiyla
aktarildigi1 bulgulanmistir. Gelecekgei tasarim stiidyosu kavrami kapsaminda mekanlarin
teknolojik altyapiyla donatilmis, coklu duyu aktarimini saglayan mekanlarda yiiriitiilecegi
bulgulanmistir. Bu mekanlarda kullanilan egitim teknolojilerinin mekanin var olusuyla
birlikte degerlendirildigi tespit edilmistir. Bu kapsamda, ¢oklu duyu algisina yonelik

deneyim saglayan stiidyo mekanlarinin 6grenciler tarafindan 6ncelendigi goriilmiistiir.

4.2.1.1. Coklu duyu algisina yonelik deneyim saglayan mekdnlar

On aragtirma siirecinde yiiriitiilen yapilandirilmis goriismelerde 6grencilerin yogun
olarak teknoloji destekli programlar1 ve araglari onceligi goriilmiistiir. Ancak, yari

yapilandirilmis goriismelerde derinlemesine bilgi elde edildigi zaman &grencilerin bu
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programlar tasarladiklari mekani veya {irlinli aktarmak i¢in bir arag olarak gordiigi, asil
amaglarimin bu mekani / iirlinii deneyimleme oldugu tespit edilmistir. Bu kapsamda
katilimcilarin ¢oklu duyu algis1 ve mekan iliskisi lizerine goriisleri dogrudan alintilar ile
asagida sunulmustur:

Y. O-1: “Proje gelistirme siirecinde aklimdan gegenleri direk bir ara¢ yardimiyla
mekana yansitabilecegimi diislinliyorum. Bdylelikle diisiincelerim veya zihnimdeki
tasarim hizli bir sekilde hocalar ve arkadaslarim tarafindan deneyimlenebilecek. Yani
Ozetle o projeyi biitiiniiyle siif icerisine yapay zeka yardimiyla aktarabilecegim.”

Y. O-5: “Giinliik hayatta oldugu gibi proje dersleri kapsaminda da teknolojik
araglara ¢ok fazla erisimimiz olacak olmasi sayesinde deneyim yoniinden giiglii
olacagimiza inamiyorum. Ozellikle stiidyo derslerinde bu fiiriinleri deneyimlenmesi
sayesinde bilgi agisinda da donanimli olacagimiza inantyorum. Ciinkii deneyim bizim
isimizin en 6nemli parcalarindan. Ek olarak, bu sistemde aslinda stiidyo siirecinde sinif
bizim projelerimizi, derslerin isleyisini ya da bizi hatirlayabilir. Boylece sadece bir komut
vermemiz yeterli olur. Fikrimizi anlatirken ya da deneyimlerken daha onceki
kritiklerimizi de degerlendirmis oluruz.”

Y. O-4: “Stiidyolarin tasarladigimiz projelere uygun olarak deneyimleme firsat:
saglayacagini diisiiniiyorum. Ornek olarak hangi mekani tasarliyorsak onun 6zelliklerini
hissedebilecegimiz, sesini duyabilecegimiz, koklayabilecegimiz mekanlara doniisecegine
inantyorum. Boylelikle mekanlar1 deneyimleme firsatimiz olur. Bu da ileride o mekanlar
tiretildigi zaman nasil hissettirecegini, hangi siireclerden gececegini anlamamiza
yardimci olur.”

Y. O-3: “Gelecekte stiidyolarin daha teknolojik bir smiflar olacagini diisiiniiyorum.
Somut maket gibi iirlinlerden ziyade daha fazla soyut yani diisiince boyutunda
yansimalarin olacagini diisliniiyorum. Mesela VR gozliik olarak hayal ediyorum. Bunlarla
hem diger insanlarla etkilesimde bulunduklar1 hem de kendi projelerini devam ettikleri
bir ortam olarak hayal ettim ben. Bdylece tasarimlarimi hem kendim hem de simf
arkadaslarimla etkilesim halinde kalarak deneyimleyebilecegiz.”

Y. O-2: “Tasarmmimi gosterecegim zaman mekanin projemi hatirlayarak
aydinlatmanin ona gore ayarlanmasi ya da projenin atmosferine gore stiidyonun
aydinlatmasinin degisebilecegini diisiiniiyorum. Boylece tasarladigimiz mekanlari karsi

tarafa aktarirken daha fazla hissettirebiliriz.”
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Y. 0-6: “Stiidyolarm ayni zamanda bir sosyallesme ve etkilesim alan1 olacagini
diisiiniiyorum. Bu nedenle stiidyolarda hem calismak hem de sosyallesmek i¢in uzun
vakitler gegirebiliriz. Bu nedenle farkli ihtiyaglarimizi karsilayan akilli mekanlara
doniisecegini diisiiniiyorum. Projelerimizi simif arkadaslarimizla da deneyimleme
stirecine girdigimiz zaman ¢ok sey Ogrenebiliriz. Stiidyo mekani yapay zeka ile
desteklenerek mesela projelerimizi de hatirlayabilir ve ona goére bir diizenleme
olusturabilecegimiz komutlar verebilir.”

Katilimeilarin stiidyo dersleri kapsaminda tasarladiklar1 mekanlari, yapilar1 veya
rtinleri deneyimleme firsatina sahip teknoloji tabanli mekanlarda derslerin
yiiriitiilecegini 6ngoriildiikleri tespit edilmistir. Bu kapsamda, mekanlarin da sahip olmast
gereken donanimlar hakkinda bilgi verilmistir. Bu dogrultuda, yapay zeka gibi
uygulamalarin deneyim saglama i¢in bir ara¢ olarak mekan igerisinde yer alacagi
belirtilmistir. Bir diger taraftan mekanlarin da akilli mekanlar olmasia yonelik veriler
elde edilmistir. Bu kapsamda, stiidyo derslerinin yiiriitiildiigti mekanlarin teknoloji tabanl
araglar ve uygulamalarla donatilmasiyla birlikte tasarlanan projelere yonelik olarak
stidyo mekanlarinin da diizenlenmesi, atmosferinin olusturulmasi, 6grencilerin
kritiklerine yonelik olarak ortak bir mekansal hafiza olusturmasi ve dersin islenis

modellerine uygun mekansal diizenlemeleri kapsamasinin gerekliligi ortaya ¢ikmustir.

4.2.1.2. Teknoloji tabanl egitim materyallerine sahip olan mekdinlar

Katilimeilar gelecekgi stiidyo mekanlarinin ¢oklu duyu deneyim saglamasini ve bu
deneyimin teknolojik araglarla birlikte yiiriitiilmesine yonelik bulgulara bir onceki
boliimde yer verilmistir. Bu verilere ek olarak, katilimcilar gelecekgi stiidyo mekanlarinin
teknoloji tabanli egitim materyallerine sahip olmasini 6n plana ¢ikartmigtir. Bu kapsamda
katilimcilarin teknoloji tabanli egitim teknolojileri ve mekan iligkisi iizerine goriisleri
dogrudan alintilar ile asagida sunulmustur:

Y. O-2: “Projelerimiz kapsaminda hazirladigimz gorselleri stiidyo mekan
ierisindeki yiizeylerle birlikte aktarabilirim. Ornek olarak yapay zekd bu yiizeyleri
kullanim siirecinde aktif olarak kullanilabilir. Yiiritiiciiniin hazirladigimiz gorsel
tizerinden verdigi kritigi gorsellestirebilir ve bizim kritigi daha net anlamamiza katki

saglar.
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Y. O-3: “Teknoloji artik hayatin her alaninda kullaniliyor. VR gozliikler ya da AR
mesela. Stiidyoda bu teknolojileri projemizi aktarirken kullanabiliriz. Tabi 6nce bu
teknolojileri kullanabilecegimiz stiidyo mekanlarina ihtiyacimiz var.”

Y. O-1: “Su an yaptigimiz modellemeleri daha farkli yani maket- model birlesimi
ile gosterebilecegimiz stiidyolar olabilir gelecekei stiidyoda. Hologramlar gibi mekéani
kars1 tarafa daha iyi anlatan araglarla birlikte aslinda fikrimizi stiidyoda bulunan herkese
aktarabiliriz. Diger taraftan siiflarin igerisinde {i¢ boyutlu yazicilar olabilir. Maket
yapmamiz gerektigi zaman onlara komut gondererek hemen maketi olusturabiliriz. Bu
komutlar sesli bir sekilde de iletilebilir ya da mekan igerisindeki agdan makineye
ulasabiliriz.”

Y. O- 5: “Stiidyo egitiminde bence bizim yapmaya calisigimiz sey ya
diistindiigiimiiz bilgileri karsimizdaki bilgiye sahip bir kisiye gorsellestirerek aktararak
bilmesini ve bu sebeple 6zellikle VR teknolojilerine ¢alisiimasi gerektigini diisliniiyorum.
Bunun disinda AR teknolojisinin de bizim isimizi kolaylagtiracagini diislinliyorum.
Mesela tasarladigimiz iirlinii mekanin i¢ine entegre edebiliriz bu sekilde.”

Y. O-4: “Stiidyolarda ileri teknolojiler kullanilmali bence ¢iinkii gelecekte hep bu
teknolojileri kullanacagiz. VR, AR gibi teknolojileri projemizi gelistirirken ve aktarirken
kullanabiliriz mesela. Ornek olarak VR gozliikle ya da bu mantikta galisan bir eldiven ile
o mekanin 1sistm1 bile tanimlayabiliriz ya da bir koku filtresi olabilir. Koku
tanimlayabiliriz. Hani biitiin bu duyularin es zamanl ¢alistigt ve herkesin bu mekani
cesitli ekipmanlarla deneyebilecegi bir stiidyo mekani olabilir.”

Y. O-6: “Tasarmmlar aktarilirken teknolojinin daha aktif olarak kullanilacagini
diisiiniiyorum. Ama mesela 6l¢egi biiyiik bir iiriin deneyimlenirken stiidyo mekaninin
buna elverisli olmasi gerekiyor. Bu asamada 6rnek olarak akilli mobilyalar olur ve komut
verdigimiz zaman onlar i¢in ayrilan boliime gider veya zeminde bulunan yuvalarina
giderek triinlerimizi sergilemeye ve deneyimlememize imkéan saglayan genis agikliklar
kalir. Bu nedenle gelecekte stiidyolarin daha genis ve acikliklara sahip mekanlara ihtiyag
duyacagini diisliniiyorum.”

Katilimeilar gelecekgi stiidyo mekanlarinin egitim siireglerinde kullanilabilecek
teknolojilerle birlikte ele alinmasinin gerekliligini vurgulamislardir. Bu kapsamda, egitim
teknolojilerinin yer alacagi gelecek¢i stiidyo mekanlarimin da bu teknolojilerin
kullanimina uygun olarak tasarlanmasi gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Bu kapsamda, stiidyo

mekanlar1 icerisinde tasarlanacak hareketli ve sabit donatilarin da egitim siireclerinde

154



kullanilacak teknolojilerle birlikte uyumlu ¢aligmasinin gerekliligi bulgulanmistir. Bu
bakis acis1 stiidyo mekani kapsaminda yer alan cephelerin, ylizeylerin, hareketli ve sahip
donatilarin da teknoloji tabanli uygulamalarla es zamanli ¢alismasini icermektedir.
Sonu¢ olarak, gelecek¢i stiidyo mekanlarinin tasarimlarinin  kullanilan ve
kullanilacak teknolojilerle birlikte calisabilecek mekansal o6zelliklere sahip olmasi
gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Kullanici olarak 6grencilerin tasarimlarini aktarirken ya
da kritik alma siireglerinde teknoloji tabanli bir yaklasimla birlikte kapsayici1 olarak

stlidyo mekanini da siirecin bir parcasi haline gelecegini dngordiikleri tespit edilmistir.

4.2.2. Gelecekgi stildyo kavram kapsaminda egitime ait beklentiler

Gelecekgi stiidyo kavrami kapsaminda stiidyo egitimine yonelik beklentiler tespit
edilmistir. Bu kapsamda, Ogrenci- akademisyen iliskisi, disiplinler arasi yaklasim,
teknoloji odakli yaklasim ve ¢oklu duyu aktarimini egitim siireglerine dahil edilmesine
yonelik alt temalar tespit edilmistir. Bu dogrultuda, katilimci olarak 6grencilerin

ongoriilerine yonelik dogrudan alintilar verilerek bulgular aktarilmistir.

4.2.2.1. Ogrenci— akademisyen iletisimi

Katilimer olarak dgrencilerin gelecekgi stiidyo kavramina iligskin olarak 6grenci ve
akademisyen iliskisinin siirdiiriilmesine yonelik 6ngoriilerine bakildigi zaman hibrit ve
yliz ylize modellerinin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir. Bu kapsamda katilimcilarin
gelecekei stiidyo egitimine iliskin beklentilerine yonelik goriisleri dogrudan alintilar ile
asagida sunulmustur:

Y. O-3: “Ogrencilerin birbiriyle ve farkli 6gretmenlerle etkilesim icerisinde olmasi
cok giizel bir sey bence. Bu nedenle siirece gore bazen ¢evrimici bazen yiiz ylize sekilde
dersler yiiriitiilerek saglanabilir. Tabi yiiz ylize stiidyo egitimi daha verimli oluyor ama
bazi haftalarda dersler igerigine gore c¢evrimi¢i de yapilabilir. O nedenle stiidyo
derslerinin hibrit yiiriitiilecegini diigiiniiyorum.”

Y. O-6: “Stiidyo derslerinde farkli yeterlikler kazaniyoruz. Mesela yogun bir
arastirma siireci gegiriyoruz. Bu siirecte ders saatleri disinda yiirlittiiglimiiz arastirmalarin
sartlar dogrultusunda ¢evrimici ya da yliz yiize olmasi bize avantaj saglayabilir. Kritik
alacagimiz siiregler yliz ylize yiiriitiilerek verimli bir stiidyo dersi olabilir. Tabi
teknolojinin yayginlasmasiyla birlikte ¢evrimici ortamlarda da aslinda kritik siirecleri

yiiriitiilebilir ama hentiz bu platformlar tam olarak yayginlagsmadi santyorum.”
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Y. O-2: “Ben stiidyo dersi icinde olan etkilesimi 6nemsiyorum. Uzaktan yani
cevrimigi bir platformdan olunca benim i¢in daha zorlayict oluyor. O ylizden stiidyo
derslerini deneyim ve etkilesim odakli diisiindiiglim i¢in yiiz ylize ylriitiilecegini
diistinliyorum. Ancak, tasarimlarin paylasilmasi veya aktarilmasi gibi siiregler ya da
stiidyo dersi kapsaminda verilen seminerler ¢cevrimigi olabilir. Uygulama yapilacaksa yiiz
yiize etkinlik seklinde yiirtitiilebilir.”

Y. O-1: “Stiidyo egitiminin hibrit yiiriitiilecegine inanryorum. Baz1 egitimler veya
goriismeler ¢evrimici ortamlarda yiiriitiilebilir ancak yiiz ylize stiidyoya gelip orada da
egitimin devam etmesi gerektigine inaniyorum. Ciinkii stiidyoda hep birlikte olmak ve
yiiz ylize kritik almak bence ¢ok daha verimli oluyor.”

Y. O-5: “Olabildigince 6zele indirgenmis bir stiidyo egitim siireci olacagini
diistinliyorum. Hatta teknolojinin gelismesiyle birlikte tamamen sanal ortamda
gerceklesecek bir stiidyo egitimi olabilir. Ornek olarak, ben bir kisiyle yiiz yiize
konusmayacagim. Teknolojinin gelismesiyle birlikte sanal ortamlarin stiidyo egitiminde
simnirsiz  imkanlar sunacagma inaniyorum. Yiiz yiize olarak stiidyo ortaminda
yapamayacagimiz seylerin hepsini orada yapabilecegiz. O ylizden goriismelerimiz ve
aldigimiz egitimler ¢ok daha verimli olacak. Bir kisitlama olmayacak, ¢cok 6zgiir olacagiz.
Aslinda ben bir evrenin i¢ine giriyorum ve o evrende egitimi aliyorum. Projemi
gelistirdikge sanal bir evrende kritik aliyorum ve orada tasarliyorum gibi bir stiidyo
egitimi olacagin diisiiniiyorum.”

Katilimeilarin = hibrit ve yliz yilize egitim modelleriyle stiidyo egitiminin
stirdiiriilecegini Ongordiikleri bulgulanmistir. Ancak, bir katilimci her egitimin sanal
ortama tasinacagini belirtmistir. Diger bir bakis acisiyla katilimcilarin stiidyo egitim
stirecindeki etkilesim ve iletisimin Ogrenme siireclerine katki sagladigi ortaya
konulmustur. Sonug olarak, goriismelerden elde edilen bulgular dogrultusunda pandemi
stireciyle birlikte uzaktan egitimle birlikte ¢evrimici yiiriitiilen stiidyo derslerinin

gelecekte de hem uzaktan hem de yiiz ylize yiiriitilmesinin dngoriildiigii bulgulanmaigstir.

4.2.2.2. Disiplinler aras: yaklasimi destekleyen egitim siireci

Gelecekgi stlidyo egitimine ait ongoriiler kapsaminda 6grenciler stiidyo siire¢lerinin
disiplinleraras1 bir yaklagimla yiiriitiilecegini belirtmislerdir. Bu kapsamda tasarim
stireclerinin  mimarlik, igmimarlik ve endiistriyel tasarim boliimlerinin uzmanlik

alanlarindan faydalanilabilecek ve siirecin birlikte yiiriitiilecegi stiidyo derslerinin
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ongorildigii bulgulanmistir. Bu dogrultuda katilimcilarin - gelecek¢i  stiidyo ve
disiplinleraras1 yaklagim iliskisi {izerine goriisleri dogrudan alintilar ile asagida
sunulmustur:

Y. O-1: “Yani daha ortak bir acik atdlyeler seklinde yiiriitiilecegini dngdriiyorum.
Oncelikle gruplar halinde projeler yapabiliriz ve bu siirec yiiksek oranda teknoloji tabanli
araclarla yiiriitiilecektir. Hatta bagka boliimlerle de birlikte ¢alistigimiz ayri stiidyolar
olabilir.”

Y. O-4: “Staj yaparken gordiim ki meslek gruplari birlikte ¢alistyor. Ancak, egitim
stirecinde bunu deneyimleme imkanimiz olmuyor. En temel dersimiz olan stiidyo
derslerinde sanki biitlin karar verici biz gibi hareket ediyoruz. Bence gelecekte stiidyo
derslerinde ingaat miithendisleri, mimarlar, igmimarlar birlikte ¢alisarak tasarim stirecleri
ilerleyecek.”

Y. O-5: “Uriin gelistirme siirecinde farkli disiplinlerin bilgilerinden faydalanryoruz
aslinda. Bu bilgileri kendi tasarim siirecimize dahil etmeye calisiyoruz. Yani temelinde
farkli disiplinlerden faydalaniyoruz. Bu durumun biitiin dersler 6zelinde de daha yaygin
olacagini diisliniiyorum”

Y. O-2: “Stiidyo derslerinde verilen proje konularini, mekanlarm ve kullanicilarin
ihtiyaglarin1 kendimiz arastirtyoruz ama bazen yapilacak projeye gore profesyoneller
geliyor. Kendi meslekleri 6zelinde anlatiyorlar. Bu siireci aslinda hep yasamamiz
gerekiyor diye diisiiniiyorum. Ornek olarak, dis cepheye yonelik aldigimiz kararlarda
mimar arkadaslarimiza danisiyoruz ama keske hep birlikte oldugumuz stiidyo dersleri de

olsa. Bence gelecekte stiidyolarda hep birlikte olacagiz.”

4.2.2.3. Teknoloji odakl bir yaklasimla derslerin yiiriitiilmesi

Gelecekgi stiidyo egitimine ait dngoriiler kapsaminda dgrenciler stiidyo egitiminin
teknoloji odakli bir yaklasimla siirdiiriilecegini Ongordiikleri tespit edilmistir. Bu
kapsamda, stiidyo egitiminin yapay zeka gibi yazilimlarla ya da egitim teknolojilerinin
stiidyo derslerinde aktif olarak kullanilacagini &ngoriilmiistiir. Ogrenciler tasarlama
stirecinde ve tasarladiklar1 mekanlar1 veya {irlinleri aktarma siirecinde teknoloji odakli
uygulamalarla yiiriitiilecegi Ongoriisii ortaya c¢ikmistir. Stiidyo egitim siireclerinde
asagida belirtilen teknoloji odakli uygulamalarin ve araglarin  kullanilacagi
bulgulanmistir. Bunlar:

e Yapay zeka
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e 3D, 4D, 5D yazicilar
e VR, AR, MR ve XR araclar1 ve uygulamalari
e Norobilim

Bu dogrultuda katilimcilarin gelecekgi stiidyo egitimi ile teknoloji odakli araglarin
ve uygulamalarin iliskisi lizerine goriisleri dogrudan alintilar ile asagida sunulmustur:

Y. O-5: “Yapay zeka yeni yaygmlastigi icin hocalarimiz bence gelecekte bu
teknolojiye daha hakim olacaklar ve bunu daha yogun olarak stiidyo derslerinin i¢ine
entegre edecegini diisiiniiyorum. Stiidyo derslerinin arastirma siirecinde, gorsellestirme
asamasinda veya kritik siireclerinde yapay zekanin yaygin olarak kullanilacagini
diistinliyorum. Hatta derslerin Metaverse tarzinda bir ortamda olabilecegini
diistiniiyorum.”

Y. O- 4: “Ben artirilmis gergeklik teknolojisinin stiidyo derslerinde kullaniimasini
cok isterdim. Ciinkii benim de ileride isin i¢ine katmak istedigim konu da VR ve AR
teknolojiyle birlikte fikirlerimi aktaracagimizi diislinliyorum. Ancak, zaten bu
teknolojiler halihazirda farkli iilkelerde egitim sistemlerinde kullaniliyor. Bunlarla
birlikte XR, MR veya yapay zeka destekli farkli uygulamalarin stiidyo egitim siirecine
dahil olmasi gerektigini diislinliyorum. Ciinkii biz gelecekte bu teknolojik araglari ve
uygulamalar1 kullanarak projelerimizi aktaracagiz diye diisiiniiyorum.”

Y.O -3: “VR, AR, MR gibi teknolojik araglarin 6zellikle stiidyo egitimine dahil
edilmesi gerektigini diislinliyorum. Ciinkii egitim silirecimizde beton dokiilityor diye
anlatiliyor ama nasil ve hangi asamalardan gecerek yapildigini ancak staja gittigimiz
zaman gorebiliyoruz. Bu teknolojiler yardimiyla aslinda stiidyo derslerinde de sanki
projeyi simiile ederek somutlastirabiliriz. Bu hem bize verilen alanlar1 anlamamiza hem
de isin teknik kismina da hakim olmamiza katki saglayabilir.”

Y. O-6: “Stiidyo derslerinde norogériintileme araglarinin  kullanilacagim
diisiiniiyorum. Bu sayede daha kisisellestirilmis egitim siirecleri olacaktir. Ornek olarak
derslikler olacak ama herkes ayni dersi alirken ayni siireclerden gegmeyecek.
Norogoriintiileme yardimiyla birlikte hem daha verimli stiidyo dersleri olacagini hem de
fikirlerin olgunlagma siirecinde daha kendimizi daha net ifade edebilecegimizi
diistiniiyorum.”

Y. O-2: “Zihinsel hareketleri aktararak derslerde iletisim kuracagimizi
diisiiniiyorum. Hi¢ konugmadan biiytik ihtimalle direk onu somut halde zihninde verilen

bir komut ile somut hale gelecek fikirlerimiz. Bu sayede o mekanin i¢inde tamamen
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gezebilirsin. Norogoriintiileme olabilir bu ya da gelecekte bagka bir teknoloji yerini alir
onu bilmiyorum.”

Y. O-1: “Ug boyutlu yazicilarin sinif igerisinde yer alacagi ve kritik almadan énce
onlardan projelerimizi ¢ikt1 alacagimizi diisiiniiyorum. Artik daha gelismis ¢ikt1 cihazlari
da var. Ug ve bes boyutlu yazicilar belki bunlar yardimiyla daha deneyimlenebilir ¢iktilar
alabiliriz. Bence stlidyo derslerinde teknoloji yardimiyla tasarimlarimiz ekranlarda ii¢

boyutlu hale gelmek yerine, sinif icerisine aktarilabilir olacak.”

4.2.2.4. Coklu duyu aktariminin egitim siirecine dahil edilmesi

Yar yapilandirilmig goriismelere katilan katilimeilarin gelecekei stiidyo kavrami
kapsaminda hem mekansal hem de egitim stirecleri perspektifinde deneyim olgusunu 6n
plana cikarttiklarr goriilmistiir. Stiidyo egitimi siirecinde tasarlanan mekanlar ve/veya
tirtinlerin teknoloji odakli bir yaklagimla deneyimlenmesiyle birlikte hem mekansal
saglarliklar hem de egitim teknolojilerinin tekrar ele alinacagi 6ngoriilmektedir. Bu
dogrultuda katilimcilarin gelecekgi stiidyo egitimi ile ¢oklu duyu aktarimi iligkisi {izerine
goriisleri dogrudan alintilar ile agagida sunulmustur:

Y.O-1: “Gelecekte Hoca mesela bak su iyi gibi buna bir secelim diyecek, ona
dokunacak ve dokundugunda direkt mekan1 deneyimlemeye baglayacak ama her seyiyle
deneyimleyebilecegiz. 5 duyuyla birlikte kokusu, sesi, dokusu hepsini hissedebilecegiz.”

Y. O-2: “Stiidyo derslerinde kritik alirken gdsterdigimiz tasarim énerileri arasindan
yiiriitiicii bu iyi gibi buna bir secelim diyecek, ona dokunacak dokundugunda direkt
mekan1 deneyimlemeye baslayacak ama her seyiyle deneyimleyebilecegiz. Mesela
riizgarin 6nemli oldugu bir mekan tasarliyorsak onu hissedebilecegiz ya da sesini
duyabilecegiz. Boylece aslinda mekani farkli duyu organlarimizla nasil algiladigimiz1 ya
da kullanici tarafindan algilanacagini dngorebiliriz. Bence gelecekte stiidyo derslerinde
coklu duyuya imkan veren teknolojiler kullanilacak.”

Y. O-4: “Tasarladigimiz binalarm veya alanlarin gevreyle olan iligkisini gérmek igin
teknolojik araglar kullanilacak. Mesela ¢evreyle nasil bir iligki igerisinde bunu bina
yapilmadan gorebiliriz. Bu egitim silirecinde ¢ok daha fazla tecriibe kazanmamiza
yardimci olur aslinda. Tabi eger bu teknolojiler piyasada da kullanilacaksa aslinda bina
yapilmadan nasil olacagina, ne kadar enerji harcanacagina dair 6ngoriileri de verebilir.
Bu sayede olas1 aksakliklar daha yasanmadan ¢oziilebilir. Ciinkii biiytik 6lgekli yapisal

kararlar alinirken dogal ve maddi kaynaklarin kullanilmasi agisindan 6nemli olur”.
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Y. O-6: “Uriinii tasarlama asamasinda kullanim siirecine ait aragtirmalar yapiyoruz
ki ¢ok sey dgreniyoruz. Fakat bunlar1 siif igerisinde deneyimleyebilsek, hocalarimiz ve
arkadaslarimizla birlikte sesini veya kokusunu duyabilsek aslinda ¢ok daha verimli olur.
Boylelikle dogru yolda olup olmadigimizi daha hizli anlayabiliriz. Bu yiizden bence
stiidyo derslerine bu tlir deneyimlere imkéan veren teknolojilerle birlikte yiiriitiilebilir.
Zaten diinya da deneyime odaklanmis sekilde ilerledigi i¢in kullanicilarin deneyimlerini
de belki bu sayede stiidyo derslerinde tasarlayabiliriz.”

Y. O-3: “Verilen tasarim problemlerini veya mekanlar1 gozliiklerle hani VR
gozliiklerle siif i¢i deneyimlenebilecegini diisiiniiyorum. Mekan ve kullanici arasindaki
iligkiyi daha somut bir sekilde gérmemize yardime1 olabilir. Tabi gelismis teknolojiler de
var ama bizim smiflarimiza ne zaman gelir bilmiyorum. Ancak, teknolojilerin stiidyo
derslerine girmesiyle birlikte Ogrenciler i¢in stiidyo dersleri hem diger insanlarla
etkilesimde bulunduklar1 hem de kendi projelerini devam ettikleri bir ortam olarak daha
aktif bir yere doniisebilir.”

Gelecekei stiidyo egitimi kapsaminda Ogrencilerin  Ongoriilerinin - gelecekte
teknolojik araclarin ve uygulamalarin stiidyo egitim siirecine daha yogun olarak dahil
olmasina yonelik oldugu tespit edilmistir. Bu teknolojik araglar ve uygulamalar stiidyo
dersi stirecinde Ogrencilerin tasarim siirecinde kullanici gibi mekani ve/veya iriinii
deneyimlemesine imkan saglayacagi i¢in 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir. Diger taraftan
ndrobilim alaninda kullanilan araclarla birlikte stiidyo egitiminin kisisellestirilebilecegi
ya da iletisim araclarindan biri olabilecegi de bulgulanmistir. Bu kapsamda, farkli
teknolojik altyapilarin kullanildig: stiidyo egitimi de hem yiiz yiize hem de hibrit olarak
yiriitiilebilecegi belirtilmistir. Ancak, sinif ortaminda akademisyen ve akranlarla birlikte
yiiriitiilen siirecte yasanan etkilesimin verimligi oldugu nedeniyle gelecekgi stiidyo
kavrami kapsaminda tamamen ¢evrimigi olarak yiiriitiilen dersler 6ngoriilmemistir.

Sonug olarak, gelecekei stiidyo egitiminin ve egitimin yiiriitiildiigii mekanlara dair
ongoriiler elde edilmistir. Bu kapsamda, gelecekte stiidyo kavrami ¢oklu duyu algisina
sahip mekanlarda ve bu bakis agisina sahip egitim siirecleriyle birlikte ytiriitiilecegi ortaya
konulmustur. Bu yaklasimla birlikte deneyim, kullanici, teknik bilgi ve g¢evre iliskisi
kapsaminda disiplinler aras1 yaklagimin da gelecekgi stiidyo dersi i¢in 6nemli bir kavram

oldugu bulgulanmistir.
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4.2.3. Gelecekgi stiidyo ve ogreten iliskisi

Gelecekei stiidyo kavraminin var olma kosullarinin sorgulanmasi siirecinde
Ogrencilerle yiiriitiilen calismada, ders yiiriitiiciilerinin de gelecek¢i stiidyo
sorgulamasinda dnemli yere sahip oldugu goriilmiistiir. Teknoloji odakli gelecekei stiidyo
yaklasiminda ders yiiriitlicisii olan akademisyenlerin de kendi gelistirmelerine ve
zamanin ruhuna uymaya yatkin olmalar1 gerekliligi vurgulanmigtir. Bu kapsamda,
gelecekei stlidyo ve ogreten iliskisi {lizerine gorlisleri dogrudan alintilar ile asagida
sunulmustur:

Y. O-1: “Hocalarin gittikge hevesinin azaldigmi fark ettim. Kendi ders aldigim
hocalarin hevesleri ¢ok azaliyor. Sanki o kadar &grenciye bakmaktan sikiliyorlar.
Ogrenci, 6gretmen iliskisini stiidyo derslerinde ¢ok &nemli bence. Bu yiizden sartlar ne
olursa olsun zamanin ruhuna uyum saglamaya caligmalar1 gerekiyor. Bunu teknolojik
araglarla birlikte yapabilirler diye diisiiniiyorum. Ogrenci saymmzin ¢ok oldugunu
sOylityorlar mesela. Belki de yapay zekadan destek alarak bu siireci atlatabilirlerdi.”

Y. O-4: “Yapay zekd veya teknolojik araglarin o6zellikle stiidyo derslerinde
kullanilmas1 gerektigine inantyorum. Ancak, bazi hocalarimizin heniiz bunlar1 aktif
olarak kullanabilecegini diisiinmiiyorum. Belki biraz daha zaman gegtikten sonra
derslerine dahil edebilirler ama iste kullanmay1 6grenmeye calismalar1 gerekiyor. Biz de
kendimiz 6greniyoruz ¢iinkii bu uygulamalar1.”

Y. O-6: “Yakin zamanda 6gretmenlerin yiikiinii hafifletecek yapay zekalarin artik
aktif hale gelecegini diisiniiyorum. Hem bize egitim verip hem de bu uygulamalari
O0grenmelerinin zor olacagini diisiiniiyorum. Belki baska bir ¢6ziim bulunur ama
ogretmenlerimizin bu fikirlere agik oldugunu diistiniiyorum.”

Y. O-3: “Akademisyenlerin artik insan olmasi bana birazcik sagma gelmeye basladi.
Bilgiye teknoloji yardimiyla ulasabiliyoruz. Bu nedenle aslinda ozellikle stiidyo
derslerinde akademisyen ve 6grenci iliskisi daha deneyim odakli bir noktada olmali. Bu
da yeni teknolojilerin sinif igerisinde kullanilmasiyla belki daha miimkiin olabilir.”

Katilimeilarin gelecekgi stiidyo kavrami sorgulama stirecinde ders yiiriitiictilerinin
yeni teknolojik gelismelere karsi kendilerini gelistirmesi ve zamanin gerekliliklerine
duyarli olmas1 gerektigine dair Ongoriileri tespit edilmistir. Bu kapsamda, stiidyo
derslerinde usta-¢irak doneminden itibaren deneyimin veya bilginin aktarilmas siirecinin

gelecekte teknoloji odakli bir altyapiyla olabilecegi ortaya konulmustur.
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4.2.4.Ongoriilere yonelik bilissel durumlar

Gelecekgi stiidyo egitimi kapsaminda 6grencilerin teknoloji odakli dngoriileri tespit
edilmistir. Ancak, goriismeler kapsaminda dgrencilerin bu gelismelere yonelik olarak
farkl1 biligsel durumlara sahip olundugu tespit edilmistir. Ogrenciler teknoloji odakl1 bir
yaklagimla yiiriitiilen stiidyo derslerine yonelik motivasyon ve stres hissettiklerini
belirtmistir. Teknolojilere asina olan ve bu teknolojileri profesyonel kariyerlerinde
kullanmay1 6ngéren 0grenciler, bu durumdan motivasyon duyduklarini ifade ederken;
teknolojilere hakim olmayan ya da mesleklerini bu teknolojiler nedeniyle
stirdiiremeyeceklerini diisiinen Ogrenciler ise stres yasadiklarini belirtmiglerdir. Bu
kapsamda, gelecekgi stiidyo ve dgrencilerin biligsel durum iligkisi dogrudan alintilar ile
asagida sunulmustur:

Y.O-5: “Gelecekte de arastirma siirecini senin yerine bir zekd yapmiyor yine
komutlar1 veren sensin, yetersiz buldugunda onu devam ettirebilen de sensin ya da yeterli
bulup birakan da. Yine aslinda kontrol insanda yani yapay zeka bizim yerimize tasarim
yapmayacak. En azindan bizim bilgi birikimimiz ve donanimimizla degil. Elbette daha
da gelisecek ancak siirecte biz de kendimizi gelistirecegiz ve birlikte hareket etmeyi
Ogrenecegiz. Bunu diisiinmek bile beni motive ediyor.”

Y. O-4: “Gelecekten konusunca genelde yapay zeka isimizi elimizden alir m1 gibi
sorular oluyor ama Oniimiizdeki 30 40 sene iginde isimizi elimizden alacak kadar
gelisecegini diisiinmiiyorum. Sadece isimizi daha kolaylastiracagini diisiiniiyorum.”

Y. O-2: “Yapay zeka gibi teknolojileri aktif olarak kendimiz kullanmaliy1z aslinda.

Clinkii ¢ok potansiyeli var ancak bu durum tasarim alanlari i¢in riskleri de beraberinde
getiriyor bence. Ciinkii bizim yerimize gorselleri hazirlayabilir durumda simdi.
Tasarlamay1 da 6grendigi zaman bizim isimiz nasil bir yere dogru gidecek bilmiyorum.”
Ogrencilerin teknolojinin gelismesi ve bu dogrultuda tasarim disiplinlerinin
gelecegi hakkinda genel olarak motive olduklari tespit edilmistir. Ancak, yapay zekanin
gelecekte daha fazla gelistirilmesiyle birlikte igcmimarlik gibi tasarim disiplinlerini
olumsuz etkileyecegi kaygisini da tagidiklar1 bulgulanmistir.

Sonug¢ olarak, 6grencilerin gelecek¢i stiidyo kavraminin teknoloji tabanli bir
yaklasimla yiiriitiilecegi, mekanlarin tasarimlarinin ve egitim yaklagimlarinin da bu
dogrultuda kurgulanacagina yonelik Ongoriilerine yer verilmistir. Bu kapsamda
geleneksel stiidyo deneyimleri 1s18inda, gelecekei stiidyo yaklasimina dair ongoriiler

belirlenen temalar kapsaminda irdelenmistir. Ancak, stiidyolar yalnizca 6grenciler
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tarafindan degil, akademisyenler tarafindan da deneyimlenmekte olup, egitim
stireclerinin stirdiiriilmesi ve gelistirilmesi amaciyla yogun bir ¢caba sarf edilmektedir. Bu
kapsamda, akademisyenlerle de yari-yapilandirilmis goriismeler yiriitilerek gelecekgi

stiidyo kavramina yonelik ongdriileri tespit edilmistir.

4.3. Akademisyenlerin Gelecekgi Stiidyo Kavramina Iliskin Ongoriileri

Arastirmanin kapsaminda 6grencilerle yiiriitiilen yar1 yapilandirilmis goriismelerde
ogrencilerin gelecekei stiidyo kavramina iligkin 6ngoriileri tespit edilmistir. Gelecekgi
tasarim stiidyosunun kapsami, mekansal nitelikleri, egitim siire¢leri ve dersin
yiirlitiiciistine dair 6ngoriiler bulgulanmistir. Analizler sonucunda temalar elde edilmis ve

gorsel 4.2°de yer verilmistir.

Yaratici fikirlerin

Teknolojik alt paylagimina Ogrenci- Teknoloji
- Fiziksel imkan saglayacak akademisyen odakli Hibrit
Mobllyalax_'ln e yapl okl teknolojik ot imxi’ — egitim
ergonemik iizeyler i
« konforunun b it
ultanimi 2
saglanmasi \ /
\ / Disiplinler aras:
; Destek donatilarin G__ELECEKQI : yaklagimi
Odrencinin sinif tamamlanmis STUDYO DERSI destekleyen
icin fiziksel olmasi egitim sureci
konforunun KQP.SA.MlND.A
saglanmas| 4 P E,_ IT"}_‘IN_E AlT
ONGORULER / Yapay Zeka
GELECEKGI _ &= e
STUDYO DERSI ) . Teknaloji odakli Salanakent
KAPSAMINDA GELECEKCI STUDYO biryaklagimla _ ysntemierin
MEKANA AIT KAPSAMINDA ) mmewiniung
- o drutulmesi
e TEKNOLOJi TABANLI \ L
AKADEMISYEN
GORUSLERI 3D, 4D, 5D
yazicilar
Kendini gelistirme \
N VR, AR
Teknolojileri
) ) Goklu duyu
OGRENCILERE aktanimini egitim
Merakisolmak ILISKIN AKADEMISYENE siirecine dahil
BEKLENTILER YONELIK edilmesi
BEKLENTILER / (T
\ deneyim
7 / K Yaparak yoluyla dahit
Geleneksel ve Zamanin Yenilikgi ogrenme Ku"an.'C" edilmest
geleceksi nibna egitim deneyimi
yaklagimlari teknoloiilerine yoluyla dahil
harmanlama uyumlanmak hakirrj\iye'( edilmesi

Gorsel 4.2. Akademisyenlerin gelecekgi tasarim stiidyosu kapsaminda teknoloji tabanli goriisleri
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4.3.1. Gelecekgi stiidyo kavrami kapsaminda mekéana ait beklentiler

Calisma kapsaminda katilimci olarak yer alan akademisyenlerin gelecek¢i stiidyo
kavraminin mekansal niteliklerine ait 6ngoriileri stiidyo mekan1 icerisindeki konforun
saglanmasi ve teknoloji tabanli donatilarin stiidyo mekanlaria dahil edilmesine yonelik
oldugu bulgulanmistir. Gelecekgi tasarim stiidyosunun kavrami kapsaminda mekanlarin
teknolojik altyapiyla donatilmasina yonelik ongoriiler bulgulanmigtir. Bu mekanlarda
kullanilan egitim teknolojilerinin mekanin varolusuyla birlikte degerlendirildigi tespit

edilmistir.

4.3.1.1. Ogrencinin sinif icerisindeki konforunun saglanmasina yonelik éngoriiler

Calisma kapsaminda yiiriitiilen goriismeler siirecinde akademisyenlerin gelecekgi
stidyo mekanina iligkin goriislerinin mekan igerisindeki konforunun arttirilmasina
yonelik oldugu tespit edilmistir. Bu konfor sdylemi hem ergonomik mobilyalari hem de
fiziksel ¢evre kontroliinii saglama ongoriilerini kapsamaktadir. Bu kapsamda, gelecekgi
stiidyo ve konfor iligkisi dogrudan alintilar ile asagida sunulmustur:

A-3: “Gelecekte egitim verecegim stiidyolarda ses izolasyonuyla ilgili problem
yasayacagimizi disiiniiyorum. Ciinkii simdi siniflarda bilgisayar ve tablet gibi araglar
kullaniliyor. Ileride bu sistem biraz daha hibrit bir yaklasima yaklasirsa o zaman bu
cihazlarla sozel bir bicimde iletisim kurmaya da baslayacagiz. Bu ses probleminin
¢oziilmesi gereken bir durum olacagini diigiiniiyorum.”

A-5: “Ogrencilerle yillardir siirdiirdiigiim iletisim ve gdzlemlerin sonucunda
ogrenicilerin stiidyo derslerinde etkilesimi Onemsediklerini goriiyorum. O nedenle
gelecekte de stiidyo mekanlarinin var olma kosullarini siirdiirecegine inantyorum. Ancak,
mobilyalarin artik giinlimiiz kosullaria gore gilincellenmesi gerekiyor. Mesela bizim
masalarimiz ¢izim yapmak, kesmek veya yapistirmak i¢in uygun Olciilerde ama
ogrenciler artik derslere tabletle geliyor. Iki biikliim bir bicimde tabletini kullanmaya
calistyor. Bu durumun degisecegini diisiiniiyorum. Ogrencilere, dgrencilerin calistiklari
Olgeklere ve kullanilan teknolojiye uygun ergonomik mobilyalarin stiidyo mekanlarina
dahil olacagin1 6ngdriiyorum.”

Akademisyenlerin gelecek¢i stiidyo kavraminda da stiidyo kiiltiiriiniin devam
edecegi, “0” mekanda birlikte olmanin devam edecegine yoOnelik Ongoriileri tespit

edilmistir. Ancak, bu duruma ek olarak gelecekgi stiidyo mekanlarinin 6grencilere ve siif
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icerisinde kullanilan egitim teknolojilerine yonelik olarak ergonomik mobilyalar

sunmasina dikkat ¢cekilmistir.

4.3.1.2. Destek donatilarin tamamlanmus olmasi

Gelecekgi stiidyo mekan igerisindeki teknolojik altyapinin ¢aga uygun bigimde
diizenlenmesi ve yaratict siiregleri destekleyici yiizeylerin tasarimina iligkin 6ngoriiler
bulgulanmistir. Bu kapsamda katilimcilarin gelecek¢i stiidyo mekanlarina iliskin
beklentilerine yonelik goriisleri dogrudan alintilar ile agsagida sunulmustur:

A-2: “Bugiin ders yaptigimiz simiflarda priz bile biiyiik bir sorun haline geliyor.
Ogrenciler siniflara bilgisayarlariyla birlikte geliyor ve mutlaka sarj etmeye ihtiyag
duyuyorlar. Ancak smiflarda yeterli priz bile yok. Bu durumda biz tasarimeci olarak
odagimmiz1 gelecege cevirerek, stiidyo mekanlarimi gelecek teknolojilerine uygun olarak
tasarlamaliy1z ki bugiin yaganilan priz sorunu gibi sorunlar yasanmasin. Cilinkii mekanlar
egitim siireglerini destekleyen ve 6nemli birer unsurdur.”

A-6: “Tasarim siirecinin dongiisel yapisi, stiidyo derslerinin isleyis bigimlerini de
sekillendiriyor aslinda. Dersler kritik stirecleriyle birlikte yaraticilig1 ortaya ¢ikartacak
bilesenleri kapsiyor. Bu yaraticilik siirecini ortaya ¢ikartacak, besleyecek ve aktarimini
saglayacak ylizeylerin stiidyo dersinin mekanlarina dahil olacagint 6ngdriiyorum. Bu da
aslinda hafizali/akilli mekanlar ve yiizeylerle birlikte desteklenerek mekansal kurguyu
gelecege tasiyacak bir yaklagim.”

Derslerin yiiriitiildiigii stiidyo mekanlarinin teknolojik gelismelere uygun olarak
tasarlamasina yonelik tespitleriyle birlikte gelecekgi stiidyo kavraminin mekénsal olarak
varolus kosullarina yonelik veriler elde edilmistir. Gelecekgi stiidyo kavrami kapsaminda
mekanlarin ileri egitim teknolojilerinin kullanimina uygun bi¢imde tasarlanmasina énem
verildigi ortaya koyulmustur.

Ogrenci goriismelerinde elde edilen bulgulara paralel olarak gelecekgi stiidyo
mekanlarinin tasarimlarinin kullanilan ve kullanilacak teknolojilerle birlikte ¢alisabilecek
mekansal ozelliklere sahip olmasi gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Ogrencilerin
tasarimlarin1 aktarirken, kritik alma siireclerinde ve yaratict fikirlerin tartisildig:
stireclerde teknoloji tabanli bir yaklasimla birlikte kapsayici olarak stiidyo mekanini da

stirecin bir pargasi haline gelecegini dngordiikleri tespit edilmistir.
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4.3.2. Gelecekgi stildyo kavrami kapsaminda egitime ait beklentiler

Gelecekgi stiidyo kavrami kapsaminda stiidyo egitimine yonelik beklentiler tespit
edilmistir. Bu kapsamda, O6grenci- akademisyen iliskisi, disiplinler arasi yaklasim,
teknoloji odakli yaklasim ve ¢oklu duyu aktarimini egitim siireglerine dahil edilmesine
yonelik alt temalar tespit edilmistir. Bu dogrultuda, katilimer olarak 6grencilerin

ongoriilerine yonelik dogrudan alintilar verilerek bulgular aktarilmistir.

4.3.2.1. Ogrenci— akademisyen iletigimi

Katilimer olarak 6grencilerin gelecekgi stiidyo kavramina iliskin olarak 6grenci ve
akademisyen iliskisinin siirdiiriilmesine yonelik 6ngoriilerine bakildigr zaman teknoloji
odakl1 hibrit egitim modelinin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir. Bu kapsamda katilimcilarin
gelecekei stiidyo egitimine iliskin beklentilerine yonelik goriisleri dogrudan alintilar ile
asagida sunulmustur:

A-4: “Pandemi ile uzaktan egitime gectigimizde birden stiidyoda bulunmadik ama
baska bir stiidyo versiyonu olusturduk. Cevrimici platformlarda yaratici siireclerimizi
devam ettirdik. Sonra yiiz ylize egitime devam etmemizle birlikte ikisinin birlikte var olus
halinin potansiyelini fark ettik. Bu hibrit yaklasim da tasarimi dgretme ve tasarlama
seklimizi de dontistiirdii. Gelecekte de egitimin teknoloji odakli bir bigimde hibrit olarak
yiiriitiilecegini diigiiniiyorum.

A-1: “Uzaktan egitim siirecinin ardindan diger derslerde oldugu gibi stiidyo dersleri
de teknolojinin sagladigi imkanlarla birlikte hibrit bir bicimde yiiritildiigiini
gbzlilyorum. Bunu 6grenciler bazen kendi aralarinda oturum acarak da devam ettiriyor.
Tasarim siirecinin paydaglariyla ¢evrimi¢i goriismeler yapiyor. Bunlari aktartyor ve
tasarimin1  gekillendiriyor. Bu yaklasimlarin stiidyo derslerinin egitim siireclerini
destekliyor ve dgrencilerin gelismesine katki sagliyor. Gelecekte stiidyo egitiminde de
teknoloji odakli hibrit bir sistemin dersin yiiriitiilme modeli olarak goriilecegini
ongorilyorum.”

Akademisyenlerin gelecekgi stiidyo kavrami kapsaminda derslerin teknoloji tabanli
uygulamalar ve araclarla birlikte hibrit bir bigimde yliriitiilecegini Ongordiikleri
bulgulanmistir. Bu durum geleneksel yaklasimlarin kazanimlarint kaybetmeden,
teknolojinin sagladig1 imkanlarla birlikte egitim siireglerinin devam ettirilmesine yonelik

egilimi gostermektedir.
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4.3.2.2. Disiplinler aras: yaklasimi destekleyen egitim siireci

Gelecekgi stiidyo egitimine ait Ongdriiler kapsaminda akademisyenler her alanda
oldugu gibi egitimin de disiplinler arasi yaklasimin 6nem kazanacagini belirtmislerdir.
Bu kapsamda tasarim siireglerinin paylasildigi, farkli uzmanlik alanlarmin bilgilerinin
tartisildigr ortamlarin kurulmasmin onemi {izerinde duruldugu bulgulanmistir. Bu
dogrultuda akademisyenlerin gelecek¢i stiidyo ve disiplinler arasi yaklagim iligkisi
lizerine goriisleri dogrudan alintilar ile asagida sunulmustur:

A-2: “Disiplinler arast bir stiidyo deneyimi de yapmayr ¢ok isterim. Mesela
mimarlik ve i¢ mimarlik boliimlerinde proje olarak bir kent oteli problemi verilecek. Bir
yapt c¢alisirken benim Ogrencilerim i¢ mimarlik 6grencileriyle o i¢ mekan tasarimi
hakkinda da bir¢cok sey Ogrenecek. Birlikte iiretecekler ve etkilesime girecekler. Cok
faydali deneyimler olacagina inantyorum. Diinya da bu noktaya dogru gidiyor zaten o
nedenle disiplinler aras1 yaklagimlarin 6n plana ¢ikacagini diisiiniiyorum.”

A-5: “Giindelik yasamimizda yasadigimiz problemler ge¢mis yillara gore ¢ok
cesitlendi. Bunlar1 tasarim alaninda ¢6zebilmemiz i¢in farkl: disiplinlerle birlikte calisma
ihtiyaci duyuluyor. Ciinkii o problemlerin bir disiplin tarafindan ¢dziilmesi zor ve aslinda
hata payin1 arttirtyor. O nedenle yakin gelecekte stiidyo derslerinin de bu bakis agisiyla
yiiriitiilecegini ve disiplinler aras1 bir yaklasimi benimseyecegini diigiiniiyorum.”

Akademisyenlerin gelecek¢i stiidyo kavraminin disiplinler arasi bir yaklasimla
yiriitiilerek, kapsayici bir bakis acisina sahip olacagini dngordiikleri bulgulanmistir. Bu
durum yaparak 6grenme temelinde yliriitiilen stiidyo derslerinin gelecekg¢i stiidyo kavrami
kapsaminda da ogrencilerin farkli disiplinlerle birlikte igbirligi icerisinde calisacagi

egitim yaklagiminin 6nem kazanacagini gostermektedir.

4.3.2.3. Teknoloji odakl bir yaklasimla derslerin yiiriitiilmesi

Gelecekei stiidyo egitimine ait Ongoriiler kapsaminda akademisyenler stiidyo
egitiminin geleneksel egitim modelindeki kazanimlar1 teknoloji odakli bir yaklagimla
birlikte siirdiiriilecegini 6ngordiikleri tespit edilmistir. Bu kapsamda, yaparak 6grenmeyi
temel alan stiidyo egitimini desteklemek i¢in yapay zeka, VR,AR, 3D baski gibi araglarin
stidyo derslerinde aktif olarak kullanilacagimi  Ongoriilmiistir. Bu dogrultuda
katilimcilarin gelecekg¢i stiidyo egitimi ile teknoloji odakli araglarin ve uygulamalarin

iligkisi iizerine goriisleri dogrudan alintilar ile asagida sunulmustur:
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A-6: “Stiidyo derslerinde bildigimiz kagit kalem ile yiiriitiilen kritik siire¢lerini
Oonemsiyorum ve 6grenciye ¢ok katkisi oldugunu diisiiniiyorum. Bu nedenle hala boyle
yiirlitiyorum derslerimi. Ancak, yapay zeka ile prompt yazarak gorsel iiretmeyi de
ogretiyorum. Bu demek degil ki yapay zeka ile tasarim yapiyoruz. Onlar1 gelecege
hazirlamak i¢in bu bilgilere sahip olmas1 gerektigine inantyorum.”

A-4: “VR, AR araclariin diinya da kullanildig1 6rnekleri goriiyoruz. Elbette bizim
simiflarimiza heniiz yaygin bi¢cimde girmedi. Ancak, akademik caligmalardan takip
ederek, stiidyo derslerindeki kullanim alanlarini takip ediyoruz. Ben bu konuda uygulama
caligmalar1 yapryorum farkli derslerim kapsaminda. Gelecekte yayginlig: artacagi ve daha
ulagilabilir olacagi i¢in stiidyo derslerinde de kullanilabilecek bir ara¢ oldugunu
diistiniiyorum.”

Akademisyenlerin gelecekgi stiidyo egitiminin geleneksel yaklagimlarin teknolojik
gelismelerle birlikte desteklenerek yiiriitiilecegini Ongordiikleri bulgulanmistir. Bu
teknolojik gelismelerin stiidyo egitimi siirecinde birer egitim teknolojisi olarak yer

alacagini diisiindiikleri tespit edilmistir.

4.3.2.4. Coklu duyu aktariminin egitim siirecine dahil edilmesi

Gelecekgei stiidyo kavrami kapsaminda 6grencilerin tasarladiklari mekanlar1 ve
tirtinleri teknoloji tabanli uygulamalarla birlikte deneyimlemesinin 6grenme siire¢lerine
katki saglayacagi bulgulanmistir. Bu dogrultuda akademisyenlerin gelecekgi stiidyo
egitimi ile ¢oklu duyu aktariminin egitim siireglerine dahil edilmesine yonelik goriisleri
dogrudan alintilar ile asagida sunulmustur:

A-3: “Biz eger imkan varsa Ogrencilerimizi tasarlanacak mekana gotiiriiyoruz.
Mekan1 deneyimlemeleri, ¢evreyle kurdugu iligkiyi anlamalari, kullanim olanaklari
hakkinda bilgi sahibi olmalar1 gibi pek ¢ok katkis1 oluyor. Ancak bazi durumlarda bunu
yapmamiz miimkiin olmuyor. Bu noktada teknoloji bize o mekanlar1 deneyimleme firsati
saglayabilir.”

A-1: “Ogrencilerin tasarim siirecinde en ¢ok tasarladiklar mekam deneyimleme
sanst olmadigi zaman zorlandiklarini diigiiniyorum. O nedenle eger mekanin ne
hissettirdigini, fiziksel olarak sagladigi imkanlar1 deneyimleme sansi olsa ¢ok daha
verimli kararlar verebileceklerini diisiiniiyorum. Bunu yapan firmalar var. Gelecekte

stiidyo derslerinde de bu uygulamalarin yer alacagina inantyorum.”
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A-2: “Yaparak 6grenme bizim en temel pedagojik yaklasimimiz. Biz bu yaklagimda
stiidyo derslerinde gerekirse marangoz gibi mobilya yapmayr da 6gretmeliyiz. Tabi
teknoloji gelistigi i¢in elle kesim yapmiyor da lazer kesimde yapiyor ama siirecin hepsini
deneyimleme sans1 oluyor. Bunu uygulayan okullar var. Bizde de zaman igerisinde stiidyo
derslerinin bu tiir iretimlere ve deneyimle siireclerine imkan saglayacagin
diistiniiyorum.”

Ogrencilerin tasarladiklar1 mekanlart ya da iiriinleri bir ara¢ yardimiyla
deneyimlemeleri, &grencilerin onlara verilen tasarim problemine yonelik algilari
giiclendirdigi diisiiniilmektedir. Bu nedenle ¢oklu duyu aktarimina imkén saglayan
teknolojilerin stiidyo egitim siireclerine dahil edilmesiyle birlikte 6grencilerin tasarim

stireclerine yonelik algilarinin degisecegi 6ngoriilmektedir.

4.3.3.Ogrenciye iliskin beklentiler

Akademisyenlerin 6grencilerin meslek yasamlarina hazirlanmasi icin kendilerini
gelistirmeye agik, merakli ve geleneksel dgretilerle gelecekgi fikirleri harmanlayan bir
yapida olmasini 6ngordiikleri bulgulanmistir. Bu dogrultuda akademisyenlerin gelecekgi
stiidyo egitimi ile 6grenci tutumlarina yonelik goriisleri dogrudan alintilar ile asagida
sunulmustur:

A-6: “Ogrencilerin teknoloji kullanmadan yaptiklari ¢aligmalarda daha az memnun
olduklarini goriiyorum. Ancak yaparak 6grenme siiregleri zihinsel siiregleri kapsiyor ve
bu 6grenme siiregleri yillar siiren bir birikimle birlikte olusturulmus. O yiizden geleneksel
yontemlere sirtimizi donmek yerine harmanlayarak ilerleyebilecek bir vizyon
olusturmalar1 gerekiyor”

A-4: “Tasarim 0grencisi merakli olmali. Ge¢misi ve gelecegi merak etmeli, siirekli
aragtirmali. Ancak bdyle kendini gelistirip meslek yasaminda iyi bir tasarimci olabilir. Bu
simdi boyle gelecekte de boyle olacagini diisiiniiyorum.”

Akademisyenlerin, Ogrencilerin kendilerine gelistirmesine dnem verdikleri ve
boylece gelecekte meslek yasamlarina daha donanimli bigimde gegeceklerini

diistindiikleri tespit edilmistir.

4.3.4. Akademisyene iliskin beklentiler

Akademisyenlerle yiiriitiilen goriismeler siirecinde akademisyenler gelecekei

stiidyo kavrami kapsaminda yer alacak akademisyenlerin zamanin ruhuna uyumlanmanin
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ve yenilik¢i egitim teknolojilerine hakimiyetin onemli olacagma yonelik ongoriileri
bulgulanmistir. Bu kapsamda dogrudan alintilar ile agagida sunulmustur:

A-3: “Biz bugiin yasanan gelismeleri takip etmeye ¢alistyoruz. Ancak her gelismeyi
de deneyimleme sansimiz olmuyor. Yine de takip etmeye, uygulamaya ve
deneyimlemeye devam etmek zorundayiz. Gelecegin tasarimcilarini yetistirmek igin
kendimizi giincel tutmaliy1z.”

A-5: “Geleneksel egitim modellerinin ¢ok gii¢clii yonleri oldugunu diisiiniiyorum.
Bu modelden elde ettigimiz kazanimlari siirdiirmek i¢in teknolojiyle birlikte nasil hareket
edebiliriz sorusunun cevabint artyoruz aslinda. O yilizden bu yaklasgimlardan
uzaklasmadan gelisen teknoloji hakkinda bilgi sahibi olmali ve siirekli kendimizi
giincellemeliyiz.”

Akademisyenlerin gelecekgi stiidyo kavrami kapsaminda yenilikleri takip eden,
giincel yaklasimlarin farkinda gelecekei bakis acilarina sahip olmasi gerektigi tespit
edilmistir. Bu kapsamda, gelecekgi tasarim stiidyosu kavraminin kapsamina dair veriler
akademisyen goriismeleri siirecinde de bulgulanmistir. Sonug olarak, geleneksel egitim
modelleri ve gelecek¢i yaklasimlar harmanlanarak gelecekei stiidyo yaklagiminin
teknoloji tabanli bir yaklasimla yiiriitiilecegi, mekanlarin tasarimlarinin ve egitim

yaklasimlariin da bu dogrultuda kurgulanacagina yonelik dngoriilerine yer verilmistir.

4.4. Kelime — Kavram Cagrisimi ve Kart Siralama Cahstayr

Arastirma kapsaminda diizenlenen ¢alistay siirecinde 0grencilere bilgilendirici bir
sunum yapilmasinin ardindan Ogrenciler disiplinler arasi bir yaklagimla gruplara
ayrilmistir. Her grupta bir mimar, bir igmimar ve bir endiistriyel tasarimci olmasi sartiyla
dort grup olusturulmustur. Gruplarin kendilerine isim vermesi istenmis ve gruplar
isimlerini belirlemistir. Grup isimleri Yildizlar, Parlayan Yildizlar, Ortak alan ve
Kelebekler olarak ogrenciler tarafindan belirlenmistir. Ardindan 6grencilere geleneksel
stiidyo derslerini diisiindiikleri zaman onlarda yarattigi ¢agrisim sorulmus ve grup
calismasi olarak gorsel hazirlanmasi istenmistir. Bu siire¢ kelime — kavram ¢agrisim

calismasinin ilk basamagidir.

4.4.1. Geleneksel stiidyo kavramina yonelik kelime kavram ¢agrisimi

Kelime — kavram ¢agrisim caligsmasinin ilk basamaginda 6grenciler grup olarak

geleneksel stiidyo mekanina ve stiidyo egitiminde dnemli bir yere sahip olan kritik alma
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stirecine odaklandiklar1 goriilmiistiir. Caligtay kapsaminin icerik olarak yogun olmasi ve
zaman kisit1 nedeniyle Ogrenciler yapay zekd araclart kullanarak gdorsellerini
hazirlamigtir. Geleneksel stiidyo kavramina ait hazirlanan gorselleri, akillarina gelen
kelimeleri ve gorsel olusturma siirecinde kullandiklar1 araglari igeren paftalar
olusturmalart istenmistir. Bu paftalarin altliklar1 calistay Oncesi Miro arayiiziinde

olusturulmus ve her grubun bu arayiizii kullanmasi istenmistir.

Yildizlar

Gorsel 4.3. Yildiziar grubunun geleneksel stiidyo kavramina yonelik kelime — kavram ¢agrisim paftasi
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Gorsel 4.3’te Yildizlar grubunun geleneksel stiidyo kavramina ait ¢agrisimlardan
yola ¢ikarak hazirladiklar: gorsellere yer verilmistir. Gorseller incelendigi zaman 6grenci-
yiiriitiicii etkilesiminin énemli bir unsur oldugu gériilmektedir. Ogrenci- yiiriitiicii kritik
stirecine ek olarak, is birligini destekleyen akran kritiginin de stiidyo dersi siirecinde
onemli bir yere sahip oldugu tespit edilmistir. Stiidyo dersinde 6grencilerin fikrini
aktarma agamasinda kagit — kalem ve maket gibi araglar1 kullandig1 goriilmektedir. Bir
diger taraftan teknoloji tabanl araglar olarak diziistli bilgisayar ve tabletin de stiidyo
derslerinde aktif olarak kullanildig1 gériilmektedir.

Cephelerde giin 151¢indan yararlanmay1 Onceleyen agikliklarin  birakildigt
goriilmektedir. Diger yiizeylerin ise proje siirecine katki saglayacak bicimde
islevsellestirildigi anlagilmaktadir. Bu baglamda, s6z konusu yiizeylerin ¢alisma
alanlarina dontistlirildigi, fikirlerin yansitilmasina araci kilindigi ve mekan ile kullanici
arasindaki iliskilerin kurgulanmasinda kullanildig1 ifade edilmektedir. Ayrica, yapay
aydinlatma tasarimlarmin genel aydinlatma niteligi tasidigi ve caligma siirecini

desteklemek amaciyla yogunlugunun artirildig belirtilmistir.
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Gorsel 4.4. Parlayan Yildizlar grubunun geleneksel stiidyo kavramina yonelik kelime — kavram ¢agrisim

paftasi
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Parlayan Yildizlar grubunun c¢alismasina bakildigi zaman geleneksel stiidyo
kavramina yonelik ¢agrisimlarinin kritik siirecleri iizerinden ele aldiklar1 goriilmektedir.
Geleneksel stiidyo mekani igerisinde yiiriitiiciiniin bireysel ve toplu kritik verdigi
goriilmektedir. Ek olarak, akran kritiginin de stiidyo yapisinda yer aldig1 bulgulanmistir.
Bir diger bulgu ise, masa ve sinif diizeninin uzun yillardir devam eden yapisi korunsa da
diziistli bilgisayar gibi teknoloji tabanli araclarin stiidyo mekanin da yogun olarak
kullanilmasidir. Bu durum, teknoloji tabanli araglarin geleneksel stiidyo mekanlarinda
kullanildigin1 gostermektedir. Ancak, mevcut stiidyo mekanlarmin bu teknoloji tabanl
araglara giic saglayacak altyapinin zayif oldugu goriilmektedir. Bu dogrultuda, her
Ogrencinin enerji kesintisi yagamadan bilgisayar kullanimina imkéan saglayan teknolojik
altyapi ile donatilmas1 gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir.

Tasinabilir paneller yardimiyla 6grencilerin toplu ya da bireysel ¢alismasina imkan
saglayan imkan boliimleri olusturduklar: bulgulanmistir. Proje yiiriitiiciilerinin toplu ya
da bireysel kritik siire¢lerinde bu panellerin sinif igerisinde gerekli goriilen mekansal

boliimleri olusturulmasina katki sagladigi tespit edilmistir.
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Gorsel 4.5. Ortak Alan grubunun geleneksel stiidyo kavramina yonelik kelime — kavram ¢a
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Ortak Alan grubunun geleneksel stiidyo kavramina yonelik ¢agrisimlar: incelendigi
zaman kritik alma siirecine yonelik mekansal bir tanimlama yaptiklar1 goriilmektedir.
Ogrencilerin ve vyiiriitiiciiniin kagit- kalem gibi araglarla proje {izerinde tartistiklar:
mekansal boliim ile bireysel ¢aligmaya imkan saglayan mekan birbirinden ayrilmistir.
Mekan igerisinde yer alan donatilarin farkli ¢alisma big¢imlerine imkan saglamasi igin
modiiler mobilya kullanildig1 belirtilmistir. Tasinabilir paneller yardimiyla 6grencilerin
toplu ya da bireysel c¢aligmasina imkan saglayan imkan boliimleri olusturduklar
bulgulanmistir. Diger gruplarla paralel olarak, bireysel calisma siirecinde diziistii
bilgisayar kullanildig1 goriilmektedir.

Cephelerdeki yiizeylerin ise proje siirecine katki saglayacak bicimde
islevsellestirildigi anlagilmaktadir. Bu baglamda, s6z konusu yiizeylerin ¢aligma
alanlarina dontistliriildig, fikirlerin yansitilmasina araci kilindig1 ve mekan ile kullanici

arasindaki iligkilerin kurgulanmasinda kullanildig: ifade edilmektedir.
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Gorsel 4.6. Kelebekler grubunun geleneksel stiidyo kavramina yonelik kelime — kavram ¢agrisim paftast
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Kelebekler grubunun geleneksel stiidyo kavramina ait ¢agrisimlarina bakildigi
zaman kritik siireglerinde ekip ¢alismasinin 6n plana ¢iktig1 gériilmektedir. Ogrencilerin
stiidyo derslerinde akranlariyla ve yiiriitiiciiyle kurdugu iletisimi gii¢lendirmeye yonelik
olarak toplu calismaya imkan saglayan ylizeyler 6nerdigi tespit edilmistir. Diger gruplarla
paralel olarak, bireysel ¢alisma siirecinde diziistii bilgisayar kullanildig1 goriilmektedir.

Caligmaya katilan dort grubun geleneksel stiidyo kavramina yonelik olarak kelime
kavram c¢agrisim c¢aligsmalarina bakildigi zaman stiidyo mekani igerisinde isbirligi, ekip
calismasi ve iletisim kavramlarinin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir. Mekanlarin da bu
kavramlara yonelik olarak ele alindig1 bulgulanmistir. Stiidyo mekani icerisinde yer alan
mobilyalarin ekip ¢aligmasi ve bireysel caligma gibi farkli ¢aligma olasiliklarina imkan
saglamasinin 6nemli goriildigi tespit edilmistir. Bu yaklagimla birlikte fonksiyonellik,
modiilerlik ve esnek kullanim kavramlari 6n plana ¢ikmistir. Calismaya katilan {i¢ grubun
bu kavramlara Oncelik verdigi goriilmistiir. Sonu¢ olarak, bireysel olarak kullanilan
diziistii bilgisayar, tablet gibi teknoloji tabanli araglarin stiidyo mekanlarina girdigi,
ancak; mekanlarin ve mobilyalarin bu gelismelere yonelik olarak tasarlanmadig: ortaya
konulmustur. Bu duruma paralel olarak, &grencilerin bireysel c¢alisma siireclerine
teknoloji tabanl araclar1 dahil ettigi, ancak; egitim ve kritik alma siireglerinde bu araglarin
yaygin olarak kullanilmadig: tespit edilmistir. Calistay siirecinin ilk basamagi olarak
geleneksel stiidyo kavramina yonelik kelime- kavram ¢agrisim ¢aligmasinin ardindan kart

siralama c¢aligsmasiyla birlikte veriler elde edilmistir.

4.4.2. Kart Siralamasi ¢calismasi

Kart siralama calismasi bireysel olarak yiiriitiilmiis ve her 6grenciye Miro
arayliziinde hazirlanmis panolar tanitilmistir. Calisma kapsaminda yliriitiilen yari-
yapilandirilmis goriismeler siirecinde elde edilen temalar ciimlelestirilerek, 6grencilerden
bos birakilan alanlara iligkili gordiikleri kavramlari yazmalari istenmigstir. Kavramlarin
yazilmasinin ardindan 6grencilerin en dncelik verdikleri kavrami segerek turuncu alanlara
yazmalar1 istenmistir. Calisma kapsaminda katilimcilar tarafindan kullanilan panolar

gorsel 4.7°de verilmistir.
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Gorsel 4.7. Kart Stralamast ¢alismasindaki katilimcir panolart
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Katilimer 6grencilerin bireysel olarak yiiriittiigli kart siralama caligmasinda elde

edilen kavramlarin tematik analizine Gorsel 4.8’de yer verilmistir.

AKILLI/HAFIZALI

MEKANLAR VE ...
YUZEYLER DISIPLINLER

ARASI CALISMA
\ P

KART SIRALAMA
CALISMASINDA ELDE
EDILEN KAVRAMLAR

\

HEYECAN VE CAGA UYUM
TELAS SAGLAMA

Gorsel 4.8. Kart Stralamasi ¢alismasinda ortaklasan kavramlar

Katilimeilarin gelecekgi stiidyo mekanlarinin akilli /hafizali yiizeyler saglamasi ve
bu teknolojilerle donatilmasina yonelik goriisleri ortaklagsmistir. Bu kapsamda, gelecekei
stidyo mekanlarinin mimarlik, igmimarlik ve endiistriyel tasarim bdoliimlerinin
ogrencilerinin ihtiyaglarina yonelik olarak teknoloji tabanli araglar ve uygulamalarla
birlikte doniismesi gerekliligi ortaya konulmustur. Ciinkii fakiilte blinyesinde bulunan
tasarim stiidyolarinin boliimlere gore farkli tasarimlara sahip olmadig: belirtilerek, kendi
boliimlerine yonelik ihtiyaclar1 karsilayamadiklar: belirtilmistir. Ornek olarak, mimarlik
boliimii 6grencileri projelerini aktarirken genis yiizeylere ihtiya¢ duyarken, endiistriyel
tasarim boliimii 6grencileri i¢in bu durumun gegerli olmadig1 goriilmiistiir. Bu dogrultuda,
boliimlerin egitim sistemleri, ihtiyaclar1 ve kapsamlarina yonelik olarak stiidyo
mekanlarinin doniismesi gerekliligi ortaya konulmustur. Mekanlarin akilli /hafizal

olmasina yonelik bir diger bakis acis1 ise gelecek¢i stiidyo mekanlarmin calisma
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siirecinde Ogrenciler tarafindan kisisellestirilebilmesine ve tasarimlarini en verimli
bicimlerde aktarabilmesine imkan saglamasidir. Bu durum, mekanlarin ve yiizeylerin
akilli / hafizali olmasiyla birlikte teknoloji odakli bir yaklagimla doniisiim yasanacagina
yonelik dngoriileri ortaya koymaktadir.

Gelecekei stiidyo yaklasiminda egitim siireclerinin disiplinler arasi bir bakis
acistyla yiiriitiilecegine yonelik kavramlar ortaklasmistir. Bu yaklagima olanak saglayan
mekanlarin tasarimiyla birlikte egitim yaklasimlarmin da tekrar alinabilecegine isaret
etmektedir. Disiplinler aras1 yaklagimlarin veya tartigmalarin teknolojik altyapiyla birlikte
hizlanabilecegi ve daha evrensel bir bi¢cimde yiiriitiilebilecegi belirtilmistir.

Ogrencilerin gelecekgi stiidyo kavramina iliskin bilissel durumlarina yonelik
ortaklasan kavramlar heyecan ve telastir. Bu iki farkli biligsel durum &grencilerin
gelecege bakis agisina, boliimlerinin egitim yaklagimlarina ve gelecege dair bilgilere
sahip olup / olmamasina gore degisim gosterdigi tespit edilmistir.

Gelecekgi stlidyo egitim siireclerini yiiriiten akademisyenin ¢aga uyum saglamis
olmasi 6n plana c¢ikmaktadir. Teknolojinin hizli bir gelisim ¢izgisinin olmasi,
akademisyenin de ¢aga uyumlu olmasimi gerektirdigi Ongoriilmiistiir. Sonug olarak,
gelecekei stiidyo mekanlarinin teknoloji tabanli uygulamalara imkan saglamasi, akilli/
hafizali olmasi, disiplinler arasi etkilesime imkan saglamasi gerektigi tespit edilmistir.
Kart sirlama ¢alismasinin ardindan gelecekgi stiidyo kavramina yonelik olarak kelime —

kavram ¢agrisim ¢aligmasi yliriitilmiistiir.

4.4.3. Gelecekgei tasarim stiidyosu kavramina yonelik kelime — kavram cagrisimi

Kelime — kavram c¢agrisim ¢aligmasinin ikinci basamaginda dgrenciler grup olarak
gelecekei tasarim stiidyosu mekanina ve stiidyo egitiminde onemli bir yere sahip olan
kritik alma siirecine odaklandiklar1 goriilmiistiir. Geleneksel tasarim stiidyosu kavramina
ait yapay zeka araclartyla hazirlanan gorselleri, akillarina gelen kelimeleri ve gorsel
olusturma stirecinde kullandiklar1 araglar igeren paftalar olusturmalari istenmistir. Bu
paftalarin altliklar1 ¢alistay Oncesi Miro arayiiziinde olusturulmus ve her grubun bu
araylizlii kullanmasi istenmistir. Gelecekg¢i stiidyo kavramina yonelik kelime - kavram
cagrisim ¢alismasinda katilimcilarin toplu ¢alisma, fikir paylagimina imkan veren tasarim

stiidyosu mekani dngordiikleri tespit edilmistir.
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Yildizlar grubunun gelecekgi tasarim stiidyosu kavramina yonelik kelime — kavram ¢

paftasi

Gorsel 4.9.

182



Gorsel 4.9°da goriildiigli tlizere tasarim siireglerinde fikirlerini teknoloji tabanli
araglarla birlikte aktararak hem yiiriitiici hem akran kritigi alabilecekleri mekanlar
onerilmistir. Bu durum, 6grencilerin tasarladiklart mekéni / {irtini deneyimlemeye imkan
saglayacak teknolojik altyapiya onem verdiklerini gdstermektedir. Ciinkii tasarlanan
mekanin veya lrlinlin tasarim stiidyosu mekén1 igerisinde yansitilarak deneyimleme
firsati sunmaktadir. Bu deneyim bireysel ve toplu ¢alisma bigiminde siirdiiriilmesi
Onerilmistir. Bu Oneriyle birlikte hem toplu g¢alisma ve akran c¢alismasi siirecleri
disiplinler aras1 bir perspektifte desteklenirken, hem de bireysel calisma siireclerine
imkan saglamaktadir.

Farkli boliimlerin bir arada calisarak, disiplinler arasi etkilesim igerisinde ilerleyen
stlidyo mekan1 ve mekan boliimleri dnerilmistir. Ek olarak, gelecekei stiidyo mekanlarinin
akilli malzemelerle desteklenerek tasarlandigi belirtilmistir. Bu durum stiidyo icerisinde
yer alan akilli malzeme kiitiiphanesiyle birlikte desteklenmistir. Ogrencilerin egitim
stirecinde akilli malzemeleri tanimasi ve deneyimlemesi agisinda da énemli oldugu tespit
edilmistir. Son olarak, gelecek¢i stiidyo mekanlarinin geleneksel tasarim stiidyosu
mekanlarindan ayrisarak, farkli oturma birimlerine yer verildigi goriilmektedir. Bu
durum, gelecekg¢i tasarim stiidyosu mekani kullanicilarinin dinlenmesine, ¢aligmasina ve
fikir aligverisi yapmasina imkan saglayan bir yaklasimla tasarlanacagini 6ngoriildiigiinii

gostermektedir.
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Gorsel 4.10°da goriildiigii gibi katilimcilarin teknoloji tabanli araglarla donatilan
gelecekei tasarim stiidyosu mekani ongordiikleri goriilmektedir. Gelecek¢i tasarim
stiidyosu mekani igerisinde etkilesime imkan veren yiizeylerin yer aldig1 tespit edilmistir.
Ek olarak, tasarlanan mekani /iiriinii deneyimleme imka&ni saglayan teknoloji tabanl
araglarin stiidyo mekani igerisinde yer alacagi belirtilmistir. Bu durum geleneksel tasarim
stiidyosu mekanini doniistiirerek, deneyime imkan veren teknoloji tabanli bir mekan
tasarimini dnermektedir.

Egitim siireglerine yonelik olarak disiplinler arasi yaklasima verilen 6nem devam
etmektedir. Ancak, yiiriitliciiye yardime1 olarak sanal bir asistan oldugu ve siire¢ boyunca
ogrencilerle iletisim halinde olarak, onlara kritik verebilecegi Ongdriilmiistiir.
Katilimcilarin dersin yiiriitiiciisiine sormaya c¢ekindikleri sorulart sormak, tasarim
stireclerinin takibini yapmasi, analiz siire¢lerinde destek olmasi ve stiidyo egitiminin
dongiisel yapisini desteklemek icin sanal asistan onerdikleri tespit edilmistir. Onerilen
sanal asistanla birlikte hem tasarim stiidyo mekani icerisinde yiiriitiilen derslerin hem de

ders disindaki ¢alisma ve tasarlama siire¢lerinin desteklenecegi dngoriilmiistiir.
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Gorsel 4.11’de goriildiigii gibi gelecekei tasarim stiidyosu mekani igerisinde
deneyimleme kavrami 6n plana ¢ikmaktadir. Tasarim stiidyosu mekanini kullanan
boliimlerin ihtiyaglarina yonelik olarak farkli senaryolarda kullanimina imkan saglayan
mekanlarin, teknoloji tabanli yaklagimlarla hizli1 donlisiime uyum saglamasi onerilmistir.
Diger gruplarla benzer bigimde gelecekgei stiidyo mekani igerisinde yer alan bir teknoloji
tabanli bir sanal asistan olacagi ongoriilmektedir. Katilimcilarin dersin yiiriitiiciisiine
sormaya c¢ekindikleri sorular1 sormak, tasarim siireclerinin takibini yapmasi, analiz
stireclerinde destek olmasi ve stiidyo egitiminin dongiisel yapisini desteklemek i¢in sanal
asistan dnerdikleri tespit edilmistir. Onerilen sanal asistanla birlikte hem tasarim stiidyo
mekan1 igerisinde yiiriitiilen derslerin hem de ders disindaki calisma ve tasarlama
stireclerinin desteklenecegi 6ngoriilmiistiir.

Tasarlanan mekanlarin veya {rlinlerin tasarim stiidyosu mekani igerisine
yansitilabilecegi ongoriilmektedir. Ciinkii tasarlanan mekanin veya iirliniin tasarim
stiidyosu mekani igerisinde yansitilarak deneyimleme firsati sunmaktadir. Bu deneyim
bireysel ve toplu ¢alisma biciminde siirdiiriilmesi dnerilmistir. Bu oneriyle birlikte hem
toplu ¢alisma ve akran ¢alismasi siirecleri disiplinler arasi bir perspektifte desteklenirken,
hem de bireysel ¢alisma siireclerine imkan saglamaktadir. Ancak, gorselde de goriildigii
gibi dogayla olan etkilesimin de devam ettigi gelecek¢i stiidyo mekanlar1 onerildigi

goriilmektedir.
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Kelebekler

Gorsel 4.12. Kelebekler grubunun gelecekgi tasarim stiidyosu kavramina yonelik kelime — kavram
cagrigim paftasi
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Gorsel 4.12.°de goriildiigii gibi teknoloji tabanli bir gelecekgi tasarim stiidyosu
onerilmektedir. Teknoloji tabanli araglar ve uygulamalarla birlikte deneyim ve iiretime
imkan veren tasarim stiidyosu mekani olacagi dngoriilmektedir. Tasarim stiidyosu mekani
icerisinde tasarim problemi kapsaminda yer alan kullanic1 gruplariyla birlikte yaratici
stireglerin ve iiretimin gergeklesecegi Onerilmistir. Ek olarak, kritik siirecleri de teknoloji
tabanl araclarla ve ylizeylerle birlikte yiiriitiilmektedir. Tasarim stiidyosu mekéani
icerisinde yer alan yatay ve dikey yiizeylerin tasarim siirecini destekleyici bir rol
oynayacag1 dngoriilmektedir. Onerilen gelecekgi stiidyo mekani incelendigi zaman insan
— insan ve insan — yapay zeka etkilesiminin dnemli bir rol aldig1 goriilmektedir.

Gelecekei tasarim stiidyosu kavraminda deneyim kavraminin 6n plana ¢iktigt
goriilmektedir. Gelecekei stiidyo kavrami kapsaminda deneyim kavramiin 6n plana
cikmasit hem mekanlar1 hem de siif igerisinde kullanilacak egitim teknolojilerinin
degisimine yonelik ongoriileri kapsamaktadir. Stiidyo mekanlarinin deneyim saglamaya
imkan veren tasarima ve teknolojik altyapiya sahip olmasi gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Ek
olarak, stiidyo mekanlarinin ve icerdigi yiizeylerin akilli /hafizali olarak tasarlanmasiyla
birlikte stiidyo igerisinde yasanan etkilesim ve iletisimin giiclendirilecegi
ongoriilmektedir. Bu etkilesim ve iletisim Ongoriisii, disiplinler aras1 bir yaklagimi
destekleyerek, paydaslarla birlikte teknoloji tabanli araglar/ uygulamalar yardimiyla
gelistirilmesi, gorsellestirilmesi ve deneyimlenmesiyle desteklenmektedir. Sonug olarak,
is birligi/etkilesim kavramlar1 gelecekgi tasarim stiidyosu kavraminda da Onemini
korurken, mentor ve yapay zeka destegi tasarim stiidyosu icerisinde yer almaktadir.

Elde edilen nitel veriler kapsaminda gelecekgi tasarim stiidyosu kavramina yonelik
ongoriilere yer verilmistir. Bu siirecte yliriitiilen yari-yapilandirilmig goriismeler ve
calistay stirecinde de katilimcilarin gelecekei tasarim stiidyosu kavramina yonelik
ongoriileri ortaklagsa da biligsel durumlart farklilik gostermektedir. Katilimeilarin bir
kism1 Ongoriilere yonelik heyecan hissettigini belirtirken, diger kismi stres/korku
hissettigini belirtmektedir. Bu kapsamda, ¢alistay siirecinde elde edilen geleneksel ve
gelecekei tasarim stlidyosu kavramlarina ait gorseller 6grencilerin biligsel durumlarina
yonelik belirttikleri duygu durumlarinin tespit edilmesi amaciyla norometrik 6lgiimler
stirecinde kullanilmigtir. Ciinkii 6grencilerin belirttikleri biligsel durumlar arasindaki
farkliliklar dikkat ¢ekicidir. Bu kapsamda, arastirmanin son asamasi olan nérometrik

Ol¢timlere ve analizlerine yer verilmistir.
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4.5. Norometrik Olciimler

Calisma kapsaminda 32 6grenciyle birlikte ytiriitilen EEG cihaz1 ve EmotivPro
yazilimi ile geleneksel ve gelecekei tasarim stiidyosu gorsellerine yonelik alti biligsel
durum analiz edilmistir. Bu kapsamda, igmimarlik 6grencilerinin geleneksel ve gelecekgi
tasarim stiidyosu gorsellerine verdikleri biligsel tepkiler karsilastirmali olarak

incelenmistir.

BILISSEL DURUM GRAFiGI
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m GELENEKSEL STUDYO 45,6563 65,5625 264141 44,4609 29,0313 34,3984
GELECEKGIi STUDYO 46,3672 65,1875 30,6719 44,4219 24,9844 37,0781

Gorsel 4.13. Bilissel durum analizi

Katilimcilarin dikkat, katilim, heyecan, ilgi, rahatlama ve stres gibi biligsel durum
diizeylerine iliskin elde edilen bulgulara asagida yer verilmistir.

e Dikkat diizeyi, her iki stiidyo tiirlinde benzer olmakla birlikte, gelecek¢i tasarim
stiidyosu gorselleri (%46,37) geleneksel stiidyoya (%45,66) gore katilimcilarda biraz
daha yiiksek dikkat diizeyi olusturmustur. Bu durum, gelecekg¢i tasarim stiidyosu
gorsellerinin 6grencilerin dikkatini bir miktar daha fazla ¢ektigini gostermektedir.

e Katilim diizeyleri, her iki tasarim stiidyosu ortaminda da yiiksek ve birbirine oldukca

yakindir (geleneksel: %65,56 — gelecekgi: %65,18). Bu bulgu, 6grencilerin her iki tiir
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stiidyo gorseline de yiiksek diizeyde katilim gosterdigini, yani her iki ortamin da ilgi
cekici oldugunu ortaya koymaktadir.

e Heyecan diizeyinde, gelecek¢i tasarim stiidyosu gorselleri (%30,67) geleneksel
stiidyoya (%26,41) gore daha yiiksek bir biligsel tepki olusturmustur. Bu, 6grencilerin
gelecekei stiidyo mekanlarina ve egitimine yonelik daha fazla heyecan duydugunu
gostermektedir.

e llgi diizeyi, her iki ortamda birbirine ¢ok yakin olup, geleneksel stiidyo (%44,46) ve
gelecekei stiiddyo (%44,42) arasinda anlamli bir fark bulunmamaktadir. Bu sonug, her
iki ortamin da 6grenciler agisindan esit diizeyde ilgi uyandirdigini géstermektedir.

e Rahatlama diizeyinde, geleneksel tasarim stiidyosu (%29,03) gelecekei stiidyoya
(%24,98) gore daha yiiksek bir ortalama sergilemistir. Bu durum, 6grencilerin asina
olduklar1 geleneksel stiidyo mekanlarinda ve egitim siireclerine yonelik daha rahat
hissettiklerini gostermektedir.

e Stres diizeyi, gelecekei tasarim stiidyosu ortaminda (%37,07) geleneksel stiidyoya
(%34,39) gore daha yiiksektir. Bu fark, gelecekte mekansal ve egitim siireclerinde
yasanacak degisimlere yonelik biligsel stres diizeyinin daha fazla oldugunu
gostermektedir.

Arastirma kapsaminda elde edilen verilere gore 6grencilerin farkli tasarim stiidyosu
yapilarina verdikleri biligsel tepkilerde dikkate deger farkliliklar tespit edilmistir.
Gelecekgei tasarim stiidyosu yapisinin, dgrencilerde genel olarak daha yiiksek diizeyde
dikkat, heyecan ve stres olusturdugu bulgulanmistir. Bu durum, gelecek¢i tasarim
stidyosu mekanlarinin alisgilmadik ve teknolojik altyapisiyla &grencilerin zihinsel
uyarilma diizeylerini artirmasiyla iliskilendirilebilir. Ek olarak, gelecek¢i tasarim
stiidyosu kavraminin 6grencilerin dikkatini ¢ekmede ve ilgi uyandirmada etkili oldugu
goriilmektedir. Bununla birlikte, bu yiiksek uyarilma diizeyinin, 6grencilerde stres
duygusunu da beraberinde getirdigi anlagilmaktadir. Gelecek¢i tasarim stiidyosu
kavraminin 6grencilerde olusturdugu bu ¢ift yonlii etki —hem heyecan hem stres— dikkat
cekicidir ve bu durum, gelecege yonelik olarak hissedilen biligsel gerilim ile agiklanabilir.
Geleneksel tasarim stiidyosu gorsellerine yonelik dgrencilerin biligsel durumlari analiz
edildiginde, daha fazla rahatlama sagladigi ve daha diisiik stres diizeyleriyle
iliskilendirildigi tespit edilmistir. Ogrencilerin geleneksel stiidyo mekanlarina ve egitim
stireglerine asina olmalari, kendilerini daha giivende ve kontrol altinda hissetmelerine

olanak tanimakta; bu da stres diizeylerinin daha diisiik olmasina katki saglamaktadir.
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Katilim ve ilgi diizeyleri agisindan ise her iki tasarim stiidyosu yapisi arasinda
anlamli bir fark saptanmamuistir. Bu sonug, 6grencilerin her iki tasarim stiidyosu yapisina
yonelik benzer diizeyde ilgi gosterdigini ve siirece aktif olarak katildiklarini ortaya
koymaktadir. Ancak dikkat ¢ekici bir bulgu olarak, &grencilerin gelecek¢i tasarim
stiidyosu mekanlarina yonelik daha fazla zihinsel uyarilma yasamasina ragmen, bu
durumun her zaman olumlu bir zihinsel yiik olusturmadigy, ¢iinkii stres diizeyinin de es
zamanli olarak arttig1 goriilmustiir.

Sonug olarak, 6grencilerin gelecekgi tasarim stiidyosu kavramina yonelik yiiksek
diizeyde ilgi ve heyecan hissettiklerini, ancak bu deneyimlerin ayni1 zamanda daha fazla
stres ve biligsel yiik olusturdugunu gdstermektedir. Ogrencilerin gelecekgi tasarim
stiidyosu kavramina iligkin heyecan diizeyleri yliksek olsa da bildikleri / deneyimledikleri
geleneksel stiidyo mekanlarina ve egitim yaklasimlarina yonelik daha fazla rahatlama
hissettiklerini gdstermektedir. Bu duruma paralel olarak ise gelecekgi tasarim stiidyosu

kavramina yonelik daha fazla stres yasadiklar: goriilmiistiir.
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5.  SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Igmimarlik egitiminin temel bilesenlerinden biri olan tasarim stiidyosu derslerinin,
klasik egitim yaklasimlar1 dogrultusunda ve Bauhaus doneminden itibaren bicimlenen
mekansal kurgulara benzer ortamlarda siirdiiriilmesi, ¢agin gerektirdigi pedagojik
yaklasimlarin ve mekénsal diizenlemelerin uygulanmasini zorlastirmaktadir. Giincel
yaklasimlar dogrultusunda 21. ylizy1l yeterlikleri, teknolojideki hizli gelismeler ve buna
bagl olarak ortaya c¢ikan kusaklar arasi farkliliklar, tasarim stiidyosunun yapisinin
gelecege doniik bir perspektifle yeniden ele alinmasini gerekli kilmistir. Cilinkii yasanan
bu doniisiimler, igmimarlik egitiminin temel becerilerin kazanilmasinin 6tesine gegmesi
gerektigini; bu baglamda, gelecegin tasarimcilarinin insan davranigi ile tasarimin
karmagik ve disiplinler aras1 sorunlarini ¢ozebilecek diizeyde kapsamli ve derinlemesine
bir bilgi birikimiyle donatilmasinin zorunlu oldugunu gdostermektedir (Guerin ve
Thompson, 2004).

Bu yaklagimla, ¢alismada ele alinarak incelenen gelecek¢i tasarim stiidyosu
kavraminin kapsami; 6grencilerin ve akademisyenlerin bu kavrama iligkin 6ngoriileriyle
birlikte, icmimarlik egitimine sundugu katkilar incelenmistir. Elde edilen bulgular
dogrultusunda igmimarlik tasarim stiidyosunun gelecegine yonelik bir modelin
olusturulmasinda, disiplinler arasi bir yaklasimla yapilandirilan teknoloji temelli tasarim
stiidyosu mekanlarinin ve egitim siireglerinin merkezi bir rol tistlendigi tespit edilmistir.

Hizla gelisen teknoloji ve dijitallesmenin etkileri, yalnizca iiretim bigimlerini degil;
ayni zamanda egitim yontemlerini ve mekansal kurgular1 da doniistirmektedir. Bu
doniisliim, tasarim odakli disiplinlerde daha da belirgin hale gelmekte, gelecegin egitim
mekanlarinin ve igcmimarlik egitimine iliskin modellerin yeniden yapilandirilmasini
zorunlu kilmaktadir. igmimarlik egitim miifredatlarinin teknolojik gelismeler baglaminda
tekrar ele alinmasi, 6grencilerin gelecekteki igmimarlik sektdriinde gelisecek teknoloji
temelli gelismelere hazirlanmasi acisindan Onemlidir (Assali ve Alaali, 2024). Bu
kapsamda, igmimarlik tasarim stiidyosu egitiminin yeni teknolojiler 6zelinde incelenerek
yeni ara¢c ve iceriklerin degerlendirilmesi gerekmektedir. Ozellikle dijital {iiretim
teknolojileri, yapay zekd destekli analiz aracglari ve artirilmis/karma gergeklik
uygulamalari, igmimarlik stiidyolarinda hem egitim siireclerini hem de derslerin
yliriitiildigli mekanlarin tasarimini etkilemektedir.

Igmimarlik egitimi siirecinde tasarim stiidyosu dersleri, disiplinin temel

bilesenlerinden biri olarak “yaparak 6grenme” ilkesine dayanmaktadir. Schon’iin (1985)
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reflektif pratik kavrami cergevesinde degerlendirdigi tasarim stiidyolari; 6grenme
stirecini uygulama ve deneyim temelli bir ¢ergevede konumlandirarak hem 6grencilerin
mesleki kimliklerini sekillendirmelerine katki saglama siirecinde, hem de dgrencilerin
meslek yasamlarina hazirlanmalarinda kritik 6neme sahiptir. Ciinkii 6grencilerin soyut
bilgileri, fiziksel ve dijital iiretim yoluyla somutlastirdigi bu deneyimsel siire¢, mesleki
yeterlilik kazandiran i¢cmimarlik egitim siirecinin omurgasidir. Tez kapsamindaki
arastirmalardan elde edilen bulgular, bu siirecin gelecekte teknoloji destekli 6grenme
ortamlariyla daha da etkili hale getirilebilecegini gostermektedir. Teknolojinin hizl
ilerlemesiyle birlikte Sanayi 4.0 siireci, yiiksekdgretimde teknoloji tabanli yaklagimlarin
on plana ¢ikmasima katki saglamaktadir. Ozellikle tasarim egitimi kapsaminda stiidyo
odakli 6grenme siireglerinde, Ogrencilerin c¢esitli teknoloji tabanli araglara erisim
saglamasi yaraticiliklarini artirmakta ve etkilesimli iletisimi gliglendirmektedir (Hafizah
ve Zairuul, 2023: 573). Bu ¢alismada da teknoloji odakli yapilanan gelecek¢i tasarim
stiidyosu kavrami incelenmis olup, 68renci ve akademisyen 6ngoriileriyle birlikte egitim
yapist ve mekansal 6zelliklerinin belirlenmesi amaglanmustir.

Bu calisma kapsaminda elde edilen bulgular dogrultusunda, gelecek¢i tasarim
stiidyosu anlayisinin egitim yapisina iliskin 6grencilerin ve akademisyenlerin dngoriileri
benzerlik gostermektedir. Gelecek¢i tasarim stiidyosu egitiminin teknoloji tabanli
uygulamalar ve araglarla desteklenecek bir pedagojik yapida olacagi ortaya ¢ikarimstir.
Ogrencilerin bireysel 6grenme hizlarina gére iceriklere erismelerinde ve yapay zeka
destekli sinif igindeki sanal yardimcilarla geri bildirim almalarinda teknolojik araclarin
etkili oldugu tez kapsamindaki arastirmalar sonucunda elde edilen 6ncelikli verilerdir.

Gelecek¢i tasarim  stiidyosunun egitim yapisina yonelik Ogrencilerden ve
akademisyenlerden elde edilen bulgular ¢ergevesinde; tasarim stiidyosu egitim yapisinin
zamana ve mekana bagli olmaksizin dijital platformlar iizerinden siirdiiriilebilir bir
modele déniisecegi ongoriilmiistiir. Ogrenciler gelecekci tasarim stiidyo yapisinin,
geleneksel tasarim stiidyosu yaklasimda yer alan danigsmanlik sisteminden cok daha
etkilesimli bir yap1 sunmasini, bireysel calisma disinda ¢evrimi¢i ortamda es zamanli grup
caligmalar yiirlitmeye imkan vermesini ve proje degerlendirmelerini teknoloji tabanl
araglar araciligiyla takip etmeye olanakli olmasimi beklemektedir. Ogrenci gériislerine
paralel olarak; calisma kapsaminda akademisyenlerle yiiriitiilen veri toplama siirecinin

sonucunda, teknoloji tabanli araglarla desteklenen tasarim stiidyolarinin pedagojik
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siirlarinin yeniden tanimlanacagini ve fiziksel etkilesimin 6tesine gegerek cok katmanl
bir 6grenme ekosistemi sunmasi gerekliligi tespit edilmistir.

Ogrencilerden ve akademisyenlerden elde edilen verilerin analizi sonucunda;
gelecekgi tasarim stiidyosunun, klasik yaklagimla yiiriitiilen stiidyo yapisindan farkli
olarak, teknoloji tabanli araglar ile uygulamalarin aktif olarak kullanilabilecegi ve
tasarlanan mekanlarin/liriinlerin deneyiminin ¢oklu duyular yoluyla yasanabilecegi hibrit
bir 6grenme modeli dngdriilmektedir. Ogrenciler, tasarim stiidyosu egitiminde tasarlanan
mekanlarin/iiriinlerin deneyimlenmesine imkan saglayan ortamlar talep etmektedir. Bu
deneyim siirecinin sanal gerceklik (VR), artirilmis gerceklik (AR) ve yapay zeka
teknolojileri ile desteklenerek, egitim siireclerinin ¢oklu duyuya hitap eden bigimde
desteklenmesi hem 0&grenciler hem de akademisyenler tarafindan beklenmektedir.
Tasarlanan mekanin/iiriiniin yalnmizca gorsel olarak degil; isitsel, dokunsal ve hatta
mekansal atmosferi hissedilebilir bicimde algilanmasini saglayan teknolojilerin egitim
stireclerine dahil edilmesi, Ogrencilerin tasarladiklar1 mekanlara/iiriinlere iligkin
farkindaliklarin1 artirarak elestirel degerlendirme yetilerini gelistirmelerine katki
saglayacaktir. Bu yaklasim; tasarim stiidyosu derslerini yalnizca bilgi aktariminin
gerceklestigi bir egitim yapist olmaktan c¢ikararak, gelecege yonelik, deneyimi
zenginlestiren, Ogrenme siire¢lerini biitlinciil ve teknolojik gelismelerle birlikte
destekleyen bir yapiya doniistiirecektir.

Bu calismanin egitim siireclerine dair en dnemli ¢iktilarindan biri; sinif iginde ve
simif disinda, yapay zeka tabanli stiidyo asistanlarimin kullanilabilmesi 6grenci
goriiglerinde ortaya ¢ikartilan bir talep olarak tespit edilmistir. Yapay zeka
teknolojilerinin egitime entegre edilmesiyle birlikte yeni bir etkilesim modeline igaret
edilmigtir. Calisma kapsaminda elde edilen veriler cercevesinde Ogrenciler ve
akademisyenler; tasarim siireglerinin yiiriitiilmesinde yapay zeka tabanli stiidyo
asistanlarmin kullanimiyla birlikte, geleneksel akademisyen—6grenci etkilesiminin
doniisecegini ve akademisyen—Ogrenci—sanal asistan iiclii etkilesiminin gelecekteki
stiidyo egitimlerinde 6nemli rol oynayacagini ongdérmektedirler. Bu kapsamda, sinif
icerisinde yer alan sanal asistanlarin 6grencilere tasarim siireclerindeki arastirma ve elde
edilen verilerin analizi siireglerinde yol gdsterecegi ongoriisii hem akademisyenlerden
hem de 6grencilerden elde edilen veriler dogrultusunda tespit edilmistir.

Ogrenciler, sinif igerisinde bulunan yapay zeka asistanlarinin tasarim siireclerini

takip etmesini, gelisim slire¢lerini analiz etmesini ve tasarim kararlarinda yol gdsterici
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olmasim1 beklemektedir. Bu yaklasim, akademisyenler tarafindan da desteklenerek,
tasarim egitimi siireclerinde yapay zeka destekli asistanlarin egitim siireclerini
desteklemek icin kullanilmaya baglandigi, ancak; yakin gelecekte daha kapsamli
uygulamalara gecis yapilacagini bekledikleri ortaya cikarilmistir. Ogrenciler ve
akademisyenler, tasarim stiidyosu egitimi siirecinde kullanilan yapay zeka tabanl
asistanlarin ders dis1 zamanlarda da Ogrenci—sanal asistan etkilesiminin siirekliligini
miimkiin kilacagim 6ngérmektedir. Ozellikle 6grencilerin ders diginda yiiriittiikleri
calismalarinda, dersin igerigine hakim, verilen tasarim problemine yoOnelik elestirel
katkilar sunabilen sanal bir asistan ile desteklenmesi, tasarim siirecine siireklilik ve yeni
bakis acilar1 kazandirilmasina katki saglayacaktir. Yapay zeka tabanli stiidyo
asistanlarmin yalnizca pedagojik siireclere degil, ayn1 zamanda stiidyo mekanlarinin
tasarimina da entegre edilmesinin 6nemli oldugu calisma siirecinde ortaya ¢ikarilmaistir.

Calisma kapsaminda gelecek¢i tasarim stiidyosu kavramina iliskin mekansal
niteliklere yonelik 6grencilerden ve akademisyenlerden elde edilen veriler incelenmistir.
Gelecekgi tasarim stiidyosu mekanlarinin, yapay zeka uygulamalari gibi dijital etkilesimi
kolaylagtiracak teknolojik altyapilarla donatilmasiyla ortak bir {iretim ortaminin
olusturulabilecegi ve etkilesimin gii¢lendirilebilecegi dngoriilmektedir. Bu entegrasyon,
fiziksel stiidyo mekanlarini dijital destekli hibrit 6grenme ortamlarina doniistiirerek,
mekansal organizasyonun da egitim siireglerini destekleyen aktif bir bilesen haline
gelmesine katki saglayacaktir.

Gelecekei bir yaklagimla tasarlanacak olan egitim modellerine uygun olarak,
egitimi destekleyecek ve siirdiiriilebilir olmasini saglayacak teknoloji tabanli mekanlarin
tasarlanmasi gerekmektedir. Ogrencilerden ve akademisyenlerden elde edilen veriler
dogrultusunda gelecek¢i tasarim stiidyosunun mekansal niteliklerine yonelik bazi
tespitlerde bulunulmustur. Buna gore tasarim stiidyolarimin; ileri teknolojik altyapiya
sahip, ¢oklu duyu aktarimina imkan saglayan, dijital iiretim araglariyla prototipleme
stireclerini hizlandirabilecek cihazlarla desteklenen ve yapay zeka destekli akilli/hafizali
yiizeylerle donatilmis mekanlar olmasi gerekliligi hem 6grenciler hem de akademisyenler
tarafindan talep edilmektedir.

Bu calismanin en 6nemli ¢iktilarindan bir digeri; tasarim stiidyosu mekanlarinin
hafizali/akilli sistemlerle donatilmasi gerekliligi elde edilen veriler dogrultusunda ortaya
cikarilmigtir.  Stiidyo mekanlarin hafizali/akilli sistemlerle donatilmasiyla; farkli

boliimlerin degisken ihtiyaglarina gére dinamik bigimde uyarlanabilirliklerinin miimkiin
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kilinabilecegi ve sunum, iiretim ile deneyim alanlarinin bolim 6zelinde yeniden
yapilandirilmasina olanak saglayabilecegi katilimcilar tarafindan Ongoriilmektedir.
Gelecekgi tasarim stiidyosu modeli kapsamda; 6grencilerin disiplinlerine 6zgii mekansal
gereksinimlerini karsilayabilecekleri, ¢ok amacli, etkilesimli ve ihtiyaclar dogrultusunda
uyarlanabilir teknoloji tabanli mekanlarin tasarlanmasi gerekliligi tespit edilmistir.

Calisma kapsamindaki arastirmalar sonucunda; mimarlik, i¢mimarlik ve
endiistriyel tasarim boliimleri gibi tasarim stiidyosu temelli egitim siirdiiren boliimlerin
ayni fiziksel imkanlara sahip stiidyolar1 kullanmasinin, &grencilerin stiidyo
mekanlarindan yeterli verimi alamamasina neden oldugu tespit edilmistir. Mimarlik,
icmimarlik ve endiistriyel tasarim bdliimleri benzer stiidyo mekanlarin1 paylasiyor olsa
da her bir disiplin kendine 6zgii ¢alisma bigimlerine ve 6l¢ek farkliliklarina uygun ¢alisma
ylizeylerine ihtiyag¢ duymaktadir. Bu c¢alismada, farkli tasarim bdliimlerinin farkli
mekansal kurgulara yonelik gereksinimleri tespit edilmistir. Bu gereksinimler, stiidyo
mekanlarinin ¢ok islevli, esnek ve ihtiyaclar dogrultusunda uyarlanabilir bir kurguda
tasarlanmasinin gerekliligini ortaya koymaktadir.

Akilli ve hafizali mekanlar ile uyarlanabilir ylizeylerin entegrasyonu, tasarim
stiidyolarina Ggrencilerin ihtiyaglar1 ve verilen tasarim problemlerinin gereklilikleri
dogrultusunda doniisebilir bir kurgu kazandiracagi ongoriilmektedir. Bu doniisebilir
mekansal yapi, yalnizca igmimarlik alanmi i¢in degil, farkli tasarim disiplinlerinin
gereksinimlerini karsilamak acgisindan da Onem tasimaktadir. Tasarim problemlerine
uygun boyutlarda diizenlenebilen ve farkli senaryolara yonelik uyarlanabilen yiizeyler,
ogrencilerin yaraticilik siireglerini daha esnek ve ozgiir bir bigimde gelistirmelerine
yardimc1 olarak, Ogrencilerin kendilerini giivende hissetmeleriyle birlikte yaratici
potansiyellerini ortaya ¢ikarabilmelerine katki saglayacaktir.

Calisma kapsaminda, klasik yontemlerle yiiriitiilen tasarim stiidyosu modeli temel
alinarak, gelecekgi tasarim stiidyosu kavrami 6grenci ve akademisyen ongoriileri ile veri
toplama siirecinde diizenlenen calistay kapsaminda elde edilen bulgular dogrultusunda
analiz edilmis ve bu dogrultuda kavramin kapsami belirlenmistir. Elde edilen veriler
1s181nda, belirlenen mekansal nitelikler ve egitim siireclerine iliskin olarak, 6grencilerin
klasik tasarim egitimi anlayis1 ve gelecekgi tasarim stiidyosu yaklasimina dair biligsel
yiikleri lizerinden karsilagtirmali degerlendirmeler gerceklestirilmistir. Cilinkii mekanlar,
sinirsel uyarimi tetikleyerek stres, huzur, dikkat ve sosyal davranislar tizerinde belirleyici

bir rol oynamaktadir. (Goldhagen, 2017). Bu nedenle, gelecek¢i tasarim stiidyosu
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modelinin mekansal niteliklerinin ve egitim araglarinin tanimlanmasinda katki sunan
veriler nérometrik dl¢timler araciligiyla elde edilmistir.

Calisma kapsaminda elde edilen bulgular dogrultusunda o6grencilerin bilissel
durumlart degerlendirildiginde, 6grencilerin gelecekteki meslek yasamlarma yonelik
kaygi, stres ve heyecan duyduklari tespit edilmistir. Ogrencilerin stres ve heyecan gibi
farkli bilissel durumlar1 yasamalari, gelecekteki mesleki yagam hakkinda bilgi sahibi
olmalari/olmamalar1  ve  egitim  siireclerinde  teknoloji ~ tabanli  araglan
deneyimleme/deneyimleyememe gibi farkli faktorlerden kaynaklandigi ¢alisma
kapsaminda yiiriitiilen goriigme slireglerinde ortaya ¢ikarilmistir. NoOrometrik
Ol¢ciimlerden elde edilen sonuglar ¢aligmanin 6nceki agsamalarinda elde edilen nitel verileri
desteklemistir.

Gelecekgi tasarim stiidyosu kavraminin 6grencilerde daha yiiksek heyecan ve stres
diizeylerine neden oldugu nérometrik Slciimler vasitasiyla tespit edilmistir. Ozellikle
heyecan diizeyinin geleneksel tasarim stiidyosuna kiyasla daha yiiksek olmasi,
ogrencilerin gelecek¢i tasarim stiidyosu kavramina dair merak ve ilgi diizeylerinin
arttigin1 gostermektedir. Ancak paralel olarak artan stres duygusunun gelecekei stiidyoda
yiiksekken geleneksel tasarim stiidyosunda daha diisiik olmasi, 6grencilerin asina
olmadiklart mekan ve egitim yapisina kars1 duydugu stres diizeyini gostermektedir. Bu
durum, igmimarlik egitimi siirecinde ve hatta 6zellikle uygulamali ders olarak tasarim
stiidyosu dersi kapsaminda, 6grencilerin gelecek hakkinda bilgi edinmelerini tesvik
etmenin 6nemine dikkat ¢ekmektedir. Ciinkii bugiiniin 6grencileri gelecegin igmimarlari
olarak, gelecegin mekan tasarimi anlayigina yon vereceklerdir. Bu kapsamda, gelecek
hakkinda yeterli bilgi sahibi olmayan, glincel olarak endiistride, toplumda ve egitimde
yasanan gelismeleri takip etmeyen 6grenciler, gelecekte profesyonel yasamda karsilarina
cikan zorluklarla miicadele etmek zorunda kalacaklardir. Bu olgu, igmimarlik disiplini
acisindan bilinmezleri kapsayan bir siireci isaret etmektedir. Bu bilinmezleri 6nlemek igin
geleneksel tasarim stlidyosu yaklagimimin kokli gegmissini de kapsayan gelecekei
yaklasimlarla birlikte 6grencileri teknolojik, sosyal ve Kkiiltiirel olarak donanimli bir
sekilde hazirlamak gerekmektedir.

Elde edilen veriler dogrultusunda, igmimarlik egitiminde temel bir bilesen olan
tasarim stiidyosu derslerinin Bauhaus déneminden itibaren stirdiiriilen klasik yapisiyla,

cagin gereklilikleri ve teknolojik gelismeler dogrultusunda ele alinan gelecekgi tasarim
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stiidyosu yaklasimi arasindaki temel farklar Tablo 5.1.°de karsilastirmali olarak

sunulmustur.

Tablo 5.1. Klasik ve gelecekgi tasarim stiidyolarinin benzerlikleri ve farklart

Boyut Klasik Tasarim Stiidyosu Gelecekg¢i Tasarim Stiidyosu

Yaparak  0grenme ve birebir | Teknoloji destekli, ¢ok katmanli,
Egitim Yaklagim damigsmanlik temelli, reflektif pratik | reflektif pratik anlayis temelli hibrit

anlayist ve  kisisellestirilmis O0grenme
stirecleri
Akademisyen merkezli, sinirlt | Etkilesimli, 6grenci merkezli, dijital
Pedagojik Yap1 etkilesimli, yliz ylize ylritilen ders | geri bildirimli, yapay zekad destekli
yapisi disiplinler aras1 pedagojik yap1

Fiziksel —mekanda, belirli zaman | Zaman ve mekandan bagimsiz;
Yiiriitiilme Modeli | diliminde yiiriitiilen siiregler gevrimi¢i grup c¢alismalart  ve
asenkron icerik erisimi

Ogrenme  siirecini  ydnlendiren,
Akademisyen Rolii | Bilgi aktarici ve elestiri sunan yiiriitiicii | zamanin ruhunu uygun ve teknoloji
kullanimia hakim yiiriitiicii

Ogrenme Siirecleri | Yiiriitiicii — 6grenci iletisimi temelli Yiriitiici — Ogrenci iletisimi ve

O0grenme akran 6grenmesi temelli 6grenme
Tek disiplinli geleneksel yaklagim Disiplinler arasi bir yaklasimla
Problem Coézme gercevesinde  tasarim  problemlerine | tasarim problemlerine iligskin ¢dziim
iliskin ¢6zlim iiretme iretme
Teknoloji destekli yaratict siiregler,
Yaraticihk Bireysel yaraticilik temelli YZ destekli karar verme ve alternatif
senaryolar gelistirme
Teknoloji Geleneksel iiretim tekniklerine dayali Yogun teknoloji  entegrasyonu,
Kullanim VR/AR, yapay zeka, dijital iiretim
teknolojileri
Fiziksel iiretim odakli, el ¢izimi ve Dijital ve fiziksel iiretim, teknoloji
Tasarim Siireci maket ilizerinden ¢aligma sistemi tabanli {iretim, simiilasyon ve hizli
iiretim teknikleri
Gozleme dayali deneyim Coklu duyuya hitap eden deneyim;
Deneyim Boyutu dokunsal, isitsel,  gorsel ve

atmosferik algi biitiinligi

Dijital platformlar aracilifiyla ¢ok

Tletisim ve | Yiiz ylize iletisim ve etkilesim yonlii etkilesim, yapay zeka destekli
Etkilesim sanal asistan aracilig1 ile yiiz yiize
iletisim ve etkilesim desteklenmesi
Bauhaus’tan bu yana gelen mekénsal | Hibrit O0grenme alanlari;
Mekénsal Kurgu kurgular;  sabit, fiziksel —mekéan | akillivhafizali, ¢oklu duyuya hitap
kullanimi eden, etkilesimli mekanlar
Alisilmis mekanlara ve egitim sistemine | Deneyimlenmemis durumlara
Biligsel Durum yonelik diisiik stres, gelecege yonelik | yonelik stres, gelecege yonelik
yiiksek stres deneyim kazanamaya  yonelik
motivasyon
Mekaénsal Erisim Ortak  kullanilan  smirli  alanlar, | Boliime 6zel tasarim stiidyo yapilari,
gelencksel stiidyo tasarimi kisisellestirilmis mekanlar

Tablo 5.1°’de yer verildigi gibi klasik ve gelecekei tasarim stiidyosu modelleri

arasindaki temel farkliliklar; pedagojik, teknolojik ve mekénsal boyutlar {izerinden
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karsilagtirmali olarak degerlendirilmistir. Klasik anlamda tasarim stiidyosu modeli; yiiz
yiize etkilesime dayali, fiziksel mekanda siirdiiriilen ve bireysel yaraticiligi temel alan bir
ogrenme yapist sunmaktadir. Buna karsilik gelecekgi tasarim stiidyosu modeli; teknoloji
entegrasyonu yiiksek, 6grenci merkezli, disiplinler aras1 ve zaman-mekandan bagimsiz
bir 6grenme ortami olarak yapilandirilacagi ongoriilmektedir. Bu baglamda; yapay zeka,
artinnlmig/sanal gerceklik (AR/VR) ve dijital iiretim teknolojilerinin tasarim siirecine
entegre edilerek yaratici karar alma siireglerini destekleyecegi; ¢coklu duyuya hitap eden
deneyim ortamlar1 araciligiyla 6grenme siireclerini destekleyecegi beklenmektedir. Bu
kapsamda akademisyenin rolii, bilgi aktaricisindan 6grenme siirecini yonlendiren rehbere
doniismekte; 6grenme siire¢lerinin de yalnizca yiiriitiicti-6grenci ekseninde degil, ayni
zamanda akran Ogrenmesi ve sanal asistan destegi aracilifiyla ilerletebilir diizeye
gelebilecegi ongoriilmektedir.

Mekansal agidan ise klasik tasarim stiidyosu modelinin sabit, sinirli erigime sahip
fiziksel stiidyo mekanlar1 yerine; akilli, etkilesimli ve kisisellestirilmis hibrit 6grenme
ortamlarina doniisecegi ongoriilmektedir. Bu doniisiim, tasarim egitiminin sadece icerik
ve yontem agisindan degil, ayn1 zamanda zamanin ruhuna uygun olarak pedagojik kurgu
ve mekansal organizasyon agisindan da yeniden yapilandirilmasii gerekli kilmaktadir.
Sonu¢ olarak; geleceke¢i stiidyo kavramina iliskin elde edilen mekansal ve egitim

stireglerini kapsayan veriler Gorsel 5.1°de yer almaktadir.

COKLU DUYU TASARIM

SURECINDE DISIPLINLER GELECEKGI BAKIS
s dkinrand DENEYIME iIMKAN ARASI ACILARININ
SUZEVIER VEREN YAKLASIMLARLA AKTARILDIGI VE
TEKNOLOJILERLE DESTELENEN TARTISILDIGI
DONATILMIS STUDYO EGITIMI STUDYO YAPISI
MEKAN TASARIMI
ARASTIRMA
TABANLI N
~ YAKLASIMLARIN
JEES;‘S'E‘E;EE STUDYO DERSI
UVGUN KAPSAMINDA X
TEKNOLOJIK HYGUEBNMAS) GELECEKCI
ALTYAPI - GELENEKSEL VE
STUDYO —  GELECEKG
é- > YAKLASIMLARI
) . EGITIM YAPISI  jamwancavAN
GELECEKCI — GELECEKCI STUDYO _ EGITiM MODELI
STUDYONUN KAVRAMININ
MEKANSAL MEKANSAL
: 2 = NITELIKLERI VE EGITIM
I ASARI TEKNOLOJI TABANLI
BOLUMLERININ o ARACLARIN VE
IHTIYACLARINA SANAL ASISTAN UYGULAMALARIN
VARELR VE ICERIKLERLE STUDYO EGTIMINE
A AREANAN DiSIPLINLER ng';s#LDE&ESN DAHIL EDILMESI
HAFIZALI/ AKILLI ; ARASI YAPISI
STUDYO MEKANI TEKNOLOJI CALISMAYA
TABANLI IMKAN VEREN
ARAGLARLA MEKAN
DESTEKLENEN BOLUMLERI

YUZEYLER

Gorsel 5.1. Gelecekgi tasarum stiidyosu kavraminin mekdnsal nitelikleri ve egitim siiregleri
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Ogrencilerin ve akademisyenlerin gelecek dngoriilerinin nérobilissel dlgiimlerle
biitiinlestirilmesine odaklanilan bu c¢aligmada, gelecegin i¢cmimarlik stiidyolarinin
mekansal ve islevsel tasarimina iligkin 0zglin ve biitiinciil bir yaklasim ortaya
cikarilmistir. Bu kapsamda mekansal diizenlemeler, teknolojik entegrasyon ve biligsel
katilim arasindaki ¢ok boyutlu etkilesim tespit edilerek, stiidyo mekanlarinin fiziksel,
teknolojik ve cagin gerekliliklerine uygun tasarim ilkelerinin belirlenmesine katki
saglayabilecek verilere dikkat ¢ekilmistir. Ayrica, stiidyo tasariminin disiplinler arasi
perspektifle ele alinmasinin 6nemi 6grenci ve akademisyen goriisleri dogrultusunda tespit
edilmistir. Bu ¢aligma, stiidyo mekaninin tasarimina iliskin, boliimler 6zelinde degisen
kullanicr ihtiyaglarin1 ve dgrenme davraniglarini dnceleyen teknoloji odakli siireglerle
biitiinlesmesini  miimkiin kilan wuyarlanabilir modellerin gelistirilmesine zemin
hazirlamaktadir. Yapilan arastirmalar ve elde edilen verilerin sonucunda; gelecegin
stiidyo mekanlarinin tasariminda teknoloji tabanli, yapay zeka asistan destekli ve deneyim
odakli yaklagimlarin es zamanl olarak degerlendirilmesine olanak saglayan metodolojik
bir ¢ergeve sunulmustur.

Calisma sonucunda elde edilen bulgular, ¢agin gerekliliklerine uygun olarak
yeniden ele alinan egitim paradigmalarinin, ancak bu yaklagimlarin uygulanmasina
olanak tantyacak fiziksel mekanlar ile siirdiiriilebilecegini gostermektedir. Bu baglamda,
mekanlarin s6z konusu egitim modeline uygun olarak tasarlanmamis olmasi, uygulama
sirecinde ~ 6nemli  kisitlar  yaratmaktadir.  Igmimarlik  disiplini  zelinde
degerlendirildiginde, egitim mekanlarinin tasarimlarinin, egitim yapisinin igerigine ve
pedagojik gerekliliklerine hizmet edecek nitelikte olmasi zorunludur. Ancak mevcut
egitim mekanlarinda, Bauhaus doneminden itibaren sekillenen klasik yontemlere dayali
egitim yaklagimlarini, igeriklerini ve uygulama bi¢imlerini destekleyebilecek mekanlarin
yetersiz oldugu goriilmektedir. Bu kapsamda, Ogrencilerin ve akademisyenlerin
goriiglerinin mevcut tasarim stiidyosu mekanlarina ve gelecek¢i tasarim stiidyosu

mekanlarina yonelik olarak degerlendirilmesi dnemlidir.
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Tablo 5.2. Ogrenci goriislerinin stiidyo mekéanlarina yonelik karsilastirmali analizi

kullanimi smirhidir.

Ogrenci Mevcut Tasarim Stiidyosu Gelecekci Tasarim Stiidyosu
Mekinlar Mekim

Teknoloji odakli yiiriitiilen | Egitim siirecleri siirh | Ileri teknoloji kullanimina imkan

egitim yaklasimu teknolojik altyaprya dayali | veren gelismis altyapilar, egitim
olarak  yiriitiilmekte, bu | siireglerine etkin bigimde entegre
nedenle teknoloji kullanimi | edilerek ogrencilerin tasarim
kisith kalmaktadir. deneyimini zenginlestirmektedir.

Coklu duyu aktarimi Deneyim aktarimi ¢ogunlukla | Coklu duyu aktarimma olanak
tasinabilir bilgisayarlar | taniyan mekansal kurgular ve egitim
araciligryla saglanmakta, | teknolojileriyle &grencilerin algisal
duyusal cesitlilik siirlt | deneyimi artirilmaktadir.
kalmaktadir.

Disiplinler arast iletigim Ortak  kullamm  alanlar1 | Ogrencilerin ihtiyaclarma ve verilen
bulunsa da mevcut mekanlar | tasarim problemlerine gore
farkli ¢aligma  bigimlerine | doniigebilen esnek mekanlar,
yeterince uyum | disiplinler arasi etkilesimi ve ig
saglayamamaktadir. birligini giiglendirmektedir.

Kigsisellestirilmis teknoloji | Altyapt yetersizlikleri | Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarina

tabanl egitim nedeniyle kisisellestirilmis | uygun sekilde uyarlanabilen
teknoloji tabanli 6grenme hafizali/akillt  mekanlar, egitim
stregleri  smirli  diizeyde | siirecini daha verimli kilmaktadir.
desteklenmektedir.

Akilli/Hafizali mekéanlar Klasik mobilyalar ve | Akillv/hafizali donanimlara sahip
geleneksel mekan anlayisiyla | kisisellestirilebilir mekanlar, esnek
bicimlenmis stiidyolar | kullanim ve yenilik¢i 6grenme
bulunmaktadir. deneyimi sunmaktadir.

Gelecege yonelik bakis agist | Teknolojik altyapr | fleri  teknolojik  araglarm  ve

kazandirilmast yetersizliklerine ragmen ders | uygulamalarin  dogrudan stiidyo
icerikleri araciligiyla | siirecine entegrasyonu ile dgrencilere
ogrencilere gelecek odakli | daha etkin bir gelecek vizyonu
bakis agist kazandirilmaya kazandirilmaktadir.
calisilmaktadir

Zamanmn  ruhuna  uyum | Kisith  teknolojik  altyap:r | Teknoloji odakl stiidyo siiregleri ve

saglama nedeniyle  tasarim  siireci | mekanlari, &grencilerin  gelecege
gelecege yonelik smirli bir | yonelik  vizyon — gelistirmelerine
perspektif kazandirmaktadir. olanak tanimaktadir.

Yapay zeka destekli araglarin | Teknolojik donanim | Yapay zekd tabanli asistanlar

kullanim eksiklikleri nedeniyle yapay | araciligiyla  kritik, analiz = ve
zeka destekli araclarin | degerlendirme stiregleri daha

nitelikli sekilde yiirtitiilmektedir.

Ogrencilerden elde edilen bulgular degerlendirildigi zaman mevcut tasarim

stiidyosu mekanlarinin teknolojik doniisiimlere uyumlu olmadigi ancak gelecekei tasarim

stiidyosunun teknoloji odakli bir yaklasimla tasarlanmasi gerekliligi goriilmektedir.

Ciinkii 21. ylizyilda 6grenciler; teknolojik gelismelerle birlikte biiyiiyen bir nesil olarak,

egitim mekanlarinin bu teknolojik altyapilarla desteklenmesiyle birlikte egitim

stireclerinin potansiyelinin arttirmasina énem vermektedir.

Akademisyenlerden elde edilen bulgular cergevesinde degerlendirildigi zaman

mevcut tasarim stiidyo mekanlarinin zamanin ruhunu yansitmadigi gortilmektedir.
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Tablo 5.3. Akademisyen goriislerinin stiidyo mekanlarina yonelik karsilastirmalr analizi

Akademisyen Mevcut Tasarim Stiidyosu Gelecekei Tasarim Stiidyosu
Mekanlan Mekim
Klasik/geleneksel Mevcut teknolojilerin | ileri teknoloji kullanimma imkéan
araglarla yiirtitiilen egitim | altyapilarina  uygun olmayan | saglayan gelismis altyapilar, egitim

deneyim aktarilmasi

o0grenme siirli kalmaktadir.

yaklasimi mekan  ve  donati, egitim | siireglerinin etkinligini artirmaktadir.
stireglerini sinirlamaktadir.

Uygulamalar (3ds Max, | Deneyim  aktarimi  tasmabilir | Coklu duyu aktarimmna  imkan

thino  vb.) aractyla | bilgisayarlar araciligryla | saglayan mekan kurgulari ve egitim

gorseller yardimiyla | saglanmakta, deneyim odakli | teknolojileri, deneyim aktarimini daha

biitiinciil hale getirmektedir.

Disiplinler arasi iletigim

Stiidyo mekanlar1 ortak kullanim

Akademisyenlerin ihtiyaglarina ve

gliclendirilmesi alanlarma sahip olsa da farkli | tasarim problemlerine gore
calisma bicimlerine uyum | doniisebilen mekéanlar, disiplinler
saglayamamaktadir. arasl iletisimi giiclendirmektedir.

Yaparak-6grenme
modeline dayali egitim
yaklagimi

Kisitl teknolojik altyapi nedeniyle
yaparak-6grenme modeli simnirh
diizeyde desteklenmektedir.

Egitim  siireclerini  ve  tasarim
problemlerini destekleyen teknoloji
odakli mekanlar, dinamik bir 6grenme
yaklagimint miimkiin kilmaktadir.

Destek donatilarin
tamamlanmis mekanlar

Klasik  yaklagimla  {iretilmis
mobilya ve mekan diizenlemeleri,
giincel egitim siireglerini yeterince

Kisisellestirilebilir ~ ve  teknoloji
tabanl1 mekanlar, akademisyenlerin
farkli pedagojik yaklasimlarina uyum

desteklememektedir. saglamaktadir.

Gelecege yonelik bakis | Mevcut mekanlarda teknolojik | Ileri  teknolojik  araclarin  ve

ac1s1 kazandirilmasi altyapt yetersizlikleri olmasma | uygulamalarin  entegrasyonu ile
ragmen  dersler  aracilifiyla | gelecekgi vizyonun kazandirilmasi
ogrencilere gelecek odakll vizyon | daha etkin bir sekilde
kazandirilmaya caligilmaktadir. gerceklesmektedir.

Geleneksel ve gelecekei | Kisith teknolojik altyapi, | Teknoloji odakli stiidyo siiregleri,

yaklasimlari harmanlama | geleneksel yontemlerle gelecekci | akademisyenlere  geleneksel — ve
yaklagimlarin bir arada | yenilik¢i yOntemleri harmanlama
uygulanmasini olanag1 sunmaktadir.
siirlandirmaktadir.

Yapay zekd  destekli
araglarin etik kullanimi

Teknolojik donanim eksiklikleri
nedeniyle yapay zekd destekli
araglarin kullanimi sinirhidir.

Yapay zeka tabanli asistan destegiyle
kritik ve analiz stiregleri
yiiriitilmekte, ayni zamanda etik
kullanim ilkeleri gozetilmektedir.

Mevcut tasarim stiidyosu mekanlariin ¢agin gerektirdigi egitim yaklagimlar1 ve
teknolojinin kullanilmasia yonelik olarak tasarlanmadigi goriilmektedir. Bu durum,
egitim siireglerinin verimini diisiirmekte ve akademisyenlerin 6grencilere gelecege
yonelik bakis agisi kazandirmasini zorlagtirmaktadir. Bu kapsamda, 6grencilerin ve
akademisyenlerin tasarim stiidyosu mekéanlarina iliskin olarak goriislerinin ortaklastigi
durumlarin oldugu ancak mevcut stiidyo mekanlarinin altyapisinin ve donanimlarinin

egitimi yeterli diizeyde desteklemedigi goriilmektedir.

203



Tablo 5.4. Ogrenci ve akademisyen gériislerinin stiidyo mekdnlarina yonelik karsilastirmalr

analiz
Ogrenci Akademisyen Mevcut Tasarim Gelecekci Tasarim Stiidyosu
Stiidyosu Mekénlar: Mekén
Teknoloji odakli | Klasik/geleneksel Kisith teknolojik altyapi, | ileri  teknoloji ~ kullanimia
yiiriitillen egitim | araglarla yiiriitiilen | egitim stireclerini | imkan veren gelismis
yaklasimi egitim yaklagimi sinirlandirmakta ve | altyapilar, egitim siireclerini
teknoloji kullanimini | desteklemekte ve
kisith  kalmasina neden | 6grencilerin/akademisyenlerin
olmaktadir. tasarim deneyimini
zenginlestirmektedir.
Coklu duyu | Uygulamalar (3ds | Deneyim aktarimi | Coklu duyu aktarimina imkan
aktarimina Max, rhino vb.) | tasmabilir bilgisayarlarla | saglayan stiidyo mekanlar1 ve
imkéan saglayan | araciyla gorseller | simmirli  kalmakta, c¢oklu | egitim teknolojileriyle
stiidyo yardimiyla deneyim | duyu destegi yeterince | kurgulanan yapilar, deneyim
mekanlart ve | aktarilmasi saglanamamaktadir. aktarrmini  biitlincil  hale
egitim getirmektedir.
teknolojileri
Disiplinler aras1 | Disiplinler arast | Stiidyo mekanlar1 ortak | Ogrencilerin ve
iletisim iletigim kullanim alanlarma sahip | akademisyenlerin ihtiyaglarina
giiclendirilmesi | giiglendirilmesi olsa da farkli caligma gore doniisebilen  esnek
bicimlerine uyum | mekanlar, disiplinler arasi
saglayamamaktadir. iletisimi giliclendirmektedir.
Kigsisellestirilmis | Yaparak-6grenme Kisith teknolojik altyapr | Egitim siireclerini ve tasarim
teknoloji tabanli | modeline dayali | nedeniyle problemlerini destekleyen
egitim olarak belirlenen | kisisellestirilmis teknoloji odakli mekénlar,
dinamik bir egitim | 6grenme ve yaparak- | kigisellestirilmis ve dinamik
yaklagim ogrenme siiregleri sinirli | 6grenme ortamlari
kalmaktadir. sunmaktadir.
Akilli/Hafizalt Destek donatilarin | Klasik yaklagimla | Kisisellestirilebilir,
mekanlar tamamlanmig iretilen mobilyalar ve | akillvhafizali  ve  teknoloji
mekanlar gelencksel mekan | tabanli  mekanlar, esnek
diizenlemeleri,  giincel | kullanim ve yenilik¢i 6grenme
egitim stireglerini | ve mekéan deneyimi
yeterince sunmaktadir.
desteklememektedir.
Gelecege Gelecege yonelik | Mevcut mekanlarda | ileri teknolojik araclarmn ve
yonelik  bakis | bakis acist | teknolojik altyap: | uygulamalarin dogrudan
acist kazandirilmast yetersizliklerine ragmen | stiidyo siirecine entegrasyonu
kazandirilmasi dersler araciligryla | ile gelecek¢i vizyon mekan
gelecek odakli vizyon | araciyla da kazandirilmaktadir.
kazandirilmaya
caligilmaktadir.
Zamanin ruhuna | Geleneksel ve | Kisith teknolojik altyapt | Teknoloji  odakli  tasarim
uyum saglama gelecekei yaklagimlar: | nedeniyle mevcut | stiidyolari, &grencilerin  ve
harmanlama mekanlar, tasarim | akademisyenlerin geleneksel
stirecine gelecege | ve  gelecekgi  yontemleri
yonelik siirlt bir | harmanlayarak gelecege
perspektif yonelik vizyon
kazandirmaktadir. gelistirmelerine olanak
tamimaktadir.
Yapay zekd | Yapay zeka destekli | Kisith teknolojik | Yapay zekd tabanli asistan
destekli araglarin etik | donamim  ve  altyapi | destegi ile kritik, analiz ve
araglarm kullanim nedeniyle yapay zeka | degerlendirme stirecleri
kullanim araglariin kullanimu | yiriitilmekte; ayni zamanda
sinirlt kalmaktadir. etik kullanim ilkeleri
gozetilmektedir.
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Calisma kapsaminda da vurgulandigi gibi teknolojik gelismelerin hizla artmasi
kokli bir doniisiimii beraberinde getirmekte; bu doniisiim, 21. ylizyilda 6grencilerin ve
akademisyenlerin tasarim stiidyosunun gelecegine iliskin beklentilerini degistirmektedir.
Bu baglamda, gelecekgi stiidyo kavraminin egitim, mekansal ve donanimsal 6zelliklerine
iliskin veriler ayrintili olarak sunulmustur. Gelecekgi tasarim stiidyosu kullanicilart olarak
ogrencilerin ve akademisyenlerin hem fiziksel hem de psikolojik gereksinimlerinin
karsilanmasi, egitim yaklagimlarinin siirdiiriilebilir olmasinda belirleyici bir unsur olarak
one ¢ikmaktadir.

Calisma kapsaminda dikkat g¢ekildigi gibi egitim yaklagimlarinin stirdiiriilebilir
olmast mekanin da belirlenen egitim yapisina uygun olarak tasarlanmasiyla ve gerekli
teknolojik altyapiya sahip olmasiyla desteklenmektedir. Ciinkii diinya diizeni hizla
degismekte ve teknolojik baglamda biiyiikk kirilma dénemleri yasanmaktadir. Ornek
olarak, 2022 yilinda yapay zekd uygulamasi ChatGPT’nin halka ac¢ilmasiyla yeni bir
doneme girilmistir. Bu stlirecte; dosya yiikleme, tarayici entegrasyonu, masaiistii
uygulama, ¢ok modlu yetenekler, gelismis ¢ok modlu entegrasyon ve bellek ozellikleri
gibi yeniliklerle yapay zeka teknolojisinde hizli bir gelisim yasanmistir. Agustos 2025
itibartyla GPT-5’in genel kullanima sunulmasi, bu ilerlemenin ulagtigi diizeyi
gostermektedir. Arastirma siirecinde, yapay zekanin yalnizca ¢ y1l gibi kisa bir siirede
kaydettigi bu ilerleme, 6grencilerin ve akademisyenlerin egitim siire¢lerini dogrudan
etkilemektedir. Ancak, bu etkilesim mevcut stiidyo mekanlarinda karsilik bulmamaktadir.
Dolayistyla, boylesine hizli gelisen bir teknolojiye uyum saglayabilmek i¢in egitim
mekanlarinin da hizli bir bicimde yeniden ele alinmasi ve gelecege yonelik olarak
tasarlanmasi1 gerekmektedir.

Teknolojik gelismeler igmimarlik egitimine dahil olsa da bu doniislim siirecinde ele
alinmasi gereken bazi elestirel noktalar bulunmaktadir. Oncelikli olan sorunlardan biri de
teknolojik altyapmin egitim 6gretim mekanlarinda yetersiz olmasidir. Bu durumun
giiniimiizde hala yetersiz olmasi, degisen diinya diizeni ve teknolojinin hizla gelismesi
g6z Oniinde bulunduruldugu zaman mekansal doniisiimlere yonelik ge¢ kalindiginin
gostergesidir. Bu siireci yonetmek i¢in mevcut yapilarin doniigiimiine, teknoloji tabanlt
egitim araglarimin ve uygulamalarinin edinilmesine yonelik politikalarin {iretilmesi
gerekmektedir. Bu durum, disiplinler arasi bir yaklasimla birlikte hizla ele alinarak
gelecege yonelik egitim mekanlarmin  tasarimina iliskin  kararlarin  alinmasini

gerektirmektedir. Bu  kapsamda,  Ogrencilerin,  akademisyenlerin,  meslek
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profesyonellerinin ve politika yapicillarinin fikirleri ve Ongdriileri dogrultusunda

gelecegin egitim mekanlarina iligkin kararlarin alinmasi ve hizla uygulamaya gegilmesi

gerekmektedir.

Gelecek¢i tasarim  stiidyosunun; kapsami, yapisi, mekansal nitelikleri ve

donanimlari ile 6ngdriiler kapsaminda veriler, farkli veri toplama teknikleri yiiriitiilerek

tespit edilmistir. Elde edilen bulgular sonucundaki tespit ve Onerilere asagida yer

verilmistir:

Bauhaus doneminden itibaren siiregelen yaklagimlarin kokli yapist géz ardi
edilmeden, i¢gmimarlik egitiminin gelecekg¢i bir yaklasimda tekrar ele alinmasi ve
degerlendirilmesi 6nerilmektedir.

Igmimarlik egitimi siirecinde 6grencilere gelecek hakkinda ¢ok yonli bilgi
kazanmalarina destek olacak yaklagimlar benimsenmesi 6nerilmektedir.

Gelecek arastirmalarda, yapay zeka tabanli sanal asistanlarin stiidyo mekan tasarimiyla
biitiinlesik bigimde nasil uygulanabilecegine yonelik calismalarin gelistirilmesi,
icmimarlik egitiminde gelecekg¢i stiidyo modelinin somutlagsmasina énemli katkilar
sunacaktir.

Akademisyenlerin zamanin ruhuna uygun olarak gelistirdikleri bakis agilartyla birlikte
icmimarlik egitimi yiriitilmelidir. Bu kapsamda, akademisyenlerin endiistride,
toplumda ve egitimde yasanan doniistimler hakkinda bilgi ve deneyim sahibi olmasi
tesvik edilmelidir.

Ogrencilerin gelecekteki profesyonel yasama hazirlanabilmeleri agisindan, giincel
gelismeler hakkinda bilgi sahibi olmalar1 gerekmektedir. Bu dogrultuda, endiistride,
toplumda ve egitim alaninda yasanan doniisiimlere iliskin farkindaliklarinin artirilmasi
amaciyla, egitim sistemine entegre edilen teorik ve uygulama temelli yaklagimlar
aracilifiyla 6grencilerin tesvik edilmesi dnerilmektedir.

T- bi¢imli insan modelinin tartisildig1 bir diinya diizeninde 6grencilerin disiplinler
aras1 bakig agis1 kazanmasi1 6nemlidir. Cilinkii bu yaklasim, endiistride yer alacak
profesyonellerin yeterliklerine yoOnelik beklentileri gostermektedir. Bu nedenle
disiplinler aras1 yaklasim stiidyo dersleri kapsamina dahil edilerek, yaparak 6grenme
stirecinin desteklenmesi, Ogrencilerin profesyonel yasama hazirlanmasi agisindan
onemlidir. igmimarlik stiidyo egitimi kapsaminda verilen tasarim problemleri farkli
kullanic1 gruplarina, mekansal ihtiyaglara yonelik hazirlanmaktadir. Bu siiregler farkli

disiplinlerle is birligi icerisinde yliriitiilerek, 6grencilere farkli deneyim ve firsat
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alanlar1 sunmaktadir. Bu kapsamda, disiplinler arasi1 yaklagimlar desteklenerek,
ogrencilerin farkli disiplinler hakkinda bilgi sahibi olmasmin desteklenmesi
Onerilmektedir.

Igmimarlik disiplini kullaniciyla birebir iletisim halinde olmay1 gerektirmektedir. Bu
durum, gelecekte daha 6nemli bir rol alarak kullanici- mekan iligkisinin Otesine
gecerek kullanici- robot/sanal asistan- mekan iligkilerinin analiz edilmesini
gerektirecegi Ongoriilmiistiir. Bu kapsamda, farkli kullanici gruplarinin ihtiyaglarinin
ve beklentilerinin tespit edilmesi, dogru yontemlerle analiz edilmesi gerekmektedir.
Bu kapsamda, igmimarlik egitim miifredatina tasarim siirecini destekleyecek arastirma
yontemleri derslerinin dahil edilmesi 6nerilmektedir.

Arastirma odakli igmimarlik stiidyo derslerinin 6nemi tespit edilmistir. Cilinkii
arastirma, sentez ve tasarlama siirecleri uygulama slireglerinin  temelini
olusturmaktadir. Bu yaklasimla birlikte O6grenciler arastirma siireglerine hakim
olmalar1 sayesinde yeniyi/gelecegi tasarlamak i¢in kendine daha ¢ok giivenecektir. Bu
durum 6grencilerin gelecek hakkinda yasadiklar stresi azaltmaya katki saglayacaktir.
Bu kapsamda, icmimarlik stiidyo dersleri siirecinde verilen tasarim problemine uygun
olarak dgrencilerin kullanici gruplarini arastirmaya, saha aragtirmasi yapmaya ve elde
ettikleri verileri dogru teknoloji tabanli araglar ve uygulamalar yardimiyla analiz
ederek, tasarim kararina yon vermelerine tesvik edilmesi onerilmektedir.

Yaparak Ogrenme temelinde yiiriitiilen stiidyo derslerinde teknolojik araglar ve
uygulamalar yardimiyla yaparak, deneyimleyerek coklu duyu aktarimima imkan
saglayan 6grenme siireclerinin ve tasarim stiidyosu mekanlarinin tekrar detayli olarak
ele alinmasi1 gerekmektedir.

Igmimarlik egitimi siirecinde giincel teknolojiler kullamilarak, dgrencilerin ¢oklu duyu
aktarimi saglayabilecegi tasarim stiidyosu dersleri kurgulanmasina imkén saglayacak
teknolojik altyapiya oncelik verilmesi 6nerilmektedir.

Tasarim egitiminin temellerinin atildigi donemden giinlimiize kadar benzer stiidyo
mekanlarinin  kullanildig1 tespit edilmistir. Ancak, gelisen teknoloji ve egitim
yaklasimlartyla birlikte stiidyo mekanlarina taginabilir bilgisayar, tablet gibi teknolojik
araglar girig yapmustir. Bu araglara ve hatta gelecekte stiidyo mekénlarina dahil olacak
araglar ve uygulamalara yonelik olarak gelecekei bir yaklagimla stiidyo mekanlariin

tekrar tasarlanmasi Onerilmektedir.
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e Teknolojide yasanan doniisiimler dogrultusunda sadece tasarim stiidyosu mekanlarinin
degil, egitim yapilariin tiimiinii kapsayacak tasarim Onerilerinin hizla gelistirilmesi
onerilmektedir. Disiplinler aras1 bir siire¢ yiiriitiilerek, egitim mekanlarinin teknoloji
odakli bir bakis agisiyla hizli bir bi¢cimde tekrar tasarlanmasi i¢in arastirmalarin
yiriitiilmesi gerekmektedir.

Ogrencilerin igmimarlik egitimi siirecinde gelecekteki mesleki yasama sosyal,
kiiltiirel ve teknolojik olarak hakim bir bigimde hazirlanmaya hakk: vardir. igmimarlik
akademisyenlerinin mesleki bilgi birikimiyle birlikte 6grencileri gelecege hazirlamasi ve
mekanlarin donilislimiine yon vermesi agisindan biiyiikk sorumluluk diismektedir.
Arastirma kapsaminda, gelecekci tasarim stiidyosu kavramimnin kapsami, yapisal
ozellikleri, donanimlari, mekansal nitelikleri ve egitim yaklagimlari konusunda detayli
bilgi saglanmistir. Saglanan bu bilgilerle birlikte igmimarlik egitim siiregleri gbzden
gecirilerek, yasanan gelismeler kapsaminda giincellemeler yapilmalidir. Ciinkii teknoloji
olaganiistii bir hizla gelismekte ve bir¢ok disiplini doniistiirmektedir. Bu durumlar goz
onilinde bulundurularak, gelecekteki igmimarlik egitimine yon vermek gerekmektedir.

Igmimarlik meslek egitimini veren en énemli kurum olarak {iniversiteler, sadece
meslegin bilimsel altyapisini bigimlendirmekle sinirli olmayip; igmimarin ve igmimarlik
mesleginin algisini, anlagilmasin1 da saglamak acisindan baslica 6neme sahiptir. Bu
kapsamda; gelecekgi ve yenilik¢i bakis agisina sahip bir mesleki egitim sistemiyle birlikte

gelecekte icinde yasanilacak mekanlarin bigimlendirilmesi 6nem arz etmektedir.
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Goriisme Protokolii

Dogum yilimiz

Igmimarlik boliimii kaginci simif grencisisiniz?

Igmimarlik egitimi siirecinde kullandiginiz programlar nelerdir?

Igmimarlik egitimi siirecinde sizce kullanilmasi gereken programlar nelerdir?

Profesyonel hayatta kullanilan programlar nelerdir?

S & & W

Ogrencilerin/sizlerin profesyonel hayata hazirlanmast igin kullanmas: gereken

programlar nelerdir?

7. Hangi teknolojik gelismelerin egitim siirecine dahil olmasmin énemli oldugunu
diisiiniiyorsunuz?

8. Teknolojik gelismelerin Igmimarlik egitim siirecine dahil olmas1 konusundaki
goriisleriniz nelerdir?

9. Igmimarlik egitiminin teknolojik gelismelere yonelik olarak gosterdigi degisim
hakkindaki goriisleriniz nelerdir?

10. igmimarlik egitiminin gelecegine yonelik éngoriileriniz nelerdir?

11. Igmimarlik egitimi siirecinde yiiriitiilen proje dersleri kapsaminda degerlendirildiginde
gelecekteki stiidyo egitimine iliskin ongoriileriniz nelerdir?

12. Gelecekteki stiidyo dersleri sizin i¢in neleri kapsamaktadir? (Mekansal, teknolojik
altyap, etkilesim, iletisim gibi farkli 6rneklerle iliskilendirebilirsiniz)

13. Gelecekteki stiidyo egitim siireclerinin saglayacag: avantajlar hakkindaki
ongoriileriniz nelerdir?

14. Gelecekteki stiidyo egitim siireclerinin saglayacag1 dezavantajlar hakkindaki
ongoriileriniz nelerdir?

15. Gelecekteki stiidyo egitiminin hangi mekansal niteliklere ve donanimlara ihtiyag

duymaktadir?

16. Gelecekte stiidyo derslerinin bir ismi olsa o isim ne olabilir?
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Goriisme protokolii

Dogum yiliniz

Lisans mezuniyet y1liniz

Lisansiistii egitim durumunuz

Igmimarlik egitimi siirecinde kullandigmiz programlar nelerdir?

Igmimarlik egitimi siirecinde sizce kullanilmas: gereken programlar nelerdir?

Profesyonel hayatta kullanilan programlar nelerdir?

;O Wy g B o=

Ogrencilerin profesyonel hayata hazirlanmasi igin kullanmasi gereken programlar

nelerdir?

8. Hangi teknolojik gelismelerin egitim siirecine dahil olmasinin 6nemli oldugunu
diistiniiyorsunuz?

9. Teknolojik gelismelerin Igmimarlik egitim siirecine dahil olmas1 konusundaki
goriisleriniz nelerdir?

10. Igmimarlik egitiminin teknolojik gelismelere yonelik olarak gosterdigi degisim
hakkindaki goriisleriniz nelerdir?

11. Igmimarlik egitiminin gelecegine yonelik dngoriileriniz nelerdir?

12. igmimarlik egitimi siirecinde yiiriitiilen proje dersleri kapsaminda degerlendirildiginde
"GELECEKCI STUDYO" kavramina iliskin 6ngoriileriniz nelerdir?

13. "Akall Stiidyo" kavramu sizin i¢in neleri kapsamaktadir? (Mekansal, teknolojik
altyapy, etkilesim, iletisim gibi farkli 6rneklerle iliskilendirebilirsiniz)

14. "Akilli Stiidyo" kavraminin egitim siireglerine avantajlar1 hakkindaki éngoriileriniz
nelerdir?

15. "Akalli Stiidyo" kavraminin egitim siireglerine dezavantajlar1 hakkindaki ngoriileriniz

nelerdir?

16. Akall1 stiidyo kavrami1 hangi mekansal niteliklere ve donanimlara ihtiyag duymaktadir?
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