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ONSOZ

Tasarim, genel anlami ile de gereksinimleri karsilamak veya var olan problemleri
cozmek amaci1 ile beyinde hayal edilerek baslayan bilgi birikimini kullanarak
detaylandirilan, projelendirilerek gerceklestirilen eylemlerin tiimiidiir. Sektérde bu
eylemi gergeklestiren kiside tasarimcidir.

Bu aragtirmada, tekstilde tasarim iiretimi ve tasarimci profili arastirma ve
sonuglarma yer verilmistir.

Alt1 boliimden olusan aragtirmanin ilk bdliimiinde, Girig’e, ikinci bolimde
Kuramsal Temeller’e, {i¢lincii boliimde Ilgili Arastirmalar’a, dérdiincii boliimde
Yontem’e, besinci boliimde Bulgular Ve Tartigmaya, altinci boliimde ise Sonug Ve
Oneriler’e yer verilmistir.

Arastirmay1 hazirlarken yardim ve yorumlarini esirgemeyen tez danigmanim
Prof. Dr Halide SARIOGLU na, ¢alismay1 bitirebilecegime inanip bana destek veren

basta ailem ve arkadaslarima en icten tesekkiirlerimi sunarim.

Ankara

Ozlem EKINCI



OZET

Bu arastirmada tekstil sektoriinde tasarim {iretimi siireci ve bu siirecte bilgisayar
destekli tasarim programlarinin yeri, 6nemi ve tasarimci pozisyonunda c¢alisanlarin
profillerinin arastirilmas1 amaglanmistir. Tekstil sektoriinde tasarim iiretimi silirecinin
bu siiregte onemli bir yer edinmis olan tekstil tasarim programlarinin gesit ve
ozelliklerinin, sektorde hangi alanlarda ve nasil kullanildiginin belirlenmesi ilgili
sektore ve konu ile ilgilenenlere 151k tutmasi ve yol gdstermesi acgisindan énemlidir.
Ayrica tekstil sektoriinde tasarim biriminde calisan tasarimcilarin 6zellikle egitim
profillerinin, egitim aldiklar1 konulardaki eksikliklerin tanimlanmasi ve ilgili egitim
kurumlarmin program yapilandirma calismalarina rehberlik etmesi agisindan dnem
tasimaktadir.

Aragtirma var olan durumu ortaya koymaya yonelik tarama modelinde bir
betimleme arastirmasidir.

Giysi ve kalip tasarim1 disindaki tekstil dokuma tasarim programlari kullanan
isletmeler arastirllmis, bu programlarin o6zellikleri, avantaj ve dezavantajlari
incelenmis, bu isletmelerde calisan tasarimcilarin profilleri belirlenmistir. Amagclar
dogrultusunda hazirlanan sorular anket haline getirilerek, elde edilen cevaplar tablo
haline getirilerek gerekli analizler yapilmigtir.

Arastirma sonucu elde edilen bulgular dogrultusunda, sektérde en ¢ok Ned
Graphics tekstil yazilim programinin kullanildigi, programin sektorde kullanim
kolaylig1 ve sorunlara ¢oziim bulmasi nedeniyle tercih edildigi, sektorde calisan
tasarimcilar genellikle Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nden mezun ve geng¢ tasarimcilar
oldugu, tasarimcilarin okul-sanayi igbirliginin saglanamamasindan dolay1 sikinti
yasadiklar1 ortaya ¢ikmustir.

Tekstil tasarimcisinda bulunmasi gereken yeterlilikler belirlenerek egitim
programlarinin diizenlenmesi ve sektordeki degisikliklere gore giincellenmesi
gerekmektedir. Bilgisayar ¢aginda yasadigimiz bu donemde bilgisayar destekli
tasarima daha ¢ok énem verilmelidir.

Tasarim egitimi verilen okullarda, 6grencilerin sektordeki gelismeleri ve
sektoriin beklentilerini takip edebilmeleri i¢in okul-sanayi igbirligine daha fazla

Onem verilmesi gerekmektedir.
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ABSTRACT

The aim of this research is; design producing process in textile sector, usage
of computer design programmes and the prophiles of the designers in this sector.
Design process in textile sector,importance and properties of design programmes
which are used in this sector, detecting the usage ares and how they are used are
substentious for the related sectors and the ones who are intersted in the theme.
Defining the education prophiles, deficient parts of the educations of the peole who
are working in the design departmants is substentious for the related education
corporations's configuration studies. Define is exhibiting scanning model of the
existing situation. The businness enterprises which use this programmes except
clothing and mould design, advantages and disadvantages of these programmes and
the prophiles of the designers are defined.

The questions that are prepared in the direction of the aims were made an
questionnaire, and the answers of this questionnaire were tabled and analysed.

In the direction of these research it's seen that the most used programme is
Ned graphics. This programme is prefered mostly because of easy usage and solving
problems. It is deined that young designers who are graduated from fine Arts
Faculties have difficulties because of the non accomodaiton between school and
industry.

It is needed to define the qualifiedness of designers should have and arrange
and update the education programmes. We should consider the computer supported
programmes more than before.

To follow the developing in the sector, shool and indusrty cooperatine must
be considered much more for the design students to follow the developings and see

the expectations better in the sector.
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1. GIRIS

1.1 PROBLEM

Tasarim, belli bir amag¢ gdzeten yaratict bir eylemdir. Tekstilde tasarim ise
amaglar ve miisteri istekleri dogrultusunda, yeni, carpict seyler yaratmaktir.
Giliniimiizde tasarim biiyiik 6nem kazanmis, diger alanlarda oldugu gibi tekstilde de
kendine yer edinmistir.

Tasarim genel anlami ile de, gereksinimleri karsilamak veya var olan
problemleri ¢6zmek amact ile beyinde hayal edilerek baslayan, bilgi birikimini
kullanarak detaylandirilan, projelendirilerek gergeklestirilen eylemlerin tiimiidiir.

Yapay olarak iiretilen her seyin bir bi¢imi olacaktir, iste bu {iretilenlerin
bi¢iminin nasil olacagi, bu isin en dogru olarak nasil yapilacagi ve kimin yapacagi
tasarimin baglica 6gesidir. Bunlarla beraber ortaya ¢ikan {riiniin sanatsal yonii de
olduk¢a ©6nemlidir. Uriin tasarimlarinin meydana gelmesi, bazi asamalarin
uygulanmastyla miimkiindiir. Bu agamalar; yeni iirlin i¢in hazirliklar, yeni tasarimin
olusma ve gelisme donemi, tasarim Onerisinin ortaya konulmasi, Onerinin
tanimlanmas1 ve dogrulanmasi asamalaridir.

Bu agamalardan gegen tasarim, yeni, 6zgiin ve islevsel bir iirlin olarak tiiketici
ve kullanicilarin 6niine gelmektedir.

Tiim tasarim faaliyetleri gibi tekstil tasarimi da karmasiklasan hayatimizi
sadelestirmek, kolaylastirmak, hayattan zevk alabilmek icin gerekli ortamlarin
hazirlanmast i¢indir. Tekstil tasarimi giyinme ihtiyaci ile ortaya ¢ikan tekstil
triinleri, gelisen toplumun ihtiyaclarim karsilamak gorevini iistlenen endiistri,
rekabet ortamindaki gelisimin koriikledigi yaraticilik ve ireticinin yonlendirdigi
moda ile birlestiginde genis bir perspektif kazanir. Rekabet ile gelen ¢esitlilik kalite
farkliliklarin1 ortaya ¢ikarirken her kalite {iriin alic1 bulabilmektedir(Basmaci, 2000).

Tasarim1 meydana getiren tekstil tasarimcisi ise, genelde serbest bir saticidir
ve dokuma kumas ya da baski kumas iizerine uzmanlagabilir. Her iki durumda da
kumasm kullanilacag: alanda 6n egitim almalar1 gerekir. Ister dosemelik, ister moda
i¢cin olsun kumasin ekonomik kullanimi ve kolay eslestirme icin kare, ¢izgi ve desen

tekrarlarina iliskin temel bilgi gereklidir(Taylor,1995).



Tekstil {riiniiniin kullanim amac1 ve iiriine yiiklenen anlamlar zamanla
farklilik gosterseler de tiim tekstil iiriinlerinin gliniin kosullarina ve toplumlarin
kiiltiirel degerlerine gore sekillendirildikleri goriiliir. Gelisimle birlikte farklilasan
tekstil tasarimi ve lretimi, teknik, malzeme, tema ve etki de yeni donemin degisim
alfabesi igerisinde yeralmis, estetik bir obje olarak kabul edilmistir(Sezgin, 1997).

Insanlarin beklentisini karsilamak iizere yapilan tasarimlarda, tasarimcinin
isini  kolaylastirmak i¢in teknolojiden, Ozelliklede bilgisayardan fazlasiyla
yararlanilir. Bunun i¢in bir¢cok bilgisayar destekli tasarim {iretim (CAD/CAM)
gelistirilmistir.

Bilgisayar destekli tasarim ve lretim sistemi kullanmanin avantajlari; Bir
tasarim dijital olarak gosterildiginde isletimi ve idaresinin daha kullanisli olmasi
gercegine dayanir. Tasarim bir kere sisteme girildiginde degistirme ve hatta
gelistirme imkanlart hemen hemen sinirsizdir.

Tasarlama ¢aligmalarina yon veren ana ugras, iretilecek iriiniin kullanim
amacma uygun Yyapisal, goriinim ve davranis Ozelliklerinin belirlenmesidir.
Tasarlama calismasinin ¢ikis noktasini bitmis iiriiniin 6zellikleri olusturur. Fakat
bunlarin kesin olarak belirlenmesi bazi durumlarda tasarlama ¢aligmalarinda gerekli
esneklige izin vermez. Ancak bazi caligmalar kagit {lizerinde tasarlanan {iriine
yaklasan bir dizi tasarim segeneklerini yonlendirebilir. Iste bu yénlendirme bazi
tasarim teknik ve yoOntemlerinin gelistirilmesini  gerektiren ana problemi
olusturmaktadir(Ersoy,1995).

Tasarimcinin gergek anlamda yaraticiligini kullanabilmesi ve 6zgiin tasarim
i¢in, ilk eskizleri kendisinin yapmas1 gerekli bir kosul haline gelmistir. Tasarim belli
bir asamaya gelince, bilgisayara aktarmak daha avantajlidir. Eskiden, elle belli bir
stirede ancak bir veya iki tasarim yapilabilirken, bilgisayarli uygulamalarla bu say1 3
veya 4'lere kadar ¢ikabilmektedir. Yazilimin, calisma asamasinda, modelin arasindan
motif ¢cikartma veya ekleme, biiylitme, kii¢iiltme gibi degisiklere de olanak saglamasi
ayr1 bir avantaj olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Tekstil iiriinii tiim endiistriyel tasarimlar gibi islevsel nitelik tasir. Tekstil
tasarimcisinin, tasarladig {iriiniin islevsel boyutunu dikkate alarak kullanim amaci,
malzemesi ve iiretim teknigi acgisindan c¢ok boyutlu diisiinmesi kaginilmazdir.

Dolayisiyla tasarimcilarin bu konuyla ilgili almis olduklar1 egitimin, bu kazanimlari



da igermesi tasarimin kaliteli iretime ve {riine doniismesini biiyiik oOlc¢iide
etkilemektedir. Tasarimcilarin sahip oldugu teknik bilgi (iplik,dokuma ve kumas
bilgisi) ve estetik tasarim bilgisine ek olarak, programlar1 kullanma yetenekleri de
tiretim siirecinde oldukca 6nemlidir. CAD sistemlerinin sektorde tasarimei tarafindan
kullanilmast 6zellikle; verimlilik, kalite, hiz, ¢esit zenginligi, desen arsivleme
olanagi, maliyet agisindan olumlu sonuglar dogurmaktadir.

Goriildigii gibi tasarim tekstil sektoriinde Onemli bir yere sahiptir.
Tasarimlart olusturan tasarimci da sektor icin ¢ok Onemlidir. Bireylerin egitim
aldiklar1 bilgileri sektorde kullanip kullanmadiklari, mesleki egitimin bireylere ne
derece yarar sagladiginin goriilmesi agisindan tekstil tasarim tiiretim siirecinin ve

tasarimci profilinin incelenmesine ihtiya¢ duyulmustur.

1.2 AMAC

Aragtirmanin genel amaci, tekstil sektoriinde tasarim {iretimi siireci, bu
siirecte  bilgisayar destekli tasarim programlarinin yeri, Onemi, tasarimci
pozisyonunda c¢alisanlarin egitim profillerinin ve egitime yonelik goriis ve
degerlendirmelerinin arastirilmasidir.
1. Tasarim iiretiminde nasil bir siire¢ izlenmektedir?
- Bu stirecte tekstil programlar1 hangi asamalarda kullanilmaktadir?
2. Isletmelerde kullanilan tekstil tasarim programlar1 hangileridir?
- Kullanilan programlarin avantaj ve siirliliklari nelerdir?
3. Tasarimc1 pozisyonunda ¢aliganlarin egitim profili nedir?
4. Tasarimci pozisyonunda c¢alisanlarin tasarimdan numune {retimine kadar
karsilastiklar giicliikler nelerdir?

5. Tasarim egitimine iligkin goriis ve degerlendirmeler nelerdir?

1.3 ONEM

Tekstil sektoriinde tasarim iiretimi silirecinin bu siiregte 6nemli bir yer
edinmis olan tekstil tasarim programlarinin ¢esit ve Ozelliklerinin, sektérde hangi
alanlarda ve nasil kullanildiginin belirlenmesi, ilgili sektdre ve konu ile ilgilenenlere

151k tutmasi ve yon gostermesi agisindan énemlidir



Ayrica tekstil sektoriinde tasarim biriminde ¢alisan tasarimcilarin 6zellikle
egitim profillerinin belirlenmesi, egitim aldiklar1 konulardaki eksikliklerin
tanimlanmast ve ilgili egitim kurumlarinin program yapilandirma c¢alismalarina

rehberlik etmesi agisindan 6nem tasimaktadir.

1.4 SAYILTILAR

Konu ile ilgili yazili kaynaklardan, internetten, bu programlari kullanan
isletmelerden ve tasarimcilardan saglanan veriler arastirmanin amaglarina hizmet
edecek nicelik ve niteliktedir.

Arastirma silirecinde ulasilabilen isletmeler ve isletmelerde bulunan

tasarimcilardan saglanan bilgiler ger¢egi yansitmaktadir.

1.5 SINIRLILIKLAR
Arastirma giysi ve kalip tasarimi digindaki tekstil tasarim programlar ile
sinirlandirilmastir.

Aragtirma Eyliil 2007- Haziran 2008 tarihleri arasinda gerceklestirilmisir.



2- KURAMSAL TEMELLER
2.1 TASARIM

Tasarim, insan gereksinmelerini karsilamayi amaglayan, genel goriiniim,
fonksiyonellik, teknoloji ve iiretim gibi yiiksek diizeyde yenilik getirici 6zelliklere
sahiptir. Karmasik gibi goriinse de 6zilinde disiplinli bir olgudur. Dilimize ‘dizayn-
dizaynlamak-tasarim’ olarak yerlesen bu kelime aslinda Latince ignore kokiinden
gelmektedir. Isaret etmek, planlamak, resmetmek, bir model veya sekil vermek
anlamlarinin karsilig1 olarak kullanilir. Tasarimin 6ziinde; amag, biling, 6zgiinliik,
kendine &zgii teknik bilgi ve yaraticilik bulunur(inan, 2006, sayfa 19).

Tasarim zihinde tasarlanilan sekil ve tasavvur anlamina gelmektedir. Bir
projenin, bir eserin zihinde diisliniilen hali olarak da tanimlanmaktadir(Giingor,
2005, sayfa 5)

‘Tasarim, yaraticiligt ve problem c¢ozliimiiniin her ikisini de biinyesinde
barindiran bir siiregtir. Istenilen amaca cevap veren bir diisiinceyi ifade eder.
Anlagilabilir bir biitiiniin pargalarinin organizasyonudur. Belli bir amaca hizmet

etmesi i¢in, malzeme ve bigimden olusan bir biitiindiir’ (Onlii, 2003, sayfa 20).

2.2 TASARIM EGITIiMI

Tasarim dogas1 geregi, biitiinciil bir yapiya sahiptir. Ayrica diizen ve
tutarlilikla da yakin iligkilidir. Tasarim sadece bireyin sanatsal ¢alismasi i¢in degil,
kisinin yasamiyla da biitlinclil bir iliski kurabilmesi bakimindan da 6nemli bir
kavramdir.

Herhangi bir yapitin miikkemmelligini saglayan bircok 0ge, ayri ayri
degerlendirilip ¢oziimlemeye tabi tutularak ortaya bir tasarim ¢ikarilmaktadir. Bu da
dgrenciye tasarim egitimiyle verilmektedir. Ogrenci bir taraftan kavram ve ilkeleri
ogrenirken, diger taraftan da kendisini aragtirmaya zorlayan uygulamali ¢aligmalarla
o0grenimini pekistirmektedir(Giingor, 2005, sayfal).

Temel tasarim egitimi, ¢cagin gereksinimi ve sanat egitimi anlayisiyla beraber
geligir. Temel tasarim egitimi; sanatin alfabesi olarak da tanimlanabilecek sanat ilke
ve elemanlarinin 6gretilmesini, 6grencinin yaraticilifini ortaya ¢ikarmasima yardim
edecek ortami hazirlayip, sanat ilke ve elemanlarindan yola ¢ikarak bir senteze,

yoruma gidebilmesini igerir(Tuna, 2003,sayfa 34).



Okul oncesinden, yiiksek Ogretime kadar egitim kurumlarinda tasarim ve
sanat egitiminin islevleri genel olarak iletisim kurabilme, kiiltiirel aydinlatma, haz
duymay1 saglama, egitime ulusal ve evrensel degerleri kazandirma olarak
siralanirken; yiiksek 6gretimde bilgi, tecriibe, yaraticiligi gelistirme ve iiretim siireci
olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Teknik bilgi ve becerisini yorumlama gelistirme ve
uygulama asamalarinda giliniimiiz beklentilerine cevap verebilecek tasarimlar, yiiksek

ogretimde verilen derslerle iiretime doniik bir siiregte saglanir.

2.2.1 TASARIM EGITIMINiN TARIHCESI

Tasarim ve sanat egitimi denilince ilk akla gelen 1919°da Walter Gropius’un
actig1 Bauhaus okuludur. Ciinkii 19. ylizyilda Fransiz ihtilali ile gelen hizli degisim
siireci geleneksellikten kurtulan bir sanat egitimini de beraberinde getirmektedir. 19.
ylizyilin sonu ve 20. yiizyilin baslangicina denk gelen endiistriyel gelisim, klasik
dénemin saray salonlarina hapsolmus sanati halk kitlelerine ulagtirirken, makinelesen
iiretim giiciinede yetismis insan arayislarim1 da beraberinde getirmistir. Iste bu
ylizden eski ¢aglardan daha ¢ok bu ylizyilda ilgi duyulan sanat egitimi ve sanatci
0zlemini gideren Bauhaus okulunda; Sanat egitimi ve tasarimcist dolayisi ile hem
sanatct hem de zanaatci birikimini biitiinlestiren egitim hedeflenmistir (Ispiroglu,
1991).

Sanat ve tasarim alanlarinda egitim vermek amaciyla kurulan Bauhaus
okullarinin ortak ilkesi, olii bir endiistriye nefes aldirmak olarak &zetlenmistir. Bu
okulun amact; sanatciya zanaat¢i niteligi kazandirmak olmus ve bi¢imi yonlendiren
en 6nemli unsurun iglev olmasi gerektigi vurgulanmistir (Becer, 1997).

Bauhaus’un gorsel sanat egitimine getirdigi temel yenilik ‘Basic Design’
egitimidir. Diger temel anlayis ise , teknigi ve teknolojiyi bilmek , el sanatlari
tekniklerini bilmek ve fiilen uygulayici olmaktir (Glimrah, 2002).

Endiistriyel egitimi destekleyen Bauhaus’ta nokta, ¢izgi, leke,renk,
kompozisyon, oranti, denge, ritim gibi plastik 6gelerin tasarim siirecinde sanatgiya
sundugu olanaklar incelenerek bir anlamda gorsel sanatlarin alfabesi olusturulmustur.
Glinlimiiz sanat egitiminde de temel tasarim derslerinde de, bu okuldan alinan veriler

kullanilmaktadir (Ince, 2002).



2.2.2 TURKIYE’DE TASARIM EGITIMI

Ulkemizde tasarim egitimi 19.yy ortalarinda Resim-is dersi olarak
goriilmektedir. Bu durumun Mesrutiyet doneminin yenilesme hareketine bagli olarak
batiya Ozentiyle ortaya ciktifi soylenmektedir. Cumhuriyet Donemi diisiince
Ozglrliigii ile beraber sanatta yaraticilik yolunu da agmistir. 1926’da agilan Gazi
Egitim Enstitiisii Resim-is Boliimii’nii Gilizel Sanatlar Fakiilteleri takip etmistir.
Cumhuriyet déoneminin diger onemli egitim kurumu da Koy Enstitiileridir. Sanat
yoniinden kalkinmayi1 amaglayan bu kuruluslarda resimle beraber tahta oymalar,
dokumacilik gibi el sanatlarina ©nem verilmis ama ne yazik ki 1974°te
kapatilmistir(Kirisoglu, 1991, sayfa 42).

Tekstil ve Moda Tasariminin baslangici, 1938’de kurulan Sanayi-i Nefise
Mekteb-i Alisi’yedeki Kumas Desenleri Atolyesi’ne dayanmaktadir. 1958 yilinda
Tekstil Desenleri Atolye’si ilk mezunlarini vermistir. Bu gelismeyi ayni tarihte
kurulan Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Okulu izlemektedir. 80’li yillarda Tekstil
Bolimii adi altinda egitim veren okullar 2000’11 yillarin basinda Tekstil ve Moda

Tasarimi adiyla 6gretime devam etmektedirler. (www.msgu.edu.tr. 2008).

Ulkemizde tekstil tasarimi alaninda egitim veren baghca yiiksek ogretim

kurumlari sunlardir:

1. Marmara Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Tekstil Sanatlar1 Boliimii

2. Akdeniz Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Moda ve Tekstil Tasarimi
Boliimii

3. Siileyman Demirel Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Tekstil Tasarim
Bolimii

4. Mimar Sinan Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Tekstii Ve Moda

Tasarimi Bolimi

5. Dokuz Eyliil Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Tekstil Boliimii

6. Yeditepe Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Moda ve Tekstil Tasarimi
Bolimi
7. Beykent Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Tekstil Tasarim Boliimii

8. Canakkale 18 Mart Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Moda Ve Tekstil

Tasarimi Bolimi



9. Pamukkale Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Moda Ve Tekstil Tasarimi
Boliimii

10.  Istanbul Aydin Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Moda Ve Tekstil
Tasarimi Bolimii

11. Istanbul Aydin Universitesi Anadolu Bil Meslek Yiiksekokulu Moda Ve
Tekstil Tasarim1 Boliimii

Tiirkiye’de gecmisi 1938’lere dayanan Mimar Sinan Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi bilinyesinde bulunan Tekstil Ve Moda Tasarimi Boliimii sektore
cagdas, yaratici, Ozgiin tasarimlar {retebilen, moday1 olusturacak oOncii fikirleri
degerlendirebilen, malzemeyi ve lretim tekniklerini bilen tasarimcilar yetistirmeyi
amaclamaktadir. Egitim programlari; 6grencilerin - kisisel  6zelliklerini = ve
yeteneklerini gelistirebilmelerini, bi¢im, renk, malzeme, yap1 ve islev iligkilerini
kurarak kisiliklerine uygun sentezlerle yaratici ve 6zgiin Oneriler sunabilmelerini
amaclayan bir yaklasimla olusturulmustur. Universite de egitim programlarmin
yaninda sanatsal, kiiltiirel, mesleki gezi olanaklar1 da sunulmaktadir(www.msgu.edu.
tr).

Marmara Universitesi de Bauhaus ekoliiyle tasarim alanma destek veren
kurumlardandir. Ogrencilere, ogretim elemanligi  yapmalar1 imkani verilen
tiniversitede, deneyci, uygulamaci ve arastirmacit yontemler uygulanip, c¢agin
yeniliklerine uygun olarak egitim verilmektedir(www.marmara.edu.tr. 2008).

Devlet tiniversitelerinin yani sira 6zel liniversiteler de de, ¢agin meslegi
haline gelen Tekstil Ve Moda Tasarimi na 6nem verilmeye baslanmistir. Sektorde ki
yeniliklere uygun yoOntemler-teknikler bilgisayar programlarmin kullanimi ve
destekleyici yan programlarla  donanimli tekstil tasarimcilarinin yetistirilmesi
amaglanmaktadir. Giinlimiizde tekstil tasarimi ve liretim alaninda bilgisayar yogun
bir sekilde kullanilmaktadir. Bu nedenle &grencilere dokuma, 6rme, baski ve
konfeksiyon alanlarinda bilgisayar programlarini kullanabilmelerini saglamak i¢in en
son teknolojilerle alt yapisi hazirlanmis laboratuarlar tahsis edilmektedir.

Fakiiltelerin yan1 sira Istanbul Aydin Universitesi, Anadolu Bil Meslek
Yiiksekokulu’'nda da Moda Ve Tekstil Tasarimi adli bir bélim bulunmaktadir.
Yiiksek okuldaki egitimle, tekstil sektoriinde iiretim planlama, model tasarimi

koleksiyon ve numune hazirlama asamasindan iiretim sonuna kadar mamiilun her



sathasinda, tretime yonelik, nitelikli ara elamanlar yetistirilmektir.  Derslerde
verilen teorik bilgilerin, is hayatinda kullanilmasi esas alinmaktadir. Tekniker
adaylarinin gelisen teknolojiye ve sektére uyumlu bir egitimden gecerek, calisma
hayatina atilmalar1 saglanmaktadir(www.aydin.edu.tr. 2008).

Tekstil tasarim egitimi veren iiniversitelerde verilen dersler Temel Sanat
Egitimi ve Temel Tasarim Dersi ile baslamaktadir. ki dénem, sekiz ders saati
boyunca bireylere, tasarim ilke ve elemanlar1 ve bu 6geleri kompozisyon i¢inde nasil
kullanacaklar1 hakkinda bilgi verilmektedir. Tekstil ve Sanat Tarihi dersleri de
tasarim silireclerine altyapt saglamak ve gelistirmek igin program igerisinde
verilmektedir. Tasarimcinin tasarimi uygulayacagi materyali tanimadan 6zgiin ve
islevsel bir iirlin ortaya koymasi imkansizdir. Dért donem boyunca, hafta da iki ders
saati verilen Kumas Yap1 Bilgisi’nin konusu, dokuma ve 6rme kumas teknolojileri ve
analizleridir. Tasarimc1 dokuma ve 6rme kumas yapilarin1 6grendikten sonra gesitli
orgiilerle kendine Ozgili tasarim yapabilmekte hatta bunu iirline doniistiirebilir..
Tasarimcr ¢alismalarini, Desen Gelistirme ve Proje Calismalar1 dersleriyle
ilerletebilecegi belirtilmektedir. Bireyler, Prezetasyon ve Portfolyo ile de
calismalarin1  nasil profesyonel sunum haline doniistliireceginin  ve nasil
sergileyebileceginin egitimini almaktadirlar(www.msgu.edu.tr. 2008).

Buradaki egitimle 6grencilerin, tekstil alaninda nitelik ve islevsel olarak
estetik degerlere sahip evrensel Ozgilin irlinler ortaya koyabilecek beceriye
ulagabilmeleri saglanmaktadir. Tekstil tasarim ve moda tasarimi alaninda alacaklari
egitim dogrultusunda, gorsel anlatim zenginligini ¢agdas teknolojinin imkanlar1 ile
birlestirerek estetigin ve teknigin bir arada kullanildig1 tasarimlar ortaya ¢ikarmak
amagclanmaktadir.

Universitelerde ki egitim diginda bireyler, tasarim yetenekleri dogrultusunda
bilgisayar destekli tasarimi Ogrenmek amaciyla kurslara katilmaktadirlar.
Universitelere oranlara birgok programin egitiminin verildigi bu kurumlarda sektdrde
kullanilan yazilimlarin egitimi, bunlarin yaninda yazilimlara yardimci ek programlar
da tasarimcimin ayredilebilirliginin yiikseltmesi amaglanmaktadirlar. Kurslarda
verilen egitim dogrultusunda ilerletilen tasarim egitimi sonunda sertifika ile sona
erdirilmektedir. Kurslar, Vakif Kurslari, Ozel Kurslar, Halk Egitim Merkezlerinde

acilan kurslar ve Sanayi Odalarinin sektore destek vermek icin actig1 kurslar, Halk



Egitim Merkezlerindeki olarak c¢esitlenmektedir. Bireyler egitimlerinin her
asamasinda kurslardan yardim alabilmektedirler. Lise, dnlisans, lisans, yiiksek lisans
mezunu her tiirlii egitim programi mezunlari bu programlara basvurabilmektedirler.
Tekstil sanayi iilkemizin ihracatinda en 6nde gelen sanayi alanlarindan
biridir. Tekstilin tiim alanlar1 i¢in iiniversitelerimizde uygulanan egitim programlari
bu nedenle 6nemlidir ve {ilke ihtiyaglari yaninda, Diinya'da uygulanan egitim
programlari ile paralellik gostermek zorundadir. Ulkemizde tekstil egitimi veren
tiniversiteler lilke ihtiyaclarini dikkate alarak ve Diinya'daki gelismeleri izleyerek
programlarin1 goézden gecirmelidirler. Bat1 {iniversiteleri; mezunlarinin yiizde 80-
90"min bir yil i¢inde egitimleri ile ilgili alanlarda is bulmalar1 ile dviinmektedirler ve
{iniversiteler bu alanda birbirleri ile yarismaktadirlar. Universiteli issizlerin gittikge
arttig1 lilkemizde, sektorde tasarimci pozisyonunda ¢alisanlarin biiyiik bir boliimiiniin
bu isi programlara yonelik 6zel kurslar ya da isletme tecriibesi ile O0grenmis
elemanlardan olustugu gozlenmektedir. Bu konuda tekstil sanayicisinin bilinglenmesi
yaninda, tekstil sanayisinin taleplerinin yakindan izlenmesi ve programlarda goriilen
eksikliklerin giderilmesi gerek goriilen disiplinler arasi egitim programlarinin da
acilmast ile hem {ilke ekonomisine katkida bulunulacak, hem de mezunlarin

alanlarinda istihdam edilmesine katki saglanacaktir.

2.3 ISTIHDAM

Tekstil tasarimcist; dokuma ve baski tasarimi yapma bilgi ve becerisine sahip
nitelikli kisidir. Tasarimcinin gorevi, isletmede iretilecek iiriinlerin bi¢im ve
desenlerinin tasarimini yapma ve yaptigi tasarimlari ¢izim ile ifade etme olarak
tanimlanmaktadir.

Meslek yliksekokullarinda, bireyin vizyonu, rolii, teknik beceri ve davranis
sekilleri gbz Oniline alinarak, isletmelerde c¢alisacak kalifiye ara elemanlar
yetistirmekte, Ogretilecek teorik bilgilerin, endiistri kuruluslariyla baglantilar
saglayarak pekistirilmesi amaclanmaktadir. Tekstil Programindan mezun olan
ogrenciler “Tekstil teknikeri” unvani almaktadir. Bu {invani alan bireylerin gorev
tanimlar;; hata bulma, problem ¢6zme, karar verme ve islem fonksiyonlarin
planlamas1 olarak oOzetlenmektedir. Tekstil teknikeri calisma alanindaki gorevi

itibariyle iist diizey yoOnetici ve veya miihendis ile usta/kalifiye is¢i teknisyen
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arasinda bulunan, teknisyenden daha fazla teorik bilgiye sahip bir ara teknik
elemandir. Bu vasiflardaki eleman baz1 kii¢lik veya orta biiyiikliikteki isletmelerde
kisisel yeterlikleri dogrultusunda liderlik ve yoneticilik roliinii de {istlenebilmektedir.
Tasarimcilarin, tekstil fabrikalar1 ve atdlyeleri, hazir giyim sektorii, 6zel isletmeler,
moda evleri, tekstil ihracat firmalari, 6rme sanayi ve benzerlerinde is bulma
olanaklar1 vardir.

Lisans mezunlar ise tekstil sektoriinde ulusal ve uluslararasi boyutta hizmet
veren kuruluslarda tasarimci olarak calisabilmektedirler. Tekstil firmalarinda
danmigmanlik, uzmanlik ve yoneticilik yapabilmektedirler. Universitelere bagl Tekstil
Tasarim boliimlerindeki egitim kadrolarinda gorev alabilmektedirler.

Ayrica tekstil egitimi almis olan bireyler, sektorde kendi olanaklariyla,
atolyeler agarak kendilerine is imkani yaratabilmektedirler. Bu alanda yetismis
nitelikli (yaratici, estetik ve tekstil teknik bilgisine sahip) elemanlarin ¢ogalmasi,
Tiirk tekstil sanayinin daha da gelismesine ve bu alanda istihdamin artmasina katki

saglamaktadir.

2.3.1 TASARIMCIDA BULUNMASI GEREKEN OZELLiKLER

Tasarimc, alani ile ilgili teknik, teknolojik, sanatsal bilgi ve beceriye sahip,
tiikketici istekleri, moda ve kullanim alanini dikkate alarak {iriinii planlayan kisidir. Bu
anlamda tasarimci 0zgiin tasarimlar yapma, liretime hazirlama bilgi ve becerisine
sahip, numune siireglerini takip edebilen ve siirekli uygulanabilir fikirler iiretebilen
kisi olarak yetistirilir.

Calisma alanlarina giren konularda arastiric1 ve yaratict gilice sahip, kiiltiirlii
ve toplumu egiten, estetik zevklerini gelistiren, uygulamalarini alanlarina aktarirken
dogal ve yapay ogelere, imgelere akil ve sezgi yoluyla yeni islevler kazandirabilen,
icinde yasadiklar1 toplumun kiiltiir degerlerini ¢agdas bir yorum ile kullanarak yeni
sentezlere vardirabilen kisiler olmalari gerekmektedir. Insanlarla iyi iletisim
kurabilen ve ekip halinde calisabilen, 0zgiin sekiller tasarlayabilme ve bunlar
cizimle ifade edebilme yeteneklerine sahip, sevecen, sabirli, hosgoriilii, kendini
gelistirmeye istekli, girisimei, hayal giicii zengin, estetik goriis sahibi, diislincelerini

baskalarina agik bir bigimde aktarabilen, tasarimlarini ¢izgilerle ifade edebilen,
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(zihninde tasarladiklarin1  ¢izebilen) dikkatini uzunca siire bir noktaya
yogunlagtirabilen, ayrintilar1 algilayabilen, titiz ¢alisabilen kimseler olmalar1 gerekir.

Tasarimda hazirlanan {iriinlin kullanim alaniyla ilgili saptamalar yapmakta
tasarimciya diisen gorevlerdendir. Kullanim alami faktoriinii igeren o6zelliklerle ilgili
saptamalar, miisteri isteklerine ve kullanilacak kesime gore iiriin tasarlayabilmesinde
kolaylik saglar. Tasarimci bu genellemelerle de kalmayip daha da detaya inerek
caligmalarim1  gelistirir. Tasarimec1 yaptigi c¢alismalarla gelismeleri takip eder,
tasarimlarin1 buna gore sekillendirir. Bu sayede hem kendini gelistirir, hem de
sektore gore tasarimlari yeniler.

Tasarimer tasarladig iirlinilin iiretim teknigini de uygun olmasini goz oniinde
bulundurur. Tasarimdan numune iiretimine kadar {iriinii kontrol eder ve aksakliklar

meydana geldiginde miidahale eder.

2.3.2 TEKSTIL TASARIMCISINDA BULUNMASI GEREKEN
OZELLIKLER

Moda ve tasarim etkileri tasarimcinin yaraticiligini  6nemli  Olgiide
etkilemektedir. Tasarimci fikirlerini ifade edebilmek icin anlatim araci olarak tasarim
Ogelerinden faydalanir. Bir diizenlemede yer alan ‘cizgi, renk, bi¢im, doku, dl¢ii’
gibi temel elemanlar ‘Estetik tasarim o6geleri’dir. Bu 6gelerin degisik materyaller
tizerinde bir araya gelip baglanti kurulmasi, bazi ilkelere dayali olarak gerceklesir.
Bunlar, ritim, uygunluk, zitlik, denge ve birlik olarak ifade edilen ‘Tasarim Ilkeleri’
olarak adlandirilir.

Tasarimci, kendi yarattigr iirlinlin numunesini yaptirabilme ve gerektiginde
tizerinde degisikleri kisa zamanda yapabilme yetisine de sahiptir.

Ayrica tasarimet, ¢alistigi alandaki toplumun isteklerini, isletmenin satis ve
fiyat politikasini, iiretim kapasitesi ve liretim teknolojisini ve gelecekteki hedeflerini
de dikkate alarak bir sonraki sezon moda ¢izgilerini ve, bunun yaninda sektordeki
gelismeleri de takip eder.

Tasarimcinin yaraticilifi, maliyet limitleri, iiretim kapasitesi ve makine
olanaklar1 ile sinirhidir. Bu da tasarimin en 6nemli ve zor yanlarindan biridir. Bu
nedenle tasarimci, konusunda ¢ok bilgili ve yaratict olmanin yaninda uygun fiyatlarla

satilabilir iirlinler yaratmak ve iiretmek becerisine sahiptir.
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Tasarlamak, uygun malzeme ve arag-gereci se¢mek, deneme {iretimini
gerceklestirme ve katalog hazirlama, pazarlama ve satis tekniklerini uygulayarak
sunum yapmak . Bu ana basliklar altinda; Tasarimci, tasarim panosu hazirlamak,
tasarimi yapmak, goOrsel sanatlarla ilgili bilgileri kullanarak, ©6zgiin tasarim
calismalar1 yapmak, gerektiginde sunum yapmak, el veya bilgisayar destegiyle
cizdigi tasarimi hazirlama veya hazirlanmasima nezaret etmek, Tasarima uygun
malzeme saptama ve kumas analizi yapmak, deneme iiretimini gergeklestirme veya
gergeklestirilmesine nezaret etmek yetilerine sahiptir(Erdogan, 2006, sayfa, 31).

Farkli amaglara uygun koleksiyonlar gerektiginde sunulmasini saglamak,
diinya modasin1 arastirma, takip etmek,tiiketici davraniglarini, pazarlama ve satis
tekniklerini bilme, belli stratejiler olusturarak bunlara uygun davranmalidir.

Tiim bunlar bir arada saglayacak insan kaynaklariin gelistirilmesi ise ancak
egitimle saglanir. lyi egitilmis tasarimer elbette ki sektdre daha cok yararli olacaktir.
Bu anlamda Giizel Sanatlar Fakiilteleri, meslek yiiksek okullari, resmi ve 6zel kurslar
araciligr ile yetistirilen tasarimcilara son derece 1iyi bir egitim verilmesi

gerekmektedir.

2.4 TEKSTIL TASARIMI VE TASARIM SURECI

Tasarim her alanda oldugu gibi tekstilde de kendine ayri bir yer edinmistir.
Tekstilde desen tasariminin, giderek artmakta olan i¢ ve dis rekabete bagli olarak
giiniimiizde daha da 6nem kazanmakta oldugu bir gercektir. Miisteri siparislerine daha
hizli cevap vermek ve miisteriye aym1 anda birden ¢ok secenek sunmak, bu siireyi
kisaltmak ve basitlestirmek onemlidir. Bu nedenle bilgisayar yardimi ile diisiinme ve
tasarim oldukea ilgi ¢ekici bir konu halini almistir(Kutlu, 2001, sayfa 22).

Tim tasarim faaliyetleri gibi tekstil tasarimi da karmasiklasan hayatimizi
sadelestirmek, kolaylastirmak, hayattan zevk alabilmek igin gerekli ortamlarin
hazirlanmasi i¢indir. Tekstil tasarimi1 giyinme ihtiyaci ile ortaya ¢ikan tekstil {iriinleri,
gelisen toplumun ihtiyaglarimi karsilamak gorevini {stlenen endiistri, rekabet
ortamindaki gelisimin koriikledigi yaraticilik ve ireticinin yonlendirdigi moda ile

birlestiginde genis bir perspektif kazanir. Rekabet ile gelen gesitlilik kalite farklihiklarini

ortaya cikarirken her kalite iiriin alic1 bulabilmektedir.
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Tekstil tasarimlarinda iirlinlerin hedef kitlede kabul gérmesi {iriin kalitesi ile
dogrudan ilgilidir. Tasarimda islevsellige ulasmanin yolu olabildigince sade ve yalin
olunmasidir. Tasarimda kaliteyi etkileyen unsurlarda biride tasarlayan ile tasarimi
gerceklestiren arasindaki iletisimdir. iletisimdeki basarida tasarimin kalitesini biiyiik
Ol¢iide etkiler. Amaca uygun nitelikli tasarimin olugmasinda, tasarimcinin estetik bir
Oongorii ve yaraticilik yetenegi yaninda, malzeme ve lretim teknigine iliskin bilgi
birikimine sahip olmasi da etkin bir rol oynar(Onlii,2004).

Tasarim, teknolojik arastirma-gelistirme ¢aligmalari ile sanatsal tasarim ise sanat
ve tasarim alanindaki gelismelerle saglanabilir. Bu gelismelere temel teskil eden egitim,
Ogretim programlarinin ¢agin gereklerine gore diizenlenmesi {iilkemiz icin c¢ok
onemlidir.

Tasarim siirecinde, Ozglin tasarimlarin yaratilmasi, sunum hazirlanmasi ve
tasarim se¢imi ve numune hazirlanmasi siiregleri gdzlenmektedir.

Ozgiin Tasarimlarin Yaratilmasi; Tasarimcinin sezona ya da miisteri istekleri
dogrultusunda tasarimlar1 hazirlamas1 gerekmektedir. Verilen zaman zarfinda fikirler
tilkkeneceginden dolay1 trenler ve ilham kaynagi olabilecek tasarimlar iyi bir sekilde
incelenmelidir.

Yapilan tasarimlarin ne derece 6zgiin ve yaratici oldugu tasarimin basarisi igin
olduk¢a 6nemlidir. Yaratici tasarimlar disinda miisteri tarafindan verilen tasarimlarda
kullanilan teknolojiye uyarlanmaktadir. Ya da c¢ok begenilen tasarimlardan
yararlanilarak buna benzer ¢aligmalarda yapilmaktadir. Tasarim ¢aligmalar1 giiniimiizde
bilgisayar destegiyle daha kolay bir sekilde ¢izime doniistiiriilmektedir. Her ne kadar
tasarim dendiginde elle ¢izilmis eskizler akla gelse de artik, el cizimleri giderek
azalmaktadir.  Zaman  agisindan da  bilgisayar  tasarimciya  kolayliklar
saglamaktadir(Kutlu, 2001, sayfa 26).

Arastirmalarin  sonucunda ve uygulanacak hikayeler esliginde tasarimlar
olusturulmaya baslanmalidir. Yapilacak tasarimlarda kullanilacak materyal ve renk
sunumu hazirlanmali ve fikirler somutlastirilmalidir.

Sunum Hazirlama; Tasarimcinin sunumunda, trend renkler, ilham kaynagindan
yola cikarak tespit ettigi renkler, bu bulgular sayesinde ortaya ¢ikan tasarimlar ve bu
tasarimlarda kullanilacak materyaller bulunmalidir. Bu ¢alismada miisteri istekleri de

rol oynamaktadir(kisisel goriisme, Yasemin Satiroglu, 2008).
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Sunumda yer alan malzeme, renk ve tasarimlar estetik bir kompozisyon
icerisinde sunulmaktadir. Hazirlanan koleksiyon ¢alismalarinda yola ¢ikilan hikaye de
sunuma eklenmelidir.

Tasarim Sec¢imi Ve Numune Hazirlanmasi; Tasarimci, uzun siiren bir hazirlik
donemi sonunda hazirlamis oldugu tasarimlari igletme sahibi, pazarlama miidiirleri,
isletme midiirii, magaza temsilcileri kisiler ile birlikte tasarimlarin iretilebilirlik
fonksiyonu, Pazar uygunlugu ve maliyeti de gbéz Oniine alinarak se¢me islemine
gecilmektedir(Kutlu, 2001, sayfa 29).

Uretimi yapilacak olan tasarimlarin seciminde iiretilebilirlik oldukca dnemlidir.
Isletmenin hitap ettigi kitleye {iretim yapmak gerekmektedir. Sahip olunan teknoloji ile
maliyet agisindan pazara uygun irlnler iretilmelidir. Hedef kitlenin alim giicii de
dikkate alinarak iiretim yapilmalidir.

Kriterlere uygun goriinen tasarimlar numuneye doniistliriilmektedir. Tasarim
secimini yapan ekiple tekrar toplantilar yapilarak ,bu kez koleksiyon ya da iiretim i¢in
karar verilmektedir. Onaylanan numuneler teknik detaylari, kompozisyonlar

hazirlandiktan sonra iiretime verilmektedir.

2.4.1 TASARIM SURECINI ETKILEYEN FAKTORLER

Tasarimin hazirlanmasi siirecinde hem tasarimcidan hem de ¢evreden
kaynaklanan bir takim faktorler bulunmaktadir.

Tasarimet, bir tasarim hazirlamak i¢in, gerekli bilgi birikimine sahip olmalidir.
Tasarim ilke ve elemanlarii uygun sekilde kullanabilmeli, bunu iiriine en iyi sekilde
yansitabilmelidir. Tasarimci 6zgiin bir calisma ortaya koymak i¢in, yaratict bir
diisiince gilicline sahip olmalidir. Diinya trendlerini takip edebilmeli, bunlar
tasarimlara aktarabilmelidir.

Tasarimcinin  tasarim  siirecini  etkileyen ozellikleri disinda, tasarimeiyi
sinirlayan faktorlerde bulunmaktadir. Isletme tarafindan tasarimciya sunulan ekipman
ve biitge Ozgiin tasarimlara ulagsmada tasarimciy1 zorlamaktadir. Firma yoneticilerinin
kendi istekleri dogrultusunda tasarimlar1 yonlendirmesi de siireci etkileyen faktorler
arasindadir. Ozgiin tasarimlara yapilan ydnlendirmelerle yapilan calisma sanatsal bir

calisma olmaktan da ¢ikmaktadir(Kutlu, 2001, sayfa 21).
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2.4.1.1 TASARIMDA ESTETIiK

Temelde insan yaradilisinda var olan estetik haz duygusu, tiim tasarim
calismalarinda titiz bir sekilde arastirilan ve eserin igerisinde kullanilan tasarim
Ogesidir.

Tasarim kavraminda, tekstil gibi kullanim amagli, endiistriye yonelik iirtinlerin
tasariminda iirlinlin islevselligi birinci derecede Onem tasiyor goriinse de kisisel
begenilerin 6n plana ¢iktigi ve de kisiye Ozel tasarimlarin agirhik kazandig
glinlimiizde yaratic1 siireg, Ozellikle estetik Ogeler acisindan daha fazla Gnem
tasimaktadir. Kaldi ki, yaratici siireg liriiniin islevselligi tizerinde de etkili olmaktadir.
Tasarimlarin ayirici 6zelliklerinden birisi, estetik ogelerdir. Bir seyin begenilme veya
begenilmemesinde etken olan estetik dgelerin ilgi cekiciligi ve anlatim biitiinligi
tasimas1 Onemlidir. Tasarim yapilirken kullanilan tasarim 6geleri ve tasarim ilkeleri
tasarimin estetik boyutunu belirler. Nokta, ¢izgi, doku, renk ve tonlamanin bir biitiin
icinde kullanilmas iiriinlin albeniligini de oldukga etkiler. Bunun yaninda 6l¢ii, yon,
zithik, denge, ritim, benzerlik, egemenlik gibi tasarim ilkeleri de, tasarim Ogeleriyle
beraber bir ahenk i¢inde kullanilmalidir. Boylece yapilan tasarimin estetik degeri de
artar(Atasoy, 2004, sayfa 19).

Tekstil tasariminda estetik, tekstil {rliniiniin renk, bi¢im, desen, doku,
malzeme, teknik biitiinliigli i¢inde olusturulan yiizey goriiniimii ve bu biitiinliigiin
olusturdugu tarzdir. Giiniin moda egilimlerine uygunluk, son dénemde kisiye 6zel
tasarim diisiincesi gibi ¢agin gerektirdigi giinceli yakalama kaygilar1 estetik boyuta
destek veren unsurlardir. Yaratict siirecte tekstil tasarimcisi estetik yakalamak
amaciyla, renk, desen, doku, malzeme ve teknigi ayni potada eriterek, gelisen
teknolojiyi, toplumun degisen sosyo-ekonomik kiiltiirel degerlerini, yerine getirecegi
islevi, giinlin moda egilimlerini de gz Oniine alarak ve kendi yaratic1 yetenegini 6n
plana ¢ikararak, benzerlerinden farkli gorsellik ve estetik de§er tasiyan tekstiller
tasarlamalidir(Onlii, 2004).

Estetiksel boyutu yiiksek bir iriiniin satisim yiikseltmek daha kolaydir. Uriinii
alan miisteri ilk etapta goriiniimden etkilendigi ic¢in, yapilan tasarim bu yodnden

etkileyici olur.
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2.4.1.2 TASARIMDA ISLEV

Islev, diger bir adiyla fonksiyon, en basit tanimi ile, ortaya konan iiriiniin
islevsel bir amaca hizmet etmesidir. Islevselligin iki yéntemi vardir.

1. Tasarime {irtiniin islevselligini distlinerek, {iriine estetik goriiniim kazandirmayi,
yani estetik boyutu {irlinii islevsel hale getirdikten sonra irdelemeyi hedefler

2. Tasarimct islev ve estetigi bir biitiin olarak diisiiniip, hem {iriiniin islevselligini
yaratici diisiinceyle daha da gelistirir hem de ona estetik bir boyut katar.

Tasarlanan iirliniin estetik yoniiyle birlikte islevselligide satinalinabilir olmasi
bakimindan O6nemlidir. Sanatsal alanda yapilan her iiriin sadece gorsel yoniiyle
degerlendirilirken, fayda amacina yonelik irlinlerde islevsellik de o©n plana
cikmaktadir. Bir {riiniin islevselligi tiiketicilerin  beklentileri ve ihtiyaglar
dogrultusunda 6nem kazanir. Cagimizda yasanan teknolojik alandaki biiylik degisim
ve gelisim tiiketiciyi {iriin beklentileri konusunda bilinglendirmistir. Giiniimiizde artik
bir {irliniin yeni, farkli ve giizel olmasmin disinda yasami kolaylastiran ve amaca
hizmet eden 6zellikleri de i¢inde barindirmasi gerekir(Y1lmaz, 2000, sayfa 17).

Sanat yapitlarinda estetik nitelik ve buna bagli olarak 6zgiin olma kosulu 6n
planda olmasina ragmen, tekstil gibi kullanim amagli olan iirlinlerin tasariminda
islevsel olma zorunlulugu, es deger bir neme sahiptir. Malzemesi tekstil olan faydali
iirlin seri olarak iiretilmedikce, estetik degerlerle bezeli 6zgilin bir sanat objesinden
baska bir sey olmayacaktir.

Bir {irlin kullanim amacina hizmet ettigi oranda deger kazanmaktadir. Yani
tirtiniin estetik gdriiniimiiniin yaninda dayaniklilig1 ve kullanim kolaylig1 da piyasadaki
cok cesitliligin arasinda se¢imi saglayan unsurlardir. Sadece modaya ya da faydaya
bagl tasarimlar kisa omiirlii olmaktadir. Bu sebeplerden dolayi islevselligi saglayacak

her unsur tasarimda iyi diisiiniiliip buna goére planlanir.

2.4.1.3 TASARIMDA MALZEME VE TEKNIK

Bir iirlin tasariminin niteligi estetik 6ge ve ilkeler disinda kullanilan materyal,
yapim teknigi ile de baglantilidir. Tasarimda biitiinliik, 6geler arasindaki uyum ile
saglanir. Teknik tasarim oOgeleri dikkate alinmaksizin  sadece estetik agidan

degerlendirilerek olusturulmus bir tasarim, eksik bir tasarim olup, tasarimeiyi istedigi
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sonuca ulastirmayacaktir. Herhangi bir yapi elemaninda oldugu gibi tekstil

tasariminda da kullanilan malzeme v

e yapim teknigi tasarimda biiylik rol oynamaktadir. Bu sebeple malzemenin
teknige uygunlugu, tasarimda hedeflenen amaglar dogrultusunda zorunludur. Ciinkii
iiriin tasarimindaki biitlinlik ve miikemmellik {iriin kalitesini de saglayacaktir.
Yapisal oOzellikleri olusturan teknik tasarim &gelerinin bir diger ozelligi de
tasarimciy1 zorlayan yontdiir. Ciinkii her teknigin her malzemeye uygulanabilir
olmayisi, tasarimery1 kullanim amaclarina yonelik iiriin olusturmada sinirlayan bir
ozelliktir(Sarioglu, 1994, sayfa 395).

Tekstil sektoriinde marka yaratmak amaclh ilging tasarimlar yapilamakta,
tikketicinin dikkati c¢ekilmektedir. Bu tasarimlarla gorsel olarak da, farklt malzeme
kullanmastyla da degisik koleksiyonlarla ortaya c¢ikmakta, tasarimcilarda yaraticilik
yonlerini bu koleksiyonlarda gdstermektedir. Malzeme ve teknik bilgiye sahip olan
tasarimci, yaraticiligiyla bu niteliklerini birlestirdigi anda ortaya farkli {riinler
koyabilmektedir. Tasarimci yenilikleri takip ettigi, arastirma yaptigi ve bunlar
kullandig1 oranda 6zgiin alabilmektedir. Bu koleksiyonlar firmalarin kendilerini
tanitma ydntemleri olarak tamimlanabilir. Ilging koleksiyonlar disinda firmalarin
tiikketicilere hazirladiklar1 kullanima uygun koleksiyonlar1 da bulunmaktadir(Yilmaz,
2000, sayfa 13).

Son yillarda teknolojininde gelismesiyle farkli malzeme ve teknikler
kullanilarak degisik tasarimlar yapilmaktadir. Teknigin farkli olmasi sektorde ileri
gitme anlaminda biiyiik bir adimdir. Sektordeki yenilik olarak adlandirabilecegimiz
unsurlarin baginda teknik unsurlar ve malzeme gelmektedir. Yeniliklerle tasarim ve

islevsellik bulustugunda da ortaya mitkemmel bir {iriin ¢ikmaktadir.

2.4.1.4 TEKSTIL TASARIMINDA TEKNOLOJIi

Ik ¢aglardan giiniimiize degin insan ve buna bagli olarak da toplumlar hizli
bir degisim ve gelisim igerisindedirler. Toplumsal degismenin temel yapilarindan
biride teknolojidir. Teknolojik gelismeler, 6zellikle ¢agimizda toplumsal yapidaki
koklii dontistimlerin belirleyici bir 6gesi durumuna gelmistir. Teknolojik gelismeler,

oncelikle endiistriyel egitimi, ardindan da buna bagli olarak ulasimdan iletisime
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kadar tiim toplumsal yapiy1 etkilemektedir. Bu etkilesimden sanati da yalitmak
miimkiin degildir(Tuna, 2003, sayfa 22).

Giliniimiizde pek ¢ok yazilim sirketi tarafindan gelistirilen bilgisayarli tasarim
yazilimlart mevcuttur. Her bir yazilimin bir digerine gore avantajli ve dezavantajli
yanlar1 vardir. Bilgi teknolojilerindeki gelismeler; sirketlerin kurumsal yapilariyla
tiretim ve is yapis bicimlerini de degistirmektedir. Teknolojideki gelismelere gore
yeniden yapilanan kurumlar; rekabette biliyiik avantajlar yakalamaktadirlar. Yapilan
tasarimlarda da bu kolayliklar kullanilmaktadir.

Tasarimdan numune {iretim asamasina kadar her asamada kullanilan
bilgisayar, hem tasarimciya hem de igletmeye kolaylik saglamaktadir. Tasarimlarin
yani iirlin cizimlerinin bilgisayarda yapilmasi, eski eskiz yontemlerine nazaran
vakitten ve emekten tasarruf saglar. Ayrica her sektore yonelik yazilan yazilimlar
sayesinde, yapilan tasarimlar kolayca yerlestirilmekte ve belirlenen formatlarda
makineye aktarilir. Tasarimlar disinda ayrica siirece yardimci olmasi bakimindan
iplik stoklarinin, {iriin stoklarinin 6grenilmesi, yapilan tasarimin kullanilacak yere
gore bilgisayarda giydirilebilmesi, katalog yapilabilmesi, adlandirilip arsivlenmesi
gibi yontemlerle, bilgisayar liretimde her alana girip, kullanana biiyiik Olcilide
yardimci olur(Y1lmaz, 2000, sayfa 80).

Tiim bilgilerin dijital ortamlarda hazirlanip sunuldugu giiniimiizde, dogru,
hizli ve saglikli bir iletisim ic¢in ortak bir dil kullanimi zorunludur. Bilgisayar
ortaminda ortak dil, kullanilan yazilimlar ve standartlarla saglanmaktadir. Tasarim
strecinin hemen her asamasinda bilgisayarin yogun olarak kullanildig:
goriilmektedir.

Tasarimlar i¢in yapilan arastirma ve gelistirmede, ¢izim i¢in harcanan siirenin
kisalmasinda, Olciilendirme, raportlama ve renklendirmedeki kolaylikta, hataya
miidahalede zaman kazanmada bilgisayarin avantajlar1 yadsinamaz.

Bilgisayar kullaniminda avantajlarin yaninda dezavantajlar da bulunmaktadir.
Bilgisayarlarin tam ve etkin kullanilmamasindan kaynaklanan baz1 sikintilar
yasanmaktadir. Bilgisayar ortaminda yapilan ¢izimlerle elle yapilan estetik ¢izimler
Onemini yitirmektedir. Her tasarim numuneye donlismemekte, iirline doniistiiglinde

1yi gorilinebilecek tasarimlar, iirline doniisemeden elenebilmektedir.
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2.5 TEKSTIL TASARIMINDA KULLANILAN YAZILIMLAR
Tekstil {iretim siirecinde isletmelerde kullanilan tekstil yazilim programlari

Ned Graphics, Most ve EAT Design programlaridir.

2.5.1 EAT DESIGN COMPANY (Electronic Artichel Tecnology)

EAT Design Company, Design Scope VICTOR ile tekstil liretim sahasindaki
hizli teknolojik gelismelere ayak uydurmus ve tekstil teknolojisine uygun yiiksek
performans gostermis bir yazilimdir. Olabildigince miikemmel, kullanicilara basit ve
karmasik olmayan uygulamalar sunmaktadir. EAT, bir orgii isleminde ipliklerin
davranigindaki biitlin  etkilesimlerin neticesini ii¢c-boyutlu olarak bilgisayar
ekranindan gosterimini gergeklestirmistir. Tecriibeli olmayan kullanic1 tasarimdaki
kararlarinin etkilerini ve tezgahtan ¢ikmis halini hayal etmek yerine, ekranda aninda
goriip anlayarak ve gerekli gordiigii takdirde de diizeltmelerini yapabilmektedir. Bu
anlamda da kullanicilardaki Tecriibe eksikligi veya zaman kaybi1 “EAT Yazil
Tecriibesi” ile kapatilmaktadir(graphic color, 2006; kisisel goriisme Nurten Ergiin,
2006).

3D WEAVE programi EAT firmasi tarafindan patenti alinmis olan ve diger
hicbir Cad sisteminde bulunmayan ti¢ boyutlu 6rgii simiilasyonu programudir.

3D WEAVE jakar kartin1 hazirlamadan sadece hazirlanan birim 6rgiide atki
ve ¢Ozgiiniin baglantilarini {i¢ boyutlu ve hacimli olarak ekranda gérmeyi ve goriintii
lizerinden orgiiye miidahale edebilmeyi saglamaktadir. istenilen 6rgii ekranda kareli
kagit izerinde hazirlanabilmekte yada EAT tarafindan verilen 6rgii arsivindeki temel
orgiilerden faydalanilabilmektedir.

Hazirlanan 6rgii ne olursa olsun her tip Orgiiniin 6n ve arka goriintiisiini
sadece mouse’u hareket ettirerek gorebilir, atki-¢ozgli kesitlerini alinabilir, 6rgii
simulasyonu iizerinde istenilen noktaya baglanti yerlestirebilmektedir.

Cok kath orgliler bu 6zel program sayesinde her detayi ayr1 ayri kontrol
edilerek hizla hazirlanabilmektedir. Atki-¢6zgii ipliklerinin renkleri ve numaralar
degistirebilir, gercek kumasta ipligin olusturacagi efekt aninda ekranda
izlenebilmektedir.

Siklik degerleriyle ve atki-¢6zgii renk raporuyla oynanabilir, degisiklik aninda

goriilebilmektedir. Hazirlanan orgililer arsive ilave edilebilir ve istenilen desen
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tizerinde uygulanilarak goriilebilmektedir.

3DWEAVE programimi tek basmma Windows isletim sisteminde calisan bir
bilgisayara yiiklenip ¢alistirabilir, burada hazirlanan oOrgiiller EAT PROGRAM
MANAGER sayesinde Tiff, Jpeg ve Bmp formatlarinda kaydedilip tasarim sistemine

aktarilabilmektedir (www.graphiccolor.com, 2006).
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SEKIL 1. 3D Weave (www.graphiccolor.com, 2007)

RUNING CHAIN, EAT firmas: tarafindan patenti alinmis ve baska higbir
CAD sisteminde olmayan ozellik sayesinde, tarama asamasindan oOrgiilendirme ve
tezgaha transfer asamasina kadar takip edilen tiim asamalarin islem siras1 ve igerigi
ile hafizaya alinabilmesi ve hi¢ ¢alisilmamis yeni bir baska desende ayni zincirin
uygulanmak suretiyle zamandan ve emekten tasarruf edilebilmesi s6z konusudur. Bu
sayede benzeri tipte desenler i¢in renk sayisi, desen boyutlari, yuva sayisi, orgiiler,
tezgah bilgileri gibi benzer bilgileri programin otomatik olarak uygulamasi saglanmis

olmaktadir (www.graphiccolor.com, 2006).
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SEKIL 2. Runing Chain (www.graphiccolor.com, 2007)

GALLERY AND TRACING adi verilen arsiv goriintiileme sistemi
sayesinde gerek desen ve Orgii kayitlarini isimlerini hatirlama zorlugu olmaksizin
gorerek secilebilir, aym1 anda birden fazla desen ya da oOrgii ekrana
yiiklenebilmektedir..

Tercihe gore, EAT Design Scope Victor ile ¢alisilan tiim desen dosyalarini
ayri ayr1 veya tiim galeriyi bir biitiin halinde Microsoft Word ve Excel dosyalarina
cevirerek arsivlemek, tam renkli bilgisayar ortaminda oldugu gibi kagit iizerinde de

miimkiin olabilmektedir. (www.graphiccolor.com,2006)

Orijinal goriintilye sadik kalarak yani “orjinalin {lizerinden kopya g¢ekerek”
daha gergekc¢i ve daha hizli ¢izim yapmak miimkiin olmaktadir. Tracing Programa,
EAT firmasi tarafindan gelistirilen ve Windows isletim sistemi {lizerinde calisan bir
¢izim programidir. Ancak diger ¢izim programlarindan farki yiiksek ¢oziiniirliikte
taranmis orijinal gorlintiiyli kaybetmeden orijinal desen iizerine istenilen ebatlarda
seffaf bir eskiz kagid1 acarak kopya ¢eker gibi ¢izim yapmaya olanak saglamaktadir.
Bu sayede detaylar kaybolmadan ve orijinalden sapmadan gergegine en yakin ¢izimi

yapmak miimkiin olmaktadir.
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SEKIL 3. Tracing (www.graphiccolor.com, 2007)
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Sekil 4. Gallery (www.graphiccolor.com, 2007)
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Sekil 5. Rapor Tekrarlama (www.graphiccolor.com, 2007)

Taranmis desenlerde desenin se¢ili rapor alan1 disinda kalan bolgelerin
tamamlanmasi islemi mecburen elde manuel olarak yapilmaktadir. Fakat otomatik
rapor tamamlama fonksiyonu ile bu islem zaman kaybi s6z konusu olmaksizin

rahatlikla yapilabilmektedir.
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Sekil 6. Rapor Tamamlama (www.graphiccolor.com, 2007)

Raportlama 6zelligi sayesinde herhangi bir isleme gerek duyulmadan
otomatik olarak c¢ogaltma islemi yapilabilmektedir. Bu 6zellik tasarimcinin hizim

arttirmakta ve hatay1 azaltmaktadir.
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DESIGN 3 DOBBY CAD/CAM sistemi, CIS Graphic Bildverarbeitung
GmbH firmasi tarafindan hazirlanip gelistirilmekte olan armiirlii dokumada ¢éziim
sunan Bilgisayar Destekli Tasarirm ve Uretim programidir. Dokumanin ana
malzemesi ipliktir. Ipligin tanimlanmasi ise rengi, tipi, numarasi gibi dzelliklerinin
belirlenmesi ile miimkiin olmaktadir. Color 2 modiili tiim bu 6zelliklerin ve sayisal
degerlerin verilerek ipligin yaratilma islemini kapsamaktadir. Tek iplik, melanj,
biikiimlii iplikler, bukle ve balikli iplik gibi degisik tipteki iplikler bu modiilde, ilk
once rengi sonra 6zellikleri belirterek iplik katalogunda saklanabilmektedir.

Iplik belirlendikten sonra Dobby modiiliinde desen tasarimi, dokumanin
olusturulmasi islemleri yapilmaktadir. Cozgii Atki ipliklerinin se¢ilmesi, degisik
renklerdeki ¢6zgli ve atki siralari, tarak numarasi, tarak eni, tahar ve armiir bilgileri
programa tanitilmaktadir. Verilen tiim bilgiler ¢ok kisa zamanda dokumanin ekranda

3 boyutlu goriinmesiyle sekillenmektedir. (www.graphiccolor.com,2006)
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Sekil 7. Cis Technologles (www.graphiccolor.com, 2007)

EAT-JACQUARD programi bagimsiz g¢alisan modiilleri, kullaniciya hiz
kazandiran Ozellikleri, clipboard 6zel giivenlik ve dosya kayit sistemi, desendeki
degisikligi adim adim takip etme imkani, 10 pencere ile rahat caligma imkani,
klasore direkt ulasma ozelligi, galery ile desenleri ve orgiileri gorerek cagirma

avantaj1 bakimindan iireticiye kolaylik saglamaktadir.
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Sekil 8. Eat Jacquard (www.graphiccolor.com, 2007)

2.5.2 NED GRAPHICS

JACQUARD-JACQUARD PRO Jakar programi ile firmalarin 6zel
ihtiyaclarina cevap veren fonksiyonlar; desen tasarimi, desenin jakara hazirlanmasi,
orgii yerlestirilmesi, kumasin dokunmadan 6nceki goriintiisii ve tezgahlara disketle
bilgi aktarimi gibi iglemleri kisa siirede gerceklestirebilmektedir. Ayrica 6rgiiniin ii¢
boyutlu ve simiilasyonlu olarak tasarimi yapabilmektedir.

Bu program ile tiretim zinciri tasarimdan dokumaya kadar otomatiklesmistir.
Kumas yapis1 ve orgii yapist 3 boyutlu ortamda aninda goriintiilenebilmektedir.,
Isletmeye ait ipliklerle tarama yapilip iiriine gergekci bir sekilde bakilabilir, birlesik
orgiiler basit orglilere cevrilebilmektedir. Bu program iiretim bilgilerini diizenleme
ve olusturmada kullanilan en son araglardan biri olarak tanilanmaktadir. Konuyla
ilgili tiim iirlin bilgileri bir plan dogrultusunda ve farkli goriis alanlar1 arasinda ¢abuk
degisim sergilendiginden, kolaylikla ikinci bir ekran eklenip, tam olarak verimli bir
sekilde calisilabilmektedir.

Program {ireticiye; tasarimin dokunmus bir kumasa doniistimii, performans
arttirimi, hatalarda azalma, iiretim zamanindan kazanim, kumaslara 3B simiilasyon

ile bakma imkani, numune maliyetinde azalma, kolay kullanim avantajlarindan
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yaralanma, dogrudan iiretim mekanizmasini kontrol etme, son iiriine kadar eksiksiz
kontrol saglama konularinda kolaylik saglamaktadir.

Programin onemli noktalari; kumas ve orgli yapisint 3 boyutlu ortamda
aninda goriintliileme, basit ve birlesik orgiiler yaratma, bu orgiilerin kiitliphane iginde
depolanmasi, orgiileri birbirlerine doniistiirme imkani, otomatik olarak atki ve ¢ozgii
boyutlarin1 olusturma, otomatik ve manuel ylizme kontrolii ve diizeltme, aninda
iiretim verisi olusturma, harnis rapor degisikligi, simiilasyonu varyantlama olanagi,
jakar ve delme makinesi destegi de programin getirdigi avantajlar arasinda

bulunmaktadir(kisisel goriisme, Ferhat Findik 2006).
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Sekil 9.Jacquard-Jacquard Pro (www.nedgraphics.com, 2007)

27



DOBBY-DOBBY PRO Armiir programi ile desen tasarimi, blanket, varyant

alma, gergek iplik goriintiisii ile simiilasyon, detayli teknik ¢ikt1 ve {iriin tasarimini
hizl1 bir sekilde her tiirlii tezgaha aktarabilmektedir.
Icerisinde bulunan 2 farkli kiitiiphaneye yerlestirilmis iplik, tahar, armiir ve
cercevelere kolayca ulagilabilmektedir. Ozel iplik iireticileriyle, tiim mevcut iplik
cesitleri eslestirilebilir. Dijital simiilasyonlar ve tiim iplik ¢esitleri 3 boyutlu olarak
goriilebilmektedir.

Farkli atki sikliklari, bos atki, ¢ift levend ve taraktan ¢ozgili gegisleri yine 3
boyutlu olarak goriilebilmektedir. Kullanilan makine formatlarina uygunlugu ve
kalite  kalite  yiikseltme  secenekleri  programin  diger  6zellikleridir.(

www.nedgraphics.com, 2006)

Sekil 10. Dobby-Dobby Pro (www.nedgraphics.com, 2007)

LEONARDO, Ned Graphics’in biinyesine yeni ekledigi armiirlii kumasg
koleksiyonlarini yaratmak ve yonetmek i¢in kullanimi kolay olan bir yazilimdir.

Desenler, orgiiler ve taharlar veri tabaninda saklandigindan yanliglikla
kaybolmas1  dnlenmektedir.  Istenildiginde =~ ERP  sistemine de aktarim
yapilabilmektedir. Veri tabanina ek olarak yapilan calismalar otomatik olarak
saklanmaktadir. Isin yarim kalmasi, plansiz nedenlerle olabilecek kesintiler

sonucunda bir sorun yasanmamaktadir. Iplikler ve renkler degisik renk kartelalari
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icinde diizenlenebilmektedir. Bir ekran sayfasinda bir ¢ok deseni veya desen
varyantlarin1 ayni anda gérmek miimkiindiir. Leonardo da bunlara ek olarak gdriinen
renk ile yazicidan ¢ikan renk ile ayni olma imkani da bulunmaktadir. Bu programda
desenin rapor dokiimleri alternatifli olarak verilmektedir. Simiilasyon 6zelligi gergek
goriintliyli aratmayacak kadar basarili bulunmaktadir. Scan edilen desenin {izerinden

boyama yapabilme olanagi da bulunmaktadir(www.nedgraphics.com, 2008)
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com, 2007)

(www.nedgraphics.

Sekil 11
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2.5.3 MOST

MOST ViISUAL DOBBY ile armiirlii kumaslarda varyant, desen ¢alismalari
kisa zamanda yapilamaktadir. Kullanic1 renk paletini olusturabilmekte, 6rgii raporu
girildiginde otomatik olarak armiir ve tahar raporu goriilebilmektedir. Siklik ve tarak
eni, ¢0zgli miktari, kumas eni bilgileri girildiginde, ardindan desen sayfasina gegilip
desen olusturuldugunda verilen bilgiler esliginde otomatik yerlestirme
yapabilmektedir. Orgii editorii sayesinde atki ¢ozgii renk raporlar1 ve iplik kilolara
ulagilabilmekte, 16,7 milyon renk kullanilabilmektedir. 3 boyutlu giydirme ve kumas
simiilasyonuyla da sunum ve gorsellikte kolaylik saglamaktadir(kisisel goriisme,
Murat Kurtulus, 2007).

Most Dobby programinin diger programlardan {istiin yanlar1 Tiirk¢e olmasi,
kullaniminin basit olmasi, ikon sayisinin az olmasi ve programi digerlerinden daha
ucuz olmasidir. Most Yazilimm armiir programinin diger armiir programlarindan

daha iyi oldugu da ayrica belirtilmektedir.
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Sekil 12. Most Visual Dobby (www.most.com, 2007)
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MOST VISUAL JACQUARD ile ayni sekilde jakarli kumaglarda pratik
sistemlerle yeni desenler bunlarin varyantlar1 ve giydirme sistemleriyle miisterinin
secimini kolaylagtirma 6zellikleri bulunmaktadir.

Tek ve ¢ok katli orgii editorii, ylizme bulma ve degistirme, desen iizerinde atki
regiilatorii katsayr atki hizi, ¢6zgii gerginligi gibi tanimlar1 yapabilme, 2000’nin
tizerinde tek ve cok katli hazir gorsel orgli arsivi, 502’ye yakin dosya formatinda
calisabilme, motif ve geometrik sekil kiitiiphanesi, uluslararasi jakar formatlarinda
desen hazirlama, 16,7 milyon renk, 6 ayr1 ¢esit bolge belirleme, orgli disketlerinin
arsivlenmesi, renk koruma kontiir ekleme kaldirma gibi yonleriyle tasarimciya

kolaylik saglar(www.most.com, 2007).
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Sekil 13. Most Visual Jacquard (www.most.com, 2007)
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3. ILGILi ARASTIRMALAR

Arastirma konusu ile ilgili direkt ve dolayli olan ilgili arastirmalar, bu boliimde

tanmitilmustir.

Yilmaz (2000) ‘Grafik Tasarim Siirecinde Bilgisayar Destekli Bir Ortamin
Tasarimcimnin Yaraticiligina Yansimalari® adli yiiksek lisans tezinde,  bilgisayar
ortaminin teknik olarak sahip oldugu olanaklar1 ve kolayliklarini ele almayi, grafik
tasarim siirecine getirdigi yenilikleri ve yansimalar1 olumlu ve olumsuz yonleri ile
ortaya koymay1 amaglamistir. Bir siire¢ olarak ele alinan grafik tasarim ortamini
olusturan ve bu ortama etkisi olan faktorler ortaya konulduktan sonra, giinlimiiz iletisim
ortam1 igerisinde sahip oldugu teknoloji ve bu teknolojinin tasarimciya yansimalari
vurgulanmistir. Arastirma bilgisayar teknolojisinin yaraticilifi engellemeden ve
tasarimin kalitesi dliigmeden, nasil daha faydali kullanilmas1 gerektiginin gosterilmesi
bakimindan o6nemlidir. Bugiiniin teknolojik gelismesinin temeli olan bilgisayar
ortaminin, iletisim kapsamina giren her seyi, yenilikleri Olgiisiinde kolaylastirdig,
yaratict  siiregte, tasarimcinin bilgisayar teknolojisi ile bircok olanaga ulastigi,
bilgisayarin imkansiz gorsel sonuglara ve diigler 6tesi goriiniimlere ulagsmay1 miimkiin
kildig1, zihnimizdeki duygularin gorsellestirilmesine yonelik kolayliklar1 sundugu,
sonuca ¢ok kisa siirede ve miikkemmel bir kalite ile ulasilmasini ayni zamanda
tasarimctya iyi bir motivasyon sagladigi, kendi yaratisini, kendi potansiyeli ve ¢evresel
faktorlerin etkisi ile olusturan tasarimcinin, tasarimi ortaya koymasi gerektigi anda yani
tasarimin teknik boyutunda ortaya c¢ikmakta, tasarimin kalitesini en kolay bigimde
sunma konusunda tasarimciya sayisiz olanak sagladigi, bu nedenle, bilgisayar
teknolojisinin tasarim ve tasarimci yaraticiligina yansimalarinin tasarimin diisiince
boyutunda goriilmedigi, sunum boyutunda ise kolayca gdzlemlendigi sonuglarina

ulasilmustir.

Erdogan (2006)’'nin  ‘Moda Tasarimi  Programlarinda Tasarimciya
Kazandirilan Yeterliliklerin Hazir Giyim Sektoriiniin  Beklentilerini Karsilama
Diizeyinin Incelenmesi’ konulu arastirmasinda, On Lisans, Lisans ve Ozel Tasarim

Kurslarindaki moda tasarim programlar1 dogrultusunda tasarimcida bulunmasi
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gereken yeterlilikleri belirlemek ve programlarmn,  hazir giyim sektoriiniin
tasarimcidan beklentilerini karsilama durumunu ortaya koymak amaglanmistir.
Aragtirma, betimsel bir calisma niteligindedir. Arastirma, hazir giyime yonelik
caligmalara kaynak olabilecegi, okul-sanayi isbirliginin gelistirilmesine olanak
saglayabilecegi icin onemlidir. Aragtirmada, tasarimcilarin ¢ogunlukla sektor i¢inde
calisanlarin tavsiyeleri iizerine ise alindiklari, yapilan tasarimlarda firma isteklerinin
g6z onlinde bulunduruldugu, tasarim siirecinde yiiriitiilen ¢alismalarin verimli bir
sekilde yiiriitiilmesinde ve iirliniin kalitesinin yiikseltilmesinde tasarimcilarin bilgi-
beceri yeterligi kadar insan iligkileri ile alana yonelik ilgi ve tutumlara sahip
olmasimin beklendigi, tasarimcilarin alanlari ile ilgili ¢aligma yapma, kaynaklar1 takip
etme ve calismalara uyum saglama diizeyinde yeterli olduklar1 sonuglarina

ulasilmustir.

Inan (2006) ‘Bilgisayar Destekli Tasarim Siirecinde Disiplinler Arasi Iliskiler
Ve Disiplinler Arast1 Uyumlu Tasarim Olanaklarinin  Arastirilmasi’  konulu
arastirmasinda, bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin kullaniminin, mimari tasarim
stireci ile tasarim organizasyonlarindaki etkilerini ortaya koymayi ve disiplinler arasi
uyumlu tasarim olanaklarini aragtirmay1 amaglamistir. Arastirmada toplanan verilerin
incelenmesi ve c¢oOziimlenmesinde istatistiksel teknikler kullanilmistir. Arastirma,
bilgisayar teknolojilerinin nerede ve nasil kullanildiginda yararli olacaginin
goriilmesi acisindan Onemlidir. Tiim bilgilerin dijital ortamlarda hazirlanip
sunuldugu giinlimiizde, dogru, hizli ve saglikli bir iletisim igin ortak bir dil
kullaniminin zorunlu oldugu, bilgisayar ortaminda ortak dilin kullanilan yazilimlar
ve standartlarla saglandigi, bilgisayarin tasarim siirecinin her asamasinda yogunlukla
kullanildigy, ¢izim i¢in harcanan siirenin kisalmasini, tasarima ve arastirmaya ayrilan
vakti arttirdigi, ancak bilgisayar kullanimimin avantajlar1 yaninda bilgi eksikligi ve
programlar1 tam ve etkin kullanamama gibi dezavantajlarinin da gorildigi

sonuclarina ulasilmistir.

Ozgebe (2003) ‘Hazir Giyim Isletmelerinde Calisan Tasarimcilarin Egitim
Siirecinde Kazandiklar1 Bilgi Ve Becerilerini isletmelerde Uygulama Durumlari’ konulu

aragtirmasinda, hazir giyim isletmelerinde tasarimci olarak c¢alisan kisilerin, egitim
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stirecinde kazandiklar1 bilgi ve becerileri isletmelerde ne derece uygulayabildiklerini,
isletmeler ile egitim kurumlar1 arasindaki tasarim uygulama farkliliklarini ortaya
cikarmay1 amaclamistir. Arastirma mesleki bilgiye sahip tasarimcilarin isletmelerdeki
tasarim islemlerini gergeklestirmedeki basarilarini arttirmasi ve egitim programlarinin
hazirlanmasinda ilgili boliimlere katki saglamasi bakimindan 6nemlidir. Arastirmanin
yonteminde mevcut durumu ortaya ¢ikarmayr amaglayan betimsel ydntem
kullanilmistir. Sonu¢ olarak tasarimcilarin = siiregte  bilgisayar1 kullanmalarinin
kolayliklari, yapilan tasarimlarin tasarim ilke ve elemanlariyla uyumlu oldugu ve

tasarimcilarin sektdrde kendilerini yeterli hissettikleri sonucu ortaya ¢ikmustir.

Kutlu (2001) ‘Hazir Giyim Isletmelerinde Tasarim Siirecine Yonelik Bir
Aragtirma’ konulu calismasinda, hazir giyim isletmelerinde giysi tasarimi fikrinin
olusturulmasi, tasarim asamalarinin uygulanmas: ve bu siireglerdeki sorunlarin
belirlenmesi amaglanmigtir. Arastirma tasarim siirecindeki sorunlarin belirlenmesi
acisindan Onemlidir. Arastirma betimsel bir calisma niteligindedir. Arastirma
sonucunda, igletmelerin tasarim siirecinin gerektirdigi asamalari, kendi yapilarina ve
olanaklarina uygun olarak degistirdigi goriilmiistiir.

Tuna (2003) ‘Sanat Egitimi Boliimlerinde Tasarim Ilke Ve Elemanlarinin Bilgisayar
Teknolojisi Yardimi ile Uygulanmas1® konulu arastirmasinda, ilgili egitim kurumlarinda
tasarim ilke ve elemanlar1 konularinin bilgisayarlarla uygulandiginda, ortaya cikacak
tirtinlerin lizerindeki etkiyi belirlemeyi amaglamistir. Arastirma son test kontrol grup
deseni modelindedir. Arastirma, bilgisayar kullaniminin &grencilerin = sanatsal
yaratimina ve sanatsal yaratim icin gerekli olan cesareti saglamada nasil yardimci
olabileceginin goriilmesi acisindan Onemlidir. Bilgisayar kullaninminin var olan
yaraticiligi ortaya c¢ikardigi, pratik diisginme ve kolay ¢o6ziim yollart bulmayi
kolaylastirdig1 goriilmiistiir. Bunun yaninda bilgisayar kullaniminin, el becerilerinde bir

azalmaya neden olabilecegi sonucuna ulagilmistir.
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4. YONTEM
4.1 Arastirma Modeli
Aragtirma var olan durumu ortaya koymaya yonelik tarama modelinde bir

betimleme arastirmasidir.

4.2 Evren Orneklem

Arastirmanin evrenini giysi ve kalip tasarimi digindaki tekstil dokuma tasarim
programlarini  kullanan isletmeler ve bu programlann kullanan tasarimcilar
olusturmaktadir. Arastirmanin &rneklemini, Istanbul ili igerisindeki 52 isletme,
(bunlardan 34’1 giysilik kumas, 18’1 dosemelik kumas iiretimi yapmakta) ve bu

isletmelerin tasarim biriminde ¢alisan 52 tasarimei olusturmaktadir.

4.3 Veri Toplanmasi

Tekstil dokuma tasarim programlarint  kavramak, hangi siireclerde
kullanildigin1 tanimlamak, programlarin avantaj ve simirhiliklarini tespit etmek,
tasarimcilarin egitim durumlarimi ve karsilastiklart giigliikleri tanimlamak i¢in
aragtirma yapilmistir. Tasarim siirecine ve tasarim programlarma iligkin bilgilerin
derlenmesinde, ilgili kaynaklardan, yazilim programlarini pazarlayan firmalardan,
internetten, programi kullanan isletme yetkililerinden ve tekstil isletmelerinde
calisan tasarimcilardan faydalanilmistir.

Amaglar paralelinde tekstil dokuma alaninda kullanilan programlara ve
programlar kullanan tasarimer profilini belirlemeye yonelik anket gelistirilerek ekte
sunulmustur. Ankette, istihdam ve tasarimer profili ile ilgili 1’1 agik, 6’s1 kapali uglu
7 adet soru, tasarim liretim siireci ile ilgili 3 adet kapali uclu soru, tekstil tasarim
programlar ile ilgili 5 adet kapali uglu soru, tasarimci profilinde c¢alisan kisilerin
karsilastiklar1 giigliikler ile ilgili 4 adet kapali uglu soru, tasarim egitimine iligkin
goriis ve degerlendirmeler ile ilgili 2 adet kapali uglu soru, tasarimcilarin hangi
firmada calistiklar ile ilgili 1 adet agik uglu soru olmak iizere toplamda 22 adet soru
12.02.2008 — 16.05.2008 zaman araliginda karsilikli goriisme yoluyla orneklem

grubuna uygulanmistir.
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4.4 Verilerin Analiz Ve Degerlendirilmesi

Elde edilen tiim veriler analiz edilerek, say1 ve % olarak alman dagilimlari,
amaclar paralelinde uygun basliklar altinda, tablolar halinde sunulmus ve
aciklanmistir. Tablolarla sunulan bulgular, kuramsal temeller boliimiinde yer verilen
bilgiler, tasarimcilarla ve sektor yetkilileriyle yapilan goriismeler dogrultusunda

yorumlanmustir.
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5. BULGULAR VE TARTISMA

Bu boliimde, arastirma bulgular1 ve amaglar dogrultusunda olusturulan,
‘Tasarim Uretim Siireci’, ‘Tekstil Tasarim Programlarr’, ‘Istihdam Ve Tasarimci
Profili’, ‘Tasarimci Profilinde Calisan Kisilerin Karsilastiklar1 Giligliikler’, ‘Tasarim

Egitimine iliskin Goriis Ve Degerlendirmeler’ ad: altinda bes baslikta sunulmustur.

5.1 Tasarim Uretiminin Siireci

Bu baslik altinda, ‘Uygulanan Tasarim Siireci’, ‘Isletmelerin Tasarimcilara
Sundugu Mesleki Imkanlar’, ‘Tasarimcilarm Isletmede Uygulanan Tasarim Siirecine
Iliskin Gériis Ve Degerlendirmeleri’ ve ‘Tasarim Siirecinde FEtkin Bilgisayar
Kullanimina iliskin Dagilim’ ve agiklamalar yer almaktadir.

Tasarimcilarla yapilan karsilikli goriismelerle elde edilen bilgilere gore,
isletmelerde uygulanan tasarim {retim silireci c¢ogunlukla, Ozgiin tasarimlarin
yaratilmasi, sunum hazirlama, tasarim se¢imi ve numune hazirlanmasi agsamalarindan
olusmaktadir.

Ozgiin tasarimlarin yaratilmasi asamasinda, tasarimc1 sezon ya da miisteri
istekleri dogrultusunda tasarimlar1 hazirlamaktadir. Yapilan tasarimlarin ne derece
0zgliin ve vyaratict oldugu tasarimin basarist i¢in olduk¢a Onemlidir. Yaratici
tasarimlar disinda miisteri tarafindan verilen tasarimlarda kullanilan teknolojiye
uyarlanmaktadir. Ozgiin olmas1 gereken ¢izimler, genelde begenilen tasarimlarin
benzeri olarak sekillendirilmektedir. Tasarim c¢aligmalar1 giiniimiizde bilgisayar
destegiyle daha kolay bir sekilde ¢izime doniistiiriilmektedir. Elde ¢izilen tasarimlar,
daha sonra bilgisayara gecirilmekte veya tamamen bilgisayarda ¢izilmektedir.
Yapilacak tasarimlarda kullanilacak materyal ve trendler dogrultusunda belirlenen
renklerle sunum hazirlanip, fikirler somutlastirilir.

Sunum hazirlama asamasinda, trend renkler ve ilham kaynagindan yola
cikilarak tespit edilen renkler, bulgular sayesinde ortaya ¢ikan tasarimlar ve bu
tasarimlarda kullanilacak materyaller bulunmaktadir. Bu ¢alismada miisteri istekleri
de rol oynamaktadir. Sunumda yer alan malzeme, renk ve tasarimlar estetik bir
kompozisyon igerisinde sunulmaktadir. Hazirlanan koleksiyon calismalarinda yola

cikilan hikaye de sunuma eklenmektedir.
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Tasarim se¢imi ve numune hazirlanmasi asamasinda, tasarimei uzun siiren
bir hazirlik dénemi sonunda hazirlamis oldugu tasarimlari isletme sahibi, pazarlama
miidiirleri, isletme miidirii, magaza temsilcileri kisiler ile birlikte tasarimlarin
iretilebilirlik fonksiyonu, pazar uygunlugu ve maliyeti de goz Oniine alinarak segme
islemine gecilmektedir. Uretimi yapilacak olan tasarimlarin se¢iminde iiretilebilirlik
olduk¢a 6nemli olmaktadir. Isletmenin hitap ettigi kitleye iiretim yapmak, sahip
olunan teknoloji ile maliyet agisindan pazara uygun Uriinler iiretmek, hedef kitlenin
alim giiciinii dikkate almak, firmalarin tasarim se¢iminde Onemli bir rol
oynamaktadir.

Kriterlere uygun goriilen tasarimlar numuneye donustiiriilmektedir. Tasarim
secimini yapan ekiple tekrar toplantilar yapilarak ,bu kez koleksiyon ya da iiretim
icin karar verilmektedir. Onaylanan numuneler teknik detaylari, kompozisyonlari
hazirlandiktan sonra iiretime verilmektedir.

Tasarimcilarin isletmede uygulanan tasarim siirecine iligkin goriis ve

degerlendirmeleri ile ilgili dagilim Tablo 5.1°de verilmistir.

Tablo 5.1. Tasarimcilarin isletmede Uygulanan Tasarim Siirecine iliskin Gériis Ve

Degerlendirmeleri ile Ilgili Dagilim

Tasarim Siireci S %
Piyasanin beklentileriyle uyumlu 38 73,08
Firma yoneticilerinin beklentileriyle 1 2115
uyumlu
Tasarim ilke ve yontemleriyle uyumlu 8 15,38
Tasarim siireci uygulanmiyor 6 11,54

%= 52 (birden fazla secim)

Tablo 5.1 incelendiginde, isletmelerde uygulanan tasarim siirecinin en yiiksek
%73,08 ile piyasanin beklentileriyle, %21,15 ile firma yoneticilerinin beklentileriyle,
% 15,38’1ik bir oraninin tasarim ilke ve yontemleriyle uyumlu oldugu, %11,54 gibi
diistik oranla ile bu siirecin uygulanmadig1 saptanmuistir.

Elde edilen verilere gore, isletmelerde tasarim siireci ticari kazancin yiliksek
olmast ile orantili olarak piyasanin beklentileriyle uyumlu bir sekilde

yiriitiilmektedir. En yiiksek ¢ikmasi beklenen, tasarim siirecinin tasarim ilke ve
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yontemleriyle uyumlu olmasi segeneginin ise 3. sirada yer aldigi goriilmiistiir.
Bunun yaninda tasarim departmaninin c¢aligmalarinin  firma yoneticilerinin
istekleriyle de uyumlu olmasi 6nemli rol oynamaktadir. Birgok firmanin tasarim

stirecini goz ardi etmesinden dolay1 da tasarim siireci uygulanmadigi da goriilmiistiir.

Isletmenin tasarimcilara sundugu mesleki imkanlar ile ilgili dagilim Tablo

5.2°de verilmistir.

Tablo 5.2. Isletmenin Tasarimcilara Sundugu Mesleki Imkanlar Ile Tlgili Dagilim

Sunulan Mesleki imkanlar S %
Trend kitaplar1 ve siireli yayinlar 29 55,77
Piyasa {pcelemem (Vitrin 27 51.92
gozlemleme)
Yurti¢i fuar ve seminerlere katilma 25 48,08
Cesitli katalog temini 24 46,13
Yurtdis1 fuar ve seminerlere katilma 22 42,31

¥.:= A2 (birden fazla secim|

Tablo 5.2 incelendiginde, isletmenin tasarimcilara sundugu imkanlarda ilk
sirayl, (%55,77) trend kitaplar1 ve siireli yayinlarin, ikinci siray1 (%48,08) yurtici
fuar ve seminerlerin, li¢iincii siray1 (%46,15) ¢esitli katalog teminin, en son siray1 ise
(%42,31) yurtdist fuar ve seminerlerin aldig1 saptanmistir.

Elde edilen verilere gore, trend kitaplar1 ve siireli yayinlar, sektdrdeki
gelismeyi takip etmek igin maliyeti en diisiik imkanlardan biridir. Isletmeler maliyet
ylizden bu yolu daha ¢ok tercih etmektedirler. Katalog temini ve piyasa inceleme de
maliyet bakimindan isletmeye bir yiik getirmemektedir. Fakat isletmenin tanidig1 bu
imkanlar dahilinde, tasarimci vizyonunu genis ve acik tutamamaktadir. Rakiplerden
farkli atilimlar yapmanin en gegerli yolu, yurtdisi fuar ve seminerlere katilmak ve
trendleri yerinde takip etmektir. Tasarimci i¢in 6nemi biiyiik olan bu imkan, isletme
blitcesine biiylik maliyet olarak yansidigindan dolayl, isletmelerce uygun

goriilmemektedir.
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Tasarim siirecinde etkin bilgisayar kullanimina iliskin dagilim Tablo 5.3’te

verilmigtir.

Tablo 5.3. Tasarim Siirecinde Etkin Bilgisayar Kullanimina iliskin Dagilim

Asamalar S %
Tasarim ¢izim ve renklendirme 50 96,15
Arsivleme 41 78,85
Sunum 40 76,92
Desen aragtirma ve gelistirme 39 75,00

%= 52 (birden fazla secim)

Tablo 5.3 incelendiginde, etkin olarak bilgisayarin ¢ogunlukla (%96,15)
tasarim ¢izim ve renklendirmede, (%78,85) arsivlemede, (%76,92) sunumda,
(%75,00) desen arastirma ve gelistirmede kullanildig: saptanmaktadir.

Elde edilen verilere gore, tasarim siirecinde bilgisayar kullanimi tekstil
yazilimlart  dogrultusunda tasarim ¢izim ve renklendirme asamasinda
kullanilmaktadir. Yapilan tasarimlar eskiden kataloglar halinde saklanirken simdi
bilgisayar yardimiyla arsivlenebilmektedir. Tasarim se¢im toplantilar1 sirasinda
yapilan sunumlarda da bilgisayarin yeri yadsinmamalidir. Arsivleme, sunum ve
cizim Ozelliklerinin hepsi, bilgisayardaki tekstil yazilimlarinin 6zellikleri i¢inde de
ayrica var oldugundan degisik sekillerde uygulanabilmektedir. Ayrica tasarimci
bilgisayar yardimi ile diger tasarimlari inceleme ve diinya trendlerini takip etme

olanagimi da bulmaktadir.

5.2 Tekstil Tasarim Programlari

Bu baghk altinda, ‘Tasarim Caligmalarinda Kullanilan Tekstil Yazilim
Programlar’’, ‘Tasarimcilarin Bilgisayar Ve Tasarim Programlarinin Sundugu
Avantajlara  Iliskin Goriis Ve Degerlendirmeleri’, ‘Tasarimcilarin  Tasarim
Programlarinin Avantajlar1 ile ilgili Gériis Ve Degerlendirmeleri’, ‘Tasarimcilarin
Tasarim Programlarinin Dezavantajlan: ile Ilgili Goriis Ve Degerlendirmeleri’ yer

almaktadir.
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Tasarim c¢alismalarinda kullanilan tekstil yazilim programlarina iliskin

dagilim Tablo 5.4’de verilmistir.

Tablo 5.4. Tasarim Caligmalarinda Kullanilan Tekstil Yazilim Programlarina

[liskin Dagilim
Tasarim programlari S %
Nedgraphics 33 63,46
Most 14 26,92
EAT Design 8 15,38

¥.:= A2 (birden fazla secim|

Tablo 5.4 incelendiginde, kullanilan tekstil yazilimlarmm kullaniima
oranlarinin ¢ogunlukla (%63,46) Nedgraphics, (%29,92) Most, (%15,38) Eat
Design oldugu saptanmistir.

Elde edilen verilere gore, Nedgraphics yaziliminin kullanim kolayligindan ve
ozelliklerinden, ayrica biinyelerine kattiklar1 Leonardo programinin kolayliklarindan
dolayi, sektorde daha ¢ok tercih edildigi goriilmektedir. Eat Design programi ile Ned
Graphics programi arasinda ¢ok fiyat farki bulunmamasina ragmen, tercih edilen bir
program olmamaktadir. Most programi ise Tiirk¢ce bir yazilim olmasi ve diger

programlardan daha ucuz olmasi nedeniyle kullanilmaktadir.

Tasarimcilarin bilgisayar ve tasarim programlarmin sundugu avantajlara

iliskin goriis ve degerlendirmeleri Tablo 5.5’da verilmistir.

Tablo 5.5. Tasarimcilarin Bilgisayar Ve Tasarim Programlarinin  Sundugu

Avantajlara iliskin Goriis Ve Degerlendirmeleri

Bilgisayar ve tasarim
programlarinin sundugu S %
avantajlar

Hepsi 36 69,23
Bilgiyi kullanma kolaylig1 12 23,08
Iletisimde kolaylik 7 13,46
Dokiiman saklamada kolaylik 6 11,54
Bilgiye ulagma kolaylig 3 5,77

¥.:= A2 (birden fazla secim|
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Tablo 5.5 incelendiginde, tasarimcinin bilgisayar ve programlarin sundugu
avantajlarin hepsini ¢ogunlukla (%69,23) kullandig1 saptanmastir.

Elde edilen wverilere gore, bilgisayar her alanda tasarimciya yardimci
olmaktadir. Bu alanlardan en 6nemlisi Tablo 5.3’te de goriildiigii tasarim ¢izin ve
renklendirme de yani bilgiyi kullanmadaki kolayliktir. Kullanim1 takiben, yapilan
caligmalarin bilgisayar iizerinden gerekli yerlere gonderilmesi ve geri doniisiin en
kisa zamanda yapilmasi da isleyisi kolaylastirmaktadir. Tablo 5.3’te ki gibi
arsivleme, yani dokiiman saklama yapilan eski calismalara kolay ulasilmasi

acisindan yerini almaktadir.

Tasarimc1 pozisyonunda calisanlarin egitimi ve tasarim programlarinin
avantajlan ile ilgili goriis ve degerlendirmeleri ile ilgili dagilim, Tablo 5.6’de

verilmigtir.

Tablo 5.6. Tasarimci Pozisyonunda Calisanlarin Egitimi Ve Tasarim Programlarimin

Avantajlar1 Ile Ilgili Gériis Ve Degerlendirmeler

Egitim Durumu
Giizel
. Meslek Meslek Egitim
Avan@ajlar |yl | Yiiksekokulu | ST | iiltesi | KKUTSIar
Fakiiltesi
S| % | s % ST % [ S| % | S| %
Arastima ve | 5 | 4ol g 10 | 10952 |4 20 |3]|909
gelistirme
Cizimdehiz | 3 | 25 | 5 25 | 19 | 18,00 | 5 | 25 | 6 | 18,18
Olgiilendirme |, 16 ¢} 5 10 | 13 |1238] 3 | 15 | 6 |18,18
kolaylig1
Raporlama | | g 3 | 10 | 17 [1619] 2 | 10 | 6 |18,18
kolaylig1
Renklendirme 1] 83 4 20 21 20 2 10 5 | 15,15
Hataya
miidahalede | 3 | 25 | 5 25 | 252380 4 | 20 | 7 |2121
zaman kazanma
Toplam 12]100 | 20 | 100 |105| 100 |20 | 100 |33 | 100

Tablo 5.6 incelendiginde, tasarimcilarin  tasarim programlarn ile ilgili
avantajlarinin en yiiksek hataya miidahalede zaman kazanma, en diisiik arastirma ve

gelistirmede oldugu goriilmiistiir.
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Elde edilen verilere gore, biitlin egitim kurumlar1 mezunlari, hataya miidahale
ve ¢izimde hiz avantajlarin1 daha ¢ok secerken, diger avantajlar1 birbirlerine yakin
oranlarda siralamiglardir. Programlar, tasarimciya yapilan tasarimdaki renk ve
uyumu hemen gorebilmesi dolayisiyla hataya miidahalede zaman kazandirir.
Tasarimlarin seri olarak hazirlanabilmesi, c¢esitli renk varyantlarinin hemen
goriilebilmesi, raportlamanin aninda yapilabilmesi, tasarima istenilen Ol¢iiniin
verilebilmesi yazilim programlarinin 6nemli 6zelliklerindendir. Desen arastirma ve
gelistirme ise Tablo 5.3 te de goriildiigii gibi en son sirada yer almaktadir.
Tasarimcilar aragtirma ve gelistirme igin trend kitaplari, fuarlar gibi firmanmn
sundugu diger olanaklar1 daha ¢ok kullanmaktadirlar.

Tasarimc1 pozisyonunda calisanlarin egitimi ve tasarim programlarinin
dezavantaj ile ilgili gorlis ve degerlendirmeleri ile ilgili dagilim, Tablo 5.7°de

verilmigtir.

Tablo 5.7. Tasarimci Pozisyonunda Calisanlarin Egitimi Ve Tasarim Programlarinin

Dezavantajlar1 ile Ilgili Gériis Ve Degerlendirmeler

Egitim Durumu

Giizel

. Meslek Meslek Egitim
Dezavantajlar 'y icesi | Yiiksekokulu | S2M3Har | g iltesi | KUTsiar
Fakiiltesi

S| % | S % | S] % | S| % |S] %
Bilgisayarda 20150 | 2] 3333 | 9| 30 | 4| 40 |2]2857
tasarimin zor olmasi
Programdan
kaynaklanan

2150 | 4 66,66 16 | 53,33 | 6 60 | 457,14
hatalara hemen

¢Ozlim bulamama

Ekrana hakim

- - - - 2 | 6,66 | - - 1|14,28
olamama
Iv)lger.. ..estetik o i i 2 | 6.66 i i i i
degerlerin azalmasi
Diger...Tasarimin
malzeme lizerinde | - - - - 1 | 3,33 - - - -
goriilememesi
Toplam 41100 | 6 100 30| 100 | 10 | 100 | 7 | 100
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Tablo 5.7 incelendiginde, tasarimcilarin  tasarim  programlarinin
dezavantajlarindan en c¢ok programdan kaynaklanan hatalara hemen ¢oziim
bulamama sec¢enegini isaretledikleri gorilmiistiir.

Elde edilen verilere gore, programlarin dezavantajlar1 program kaynakli
hatalara hemen c¢o6ziim bulamamaktir. Firma egitmenleri aracilifi ile bu sorun
giderilmektedir. Bu da zaman kaybma sebep olmaktadir. Giizel Sanatlar
Fakiiltelerinden mezun tasarimcilara gore bilgisayar estetik degerlerin azalmasina
sebep olmaktadir. Bunda aliman kurumda alinan egitimin etkisi ¢ok biiyiiktiir.
Bilgisayarda yapilan tasarimda estetik degerlerin azaldigi gorlisii az da olsa
dezavantajlarda yer almaktadir. Tasarimci program Ozelliklerini tam olarak
kullanamadigindan, sadece kendine yeterli islevleri kullandigindan ekrana tamamen
hakim olamamaktadir. Yapilan her ¢alismayi numune olarak gorememekte Giizel
Sanatlar Fakiiltelerinden mezun tasarimcilar tarafindan dezavantaj olarak
goriilmektedir. Bazen tasarim olarak begenilmeyen ama iiriine doniistiiglinde talep

goren calismalarda bulunmaktadir.

5.3 Tasarimei Profili Ve istihdam

Bu baslik altinda, ‘Isletmelerin Tasarim Departmaninda Yer Alan Gérev
Pozisyonlarma Iliskin Dagilim’, ‘Tasarimcinin Yasi ile Sektdrdeki Is Deneyimi
Arasindaki Karsilastirmali  Dagilim’, ‘Tasarimci Pozisyonunda Calisanlarin
Egitimine Iliskin Dagilim’, ‘Tasarimcilarm Tekstil Tasarim Programlari Kullanma
Egitimlerine Iliskin Dagilim’, ‘Tasarimcilarin is Edinme Kanallarina iliskin Dagilim
Tasarime1r  Seciminde Isletmelerce Aranan Niteliklere Iliskin Dagilim’  yer

almaktadir.

Isletmelerin tasarim departmaninda yer alan gérev pozisyonlarma iliskin

dagilim Tablo 5.8’de verilmistir.
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Tablo 5.8. Isletmelerin Tasarim Departmaninda Yer Alan Gérev Pozisyonlarina

[liskin Dagilim
Departmanda bulunan Kkisiler S %
Tasarimci 49 9423
Tasarim miduri 25 48,07
Varyant¢i 9 17,31
Numune takipgisi 7 13,46
Kartelaci 6 11,54

%= 52 (birden fazla secim)

Tablo 5.8 incelendiginde, tasarim departmaninda bulunan kisilerin
cogunlugunun (%94,23) tasarimci, (%48,07) tasarim miidiirli, en diisiik oranla da
(%11,54) kartelac1 oldugu goriilmektedir.

Elde edilen verilere gore, tasarim departmaninda bulunan kisiler cogunlukla
tasarimcilardir.  Isletmeler genelde bu departmana fazla biitce ayirmak
istemediklerinden dolay1, sadece bir tasarimciyla ise devam etmek istemektedirler.
Uretim ile i¢ ice isletmelerde durum biraz daha farkli oldugundan tasarim miidiiri,
varyant¢i, numune takipgisi, kartelact ve tasarim sefi de istihdam edilmektedir.
Tasarim miidiirii bulunmayan departmanlarda, tasarimci ve diger elemanlar {iretim

ve planlama departmanina bagli bulunmaktadirlar.

Tasarimcinin yas1 ile sektordeki is deneyimi arasindaki karsilastirmali

dagilim Tablo 5.9°da verilmistir.

Tablo 5.9. Tasarimcinin Yast ile Sektordeki Is Deneyimi Arasindaki Karsilastirmali

Dagilim
Tasaricinin Sektordeki Is Deneyimi
Tasarimcinin
Yasi 1-4 y1l 59 yil 10-14 y1l 20-< Toplam
S % S % S % S % S
20-29 25 192,59 | 13 ] 61,90 | - - - - 38
30-39 2 | 740 | 8 | 38,09 |3 100 - - 13
40- < - - - - - - 1 100 1
Toplam 271 100 |21 ] 100 |3 100 1 100 52
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Tablo 5.9 incelendiginde, 20-29 yas araligindaki tasarimcilari %92,59 ile 1-
4 yil deneyimi bulundugu, 30-39 yas araligindaki tasarimcilarin 15 ve iizeri yillarda,
40 ve lizeri yastaki tasarimcilarin ise 1-19 yil arasinda hi¢ deneyimlerinin olmadigi
gorilmiistiir.

Elde edilen verilere gore, geng tasarimcilarin daha az tecriibeye sahip oldugu,
yast ilerlemis tasarimcilarin sektdrdeki tecriibesinin daha fazla oldugu sdylenebilir.
Iki veri arasinda dogru oranti goriilmiistiir. Isletmeler genelde tasarim
departmanlarina biiyiik yatirimlarda bulunmak istememektedirler. Tasarim isletme
sahipleri goziinde isletmeye sicak para akisi saglayan bir departman degildir.
Isletmeler eleman alimlarinda da daha aktif, gen¢ ve kendi kendine vizyon
gelistirebilecek elemanlar1 tercih etmektedirler. Tasarimcilar da maddi ve manevi
memnuniyetsizliklerden dolay1, farkli is arayis cabalarinda bulunmaktadirlar.

Uygulanan anket sonucunda, sektorde calisan tasarimcilarin %69,23 {iniin
bayan, %30,76’simin erkek oldugu saptanmistir. Gorev tasarim olunca, bayanlarin el
yatkinliklarindan dolay1 bu meslekte daha ¢ok tercih edildikleri sdylenebilmektedir.
Cogu isletme cinsiyet konusunda tutucu olabilmekte, erkek tasarimcilari tercih

etmemektedir(kisisel gériigme, Yasemin Satiroglu, 2008).

Tasarimce1 pozisyonunda c¢alisanlarin egitimine iliskin dagilim Tablo 5.10°da

verilmistir.

Tablo 5.10. Tasarimci Pozisyonunda Calisanlarm Egitimine liskin Dagilim

Egitim durumu S %
Giizel Sanatlar Fakiiltesi 29 55,76
Kurslar 8 15,38
Mesleki Egitim Fakiiltesi 6 11,53
Meslek Yiiksekokulu 6 11,53
Meslek Lisesi 3 5,76
Toplam 52 100

Tablo 5.10 incelendiginde, tasarimci pozisyonunda calisanlarin yarisindan
fazlasinin Giizel Sanatlar Fakiiltesi mezunu oldugu, bunu Meslek Yiiksek Okulu ve

Mesleki Egitim Fakiiltesi mezunlarinin izledigi saptanmustir.
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Elde edilen verilere gore, tasarimci pozisyonundaki kisiler genelde Giizel
Sanatlar Fakiiltesi'nden mezun olmuslardir. Giizel Sanatlar Fakiiltesi diger
okullardan daha fazla sanatsal egitim vermekte, direkt tasarimci tinvaniyla 6grenci
mezun ectmektedir. Bu ilinvanla mezun olan kisilerde sektorde hizli bir sekilde
istihdam olmaktadirlar. Diger egitim kurumlarindan mezun olanlarda, aradaki farki

sektordeki deneyimleriyle ve ayrica alinan kurslarla kapatmaya ¢aligmaktadirlar.

Tasarimcilarin  programlar1 kullanma egitimlerine iligkin dagilim Tablo

5.11°de verilmistir.

Tablo 5.11. Tasarimcilarin Tekstil Tasarim Programlar1 Kullanma Egitimlerine

[liskin Dagilim

Program Egitimi S %
Isletmede 38 73,08
Okulda 14 26,92
Kursta 6 11,54
Diger... (Firma egitimleri) 1 1,92

%= 52 (birden fazla secim)

Tablo 5.11 incelendiginde, tasarimcilarin programlari kullanma becerilerini
cogunlukla (9%73,08) isletmelerde, (9%26,92) okulda, (%11,54) kurslarda, (%1,92)
firma egitimlerinde kazandiklar1 saptanmustir.

Elde edilen verilere gore, tasarimcilar programlart isletmede
ogrenmektedirler. Programlarin ticretleri yiiksek oldugundan dolayi, tasarimci
programi isletmenin tedarik ettigi firma egitimleriyle yada isletmede bulunan daha
deneyimli kisilerin yardimiyla 6grenmektedir. Bunun yaninda, bu programlara sahip
olan tiniversiteler de de egitim verilmektedir. Egitim almak isteyen tasarimcilar 6zel
ve milli egitime bagli kurslar aracilifi ile de egitim almaktadirlar. Bu acig1 kapatmak

icin sanayi odalar1 egitimi vermektedirler.
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Tasarimcilarin is edinme kanallarina iliskin dagilim Tablo 5.12°de verilmistir.

Tablo 5.12. Tasarimcilarin Is Edinme Kanallarina iliskin Dagilim

Is Edinme Yollar1 S %
Referans 25 48,07
Basin 12 23,07
Internet 8 15,38
Okul-sanayi isbirligi 7 13,46

Toplam 52 100

Tablo 5.12 incelendiginde tasarimcilarin en yiliksek %48,07 ile referans
yoluyla, en diisik %13,46 ile okul-sanayi isbirligi ile islerine sahip olduklari
gorilmistr.

Elde edilen verilere gore, tasarimcinin is edinme yollar1 arasinda en {ist siray1
referans yolunun aldig1 anlasilmaktadir. Okul- sanayi isbirligi yapilarak isletmelerin
calisanlarin1 daha iyi tanimalar1 ve secimlerini daha iyi yapabilecekleri bilinir bir
gercek olsa da, bu ydntem referansin altinda siralanmaktadir. Isletme yetkililerince
giivenilir bulunan tanidiklarinin 6nerilerinin ¢ogunlukla dikkate alindigi ve bu
sekilde referanslarla gelen adaylarin yetkililer tarafindan oncelikle tercih edildigi
sOylenebilmektedir. Yeni mezun bireyler genellikle internet ve basin yolunu da

tercih etmektedirler.

Tasarimcilarin se¢iminde isletmelerde kullanilan yontemlere iliskin dagilim
dikkate alindiginda, kullanilan yontemin ¢ogunlukla (% 65,38) miilakat ve (%
34,61) dosya sunumu oldugu saptanmistir. Elde edilen verilere gore, géreve alinacak
adaylara uygulanan se¢im yontemlerinde miilakat ilk siray1 almaktadir. Tasarimcinin
sektorle ilgili diisiincelerini, yapmayr hedeflediklerini s6zlii olarak isverene

belirtmesi tercih edilen bir yontem olarak goriilmektedir.
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Tasarimc1 se¢iminde isletmelerce aranan niteliklere iliskin dagilim Tablo
5.13’te verilmektedir.

Tablo 5.13. Tasarimci Seciminde Isletmelerce Aranan Niteliklere iliskin Dagilim

Unsurlar Onem Derecesi *Agirhkh | Agirhkli | Onem
1 2 31456 Toplam % Derecesi
Istecriibesi 121197815 226 20,77 1
Egitim 16 | 3 171219 |5 208 19,11 2
Yaraticilik 5 |18 11| 6 | 6 | 6 200 18,38 3
Referans 16 6 5161|619 183 16,81 4
Bilgisayarda
tasarim 316 |10/12|12] 4 157 14,43 5
programlarini
kullanabilme
Yabanci dil - - 2 | 18|18 | 13 114 10,47 6
Toplam 52 | 52 | 5252|5252 1088 100

*Agirhkh Toplam = (1. derece frekansi x 6 + 2. derece frekanst x 5 + 3. derece
frekansi x 4 + 4. derece frekansi x 3 + 5. derece frekansi x 2 + 6. derece frekansi x 1)

( Zeisel, 1982; Pinar ve Ates 1983 )

Tablo 5.13 incelendiginde, 1. 6nem derecesinde aranan niteligin (%20,77) is
tecriibesi oldugu, 2. 6nem derecesinin (%19,11) egitim, 3. sirada Onem verilen
ozelligin ise (%18,38) yaraticilik oldugu anlasilmaktadir. Tablo 5.13’te ise alimlarda
ilk siray1 alan referansin ise 4. 6nem sirasinda yer aldigi goriilmektedir.

Elde edilen verilere gore, Tablo 5.12°de tasarimcilarin is edinme kanallar
siralamasinda referans en iist siray1 alirken, is tecriibesi, egitim ve yaraticilik siklarin
oldugu yerde isletme, se¢cimini tecriibbeden yana kullanmaktadir. Tasarimcilarin ise
kabul edilmelerindeki ayiredici 6zelliklerin basinda, sektdrdeki deneyim gelmektedir.
Sektorde deneyimli olan tasarimci, isleyisi 08renmis ve pazarit tanimis olmasi
nedeniyle tercih sebebidir. Tasarimcinin almis oldugu egitim ise kendisine iyi bir
etiket saglamaktadir. Bu 0Ozellikleri, yaraticilik, referans, tasarim programlarini

kullanabilme ve yabanci dil izlemektedir.

5.4 Tasarimci Pozisyonunda Cahsan Kisilerin Karsilastiklar Giicliikler
Bu baghik altinda, ‘Tasarimcinin Tasarim Siirecinde Kisisel Yetersizlik

Hissettigi Konulara iliskin Dagilim’, ‘Tasarimcilarm Tasarim Siirecinde Yetersizlik
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Hissettigi Konular Ile Tasarimcilarin Egitim Durumlarina Iliskin Dagilim’,
‘Tasarimcilarmn  Tasarim  Siirecinde Sorunlarla Karsilasma Durumuna Iliskin
Dagilim’ ve ‘Tasarimcilarin Karsilastig1 Sorunlarin Kaynagina iliskin Dagilim’ yer

almaktadir.

Tasarimcinin tasarim siirecinde kisisel yetersizlik hissettigi konulara iliskin

dagilim Tablo 5.14’te verilmistir.

Tablo 5.14. Tasarimcinin Tasarim Siirecinde Kisisel Yetersizlik Hissettigi Konulara

[liskin Dagilim

Konular Onem Derecesi *Agirhkh | Agirhkli | Onem
1 2 3 4 5 Toplam % Derecesi

Pazari tanima | 30 8 9 4 - | 213 27,44 1

Malzeme 3025 (17 | 4 | 4 |178 22,93 2

bilgisi

Program o | 4 19 |20 | - |158 20,36 3

kullanimi

Kumas yapist | 10 | 12 2 |16 12 | 148 19,07 4

Yaraticilik - 3 5 8 36 |79 10,18 5

Toplam 52 |52 |52 |52 52 | 776 100

*Agirhkh Toplam = (1. derece frekansi x 5 + 2. derece frekanst x 4 + 3. derece

frekansi x 3 + 4. derece frekansi x 2 + 5. derece frekansi x 1)

Tasarimcilarin  tasarim  siirecinde mesleki bilgi ve beceri acgisindan
yeterliliklerinin %82,69 ile yeterli, %17,30 ile ¢ok yeterli oldugu saptanmistir. Elde
edilen verilere gore, tasarimcilarin sektorde kendilerini genelde yeterli gordiiklerini,
alman egitim ve tecriibeyle beraber c¢alismalarinin arkasinda durduklarin
sOyleyebiliriz. Buna ragmen yetersizlik hissettikleri konular1 da belirttikleri Tablo
5.14’te goriilmektedir.

Tablo 5.14 incelendiginde, tasarimcinin tasarim siirecinde kisisel yetersizlik
hissettigi konularda 1. 06nem derecesinin(%27,44) pazari tanima , 2. Onem
derecesinin (%22,93) malzeme bilgisi, 3. 6nem derecesinin (%20,36) program
kullanim1 , 4. 6nem derecesinin (%19,07) kumas yapisi, 5. 6nem derecesinin

(%10,18) yaraticilik oldugu saptanmistir.
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Tasarimcilarin kendilerini yetersiz hissettikleri konularinda basinda pazari
tanima gelmektedir. Pazari tanima, isletmenin tasarimciya tanidigi imkanlarla sinirh
bulunmaktadir. Pazar1 tanimadaki yetersizligin ardindan, kumas yapis1 konusundaki
yetersizlik sikkinit 22 kisi 1. ve 2. 6nem derecesinde cevaplamistir. Bu sonugla
calisanlar arasinda kumas yap1 bilgisinin 6nemli bir eksiklik oldugu anlasilmaktadir.
Malzeme bilgisi eksikligi de kumas bilgisi eksikligi gibi alinan egitimle
bagdagmaktadir. Pazar1 tanima, malzeme bilgisi, kumas bilgisi ve program kullanimi
eksiklikleri yaklasik ytlizdelerle siralanirken, yaraticilik biiyiik bir farkla geride
kalmaktadir. Her tasarimer yaraticilik konusunda kendine giivenmekte ve yetersizligi
baska konulara ytliklemektedir.
tasarim  siirecinde konular ile

Tasarimcilarin yetersizlik  hissettigi

Tasarimcilarin egitim durumlarina iliskin dagilim Tablo 5.15°te verilmistir.

Tablo 5.15. Tasarimcilarin Tasarim Siirecinde Yetersizlik Hissettigi Konular Ile

Tasarimcilarin Egitim Durumlarina iliskin Dagilim

Tasarimcinin Egitim Durumu
Tasarim
Strecinde Meslek Meslek Giizel Egitim
Yetersizlik .. . Sanatlar . . | Kurslar
. eve Lisesi Yiiksekokulu . . | Fakiiltesi
Hissettigi Fakiiltesi
Konular S % S % S % S %, S| 2%
Kumas Yapisi 133,33 | - - 8 | 28,57 | - - 11125
Malzeme Bilgisi | - - - - 1 3,57 | 1 20 | - -
Program 113333 2| 2857 |6 | 2142 -] - |-] -
Kullanimi
Pazar1 Tanima 113333 5 71,43 13 | 46,42 | 4 80 7| 87,5
Toplam 31 100 7 100 28 100 100 100

Tablo 5.15 incelendiginde, egitim kurumlarindan mezun kisilerin en yiiksek
degerlerle pazar1 tanimada yetersizlik hissettigi goriilmektedir.

Elde edilen verilere gore, Meslek Lisesi mezunlari, malzeme bilgisi
konusunda yetersizlik hissetmezken, diger konularda esit sekilde yetersizlik

hissetmektedirler. Meslek Yiiksekokulu mezunlari, pazari tanima ve program
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kullanim1 konusunda yetersizlik hissederken, kumas ve malzeme bilgisi konusunda
yetersizlik hissetmemektedirler. Bunun nedeni Meslek Yiiksekokullarmin kalifiye
eleman yetistirmesinden kaynaklanmaktadir. Giizel Sanatlar Fakiiltesi mezunlari
pazart tanimanin ardindan kumas yapisi ile ilgili yetersizlik hissetmektedirler.
Okullarda kumas yap1 bilgisi ile ilgili derslere yeteri kadar 6nem verilmemesi, bu
sorunu da beraberinde getirmektedir. Ayn1 sekilde Egitim Fakiiltelerinde de malzeme
bilgisi acisindan eksiklik goriilmektedir. Kurslar ise daha ¢ok program kullanimi
agirlikli oldugundan, buradan egitim alan kisilerde de kumas yap1 bilgisi ile ilgili

eksikliklere sik rastlanmaktadir.

Tasarimcilarin tasarim siirecinde sorunlarla karsilasma durumuna iliskin

dagilim Tablo 5.16’da verilmistir.

Tablo 5.16. Tasarimcilarin Tasarim Siirecinde Sorunlarla Karsilagma Durumuna

Iliskin Dagilim
Sorunlar S %
Evet 24 46,15
Hayir 11 21,15
Bazen 17 32,69
Toplam 52 100

Tablo 5.16 incelendiginde, tasarim siirecinde sorunlarla karsilasan
tasarimcilarin  %46,15 ile evet, %32,69 ile bazen, %21,15 ile hayir dedigi
saptanmistir.

Elde edilen verilere gore, tasarimcilarin silirecte sorunlarla karsilastigi
sOylenebilir. Bu sorunlar, isletmelerce sunulan imkanlarin yeterli olmamasi ve
tasarimcilarinda moda ve trendlere uygun tasarimlar ortaya koyamamasindan
kaynaklanmaktadir. Yapilan tasarimlarin piyasaya ve firma yoneticilerinin
beklentilerine uygun olmasi da tasarimciya Ozgilin tasarimlar ortaya koymada

siurliliklar getirmektedir.
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Tasarimcilarin karsilastigi sorunlarin kaynagina iliskin dagilim Tablo 5.17°de

verilmigtir.

Tablo 5.17. Tasarimcilarin Karsilastig1 Sorunlarin Kaynagina Iliskin Dagilim

Nedenler S Y%
Teknik konular ile ilgili sorunlar 22 42,31
Maliyet yiiksekligi 21 40,38
Malzeme yetersizligi 9 17,31
Tasarim hazirlanirken zaman ve mekan yetersizligi 8 15,38
Eleman yetersizligi 7 13,46

¥.:= A2 (birden fazla secim|

Tablo 5.17 incelendiginde, tasarimcilarin karsilastigi sorunlarin, (%42,31)
teknik konularla ilgili sorunlar, (%40,38) maliyet yiiksekligi ve en diisiik oranla
(%13,46) eleman yetersizligi oldugu saptanmistir.

Elde edilen verilere gore, tasarimcilarin karsilastiklart sorunlar genelde
bilgisayardan ve programlardan kaynaklanan teknik konular ile ilgili sorunlardir.
Tasarimcilar tekstil yazilim programlarini genelde isletmelerde yazilim programini
pazarlayan Ogreticiler tarafindan ya da daha tecriibeli calisanlar vasitasiyla
ogrendikleri i¢in teknik konularla ilgili sorunlar yasamaktadirlar. Teknik konulara
isletmenin sahip oldugu makine techizat da dahildir. Teknik sorunlar yani sira
yapilan tasarimlardaki biitceyi asan uygulamalar da tasarimcilar1 kisitlamaktadir.
Tasarim se¢imi yapilan toplantilarda, isletme miidiiriiniin ‘maliyeti yiiksektir’
goriisiiyle bircok tasarim elenmektedir. Tasarlanan iiriinde kullanilacak malzeme
yetersizligi, lirlinii tasarim siirecinde ortaya koymada yardimci eleman yetersizligi ve
koleksiyon hazirlamadaki zaman ve mekan yetersizlikleri de tasarimcilara

kisitlamalar getirmektedir(kisisel goriisme, Esra Maktalan, 2008).

5.5 Tasarim Egitimine Iliskin Gériis Ve Degerlendirmeler
Bu bashk altinda, ‘Tasarimcinin Mesleki Egitimdeki Aksakliklara Iliskin
Goriis Ve Degerlendirmeleri’ ve ‘Tasarimcilarin Egitim Siirecinde Agirlikli Yer

Verilmesini Istedikleri Konulara Iliskin Dagilim’ yer almaktadir.

54




Tasarimcinin =~ mesleki  egitimdeki  aksakliklara  iliskin ~ goriis  ve

degerlendirmeleri ile ilgili dagilim Tablo 5.18’de verilmistir.

Tablo 5.18. Tasarimcinin Mesleki Egitimdeki Aksakliklara iliskin Goériis Ve

Degerlendirmeleri
Onem Derecesi | *Agirhikh | Agirhkh | Onem
Aksakliklar 123 |4]| 5| Toplam % Derecesi
Okul-sElnayl isbirliginin al1sl s |- |5 212 27.17 1
saglanamamasi
Teknolojik donanim | g | 17| 45| 1 | | 219 26,92 2
yetersizligi
Vizyon yetersizligi 4 |7 (22]16] 3 149 19,10 3
Teknik tasarim bilgi ve
becerisine yeterli 214172514 111 14,23 4
agirlik verilmemesi
Fiziki ortam yetersizligi | 3 | 6 | 3 | 10|30 98 12,56 5
Toplam 52152 (52|52|52 780 100

*Agirhkh Toplam = (1. derece frekansi x 5 + 2. derece frekanst x 4 + 3. derece

frekansi x 3 + 4. derece frekans1 x 2 + 5. derece frekansi x 1)

Tablo 5.18 incelendiginde, tasarimcinin mesleki egitimdeki aksakliklarda 1.
onem derecesinin (% 27,17) okul-sanayi isbirliginin saglanamamasini oldugu, 2.
onem derecesinin (%26,92) teknolojik donanim yetersizligi, 3. 6énem derecesinin
(%19,10) vizyon yetersizligi, 4. onem derecesinin (%14,23) teknik tasarim bilgi ve
becerisine yeterli agirlik verilmemesi oldugu, 5. 6nem derecesinin (%12,56) fiziki
ortam yetersizligi oldugu saptanmaistir.

Elde edilen verilere gore, tasarimcilarin egitimdeki aksakliklar1 okul-sanayi
igbirliginin saglanamamasi olarak gordiigli soylenebilir. Okulda isletmelere yapilacak
gezilerin ya da part-time ¢alisilacak islerin olmamasi bireyi sektore giriste geriye
atmaktadir. Tasarimci igse basladiginda alisma ve Ogrenme siirecine ¢ok zaman
ayirdigindan beklenen performansi gostermekte gecikmektedir. Egitim kurumlarinda
yeteri kadar techizat ve malzeme bulunmadigindan 6grenciler uygulama yapmaya

yonelememektedirler.
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Tasarimcilarin egitim siirecinde agirlikli yer verilmesini istedikleri konulara

iliskin dagilim Tablo 5.19’de verilmistir.

Tablo 5.19. Tasarimcilarin Egitim Siirecinde Agirlikli Yer Verilmesini Istedikleri

Konulara iliskin Dagilim

Konular Onem Derecesi | Agirhkh | Agirhkh | Onem
1|2 |3 | 4| Toplam % Derecesi
Sektvrle isbirligine | 35| 4 145 | | 7 33,65 1
yonelik ¢caligmalara
Bilgisayarda tasarim
programlarinin I (28 11|12 122 23,46 2
kullanilmasina
Teknik tasarim bilgisine | 5 | 19 | 16 | 12 121 23,26 3
Estetik tasarim bilgisine | 11 | 4 | 9 | 28 102 19,61 4
Toplam 52|52 (52|52 520 100

*Agirhkh Toplam = (1. derece frekansi x 4 + 2. derece frekanst x 3 + 3. derece

frekansi x 2 + 4. derece frekansi x 1)

Tablo 5.19 incelendiginde, tasarimcilarin egitim silirecinde agirlikli yer
verilmesini istedikleri konularda 1. 6nem derecesinin (%33,65) sektorle isbirligine
yonelik c¢alismalarin, 2. Onem derecesinin (%?23,46) bilgisayarda tasarim
programlarimin  kullanilmasinin, 3. 6nem derecesinin (%23,26) teknik tasarim
bilgisinin, 4. Onem derecesinin (%]19,61) estetik tasarim bilgisinin oldugu
saptanmistir.

Elde edilen verilere gore, tasarimcilarin egitim siirecinde agirlik verilmesini
istedikleri en 6nemli nokta sektorle isbirligine yonelik ¢alismalardir. Tablo 5.18’da
da aym sonuca varilmistir. Stajlar, geziler, yarim zamanli islerle isbirligi
saglanabilmektedir. Ayrica, tasarim programlar1 egitiminin verilmesi is bulma
acisindan da kolaylik olabilmektedir. Bu konuya ek olara teknik tasarim bilgisine
verilen egitimin arttiritlmas1 ve daha c¢ok egitim kurumunda bilgisayar program
kullaninminin  yayginlagtirilmas: tasarimciyr sektérde daha yaratici ve yararh

kilacaktir.
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6. SONUC VE ONERILER
Bu boéliimde arastirmadan elde edilen bulgulara gére ulasilan sonuglara ve

Onerilere yer verilmistir.

6.1 SONUC
Arastirmada elde edilen sonuglar, amacglar paralelinde olusturulan ve

bulgularda yer verilen alt bagliklar kapsaminda 6zetlenmistir.

Tasarim iiretim siireci

Isletmeler kendilerini gelistirmeleri ve &zgiin tasarimlar yapabilmeleri igin
tasarimcilara trend kitaplar1 ve stireli yaymlar imkanlarin1 sunmaktadirlar. Bunun
yaninda az da olsa fuarlara katilma, vitrin gézlemleme, katalog temini imkanlar1 da
verilmektedir. Yurtdist fuar takibi ise isletme biit¢cesini zorladigindan en son sirada
goriilmektedir.

Isletmelerin genelinde tasarim siireci uygulanmakta ama bu siire¢ piyasanin
beklentileriyle uyumlu bir sekilde yiiriitiilmektedir. Isletmeler tasarim siirecine de
ticari anlamda bakmaktadirlar.

Tasarimcilar, tasarim siirecinde bilgisayari, en ¢ok ¢izim ve renklendirme
asamasinda kullanmaktadirlar. Bilgisayar1 bu alanda kullanmalarina paralel olarak da

bilgiyi kullanma kolaylig1 konusunda avantaj elde etmektedirler.

Tekstil Tasarim Programlari

Tasarimcilarin kullandig1 tekstil yazilimlarindan en yaygin olarak kullanilan
program Nedgraphics’tir. Program, sektorde kullanim kolaylig1 ve sorunlara ¢oziim
bulmasi nedeniyle tercih edilmektedir.

Bilgisayar ve tekstil yazilim programlari, tasarimciya bilgiyi kullanmada
onemli bir kolaylik saglamaktadir. Bunu yaninda iletisim, dokiiman saklama, bilgiye
ulagsmada da tasarimciya yarar saglamaktadir.

Tekstil yazilim programlari, hataya zamaninda miidahale etmede tasarimcinin
kurtaricis1  durumundadir. Programlar, ¢izimde hiz, renklendirmede kolaylik
yonleriyle isletmeye de zaman kazandirmakta ve numune yapim maliyetlerini de

boylece diistirmektedir.
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Programlarin dezavantaji ise teknik konularla ilgili sorunlarin ¢6ziimii,
egitim veren firmalardan beklendigi i¢in  tasarimcilar bu konuda sikinti
yasamaktadirlar. Giizel Sanatlar Fakiiltesi mezunlar1 dezavantaj cevaplar1 arasinda az
da olsa estetik degerleri azalttigi ve her tasarimin numune agsamasina gelmeden

elenmesi segenekleri de yer almaktadir.

Tasarimai Profili Ve Istihdam

Isletmelerde tasarim departmanin da genel olarak sadece tasarimci istihdam
etmektedirler. Tasarimci yeterli olmadig1 ya da igletme biiyiik oldugu durumlar da
tasarim miidiirii ve yan elemanlara gereksinim duymaktadirlar.

Isletmeler genellikle genc tasarimcilarr ise almaya dikkat ederken, diger
yandan da daha onceki is tecriibelerini de dikkate almaktadirlar. Sonucta bu da bir
referans olarak degerlendirilmektedir. Bunun yaninda egitim de isletmeler ig¢in
Oonemlidir.

Sektorde calisan tasarimcilar genellikle Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nden mezun
tasarimcilardir. Giizel Sanatlar Fakiiltesi egitimi, Ogrencilerine tanigi1 imkanlar
dolayis1 ile sektére donanimli tasarimeilar yetistirmektedir. Isletmelerde secimlerini
bu yonde kullanmaktadirlar.

Sektordeki tasarimcilarin ¢ogu Tekstil yazilim programlarini isletmelerde
ogrenmektedir.

Isletme yetkilileri genellikle giivenilir bulduklari tamdiklarmin 6nerilerini
dikkate almaktadirlar. Adaylara ise alimirken miilakat yontemi uygulanmaktadir.
Boylelikle firma yoneticileri tasarimcilari daha iyi sinadiklarini diistinmektedirler.

Sektorde calisan tasarimcilar genellikle geng tasarimcilardir. Tasarimcilarin
yaslarmin geng olmasi tecriibesizligi de yaninda getirmektedir. Isletmelere tasarimci
alinirken, genelde referans yolu tercih edilmektedir.

Tasarimcilarin ise kabul edilmelerindeki en ayiredici o6zellik, sektordeki
deneyimdir. Sektorde deneyimli olan tasarimci, isleyisi 6grenmis ve pazari tanimis
olmast nedeniyle tercih sebebidir. Egitim ve referansta tasarimciyr One geciren

ozellikler arasinda yer almaktadir.
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Tasarimmci Profilinde Cahsan Kisilerin Karsilastiklar Giigliikler

Tasarimcilar  tasarim  siirecinde  kendilerini  genel olarak yeterli
hissetmektedirler. Bunun yaninda bazi konular da kisisel yetersizlik
hissetmektedirler. Bu konularin basinda ise pazar1 tanima gelmektedir. Alinan
egitimlerde ise kumas yapisi1 konusunda kendilerini yetersiz hissetmektedirler.

Hangi okuldan mezun olurlarsa olsunlar tasarimcilarin sikinti duyduklar:
konu genelde teknik sorunlardir. Bununda yaninda maliyet yiiksekligi ve malzeme

yetersizligi de yadsinmamalidir.

Tasarim Egitimine Iliskin Gériis Ve Degerlendirmeler

Tasarimcilarin egitimleriyle ilgili aksaklik duyduklar1 konulardan ilk sirayi
okul-sanayi isbirliginin saglanamamasi almaktadir. Bunun yaninda okullardaki
teknolojik donaniminin da tam saglanamamasi aksakliklarda ©nemli bir yer
tutmaktadir.

Stajlar, geziler, yarim zamanli islerle isbirligi saglanabilmektedir. Ayrica,
tasarim programlar1 egitiminin, verilmesi ig bulma ag¢isindan da kolaylik olmasi

bakimindan 6nemlidir.

6.2 ONERILER

Sektorde calisan tasarimcilarin, alanlarindaki gelismeleri takip edebilmeleri
ve sektorde Oncelikli olan yaratici {iriinler tasarlayabilmeleri i¢in sunulan imkanlar
arttirtlmalidir. Yurtdisi fuar ve seminer imkanlar1 arttirilmali, tasarimcer katalog ve
piyasa takibi yani sira dis etkinliklere yonlendirilmelidir. Tasarim departmanina
ayrilan biit¢e arttirilmali, sunulan imkanlar dahilinde, stirekli eleman degistirmek
yerine, pazari tantyan ve isletmenin sorunlara kisa zamanda ¢6ziim bulacak daimi
elemanlara yatirim yapilmalidir.

Tekstil tasarimcisinda bulunmasi gereken yeterlilikler belirlenerek, egitim
programlarinin diizenlenmesi ve sektordeki degisikliklere gore giincellenmesi
gerekmektedir .Bulgulardan da anlasildigi iizere, ankete ¢ogunluk olarak katilan ve
Giizel Sanatlar Fakiiltelerinden mezun olan tasarimecilarin kumas yap1 bilgisiyle ilgili
yetersizlikleri goriilmektedir. Daha cok estetik bilgiye yonelik egitim veren bu

okullarda, kumas yap1 bilgisi derslerine daha agirlik verilmesi gerekmektedir.
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Tasarimcilar tarafindan sektorde 6grenilmeye calisilan bilgisayar destekli tasarimda
miifredatta yogunlukla yer almalidir.

Tasarim egitimi verilen okullarda, Ogrencilerin sektdrdeki gelismeleri ve
sektoriin beklentilerini takip edebilmeleri i¢in okul-sanayi isbirligine yapilmali, daha

nitelikli tasarimcilar yetistirmek hedeflenmelidir.
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EK-1

TEKSTILDE TASARIM URETIMIi VE TASARICI PROFILI

Bu anket Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Dokuma ve Orgii Egitimi’nde

yapilan aragtirmaya veri toplamak i¢in hazirlanmigtir.

Anket sorulari, tekstil liretiminde tasarimin yeri ve Onemi ile beraber tasarimci

profilini belirlemeye yoneliktir.

Cevaplariiz icin simdiden tesekkiir ederim.

ANKET SORULARI

1- Calistiginiz isletmenin adi nedir?

2-Yasimiz?

3-Cinsiyetiniz?

4-Kag yildir bu meslegini yapiyorsunuz?

5- Isinizi nas1l buldunuz?

a) Referans yoluyla

b) Internet yoluyla

c¢) Basin yoluyla

d) Okul-sanayi isbirligiyle

e) Diger...

6- Nasil bir se¢imle ise alindiniz?
a) Miilakat

b) Sinav

¢) Dosya sunumu

d) Diger belirtiniz...

Saygilarimla

OZLEM EKINCi
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7- Isletmelerde tasarimei se¢iminde sizce nelere dikkat edilmektedir? Onem sirasina
gbre numaralandiriniz?

a) Is Tecriibesine

b) Egitime

c¢)Yaratici olmasina

d) Bilgisayarda tasarim programlarini kullanabilmesi

e) Yabanc dil

f) Referans

g) Diger belirtiniz...

8- Aldigiiz mesleki egitim asagidakilerden hangisidir?

a) Meslek Lisesi

b) Meslek Yiiksekokulu

c¢) Giizel Sanatlar Fakiiltesi

d) Egitim Fakiiltesi

e) Kurslar

f) Diger belirtiniz...

9- Isletmenizin size kendinizi gelistirmeniz i¢in sundugu imkanlar nelerdir?
a) Trend kitaplar1 ve siireli yayinlar

b) Cesitli katalog temini

¢) Yurti¢i fuarlara ve seminerlere katilma

d) Yurtdis1 fuarlara ve seminerlere katilma

e) Piyasa incelemesi(vitrin gozlemleme)

f) Diger belirtiniz...

10-Isletmede hazirlanan tasarim asamalarini gerceklestirme ¢alismalarini nasil
degerlendiriyorsunuz?

a) Tasarim ilke ve yontemleriyle uyumlu

b) Piyasanin beklentileriyle uyumlu

¢) Firma yoneticilerinin beklentilerine uyumlu

d) Tasarim siireci tam olarak uygulanamiyor.

e) Diger belirtiniz...

11- Isletmenizde tasarim departmaninda kimler bulunmaktadir?

a) Tasarim miidiiri
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b) Tasarimci

¢) Varyantgi

d) Numune Takipgisi

e) Kartelaci

f) Diger belirtiniz...

12-Isletmede tasarim siirecinin hangi asamalarinda bilgisayardan faydalaniyorsunuz?
a) Desen arastirma ve gelistirme

b) Tasarim ¢izim ve renklendirme

¢) Sunum

d) Arsivleme

e) Diger belirtiniz ...

13-Uretimde bilgisayar kullanimu size nasil avantajlar sagliyor?
a) Bilgiye ulagma kolaylig

b) Bilgiyi kullanma kolaylig1

¢) Iletisimde kolaylik

d) Dokiiman saklamada kolaylik

e) Hepsi

f) Diger belirtiniz...

14- Tasarimlarinizi hazirlarken karsilastiginiz sorunlar var mi?
a) Evet

b) Hay1r

c) Bazen

15- Cevabiniz evet ve bazen ise, bu sorunlar neden kaynaklanmaktadir?
a) Teknik konular ile ilgili sorunlar

b) Malzeme yetersizligi

¢) Eleman yetersizligi

d) Maliyet ytiksekligi

e) Tasarim hazirlanirken zaman ve mekan yetersizligi

f) Diger belirtiniz ...

16-Isletmede tasarim calismalarinda hangi tekstil yazilim programini
kullaniyorsunuz?

a) Ned graphics
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b) Eat Design

¢) Most

d) Diger belirtiniz ...

17- Programlari nerede 6grendiniz?

a) Okulda

b) Isletmede

¢) Kursta

d) Diger belirtiniz...

18- Tasarim programlar1 kullanmak ne gibi avantajlar getiriyor?
a) Arastirma, gelistirme

b) Cizimde hiz

¢) Olgiilendirme kolaylig

d) Raporlama kolaylig1

e) Renklendirme kolaylig1

f) Hataya miidahalede zaman kazanma

g) Diger belirtiniz...

19- Programlardan kaynaklanan dezavantajlar nelerdir?

a) Bilgisayarda tasarimin zor olmasi

b) Programdan kaynaklanan hatalara hemen ¢6ziin bulamama
¢) Ekrana hakim olamama

d) Diger belirtiniz...

20- Tasarim siirecinde mesleki bilgi ve beceri agisindan kendinizi ne derece yeterli
buluyorsunuz?

a) Cok yeterli

b) Yeterli

c) Az yeterli

d)Yetersiz

21- Tasarim siirecinde daha ¢ok hangi konularda kisisel yetersizlik hissediyorsunuz?
Onem sirasina gére numaralandiriniz?

a) Yaraticilik

b) Kumas yapisi

¢) Malzeme bilgisi
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d) Program kullanimi

e) Pazar1 tanima

f) Diger belirtiniz...

22- Tasarimcinin drgiin mesleki egitiminde gordiigiiniiz aksakliklar nelerdir? Onem
derecesine gore belirtiniz.

a) Teknolojik donanim yetersizligi

b) Okul-sanayi isbirliginin saglanamamasi

¢) Vizyon yetersizligi

d) Fiziki ortam yetersizligi

e) Teknik tasarim bilgi ve becerisine (kumas yapis1) yeterli agirlik verilmemesi

f) Diger belirtiniz...

23- Calisma deneyimleriniz dogrultusunda, egitim siirecinde hangi konulara agirlikla
yer verilmesini dnerirsiniz? Onem sirasina gére numaralandiriniz?

a) Estetik tasarim (renk, oran, vurgu, denge v.b) bilgisine

b) Teknik tasarim (malzeme, yapi, liretim teknigi, v.b.)bilgisine

¢) Bilgisayarli tasarim programlarinin kullanilmasina

d) Sektorle isbirligine yonelik ¢alismalara

e) Diger belirtiniz...
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