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Cok uluslu sirketlerin faaliyet gosterdigi neoliberal ¢agda kiiresel 6lgekte yaymlanan
ticari medya yapimlari, esitliksizliklerin dogallastirildigi, tiiketimin tesvik edildigi bir
toplumsal kiiltiiriin insa edilmesinde rol oynamakta ve kapitalist sistemi yeniden lreten
hegemonik bir islev gostermektedir. S6z konusu olumsuzluklarin mesrulastirilmasina yonelik
medya igeriklerinde ve 6zellikle reality show tiiriindeki televizyon yarisma programlarindaki
sOylemlerin, sosyal Darwinist sdylemler ile benzerlikler tagidigi goriilmektedir. Evrim teorisine
ait dogal secilim kavrami, biyoloji bilimi baglaminda tutarli bir anlama sahip olmakla birlikte,
sosyal Darwinist soylemde bu kavram belirli 6znelerin toplumdan ayiklanmasini 6neren politik
arglimanlara konu olmaktadir. Toplumsal yapiy1 bir yasam savasi arenasi olarak betimleyen
sosyal Darwinist sdyleme gore “hayatta kalmak”™ bireylerin kendisine diisen bir gorev haline
gelmekte ve basarisiz olanlarin toplumdan ayiklanmasi olagan bir siire¢ olarak sunulmaktadir.
Belirli bir beceri yoniinden kaybedenlerin elendigi, kazananlarin ise ekonomik anlamda
odiillendirildigi reality show yarigma programlarinda rekabet, eleyici yapist geregi sosyal
Darwinist sdylem ile drtiismektedir. Izole edilmis stresli bir ortamda gerceklesen drneklerde,
yarigma siireci yasanmasi zor bir gercekligi temsil etmektedir. Reality show 6rnekleri arasinda
biitiin diinyada yayinlanan Survivor yarisma programi, yarismaci takimlarin vahsi dogay1 temsil
eden 1ss1z bir tropikal adada temel ihtiyaclar tatmin edilmeksizin kamp kurduklari, bu ortama
uyum saglamak zorunda olduklar1 ve yarismay1 kaybedenlerin sistemden elendigi bir igerikten
olugmaktadir. Bu tez c¢aligmasi, Survivor serisinin giincel ve Tirkiye’de izlenen bir drnegi
olarak TVS8 kanalinda yayinlanan Survivor All Star 2024 yarisma programint Cok Modlu
Elestirel Soylem Analizi yontemi ile incelemeyi amacglamistir. Programda saptanan
meritokratik rekabet, eleyici rekabet, dogada yasam, izole tropikal ¢evre, kabile anlatisi, kargo
kiiltii ve ofansif davranigla ilgili sOylemler yarisma siireci, isitsel ve gorsel modlar
baglamlarinda analiz edilmislerdir. Sonug olarak, Survivor All Star 2024 yarisma programinda
temsil edilen gergeklik, sosyal Darwinist sdylemler aracilig1 ile neoliberal kapitalizmin serbest
piyasa ekonomisi ideolojisini mesrulastiran bir rol oynamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Survivor; Reality Show; Sosyal Darwinizm; Neoliberalizm; Cok Modlu

Elestirel S6ylem Analizi



SUMMARY
DISCOURSES IN TELEVISION COMPETITION PROGRAMS: SURVIVOR ALL
STAR 2024 EXAMPLE

In the neoliberal era in which multinational companies operate, commercial media
productions broadcast on a global scale play a role in building a social culture in which
inequalities are naturalized and consumption is encouraged, and show a hegemonic function
that reproduces the capitalist system. It is seen that the discourses in the media content aimed
at legitimizing these negativities, and especially in television game programs such as reality
shows, have similarities with social Darwinist discourses. Although the concept of natural
selection in the theory of evolution has a consistent meaning in the context of biological science,
in social Darwinist discourse this concept is the subject of political arguments that propose the
elimination of certain subjects from society. According to the social Darwinist discourse, which
depicts the social structure as an arena of strugle for life, "survival" becomes the duty of
individuals and the elimination of those who fail is presented as a normal process. In reality
show competition programs, where losers are eliminated in terms of a certain skill and winners
are rewarded economically, competition overlaps with social Darwinist discourse due to its
eliminative nature. In examples that take place in an isolated, stressful environment, the
competition process represents a difficult reality to live in. Among the examples of reality
shows, the Survivor competition program, which is broadcast all over the world, consists of a
content in which the competing teams set up camp on a deserted tropical island representing
the wilderness without satisfying their basic needs, they have to adapt to this environment, and
those who lose the competition are eliminated from the system. This thesis study aimed to
examine the Survivor All Star 2024 competition program broadcast on TV8 channel as a current
and watched example of the Survivor series in Turkey with the Multimodal Critical Discourse
Analysis method. The discourses related to meritocratic competition, eliminative competition,
isolated tropical environment, tribal narrative, cargo cult, and offensive behavior identified in
the program were analyzed in the context of the competition process, auditory and visual modes.
As a result, the reality represented in the Survivor All Star 2024 game show plays a role in
legitimizing the free market economy ideology of neoliberal capitalism through social
Darwinist discourses.

Key Words: Survivor; Reality Show; Social Darwinism; Neoliberalism; Multimodal Critical

Discourse Analysis
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GIRIS

Survivor bashigini tasiyan yarisma programi, 2005 yilinda Survivor: Tiirkiye adiyla
yayinlandig1 ilk tarihten bu yana ayni baslik altinda farkli adlarla Tiirkiye’de ana akim
televizyon kanallarinda gosterimi devam eden, popiiler kiiltiirde yer edinmis bir televizyon
programidir. Bu tez calismasinda 1 Ocak 2024- 13 Haziran 2024 tarihleri arasinda TV8
kanalinda yayinlanan giincel Survivor All Star 2024 programi analiz edilecektir. Bu program
yapist itibariyle sportif bir seyir sunmakla birlikte, belirli bir spor tiiriinii icermeden kendine
0zgl degisken parkurlar barindirmasi, reality show 6zellikleri tasimasi, yarismact kimligini 6n
planda tutmasi gibi nedenlerle eglence programi kategorisinde degerlendirilebilir. Survivor
yarigma programinin popiiler kiiltiiriin giincelligi ve degiskenligi icerisinde uzun sayilabilecek
25 yillik bir siirecte yayimlaniyor olmasi, genis kitlelerce “prime time” zaman dilimlerinde
izlenmesi, bu programin kitle kiiltiiriinde 6nemli bir yere sahip oldugunun ve toplumsal bilincte
hem giincel hem de yerlesik bir karsiligi bulundugunun gostergesidir. Yarigma programinin
Ozgiin formatiyla ilk olarak 1997°de Charlie Parsons yapimi Expedition Robinson adli
programla Isvec’te yayina baslamistir. Ayn1 yarisma programi format: Charlie Parsons, Jeff
Probst ve Mark Burnett ortak yapimi olarak Survivor ismini alarak 2000 yilinda CBS TV
kanalinda ABD’de yayina baglamistir. Yiiksek bir izlenme orani yakaladigi anlasildiktan sonra,
pek cok iilkede “Survivor” baslig1 tasiyan uyarlamalar1 yapilmistir. Programin 2005 yilinda
Tiirkiye’de yayma giren versiyonunun yapimciligini Pelin Akad ve sonrasinda Acun Ilicali
Uistlenmistir. Yarisma programinin formati, 1ssiz bir adada birbirleriyle yarigan ve ada
sartlarinda ihtiyaglarini gidermeye calisan iki grubun rekabetini igermekte olup, yarisma
siirecinde takim arkadaslar1 da birbirlerinin rakibine doniisebilmektedirler. Adada son kalan
kisi yarigmay1 kazanmaktadir. Yarigma formatinin dogal seleksiyona atif yapan doga sdylemi,
takim rekabetine ragmen yarigmay1 ancak tek bir kisinin kazanmasi ve bireyciligi 6n plana
cikarmasi, yarismacilar arasinda gerceklesen ofansif iliskiler ve ara miisabakalarda 6diil olarak
marka degeri tasiyan cesitli iriinlerin hediye edilmesi olgular1 bir biitiin olarak
degerlendirildiginde bu format, kapitalist diizeni mesrulastiran ve pekistiren sosyal Darwinist
sOylemler ile baglantili sorunlu bir kompozisyon ortaya koymaktadir.

Ulkemizde yayilanan Survivor uyarlamalari, sadece iilke popiiler kiiltiiriiniin degil ayni
zamanda kiiresel popiiler kiiltliriin bir parcasidir. Programin diinya ¢apinda yaygin bir sekilde
izleniyor olmasi, ¢agimizin onemli kavramlarindan kiiresellesmeyi (globallesmeyi) medya
baglaminda degerlendiren yaklasimlar i¢in dikkat ¢ekici bir 6rnek olay haline getirmektedir.

Program formatinin gliniimiize kadar biiyiik dl¢lide ayn1 kalmas1 ve benzer temalar1 islemesi



nedeniyle, lilkemizde yaymlanan Survivor programlarinin incelemesinden ¢ikartilacak
sonuglar, ilgili programin kiiresel popiiler kiiltiirdeki etkileri hakkinda da aydinlatici olacaktir.
Survivor hakkindaki literatiir, konuyu kiiresellesme baglaminda inceleyen ¢esitli arastirmalar
icermektedir. Ayni baglamdan faydalanan bu ¢alismanin 6zgiin amaci, Survivor All Star 2024
programinin elestirel ve ideolojik igerik incelemesini yaparak, barindirdigi sdylemlerin ve
icerigin neoliberal kiiresel hegemonyayr mesrulastiran temsillerini desifre edip, anlamaya
calismak olacaktir. Bu temsillerin desifre edilmesindeki secici yaklasim neoliberal sdylemin
temel bilesenleri olarak sosyal Darwinist sOylemlerin ve meta fetisizminin arastirma
nesnesindeki varligini desifre etmeyi amaglamakta ve bu olgularin birbirleriyle i¢ i¢e gegerek
olusturduklar1 biitiinsel sdylemde neoliberal hegemonik kiiltiiriin karakteristigini nasil
yarattigini incelemektir. Neoliberal hegemonya, her ne kadar modern teknolojiyi kullanan
kiiresel bir sisteme gore islese de sOylem olarak kapitalizmi dogal seleksiyonla kiyaslamakta,
toplumu ise avci toplayici kabileler ile kiyaslayarak modern bireyin “vahsi dogada” hayatta
kalmaya ¢alisan bir “ave1” oldugu temsilini simiile etmektedir. Survivor yarigsma programi,
“1ss1z ada” ortaminda birbirleriyle ¢atisan yarismacilarin birbirleriyle olan iligkisi iizerinden,
neoliberal metropoliin bir hiper-gergekligini sunmakta ve izleyiciye bu algilamay1
aktarmaktadir.

Baudrillard’in Simiilakriar ve Simiilasyon adli eserinde gelistirdigi kavramlardan
simiilasyon, bir varligin taklit ettigi varlig1 “unutturarak™ onun yerini almasidir. Kitle iletisim
aracglarinin yayginlastigi ge¢ kapitalizm donemi Baudrillard’a gore medyanin yarattig1 etkiler
nedeniyle bir simiilasyon ¢agidir. Hiper-gercek kavrami medya tarafindan yaratilan
simiilasyonun gercekligin kendisi olarak algilanmasi ve bu algilama neticesinde toplumsal
gercekligin simiilasyona benzeserek degisim gostermesi durumudur (2008:16-20). Survivor
serisine ait programlar, 1ss1z adada hayatta kalmaya c¢alisan yarismacilar kurgusu {izerinden
aslinda bir 1ss1z ada simiilasyonu tasarlamaktadir (Yumrukuz, 2016). S6z konusu 1ss1z ada
simiilasyonu, neoliberal kapitalizmin sosyal Darwinist sOylemlerini somutlastiran bir temsil
sisteminde kapitalizmin hiper-gercegine doniismektedir. Ciinkii bu séylem yapisinda kapitalist
sistem, toplumun iradesi sonucu olusturulan politik bir diizen olarak degil doga durumunun
topluma dayattig1 “dogal” bir sistem gibi sunulmaktadir.

Survivor All Star 2024 yarisma programinda ara miisabakalar sonucunda verilen ve {liriin
yerlestirme niteligi tasiyan Odiiller, yarigmacilarin 1ss1z adada yasayan avci-toplayicilar gibi
sunuldugu kompozisyon ile birlikte diistintildiiglinde, kargo kiiltii ritiiellerini ¢agristiran bir

temsil ortaya cikartmaktadir. Kargo kiiltii temsili baglaminda fetis deger atfedilen metalar,



miicadelede kazanan tarafta olmanin anlamini insa ederek, tiiketimi tesvik eden anlamlarin
sosyal Darwinist soylem tizerinden temsil edilmesini saglamaktadir.

Kargo kiiltii kavrami, yerlesik medeniyetlerden izole kabilelerin kolonyalizm sonucu
metalarla karsilastiklarinda bu metalar1 getiren ugak, gemi gibi araglara kutsiyet atfetmelerini
ve metalari tasiyan kargo araglarina tapinmalarini ifade etmektedir. Kargo kiiltii aver toplayict
bir kabilenin, endiistri toplumuna ait tirlinlere hayran olmasini ve bu iiriinleri kabile ile paylasan
kolonicilerin ilgili bolgeyi bir nedenden terk etmesi sonucu kabilenin yasadigi yoksunluk
durumunu gidermek admna gerceklestirdigi dinsel ritiiel davranislar olarak goriiniim
kazanmaktadir. Kabile, kendisine zenginlik getiren kargo araglarinin ahsap, tas gibi ¢cevredeki
materyallerden taklitlerini imal edip, bu tasarimlara kutsal anlamlar, kehanetler atfederek
tapinmakta, bu kutsal varliklarin kendilerine tekrardan zenginlik getirmesi igin veya zenginlik
getiren araglar1 bolgeye cekmesi i¢in dua etmektedir (Lindstorm, 1993:162). Kargo kiiltii
sOmiirge cografyalarinda batili misyonerlerin asimilasyon ve somiirii politikasina maruz kalan
yerli toplumlarmin gelistirdigi bir inang sekli olarak kurtarici beklentisi barmdirmakta,
Hristiyanliga dair “kurtarict mesih” temasiin yerel inan¢ temalar1 ile harmanlandigi
efsanelerde meta bollugunun tekrar gergeklesecegi bir gelecek beklenmektedir (Eliade, 2001:
91).

Meta fetisizminin en asirilagsmis Orneklerinden birisi olan kargo kiiltii, Survivor
yarigmasinda kabile insani gibi davranan yarigmacilar tarafindan 6diil emtialarina verilen
tepkiler ve yarigmay1 sekteye ugratan reklamlar ile taklit veya simiile edilmektedir. Neoliberal
s0ylemin modern insan1 “vahsi dogada” hayatta kalmaya calisan ve kabile tiyeleriyle rekabet
halinde tek basina kalmis bir avci-toplayict olarak konumlandirdigi sdylemde, kargo kiiltii
siginilacak ve ulagilmak istenen en yiice deger olarak temsil edilmekte; kiiresel emperyalizm
biitiin diinyaya kargo kiiltiine tabi olacak kabilelermis gibi hitap etmektedir. Marshall Mc
Luhan’nin (2001) kitle iletisiminin kiiresel captaki islevsel etkilerine dayanarak ifade ettigi
“’kiiresel koy’’ kavrami kiiresel iktidarin enformatik giici karsisinda diinya toplumlarinin
kiiciiliip, biitiinlesmesi anlamini da tasimaktadir. Kiiresel hegemonyanin sosyal Darwinist
sOylemi ise kiiresel koyii, kiiresel kabileye ¢evirmektedir.

Programin orijinal adinin Robinson Cruise’a atif yapmasinin (Expedition Robinson)
yaninda igeriginin 1ss1z bir adada doga ile bas basa kalma ve birbirlerini eleyen yarigmacilar
temasini igermesi, liberal paradigmanin temellerini olusturan sdylemlerden birisi olan doga
durumunu ve o6zellikle homo homini lupus (gev: insan insanin kurdudur.) soziiniin sahibi
Thomas Hobbes’u (1949) hatirlatmaktadir. Thomas Hobbes un yaklagimima gore insanin

medeniyet Oncesi asamada doganin icerisinde hayatta kalma miicadelesi verdigi donemlerde



kendi dogasina gore nasil davrandigi ve bireylerin birbirleriyle nasil iligkiler kurarak
toplumsallastiklarina dair spekiilasyonlar igeren doga durumu kavrami, “insan insanin
kurdudur.” diisiincesi ile kapitalist somiirii iligkilerini mesrulastirict kuramsal bir zemin
saglamaktadir.

Charles Darwin’in dogal se¢ilim (seleksiyon) baglaminda gelistirdigi evrim kurami,
donemin liberal diisiintirleri tarafindan kapitalizmin mesrulastirilmasi adina suistimal edilerek
sosyal bilimlere uyarlanmis ve Sosyal Darwinizm olarak adlandirilan kuramsal yaklasim ortaya
cikmistir. Biyoloji bilimi kapsaminda tutarli bir bilimsel anlam tasiyan dogal seleksiyon
kavrami, Sosyal Darwinist sdylemde baglamindan kopartilarak toplumsal sistemi agiklamak
adina kullanilmig, toplumun organizasyonu ve yonetimi dogal siirecler olmadigi halde
insanlarin kapitalist sistemde maruz kaldig1 problemler dogaya uyum saglayamayarak yok olan
canli tiirlerinin durumuna benzetilmistir (Kaya, 2015: 585-588). Darwin’in The Descent Of
Man adli eserinde evrim kurami baglaminda dayanisma ve sosyal yardimlagsma gdsteren tiirlerin
bu sayede dogal secilimden sag kurtulmayi basardigini ifade etmektedir (1889:107). Ancak
Darwin’in sosyal grup i¢indeki yardimlagsmanin 6nemine dair agiklamalarina ragmen Spancer
gibi 19.ylizy1l liberal diisiliniirlerinin gelistirdigi sosyal Darwinist sdylemler insanin bireyci ve
bencil davranmasi gerektigini, bireyler arasinda rekabet oldugunu ve zayif olanin toplum
tarafindan korunmamasi gerektigini savunmaktadir (2015: 586-587). Zayif olanin toplumdan
ayiklanmas1 gerektigini ve devletin ihtiya¢ sahiplerine sosyal yardimda bulunmamasi
gerektigini savunan yaklagim, devletin iiretim-dagitim araglarina higbir miidahalede
bulunmamasi gerektigini savunan radikal serbest piyasa kuramina mesruluk kazandiracak bir
arka plan temin etmektedir.

Insel’e goére neoliberalizm, kapitalizmin &nceki asamalarinda temel alinan sosyal
Darwinist anlayisa bir geri doniistiir (2005: 3). Neoliberal sistemin kendini mesrulagtirmasi ve
toplumsal kiiltiiriiniin elestirel perspektife biirlinmemesi i¢in siiregelen somiirii ve saldirganlik
politikalarinin doganin 6ziine uygunluk yanilsamasi yaratilmasi, “vahsi doga” veya “doga
kanunu” sdylemleri ile iligkilendirilmesi gerekmektedir. Medya ve 6zellikle bireyci rekabet
barindiran yarigma programlari, barindirdiklart temsil ve sdylemler ile s6z konusu
iliskilendirmeyi ger¢eklestirmektedir. Bu baglamda sosyal Darwinist bir slogan olan “gii¢lii
olanin hayatta kalmas1” sOyleminin medya aracilifiyla global o6l¢ekte uygulandigi
anlasilmaktadir (2005: 242-244).

Doga durumu kavrami medeniyet 6ncesi dogayla i¢ ice yasayan insanlarin toplumsal
iligkileri ve siyasal iktidar1 yaratma siirecini ifaden spekiilatif bir kavram olarak sézlesmeci

diistiniirler tarafindan liberal doktrinde tartisilmistir. Thomas Hobbes (1993), John Locke



(2012), Jean Jacques Rousseau (2001), gibi sozlesmeci diisiiniirler, modern toplumun siyasal
yapis1 ve siyasi otoritenin mesruiyeti hakkinda sonuglara ulugsmakta doga durumu kavramini
tartismislar ve liberal paradigmanin temellendigi kuramlar1 doga durumu kavrami iizerinden
gelistirmislerdir. Avci’ya gore, Survivor yarisma programindaki dogal yasam temsilinin verdigi
politik mesajlar, konunun liberal doktrindeki doga durumu kavrami ile birlikte
degerlendirilmesine cesitli yonlerden 6rnekler sunmaktadir (Avci, 2015: 44-49). Bu baglamda,
Survivor All Star 2024 yarisma programinda 1ssiz adada rekabet halinde bir arada yasamak
zorunda olan yarigmacilarin eylemleri ve iliskileri adeta liberal diisiiniirlerin doga durumu
spekiilasyonunun tiyatral bir sekilde sergilenmesine benzemektedir.

Bu nedenle yarigsmacilarin birbirleri ile olan iliskilerinin temsili sosyal diizenin nasil
olmasi gerektigine dair ve 6ziinde yani doga durumunda sosyal iliskilerin nasil olduguna dair
bir temsil sunarak politik bir ideolojiyi eglence programi iizerinden izleyiciye aktarmaktadir.
Issiz adadaki sosyal iligkilerin nasil temsil edildigine dair analizler, agiklanan nedenle sadece
yarigma programinin analiz edilmesini degil, neoliberal ideolojinin toplumsal sistem
hakkindaki yargilarin1 ve dnermelerini doga durumu sdylemi baglaminda desifre etmektedir.
Liberal soylemlerin kapitalizmi mesrulastirmak icin basvuracagi temel argiimanlardan
dogallastirma, doga durumu sdylemlerini temel almaktadir. Bu tez c¢alismasinda, ilgili
programdaki tematik olgularin doga durumu paradigmasinda liberal ve sosyal Darwinist siyasal
sOylemelere olan yakinlig1 dogal yasam temsilleri lizerinden desifre edilmeye caligilmaktadir.

Sucu (2019) “Gozetim Toplumunda Simiilasyon Evreni ve Giindem Olusturma:
Survivor Yarismast Ornegi” adli ¢aligmasinda “Synopticon kavrami ile simiilasyon kavrami
arasindaki iliskiler Survivor yarisma programi 6rnegi iizerinden incelenmistir. Ilgili ¢alisma,
gozetleme kiiltlirlinlin  barindirdig1 etkiler nedeniyle simiilasyonlagtirict olduguna dair
perspektif sunmaktadir. Yumrukuz’un “Jean Baudrillardin Simiilasyon Kurami Cergevesinde
Survivor Programi” (2016) adli calismasi benzer bir ¢izgide ilgili yarigma programini bir
simiilasyon Ornegi olarak analiz etmektedir. Medya emtiasinin kurgusal bir yapim olarak
simiilasyon baglaminda incelenmesi, Survivor All Star 2024 yarismasindaki kurgusal “dogal
ortam” temsilinin neoliberal toplumsal diizenin bir hiper gercekligi olarak yorumlanmasina
yonelik bir bakis agis1 sunmaktadir.

Programdaki olay akisini sekteye ugratan iiriin tamitim reklamlar1 ve yarigmanin
siirecine yayi1lmis miisabakalarda basar1 gosterenlere 6diil olarak modern yasamdan bir iiriiniin
hediye edildigi sahneler, kargo kiiltii dolayimiyla kuvvetlendirilen meta fetisizmi kavrami
baglaminda degerlendirilebilir goriinmektedir. Tanyeri Mazici, Ates ve Yildirim’mn

“Televizyon Programlarinda Uriin Yerlestirme: Survivor All Star Ornegi” (2017) baslikl



caligmasinda Survivor All Star programindaki iiriin yerlestirme reklamlari tespit edilip,
incelenmistir. Bu tez calismasinda ise {iriin yerlestirme reklamlarinin program igerigindeki
temsili, kargo kiiltii kavramu ile birlikte degerlendirilmektedir.

Baudrillard, kapitalist sistemin yol actig1 tiikketim kiiltiirlinde tliketicilerin metalarin
temsil ettigi anlamlara ulagmaya calistigin1 ifade etmekte ve bu olguyu metalara soyut
anlamlarin yiiklendigi kargo kiiltiine benzetmektedir (Baudrillard, 2008: 22-28).

Bu baglamda Survivor All Star 2024 6diil oyunlarina konu iiriin yerlestirmelerin
ritiielistik temsili ile kargo kiiltii arasindaki benzerligin iizerinde durulmakta, kargo kiiltii
sOylemi tizerinden sosyal Darwinist sdylemin tiiketim kiiltiirlini yeniden tireten islevleri de
arastirma konusuna dahil edilmektedir.

Bununla birlikte, sosyal Darwinist yarisma temasinin karakterini anlamak adina
Survivor serisi ile ilgili literatiire ek olarak, bu temanin yer aldigi dizi ve film orneklerini
inceleyen de calismalara da yer verilmistir. Murray’in “Surviving Survivor: Reading Mark
Burnett's Field Guide And De-naturalizing social Darwinism As Entertainment” adli makale
calismasi da bu tiir yarisma programlarindaki sosyal Darwinizm oOgelerini incelemektedir.
Murray (2001) bu g¢alismasinda rekabetin acimasizhigina dair sdylemin kapitalist ideoloji
baglaminda incelendiginde, sosyal Darwinizm kavramiyla ortiistiiglinii saptamaktadir (Murray,
2001). Benzer sekilde Tutar’in “Can Squid Game Series Be Watched Through Social
Darwinism? A Semiotic Review” adli makale ¢alismasinda Squid Game (Netflix, 2024)
dizisinin barindirdig1 sosyal Darwinist kodlar, gorseller iizerinden gostergebilimsel agidan
degerlendirilmis ve sosyal Darwinist mesajlar neoliberal kapitalizm baglaminda analiz
edilmistir. Tutar’in (2022) bu ¢alismasinda sosyal Darwinist gostergeler, neoliberalizmi temsil
eden bir iktidarda 6znelere uygulanan kiyici teknikler olarak yorumlanmaktadir. Her iki makale
de bu tez ¢alismasinin kuramsal arka planinin ve yonteminin olusturulmasinda yol gosterici
olmustur.

Bu tez ¢alismasinda, Survivor All Star 2024 yarisma programindaki sosyal Darwinist
sOylemlerin mevcut hegemonik iliskileri mesrulastirip yeniden {iretmesinde nasil bir rol
oynadig1 sorgulanacaktir. Aragtirma sorulari olarak su sorulara yanit aranacaktir:

1) Survivor All Star 2024 yarisma programinda sosyal Darwinist soylemler nelerdir?
2) Bu sdylemler, mevcut hegemonik diizeni mesrulastirici bir gerceklik temsil etmekte midir?
3) Bu sdylemler, neoliberal kapitalizmin yeniden iiretilmesinde nasil bir rol oynamaktadir?

Bu ¢alismada nitel arastirma yontemi Cok Modlu Elestirel Soylem Analizi (Multimodal

Critical Discourse Analysis, MCDA) kullanilmistir. MCDA yontemi, sdylem analizi

yonteminin temel alindig1 bir gelisim siirecine sahiptir. Soylem analizi, Foucault tarafindan



iktidar iligkisi tireten bilginin anlam Oriintiilerini ¢éziimlemek ve bu anlamlar {ireten iktidar
aygitlarinin meydana getirdigi kurumsallasan sdylemleri odaga alan bir yaklasim olarak
kullanilmistir (Sallan Giil ve Kahya Nizam, 2021: 189-190). iktidar iliskileri vasitasiyla iiretilen
sOylemlerin egemen goriis niteligi tasidigi ve barindirdiklar1 ortak kodlar lizerinden analiz
edilebilir olduklar1 6ne siirtilmektedir. Ortak kodlar1 barindiran bir metinin Ortlistiigli soylem,
toplumsal iligkilere yayilan egemen goriisler olarak metni asan bir 6zellik sergilemektedir.
Soylem analizi iizerinden egemen goriisii ireten anlamlar, bu anlamlara bagl olarak kurulan
iktidar iligkileri ve 6znelestirme politikalari, iktidarin ¢ikarlar1 dogrultusunda toplumsal yapinin
hangi yonde sekillendirildigi incelenmektedir (Sahin, 2017). Fairclough, elestirel soylem
analizi yontemini benzer sekilde, egemen ideolojik yargilarin kullanilan dil iizerinden analiz
edilmesine yonelik bir amacla gelistirmistir (Sah, 2020: 212). Van Djik, kitle iletisim araglari
tarafindan tretilen sdylemlerin anlasilmasi konusunda haber metinlerinin elestirel sdylem
analizi yontemi ile incelenmesini odaga alan 6zglin yaklagimlar gelistirmistir. Elestirel soylem
analizi yonteminin Van Djik tarafindan gelistirilen yaklasiminda vurgulama/6nemsizlestirme,
Oznelestirme/nesnelestirme, suglama/aklama gibi eksenler iizerinden analize yonelik kodlar
cergevesinde hangi egemen goriislerin tretilip, mesrulastirildig: arastirilmaktadir (Van Dijk,
2009). Elestirel soylem analizi yonteminin ¢ok modlu bir kullanim y6niinde gelistirilmesinde
medya metinlerinin sézel ve yazil dile ek olarak goriintli, miizik, montaj efekti gibi unsurlar
tastyan kompleks bir yapiya sahip olmasi ve anlam iiretiminde tiim bu unsurlarin biitiinsel bir
rol oynadig1 dikkate alinmigtir. Elestirel sdylem analizinin ¢ok modlu bir yaklasimdan
degerlendirildigi oncli caligmalardan Social Semiotics (Kress ve Hodge , 1988), medya
metinlerinin gorsel yapi, sdzel yapi, ses gibi farkli bilesenlerden incelenmesine yonelik “mod”
kavramini ortaya koymaktadir. Kress ve Van Leeuwen, Multimodal Discourse (2001) adli
calismalarinda ¢ok modlu metin incelemesini “multimodality” kavrami ile adlandirarak “Cok
Modlu Elestirel Soylem Analizi” (Multimodal Critical Dicource Analyse) yoOntemini
kavramsallastirmistir.

Survivor All Star 2024 adli yarisma programinin incelenmesinde ¢ok modlu séylem
analizi yontemi kullanilmis olup, icerikte desifre edilen sdylemler ile bu sdylemleri
cergeveleyen paradigmalar arasindaki baglanti ve benzerliklerin tartisilmasinda Stuart Hall

tarafindan gelistirilen insac1 kuramdan faydalanilmistir (Hall, 2017: 73-83).



BIiRINCIi BOLUM
TELEViZYONDA REALITY SHOW YARISMA PROGRAMLARI

1.1. Reality Show Programlarinin Ekonomi Politik Boyutu

Medyanin ticarilestigi neoliberal ¢agda ve diinya genelinde medya kuruluglar1 parcasi
olduklar1 serbest piyasa kurallarina gore isleyen ekonomik sistem igerisindeki varliklarini
stirdiirebilmek i¢in Oncelikle ticari kar amaci giitmekle birlikte, olusturduklari medya
iriinlerinde statiilkoyu destekleyici ideolojik mesajlar ileterek hegemonik bir islev
gostermektedirler. Bu durum medyanin pargasi oldugu kapitalist sistemdeki konumunun ve
medya triinlerinin sistemin barindirdig: politik filtreler tarafindan ayiklanmasinin beklenir bir
sonucudur.

Pierre Bourdieu’ya gore kitle iletisim araglar1 arasinda televizyon niifusun biiyiik bir
boliimiiniin bilincini sekillendirmekte fiili bir tekele sahiptir. Televizyon yayinlarinin yiiksek
izlenme oranm1 yakalama amaciyla iiretilmesi ekonomik temellere dayanmaktadir. Yiiksek
izlenme orani, sansasyon ve abarti barindiran ancak igerik olarak énemsiz ve ¢abuk unutulan
yayinlar ile elde edilmeye ¢alisilmaktadir (Bourdieu, 1997: 23-25).

Theodor W. Adorno ve Max Horkheimer, Aydinlanmanin Diyalektigi (2014) adli
eserde, kapitalist sistemde kitle iletisim araglarinin ideolojik islev gosteren emtia tiretimini
kiltlir endiistrisi kavramu ile agiklamistir. Kiiltiir endiistrisi, tiiketiciligi tesvik eden, eglence
odakli ve elestirel diisiinceden yoksun mesajlar iceren iirlinler ile kitle kiiltiirii yaratmakta;
esitliksiz toplumsal diizende somiiriiye maruz kalan is¢i sinifi kiiltiir endiistrisinin hedef kitlesi
ve tiiketicisi olmaktadir. Kiiltiir endiistrisi tarafindan iiretilen ve kitleye eglenme imkani olarak
sunulan ge¢ici ve giindelik konular kitle kiiltliriinii meydana getirmektedir.

Kitle kiiltiirli, metalar ile sergilenen bir takim davranig modellerini topluma onererek
moda yasam tarzini tasarlamaktadir. Kiiltlir endiistrisi sadece {iretim siireglerini degil medya
tiriinlerindeki standartlagmay:1 ifade etmekte, standart anlati semalarinda mevcut toplumsal
diizene uyum saglamak gerektigi diisiincesi aktarilmakta, statiiko karsisinda caresiz hisseden
kitlelere kendilerini avutabilecekleri zorlantili bir eglenme bi¢imi sunulmaktadir (Adorno,
2011: 111-117). Medyanin 6nemli bir bileseni olarak televizyon programlar kiiltiir endiistrisi
kavrami baglaminda kitle kiiltiiriinii tiretmekte, magazinel 6zellik tasiyan yayinlar elestirel
diisiinceden uzak bir toplumsal giindem olusturarak popiiler Kkiiltiiriin parcas: haline
gelmektedirler (Ayasli, 2006: 105).

Medyanin kapitalist sistemin bir aygiti haline geldigi ticari yayincilikta televizyon

programlarinin reklam alinabilirlik gibi ticari kriterlere gore tiretilmesi kamu yararinin geri



planda kaldig1 bir yayin politikasinin siirdiiriillmesine temel olusturmakta, izleyicinin dikkatini
cekebilmek icin eglence temalar1 6n plana ¢ikmaktadir (Zorlu, 2016: 90).

Yarigma programi tiirii eglence temasi igeren televizyon programlari arasinda onemli
bir hacme sahip olmakla birlikte siiregelen bir program tiirii olarak popiiler kiiltiiriin insasinda
yerlesik bir konuma sahiptir. Amerika ve Ingiltere’de bir program tiirii olarak ilk ortaya ¢iktig1
donemlerde bilgi yarismasi formatinda ve kamusal yaymcilik ilkesiyle daha ¢ok toplumu
bilgilendirmek amac1 tasiyan yarigsma programlarinin yerini zamanla poptiler kiiltiirii insa eden
eglence odakl ticari yapimlar almistir. 1980’11 yillardan itibaren yetenek yarigmalari ve reality
show formatlarinin ortaya ¢ikisi ile yarigma programu tiirtindeki degisim belirgin hale gelmistir.
Bilgi yarigmalar1 dahi popiiler kiiltiirden sorular soran 6zellikler tasimaya bagladigi i¢in yarisma
programi tiirii biitiin formatlartyla birlikte popiiler kiiltiirli pekistiren bir isleve sahip olmustur
(Dursun ve Evirgen, 2014: 131-137).

Amerika ve Avrupa lilkelerinde ortaya ¢ikan yarigsma programi formatlari Tiirkiye’deki
televizyon kanallarinda ¢ok benzer olarak taklit edilmektedir. Bu formatlarin ortak 6zelligi
olarak bireyci bir rekabet temasi 6n plana ¢ikarilmaktadir (Erdogan ve Alemdar, 2005: 97-104).

Reality show tiiriiniin gelisimi, 1980°li yillardan itibaren medya endiistrisinin
kiiresellesmesi, kamusal kuruluslarin yerini ticari kuruluslarin almasi, kurallarin kaldirilmasi
(deregiilasyon) gibi nedenlerle baglantilidir. Bu donemde kiiresellesmeye eslik eden teknolojik
gelismeler medyay1 da doniistiirmiis; televizyon yayincilifinda kamu tekelinin yikilmasi ile
ticari televizyonculugun dinamikleri baskin hale gelmistir. Bu baglamda televizyon program
iiretimi kurmaca olmayan programlar dahil olmak {lizere daha fazla eglence 6gesine odakli,
popiilist bir formata doniismiistiir. Ticari yayinciligin maliyeti azaltma kriterleri dogrultusunda
kurmaca yapimlar yerine insanlarin kendi yasam pratiklerinin medya iiriinii haline getirildigi
bir yaklasim televizyon yayinciliginda reality kavramini ortaya ¢ikartmistir. Reality
programlar, kelime anlamu itibariyle belirli bir insan yagam1 ger¢ekligini sunma anlami tagisa
da eglence ve dramatik unsurlar yaratan bir sunum ile olusturulmaktadir. Gizli kamera sakalari,
talk show ve magazin igerikleri gergek insanlarin yasamina dair kesitlerin izleyiciyi
eglendirmeye yonelik bir program formatinda sunulmasina dair 6rneklerdir (Aksop, 1998: 39-
44). Reality show formatin1 ortaya ¢ikartan egilimler, ilk dnce ABD’de ortaya ¢ikarak
sonrasinda diinyaya yayilan ve 1980’li yillardan itibaren goriiniirlik kazanan televizyon
haberciliginin sunulus bi¢imi, tabloid gazetecilik gibi medyanin habercilik alanindaki igeriksel
doniistimii iizerinden tespit edilmektedir. Haber igeriginin ciddiyet, resmiyet ve duygudan
arindirilmis  geleneksel sunulusundan farkli olarak sansasyon, kurbanlastirma, duygusal

imgeleri yogun olarak kullanma, canlandirma gibi dramatik bir yone kaymasi reality show
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tiirlinlin tarihsel geri plani olarak degerlendirilmektedir (1998: 47-52). Reality Show tiiriiniin
ilk ornekleri, reality programlarin kendine 6zgii yapisinin dramatik bir anlati sekli olarak
belirlendigi kriminal veya polisiye dizilerde ortaya c¢ikmis olup; yasanmis olaylarin
canlandirilmasi, olaya ait veya aitmis gibi izlenim uyandiran goriintiilerin kullanilmasi, olaya
ait gergek kisilerin anlatimina yer verilmesi bu dizilerin ayirt edici yonleridir (1998: 64). Tiiriin
tizerinde uzlasiya varilmis bir tanimi bulunmamakla birlikte reality show kavrami, genel
hatlartyla insan yasamina ait belirli bir gercekligin, dramatik olarak sunulmasi olarak
Ozetlenebilir goriinmektedir (Aksoy ve Sarag, 2020: 768).

Televizyon yaymciligindaki reality olgusunu Baudrillard’in gelistirdigi simiilasyon
kavrami tizerinden degerlendiren Syverson, reality televizyon programinin kendi gercekligini
iirettigini ifade etmektedir. Reality televizyon programi konu edindigi kisisel bir yasami ayni
zamanda kisisel olmaktan ¢ikartip bir medya iiriinline dontistlirdiigii i¢in etkilemekte ve kisinin
otantik yasam deneyiminin yerini alan bir simiilasyon ortaya ¢ikartmaktadir. Bu nedenle
siradan insanlarin ger¢ekligini konu edinen reality televizyon, konu edindigi siradan insanlarin
gercekligini sekillendirmektedir (2021: 26-28).

Reality show programlarinin konu edindigi gergekligi sekillendirmesi boyutundan farkli
olarak birer ticari medya yapimi olarak izleyiciye sunulmasi, s6z konusu medya metninin
izleyicinin dikkatini ve devamliligin1 saglamaya yonelik bir kompozisyonla sunulmasini
gerektirmektedir. Televizyon dizileri gibi kurgusal yapimlarda kullanilan ve izleyicinin
merakini saglayarak bir sonraki boliimii izlemeye tesvik eden fonksiyonel teknikler, Keating’e
gore reality show programlarinda da kullanilmaktadir. Gergek kisilerin faaliyetlerini konu
edinmesi baglaminda kurgusal olmayan reality show programlari; elde edilen goriintiilerin ve
diger ciktilarin izleyicinin dikkatini canli tutmaya yonelik montajlanmasi baglaminda editoryal
acidan kurgulanmis metinlerdir (2013: 55-58).

Reality show programlarinda siradan kisilerin kullanilmasi ekonomi politik agidan
program maliyetini diisliren bir unsur olarak tercih edilmektedir. Programa katilan siradan
kisilerin ¢alisan degil goniillii sifatiyla katilimc1 olduklar1 durumlarda, bu katilimeilara ticret
dahi verilmemesi gibi sonuglar ortaya ¢ikabilmektedir. Katilimcilarin program kapsamindaki
aktiviteler disinda dinlenme ve bekleme anlarinin da kaydedilip yayinlanmasi, uzun saatlere
yayilan bir goriintii ve ses malzemesinin az bir karsilikla elde edilmesine imkan vermektedir.
(Blair, 2010: 4-5).

Reality show programlar1 yapis1 geregi reklamlarin iiriin yerlestirme seklinde program
metnine dahil edilmesine imkan vermekte ve boylelikle izleyicinin tiikketime yonelik ilgisini

yukseltici bir etki saglamaktadir. Reality show programlar1 arasinda Burnett’in yapimcisi
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oldugu Survivor yarisma programi iirlin yerlestirme reklamlari lizerinden biiyiikk reklam
gelirlerinin elde edildigi ilk orneklerden birisidir. Burnett yapimi Survivor’in 2000 yilinda
yayinlanan birinci sezonu farkli sektorlerdeki sirketlerin sponsorlugu iizerinden 4 milyon
Amerikan dolari reklam geliri elde etmis, bu gelir ikinci sezonda 12 milyon dolara yiikselmistir.
(Roberts, 2011:33). Tiirkiye’de yayinlanan Survivor programi agisindan Acun Ilicali
yapimeiligini yaptigr ilk programin maliyetinin 1 milyon 200 dolar oldugunu ve giincel
yapimlarin 15 milyon dolara varan bir maliyete ulastigin1 belirtmektedir (Ilicali, 2024a). Ilicali,
Survivor programinin ¢ekildigi iilke olan Dominik Cumhuriyeti’ne 6nemli katki sagladigini
belirtmekte ve bu sayede Dominik Cumhurbagkani ile yakin bir iliski kuruldugunu ifade
etmektedir (Ilicali, 2024b). Dominik Cumhuriyeti’nde Survivor All Star yarigsmasinin 2015
yilindaki sezonunu gbzlemleyen ve Ilicali ile réportaj yapan Eyiliboglu’nun aktardigina gore,
Acun Medya’nin 100 personeline ek olarak 200 Dominik ve 70 Arjantin vatandas1 Survivor All
Star programinin ¢aligsani olarak gérev yapmuistir (Eytiboglu, 2015). Ilicali 2024 yilinda katildig:
343 Digital isimli sdylesi programinin 39.boliimiinde Survivor programinin giincel durumu ile
ilgili olarak Dominik Cumhuriyeti’ndeki ¢alisan kisi sayisinin 1500 kisinin oldugunu,
calisanlarin yarisinin genellikle ¢ekimin yapildigi iilke vatandaslarindan olustugunu ifade
etmektedir. Bununla birlikte Survivor programinin farkli kitalardaki 15 iilkede yayinlandigini
belirtmektedir (Ilicali, 2024c).

Bu olgu Survivor gibi kiiresel 6lgekte yayinlanan reality show yarigma programlarini
igerik yoniinden O6rnek alan yerel versiyonlari acisindan, tiretim ve dagitim yoniinden de kiiresel
Olcekte faaliyet gosteren ekonomi politik iliskileri 6rnek alindigini ortaya koymaktadir. Murray,
Burnett yapim1 Survivor serisinin ¢ekildigi tilkelerin bir zamanlar somiirge cografyasi olan bir
kimlige sahip oldugunu vurgulamakta ve bu tilkelerdeki vatandaglarin somiirii iliskilerini temsil
eden bir kimlikle ilgili yarigsma programinda ¢alisan olarak boy gdsterdiklerini ifade etmektedir.
Ornek olarak ekrana yansiyan gériintiilerde yarismacilara birer “hizmetkar” gibi hizmet eden
Afrikalilarin, somiirgecilik kiiltiiriinii hatirlatic1 bir kimlikte temsil edildigine deginmektedir
(2001: 49). Eyiiboglu’nun aktardigina gore, Survivor All Star yarismacilarindan tinlii olanlar
Tiirkiye’deki licretlerine denk haftalik ticretler almakta ve biiyiik ddiil biitiin ¢aliganlarin toplam
ticretini gegmektedir (2015). Survivor 6rnegindeki S6z konusu karsilastirma, reality show
programlarinda {inliilerin ve {inlenmeyi basaran kimliklerin ekonomik ¢ikarlarinin
gozetildigini, program c¢alisanlarinin emeginin bu tiirden yarismacilar kadar karsilik
bulmadigini gostermektedir. Survivor gibi reality show programlari, mensei olan iilkeye kiyasla

emegin daha ucuz oldugu iilkelerde iiretildiginde bu iilke vatandaslarinin g¢alisan olarak
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program iiretiminde yer almasina imkan vermekte ve neoliberal kapitalizmin kiiresel 6lgekteki

ekonomik esitliksizliklerini lehine kullanmaktadir.

1.2. Reality Show Alt Tiirii Olarak Yarisma Programlari

Reality Show programlarmin gelisimini ve ¢esitlenen alt tiirlerini smiflandirmak
gerekirse gliniimiize varan sliregte popiiler formatta degisimler s6z konusudur. Polisiye diziler
ile birlikte kurgusal yapim kategorisinde alt tiirler ortaya ¢ikartan reality show’un ikinci dalgasi
1990-2000 yillar1 arasinda yasam tarzini konu edinen belgesel programlara dayanmaktadir.
Reality Show tiirliniin bir alt tiirii olarak 2000’li yillarda yayginlasan yarisma programlari,
belirli bir mekanda tutulan ve siradan insanlardan segilen yarismacilarin goézlendigi bir igerige
sahiptir (Hill, 2005: 24). Hill tarafindan Reality game show kategorisi ile degerlendirilen
2000°1i yillara ait ilk 6rnekler Big Brother, Expedition Robinson ve Survivor yarismalaridir. Bu
yarigsmalar format olarak yarigsmacilarin belirli bir alanda tutulup, cesitli gérevleri basarmalari
tizerine kurulu ve deneyimlerinin gozetlendigi bir icerige sahiptir. Daha sonrasinda, ortaya
¢ikan yarisma formati ise Popstars, Pop Idol, Fame Academy gibi yarismacilarin jiiriye karsi
yeteneklerini sergiledigi bir igerige sahiptir (2005: 31-35).

Tiirkiye’deki televizyon yayimcilig1 acisindan, reality show tiirtindeki ilk 6rnek 1993
yilinda Show TV’de yayinlanan Sicag: Sicagina adli programdir. Format olarak bir sunucunun
bulundugu ve siddet igeren polisiye-adli olaylara ait goriintiilerin derlendigi bir gosterim
sunmaktadir. Basarili bir reyting elde edilmesi, diger televizyon kanallarimi etkilemis ve
ATV’deki Kayip Aranmiyor, Flash TV’deki Gergek Kesit program Ornekleri gibi bu format
yapisinin farkli versiyonlari iretilmistir (Aksop, 1998: 90-92). 2001 yilinda polisiye-adli
olaylar1 konu edinen format yapisindan ilk farklilasan 6rneklerden Biri Bizi Gozetliyor isimli
yarigma programi, Avusturya yapimi Taxi Orange ve Big Brother programlarinin format
yapisinin karigimi bir gdsterim sunmustur (Aytekin ve Ozmen, 2024: 131). Biri Bizi Gozetliyor
programi Tiirkiye’de yayinlanan reality showlar arasinda yarigma formatinin ortaya ¢iktigi
oncli programlardan olmakla birlikte, aldig1 reyting basaris1 sayesinde reality show yarisma
programlarinin ve gozetleme format yapisinin yayginlagsmasinda rol oynamistir. Daha
sonrasinda Popstar, Akademi Tiirkiye, Star Akademi, Rising Star gibi yetenek temelli format
yapisina ait reality show Ornekleri ana yayin kusaginda ¢ogalmistir. Aksoy ve Sarag’a gore
Tirkiye’deki glindliz kusag1 reality show Ornekleri, 2017 yili sonrasinda evlilik programi
format yapisinin yasal engel nedeniyle ortadan kalkmasi ile yarisma ve polisiye-adli olaylar

seklinde iki format yapisinda siniflandirilmaktadir (Aksoy ve Sarag, 2020: 773-774).
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2000 y1l1 sonrasinda cesitlenen yarisma programi formatlari, siniflandirilabilir sayida ve

farklilikta 6rnekler ortaya c¢ikartmistir. Roberts tarafindan ge¢ donem reality show alt tiirleri
miicadele, yetenek, makyaj ve {inliiler seklinde dort baglikta siniflandirilmis olup, bunlardan
miicadele, yetenek ve makyaj alt tiirleri yarisma programi orneklerini igermektedir (Roberts,
2011:14-15). Diger alt tiirlere gore daha popiiler olan Miicadele alt tiirii, belirli bir ortamin
sartlarina dayanmak iizere siradan insanlardan secilen yarigmacilarin en iyi olanin hayatta
kalmasi ile 6zetlenebilir bir slogan ile fiziksel ve psikolojik dayanikliliginin test edildigi bir
kimlik tasimaktadir (2011:18). Roberts tarafindan bu alt tiiriin en popiiler 6rnegi olarak
incelenmis Survivor yarigmasi, televizyon programina iiriin yerlestirme yontemi ile reklam
saglayan bir igerik tlireterek reality show formatini reklam sektorii agisindan da verimli ve yeni
bir tiir haline getirmistir. Bu agidan Survivor ve devami niteligindeki yarisma programlari pek
cok biiyiik sirketin reklamini yaparak ciddi reklam gelirleri elde etmis, 6rnek olarak Survivor:
Africa isimli yarisma programi kendisinden 6nceki reality show programlari arasinda en ¢ok
reklam geliri elde etme rekorunu kirmigtir (2011: 28-30).
Tsay Vogel ve Maja Krakowiak’in ¢alismasina gore reality show programlari izleyiciler
iizerinde 6zdeslesme, etkilesim, eglence, gerceklik ve rekabet algisi gibi baglica etkiler
olusturmakta ve dokuz alt tiire ayrilmaktadir. Bu dokuz alt tiir, yarismacilarin bir talip ile
flortlesmeye ¢alistiklar1 “dating/romance”, siradan bir kisinin makyaj ve modaya uygun
giyimler ile yeni bir kimlik kazanmasini konu edinen “makeover/lifestyle”, gizli kamera kaydi
goriintiilerini konu edinen “hidden camera”, dans etmek gibi belirli bir yetenegin sinandigi
“talent”, rekabet yogunluklu yarigma tiiri olan “game show”, siradan insanlarin yagamlarinin
belgesel dizi seklinde aktarildig1 “docusoap”, durum komedisini konu edinen “sitcom”, polisiye
konulu “law enforcement”, durusma sahnelerinin siklikla gosterildigi adli olaylari konu edinen
“court” kategorisindeki programlardir. Survivor programinin da dahil oldugu game show
yarigma programu alt tiirii, siklikla katilimcilarin belirli bir 6diilii kazanmak amaciyla kapali bir
cevre veya durum igerisinde bulunmalarini icermektedir. Yarigma programu alt tiirii 6zellikle,
kisiler aras1 ¢atismalara dayali rekabet temasinin yogunlastigi bir goriinlim sergilemekte;
intikam duygusunun tatmin edilmesini cazibeli bulan izleyiciler agisindan kisiler arasi
catismalar bu tiir beklentilere yanit vermektedir. (2017:2-4)

Giliniimlizde yarisma programlart olarak goriiniim kazanan reality show ornekleri,
herhangi bir politik mesaj kaygis1 olmaksizin, belirli bir gercekligin temsil edilmesini ifade
eden reality kavrami baglaminda siradan insanlarin yasam deneyimlerinin eglence maksath bir

medya gosterisine doniistiiriildigii ndtr yapimlar izlenimi vermekle birlikte bu programlarda
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icerigin, sartlarin ve post-prodiiksiyonun kurgulanmig olmasi mesaj tasimasi kaginilmaz bir
medya metninin s6z konusu oldugunu gdstermektedir.

Yarigmacilar katilim gosterdikleri yarismanin kurallarim1 kabul ederek iktidar altina
girmeyi kabul etmektedir. Yarismay1 diizenleyenler koyduklar1 kurallar ile yarismanin akigina
istedikleri gibi yon verebilmektedir. Yarismada mevcut bulunan sunucunun yarigmaci ve
izleyici ile kurdugu hiyerarsik iligki, yarisma programini igine alan endiistriyel ve siyasal
sistemin egemenligini temsil etmektedir. Yarigsma programi araciliiyla “normal” ve “egemen”
degerlerin neler oldugu aktarilmakta, yarismay1 sekillendiren kurallar bireylerin uymakla
“yiikkiimlii” olduklar1 toplumsal sistemin bir minyatiirii gibi sunulmaktadir (Yaylagiil, 2004:
115-117).

Yarigma programu tiirli belli bir senaryoya bagl olarak dramatik anlati ortaya koyan
tiirlere kiyasla ideolojik temsiller agisindan daha notr, bu nedenle analiz edilmeye uygun
mesajlar tasimayan, yarigsmacilarin spontane eylemlerini kendi gercekliginde objektif olarak
aktaran eglence odakli bir yapit izlenimi uyandirsa da yarisma programinin barindirdigi
sOylemler program formatinin yapisal 6zellikleri (yarismanin kazanilmasi i¢in 6nerilen 6znellik
konumlari, programin dramatik sunulus bi¢imi, yarigmacilar arasindaki diyaloglar ve
mizansenler) araciliiyla temsil edilmektedir.

Bu baglamda yarisma programlari siklikla bireysel kazanma odakli ve kaybedenlerin
yarigmadan kismi bir 6diil alamadan tamamen elendigi, “ya hep ya hi¢” prensibi tasiyan, finale
ulasan yarismacinin (ortalama yasam standartlarina sahip bir kisiye gore) yiiksek miktarda para
odiilii kazandig1 yapisal ozellikler sergilemektedir. Yarigma programlarinin vadettigi para
odiilii kapitalist sistemde basarili bir girisimci kimligine agilan bir kap1 gibi sunulmaktadir.
Ascilik, moda tasarimi, miizisyenlik gibi belli bir mesleki beceri kapsaminda
degerlendirilebilecek eylemlerin yaris konusu oldugu kimi programlarda kazanan yarigmaciya
o meslegin prestijli ve ticari kar getirisi yliksek bir sekilde icra edilebilmesi i¢in sunulan
sponsorluk odiilleri basarinin sinif atlama oldugu mesajin1 aktarmaktadir. Baglangicta sermaye
sahibi olmayan bir yarigmacinin bireysel kabiliyetleri sayesinde yarigsmanin sundugu ddiile
ulagarak sermaye edinmesi, esitliksiz toplumsal sistemde sermaye sinifinin hak ettigi konumda
bulundugu mesajim1 vermekle birlikte kabiliyetli bireylerin ¢aba ile bu smifa ulasmasini
miimkiin kilan liberal 6zgirliiklerin mevcudiyetini ve 6zel sektdriin basarili girisimcileri
destekledigini temsil eden meritokratik bir sdylem insa etmektedir (Kosciesza, 2021).

Soylemler program izleyicisi i¢in Ozdeslesmeye miisait kimlikler insa edip,
sunmaktadir. Siradan kimselerin yarigma programina katilma yoluyla popiiler kiiltiiriin {inliileri

haline geliyormus gibi sunulmasi ve yarisma programinin katilimcilara zengin olma sansina
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sahiplermis gibi gosterilmesi programin insa ettigi kimlikleri izleyiciler i¢in cazip hale
getirmektedir. Siradan bir kimsenin sohretli ve zengin bir kimseye doniisebilecegini gdsteren
yarisma programlar1 izleyiciye herkesin yarisma programina katilarak televizyon yildizi
olabilecegi mesajin1 vermektedir. Siradan bir kimseden yildiza donlisme hayalini kurmaya
davet eden program sdylemi beraberinde hangi kimliklerin basarili oldugunu gostererek insa
ettigi kimliklere 6zendirmektedir. Nitekim yarisma programi yildizlar1 ¢ok cabuk unutularak
sOhretimsi olmaktan 6teye gidememektedir (Kogak, 2021: 404).

Bununla birlikte televizyon programlariin siirekliligi ve hane iginde izlenmesi
nedeniyle televizyon tnliileri izleyiciler iizerinde sinema yildizlarindan daha farkli etkiler
birakabilmektedir. Sinema sektoriinde ortaya ¢ikan yildiz sistemi giiniimiizde televizyona da
aktarilmis olup, yildiz oyuncunun cazibesi ile izleyicinin ilgisi kazanilmak istenmektedir.
Sinema sektoriindeki yildiz oyuncularin erisilemez kisiler olduklar: hissi uyandiran imajlarina
karsilik izleyiciler televizyonda rutin olarak gordiikleri kisileri yakinlar1  gibi
hissedebilmektedirler. Bu nedenle film oyunculari hari¢ olmak {izere televizyon programlarinda
rutin olarak kendini gosteren iinlii kisilerin “yi1ldiz” kimligi tartismalidir. Nitekim, televizyon
tinliileri islev olarak tipki yildiz oyuncular gibi izleyicinin ilgisini ¢ekmekte, yarattiklar
yakinlik duygusu nedeniyle yildizlarin saglayamadigi empati duygusunu uyandirmaktadir
(Mutlu, 1991: 51, 134-135).

Yildiz veya {nlii kimlikleri rol model alan kitle i¢in reklamlarda yildiz bir kimse
tarafindan tavsiye edilen emtia, s6z konusu yildiza benzemenin bir yolu olarak temsil
edilmektedir. Bu nedenle yildiz ve tinliiler tiiketim davraniglarini popiiler kiiltiire tagiyan ajanlar
olarak islev gostermektedir. Yildiz ile 6zdeslesmeye ¢alisan 6zne i¢in meta tiiketimi sadece
basarmin getirdigi 6diiliin keyfine varmay1 degil ayn1 zamanda basarili olan {inliiye benzemeyi
temsil etmektedir (Kellner, 2003: 4-7).

Bu baglamda &diil olarak belirli bir metay1 kazanan ve bu metanin reklamini yapan
yarisma yildizlari, izleyiciyi tiiketime tesvik etmektedir. Yarismacilarin medeniyetten izole
oldugu Survivor All Star yarismasi gibi Orneklerde iiriin yerlestirme reklamlari yarisma
senaryosu icindeki bir 6diil gibi sunulmaktadir (Mazic1 vd., 2017: 252-253). Odiilde gosterilen
gida tirtinleri gibi glindelik emtia dahi yarisma yildizlar1 araciliiyla anlam ve duygularla yiikli
bir senaryoyu deneyimle sekli olarak temsil edilmektedir.

Ayn1 yarismacinin devamlilik gosterdigi formatlarda yarigmaci karakterinin
belirginlestirilmesi ile izleyicinin 6zdeslesmesi tesvik edilmekte, 6zdeslesme ile yarigma
sOylemlerinin izleyici tarafindan benimsenmesi derinlestirilmektedir. Yarigmacilarin

devamlilik gosterdigi bu tiirden formatlarda genellikle izleyiciye SMS veya bagka bir yontem
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ile oy kullanarak jiirilik yapma pozisyonu taninmakta, izleyicinin destekleme psikolojisi
giiclendirilerek fanatik bir tutum tesvik edilmekte, sonu¢ olarak izleyiciyi yarigmaci ile
O0zdeslestirme stratejisi goriiniirliik kazanmaktadir. Yarigsmanin siirekliligi sayesinde sohrete
kavusan yarigsmacilar ayn1 zamanda izleyiciye empati kurabilecekleri halkin i¢ginden gelen
kisiler olarak sunulmaktadir. (Geger, 2018: 512).

Son donemlerde kiiresel capta yayin yapan batili televizyon kanallarinda yayinlanan
reality show konseptli yarisma programlarinin her boliimiinde yarismacilardan birisinin
elendigi bir kompozisyon sunulmakta, eleme kararmi yarisma jlirisi verebilmektedir. Bu
yarigma formatinda yarismacilardan stres altinda bireysel performanslarini yerine getirmeleri
ve digerlerini alt etmeleri beklenmektedir. Yarigmact kimligi ile bireyci rekabetin one
cikarilmasi, neoliberal ideolojiyi temsil eden sdylemler ile siiregelen somiirii iliskilerini
mesrulagtirmaktadir. (Kosciesza, 2021: 1689-1691). Medya bireysel basar1 i¢in baskalarini alt
etmenin gerekli oldugu mesajini ileterek neoliberalizmin 6nerdigi “homo economicus”; kendi
maddi ¢ikarini diisiinen birey kimligini pekistirmekte ve toplumun sosyal yardimlasma ile var
oldugu diisiincesine karsit olarak kamu yarar1 fikrini zayiflatmaktadir (Olgun, 2017).

Survivor yarisma programi gibi Orneklerde sunulan Dbireysel rekabet temasi
yarismacilarin birbirlerine karsi hir¢in tavirlar sergiledigi genel bir kompozisyona sahip
goriinmektedir. Yarigsma programlarinin temsilinde sunulan antipatik iliski bigimleri siklikla
yarigmacilarin duygusal baski altinda olmasina neden olmaktadir. Nezaketsiz veya ofansif
tavirlara maruz kalan yarigmacilarin yasadiklar1 olumsuz duygular viicut dillerine
yansimaktadir. Yarismaya dramatik bir unsur katan bu antipatik iligski bigimleri zaman zaman
nezaketsizligin 6tesinde karsilikli hakaret etmeye kadar varan davraniglar ortaya ¢ikartmakta
ve programin temsil ettigi sdylemin bir bileseni haline gelmektedir (Aeini, 2016:7). Diger
yandan Survivor 6rnegi de dahil olmak iizere Fear Factor gibi pek ¢ok reality show programi
yarigmacilarin gerilim, fiziksel zorluk ve siddetli bir zarara maruz kalma korkusu ile sinandig1
bir konsept sunmakta, rekabet insan ruhunu zedeleyen baskilara dayanabilmeye yonelik
olmaktadir (Trend, 2007: 135). Mutlu’ya gore reality show programlari dahil olmak tiizere
medyada sunulan siddet 6geleri heyecan yaratarak seyirlik gdsteriler sunmakta, bu siddetli
Ogeler izleyiciye diinyanin acilarla dolu oldugu bir yer oldugu diisiincesini aktarmaktadir.
Siddetin kaniksanmasi durumunda problemli olaylarin engellenemez olduguna dair kaderci
diisiincelerin topluma egemen olmasi ihtimali s6z konusudur (1999:148).

Survivor ve benzeri yarisma programi Orneginde goriilebilecegi gibi yarigmacilarin
kazanmak icin kendilerini ve birbirlerini yipratircasina bir rekabete mecbur birakilmasi, sinif

atlamak i¢in bireysel bir rekabete girilmesi gerektigi fikrini sertlik dozu yiiksek bir iislupla
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temsil etmektedir. Rekabetin sert ve acimasiz gerceklestigine dair sdylem toplumsal sistemin
de sert ve acimasiz bir rekabet barindirdigina dair bir gergeklik algis1 inga etmekte, yarigma
Odiiliiniin sagladig1 sinif atlama imkani, disaridaki rekabet ile igerideki rekabet arasinda aracilik
etmekte ve toplumsal sistemdeki sinif atlama miicadelesinin sikistirilmis bir 6rnegi gibi temsil
edilmektedir. Kazanan yarismaci 6diil olarak sahip oldugu sermaye ile ayn1 zamanda disaridaki
rekabeti, yani bireyin esitliksiz toplumsal sistemle olan ekonomik miicadelesini de kazanmis
olmaktadir. Bdylelikle yarismanin toplumsal sistemin gercekligine gecit agmasi veya
gergeklikten bir kesitmis gibi temsil edilmesi yarisma diinyasinin disindaki “ger¢ek diinyada”
rekabetin acimasiz olduguna dair dogallastiric1 bir sdylemi yeniden iiretilmektedir. Rekabetin
acimasizligina dair sdylemin tagimakta oldugu anlamlar kapitalist ideoloji baglaminda

incelendiginde, bu sdylemin sosyal Darwinizm kavramiyla ortiistiigii anlasgilmaktadir (Murray,

2001).

1.3. Medyada Sosyal Darwinist Soylemler

Basta ABD olmak iizere bati menseili televizyon programlarinin Tiirkiye’de
yayilanmasi veya uyarlanmasi, neoliberal kiiltiir emperyalizmi stratejilerinin tilkemizde de
karsilik bulup bulmadigi sorusunu akla getirmektedir. Drama igeren televizyon programlarinda
yerli yapimlar dikkate deger bir hacme sahipken Ozellikle yarisma programlar1 yabanci
formatlardan satin alinmakta veya aslina sadik benzerleri tiretilmektedir. Amerikan ve Avrupa
televizyonlarinda goriilmiis olan yarigsma programlari, Tiirkiye’de yaymn yapan televizyon
kanallarindan satin alinarak ve yerli kiiltlirel unsurlar dahil edilerek yeniden yaymlanmaktadir.
Formatin satin alinmadig1 durumlarda ise siki bir 6ykiinme durumu s6z konusu olmaktadir. Bati
merkezli uluslararasi medya sirketlerinin bagimli iilkelerde kurumsallagsmasi1 sonucunda, bu
sitketler tarafindan iretilen medya igeriklerinin s6z konusu {ilkelerde yogun olarak
gosterilmesine ve ideoloji transferine yol agmaktadir. Sermayenin ve kurumsallagmanin kiiresel
6l¢ekte yayilmasindan sonra ideolojinin bu yayilmayi takip etmesi kiiltlir emperyalizminin son
asamasini ifade etmektedir (Mutlu, 1999:48-52; 2005:154).

Bu baglamda Survivor serisinin kiiresel 6l¢ekte yayinlanmasi dikkate alindiginda kiiltiir
emperyalizminin giincel olarak nasil bir sdylem insa ettigini anlamaya yonelik uygun bir 6rnek
oldugu ileri siiriilebilir. Sosyal Darwinist sdylemlerin ¢esitli yarigma programlarinda
gozlemlenebilecegi lizere medyada yayginlasmasi ve neoliberal kapitalizmin T{rettigi
hegemonik kiiltiirde giic kazanmasi, tepki olarak son donemlerde sinema ve dizi yapimlarinda
da karsilik bulmakta, yikict yarismalar1 konu alan s6z konusu yapimlar kurgusal bir dykii

anlattyor olmanin sagladigi avantaj ile sosyal Darwinist temalar1 gercek yarigma
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programlarinda miimkiin olamayacak ol¢iide radikallestirerek izleyiciye sunmaktadir. Bu tiir
yapimlarin senaryolarinda asirilastirilmis ortak bir 6ge olarak yarigsmacilar sz konusu oyunlari
kaybettiklerinde dehset verici sekilde hayatin1 kaybetmektedir. Senaryo igerisindeki
izleyicilerin ise seyretme ediminden keyif almasi gosterilerek gergek izleyici bir tiir katarsise
ve kendini sorgulamaya davet edilmektedir. Asirilastirilmis 6gelerin anlati i¢erisinde dramatik
bir problem olarak sunulmasi bu temalarin fark edilerek elestiriye konu yapildiginin ve
tartismaya agildiginin gostergesi olarak yorumlanabilir. Elestirel dizi ve sinema yapimlari,
senaryolarinda ortaya koyduklar1 baglam ile neoliberal iktidar uygulamalarinin s6z konusu
yarisma temasinda nasil bir role sahip oldugunu karakterler ve olaylar lizerinden gostererek
gercekte var olan yarisma programlarina yonelik elestirel bir bakis agisina da ilham
vermektedirler.

Ornek olarak diinya ¢apinda izlenen ve yayinlandigr 2021 yilinda popiiler kiiltiirde
giincel bir ilgi odagi haline gelen Dong-Hyuk yapimi Netflix dizisi Squid Game’in
senaryosunda, sefalet nedeniyle hayati bir tiir ¢ikmaza giren kisiler 1ssiz bir adada
gerceklesecek bir yarismaya davet edilmekte, yarismaya katilan kisiler silahli gardiyanlarin
gbozetiminde halk kiiltlirlindeki ¢ocuk oyunlarinin igeriginden Oykiiniilerek olusturulmus
yarisma oyunlarint gecmeye calismakta, gardiyanlar veya yarisma mekanikleri tarafindan
kaybeden yarigsmacilarin hayatina herkesin gozii oniinde son verilmektedir. Yarigsmacilar bir
oylama yaparak bu yarigmaya son verme imkanina sahip olmasina ragmen kapitalist sistemdeki
statlilerinin katlanilmaz bir durum oldugunu degerlendirerek (ancak tek bir kisinin
kazanabilecegi) biiylik para odiiliine ulasma umuduyla yarismaya devam etmektedir. S6z
konusu yarisma her yil farkli bir iilkeden katilimcilarla tekrar diizenlenmektedir. Yarismay1
kazanan son yarigmaci tiim bu sistemin kimligini gizleyen vip denilen az sayidaki asir1 zengin
bir ziimreyi eglendirmek maksatli bir tiir bahis oyunu olarak tasarlandigini 6grenmektedir.
Tutar’m “Can Squid Game Series Be Watched Through Social Darwinism? A Semiotic
Review” adli caligmasinda Squid Game dizisinin barindirdigi sosyal Darwinist kodlar, gérseller
tizerinden gostergebilimsel acidan degerlendirilmis ve sosyal Darwinist mesajlarin tiretilmesi
neoliberal kapitalizmin ¢ikarlar1 baglaminda analiz edilmistir. Tlgili ¢alisma sosyal Darwinist
kodlar1 hayatta kalmaya yonelik bir 6lim kalim miicadelesini igeren gostergelere ek olarak
totaliter iktidar yapisinin kullandig1 panoptik gozetleme gibi tekniklerin yansitildigi gostergeler
ile birlikte incelemekte, sosyal Darwinist gostergeler neoliberalizmi temsil eden bir iktidarin
Oznelere uyguladigt kiyict tekniklerin ortaya ¢ikardigi bir kompozisyon olarak

yorumlanmaktadir (2022: 9-19).
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S. Collins tarafindan yazilmig bilim kurgu edebiyati kategorisindeki bir kitap serisinden
uyarlanan, J. Kilik, N. Jacobson ve M. Paseornek ortak yapimi The Hunger Games (2012) isimli
sinema filmi serisinde distopik bir ¢agda diinyay1 egemenligi altina almis bir ziimre baskic1 bir
rejim ile yonettikleri kitleleri hem korkutup sindirmek hem de fanatik duygulari agiga ¢ikartarak
eglendirmek maksatli olarak kitle iletisim araglar ile yayinlanan aglik oyunlart isimli bir
yarisma diizenlemektedir. S6z konusu yarismada yonetim mintikalarindan segilen katilimeilar
oliimciil tehlikeler ile dolu bir bdlgede birbirlerinin hayatini1 almaya zorlanmaktadir. Insanlarin
yasama hakkini eglence konusu yapan iktidar, yonetilenlere kendi sinir tanimazligini gostererek
g6z dag1 vermekle birlikte mintikalar arasindaki rekabetin yarattig1 fanatizm, iktidarin baski
rejimine karsi duyulan husumeti yarigmacilara saptirmaktadir. Korstanje ve George, The
Hunger Games gibi sinema filmlerinde tespit edilebilecek sosyal Darwinist 6gelerin 6limii
konu edinen ve toplum iizerinde korku yaratan yeni bir ideolojinin parcast oldugunu
degerlendirmisler ve ifade ettikleri olguyu “thana capitalizm” olarak kavramsallastirmiglardir.
Amerika Birlesik Devletleri’'nde gergeklesen 11 Eyliil saldirisindan sonra terdr, korku ve
felaket konularinin modern toplumsal kiiltiirde baskin hale gelmesi sonucu medyanin “thana
capitalizm” kavramu ile nitelenen bir politik yaklasima biiriinerek felaket olgulari tizerinden
izleyicinin dikkatini cekmeye calistigi, act ¢ceken insanlara dair igeriklerin tiiketim malzemesi
olarak kullanildig: ifade edilmistir. The Hunger Games, baskalarinin basina gelen felaketleri
bir eglence sovu olarak tiiketime sunan ve felaketler ile dolu bir diinyada hayatta kalmanin
ancak bireysel bir basar1 oldugu mesajini ileten bir yapim olarak sosyal Darwinst kiiltiirii
tiretmekte ve bu kiiltiir neoliberal ¢aga 6zgii “thana capitalizm” sisteminin ¢ikarlarina hizmet
etmektedir (2016: 65-74).

Yarigma temasini konu alan s6z konusu dizi ve film 6rneklerinde mevcut bulunan sosyal
Darwinist ortak senaryo 6gelerinin Survivor gibi gergek yarigma programlarinda da sdylemsel
acidan benzer karsiliklarinin oldugunu tespit etmek miimkiin gdriinmektedir. Ortak senaryo
ogeleri olarak kiiresel iktidar, izolasyon, vahsilik temasi, hayatta kalmanin oyunlastirilmasi,
ayiklayic1 siddet, gozetleme ve yaymlama gibi kategoriler sosyal Darwinist sdylemlerin
kendisini ortaya c¢ikartan neoliberal ideoloji ile olan baglantisinin bir biitiin olarak
degerlendirmesine olanak taniyan bagliklar olup, bu kategoriler kavramsal ¢erceve boliimiiniin
alt baglig1 olarak tartisilacaktir.

S6z konusu dizi ve sinema yapimlarinin kronolojik olarak kendilerinden 6nce
yayinlanmig Survivor ve benzeri yarisma programlarinin tahlilini ve elestirisini dramatik bir
yolla aktardigini ileri stirmek miimkiin gdriinmekle birlikte dramatik senaryolarin neoliberal

iktidar iliskisinin temsiline dair verdigi ipuglari, gergek bir yarisma programi olan Survivor’in



20

benzer bir perspektiften degerlendirilmesine olanak saglamaktadir. Bununla birlikte sosyal
Darwinist rekabet ideolojisini konu edinen dizi ve sinema filmlerinde ortak bir 6zellik olarak
mevcut bulunan ve neoliberal sistemin metaforu olarak kullanilan izole vahsi doga ortamui,
gercekte var olan yarisma programlart arasinda en net Survivor yarisma programinda
goriintirliik kazanmaktadir.

Survivor yarisma programi diger pek ¢ok yarisma programina kiyasla sosyal Darwinist
sOylemleri daha rafine bir diizeyde temsil etmekte, en temel seviyede yarigsma programinin ismi
dogal se¢ilimi g¢agristirmaktadir. Survivor yarisma programinin uyarlama versiyonlarinin
Tiirkiye’de yayin yapan televizyon kanallarinda yayilanmasi bu programin sosyal Darwinizm
kavramina ek olarak kiiltiir emperyalizmi kavramiyla da ortiisen bir Ornek teskil ettigini
gostermektedir. Neoliberal hegemonik islev ve sdylemleri birlikte barindan sayili yapimlardan
birisi olarak Survivor programinin analiz edilmesi neoliberal ideolojinin sosyal Darwinist
kodlar1 nasil kullandigin1 aragtirmak ve anlamak adina daha belirgin icerikler sunmaktadir.

Programin orijinal adinin Robinson Cruise’a atif yapmasinin (Expedition Robinson)
yaninda igeriginin 1ss1z bir adada doga ile bas basa kalma ve birbirlerini eleyen yarismacilar
temasini igermesi, liberal paradigmanin temellerini olusturan sdylemlerden birisi olan doga
durumunu ve 6zellikle “homo homini lupus” (gev: insan insanin kurdudur.) s6ziiniin sahibi
Thomas Hobbes’u (1993) hatirlatmaktadir. Thomas Hobbes’un yaklasimina gore insanin
medeniyet dncesi asamada doganin igerisinde hayatta kalma miicadelesi verdigi donemlerde
kendi dogasina gore nasil davrandigi ve bireylerin birbirleriyle nasil iliskiler kurarak
toplumsallastiklarina spekiilasyonlar igeren doga durumu kavrami, “insan insanin kurdudur”
ifadesi ile sosyal Darwinist soyleme uygun bir bakis acis1 sunarak kapitalist somiirii iliskilerini
mesrulastirict kuramsal bir zemin saglamaktadir.

Survivor yarisma programinin sosyal Darwinist soylemleri hangi temalar ile daha rafine
bir sekilde temsil ettigi tartisildiginda baslica su 6zellikler anilabilir:
1-Yarismacilarin medeniyete ait araglardan yoksun olarak 1ssiz oldugu izlenimi verilen tropikal
bir adanin sartlar1 ile bas basa birakilmalar1 ve dahil olduklar1 habitata ait bir canli
tiiriilymiiggesine ada sartlarina uyum saglamalarinin beklenilmesi.
2-Yarigmacilarin uyum saglama konusunda ¢evrelerindeki materyallerden faydalanarak
thtiyaglarini gidermelerinin beklenilmesi.
3-Beslenmek i¢in avlanma faaliyetlerine yonlendirilmeleri ve besin zincirinin parcasi haline

gelen bir tiir “avcr hayvana” doniistiikleri izleniminin olusturulmasi.
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4-Bununla birlikte rekabeti diger yarismacilara kaybederek yarismadan elenmenin adada
hayatta kalmay1 basaramama seklinde temsil edilmesi nedeniyle yarigmacilarin ayni zamanda
potansiyel bir av pozisyonunda bulunduklar1 temasinin olusturulmasi.

5-Cevresinde totemlere benzeyen dekorlarin bulundugu bir mecliste yarigsmacilarin kimin
yarismadan elenmesi gerektigi konusunda oylama yaptiklari seremoninin (antropolojik bir
degerlendirme anlami tasimaksizin Hollywood filmleri gibi popiiler kiiltiir 6rneklerinde
rastlanilan bir olgu olarak) kurban verme ayini diizenleyen totemist kabileleri ¢agristirici
gostergeler igermesi ve oylama sonucu yarismayl kaybeden yarismacinin mesalesinin
sondiiriilmesi gibi mizansenlerin kabileden dislanarak oliime terk edilmeyi ¢agristiran tiyatral
bir temsile sahip olmasi.

6-Yarismacilarin adaya birakildiklar sifir noktasindan hareketle medeniyetin ilk sathalari olan
avcl toplayict agsamaya benzer bir organizasyon olusturmalart (yarisma programinin bir tiir
toplumsallasma laboratuvari gibi islev gostererek) olusturulan bu yapay kabilenin yarigma
programinin yapist geregi grup i¢i bireysel ¢ikar ¢atismalari liretmesi, programin barindirdigt
sert iislup nedeniyle rekabetin husumete varan bir ¢atisma oldugu izleniminin olusturulmasi.
Bu dogrultuda toplumsallasmanin ancak belirli konulardaki bireysel yetersizligi gidermek i¢in
gevsek baglar ile kuruldugu fakat insan psikolojisinin 6ziiniin ben merkezcilik oldugu bu
nedenle bireyin her an kendi ¢ikarlar kapsaminda diger bireyleri bertaraf etmeye hazir oldugu
fikrinin temsil edilmesi.

Yarigsma programinda iki ayr1 gurubun olusturulmasi ve birbirleri ile miicadele etmeleri
dikkate alindiginda toplumsallasmanin rekabet¢i kiiltiirii ortadan kaldirmadigr fikri
desteklenmektedir. Gruplar arasi rekabetin mevcut oldugu yarisma programi formati ortaklasa
hareketin motivasyon kaynaginin dahi ayrim ve rekabetten kaynaklandigini temsil etmektedir.
Olusturulan gruplar komiinal yasam siiren avci-toplayicit kabile yapisini gagristirsa da
programin sOylemi yarigmaci “kabilelerin” kollektif bir bilin¢ tasimadigini, kollektif pratiklerin
bireysel pragmatik amacglara ve diger grupla rekabete dayandigini temsil etmektedir. Diger
yandan yarigmanin son asamalarina dogru eksilen yarigmacilar nedeniyle kollektif iligkilerin
zaten gecici bir durum oldugu ve yarigmanin ancak bireysel olarak kazanilabilecegi ortaya
konmaktadir. Bu agidan bireylerin bagka bireyler ile rekabetinin araci olan gruplar, rekabetin
capinin daralmasi islevini yerine getirerek son bulmakta, yarigma programinin felsefi bir
spekiilasyon olan doga durumunu ¢agristiran toplumsallasma laboratuvari otantik bir sonug ile
dogada tek basina hayatta kalabilen birey temasini tiretmektedir. Sonug olarak vahsi dogada
hayatta kalmay1 basarma ile kapitalist sistemde hayatta kalmay1 bagarma temalar1 arasinda final

Odiiliine ulasan yarismaci kimligi iizerinden benzesim kurulmakta, {istiin gelen yarigsmacinin
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dahil oldugu kollektif yapiyr kendi c¢ikari i¢in bertaraf ettigi bireyselci bir bakis agisi

mesrulastirilmaktadir.
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IKINCi BOLUM
REALITY SHOW TURU VE SURVIVOR SERISi

2.1. Survivor Serisinin Tiirk Televizyon Kanallarindaki Uyarlamalari

Bu ¢alismada incelenen Survivor All Star 2024 yarismasinin tarihgesi incelendiginde,
anilan yarisma formati Charlie Parson’un yapimciligini iistlendigi Expedition Robinson isimli
reality show yarigsma programi ile ortaya ¢ikmistir. Daha sonrasinda Yapimci Mark Burnett
tarafindan 1998 yilinda Expedition Robinson yarismasinin telif haklarinin satin alinmasi ile
benzer yarigma formati CBS kanalinda Survivor adiyla uyarlanarak ABD’de yayinlanmistir.
Survivor yarisma programiin onciilii olan Expedition Robinson yarigsma programi format
olarak “vahsi doga” temasini temsil eden bir ada ortaminda diizenlenen birtakim miisabakalara
dayanmakta, miisabakalardan sonra gerceklesen oylamalar ile hangi yarigmacinin elenecegine
karar verilmektedir. Yarismacilarin temel ihtiyaclar1 program tarafindan asgari diizeyde
karsilanarak ada sartlarina dayanmasi da beklenmekte, yarigsmacilar ada sartlarinda kendi
barinaklarini insa etmektedirler. Yarisma programinin teknik ekibi ise adaya yakin yerlerde
bekleyen yatlarda hazir bulunmaktadirlar (Huff, 2006: 18). Survivor yarisma programi,
yarigmacilarin ilkel kosullarda bulunduguna yonelik bir temsil sunmakla birlikte, set ekibi bu
cercevenin disinda programin iiretim silirecine dahil olmakta ve yarismacilart aslinda yalniz
birakmamaktadirlar. Survivor yarismasinin 1ssiz ada temasii barindiran versiyonlarina ek
olarak Afrika ve Avustralya kitasinin kurak bdlgelerinde gecen ¢ol temali versiyonlar da
iretilmistir (Betts, 2004: 105).

Survivor yarismasi yapimci Pelin Akad tarafindan Survivor: Biiyiik Macera ismi ile
uyarlanarak 2005 yilinda Tiirkiye’de Kanal D’de yayinlanmistir. Daha sonrasinda Acun Ilicali
tarafindan Survivor yarigmasinin haklart devralinarak yeni versiyonlari iretilmis, bu
versiyonlarda Acun Ilicali ayni zamanda sunuculuk yapmigtir. Survivor yarigmasinin
Tiirkiye’de yayinlanan uyarlamalari orijinal Survivor programina benzer sekilde ada ortaminda
gegmekte ve “vahsi doga” ile miicadele temasini barindirmaktadir. Survivor serisinin Tiirkiye
uyarlamalarinda bugiine kadar ada ortami olarak Panama ve Dominik Cumhuriyeti’ndeki
tropikal adalar ve Kibris secilmistir. Tiirkiye’de yayinlanan, Survivor adi gecen yarigmalari bir
seri olarak nitelendirmek gerekirse, serinin 2006 yilindaki ismi Survivor: Tiirkiye-
Yunanistan’dir. Acun Ilicali’nin yapimeiligini tstlendigi Survivor: Tiirkiye-Yunanistan ayni
zamanda Yunanistan televizyon kanalt Mega TV de de gdsterilmis olup, yarismadaki takimlar
Tiirk ve Yunan vatandasi olmak {izere ikiye ayrilmigtir. Serinin Show TV’de yayinlanan

Survivor: Aslanlar ve Kanaryalar, Survivor: Kizlar ve Erkekler (son iki sezonu Star TV’de
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yaymlanan) Survivor Unliiler Géniilliiler gibi sonraki &rnekleri de Acun Ihcali’nmn
yapimciliginda tiretilmistir. 2015 yilinda Acun Ilicali’nin satin aldig1 TVS8 kanalinda yayinlanan
Survivor All Star yarigmasi ise Survivor serisinin onceki sezonlarindaki yarismacilarin
katilimina dayanan bir formata sahiptir. Survivor ve benzeri versiyonlarindaki yarisma siireci
incelendiginde, dokunulmazlik oyunu adi verilen yarisma oyunlari sonrasinda kaybeden
takimin iiyeleri “Ada Konseyi” ad1 verilen toplantida kapali oylama yapmakta, her bir yarigmact
bir kisiyi elemeye yonelik oy kullanmaktadir. En ¢ok elenme oyu alan iki yarismaci daha
sonraki asama olan SMS oylamasina kalmakta, yarisma programinin izleyicileri telefon mesaji
yani SMS gondererek kimin yarigsmadan elenecegine dair son karar1 vermektedir. Elenmeler
neticesinde en son kalan finalist, yarismay1 kazanmaktadir. Survivor Unliiler Goniiller 4 (2014)
yarigmasindan sonraki drneklerde SMS oylamas: sistemi birtakim degisiklikler ile stirmistiir.
2024 yilinda yaymlanan Survivor All Star 2024 yarismasinda ise SMS oylamasi sistemi
kaldirilmig, dokunulmazlik oyununu temel alan bir eleme sistemine gegilmistir (Milliyet,
2024a). Survivor yarismasi serisinde dokunulmazlik oyununa ek olarak 6diil oyunu ad1 verilen
yarismalarda bulunmakta, kazananlara arag gereg, yiyecek veya konfor imkani saglayan ddiiller
verilmektedir (Avci, 2015: 47-48).

11 Mart 2024 tarihinden itibaren, o tarihte yaynlanan Survivor Unliiler Géniilliiler
yarismasinin yorumlandigi Survivor Panorama isimli talk show tiiriindeki giindiiz kusagi
televizyon programi TVS8 kanalinda yayma baglamis olup, Survivor serisinin sonraki
tarihlerdeki versiyonlar1 iizerinden giiniimiize kadar devam etmistir. Survivor Panorama
programina benzer bir konsept igeren Survivor Extra isimli talk show tiiriindeki gece kusagi
televizyon programi ise 14 Subat 2016 tarihinden itibaren TV8 kanalinda yayina baslayarak
giiniimiize kadar devam etmistir. Bununla birlikte TVS televizyon kanalinin internet sayfasinda
gerek Survivor serisinin sezonlart ve gerekse Survivor Panorama ve Survivor Extra
programlarinin sezonlar1 mevcut bulunmaktadir (TV8, 2024). Survivor Panorama ve Survivor
Extra programlari, format olarak Survivor yarigsmacilarinin sunuculugunu yaptigi, sunucularin
degisiklik gosterdigi, Survivor yarismasindan elenenlerin o hafta konuk olarak katildigs, stiidyo
seyircilerinin mevcut yarigmacilar: destekleyen bir kimlikle katilimda bulundugu, yarigsmaya
ait goriintiilerin ve olaylarin yorumlandig: bir talk show programidir. Karaduman ve Adali
Aydin’in  Survivor 2017 yarigmasinin  yorumlandigi  bolimler ile baglantili olarak
degerlendirdigi Survivor Panorama’nin haftanin alt1 giinii giindiiz kusaginda yayinlanmasi,
Survivor Extra programinin ise gece kusaginda yayinlanmasi kagirilan boliimler hakkinda bilgi

vererek izleyicinin Survivor yarismasina olan ilgisini canli tutmaktadir (2017: 31).
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Acun Ilicali’nin 2004 yilinda kurdugu yapim sirketi olan Acun Medya, giincel olarak
Survivor serisinin yeni sezonlariin yapimeiligini iistlenmektedir (Acunmedya, 2024). Acun
Medya’nin biinyesinde 2021 yilinda kurulmus olan dijital platform Exxen’de aym yil
yaymlanan Survivor Exxen Cup, Survivor All Star yarismasinin konseptine benzer olarak
onceki sezonlardaki popiiler yarigsmacilar1 barindirmaktadir (Exxen, 2024). Bu ¢alismaya konu
olan Survivor All Star 2024 yarismasi ise TV8 kanalinda yaymlanmis ve Ogeday Girisken isimli
yarismacinin sampiyonlugu ile sezon finaline ulasmustir. Survivor All Star 2024 yarismasi,
Survivor serisinin 2024 yili itibariyle sezonu tamamlanan en giincel 6rnegidir. Acun Ilicali,
Survivor All Star 2024 yarigmasinin 15 milyon dolar maliyeti oldugunu ve Survivor All Star
2024 yarigmasinin yapim sirketi olan Acun Medya’nin kiiresel 6lgekte faaliyet gosterebilecek
ekonomik seviyeye ulastigini, pek cok iilkede yatirnmlarda bulundugunu ifade etmektedir
(Ihcali, 2024a). T24 internet gazetesinin 2024 tarihli haberine gore; yatirimeilar igin
gerceklestirilen bir sunumda TV8, TVS,5 ve EXXEN’in sahibi olan Acun Medya'nin 2023
yilinda 350 milyon dolarlik konsolide gelir elde ettigi, sirketin calisan sayisinin 2 bin 100
oldugu, toplam mal varliginin 2,5 milyar TL oldugu, TV8 6zelinde ise 2023 gelirinin 3,9 milyar
TL oldugu agiklandigi bilgisi yer almaktadir (T24, 2024). Acun Ilicali’nin yapimcisi oldugu
Survivor programi, TV8 kanalinin reality show programlarini 6n plana alan yayin politikasi
doniistimii ile baglantilidir. Ilicali, 2013 yilinda TV8 kanalini satin almig (Satmus, 2017: 13-14),
satin aldig1 kanaldan haber biiltenleri ¢ikarmak ve buna bagli olarak haber biilteni ¢alisanlarini
isten ¢ikarmak seklinde bir degisiklige gitmistir. (2017: 226). 2016 yilinda Ilicali Tiirk Telekom
firmasinin reklaminda tcretsiz oyunculuk yaparken Tiirk Telekom TV8’de en ¢ok izlenen
Survivor, O Ses Tiirkiye gibi programlar tizerinden 14,5 milyon TL sponsorluk iicreti 6demistir.
Satmig’in aktardigina gére TV8’in Survivor gibi programlar iizerinden eglendirici bir yaym
politikas1 sergilemesi, popiiler kiiltiir lizerinden mevcut politik yapiya yonelik elestirel bakis
acisinin ortadan kaldirilmasi seklinde elestirel yorumlara yol agmustir (2017: 44-49). Spot ve
bant reklam geliri agisindan ise Toxmedia internet sitesinde Tiirkiye’deki ¢esitli televizyon
kanallarinda 2023 yilina ait oldugu anlasilan programlarinin ortalama reklam fiyati bilgisi
paylasilmakta ve TV8’de yayinlanan Survivor programinin 3800-6500 TL birim fiyat1 oldugu
bilgisi yer almaktadir (Toxmedia, 2024).

Ilicali, 2024 yilindaki giincel bir sdylesisinde TV8 kanalinin sahip oldugu programlar
ile prime time televizyon yayinciliginda yaklasik on yildir birinci oldugunu, haftanin alt1 giinii
yayin yapan Survivor’in bu birincilikte nemli bir agirlig1 oldugunu ifade etmektedir. Ilicali’nin
ifade ettigi tlizere gilincel olarak TV8 kanalinin bagl oldugu Acun Medya firmasi, Tiirkiye’de

faaliyet gosteren kanallar yani sira kiiresel 6l¢ekte yayin ve yatirim yapan bir kimlik kazanmus,



26

Acun Medya menseili iiriinler 15 iilkede yaymlanma imkanina kavugmustur (Ilicali, 2024a;

2024c).

2.2. Survivor Serisinin Format Yapisi

Survivor All Star 2024 yarisma programinin barindirdigi sosyal Darwinist sdylemlerin
anlasilmasina odaklanan bu tez ¢alismasinda, Survivor serisinin barindirdigi 6zellikleri ortaya
koyan literatiire deginmek program yapisinin ve analize konu olabilecek Orneklerin
netlestirilmesi agisindan faydali olacaktir. Bu baglamda literatiir degerlendirmesine Survivor
serisinin format yapisini genel hatlariyla degerlendiren calismalardan baglamak Survivor
serisinin  igerigindeki belirli olgulara odaklanan kuramsal yaklasimlarin biitiinsel
degerlendirilmesine imkan veren bir ¢er¢eve sunabilir.

Yumrukuz’un “Jean Baudrillard’mm Simiilasyon Kurami Cergevesinde Survivor
program1” (2016) adli calismasinda ilgili yarisma programini bir simiilasyon 6rnegi olarak
analiz edilmektedir. Anilan ¢alismada Tiirkiye’de yaymlanan Survivor yarigma programi, nitel
icerik analizi yontemine ek olarak anket ve yiiz yilize goriisme teknigi ile incelenmistir.
Boylelikle program igeriginde tespit edilen gostergelerin barindirdigi anlamlara ek olarak
izleyicinin nasil bir alimlama yaptigina yonelik biitiinsel bir gerceve c¢izilmistir. Yarigma
programinin igeriginde tespit edilen ve simiilasyon kurami g¢ergevesinde anlamlandirilan
gostergeler, izleyicinin gostergelere verdigi anlamlar ile tutarli bir profil sergilemektedir.
Calismanin sonucuna gére Survivor yarisma programi 1ssiz adada hayatta kalma durumuna dair
bir simiilasyonu canlandirmaktadir. Simiilasyon kuramina gore ger¢ekgi bir yasam deneyimini
yansitiyor gibi goriinen televizyon programlari taklit ettikleri gergekligi yerini alan bu nedenle
kurgu ile gercek arasindaki sinirin ortadan kalktigi bir hiper-ger¢ek durumunu iiretmektedir
(Baudrillard, 2008: 16-21). izleyicinin gériislerini almaya yonelik yontemler sonucunda elde
edilen verilere gore, izleyiciler Survivor yarigma programini gercekci bulmakta, yarismada
sergilenen a¢ kalma, vahsi bir adanin zorluklarina dayanma, yarismadaki sosyal gerginliklere
katlanma durumlarimi yarigmanin icerdigi kurgular ve mizansenler olarak degil yarigsma
icerisinde deneyimlenen sahici durumlar olarak algilamaktadir (2016: 106-108). Istatistiklere
gore izleyiciler arasinda ilgili yarisma programini eglenme maksath olarak izleyenler %42,
giindemden uzak kalmak maksatl izleyenler %17, amag¢ tasimadan izleyenler %13, siradan
insanlarin hayatlarini merak edenler ile iinliilerin hayatlarini merak edenler ayr1 ayr1 %9
seklinde oranlara sahiptir (2016: 95).

Yumrukuz’un ¢aligma kapsaminda aktardigi Blurton (1984) tarafindan gerceklestirilen

sosyal bilimler arastirmasina gore kithik, dogal afetler veya saf doga kosullarma karsi
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miicadelede bireyler arasinda birlik ve dayanigma egilimi sergilemekteyken Survivor yarisma
programinin hiper-gercekligi birbirlerine karsi rekabet eden bireyler gdstermekte, doganin
zorluklarina dayanabilme ile sosyal gerilime dayanma arasinda paralellik kurgulamaktadir. Bu
temsil durumu, yarismacilarin dogal zorluklara karsi is birligini muglaklastirmakta; dogaya
kars1 kolektif miicadele ile bireysel rekabet anlamlari hiper-gergeklik igerisinde birbirine
karigsmaktadir. Survivor yarigmacilart birbirlerine karsi uyumlu degil kavgaci bir tutum
sergilemekte, simiilasyon gercekligi toplumsal gerceklik ile ¢elismektedir. Bu celiski,
neoliberal medyanin toplumsal diizenin dayanismaya olmak yerine bireysel rekabete
dayandigina yonelik bir gerceklik algisi olusturarak, kapitalist ideolojiyi yeniden tiretme
amacindan kaynaklanmaktadir. Issiz bir ada ortamini simiile eden Survivor yarisma
programinda pizza gibi Bati kiiltiirline ait yiyeceklerin Amerikan Dolar karsiliginda
yarismacilara yonelik acik artirma satiginin gosterilmesi, dogal yasama ait anlamin kiiltiirel
baglamindan kopartilarak sadece birer gosteri mizansenine doniistiigiinii gostermektedir.
Soyutlasan bir doga temsili i¢inde ulusal kiiltiire ait 6gelerden uzaklasilmakta, tiikketim
tizerinden kozmopolit bir kiiltiir temsil edilmektedir (2016: 100-102).

Malko, Survivor yarisma programinda ulusal kiiltiire ait 6gelerin s1g bir diizeyde temsil
edilmesini uluslararasi bir izleyiciye hitap edebilme amaci ile agiklamaktadir. Farkli iilkelerde
yayilanan Survivor adi tasiyan uyarlama yarisma programlarinda ulusal kiiltiire ait 6geler,
kutlanan bir tarihte 6zgii olarak yapilan bir yemek gibi stereotip anlamlar tasiyan olgular
tizerinden gosterilmekte ve bu temsillerde dahi “Amerikan” tarzi bir yon bulunmaktadir (2013:
52)

Survivor programinin 1ssiz ada temal1 bir canlandirma veya taklit faaliyeti olarak degil
yarigmacilarin ciddiyetle siirdiirdiikleri bir gerceklik olarak tasarlanmasi programin simiilasyon
Ozelliginin bir diger yoniidiir. Kiiltiirel anlamda yarigsma veya oyun kavrami, i¢erde olup bitenin
icerde kaldig1 eglenme maksatli bir kurgu iliskisi iken Survivor yarigmasi ve igerdigi oyunlar
yarigmacilarin yarismact kimliginin iizerine ¢ikabilecekleri bir iist metin birakmayan,
yarigmacilarin para odiiliine ulasmak konusunda efor harcadigi ve eglenmekten daha fazla
psikolojik gerilimin gozlemlendigi ciddi bir deneyimdir (Yumrukuz, 2016: 100-102).

Survivor yarigmasinin oyun niteligi, kuramsal baglamda degerlendirildiginde
Huizinga’nin (2006) ortaya koydugu goriisler agisindan degerlendirilebilir. Oyun kavramin
inceleyen Huizinga, oyun olgusunun gercek diinyadan soyutlanmaya yonelik tinsel bir eylem
oldugunu ve insan ruhunu gercek diinyanin sikintilarin 6zgiirlestiren, rahatlatan, keyif veren bir
yapiya sahip oldugunu ifade etmektedir (2006: 25). Oskay’in degerlendirmesine gore,

Huizinga’nin oyun kuraminda paraya ve ¢ikara bagimli hale getirilmis ve kendisine konulan
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kurallara uymaya alistirilmis insanlarin faaliyetleri oyunu oyun yapan 6z degerlerden
yoksundur. Ciinkii oyun goniilli katilim, karsilikli esitlik ve yaratict iletisim ve zihinsel bir
Ozgiirlesme alanidir (Oskay, 1993: 145-148). Huizinga, Antik Yunancada ¢ocuk oyunlarinin
“agon” ile ciddi sportif miisabakalarin ise “paidia” kavrami ile ifade edilmesi gibi gesitli
medeniyetlerde ciddi hatta siddetli miisabakalar1 ifade eden ancak etimolojik olarak oyun
anlami tastyan kelimelerin bulundugunu ifade etmekte, bu tiirden miisabakalarin kurgusal bir
sinamay1l  basarmaktan keyif alma durumu igermesi nedeniyle oyun olarak
nitelendirilebilecegini belirtmektedir. Miisabakay1 oyun yapan iliski, katilimcinin kazandigi
odiilden degil 6ncelikle miisabakay1 kazanmaktan mutluluk duymasidir (2006: 73-76). Survivor
programinin oyunlar1 paidia kavram ile degerlendirilebilecek bir kompozisyon sergilemekle
birlikte, stresli bir profil sergileyen yarismacilarin yarismaya programina para 6dilil i¢in
katilmis olmalar1 ve yarisma boyunca final 6diiliine veya ara ddiillere konsantre bir tutumda
olmalari, Huizinga’nin ortaya koydugu goriisler agisindan oyun kavraminin Oziini

yansitmamaktadir.

2.3. Survivor Serisinde Uriin Yerlestirmelerin Rolii

Survivor yarisma programinda yarigsmacilarin 6zellikle gida tirtinleri olmak tizere belirli
metalart kazanmak icin ¢esitli yarisma oyunlarina katilmalari, bir tiir iirlin yerlestirme
faaliyetidir. Uriin yerlestirme kavrami Karrh’a gore kapsayici anlamiyla, marka ve iiriinlerin
kitle iletisim programlarina ticretli bedel karsiliginda planli olarak dahil edilmesidir (1998: 33).
Uriin yerlestirme faaliyetinin reklam oldugu belirtilmeden film, televizyon programi gibi belirli
bir yapima dahil edilen bir tiir reklam uygulamasi oldugu tanimi miimkiindiir (Zeren ve Paylar,
2014: 10). Giin igerisinde tekrarlan dogrudan reklamlarin potansiyel miisterilerde s6z konusu
tirtine yonelik ilgisizlige ve negatif tutuma yol acabilmesi goz Oniine alinarak iiriin yerlestirme
alternatif bir pazarlama iletisimi yontemi olarak s6z konusu iirliniin ¢gok goze batmayacak
sekilde ilgili mecrada konumlandirilmasina dayanmaktadir (Saygm, 2023: 1632). Uriin
yerlestirmenin ilgiyi belirli bir markanin isim, logo gibi ticari kimligine ¢ekmesi nedeniyle
“marka yerlestirme” veya eglence icerigi sunan medya yapimlarinda konumlandigi igin
“markal1 eglence” olarak da tanimlanabilmektedir (Cakir ve Kinit, 2014: 21-22).

Mark Burnett’in yapimcist oldugu orijinal Survivor yarisma programu, liriin yerlestirme
reklamlarinin program igeriginde izleyicinin ilgisinin siirdiiriilmesine uygun sekilde entegre
edilmesi sayesinde reality show programlari arasinda izlenme oranlari agisindan bu tiirden bir
reklam stratejisinin basaritya ulastigi ilk orneklerdendir (Roberts, 2011: 14-15). Survivor

yarigma programina olan ilgi bir yana, {iriin yerlestirme yontemi ile reklami yapilan markalar
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yarigma programinda birer 6diil olarak temsil edildiginden izleyicinin tiiketime yonelik ilgisini
de arttirmaktadir. (Hearn, 2008: 168).

Burnett, Archive of American Television kanalinda Survivor programinin yapimcilik
siirecini anlattigr roportajinda (2024), bu programi olusturabilmek i¢in sponsor destegine
ihtiya¢ duydugunu ve sponsor markaya ait iiriiniin yarismadaki yoksunluk deneyimi sonucunda
bir 6dil olarak sunulmasmin s6z konusu fiiriinii yiiceltmek agisindan ne kadar etkileyici
olabilecegini ifade ederek sponsorlar1 ikna ettigini belirtmektedir. Burnett’in ifade ettigi lizere
markalarin Survivor yarisma programi igeriginde reklam olarak kullanilmasi bu programin
“hayatta kalmasin1” saglamis, programi var eden temel bir bilesen olmustur.

“Televizyon Programlarinda Uriin Yerlestirme: Survivor All Star Ornegi” adl
arastirmada Survivor All Star yarisma programimin 22 Subat- 3 Temmuz 2015 tarihleri
arasindaki boliimlerinde mevcut olan iirlin yerlestirme reklamlar1 igerik analizi yontemi ile
tespit edilip, incelenmistir (Tanyeri Mazici vd., 2017). Arastirmanin sonuglarina gore yarigma
programinin boliimlerinde yer alma kategorisi agisindan en ¢ok “Hummel” (giyim
markasi), “World Yap1 Kredi” (bankacilik markasi) ve “Turkcell” (iletisim-bilisim markasi)
markalarmin {iriin yerlestirme reklam gosterilmistir. Uriin yerlestirme imgelerinin gosterilme
siklig1 ve iirlin hizmet kategorisi acisindan gida iiriinlerine ait markalar toplamda en fazla
frekansa sahiptir (2017: 249). Yarisma programinin temel konseptlerinden birisinin aglik
olmasi nedeniyle, gida kategorisindeki {irlinler birer yarisma 6diilii olarak icerige dahil olmakta
ve bu baglamda programin icerigine uygunluk acisindan gida markalarina ait iiriin yerlestirme
reklamlarinin igerikle en uyumlu kategori oldugu tespit edilmektedir. Gida kategorisindeki tiriin
yerlestirmelerin mesaj olarak “lezzet” vaadinde bulundugu ve diger kategorilerdeki markalarin
ise net bir vaadinin olmadig: tespit edilmektedir (2017: 253).

Benzer baglamda Yildirim’in tez ¢aligmasinda 2017 yilinda TV8 televizyon kanalinda
Tiirkiye’de yaymnlanan “Survivor Unliiler- Goniilliiler 2017 yarisma programindaki {iriin
yerlestirmelerin  izleyiciler iizerindeki hatirlanma etkisi arastirilmakta, 251 anket
katilimcisindan elde edilen verilen nitel icerik analizi ile tespit edilen veriler ile kiyaslanmasi
sonucunda lirlin yerlestirmelerin marka hatirlanmasina genel olarak olumlu etki ettigi sonucuna
vartlmaktadir. Yiyecek-icecek sektoriindeki markalarin katilimcilar tarafindan en ¢ok
hatirlanan markalar oldugu ve bunun 6nemli bir nedenin yarisma programindaki ag-susuz
kalma konsepti oldugu tespiti yapilmaktadir. (Yildirim, 2018: 202).

Yildirim’a gore yarismadaki ortamin “vahsi doga” goriiniimiinde sunulmasi sadece bir
sOylemden ibaret olup, yapay bir izlenime dayanan “vahsilik” gorlinlimiin arkasinda s6z konusu

ada yarismacilar igin tehlikelerden arindirilmis ve giivenli hale getirilmistir (2018:136).
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Yarigsmacilarin programda temsil edilen aglik gibi yoksunluk halleri ve ada sartlarinda avlanma
gibi dogaya kars1 miicadele gorlintiilerinin gergekligi, aktarilan yarigmaci roportajlari ile
Satmis’in Survivor (2017) isimli kitabindan aktarilan yarigsmaci roportajlart ile tartismaya
acilmaktadir (2018:135). Ornek olarak yarismadan elendikten sonra bir yarismacinin verdigi
roportajlarda, program tarafindan yarigmacilara yemek verildigi ve programda yansitilan pek
cok olayn prodiiksiyon eseri oldugu, baska bir yarismaci tarafindan yakalanmis gibi gosterilen
iguananin kafeste getirilip goriintiiler elde edildikten sonra geri gotiiriildiigii ifade edilmektedir.
Diger yandan, yarismadaki deneyimlerin gercek oldugunu ifade eden yarigmacilar da

bulunmaktadir (Satmis, 2017:168-169).

2.4. Survivor Serisinde Temsil Edilen Gergeklik

Konuya simiilasyon (Baudrillard, 2008: 16-21) kavramindan yaklasan ¢aligmalara gore;
Survivor ve benzer isme/formata sahip yarismalarda temsil edilen a¢ kalma, doganin sartlarina
dayanma gibi olaylarin yarismacilar tarafindan gercekten deneyimlenip deneyimlenmedigi
temsilin gergekligi baglaminda tartismanin odak noktasi olmaktan ¢ikmaktadir. Cilinkii program
iceriginde maruz kaliniyor gibi gosterilen tiim problemlerin gergekten yarigmacilar tarafindan
yasandig1 var sayildiginda dahi bu deneyimler bir televizyon yarigma programinin hiper
gercekligi icinde var olmaktadir. Yumrukuz’un calismasi (2016) ile benzer bir cizgide
Sucu’nun “Goézetim Toplumunda Simiilasyon Evreni ve Giindem Olusturma: Survivor
Yarismast Ornegi” (2019) adli calismasinda Synoptikon kavrami ile simiilasyon kavrami
arasmdaki iliskiler Survivor yarigma programi érnegi iizerinden incelenmektedir. Ilgili galisma,
gozetleme kiiltiiriinlin barindirdig: etkiler nedeniyle simiilasyonlastirici bir etki tasidigina dair
perspektif sunmaktadir. Tek bir merkezden gdzetleme islevini yerine getiren panoptikon
sisteminden farkli olarak kameralar ile donatilmig yarigma adasi yapi itibariyle pek ¢ok yerden
gozetleme islevini yerine getiren synoptikon sistemine dayanmaktadir. Yarismacilarin sanki
kameralar yokmus gibi davranmalar1 yarigsma programinda sunulan gergekligi bir 1ssiz ada
simiilasyonuna doniistiirmekte, izleyici ile yarigsmaci arasindaki gozetleme-gozetlenme
iligkisinin reddi izleyiciye sanki “oradaymis” gibi hissedebilecegi bir seffaflik deneyimi
sunmaktadir. Nitekim, kameralar tarafindan kaydedildiginin pekala farkinda olan
yarigmacilarin sahici bir 1ss1z ada deneyimi yasamasina imkan bulunmamaktadir. Yarigma
programi araciligiyla iiretilmeye calisilan gercekeilik duygusu, gercek diinyadan soyutlanmig
izleyicinin glindemini olusturacak yapay bir gerceklik olusturarak toplumsal giindemi mesgul

etme islevi gostermektedir (2019: 14-23).
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Survivor yarismacilari arasinda gergeklesen tartisma ve kavgalar, program yapisinda bir
stiriikleyicilik unsuru olarak kullanilmaktadir. Nitekim, bu tartisma ve kavga durumlarina
taraflarin birbirlerini darp etme asamasina ulagsmadan miidahale edilmektedir. Derrida’in
Echographies Of Television isimli ¢alismasinda, bir olayin gerceklesip gergeklesmeyecegini
tam olarak bilememe seklinde yorumlanan “arrivant” kavrami (2002: 13), Yumrukuz tarafindan
beklenmedik bir olaya ¢ok yakin olma hissiyatindan haz duymak olarak yorumlanmakta;
izleyicinin ilgisi, gerilim yaratan olasiligin ne zaman ger¢eklesecegine dair beklentiden
beslenmektedir. izleyicinin ilgisinin canli tutulabilmesi adina kavga ve tartisma iceren imgeler
program metninde yer bulmakta ancak programin yapisi makul bir sonuca ulagsmak adina
beklenmedik olaylar felakete varmadan sondiirmektedir. Yarismacilarin diskalifiye edilmesi,
siddet eylemi sonucunda ortaya ¢ikabilecek felaketin yerini almaktadir. Kurgu yapimlar ile
kiyaslandiginda, yarismacilarin program metni geregi siddet kaynakli bir olumsuzluk
yasamalart miimkiin olmadigi i¢in yarismadan elenme veya diskalifiye olmanin temsili olarak
siddetin yerini doldurdugu anlasilmaktadir (Yumrukuz, 2016: 103).

Survivor yarisma programindaki Sosyal Darwinist sdylemlerin analiz edilmesi,
yarismacilarin rekabet¢i eylemlerindeki ofansif davraniglarin incelenmesini gerektirmekte
olup, ofansif rekabet¢i soylemler erillige yonelik toplumsal cinsiyet sOylemleriyle birlikte var
olmaktadir. Karaduman ve Adali Aydin’m “Hegemonik Erkekligin Medyadaki Insas1 ve
Temsili: Survivor 2017 Program Incelemesi” adli galismasinda, TVS televizyon kanalinda 2017
yilinda yaymlanan Survivor 2017 programindaki erkeklik rolleri (adam olma; gii¢, iktidar,
otorite), kadinlik durumu (6teki kimlik), cesaret-kahramanlik miti, koruma-koruyuculuk,
delikanlhilik sdylemi ve delikanli olma(ma) durumu, is boliimii/ rekabet bagliklari altinda
kategorilestirilen temsiller hegemonik erkeklik kavrami baglaminda elestirel soylem
¢dziimlemesi yontemiyle incelenerek analiz edilmistir (2017: 31). Ilgili ¢alismada hegemonik
erkeklik kavrami baglaminda incelenen kategorilerde 6rneklenen temsiller biiyiik oranda erkek
yarismacilarin sergiledigi ofansif davranig tipleri ve bu davranislarin yol a¢tigi psikolojik
tepkiler tizerinde yogunlagsmakta, analiz sonucunda Survivor 2017 yarigsma programinda temsil
edilen sOylemlerin toplum cinsiyet rollerini ve hegemonik erkeklik kavramina uygun bir iktidar
iliskisini yeniden tireten anlamlar tagidig1 sonucuna varilmaktadir (2017: 39-40).

Karaduman ve Adali Aydin (2017) tarafindan Survivor 2017 yarismasinda analiz edilen
hegemonik erkeklik yargilari, yarigsmacilarin ofansif davranislari ve sdylemleri tizerinden tespit
edilmektedir. Ofansif temsiller yarismadaki rekabetin siddet iceren bir iislupla gerceklesmesi
sekline goriiniim kazanmakta ve “gii¢lii olma” kimligine dair anlamlar {ireten toplumsal cinsiyet

yargilarinin tastyicisi olmaktadirlar. Giiglii olmaya dair anlamlar fiziksel olarak giiclii ve



32

maskiilen olmak, psikolojik ve fiziksel istiraba yani siddetli unsurlara katlanabilmek, ofansif
bir rekabete girebilmek seklinde temsil edilmekte ve bu temsiller erkek Oznelligi ile
iliskilendirilerek hegemonik bir sOylem insa etmektedir. Genel olarak yarigmacilarin sozel
ifadeler ile erkeklik 6znelliginin anlaminin siddet ile iliskilendirmesi; “adam dedigin kavgada
belli olur”, “Survivor’a savagsmaya gidiyorum. Gii¢ bende artik” seklinde ciimleler kuran
yarismacilarin lizerinden 6rnek gosterilebilir (2017: 33-35).

Yarigmada her iki cinsiyetten yarismacilarin da son derece rekabet¢i ve giliclii bir
kimlige sahip goriinmeye calistigi ve bu kimlige ait anlamlar erillik ile iliskilendiren
sOylemlerde bulundugu tespit edilmektedir. Yarigsmacilarin sdzel mesajlari bir yana, davranigsal
ornekler agisindan yapilan degerlendirmeye gore, erkek yarismacilar bir oyunu kaybettiklerinde
bagirmak gibi ofansif hareketler sergilerken kadin yarigmacilarin genellikle aglamasi gibi
ayrimlara deginilmekte; yakinina gelip bagirmak, sozlii olarak satasmak gibi ofansif
davraniglarin erkek yarigmacilar tarafindan daha fazla ve genellikle her yarisma oyunundan
sonra gerceklestirildigi tespit edilmektedir. Bununla birlikte, Adem isimli yarigmacinin final
boliimiinde “Burada hep giiclii gériinmeye calistim, gézyaslarimi hep icime akittim” seklindeki
climleleri ve final yarismasinda sampiyon olan Ogeday isimli yarigsmacinin sinir bosalmasi ile
aglamaya baglamasi, ataerkil toplum tarafindan idealize edilen sert goriinmeye yonelik tavrin
aslinda yarismadaki rekabet geregi sergilenen bir rol oldugu, erkek yarismacilarin aglama
isteklerini toplumsal cinsiyet rolleri nedeniyle bastirdigi degerlendirilmektedir (2017: 39).

Bununla birlikte, Volkan isimli yarigmacinin, gorillerin gogsiinii yumruklamasina
benzer sekilde King Kong dans1 adin1 verdigi seving gdsterisini bir oyunu kazandiktan sonra
sergilemesi gii¢lii goriinmeye iliskin maskiilen temsilin aym1 zamanda vahsi hayvanlar
cagristiran anlamlardan faydalandigini gostermektedir (2017: 39). Volkan isimli yarigmacinin
King Kong dans1 ornek verilecek olursa, kazanma kabiliyeti olan yarigmacinin gorile
benzetilmeye imkan veren kompozisyonu ayn1 zamanda yarigmacilarin dogal se¢ilime maruz
kalan hayvanlara benzetilebilecegi sosyal Darwinist bir sdylemin de Ornegi olarak
yorumlanabilir. Anilan ¢alismada (2017) giiglii olma sdylemi barindiran ofansif davraniglara
ornek temsiller, bu ¢alismada incelenmek istenen sosyal Darwinist soylemlerin tespit edilmesi
acisindan rehberlik edici bir perspektif sunmaktadir.

Survivor serisinde yarigmacilar arasindaki gerilim, fiziksel temas kurma amaci
bulunmayan dolayli agresyon ve manipiilatif davranislar olarak kendini gosterebilmekte, bu
tirden davraniglar antisosyal bir iligki bicimini temsil edilmektedir. ABD’de yayinlanan
Survivor yarisma programi 6rnegi tizerinden gergeklestirilen igerik analizi ¢aligmasi sonucunda

yarigmacilar arasinda dolayli agresyon igeren sozel iletisimin sezonlar siiresince artarak devam
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tespit edilmektedir. Bununla birlikte stratejik sdzde dostluklar, yalan sdyleyerek kendini
acindirma veya sempatik goriinme cabasi, ihanet, dedikodu gibi antisosyal davraniglarin da
sergilendigi gézlemlenmektedir (Wilson vd., 2012: 276-280).

Survivor serisinde yarismacilarin maruz kaldiklar1 ofansif iligkilerin ve yarisma
yapisinin barindirdigr gerilimin yarismacilar {izerinde psikolojik siddet etkisi gosterip
gostermedigi sorgulanabilir gériinmektedir. Mark Burnett’in yapimcisi oldugu orijinal Survivor
yarigsmasinin icerik olarak 6rnek alindigi Isveg televizyon kanallarinda yayimlanan Expedition
Robinson isimli yarismasindan elenen Sinisa Savija isimli bir yarismaci daha sonra kendi
hayata son vermistir. Intihar ile ilgili Isve¢ gazetesi Aftonbladet gazetesine konusan esi
Nermina ise Sinisa’nin yarismaya gitmeden once mutlu ve dengeli bir insan oldugunu,
dondiigiinde kendisine yarigmada yaptig1 iyi seylerin kirpilarak aptal biri gibi gosterildigini
sOyledigini ifade etmis ve siradan insanlarin kameralar 6niinde biiyiik bir gerilim yasamasinin
bir oyun olmadigi yorumunda bulunmustur. Yarismaya yoneltilen elestiriler kargisinda
yapimcilar Sinisa’nin intiharinin  kisisel problemlerden kaynaklandigi savunmalarinda
bulunmalarina karsin program askiya alinmis ve sorusturma sonrasinda aklanarak tekrar yayina
girmigtir. Sinisa’nin diger yarismacilar tarafindan elenmeye yonelik oylamasina iliskin
sahnelerde yarismacilarin itham edici yorumlar kirpilmakla birlikte Brenton ve Cohen’e gore
s0z konusu yarismanin genel havasi sosyal Darwinist bir acimasizlik tagimaktadir. Expedition
Robinson ve Survivor gibi reality show yarigma programlari, yarismaci kimligi ile belirli bir
alana hapsedilen siradan 6znelerin baski karsisinda yasadiklar sikintilarin eglence sovu olarak
somiirtilmesidir (2003:1- 9)

Sinisa Sajiva’nin kendi hayatina son vermesinin yarisma programui ile ilgili olmadigi
savunmasinda bulunan yapimcilarin tutumuna elestiri getiren Blair, reality show’larin
yarigmacilarin psikolojik sagligini korumayan bir yapi tasidigini ve siradan insanlardan segilen
katilimcilarin s6z konusu programlardaki gerilime dayanabilecek bir profesyonellikte olup
olmadiginin bu programlar tarafindan g6z ardi edildigini ifade etmektedir (2010: 1-2). Reality
show programlari, kasitli olarak yarigmacilarin psikolojik olarak zorlandigi taktikler
kullanmakta, psikolojik zorlantiyr seyirlik bir unsur haline getirmektedir. Mark Burnett’in
yapimcisi oldugu Survivor érneginde yarismacilarin sevdikleri bir kisi ile goriismelerine izin
verilirken yarisma kurali geregi ara oyunu kazanan yarigmaci hari¢ olmak lizere goriismede
konusmalar1 ve dokunmalar1 yasaklanmistir. Bir bagka yarisma oyununda, kazanan yarigmaci
odiil olarak serpme kahvalti kazanmis ve format geregi yetersiz beslenen diger yarigmacilara

kazanan yarismacinin kahvalti1 yapmasi seyrettirilmistir.
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Survivor yarisma drneginde oldugu gibi yarigsmacilarin belirli bir siire aligik olmadiklari
bir ortama birakilmalari, memleket 6zlemi duymalari, az yiyecek verilmesi gibi yoksunluklar
stresi yogunlastiran faaliyetlerdir. Yarismacilarin sikinti ¢ekmesi tizerine kurulu olan bu
psikolojik taktikler, zihinsel acimasizlik (mental cruelty) kavrami ile ifade edilmektedir (Blair,
2010: 6-8). Blair’e gore reality show yarigmacilarinin yarigma programi kaynakli olarak ihmal,
hiirriyete engel olma, kasitli olarak duygusal strese yol agma, hatali temsil edilme ve ekonomik
kayba ugrama gibi nedenlerden zarar gordiikleri iddiast hukuki bir sikayetin konusunu
olusturabilir. Nitekim, reality show yarismalar1 katilimcisina imzalattig1 sézlesme ile avantajhi
bir pozisyon elde etmekte ve yarismacilarin dava agmasi zorlasmaktadir. Reality show
programlarinin katilim soézlesmesi hukuki teknik jargonlarla dolu ve uzun sayfalardan
olugmakta ancak katilimcilar televizyona ¢ikmanin cazibesi ile etkilenerek tam olarak vakif
olamadiklar1 sozlesmeleri imzalayarak cesitli yiikiimliiliikkler altina girmekte ve farkinda
olmadan hak devrinde bulunmaktadir. Blair’in verdigi bir 6rnek olarak Survivor yarigmasi
kisisel yasam hikayesinin zaman ve yer kisitlamasi olmaksizin devrini igeren bir katilim
sozlesmesine sahiptir. Sonug olarak Survivor benzeri reality show yarigmalarinin yarigmacilar
tizerindeki iktidar iliskisinin sadece yarigma formatinda temsil edilen bir “sov” olmadig1 ve arka
planda baglayict so6zlesme maddelerinden gii¢c alan hukuki bir iliski oldugu anlasilmaktadir.
Yarigma formatinda maruz kalinan olumsuzluklarin sézlesme kapsaminda rizaya dayali
oldugunu tanimlayan maddeler, Blair’e gore sozlesmeye tam olarak vakif olmasi beklenemeyen
yarigmacilarin haksizliga ugradigmi diislindiikleri durumlara karsi dava agma iradesini
baskilamaktadir. Yarismacilarin sozlesme baglaminda kendilerini zayif bir pozisyonda
hissetmeleri, reality show programinda haksiz muamele gordiiklerini diisiindiikleri durumlara
kars1 cikabilme konusunda yetersizlik hissetmelerine ve elenen yarigmacilarin program
sonrasinda yasadiklarindan iiziintii duymasina yol actig1 anlagilmaktadir (2010: 15-20).

Blair, yarismacilarin katildiklar: reality show programinda bir takim haksiz durumlara
maruz kalmalarma ragmen ilgili televizyon programi aleyhine hukuki yola bagvurmaktan
¢ekinme durumuna deginmistir (2010: 15-20). S6z konusu duruma dair Tiirkiye’den bir 6rnek
vermek gerekirse Posta gazetesinin internet haberine gore, TV8 kanalinda yayimlanan Survivor
All Star 2024 yarismacilarindan birisi olan Nagihan Karadere, ilgili yarigma programu siirecinde
bir baska yarigmaci tarafindan darp edildigini, kifiirlii hakarete maruz kaldigimi ve can
giivenligini tehlikeye atan durumlarla karsilastigini iddia etmis ancak gerek itham ettigi
yarigmactya yonelik gerekse yarisma programi hakkinda herhangi bir hukuki sikayette
bulunmamustir. Iki yarismaci arasindaki tartisma ve ithamlar yarisma sonrasinda da sosyal

medya tizerinden devam etmis ve darp eylemi ile itham edilen yarismaci aile liyelerine hakaret
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edildigini belirterek diger yarismaci hakkinda hukuki sikayette bulundugunu duyurmustur
(Posta, 2024). Diger yandan, yarismacilarin birbirlerine karsi agir ithamlarda bulunmalari
seklinde kendini gosteren yogun husumetin yarigsma programinda yasanan gerilimlerden
kaynaklandig1 anlasilmaktadir (Posta, 2024). Bununla birlikte, Survivor All Star 2024
orneginde yarigmacilarin a¢ kalmasi gibi program formatindan kaynaklanan stres yaratict
unsurlarin kavgalarin baglamasinda rol oynadig1 yarigsmacilar tarafindan dile getirilmistir.

Ek olarak, Blair reality show’larin barindirdig1i miisabakalarin fiziksel performansi asiri
Olclide zorlayan 6zellikler tasiyabildigini, yarismacilarin bu durumdan fiziksel olarak zarar
gorme riski tasidiklarini, yarigma programinda saglik personelinin hazir bulunmasinin zarari
Onleyici bir saglik tedbiri olmadigini ifade etmekte ve riskli miisabakalarin yarattig1 heyecan
lizerinden reyting kazanmaya c¢alisan yapimcilart insan sagligim1 geri plana atmakla
elestirmektedir (2010: 9-10). Ayn1 yarismaci 6rnegi tizerinden devam etmek gerekirse Nagihan
Karadere isimli yarigmaci, Survivor All Star 2024 yarismasinda gergeklesen bir miisabaka
sirasinda bacagindan sakatlanarak yarigmaya ara vermistir (Hiirriyet, 2024). Halbuki ayni
yarismaci, daha 6nceden katildigi Survivor All Star 2022 yarismasindan izleyicilerden yeterli
SMS oyu alamamasi neticesinde ayrildiktan sonra kanser hastasi oldugunu o6grendigini
duyurmus (Haberler, 2024), 2023 yilinda Beyaz TV isimli kanalda Soylemezsem Olmaz isimli
sOylesi programina katilarak hastaliga aslinda yarigma siirecindeyken yakalandigini, bu stiregte
yasadig1 stres nedeniyle ilgili yarigmaya katilmaktan pigsmanhik duydugunu belirtmistir
(Karadere, 2023). S6z konusu yarigmacinin katildigina pisman oldugunu ifade ettigi yarismanin
yeni sezonuna tekrar katilmasi, bu yarismada sakatlik gecirip 1yilestikten sonra yarismaya geri
donmesi gibi geliskiler, yarigsmacilarin kazanma hirsinin etkisi altinda kendilerini yipratmaktan
kaginmadigini gostermektedir. Reality show programlari ise yarigmacilarin yipratircasina bir
rekabete girmesini frenlememekte, tam aksine yipratict rekabeti seyirlik sov haline
getirmektedir.

Kirik ve Altun’un “Kolezyum Kiiltiirii Baglaminda Televizyon Programlarinda Siddet
Ekme ve Oyalama Stratejisi” (2017) calismasinda nitel icerik analizi yontemi ile incelenen
reality show orneklerinde SMS oyu sistemine bagl olarak yarigmacilarin birbirleri ile olan
rekabeti sembolik ve iglevsel yonlerden, Antik Roma’da kolezyumda doviisen gladyatorlerin
durumu ile karsilastirilmaktadir. Calismanin baglamini olusturan kolezyum kiiltiirii kavrama,
kolezyumda gosteri olarak sergilenen gladyator doviislerinin Roma halkinda olusturdugu
etkileri ifade etmektedir. Gladyatdr doviisleri halkin eglendirilmesi, kaybedilen savaslardan
sonra halkin tepkisinin yatigtirilmasi, iktidardaki giiciin sorgulanmamasi, bir iktidarin prestij

elde etmesi gibi politik islevler yerine getirmekte, bunu yaparken siddeti eglence gosterisi
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haline getirmektedir. Siddetin gosteriye doniistiiriilmesi, halkin siddet gosterilerini seyretmeyi
kusaktan kusaga aktarilan bir kiiltiirel olgu olarak aligkanlik haline getirmesine ve bundan zevk
almasina yol agmaktadir. Kolezyum kiiltiirii, kolezyumda eglenmek i¢in bir araya gelen farkli
siniflarin birlikte bulunmasini saglayarak Antik Roma’da simifsal husumet duygularim
yatistirmakta, gladyatorlere Ozendirmek suretiyle askerlige 6zendirmekte ve gladyator
Oliimlerinin yarattigr gbz dag ile insanlarin kendi politik-ekonomik pozisyonlarina rizasini
iretmektedir. Kolezyumda kaybeden gladyatorlerin akibetini oylamak, alt siniftan olmanin
olusturdugu hosnutsuzlugu iktidar duygusu ile kapatacak bir yanilmasa iiretmekte, iist siniftan
kesimler ise gladyator gosterilerini finanse ederek iktidarlarini sergilemektedirler (2017: 200-
205). Reality show yarigma programlari, siddet gostergeleri barindiran bir rekabetin izleyiciyi
eglendirme islevi gostermesi baglaminda kolezyum Kkiiltiiriine benzemekte ve yarigmacilarin
pek cok yonden Antik Roma’da doviisen gladyatdrlerin sembolik 6zelliklerini ¢agristiran bir
kimlik tagimaktadir.

Survivor yarisma programi Orneginde, yarisma programinin isminin hayatta kalma
miicadelesi anlamini tagimasi, yarismacilarin kavga etmesi gibi siddet 6geleri barindirmasi,
psikolojik gerilime ek olarak fiziksel miicadelenin 6n plana ¢ikmasi, yarisma oyunlart hakkinda
“diiello”, “savasmak™ gibi ifadelerin kullanilmast ve kimi yarigsmacilarin kendilerini
gladyatorlere benzettigi ifadeler dikkate alindiginda ilgili program kolezyum kiiltiiriinii ve
Antik Roma’daki gladyator doviislerini c¢agristirmaktadir. Survivor yarigma programinda
rekabetin O6n plana ¢ikarilmas: nedeniyle yarigmacilar birbirlerine karsi agresif bir tutum
sergilemekte, yarisma oyunlarinin kaybedilmesi durumunda yarismacilar bagirarak, yerlere
vurarak tepki gostermekte, kaybeden takim arkadaslarima yonelik suclayici bir tavir
takinmaktadirlar ve yarisma oyunlar1 sirasinda fiziksel temasa kadar varan tartigmalar
gergeklesmektedir. Survivor yarigsma programinda konsey adi verilen toplantilarda, daha
onceden yasanmis olan tartigmalar sunucu tarafindan giindeme getirilerek yarismacilara s6z
hakki verilmekte, yarigsmacilar arasinda yasanan gerilimler gegistirilmek yerine tekrardan 6n
plana ¢ikarilmakta ve canlandirilan tartigsmalar ile siddet olgusu 6n plana ¢ikarilmaktadir. Kirik
ve Altun’a gore kolezyum Kkiiltlirii siddet i¢ giidiisiiniin bastirilmak yerine aciga cikartilip
doyuruldugu bir toplumsal diizene dayanmakta, bu baglamda siddetin seyirlik hale getirilmesi
izleyicinin siddet i¢ gilidiilerini kanalize ederek arinmasina ve rahatlamasina hizmet etmekte;
aligkanlik yaratmaktadir. Yarisma programinin benzer bir amacgla izlenmesi, izleyicinin
televizyonu hangi amagcla izledigini agiklamaya yonelen Katz’in kullanimlar ve doyumlar

kurami (Katz, 1959) baglaminda degerlendirilmektedir (2017: 205-209).
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Kirik ve Altun’a gore Survivor programinin izlenmesinin diger bir nedeni de yarigmaci
kimlikleri lizerinden de izleyiciye 6zdeslesebilecegi kimlikler sunmak ve fanatizm yaratmaktir.
Izleyicinin bir yarismaciya fanatik bir bagliik duygusu gelistirmesinde SMS oyu sistemi
onemli bir rol oynamaktadir. Kolezyumda gladyatorleri oylayan izleyici gibi Survivor yarisma
programinin izleyicisi SMS oylar1 ile hangi yarismacinin elenmeyecegine karar vererek sisteme
dahil olmaktadir. Sevilen gladyatorii sahiplenen seyircilere benzer olarak basarili
yarismacilarin hayran kitleleri olusmakta, fan ismi verilen hayranlar sevdikleri yarismacinin
elenmemesi i¢in oy vermekte ve s6z konusu yarigmaci i¢in sosyal medya sayfalari olusturarak
hayranliklarin1 ifade etmekte, yarigmanin finalinde en cok oy alan yarismaci sampiyon
olmaktadir (2017: 210-213).

Survivor yarisma programi serisinin bilesenlerinden olan SMS oyu sistemi, Survivor All
Star2024 yarigmasinin formatindan g¢ikarilmistir. Bu degisiklikten 6nce Survivor All Star
yarigsmasindan SMS oyu nedeniyle elenen Nagihan Karadere isimli yarigsmacinin SMS oyuna
bagli olarak elenmeyi haksizlik olarak nitelendirmesi {lizerine programin gelistiricisi Acun
Ilicali ile aralarinda gergeklesen polemik medyada yer almistir (Haberler, 2024). Acun Ilicali
sosyal medya tizerinden yaptigi duyuruda "Nagihan Karadere, Survivor All Star 2024°te. Hadi
bakalim Nagihan. SMS yok, meydan senin. Gorelim bakalim " ifadesi ile SMS oyu olmadan
kazanmak konusunda Nagihan Karadere’yi kendisini kanitlamaya cagirmakta ve onceki
polemik konusuna gondermede bulunmaktadir (Milliyet, 2024a).

Izleyicinin reality show yarigmacilar1 ile bag kurmasm saglayan unsurlar,
yarismacilarin temsil ettigi kimliklerin birer rol modele donligmesine olanak tanimaktadir. Bu
durum o6zellikle kimlik gelisimini heniiz tamamlamamis yas grubundaki izleyici grubunun
reality show programlarindan nasil etkilendigi sorusunu akla getirmektedir. “Televizyon
Yarigma Programlarinin Liseli Genglerin Kimlik Gelisimi ve Sosyallesme Siirecine Etkilerinin
Cesitli Degiskenler Acisindan Incelenmesi: “Survivor Ornegi” ” ¢alismasinda Survivor yarisma
programini izleyen lise 6grencilerinin ilgili yarisma programindan kimlik gelisimi baglaminda
nasil etkilendikleri arastirilmakta, amacli 6rnekleme ile secilen ve farkli demografik gruplari
barindan 371 Ogrenciye uygulanan anket yontemi iizerinden programi izleme sikligi,
demografik Ozellikler ve yarisma programindan etkilenme olgular1 arasindaki iliskiler
cevaplanmaktadir (Simsek, 2018: 19-20). Arastirmanin sonuglarima goére demografik ve
sosyoekonomik konum ile rol model alma olgusu arasinda anlamli bir iligki tespit edilmekte;
yas1 daha kiiciik olanlar, aile liyesi daha fazla olanlar, aile gelir diizeyi daha diisiik seviyede
olanlar, ebeveyn egitimi daha diisiik olanlar, kent merkezine daha uzak bdlgedeki okullarda

okuyanlar ve erkek Ogrenciler bulunduklari kategorideki diger gruba kiyasla Survivor
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programindan daha fazla rol model almakta ve izleme siklig1 ile rol model alma davranisi
arasinda pozitif yonde zayif korelasyon tespit edilmektedir. Anket katilimcis1 6grencilerin
%48,5’1 Survivor yarismasini deneyimlemek istedigini belirtmektedir (2018: 25-26).

Survivor programinda izleyicilerin verdigi SMS oylarinin yarismanin gidisatini
belirlemesi, sadece parkur oyunlarinda iistiinliik saglayan yarigmacilarin degil izleyicilerin
begenisini kazanmay1 basaran yarigmacilarin da basarili olma imkanina sahip oldugunu
gostermektedir. Bir yarismacinin izleyicilerden daha oy almasini saglayacak bir popiilerlige
kavugmasi, yarismaci tarafindan sergilenen davranis ve sdylemler ile iligkili olmakta ve bu iliski
hangi sdylemlerin popiilist bir deger tagidigini tespit etmek konusunda ipuglart vermektedir.
Ayni zamanda SMS oylari, yarisma programinda temsil edilen sdylemlerden hangilerinin
izleyiciyi daha ¢ok etkiledigini gosterebilmektedir. Bulut’un “Survivor Yarismasinda Dilin
Kullanimiyla Ilgili Tutumlar” (2017) calismas1 Survivor programinda yarismacilarin temsil
ettigi sdylemlerin izleyiciler tarafindan dikkate alindigini ortaya koymaktadir.

13-80 yas araliginda, farkli egitim seviyesinde 500 katilimcimnin katiliyorum,
katilmiyorum, kararsizim seceneklerini yanitladigi tutum olgeginin ortaya koydugu verileri
Ozetlemek gerekirse, pek cok 6nerme yoniinden katilimcilarin yarisindan fazlasinin yarismaci
sOylemlerine onem verdigi anlasilmaktadir. “Dili etkin kullanan yarigsmacilarin adada daha
fazla kalmasii isterim” Onermesine %86 oraninda, “dili etkili kullanan yarigmacilarin
Survivor’a tekrar katilmasini isterim” dnermesine %83 oraninda katiliyorum cevabi verilmesi
izleyicilerin biiyiik ¢ogunlugunun yarigmacilart konusma becerisine gore degerlendirdigini
gostermektedir. Survivor yarigsmasinda yarismacilarin siklikla birbirleri ile tartisiyor oldugu
dikkate alindiginda tartigmalarda {iste ¢ikmay1 basarabilen yarismacilarin “dili etkili kullanan”
yarigmacilar olarak degerlendirildigi anlagilmaktadir. Bununla birlikte atasozii, kalip s6z,
deyim, mani, tiirkii, siir gibi kiiltlirel s6z varliklarin1 kullanabilen yarismacilarin yeterli bir
performansla birlikte finalist olabilecegine dair kanaatin %76 oraninda olumlu deger tagimasi
kiltiirel birikimin de takdir edildigini géstermektedir. Yarigmacilarin sergiledigi séylemlerden
hangilerinin izleyici nezdinde olumlu karsilik bulduguna yonelik siniflandirmada rekabetci
sOylemlerin daha 6n planda oldugu ve kendisini acindiran yarigmacilarin takdir edilmedigi
anlasilmaktadir. Ornek olarak, “Gitme aday1 oldugu zaman oy talep eden (oy igin yalvaran)
yarigmacilarin adadan gitmesini isterim.” Onermesi oran olarak %41 katiliyorum %38
katilmiyorum %28 kararsizim yanitint almistir (Bulut, 2017: 156-170).

Karaduman ve Adali Aydin’in hegemonik erkeklik kavrami baglaminda analiz ettigi
“delikanlilik” sdylemi (2017: 31), giiclii olmanin maskiilen siddet 6geleri ile anlamlandirildigi

tespiti igermekte ve Bulut’un ¢alismasinda yer alan “Delikanlilik ve mertlik dili olusturup kendi
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adasindaki veya kars1 adadaki yarigsmacilara meydan okuyan yarigmacilarin adada daha uzun
kalmasmi isterim.” Onermesinin %68 oraninda katiltyorum cevabi almast “delikanlilik”
sOyleminin izleyicilerin ¢ogunlugu tarafindan karsilik buldugunu gostermektedir. Diger
yandan, bir yakinini kaybeden veya bir acisim1 dile getiren yarismacilarin adada kalmasini
isteyen katilimc1 oraninin %44 olmasi, izleyicilerin yarigmacilarin ¢ektigi sikintilara bir 6l¢iide
duyarlilik gosterdigini ve kosullar ne olursa olsun yarigmacilardan sert bir kimlik talep
etmediklerini de ortaya koymaktadir (Bulut, 2017: 162-164).

Bulut’un ¢alismasinin ortaya koydugu bir diger sonug¢ da katilimcilarin kendi kimligini
ortaya koyan ve bir kisilik portresi ¢izen yarigmacilar1 daha basarili bulduklaridir. Bu durum,
Survivor yarismasinin sportif bir miicadeleden ibaret olmadigini ve yarismanin bir o kadar
reality show izleyicisinin gergeklik talebine yanit verebilmek oldugunu diistindiirmektedir.
“Survivor yarismasindaki dedikodular benim i¢in parkurdaki yarigmalardan daha énemlidir.”
onermesine %30 oraninda katiliyorum, %46 oraninda katilmiyorum yanitinin verilmis olmasi,
yarismacilarin sergiledigi sdylemlerin izleyiciler tarafindan takdir gormekte tek basina yeterli
olmadigini ortaya koymaktadir (2017: 165-169).

Yarigma programlar ile izleyicinin etkilesimi, izleyicilerin SMS oyu kullanmasi gibi
katilime1 davraniglardan fazlasini barindirmaktadir. Cetin’in “Yeni Medyada Yiikselen Ses
“Katilimer Kiiltiir”: Survivor Ornegi” (2019) adli calismasinda, Survivor yarisma programinin
izleyicileri tarafindan bu programa ait igeriklerin ve kiiltiirel liretimlerin paylasildigi 6rnek
sosyal medya hesaplari, katilme1 kiiltiir kavrami baglaminda incelemektedir. Jenkins’in
gelistirdigi katilimer kiltiir kavrami 6zetle, modern enformasyon teknolojilerinin sagladig:
imkanlar sayesinde izleyicilerin kitle iletisim araglar1 tarafindan gergeklestirilen iiretime
kolektif bir sekilde katkida bulunmasini ifade etmektedir (2006: 3-4). Enformasyon
teknolojilerinin gelisimi, cep telefonlarinin sadece bagkalar1 ile konugmaya yarayan bir aygit
olmanin 6tesine gegmesi gibi teknolojik islevlerin bir aradaligini temin etmis ve kitlenin medya
ile etkilesiminde gecmise kiyasla daha aktif bir rol alabilmesine zemin olusturmustur. Katilimci
kiltiir, bireylerin tiiketicisi oldugu medya igeriklerine doniit vermesinden daha fazlasi olarak
bireyler arasindaki iletisimi kuvvetlendirici bir 6zellik barindirmakta, ornegin internetin
bireyler tarafindan bilgi paylasimi amaciyla kullanimi kitlesel is birligi ve oOrgiitlenme
kapasitesini ortaya ¢ikartmaktadir. Orgiitlii katilimcilik kavrami baglaminda, kitlenin tiiketici
kimligi tizerinden kendi isteklerini goriiniir kilabildigini fark etmesi, ana akim medyaya yon
verebilmektedir (2006: 16-20).

Bu baglamda Survivor programinin izleyicilerinin olusturdugu hayran sayfalari,

izleyicilerin yarisma programi hakkinda aktif olarak igerik iirettikleri bir katilimci kiiltiir 6rnegi
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sunmaktadir. Bir televizyon programi olan Survivor yarigmasinin internette de resmi olarak
yayilaniyor olusu izleyici kimliginin sadece televizyon baglaminda diisiiniilemeyecegini ve
dijital medyada katilimci kiiltiir sergileyen kullanicilarin “pasif televizyon izleyicisi” kimligi
ile degerlendirilemeyecegini ortaya koymaktadir. Facebook, Twitter ve Instagram gibi sosyal
medya mecralarinda hayranlar tarafindan olusturulmus, Survivor yarisma programi konulu
sayfalarin incelendigi Cetin’in g¢aligmasinda kullanicilarin kendi otantik tasarimlarini bu
sayfalarda paylastiklar1 tespit edilmektedir. Her biri 15 binden fazla takipg¢i sayisina sahip bu
hayran sayfalarinin Survivor programi ile organik bir bagi olmadigi, paylasimcilarin eglenmeye
yonelik goniillii emegi ile olusturuldugu ve kayda deger bir emek ile siirekli giincel tutuldugu,
bu yoniiyle ilgili yarigsma programina bedava hizmet veren bir reklam ajansi gibi islev gosterdigi
belirtilmektedir. Paylasilan icerikler arasinda logo ve foto montaj afis tasarimlar1 bulunmakla
birlikte “caps” ad1 verilen mizahi resimlerin 6n plana ¢iktig1 anlagilmaktadir. Caps igeriklerinde
genellikle giindelik yasamda karsilagilan problemlerin Survivor {izerinden esprili bir sekilde
temsil edildigi dikkate alindiginda, paylasimcilarin kendi yasamlarindaki birtakim olgular
yarisma programi gostergeleri ile anlamlandirdigi goriilmektedir (2019: 163-170). Sosyal
medya kullanicilarinin ekonomik karsilik almaksizin gergeklestirdigi faaliyetler, s6z konusu
medya sirketleri agisindan ekonomik kazan¢ dogurabilmekte ve bu olgu Fuchs tarafindan emek
sOmiiriisii olarak degerlendirilmektedir (2021: 91-99). Cetin’in ¢alismasi hayran sayfalarinin
bedavaya calisan bir reklam ajansi gibi islev gdstermesine benzer bir perspektifinden elestiri
getirmektedir (2019: 171).

Survivor yarisma programi hakkinda internet ortaminda olusturulmus fan (hayran)
mecralari, Jenkins tarafindan tahmin anlami tagiyan spoiler kavrami tizerinden incelenmektedir.
Burnett’in yapimcisi oldugu Survivor programi hakkinda spoilerda bulunan kullanicilar, aktif
bilgi paylasimi sayesinde ciddiye alinabilir ve deliller ile desteklenen tahminlerde bulunmakta
ve Survivor programinin izleyicileri, yarigsmay1 kimin kazanacagi gibi merak duyulan sonuglart
onceden 6grenebilmek arzusuyla s6z konusu spoiler bilgilere biiyiik ilgi gdstermektedirler.
Buna karsilik, Survivor programinin yapimci ve editorleri program hakkindaki bilgilerin agiga
¢ikmamasi adina karsi onlemler almakta, spoiler bilgileri takip eden izleyicileri sagirtmak adina
yarigmadaki olaylar ve yarigmacilar ile ilgili asisiz duyurular yapmak gibi stratejiler
gelistirmektedir. Survivor programi hakkinda agilan spoiler amagli fan (hayran) siteleri 6rnegi,
internette Orgiitlenebilen anonim kullanicilarin dikkate deger bir Ol¢iide arastirma ve
haberlesme kapasitesine ulagtigin1 gostermekte ve kullanicilarin eglence programlari yerine
hiikiimet sirlart gibi reel olgulara yoneldiginde etkili bir politik gii¢c olabilme potansiyeline

dikkat ¢ekilmektedir. Bu agidan Survivor benzeri reality show’lar, spoiler kiiltliriiniin nesnesi
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olarak televizyon izleme etkinligi disinda kalan zamanda da izleyicilerin diisiince diinyasini
mesgul etmekte, toplumsal giindemde siireklilik kazanmaktadir (2006: 30-55).

Oviir’iin “Bir Medya Ritiieli Olarak Survivor’in Toplumsal Yasamimizdaki iz Diisiimii”
(2017) adli ¢alismasinda Survivor yarisma programinin ritiielistik 6zellikleri sentetik deneyim
kavrami baglaminda, elestirel sdylem analizi yontemiyle analiz edilerek siiflandirilmaktadir.
Katilim gosterenler arasinda kolektif bir bilincin iiretilmesini saglayan tekrara dayali toplumsal
torenler olan ritlieller, toplumsal anlamda hangi konulara 6nem verildigini gostermekte, pek
cok cag ve toplumda goriilen ortak ornekler olarak insanlarin hazmetmekte zorlandigi
durumlar1 duygusal anlamda atlatmak adina inanilan bir giiciin desteginin ¢agrildig1 veya birlik
beraberlik duygusunun saglandig1 ayinler olarak gdzlemlenmekte veya evlenme, meslege kabul
gibi koklii statiisel degisikliklerin toplumsal olarak taninmasi niteligi tasimaktadir. Bu yoniiyle
ritlieller, toplumsal statiilerin ve kabul géren davranmis kaliplarinin anlasilmasini saglayarak
toplumsal iliskileri diizenlemekte, dramatizasyon iceren tiyatral Ogeler dolayimiyla
katilimcilart duygusal yonden etkilemekte, toplumsal kimligi sekillendirmektedir. Ritiieller
arasinda dinsel nitelik tasiyan ayin Ornekleri yayginlik goéstermekle birlikte sekiilerlesen
toplumda sembolik birlikteligin dinsel anlam tasimadan olustugu, spor miisabakasinda bir araya
gelip tezahiirat eden fanatik seyirciler gibi modern ritiiel 6rnekleri de mevcuttur (Karaman,
2010: 230-235). Televizyonun, ayni programi izleyen insanlari tekrar eden bir izleme
faaliyetinde bulusturmasi ve program igeriginde tekrar eden kaliplara bagli olarak alisilagelen
bir sembol diinyas1 olusturmasi, ritiiel olgusunun genel karakteristigini tagimaktadir. Bu
baglamda medya ritiieli kavramini gelistiren Cloudrly, ritiiellesen davranisin sadece izleme
ediminden ibaret olmadigini ve bireylerin medyada gordiikleri bir takim davramis kaliplarina
0zendirildigini, bu davranis kaliplarinin sosyal alanda ritiieller meydana getirdigini ifade
etmektedir (2003: 85-92). Survivor gibi reality show programlarinin gelisimi ile birlikte,
yarigmaci olarak televizyonda goriinme sansi yakalayan bireyler medyada temsil edilen ritiielin
dogrudan katilimcis1 olmakta, reality televizyon siradan insanlari bir ritiiel alanina ¢gekmektedir
(2003: 103). Nitekim, bu tiirden ritiielistik yarisma programlarinda star olma sansi yakalayan
siradan kimseler, tiiketim nesnesi haline gelen tek boyutlu bir star kimligine sikismaktadir. Bu
yoniliyle medya sadece kimlik tiretimi degil kimlik tiiketimi de sunmakta; ritiielistik eglence
programlarinda boy gosteren aktorlerde siklikla rastlanan duygusal hezeyanlar ve sinir krizleri,
izleyicide kimlik gelisimini saglayacak rasyonel bir temsilin aksi yoniinde irrasyonel dramatik
etki yaratmak adina kullanilmaktadir (Tirkoglu, 2004b: 70-73). Televizyon goriintiileri,
izleyicinin zihninde karsilik bulan bir takim kodlanmis imgelerle denklestiginde ikonik

gosterge niteligi tasimaktadir (Tiirkoglu, 2000: 27). Bu durum, televizyon goriintiilerinin
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izleyicinin hayal diinyasinda anlamlandirildig: bir algilama sekli tiretmekte, s6z konusu izleme
edimi izleyicinin zihnini aldatan imgeler vasitasiyla “oradaymis” hissinin yasandig1 sentetik bir
deneyim durumu meydana getirmektedir (Tirkoglu, 2004a: 245-247).

Televizyonun sentetik deneyim 6zelligi, izleyicinin yoksunluk duydugu o6zlemler
tizerinden cezbedilmesi yoniinde kullanilmakta, 6rnek olarak Survivor programindaki dogal
yasam imgeleri modern yasamin is yiikii yliziinden dogaya hasret kalmis insanlar1 bir dlgiide
tatmin etmektedir. Oviir'e gére Survivor yarisma programu, igeriginde barindirdig: ritiielistik
temalar ile egemen ideolojinin diisiince kaliplarini sentetik deneyim sunan imgeler ile izleyiciye
aktarmaktadir. Survivor yarisma programinin ritiiel yapilarii 6zetlemek gerekirse bunlar
aktorler, ortam ve organizasyon basliklar1 altinda siniflandirilabilir. Aktor bashigi altinda
Moderatér-hakem sunucu yarigmay1 sunan ve gerektigi yerde yarisma oyunlarina miidahale
eden, tartismali durumlarda oyunlara hakemlik eden bir aktordiir. Yarismacilar, genellikle
yarisma oyunlarimin zorlu parkurlarina dayanabilecek giiclii fizige sahip kimselerden
secilmekte bu kisiler arasinda izleyicilerin kendilerinden bir seyler bulabilecekleri siradan
insanlar ile tinlii kimseler de bulunmaktadir. Yarigmacilar iki takima ayrilarak yarismakta,
tinliiler ile iinsliz kimselerin ayni sartlarda yarismasi {izerinden kapitalizmin smifli toplum
yapist gizlenmekte ve toplumsal sistem firsat esitligi oldugu mesaj1 aktarilmaktadir. Seyirciler,
yarigsma programini izleyen kitle olarak, yarisma programinda yarismacilardan birisinin
elendigi konsey seremonisinde bir yarigmaciya oy vererek elenmekten kurtarabilmekte ve bu
yoniiyle yarigma siirecinde aktif rol oynamaktadirlar. Yarismacilarin arasinda, {inlii oldugu i¢in
kendisini listen goren ve smif farkimi vurgulayan kimseler izleyicilerden diisiikk oy alarak
elenenler olmakta ve boylelikle toplumsal yasamda politik iktidar giiciinden yoksun kitleye s6z
konusu yarigmaya yonelik oylama hakki tizerinden yapay bir iktidar ve cezalandirma kabiliyeti
taninarak tatmini saglanmaktadir. Yapim ekibi-doktor gibi aktdrler yarismanin arka planinda
yarigma organizasyonunun gereksinim duydugu profesyonel katkiyr saglamakta ancak
yarismanin ekrana yansiyan kisminin disinda kalarak Survivor programinin sundugu “1ssiz bir
tropik ada” imgesine aykir1 bir konumlanmadan kaginmaktadirlar. Survivor programinin ortam
ozellikleri de ritliel niteligi tasiyan belirli konseptler igermekte, yarisma ortami olan 1ssiz
tropikal ada imgesi, modern yasamin mesaisi i¢cinde dogaya hasret kalmis izleyiciye 6zlem
duydugu ortama sentetik bir deneyimle dahil olmasini saglamaktadir. Diger bir 6nemli ortamsal
ritiel olan konsey, yarisma oyunlarindan birini kaybeden takimin bir sonraki asamaya
ge¢meden Once aralarindan bir yarismacty1 oylayarak oyundan saf dig1 biraktiklar: bir mizansen
organizasyonudur. Dokunulmazlik oyunu adi verilen yarisma oyunlarini kazanan kisiler bu

oylamaya tabi olmamakta ve bu yoOniiyle, yarisma programi basarali kimselerin ayricalikli
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oldugu bir temsil sunarak toplumsal sistemde ancak basarili olanlarin ayakta kalip, kimseye
hesap vermeden yasayabilecegi mesajini iletmektedir. Kaybeden yarigsmacilarin dramatik
mizansenler ile elenmesi ve pek ¢ok kere sakatlanmalarin gézlemlendigi yarigma oyunlarinin
barindirdig: sertlik, rekabetin zor ve zayiflara tahammiil edilmedigi bir temsil sunarak “vahgi”
bir kapitalist diizeni sembolik olarak canlandirmaktadir. Bu olgu baglaminda yarismacilar
gladyatorlere, yarigsma ortami ise Darwin’in dogal seleksiyon kavramini yansitan bir surette

vahsi dogaya benzetilmektedir (2017: 23-34).

2.5. Survivor Serisindeki Doga Temsili

Survivor yarisma programindaki doga temsili, sOmiirgeci bakis agisinin vahsi-
ehlilestirilmis ayrimini ifade etmektedir. Survivor yarisma programi, Robinson Crusoe (Defoe,
2010) romaninda oldugu gibi medeniyetten ayri1 diismiis 6znenin, “vahsi dogada” mahsur
kalmasini icermektedir. Bu baglamda yarismaci 6znelligi, doga ile uyum icerisinde yasayan bir
yerli avci-toplayict kimligine degil dogay1 ¢ikart i¢in kullanan mahsur kalmis somiirgeci
kimligine yakindir. Doganin “vahsi” olarak nitelendirilmesi, dogal ortami tehlikeli olma
anlamma indirgeyen bir bakis agisiyla doganin “ehlilestirilmesi” gerektigine yonelik bir
vurguyu barindirmaktadir. Survivor yarisma programinda sunulan vahsi doga ile miicadele,
yarigma igeriginde bireyler arast miicadele ilizerinden sunulmakta, boylelikle bireyci rekabet
tutumu dogallastirilmaktadir. Sonug olarak Survivor yarigsma programi, yarismacilarin dogal
olmayan davranislari iizerinden dogay1 rekabet ve vahsilik anlamlarina indirgeyen yapay bir
goriiniim sunmaktadir (Avci, 2015: 67-68).

Avar’a gore Survivor yarigsma programindaki vahsi doga temsili, “vahsi kapitalizm”
olarak nitelendirilebilecek yeni diinya diizeni ideolojisini sembolize etmektedir. Kapitalizmin
kiiresellesmesini ifade eden yeni diinya diizeni, toplumsal sistemi gii¢liilerin zayiflar1 yok ettigi
ve kazanmak i¢in her seyi yapmanin miibah oldugu “orman kanunlari” anlayisina gore
tasarlamay1 amag¢ edinmekte ve Survivor gibi medya lirlinleri kiiltiirel yapiy1 bu anlayisa gore
sekillendirme islevi gostermektedirler. Bati medyasinda tiretilen Survivor gibi reality show
programlari, kiiresel capta yayinlanarak yeni diinya diizeni anlayisinin kiiresellesmesine hizmet
etmektedir. Avar’in yorumuna gore Survivor yarismasini kazanmak, insani duygularin terk
edilip yerine sinsi ve yirtict bir kimligin benimsenmesi ile miimkiin olmakta, yarisma atmosferi
sevecen karakterli kimseleri dahi saldirganlastirmakta, arkadagslar rekabet nedeniyle sinsice
birbirlerinin kuyusunu kazmaktadirlar. Yarismact kimligi tizerinden temsil edilen 6znellik,
vahsi kapitalizmin idealize ettigi kendi ¢ikar1 adina baskalari1 harcamaya hazir insan

tipolojisini 6gretmektedir (2011).



44

Burnett’in yapimcisi oldugu Survivor yarisma programindaki vahsi doga gibi gesitli
temalarin kapitalist ideolojinin bir yoniinii temsil ettigini savunan Murray, bu konuyu sosyal
Darwinizm kavrami baglaminda incelemektedir. Yapimci Mark Burnett, Survivor yarismasinin
iretimi, sponsor bulma siireci ve yarisma igerigi hakkindaki diisiincelerini yazdigi A Field
Guide (2001) isimli kitabinda Survivor yarismasinda temsil edilen sosyal Darwinist sdylemin
kapitalist sistemde basartya ulasmak isteyen bireylere yonelik rehberlik edici bir nitelik
tasidigin1 O6ne siirmektedir. Farkli ideolojilerin baglaminda kullanilabildigi i¢in tek bir sosyal
Darwinist sdylem tipi mevcut bulunmadigini belirten Murray, Survivor yarismasinin igerigi ile
A Field Guide isimli kitabin igerigini karsilastirmali okuma yaparak, Burnett’in Survivor
yarigsmasinda ortaya koydugu Ozgilin sosyal Darwinist sOylemin smirlarint ¢izmektedir.
Murray’in yorumuna gére Survivor yarismasinda basarili olmak ile kapitalist sistemde basarili
olmak arasinda benzerlik gbéren yapimci Burnett, Survivor yarismasina katilan bireylerin
toplumsal sistemde ¢ikarci hareket etmeyi bu yarismada Ogrenerek “ger¢ek benliklerini”
buldugunu 6ne siirmekte ve diger yarismacilarin oylamasi ile elenmemeyi basarabilecek 6lciide
politik iliskiler kurmayi basarmanin yarisma parkurlarinda basarili olmak kadar 6nemli
oldugunu vurgulamaktadir. Bu dogrultuda Survivor yarismasinda temsil edilen sosyal
Darwinizm, bireylerin i¢inde bulunduklar1 sistemden elenmemek adina giiclii bir pozisyonda
bulunmalar1 gerektigi mesajina ek olarak, c¢ikara dayali toplumsal iliskiler ve gecici
dayanigsmalar kurabilme becerisinin gerekli oldugunu da i¢ermektedir. Bu yoniiyle Survivor,
kapitalist toplumsal yapinin bireysel ¢ikarlar {izerine kurulu bir sosyal organizasyona
dayandigin1 ve bireysel ¢ikarlarin bu yapinin i¢cinde géze batmadan savunulmasi gerektigini
ortaya koymaktadir (2001:43-49). Diger yandan, Survivor yarismasinda yarismacilarin hangi
sosyal statiiden olduklar1 fark etmeksizin ayn1 kosullarda rekabet etmeleri, yapimci Burnett’e
gore Amerika Birlesik Devletleri’nde girisimcilere firsat esitligi ve sinif atlama imkani
sunulmasi fikrini yansitan “Amerikan Rilyas1” mesajin1 aktarmakta ve bu tiirden bir sistem
ylkselme firsat1 sundugu kadar basarisizlarin diisiisiinii i¢erdigi i¢in sosyal Darwinist bir norma
gore islemektedir. Bu fikri elestiren Murray’a gore ise Survivor firsat esitligi mesaji izerinden
kapitalist toplumsal yapidaki esitsizligi mesrulastirmakta, farkli simiflardan insanlarin ayni
firsatlar1 yakalayamadig1 gercegini es gegmektedir. Survivor yarismasinda, yarismacilar vahsi
dogada yasayan yirtici hayvanlarmig gibi gosterilmekte; 6rnegin esneyen bir yarigmaciya ait
sahneden hemen sonra esneyen bir aslan goriintiisiiniin gelmesi gibi kurgu teknikleri anlam1 bu
yonde kodlamaktadir. Yarigmacilar ile vahsi hayvanlar arasinda benzesim kurulmasi, beseri
olgular hakkinda dogada yasayan hayvanlar lizerinden yargilar olusturan sosyal Darwinist bakis

acisini yalin bir sekilde sergilemektedir (2001:47-51).
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Bu dogrultuda, yarismacilarin avci kimligi ile temsil edilmesi, yarisma programinda
gercekten kendi habitatinda yasayan veya bdyle bir izlenim verilen birtakim hayvanlarin
yarismacilar tarafindan “avlanmasini” ve bu 6ldiirme faaliyetlerinin yarisma programinda yer
almasin1 icermektedir. Survivor yarisma programinda hayvanlar, sosyal Darwinizm
ideolojisinin temsil edilmesi adina kurban edilmektedirler (2001: 54). Burnett’in yapimcisi
oldugu ve CBS kanalinda yayinlanan ve Avustralya’da diizenlenen Survivor: The Australian
Outback isimli Survivor tiirevi yarisma programinda bir yarismaci kampa yaklasan bir domuzu
bigaklayarak 6ldiirmiis ve sonrasinda takim arkadaslariyla birlikte yemislerdir. People for the
Ethical Treatment of Animals (kisaltmasi: PETA) hayvan haklarini savunan sivil toplum orgiitii,
s6z konusu Oldiirme eyleminin ihtiyagtan kaynaklanmadigin1 ve yarisma programinin bir
mizanseni olarak eglence amach yapildigin1 belirterek Avustralya hiikiimetine sikayette
bulunduklarin1 kamuoyu ile paylasmiglardir (Abcnews, 2024). PETA, yarigma programi igin
oldiiriilen domuzun bir senaryoya bagli olarak oraya getirildigini ve bu eylemin kurgulandigini
One siirmiis, yarisma programi sozciileri ise bu olayin ortamin kendi sartlari i¢inde spontane
gelistigini ve kurgu olmadigimi iddia etmisler, domuzun bigcaklanma aninin ekrana
yansimadigint belirterek programin siddet barindirmadigi savunmasinda bulunmuslar
(Rosenberg, 2001) ve avlanmanin insanlik tarihinin basindan beri mevcut oldugunu belirten bir
aciklamada bulunmuslardir (Tampabay, 2024). PETA’nin sikayeti ile baslatilan sorusturma
stirecinin sonunda Avustralya yasalarinda eglence amacli hayvan o6ldiiriilmesini ve hayvana
eziyet edilmesini yasa dis1 hale getiren degisiklikler yapilmistir. Ancak bu degisiklige ragmen
bu tiir yarigmalarda hayvanlara zarar verildigi anlagilan problemli durumlar son bulmadigi
goriilmektedir (Peta, 2024). Bu konu acisindan yarismacilarin bulunduklar1 ortamdaki
hayvanlara zarar vermesini yasaklayan bir yarigma kurali olmamakla birlikte, yarisma formati
genel yapist itibariyle yarismacilart avlanmaya tesvik etmektedir. Survivor programinin TV8
kanalinda yayinlanan Tiirkiye versiyonu agisindan yapilacak bir degerlendirmede yarismacilara
genellikle olta, zipkin gibi aletler verilerek balik avlamalar1 tesvik edilmektedir (Avci, 2015:
64). Nadir olarak yarigmacilarin balik haricinde hayvanlar yakaladig1 da goriilmekte, 6rnek
olarak Survivor All Star 2022 6.boliimde Atakan isimli yarigsmacinin eliyle yilan yakalamasi
lizerine takim arkadaglar1 kendi aralarinda s6z konusu yilanit yiyip yememek arasinda
tartismakta ve en sonunda yilanin kii¢iik olmasi nedeniyle serbest birakmaktadirlar (Youtube,
2024a). Acun Medya yapimi 2006 yilinda Show TV ve Mega TV’de yaymlanan
Survivor: Tiirkiye-Yunanistan yarismasinda, yarismacilarin karabatak tiirinde bir kusu
yakalayip oldiirmeleri olay1 Eksisozliik isimli forum sitesinde bir yazarin tepkisini ¢ekmistir

(Eksisozliik, 2025). Aym olay ile ilgili CNN Tiirk editorii Giiven Islamoglu’nun haberi
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Medyatava isimli internet haber sitesinde yer almaktadir. Islamoglu, s6z konusu hayvanin
mizansen ugruna kiirek darbeleri ile ac1 gektirilerek dldiiriildiigiinii ve bunun ekrana verildigini,
bu goriintiiyii ¢ocuklarin dahi izleyip olumsuz yonde etkilenebilecegini ifade etmekte;
Karabatak kusunun zor yakalanan bir havyan oldugunu dile getirerek bu siddet sahnesinin
kurgusal oldugu iddiasinda bulunmakta ve hayvana yonelik siddet sahnesinin yayinlanmasina
izin verdigi icin program yapimcilarini elestirmektedir (islamoglu, 2012).

Anlasilacagi lizere Survivor yarismasinin yerli ve yabanci versiyonlarinda, yarismacilar
ayn1 zamanda “aver” kimligi tizerinden de temsil edilmekte ve bulunduklar1 ortamin ekolojik
dengesine kayitsiz bir sekilde yakaladiklari hayvanlar1 yeme inisiyatifine sahip olmaktadirlar.
Sosyal Darwinist soylemin dogal seleksiyon kavramini toplumsal sistem baglaminda yeniden
kodladig1 hatirlanacak olursa, Survivor yarismasindaki av-aver iligkisi kapitalist toplumdaki
insan iligkilerinin metaforu haline gelmektedir. Survivor yarismasinda hig¢bir yarismacinin
acliktan Olmesinin olast olmadigi diisiiniilecek olursa, “avlanan” hayvanlar aslinda
yarigmacilarin karnin1 doyurmak adina degil séz konusu metaforun insa edilmesi adina
oldiiriilmektedir.

Benzer sekilde, s6z konusu yarisma programinda yarigsmacilarin bulunduklari ortamda
yasayan egzotik hayvanlarin saldirisina ugramalar1 veya “av” olmalar1 beklenir bir sonug
olmamakla birlikte, yarismanin ortaya koydugu anlatida yilanlarla karsilagsmalar gibi nadiren
boyle bir olasiligin hayal edilmesine imkan veren sahnelere yer verilmektedir. Bununla birlikte
yarigmanin adinin hayatta kalan anlamina gelmesi diislintildiigiinde, kaybeden yarismacilar da
sembolik anlamda kazananlar tarafindan ‘“avlanmaktadir”. Yarigmaci kimliginin av-avci
iligkisine dahil olan yirtict bir hayvan tiirii gibi sunulmasi sonug¢ olarak insan kimliginin de
dogal secilim {izerinden diisiiniilmesine temel olusturan sosyal Darwinist bir 6znelestirme
sOylemidir.

Bu bolimde anilan caligmalar Survivor serisindeki sosyal Darwinist sdylemlerin
igerigini olusturan ¢esitli temsillerin anlasilmasina rehberlik etmekle birlikte, bir sonraki béliim
kapsaminda bu sdylemlerin tarihsel gelisimine ve giinlimiizde yeniden tiretildigi haliyle nasil
bir goriinlim kazandigina deginilerek analize konu olan sosyal Darwinist sdylemlerin

netlestirilmesi amaglanmaktadir.
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Insac1 kuram, 6znellik pozisyonlarini desifre etmeye yonelik olarak sdylemleri sadece
sozel veya yazili ifadeler olarak degil, pratiklerin de dahil edildigi genis bir perspektiften
yorumlamaktadir. Bu caligmada neoliberalizm baglaminda sosyal Darwinist sdylemlerin
barindirdig1 kiiltiirel kodlarin desifre edilmesi amaclandigindan kuramsal yaklagim olarak
Stuart Hall’in gelistirdigi ve Kkiiltiirel olgular1 konu edinen insac1 kuram referans alinmustir
(2017: 73-83).

Ingiliz Kiiltiirel Incelemeler geleneginin 6nemli temsilcilerinden Hall, Gramsci’nin
hegemonya kavrami ¢ergevesinde medyay1 egemen sinifin ¢ikarlarina uygun olarak esitliksiz
toplum yapisini yeniden iireten bir kurum olarak degerlendirmekte, kars1 hegemonya kavrami
ile medya tarafindan iiretilen igeriklerin egemen sinifin ¢ikarlarina aykiri anlamlar desifre
edecek sekilde okunmasini1 6nermektedir (Dagtas, 2013: 142).

Hoggart, Williams ve Hall gibi diisiiniirlerin dnciiliik ettigi Ingiliz Kiiltiirel Incelemeler
geleneginde, Althusser ve Gramsci gibi Batt Marksizm’ini temsil eden diigiiniirlerin kuramsal
yaklasimlarindan faydalanilarak medyanin kapitalist sistemi yeniden iireten kiiltiirel islevleri
arastirlmustir. Ingiliz Kiiltiirel Incelemeler geleneginde, yapisalci kuram ve gdstergebilimsel
kavramlara medya igeriklerinin ¢6ziimlenmesinde bagvurulurken, ¢6ziimlenen bulgular
kapitalizme yonelik elestirel bir bakis agis1 baglaminda degerlendirilmistir (Yaylagiil, 2010:
125-132).

Hall, medyanin gergekleri seffaf bir sekilde aktardigi iddiasi ile ikna edici bir etki
saglamaya calistigin1 ancak medya metinlerinin belirli ¢ikarlara uygun olarak gercekligi insa
eden kurgusal metinler oldugunu 6ne siirmiistiir. Toplumun gergekler hakkindaki diisiinceleri
medyanin iktidar lehine olusturdugu kurgulara dayanmakta, medya metinlerinin bu dogrultuda
anlasilmas1 egemen okuma olarak nitelendirilmektedir. Kars1 hegemonya kavrami baglaminda
iktidarin ¢ikarlarina aykirt bir pozisyonda bulunan toplumsal gruplarin sahip olduklari
pozisyonu dikkate alarak egemen goriis ile catisan anlamlar iiretmeleri karsit okuma olarak
nitelendirilmekte, egemen goriisiin elestirel bir yaklasim ile miizakere edilmesi tartigsmaci
okuma olarak nitelendirilmektedir (2006).

Gergeklik hakkindaki anlamin toplumsal iliskilere bagli olarak dil tarafindan insa
edildigini one siiren Hall, kiiltiirel olgularin gostergebilimsel ¢dziimlemesine yonelik
gelistirdigi kuramsal yaklasimi insact kuram olarak tanimlamustir. Insaci kuramda kiiltiirel

gostergelerin toplumsal yapidaki iktidar iliskilerini yeniden iireten islevlerinin agiklamasinda



48

Foucault’nun gelistirdigi sdylem kavramina basvurulmus, kiiltiirel olgulara yonelik yaklasimda
sOylemlerin tirettigi 6znellik kodlarinin ¢6ziimlenmesine yonelik bir perspektif gelistirilmistir.
Bu baglamda medya metinlerinin barindirdigi séylemlerin ¢oziimlenmesi, soylemler
araciligiyla belirli bir iktidar iligkisine dahil olmaya programlanan 6znellik pozisyonunun
kesfedilmesi amacini tagimaktadir.

Referans alinan kuramsal yaklagimin olgulari séylem kavrami gergevesinde agiklamast
dikkate alinarak, nitel arastirma yontemlerinden Kress ve Van Leeuwen tarafindan gelistirilen
“Cok Modlu Elestirel S6ylem Analizi” (Multimodal Critical Discourse Analyse, MCDA)
yontemi kullanilmistir. Cok modlu elestirel sdylem analizi yontemi, arastirilan konunun belirli
soylemleri desifre etmeye yonelik modlar araciligiyla incelenmesine yoneliktir (2001:115-118).

Kress ve Van Leeuwen’in adini koyduklart MCDA yonteminin gelisimi, Kress ve
Hodge’nin Social Semiotics (1988) adli ¢alismalarinda, medya metinlerindeki goriintii, ses,
sozel yap1 gibi farkli katmanlarin ayr1 ayr1 degerlendirilmesine yonelik gelistirdikleri “mod”
kavrami dahilinde elestirel sdylem analizi yonteminin yaklagimina dayanmaktadir. Bu baslik
altinda cok modlu yaklasim dahil olmak iizere elestirel sdylem analizi yonteminin genel hatlar
ifade edilerek tez calismasina nasil bir yaklagimda bulunuldugu aciklanmak istenmis ve s6ylem
analizi yontemine dair literatiir ilgili baghga saklanmistir.

Elestirel soylem analizi yonteminin kuramsal arka plan1 Marksizm ve Frankfurt Ekolii
gibi elestirel sosyal bilim gelenegine dayanmaktadir. Elestirel sdylem analizi genel olarak
climle yapilarinin analizine ek olarak gorsel ve sesli gdstergelerin barindirdigi anlamlart da
konu edinmekte, arastirmanin nitel olarak degerlendirilmesinde toplumsal yapidaki
esitsizliklere elestirel bir bakis agisiyla politik giic iliskileri dikkate alinmaktadir (Sallan Giil ve
Kahya Nizam, 2021:189-192).

Elestirel sdylem analizinin dayandig: elestirel bakis agis1 politik konum olarak kendi
icinde net bir kuramsal zemin barindirmamakla birlikte Ortodoks Marksizm, Foucault ve
Habermas’in yaklasimlarinin temel alindigi {i¢ farkli pozisyonun kullanilmasina miisaittir
(Sendur Atabek ve Atabek, 2007; 155).

Foucault’nun gelistirdigi kuramsal perspektifte uygun bir yaklasim cercevesinde
elestirel sdylem analizi, kavramlarin belirli bir donemde belirli toplumsal yapilar tarafindan
iktidar iliskisi liretmeye yonelik olarak nasil anlamlandirildigini ve bu anlamlara bagli olarak
ne tiir O0znelliklerin iiretildiginin arastirilmasini konu edinmektedir (2016). Foucault’nun
Bilginin Arkeolojisi adli ¢alismasinda agiklandigi tizere, belirli bir doneme ait birbirleri ile
ortiisen anlamlara sahip kavramsallastirmalar arsiv olarak nitelenen sistemler meydana

getirmektedir. Soylemsel olusumun baglamini olusturan arsiv sistemi genel hatlariyla ifadelerin
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kavramsallasmasini saglayan ortak anlamlandirma sistemlerine bagli olmakta, s6z konusu
anlamlandirma sistemi belirli bir disiplinin trettigi profesyonel bilgiden kaynaklanabilecegi
gibi dili sekillendiren toplumsal pratiklerden de kaynaklanabilmektedir (2016: 163-167).

Arastirma yontemi ¢ergevesinde Survivor All Star yarisma programinin iirettigi sosyal
Darwinist soylemlerin, neoliberalizm baglaminda analiz edilmesi amaglanmistir. Bu ¢alismada
referans alinan insact kuramsal yaklasimin arka planinda Foucault’nun gelistirdigi sdylem
kavraminin 6nemli bir yer tuttugu goz oniine alinarak, (arastirma yontemi olarak segilen ¢ok
modlu elestirel séylem analizi yonteminde) Foucault’nun yaklasimina yakin bir konumlanma
tercih edilmistir. Sosyal Darwinist sdylemlerin barindirdigi temalarin kavramsallastigi arsiv
sistemine ait kategoriler kavramsal ¢ergeve basligi altinda deginilecek konular ile tespit edilmek
istenmektedir. Bu kategorilerin belirlenmesi, arastirma yonteminde kullanilacak olan modlarin
seciminde referans alinabilecek kriterlere katki saglama imkan1 tagimaktadir.

Sosyal Darwinist sdylemlerin giiniimiizde kiiresel ¢apta yayinlanan medya igeriklerinde
goriiniirlik kazanmasi, kiiresel hegemonyanin neoliberal bir kimlik kazanmaya baglamasiyla
baglantilidir. Kapitalizme elestirel bakis agisi ile yaklasan Gramsci, Althusser gibi diisiiniirlerin
kavramlarma insact kuramda bagvurulmasi neoliberal kapitalizmin sorunsallastirilmasina
uygun bir bakis agisi sunmaktadir. Bununla birlikte kiiltiir emperyalizmine yonelik elestirel
ekonomi-politik kuramlarin ortaya koydugu kavramlarin insact kuram agisindan
degerlendirilmesi neoliberalizmin daha isabetli anlagilmasi konusunda faydali olacaktir.
Kavramsal ¢erceve basligr altinda neoliberalizm ile sosyal Darwinizm iliskisini agiklamaya
yonelik ekonomi-politik kuram ve siyaset felsefesi gibi farkli disiplinlerin kavramlarina
deginilerek, insaci kuram kapsaminda arastirilan kiiltiirel olgularin baglami netlestirilmek
istenmektedir.

Bununla birlikte, sosyal Darwinizm’i anlamak bu ideolojiyi ortaya ¢ikartan iktisadi,
siyasi ve felsefi goriislerin neler oldugunun degerlendirilmesini ve bu goriislerin hangi
elestiriler ile sosyal Darwinizm olarak tanimlandiginin agiklanmasini gerektirmektedir.
Kavramsal gerceve baghigi altinda liberal diisiintirlerin ¢esitli yonlerden sosyal Darwinizm
olarak degerlendirilen goriiglerine deginilmek istenmektedir. Sosyal Darwinist sdylemlerin
19.ylizyilda ortaya ¢ikan 6rnekleri glinlimiizde yeniden iiretilen sdylemlerin tarihsel kokenlerini
olusturmakla birlikte, bu sdylemler neoliberal ¢caga 6zgii farkli kodlara ve baglamlara sahiptir.
Oncelikle neoliberal ¢agda yeniden iiretildigi haliyle bu sdylemler birer siyaset veya ekonomi
kuram1 olarak degil daha ¢ok kiiltiirel bir olgu olarak yarisma programlari gibi medya
metinlerinde kendini gostermektedir. Sosyal Darwinist sdylemlerin baglamini olusturan insan

dogas1 ve insan-doga iliskisi, medya metinlerinde gorsel gostergeler olarak temsil edilirken,
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19.yiizyila ait literatiirde siyaset felsefesi kapsaminda “doga durumu” kavrami iizerinden
tartisilmaktadir.

Insan dogas1 ve insan-doga iliskisine dair tartismalar liberalizmin gelisimine katkida
bulunan sdzlesmeci diisiiniirlerin “doga durumu” kavrami dahilinde de mevcuttur. Iktidarmn
mesruiyeti ve islevine dair sorulara doganinin igerisinde kuralsiz bir sekilde yasayan insanlarin
organize olarak toplumsallagmasi senaryosu iizerinden cevap veren doga durumu kavramu,
liberalizmin siyasi felsefesini doga kanunlarinda arayan bir yon tayin etmistir (Uygun, 2015:
204-219). Giliniimiizde Survivor gibi yarisma programlarinda doga durumu kavraminda
tahayyiil edilen duruma benzer sekilde doganin igerisinde organize olmaya calisan bir insan
toplulugunun sergilenmesi neoliberalizmin de iktidart mesrulastirmak i¢in doga durumu
spekiilasyonundan faydalandigin1 ve bunu tiyatral bir sekilde sergiledigini gdstermektedir
(Avci, 2015: 44-49).

Survivor All Star 2024 yarisma programinda, vahsi doga ortami igerisinde aktor olarak
avcl toplayict kabile benzeri bir sosyal yapinin temsili, sosyal yap1 ile doga arasinda benzesim
saglayarak sosyal Darwinist sOyleme ideal bir metin sunar. S6z konusu benzesim, sosyal
Darwinist sdylemin, Darwin’in gelistirdigi evrim kuramina dair arsiv ile iligskilendirilerek
“sosyal” yoniiniin gizlenmesi ve beseri iligkilerin adeta bir doga fenomeni gibi sunulmasidir.

Onceki paragraflarda deginildigi iizere; vahsi doga, avci toplayici kabile ve zayif
olanlarin elenmesi temalar1 sosyal Darwinist sdylemlerin temel kategorileri olarak
degerlendirilerek sosyal Darwinist sdylemlerin aragtirma yoOntemi kapsaminda analiz
edilmesinde kullanilacak modlarin referansini olusturmaktadir.

Sosyal Darwinist sdylemlerin neoliberal sistem tarafindan medya araciligiyla yeniden
tiretildigi ve karsilikli olarak neoliberal ideolojinin ¢ikarlarina uygun bir hegemonik goriisiin
s0z konusu sdylemler ile inga edildigi dikkate alindiginda kapitalist sistemin kollektif faydaya
kars1 bireyciligi one ¢ikartan politik tavri sosyal Darwinizm’in de bir bileseni haline
gelmektedir. Bununla birlikte sosyal Darwinist baglama sahip bireycilik sdyleminin kendine
0zgii karakteristigi, bireysel rekabetin acimasiz oldugu ve bu nedenle bireysel ¢ikarin baska
bireylerin alt edilmesine dayandigi bir radikallesme igermektedir. Aciklanan nedenle, sosyal
Darwinist sdylemlerin analizinde bireycilik kategorisi {izerinden oOzellikle rekabet
gostergelerinin niteligini desifre etmeye yonelik bir mod olusturulmak istenmekte, rekabetin

psikolojik siddete varan eylemler iizerinden temsil edildigi 6rnekler arastirilmak istenmektedir.
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3.1. Kavramsal Cerceve

Ik baskist 1859 yilinda yapilmis olan Tiirlerin Kékeni isimli calismasinda Charles
Darwin’in gelistirdigi evrim kurami, canlilarin evriminde rol oynayan 6énemli bir olgu olarak
dogal secilim kavramina deginmektedir. Dogal se¢ilim kavrami, dogada yasayan canli tiirleri
arasinda siiregelen bir yasam savasini betimlemekte olup, c¢evrelerine uyum saglayamayan
tiirlerin yok olmasini; evrimleserek uyum saglayabilenlerin ise varliklarini siirdiirmesini ifade
etmektedir (2009: 83-145). S6z konusu dogal se¢ilim kavrami, biyoloji bilimi baglamindaki
olgular1 agiklamaya yonelik kullanilmis olmasina ragmen donemin kimi diisiiniirleri tarafindan
sosyal olgularin yorumlanmasinda ve toplumsal diizenin agiklanmasinda referans alinmuis,
bunun neticesinde Ssosyal Darwinizm bashg altinda degerlendirilen ¢esitli kuramsal
yaklagimlar ortaya c¢ikmustir. Nitekim, biyoloji biliminin politik amaglar dogrultusunda
carpitilarak yorumlanmasi, insan biyolojisini sekillendirmeye yonelik iktidar uygulamalarina
konu olabilmektedir.

19.yiizyilda Francis Galton tarafindan 6ne siiriilen 6jenik, Ernst Heackel tarafindan 6ne
siiriilen soy aritimi gibi kavramlar, toplumda “zayif” veya “kusurlu” olarak nitelendirilen
gruplarin {iremesine engel olmak, toplumu bu gruplardan arindirmak gibi fikirlere konu
olmaktadir. Ojenik ve soy aritimi gibi kavramlarin, Nazi Almanyasi 6rneginde soykirim gibi
insanlik suglarina kuramsal zemin olusturmasi dikkate alindiginda, sosyal Darwinizm’in insan
haklarma aykiri totaliter uygulamalari tesvik edebilecegi anlasilmistir. Ikinci Diinya Savasi
sonrasinda Nazilerin yenilmesi ile birlikte insan biyolojisini sekillendirmeye yonelik sosyal
Darwinist sdylemlerin ortadan kalktig1 anlasiimaktadir (Kaya, 2015: 585-588).

Diger yandan,1766-1843 yillar1 arasinda yagsamis Thomas Robert Malthus tarafindan
One siiriilen asir1 liberal bir yaklasim toplumsal yapida sefalet yasayan gruplara yapilan
yardimin bu gruplarin niifusunu arttiran bir etki yarattigini 6ne stirmekte, soz konusu gortis
Darwin’in evrim kuramindan 6nce ortaya ¢ikmis olmasina ragmen sosyal Darwinizm’in liberal
yorumunu destekleyen tarihsel bir nitelik tagimaktadir (Karaca, 2022). 19.yiizyi1lda Herbert
Spancer tarafindan temsil edilen benzer bir yaklagima gore, kapitalist toplumsal yapida devlet
tarafindan yapilacak sosyal yardimlar toplumun “dogal” ayiklanma siirecine miidahale olarak
degerlendirilmekte ve sefalet yasayan kitlelerin kaderlerine terk edilmesi savunulmaktadir
(Kaya, 2015: 585-588). Ancak biyoloji bilimi kapsaminda tutarli bir bilimsel anlam tasiyan
dogal secilim kavrami, Spancer’in ortaya koydugu sosyal Darwinist sdylemde baglamindan
kopartilarak toplumsal sistemi agiklamak adina kullanilmakta ve insanlarin kapitalist sistemde
maruz kaldig1 problemler dogaya uyum saglayamayarak yok olan canl tiirlerinin durumuna

benzetilmektedir (Kiigtikali, 2020:17-18).
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19.yiizy1l ulus devletlerinde goriilen serbest piyasa ekonomisine dayali ekonomik
sistemin ilk orneklerinde sosyal Darwinist sdylemler ile baglantili olarak elestirel ekonomi-
politik yorumun “vahsi kapitalizm” olarak adlandirdig1 ekonomi politikalar1 ortaya ¢ikmustir.
Polanyi’nin tespitlerine gore “laissez faire” (¢ev: birakiniz yapsinlar) ilkesi ile ifade edilen
serbest piyasa ekonomisinin higbir devlet miidahalesi olmadan siirdiiriildiigii radikal liberal
sistemde ekonomik zorluk ¢eken kesimlerin sermaye sinifinin belirledigi ekonomik kosullarin
insafina birakilmistir. “Laissez faire” ilkesini savunan Malthus, Spencer gibi liberal diisiiniirler,
yoksullara yardim edilmesini temin eden yasalarin ortadan kaldirilmasinda esas alinan
kuramsal zemini sekillendirmislerdir (Polanyi, 2010: 171-215). Vahsi kapitalizm politikalar
20.yiizy1la kadar siirmekle birlikte beraberinde ekonomik ve sosyal krizler ortaya ¢ikartmistir.
Amerika Birlesik Devletleri, Ingiltere gibi gelismis sanayi iilkelerinde dahi toplumun sémiiriiye
maruz kalan kesimlerinin insan haklarina aykir1 bir bi¢imde temel ihtiyaglardan yoksunluk
¢ektigi radikal politikalar hakim olmustur (2010: 234-277).

Neoliberal kapitalist sistemin yayginlastig1 21.ytlizy1l politikalari, sosyal Darwinist bir
bakis acisinin yeniden goriiniim kazanmasi olarak yorumlanmaktadir. Ikinci Diinya Savasi
sonrast Bat1 kapitalizmi, sosyal refah toplumu ve diizenlenmis pazar ekonomisi ilkelerine
dayanan bir sistem icermekteyken 1970’11 yillarda bu ilkelerden uzaklagilarak neoliberal
sisteme gegis yapilmistir (Insel, 2005:3-10).

Neoliberal sistem kapitalizmin kiiresellesmesini igermektedir. Kapitalist sistemin
kiiresel ¢apta uygulanmasi yeni bir olgu olmamakla birlikte neoliberal politikalarin 6nceki
caglardaki somiirgecilik politikalarina getirdigi yenilik, kiiresel 6lgekte ideolojik hegemonya
tesis edilmesinin asli bir strateji haline gelmesi ve kiiltiir emperyalizmi olgusudur. Bununla
birlikte Sovyetler Birligi’nin dagilmasindan sonra ABD hegemonyasi altinda siyasal agidan tek
kutuplu hale gelen kiiresel sistemde, hammadde somiiriisii icin emperyal politikalarin yol agtig1
savaslar da devam etmektedir. Neoliberal sistem, emperyal devletlerde merkezlenen ¢ok uluslu
sirketlerin kiiresel O0lgekte hammadde, is giicii ve pazar kaynaklarina sahip olmasi amacina
hizmet etmekte, emperyal devletler ¢cok uluslu sirketlerin ¢ikarlar1 i¢in hedef alinan iilkeler
tizerinde askeri, kiiltiirel veya mali operasyonlarla hakimiyet kurmaya caligmaktadir (Yaylagiil,
2010: 186 vd.)

Neoliberal sistemde sosyal Darwinist bir slogan olan “gii¢lii olanin hayatta kalmas1”
sOyleminin global 0Olgekte uygulandigr anlasilmaktadir. Neoliberal sistemin kendini
mesrulagtirmas1 ve toplumsal kiiltiiriiniin elestirel perspektife biiriinmemesi icin siliregelen
sOmiirii ve saldirganlik politikalarinin doganin 6ziine uygunluk yanilsamasi yaratilmasi, “vahsi

doga” veya “doga kanunu” sdylemleri ile iliskilendirilmesi gerekmektedir.
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S6z konusu dogallagtirma Korstanje ve George tarafindan “thana kapitalizm” kavrami
ile ifade edilmekte olup, neoliberalizm baglaminda emperyalizmin uzantis1 olan savaglarin, 11
Eyliil 2001°de New York taki “Ikiz Kulelere” gerceklestirilen saldir1 gibi terdr olaylarinin ve
benzer felaketlerin giindeme alindig1 bir sdylem tipi ile diinyay1 hayatta kalma savasi verilen
bir ortam olarak temsil etmekte, insanlikla ilgili yok oluslart dogallastirmakta, sosyal Darwinist
bir diinya goriisii olusturmaktadir (2016: 65-74).

Herbert Schiller ABD’nin emperyalist politikalarin1 odaga alan ¢alismalarinda
medyanin hiikiimet, kiiresel capta pazar ve hammadde arayan ¢ok uluslu sirketler ile birlikte
emperyalist politikalar konusunda nasil i¢i ige oldugunu analiz etmistir. Medya sirketlerinin
kiiresel yayincilik politikalari ile az geligmis tilkelerin medyasi iizerinde tahakkiim kurulmakta,
emperyal devletlerde merkezlenen kiiresel sirketlerin reklamlar1 yapilmakta, ulusal ekonomiler
baski altina alinmaktadir. Kiiresel yayinciligin etkisi altinda farkli kitalardaki halklar neoliberal
pazarin homojenlesmis tiiketici kitlesine doniistiiriilmektedir (1993: 72, 214).

Kiiltliir emperyalizminin oyunculari olan ¢ok uluslu sirketler arasinda ABD haricinde
Avrupa ve Asya menseili ticari kuruluslarin da bulundugu bilinmekle birlikte, neoliberal
diinyanin siiper giicii olan ABD’nin kiiltiir emperyalizminin lider uygulayicis1 oldugu ve
gezegeni ¢ok uluslu sirketlerin tiiketici pazarina dontistiirdiigli degerlendirilmektedir. Amerikan
kiiltliriiniin biitiin cografyalara niifus ettigi giinlimiizde, ¢cok uluslu sirketlerin markalar1 diinya
genelinde yasam tarzini homojenlestirmektedir. Bu baglamda neoliberal sistemde medya
emperyalizminin asli gorevlerinden birisi ¢ok uluslu sirketler ¢ikarina tiiketici kimligini kiiresel
diizeyde insa etmektir (Akiner, 2014: 43-45).

Sonu¢ olarak, neoliberal kapitalizmin yeniden iirettigi haliyle medya igeriklerinde
goriiniim kazanan sosyal Darwinist sdylemler, Spancer’in goriislerini hatirlatan bir ¢izgide
esitliksiz toplum yapisini mesrulagtiran bir zeminde diinyay1 yasam savasi verilen bir arena
olarak temsil etmekte; savaslar, terdr olaylari, ekonomik buhranlar gibi emperyalizm kaynakli
sorunlar1 dogal siirecler gibi aktarmakta, olumsuzluklardan kagis alani olarak tiiketim kiiltiiriinii
isaret etmektedir. Medya igerikleri arasinda yarigma anlatis1 sunan yapimlarin rekabete dayali
bir senaryo ortaya koymasi nedeniyle sosyal Darwinist sdylemleri daha rafine temsil ettigi one
stirilebilir goriinmektedir. Bir sonraki baglik neoliberal ¢agda, sosyal Darwinist sdylemin nasil
bir kompozisyon kazandigini1 anlamaya yonelik olarak yarisma anlatis1 barindiran kurgusal
yapimlarin ortak senaryo 6gelerini kategorize etmeye yoneliktir. Bu kategorilerin olusturulmasi
Survivor All Star 2024 yarismasinin analizinde referans alinan kavramsal g¢ergeveye katki

sunmaktadir.
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3.1.1. Sosyal Darwinist Yarisma Kurgusu iceren Yapimlardaki Ortak Temalar

Survivor gibi yarisma programlarina ek olarak, yarigma temasini konu alan Squid Game
(Netflix, 2024), The Hunger Games (2012) gibi dizi ve film 6rneklerinde mevcut bulunan
sosyal Darwinist ortak senaryo 6geleri Han ve Baudrillard gibi diisiiniirlerin neoliberalizm ve
kiiresellesme hakkindaki goriislerinden destek alinarak kategorilestirildiginde konunun asagida

siralanan basliklar acisindan degerlendirilmesine olanak taniyan bir perspektif sunmaktadir.

3.1.1.1. Kiiresel Iktidar

Yarismay1 diizenleyen iktidar odagi kiiresel dl¢giide siyasal ve ekonomik giice sahiptir.
Yarigmacilar kiiresel iktidar alaninin farkli bolgelerinden segilmekte veya farkli cografi
bolgeler oyun alani olarak segilerek kiiresel hakimiyet sergilenmektedir. Kiiresel kapitalist

sistemi ifade eden neoliberalizm, kiiresel iktidar temsilleri ile tutarli gériinmektedir.

3.1.1.2. izolasyon

Yarigma alan1 1ss1z ada gibi izole bolgeler olarak belirlenmekte, yarigsmacilarin segilmesi
izolasyon uygulamasi niteligi tagimaktadir. Han, Psikopolitika isimli c¢aligmasinda
Foucault’nun iktidar iliskisi kavraminin neoliberalizm acisindan yeniden degerlendirilmesi
gerektigi ve Foucault’'nun cezalandirma gibi disiplin stratejilerine dair iktidar iliskilerinin
liberal donem icin gegerli oldugu belirtilmis, neoliberal iktidarin ise sinir konulmamis bir
eglence arayisinin tesvik edildigi bir toplum yapisim1 dizayn ederek 6znenin kendi kendisini
somiirdiigi bir stratejiye gecis yaptigi ifade edilmistir (2020:29-35).

Yarisma programinda gerceklesen izolasyon ve toplumsal yapidan ayristirilma
Foucault’nun gelistirdigi kuramsal yaklasim cercevesinde ayrim, kapatma ve disipline etme
kavramlar1 agisindan diisiiniilebilir. Nitekim kapatmaya tabi tutulan yarismaci toplulugunun
belirli bir verimi saglayan isi gerceklestirmek i¢in disipline edici yontemlerle toplu olarak
doniistiiriilmeleri yerine seyirlik bir gosterinin parcast olarak tek kisi kalana kadar
ayiklanmalar1 liberal-neoliberal iktidar stratejileri arasindaki ayrimi dikkate almay1

gerektirmektedir.
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3.1.1.3. Vahsi Doga

Yarigma alan1 medeniyetten yoksun izole bir bdlge olarak gerek kendi i¢cindeki habitat
ozelligi barindirmaktadir. Bu yoniiyle iktidar yarisma ortammi “vahsi doga”® olarak
sekillendirmekte veya siirdiirmektedir. Yarigmacilar bu ortam igerisinde vahsi olmaya
zorlanmaktadir. Sosyal Darwinist yarigma temasini konu edinen medya yapimlarinda ortam
olarak vahsi doganin sergilenmesi bu temanin sdylemin 6nemli bir bileseni oldugunu
gostermekte, dizi ve sinema Orneklerine ek olarak Survivor yarisma programi gibi gergek bir
yarisma programinda da ortak bir Ozellik olarak temsil edilmektedir. Av-avcr iligkisini
imgelestiren bir tema olarak vahsilik dogal seg¢ilim gostergelerine baglam olusturarak sosyal
Darwinist sdylemin insa edilmesine zemin saglamaktadir.

Diger yandan vahsi kimligi lizerinden olusturulan farklilik gostergeleri neoliberal
ideolojinin ilgi duydugu cok yonli bir islevsellige sahiptir. Tarihsel baglamda emperyal
sOmiirgeciligin ortaya cikarttigt bir anlam olarak vahsilik, kiiresele yayilan iktidar igin
egemenlik arzusunun {izerinde toplandigi, mesrulastirildigi ve oteki iizerinden kendilik
kimliginin ay1rt edildigi bir nesnedir.

19.Ylzy1l somiirgeciligi i¢in vahsi kimligi sosyal Darwinist bir yaklasima uygun olarak
gelismis bati medeniyetinin s6zde az gelismis insan “irklar1’” {izerindeki tahakkiim hakkini
mesrulastiran bir zemin saglamakta kullanilmistir. Somiirge nesnelerinin miizelik esya olarak
sergilenmesi medeni-vahsi ayrimini inga eden bir hiyerarsik kompozisyon igerisinde temsil
edilmistir (Hall, 2017: 239-256).

21.Yuzy1l i¢in vahsi kimligini iireten hegemonik sOylem, medeniyetin nimetlerinin
medeni olmayanlarla paylasilmasi miti ¢ergevesinde emperyal iktidarin kiiresel politikalarini
mesrulastiran bir rol oynamaktadir (Baudrillard, 2017: 28-30).

Emperyalizmin cografi kesifler olarak diinyaya yayildig1 donem i¢in medeni kimligine
karst vahsi kimligi farkl kiiltiirlerin mevcudiyetinde kendisine gosterge bulabilmekteyken,
asimilasyon ve kiiresel kiiltiir emperyalizminin yol agtig1 bir degisiklik olarak kiiresellesme
caginda vahsi kimligi soyu tiikenmekle kars1 karsiya kalan, bat1 kiiltiiriine ait kodlarin sizmast
nedeniyle kendi 6zgiin yapis1 ¢coktan degisiklige ugramis kayip bir kimliktir (Baudrillard, 2021:
130-140).

Baudrillard’in ifade ettigi lizere somiirgecilikten kiiresel hegemonyaya varan siiregte

somiirge cografyalarindan kole olarak getirilen insanlarin torunlarinin modern Bati

' Vahsi ibaresindeki yadsimay1 vurgulamak adina kullanilan tirnak isareti, sadelik agisindan bu béliimdeki
metinin geri kalaninda kullanilmamustir.
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medeniyetinin etnik gruplar1 olarak modern toplumun parcasi haline gelmesi ve séz konusu
cografyalarin kiiltiirel kimlik kayb1 emperyalizmin 6teki {izerinden kendini ayirt ettii ve
mesrulastirdigit modernizm ideolojisini riske sokmaktadir (2017:30-35).

Soyu tiikenmekte olan 0zgiin kiiltiirel unsurlarin izole altina alinmasi beraberinde
replikasyonun sistemin kendi i¢cinden kullanilan malzemeler ile {iretildigi bir taklit etme sekli
ortaya cikartmakta, otekiligin simgesi suni olarak imal edilmektedir. Kiiresel hegemonyanin
yol agtig1r 6zgilinlilk kaybi karsisinda otekilige ait gostergelerin bozulmaya ugramasi, bati
kiiltiiriiniin vahsi kabileler veya neolitik magara resimleri gibi 6tekilik emanetlerini izolasyona
sokma ve gdosterge iiretimi i¢in izole edilen varliklarin replikalarini iretme seklinde bir
reaksiyona neden olmaktadir (Baudrillard, 2008:22-28).

Bati medeniyetinin kiiltiir emperyalizmi nedeniyle kendisi karsisinda oteki olani
kaybettigi ve biiyiik oranda yuttugu modern kapitalizmde 6tekilige ait fosil gostergeler ancak
farklilik arayisi i¢indeki tiiketim kiiltiirine hammadde olmaktadir (Baudrillard, 2008:185;
2018: 112).

Neoliberal ideoloji baglaminda degerlendirebilecegimiz kiiresellesme, kendisine dis
alan birakmayan sogurucu bir gosterge sistemine sahiptir. Az gelismis olarak nitelendirilen
halklar bati kiiltirini kendileri agisindan yorumladiklart &lgide benimsemedikleri gibi
kiiresellesme nedeniyle 6zgiinliigii eriyen bati medeniyeti 6tekine ait gostergeleri sahiplenmeye
arzu duymaktadir.  Baudrillard tarafindan giiliing taklitler olarak nitelenen bu karsilikli
benzesme durumu bir tiir “karnavala” benzetilmekte; “yamyamlar” karnaval malzemesine
dontisiirken somiirgeci yuttugu gostergeler ile “yamyamlagmaktadir”. Tiiketim nesnesi olarak
replika edilmis vahsilik, replika edilen otekiligin saklanmasim1 ve Oteki olarak orijinal
anlaminin korunmasini degil bati kiiltlirline mensup tiiketici 6zneye seyredilmeye uygun bir
eglence emtiasini ifade etmektedir. Vahsiligin gostergesi bu iliski icerisinde bilyiik bir sov
olarak {iiretilmektedir (Baudrillard, 2019: 9-16; 2017:32).

Bu durum s6z konusu sosyal Darwinist yarismalarda hakiki avci toplayici kabile fertleri
yerine neden metropolden cekip alinmis yarismacilarin yerlestirildigini anlamamizi saglayan

bir yaklagim sunmaktadir.

3.1.1.4. Ayiklayici Siddet

Squid Game (Netflix, 2024), The Hunger Games (2012) gibi kurgusal 6rneklerde
yarigsmaya konu faaliyetler siire¢ ve sonug itibariyle siddet barindirmakta, yarismacilarin
birbirleriyle kurduklari rekabet iligkisi acimasizlik ve saldirganlik niteligi tagimakta, kaybeden

yarigmacilar siddete dayali nedenlerle hayatin1 kaybetmektedir. Yarigsma atmosferine korku,
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panik ve act hakim olmaktadir. Yarigmacilarin siireci devam ettirebilmesi i¢in psikolojik olarak
acimasizligi i¢sellestirmesi veya en azindan siddete duyarsizlagsmasi beklenmektedir. Survivor
gibi gergek yarigsma programlari siddet 6gesinin daha hafif temsil edildigi gostergeler icermekle
birlikte yarigmacilarin benzer bir duygusal spektrum sergilemeleri s6z konusudur.

Liberal ekonomi-politigin refah toplumu politikalarindan farkli olarak neoliberal
ekonomi-politigin enflasyon ve toplu isten ¢ikarma politikalar1 ise yaramayan iiyelerinden
ayiklanan “vahsi kabile” veya “vahsi dogadan” ayiklanan canli tiirii metaforunun toplumsal
gerceklikteki karsiligimi ve ideolojik geri planimi olusturmaktadir. Insel’in aktardigina gore
Ingiltere’de baslayip, daha sonra kiiresel 6lgekte yaymlanan “En Zayif Halka” isimli televizyon
yarigmasi neoliberalizmin ayiklayici ideolojisini 6rnek olarak yansitan yapimlardan birisidir ve
yarisma programi icerik olarak toplumdaki “zayif halkalarin” elenmesi gerektigi fikrini
mesrulastirmaktadir. Neoliberal rasyonalitenin ulagsmak istedigi en ideal politik yap1 zayiflarin
zay1f olduklarmi kabul ederek sistemden kendi rizalar ile ¢ekilmeleridir. Medyanin bu riza
tiretiminde kullandig1 yarisma programi gibi enstriimanlar, olusturduklari ideoloji ile ekonomi-
politik dilizenin sosyal yardim politikalarina yer vermeyen ayiklayict yapisim da
mesrulastirmaktadir (Insel,2005: 195, 242-244).

Genis kitlelerin “ise yarar” hale getirildigi liberal donemin disiplin politikalarindan
farkli olarak neoliberalizm “ise yaramayanlar” ayiklayarak geriye meritokratik bir azinlik
birakan eleyici politikalar1 bahsi gecen Squid Game gibi yapimlarda yarigma ile toplumsal
gerceklik arasinda izdiisiim kurularak aktarilmaktadir.

Diger yandan, 6rnek verilen dizi ve film yapimlarinda yarismacilarin sovun bir parcast
olarak dlmeleri veya ger¢ek yarismalarda 6liimii temsil eden bir elenmenin s6z konusu olmasi,
tilketimin yok etmekle es deger tutuldugu modern kapitalizmin dinamikleri ile uyumludur.
Baudrillard, modern kapitalizmin bolluk ideolojisini arz ve talebi canli tutan yok edici bir
tikketim sekli olarak nitelendirmis, tiiketim nesnesinin yok edilmesini tesvik eden bir medya
sOylemini reklamlar iizerinden vurgulamistir. Tiiketim nesnesinin kullanilirken yok edilmesi bu
baglamda bir siddet faaliyeti olarak degerlendirilmektedir. Yogunlasan bir iiretim ve arzin
mevcut bulundugu neoliberal kapitalizm, talebin doygunluga erismesini engellemek {izerine
siddetli bir savurganlik ile metalar1 ayiklamaktadir (Baudrillard, 2018:40-47). Baudrillard’a
gore kapitalizmin kiiresellestigi giinlimiizde hem tiiketiciyi hem de talebi iiretmek
gerekmektedir. Talep {iretimi toplumsalin iiretimini gerektirmekte, iktidar politik, ideolojik,
kiiltiirel ve seksiiel anlam ftretimi ile toplumsali sekillendirmeye ydnelmektedir. Nitekim,
anlamim agir1  bollagmasi da talebi asan bir arza neden olmakta, kitle kendisini

toplumsallagtirmak isteyen anlam iiretimini sogurmaktadir (2003:30-31). Sonug¢ olarak arz
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anlam arayis1 yerine haz zorlamasi ile motive edilen bir kitlesel tiikketime sunulmakta, fazlaligin
siddet yoluyla kirpilmasi yani israf etme haz almanin bir bigimine dontigmektedir (2018: 91-
97).

Televizyon programlarinda siiregelen gozetleme faaliyetinin asil amaci, izleyici
kitlesine tiiketebilecegi medya emtiasini {iretmektir. insan yasaminin bir gdsteri anlatis1 olarak
nesnelestirilmesi, ticari amaglar dogrultusunda bir metalastirma faaliyetidir (Debord, 2021:47).

Bu olgu sosyal Darwinist temanin, tiiketim nesnesini yok etmeyi hedefleyen neoliberal
ideolojinin insan yagami iizerindeki bir goriiniimii oldugunu ve medya emtiasinin bileseni olan

yarigmacilarin yok edilmesinde ticari bir amacin da bulundugunu gostermektedir.

3.1.1.5. Hayatta Kalma Miicadelesinin Oyunlastirilmasi ve Seyirlik Siddet

Siddetin eglence ve heyecan konseptlerinin merkezine oturtulmasi, toplumsal sistemde
benzer bir siddete maruz kalan bireylerin i¢cinde bulunduklar1 durumu hayatta kalma yarismast
olarak anlamlandiracaklari bir kaniksama kiiltiirii tiretmektedir.

Squid Game (2024) dizisinde yarismacilarin yarismada mevcut bulunan 6lim kalim
miicadelesi ile dahil olduklar1 toplumsal sistemin ¢ok da farkli olmadigin1 degerlendirerek
yarida kestikleri yarismaya isteyerek geri donmeleri agiklanan bu duruma bir 6rnek olarak
gosterilebilir.

Yarismay: tasarlayan iktidar grubu, yasama hakkin1 6nemsememekte ve hayatta kalma
miicadelesini bir oyun olarak algilamaktadir. Yarigma hem izleyiciler hem de yarigmacilar
tizerinde eglendirme ve korkutma etkilerini bir araya getirerek iktidara kars1 gelmeye engel bir
psikoloji yaratmaktadir. Eglendirme islevi goniillii katilim istegi yaratarak hegemonik bir islev
saglamaktadir. Bu yOniiyle sinav, ceza veya baska bir salt zorlama se¢enegi yerine yarisma
sisteminin se¢ilmesi, eglendirmeyi ve oyunlastirmay1 yontem olarak secen bir iktidar tiiriine
isaret etmektedir.

Siddetin Topolojisi ¢alismasinda Han, kapitalizmin “arkaik siddet ekonomisi” olarak
tanimladig1 birikim ve temsil sistemine sahip oldugunu ifade etmektedir. Arkaik avci toplayici
kabilenin psikososyal ve dini anlayisinda ortaya ¢ikan siddet ekonomisi bireylerin
gerceklestirdikleri siddet eylemlerini sergilemelerini (6rnegin diisman olarak gordiikleri
kabileden hayatina son verdikleri bir kurbana ait viicut kalintisinin sergilenmesi) bu sergileme
ile kendilerine tehdit olusturduguna inandiklar1 giicleri iirkiitiip uzaklastirarak Oliimii
kendilerinden uzak tuttuklari inancim1 ifade etmektedir. Han’a gore kapitalizmin sermaye
birikimi benzer bir mantikla 6liimiin uzak tutulabilmesi i¢in paraya dayali birikimini ve bu

giiclin caydiric1 savas teknolojileri ile sergilenmesini ve kurban verme baglaminda kapitalist
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somiiriiyli icermektedir. Hayatta kalmayr on plana c¢ikaran kapitalist ekonomi yasam
sevincinden yoksun ve siirekli oliimden kaginma psikolojisiyle hareket eden bir “6lil
olmayanlar” toplumu tiretmektedir (2021b :21-31).

Bu baglamda siddetin seyirlik hale geldigi yarisma gorintiileri, iktidarin siddet
tizerinden kendi pozisyonunu tehdit eden 6znelere giiclinii sergiledigi bir islev barindirmakla
birlikte, zor sartlarda yasayan kitlelere yasami1 sanki bir oyunmus gibi gostererek asirtya kacan
iktidar uygulamalarina yonelik rizay1 tiretmektedir.

Sosyal Darwinist yarisma programini konu edinen dizi ve film yapimlarinda yonetici
azinligin yarigsmacilar tizerinde uyguladigi siddetin sergilenmesi ve bu sergilemenin kitleleri
korkutarak hizaya getirme amacglh kullanimi, arkaik siddet ekonomisini iireten psikolojiyle
uyumlu goriinmekle birlikte gerek yarigsmacilarin ve gerekse toplumsal sistemdeki bireylerin
hayatta kalma miicadelesinin temsili Han’in vurguladigi “6lii olmayanlar toplumu”
betimlemesiyle uyumludur. Siddetin ayiklamaya bagli olarak ortaya ¢iktig1 diisilintilecek olursa,
disipline etmek yerine ayiklama stratejisini kullanan neoliberal kapitalizmin liberal kapitalizme
gore arkaik siddet ekonomisini daha baskin ve karakteristik kullandig1 diisiiniilebilir. Bu
baglamda sosyal Darwinist temalar arkaik siddet ekonomisini temsil eden Grnekler olarak
neoliberal ideoloji ile tutarli goriinmektedir. Siddetin Topolojisi adli caligmada arkaik siddet
ekonomisini temsil eden kokensel 6rnek olarak avci kabile kimligi, neoliberal medyanin tirettigi
Survivor gibi yarigma programlarinda ve sosyal Darwinist yarigma temasini elestiren 6rnek dizi
ve film yapimlarinda karsimiza ¢ikmaktadir. Bu yapimlarin ortak 6zelliginin ayni zamanda
belirli bir kitleyi eglendirme islevi gostermesi Han’in Psikopolitika (2020) adli ¢alismasinda
neoliberal c¢aga atfedilen eglence toplumu kimligini de i¢cermekte, sosyal Darwinist yarisma
programi tiirii neoliberal hegemonyanin karakteristik 6zelliklerini tek potada eritmektedir.

Korku ve gerilim neoliberal stratejide birer eglendirme araci olarak kullanilmaktadir.

3.1.1.6. Gozetleme ve Yaymnlama

S6z konusu yarisma programi belirli bir izleyici grubunu eglendirmek lizere kameralar
ile kaydedilip, yayinlanmaktadir. Kameralarin yarismacilart her an gozetliyor olusu, iktidar
tarafindan gerek duyulan zamanlarda miidahale gerceklestirilmesi dikkate alindiginda izole ve
kuraldan yoksun gibi sunulan yarigma ortaminin iktidar tarafindan total bir denetim altinda
oldugunu gostermektedir. Bu durum dogal secilim mizanseninin yapay ve zorla olusturuldugu
fikrini barindirmakla birlikte, iktidar gézetleyen bir pozisyonda kendisini gizlemektedir.

Gozetleme faaliyetinin iktidar iliskileri baglaminda degerlendirilmesinde, Bentham

tarafindan bir hapishane sistemi olarak Onerilen ve Foucault tarafindan bir disiplin teknigi
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olarak incelenen panoptikon kavrami iktidarin tek bir merkezden kendisini gizleyerek
gozetleme yoluyla baski kurmasini ifade etmektedir (Foucault, 2019: 295-318). Yarigsma
programinin kameralar ile kayit altina alinmasi ve yarigsmacilarin belirli bir alanda tutuluyor
olmas1 panoptik teknikler ile uyumlu goriinmektedir.

Nitekim, neoliberal iktidarin gozetleme faaliyeti panoptik iktidar mekanizmalarinin
Otesine gegen ve farklilasan 6zellikler arz etmektedir. Gozetleme-gozetlenme faaliyetinin keyif
alma amaci ile giidiilendigi ve belirli bir iktidar merkezi yerine herkesin hem 6znesi hem
nesnesi oldugu ags1 bir yapida gergeklestigi yeni iktidar iliskisi Han tarafindan neoliberal ¢agin
bir karakteristigi olarak nitelendirilmektedir (Han, 2021b: 89-93). Liberal c¢aga 0zgii
biyopolitikanin disiplin altina almay1 amag edinen panoptik gézetleme tekniginden farkli olarak
neoliberal caga 6zgli gozetleme, medya vasitasiyla insan yasamini seyredilmeye uygun bir
tiketim nesnesi haline doniistiirmektedir. Han’in degerlendirmesine gore Bentham’in
panoptikonu gozetlenenleri birbirinden ve gozetleyenden tecrit eden bir yapi igerisinde baski
kurmaya yarayan bir mekanizma iken enformasyon akiginin seffaf bir sekilde serbest birakildigi
glinlimiiziin panoptik mekanizmasi1 gozetlenenlerin isteyerek kendilerini teshir ettikleri ve
teshirin iletisim kanali olarak kullanildigi bir yap1 tiretmektedir (2021b: 107-108).

Han, Baudrillard’in televizyon programlar1 analizi {iizerinden Bentham tipi
panoptikonun ortadan kalktig1 fikrini degisime ugrama olarak degerlendirmekte, her iki
diisiiniir de ashinda kitle iletisim araglarinin yayginlagmasi ile tecrit yerine seffafligin
amaglandig bir iktidar iligkisi tizerinde mutabik kalmaktadir. Han’1n 6zellikle sosyal medya ve
internet lizerinden tahayyiil ettigi yeni panoptikon tipi merkeziyetiz ve kitleyi biitiiniiyle icine
alan bir sistemdir (Han, 2021a: 67-72).

Benzer bir yaklasim ile Baudrillard, bir kimsenin giinliik yasamini gozetleme temal
televizyon programlarinin panoptik yapidan farklilagtigini, gozetlemenin belirli bir iktidar
merkezi tarafindan degil televizyon izleyicisi kitle tarafindan gergeklestirildigini,
gozetlenenlerin ise parcasi olmay1 kabul ettikleri eglence programinda sanki kameralar yokmus
gibi rahat hareket etmelerinin istendigini ifade etmektedir. Iktidar iliskisinin karsilikli olarak
inkar edilmesi kayda alinip yayimlanan goriintiilerin izleyici i¢in gergek¢iligini arttirma unsuru
olarak kullanilmakta nitekim goriintiilerin izleyiciye sunumu iktidarin c¢ikarlarma uygun
metinler olarak kurgu filtresinden gegmektedir (Baudrillard, 2008:50).

Niedzvciecki, Dikizleme Giinliigii (2019) adli galismasinda neoliberal ¢aga eslik eden
iletisim alanindaki teknolojik gelismelerin kiiresel ¢apta “Dikizleme Kiiltlirii Cag1” olarak
tanimlanan kitlesel bir kiiltiir ortaya ¢ikardigini ifade etmektedir. Bu kiiltiirel olgu, ilk asamada

televizyon programlar1 basta olmak {lizere geleneksel medya tarafindan {iretilmis, 6zel veya
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giindelik yagantinin mahremiyet tanimaz bir sekilde kitlenin tiikketimine sunuldugu yapimlarda
kendini gostermistir. Ikinci asamada internetin, sosyal medyanin, kamera teknolojisi ve akill
telefonlarin gelisimi ile birlikte sosyal medyada kisisel yasantiya ait goriintiiler birer medya
icerigi olarak dolasima girmistir. Insanlar her an her yerde olup bitenleri veya kendi yasamlarini
kameraya ¢ekmeye, icerik olarak paylasmaya hazir hale gelerek, gozetleme ve gozetlenme
faaliyetinin yogunlastig1 bir toplum tipi ortaya ¢ikarmistir. Gozetleme ve gozetlenmeye yonelik
sosyolojik degisim sadece goriintiilerin kaydedilip paylagilmasindan ibaret kalmamais, yeni bir
yasam sekli ortaya g¢ikartarak bireylerin kendi yasantilarina ait ayrintilar1 paylasmaktan ve
baska bireylerin yasantilarinin ayrintisina girmekten keyif aldig1 bir pratik meydana getirmistir
(2019:1-20).

Aciklanan yaklasimlar ¢ercevesinde 6rnek verilen yarigma programi temali yapimlarda
gozetlemenin belirli bir kitleye yonelik eglence igerigi yayinlamak maksatli gerceklestirilmesi
neoliberal ideoloji ile tutarli goriinmekte, sosyal Darwinist rekabete bagli gerilim ve siddet

“eglendiricilik” islevini saglama amacli bir rol oynamaktadir.

3.2. Kuramsal Cerceve

Louis Althusser, kiiltiirii sekillendiren her tiirlii kurumsal yapiy1 devletin ideolojik aygiti
kavrami kapsaminda degerlendirmis, insanlara kapitalist sistemdeki rollerini veren
oznelliklerin iistyap: tarafindan tretilen ideolojik yapr icinde belirlendigini ifade etmistir.
“Birey” olmanmn devletin ideolojik aygitlar1 vasitasiyla Ogrenildigi goriisii insanlarin
0zdeslestigi kimliklerin, iist yap1 tarafindan {iretilen ideoloji i¢inde verili olmasi fikrine
dayanmaktadir. Althusser’in bireysellestirme politikasina dair aciklamalari insanlarin sistemi
tasiyan davraniglari bireysel tercihmisgesine rizaya dayali gergeklestirdigini ve boylelikle
toplumun dahil oldugu sistemi tagimaya kosullandirildigini ifade etmektedir (2017).

Bireysellestirme politikast dini mabet, okul, is yeri gibi farkli kurumlarda farkli
ideolojik hitaplarla muhatap olan kisilerin ideal dindar, vatandas, calisan vs. gibi farkl
kimlikleri benimsemeye davet edilmesine ragmen ortak zeminin Kkapitalist sistemin
stirdiiriilmesini saglayacak rollerin ve sinif bilincine izin vermeyen bir diinya goriisiiniin temin
edilmesi oldugunu ortaya koymaktadir. Devletin organize olma seklini programlayan kapitalist
ideoloji, organize ettigi kurumlarda {iiretilen alt kiime ideolojiler ile sisteme uygun 6znellikleri
topluma aktarmakta, insanlar dogrudan kapitalizmi idrak eden ve destekleyen bir diinya
goriistine sahip olmasalar bile rollerine uygun kimlikleri 6grenerek kapitalizmi yeniden

tiretmektedirler. Kapitalist sistemi silirdirmeye hizmet eden ve farkli kurumlardaki kisilere
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farkli 6zneler olarak hitap eden bu ideolojik yapilar kapitalist sistemin sinifli toplum yapisini
ve emek somiiriisiinii gizleyen bir anlayis sekli tasarlamaktadir (Altuhsser, 2017:116-117).

Foucault’'nun sdylem kurami, kurumsal uzlasilar olarak tarihsel siirecte goriiniim
kazanmis kuramsal terim ve kavramlarin ortaya ¢ikisini, hangi baglamda kullanildigini konu
edinmekte, detaylara dikkat ¢eken bir perspektif sunmaktadir. Althusser’in terminolojisinde
(kapitalist sistemi uygulayan devlet aygitlari tarafindan topluma aktarilan) yanlis bilingler
olarak ideoloji kavrami ile kiyaslandiginda Foucault’nun terminolojisindeki sdylem kavrama,
kurumsal bir uzlasi dahilinde belirli bir anlam {iretimini ve bu anlama bagl olarak belirli tipteki
pratikleri orgiitleyebilen bilgi kiimelerini ifade etmektedir. Purvis ve Hunt, iki farkli terminoloji
arasindaki ortiigmelere dikkat ¢ekerek politik islev olarak 6znellik kurgulayan sdylem tipi i¢in
ideolojik soylem kavramini 6nermektedir (Purvis ve Hunt, 2014: 25-27).

Soylem kuramina gore belirli bir tarihsel donemde dil ve pratikler yoluyla olusturulan
bilgi riintiileri sdylemleri meydana getirmekte, kavramlar sdylem i¢inde anlam kazanmakta ve
kurumsal yapilar kendi i¢lerinde tirettikleri soylemlere dayali olarak islev gostermektedirler.
Kurumsal sdyleme bagli olarak gelistirilen egemen goriisler sahip olduklar1 profesyonel otoriter
gorlinlim ile toplum tarafindan kabul goérmekte, bilimsel vb. dogrulari yansittigi kabul
edilmekte, sonug¢ olarak sdylemin politik islevleri tartisma konusu olmamaktadir. Kurumsal
paradigmalarin irettigi politik islev gosteren bilgilerin yasa ve yonetmelikler, okul ve egitim
programlari, tip teknikleri ve benzeri bilimsel terminolojiye sahip profesyonel paradigmalar
olarak algilanmasi s6z konusu kurumun toplumdaki mesruiyetini ve politik gliciini
pekistirmektedir (Hall, 2017:63-72). Foucault’nun Hapishanenin Dogusu (2019), Deliligin
Tarihi (2017) gibi eserlerinde kapatma kurumu kavramu ile inceledigi hapishane, akil hastanesi
gibi Orneklerde sOylemin {iizerinde iktidar uygulayacagi 6zne kimligini belirleyen bilginin
politik gii¢ tastyan bir boyutu oldugu ortaya konulmustur.

Ozne kimligine dair belirlenen kategoriler iirettigi normlar dahilinde kimlerin “anormal”
oldugunu ilen etmekte ve “anormal” ilan edilen gruplar normu yaratan kurumsallik blinyesinde
toplumdan ayristirilip, hapsedilmektedir. Normal ve anormal kategorilerinin ayristirilmasi
kapitalist sistemde “ise yarayan” gruplarin tespit edilmesi politikasindan kaynaklanmaktadir
(Foucault, 2004: 84). Urettigi normlara bagl olarak belirli bir 6zne kategorisi ile iktidar iliskisi
temin eden kurumsallik dispozitif kavrami ifade edilmektedir. Normlarin belirlenmesi sdylem
baglaminda gerceklesmekte olup, normlar bilimsel ve teknik bilgiler, ahlak kurallari, felsefi
kavramlar gibi farkli bilgi paradigmalar1 kapsayan bir genisliktedir (Kizilkaya, 2013: 21).

Foucault, biyo-iktidar ve anatomo-siyaset kavramlari ¢ergevesinde kapitalist sistemde

insan emegine dayanan verimin arttirilmasi icin sdylemleri iireten bilgi ve teknolojinin
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kapitalizmi mesrulastirmaktan daha kapsamli ve fonksiyonel bir iktidara sahip oldugunu
gostermistir. Ornek olarak is yeri mimarisin denetlenmeye uygun tasarimini, iiretimde verim
icin bedensel kabiliyet ve hiz kazandirmaya yonelik disiplin programlarini, insanlarin kaynak
olarak degerlendirildigi niifus politikalarin1 tahlil etmistir (2014: 149-153). Foucault,
burjuvazinin kapitalist sistemi verimlilik ilkesi dogrultusunda nasil kurumsallagtirdigini, biyo-
iktidar, panoptikon ve iktidarin mikrofizigi baglig1 altinda degerlendirilebilecek tekniklerin bu
kurumsallasmada nasil bir rol oynadigini incelemistir. S6ylem kavrami bu baglamda toplumsal
yapiy1 sekillendiren bir iktidar etkisine atif yapan enformasyon kiimelerini ifade etmekte olup,
bu acidan egemen sOylemler kurumlar aracilifiyla kategorilestirdigi toplumsal gruplar
kapitalist sistemde istenen durum ve davranislara kosullandirmaktadir (Bayir, 2020: 1-9).

Survivor All Star 2024 yarisma programinin kameralar tarafindan gozetlenen izole
edilmis bir adaya birakilma ve bedensel ihtiyaclar yoniinden sinanma gibi iktidar iligkileri
barindirmasi; sdylem kavramini kapatilma, gozetlenme, biyopolitik uygulamalara maruz
birakilma gibi iktidar iliskileri iizerinden agiklayan Foucault’nun kuramsal gercevesine uygun
bir 6rnek haline getirmektedir. Survivor All Star 2024 yarismacilarinin maruz kaldiklari iktidar
iligkileri sosyal Darwinist bir iktidar sdylemini betimlemekle birlikte, yarisma programindaki
iriin yerlestirmelerin birer 6diil olarak takdimi tiiketici 6znelliginin yarismacilar lizerinden
temsil edilmesini saglamaktadir. Bu yoniiyle Survivor All Star 2024 yarismasindaki 1ssiz
tropikal ada ortami, yarigsma formatina bagl olarak belirli 6znellikleri ve sdylemleri {ireten bir
dispozitif islevi gostermekte, iiretilen 6znellik ve sdylemler televizyon izleyicisine bir medya
metni olarak sunulmaktadir.

Stuart Hall, medya metinlerini Foucault’nun gelistirdigi sdylem kurami baglaminda
yorumlamakla birlikte metinlerin analizinde Roland Barthes ve onciilii diisliniirlerin gelistirdigi
gostergebilim kuramlarmi temel alan kapsamli bir yaklasim sunmustur (2017: 81-83). Insaci
yaklasim olarak adlandirilan bu kurama goére medyanin gercekligi yansitma iddiasi ile
hegemonik sdylemleri aktardigi, ancak alimlayicinin medya metinlerini yorumlamakta
inisiyatife sahip oldugu ileri siiriilmektedir. Medyanin hegemonik islevleri Althusser ve
Gramsci’nin st yapt hakkindaki goriislerine atifta bulunularak degerlendirilmektedir.
Hegemonik sdylemler toplumun ¢ogunlugu tarafindan kabul edilen egemen goriisler haline
geldikleri ol¢tide hegemonik 6zellik tasimakta, sdylemi desifre edip tartismaya agan miizakere
siregleri mevcut anlam ve yorumlarin egemen gorlisiin aleyhine degismesini
saglayabilmektedir. Medyanin hegemonik islevleri hakkinda 6zellikle televizyon yayinlarindan
ornekler veren Hall, medya metinlerinin okunmasinda hegemonik okuma, tartismaci okuma ve

karsit okuma olmak tizere tli¢ farkli okuma kategorisi tespit etmistir. Hegemonik okuma medya
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metnini okurken egemen goriis ile Ortlisen bir yorumlamada bulunmay: ifade ederken,
tartismact okuma karsit soylemleri birlikte degerlendirmeyi; karsit okuma ise medya metinini
egemen goriisle ¢atisma halindeki karsit soylemi referans alarak yorumlamayi ifade etmektedir.
Niifusun biiyiik bir boliimii tarafindan izlenen televizyon metinleri hegemonik sdylemler insa
etmekte ciddi bir role sahiptir. Bununla birlikte medya metninin temsil ettigi kiilttirel kodlar
seffaf olarak alictya gegcmemekte, alict sahip oldugu pozisyona gore kod agimi yapmaktadir.
(2006).

Medya metinlerinde insa edilen anlamlarin hegemonyayr yeniden iireten ve
mesrulastiran bir rol oynadigini ortaya koyan Hall’in kuramsal c¢ercevesi, hegemonik
anlamlarin gostergeler tizerinden gercgeklestirilecek kod agimu ile desifre edilebilecegini ortaya
koymaktadir. Hall’in kuramsal yaklagimi, Survivor All Star 2024 yarigma programinin mevcut
hegemonik iliskileri yeniden iireten ve mesrulastiran bir medya metni olarak analiz edilmesine

uygun bir kuramsal bakis a¢is1 sunmaktadir.
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DORDUNCU BOLUM
SURVIVOR ALL STAR 24: iDEOLOJIi VE SOYLEMLER

4.1. Olusturulan Soylem Kategorileri

Bu tez ¢alismasinda 1 Ocak 2024- 13 Haziran 2024 tarihleri arasinda TV8 kanalinda
yayinlanan Survivor All Star 2024 televizyon yarigsma programinin temsil ettigi sosyal
Darwinist sdylemlerin Cok Modlu Elestirel Séylem Analizi (Multimodal Critical Discourse
Analysis, MCDA) yontemi ile analizinde sOylemler “Rekabet”, “Dogada yasam”, “Ofansif
davranig” olarak siniflandirilmistir. Anilan kategorilerin hangi baglamda sosyal Darwinizm ile
iliskilendirildigi ilgili baslik altinda degerlendirilmistir. Survivor All Star 2024 yarisma

programinin analize konu bdliimlerine “https://tvdiziler.cc/dizi/survivor-2024-all-star-hd”

linkinde yer alan internet sitesinden erisilmistir (Tvdiziler, 2024).

Tablo 4.1 Olusturulan Soylemsel Kategorilerin Alt Bashklari

Rekabet Soylemi Dogada Yasam Soylemi Ofansif Davrams Soylemi
1.Meritokratik Rekabet 1.izole Tropikal Cevre 1.Yenilgiye Tahammiilsiizlik
1.1.SMS Oyu 2.Kabile Anlatist 2.Rakipler Aras1t Husumet

1.2.Zayif Tahmin Edilebilirlik 2.1.Yarigsma Mizansenleri
1.3.Sansa Bagli Se¢im 2.1.1.Kolye Mizanseni
1.4. Beceri Farklilig1 2.1.2.Mesale Mizanseni

2.Eleyici Rekabet 2.1.3.Heykel Mizanseni
2.1.Yarismanin Sonuglanmasi 2.2.Kamp Faaliyetleri
2.2.0diil Verme Yapisi 3.Kargo Kiiltii

4.1.1. Rekabet Soylemi ve Analizi

Darwin’in gelistirdigi evrim kuraminin temel kavramlarindan biri olan dogal secilim,
canl tiirleri arasinda ¢evre kosullarina uyum saglayabilenlerin varliklarini siirdiirmesini uyum
saglamayanlarin ise dogadan yok olmasini ifade etmektedir (Kaya, 2015: 162-163). Sosyal
Darwinizm’in dogal se¢ilim kavramini referanslayarak beseri sistemin ilkelerini doganin
isleyisi lizerinden belirleme yaklagimi, toplumdan uyumsuz olarak nitelendirilen grup ya da
bireylerin elenmesi gerektigine dair Onermeler ile sonuglanmakta, uyumsuz olarak
nitelendirilen 6zneler ¢esitli sosyal Darwinist diisiiniirlerce genetik farklilik tasiyan kimselere

yonelik ayrimciliklar, farkl etnik kokendeki kimselere yonelik irk¢1 ayrimciliklar ve ekonomik
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yonden fakir kalmis kimselere yonelik ayrimciliklar gibi gesitlilik gostermektedir (2015, 586-
592).

Sosyal Darwinist yaklasim ile bu yaklagima temel alinan dogal se¢ilim kavrami arasinda
baglam farklarinin yol a¢tig1 tutarsizliklara deginmek gerekirse; dogal se¢ilim biyoloji bilimi
kapsaminda canli tiirii ayrimina dayanirken sosyal Darwinizm, basta toplumu olusturan
ekonomik siniflar olmak iizere sosyal kimliklerin ayrimina dayanmakta ve politik bir yaklagim
ortaya koymaktadir. Sehirlesme ile birlikte av-avci iliskisi gibi doga kosullarini disarida birakan
bir toplumsal sistemde ¢evre kavrami sosyal bir yapiy1 ifade etmekte, dolayisiyla insanlarin
dogal sec¢ilimin konusunu olusturan yagamsal risklerle degil sosyal yapinin konusunu olusturan
risklerle karsilasmasi s6z konusu olmaktadir. Oznelerin sosyal yapidan secilimi ancak sosyal
kosullarin yol acabilecegi bir olgu oldugundan, dogaya uyum saglama anlami tasiyan dogal
secilim kavrami lizerinden nitelendirilmeye uygun degildir.

Young’un The Rise Of The Meritocracy (1961) adli caligmasinda gelistirdigi
meritokrasi kavrami, siyasi iktidarin ve toplumsal drgiitlenmenin belirlenmesinde kiyas konusu
alanda bireysel kabiliyet ve basarilarin temel alindigi bir politik anlayisi ifade etmektedir.
Kosciesza’ya gore neoliberal sistemin esitliksiz toplumsal yapisi, bireysel becerileri one
cikartan yarigma programi formatlariin ortaya koydugu meritokratik anlatilar {izerinden
mesrulastirilmakta, herkesin hak ettigi konumda oldugu mesaji tretilmektedir (Kosciesza,
2021: 1686-1690).

Murray, Burnett’in yapimcist oldugu Survivor yarigma programi Ornegi iizerinden
meritokratik yarisma formatinin eleyici bir islev gostermesinin sosyal Darwinist bir sdylemle
ortlistiglinii ortaya koymaktadir. Meritokratik ayrim o6znelerin basarili ve basarisiz olarak
siiflandirilmasindan ibaret kalmamakta, basarisiz grubun sistemden elenmesine ve basarili
grubun biitlin kazanimlara sahip olmasina yol agmaktadir. S6z konusu temsil, basarili bireylerin
refaha kavusabilecegi fikri {lizerinden kapitalist ideolojiyi yeniden iretmekte, sinifsal
hegemonyay1r mesrulastirmaktadir (2001: 47-52). Sosyal Darwinist baglamda secilim
kavraminin sosyal kosullara uyum saglama kabiliyeti {izerinden bir yarg: iirettigi dikkate
aliacak olursa s6z konusu se¢ilimin meritokratik bir bakis agisi tagidigi 6ne siiriilebilir. Bu
baglamda “rekabet soylemi” basligi, Survivor All Star 2024 televizyon yarisma programi
iceriginde analiz edilen sosyal Darwinist sdylemlerin temel kategorilerinden birisi olarak

belirlenmistir.
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4.1.1.1. Meritokratik Rekabet Temsilleri

Meritokratik rekabet sOyleminin Survivor All Star 2024 programinin rekabet
dinamikleri tizerinden arastirilmasi uygun bulunmaktadir. Bu dogrultuda sans ve basari
karsitlig1 cercevesinde yarisma oyunlariin ne 6l¢giide beceriye dayandiginin ve rekabet konusu
becerinin niteliginin analiz edilmesi amaciyla meritokratik rekabet ilgili sdylemsel kategorinin
alt baslig1 olarak belirlenmistir.

Yarigma programlarinda katilimcilarin onceden hazirlik yapmasini zorlastiran bir
strateji olarak yarismaya konu problemlerin farkli baglamlara sahip olmasi, yarismadaki sans
faktoriinlin bir goriiniimii olarak degerlendirilebilir. Genel kiiltiire dayali bilgi yarismalarinda
sorularin genis bir konu yelpazesinden segilmesi gibi durumlar bu duruma o6rnek olarak
gosterilebilir. Anilan olgu “zayif tahmin edilebilirlik” kavrami ile meritokratik rekabet sdylem
kategorisinin sans faktoriinii 6l¢cmeye yonelik bir bileseni olarak belirlenmistir. “Zayif tahmin
edilebilirlik” bileseni yoniinden Survivor All Star 2024 yarismasinda yer alan yarigma oyunlari
iceriginin ¢esitliligi degerlendirilecektir.

Yarigma programlarinda nasil bir oyun problemi ile karsilasilacag: sans faktoriiniin bir
yoniinli ifade etmekle birlikte, problemin coziilmesinde sansa bagli secim yapma hakki
taninmas1 da bir diger faktordiir. Sorulara se¢enek yanitlarin verildigi bilgi yarigmalarinda
yarismacilarin cevabi bilmeksizin bir se¢im yapmasi bu duruma Ornek olarak gosterilebilir
(Calgtiner Kiling, 2023: 18). Bu baglamda “sansa bagli se¢im” meritokratik rekabet sdylem
kategorisinin sans faktoriinii 6l¢gmeye yonelik bir bileseni olarak belirlenmistir.

Survivor All Star 2024 yarisma programi, Survivor serisinin devami niteligindedir.
Survivor serisine ait pek ¢ok sezonun igeriginde bulunan SMS oyu sistemi, izleyicilerin SMS
oyu ile elenme aday1 yarigmacilar arasinda se¢im yaparak kimin elenip elenmeyecegine karar
vermesini ifade etmektedir. Survivor serisinde mevcut bulunan SMS oyu sistemi, yarisma
oyunlarda becerikli olmanin yarigma finalini kazanmakta tek basina yeterli olmadigin1 ve
izleyiciler iizerinde birakilan olumlu etki, popiilerlik gibi faktorlerin de rekabetin konusunu
olusturdugunu gostermektedir (Kirik ve Altun, 210-213). SMS oyu sistemi, yarisma
oyunlarinda gosterilen becerinin basariya ulagsmakta tek basina yeterli olmamasini temin eden
bir bilesen olarak meritokratik rekabet soylemini seyreltmektedir. Bu baglamda Survivor All
Star 2024 yarismasinin Survivor serisindeki gibi SMS oyu sistemine sahip olup olmamasi ve
farklilasan yonleri degerlendirilmesi gereken bir diger bilesendir.

Insanlarin farkli beceri ve yeteneklere sahip olabilme durumu dikkate alindiginda,
rekabet, belirli bir konudaki tistiinliigii 6n plana ¢ikartmakta ve farkliliklar1 géz ardi etmektedir.

Bu baglamda Survivor All Star 2024 yarisma programi igeriginde bulunan yarisma oyunlarimin
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beceri farkliliklarina yer vermesi meritokratik rekabet sdylemini seyrelten bir 6zellik olarak
yorumlanabilir. Bu baglamda “beceri farklilig1i” meritokratik rekabet sdyleminin yarisma
oyunlarinda one ¢ikartilan beceriler lizerinden analizine odaklanan bir bilesen baslhigidir.

Bu baslik igeriginde, Survivor All Star 2024 yarisma programi igeriginde yer alan
yarisma oyunlari “meritokratik rekabet” sdylem kategorisinin alt basligi olan bilesenler
yoniinden analiz edilecektir. Yarisma oyunlari yarisma siirecine olan etkileri ve periyodik tekrar
etme Ozellikleri agisindan “genel oyun profili” ve “6zel oyun profili” kategorilerine ayrilmis
olup, yarisma stirecini temsil eden asli kategori “genel oyun profili” iken, “6zel oyun profili”
yarisma programinda gerceklestirilen kutlamalara 6zgii ve yarismanin genel formatini temsil
etmeyen bir nitelik tagimaktadir. “Meritokratik rekabet” sOyleminin analiz bilesenleri olan
“SMS oyu”, “zay1f tahmin edilebilirlik”, “sansa bagli se¢im”, “beceri farklilig1” kavramlarinin
hangi gostergeleri referans aldigi, ilgili bilesene ait alt baslikta aciklanmaktadir. Bu
bilesenlerden “SMS oyu”, yarisma siirecinin 6zetine dayali olarak kendi basligi altinda
degerlendirilmekle birlikte, degerlendirilen sonug genel ve 6zel oyun profili igeriklerinin analizi

tizerinden de teyit edilmektedir.

4.1.1.1.1. SMS Oyu

Survivor serisinde ortak bir format 6zelligi olarak SMS oyu sistemi, 6nceki boliimlerde
deginildigi iizere televizyon izleyicilerinin telefon mesajlari ile elenme aday1 yarigsmacilarinin
akibeti hakkinda jiirilik yapmasini ifade etmektedir. S6z konusu sistem, yarigsma oyunlarinda
basarili performans sergileyen yarigmacilarin dahi izleyiciler nezdinde antipati kazanmasi
nedeniyle yetersiz oy alarak yarismadan elenmesi gibi sonuglar igermektedir. Survivor All Star
2024 yarigmasi, format olarak reform niteliginde bir degisiklik ile SMS oyu sistemini kaldirmis
bunun yerine yarigmacilarin kendi performanslarina dayali olarak elenecekleri “diiello oyunu”
sistemini getirmistir. Diiello oyunu sisteminin 6zellikleri, yarigma siirecinin 6zetlendigi baslik
altinda yer almaktadir. SMS oyu sisteminin kaldirilmasi ve yarigmada sadece becerinin 6n plana
alinmasi, “meritokratik rekabet” sdylemini insa eden bir temsil sunmaktadir. Survivor All Star
2024 programinin SMS oyu sistemini icermediginin teyit edilmesi “meritokratik rekabet”
sOyleminin temsil edildigi anlamina gelmektedir. 142 boliimden olusan Survivor All Star 2024
analizi sonucunda SMS oyu sisteminin yarigma formatinda yer almadigi teyit edilmistir.
Yarigmanin 1.boliimiinde acilis konusmasi yapan Acun Ilicali, yarigmacilara hitaben su ciimleyi
kurmaktadir “Iste simdi sonuna kadar kendiniz gidebileceginiz Survivor All Star 2024 basliyor
arkadaglar. SMS olmayacak, her koyun kendi bacagindan asilacak.” (Zaman araligi: 09:10-

09:40 sn). Atif yapilan ciimle igeriginde yer alan “her koyun kendi bacagindan asilacak” deyimi
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yarigmanin meritokratik yapisinin acimasiz bir eleme barindirdigin1 vurgulamakta, elenen
yarigmacilar ile bacagindan asilmig yani kesilmis koyunlar arasinda kurulan metaforik anlam
bag1 sosyal Darwinist bir soylemi insa etmektedir.

Bununla birlikte, yarisma formatinda istisnai nitelikte diizenlenen 6zel oyun profiline
ait iki yarisma oyununda SMS oyu sistemine benzer bir sistem s6z konusudur. 23.bdliimde
diizenlenen dans yarismasinda ve 92.bolimde diizenlenen sarki yarismasinda, televizyon
izleyicileri SMS oyu sistemine yakinsayan bir sekilde, sosyal medya platformu Instagram’dan
yarismacilara puan vermektedir. Televizyon izleyicilerinin oy kullanmasi durumu islevsel
anlamda “SMS oyu” bilesenini saglayan ve “meritokratik rekabet” sdylemini desteklemeyen
bir temsil sunmaktadir. Ancak, s6z konusu iki yarisma da istisnai nitelik tasiyan kutlama
partilerinin yapildig1 boliimlerde, eglenme odakl1 yarismalar olup genel formati temsil etmekten
uzak bir goriinlimdedirler. S6z konusu iki yarigmadan sarki yarismast hicbir 6diil ve ceza
sonucu icermemekte, dans yarismasinin ise turistik gezi odiilii seklinde yarismanin elenme
sistemine etki etmeyen bir sonucu bulunmaktadir.

Sonug olarak yarigmacilarin elenip elenmemesi ile ilgili genel oyun profilinin SMS oyu
icermedigi anlagilmakta, yarigma ilk bolimde SMS oyu olmayan Survivor sezonu olarak
tanitilmaktadir. Kutlama niteligi tagiyan 6zel oyun profiline ait iki oyunda SMS oyu sisteminin
mevcudiyeti ise istisnai bir nitelik tagimaktadir. Bu baglamda SMS oyuna benzer bir sistem
iceren istisnai nitelikteki iki 6rnek “meritokratik rekabet” sdylemini ortadan kaldiran degil
vurgusunu azaltan bir faktor olarak degerlendirilebilir. Sonug olarak yarismada “SMS oyu”

bileseninin saglanmadig1 ve “meritokratik rekabet” sdyleminin insa edildigi anlasilmaktadir.

4.1.1.1.2. Zayif Tahmin Edilebilirlik

“Zayif tahmin edilebilirlik” bileseni, sans faktoriiniin analize konu igerikteki agirligini
anlamaya yoneliktir. Bu baglamda yarisma oyunlarinda belirli becerilerin 6nce ¢ikarilmasi ve
bu becerilerin tekrar eden periyodik faaliyetler {izerinden sinanmasi s6z konusu yarisma
oyunlarinda yer alan konseptin zayif tahmin edilebilirlik icermedigi ve sansin baskin bir faktor
olmadigin1 gostermektedir. Sonu¢ olarak zayif tahmin edilebilirlik igermeyen ve sansin 6n

planda olmadig1 yarisma konseptinin meritokratik rekabet sdylemi ile ortiistiigii one siiriilebilir.

4.1.1.1.3. Sansa Bagh Secim

Sansa bagl se¢im olgusu, yarigmacilarin referanstan yoksun bir sekilde yarisma oyunu
icerigiyle ilgili bir se¢cim yapmasin ifade etmektedir. Bunun en anlasilir 6rneklerinden birisi,
sik igceren bilgiye dayal1 sorularda yarigsmacinin herhangi bir bilgisi olmadig1 halde dogru sikk1

isaretleme umuduyla se¢im yapmasidir. Bununla birlikte bahis tipi konseptlerin de sansa bagl
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secim icerdigi sdylenebilir. Bir bilesen olarak “sansa bagli se¢im” yarismaya konu faaliyetlerde
beceri igermeyen Ozellikleri analiz etmeye yoneliktir. Bu baglamda Survivor All Star 2024
yarisma oyunlarinda “sansa bagli se¢im” bilesenini i¢ermeyen beceri odakli konseptlerin fazla

olmasi, “meritokratik rekabet” sdyleminin insa edildigi seklinde yorumlanabilir.

4.1.1.1.4. Beceri Farklihg:

Survivor serisinin genel oyun profili sportif performansa dayali parkur oyunlart ve
denge oyunlar1 igermektedir. Parkur oyunlarinda gercgeklestirilen performans g¢ogunlukla
engelleri kosarak veya siirlinerek katetmek ve kimi orneklerde suda yiizmek seklinde
baslamakta, parkurun son asamasinda ise genellikle bir atig poligonu yer almakta, yarigmacilar
elle firlatilan birtakim nesneleri poligondaki hedeflere denk getirmeye ¢alismaktadirlar. Bazi
parkurlarin iceriginde engelli kosu asamasi ile atis poligonu asamasi arasinda yer alan yapboz
¢ozmeye dayal1 bir asama da bulunmakta, bu asamanin bulundugu oyunlar 30/1 ortalama ile
daha nadir diizenlenmektedir. Denge oyunlarinda ise belirli bir alanin iizerinde dengede
kalmaya calismakta ve iki rakip arasinda ilk dnce dengesi bozulan yarismay1 kaybetmektedir.
Bu oyun formati genellikle yarismacilarin kiirek benzeri nesneler ile birbirlerinin dengesini
bozmaya calistiklari bir rekabet bicimi barindirmaktadir. Ozetle, Survivor serisinin genel oyun
profili sportif becerilerin 6n planda oldugu bir yap1 sergilemektedir. Yarisma oyunlarindaki
sportif beceriler kogsmak, yiizmek, atlamak, firlatmak, dengede durmak gibi beceri farkliliklari
icerse de tiim bu farkliliklar sadece yarismacilarin fiziksel giiciinii 6l¢mektedir. Sportif beceriye
alternatif olarak sayilabilecek sanatsal yetenek, mantik yiiriitme, bilgi birikimi, etkili iletisim
gibi pek cok ana baslik bir kisinin basarili bir kimlige sahip oldugunun gostergeleri olarak
anilabilir. Ancak Survivor’in sadece fiziksel giicii 6n plana alan yarigma yapisi, yarigmacilarin
sahip olduklar1 beceri spektrumunu 6l¢gmemekte; baska bir alanda basarili olma potansiyeli
tasiyan yarigmacilar yetersiz fiziksel performans sergiledikleri i¢in basarisiz sayilmakta ve
yarigmadan elenmektedir. S6z konusu yarigma formati, insanlarin kendine 6zgii beceri ve
yeteneklere sahip oldugunu vurgulayan bir bakis acis1 yerine, insanlarin tek bir faaliyet
tizerinden basarili ve basarisiz olarak siniflandirildigi meritokratik bir bakis acis1 sunmaktadir.
Bu baglamda Survivor All Star 2024 yarismasmin oyun profili, sportif beceriler disinda
sanatsal, mantiksal, sdzel beceriler gibi farkliliklar igerip igermemesi yoniinden incelenecektir.
“Beceri farklilig1” bileseninin olmamasi1 veya belirli bir becerinin daha baskin olmasi

“meritokratik rekabet” sdyleminin insasina katkida bulunmaktadir.
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4.1.1.2. Yarismadaki Genel Oyun Profilinin Degerlendirilmesi

Survivor All Star 2024 programinin dokunulmazlik oyunu, 6diil oyunu, diiello oyunu ve
final oyunu fiziksel performansa dayali miisabakalardan olusmaktadir. Bu miisabakalarin genel
goriiniimi iki kulvara ayrilmis bir parkurun geg¢ilmesi formatini igermekte, daha seyrek
rastlanan bir format olarak denge ve kuvvet becerisine dayali miisabakalar da kullanilmakta
“denge oyunu “ad1 verilen bu format yapisinda yarigmacilarin bir alanin iizerinde sabit kalmaya
calistig1 ve birbirlerine kuvvet uygulayarak karsi takim yarismacilarini alandan ¢ikarmaya veya
diistirmeye ¢alistiklar1 gozlemlenmektedir.

Parkur tipi oyunlar genellikle iki, daha seyrek olarak iic asamadan olugsmaktadir. Bu
asamalar su sekildedir: Yarismacilar ilk dnce engellerle dolu bir kosu kulvarini asmakta, bazi
kulvar orneklerinde suda yliziilmesi gereken kisimlar da bulunmaktadir. Yine baz1 kulvar
orneklerinin bir sonraki agsamasinda yarigmacilar bir tiir yapboz oyununu ¢ézmektedir. Biitiin
parkur oyunlarinin ortak bir 6zelligi olan son asamada ise yarigsmacilar bir atig poligonunda el
ile atilan miinferit nesneleri ile hedeflere denk getirmeye calismakta, bu hedefler genellikle
devrilmesi gereken nesneler, halka ile tutturulmasi gereken ¢ubuklar veya basket atilmasi
gereken potalar seklinde gozlemlenmektedir.

Parkur tipi oyunlarin senaryosu incelendiginde, fiziksel dayaniklilik, kosu ve yiizme
becerisi, el goz koordinasyonuna bagli atis yeteneginin asil rekabet konusu oldugu
anlasilmakta, yapboz oyunlar1 bulunan parkurlarda analitik hesap becerisinin de rekabet
sistemine dahil edildigi anlagilmaktadir. Parkur oyunlarinin anilan becerileri 6n planda tutmasi
ve Survivor serisinin diger drnekleri ile tutarlilik géstermesi dikkate alindiginda yarigmacilarin
onceden hazirlik yapmasina miisait belirli konsepteler bagh kaldig1 anlasilmaktadir. Ayni
durum denge becerisinin ortak konsept oldugu yarigma oyunlart agisindan tutarli bir goriiniim
sergilemektedir.

Soyle ki Survivor All Star 2024 yarigmacilarindan Yasin Obuz’un s6z konusu
yarismadaki asamalara ¢ok benzeyen faaliyetleri gerceklestirdigi “Yasin Obuz Survivor 2024
All Star Hazirliklara Devam” isimli video internette yer almakta, bu antrenmanlarin Survivor
All Star 2024 igin gergeklestirildigi basliktan anlasilmaktadir (Youtube, 2024b). Sonug olarak
denge ve parkur formati igeren yarismalarin genel konsept olarak “zayif tahmin edilebilirlik”
icermedigi ve “meritokratik rekabet” sOylemini temsil ettigi anlasilmaktadir.

Parkur ve denge konseptine dayali genel oyun profilinde sansa dayali herhangi bir se¢im
yapma durumu s6z konusu degildir. Bu baglamda, “sansa bagli secim” bileseni yoniinden genel

oyun profilinin “meritokratik rekabet” sdylemini insa ettigi anlagilmaktadir.
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b

“Beceri farklilig1” bileseni yoniinden yapilan degerlendirmede, genel oyun profilinin
yogunlukla sportif beceriyi 6n plana ¢ikarttig1 anlagilmaktadir. Bununla birlikte sinirli sayidaki
parkurlarda yer alan yapboz bulmacalar, mantik yiiriitme becerisini de 6lgmektedir. Yapboz
bulmacalarin sportif faaliyetlere oranla azlig1 dikkate alindiginda, “beceri farklilig1” bileseninin
kismi diizeyde oldugu anlagilmakta ve tek bir beceri tiirliniin baskinligina bagli olarak
“meritokratik rekabet” sOyleminin olusturuldugu anlasilmaktadir. “SMS oyu” bileseni
yoniinden yapilan degerlendirmede, genel oyun profilinin SMS oyuna bagli elenme sistemi
icermedigi teyit edilmekte ve bu bilesen agisindan “meritokratik rekabet” sdyleminin insa

edildigi anlagilmaktadir.

4.1.1.3. Yarismadaki Ozel Oyun Profilinin Degerlendirilmesi

Survivor All Star 2024 yarismasi, 142 adet boliim arasinda birer kez diizenlenmis “Anlat
Bakalim”, “Bil Bakalim”, “futbol mag¢1” ve “Birlesme Partisi” oyunlari seklinde kendine 6zgii
dort oyun bashigini icermektedir. Diger yandan, format olarak odiil kategorisine ait oldugu
anlasilan ve 6diil oyunu sonunda kazanan takima hediye edilen “a¢ik arttirma” yarismasi, bu
baslik kapsami disinda tutulmustur. Bu oyunlar gerek yarisma siirecine olan etkileri ve gerekse
kendi ozellikleri agisindan yarigmanin genel gOriiniimiinii yansitmayan istisnai nitelikte
konseptlerdir.

Ozel oyun profili dans etme, sarki sdyleme, betimleme yapma gibi farkl
becerilere yonelik kendine 6zgii oyunlar i¢ermektedir. Bu baglamda 6zel oyun profilinin
“beceri farklilig1” bilesenini sagladifi ve “meritokratik rekabet” sdylemini olusturmadig:
anlasilmaktadir. Ozel oyun profilinde yer alan oyun tiirleri ayr1 basliklar halind/e “sansa bagl

se¢cim” ve “zayif tahmin edilebilirlik” bilesenleri yoniinden analiz edilmistir.

4.1.1.3.1. Dans Yarismasi

23.Boliimde diizenlenen dans yarigmasi, bu boliime kadar yarismadan elenmemeyi
basarmis yarigmacilart kutlamak adina diizenlenen bir organizasyondur. Yarismacilarin
tamamina kutlama o6diilii olarak ‘“Nescafe” markasina ait kutu kahveler ikram edilmektedir.
Dans yarismasinda yarismacilar, kendilerini belirli bir koreografiye calistirmis olan dans
egitmenleri ile birlikte sahnede dans etmektedir. Dans yarismasi iki asamadan olugmakta, ilk
asamada ii¢ adet profesyonel dans¢inin olusturdugu jiiri 18 kisilik bir kadroyu ikinci asamaya
se¢cmekte, ikinci asamada ise televizyon izleyicisi sosyal medya platformu Instagram {izerinden
oy vererek yarismay1 kazanan 12 kisilik kadroyu belirlemekte, bu 12 kisi 6diil olarak
Brezilya’da diizenlenen Rio Karnavalina turistik geziye gitmektedir. Yarigmacilarin belirli bir

koreografiye hazirlanmis olmalar1 “zayif tahmin edilebilirlik” bileseninin saglanmadigini
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dikkate alindiginda “meritokratik rekabet” sOyleminin insa edildigi anlagilmaktadir.
Yarigsmacilarin kendilerine gore bir sarki segerek bu sarkiya uygun hazirlanmalari “sansa bagh
secim” bileseninin saglanmadigini dikkate alindiginda “meritokratik rekabet syleminin insa
edildigi anlasilmaktadir. “SMS oyu” bileseni yoOniinden yapilan degerlendirmede
Instagram’dan oy kullanan izleyicilerin islevsel anlamda bu bileseni sagladigi goriilmekte ve
“SMS oyu” bileseni yoniinden “meritokratik rekabet” sOyleminin insa edilmedigi

anlasilmaktadir.

4.1.1.3.2. Futbol Mac1

42. Bolimde diizenlenen futbol macgi yarismasi, Ronaldinho isimli profesyonel bir
futbolcu konugun dahil oldugu, iki takim {iyelerinin birbirleri ile futbol mag1 yaptig1, kazanan
takima Ronaldinho tarafindan imzalanmis formalar ile ¢esitli gida iiriinlerinin hediye edildigi
bir konsept icermektedir. Ilgili konsept “zayif tahmin edilebilirlik”, “sansa baglh segim”, “SMS
oyu” bilesenlerini igermedigi ve “meritokratik rekabet” sOyleminin insa edildigi

anlasilmaktadir.

4.1.1.3.3. Birlesme Partisi Oyunlari: Yasakh Kelime Yarismasi ve Sarki Yarismasi
92.boliimde diizenlenen “Birlesme Partisi” oyunlarindan yasakli kelime oyunu parti
kutlamasimin pargasi olarak tamamen eglence amagl diizenlenen ve 06diil icermeyen bir
konsepte sahiptir. “Birlesme Partisi” yasakli kelime oyunu ve sarki yarismasi seklinde iki
yarigma barindirmaktadir. Yasakli kelime oyununda bir yarigmaci belirli bir siirede bir kelimeyi
listede yer alan yasakli kelimeleri kullanmadan diger yarigmaciya anlatmaya ¢aligmaktadir.
Dinleyen yarismaci bu kelimeyi bilirse s6z konusu ¢ift basar1 puan1 almaktadir. Ornek olarak
[k yarismacinin anlatmaya calistig1 kelimeler bastan sona sunlardir: sehpa, patlak, meltem,
kosk, bataklik, 151n, Karayipler, gala. Sorularin tutarl bir baglami bulunmadig1 dikkate alinacak
olursa bu yarisma, sansa bagli sorularin ¢iktig1, “zayif tahmin edilebilirlik” durumu igeren ve
meritokratik rekabet sdylemini desteklemeyen bir konsept icermektedir. “Sansa baglh se¢cim”
bileseni agisindan, yarigsma sorulari sik icermedigi i¢in bir se¢im s6z konusu olmamaktadir.
Bunun yerine yarigsmacilar sahip olduklar1 genel kiiltiir, analitik degerlendirme ve sdzel beceri
kapasitesine bagli olarak cevaplar1 kendileri tiretmektedirler. Bu baglamda s6z konusu yarigsma
oyunu konseptinin “sansa bagli secim” yoniinden “meritokratik rekabet” soylemi ile ortiistiigii
anlagilmaktadir. “SMS oyu” bileseni yoOniinden s6z konusu yarigma izleyici oylamasi
icermemekte ve bu bilesen yoniinden “meritokratik rekabet” sdyleminin insa edildigi

anlagilmaktadir.
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“Birlesme Partisi” boliimiinlin ikinci yarigmast olan sarki sdyleme etkinliginde,
yarigmacilar sirayla sahnede sarki sdylemektedirler. Yarismada jiiri tarafindan iki kazanan
secilmektedir. Kazananlardan birisi, “Birlesme Partisi” boliimiine konuk olarak katilan sarkici
Demet Akalin tarafindan digeri ise sosyal medya platformu Instagram iizerinden oy kullanan
televizyon izleyicisinin oylari ile segilmektedir. Kazanan iki kigiye 6diil olarak Survivor All
Star serisinin sonraki sezonunda yarismaci olma hakki taninmaktadir. Ek olarak, “Birlesme
Partisi” boliimiinde sunuculuk yapan Acun Ilicali, sarki sGyleme yarigmasinin Survivor
serisinde geleneksellesmis bir yarisma oldugunu ifade etmektedir. Sarki sdyleme yarigmasi,
Survivor serisinde sarki séyleme becerisine dayali tekrar eden geleneksellesmis bir yarisma
olarak onceden tahmin edilebilir bir konsept barindirmaktadir. Bu baglamda sarki séyleme
yarismasinin, “zayif tahmin edilebilirlik” durumunu icermedigi ve “meritokratik rekabet”
sOylemini insa ettigi anlasilmaktadir. “Sansa bagli se¢cim” bileseni yoOniinden yapilan
degerlendirmeye gore; yarismacilar sansa dayali bir kura ile sarkilar1 belirlememisler bunun
yerine sevdikleri sarkilar1 sdylemislerdir. Sarki sOyleme faaliyetinin de bir beceri oldugu
dikkate alinarak, bu yarisma konseptinde “sansa bagli secim” bulunmadig1 ve “meritokratik
rekabet” sdyleminin insa edildigi anlagilmaktadir. “SMS oyu” bileseni yoniinden izleyicilerin
oy kullanma durumu islevsel anlamda bu bileseni saglayan bir faktordiir. Bu baglamda, s6z
konusu yarigmada “SMS oyu” bileseninin saglandig1 ve “meritokratik rekabet” soyleminin insa

edilmedigi teyit edilmektedir.

4.1.1.3.4. Bil Bakalim Oyunu

137.bolimde diizenlenen “Bil Bakalim” oyunu, genel kiiltiir sorularina dayali bilgi
yarigsmasi konsepti icermektedir. Ancak yarisma sorularinin “Diinyanin en biiytik ayakkabisini
giyen Jeison Rodriguez’in ayakkabisi ka¢ numaradir?” oOrneginde goriilebilecegi iizere
herhangi bir disiplinin saglayabilecegi genel kiiltiirlin diginda kalan spesifik bilgiler icerdigi
anlasilmakta, bu yoniiyle yarigmacilarin tamamen tahmine dayali cevaplar verdigi bir tiir sans
oyunu oldugu gozlemlenmektedir. Kazananlara 6zel bir 6dil niteligi tasimaksizin “Bil
Bakalim” yarigsmasinin sonunda biitiin yarigmacilara “Nescafe” markasina ait kutu kahve ikram
edilmektedir. “Bil Bakalim” oyunu 6nceden tahmin edilmesi miimkiin olmayan spesifik
bilgilerin sorulmasi baglaminda “zayif tahmin edilebilirlik” durumunu i¢cermektedir. Sonug
olarak “Bil Bakalim” konseptinin “meritokratik rekabet” sdylemi barmndirmadig:
anlagilmaktadir. “Sansa bagli secim” bileseni yoniinden yapilan degerlendirmeye gore,
yarismacilarin saglam bir referanstan yoksun olarak rastgele tahminlerde bulunarak sorulara

yanit vermesi, bu yanitlarin sinirsiz bir olasiliktan rastgele ve tesadiifi secilmesi olarak
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yorumlandiginda “sansa dayali se¢im” olgusunu barindirmaktadir. Kisaca, yarismacilarin
verdigi cevaplar sansin denenmesi seklindedir. Bu baglamda, yarigma oyununun “sansa bagl
secim” bileseni agisindan “meritokratik rekabet” sOylemini insa etmedigi anlasilmaktadir.
“SMS” oyu bileseni yoniinden s6z konusu yarismanin izleyici oylamasi igermedigi goriillmekte

ve “meritokratik rekabet” sdyleminin inga edildigi teyit edilmektedir.

4.1.1.3.5. Anlat Bakalim Oyunu

140.boliimde diizenlenen ‘“Anlat Bakalim” oyunu konsepti, yarigsmacilar ile bu
yarigsmacilarin segtigi bir yakinin yasama dair tercihlerde birbirlerini ne kadar tanidiklarini
6lgmeye yoneliktir. Yarismaci, “kimin konserine gider?” gibi hayata dair gesitli konulardaki
tercihleri ifade eden sikli sorularda, yakinin kendisi hakkinda yaptig1 tahmini, tahmin etmeye
calismaktadir. Sayet segilen siklar eslesirse basar1 puani alinmaktadir. Yarismay1 kazanan bir
kisiye 6diil oalarak Izmir ilinde bir daire tapusu verilmektedir. Yarisma sorularmin icerigi,
giindelik yasam kiiltiiriiniin farkli boyutlarini iceren genis bir ¢ergeve ¢izmekte ve belirli bir
tutarlilik gostermemektedir. Sonug olarak “Anlat Bakalim” oyununda yarigmacilarin nasil
sorular ile karsilasabilecegine dair net bir referansin olmamasi “zayif tahmin edilebilirlik”
durumunu igeren, sans faktoriine bagli bir durumdur, “meritokratik rekabet” sdylemini insa
etmemektedir. “Sansa bagli secim” bileseni acisindan yapilan degerlendirmeye gore;
yarismacilarin verdigi yanitlarin referans igerdigi, bu referansin yarigmaci ile yarigmacinin
sectigi yakin arasindaki birbirini tanima durumu oldugu anlasilmaktadir. Yarismacilar
verdikleri cevaplar gerekcelendirmektedirler. Ancak, yarisma formatinin yapi itibariyle “sansa
dayali se¢im” yapmaya miisait sikli cevaplar igermesi konsept hakkinda net bir degerlendirme
yapmay tartismali hale getirmektedir. Bu baglamda, s6z konusu yarismanin “sansa dayali
se¢im” bileseni yoniinden ortalama bir temsil sundugu ve “meritokratik rekabet” séylemini
kismi diizeyde insa ettigi sonucuna varilmaktadir. “SMS” oyu bileseni yoniinden s6z konusu
yarigmanin izleyici oylamasi icermedigi goriilmekte ve “meritokratik rekabet” sdyleminin insa

edildigi teyit edilmektedir.

4.1.1.4. Eleyici Rekabet Temsilleri

Survivor yarismasi serisindeki programlarin ortak bir Ozelligi olarak baslangi¢
asamasindaki takim ayrimina dayali rekabet iligkisi, fiziksel performans gerektiren oyun
parkurlar ile birlikte takim rekabeti iceren geleneksel spor oyunlarini veya olimpiyat oyunlarini
cagristirmaya miisait bir goriiniim sunmakla birlikte, geleneksel yapidan farkli olarak yarisma
finalinde mevcut takimin kollektif kazanip kaybetme durumunu icermemektedir. Survivor

serisi, format olarak yarigmacilarin elenmesi ile mevcut takimlarin giderek asindigi, belirli bir
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asamadan sonra takim rekabetinin yerini bireysel rekabetin aldig bir siirece sahiptir. Bagarisiz
olanlarin sistemden elenmesi durumu, rekabeti saglayan diger bir 6zelliktir. Bu 6zellik, eleyici
rekabet alt baslig1 tizerinden analize konu yapilmakta ve Survivor All Star 2024 yarismasindaki
rekabetin kollektiften bireysele olan degisimini incelemektedir. Bununla birlikte, yarismadan
elenen yarismacilarin geldikleri agsamaya kadar gosterdikleri bagarinin bir oranda ddiillendirilip
odiillendirilmedigi ve yarismanin final 6diiliiniin paylastirilip paylastirilmamasi eleyici rekabet
alt basligimin konusunu olusturmaktadir. Bu konuda eleyici rekabet sdylemini analiz etmek
amaciyla olusturulan bilesenler “kollektif kazanim”, “6dil paylasimi” ve “telafi odili”
kavramlaridir.

Bu baslik iceriginde, Survivor All Star 2024 yarisma programi formatinin “eleyici
rekabet” sdylem kategorisi, “yarismanin sonucglanmasi” ve “0diil verme yapis1” bilesenleri
tizerinden analiz edilecektir. Anilan bilesenlerin analizinde hangi 6zelliklerin referans alindigi

ilgili baglik altina agiklanmaktadir.

4.1.1.4.1. Yarismanin Sonuc¢lanmasi

Takim rekabeti iceren bir yarigma formatinin bireysel kazanma ile sonuglanmasi s6z
konusu yarigmanin eleyici rekabet olgusunu barindirdigini gésteren bir sistemdir. Futbol gibi
takim rekabeti igeren geleneksel ve popiiler spor faaliyetleri, birer spor oyunu olarak
degerlendirildiginde takimin kollektif basarisi veya basarisizligi ile sonuglanmakta, bu sistem
katilimcilar arasinda kollektif bir bilincin olugsmasina imkan vermektedir. Takim oyunundaki
kollektif biling, takim ile 6zdeslik kurularak bireysel basarilarin takim olarak sahiplenilmesini,
0zgeci yardimlasmayi, ortak motivasyonu ve c¢alismay1 igermekte; kaybetme durumunda da
sorumlulugun hep birlikte paylasilarak takim arkadaslarinin birbirlerini teselli edici bir
yaklagim sergilemesini ifade etmektedir. Survivor serisi format olarak ilk agamada takim
rekabeti iceren bir sistemle baglayip, sonraki asamalarda bireysel rekabeti iceren bir sisteme
gecis yapmaktadir. Takim rekabeti barindiran asamalardaki yarigsma oyunlari, iki takimin hep
birlikte rekabet ettigi bir kompozisyon degil, takim tiyelerinden birer kisinin segilerek eslestigi
bireysel bir rekabet kompozisyonu barindirmaktadir. Bu kompozisyon nedeniyle, her bir
yarigmaci kendi performansi agisindan sorumlu tutulmakta ve buna bagli olarak kollektif bir
takim bilinci olusamamaktadir. Diger yandan, kaybeden takimin aralarindan bir kiginin
elenmesi icin konseyde kapali oy kullanmasi takim icinde bireysel ¢ikarlarin 6n plana
cikmasma ve diger iiyelere karsi olumsuz bir siiphe duyulmasina yol agmakta, takimin
basarisizlig1 bireylerin {izerine yikilmaktadir. Survivor serisinin yarisma siireci, takim oyunu

olarak baslayan ilk asamada dahi yarigmacilar lizerinde bireysel bir biling olusturmakta, takim



7

iligkisini bireysel rekabetin bir formu olarak temsil etmektedir. Yarigsmacilarin boliimler
ilerledik¢e yarismadan tek tek elenmesi, eleyici bir rekabet temsili sunarak sosyal Darwinist bir
sOylem insa etmektedir. Survivor serisine ait sezonlarin sonuglanma sekli, tek bir yarismacinin
sampiyonluk odiiliinii kazandig1 bir format igermektedir. Bu baglamda yarismanin kollektif
kazanma yerine bireysel kazanma seklinde sonuglanmasi, “eleyici rekabet” sdylem
kategorisinin bir bileseni olarak degerlendirilmistir.

142 boliimden olusan Survivor All Star 2024 yarisma programinin takim rekabeti ile
baslayip, 128. Boliimde bireysel rekabet asamasina gegis yaptigi, 142.boliimde diizenlenen
final yarigsmasinda tek bir yarismacinin sampiyonluk 6diiliini kazandig tespit edilmektedir.
Yarigmanin sonuglanma seklinin bireysel kazanmaya yonelik oldugu ve bu baglamda “eleyici

rekabet” sdylem kategorisini igerdigi anlagilmaktadir.

4.1.1.4.2. Odiil Verme Yapisi

Bir yarisma formatinda, en yiiksek basarty1 sergileyen kisi veya takimlarin
derecelendirilerek ddiillendirilmesi, yarismanin kismi olarak kazanildigi anlamina gelirken
hicbir 6diil alamama durumu, yarismanin biitiinliyle kaybedildigi anlamina gelmektedir.
Bununla birlikte, yarismacilara gosterdikleri ¢aba karsiliginda telafi odilii verilmesi de
yarismadan kismi bir kazanim elde edildigini gostermekte ve bu durum elenmenin barmdirdigt
olumsuzlugu bir 6lgiide hafifletmektedir. “Odiil verme yapis1” bileseni iizerinden
degerlendirilen s6z konusu farklilik, yarismadan elenme olgusunun basarisizlikla ne 6lgiide
iligkilendirildigini 6diil dagilimi lizerinden anlamaya yoneliktir. Bu baglamda, derece 6diilii
icermeyen bir yarigmada sadece birinciye 0diil verilmesi ve ek olarak yarigsmaya katilanlarin eli
bos ayrilmasini onleyen bir telafi ddiiliiniin verilmemesi “eleyici rekabet” sdyleminin insa
edildigini gostermektedir.

Survivor All Star 2024 yarisma programinin “6diil verme yapisi” bileseni lizerinden
yapilan analizinde derece oOdiiliiniin var olmadig1 ve sadece bir sampiyonun yarisma odiiliine
sahip oldugu tespit edilmektedir. Bu bilesen 6gesi yoniinden yarigma formatinin “eleyici
rekabet” sdylem kategorisini temsil ettigi anlasilmaktadir. Telafi 6diilii agisindan yapilan
degerlendirmede ise bazi boliimlerde “biiylik 6diil” adi1 verilen ddiillerin telafi 6diilii niteligi
tasidig1 anlasilmaktadir. Odiil oyunlarmin genel cogunlugunda yarismacilara verilen ddiiller,
yarismadaki yoksunluk durumunu azaltmaya yonelik market {iriinii niteligindeki metalardir.
S6z konusu genel profilden farkli olarak biiyiik 6diil konsepti yiiksek ekonomik deger tagimakta
ve kazanim saglamaktadir. Biiyiikk 6diil ornekleri olarak 23.bdliimde bireysel performansa

dayal1 dans yarigsmasini kazanan 12 kisi Rio Karnavalina gotiiriilmekte, 82.boliimde kazanan
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takima 1 Milyon TL verilmekte, 140.boliimde “Anlat Bakalim” oyununu kazanan bir
yarismactya Izmir ilinde bir daire tapusu verilmektedir. Telafi 6diilii niteligi tastyan s6z konusu
odiillerin dagilimi degerlendirildiginde, igerik olarak meritokratik bir rekabet barindiran
oyunlari kazananlara verildigi anlagilmakta, yarisma siirecindeki ilerlemenin referans
alinmadig1 goriilmektedir. Sayet bir yarigmaci biiyiik 6diil oyununu kazanamadiysa, yarigsmanin
son final oyununda elense dahi yarismadan eli bos ayrilmaktadir. S6z konusu celiskiler dikkate
alindiginda “telafi 6dili” bileseninin kismi diizeyde saglandigir anlagilmaktadir. Sonug
degerlendirmeye gore Survivor All Star 2024 yarismasinin derece 6diilti igermemesi ve sadece
kismi diizeyde telafi 6diilii icermesi nedeniyle “0diil verme yapisi” bileseni yoniinden “eleyici

rekabet” sOylem kategorisini insa ettigi anlasilmaktadir.

4.1.2. Dogada Yasam Soylemi ve Analizi

Dogaya dair kiiltiirel bir bakis a¢is1 olarak “vahsi doga” kavrami, canli tiirleri arasinda
siirl bir gruba karsilik gelen aver hayvanlari 6n plana ¢ikartmakta ve bu hayvanlarin saldirgan
yonlerini vurgulamaktadir. Dogal alanlarin gergekten avlanarak beslenen tiirlere ev sahipligi
yapmast bu bakis acisini dogrular niteliktedir. Ancak doga, sosyal memeli hayvan tiirleri ve
simbiyotik iligkiler kuran tiirler gibi hayatta kalmak i¢in yardimlasan canli davraniglarini da
genis Ol¢iide icermekte, bu durum “vahsi doga” kavraminin dogay1 biitiiniiyle temsil etmedigini
gostermektedir. Bununla birlikte beslenme sekli olarak et¢il hayvanlar arasinda dahi yavru
bakimi gibi kiiltiirel olarak sefkat kavrami ile anlamlandirilmaya miisait davranis sekilleri
yaygin bir sekilde gozlemlenebilmekteyken, “vahsi” nitelemesi bu olguyu dislamaktadir.
Anlasilacagi lizere dogaya dair “vahsilik” nitelemesi siddet olgusunu 6zellikle av-aver iliskisi
tizerinden dogallastiran bir sdyleme temel olusturmaktadir. S6z konusu dogallagtirma, 6ncelikle
dogay1 siddete indirgeyen bir bakis agis1 liretmekle birlikte insan1 bu tiirden bir doga anlayisinin
parcasi olarak tanimlayan sosyal Darwinizm gibi yaklagimlar agisindan insan kaynakli siddetin
dogallastirilmasi ile sonuglanmaktadir.

Insan1 dogaya karsit bir kutupta konumlandiran veya insan1 doganin bir uzantisi olarak
konumlandiran farkli felsefi yaklagimlar olmakla birlikte, vahsi doga kavrami bu
yaklasimlardan insan-doga karsithgina denk diismektedir. Insan-doga karsithigi baglaminda
kastedilen “insan dis1 doga” alanini ifade etmektedir. S6z konusu karsithk, dogaya yonelik
tahakkiimcii bir bakis agisindan kaynaklanmakta, dogal alanin yapisin1 bozmadan var olmay1
basaramayan bir insan kimligini ima etmekte, ideal doga imgesini kiiltiirden uzak olma durumu
ile anlamlandirmakta ve “vahsi doga” kavramina karsilik gelmektedir. S6z konusu insan disilik

kavramu ile kastedilen 6zne batili “uygar” kimligi olup, “vahsi doga” ile aidiyet kuran kimlikler
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de “vahsiler” olarak 6znelestirilmektedir. Bu nedenle, uygar insan kimligi vahsi dogada ancak
mahsur kalma gibi bir durumun pargasi olarak bulunmakta, Defoe’nin Robinson Crusoe (2010)
eserindeki kahraman iizerinden 6rneklendirilebilir sekilde mahsur kalma durumu avlanmaya
baslamak gibi “vahsi doganin™ kurallarina uygun bir kimlige biirlinmeyi zorunlu kilmaktadir
(Avci, 2015: 37-45). Golding’in Sineklerin Tanris1 isimli eseri de benzer bir kompozisyon
ortaya koymakta, 1ssiz bir tropik adada mahsur kalan c¢ocuklarin, bulunduklar1 ortamin
kuralsizlig1 i¢inde gruplasarak birbirleri ile siddet i¢eren bir iktidar miicadelesine girismelerini
ve “vahsilesmelerini” anlatmaktadir. Masumiyet ile anlamlandirilan ¢ocuk kimliginin bile bu
tiirden bir doniisiime ugramasi, insan dogasinin 6ziinde vahsi olduguna dair bir mesaj tagimakta,
vahsi doga ortami ise uygar kimligini ve ahlak kurallarini eriten bir katalizor islevi
gostermektedir (Golding, 2008). Bununla birlikte, emperyalizmin somiirgelestirdigi
cografyalar, batili uygarligin disinda kalan alanlar olarak emperyal sdylemde “vahsilik” ile
iligkilendirilmis, bu cografyalarin yerli halklar1 da “vahsiler” olarak nitelendirilmistir. Bu
ayrim, emperyalist bir sdylemden temellenen 1rk¢iligin  “vahsi doga” {izerinden
mesrulastirilmasinda kullanilmakta ve basta Afrikalilar olmaz {iizere 18/19. yiizyillarda
sOmiirge cografyasindan kole yapilmak i¢in kagirilan insanlarin sémiiriilmesi seklinde pratige
gecmektedir. Irk¢iliga maruz kalan insanlara yoOneltilen nitelemeler etnisitenin 6zii ile
iligkilendirilmekte, bati toplumunun bireyi haline gelen sonraki kusaklar dahi bu nitelemeler
nedeniyle benzer bir agagilanmaya maruz kalmaktadir (Hall, 2017: 313-320).

Somiirgecilik  politikalar1  tarafindan  yeniden iiretilen ve bu politikalar
mesrulastirilmakta kullanilan k¢t bakis agisi, evrimsel bir sdylem ile birlikte var olmaktadir.
Somiirge cografyalarindan kagirilmis, “vahsi” olarak nitelendirilen halklara ait kiiltiirel 6geler
emperyalist bakis agisin1 yansitan miizelerde insanlig1 kronolojik bir evrim ¢izgisinde gdsteren
bir kompozisyonda sergilenerek hem sdzde uygar insani hem de sézde vahsi insani bu
hiyerarsik olarak kronolojide konumlandirmaktadir. Bu konumlandirmanin asiriya kagan
orneklerinde ise bizzat somiirge cografyalarindan tutsak edilen insanlar “hayvanat bahgesinde”
sergilenir gibi sergilenmektedir. S6z konusu gruplarin ise biiyiik ¢ogunlukla avci toplayici
ekonomik modele gore yasayan insanlar oldugu anlagilmaktadir (2017: 242-253). Sonug olarak
“vahsi doga” kavramina dair iiretilen anlamlar, somiirgeciligi irk¢ilik {izerinden mesrulastiran
bir yapida oldugu i¢in sosyal Darwinist bir bakis agisiyla biiytik 6l¢iide 6rtiismektedir. Bununla
birlikte doganin 6ziinde “vahsi” olduguna dair nitelemeler, insan dogasinin da 6zii itibariyle
“vahsi” olduguna dair bir anlayis1 temellendirmekte ve sosyal adalet yerine sosyal

Darwinizm’in ilke kabul edildigi bir toplum diislincesini desteklemektedir.
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Survivor yarigmasi, “insan digt doga” anlamini vurgulayan, 1ssiz tropik adalari ortam
olarak kullanmakta ve “vahsi doga” imgesine yonelik anlamlar1 yeniden iiretmektedir. Bu
baglamda “dogada yasam” bashgi, Survivor All Star 2024 televizyon yarisma programi
iceriginde analiz edilen sosyal Darwinist sdylemlerin temel kategorilerinden birisi olarak
belirlenmistir. “Dogada yasam” soylemi, “izole tropikal ¢evre”, “kabile anlatisi” ve “kargo

kiiltii” alt basliklar1 tizerinden analiz edilecektir.

4.1.2.1. izole Tropikal Cevre Temsilleri

Survivor serisinde mekan olarak izole tropikal ortamlarin kullanilmasina bu ¢alismanin
literatlir boliimiinde deginilmistir. Survivor serisinde yansitilan tropikal ortam, 1ss1z bir adanin
ormanlik arazisi gériinimiinde sunulmakta, yarismaci kamp1 orman ile sahile yakin bir noktada
konumlanmaktadir. Tropikal ¢evre imgesinin “dogada yasam” sdylemi icgerigindeki yerine
deginilecek olursa, bu tlirden g¢evreler gerek icinde barindirdigi egzotik hayvan tiirleri ve
gerekse somiirgeci emperyal sdylem tarafindan sdzde “vahsi” olmakla itham edilen kabile tipi
insan topluluklarinin ¢ogunlukla iliskilendirildigi yerlerdir. Bu tiir mekanlar, somiirgecilik
politikalarinin sagladigi ulasim imkanlar1 disinda diinyanin geri kalinindan izole bir konumda
bulunmakta, s6z konusu izolasyon durumu uygarlik dis1 alan temasi ile ortiismektedir.

Bu acgidan, bat1 kiiltiiriinde tropikal ¢evreye dair imgeler “vahsi doga” sdyleminin insa
edilmesinde rol oynamakta, s6z konusu anlam insas1 sinema filmleri, televizyon dizileri,
bilgisayar oyunlar1 gibi popiiler kiiltiir iirlinlerinde gdzlemlenebilir hale gelmekte, 6rnek olarak
ikonik film ve bilgisayar oyunu kahramanlarindan Indiana Jones, Tomb Rider gibi kurgusal
karakterler “vahsi yerliler” ile dolu tropikal ormanlarda ¢esitli maceralar yasamaktadirlar. S6z
konusu karakterler, tropikal diyarlar1 bat1 adina kesfeden, bu yerlerden degerli kiiltiirel esyalari
kagiran birer kimlik ortaya koyarak ayn1 zamanda emperyalist koloniciligi temsil etmektedirler
(Serrano, 2023). Tropik cevre gdstergeleri olarak, tropikal agaclar, egzotik hayvan tiirleri ve
kendisine 6zgii mavi tonlarma sahip tropik ada sahilleri sayilabilir. Bu alt baslik anilan
izolasyon temas: ile birlikte anilan gostergelere odaklanmaktadir. S6z konusu izolasyon,
tropikal ortamin yarigsma programi tarafindan tiretilen yapilar disinda herhangi bir beseri 6geyi
icermemesini ifade etmekle birlikte, yarismacilarin s6z konusu ortam igerisinde tutulmasini da
igermektedir. Izolasyon, kendi kurallarmi barindiran dogal bir ortam temsili {izerinden “vahsi
doga” imgesini giliclendiren diger gostergeler ile birlikte yarismact kimligini dogal secilim
yasalarina kars1 miicadele veren bir canli tlirii gibi sunmaktadir. Dogal secilim temali medya
gosterilerinde yarismacilarin izole bir ortamda hayatta kalma savasi veren vahsi bir canlt tiirii

gibi sunulmasinin arkasinda bu sistemi tasarlayan bir iktidar yapisinin bulunmasi ve bu iktidarin
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s0z konusu gosteriyi toplumsal sistemde hegemonya olusturma amaciyla kullanmasi seklindeki
temsil Ornekleri bu calismanin boliimiinde tartisilmistir. Bu baglamda medya gosterisinin
sundugu bir ortam olarak izole “vahsi doga”, iktidar tarafindan kontrol altinda tutulan, siirekli
gozetlenen ve izolasyonu muhafaza edilen bir sistem olarak aslinda iktidarin kanunlarina goére
isleyen bir simiilasyondur. Bu iliski bigimi, sosyal Darwinist bir kompozisyonu anilan temalar
tizerinden temsil etme islevi gostermektedir. Survivor All Star 2024 yarigmasinin izole tropikal
cevre sdylemini nasil temsil ettigi, birinci bolim igerigindeki gosterge ornekleri lizerinden
analiz edilmektedir. Orneklem olarak birinci bdliimiin tercih edilmesinde, Survivor All Star
2024 yarigsmasinin tekrar eden kaliplar igermesi ve birinci bolimiin ayn1 zamanda yarismay1
tanitma niteliginde olmasi dikkate alinmistir. Birinci bdliime ait gorsel modlarin analizi ilgili

boliimlere ait goriintii kesitleri tizerinden gergeklestirilmistir.

Gorsel 4.1 Survivor All Star 2024 Yarisma Program 1.Boliim A¢ilis Jenerigine Ait Goriintii Kesiti: Amfibi

4.1 Numarali gorsel, Survivor All Star 2024 yarisma programinin 1.béliimiiniin agilis
jeneriginin 3.saniyesinden alinmis bir goriintii kesitidir. S6z konusu imge, bir ylizey {lizerinde
ilerleyen bir tiir amfibi hayvan animasyonunu betimlemektedir. Arka planda yer alan tropikal
orman ve yarigma programini betimleyen bayrak gibi 6geler, kamera acisinin amfibi hayvana
yakinlasmasina bagli olarak bulaniklasmakta ve yukaridaki gorsel an ortaya c¢ikmaktadir.
Kamera acis1 daha sonrasinda temsil edilen amfibi hayvanin goz bebeginin i¢ine ilerlemekte ve
sonraki gorilintli akisinda yarigmacilarin resimlerine yer verilmektedir. S6z konusu gorsel kesit,
ait oldugu goriintii dizisi baglaminda degerlendirildiginde tropikal ormanda yasayan egzotik bir

hayvan tiirlinii temsil etmektedir. Kamera ac¢isinin hayvanin goz bebeginin igine dogru
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ilerlemesi, daha sonra gelen goriintii akisinin bu hayvanin perspektifine veya zihnine ait
imgelermis gibi sunuldugu dramatik bir kolaj ortaya koymaktadir. Bu kolaja ait sonraki goriintii

akisinda yarigmacilarin tanitiliyor olusu, yarigmacilarin da bu egzotik doga kompozisyonuna

ait oldugunu ifade etmektedir.
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Gérsel 4.2 Survivor All Star 2024 Yarisma Programi 1.Boliim Acihis Jenerigine Ait Goriintii Kesiti: Kolaj

Acilis jeneriginin 22.saniyesinden alinmig ve yarismaci takimlarin tanitildigi kolaj
sekansina ait 4.2. numaral gorsel, bitki ortiisii ile kapli bir ortam1 betimlemekte, ayrica bu
ortamda yarigma mizansenlerini temsil eden nesneler de yer almaktadir. Tepe sekillerinin
oniinde yer alan palmiye agaclar1 ve bitki Ortiisiiniin sik olusu bu ortamin tropikal bir cografyaya
ait oldugu izlenimini vermektedir. Egzotik amfibi hayvan ve tropikal bitki imgelerinin tropikal

cevre kompozisyonunu temsil ettigi anlagilmaktadir.
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Yeni Sezon
SURVIVOR ALL STAR

Gorsel 4.3 Survivor All Star 2024 Yarisma Program 1.Boliim Goriintii Kesiti: Kroki
4.3 Numarali gorsel, Survivor All Star 2024 Yarisma Programinin 1.bliimiiniin 04:10.

dakikasindan alinmig bir goriintii kesitidir. Goriintliniin ait oldugu sekans, bir diinya krokisi
animasyonu lzerinde yarismacilari tastyan ucgagin giizergahini gostermekte, Tiirkiye’den
kalkan ucak animasyonu sirastyla ingiltere ve Amerika Birlesik Devletleri iizerinden aktarmal
olarak Dominik Cumhuriyeti’ne ulagmaktadir. Gorselden anlasildig lizere varilan yer tropikal
kusakta yer alan bir ada devletidir. Kroki animasyonunda temsil edilen aktarmali ugak
yoluculugu séz konusu iilkeye ulagmanin kolay olmadigimi gostererek izolasyon anlamini
vurgulamaktadir. Gorselde yer alan kita biiytikliiglindeki bulut ve dalga efektlerinin Dominik
Cumhuriyeti takim adalar1 lizerinden geg¢mesi, bu bolgenin tropikal firtinalar gibi zor hava
kosullart barindirdigi ¢agrisimi yapmaktadir. 4.3 Numarali gorsel, ait oldugu sekans

baglaminda degerlendirildiginde “izole tropik ¢evre” sOylemini insa eden imgeler igermektedir.
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Yeni Sezon
SURVIVOR ALL STAR

Gorsel 4.4 Survivor All Star 2024 Yarisma Programi 1.Boliim Goriintii Kesiti: Sahil

4.4 Numarali gorsel Survivor All Star 2024 yarismasinin 1.bolimiinin 04:12.
dakikasindan alinmig bir goriintii kesitidir. S6z konusu goriintii, Dominik Cumhuriyeti’nde yer
alan tropik bir aday1 temsil etmektedir. Goriintiide herhangi bir beseri 6ge yer almamaktadir.

S6z konusu gorselin analizi sonucunda “issiz tropikal cevre” sOyleminin insa edildigi

anlasilmaktadir.
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Gorsel 4.5 Survivor AII Star 2024 Yarisma Program 1.Béliim Goriintii Kesiti: Yarlsma Oyunu
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4.5. Numarali gorsel Survivor All Star 2024 yarismasinin 1.boliimiiniin 01:05:11.
dakikasindan alinmig bir goriintii kesitidir. S6z konusu gorsel yarigma oyunu Oncesi,
platformlarda bekleyen takimlar1 géstermektedir. Platformun arkasinda yer alan palmiyeler
yarismanin tropikal bir ¢evrede yapildig1 mesajin1 vermektedir. Ilgili gorselde yarismaya ait
Ogeler disinda herhangi bir beseri 6ge yer almamaktadir. S6z konusu gorsel “issiz tropikal

cevre” sOylemi ile ortiisen bir kompozisyon sunmaktadir.

4.1.2.2. Kabile Anlatis1 Temsilleri

Survivor serisinde yarigmaci takimlarinin birer avecr toplayict kabile olarak
betimlenmesi, Murray’in ¢alismasinda vahsi kapitalizmi temsil eden sosyal Darwinist bir tema
olarak degerlendirilmistir. Survivor yarigsmasinin yapimcisi Burnett’e gore modern kapitalizm,
sosyal Darwinist karakter tagimakta; gergekligin bir yiiziinli vahsilik ve diger yiiziini ise is
birligi calismas1 olusturmakta, insanlar vahsi bir diizenin zorluklar1 karsisinda ancak is birligi
yaparak basariya ulasabilmektedirler. Bu nedenle Burnett’in perspektifinde, Survivor
yarismasinin temsil ettigi “vahsi dogada” kabile tipi bir is birligi gosteren bireyler ve bu
bireylerin politik tavirlar1 aslinda vahsi kapitalizm i¢inde hayatta kalmak i¢in is birligi yapan
bireyler ya da sirketlerin durumunu sembolize etmektedir. “Vahsi doga” sdylemi barindirdig:
kuralsizlik imasi ile toplumsal sistemde kuralsiz bir liberal sistemi dogallastirmakta, insan
iligkilerindeki ¢ikarc1 kuralsizlik ise Makyavelizm olarak nitelendirilen bir goériiniim
kazanmaktadir. Diger yandan, kabile anlatisinin gegtigi ortam somiirgeciligin kusattigi
cografyalar olarak nesnelesmekte, Survivor programi bu cografyalart sermaye olarak
harcamaktadir. Anilan farkli acilardan kabile anlatisi, kapitalizmi sosyal Darwinist bir
baglamda yeniden iiretmekte, vahsilesen bir 6znelligi idealize etmektedir (2001: 48-50).

Avei, Survivor yarigmasindaki kompozisyonun avcer toplayict kabileleri ¢agristiran bir
yapida oldugunu belirtmekle birlikte, yarigsmacilarin aslinda yerli kabile kimliginden ¢ok adada
mahsur kalmis sOmiirgeci kimligine daha yakin oldugunu ortaya koyan bir perspektif
sunmaktadir. Yarismacilarin doga ile olan iliskisi faydalanmak iizerine kuruludur ve
yarigsmacilar i¢in s6z konusu ortam bir yuva niteligi tasimamaktadir (Avcet, 2015: 1-3). Anilan
yaklagimlart yorumlamak gerekirse, Survivor yarismasi oOrgiitlenme, beslenme sekli ve
bulunulan ortam agisindan kabile kimligini c¢agristiran bir yarismact toplulugu igermekle
birlikte, yarigsmacilarin ortaya koydugu karakter dogada mahsur kalmis modern insan kimligine
yakinsamaktadir. Bu baglamda, “dogada yasam” sOylem kategorisinin bir bileseni olarak
“kabile anlatis1” alt baslig1, yarismacilarin rgiitlenme, beslenme sekli ve bulunulan ortam

gostergeleri yoniinden degerlendirilecektir.
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Ek olarak, yarigma oyunlarinda ve konsey toplantilarinda kullanilan maket kurukafa gibi
totem benzeri birtakim mizansenler yerli kabilelerin kiiltiirel 6gelerini cagristirmaktadir.
Sembolik anlamlarina dair herhangi bir agiklamaya yapilmayan bu gostergeler, yerli kabilelere
dair oryantalist sdylemleri ¢agristiracak diizeyde yiizeysel imgeler olarak kullanilmaktadirlar.
Bu nedenle, s6z konusu totem imgeleri, antropolojik ¢aligmalarda tespit edilen gercek yerli
kabile kiiltiirlerine ait gostergeler iizerinden degil, Hollywood filmlerinde oryantalist bir bakis
acisiyla temsil edilen yerli kabile gostergeleri iizerinden karsilastirmali olarak analiz
edilecektir.

Yarigmaya ait imgelerin karsilagtirilmasinda referans alinacak film sahnelerine ait
gostergeler, King Kong (2005) ve Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest (2006)
filmlerinden sec¢ilmis olup, s6z konusu tercihte her iki filmin diinya ¢apinda basarili izlenme
oran1 yakalamis Hollywood sinemasi Orneklerinden olmasi ve yerlileri insan kurban eden

“yamyamlar” olarak temsil etmesi tez ¢alismasinin konusu ile uyumlu bulunmustur.

4.1.2.2.1. Yarisma Mizansenleri

Survivor All Star 2024 yarigsmasinin “kabile anlatisi” bileseni, avci-toplayici kabilelerin
bir takim kiiltiirel 6gelerini ¢agristiran mizansenler icermekte ve bu mizansenler yarigsma
oyunlari, konsey toplantis1 gibi ortam faaliyetlerinde kullanilmaktadir. S6z konusu
mizansenler, yarisma programi formatinin pargasi olarak iiretilmis ve yerlestirilmis nesne
grubundan olup, yarigmacilarin kamp faaliyetlerinde {irettikleri nesne grubundan degildir.
Nitekim bu nesnelerin yarigmacilarin dahil oldugu ortam faaliyetlerinde kullanilmasi gorsel
anlamda yarigmacilarin bu kiiltiirel 6geleri tasiyan 6zneler olarak temsil edilmesi durumunu
meydana getirmektedir. Basta totem benzeri figlireler olmak iizere, konsey toplantisinda
kullanilan mesale ve ates Ogeleri bu nesnelerin en yaygin ornekleridir. Konsey toplantis1 ve
yarigma oyunlarinin gectigi ortama ait kabartma, heykel, slislemeli kaya simiilasyonlar1 gibi
mimari yap1 Ornekleri de siklikla gosterilmektedir. S6z konusu mizansenlerin sembolik
anlamma dair yarisma programi igeriginde herhangi bir agiklama yapilmamakta, kabile
inaniglarina karsilik gelecek bir masal, mitoloji veya efsane atfedilmemektedir. Nitekim
“dokunulmazlik sembolii” gibi mizansen igeren nesneler, yarisma siireci ile ilgili bir takim
islevsel olgular1 sembolize etmektedirler. Sonug olarak s6z konusu mizansenler, ylizeysel bir
anlam igeren dekor ve aksesuarlar olarak kullanilmakta, popiiler kiiltiir imgelerini
cagristirmanin 6tesine gegemeyecek bir temsil sunmaktadirlar. Bu baglamda, King Kong (2005)

ve Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest (2006) filmlerinden segilmis goérsellerin temsil
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ettigi “kabile anlatis1”, Survivor All Star 2024 yarisma programinda kullanilan mizansenlerin
analizinde referans alinmaktadir.

4.1.4.2.1.1 Kolye Mizanseni

Gorsel 4.6 King Kong (2005) Filminden Bir Sahne Kesiti: Kolye Referansi 1

King Kong (2005) filminin 01:09:44. dakikasindaki sahneye ait yukaridaki gorsel, yerli
kabile tarafindan kagirilmis kadin karakterin King Kong ismindeki dev gorile kurban edilmesi
ritiielini betimlemektedir. Sonraki sahnelerde dev goril kadin karaktere zarar vermemis olmakla
birlikte, yerlilerin 6nceki sahnelerde kadin karakterin arkadaslarini 6ldiirmesi kotli niyetli
olduklarin1 ortaya koymaktadir. Sahneyi temsil eden gorselde, kadin karakterin boynunda
kiiclik kurukafa ve kemik parcalarindan yapilmis bir kolye takilidir. S6z konusu kolye dnceki
sahnede yerliler tarafindan mesalelerin yakildigi, davullarin ¢alindig1 bir ayinle takilmaktadir.
56:05 dakika devaminda gelen sahnelerde yerlilerin yasadigi ortama ait mizraga gecirilmis ¢ok
sayida insan kafatasi ve ceset goriintiisiiniin yer almasi yerlilerin “yamyam” olduguna dair bir

mesaj iletmektedir.
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Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest (2006) filminin 32:35. dakikasindaki

sahneye ait yukaridaki gorsel, yerli kabile tarafindan kacirilmis erkek karakterin kurban
edilmesi ritiielini betimlemektedir. Sonraki sahnelerde, yerli kabile erkek karakteri bir direge
baglayarak ateste pisirmeye tesebbiis etmekte ancak gelisen olaylar neticesinde karakter
kurtulmay1 bagarmaktadir. Sahneyi temsil eden gorselde yerliler karakterin boynuna insan
parmaklarindan yapilmis bir kolye takmaktadir. Bunun nedeni yerlilerin kurban ettikleri

karaktere bir tiir yiicelik atfetmesidir. Karakterin oturdugu yerin arkasinda mizraga gecirilmis

kafataslar1 goriilmektedir.
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Gorsel 4.8 Survivor All Star 2024 Yarisma Programi 128.Béliim Sahnesi: Kolye

4.8 numaralt gorsel, Survivor All Star 2024 yarisma programinin 128.boliimiiniin
01:24:08. dakikasindan alinmis bir sahne kesitidir. Survivor All Star 2024 yarismasinda
dokunulmazlik oyunu adi verilen miisabakalar1 kazanan yarigsmacilara lizerinde kurukafa
motifleri olan nesneler verilmektedir. S6z konusu nesnenin bi¢imi bireysel rekabete gecilen

128.boliimden itibaren kolye seklindedir. Daha 6nceki boliimlerde ise mizrak veya asa benzeri
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bir goriiniim sergilemektedir. Ilgili sahneyi temsil eden gorselde, sz konusu kolyenin
boynuzlari olan bir kurukafa seklinde oldugu, c¢evresindeki kimi boncuklarin da kemik
ve 4.7 numarali gorselde temsil edilen kolye tiplerine benzemektedir. Referans alinan
gorsellerdeki kurukafa veya baska tlirden insan pargasi iceren kolyelerin “yamyam” kabile
anlami insa ettigi dikkate alinacak olursa, so6z konusu 4.8 numarali gdrseldeki kolyenin
“yamyamlik” gostergeleri tagiyan bir “kabile anlatis1” ¢agrisiminda bulundugu anlasilmaktadir.
Islevsel anlamda s6z konusu kolyenin yarismaciya onur atfediyor olusu referans gérsellerdeki

kurbanlarin da ayinlerde yiiceltiliyor olmasi ile tutarli bir benzerliktir.

4.1.4.2.1.2. Mesale Mizanseni

Gorsel 4.9 King Kong (2005) Filminden Bir Sahne: Mesale Referansi 1

King Kong (2005) filminin 01:09:44 dakikasindaki sahneye ait yukaridaki gorsel, yerli
kabilenin kurban etme ritiielini betimlemektedir. S6z konusu gorsel 4.6 numarali goérselde
temsil edilen sahne ile ayn1 sekansa aittir. Yerliler, s6z konusu sahnede bir duvarin iistiinde
mesaleler yakmakta ve davullar calmaktadir. Sahneyi temsil eden gorselde elinde mesale tutan
yerli kabileye ait figiirler goriilmektedir. S6z konusu mesalelerin kabile ayininde bir ritiiel

nesnesi olarak kullanildigi anlagilmaktadir.
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Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest (2006) filminin 37:54. dakikasindaki
sahneye ait yukaridaki gorsel, yerli kabilenin kacirdiklar1 erkek karakteri odun atesinde pisirme
tesebbiistinli betimlemektedir. Soldaki figiir, bir sopaya iple baglanmis olan kurbandir. S6z
konusu kurban, 4.7 numarali gérseldekiyle ayn1 kisidir. Ortada yer alan ve basinin tizerinde bir
kurukafa tasiyan figiir ise mesale tasiyan bir yerlidir. Mesale tutan yerli, sonraki sahnede
odunlar1 atese vermeye yonelmekte, arka plandaki diger yerliler ise davul ritimleri ile dans edip

cigliklar atmaktadir.

Yeni Sezon
SURVIVOR
ALL STAR

Gorsel 4.11 Survivor All Star 2024 Yarisma Program 1.Boliim Sahnesi: Mesale

4.11 numarali gorsel, Survivor All Star 2024 yarisma programinin 1.boliimiiniin
03:01:45 dakikasindan alinmis bir sahne kesitidir. Gorsel, konsey toplantis1 faaliyetini

betimlemektedir. Yarismay1 kaybeden takim iiyeleri, ellerindeki mesaleler ile konseye
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gelmekte ve mesaleleri bir duvara yerlestirdikten sonra yerlerine oturmaktadir. Ilgili
sahnelerde, referans alinan gorsellerin ait oldugu sahnelerde duyulanlara benzer ritmik davul
sesleri kullanilmaktadir. Gorselde temsil edilen sahnenin ait oldugu sekansta, konsey ortaminin
cok sayida mesale, mum ve ates kaynakli baska tiirden 151k igerdigi gézlemlenmektedir. Konsey
toplantisi, kaybeden takimin bir yarigsmaciy1 kapali oylama ile yarismadan elenme riskinin s6z
konusu oldugu diiello oyununa sectigi bir ortam faaliyetidir. Bununla birlikte, yarigma
programinda haksiz fiillerde bulunan yarigsmacilar, konsey toplantisinda jiiri rolii iistlenen Acun
Ilicali tarafindan diskalifiye durumu ile ilgili temsili bir yargilanmaya maruz kalmaktadir. Bu
tirden bir hesap vermenin s6z konusu oldugu 28.bolimde ates kaynakli aydinlatma
mizansenlerinin ¢ok daha yogun kullanildigi, daha fazla gosterildigi gozlemlenmektedir.
28.boliimiin 30.48. dakikasina ait asagida yer alan 4.12. numarali gorselde ates imgesinden
yarigmaci imgesine saydam bir gecis yapildigi ve bu gecis efekti ile yarismacinin atesin icinde
yantyormus gibi gosterildigi anlagilmakta, buna benzer gegislerin ilgili boliimde tekrar ettigi
gozlemlenmektedir. S6z konusu mesale ve ates mizansenlerinin, referansa konu 4.9 ve 4.10
numarali gorsellerdeki ritiiel mesaleleri ile benzerlik tasidig1 anlagilmaktadir. Referans alinan
mesaleler, kurban ayinlerinin nesnesi oldugu icin “yamyamlik” gostergesi niteligindedir.
Survivor All Star 2024 yarismasinda mesale mizansenlerine ek olarak, yarismacilarin
elenmesini istedikleri kiginin ismini yazip i¢ine attiklari nesnenin tencere seklinde betimlenmis
olmasi, ateste pisirme metaforunu gii¢lendiren bir 6gedir. Tencere mizansenin net olarak
goriildiigii 2.boliimiin 03:01:25. dakikasinda bir yarigmaci oy verdikten sonra “giivec tenceresi
degismis” ifadesini kullanmaktadir. Sonu¢ olarak yarismada kullanilan ve 4.11 numarali
gorselde temsil edilen mesaleler, kurban verme ayininde kullanilan mesale imgesini ¢agristiran
bir niteliktedir. Bu metaforlar ile sadece kabile anlatisina dair anlamlar insa edilmemekte:
yarismada yenilmek ile pisirilen yemek olarak “yenilmek” arasinda metaforik baglanti

kurulmaktadir.
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Gorsel 4.12 Survivor All Star 2024 Yarisma Programi 1.Boliim Sahnesi: Ates
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4.1.4.2.1.3. Heykel Mizanseni

Sea 4 \
Gorsel 4.13 King Kong (2005) Filminden Bir Sahne: Heykel Referansi

King Kong (2005) filminin 56:28 dakikasindaki sahneye ait yukaridaki 4.13 numaral

gorsel, “yamyam” olarak temsil edilen yerli kabilenin yasadig1 ortamdaki bir tas heykeldir.

Gorsel 4.14 Survivor All Star 2024 Yarisma Program 128.Boliim Sahnesi: Heykel

Survivor All Star 2024 yarigmasinin bireysel miicadeleye gecildigi 128.bolimiiniin
1:28:18. dakikasina ait yukaridaki gorsel, konsey toplantisinin yapildig1 ortamdaki heykel
figiirleri temsil etmektedir. S6z konusu heykel figiirlerine ait goriintiilerin yarismanin diger
boliimlerinde de konsey toplantisina ait sahne gecislerinde siklikla kullanildig:
gozlemlenmektedir. Gorselde temsil edilen figiirlerden 6nde olanin kabile seflerini ¢agristiran

aksesuar motiflerine sahip oldugu, arkadakinin ise daha sade bir insan yiizii betimledigi
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anlagilmaktadir. Gorselde temsil edilen figiirlerin tas veya tas simiilasyonu bir malzemeden
yapilmis olmasi, kaba hatlar igeren bir kompozisyona sahip olmasi referans alinan 4.13
numarali gorseldeki figiirle benzerlik tasidigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda figiirlerin

“kabile anlatis1” ¢agrisimina uygun bir sanatsal kompozisyon sergiledigi goriilmektedir.

"= Yaman yiyecekmis benim payimi
clunkiiyann diiellosu var.

Gorsel 4.15 Survivor All Star 2024 Yarisma Programi 3.Boliim Sahnesi: Av Boliisiimii

Yukaridaki gorsel, Survivor All Star 2024 yarigma programinin kamp faaliyetlerinin
yogunlastig1 3.boliimiiniin 17.17 dakikasindan alinmis bir sahne kesitidir. Temsili gorselde arka
planda odunlardan baraka insasma baslamis olan bir yarismaci temsil edilmektedir. Ilgili
gorselden sonraki sahnelerde, s6z konusu barakanin c¢atisi palmiye yapraklar ile
dosenmektedir. 3.boliimiin 18:22 dakikasina ait 4.17 numarali gorselde barakanin gatisinin
tamamlandig1 ve bir yarigmacinin odun pargalari ile kamp ates yaktig1 goriilmektedir. Baraka
yapiminda kullanilan odun ve palmiye yapragi gibi malzemelerin hammadde olarak kamp
cevresindeki tropik bitkilerin igerigi ile ortiismesi, yasadigi yeri ¢evre malzemelerden iireten
yerli kabileleri ¢agristirmaktadir. 4.15 numarali temsili gorselde 6n planda olan yarismaci ise
zipkinla avladigr baliklar ile kampa donmektedir. Avladigi baliklardan birini yarin diiello
oyununa ¢ikacak olan takim arkadasina ikram edecegini belirtmektedir. Temsili gorselin ait
oldugu sekansta 16:00. dakikadan itibaren ilgili yarismacinin, s1g sularda ¢esitli dalislar yaparak
zipkinla balik avlama cabasi gosterilmektedir. S6z konusu zipkinin, ilk bolimdeki 6diil

oyununun kazanilmasi neticesinde takima verildigi anlasilmaktadir. Yarismacinin baliklar
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avlamay1 bagardiktan sonraki sahnelerde sise gecirilmis baliklarla dolasmasi gosterilmektedir.
Olta yerine zipkin kullanilmasi avlanma edimini vurgulayan bir se¢cim olmakla beraber
yarismacinin sise gegirilmis baliklar ile kendini gostermesi, mizrak veya ok kullanan yerli
avcilart c¢agristiran bir kompozisyon sunmaktadir. Sonraki sahnelerde, baliklari avlayan
yarismaci kameraya deneyimlerini anlatmakta ve 16:17.dakikaya ait 4.16 numarali agagidaki
gorselde sise gecirilmis baliklar1 6per koklar gibi hareketler yapmaktadir. Ilgili gorsellerde
baliklarin sanki mizrak veya okla yakalanmis gibi gosterilmesi, yarismacinin jestleri ve temsil
edilen tropik ada ortami biitiin olarak degerlendirildiginde ortaya ¢ikan kompozisyon ilkel

araglarla avcilik yapan bir kabile bireyini g¢agristirmaktadir. Sonug¢ olarak temsil edilen

faaliyetlerin “kabile anlatis1” insa ettigi goriilmektedir.
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4.1.2.3. Kargo Kiiltii Temsilleri

Kargo kiiltii, kabile anlatisina dair temalar ile baglantili bir kavram olsa da karmasik
yapist nedeniyle ayr1 bir baslik altinda degerlendirilmeye daha uygundur. Kargo kiiltii, avci
toplayici kabilelerin somiirgecilerden aldiklar1 endiistri toplumuna ait emtiay1 yiicelestirmesini
ve somiirgecilerin ilgili cografyay1 terk etmesinden sonra yasadiklari yoksunluk durumunu
gidermek adina gergeklestirdikleri ritiielleri ifade etmektedir. Ritiiel, bolgeye zenginlik getiren
kargo araglarinin ahsap, tas gibi ¢evre materyallerden maketlerinin imal edilmesi ve bu
maketlere yonelik kutsiyet atfedilen davranislar seklinde goriiniim kazanmakta, s6z konusu
fetis maketlerin giici ile zenginligin tekrar bolgeye geri gelecegine dair kehanetler
tiretilmektedir (Lindstorm, 1993:162). Kargo kiiltii olgusunun kimi 6rneklerinde yerel efsaneler
ile batili misyonerlerin asimilasyonu sonucu benimsenmis olan Hristiyanliga dair motifler
harmanlanmakta, zenginligin “kurtarict mesih” tarafindan geri getirilecegi yoniinde bir inanig
ortaya c¢ikmakta ve kargo kiiltii ritlieline konu objeler hag gibi semboller olarak
gbzlemlenebilmektedir (Eliade, 2001:91). Ozetle kargo kiiltii ritiieli, endiistri toplumuna ait
teknolojilerin veya Kkiiltiirel 6gelerin somiirgeciler ile karsilasan kabilelerin perspektifinde
zenginlik getiren kutsal varliklar olarak putlagsmasini ifade etmektedir. Taklide dayali soz
konusu ritliellerin amaci, kapitalizmin iirettigi metalara kavusmaktir.

Survivor serisi, yarisma programinda barindirdigi 6dil oyunlart neticesinde
yarigsmacilara belirli markalara ait metalar1 6diil olarak takdim etmektedir (Mazic1 vd., 2017).
Bununla birlikte Survivor serisinin igerigindeki faaliyetler, birbiri ile baglantili belirli kaliplar
tekrar etmesi nedeniyle ritiiel niteligi tasimakta, yarismacilar s6z konusu yarisma oyunlarina
ritiiel sisteminin bir pargas1 olarak katilmaktadir (Oviir, 2017). Yarismaci toplulugunun izole
tropikal bir adada avci toplayici kabile profili sergilemesi ve ddiil olarak endiistri toplumuna ait
metalarin verildigi yarigma ritiiellerine katilmalar1 kargo kiiltii kompozisyonuna biiyiik dlciide
benzerlik tagimaktadir. Yarigma programinin “vahsi dogada” hayatta kalma miicadelesini veya
avci toplayici yasam tarzini simiile ettigine dair caligmalar referans alinacak olursa (Yumrukuz,
2016; Sucu, 2019), so6z konusu 6diil oyunlarmin da kargo kiiltiinli simiile ettigi sonucuna
varmak miimkiindiir.

Baudrillard, edebi bir dille metropol iginde dolasan tiiketicileri, balta girmemis
ormanlarda dolasan avci toplayicilara benzetmekte ve metalarin mutluluk getirme vaadine
kapilan tiiketicilerin mutluluk beklentisi ile yerlilerin bolluk beklentisini ifade eden kargo kiiltii
arasinda baglanti kurmaktadir. Tiiketim kiiltlirii metalara reklamlar gibi kitle iletisim araglarinin
sundugu olanaklar ile zevk alma, kendinden ge¢cme gibi bir takim irrasyonel anlamlar atfederek

metalarin temsil ettigi bu gostergelerin tiiketilmesine davet etmektedir. Metropol insan1 i¢in
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ulagilmak istenen bolluk, metalarin kendisini degil metalara atfedilen gostergeleri ifade
etmektedir. Metalar ile ilgili yiicelestirme ve beklenti, tiiketim kiiltiiriiniin pratikte kargo
kiiltiinii ¢agristiran bir yonii oldugunu gostermektedir (Baudrillard, 2018: 23-29).

Orijinal Survivor yarisma programinin yapimcisi olan Burnett, yarisma formatinda yer
alan yoksunluk durumunu, yarigmacilarin 6diil olarak sunulan metalara yonelik yogun ilgi
gostermelerine yol agacak bir sistem olarak tasarladigini ifade etmis ve metalara yonelik kabile
yerlisinin bakis a¢isi1 ile metropol tiiketicisinin bakis agisin1 bulusturan bir kompozisyona imza
atmustir (2024). Survivor yarismasinda yarismacilar lizerinden sunulan tiiketici kimligi, sosyal
Darwinist secilimden sag c¢ikmayi basarmanin kapitalizmin sundugu hazlara ulasma olarak
anlamlandirildigi bir kompozisyon sunmaktadir (Murray, 2001: 49). Bir medya gosterisi olarak
kargo kiiltii mizansenleri, kompleks bir anlam dizgesi i¢inde sosyal Darwinist sdylemi tiikketim
kiiltiiri baglaminda temsil etmekte ve sOmiirgeci bakis acisinin oryantalist motiflerinden
faydalanmaktadir. Survivor yarismasinin gesitli yonlerden tropikal bir ortamda yasayan avci
toplayici kabile kiiltiiriinii cagristiran temalar1, kargo kiiltii sOylemini daha net bir sekilde
gorlinlir kilmakta, yarisma oyunlarinin yapis1 kargo kiiltii ritiiellerini andirmaktadar.
Baudrillard’in modern tiiketici ile kabile yerlisi arasinda kargo kiiltii baglaminda kurdugu
benzerlik metalarin  yiiceltilmesine odaklanan edebi bir yorumdur (2018: 23-29).
Yarigmacilarin avcer toplayict kabile tiyeleri gibi temsil edildigi Survivor yarismasinda, yarigma
parkurlariin “1ss1z tropikal ada” ortami ile uyumsuz goriinen miithendislik yapilardan olusmasi,
bu yapilarda gerceklesen faaliyetlerin endiistri toplumu kiiltiiriine ait sportif branglar
cagristirmast ve oyunlarin birer ritiiel olarak niteligi tasimasi bir biitiin olarak
degerlendirildiginde kargo kiiltii olgusunu netlestiren gostergeler sunmakta; bu gostergelerin
analizi ise konunun edebi bir benzetmenin 6tesinde objektif bir olgu olarak degerlendirilmesine
firsat sunmaktadir. Bu baglamda “kargo kiiltii” alt bagligi, yarigma parkurlarin barindirdig:

ozellikler ile 6diil oyunlar1 sonunda verilen nesnelere odaklanmaktadir.

4.1.2.3.1. Ritiiel Olarak Yarisma Oyunu

Survivor All Star 2024 yarigsma programinda birer ritiiel niteligi tasiyan 6diil oyunlari,
kabile anlatis1 sdylemleri ile birlikte diistiniildiigiinde kargo kiiltii sdylemini insa eden bir
kompozisyon ortaya koymaktadir. Odiil oyunlar1 sonucunda verilen marka tasiyan metalar,
yarigmacilar tarafindan biiylik bir seving ile karsilanmakta, yarismanin genel goriiniimiinde
gergin bir psikolojinin hakim olmasi nedeniyle bu seving gosterileri daha da vurgulu hale

gelmektedir. Bu olgunun fetigist bir soylem barindirdigi anlasilmaktadir.
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Fetisizm, goriilen bir varligin goriilmeyen bir giicii barindirdigina yonelik inanci ifade
etmektedir. Antropoloji agisindan bu gii¢ bir esyanin i¢inde barindigina inanilan ruhsal varliklar
iken, Marksist baglamda esyalarin onlar1 iireten insan emegi lizerinden degerlendirilme
durumunu yitirmesini, Psikoanalitik baglamda nesnenin erotik deger kazanmasii ifade
etmektedir. Hall’a gore temsilde fetisizm biitiin bu anlamlardan 6diing almakta, farkli
baglamlarda yorumlanabilmektedir (2017: 344).

Survivor All Star 2024 Yarismasindaki aglik gibi yoksunluk halleri, metropol
marketlerinde kolayca bulunabilecek gida tiirlinden metalarin yarismacilar tarafindan giinliik
hayatta beklenmeyecek Olgiide biiyilik bir ilgi ve istekle kargilanmasina yol agmaktadir. S6z
konusu metalar, para ile satin alinma &zelliklerini yitirerek yarisma sonucunda verilen degerli
odiiller kimligine kavusmakta ve yarigma ritlielinin yiicelestirdigini nesneler olarak fetis deger
kazanmaktadir.

Cogu zaman, s6z konusu metalar yerli kiiltliriinii ¢agristiran sunak benzeri bir yapi
tizerinde tanitilmakta, bu kompozisyon ayni anda hem arkaik hem de kapitalist baglamda
yorumlanabilecek bir fetis deger temsili sunmaktadir. S6z konusu fetis degerin hem arkaik
kabile anlatist hem de modern kapitalizm baglaminda c¢oziimlenebilir yapida olmasi,
kapitalizme ait metalar1 tapinma nesneleri haline getiren kargo kiiltii ritiielinin kompleks
igeriginden kaynaklanmaktadir. Survivor All Star 2024 yarigsma oyunlari, bu baglamda metalara
kavusmak i¢in gerceklestirilen birer kargo kiiltii ritiieli gériiniimiine kavusmakta, ritiieli ancak
en milkemmel sekilde yerine getirip yarisma oyununda basarili olan kisiler metalar1 elde etme
hakki kazanmakta ve kazanimin kutlanmasi ile ritiiel tamamlanmaktadir. Kargo kiiltii rittieli,
yarigsma oyunlarinin endiistri toplumunun kiiltiirel Uiriinlerini ¢agristiran taklitler icermesi ve
ritiiel sonucunda endiistri toplumuna ait metalarin kazanilmak istenmesi seklinde iki bilesenden
olusmaktadir. Ancak her iki bilesenin kargo kiiltii sOylemini insa etmesini saglayan baglam
“dogada yasam” baslig1 altinda analiz edildigi lizere yarigmaci takimlarin izole tropikal ¢evrede
yasayan avci toplayict kabile goriinlimiinde temsil edilmesidir. Kargo kiiltii kavraminin
Survivor All Star 2024 yarisma programinda nasil bir sdylem ile goriiniim kazandigi, yarisma
oyunlarinda verilen odiillerin takdimi ile yarisma kompozisyonunun endiistri toplumuna ait
kiiltiirel ogeleri c¢agristirmast lizerinden iki bilesene ayrilabilir. Bu alt bashkta 6diil
oyunlarindaki metalarin sunumu ve yarismacilarin sevingli tepkisine dair 6rnek sahneler analiz

edilmektedir.
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Gorsel 4.18 Survivor All Star 2024 Yarisma Program 17.Boliim Sahnesi: Odiil Takdimi

Yukarida yer alan gorsel Survivor All Star 2024 yarigma programinin 17.boliimiin 30.30
dakikasindan alinmis bir sahne kesitidir. Gorsel, kazananlara verilecek olan 6diiliin oyundan
onceki takdimini betimlemekte olup, pek cok dgenin tek kadrajda yer almasi nedeniyle 6rnek
olarak segilmistir. Ilgili gdrselde yarismanin sunucusu, hasir ve gubuklardan yapildigi izlenimi
veren sunak kapagini kaldirmakta ve “Ulker Cokokrem” markasina ait kahvaltilik iiriinii takdim
etmektedir. Takdimin hemen 6ncesinde yer alan sahnede yarigsmacilar 30:25. dakikadan itibaren
sunak kapaginin agilmasi igin tezahiirat yapmakta, sunucu ise tezahiirati arttirici jestler
gerceklestirmektedir. Sunak kapagimin agilmasindan sonraki sahnede ise gorselde de
goriilebilecegi iizere ekranin sag alt kosesine ilgili markaya ait logo yerlestirilmekte, kanal
logosuna ait harf 6geleri kaybolmakta ve ekrani marka {iriine ait logo renklerini tasiyan bir
cerceve kaplamaktadir. S6z konusu 6geler, iiriin yerlestirmeye konu olan iirline yonelik dikkati
arttirmaktadir. ilgili gorselden hemen sonraki sahnede takdim edilen iiriinler yakin plandan
cekilmekte ve sunucu s6z konusu iriine yoOnelik dramatik ifadeler iceren aciklamalar
yapmaktadir. Takdim sirasinda, yarigmacilar biiyiik seving gdstermekte, sunucunun
“Cokokrem” stiriilmiis bir ekmegi 1sirdig1 sirada yarigsmacilar seving ¢igliklart atarak alkis
tutmakta, aralarindan ziplayanlar veya yere yigilmaya kalkanlar oldugu gozlemlenmektedir.
Altta yer alan 4.19 numarali gorsel 17.boliimiin 30:32 dakikasindaki sahneyi temsil etmekte
olup, takdim sirasinda ¢iglik atan ve alkis tutan yarismacilar géstermektedir. Marka tasiyan
endiistriyel bir {irliniin 6dil olarak takdim edilmesi, 6diiliin tropikal ada malzemeleri ile
yapildig1 izlenimi veren bir sunagin icinde betimlenmesi ve yarigmacilarin asiri duygu

gosterileri birlikte degerlendirildiginde s6z konusu kompozisyonun metalarin yiicelestirildigi
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bir tiir kabile ritiieli temsili sundugu anlasilmaktadir. Bu ritiiel temsili kargo kiitlii sdyleminin
bilesenlerinden birini insa etmektedir. Ayn1 zamanda bu temsil bi¢gimi s6z konusu markanin
reklaminin yapildig1 bir iirlin yerlestirme niteligi tasimaktadir. Yarigsmacilar bu iiriin yerlestirme
sahnesinde tiiketici 6zneler olarak temsil edilmektedir. S6z konusu triinlerin yarigmacilara para
karsilig1 degil, ritiiel karsilig1 verilecek olmasi siradan bir tiikketim yerine fetis deger atfedilen
bir tiiketimin temsil edildigini gostermektedir. Ozetle kargo kiiltii kompozisyonu cer¢evesinde
reklami1 yapilan meta, 1ss1z adada yoksunluk ¢eken kisilerin perspektifinden kiymetli bir nesne
olarak gosterilmektedir. Kargo kiiltii temsili, tiiketici 6znelligini sosyal Darwinist sdylem i¢inde
konumlandirarak sistemden elenmeyi yoksunlukla, kazanmay tiiketimle iligskilendirmektedir.
Analize konu boliim yani sira programinin 6diil oyunu igeren diger boliimlerinin de ¢ok benzer
bir temsil sundugu goézlemlenmekte, farkli tirin 6rnekleri olarak 6.boliimde “Argelik” marka
kahve makinesinden elde edilmis kahveler, 11.boliimde “Karaca” marka tavada pisirilmis omlet
porsiyonlari, 20.boliimde “Biscolata” marka atistirmaliklar, 34.boliimde markasiz bir kus basi
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pide yaninda servis edilen “Pepsi” marka igecek, 37.boliimde “Popeyes

marka hamburger

ment, 84.boliimde “Dominos” marka pizza 6diil olarak sunulmaktadir.

Gorsel 4.19 Survivor All Star 2024 Yarisma Program 17.Béliim Sahnesi: Odiile Yonelik Tepki

Kargo kiiltii kompozisyonunun bileseni olarak sunulan markali ddiillerin endiistriyel
metalara karsilik geldigi gortilmekle birlikte, “Dominos” marka pizza gibi kiiresel firmalara ait
driinler ayn1 zamanda kozmopolit Bati kiiltlirline gonderme yapmaktadir. Diger yandan,
82.boliimde diizenlenen ve yapi itibariyle kargo kiiltli kompozisyonu barindirmayan ‘“agik

arttirma” oyununda sunulan ddiiller, markasiz olmakla birlikte siklikla ulusal mutfak kiiltiiriine
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ait “Tirk kahvesi”, “yaprak sarma”, “Adana diirim” gibi triinler igermekte ancak acik
artirmada Dominik parasi kullanilmaktadir. Yumrukuz’un c¢alismasinda  Survivor
programindaki ag¢ik artirma oyunlarinda para birimi olarak Tiirk lirasinin kullanilmamasi,
yerellige dair anlamin muglaklastirilmasi ve aligveris iliskisi tizerinden kozmopolit bir baglama
yerlestirilmesi olarak yorumlanmaktadir (2016: 102). Odiil olarak verilen gida iiriinleri
arasindaki kdltiirel farkliliklart ulusallik baglaminda degerlendiren Malko, yemekler tizerinden
s1g bir bicimde temsil edilen ulusal kiiltiirii stereotip bir anlam insas1 olarak degerlendirmekte
ve Survivor serisinin farkl tilkelerdeki uyarlamalarinin bu tiir s1g farkliliklar {izerinden yerel
bir kimlik kazanmaya yoneldigini ifade etmektedir (2013: 52). Diger yandan Survivor All Star
2024 programinin 82.boliimiinde ulusal mutfak kiiltiiriine ait gida “yaprak sarma” gibi iiriinlerin
markasiz olarak takdim edilmesi bu tiirden bir kiiltiirii temsil eden firmalarin reklam iliskisinin
disinda tutuldugunu, kargo kiiltii kompozisyonunda takdim edilen “Dominos” pizza gibi
kozmopolit gida trilinleri tizerinden kozmopolit bir yemek kiiltiiriinii temsil eden firmalarin
reklam giiciiniin desteklendigi anlagilmaktadir. Kargo kiiltli sOyleminin sunulan odiilleri
yiiceltici yapist dikkate alindiginda agik arttirma oyununda gosterilen yerel mutfak iirlinleri
ritiie]l nesnesi yerine aligveris nesnesi gibi daha siradan bir seviyede temsil edilmektedir.
34.boliimde yarigma 6diilii olarak sunulan Tirk mutfagina ait kusbasi pidenin herhangi bir
marka tagimamasina karsilik pidenin yaninda sunulan icecegin “Pepsi” markasina sahip olmasi,
kargo kiiltii kompozisyonu igeriginde de benzer bir farkliligin s6z konusu oldugunu
gostermektedir. Kugbasi pide yaninda kozmopolit bir marka olan “Pepsi” marka gazli icecegin
yer almasi, kozmopolit kiiltiire ait tirtinlerin yerel kiiltiire ait gostergeler ile birlikte temsil
edildigi kiiyerellesme olgusuna da 6rnek bir gosterge olusturmaktadir. Sonug olarak ddiile konu
tirtinler agisindan kargo kiiltii kompozisyonu, kozmopolit bir yemek kiiltiiriinii daha yogun bir
sekilde temsil edip bu kiiltiire ait firmalarin ekonomik prestijini reklam yoluyla desteklerken,
program igeriginde ulusal mutfaga ait {irtinlerden birer kiiltiirel gosterge olarak faydalanilmakta
ve acgik artirma oyunundaki bu tlirden odiiller herhangi bir markanin reklamini temsil

etmemekte, ekonomik kazang islevi géstermemektedir.
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4.1.2.3.2. Kargo Kiiltii Nesnesi Olarak Yarisma Kompozisyonu
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Gérsel 4.20 Survivor All Star 2024 Yarisma Programl 3 Bolum Sahnesi: Odiil Oyunu

Survivor All Star 2024 yarigsma programinin 3.boliimiiniin 26:54.dakikasina ait sahneye
temsil eden yukaridaki gorsel, 6diil oyunundaki atis poligonu asamasini gostermektedir. Atis
oyunu kompozisyonu incelendiginde, bir platform {izerinde yuvarlanan bir top ile lobutlarin
vurulmaya calisildigi goriilmektedir. Platformun ahsap malzemelerden yapildigi, kose
stitunlarinin siislendigi anlasilmaktadir. Oyunun yapist biitiinsel olarak degerlendirildiginde
endiistri toplumuna ait modern bir eglence oyunu olan bowling o6zelliklerini tasidig:
goriilmektedir. Bowling oyunu, bir platform iizerinde yuvarlanan top ile lobutlarin vurulmasina
yonelik bir sistem i¢cermekte olup, 4.21 numarali gérsel (Youtube, 2024c), PBA Televised 300
Game adindaki bowling yarigmasina ait sahneyi temsil etmektedir. 4.20 numarali gorselde
temsil edilen oyun ile 4.21 numarali gérselde temsil edilen bowling oyunu arasindaki benzerlik,
Survivor All Star 2024 yarismasindaki 6diil oyunlarinin endiistri toplumuna ait oyunlarin
goriiniimiinii taklit eden bir kompozisyon igerdigini gostermektedir. Survivor All Star 2024
yarigmasinin  103.,109.,134. bolimlerinde de 4.20 numarali gorseldekine benzeyen oyun
kompozisyonlar1 igerdigi gozlemlenmekte ve bowling benzeri kompozisyonun miinferit bir
ornek olmadigi anlasilmaktadir. Ek olarak, bowling benzeri kompozisyonlar disinda da atis
poligonlarinda endiistri toplumu oyunlarini ¢agristiran 6geler goézlemlenmekte Ornegin
129.,113., 132.boliimlerde goriilebilecegi lizere bazi poligonlar i¢ine top veya baska cisimlerin
atilmasi gereken file seklinde potalar icermekte ve bu kompozisyonun modern bir spor oyunu
olan basketbolu ¢agristirdigi goriilmektedir. Survivor All Star 2024 6diil oyunu poligonlarinin

endiistri toplumuna ait oyunlar1 ¢agristiran ahsaptan yapilmis taklitler gibi bir kompozisyona



102

sahip olmasi ve yarigmacilarin ortam faaliyetlerinde kabile yerlisi gibi gosterilmesi bir biitiin
olarak degerlendirildiginde kargo kiiltii sdyleminin diger bir boyutunun insa edildigi

anlasilmaktadir.
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Gorsel 4.21 Bowllng Oyununu Temsn Eden Referans Resmi: PBA Televised 300 Game

4.1.3. Ofansif Davrams Soylemi ve Analizi

Survivor serisinde temsil edilen rekabet, yarigsmacilar arasinda ofansif davraniglarin
sergilendigi tartismalar icermektedir. Yarisma oyunlarinda s6z konusu ofansif davraniglar
yogunlagmakta, yarigmacilarin ofkeli ruh hali ile birbirleri ile tartistigi durumlara
rastlanmaktadir (Yumrukuz, 2016: 103). S6z konusu tutumlar birbirleri ile rekabet eden kisiler
ile sinirli kalmamakta, takim arkadaslar1 arasinda yarisma oyunlarini kaybeden kisilere yonelik
sert elestiriler seklinde de ortaya ¢ikabilmektedir. Diger yandan, yarisma formatinin pargasi
olan konfordan yoksunluk, yarigsmacilarin kamp yaptig1 asamalarda dahi gergin olmalaria yol
acmakta, yiyecek paylasimi gibi durumlar kavga nedeni olabilmektedir (Milliyet, 2024b). Bahsi
gecen olgular, rekabetin nazik ve saygili bir kompozisyon yerine sert ve acimasiz bir
kompozisyonda temsil edilmesini saglamakta, bu durum Survivor yarigsmacilarmin kimi
caligmalarda arenada birbirleri ile doviisen “gladyatdrlere” benzetilmesine temel olmaktadir
(Kirik ve Altun, 2017: 200-205).

Rekabetin ofansif davranmislar iizerinden sergilenmesi, barindirdig1 asirilik itibariyle
sosyal Darwinist soylemi gili¢lendiren bir sdylem kategorisidir. Sosyal Darwinist sdylemin
sundugu hosgoriiden yoksun diinya goriisiinde yasamak bir yasam savasidir ve dogal secilim

benzeri bir etkinin toplumda gergeklesmesi adina zayiflarin ezilmesi gerekmektedir. Survivor
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All Star 2024 yarismasi 6rneginde s6z konusu sdylem kategorisi “ofansif davranis” bashigi ile
yarigmacilarin davraniglari iizerinden analiz edilecektir. Bu paragrafta da deginilen olgular
baglaminda “ofansif davranis” sdylem kategorisi “yenilgiye tahammiilsiizlik” ve “rakipler

arast husumet” bilesenleri yoniinden degerlendirilecektir.

4.1.3.1. Yenilgiye Tahammiilsiizliik

Yarigsma programindaki ofansif davraniglarin diyalog modu iizerinden analizinde,
yarigmanin tanitim boliimi niteliginde olmasi da dikkate alinarak 1.boliim 6rneklem segilmistir.
Yarismacilar arasindaki ofansif davraniglar, Survivor All Star 2024 yarisma programinin
1.bolimiinden itibaren kendini gostermektedir. 1.boliimde diizenlenen halat ¢ekme
yarismasinda, yarigmacilar ikigerli gruplar halinde karsilagsmakta ve her ronud i¢in bir puan ede
edilmektedir. 33:10- 33:33 dakika araliginda mavi takimdan Seda isimli yarismaci, yarismada
round kaybeden kirmizi takimdan Nagihan’a hitaben “yatiyorsun orada” dedikten sonra
Nagihan “ayagim kaydi” diye sinirli bir sekilde cevap vermekte ve hemen sonra Seda’ya
hitaben “hasta!” diyerek bagirmakta, “Seda, kendi takimina bak insani ¢ileden ¢ikarma”
climlesi ile tartismay1 siirdiirmektedir. Seda isimli yarismaci da gergin bir ifadeye biiriiniip
“Tamam uzattin ama aaaa!” diye yiiksek sesle cevap verdikten sonra diger yarigmacilar araya
girip tartisgan yarigmacilart birbirinden wuzaklastirma ¢abast gostermekte, kalabaligin
olusturdugu kargasa i¢inde Seda ve Nagihan’in sdylenmeye devam ettikleri duyulmaktadir.
34:00-34:21 dakika araliginda sunucu Acun Ilicali, tartisan yarigmacilarin davraniglarini
yorumlamakta ve “Seda’nin istemeden Survivor’da tansiyonu yiikseltecek cok olayim
gorecegiz, tecriibelerim Oyle soyliiyor” ifadesini kullanmaktadir. Yarigsmacilarin 6fkeli ve
catismaci tutumlari, programin sunucusu tarafindan da tespit edilmekte, bu tiir olaylarin
tekrardan yaganacagi yorumu yapilmaktadir.

Alev animasyonu ve buna bagli olarak alev alma ses efekti ile sonraki sahneye
gecilmekte, Nagihan gergin bir ses tonu ile 34.49. dakikada “var ya garanti say1y1 ¢0p ettiniz”
ifadesini kullanmakta, 4.22 numarali gorselde de goriilebilecegi iizere 35:12-35:22 dakika
araliginda isaret parmagini sallayarak “Bir daha benim fikrim olmadan kimse beni zorla oyuna
¢ikarmayacak tamam mi1? Bunu bir kez daha sdyliiyorum. Onu kirmayayim, bunu kirmayayim,
yok Oyle bir sey!” ifadeleri ile takim arkadaslarimi se¢imlerinden dolay1 suglamaktadir.
Yarismacinin round kaybettikten sonra s6z konusu yenilgiyi takim arkadaslarina yonelik bir
suclama ve tartisma konusu haline getirmesi, ofansif davraniglardan “yenilgiye

tahammiilsiizliik” bilesenine 6rnek teskil eden bir kompozisyon sunmaktadir.
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Gorsel 4. 22 Survivor All Star 2024 1.Béliim Sahnesi: Uyari

S6z konusu kompozisyon bireysel basarisizliklarin gruba atfedilmesini gdsteren
davraniglar tizerinden takim dayanigsmasi temsilini zayiflatmakta ve bireysel ¢ikarlari 6n plana
alan bir 6znellik temsili sunmaktadir. Bireyselligin 6n plana ¢ikmas1 beraberinde yarismacilarin
oyun kaybettiklerinde savunmaci ve suglayict bir tutum sergilemesine ve kisiler arasi gerilimi
arttirier bir egilimde olmasina yol agmakta, kaybeden yarigsmacinin 6zelestiri yapmak yerine ilk
once takim arkadaglarini elestirmeye yonelmesi bu olguya 6rnek olmaktadir. Yarisma oyunlari
sonucunda kaybeden takimin dikkate deger yoksunluklar ile karsi karsiya kalacak olmasi

yenilgilerin ciddiye alinmasini ve yenilgiye yonelik tahammiilsiizligii pekistirmektedir.

4.1.3.2. Rakipler Aras1 Husumet

Survivor All Star 2024 yarismasmimn 1.bolimii 36.50-36:54 dakika araliginda Poyraz
isimli yarigmaci, round galibiyetinden sonra karsi takim oyuncularia doniik olarak ofansif
jestler ile kutlama hareketleri yapmakta; dilini gosterip, eliyle gogsiine vurup, hingl sesler
cikartmaktadir. Hemen akabinde kars1 takimdan Turabi isimli yarismaci bu hareketlere yonelik
tartisma baslatmakta, 37:02.dakikadaki sesin sansiirlenmesi nedeniyle hakaret ettigi
anlasilmaktadir. Hakaret iizerine Poyraz isimli yarigsmaci 37:06. dakikadan itibaren Turabi’nin
tizerine sinirli bir sekilde ytiriimekte, araya diger yarismacilar girerek Poyraz’1 efor harcayarak
durdurmaya calismakta, sonraki sahnelerde ses siklikla sansiirlenmekte ve iki yarismacinin da
birbirine hakaret ettigi anlasilmaktadir. Ses sansiiriiniin sona erdigi asamada iki yarigmacinin
da birbirine yonelik ofansif ciimleler sarf etmeye devam ettigi, 37:44.dakikada Poyraz’in tekrar
tekrar “aglatacagim seni” ifadesini kullandig1 duyulmaktadir. 38:27. dakikada Poyraz, kendisini
sakinlestirmeye calisan takim arkadaslarina “bana hakaret ediyor” diyerek sansiirlii kisimlarda

hakaret ibarelerinin oldugunu netlestirmektedir. Her iki tarafin da sakinlestigi izleniminin
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olustugu sirada 39.03.dakikada Turabi isimli yarigmaci birden Poyraz’a dogru kosmaya
baslayinca kendi takim arkadaslar1 ¢iglik atarak onu durdurmaya g¢aligmakta ve sonrasinda
ortamdan uzaklastirarak tartismayi1 sonlandirmaktadirlar. Bununla birlikte, tartismanin sona
erdigi ve sunucunun olay ile ilgili konusma yaptig1 sahnelerde gergin bir atmosfer devam
etmekte, taraflar s6z alarak tartisma ile ilgili hakliliklarin1 savunmakta ve isitsel mod analizi
bashginda detayli olarak incelenecegi {lizere gerilim duygusunu besleyen fonlar

kullanilmaktadir.
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Gorsel 4. 23 Survivor All Star 2024 1.Boliim Sahnesi: Tartismaya Miidahale

4.22 numarali gorsel, 39.03.dakikada Turabi isimli yarigmacinin tartistigi yarigsmaci lizerine
sinirli bir bigimde kostugu sahneye ait goriintii kesitidir. ilgili sahnede gorselden de anlagilacag
tizere kirmizi takimdaki biitiin yarigmacilar hep birlikte efor harcayarak ve fiziksel miidahale
ile Turabi isimli takim arkadaslarini durdurmaya caligmaktadir. Yarigmacinin kendisini tutan
ve ¢ekistiren takim arkadaslarinin miidahalesi ile durdurulmasi, tartismanin fiziksel bir nitelige
kavustugunu gdostermekte, miidahale edilmemesi durumunda ise fiziksel bir kavganin
gerceklesebilecegi izlenimini vermektedir. Husumetin erkek yarigmacilar arasinda fiziksel gii¢
ve fiziksel kavga tizerinden sergilenmesi ofansif davranis sdyleminin hegemonik erkeklik
Oznelligini temsil eden pratiklerle birlikte insa edildigini gostermektedir. Erkek yarismacilar
arasindaki husumet, yenilgiye tahammiilsiizliik alt baglig1 altinda kadin yarigmacilar arasinda
gerceklesen tartisma Ornegi iizerinden karsilagtirilacak olursa kadin yarismacilar arasindaki
tartisma fiziksel kavga ve sansiirlenecek Olgiide agir ithamlarda bulunma gibi eylemlerde
bulunmamaktadir. Bu durum, iktidarin fiziksel gii¢ ve kavga tizerinden temsil edilmesinin erkek
oznelligi ile iliskilendirildigini, bu temsilin ancak biitiin takim {yelerinin hep birlikte

durdurmay1 basarabildigi bir hegemonik gii¢c gosterisi olarak ortaya ¢iktigin1 gostermektedir.
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Turabi isimli yarigmaciin 37.59.dakikada “o aldigin steroidler bitince dibime ¢okeceksin”
seklindeki ifadesi, viicut gelistiricilerin kullandigr ve kas goriinlimiinii biiyiiten steroid
kimyasallara gonderme yaparak tartistig1 yarismacinin maskiilen kimligini hedef almaktadir.
Yarigmacilar arasindaki maskiilen kavga, yarismaya ait rekabetin pargasi olarak gelismekte ve
ofansif davranislar lizerinden tistiinliik sergileme c¢abasini temsil etmektedir. Bu baglamda
ofansif davranis sdylemi hegemonik erkek Oznelligini temsil eden pratiklerde
yogunlagmaktadir.

39:53 dakikadan itibaren sunucu Acun Ilicali olay1r yatistirmaya yonelik konusma
yapmakta, 40:09- 40:23 dakika arahiginda “iki tarafa da soyliiyorum, bu tansiyonla yiiriimez,
Turabi’yi su anda gozetim altina alacagiz. Kendisiyle konusacagiz. Turabi kullandigi kelimeleri
kullanamaz, buna izin veremiyiz. Sizin tarafta da bir ‘yarigmaciyr nasil delirtirim’i
oynamamaniz lazim.” ifadelerini kullanmaktadir. iki yarismaci arasinda gerceklesen karsilikli
hakaretler ve tehditkar ifadeler acik bir sekilde ofansif davranis 6rnekleri ortaya koymaktadir.

Yarigsma programi, hakaret ifadelerini sansiirlemekle birlikte s6z konusu ofansif
davraniglar1 icerikte kullanmakta ve bu tutumlara odaklanmaktadir. Bu durum, ofansif
davraniglarin yarisma metninde karsilik buldugunu ve temsil edildigini gostermektedir.
Survivor All Star 2024 yarigsmasinin 28.boliimiinde ofansif davraniglart yiiziinden programin
sunucusu Acun Ilicali tarafindan konsey ortaminda temsili bir yargilamaya maruz kalan kimi
yarigmacilar oldugu dikkate alindiginda, birinci bolim Orneginde temsil edilen ofansif
davraniglarin miinferit olaylar olmadig1 anlasilmaktadir. Rekabetin ofansif tutumlar {izerinden
sergilenmesi, toplumsal sistemin de ‘“vahsi doga” gibi siddetli bir miicadele barindirdig
mesajini tretmekte, birbirini yok etme istegi tasiyan 6zneler lizerinden sosyal Darwinist bir

sOylem insa etmektedir.

4.2. Isitsel Mod Analizi

Yarigma programinda kullanilan ¢evre sesler ve ses efektleri, bulunulan ortamin 1ssiz
ve tropikal bir ¢evre oldugu mesajini1 destekler niteliktedir. Yarigsmacilarin kamp kurduklari
adaya ait gece goriintiilerine 52:25. dakikadan itibaren duyulabilecegi iizere ¢ekirge ve dalga
sesleri eslik etmektedir. S6z konusu sesler ancak sehir giiriiltiisiiniin var olmadig1 bir seviyede
duyulabilen ve dogay1 cagristiran bir anlam tagimaktadir. Yarigsmanin biitiin kompozisyonu ile
birlikte degerlendirildiginde bu ¢agrisim daha da kuvvetlenmektedir. Bununla birlikte,
01:00:43. dakikadan itibaren duyulabilecegi iizere giindiiz kamp sahnelerine 6tiicli kus sesleri
eslik etmektedir. Ayrica 01:05:03 dakika Orneginde duyulabilecegi tizere sekans
degisikliklerinde kus seslerinin kullanildigi ve bdoylelikle tropikal orman imgesinin
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giiclendirildigi anlagilmaktadir. Sonug¢ olarak isitsel gostergelerin “issiz tropikal cevre”
sOylemini destekler nitelikte kullanildig1 anlasilmaktadir.

Yarigma programinda kullanilan fon miizikleri, jenerik ve ortam faaliyetlerinde farkli
kompozisyonlara sahiptir. Yarisma oyunlar1 ve kamp kurma sahnelerinde yarismacilarin
yasadigt ruh hallerini vurgulamaya yonelik farkli tlirlerde miiziklerin kullanildig:
anlasiimaktadir. Ornek olarak birinci béliimiin 08.00. dakikasinda yarismacilarm Acun
Ilicali’nin kullandig1 bir sov arabasimi alkisladiklar1 sahneye neseli bir hiphop miizigi eslik
etmekte, 52:00-54:00 dakika araliginda kamp kurmaya ¢alisan yarigsmaci gortintiilerine gerilim
duygusunu tastyan vurgulu ritimlere sahip opera ve elektronik miizik tiirlerinde fonlar eslik
etmekte, daha sonrasinda yayli enstriimanlarin seslerini i¢ceren melankolik bir fon miizigi
baslamaktadir. S6z konusu fon miizikleri arasinda ise perkiisyonlarin 6n planda oldugu ritmik
bir kompozisyonun jenerik, kamp, adalara yolculuk, yarisma oyunlar1 ve konsey toplantisi
faaliyetlerinde siklikla kullanildig1 anlasiimaktadir. Bu kompozisyon perkiisyon odakli yapisi
itibariyle yerli kabilelerin miizik kiltiirlerini ve etnik miizige ait enstriimanlar
cagristirmaktadir. S6z konusu benzerligi destekleyen bulgulara bu ¢alismanin kabile anlatist
basliginda da deginilmektedir. Yarisma icerigindeki sOylemler bir biitlin olarak
degerlendirildiginde 1ss1z tropikal ¢evre ortaminin 6znesi olarak yerli kabile kimliginin 6ne
c¢ikarilmasi, yerli kabileleri akla getiren fon miiziklerinin ayn1 zamanda 1ss1z tropikal ¢evreyi
cagristirict bir anlama sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Ornek olarak birinci boliimiin ilk 45
saniyesinde yer alan jenerikte, 54:32. dakikadaki kamp sahnesinde, 01:04:56. dakikadaki
adalara tekne ile yapilan yolculuk sahnesinde, 01:12:12. dakikadaki yarisma oyunu sahnesinde,
01.15.28. dakikadaki gecis sahnesinde ve 03:01:38 dakikadan itibaren ada konseyi sekansina
geciste kullanilan sahnelerde s6z konusu ritim ve perkiisyon odakli fon miiziginin kullanildig:
tespit edilmekte ve bu miizik yapisinin 1ssiz tropikal ¢evre sdylemini pekistiren bir isleve sahip
oldugu anlagilmaktadir.

Kargo kiiltii sdyleminin insa edilmesi baglaminda iiriin yerlestirme sahnelerinde
kullanilan miizikal yapiya yonelik analizde, Survivor All Star 2024 yarisma programinin pek
cok ortam faaliyetinde siklikla kullanilan etnik perkiisyon enstriimanlarinin bu tiir sahnelerde
kullanilmadig tespit edilmektedir. Uriin yerlestirme sahnelerinde kullanilan miizigin bateri,
elektro gitar ve bas gitar enstriimanlarindan olusan bir orkestra temelinde modern rock tiirtinde
degerlendirilmeye uygun bir miizik meydana getirdigi, s6z konusu kompozisyonda kullanilan
major gamlar dolayisiyla coskulu bir ruh halinin temsil edildigi anlasiimaktadir. Ornek olarak
ritiiel olarak yarisma oyunu bashg: altinda detaylica incelenen 17.bdliime ait “Ulker

Cokokrem” iirlin yerlestirme sahnesinde bulgulanan miizikal yap1 kullanilmaktadir.
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Uriin yerlestirme reklamlarinin endiistri toplumuna ait kiiltiirel yapiya ve tiiketim
aligkanliklarina génderme yaptig1 dikkate alinacak olursa, s6z konusu miizikal yapinin modern
rock tiirli ilizerinden endiistri toplumunun kiltiiriinii ¢agristirici bir rol oynamasi reklam
konsepti ile tutarli bir fon kullanimidir. Miizikal kompozisyon agisindan referans yapilan
17.boliimde sunucunun 6diile konu {iriinii tanitti§1 ve sunak tlizerindeki kapagi kaldirarak
stirprizi agiga cikardigr 30.25. dakika miizigin bateri atagi ile baslamasi ve yarismacilarin
alkislamak, ¢1glik atmak gibi coskularini sergiledikleri anlarda bateri ataginin tekrar etmesi, s6z
konusu miizikal yapinin iiriin yerlestirme reklamini dramatik anlamda pekistirdigini ortaya
koymaktadir. Tespit edilen miizikal yapinin ritiiel olarak yarigsma oyunu baslig1 altinda referans
yapilan diger bolimlerdeki {iriin yerlestirme sahnelerinde de kullanilan kalip bir arka fon
oldugu tespit edilmistir. S6z konusu miizikal yapinin tekrar tekrar kullanilmasi, {riin
yerlestirme sahnelerindeki ritiiel kaliplagsmasini bu yoniiyle pekistirmektedir.

Miizik ve ses efekti kullaniminin ofansif davranis séylem kategorisi ile olan iligkisi
tizerinden gergeklestirilen analizde, ofansif davranis bashigi altinda incelenen olaylarda
kullanilan miizik ve ses efektine odaklanilarak ve ilgili baglikta {iretilen sdylemlerin
kuvvetlendirilmesi agisindan degerlendirilmektedir. Dizinin ilk boliimiiniin 36.50 dakikasinda
baslayan ve iki erkek yarismaci arasinda karsilikli hakaret etme, lizerine yliriime gibi yogun
husumet sergilenen sekans boyunca giiclii davul vuruglarindan olusturulmus sade ve vurgulu
bir miizigin kullanildigi, konusmalarin sansiirlendigi tansiyon anlarinda bu davul seslerinin
yanki efekti ile ilgili boslugu doldurdugu anlasilmaktadir. Davul seslerinin tok ve giigli
vuruslar halinde kullanilmasi s6z konusu sekanstaki gerilimi artirict bir rol oynamakta ve
birbirine ¢arpan biiylik cisimleri ¢agristiran bir etki ile siddete dair izlenimi isitsel olarak da
pekistirmektedir. Sansiirlii anlarda davul seslerinin yankili ve derinden gelen bir efekt dahilinde
kullanilmasi iki kisi arasindaki husumetin derinligini ve agirligini ses lizerinden temsil eden bir
efekt olarak yorumlanabilir. Bununla birlikte ofansif davranis anlarinda s6z konusu miizik ve
ses efektlerinin kullanimi ilgili sahnelerin editoryal agidan tercihli olarak metnin dramatik
yapisina dahil edildigini ve vurgulandigim gdstermektedir. Incelenen sekansta iki yarismaci
arasindaki tartigmanin son buldugu ve tartigma ile ilgili olarak sunucunun 39:53 dakikadan
itibaren yarigmacilara yonelik gerceklestirdigi uyar1 sdylevinde benzer seslerin kullanilmaya
devam etmesi editoryal acidan ses iizerinden gerilim duygusunun sonraki sahnelere aktarilmaya
ve miimkiin oldugunca uzatilmaya calisildigin1 ortaya koymaktadir. Sunucunun yarigmacilari
sakinlestirmeye yonelik konugma yapmasina ragmen gerilim uyandirict seslerin siirdiiriilmesi
ofansif davraniglar tlizerinden iiretilen gerilim duygusunun ses lizerinden dramatik olarak

stirdiiriildiigiinii temsil etmektedir. Ek olarak, ofansif sahnelerde kullanilan davul sesleri dogada
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yasam sOylemini pekistiren ve kabile anlatisi ile baglantili davul sesleri ile tutarlilik
sergilemekte iki sdylem kategorisi arasinda anlam baglantisinin kurulmasini pekistiren bir
biitiinsellik ortaya koymaktadir. Kabile anlatisi temsilleri bagliginda referans alinan gorsellerde
“yamyam” olarak temsil edilen kabilelerin siddet barindiran ritiiellerinde davul seslerinin
kullanildigina dair tespitler kabile anlatisi ile ofansif davranislarin benzer seslerin kullanilmast
tizerinden birbirleri ile iliskilendirildigini ortaya koyan ornekler igermektedir. Diger yandan
yarisma oyunlarinda benzer olarak perkiisyon odakli miiziklerin kullanildig1 dikkate alinacak
olursa, ofansif davranislar sirasinda kullanilan miizik yapisinin daha yavas bir ritim lizerinden
farklilik tagidigi, parkur oyunlarindaki ritmin ise hizli hareket etmeye ¢alisan yarigmacilar ile
uyumlu olarak daha hizli ve kesintisiz olarak duyuldugu tespit edilmektedir.

Rekabet sdylem kategorisi ile iligskilendirilebilecek sahnelerde kullanilan miiziklerin
diger bir farki ise perkiisyona ek olarak zaman zaman yayli enstriimanlarin da dahil edilmesidir.
Bu tiirden farklilagmalar 6zellikle bir yarisma oyunu sonrasinda yarigmacilarin deneyim ve
diisiinciileri hakkinda konustugu sahnelerde kullanilmaktadir. Ozellikle bir yarisma oyununu
kaybeden yarismacinin soz aldigi sahnelerde, yenilgi sonrasi deneyimlenen duygularin
vurgulanmasi adma perkiisyona yaylilar dahil olabilmektedir. Ornek olarak 3.bdliimiin 2.48.
dakikasinda gosterilen parkur miicadelesinin 6zet goriintiisiinde davul sesleri yalin bir sekilde
kullanilmaktayken, 2.50. dakikada kaybeden yarigmacinin konustugu sahnede ritmik
kompozisyon yapisina uyumlu olarak yayli enstriimanlar dahil olmakta, kaybeden yarigmacinin
miicadeleci pozisyondan vaz ge¢memesi vurgulanmaktadir. Diger yandan s6z konusu
yarigmacinin yarismadan elenme sonucunu doguran bir parkur oyununu kaybetmesi iizerine
gergeklestirdigi 6.bolimiin 2.59. dakikasindaki veda konusmasinda dnceki konusmadan farkli
olarak perkiisyon kullanilmamakta, yaylilar ise melankolik, mindr gamlar igeren yavas bir
kompozisyonda kullanilmakta ve zaman zaman benzer karakterde piyano melodileri eslik
etmektedir. S6z konusu farklilik sistem iginde yasanan yenilgiler ile sistemden elenme arasinda
miizikal agidan da ifade edilen bir anlam insas1 oldugunu temsil etmektedir. Yarismadan elenme
sonucu miicadeleci tavirda gergeklesen c¢oziilme yerini melankolik bir ruh halinin temsil
edildigi bir duruma birakmakta, s6z konusu temsil miizikal yapidaki degisim ile
pekistirilmektedir. Melankolik miizikal kompozisyon, sistemden elenmenin duygusal anlamda
act verici bir deneyim oldugu anlamii pekistirerek eleyici rekabet sdyleminin dramatik
ingasina katkida bulunmaktadir. S6z konusu miizikal kompozisyondaki yavaslik, konsey
mekanini terk eden yarigsmacinin agir ¢ekim goriintiileri ile drtiismekte ve melankolik duygular

vurgulanmaktadir.
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Sonug olarak isitsel modlarin dahil olduklar1 sahnelerdeki gorsel modlar ile uyumlu
oldugu ve insa edilen sdylemlerin kullanilan miizik ve ses efektleri ile pekistirildigi, bu
pekistirmenin ilgili isitsel modun ¢agristirdig1 6geler ve miizikal kompozisyona bagli olarak
duygulandirict islevler {izerinden iiretildigi anlasilmistir. Yarigma programinda siklikla
kullanilan perkiisyon odakli enstriimanlar kabile anlatisini ve dolayli olarak 1ss1z tropikal ¢evre
sOylemleri ile ilgili gdstergeleri cagristiracak bir karaktere sahip olmakla birlikte s6z konusu
enstrimanlarin ritmik yapi, vurgu, hiz, tek veya ¢ok seslilik gibi kompozisyon ozellikleri
gerilim duygusunu gii¢lendiren bir etkiye bagl olarak ofansif davranis ve rekabet sdyleminin
pekistirilmesinde de rol oynayabilmektedir. Diger yandan kargo kiiltii soylemi baglaminda iiriin
yerlestirme reklamlarinda major gamlara sahip modern rock miizik tiiriinde bir arka fonun
kullanildig1 ve kabile anlatisini gagristirict genel miizikal yapidan ayristigi tespit edilmektedir.
Bu farkliligin {irtin yerlestirme reklamlarinin endiistri toplumuna ait kiiltiirel yapiyr temsil
etmesi ile tutarli oldugu ve reklamin dramatik yonden pekistirilmesi islevi gosterdigi
anlasilmaktadir. Yarismadan elenme sonucunda veda sahnelerinde kullanilan melankolik
miizikal yapi1 ise sistemden elenmeyi dramatize edici bir islev gostererek sosyal Darwinist

sOylemi pekistirmektedir.
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Giliniimiizde reality show tiirlindeki yarisma programi orneklerinde, kaybedenlerin
sistemden elenmek durumunda kaldigi bireysel bir rekabet kompozisyonun sergilendigi
goriilmektedir. Bu durum, yarisma programlarinin neoliberal ideolojiyi sosyal Darwinist bir
sdylem iizerinden yeniden iiretmesi olarak degerlendirilmektedir (Insel, 2005: 242-244).
Neoliberal ideolojinin toplumda ekonomik ve politik anlamda zayif olan kesimleri sistemin
disina iten politik yaklasimi, ancak sistemin sartlarin1 yerine getirebilen “becerikli” kisilerin
toplumsal kazanimlar elde edebilecegi diisiincesine dayanmakta; bu olgu yarigma
programlarinin meritokratik format yapisi iginde temsil edilmektedir. S6z konusu meritokratik
format, yarigsmacilarin belirli bir alandaki beceri iizerinden diger yarismacilar ile siki bir
rekabete girismesi seklinde kendini gostermekte, Survivor All Star 2024 gibi 6rneklerde
rekabetin sertlik dozu yarigmacilar arasinda husumet yaratacak ol¢iide artmaktadir. Bununla
birlikte, yarigma formatinin barindirdigi zorluklar yarismacilarin fiziksel ve psikolojik yonden
simanmasint i¢cermekte, Survivor All Star 2024 gibi 6rneklerde temel ihtiyacglarin tatmin
edilmedigi 1ss1z ada ortami gibi temsiller bu olguya 6rnek teskil etmektedir. Yarigsmacilarin hem
diger yarismacilarin baskisina hem de yarisma formatinin baskisina dayanarak basariya ulasma
cabast, dahil olunan sistemin zayiflar1 sindiren bir karakter tasidigin1 ve kapitalizmin esitliksiz
yapisint mesrulastiran bir bakis acis1 inga etmektedir.

Bu tez ¢alismasinda 6rnek olarak incelenen Survivor All Star 2024 reality show yarisma
programi, her donem yiiksek izlenme orani yakalamig Survivor serisinin giincel bir 6rnegi olup,
sosyal Darwinist soylemlerin rafine olarak insa edildigi bir kompozisyon sunmaktadir. Survivor
serisinin elestirel yaklasim ile incelendigi literatiir ¢aligmalari, sosyal Darwinist sdylemlerin
belirli bir yoniiniin anlasilmasini saglayacak bulgular1 ortaya koymaktadir.

Kirik ve Altun’a gore, Survivor yarigmasi kolezyum kiiltiiriiniin modern bir versiyonunu
tiretmekte, yarigmacilarin birbirleri ile olan miicadelesinin televizyon izleyicisini eglendirmeye
yonelik sunumu, kolezyumda izleyicileri eglendirmek adma birbirleri ile doviistiiriilen
gladyatorlerin durumuna benzemektedir. Televizyon izleyicisinin SMS oyu {izerinden
yarigmacilarin elenme durumuna miidahil olabilmesi, kolezyumda gladyatérlerin hayati izerine
oy kullanan izleyiciler ile benzer bir iktidar islevi ortaya koymakta; reel toplumsal diizende
politik giligten yoksun gruplara eglence oyunlarinda verilen iktidar pozisyonu bir tiir tatmin
duygusu yaratarak sisteme yonelik hosnutsuzlugu azaltici bir rol oynamaktadir (2017: 210-
213). Yarisma formatinin kolezyum kiiltiiriinii ¢agristirma durumu, Survivor All Star 2024

yarigmasi lizerinden degerlendirildiginde, yarismacilarin sergiledikleri ofansif davraniglarla
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birbirlerini psikolojik yoOnden sindirmeye ¢alistiklart goriilmekte, Kirik ve Altun’un
calismasinda (2017) yarisma oyunlarindaki rekabet tizerinden ele alinan gladyator kimliginin
ofansif davranislar ile birlikte daha genis bir baglamda degerlendirilmeye uygun oldugu
anlasilmaktadir. Yarismacilarin gladyatorlere benzeme durumu ofansif davraniglar ile birlikte
diisiiniildiiglinde bireysel rekabete yonelik anlamlarin birbirine husumet duyan bireyler ve
siddet 6geleri ile birlikte insa edildigi gdzlemlenmekte; miicadelenin saygili ve sportmen bir
yaris olmanin digina ¢ikarak husumetli bir ¢atismaya dogru kaydigi anlasilmaktadir. So6z
konusu ofansif davraniglar siklikla hegemonik erkeklik sdylemleri ile birlikte goériiniim
kazanmakta ve erkek yarigmacilarin sergiledigi fiziksel kavgaya yakinlasan durumlarda
maskiilen bir kimligi insa etmeye yonelik bir tiir giic gosterisi olarak kullanilmaktadir
(Karaduman ve Adali Aydm, 2017). Bu tez ¢alismasinda incelenen diger bir farklilik ise
izleyicinin genel oyun profilinde SMS oyu kullanma durumunun ortadan kalkmasi gibi yapisal
ozellikler baglaminda Survivor All Star 2024 yarigsmasinin daha yogun bir meritokratik yap1
sergilemesidir. Literatiir boliimiinde Survivor serisine ait sezonlarin yarigsma formatindaki SM'S
oyu sistemi iizerinden degerlendirildigi ¢aligmalarda yarigsmacilarin kazanmak adina izleyiciler
tizerinde biraktigi etkinin 6nemi vurgulanmaktadir (Bulut, 2017; Simsek, 2018). Survivor All
Star 2024 yarigmasinin izleyici oylamasindan yoksun ve meritokratik rekabeti odaga alan yapisi
Survivor serisinde gozlemlenen ortak paradigmay1 degistirmekte; izleyici destegini alabilmek
adina erdemli davranma, sempatik goriinme gibi tutumlar gereksiz hale gelmekte; bunun yerine
performans olarak en becerikli olanlarin basarili oldugu bir paradigma ortaya ¢ikmaktadir.
Sonug olarak Survivor All Star 2024 yarisma programinda atak bir kimlige sahip olamayanlarin
ayiklanmasina yonelik sosyal Darwinist bir s6ylem insa edilmektedir.

Survivor serisinde kullanilan ortam, bir tiir “vahsi doga” olusturmakta ve bu imgeler,
toplumsal yapiy1 dogal segilim kavrami {izerinden anlamlandiran sosyal Darwinist sdylemin
goriiniirliik kazanmasini saglamaktadir. “Vahsilik” kavraminin i¢ini dolduran av-avcr iliskisi,
hayatta kalmaya yonelik miicadele, kuralsizlik, siddet gibi anlamlarin 1ssiz bir tropikal ada
oldugu izlenimi verilen yarisma ortaminda temsil edilmesi, doganin nasil olduguna yénelik bir
kompozisyon sunmakla birlikte tiim bu anlamlarin s6z konusu kompozisyon kapsaminda
dogallastirilmasina zemin olusturmaktadir. Yarismacilarin dogal bir habitat i¢inde yasayan
varliklar gibi gosterilmesi, “vahsi dogaya” dair inga edilen anlamlarin ayni1 zamanda insan
dogasini da igine alan bir g¢er¢eveye sahip oldugunu temsil etmekte ve bu temel diisiince
tizerinden toplumsal yapinin 6ziinde “vahsi dogadan” ¢ok da farkli olmadigina yonelik bir

mesaj verilmektedir.
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Survivor serisindeki yarigma ortamini simiilasyon kavrami baglaminda inceleyen
calismalar, lokal kiiltiirel 6gelerden rafine edilmis “issiz tropikal ada” kompozisyonunun
kitleleri eglendirmeye yonelik kurgulanmis bir tiir simiilasyon oldugunu degerlendirmektedir.
Issiz ada temas1 lizerinden uygarhifa karsit olarak konumlandirilan “doga” temsili, ulusal
kiiltiire ait 6gelerin rafine edilerek tiiketimi 6ne ¢ikartan kiiltiirel kodlarin vurgulanmasini
saglamakta ve kapitalizmi yeniden iretmektedir. Yarigma formatinda 6diil niteligi tagiyan
markali tirinlerin s6z konusu dogal ortam ile geligkili gosterimi, kiiresel ¢apta yayinlanan
Survivor serisi versiyonlarinin tiiketimi tesvik edici kiiltiirel kodlamalar igerdigini ortaya
koymaktadir. S6z konusu ortam her ne kadar 1ssizlik izlenimi olusturacak bir kadraj i¢inde
temsil edilse de yarismacilarin her animi kaydeden kameralar, kadrajin ¢evresini saran bir
panoptik iktidar yapisina dayanmaktadir. Bu yoniiyle, yarismacilar hakiki bir 1ssi1zlik deneyimi
yasamamakta ve kitleler tarafindan izleniyor olmanin bilinci ile hareket etmektedirler
(Yumrukuz, 2016; Sucu, 2019).

Bu tez calismasinda ise Survivor All Star 2024 yarismasi 6rneginde temsil edilen “issiz
tropikal c¢evre” kompozisyonuna ait imgelerin, “vahsi doga” baglaminda sosyal Darwinist
sOylemleri yeniden {ireten islevleri incelenmistir. “Vahsi doga” ortamina dair imgeler,
yarigmacilart kuralsizlik i¢inde hayatta kalmaya calisan canh tiirleri gibi betimleyerek insan
oznelligini dogal secilim iligkisi i¢inde konumlandirmaktadir. Bununla birlikte, yarismacilarin
yoksunluk yasayacaklar1 bir izolasyon durumuna sokulmalari, sosyal Darwinist sOylemi
yetersiz kaynaklar i¢in miicadele etmek gerektigi mesaj1 ile mesrulastirmakta, izole edilen
ortamin kurgusal “dogallig1i” s6z konusu miicadelenin ofansif bir sekilde ger¢eklesmesini
yasaklayacak herhangi bir uygarlik ilkesinin bulunmamasini temin etmektedir. Bu baglamda,
sosyal Darwinist yarigma temas1 barindan kurgusal yapimlarin ortak 6zelliklerine deginilmis ve
The Hunger Games, Squid Game gibi kurgusal yapimlarda uygarliktan izole bir ortamin aslinda
sosyal Darwinist bir laboratuvar olarak tasarlandigi, bu ortami gozetleyen ve kontrol eden
iktidarin ekonomik ve politik anlamda kiiresel bir egemenlige sahip oldugu, birbirlerini yok
etmeye zorladig1 yarigmacilar tizerinden kitlelere hem g6z dagi veren hem de eglendiren bir
siddet gosterisi sunduguna dikkat ¢ekilmistir (Korstanje ve George, 2016; Tutar, 2022).

Bu acgidan, Survivor All Star 2024 yarismasinda avci-toplayici kabileleri ¢agrigtiran
imgeler ile goriiniirliikk kazanan siddet ve 6liim metaforlarina yonelik temsiller, “vahsi dogada
insan kurban eden yamyam” kimligine yonelik anlamlar barindiran gorseller referans alinarak
analiz edilmis, referans olarak King Kong (2005) ve Pirates of the Caribbean: Dead Man's
Chest (2006) filmlerine ait sahne kesitleri kullanilmistir. Referanslar dikkate alindiginda,

konsey toplantisinda kullanilan mesale, ates, tencere, totem heykeli gibi mizansenlerin kurban
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etme ritlielini cagristirict benzerlikler tagidigi ortaya konulmustur. Sonug¢ olarak, yarigsma
programi tarafindan olusturulmus pek ¢cok mizansenin igeriginde “yamyamlik” géndermeleri
de bulunduran bir “kabile anlatis1” sOylemi insa edildigi anlasilmistir. Yarigmacilarin kamp
faaliyetlerindeki eylemlerinin de avci-toplayici kabile kimligi ile ortiisiir nitelikte oldugu,
avladigi baliklar ile sanki mizrak tutuyormusgasina poz veren veya avlanan baliklar pisirmek
adina yerde ates yakan yarismacilarin 6n plana ¢ikartilmasi nedeniyle 6zellikle “ilkel avcir”
kimliginin vurgulandig anlasiimistir.

Avcer'nin ¢aligmasinda, Survivor yarisma programinin gectigi ortam “vahsi doga”
kavrami baglaminda incelenmekle birlikte, konunun ele alinis sekli doganin bir somiirii nesnesi
olarak temsiline odaklanmakta, yarismacilarin avei toplayici kabileleri ¢agristirma durumu ise
rekabetin dogallastirilmasi tizerinden degerlendirilmektedir (Avci, 2015: 67-68). Bu tez
calismasinda ise, benzer olarak avci toplayici kabile kimligini c¢agristiran sdylemlere
deginilmekle birlikte, konu kabile kimligine yiiklenen sosyal Darwinist anlamlar {izerinden
analiz edilmis ve avci kimliginin vurgulanmasi, kurban etme ritiielini ¢agrigtiran mizansenler,
yarismacilar arasindaki kavgalar, yarisma programinin eleyici sistemi vahsi bir 6znelligin
temsili olarak degerlendirilmistir. Yasam hakkinin giivende olmadigi ve yasamak igin
6ldiirmenin gerekli olduguna dair av-avci iligkisinin “vahsi dogada yasayan kabile” kimligi
tizerinden 1insan Oznelligi ile iligkilendirilmesi, sosyal sOylemin insas1 olarak
degerlendirilmistir.

Murray’n (2001) ¢aligmasinda, Survivor yarigmasinin eleyici sistemi sosyal Darwinizm
kavrami iizerinden degerlendirilmekte ve yarismanin yapimcist Mark Burnett’in Survivor
hakkindaki diisiincelerini aktardigi A Field Guide (2001) isimli kitabindaki sosyal Darwinizm
hakkindaki ifadeleri yarismadaki sOylemler {izerinden yorumlanmakta ve bu sdylemlerin
desifre edilmesine odaklanilmaktadir. Burnett’in sosyal Darwinizm ile kapitalist sistemde
basarili olmaya yonelik bireyci bir rekabet diisturunu kastettigi, Survivor yarigmasindaki bireyci
rekabet formatinin bu diisturu 6lgen bir yarisma oldugu sonucuna varilmaktadir (Murray, 2001).
Bu tez c¢alismasinda ise, Survivor All Star 2024 yarigsmasinin igerigindeki sosyal Darwinist
sOylemlerin “vahsi doga” kavrami baglaminda Onceki paragraflarda deginilen siddet
cagrisimlar ile birlikte temsiline odaklanilmakta ve yarisma programinin sadece eleyici bir
sistem kompozisyonu sunmakla kalmadigi, zayiflar1 sindiren acimasiz bir gerceklik temsili
sundugu tespit edilmektedir.

Survivor All Star 2024 yarismas: siirecindeki 6diil ve dokunulmazlik oyunlari birlikte
degerlendirildiginde, sistemde kalmay1 bagaranlar ayni zamanda 06diil olarak takdim edilen

metalar1 da elde etmeye hak kazanmakta, bu durum sosyal Darwinist soylemin hayatta kalma
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temasini tiiketim kiiltiirdi ile iliskilendirdigini gdstermektedir. Kabile kimliginin kargo kiiltii
ritlielini ¢agristiran bir kompozisyon i¢inde konumlandirilmasi, sosyal Darwinist rekabetten
“sag cikanlarin” sadece hayatta kalmadigini ayn1 zamanda fetis deger atfedilen metalar1 da elde
ettigini betimlemektedir. Kargo kiiltii bagligi altinda gergeklestirilen analiz sonucunda, Survivor
All Star2024 yarisma programinda mevcut bulunan iiriin yerlestirmelerin reklamdan ibaret
olmadigi; fetis deger atfedilen ritiiel nesneleri olarak yarigsma anlatisinin tamamlayict bir
bileseni oldugu ve tiiketim kiiltliriinii sosyal Darwinist sOylem baglaminda insa ettigi
goriilmektedir.

Adorno, kiiltir endiistrisi triinlerindeki standartlasmanin, statiikonun desteklendigi
diistince kaliplarini aktarma islevi gosterdigine deginmekte ve ayn1 zamanda standart kaliplara
bagl olarak tek tiplesen bir kitleye yonelik gerceklestirilen tek tip iiretimin verimliligini
vurgulamaktadir. Kiiltiir endiistrisi liriinlerinin mevcut diizene uyum saglama mesaj1 i¢erdigini,
uyum saglamanin da statiikoyu sorgulamamaktan ve tiikketim yoluyla eglenmeye ¢alismaktan
gectigini belirtmektedir (2011, 111-117). Survivor All Star 2024 yarisma programi, biitiin
diinyada yayinlanan Survivor serisinin standartlasan kaliplarmin tekrar edildigi bir format
yapisina bagl olarak kiiresel dlgekte isleyen kiiltiir endiistrisinin 6rnegi haline gelmekte ve
neoliberal kapitalizmi yeniden iiretmektedir. Neoliberal kiiltiir endiistrisi mevcut diizene uyum
saglama ideolojisini sosyal Darwinist sOylemler ile yogunlastirarak uyum saglayamamay1 yok
olmakla iliskilendirmekte, hayatta kalmak ise tiiketim ile anlamlandirilmaktadir.

Bourdieu, televizyon yayimnciliginda ekonomik ¢ikarlarin agirlikli bir 6neme sahip
oldugunu vurgulamakta ve bu konuda reklam verenlerin asli bir unsur oldugunu ifade
etmektedir (1997: 20). Neoliberal kapitalist sistemde kiiltiir endiistrilerinin “hayatta kalmas1”
acisindan sponsorluk saglayan markalarin reklam gelirleri 6nem arz etmekte, {iriin
yerlestirmelere konu olan markalar sadece temsili gorseller olmanin 6tesinde ekonomi politik
anlamda kiiresel medya yapimlarini destekleyen bir rol oynamaktadir.

Survivor yarigmasi Orneginde yapimci Burnett, orijinal programin yapim siirecinde
birtakim markalarin verdigi sponsorluk desteginin hayati bir 6nemde oldugunu vurgulamakta
ve kapitalist sistemde basarili bir girisimei olabilme durumunu Survivor yarigma programinda
temsil edilen sosyal Darwinist ilkeler tizerinden agiklamaktadir (2001: 144-148). Survivor
yarigsmasinin sonraki sezonlarmin ulasti§i reyting basarisi ile birlikte kiiresel sirketlerin
sponsorlugunun saglandig1 ve diger reality show programlarina kiyasla rekor 6lciide biiyiik
reklam gelirlerinin elde edildigi aktarilmaktadir (Roberts, 2011: 28-30).

Survivor serisine ait Tiirkiye uyarlamalarinda da iiriin yerlestirmeye konu markalarin

sponsorluk islevi gosterdigi ve yarismacilarin her boliimde giydikleri bu markalardan
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bazilarinin kiiresel sirketlere ait oldugu anlasilmaktadir (Mazici vd., 2017). Ek olarak,
Survivor’in Tiirkiye uyarlamalarinda, pizza gibi kozmopolitlesmis emtialarin sergilendigi ve
kiiresellesmis bir tiiketim kiiltliriiniin temsil edildigi aktarilmaktadir (Yumrukuz, 2016: 100-
102). Survivor serisinin Tirkiye uyarlamalarinda kiiresel sirketlere ait iiriin yerlestirmelerin
sponsorluk iglevi, Tiirkiye agisindan da medyanin kiiresel kapitalizmi yeniden iireten bir isleve
sahip oldugunu gostermekte ve tiikketim tipleri tizerinden yapilan degerlendirmede kozmopolit
bir tiiketim kiiltiiriiniin pekistirildigi anlasilmaktadir. Bu ¢alismada Survivor All Star 2024
yarigsmasindaki iirlin yerlestirmelerin ulusal ve uluslararasi niteligi detayli olarak
incelenmemekle birlikte, 84.b6liimde kiiresel bir sirket olan “Dominos” marka pizzanin 6diil
olarak sunulmasi, kiiresel kapitalizmin ekonomik ve kiiltiirel yonden pekistirildigini gdsteren
bir 6rnek olarak nitelendirilebilir. Diger yandan, kiiltiir endiistrisi olarak medya yapimlarinin
bizatihi kendisi birer ticari tirtindiirler (Adorno, 2011: 111). Bir kiiltiir endiistrisi tirinii olarak
degerlendirilecek olursa, Survivor serisine ait uyarlamalar kiiresel 6lgekte ticari gelir elde eden
bir kiilttir endustrisini tireterek neoliberal bir karakter kazanmaktadir. Acun Ilicali, Survivor All
Star 2024 yarismasinin 15 milyon dolar maliyeti oldugunu ifade etmekte ve Survivor All Star
2024 yarigmasinin yapim sirketi olan Acun Medya’nin pek ¢ok iilkede yatirim ve faaliyetler
gerceklestiren bir pozisyona ulastigini ifade etmektedir (Tlicali, 2024a).

Bat1 menseili medya sirketlerinin belirli bir tilkede varlik gostererek bu iilkedeki medya
normlarini gekillendirmesi ve medya igerikleri aracilifiyla gerceklestirilen ideoloji transferi,
kiiltiir emperyalizminin agamalarini ifade etmektedir (Mutlu, 2005: 154). Survivor All Star 2024
yarisma programinin kiiresel bir medya yapimi olan Survivor serisinin format yapisini
stirdiirmesi ve bu programin yapimcisi olan Acun Medya sirketinin uluslararasi diizeyde ticari
faaliyetlere yonelen bir politika sergilemesi kiiltiir emperyalizminin norm ve igerik transferi
olgularina karsilik gelmektedir. Bu bilgiler baglaminda Survivor All Star 2024 yarigmasinin
kiiresel diizeyde faaliyet gosteren medya sirketlerini giiclendirerek ekonomi politik anlamda da
neoliberal kapitalizmi pekistirdigi anlagilmaktadir. Kiiltiirel anlamda ise neoliberal kapitalizmi
yeniden iireten bir tiiketim kiiltiirlinii sosyal Darwinist sOylemler ile birlikte insa ettigi
anlasilmaktadir.

Sonug olarak Survivor All Star 2024 yarisma programinda temsil edilen gergeklik, vahsi
dogada birbirlerini yok etmek i¢in ugrasan Ozneler iizerinden acimasiz bir gercgeklik
betimlemesi sunmaktadir. Miicadelede yenilenler sistemden elenmekte, yenenler ise metalara
kavugsmaya hak kazanmakta, kargo Kkiilti sOylemi {lizerinden tiikketim kiiltiiri tesvik
edilmektedir. Yarigma siirecinin eleyici yapisit nedeniyle son asamada kollektif bir basar1 s6z

konusu olmamakta, siire¢ boyunca televizyon izleyicisinin eglendirilmesi adina yarismacilar
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tek tek tliketilmektedir. Dogal oldugu izlenimi verilen tropikal ada ortam1 yarigma programinin
iktidar1 altinda bir somiirge cografyasina doniismekte ve so6z konusu ortama ait canlilarin
tiikketilmesi de doga kanunu izleniminin olusturulmasinda rol oynamaktadir. Tiiketimin doga
kanunu gibi sahnelendigi s6z konusu yarisma atmosferi, neoliberal kapitalist ideolojiyi sosyal
Darwinist soylemler iizerinden yeniden iiretmektedir. Survivor All Star 2024 yarisma 6rnegi
icerigi lizerinden tespit edilen sosyal Darwinist sdylemlerin bir tiir “vahsi doga” sdylemi insa
etmesi, “vahsi kapitalizmin” karakteristigini ortaya koymakta ve refah devleti anlayisin terk
etmis neoliberal kapitalizmin serbest piyasa ekonomisi ideolojisini mesrulastiran bir rol

oynamaktadir.

Gelecek Calismalar I¢in Oneriler

Bu tez c¢alismasinda tercih edilen “Cok Modlu Elestirel Soylem Analizi” (Multimodal
Critical Discourse Analyse, MCDA) yontemi Survivor All Star 2024 yarigma programinin
ortaya koydugu icerigin analiz edilmesine dayanmakta ve s6z konusu igerigin izleyiciler
tarafindan nasil alimlandig1 ve yorumlandigi kapsam diginda kalmaktadir. Bu baglamda, reality
show tiirli yarisma programlari i¢in izleyiciye yonelik alimlama ¢aligmalarinin literatiire katki
saglayacag agiktir.

Survivor serisinin onceki sezonlarindan farkli olarak Survivor All Star 2024 yarisma
programinin genel oyun profilinde izleyicilere oylama imkéan1 verilmemektedir. S6z konusu
farklilasma “katilimct kiiltiir” 6geleri iceren ve icermeyen formatlarin sezonlar1 takip eden
izleyicilerin yarigma programina yonelik ilgisinde nasil bir degisiklik meydana getirdiginin
kiyaslanmasina imkan verecektir. Kiyaslamanin benzer reality show programlari ile yapilmasi
da ayrica onemli bir katki olabilecektir. Ayrica, farkh iilkelerdeki kiiltiirel farkliliklarin s6z
konusu reality show programlarina nasil yansidigi konusu da diger arastirmalarda ele
alinmalidir.

Yarigmacilarin ilgili yarigma programini nasil deneyimledikleri ve yarisma hakkindaki
diisiinceleri, yontemin yol acgtig1 sinirliliklar nedeniyle arastirma kapsami disinda kalan diger
bir konudur. Bu tez ¢alismasinda, Survivor All Star 2024 yarisma programinda yarismacilar
arasinda bir takim ofansif davraniglarin mevcut bulundugu, yarismanin stresli bir siire¢ icerdigi,
kimi yarigmacilarin biitiin bu zorlayic1 durumlara kars1 yarismadan herhangi bir 6diil alamadan
elendikleri gozlemlenmistir. Literatiir bolimiinde deginildigi tizere, Survivor serisinin kimi
sezonlarina katilmis olan yarismacilar, yarisma programi sonrasinda dahi birbirleri ile
husumetli bir diyalog siirdiirmeye devam etmekte, yarisma siirecinde dahil olduklart olumsuz

iliskileri devam ettirmektedir. insan sagligs, fiziksel durumun yani sira psikolojik bir boyut da
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barindirmaktadir. Bu baglamda Survivor All Star 2024 yarismacilarinin s6z konusu program
iceriginde maruz kaldiklart sosyal Darwinist siiregten psikolojik anlamda zarar goriip
gormedikleri sorusu ancak yarigmacilar ile yapilacak yiiz yilize goriisme teknikleri ile
aydinlatilabilecek bir konudur. Giiniimiizde reality show yarisma programlarinin popiilerligi ve
genel olarak yarigmacilarin siradan insanlardan secilmesi dikkate alindiginda, yarisma
stirecinin psikolojik yan etkileri insan haklar1 baglaminda arastirilmaya deger bir konu gibi

goriinmektedir.
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