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OZET

TELKIN YAKLASIMIYLA SAYGI DEGERININ KAZANDIRILMASINDA EGITSEL
OYUNLARIN ETKISi

Karakaya, Abdil
Yiiksek Lisans, Temel Egitim Ana Bilim Dal1
Tez Danismani: Nursel KOKSAL
Haziran 2025, 93 sayfa

Bu arastirmanin amact, telkin yaklasimi1 kullanilarak saygi
degerinin kazandirilmasinda egitsel ~ oyunlarin  etkisini incelemektir. Bu  dogrultuda,
calisma karma yontem deseniyle tasarlanmis, nitel ve nicel veri toplama tekniklerine birlikte
bagvurulmustur. Nicel veriler igin 6n test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen
uygulanmistir. Nitel veriler, katilimcilarin deneyimlerine iliskin derinlemesine bilgi elde etmek
amactyla yar1 yapilandirilmig gériisme yontemiyle toplanmis; bdylece nicel arastirma bulgulari
nitel verilerle desteklenmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, Batman ilinde bulunan iki farkli
devlet ilkokulunun 15 deney, 15 kontrol olmak iizere toplamda 30 dordiincii simnif
ogrencisi olusturmaktadir. Veri toplama siirecinde, deney grubuna 8 hafta boyunca telkin
yaklasimi dogrultusunda hazirlanan etkinlik planlar1 uygulanmis ve saygi degerinin
kazandirilmasina yonelik egitim yiriitiilmistiir. Kontrol grubunda ise mevcut programa bagl
kalinarak siire¢ devam ettirilmistir. Toplanan nicel verilerin analizinde bagimli ve bagimsiz
orneklem t-testi kullanilirken, nitel verilerde igerik analizi yontemine basvurulmustur.
Arastirma bulgular incelendiginde, deney ve kontrol gruplarimin 6n test sonuglari arasinda
saygili olma egilimleri agisindan anlamli bir farklilik bulunmazken, son test sonuclarinda
anlamli bir farklilik tespit edilmistir. Nitel bulgular ise deney grubunun uygulanan deger
kazandirma siirecinden olumlu etkilendigini ortaya koymustur. Bu baglamda, benzer
arastirmalarin sonuglartyla kismi farkliliklar gézlemlense de biiytik 6l¢iide tutarlilik saglandigi
goriilmistiir. Sonug olarak, telkin yaklagimi ve egitsel oyunlarin kullanimi, 68rencilerin saygi
degerini kazanmalarinda anlamli bir etki olusturarak saygi egilimlerini artirdigi tespit
edilmistir. Ayrica, 6grencilerin bu siireci olumlu bir deneyim olarak degerlendirdikleri ortaya

cikmistir. Arastirmanin sonuglart géz oniine alindiginda bazi dneriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Saygi, Deger, Deger Egitimi, Telkin Yaklasimi, Egitsel Oyun.



ABSTRACT

THE EFFECT OF EDUCATIONAL GAMES ON THE ACQUISITION OF RESPECT
VALUE WITH INCULCATION APPROACH

Karakaya, Abdil
Master's Degree, Department of Basic Education
Thesis Advisor: Nursel KOKSAL
June 2025, 93 page

The aim of this study is to examine the effect of educational games on the acquisition of the
value of respect using the Inculcation approach. In this direction, the study was designed with
a mixed method design and qualitative and quantitative data collection techniques were used
together. For quantitative data, a quasi-experimental design with pretest-posttest control group
was applied. Qualitative data were collected through semi-structured interviews to obtain in-
depth information about the participants' experiences; thus, quantitative research findings were
supported by qualitative data. The study group consisted of a total of 30 fourth grade students
(15 experimental and 15 control) from two different public primary schools in Batman province.
During the data collection process, activity plans prepared in line with the Inculcation approach
were applied to the experimental group for 8 weeks and education was carried out to gain the
value of respect. In the control group, the process was continued by adhering to the existing
program. While dependent and independent sample t-test was used to analyze the quantitative
data collected, content analysis method was used for qualitative data. When the research
findings were analyzed, no significant difference was found between the pre-test results of the
experimental and control groups in terms of their tendency to be respectful, while a significant
difference was found in the post-test results. Qualitative findings revealed that the experimental
group was positively affected by the value acquisition process. In this context, although partial
differences were observed with the results of similar studies, consistency was observed to a
great extent. As a result, it was determined that the use of the Inculcation approach and
educational games had a significant effect on students' acquisition of the value of respect and
increased their respect tendencies. In addition, it was revealed that students evaluated this
process as a positive experience. Considering the results of the study, some Inculcations were

presented.

Keywords: Respect, Value, Value Education, The Inculcation Approach, Educational Game.



ICINDEKILER

TESEKKUR .........cooviitiiitetieeee et eee e esas sttt en sttt an st ss et en et senen s snansas i
OZET ... e I
A B S T R A T et e e et e et e et et a e e rae e e raeeanren i
TABLOLAR LISTESI ........coiiiiiiiii s viii
BOLUM I
GIRIS
1.1, ProbDIEM DUIUMU. ..ottt sn bbb ne e 1
1.2, AraStirmanin AIACI.......c.ueieiiiuuereeiiiteeeeesireeeesstreeeessteeeessssaeeeeaasaeeeeasteseessnsseeeesassneeens 4
1.3, Arastirmanin ONEMI ........ccovoveviveiieieieieieeieesee ettt se st st sttt sttt sssssaens 4
1.4. Arastirmanin Varsaymmlart (Sayiltilart) ..o 5
1.5. Arastirmanin SIIrIIKIArT.......oooiiiiii 5
T I 0100 1 oS PRSR 5
BOLUM I1

KURAMSAL CERCEVE ve ILGILI ARASTIRMALAR

2 B B 1T < PPN 7
2.1.1. Degerlerin OZellKIETi.........ccv.cveviriveiieeiiceeieeies e 7
2.1.2. Degerlerin Siniflandirtlmast.........ccooviviiiiiiiiiiii e 8

2.2, DEZEr EGIIMI...ceiieiiiieiiii ettt 13
2.2.1. Deger EZIIMI VO ALLL ....oooviiiiiiiiiiiicees e 13
2.2.2. Deger EGitimi V& OKUL ....ccviiiiiiiiiiiiiici e 13
2.2.3. Deger EZitimi ve OFIetmen .......c.ccccvviieeviviriiieeecee e 14



B T T W B TS TSR PP R OPRPPRN 20
G T O )1 o FO O PRSP PP PRSPPI 21
2.3 1. EGISEl OYUN .ottt sttt s e e bt e nnneeans 21
2.3.2. Egitsel Oyunun OZellIKIETi.........ccvucueiieeriicreiiiceeice e, 22
2.3.3. Egitsel Oyunun Planlanmast ..........cccooveiiiiiiiiiiiece e 22
2.3.4. Egitsel Oyun Teknigini Kullanma Basamaklari............cccccovviiiiiiiiiiiiciicn 23
2.3.5. Egitsel Oyunun Faydalari..........cccooiiiiiiiiiiiciiecc e 23
2.3.6. Egitsel Oyunun StnirlihiKIart .......ooovviiiiiiiiiiiii e 24
2.4. Yurticinde Yapilan Aragtirmalar..........ccoooeiiiiiiiiiiiiiii e 24
2.5. Yurtdiginda Yapilan Aragtirmalar..........occooveeiiiiiiiniiiiie e 26
BOLUM 111
YONTEM
I AN i 150 0 Y (o e 1 P OUPRRRRSR 29
3.2. Arastirma CaliSma GIUDU .......ooiviiiiiiiiiiie e 30
3.3. Veri Toplama ATaglart .........ccoviiiiiiiiiiii e 30
3.3.1. Sayg@1 BEZM OIGEEI ....cvovveeirirereiicecieteieiee ettt 30
3.3.2. Yar1 Yapilandirilmis GOrtisme FOrmu ........cccoooviiiiiiiiiiiiiie e 31
3.3.3.  Telkin Yaklasimi Temelinde Egitsel Oyunlarla Biitlinlestirilmis Etkinlik
Planlarinin Tasariml .......eooeee i 31
3.4. Uygulama/Veri TOPIAMA .......cc.ciieiiiiiiiece ettt 32
3.5, VErHErin ANANIZI ..o 32
3.6, Gegerlik ve GUVENITIIK . .....cuviiiiiiiiie e 33
3.6.1.  Nicel Verilerde Gegerlik ve GUvenirliK..........ccooveiiriiiiiiiiiie e 33
3.6.2.  Nitel Verilerde Gegerlik ve GUVENIrliK .........cccovviiiiiiiiiniiiiiieiie e 34
BOLUM IV
BULGULAR



4.1. Deney Grubunun Saygili Olma Egilimleri Olcegi On Test ve Son Test Puanlarima Iligkin
BUIGUIAK ...ttt bbb 35

4.2. Kontrol Grubunun Saygili Olma Egilimleri Olgegi On Test ve Son Test Puanlarina iliskin
21U ] o U] - T USSR PRRPOSPR 36

4.3. Deney ve Kontrol Gruplarmin Saygili Olma Egilimleri Ol¢egi On Test Puanlarina iliskin
BUIGUIAK ...ttt bbb 37

4.4. Deney ve Kontrol Gruplarinin Saygili Olma Egilimleri Olgegi Son Test Puanlarina
TISKIN BULGUIAL ..ot sttt bbbt 38

45. Deney Grubunun Etkinlikler Sonrasi Saygi Konusundaki Biling ve Gelisim
Degerlendirmelerine Tliskin BUulGUIAT .............ccccceviieiiveueieiiiiecece e 39

BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1, S0NUG VO TaItISIMA ..eoiiiiiiiieiiiiiie et e e s bb e e s snb e e e s snbneeeeaan 44
5.2 ONEIILET ..ottt ettt ettt n ettt ettt as 48
KAYNAKCA
EKLER
EK-1 Saygili Olma EZGIImi OIGEFi.......ccviveviiririieiiiiiciereisieeetee e 58
EK-2 Olgek KUllanim IZNi .......ccovevoveiieiieeeeceeeeeeeeeeeeeee e, 59
EK-3 Yar Yapilandirilmis GOrtisme FOrmu ..........ccooviiiiiiiiiii e 59
EK-4 Deney Grubuna Ait Ders Plant 1 ..o 60
EK-5 Deney Grubuna Ait Ders Plant 2 .........cccocviiiiiiiiiiiiceee e 62
EK-6 Deney Grubuna Ait Ders Plant 3 ... 65
EK-7 Deney Grubuna Ait Ders Plani 4 ...........cooooiiiiiiiiiiiicec e 67
EK-8 Deney Grubuna Ait Ders Plant 5 ..o 69

vi



EK-9 Deney Grubuna Ait Ders Plant 6 ..........ccccoiiiiiiiiiiiiiieee e 72

EK-10 Deney Grubuna Ait Ders P1ant 7 ........ccocoiviiiiiiiiiiicseeee e 74
EK-11 Deney Grubuna Ait Ders P1ant 8 ..........cccooviiiiiiiiiiiiicecee e 75
EK-12 Arastirma IZin ONayl..........cccccviiveiieiiiicieiieee et 78
EK-13 11 Milli EZGitim IZin YaZIS1.....ccoviviiieiicicecicicecee et 79
EK-14 Bildirim SQYTaST c.ueviiiiiiiiiiiiiie et 80
L0 Y€ D00\ | K5 81
INTIHAL RAPORU......c.ooooiiiiiiiiitiieeeissississ s 82

vii



TABLOLAR LISTESI

Tablo 1. Rokeach’a Gore Degerlerin Siiflandirilmasi.........ccccovveiiiiiiiiii e 10
Tablo 2. Schwartz’a Gore Degerlerin Siniflandirtlmast........ccccvvvieviiiiiii e 11
Tablo 3. Adil Topluluk Okullar1 Yaklagiminin Uygulandig1 Okullarinin Kararlart ................ 19

Tablo 4. Deney Grubunun Saygili Olma Egilim Olgegi On test- Son test Puanlar1 Shapiro-
Wilk Normallik Analizi SONUGIATT. ....c..eiiiiiiiiiiieiie et 35
Tablo 5. Deney Grubunun Saygili Olma Egilim Olgegi On Test ve Son Test Puanlarina iliskin
BetimSel IStAtISHKIET ........c.cveveveiiececteteieeee ettt ettt bttt s s bbb s 35
Tablo 6. Deney Grubunun Saygili Olma Egilim Olgegi On Test-Son Test Puanlar1 Bagimli
Orneklem T-Testi SONUGIAIT .........c.cviviveiieeeceeieiseereeeee ettt es st et ssensees e sesenensssetesssennes 36
Tablo 7. Kontrol Grubunun Saygili Olma Egilim Olgegi On test, Son test ve Fark Puanlar
Shapiro-Wilk Normallik Testi SONUGIATT.........covviiiiiiiiiinieieie e 36
Tablo 8. Kontrol Grubunun Saygili Olma Egilim Olgegi On Test ve Son Test Puanlarina
[liskin Betimsel IStatiStIKICT . .........vcveveveiieceeeeieies e ecetete s e st es sttt ettt enenseeeteses s nes 37
Tablo 9. Kontrol Grubunun Saygili Olma Egilim Olcegi On Test-Son Test Puanlar1 Bagimli
Orneklem T-TeSti SONUGIATT ......cvcvevevevereieeeieteeete e ts ettt tet sttt ettt etessteseseseteseseresns 37
Tablo 10. Deney ve Kontrol Gruplarmin Saygili Olma Egilimi Olgegi On Test Puanlari
Bagimsiz Orneklem T- TSti SONUGIATT.........cceviiiieiiireiiccee e 38
Tablo 11. Deney ve Kontrol Gruplarinin Saygili Olma Egilimi Olgegi Son Test Puanlar
Bagimsiz Orneklem T-TeSti SONUGIAIT..........ceviviiiiireiieieice et 38
Tablo 12. Katilimcilarin Etkinlikler Sonras1 Saygi Konusundaki Biling ve Gelisim

DegerlendirmEleri......cciueiiiieiec e s 39

viii



BOLUM I

GIRIS

1.1. Problem Durumu

Deger kavrami hakkinda birgok farkli tanim yapilmistir. Bunlardan biri olan Tiirk Dil
Kurumu (2023) deger kavramuini, iki farkli sekilde agiklamakta; bunlardan biri “Gnem
belirlemeyi etkileyen soyut 6l¢ii” ve “bir seyin ifade ettigi anlam” seklindedir. Doganay (2006,
5.258) bireylerin hayatin1 sekillendiren ve bakis acgis1 belirleyen diisiinceler olarak ifade
etmektedir. Ulusoy ve Dilmag (2018, s.14) deger kavramini, sosyal bir varlik olan insan1 diger
varliklardan ayiran ve bireyin duygu ve diisiincelerini etkileyen bir olgu olarak agiklamaktadir.
Buradan hareketle, degerlerin alinan kararlar ve sergilenen davraniglarda belirleyici oldugu
sOylenebilir. Bu bakimdan toplumun varligini diizenli bir sekilde siirdiiriilebilmesi igin

bireylerin birtakim degerlere sahip olmas1 gerekmektedir.

Sahip olunan degerler bireyin duygu, diisiince ve davraniglarini etkileyerek mevcut
kisiliginde belirleyici oldugundan; bireyin temel bir takim degerlerin farkinda olmasi ve
bunlarin davranis haline gelmesi i¢in yasam boyu siirdiiriilen bu uygulamalar deger egitimi
basglig1 altinda incelenmektedir. (Yaman, 2016, s. 18). S6z konusu egitimin bir diger gayesi,
bireyin 1yi yoniinii ortaya ¢ikarmak, toplumu giizel ahlakla kusatmak ve bunun devamliligin

saglamaktir (Giil, 2013, s.64).

Toplumsal biitiinliiglin saglikli bir sekilde korunmasinda saygi degerinin énemli bir rolii
oldugu sdylenebilir. Ciinkii saygi degeri sadece temel bir deger olmakla kalmayip diger
degerlere de alt yapr olusturmaktadir (Pighin, 2005, s.59). Saygili bir toplumda adalet,
dayanisma, sevgi ve yardimseverlik gibi degerler de ortaya cikarak bireylerin daha mutlu
oldugu bir ortam meydana gelir (Loomans ve Loomans, 2005, s.11). Bu baglamda sayginin
toplumu kusatict 6zelligi bulunan ve insanlarin huzur i¢cinde yasayabilmesinin temel sart1 olan
bir deger oldugu ifade edilebilir. Balaban ve Uyanik’a (2009, s.13) gore, saygi degerinin goz
ard1 edildigi toplumlarda gelisime kapali ve sorgulamayan bireyler olusurken saygi degerinin
kazandirildig1 toplumlarda ise hosgoriilii ve 1y1 ahlakli bireyler yetismektedir. Ancak giiniimiiz
toplumuna baktigimizda saygi degeri giderek 6nemini yitirirken bireycilik anlayisi 6n plana
cikmaktadir; bu sebeple aile, okul ve ¢evrede saygi degerinin kazandirilmasi 6nem arz

etmektedir (Yazici, 2008, s. 31).



Degerler egitiminin ilk olarak bagladigi ve en miikkemmel gerceklestigi mekan ailedir; bu
bakimdan rol model olma ve uygun Ogrenme ortamlari olusturmada ailelere biiyiik
sorumluluklar diismektedir (Yaman, 2014, s.128). Once ailede baslayan degerler egitiminin
ardindan Ogretmenler araciligiyla okulda da devam ettigi sdylenebilir. Egitim kurumlarinin
temel amaclarindan biri de hem agik hem de oOrtiik olarak 6gretim programinda bulunan
degerleri 6grencilere kazandirmak, hedefler ¢ercevesinde onlar1 yonlendirmek, etik ve ahlaki
yonlerden kisiligini desteklemektir (Akbas, 2008, s. 9). Bundan dolay1 degerlerin

benimsenmesinde okullara 6nemli gorevler diismektedir.

Saglikli bir toplum yapisi i¢in yapitasi olan saygi degerinin okullarda planl ve diizenli bir
sekilde yiirtitiilmesi ¢ok dnemlidir (Tiirk, 2009, s.24). Ciinkii arastirmalar deger aktariminin
yetersiz kaldigi, islevsel ve basarili olmadigi egitim kurumlarinda suca karigsma olasiliginin
arttigin1 O6ne siirmektedir (Balay ve Kaya, 2014, s.10). Dolayisiyla bir toplumun degerlerinin
bozulmasi, anlam kaybetmesi ya da yok olmasi1 halinde ¢ocuklarin saglam bir karakterle kisilik
gelistirmeleri pek miimkiin goriinmemektedir. Bundan dolay1 ¢ocuklarin ¢evresindeki olumsuz
orneklerden etkilenmemesi, farkli olana 6n yargiyla degil de hosgoriiyle yaklagmasi gerektigini
O0grenmesi igin saygi degerini edinmeleri 6nemlidir (Topgubasi, 2015, s.393). Buradan
hareketle, egitim kurumlarinda degerlerin nasil kazandirilabilecegi ile ilgili birgok egitim
yaklagimi ortaya koyulmustur. Bunlardan en sik kullanilanlari; deger analizi, ahlaki muhakeme,
deger agiklama, adil topluluk okullar1 ve telkin yaklasimidir (Tahiroglu ve Aktepe, 2015,
5.313).

Bu arastirmanin konusu olan telkin yaklasimi, ilk olarak Blanchette ve arkadaslar1 (1970)
tarafindan literatiire kazandirilmigtir. Bu teknigin temel hedefleri; Ggrencilere istenilen
degerleri aktarmak, bu degerlerin kalic1 olarak yerlesmesini saglamak ve hali hazirda bulunan
degerleri zenginlestirmektir. Bu yaklasimda 6rnek olay, egitsel oyunlar, rol yapma teknikleri,
anlatim, benzetimler gibi ydntem ve teknikler uygulanmaktadir. Ozellikle ilkdgretim
seviyesindeki 6grencilerin karakter ve deger kazandirma siirecinde etkililigi kabul edilen bir
yaklagimdir (Dilmag, Kulaksizoglu ve Eksi, 2007). Ciinkii heniliz somut islemler doneminde
olan ¢ocuklarin muhakeme temelli yaklasimlara hazir bulunurluklarinin uygun olmadigi
sOylenebilir. Bu sebeple ¢ocuklara geleneksel degerleri kazandirmada (saygi, sorumluluk gibi)
telkin yaklasimi kullanilabilir (iscan, 2014). Amerika’da 1960’11 yillarda karakter egitiminde
deger aciklama ve deger smiflama yaklasimlarinin 6n plana alinmasinin sonucu olarak
1980’lerde artan sug olaylar1 nedeniyle geleneksel degerler ve yaklagimlara doniis hizlanmustir.

Bu donemde toplum liderleri, din adamlar1 ve veli gruplari; saygi, sorumluluk, aile ve vatan
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gibi degerlere daha ¢ok vurgu yapmaya baslamistir (Akbas, 2008, s.11). Buradan hareketle
sadece muhakeme temelli yaklasimlara ya da telkinine bagli kalmanin olumsuz sonuglari
olabilecegi soylenebilir. Bu baglamda egitimcilerin; c¢esitli deger egitimi yaklasimlarini
biitliinlesmis bir sekilde ele almasi, degerler hakkinda agikc¢a tanimlarin yapilmasi, 6grencilerin
degerleri biligsel ve duyussal olarak Oziimsemesi, nihayetinde bu degerlerin davranigsal
diizeyde de sergilenmesini tegvik etmesi kritik onem tasimakta olup egitim sisteminin acil bir

ihtiyaci olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Zengin, 2017, s.442).

flkokul diizeyindeki &grenciler somut islemler doénemindedir. Degerler ise soyut
kavramlardir. Dolayisiyla somutlastirilarak anlatilmasi gerekir. Bunun igin 6grenci merkezli
yontemler kullanilmali ve yaparak-yasayarak degerleri kazanmalar1 saglanmalidir. Bu konuda
egitsel oyunlar onemli bir aragtir; ¢iinkii is birligi ve dayanmigsmaya dayali oldugu i¢in
ogrencilerin oyun sirasinda birbirleriyle etkilesimde bulunurlar (Bozkurt, 2017, s.64). Bu
bakimdan degerlerle egitsel oyunlar1 bir araya getirdigimizde deger 0gretiminin daha da
kolaylasacag1 sdylenebilir. Bir baska ifadeyle ¢ocuklar, oyun esnasinda gelistirecegi iliskilerle
saygl, sevgi, dostluk, duyarlilik, diiriistliik ve yardimseverlik gibi birgok degerin de 6nemini
kavrayabilirler (1zgar, 2020, s.210). Egitsel oyunlarin ¢ocuklarin gelisimindeki olumlu rolii ele
alindiginda bu etkinliklerin ortiik 6grenme siirecinde de etkili olacag: ifade edilebilir. Ciinkii
oyun, cocuklarin ¢ok yonlii gelisimini saglarken toplumun mihenk taslarindan olan saygi-
hosgorii gibi degerlerin kazandirilmasinda da dogal bir 6gretim ortam1 sunmaktadir. Boylelikle
cocuk eglenirken farkinda olmadan bazi degerleri de kazanacagi sdylenebilir (Bozkurt, 2017,
5.8).

Balci ve Yelken (2013, 5.202) ¢alismalarinda, 6gretmenlerin deger kazandirmada siirecinde
etkililigini ifade ettigi yontemleri su sekilde siralamaktadir; 6rnek vaka incelemesi, rol model
alma, problem ¢dzme, sosyal 6grenme, isbirlik¢i 6grenme. Zengin (2017, s.441) ise; etkili bir
deger egitimini ii¢ asamada agiklamaktadir. Ilki 6grencilere degerlerin iceriginin dgretilmesi,
ikinci agamada Ggrencilerin degerleri hayata aktarabilme yeteneginin kazandirilmasi ve son
adimda da ogrencilerin kazandiklar1 degeri okul disinda da sergileyebilecegi durumlarin
olusturulmasi oldugunu ifade etmektedir. Deger egitiminin kalic1 olabilmesi i¢in 6grencilerin

Ogrenim siireclerine aktif katilarak degerleri yasayarak kazanmasi onemlidir (Erbas, 2020,
5.931).

Buradan hareketle, ilkokul seviyesinde egitsel oyunlarla telkin yaklasgiminin
biitiinlestirilmesinin deger egitiminde daha ogretici ve benimseyici olacagi diigiiniilmektedir.
Bu sebeple arastirmaci tarafindan telkin yaklasimina gore hazirlanan sekiz haftalik Saygili
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Olma Etkinlik Planmin uygulanmasi amaglanmaktadir. Bunun sonucunda, egitsel oyunlarla
tasarlanan telkin yaklagiminin deger egitimindeki etkisini ortaya koymak, hem alan yazina
telkin yaklagimiyla ilgili hazirlanmis etkinlik planlar1 6rnegi kazandirmak hem de daha 6nce

yapilmamis bir ¢aligmay1 yaparak alana katkida bulunulmasi hedeflenmektedir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, deger egitimi yaklasimlarindan telkin yaklagimi esas alinarak egitsel
oyunlarla gelistirilen saygili olma etkinlik planlarinin ilkokul 6grencilerinin saygi egilimleri
tizerindeki etkisini belirlemektir. Arastirma kapsaminda, deney grubuna telkin yaklagimina
dayal1 egitsel oyun etkinlikleri uygulanirken, kontrol grubuna mevcut miifredat dogrultusunda
yiirlitiilen deger egitimi programi uygulanmistir. Arastirmada, Ogrencilerin saygili olma
egilimlerine iliskin 6n test ve son test puanlari karsilastirilmis; uygulanan etkinliklerin
Ogrencilerin saygi davranislart tizerinde anlamli bir farklilik olusturup olusturmadigi

incelenmistir.

Bu dogrultuda, asagidaki hipotezler test edilmistir:

e Deney grubunun saygili olma egilimleri 6lgegi 6n test ve son test puanlari arasinda
anlamli bir farklilik vardir.

e Kontrol grubunun saygili olma egilimleri 6lgegi On test ve son test puanlar1 arasinda
anlaml bir farklilik yoktur.

o Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test puanlart arasinda anlamli bir farklilik
yoktur.

e Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin son test puanlar1 arasinda deney grubu lehine
anlaml bir farklilik vardir.

e Deney grubundaki 6grenciler, uygulanan etkinlikler sonrasinda saygi degerine ve

Ogretim siirecine iliskin olumlu goriisler bildirmektedir.

1.3.  Arastirmanin Onemi

Bu arastirma, ilkokul Ogrencilerine telkin yaklasimiyla saygi degerinin
kazandirilmasinda egitsel oyunlarin etkisini belirlemeye yoneliktir. Saygi degerinin
bireylere kazandirilmasinin bir¢cok olumlu etkiye sahip oldugu bilinmektedir. Bu sebeple en
dogru sekilde bu degerin egitiminin yapilmasi gerekmektedir. Deger egitiminin etkili bir

sekilde gergeklestirilebilmesi i¢in gelistirilen yaklagimlardan ilkokul seviyesine en uygun
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olani, telkin yaklasimi, egitsel oyunlar ile tasarlanarak dgrencilere uygulanmasinin saygi
degerinin kazandirilmasinda etkili olacagi diisliniilmektedir. Ciinkii somut islemler
déneminde olan &grencilerin soyut bir kavram olan deger kavramini telkin yaklasimi ile
daha kolay kazanmalari beklenmektedir. Bu baglamda yapilan ilk ¢alismalardan biri
olacaktir. Ayrica egitsel oyunlar ile bu siirecin daha eglenceli ve kalict olacagi
diistiniilmektedir. Tiim bunlarin sonucunun bilimsel verilerle alan yazina kazandirilmasinin

deger egitimine yonelik yapilan uygulamalarda 6nemli bir rehber olabilir.

1.4. Arastirmanin Varsayimlari (Sayiltilar)

1. Olgme araglarindaki sorulara verilen yanitlarin, grencinin goriislerini i¢tenlikle ifade
ettigi diistiniilmektedir.

2. Her iki grubun da benzer egitimsel ve fiziksel ortam kosullarinda 6grenim gordiigii
kabul edilmistir.

3. Uygulama siireci boyunca, deney ve kontrol gruplarindaki Ogrencilerin giinliik
yasantilarinda karsilastiklari digsal faktorler (aile, medya, ¢cevre vb.), saygt egilimlerini

etkileyecek diizeyde farklilagmamastir.

1.5. Arastirmanin Smmirhhiklar:

1. Bu arastirma 2023-2024 6gretim yili, Batman ili merkezindeki bir devlet okulunda
O0grenim goren Ogrenciler ile sinirhidir.

2. Arastirma sonuglari, nicel veriler 6l¢ek puanlartyla nitel veriler ise gériisme yanitlariyla
sturhidir.

3. Bu arastirma, egitsel oyunlarla desteklenen telkin yaklasiminin saygi degerinin

kazandirilmasina katkisiyla siirlidir.

1.6. Tanimlar

Deger: Toplumu olusturan bireylere nelerin 6nemli oldugunu, nelerin tercih edilmesi

gerektigini ve kisaca nasil yasanmasi gerektigini belirtir (Akbas, 2008, s.10).

Degerler Egitimi: Bireylere ait olan 6zellikleri ele alarak, toplumdaki her bir ferdi 6zel
kilan ve diger varliklardan farkli olmasini saglayan insanin tutum ve davranislarini evrensel

degerler dogrultusunda sergilemesini hedeflemektedir (Ulusoy ve Dilmag, 2018, s. 7).



Telkin Yaklastimi: Toplumsal olarak kabul gormiis ve onaylanan degerlerin
tartisilmaksizin benimsenmesi ve mutlak siiratle uyulmas: gereken normlari bireylerin

i¢sellestirmesini hedefleyen deger egitimi seklidir (Meydan, 2014).

Egitsel Oyun: Ogrenmeyi keyifli bir olaya doniistiiren, dgrencilerin bilissel, duyussal,
psikomotor becerilerini gelistiren ve kazanimlarin pekistirilerek kaliciliginin arttirtlmasini

saglayan etkinliklerdir (Doganay, 2006, s.200).



BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE ve ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Deger

Deger kavrami, tarih boyunca g¢esitli bilim dallarina konu oldugundan bircok kisi
tarafindan farkli tanimlanmistir. Latince “kiymetli olmak” anlamini karsilayan, “valere”
kokiinden tiiretilen bu kavram, sosyal bilimlere ilk olarak 1918’de Znaniecki tarafindan
kazandirilmigtir (Bilgin, 1995, s.83). Rokeach’a (1973) gore deger, bireylerin belirli tutum veya
davraniglarinin digerlerine gore daha ¢ok ya da az tercih edilmesini belirleyen inangtir (Akt.
Yel ve Aladag, 2009, s.119). Schwartz (1994) degeri, bireylerin olaylar1 degerlendirmesine ve
karar almasina etki eden, kisiden kisiye onem diizeyleri farklilik gosteren, durumlarin
oOtesindeki istenilen hedefler olarak tanimlamaktadir. Giingor (1998, s.27) deger kavramini,
bireyin bir durumun istenilebilir ya da istenilemez olarak karar verme bilinci seklinde ifade
etmektedir. Akbas (2008, s.10) ise degeri; bir araya gelerek toplumu meydana getiren bireyler
icin neyin kiymetli oldugu, neyin davranis olarak sergilenecegini, temelde bireylere
yagsamlarinda rehberlik etmektedir. Baska bir ifadeyle deger; diinyaya bir bakis agisi, insani
algilama bi¢imi ve gelecek lizerine diisiinme seklinde somutlastirilabilir (Dilmag, Bozgeyikli

ve Cakili, 2008, s.71).

2.1.1. Degerlerin Ozellikleri

Bir araya gelerek toplumu olusturan insanlar i¢in olduk¢a 6nemli olan degerlerin bazi
ozellikleri bulunmaktadir. Degerler iizerine ¢alisan bazi bilim insanlari, degerlerin birtakim
ozellikleri oldugunu ortaya koymuslardir. Bu baglamda deger kavramma ait yapilan
tanimlardaki cesitlilik degerlerin 6zelliklerinde de goriilmektedir. Bunlardan baglica bilinenler

sunlardir;

Schwartz ve Bilsky (1987)’den aktaran (Kusdil ve Kagit¢ibasi, 2000, s.60) degerlerin

Ozelliklerini su sekilde ele almistir:

e Degerler, duygularla i¢ ice olan soyut ve kisisel ifadeler olmasinin yani sira bir inangtir.
e Degerler, bireyin amag ve davranislartyla iliskilidir.
e Degerler, zaman ve mekana gore farklilik gdstermez. Ornegin; yardimseverlik degeri

ev, is ve okul iligkilerinin tamaminda gegerlidir.
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e Degerler; bireyleri davranis belirleme, karar alma ve degistirmeye sevk eden
standartlardir.

e Degerler, kendi aralarinda Oneme gore siralanir. Boylelikle deger hiyerarsisini
belirleyen bir sistem olusur.

e Degerler, degisime aciktir. Zamanla olusan yeni durumlan karsilamak i¢in deger

hiyerarsisinde degisiklikler meydana gelebilir.

Ozgiiven’e (1994, s. 350)’den aktaran (Dilmag, 1999, s. 15) gore ise degerlerin
ozellikleri su sekildedir:

e Degerler, toplum ve bireyler tarafindan benimsenen birlestirici olgulardir.

e Degerler, toplum ve bireyin faydasi i¢in olduguna inanilan, sosyal gereksinimleri
karsilayan Sl¢ititlerdir.

e Degerler, yalniz biligsel olarak degil, ayn1 zamanda duyusal alan1 da ilgilendiren
yargilardir.

e Degerler, bireylerin davranisini yonlendirir.
Keskin (2016, s. 30-33) ise degerlerin 6zelliklerini su sekilde ele almistir:

e Degerler birbiriyle iligkilidir.

e Degerlerin kendi arasinda hiyerarsi bulunur.

e Degerler degiskendir.

e Degerler giincellenerek yenileri eklenebilmektedir.

e Degerler, insan yasaminda 6nemli bir yer edinmektedir.

e Degerler, toplum tarafindan sosyal olarak pekistirilir veya sondiiriiliir.
e Degerler, nesnel olmayip kisiden kisiye farklilik gosterebilmektedir.
e Degerler, toplum onay1 ile olugmaktadir.

e Degerler, evrensel olabilmektedir.

2.1.2. Degerlerin Simiflandirilmasi

Degerler alaninda akademik caligmalar yiiriiten bilim insanlar1 tarafindan pek cok
siniflandirma ortaya koyulmustur; bunlar arasindan en bilinen ve kabul edilenleri Spranger’in
alt1 gruplu siniflandirmasi, Rokeach’in amag¢ ve aragsal degerleri ve Schwartz’in evrensel

degerler teorisi seklinde siniflandirmalardir.



2.1.2.1. Spranger Deger Simiflandirmasi

Spranger (1928), bireyler igin alt1 temel Kategoride degeri siniflandirmistir: Bunlar; politik
(siyasi), sosyal, ekonomik, estetik, bilimsel (kuramsal) ve dini deger gruplaridir. Bu deger
siniflamalar1 daha sonraki yillarda Allport ve ekibince 6lgme araci olarak gelistirilirken

aciklamalar1 da yapilmistir (Akbas, 2004, s.55):

1. Bilimsel Deger: Bilginin varlig1 ve gercekligin 6n planda bulundugu, elestirel diigiince ve
akil yiiriitmenin bireylerde hakim oldugu degerlerin biitiiniidiir. Bu degerleri benimseyen

bireyler olaylari elestirel, ger¢ek¢i ve muhakeme becerisiyle degerlendirebilmektedir.

2. Ekonomik Deger: Bireye gore hayatinda faydali ve yararli olanin 6nemli oldugu, maddi
cikarlarin Oncelikli olarak tercih edilmesini belirtmektedir. Bu degere sahip bireyler icin

pratiklik 6n plandadir.

3. Estetik Deger: Dogadaki simetri ve sekli gerekli gorlip aralarindaki biitlinliigii ve
mitkemmelligi degerli bulur. Kiiltiirel ve sanatsal eserlerin toplumsal yapinin duygu ve

diisiincelerini somutlastirmada mithim oldugunu savunur.

4. Sosyal Deger: Insan sevgisini temele alan bu degerin ana unsurlar1 sevgi, saygi, dayanigma
ve yardimseverliktir. Bencil olmama esas alinirken kibarlik ve nazik olma durumu ise 6n

plandadir.

5. Politik Deger: Baskalarin1 etkileme ve s6hret sahibi olma olduk¢a onemlidir. Degerler

arasinda kisisel gii¢ 6ncelikli olup temel dinamigini kontrolii elinde bulundurmadir.

6. Dini Deger: Kainatin biitlinliigiine duyulan baglilikla bireyin varolusunu anlamlandirmasini

yansitir. Diinya ile ilgili hazlardan uzak, dine uygun bir yasam slirmeye calisir.

2.1.2.2. Rokeach Deger Siniflandirmasi

Rokeach (1973), ulasilacak durumlart belirten “amag¢” ve bu hedeflere gotiirecek
davraniglar1 “ara¢” olmak tizere degerleri iki grupta ele almistir. Bunlardan 18 tane amag deger
ve 18 tane de ara¢ deger oldugunu ortaya koymustur. Rokeach’in bu siniflandirmasina goére

degerler su sekildedir (Rokeach, 1973, s.28; Akt., Yigittir ve Ocal, 2010, s. 410):



Tablo 1. Rokeach’a Gére Degerlerin Siniflandiriimast

Amac Degerler Arac Degerler
Aile giivenligi Bagimsiz olma
Baris iginde bir diinyva Bagislayict
Basarili olma Cesaretli

Bilgelik Diriast

Dini olgunluk Entelektiiel
Esithik Genig gorisli
Gercek dostluk Hirsh

Giizellikler diinyas: Itaatkar

Hevecan verici bir vagam Eendini kontrol eden
I; huzur Kibar

Eendine Savg Eendine hikim
Mutluluk Mantikl

Gercek sevgi MNeseli

Ozgiirlitk Sevecen

F.ahat bir yagam Sorumluluk sahibi
Sosyal kabul Temiz

Ulusal givenlik Yardimsever
Zevk Yaratict olma

Tablo 1°de yer alan amag degerler; arzu edilen, bireyin hayatinda gerceklestirmek istedigi
nihai degerlerken ara¢ degerler ise insanin ulagmay1 hedefledigi amag¢ degerlere ulasmada

ithtiya¢ olarak kullanilacak araci degerler olarak tanimlanmustir.

2.1.2.3. Schwartz Deger Siniflandirmasi

Schwartz, degerleri bireysel ve Kkiiltiirel olarak iki farkli seviyede ele almistir. Bireysel
seviyeye gore yapilan incelemelerde, bireylerin gilinliik tercih ve kararlarinda etkili olan
degerleri ele almak amaglanirken; kiiltiirel seviyeye gore yapilan incelemelerde ise toplumun
kabul gordiigii degerlere iliskin veri elde etmek amaclanmaktadir. Schwartz, bu tespitler i¢in
Tiirkiye’nin de dahil edildigi toplamda elli dort lilkenin bulundugu kapsamli arastirmalar
yaparak 56 farkli degeri 10 temel grup altinda toplamistir. Bu degerler Tablo 2’ de verilmistir.
(Schwartz, 1997;akt. Kagit¢ibasi ve Kusdil, 2000, s.61).
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Tablo 2. Schwartz’a Gore Degerlerin Siniflandirilmasi

Degerler

Aciklama

Giic

Sosyal hiyerarside yiiksek bir konumda bulunma istegi, bireyin sembolik

ve ekonomik anlamda hakimiyeti.

Basan

Bireyin sosyal kabuller dogrultusunda yetkinlik gelistirmesi, hirs ve azimle

miikemmelligi hedefleme.

Hazcihk

Bireysel zevk ve haz hayatin amaci, insanin kendi mutlulugu 6ncelikli, esas

olan acidan kagimnip zevk odakli olma.

Uyarilma

Siradanligr reddetme ve hayatin merkezine heyecani koyma, risk almak,

cesur olmak, degiskenlikten kaginmama.

Ozyénelim

Diislince ve davraniglart hiir iradeyle bagimli olmadan ifade etme,
Yaraticilik, 6zgiirliik, bagimsizlik ve merakla 6ze yonelme, kisinin ic

rehberi.

Evrenselcilik

Canlilarin tiimiine sayg1, hosgorii, refahin1 gozetme ve anlayis gosterme,
Empati ve adaleti temele alma, 6n yargisiz agik fikirli olma, dogayla ve

diger canlilarla baris iginde biitiinlesme.

Tyilikseverlik

Bireyin sevdiklerinin hayatini anlamlandirma ve kuvvetli baglar olusturma,
samimiyet, yardimseverlik, sorumluluk, dostluk ve diiriistliik degerlerini

temele alma, affedici olma, gergek dost iligkisinde bulunma.

Geleneksellik

Kiiltilir, gelenek ve inanca saygiy1 esas alma, degisiklige gerek duymadan
kabullenici olma, tevazu sahibi ve maneviyata bagli olma, hayatin

sunduklari ile yetinme.

Uyma

Icgiidii ve eylemleri baskasinin ve toplumun refahi icin sinirlandirma,
bagkasina zarar vermekten kaginma, uyumlu, kibar ve hiirmet sahibi olma,

0z denetim.

Giivenlik

I¢inde bulundugu toplumu, yakin iliskilerini ve kendi hayatin1 giiven, diizen
ve dengede bulundurma, var olan diizeni korumak, aile birligine 6nem

verme.

* Bu tablo Schwartz (1994); Akt.Kusdil, Kagit¢ibagi (2000) tarafindan alinmustir.

Schwartz’in ortaya koydugu on deger tipi Tablo 2’de de goriildiigii lizere; gii¢, basari,

hazcilik, uyarilma, 6z yonelim, evrenselcilik, iyilikseverlik, geleneksellik, uyma ve glivenliktir.
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Schwartz, ortaya koydugu degerlerin yani sira bu degerler arasindaki iliskiyi ise asagidaki Sekil
1’ de ifade etmistir.

ivilikseverlik

Livmna
Gelenchk-
seliik

Givenlik

Sekil 1. Schwartz in Deger Siniflandirmasi Semasi

Yukaridaki Sekil 1, degerler arasindaki ¢atisma ve uyum durumunu gostermektedir. S6z
konusu degerler iki temel catisma ekseni iizerinde bulunmaktadir. Ilk eksende, yenilik¢i ve
bagimsiz diisiinme ile ilgili olan 6z yonelim ve uyarilma degerlerine karsilik; diger eksende
bireylerin isteklerini toplumsal norm ve geleneklere gore sinirlamasi ve bu siirekliligin
korunmasiyla ilgili olan giivenlik, geleneksellik ve uyma degerleri bulunur. Bu baglamda s6z
konusu eksende, yenilige aciklik ve muhafazakarlik boyutu yer alir. ikinci eksende ise, basari
ve otorite olma istegini etkileyen basar1 ve gili¢ degerlerine karsilik; insanlik ve doganin iyi
olma istegini ifade eden iyilikseverlik ve evrenselcilik degerlerinin catismasini olusturan
0zgenisletim ve Ozaskinlik boyutu bulunur. Bunlarin yani sira hazcilik degeri ise hem
0zgenisletim hem de yenilige agiklik boyutlarindaki degerlerle iligkili oldugu 6ngoriilmiistiir.
Bununla birlikte kendi aralarinda farklilik gosteren degerler orta noktadan zit yonlerde yer
alirken birbiriyle uyumlu degerler daire i¢inde yan yana bulunmaktadir (Kusdil ve Kagit¢ibasi,
2000, s. 62-63).

12



2.2. Deger Egitimi

Bireylerin tutum ve davranislarinda istedik yonde bir degisim olusmay1 hedefleyen “egitim”
kavram ile davranisa yon veren ilkeler olarak nitelendirilen “deger” kavraminin birlikte
bulunmasi deger egitimini ortaya ¢ikarmaktadir (Kagan ve Yilmaz, 2019, s. 155). Deger egitimi
ile bireyin istenilen degerleri kazanarak olgunlagmast ve evrensel degerler hakkinda
bilinglenmesi hedeflenmektedir (Yalman, Aktepe ve Uzundz, 2018, s. 414). Deger egitimi;
cocugun dogustan gelen iyi tarafin1 kesfetmesini, kisiliginin gelismesini, insani miikemmellige
ulagmasini, kotlii davraniglardan korunmasini ve bunlarin yaninda iyi ahlakin devamini
saglamayi amaclamaktadir (Aydin ve Giirler, 2014, s. 49-51). Ayn1 zamanda toplumun iyiligini
saglamak da degerler egitiminin amaclarindan bir digeridir (Akbas, 2009). Bir bagka ifadeyle,
degerler bireyin davranislarini ve bakis acisin1 dogrudan etkileyebilecek etkenler oldugu igin
gerekli degerleri kazanma ve bunlar1 davranig haline getirme siirecinin neredeyse hayat boyu

devam etmesine deger egitimi denilmektedir (Yaman, 2016, s.18).

2.2.1. Deger Egitimi ve Aile

Cocuklar gelisimlerinin en 6nemli siireci olan ilk bes yasin aileleri ile birlikte gecirirler, bu
bakimdan ailenin gosterdigi, yaptirdigi ve oOgrettigi her sey cocuga dogrudan etki eder
(Kagitgibasi, 2005, s.420). Aileler kendi deger ve kiiltiirel unsurlarint 6nem sirasina gore
cocuklara aktarirken cocugun duygu, diisiince ve davranis bigimleri de diger aile biiyiiklerine
gore sekillenir. Bu ylizden ¢ocugun ailesi ve yakin gevresi hareket ve tutumlariyla dogruyu,
giizeli ve iyi olani ¢ocuga ogretmekle yiikiimliidiir ¢linkii yaptiklari her sey onlara 6rnek
olabilmektedir (Hokelekli, 2013, s.288). Bu acidan ¢ocugun ailede alacagi degerlerin ileride
faydal1 ve bilingli bir vatandas olmasina katkida bulunur (Dilmag ve Eksi, 2007, s.21). Degerler
egitiminin yapilabilecegi en miikemmel yer evde aile ile birliktedir ancak bunun 6n kosulu
olarak oncelikle ailenin gerekli degerlere sahip olmasi gerekmektedir (Yaman, 2016, s.129).
Bununla birlikte deger egitiminde en az aile kadar ¢evre ve egitim kuruluslarinin da 6nemli bir
rolii oldugu bilinmektedir. Bu bakimdan once ailede baslayan degerler egitiminin ailenin

ardindan 6gretmenler araciligiyla okulda da devam ettigi sdylenebilir.

2.2.2. Deger Egitimi ve Okul

Ailede baslayan deger egitiminin ¢ocuklarin okula baglamasiyla okulda devam eder.
Cocuklarin okulda iyi insan olmanin yani sira hangi davranislarin toplumda kabul edilip

edilmedigini 6grenmeye ihtiya¢c duymaktadir bu konuda okullara biiyiik sorumluluk
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diismektedir (Hokelekli, 2013, s.289). Okul ve toplum arasindaki iligkinin birbirinden ayri
diisiiniilemeyecegi i¢in okullarda deger egitimi vazgecilmez bir konumdadir (Akbas, 2004,
s.91). Hokelekli (2011), degerlerden arinmis bir egitimin diisiiniilemeyecegini gibi egitimin
temel hedeflerinden birinin de toplumun degerlerini yeni nesillere aktarmak oldugunu
belirtmistir (s.288). Bu nedenle giiniimiizde okullar sadece akademik basariy1r hedefleyen
kurumlardan ziyade artik yasamin bir gerekliligi olan degerleri sistematik bir sekilde
kazandirmay1 amaglayan bir yere sahiptirler (Aydin ve Giirler, 2012). Dolayisiyla okullarin
temel hedeflerinden biri de 6gretim programinda yer alan degerleri dogrudan ya da ortiik bir
sekilde kazandirmak; bazi kurallar dnciiliigiinde 6grencileri olumlu davranislara yonlendirmek,
karakter ve ahlak egitimlerini bu yonde sekillendirmektir (Akbasg, 2008, s. 9). Bundan dolay1
degerlerin benimsenmesinde okullara 6nemli gorevlerin diistiigii soylenebilir. Bu bakis agisiyla
okul, 6grencilere geleneksel ve modern, evrensel ve toplumsal olmak tizere farkli degerlerin
kazandirildig1 bir ortam; 6gretmenler ise bu ortamda rehber ve model olan kisiler olarak ifade
edilebilir (Balay ve Kaya, 2014, s.8).

2.2.3. Deger Egitimi ve Ogretmen

Ogretmenlerin tutum ve davranislar1 6grenci davranislarini etkilemesi sebebiyle dgrencilere
degerlerin kazandirilmasinda 6gretmenin degerleri 6nemli bir belirleyici unsur olabilmektedir
(Memis ve Gedik, 2010, s.125). Ogretmenler, dgrencilere yalmzca miifredat dahilindeki
bilgileri degil; ayrica ortiik halde iyi ve dogruyu da 6gretmektedirler (Akbas, 2004, s. 96).
Ogretim sirasinda  6gretmenin deger, inang ve smuf ici davranslari Ogrencilerin
yetistirilmesinde etkili olmasi1 sebebiyle biilyiik énem tasimaktadir (Ozdamar ve Pehlevan,
2020, s.404). Bu durumda 6gretmenler sahip olduklar: degerleri yansitmay1 hedeflemeseler bile
sozllii ve sozsiiz davraniglariyla 6grenciler lizerinde mutlak siiratle etki birakirlar (Yilmaz,
2009, 5.112). Ornegin derslere zamaninda ve hazirlikli bir sekilde gelen 6gretmenin sorumluluk
degerini, kiyafet ve kisisel bakimina dikkat etmesi 0gretmenin 6z bakim ve 6z denetim
degerini, sOzilinii tutan ya da tutarli davranan Ogretmenin diiriistlik degerini yansittig
gorilmektedir (Sen, 2007). Bu baglamda deger egitimi siirecinde 6gretmenlerden beklenenler

su sekilde belirtilmistir (Ulusoy ve Dilmag, 2018, s. 99).

e Tutum ve davranislarla tutarl bir karakter sergilemek
e Evrensel degerleri somutlastiran rol model olmak
e Sinifta saygi ve sevgi ¢cercevesinde bir atmosfer olusturmak

e Ogrenci katilimin1 saglayarak demokratik bir ortam saglamak
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e Ogretim programidaki kazanimlar1 degerler ile biitiinlestirmek

e Grup calismasi ve igbirlik¢i 6grenme ile baz1 degerleri kazandirmak
e Estetik ve sanat yoluyla degerleri kesfetmek

e Ahlaki ikilemlerle tartismalardan degerlere ulastirmak

e Egitim kurumunda, ailede ve sinifta deger tutarlig1 saglamak

e (atismalardan 6grenme yollar1 olusturmak

2.2.4. Deger Egitimi Yaklasimlar

Degerler egitiminden en iist seviyede verimlilik alabilmek i¢in ile ilgili bircok farklh
yaklagim ortaya koyulmustur. Bunlardan en bilinen ve tercih edilen yaklasimlar ise telkin,

ahlaki muhakeme, deger analizi, deger agiklama ve adil topluluk okullar1 yaklagimlaridir.

2.2.4.1. Telkin Etme

Blanchette ve arastirma ekibi tarafindan 1970’lerin basinda ortaya koyulan telkin
yaklagiminin gayesi ii¢ baslik altinda ele alimmustir: Istenilen degerlerin sistematik aktarimi,
mevcut degerlerin elestirel bir gozle ele alinmasi ve kazanilan degerlerin davranisa
doniistiiriilmesidir. Bu ¢ergevede uygulanmasinda aktif ve kesfederek 6grenme, sembolik
odiillendirme uygulamalari, Ornek olay ve benzetimler, modelleme ve rol oynama, egitsel ve
stratejik oyun kullanilmaktadir (Aladag, 2009, s.127). Cocuklarin belirlenen degerler tizerine
muhakeme etme veya akil yiiriitmesi yerine belirtilen degerlerin 6neminin farkina vararak buna
yonelik davraniglarda bulunmalar1 beklenir (Kaymakcan ve Meydan, 2011, s.47). Bundan
dolayr telkin yaklasimi, daha ¢ok ilkdgretim Ogrencilerine ahlaki degerleri kazandirma
stirecinde etkin olarak kullanilan bir yaklagimdir (Dilmag, Kulaksizoglu ve Eksi, 2007). Ciinkii
heniiz somut islemler doneminde olan g¢ocuklarin muhakeme temelli yaklasimlara hazir
bulunurluklarinin uygun olmadig1 soylenebilir. Bu sebeple cocuklara geleneksel degerleri
kazandirmada (saygi, sorumluluk gibi) telkin yaklasimi kullanilabilir (iscan, 2014). Bu

yaklagimin uygulamasinda izlenecek agamalar su sekilde belirtilmistir:

a) Telkin yaklasimina uygun degerleri segme,

b) Degerin mevcut diizeylerini tespit etme,

¢) Hedeflenen davranigsal kazanimlarin yazilmasi,

d) Kullanilacak yontemlerin belirlenmesi ve ¢esitlendirilmesi,

e) Yontemlerin kullanimi,
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f) Oz degerlendirme ve etki analizleri

2.2.4.2. Deger Aciklama (Belirginlestirme)

Deger agiklama yaklasimi, John Dewey’den etkilenen Raths, Harmin ve Simon tarafindan
1966 yilinda olusturulmustur. Bu yaklasim, telkin yaklasimiin aksine bireyin degerlerini
belirlerken nelere deger verecegini bir bagkasinin 6giitlerinden ziyade kendi inceleme ve
degerlendirmeleri sonucunda degerini belirlemeye dayanmaktadir (Doganay, 2006, s.255).
Degerlerin olusum siirecinde bireyin duygu ve diisiincelerinin onemli oldugu ve buna gore
degerlerini belirlemesi gerektigini ortaya koyan yaklasimdir (Kiigiikoglu, 2012). Deger
aciklama yaklagiminin uygulandigi bir siif ortaminda 6gretmenlerden hosgoriiniin 6n planda
oldugu, Ogrencilerin ¢ekinmeden disiincelerini ve kararlarin1 ifade ettigi bir ortam
olusturmalar1 beklenmektedir (Akbas, 2004, s.97). Bu yaklasimda 6gretmenin 6grencilere
yoneltecegi sorular 6nemli oldugu kadar dgrencilerin cevaplarinin elestirilmemesi ve onlarin
herhangi bir degere yonlendirilmemesi de oldukca dnemlidir (Diizenli, 2017, s.43). Bu durumda
ogrenciler, dnce kendilerini degerlendirmeli sonra diisiincelerini 6zgiirce ifade etmelidir ¢linkii

tercih ettigi degerini nedeniyle birlikte agiklamasi beklenir (Eksi ve Katilmis, 2014, s.18).

Bu yaklasim ii¢ baslik altinda yedi asamadan olusmaktadir. Bunlar; segme, ddiillendirme ve
davranmadir (Tahiroglu ve Cetin, 2015, s. 26).
a) Se¢me;
1. Kendi iradeleriyle se¢im yapmalarini tesvik etme.
2. Se¢me sirasinda farkli segenekler olusturmaya destek olma.
3. Farkli secenekleri analiz etmede yardimei olma.
b) Odiillendirme;
4. Nelerin takdir edildigi konusunda diisiinmeye tesvik etme.
5. Secgenekleri baskalarinin da onaylamasi adina firsatlar sunma.
c) Davranma (Harekete Gegme);,
6. Secimleri dogrultusunda tutarli hareket ettirmeye tesvik etme.

7. Kazandirilan degerin kalic1 hale gelmesi i¢in tekrarlanmasini saglama.
Deger acgiklama yaklasiminda 6grencilerin ahlakli olan ve olmayan davraniglari ayirt

edebilme hususundaki belirsizliklerinden dolayr bu yaklagima yonelik bazi elestireler de

bulunmaktadir (Akbas, 2004, s.99).
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2.2.4.3. Deger Analizi Yaklasimi

Deger egitiminde kullanilan bir diger yaklagim ise deger analizi yaklagimidir. Bu yaklagimin
amaci, bireylerin deger tercihlerinde akil yiiriitme ve muhakeme becerilerini kullanmalarini
saglamaktir (Sari, 2007, s.73). Ayrica bu yaklasim, Ogrencinin bir sorunu ¢dzmede
duygusalligin yan1 sira mantiksal ve akilct olmasini dnceleyerek bu sayede sosyal durumlarda

problem ¢6zme becerisini uygulamay1 6grenmesini hedeflemektedir (Akbag, 2004, s.100).

Deger analizi yaklasiminin uygulama siirecini sekiz asamada belirtmislerdir: (Kapan, 2014,
s.19):

—

. Deger catigsmasini tanimlama.
. Karsilasilan sorunu acikliga kavusturma.
. Soruna dair veri ve kanit arastirma.

. Bilgi ve kanitlarin uygunlugunu ve dogrulugunu degerlendirme.

2

9

4

5. Alternatif ¢oziimler olugturma.
6. Cozlim degerlendirme ve analizi.
7. Bunlarin neticesinde tercih etme.
8

. Yapilan tercihe gore eylemlerde bulunma.

2.2.4.4. Ahlaki Muhakeme Yaklasim (ikilem)

Bu yaklasimla Kohlberg, ahlaki ikilem iceren gercek yasam problemleri vasitasiyla
ogrencilerin ahlaki yargilarin1 ortaya ¢ikarmayr amaglamistir (Akbas, 2009, s.407). Bu
yaklagimda 6gretmenin rolii, ahlaki ikilemlerin bulundugu 6rnekler vererek 6grencileri ikilemle
karsilastirmak ve diger 6grencilerle goriiglerinin paylasilmasini saglamaktir (Akbas, 2008,
s.13). Kiigiik gruplarla kismen yapilandirilmis tartigsmalar, ahlaki muhakemenin sinifta
uygulanisinda ele alinan temel yontemdir. Bu siirecte ikilemler karsisinda alinan kararin ne
oldugundan ¢ok, karara varincaya kadar gegirilen siirede nelerin diisiiniildiigii 6nemlidir (Kagan

ve Yilmaz, 2019, s.162). Yani esas olan 6grencinin akil yiiriitme siireci oldugu sdylenebilir.

Ahlaki ikilem yaklagiminin uygulama siireci asagida siralanmistir (Eksi ve Katilmis, 2011,
s.11-13):

1) Gergekgi ve gelisim diizeyine uygun bir ikilem ykiisii sunma.
2) ikilem Sykiisii ile ilgili kisa ve hizli soru-cevap yapma.

3) Yanitlarn kiiciik gruplarda degerlendirme analiz etme.

4) Ortaya ¢ikan sonuglari tiim gruplarca degerlendirmeye alma.
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5) Katilimcilarin bireysel olarak diisiincelerini nedenleriyle birlikte sunmasi ve tartismanin

sonlanmasidir.

Kohlberg’in bireylerin giinliik hayatlarinda karsilasabilecegi sorunlardaki eylemlerinin

nedenleri lizerine yiiriittigli calismasinda ayn1 6rnek olay veya hikayelerle farkli diizeydeki yas

gruplarinin birbirinden bagimsiz diisiinceler ortaya koydugunu ifade etmistir. Bu bulgular

1s18inda gelistirilen model ii¢ ana diizey ve alt1 alt basamakta olusmustur (Akbas, 2009). Bu

diizey ve basamaklar su sekildedir:

Gelenek oncesi diizey: Hiyerarsinin en alt basamaginda yer alan bu diizeyin temel
0zelligi dissal kurallara baglilik ve benmerkezciligin bulunmasidir. Cezadan kaginma
Ve itaat (4-6 yas) ve ¢ikara dayal alig-veris farkli bir deyisle aragsal iligkiler evresi
(6-9 yas) olmak tizere iki alt diizeyden olusur. Cezadan kaginma ve itaat evresinde
olumlu davranislar cezadan kaginmak i¢in vardir. Ayrica kurallar mutlaktir. Aragsal
iligkiler evresinde ise karsilikli ¢ikar iligkisi gozetilmektedir, tiim olumlu eylemler

takas odaklidir.

Geleneksel diizey: Bu diizeyde gelenek dncesine gore benmerkezcilikten biraz daha
uzaklasilir ve bagkalarinin da ihtiyaglar1 g6z oniine alinir. Bu donem kendi icinde
kisiler arast uyum (10-15 yas) ve kanun ve diizen (15-18 yas) olmak tizere iki diizeye
ayrilir. Kisiler arast uyum evresinde iyi ¢ocuk olma, onaylanma ve takdir gérme
ihtiyact goriilmektedir. Kanun ve diizen evresinde kurallara kosulsuz saygi ve gorev

bilinci bulunmaktadir. Insanlarin yiizde 80’i bu evrede kalmaktadir.

Gelenek otesi diizey: Hiyerarsinin en iist basamagi olan bu diizeyde evrensel ilkeler
ve degerler igsellestirilmistir. Sosyal anlagsma (18-20 yas) evresinde kurallarin
degistirilebilecegi anlayis1 gelisir ve uzlagt mantigi vardir. Evrensel ahlaki ilkeler
(20-iistli) evresinde ise insan haklari, demokrasi, ozgirliik kavramlar1 odaklidir.

Insanlarin ¢ok azi1 bu evreye ulasabilmektedir.

Kohlberg’e gore bu alt1 diizey g¢ercevesinde kisiler davranis sergilerler. Bu baglamda

diizeyler; evrensel, hiyerarsik ve yapisal olarak biitiindiir. Dolayisiyla bir kisinin hangi

diizeyde oldugunu saptamak i¢in kendisine sunulan ikilemlere verdigi yanitlar

degerlendirilir. Bu siirecte sorulara verilen cevaplarin iceriginden ziyade, o cevaba erigsmek

i¢in siirdiiriilen akil yiiriitme deneyimi mithimdir (Doganay, 2004, s.364). Ahlaki ikilemin

smif icerisinde uygulanmasi Ogrenciler arasinda is birligi, saygi ve yardimseverlik

tutumlarinin gelismesine fayda olusturmaktadir (Yalman, Aktepe ve Uzundz, 2018).
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2.2.4.5. Biitiinciil Yaklasim / Kohlberg’in Adil Topluluk Okullar

Kohlberg, birey ve toplumun ahlaki gelisimlerini desteklemek amaciyla adil topluluk
okullarmi1 kurarak katilimcilarin ahlaki muhakeme becerisini gelistirmeye calismistir. Bu
dogrultuda bu okulun temeli demokrasi, adalet ve esitlik kavramlar iizerine atmistir (Akbas,
2008, s.14). Kaymakcan ve Meydan (2011)’e gore, adil topluluk yaklasimi kararlarin okuldaki
tim personelle birlikte alindigi ve sorumluluklarin paylasildigi demokratik okul siirecinin
yasandigr bir yaklasimdir. Dolayisiyla 6grencilerin de okul kurallarinin olusturulmasina
katilarak goriislerini belirttigi, gerekliliklerine inandig1 ve sorumluluk aldig1 bir atmosferde

ahlaki gelisimleri amagclanir.

Bu baglamda Kohlberg ve arkadaslar1 iki farkli okulda uygulama yapmistir. Bu egitim
kurumlari, Cambridge Cluster Okulu ve Scarsdale Alternatif Okulu’dur. Bu okullarinin

uygulamadaki kararlar1 Tablo 3’te ifade edilmistir (Cinemre, 2013, s.158).

Tablo 3. Adil Topluluk Okullar: Yaklagiminin Uygulandigi Okullarinin Kararlar

Cambridge Cluster Okulu Scarsdale Alternatif Okulu

e Okulun yonetiminde tam katilimli demokratik Okul yonetim sekli ve yasam tarzi

bir siireg benimsenmektedir. Haftada bir paydaslarla (6gretmen-6grenci) birlikte

diizenlenen toplantilarda kararlar oy ¢coklugu ile tasarlanacaktir.
almur.
e Bir yiiriitme kurulu olusturulacak ve bu kurul e Ortak hedefler ve sosyal sorumluluk

Ogretmen, 6grenci ve velilerden olusacaktir.

faaliyetleri ile smif i¢i dayanigsmanin

olusturulmas.

Ortak hazirlanan bir topluluk sdzlesmesi

yapilacaktir.

Farkliliklara saygili, hosgoriilii ve bunu

zenginlik olarak gbren egitim kurumu.

Katilim hakki, ifade oOzgirliigii ve onur
dokunulmazligi mutlak siiratle koruma altina

almacaktir.

Biitlinciil gelisim kapsaminda yasarken

birtakim beceriler edinme.

Gergek hayatla ilgili problemlere

odaklanma ve ¢6ziim arama siireci.

Tablo 3 incelendiginde, Kohlberg’in ahlak egitimi modelini uygulayan her iki okulun
kararlarinda benzerlikler goriilmektedir. Bu okullar sadece karakter ve deger egitimiyle

ogrencilere deger kazandirmayi1 degil, degerlerin yasatildig1 ve demokrasi egitiminin yapildig
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soylenebilir. Ek olarak, Kohlberg’in bu okullarda adaletli bir toplum olusturmak amaciyla

egitim liggeninin unsurlar1 (6gretmen-veli-6grenci) ile de isbirligi i¢inde oldugu ifade edilebilir.

2.2.5. Sayg1 Degeri

Sayg1 kelimesi sozliikte “degeri, Ustlinliigl, yasliligi, yararliligi, kutsalligi dolayisiyla bir
kimseye, bir seye kars1 dikkatli, 6zenli, 6l¢iilii davranmaya sebep olan sevgi duygusu; hiirmet,
ihtiram ya da bagkalarini rahatsiz etmekten ¢ekinme duygusu” olarak tanimlanmaktadir (TDK,
2023). Pighin’e (2005, s.59) gore saygi; bireyin bir baskasini dogru-yanlis, hakli-haksiz,
diisiinceleri ve ozgiirliigiiyle kisaca oldugu gibi kabul etme sekli olarak ifade etmistir. Benzer
bir ifadeyle Tiirk’e (2009, s.43) gore saygi, bireyi oldugu gibi kabul gérmek anlamindadir.
Saygi; bir bireyin karsi tarafa diisiiniildiigiinii hissettirmesine ilaveten dil, din ve ki fark
etmeksizin ayrigtirmadan kabul etmesidir (Perese, 2005, s.15). Saygi degeri, birden fazla degeri
icerisinde bulunduran ve diger degerlere zemin olusturan temel bir deger konumundadir; ¢iinkii
yardimseverlik, dostluk ve sevgi gibi degerlerin 6n kosulu olma 6zelligi tasimaktadir (Loomans
ve Loomans, 2005, s.11). Bu nedenle sayginin deger egitiminde bireylere kazandirilmasi
gereken temel bir deger oldugu sdylenebilir. Buradan hareketle Yazici (2008, s.31) saygiy,
cocuklarin kendilerini taniyip evrensel bir bakis acis1 olusturmasi ve toplumla bir arada uyum
icerisinde yasayabilmesi i¢in ¢ocuklarda bulunmasi gereken Onemli bir deger olarak

belirtmisgtir.

Cocuklara verilen saygi egitimi, onlara farkliliklar1 kabul etme ve saygi ile karsilamay1
kazandirmaktadir (Uner, 2011). Cocuklara verilen saygi egitimi ilk olarak ailede baslar ve ilk
O0grenmelerini burada kazanir ardindan okul ve sosyal ¢cevresinde bu egitimleri devam eder. Bu
stirecte ilkokulda uygulanan deger egitiminin etkili bir sekilde yiiriitiilmesi ¢ocuklarin ileriki
yillarda daha saglikli bir karakter olusturmasini saglamaktadir (Albayrak, 2015). Bu nedenle

deger egitimi siirecini yliriiten egitim kurumlarina burada 6nemli gorevler diismektedir.

Sayg1 degeri egitiminde ¢ocuklarin siirece aktif bir sekilde katilmalarini saglayan, sonug
yerine siire¢ odakli olan, Ogrencilerin hazir bulunurluklarim1 géz Oniinde bulunduran ve
eglenerek 6grenmesini saglayan etkinlikler yoluyla siire¢ planlanmalidir (Perese, 2005, s.6).
Tirk (2009, s.102), yiiriittiigii bir ¢alismasinin sonucunda 6gretmenlerin saygi egitiminde rol
model olmayi1 dncelediklerini ifade etmistir. Bu baglamda saygi egitiminin teorik bir bilgi siireci

olarak aktarilmasinin etkili olmayacag sdylenebilir.
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2.3. Oyun

Oyun kelimesi sozliikte belirli kurallar1 olan, motive edici olan, ¢ok yonlii beceri gelisimini
destekleyen bir etkinliktir (TDK, 2023). Dénmez (2000, s.20) ise oyunu; amagli-amagsiz ya da
kuralli-kuralsiz olabilen, genellikle istekli bir sekilde katilim gosterilen ve hayatin i¢inden olan
en aktif 6grenme sekli olarak tanimlamaktadir. Ayni1 zamanda oyun, ¢ocuklarin bazi kavram,
sosyal norm ve haklarin1 6grenmesini saglarken onlarin biligsel, duyussal ve psiko-motor
becerilerinin gelisimine yardime1 olur (Ozer, Giirkan ve Ramazanoglu, 2006, s.54). Bu sayede
bilgiyi yapilandirma, karar verme, diizen kurma, paylastirma, yardimseverlik ve baskalarinin
haklarina saygili olma gibi bir¢ok deger ve beceriyi eglenceli ve ortiik bir sekilde 6grenir
(Coban ve Nacar, 2006, s.27). Her bireyin yasina bakilmaksizin oyun ile 6grenecegi, gelisimini
stirdlirecegi ve bilmedigi yonlerini kesfedebilecegi yonleri bulunmaktadir bu bakimdan oyunun
bireylerin gelisimi i¢in etkisi yadsinamaz (Yildirim, 2012, s.13). Bu nedenle oyun ile 6grenme

arasindaki iligkinin 6nemli oldugu sdylenebilir.
Aksoy (2010) bir ¢alismasinda oyunun 6zelliklerini su sekilde agiklamigtir:

e Belirli bir amag ve kurallar1 bulunur.

e Birden fazla stratejisi vardir.

e Problem ¢dzme ve yaratici diisiinme becerisini kullandirir.
e Aktif ve etkilesimli bir siire¢ saglar.

e Motivasyonu arttirir.

e Dogru ve yanlis davranis fark ettirir.

2.3.1. Egitsel Oyun

Egitsel oyun, bireylerin olumlu davraniglar kazanmasini etkileyen hem eglendiren hem de
fiziksel ve ruhsal gelisimini saglayan etkinlikler olarak tanimlanmaktadir (Akandere, 2006,
s.19). Bir bagka ifadeyle egitsel oyunlar, 6grenmeyi keyifli ve etkilesimli hale getiren; bilissel,
duyussal ve psikomotor becerilerini gelistiren, kazanimlarin pekistirilerek kaliciliginin
arttirtlmasini saglayan etkinliklerdir (Doganay, 2006, s.200). Ayn1 zamanda egitsel oyunlar,
geleneksel O0gretim yontemlerinin disinda 6grencilerin pasif halden aktif hale ge¢melerini
saglamaktadir (Varan, 2017, s.24). Egitsel oyunlar, ulasilmak istenen kazanimlar dogrultusunda
bilginin tekrar edilmesi ve pekistirilmesini amaglarken oyunlar ise 6gretimden ziyade hedefe
ulagsmay1 amaglamaktadir (Yilmaz, 2015). Bu bakimdan egitsel oyunlarin verimli bir sekilde

planlanmas1 6nem tasidigi sdylenebilir.
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2.3.2. Egitsel Oyunun Ozellikleri

Egitsel oyunlarin 6zellikleri su sekilde belirtilmistir (Ustiindag, 2017, 5.26):

Egitsel oyunlarin kurallar1 bulunur.

Yetenekleri kesfetme firsati sunar.

Ogretmen oyunu yonetirken rehber konumdadar.

Ogrenciler merkezde ve aktif olarak bulunur.

Bir amag¢ dogrultusunda gerceklestirilip degerlendirmesi yapilir.

Egitim siirecini eglenceli hale getirerek 6grencinin derse istegini arttirir.
Hedeflenen deger, beceri veya davraniglarin kazanilmasina yardimet olur.

Bilginin pekistirilmesi ve kalicili§inin arttirilmasinda etkili olmaktadir.

2.3.3. Egitsel Oyunun Planlanmasi

Egitsel oyunun se¢ciminde dogru tercih yapabilmek icin oyuncularin yas, gelisim diizeyi ve

ilgilerine gore en uygun oyunu, mekani ve arag geregleri segmek dnemlidir. Buradan hareketle

egitsel oyunu segerken dikkat edilmesi gereken hususlar su sekildedir (MEB, 2020, s.53):

Oyunun Egitsel Degeri ve Amaci: Katilimcilarin etkinlik sonunda hangi kazanimi
edineceklerinin ve ne kadar faydalanacaklarinin degerlendirilmesidir. Oyunda neyin
amagclandigi 1y1 bilinmeli ve ona gore tercihte bulunulmalidir. Bunun yani sira her oyun
isbirligi, dayanmisma, yardimlagsma ve tebrik etme gibi degerleri de igerisinde
bulundurmalidir.

Oyuncu Seviyesi: Katilimcilarin yasi, cinsiyeti ve fiziksel durumlart géz Oniinde
bulundurulmalidir.  Katilimcilarin  1yi  taninmast  ve  farklilhiklarin  bilinmesi
gerekmektedir. Ayrica lider ruhlu olan katilimeilar farkli gruplara paylastirilmalidir
boylelikle herkese lider olma firsati olusturulmalidir.

Oyunun Yeri: Ik olarak oyun yerinin giivenligi saglanmal1 ve tehlike olusturabilecek
nesneler ortadan kaldirilmalidir. Oyun oynanacak alanlar oyunun 6ncesinde belirlenmis
olmalidir.

Oyunun Ara¢ Geregleri: Oyunda kullanilacak ara¢ ve gerecler oyun planinda
belirtilmelidir. Ayrica araclar her oyuncuya yetecek sayida bulunmalidir.

Oyunun Siiresi: Kuralli oyunlar {i¢ farkli boliime ayrilmalidir bunlar; 1sindirici,

hareketli ve dinlendirici seklinde olmalidir. Isindirict oyun bes dakika, hareketli oyun
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on bes dakika, dinlendirici oyun ise on dakika siirede oynatilmalidir. Buna ilaveten de
oyun kullanma basamaklari i¢in on dakika ayrilmalidir. Ancak oyun bitkinlik verinceye

kadar oynatilmamali ve katilimcilarin dikkati dagilirsa devam ettirilmemelidir.

2.3.4. Egitsel Oyun Teknigini Kullanma Basamaklari

MEB Spor Lisesi 9. Siif Egitsel Oyunlar Ders Kitabi’nda egitsel oyunlarin planlanmasi dort
asamadan olusmaktadir (MEB, 2020, s.57):

1.

Oyunun Tamtilmasi: Oncelikle oyunun adi ve varsa hikayesi bu asamada oyunculara
anlatilip tanitilir.

Oyunun Kurallarimin Belirlenmesi: Oyunun kurallar1 agik, anlasilir ve basit bir dilde
oyunculara aktarilmahdir. Aksi takdirde karmasa ve =zorluklarla karsilasilmasi
muhtemeldir.

Oyunun Uygulama Asamasi: Oyuna baglanmadan once anlasilip anlagilmadigini
belirlemek i¢in mutlaka bir kere de olsa deneme yapilmalidir. Burada diizeltmeler
gerekiyorsa miidahale edilir.

Oyunun Degerlendirme Asamasi: Oyun tamamlandiktan sonra belirlenen
kazanimlara erisimin ne boyutta saglandig1 ve oyunun ne derece etkili oldugunu bu
asamada tespit edilmelidir. Nelerin eksik nelerin iy1 yapildigr konusulup bir sonraki

oyunda gerekli adimlar atilmalidir.

2.3.5. Egitsel Oyunun Faydalar

Tural’a (2005, s.94) gore egitsel oyunlarin faydalar1 asagidaki gibi belirtilmistir:

Egitsel oyunun katilimcilart aktif hale getiren bir siire¢ olmasi nedeniyle giintimiiz
gereksinimlerine uygun bir 6gretim teknigidir.
Egitsel oyunun hem egitim hem de sportif boyutunun bulunmasi farkli gelisimsel
alanlarint ayn1 anda gelistirme firsat1 sunmaktadir.
Egitsel oyun, dikkat siirecini ve kalicilig1 arttirir.
Egitsel oyunu degerlendirme asamasinda Ogrenci dogru ve yanlislarin1 fark eder,
boylelikle kendini kontrol etme becerisini gelistirir.
Ogrencinin ilgisini ¢ektigi icin kontrol ve smif ydnetimini kolaylastirir.
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e Egitsel oyun ile diizenlenen egitim siirecinde akademik basar1 olumlu yonde etkilenir.

2.3.6. Egitsel Oyunun Simirhliklar:

Egitsel oyunun sinirliliklart ise asagidaki gibi belirtilmistir (Zengin, 2002, s.58):

e Egitsel oyunlardan bazilarinin biligsel beceriler agisindan iist seviyeler icermesi
O0grenme siirecinde aksamalar ortaya ¢ikarabilir.

¢ Smif mevcudunun fazla olmasi siif yonetimi ve kontroliinii zorlastirabilir.

e Oyunun planlanma ve uygulama agamalar1 konusunda uygulayicilar gerekli egitim ve
tecriibeye sahip degilse tam verim saglanamayabilir.

e Smifin tamaminin katilmadig1 oyunlarda kontrol sorunlari ortaya ¢ikabilir.

e Egitsel oyunlarin hazirlik ve uygulama siireci diger yontemlere gore daha fazla emek
ister.

e lyi yonetilemediginde zaman kaybina neden olabilir.

e Opyuncular arasinda rekabet ve hirs kaynakli sorunlar olusabilir.

e Oyunlar lider 6zellikli girisken oyuncular arasinda dongii olusturabilir.

e Kontrol elden birakilirsa oyun amacindan sapabilir.

2.4. Yurticinde Yapilan Arastirmalar

Aladag (2009), doktora tezinde “Ilkdgretim Sosyal Bilgiler Ogretiminde Deger Egitimi
Yaklasimlarmin Ogrencilerin Sorumluluk Degerini Kazanma Diizeyine Etkisini” belirlemeyi
amaglamistir. Bu ¢alismasinda, 6n test-son test kontrol gruplu deneme modelini kullanarak hem
nicel hem de nitel verilerden faydalanmistir. Nicel veriler icin Sorumluluk Olgegi, Bilissel
Diizey Olgegi ve Duyussal Diizey Olcegi uygulanmistir. Nitel verilerinde ise goriisme teknigini
kullanmistir. Aladag (2009), sekiz hafta boyunca deger egitimi yaklasimlarina uygun bir sekilde
Ogretim yaparak siireci gozlemlemistir. Elde ettigi hem nicel hem de nitel verilerin analizi

sonucunda uygulanan programin deney grubu {lizerinde olumlu bir etkisi oldugu bulunmustur.

Kurtulmus (2009), yiiksek lisans tezinde, ilkogretim 5.sin1f sosyal bilgiler dersinde degerlerin
kazandirilmasinda deger analizi yaklagiminin etkisini ortaya koymay1 amaglamistir. Bu amag
dogrultusunda, 6n test-son test kontrol gruplu deneysel deseni kullanmistir. Kontrol grubunda
geleneksel yontemlerle, deney grubunda ise deger analizi yaklasimiyla degerler kazandirilmaya

calisilmistir. Bu siire¢ dokuz hafta boyunca siirmiistiir. Arastirma verileri aragtirmaci tarafindan
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hazirlanan deger belirleme dl¢egi ve gozlem formu ile toplanmigtir. Veriler dogrultusunda elde
edilen sonug, “istiklal mars1 ve bayraga saygi”, “dayanisma”, “akademik diiriistliik” ve “adil

olma” degerinde deney grubu lizerine anlamli bir fark oldugu yoniinde bulunmustur.

Tahiroglu (2012), “Degerler Egitiminin Ilkdgretim 4. Simif Ogrencilerinin Trafik Kurallarina
Yonelik Tutumlarina FEtkisi” baglikli ¢alismasi, Deger Agiklama ve Deger Analizi
yaklasimlarima uygun olarak gelistirdigi trafik egitimi etkinliginin 68rencilerin tutumlari
tizerindeki etkisinin belirlenmesi amaciyla yapilmistir. Bu amag¢ dogrultusunda deney grubunun
28, kontrol grubunun ise 26 d6grenciden olustugu on-test son-test kontrol gruplu deneme modeli
kullanilmustir. Veriler, Trafik Kurallari Tutum Olgegi ile toplanarak T-Testi ile analiz
edilmistir. Sonug olarak ise, deger egitimi yaklagimlarina uygun olarak gelistirilen etkinliklerin,

Ogrencilerin trafik kurallarina yonelik tutumlar tizerine olumlu etkisi olduguna ulasmistir.

Kiiliinkoglu (2018), doktora calismasinda, ortaokul 5. Smif Sosyal Bilgiler dersinde
uygulanan deger egitimi ¢calismalarinin 6grencilerin “diirlistliik” degerini kazanmasina etkisini
ortaya koymayr amaglamistir. Bunun i¢in hem nicel hem de nitel verilerden faydalandig: bir
karma yontem belirlemistir. Calisma grubunu ise deney grubu 19, kontrol grubu 23 kisi olmak
tizere toplamda 42 kisiden olusturmustur. Verilerin toplanmasinda diirtistliik 6lgegi, biligsel
diizey 6lcegi ve duyussal diizey 6lgegini kullanmustir. Sekiz hafta boyunca sosyal bilgiler dersi
ile deger egitimi yaklasimlarini biitiinlestirerek deney grubuna programini uygulamstir.
Arastirmasiin sonucunda, deney grubunun diiriistliik degerini kazanma diizeyinin kontrol

grubuna gore daha yiiksek oldugu elde edilmistir.

Tekin (2019) yiiksek lisans tezinde, etkinlik temelli deger egitiminin {lkokul 4. Smiflardaki
ogrencilerin sorumluluk degerini kazanmasindaki etkisini ele almistir. Arastirmanin ¢alisma
grubu, deney grubu 19 ve kontrol grubu 17 olmak iizere toplam 36 6grenciden olusmustur.
Arastirma, deney grubu ile kontrol grubu arasindaki fark: ortaya koymay: hedefledigi i¢in 6n
test-son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmustir. Verilerin toplanmasinda ise
Sorumluluk Olgegi, Duygu ve Diisiinceleriniz Formlari, Veli Goriisme Formu ve Ogrenci
Davranig Takip Cizelgesinden yararlanilmistir. Arastirma sonucuna gore, etkinlik temelli
egitim Ogrencilerin yaparak yasayarak ogrenmesini sagladigindan deger egitiminde olumlu

yonde etkili olmustur.
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Usta ve Yorulmaz (2023), “Values Education with Educational Games” baslikli bu
calismada Istanbul’da bir devlet okulunda 23 ilkokul 3. smif dgrencisiyle yonelik Beden
Egitimi ve Oyun dersi kapsamindaki egitsel oyunlar yoluyla programda sorumluluk, sabir ve
diiriistliik degerleri hakkinda farkindalik yaratmada egitsel oyunlarin etkililigini ortaya
koymay1 amaglayan bir eylem arstirmasidir. Kolay ulasilabilir 6rneklem yontemiyle belirlenen
katilimcilarla yapilan arastirmada, uygulama siirecini degerlendirmek i¢in gozlem, goriisme,
ses ve video kayitlart kullanilmistir. Nitel veriler betimsel analiz teknigi ile analiz edilmistir.
Bu ¢alismanin sonunda, beden egitimi ve oyun derslerinde egitsel oyunlarla gergeklestirilen
egitimin 0grencilerde sorumluluk, sabir ve diiriistliik degerleri konusunda farkindalik yarattig1
tespit edilmigstir. Ayrica 0grencilerin siiregle ilgili olumlu disiincelere sahip olduklar1 ve

etkinliklerden keyif aldiklar1 gézlemlendigi sonucuna ulagilmistir.

Uslu ve Ozgiin (2024), “Effectiveness of Play and Activity-Based Preschool Values
Education Practices: An Experimental Study” baslikli ¢alismasinda ¢ocugun degerler egitimi
siirecini desteklemek amaciyla oyun ve etkinlik temelli bir siirecin etkilerini arastirmay1
hedeflemektedir. Calisma on test — son test gruplu yar1 deneysel desende diizenlenmistir.
Cakisma grubu 38’1 kontrol grubu ve 33’ii deney grubu olmak iizere 71 kisiden olugmaktadir.
Deney grubundaki 6grencilere alti haftalik uygulama yapilmistir. Verilerin analizinde t-testi
kullanilmistir. Arastirma sonucunda etkinlik temelli egitimin cocuklarin deger egitimine

yonelik biling diizeylerini arttirdig1 sonucuna ulasilmistir.

2.5. Yurtdisinda Yapilan Arastirmalar

Eliasa (2013), ele almis oldugu “Ogrencilerin Takim Calismasi ve Sorumluluk Degerlerinin
Artirtlmast Oyunlar Araciligiyla: Egitim Karakterinin Derslere Entegre Edilmesi” baglikli
makalesinde 0grencilerine bireysel ve grup halinde yapabilecekleri gérevler vererek dgrenciler
arasinda isbirligi ve sorumluluk degerini gelistirmeyi amaclamistir. Bunun igin egitsel
oyunlarla tasarlanmig gorevleri 6grencilerine dagitmis ve onlarin bu gorevleri bireysel mi yoksa
grup halinde mi yaptigim1 gozlemlemistir. Arastirma sonucunda oyunlarin ¢ocuklarin
davraniglarina dogrudan ve dolayli olarak yansidigi, bu nedenle deger egitimi siirecinin

oyunlarla yiiriitiilebilecegini ifade etmistir.

Suhra, Djubaedi ve Mail (2020), birlikte yiiriittiikleri “Bugis Geleneksel Oyunlarinin
Medrese Ogrencilerinin Karakter Egitimine Katkis1” baslikl1 calismada geleneksel bir oyunun

katilimcilarin karakter egitimine etkisi olup olmadigini ortaya koymayir amaglamistir. Bu
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calisma nitel bir arastirma olup Bone Regency'deki Ibtidaiyah Amir al-Jannah Tippulue'de
medresesinde gergeklestirilmistir. Bu ¢aligmanin verileri saha gozlemleri, egitim-0gretim
gorevlileri ile yapilan goriisme ve dokiimanlardan elde edilmistir. Verilerin analizi, interaktif
model analizi kullanilarak gerceklestirilmistir. Arastirmanin sonucunda, oyun medresedeki

ogrencilerin karakterlerinin giiclendirilmesine katkida bulundugu ortaya koyulmustur.

Misli, Alimuddin ve Manda (2016), “The Implementation of Character Education through
Scout Activities” (Izci Faaliyetleri Aracilifiyla Karakter Egitiminin Uygulanmasi) adli
caligmalarinda izci faaliyetlerinin 6grencilerin karakter ve deger egitimlerine etkilerinin olup
olmadigini ortaya koymay1 amaclamaktadir. Nitel bir arastirma olan bu ¢aligmalar veriler,
gozlem, goriisme ve dokiimantasyon yontemleriyle toplanmistir. Toplanan veriler betimsel
olarak analiz edilmistir. Elde edilen bulgulara gore izcilik faaliyetlerinin 6grencilerin deger

gelistirmelerine etkisi oldugunu gdostermektedir.

Lofdahl (2006), “Children’s Play and Peer-Cultures in Pre-School” adli ¢aligmasinda okul
oncesi donemde ¢ocuklarin oyundaki igerigi akran kiiltiirlerinde iistiin bir statii pozisyonu elde
etmek i¢in nasil kullandiklarini tartistyor ve degerler egitimi i¢in bazi ¢ikarimlari incelemistir.
Calisma grubu ti¢ ila alt1 yas arasindaki ¢ocuklardan olusturulmustur. Nitel bir arastirma olan
bu ¢aligmanin veri toplama siireci ise ¢ocuklarin serbest oyun zamanlarinda yapilmis ve hem
alan notlar1 hem de video kaydi kullanilmistir. Elde edilen veriler igerik analizi yapilmistir.
Sonug olarak, okul 6ncesindeki ¢gocuklarin oyun sirasinda hem degerlerini kullandiklar1 hem de

bunlara katkida bulunduklari ortaya ¢ikmustir.

Zakaria, Juditya ve Hambali (2022), “ Traditional Games For Establishing Respect Attitude”
adli caligmalarinda geleneksel oyunlar araciliiyla 6grenci saygisinin olusumunu belirlemeyi
amaclamistir. Arastirmada tek grup on test-son test deneysel bir model kullanilmistir. Veri
toplama ve analiz siirecinden sonra ¢alismanin sonucu, 6grencilerin saygi tutumu diizeyinin
geleneksel oyunlardan sonra anlamli bir sekilde arttigi gériilmiistiir. Bu bakimdan geleneksel

oyunlar aracilifiyla ¢cocuklara saygi degerinin kazandirilmasinin etkili oldugu ifade edilmistir.

Romance, Weiss ve Bockoven (1986), “A Program to Promote Moral Development through
Elementary School Physical Education” baglikli arastirmalarinda 6zel olarak tasarlanmig bir
beden egitimi programinin ilkokul diizeyindeki cocuklarin ahlaki gelisimi {izerindeki

etkililigini ele almislardir. Caligma grubunu kontrol ve deney (N=32) olmak tizere iki farkl
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siif olusturmustur. Deney grubu ahlaki gelisim i¢in tasarlanmis 8 haftalik bir programa tabii
tutulurken kontrol grubu normal egitimine devam etmistir. Uygulamalar sonunda elde edilen
veriler t-testi ile analiz edilerek karsilastirilmistir. Sonug olarak, deney grubu spor, yasam ve
genel ahlaki muhakemede daha fazla gelisme gostermistir. Bu bakimdan beden egitimi yoluyla
ahlaki gelisimi tesvik etmek icin tasarlanmis bir programin cocuklarin ahlaki gelisim

diizeylerinde olumlu yonde bir artis olabilecegini gostermistir.

Corzo ve Castenada (2017), “Promoting Respect as a Human Value in a Public School”
baslikli calismasinin amaci, ilkokuldaki 6grencilerin birbirlerine kars1 saldirganlik seviyelerini
dengelemek, iyi bir takim ¢alismasini ve saygiyi tesvik etmektir. Bu bakimdan arastirmada nitel
arastirma tiirlerinden vaka calismasi kullanilmistir. Calisma grubunu bir devlet okulunun
ilkokul diizeyinde 7-13 yaslar1 arasinda bulunan 62 &grenci olusturmustur. Arastirmaci
tarafindan 15 Ingilizce dersi boyunca belirli miifredat standartlarini takip ederek sozlii
alistirmalar, atdlyeler, kelime bulmacalari, 6rnek olay ve oyunlar kullanilarak bir dizi sinif
etkinligi uygulanmistir. Elde edilen verilerin analizi yapildiginda sinif i¢inde ve disinda saygili
tutumlarin arttig1, faaliyet sonunda sinif atmosferinin olumlu yonde degistigi, takim calismast

kurallarmin uygulandig1r tespit edilmistir. Bu bakimdan arastirmada kullanilan deger

kazandirma siirecinin etkili oldugu goriilmiistiir.

Kovacevic ve Opic (2014), “Contribution of Traditional Games to the Quality of Students”
Relations and Frequency of Students’ Socialization in Primary Education” adl1 arastirmasinda
geleneksel oyunlarin 6grenciler arasindaki iliskinin kalitesi ve sosyallesmeye katkisini tespit
etmeyi amaglamistir. Nicel arastirma yontemlerinden 6n test-son test kontrol gruplu model
kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini ilkokul seviyesindeki 232 6grenci olusturmaktadir.
Elde edilen bulgular analiz edildiginde, iki grup arasinda anlamli bir farkin oldugu goriilmiistiir.
Sonug olarak, geleneksel oyunlar uygulanmasi sonrasinda 6grencilerin saygi degeri, insan

iligkileri ve sosyallesmelerinde olumlu yonde bir artis oldugu tespit edilmistir.
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BOLUM 111

YONTEM

3.1. Arastirma Modeli

Bu galisma, karma yontem arastirma desenine uygun olarak tasarlanmis olup nicel ve nitel
veri toplama tekniklerini birlikte kullanmaktadir. Nitel yontem olarak &grencilerle goriisme
yapilacak olup nicel olarak ise ger¢ek deneme desenlerinden 6n test - son test kontrol gruplu
deneme modeli kullanilmigtir. Arastirmada egitsel oyunlarla telkin yaklasimina goére
tasarlanmig etkinlik planlarinin uygulandigir deney grubu ile uygulama yapilmayan kontrol
grubu arasindaki saygi degeri biling diizeyleri farkini ortaya koymak amaciyla bu model tercih

edilmistir.

Nicel arastirmalar, sosyal olgular1 sayisal verilerle 6lgerek birtakim istatistiksel analizler
araciligiyla inceleyen caligmalardir. Bu ydntemin baslica ozellikleri sunlardir; Olciilebilir
olmasi, degiskenler arasi iligkileri ele alabilmesi, standartlastirilmis veri toplama araglarinin
kullanilabilmesidir (Yildirim ve Uludag, 2016, s. 325). Nitel arastirmalar ise sosyal olgulari
dogal baglamlarinda derinlemesine ele alan bir yaklasimdir. Bu yontemde veri toplama i¢in
aragtirmaci gozlemi, katilimcilarla gorismeler ve dokiiman inceleme gibi teknikler
kullanilmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2018, s. 45). Karma yOntem arastirmalari ise, sadece
nitel ve nicel yontemlerin bir arada uygulanmasindan ziyade; her iki yontemin giiglii yonlerini
ele alma, arastirmay1 ¢ok yonlii inceleme firsati sunma ve her iki yontemin de sorularina yanit

vermesi arastirmanin farkli boyutlarini ortaya koymay1 miimkiin kilabilir.

On test — son test kontrol gruplu deneysel desen, arastirmalarda uygulama sonrasi olusan
etkiyi nesnel olarak dlgmek i¢in kullanilir. Tlk olarak benzer dzellikte kontrol ve deney gruplari
belirlenir. Arastirmanin baginda bagimli degiskeni 6l¢mek igin her iki gruba da 6l¢ek uygulanir,
buna 6n test denilmektedir. Ardindan sadece deney grubuna planlanan uygulama yapilirken,
kontrol grubuna herhangi bir islem yapilmaz. Uygulama siirecinin tamamlandiktan sonra her
iki gruba da ayni 6lgme araci tekrar uygulanir. Buradan hareketle, bu desenin uygulanan bir
programin etkililigini  degerlendirmede giivenilir sonucglar sagladigi  soylenilebilir

(Biiyiikoztiirk, Kilig, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2021).
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Deney ve kontrol gruplarinin 6gretmenleri; yas, cinsiyet, mesleki deneyim siiresi, 6gretim
stirecine yonelik tutumlari ile kullandiklar1 yontem ve teknikler agisindan benzer 6zellikler
gostermektedir. Bu durum, 6gretmen etkisinin arastirma sonuglari tizerindeki etkisini en aza

indirmek amaciyla 6zellikle gozetilmistir.

3.2. Arastirma Calisma Grubu

Bu aragtirmanin ¢alisma grubunu 2023-2024 egitim-6gretim yili, Batman il Milli Egitim
Miidiirliigiine bagh Firat Ilkokulu 4-A smifi ve Kavakdibi Ilkokulu 4-A smifi 6grencileri
olusturmaktadir. Bu arastirmanin 6rneklemi kolay ulasilabilirlik etkenine bagli olarak uygun
ornekleme yontemiyle secilmistir. Orneklem, dzellikleri hakkinda bilgi toplamak igin ¢alisilan
evrenden secilen onun smirl bir pargasidir (Biiyiikoztiirk ve digerleri, 2021, s.83). Kolay
ulagilabilir 6rneklem ise hali hazirda bulunan, erisilebilmesi hizli ve kolay olan unsurlara

dayanmaktadir (Baltaci, 2018, s. 259).

Katilimcilarin demografik dzellikleri ise deney grubunu olusturan Firat ilkokulu 4-A smnifi
ogrencileri 7 Erkek 8 Kiz, kontrol grubunu olusturan Kavakdibi Ilkokulu 4-A smifi dgrencileri

8 Erkek 7 Kiz 6grenciden olusmaktadir.
3.3. Veri Toplama Araclar:

3.3.1. Saygi Egilim Ol¢egi

Sarmusak (2011, s.52) tarafindan gelistirilen Saygi Egilim Olgegi, 14 maddeden
olusmaktadir. Olgekte yer alan maddelerin yiik degerleri. 341 ile. 697 arasinda degiskenlik
gostermektedir. Maddelerin puanlamasi dortlii likert tipinde “her zaman” (4), “¢ogu zaman”
(3), “cok nadir” (2), ve “higbir zaman™ (1) seklindedir. Olumsuz ifadelerin puanlamasi ise
tam tersi yoOniinde seyretmistir. Bu Olgekte puanlama islemi su sekilde
gerceklestirilmektedir: 1., 2., 3., 6., ve 8. sorular ters puanlamaya tabidir. Bu maddelerden
alinacak puanlar tersine gevrilerek hesaplanir. Olgekten alinabilecek minimum puan 14,
maksimum puan ise 56’dir. Bireylerin aldigi toplam puan “saygi egilim diizeyini”
yansitmaktadir. Puanin yiiksek olmasi, saygi egilimlerinin yliksek oldugunu; diisiik olmasi
sayg1 egiliminin diisiik oldugunu gosterir. Tek faktorlii bir yapiya sahip olan dl¢egin toplam
varyans 30.26°dir. Olgegin giivenirlik diizeyini belirlemek amaciyla Cronbach Alpha degeri
hesaplanmustir. Saygi Egilim Olgeginin giivenirlik diizeyi .7725°dir; bu arastirma igin ise i¢
tutarlilig1 .81 olarak hesaplanmustir.
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3.3.2. Yan Yapilandirilms Goriisme Formu

Aragtirmada kullanilan sekiz haftalik telkin yaklasimina gore hazirlanmis etkinlik plani
uygulamasinin ardindan Ogrencilerin duygu ve disiincelerine etkisini derinlemesine
incelemek maksadiyla yart yapilandirilmig goriisme formu hazirlanmistir.  Formun
hazirlanmasinda Oncelikle literatiir taramasi yapilarak, deger egitimi, telkin yaklagimi ve
saygi degeri ile ilgili daha 6nce yapilmis arastirmalardaki soru ornekleri incelenmistir. Bu
dogrultuda olusturulan soru taslagi, alan uzmanlarinin goriisleri dogrultusunda kapsam
gecerligi agisindan degerlendirilmis ve gerekli diizenlemeler yapilarak form son halini
almistir.

Goriismeler deney grubunda bulunan 15 6grenci ile birebir goriismeler yapilmistir. Her
ogrenciye O1°den O15°e kadar kodlar verilmistir. Gériisme &ncesinde dgrencilere siirecle
ilgili bilgilendirme yapilmistir. Arastirmada kullanilan yart yapilandirilmig goriisme formu

ekler boliimiinde EK-3’te sunulmustur.

3.3.3. Telkin Yaklasimi Temelinde Egitsel Oyunlarla Biitiinlestirilmis Etkinlik
Planlarinin Tasarim

Bu ¢alismada, arastirmaci tarafindan ilkokul 4. sinif diizeyine uygun olarak "Telkin
Yaklasimi Temelinde Egitsel Oyunlarla Biitiinlestirilmis Etkinlik Planlar1" tasarlanmistir.

Planlarin gelistirilme siireci su agamalardan olusmaktadir:

1. Alanyazin Taramasi: Konuyla ilgili teorik ve uygulamali ¢alismalarin incelenmesi

2. Amaclarin Belirlenmesi: Kazanimlarin ve deger egitimi hedeflerinin olusturulmasi

3. Icerik Belirleme: Yas grubuna uygun etkinlik ve oyun igeriklerinin segimi

4. Taslak Olusturma: Ogretim siirecinin planlanmas1 ve etkinlik sablonlarinin

hazirlanmasi

o1

Uzman Goriisiit Alinmasi: Alan uzmanlarinin degerlendirmesiyle gecgerlik saglama
6. Diizeltme: Uzman O6nerileri dogrultusunda planlarin iyilestirilmesi

7. Oyun Mekanizmalarinin ve Degerlendirme Siirecinin Belirlenmesi:

o Egitsel oyunlarin kurallarinin ve uygulama adimlariin netlestirilmesi

o Ogrenci kazanimlarin1 6lgmeye ydnelik degerlendirme yontemlerinin tasarlanmasi

Aragtirmaci tarafindan gelistirilen etkinlik planlarinda kullanilan tiim egitsel oyunlar,
"sayg1" degerinin kazandirilmas1 amaciyla 6zel olarak uyarlanmistir. Bu uyarlama siirecinde,
MEB Egitsel Oyunlar Kitabi'nda (2020) belirtilen asagidaki temel ilkeler dikkate alinmistir:

Bunlar oyuncularin yas, gelisim diizeyi ve ilgilerine gére en uygun oyunu, mekani, arag-
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geregleri ve siireyi segmektir. Telkin yaklasimi, hem egitsel oyun 6ncesi hazirlik asamasinda
hem de oyun siirecinin dogal akisi i¢cinde yapilandirilmigtir. Bu baglamda tasarlanan etkinlik

planlarinin genel amaglar1 su sekildedir:

e llkokul 4. Smif 6grencilerine “sayg1” degerini aktif §grenme ydntemiyle kazandirilmasi
e Degerler egitimini eglenceli ve kalic1 hale getirecek uygulamalar sunulmasi

e Bilissel, duyussal ve psikomotor alanlarinda ¢ok yonlii gelisim saglanmasi

e Smif ortaminda kolaylikla uygulanabilecek etkinlik 6rneklerinin bulunmasi

e Siire¢ degerlendirmeye uygun olmasi

Bu amaglar dogrultusunda hazirlanan etkinlik planlari, hem teorik temellere

dayandirilmis hem de uygulama kolaylig1 gézetilerek kurgulanmistir.

3.4. Uygulama/Veri Toplama

Arastirmanin veri toplama stirecine baglanmadan 6nce uygulama asamasinda kullanilmak
tizere 8 haftalik etkinlik planlari hazirlanmis ve gerekli izinler alinmistir. Bunlar Akdeniz
Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirma ve Yaym Etigi Kurulu'ndan Etik
Kurul onay1 (EK-12), Batman Il Milli Egitim Miidiirliigiinden arastirma izni (EK-13) ve dlgek
kullanim iznidir (EK-2). Tiim izin ve hazirliklar tamamlandiktan sonra deney ve kontrol
grubundan gerekli bilgilendirmeler yapilarak aydinlatilmis onam formu ve veli onay formlari

alinmustir.

Ik olarak deney grubu olan Firat ilkokulu 4-A smifi ve kontrol grubu olan Kavakdibi
[lkokulu 4-A smifi 6grencilerine Saygi Egilim Olgegi 6n test olarak uygulanmistir. Ardindan
deney grubuna 8 hafta boyunca arastirma i¢in hazirlanan etkinlik planlari uygulanmistir. Bu
stirede kontrol grubuna herhangi bir farkli uygulama yapilmayip simif 6gretmenleri tarafindan
mevcut programa bagh kalinarak klasik konu anlatimlarindan siire¢ yiirtitiilmiistiir. 8 haftalik
siire sonunda deney ve kontrol gruplarma son test olarak Saygi Egilim Olgegi tekrar
uygulanmigtir. Son olarak deney grubuna arastirmaci tarafindan hazirlanan yari yapilandirilmis

sorular ile goriisme yapilmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Aragtirmada nicel verilerin analizinde, deney ve kontrol gruplarindan elde edilen verilerin
analizi i¢cin SPSS 23.0 programi kullanilmigtir. Veriler, uygulama Oncesi ve sonrasinda

karsilastirmali bir sekilde incelenmistir. Elde edilen verilerin normal dagilima uygun olup
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olmadigini belirlemek amaciyla Shapiro-Wilk normallik testi uygulanmistir. Normal dagilim
gosterdigi tespit edilen verilerde, ayn1 grubun iki farkli zaman diliminde yapilan dl¢timler
arasindaki farkin anlamlilik diizeyini belirlemek amaciyla Bagimli Orneklem T-testi (Paired
Samples T-test) kullanilmistir. iki farkli grubun ayn1 zaman diliminde yapilan 6l¢iim sonuglari
arasindaki farkin anlamli olup olmadigini degerlendirmek icin ise Bagimsiz Orneklem T-testi
(Independent Samples T-test) uygulanmigtir. Varyanslarin homojenligi varsayimi, Levene testi

ile degerlendirilmistir (Biiyiikoztiirk ve digerleri, 2021).

Nitel verilerin analizinde, yar1 yapilandirilmis gériisme formlar1 aracilifiyla toplanan veriler
betimsel ve icerik analizi yontemleriyle degerlendirilmistir. Betimsel analiz, derinlemesine
analiz gerektirmeyen verilerin iglenmesi i¢in kullanilirken; igerik analizi, verilerin detayli bir
sekilde incelenmesini ve bu verileri aciklayan kavram ve temalarin ortaya g¢ikarilmasini
saglamaktadir (Yildirnrm ve Simsek, 2018, s.89). Bu kapsamda, goriisme sirasinda toplanan
veriler Oncelikle dijital ortama aktarilmistir. Dijital ortama aktarilan veriler, katilimcilarin
goriigleri arasindaki ortak noktalar1 ve temel kavramlart belirlemek amaciyla defalarca
incelenmistir. Ardindan, bu kavramlar kodlanmis ve birbiriyle iliskili kodlar gruplandirilarak
tematik yapilar olusturulmustur. Ayrica, arastirma bulgular tablolar halinde diizenlenerek
sunulmustur. Verilerin analizi sirasinda, 6grenciler O1, O2... seklinde numaralandirilarak

tanimlanmugtir.

3.6. Gegerlik ve Giivenirlik

Gegerlik, bir 6lgme aracinin 6lgmeyi amagladigr 6zelligi, baska 6zelliklerle karistirmadan
ne derece dogru ve hassas bir sekilde 6lgebildigini ifade eder. Diger bir deyisle, gecerlik, testin
gergekten hedeflenen yapiy1 6l¢iip 6lgmedigiyle ilgilidir. Giivenirlik ise bir 6lgme aracinin ayni
kosullar altinda, ayni1 bireylere uygulandiginda benzer ve tutarli sonuglar verme derecesidir.
Giivenilirlik, 6l¢iimiin zaman i¢inde veya farkli durumlarda ne kadar kararli ve tekrarlanabilir
oldugunu gosterir (Biiyiikoztirk ve digerleri, 2021, s.113). Bu bakimdan aragtirmanin
gecerligini arttirmak i¢in uzman gorlisleri dogrultusunda farkli veri toplama araglar

kullanilmistir. Calisma grubunun belirlenmesinde aragtirma amacina uygunlugu esas alinmstir.

3.6.1. Nicel Verilerde Gecerlik ve Giivenirlik

Aragtirmanin  nicel verileri toplamada kullanilan Saygili Olma Egilim Olgeginin
giivenilirligini test etmek i¢in Cronbach Alpha katsayisi hesaplanmistir. Elde edilen o= 0,81

degeri, olgegin yiiksek diizeyde i¢ tutarliliga sahip oldugunu gdstermektedir. Bu sonug
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aragtirmanin ~ giivenilir oldugunu gostermektedir. Olgek hakkindaki diger bilgiler

arastirmanin veri toplama araglar1 baslig1 altinda daha detayli bir sekilde verilmistir.

3.6.2. Nitel Verilerde Gecgerlik ve Giivenirlik

Inandiricilik (i¢ gecerlik), arastirmanim bilimsel olarak kabul edilmesi igin arastirma
siireci ve sonuglarinin agik, tutarli ve teyit edilebilir olmasidir. Aragtirmanin nitel verilerinin
inandiriciligini arttirmak i¢in uzun siireli etkilesim, veri toplama araglarini ¢esitlendirme,
uzman incelemesi ve katilimei teyidi stratejileri bulunmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2018,
S.277). Buradan hareketle, veri toplamada kullanilan yar1 yapilandirilmig gériigme formunun
ve uygulama i¢in hazirlanan etkinlik planlarinin hazirlanmasinda uzman 6gretim tiiyesi
goriislerine basvurulmus olup gerekli diizeltmelerle son seklini almistir. Arastirmanin
aktarilabilmesi (dis gegerlilik) ise, arastirma sonuglarini benzer ortamlara genellemek olup
bunu arttirmak i¢in ayrintili betimleme ve amagli 6rneklem yontemleri bulunmaktadir. Bu
dogrultuda uygulanan etkinlik planlarina ekte yer verilmistir. Calisma grubu ise arastirmanin

amacina uygun olacak sekilde se¢ilmistir.

Arastirmanin  giivenirligi i¢ ve dis giivenirlik olmak iizere ikiye ayrilmaktadir. ¢
giivenirlik (tutarlilik), bulgularin tutarli ve sistematik bir sekilde ortaya konulmasini
icermektedir. Bu kapsamda veri toplama siirecinde standart bir siire¢ izlenerek uygulama
tutarlilign saglanmistir. Dig giivenirlik (teyit edilebilirlik) ise, arastirmacinin arastirma
stirecini detayli bir sekilde ifade etmesi ve izlenebilir olmasidir (Yildirim ve Simsek, 2018,
s.275). Bu bakimdan yontem bdliimiinde arastirmacinin uyguladigi basamaklar detayli bir

sekilde belirtilmistir. Ayrica arastirmada elde edilen veriler muhafaza edilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Arastirmanin bu bdliimiinde, telkin yaklasimiyla saygi degerinin kazandirilmasinda egitsel
oyunlarin etkisini belirleme amaci ile toplanan verilerin analizi sonucunda elde edilen bulgulara

yer verilmistir.

4.1. Deney Grubunun Saygili Olma Egilimleri Olcegi On Test ve Son Test Puanlarina
fliskin Bulgular

flk olarak gruplarin sayg1 degerine olan egilimlerini belirlemek adma uygulama &ncesi ve
sonrasinda “Saygili Olma Egilimi Olgegi” uygulanmustir. Buradan elde edilen verilerin
istatistiksel analize uygunlugunu belirlemek igin kapsamli bir Shapiro-Wilk normallik testi
yapilmis ve normallik testi sonuglari Tablo 4°te yer almaktadir. Ayrica, deney grubunun 6n test

ve son test puanlarina dair betimsel istatistikleri ise Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 4. Deney Grubuna Ait Sayg: Egilimi Egilim Olcegi On test- Son test Puanlar: Shapiro-
Wilk Normallik Analizi Sonug¢lari

Deney Grubu [statistik sd P

On Test 94 15 .051
Son Test 92 15 49
Fark 94 15 49

Tablo 4’te gortildiigii tizere deney grubunun 6n test (p=.051), son test (p=.25) ve fark (p=.49)
puanlarinin normal dagilim gosterdigi tespit edilmistir. Bu nedenle iki 6l¢iim arasindaki farkin
anlamhilik diizeyini belirlemede Bagimli Orneklem T-testi (Paired Samples T-test)

kullanilacaktir.

Tablo 5. Deney Grubunun Saygili Olma Egilim Olgegi On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin
Betimsel Istatistikler

Deney Grubu N min. max. ort. sd
On Test 15 23 52 41.06 9.48
Son Test 15 43 56 49.80 3,46

Tablo 5’te bulunan veriler incelendiginde, deney grubunun 6n test (x=41.06) ve son test
(x=49.80) puan ortalamalarinin son testte belirgin bir sekilde artis gosterdigi
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gozlemlenmektedir. Ayrica deney grubunun 6n testte minimum puani 23 iken son testte bu puan
43 seviyelerine ylikselmistir. Bu baglamda deney grubunun 6n test ve son test puanlari arasinda
anlamh bir farklilik olup olmadigini ortaya koymak amaciyla Bagimli Orneklem T-testi

uygulanmis ve sonuglar1 Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Deney Grubunun Saygili Olma Egilim Olcesi On Test-Son Test Puanlari Bagimli
Orneklem T-Testi Sonuglar:

Deney Grubu n X SS t p
On Test 15 41.06 0.48

-2.85 .01
Son Test 15 49.80 3.46
*p<.05

Tablo 6’ya gore, deney grubunun 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik
oldugu goriilmektedir (p<.05; p=.01). Buradan hareketle, telkin yaklagimina uygun olarak
gelistirilen egitsel oyunlarla saygi degeri etkinlik planlarinin uygulandigi deney grubunun saygi

egilimlerini anlamli bir sekilde arttirdig1 sdylenebilir.

4.2. Kontrol Grubunun Saygih Olma Egilimleri Olgegi On Test ve Son Test Puanlarina
iliskin Bulgular

Kontrol grubunun veri analizine baglamadan Once puanlarin normal dagilim gosterip
gostermedigini belirlemek amaciyla 6n test, son test ve son testten On testin ¢ikarilmasi ile elde
edilen fark puanlarma Shapiro-Wilk normallik testi uygulanmigtir. Bunun sonucunda ulasilan
veriler Tablo 7°de goriilmektedir. Buna ilaveten kontrol grubunun 6n test ve son test puanlarina

ait betimsel istatistikler ise Tablo 8’de sunulmustur.

Tablo 7. Kontrol Grubunun Saygili Olma Egilim Olcegi On test, Son test ve Fark Puanlar
Shapiro-Wilk Normallik Testi Sonug¢lar

Kontrol Grubu Istatistik sd P
On Test .90 15 10
Son Test 91 15 17
Fark .94 15 43

Tablo 7’ye gore; kontrol grubunun 6n test (p=.10), son test (p=.17) ve fark (p=.43)
puanlarinin normal dagilim gosterdigine ulasilmistir. Elde edilen veriler normal dagilim
gosterdiginden iki test arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini anlamada Bagimlh

Orneklem T-testi kullanilacaktir.
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Tablo 8. Kontrol Grubunun Saygili Olma Egilim Olcegi On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin
Betimsel Istatistikler

Kontrol Grubu N min. max. ort. sd
On Test 15 23 54 41.86 9.86
Son Test 15 26 51 39.13 8,46

Tablo 8’de goriildiigii tizere, kontrol grubuna uygulanan on testte saygili olma egilimleri
ortalamasi (x=41.86) ile son testte saygili olma egilimleri ortalamasi (x=39.13) arasinda
birbirine yakin bir sonug¢ oldugu goriilmektedir. Bu bakimdan kontrol grubuna ait bu iki farkli
dlgiimdeki farkin anlamlilik diizeyini belirlemek i¢in Bagimli Orneklem T-testi uygulanmis ve

sonucu Tablo 9’da gosterilmistir.

Tablo 9. Kontrol Grubunun Saygili Olma Egilim Olcegi On Test-Son Test Puanlari Bagimli
Orneklem T-Testi Sonuclart

Kontrol Grubu N X SS t p
On Test 15 41.86 9.86
1.12 27
Son Test 15 39.13 8,46
*p<.05

Tablo 9°da bulunan veriler incelendiginde, kontrol grubunun 6n test ve son test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadigi goriilmistiir (p<.05; p=.27). Bu
baglamda On test ve son test arasinda herhangi bir farkli uygulama yapilmayan kontrol

grubunda sayg1 egilimlerinin benzer oldugu sdylenebilir.

4.3. Deney ve Kontrol Gruplarinin Saygih Olma Egilimleri Olcegi On Test Puanlarina
fliskin Bulgular

Deney ve kontrol gruplarinin saygili olma egilimleri on test puanlari, Shapiro-Wilk
normallik testi sonucunda Tablo 1°de deney (p=.051) ve Tablo 4’te kontrol (p=.10) grubunun
normal dagilim gosterdigi goriilmiistiir. Bunun yani sira 6n test puanlarinin varyanslarinin
homojenligini incelemek i¢in Levene Testi uygulanmis ve sonucunda varyaslarin homojen

oldugu elde edilmistir (p>0,05; p=.837).

Deney ve kontrol gruplarinin saygili olma egilimleri 6lgegi On test puanlari arasinda anlamli
bir farklilik olup olmadigini karsilastirmak icin normal dagilim gosteren ve birbirinden
bagimsiz gruplarda kullanilan Bagimsiz Orneklem T-Testi (Independent Sample T- Test)
gerceklestirilmistir. Bu baglamda elde edilen veriler Tablo 10°da belirtilmistir.
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Tablo 10. Deney ve Kontrol Gruplarinin Saygili Olma Egilimi Olgegi On Test Puanlari
Bagimsiz Orneklem T-Testi Sonuglari

On Test n X ss t p
Deney 15 41.06 9.48

-.18 .85
Kontrol 15 39.13 8,46

Tablo 10’a gore, uygulama oncesinde deney ve kontrol gruplarinin saygi egilim dlgegi 6n
test puanlari arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik olmadigi goriilmistiir (p>.05; p=.85).
Baska bir ifadeyle, uygulama oncesinde deney ve kontrol grubunun saygi egilim diizeylerinin

benzer oldugu soylenebilir.

4.4. Deney ve Kontrol Gruplarinin Saygih Olma Egilimleri Olcegi Son Test Puanlarina
fliskin Bulgular

Deney ve kontrol gruplarinin saygili olma egilimleri son test puanlari, Shapiro-Wilk
normallik testi sonucunda Tablo 1’de deney (p=.49) ve Tablo 4’te kontrol (p=.17) grubunun
normal dagilim gosterdigi sonucuna ulasilmistir. Ayni zamanda son test puanlarinin
varyanslarinin homojenligini incelemek i¢in gruplara Levene Testi uygulanmis ve sonucunda

varyaslarin homojen olmadigi goriilmiistiir (p<0,05; p=.007).

Deney ve kontrol gruplarinin saygili olma egilimleri 6lgegi son test puanlari arasinda
anlaml bir farklilik olup olmadigini karsilagtirmak i¢in normal dagilim gosteren ve birbirinden
bagimsiz gruplarda kullanilan Bagimsiz Orneklem T-Testi gerceklestirilmistir. Bu baglamda

elde edilen veriler Tablo 11’de belirtilmistir.

Tablo 11. Deney ve Kontrol Gruplarimn Saygili Olma Egilimi Olgegi Son Test Puanlari
Bagimsiz Orneklem Testi Sonuglari

Son Test n X ss t P
Deney 15 49.80 3.46

3.85 .001
Kontrol 15 41.86 9.86

Tablo 11’e gore, uygulama sonrasinda deney ve kontrol gruplarinin saygili olma egilimi
Olcegi son test puanlari arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu sonucuna
ulagilmistir (p=.001; p<.05). Baska bir ifadeyle, uygulama sonrasinda deney grubunun saygi

egilimi diizeyi kontrol grubuna gore anlamli bir sekilde artis gosterdigi sdylenebilir.
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4.5. Deney Grubunun Etkinlikler Sonrasi Saygi Konusundaki Biling ve Gelisim

Degerlendirmelerine iliskin Bulgular

Uygulama sonunda deney grubunda bulunan katilimcilara saygi degerine ve egitsel

oyunlarla telkin yaklasimina iligskin goriislerini almak i¢in katilimcilara bes soru sorulmustur.

Katilimcilarin bu sorulara verdigi yanitlar incelenmis ve elde edilen veriler bes tema altinda

toplanmistir. Her temaya yonelik alt kodlar ve frekanslar asagida Tablo 12°de sunulmustur.

Ayrica katilimcilarin goriislerinden bazi alintilara yer verilmistir.

Tablo 12. Katilmcilarin Etkinlikler Sonrasi Saygi Konusundaki Biling ve Gelisim

Degerlendirmeleri

Tema

Alt Kodlar

Frekans

1. Saygi Kavramina Yiiklenen

Anlamlar

Hosgoriilii olmak
Iyi davranmak
Empati kurmak
Dinlemek

Adaletli ve esit davranmak
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2. Saygili Davranmanin Gerekliligi

Saglikl iligkiler
Toplumsal huzur
Adalet ve esitlik
Iletisimi giiclendirme

Ornek olmak

3. Saygili Insanlarin Davranig

Bicimleri

Kibar ve nazik olma
Farkliliklar1 kabul etme
Dikkatli dinleme
Empati kurma

Dogay1 ve hayvanlar1 koruma
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4. Saygi Duyulan Kisiler ve Gruplar

Aile

Ogretmen

Arkadas

Yashlar

Doga ve hayvanlar
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5. Etkinlik Sonras1 Oznel Gelisim Degisim ve 6grenme 11
Degerlendirmesi Eksiklikler ve gelisim ihtiyact 2
Sosyal iliskilerdeki iyilesme 2

Tablo 12 incelendiginde, deney grubuna uygulanan telkin yaklasimina dayali egitsel oyun
etkinliklerinin, 6grencilerde saygi degerine iliskin farkindalik, davranmis gelisimi ve 0z
degerlendirme baglaminda olumlu etkiler olusturdugunu gostermektedir. Ogrencilerin
kavramsal agiklamalar1, gerekceleri, gozlemleri ve 0Oznel degerlendirmeleri bir araya
getirildiginde, elde edilen nitel verilerin, nicel verileri destekledigi goriilmektedir. Ozellikle son
testte elde edilen anlamli artiglarla birlikte, 6grencilerin etkinlik sonrasi kendilerini daha
bilingli, daha dikkatli ve daha uyumlu bireyler olarak ifade etmeleri bu bulgular
pekistirmektedir. Ogrencilerin bu konudaki baz1 gériisleri, ilgili temalar altinda asagida detayli

olarak sunulmustur.

1. Saygi Kavramina Yiiklenen Anlamlar

Bu tema kapsaminda Ogrenciler, saygili olmayr ¢ogunlukla hosgoriili olmakla
iligkilendirdikleri ve farkliliklar1 saygiyla karsilamalar1 gerektigini ifade etmislerdir. Bununla
birlikte, insanlara iyi davranmanin da saygili bir birey olmanin 6nemli gostergelerinden
oldugunu belirtmislerdir. Ayrica empati becerisi ile daha saygili ve gii¢lii baglar kurabilen
bireyler olunacagini diisiindiikleri sOylenebilir. Bu durum, 6grencilerin degerleri yalnizca bilgi

diizeyinde degil, duyarlilik ve davranigsal diizeyde de anlamlandirdiklarini gostermektedir.

Hosgoriili Olmak:
“Bana gore saygi demek hosgorii demektir, ¢iinkii insanlart olduklar: gibi kabul etmek,
farkl diistindiiklerinde bile onlari anlamaya ¢alismak onemlidir. Hosgoriilii olmazsak

kimse kendini iyi hissetmez ve saygili davranamayiz.” (04)

Iyi Davranmak:
“Bence saygi baskalarina ivi davranmaktir. Insanlara nazik olunca herkes kendini
mutlu hisseder. Mesela, bir baskasimin diisiincesine onem verip onunla dalga

gecmezsek, hem onu kirmamis hem de saygili davranmis oluruz.” (06)

Empati Kurmak:
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“Saygili olmak, baskasinin yerine kendimizi koymaktir. Mesela, arkadagimiz iizgiinse
onun nasil hissettigini anlamaya ¢alisiriz ve onu kiracak bir sey yapmayiz. Béylece

hem iyi bir arkadas hem de saygili bir insan oluruz.” (O7)
2. Saygili Davranmanin Gerekliligi

Ogrenciler, saygili davranmanin hem bireysel iliskiler hem de toplumsal yasam agisindan
onemli oldugunu ifade etmislerdir. Goriislerde en ¢ok 6ne ¢ikan gerekgeler, saglikli iliskiler,

toplumsal huzur adalet ve esitlik kavramlaridir.

Saglikli liskiler:
“Insanlarla iyi arkadas olabilmek icin saygili olmamiz gerekiyor. Ciinkii saygili

olunca insanlar kendilerini mutlu ve degerli hisseder. Bu da arkadashklarimizin daha

giizel ve uzun stirmesini saglar.” (02)

Toplumsal Huzur:
“Toplumda huzurlu ve mutlu bir sekilde yasamak i¢in saygili olmak ¢ok onemlidir.

Saygili olunca insanlar birbirine daha iyi davramir, kavga etmez ve herkes kendini

giivende hisseder.” (013)

Adalet ve Esitlik:
“Haksizlik yapmamak ve herkese egsit davranmak icin saygili olmaliyiz, ¢iinkii sayg,

herkesin onemli oldugunu gosterir. Saygili olmak, kimseyi diglamadan, herkese adil ve

esit davranmamizi saglar.” (09)

3. Saygih insanlarin Davrams Bigimleri

Bu temada 6grenciler, saygili kisilerin genellikle nazik, anlayish ve farkliliklara duyarh

bireyler oldugunu belirtmistir. Konuya iliskin bazi1 6grenci goriisleri asagida sunulmustur.

Kibar ve Nazik Olma:

“Sayguli insanlar kibar ve nazik davranmr, ¢iinkii boyle yapinca insanlar mutlu olur ve

kimse kirilmaz.” (O3)

Farkliliklarn Kabul Etme:

“Farkhliklar saygiyla kabul ederler, ¢iinkii herkes aym seyleri diisiinmez ya da ayni
sekilde yasamaz.” (08)
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4. Saygi Duyulan Kisiler ve Gruplar

Ogrenciler, ozellikle aile, ogretmen, arkadas ve dogaya yonelik saygilarim
gerekgelendirerek ifade etmislerdir. Bu bulgu, 6grencilerin deger yargilarinin sosyal ¢evreyle
dogrudan iligkili oldugunu gostermektedir. Saygi duyma nedenlerine iligkin bazi goriislerine

ise asagida yer verilmistir.

Aile:
“Anneme, babama ve aileme saygi duyarim ¢iinkii onlar bizi sever, korur ve her zaman

yanmmizda olurlar.” (010)

Ogretmen:
“Ogretmenime saygiliyimdir ¢iinkii bize cok sey égretir, bizi dinler ve sorularimizi

cevaplar. Basarili olmamz icin elinden geleni yapar.” (O5)

Arkadas:
“Arkadaglarima saygi gosterivim ¢iinkii herkesin farklt ozellikleri vardir. Bu

farkliliklar: kabul edersek daha iyi arkadashklarimiz olur.” (O14)

Yashlar:
“Yashlara saygt duyarim ¢iinkii onlar bizden daha ¢ok sey yasamis ve ¢ok sey bilirler.
Onlar bizim igin ¢ok emek harcadilar.” (O1)

Doga ve Hayvanlar:
“Doga ve hayvanlara saygt duyarim ¢iinkii onlari korumak hepimizin gorevidir. Onlar

olmadan yasayamayiz.” (O11)
5. Etkinlik Sonrasi Oznel Gelisim Degerlendirmesi

Ogrenciler, uygulanan egitsel oyunlar ve etkinlikler sonrasinda kendilerini daha saygili,
bilingli ve dikkatli bireyler olarak degerlendirmistir. Bazilar1 gelisime agik yonlerinin farkinda

olduklarmi da belirtmistir. Ogrencilerin bu konudaki baz1 gériislerine asagida yer verilmistir.

Degisim ve Ogrenme:
“Evet, etkinliklerden sonra kendimi saygt konusunda daha bilingli hissediyorum. Artik

baskalarinin duygularim daha iyi anliyorum ve onlara saygi duyuyorum.” (O12)
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Eksiklikler ve Gelisim Ihtiyact:
“Kendimi daha saygili birisi olarak goriiyorum ama bazen sabirsizlanip hemen kendi

fikrimi soyliiyorum. Bunu diizeltmeye ¢alistyorum.” (O3)
Sosyal Iliskilerdeki Iyilesme:

"Arkadagslarimla daha iyi gecinmeye basladim. Artik bir seyler tartisirken hemen kendi

fikrimi séylemek yerine, once onlart dinliyorum ve anlamaya ¢alisiyorum." (O6)

43



BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Arastirmanin bu bdliimiinde arastirma problemi dogrultusunda ele alinan her bir aragtirma
sorusuna iligkin bulgulara ait sonuglara yer verilmis ve sonuglar problem c¢ercevesinde diger

caligmalarla tartisilmistir. Bu baglamda bazi 6nerilerde bulunulmustur.

5.1. Sonuc¢ ve Tartisma

Bu arastirma, telkin yaklagimiyla saygi degerinin kazandirilmasinda egitsel oyunlarin
etkisini incelemeyi ve 6grencilerin goriislerini belirlemeyi amaclamaktadir. Bu baglamda, elde
edilen bulgular analiz edilerek ilgili ¢alismalarla iliskilendirilmis ve her bir arastirma sorusuna

yonelik sonuglar asagida tartisilmistir.

Arastirmanin birinci alt problemine iliskin yapilan analizler sonucunda, telkin yaklasimina
uygun olarak gelistirilen egitsel oyunlarla saygi degeri etkinlik planlarinin deney grubunun
saygili olma egilimlerini anlamli bir sekilde arttirdigi goériilmiistiir. Buna gore, telkin
yaklagimiyla saygi degerinin kazandirilmasinda egitsel oyunlarin etkili oldugu sdylenebilir.
Elde edilen bu sonug, alandaki diger ¢alismalarla tutarlilik gostererek, etkinlik temelli
yaklagimlarin 6grencilerin saygi degerini gelistirmede etkili oldugunu desteklemektedir.
Altunsoy ve Naml (2021, s.324) tarafindan yapilan ¢alismada, etkinlik temelli yaklagimla
hazirlanan duygu ve diislincelere saygi degeri etkinliklerinin, &grencilerin saygili olma
egilimlerinde anlamli bir artisa yol actig1 belirtilmistir. Benzer sekilde, Dalyan (2020, s.62) da
hikaye temelli etkinliklerin, 6grencilerin saygi degerini 6grenme ve igsellestirme siirecinde
onemli bir rol oynadigin1 vurgulamistir. Bir bagka arastirmada Giindiiz, Aktepe ve Uzunoglu
(2017, s.68), egitsel oyunlarin ¢ocuklarin hem sosyal-duyusal anlamda hem de saygi gibi
degerlerin olusmasinda etkili oldugunu ortaya koymustur. Bir diger ¢alismada Aladag (2009,
s.131), deger egitimi yaklasimlarinin 6grencilere deger kazandirmada etkili oldugu sonucuna
ulasmistir. Bu baglamda deger egitiminde; deger egitimi yaklasimlarindan faydalanmanin,
ogrenci merkezli etkinliklerin uygulanmasinin ve egitsel oyunlarin tercih edilmesinin saygt

egitiminde etkili oldugu sonucunu gostermektedir.

Arastirmanin ikinci alt problemine yonelik yapilan analizler sonucunda, deger egitimi
stirecinde herhangi bir farkli uygulama yapilmayan kontrol grubunun saygili olma egilimleri

arasinda anlamli bir farklilik bulunamamugtir. Bagka bir ifadeyle halihazirda uygulanmakta olan
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egitim programina devam eden kontrol grubunun, deney grubu kadar sayg1 degerini kazandirma
sirecinde etkili olmadig1 goriilmektedir. Buradan hareketle alandaki benzer calismalar
incelendiginde arastirma sonucunu destekleyen bazi veriler bulunmaktadir. Bozan (2020, s.61)
caligmasinda, deney grubuna uyguladigi karakter egitimi etkinliklerinin diiriistliik ve
sorumluluk degerlerini kazandirmada etkili oldugunu belirtirken kontrol grubunda ise anlaml
bir farkliligin olmadigini ifade etmistir. Farkli bir arastirmada Dalyan (2020, s.72), deney
grubuna uygulanan hikaye etkinliklerinin 6grencilerin saygili olma egilimleri anlamli bir
sekilde arttirdigimi ancak farkli etkinlikler uygulanmayan, mevcut egitimlerine devam eden
kontrol grubunun ise saygili olma egilimlerinde anlamli bir farklilik olmadigini belirtmistir.
Altunsoy ve Namli (2021, s.315), calismasinda etkinlik temelli gergeklestirilen uygulamalardan
sonra deney grubunun saygili olma egilimlerinin anlamli bir sekilde arttig1 bulgusuna ulagirken,
kontrol grubunda yer alan 6grencilerde ise anlamli bir farkliligin olmadigini tespit etmistir. Bu
baglamda deger egitimi yapilirken uygulanan etkinliklere ek olarak egitsel oyunlarin da yer
almasi, Ogrencilerin somut yasantilar olusturmasina ve degerleri hayata gecirerek

o6grenmelerine olumlu katki sunmaktadir (Izgar, 2020, s.232).

Aragtirmanin {iglincii alt problemi olan deney ve kontrol grubunun saygili olma egilimleri
Olgegi On test puanlarina iliskin bulgular ise su sekildedir: Uygulama oncesinde deney ve
kontrol gruplarinin saygili olma egilim Slgegi 6n test puanlar arasinda istatiksel olarak anlaml
bir farklilik olmadig tespit edilmistir. Buradan hareketle uygulama dncesinde deney ve kontrol
grubunun saygili olma egilimlerinin benzer oldugunu goriilmiistiir. Buna benzer olarak Dalyan
(2020, s. 71), saygi degeri egitiminde hikaye temelli etkinliklerin etkisini ele aldigi
arastirmasinda deney ve kontrol grubu 6n test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik bulamamistir. Celik ve Bulug (2018, s.15) da disiplinler arasi yaklagimla deger
egitiminde yaratict drama yOnteminin etkisi arastirdiklar1 ¢aligmalarinda, deney ve kontrol
gruplarinin uygulama Oncesi puanlart arasinda anlamli bir farklilik olmadigi sonucuna
ulagsmiglardir. Bu bakimdan uygulamaya baslamadan 6nce gruplarin saygili olma egilimlerinde

anlamli bir fark olmamas1 gruplarin denkligi agisindan olumlu karsilanmistir.

Arastirmanin dordiincii alt problemine yonelik gergeklestirilen analizler sonucunda deney
ve kontrol gruplarinin son test puanlari arasinda anlaml bir farklilik oldugu tespit edilmistir.
Baska bir ifadeyle uygulama sonrasinda deney grubunun saygili olma egilimlerinin kontrol
grubuna gore anlamli bir sekilde artis gosterdigi sdylenebilir. Bu bakimdan alan yazindaki bazi
calismalar1 desteklemektedir. Caliskan ve Biter (2019, s.25), sosyal bilgiler dersinde egitsel
oyunlarla deger egitimi adl1 caligmasinda egitsel oyunlarin deger kazandirma siirecini olumlu
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etkiledigini belirtmistir. Bozkurt ve Sozer (2024, s.26) ise deger egitiminde ¢ocuk oyunlari ile
olumlu sonuglar alarak kaliciliga katki sagladigini ifade etmislerdir. Ancak Aydin (2021, s.88)
calismasinda egitsel oyunlarin ¢ocuklar {izerindeki deger gelisimine etkisini incelerken saygi
degeri alt boyutunda anlamli bir artis tespit edememistir. Bunun sebebini ise egitsel oyunlarda
fiziksel temasin fazla olmasi ve zaman zaman kontrolsiiz davranislarin olusmasi olarak
aciklamistir. Bu konuda Izgar (2020, s.26), egitsel oyunlarin deger kazandirma siirecini
zenginlestirdigini, 6grencilerin severek katilim gosterdigini ve 6gretmenlerin de uygulamada
zorluk yasamadigini ¢alismasinda ortaya koymustur. Dolayisiyla deger kazandirmaya yonelik

tasarlanan egitsel oyunlarin 6grencileri genel olarak olumlu etkiledigi sdylenebilir.

Arastirmanin besinci alt probleminde, deney grubunun "saygi1" degerine iliskin tutumlari ile
egitsel oyunlar ve telkin yaklasimina dair goriisleri incelenmis ve analizler sonucunda asagidaki

sonuclar elde edilmistir.

Arastirmanin deney grubundaki katilimcilar saygili olmay1 hosgoriilii olmak, iyi davranmak,
empati kurmak, dinlemek, adaletli ve esit davranmak olarak tanimlamistir. Alan yazinda
bulunan saygi ile ilgili baz1 tanimlar incelendiginde bu sonucun destekler nitelikte oldugu
sOylenebilir. Perese (2005, s.8) saygiy; karsidakini diistinmek, farkliliklarini kabul etmek,
deger vermek ve glizel iletisim kurmak olarak ifade etmistir. Ayn1 zamanda saygi, karsimizdaki
kisiyi anlamaya c¢aligmak ve ona uygun bir sekilde yaklagmaktir (Akkoyun, 2016, s.16). Bu
bakimdan katilimcilarin saygili olmaya yonelik ifade ettigi 6zelliklerin alan yazindaki saygi

kavramina ait tanimlarla Ortiistiigli goriilmustiir.

Katilimeilar neden saygili olunmasi gerektigi sorusuna ise; saglikli iligkiler, toplumsal
huzur, iletisimi gliclendirme, adalet ve esitlik i¢in seklinde cevap vermistir. Altunsoy ve Namli
(2021, s. 322) calismasinda 6grencilerin saygili davranma nedenlerini; insanlarla iyi ge¢inme,
birlik beraberlik ve dostluk i¢inde olma, saygi bekleme ve saglikli iletisim kurma olarak ifade
etmistir. Bu bakimdan arastirmanin sonucunu desteklemektedir. Bir baska ¢alismada dordiincii
smif ogrencilerine saygi degerinin neden 6nemli oldugu sorulmus, buna yanit olarak ise
cevrenin sevgini kazanmak ve toplumun diizenini saglamak i¢in cevaplar1 alinmistir (Dalyan,
2020, s.53). Nitekim Yalman, Aktepe ve Uzundz (2018, s.7) ahlaki ikilem etkinliklerini
uyguladigi caligmasinda Ogrencilerin saygili olan, hosgoriilii ve yardimsever davranan,

arkadaslik iligkilerinin iyi oldugu bir sinif ortamini tercih ettikleri goriilmiistiir.

Aragtirmada katilimcilar, saygili insanlarin kibar ve nazik olma, farkliliklar1 kabul etme,

dikkatli dinleme, empati kurma, doga ve hayvanlari koruma gibi davranislar sergiledigini
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belirtmistir. Bu bulgular, saygi degerinin bireylerin sosyal ve ahlaki gelisimindeki énemini
vurgulamaktadir. Balaban ve Uyanik (2006, s.13) da sayg1 degerinin insanlar1 hosgoriilii ve iyi
ahlakli bireyler haline getirdigini ortaya koymustur. Benzer sekilde, Sarmusak (2011, s.80)
tarafindan yapilan ¢alismada, 6grencilerin saygili olma egilimleri ile empati egilimleri arasinda
pozitif yonde bir iligki oldugu tespit edilmistir. Bu durum, saygi ve empati arasindaki giiglii
bag1 ortaya koymaktadir. Dalyan (2020, s.54) tarafindan yapilan arastirmada ise 6grenciler,
saygili insanlarin konusmalara dikkat ettigini, yardimsever oldugunu, hakkaniyetli ve diiriist
davrandigini ifade etmistir. Bu sonuglar, saygi degerinin sadece bireyler arasi iliskilerde degil,
aynt zamanda toplumsal degerlerin benimsenmesinde de kritik bir rol oynadigini

gostermektedir.

Arastirmada katilimcilara "Kimlere saygi duyarsiniz ve neden?" sorusu yoneltildiginde,
verilen yanitlar arasinda sirasiyla aile, 6gretmenler, arkadaslar, yaglilar, doga ve hayvanlar 6ne
cikmistir. Ancak Bayirli (2018, s.252) tclincii siniflarla yaptigi calismada, 6grencilerin
giiniimiizde Ogretmenlere duyulan sayginin azaldigini diistindiiklerini tespit etmistir. Bu
farkliligin olugmasinda cografya ve kiiltiir farkinin etkili olabilecegi diisiiniilmektedir. Saygi
duyulacak kisi ve nesnelerin belirlenmesi, saygi kavraminin kime ya da neye yonelik oldugunu
anlamak acisindan kritik bir 6neme sahiptir (Tiirk, 2009, s.30). Ancak alan yazin taramasi
yapildiginda bu konudaki ¢aligmalar sinirlidir. Bu bakimdan g¢alismanin bu sonucu saygi

degerinin neye yonelik oldugunu ile iligkilendirilebilir.

Arastirmada deney grubuna uygulanan etkinlikler sonrasinda, katilimcilarin ¢ogunun
kendilerini saygi konusunda daha bilingli ve gelismis bireyler olarak algiladiklar1 gériilmiistiir.
Bununla birlikte, katilimcilarin kiiclik bir kisminin daha saygili hissettigini ancak bazi
eksikliklerinin bulundugunu belirtirken, sosyal iligkilerde iyilesme oldugunu da ifade
etmislerdir. Katilimcilarin goriisleri dogrultusunda deney grubuna uygulanan etkinliklerin etkili
olduguna ulasilabilir. Alan yazin incelendiginde bu arastirma bulgusunu destekler nitelikte
calismalar bulunmaktadir. Bu baglamda, Altunsoy ve Namli (2021, s.324) etkinlik temelli
Ogretimin sayg1 egilimine etkisini inceledigi arastirmasinda 6grenciler; saygili davranislarinin
arttig, farkl fikirlere hosgoriilii yaklastiklart ve sayginin 6nemini daha iyi anladiklarini ifade
etmisglerdir. Biter ve Caliskan (2019, s.22), yedinci siif 6grencileriyle sosyal bilgiler dersinde
egitsel oyunlar kullanarak deger egitimini inceledikleri ¢aligmalarinda, uygulama sonrasi
Ogrencilerle yapilan goriismelerde; hedeflenen degerlere ulasildigi, verilen 6rneklerin yeterli
oldugu ve amacina ulastig1 sonucuna varilmistir. Celik ve Bulug (2018, s.83), disiplinler arasi

yaklagimla deger egitiminde yaratict drama yonteminin etkisini arastirdiklar1 ¢aligmalarinda,
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Ogrencilerin goriiglerini degerlendirdiklerinde; bu siliregten olumlu yonde etkilendikleri,
arkadaslik iligkilerinin gelistigi, sevgi ve sayg1 gibi degerleri 6grenmelerine katki sagladigina
dair ifadeler kullandiklar1 tespit edilmistir. Bu agidan, 6grencilerin aktif rol aldigi, eglenerek
O0grenme firsat1 buldugu ve uygulamaya dayali deger egitimi silireglerinin, 68renciler tarafindan

daha olumlu karsilandig: ifade edilebilir.

Sonu¢ olarak, arastirmada ulasilan bulgular ve benzer ¢aligmalarin sonuglari
degerlendirildiginde, telkin yaklasimiyla saygi degerinin kazandirilmasinda egitsel oyunlarin
etkili oldugu belirlenmistir. Ayrica, deney grubunda yer alan katilimcilarla gergeklestirilen
goriismeler dogrultusunda, katilimeilarin telkin yaklagimiyla egitsel oyunlar kullanilarak saygi
degerinin kazandirilmasina yonelik hazirlanan etkinliklere iliskin olumlu goriisler belirttikleri

ve bu silirecten memnun olduklar1 sonucuna ulasilmistir.

5.2. Oneriler

Calismanin  sonuglart  dogrultusunda gelistirilen Oneriler, Ogretmenlere, egitim

politikacilarina ve arastirmacilara yonelik olarak asagida sunulmustur:

Ogretmenlere Yonelik Oneriler

e Saygi degerinin kazandirilmasinda, telkin yaklasimi temelli egitsel oyunlara sinif igi
etkinliklerde aktif olarak yer verilmesi onerilir.
o Egitsel oyun ve etkinliklerin aile katilimini da igerecek sekilde yapilandirilmasi,

degerlerin aile ortaminda da pekistirilmesine katki saglayabilir.
Egitim Politikacilarma Yonelik Oneriler

e Medya araglarinin telkin giiciinden yararlanarak saygi degerine yonelik igerikler tesvik
edilebilir.

o Egitsel oyun temelli deger egitimi uygulamalarinin yayginlastirilmasi i¢in 6gretim
programlarina esneklik kazandirilabilir ve okul-aile is birligi desteklenebilir.

o Ogretmenlerin deger egitimi ve egitsel oyun uygulamalar1 konusundaki bilgi ve
becerilerini artirmak amaciyla hizmet ici egitim programlari diizenlenebilir.

o Egitsel oyunlarin, ders planlarina uygun sekilde hazirlandigr bir kilavuz kitap

olusturularak §gretmenlerin erisim ve uygulama siireclerinde kolaylik saglanabilir.

Arastirmacilara Yonelik Oneriler
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Gelecek arastirmalarda; deger analizi, ahlaki muhakeme ve deger belirginlestirme gibi
diger deger egitimi yaklasimlari ile telkin yaklasimi karsilagtirmali olarak incelenebilir.
Bu arastirma yalnizca ilkokul dérdiincii sinif 6grencileriyle sinirhidir. Farkli yag gruplari
lizerinde benzer uygulamalarin etkisi arastirilarak yasa bagl farklar degerlendirilebilir.
Sayg1 degerinin kazandirilmasinda aile katiliminin etkisi de arastirilabilir. Ozellikle
egitsel oyunlarin ailelerle birlikte uygulanmasinin 6grencilerin deger kazanimina etkisi

incelenebilir.
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EKLER

EK-1 Saygih Olma Egilimi Ol¢egi

CINSIYETE: KIZ ()ERKEK () SINIFL: 4() 5()

Sevgili Ggrenciler,

Azafida, cesith duwumlarda nasil davrandifimiz: belirteceginiz ciimleler gireceksiniz. Her
maddeyl ckuyarak ifadelenin karpilannda bulunan bogluklardan sizin i¢in wygun olana “X”
1zareti koyunuz. Ifadelerin herhangi bir dogro cevabi yoldur. Bu anket bir araghrma igindir.

Ankefi cevaplayarak aragtrmaya yapiigonz katloya teyekinir ederiz.

kallmam

J ' Sy T ‘e T - I!! _= = |E —
SAYGILI OLMA EGILIMT OLCEGT . E 'E" g » % f: E
== 5] B o == =
1. Arkadaslanma hoslanmavacaldan isimler takarim. () () () ()
2. Ogretmen ders anlatirken arkadaslarimla () () () ()
koomsumm.
3. Kantin sirasinda en Gnde arkadasum varsa onen {) () () ()
Vanina gecerim
4. Konugan kisinin lafim kesmeden dinlerim () () () )
5. Bayramlarda biiviiklerimi ziyaret etmekten () () () ()
hoslanirim.
6. Ailem istedifim sevleri yapmazsa onlara bagmrmm. () () () ()
7. Otobiiste bityilklerime ver veririm () ) () )
8. Farkl: ySreden bir arkadasimun konusma agzryla {) () () ()
dalga gecerm
9. Birine kars vanlis bir sey vaphiizmda dziir dilerim () () () ()
10. Yemek verken nezaket kurallanna uvanm () () () ()
11. Ogretmenlerimin odasma kapiyi ¢alarak girerim () () () ()
12. Yanhs yapan insanlar gordiigiimde onlan nazikge () () () ()
uyarirm
13. Okulda galizan temizlikcilere sayzili davranirnm. {) () () ()
14. Yemelkte bityilklerden izin almadan sofradan () () () ()
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EK-2 Ol¢ek Kullanim izni

Re: Olgek izni

@ Duygu Sarmusak
8.11.2023 18:33

Kime: ABDIL KARAKAYA

Merhaba Abdil Ogretmenim,

Tezinizde, tarafima ait Saygili Olma Egilimi Olgedi’ni kullanabilirsiniz.
Calismalarinizda kolayliklar diliyorum.

Saygilar

8 Kas 2023 Gar, saat 18:29 tarihinde ABDIL KARAKAYA sunu yazdi:

Kimden: ABDIL KARAKAYA

Gonderildi: Sali, Kasim 7, 2023 4:29:54 05
Kime:

Konu: Olgek izni

Merhaba Duygu Hamim,

Ben Akdeniz Universitesi Egitim Bilimleri Enstitisii Sinif Egitimi Bilim Dali Yilksek Lisans 83rencisi Abdil KARAKAYA. Su an Batman Merkez Firat ilkokulu'nda sinif 63retmeni olarak gdrev yapmaktayim. Devam eden
yiiksek lisans siirecimde ise karakter ve defer egitimi Gzerine galigiyorum. izniniz olursa tezimde Saygil Olma Egilimi Olgeginizi kullanmak istiyorum.

Saygilanimla.
Abdil KARAKAYA

EK-3 Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU

Bu goriismenin amaci, telkin yaklasimi ve egitsel oyunlar araciligiyla saygi degerinin
kazandirilmasina yonelik islenen ders siireci hakkindaki goriislerinizi almaktir. Vereceginiz
cevaplar kesinlikle bir degerlendirme veya not verme aracit olarak kullanilmayacaktir.
Aragtirmanin glivenilir sonuglara ulasabilmesi, sizin samimiyetinize ve formu eksiksiz
doldurmaniza baglidir. Goriismelerden elde edilen tiim bilgiler yalnizca bu arastirma

kapsaminda kullanilacak olup, kisisel bilgileriniz gizlilik i¢inde korunacaktir.

Gorilisme yapilan kisi:

Gorilisme stiresi:

1) Sana gore saygili olmak nedir?

2) Neden saygili olunmalidir?

3) Saygili insanlar hangi davraniglar1 sergiler?

4) Kimlere saygi duyarsin ve neden?

5) Etkinliklerin ardindan, kendini saygi konusunda daha bilingli veya gelismis biri olarak

goriiyor musun? Bu konuda kendini nasil degerlendiriyorsun?
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EK-4 Deney Grubuna Ait Ders Plan 1

1. HAFTA ETKINLIiK PLANI

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Dikkat
Cekme

5DAK: Ogretmen smifa girer, dgrencilere doner ve kolunu havaya kaldirarak onlara

elini gosterir. Ardindan sorular sorar: (Soru-Cevap)

“Ne goriiyorsunuz? Elimde dikkatinizi ¢eken bir farklilik var m1?”

Istedigi cevabir alamazsa ipucu olarak parmaklarini oynatir ve sorularina devam eder:
“Parmaklarimizin boyutlar1 daha 6nce hig dikkatinizi ¢ekmis miydi?”’

“Gordiigliniiz gibi bunlarin hepsi parmak ama hepsinin boyutu birbirinden farkli; biri
uzun, biri kisa, digeri ince, dbiirii kalin. .. Ustelik hepsi de bir elin parmag: ve bunlar
benim parmaklarim. Ama higbirimiz bu durumu yadirgamiyoruz, peki ya bireylerde

karsilastigimiz farkliliklara kars1 yeterince saygili miy1z?

Giudileme

“Bu etkinligimizde bir elin parmaklarinda goriilen bu farkliligin aynmi sekilde
bireylerde de goriildiigiinii, hayatimizda karsilagtigimiz her bir ferdin kendine 6zgii
ozelliklerinin bulundugunu ve bu farkliliklarin kabul edilip saygiyla karsilamasi
gerektigini 0grenecegiz. Boylelikle sizler de giinlilk yasaminizda diger bireylerde
gordiiklerimizi yadirgamayip onlari oldugu gibi kabul eden ve saygi gosteren duyarl

bireyler olacaksiniz.” (Anlatim)

Gozden

Gecirme

“Evet ¢ocuklar, gecen hafta kendinizi farkli ozelliklere sahip bireylerin yerine
koymustunuz. Bu haftaki dersimizde de diger bireylerin bu farkli 6zelliklerini kabul
edici bir tutumla kargilamay1 6grenecegiz. Bunu da iki farkli olay lizerine hazirlanmig

caligma kagitlar ile yapacagiz.”

Derse

Gecgis

SDAK: “Saygi, her insanin farkli ve 06zel oldugunu anlamakla baslar.
Arkadaglarimizin fikirlerini dinlerken gozlerine bakariz, "Bu ¢ok ilging!" diyerek
onlart mutlu ederiz. Oyun oynarken kurallara uyar, siramizi bekleriz. "Liitfen"
demeyi unutmaz, birisine ¢arptigimizda hemen "Oziir dilerim" deriz. Smifimizdaki
her ¢ocuk farkli yeteneklere sahiptir - Kimisi resimde, kimisi matematikte iyidir.
Tipki bir orkestradaki farkli enstriimanlarin birlikte giizel miizik yapmasi gibi, biz de
farkliliklarimizla giizel bir simf ortami olustururuz. Ogretmenimiz konusurken
sessizce dinler, arkadasimizin kalemini diisiirdliglinii gériince hemen yerden alip

veririz. Unutmayalim ki kii¢iik bir giilimseme, gilizel bir s6z veya yardim eli
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uzatmak, etrafimizdaki herkesi mutlu eder. Boylece hem kendimizi iyi hissederiz,
hem de baskalarina deger verdigimizi gosteririz.” (Telkin Etme) (Anlatim) (Deger:

Duyarlilik, Saygi, Sevgi, Sorumluluk, Yardimseverlik) (Beceri: Empati)

SDAK: “Kendi simifimizda saygili olma konusunda bizlere diisen gorevler nelerdir?

Uzerimize diisen gorevleri yeterince yerine getiriyor muyuz?” (Soru-Cevap)

10DAK: Anlat Anlat Kendini Anlat Oyunu
Kurallar:
e Ogrenciler rulodan en fazla 10 parca kagit koparacaktir.
e Ogrenciler cevap verirken parmak kaldirarak cevap verecektir.

e Oyun siiresince her 6zellik saygi ile karsilanacaktir. (Telkin Etme)

Bu ¢alismada bir tuvalet rulo kagid: kullanilir. Ogrenciler bu rulodan kag parca kagit
kopardiysa o kadar kendisiyle ilgili iizerine 6zellik yazar. Ornegin; “Merhaba, ben
Zeynep! En biiyiik tutkum kitaplar... Ozellikle macera dolu hikdyeler okumaya
bayiliyorum. Odamda kiigiik bir kiitiiphanem var ve kitaplarimi alfabetik siraya gore
diizenlemek benim i¢in ¢ok eglenceli!... ” Ardindan 6zelliklerin yazildigi bu kagitlar,
her bir 0grenci tarafindan tahtada sinifa okunur ve 6gretmenin hazirlamis oldugu
kutuya atilir. Daha sonra 6gretmen bu kutudan rastgele bir kagit ¢eker, 6zelliklerini
okur ve bu kisinin kim oldugunu sinifa sorar. Dogru cevap veren ilk 6grenci o zarfin
sahibi olur. En ¢ok zarf sahibi olan 6grenci oyunun kazanani olur. (Egitsel Oyun)
(Beceri: Tiirkgeyi dogru, giizel ve etkili kullanma, Iletisim, Is birligi) (Deger: Saygi,
dayanigma, duyarlilik)

10DAK: Ozellik Sepeti Oyunu
Kurallar: (Telkin Etme)
e Oyun swrasinda yer kapmaya c¢alisan ebe arkadaslarini itme-gekme
yapmayacaktir.
e Kendi 6zelligini unutup yer degistirmeyen ¢ocuk ebe olacaktir.

e Arkadaslarinin kisisel 6zelliklerine her bir 6grenci saygi ile karsilayacaktir.

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte bir gember olusturur ve aralarindan géniillii bir ebe
secer. Ogretmen daireyi olusturan her bir cocugun kulagina 4 farkli 6zellikten birini

soyler (sar1 sagl, mavi gozlii, beyaz tenli, gozliiklii). Ornegin Ebe "godzIikli" gibi
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ozellikler sdyler. Bu 6zelligi tasiyanlar hizla yer degistirirken ebe bosalan bir yeri
kapmaya caligir. Yerine gecemeyen yeni ebe olur. Ebe "6zellik sepeti" derse tim
oyuncular yer degisir. Bu durumda yer kapma sans1 artar. Oyun, ¢ocuklarin dikkat,
ceviklik ve hizli karar verme becerilerini gelistiren oldukg¢a eglenceli bir grup
aktivitesidir. Okul bahgeleri ve parklar i¢in idealdir. (Egitsel Oyun) (Beceri: Is
birligi, iletisim) (Deger: Dayanisma, saygi)

5DAK: Ogretmen dgrencilere degerlendirme igin sorular sorar, “Etkinlikler sirasinda
sinifimizda farkli durumlara karsi saygiyla yaklasiliyor mu? Yaklasilmiyorsa

tizerimize diisenler neler olabilir?”” (Soru-Cevap)

EK-5 Deney Grubuna Ait Ders Plam 2

2. HAFTA ETKINLIiK PLANI

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Dikkat
Cekme

5DAK: Ogretmen smifa girer ve dgrencilerine saygi ile ilgili Nasreddin Hoca

fikrasini anlatir. (Telkin Yaklasimi) (Anlatim)

“Bir giin Nasreddin Hoca, camiden doniiste esegine alisilmadik bir sekilde bindi.
Kalabaligin sagkin bakislar1 arasinda semere ters oturarak yoluna devam etti. Merakla

soranlara su ibretli agiklamayi yapti:

Bu tercihim saygi esashdir. Onden gidersem size arkami dénmiis olurum -
nezaketsizlik. Arkadan gelseniz siz bana sirtinizi ¢evirmis olursunuz - kabalik. Iste
bu ters binis; hem Onciiliikk vazifemi yerine getiriyor, hem de yiiz yiize iletisimle
saygimizi koruyor. Boylece ne ben sizi arkamda birakirim, ne de siz beni arkada

birakirsiniz."

Hoca'nin bu zarif ¢oziimii, toplumsal iliskilerde karsilikli sayginin inceligini gosteren
nadide bir 6rnektir. Gorliniiste komik olan bu davranis, aslinda insan iligkilerindeki

incelikleri 6greten derin bir ders niteligindedir!”
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Giudileme

“Bu fikrada da gordiiglinliz ilizere saygi, toplumsal bir varlik olan insanlar i¢in
olduk¢a 6nemlidir. Bu bakimdan giinliikk hayatimizda saygi gormek i¢in oncelikle
saygl gostermek durumundayiz. Bu dersimizde de saygili davranmayi bir deger

olarak edinerek yagsamimiza aktarmaya calisacagiz.” (Anlatim)

Derse

Gegis

5DAK: “Ogretmen, tahtaya ‘Saygi sevginin dilidir’ gibi anlamli bir s6z yazarak
derse baslar. Ogrenciler bu sdz iizerine diisiincelerini paylastiktan sonra, her birinden
"Saygl .o demektir." ciimlesini tamamlamalar1 istenir. Ogrenciler bireysel
olarak duygu ve diisiincelerini kagitlara yazarken, 6gretmen sinif i¢inde rehberlik
eder. Ardindan 6gretmen tahtayi iki boliime ayirarak 6grencilerin yazilarimi tek tek
okumalarimi saglar. Benzer ifadeler "Ortak Degerler" basligi altinda listelenirken,
farkli yaklagimlar "Bireysel Yorumlar" boliimiine kaydedilir. En ¢ok tekrar eden
ifadeler numaralandirilarak smifin ortak saygi tanimi belirlenir. Ogretmen, bu ortak

degerlerin smif iliskilerini gliglendirecegini vurgulayarak etkinligi sonlandirir.”

(Telkin Yaklasimi) (Beyin Firtinas1) (Deger: Duyarlilik, Saygi, Sevgi,

Sorumluluk, Yardimseverlik) (Beceri:)

10DAK: Bul-Getir Oyunu
Kurallar: (Telkin Etme)
e Ogretmenin “bul-getir” komutuyla birlikte &grenciler saygili davranist
aramaya baglar.
e Ogrenciler smifin farkli bolgelerine asilmis ve dagitilmis davramislar
arasindan saygili olanlar1 bulup getirirken en sona kalan elenir.
e Yanlis davranisi bulup getirenler elenir.

¢ Oyun esnasinda siif arkadasina saygisiz davranista bulunan kisi elenir.

Bul-Getir oyununa baglamadan 6nce dgretmen sinifta ya da okul bahgesinde farkli
yerlere yazili davranis &rneklerini asar veya dagitir. Ogrenciler belirli bir alanda
cember icerisine toplanir. Ogretmenin “bul-getir’ komutu ile birlikte dgrenciler
etrafa dagilir ve davraniglar arasindan saygili olanlar1 bulup ¢emberin i¢ine dogru
kosar. Cembere en son giren 6grenci belirlenir. Her 6grenci elindeki davranisi sesli
olarak okur, saygili olmayan davranis1 getirenler elenir. Tiim &grenciler saygili

davranig1 getirmisse de ¢cembere son gelen d6grenci elenir. Bu sekilde son tura kadar
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oyun devam eder. (Egitsel Oyun) (Beceri: Tiirk¢eyi dogru, giizel ve etkili kullanma,

lletisim, s birligi) (De@er: Saygi, dayanisma, duyarlilik)

15DAK: Sinyal Oyunu
Kurallar: (Telkin Etme)

e Ogretmen davramis oOrneklerini her iki grubun en arkadaki {iiyesine
gosterdiginde bu davranis saygili ise her 6grenci bir onilindeki arkadasinin
omzuna hafifce dokunarak sinyal gonderir.

e Grup arkadaslarindan sinyal alan en 6ndeki 6grenci nesneyi once kapmak igin
yerinden kalkip kosar ve nesneyi alan grup turu kazanmais olur.

e Turu kazanan grubun iiyeleri birer sandalye 6ne gelir, en 6ndeki de en arkaya
oturur. Boylelikle gruplarda en Onde baslayan ogrenci tekrar en basa
dondiigiinde oyunun kazanani o grup olur.

¢ Opyun esnasinda yanlis sinyal gdonderen veya sinyal almadan nesneyi kapan
grup ceza olarak bir tur geriye gider.

e En arkadaki grup iiyeleri hari¢ diger 6grenciler arkasina bakmamalidir.

e Oyun esnasinda herhangi bir sinif arkadasina saygisiz davranista bulunan

grup bir tur geriye gider.

Sinyal oyunu i¢in O0gretmen Ogrencileri iki gruba ayirir. Gruplar arka arkaya
dizilmig sandalyelere oturur, her bir dgrenci 6ndeki grup arkadasinin omzuna elini
koyar. Gruplarmn en &ndeki iiyelerinin ortasina bir nesne koyulur. Ogretmen gruplarimn
en arkasindaki lyelerine 6rnek davranis kartlar1 gosterir. Bu kartlardaki davranig
saygili ise bunu goren en arkadaki iki iiye grup arkadaslarinin omzuna dokunarak
sinyal gonderir. Bu sinyal en dndeki 6grencilere ulastiginda 6nce nesneyi alan turu
kazanacaktir. Turu kazanan grubun 6grencileri birer sira 6ne gecerken yanlis sinyal
ile nesneyi alan ya da sinyal gelmeden nesneyi alan grup ise ceza olarak birer sira
geriye geleceklerdir. Bu sekilde oyun devam ettiginde en 6ndeki 6grenci tekrar en
one geldiginde o grup oyunu kazanacaktir. (Egitsel Oyun) (Beceri: Is birligi,
iletisim) (Deger: Dayanigma, saygi)

5DAK: Ogretmen dgrencilere degerlendirme igin sorular sorar, “Etkinlikler sirasinda
smifimizda farkli durumlara kars1 saygiyla yaklagiliyor mu? Yaklasilmiyorsa

tizerimize diisenler neler olabilir?”” (Soru-Cevap)
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EK-6 Deney Grubuna Ait Ders Plam 3

3. HAFTA ETKINLIiK PLANI

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Dikkat
Cekme

5DAK: Ogretmen sinifa girer ve ogrencilerine saygi ile ilgili sarki dinletir.

(Kaynakea: https://www.youtube.com/watch?v=tUeTVYcghGl )

“Sozleri:
Biz biiyliklerimize saygi duyariz

Kiiciiklerimizi sevgiyle sarariz

Giudileme

“Bu sarkida dinlediginiz ilizere saygi, bizim yapi tas1 degerlerimizdendir. Bu
bakimdan giinliik hayatimizda sayginin dnemi yadsinamaz. Bu dersimizde de saygiy1
davranislarimiza doniistiirerek oyunlar igerisinde kullanacagiz. Boylelikle giinliik

hayatta saygili davranmaya 6zen gosteren bireyler olacaksimiz. ” (Anlatim)

Derse

Gegis

2DAK: Ogretmen dgrencilere saygi ile ilgili 6rnek bir olay anlatir.

“Tarihimizin en biiyiik hiikiimdarlarindan biri olan Fatih Sultan Mehmed Han, Istanbul’un
fethiyle yalnizca bir sehri degil, bir ¢agin kapilarini da acti. Bu biiyiik zaferin ardinda, sadece
askeri deha degil, ilme ve irfana verilen deger de vardi. Fatih’in yaninda yer alan
Aksemseddin ise yalnizca bir hoca degil, ayn1 zamanda donemin en 6nemli alimlerinden
biriydi. Istanbul fethedildiginde, Fatih zafer alayiyla sehre girerken yaninda degerli hocalari
Molla Giirani, Molla Hiisrev, Aksemseddin ve Ak Biyik Sultan da bulunuyordu. Halk, yeni
hiikiimdar1 goérmek i¢in sokaklara dokiilmiistii. Bizansli geng¢ kizlar da ellerinde ¢iceklerle
gelenleri karsilamak istediler. Ancak heyecandan, padisahin kim oldugunu ayirt edemediler
ve aksakalli, vakur goriiniisli Aksemseddin’e cicekleri uzattilar. Aksemseddin, nezaketle
"Padisah ben degilim." diyerek yanindaki gen¢ komutani, Fatih Sultan Mehmed’i igaret etti.
O sirada Fatih giilimseyerek, "Verin verin! Padisah benim ama o benim hocamdir." dedi ve
ciceklerin hocasina verilmesini istedi.Bu anlamli olay, Fatih Sultan Mehmed’in ilme verdigi

kiymeti ve hocalarina duydugu derin saygiy1 gosteren ¢arpici bir drnektir. Gergek liderlik,
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yalnizca zaferlerle degil, bilgeye gosterilen hiirmetle de olgiiliir.” (Telkin Etme)
(Kaynakc¢a: EBA)

(Ornek Olay) (Deger: Duyarlilik, Saygi, Sevgi, Sorumluluk, Yardimseverlik)
(Beceri:)

3DK: “Fatih Sultan Mehmet’in hocas1 Aksemseddin’e gosterdigi bu saygi size ne
ifade ediyor? Bu davranisi, biiyliklere, ilme ve 6gretmene duyulan saygi acisindan

nasil degerlendirirsiniz?” (Soru-Cevap)

10DAK: Cemberde Kovboy Oyunu
Kurallar: (Telkin Etme)

e Ogretmenin cemberde isaret ettigi kisi ¢oker, sag ve solundaki kisilerden 10
saniye icerisinde once hangisi saygili bir davranig 6rnegi verirse o oyuna
devam ederken digeri elenecek ve oldugu yere ¢okecektir.

e Once sdz hakk: alan ancak saygili davramisa yanlis 6rnek veren dgrencinin
cevabi kabul edilmeyerek s6z hakk: diger 6grenciye gegecektir.

¢ Opyun esnasinda arkadaslarina saygisiz davranista bulunan kisi elenir.

Cemberde kovboy oyununu oynatmak i¢in Ogretmen Ogrencilerden c¢ember
olusturmalarini ister. Ogretmen gember olan &grencilerin ortasma geger ve kendi
coker ve bu Ogrencinin sag ve solundaki kisiler birbiriyle 6rnek saygili davranig
sdyleme konusunda yarisir. Once dogru bir drnek veren dgrenci turu kazanip oyuna
devam ederken ge¢ cevap veren ya da cevap veremeyen Ogrenci elenerek oldugu
yerde yere ¢oker. Oyun bu sekilde son iki kisiye kadar devam eder. (Egitsel Oyun)
(Beceri: Tiirkceyi dogru, giizel ve etkili kullanma, Iletisim, Is birligi) (Deger: Saygi,
dayanigsma, duyarlilik)

15DAK: Kovboy Takimi Oyunu
Kurallar: (Telkin Etme)
e Ogretmenin komutuyla birlikte tiim ogrenciler ¢okerken sadece her iki
takimda da belirlenen birer 6grenci ayakta kalip yarisacaktir.

e Ayakta kalan 6grencilerden dnce cevap veren kazanirken digeri kaybeder.
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e Turu kaybeden 6grenci rakip takima dahil olur ve kaybeden takim bir kisi
eksilirken diger takimin sayisi artar.
e Yanlis cevap veren oyuncu da kaybetmis sayilarak karsi takima dahil olur.

e Tiim oyuncularin sahibi olan takim oyunu kazanir.

Kovboy takim1 oyunu i¢in 6gretmen 6grencileri iki gruba ayirir ve karsilikli olarak
cizgi hizasinda durmalarim1 ister. Her grubun kendi arasinda karsi takimin
duymayacag sekilde bir kovboy belirlemesini ister. Oyuncular belirlendikten sonra
tekrar karsihikli hizaya gecen takimlar &gretmenden komut bekler. Ogretmenin
komutuyla birlikte tiim oyuncular yere c¢okerken sadece kovboy olarak secilen
ogrenciler ayakta kalir ve birbiriyle yarisir. Ilk saygili bir davranis 6rnegi veren takim
turu kazanacak olup yenilen takimin kovboyunu da kendi takimlarna katilir.
Boylelikle turu kazanan takimin sayisi artarken kaybeden takimin sayisi diser.
Oyuncularin  hepsini  kendi takimina katilmasin1 saglayan takim oyunu

kazanir.(Egitsel Oyun) (Beceri: Is birligi, iletisim) (Deger: Dayanisma, sayg1)

5DAK: Ogretmen dgrencilere degerlendirme igin sorular sorar, “Etkinlikler sirasinda
simifimizda herkes birbirine saygiyla yaklasiliyor mu? Yaklagilmiyorsa {lizerimize

diisenler neler olabilir?” (Soru-Cevap)

EK-7 Deney Grubuna Ait Ders Plam 4

4. HAFTA ETKINLIK PLANI

5DAK: Ogretmen sinifa elinde bir adam asmaca kuklasi ile girer ve dgrencilere adam
asmaca oynayacaklarini bulmalar1 gereken 6zlii sozlerin sayg ile ilgili oldugunu
soyler. Ogrencilere “Saygi ile ilgili bildiginiz atasdzii, deyim veya &zlii sdz var mu,

varsa bunlar nelerdir?” diye sorar. (Soru-Cevap)

2 Dikkat

§ Cekme
4=l

4

D

g

£

& | Gidiileme

“Evet, ¢ocuklar saygi degeri insanlik i¢in ge¢misten glinlimiize hep énem ifade
etmistir. Oyle ki biiyiiklerimizden geriye bizlere bu sozler kalmis. Her biri kendi

icinde derin anlamlar tasirken bizlere 6giitler vermektedir. Biz de bu dersimizde
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saygi ile ilgili sozlerden yola ¢ikarak yine saygi ile ilgili etkinlikler yapacagiz.
Boylelikle sizler de saygi degerinin énemini daha iyi kavrarken giinliik hayatta da

davranisa doniistiiren bireyler olacaksiniz.” (Anlatim)

Derse

Gegis

5DAK: Ogretmen Ogrencilere adam asmaca oyununu oynatir. Tahtaya 6zlii sdz
bilgilerini yazar. “Sayg: kayigina binmeden, sevgi denizi ge¢ilmez. ” S6zii igin gerekli
sablonu ¢izer ve oyun oynanir. Etkinlik siiresine gore 6rnekler ¢ogaltilabilir. (Telkin
Etme) (Egitsel Oyun) (Deger: Duyarlilik, Saygi, Sevgi, Sorumluluk,

Yardimseverlik) (Beceri:)

SDAK: “Saygi kayigina binmeden, sevgi denizi gegilmez.” S0z ile sizce anlatilmak
istenen nedir? Ogrencileri dinledikten sonra ogretmen kendi diisiincelerini
sOylemeye baslar ve saygi degerinin 6nemi hakkindaki goriislerini 6grencileriyle

paylasir. (Telkin Etme) (Soru-Cevap) (Anlatim)

10DAK: Saygi Kosesi Oyunu
Kurallar: (Telkin Etme)
e Ogretmenin komutuna gore grenciler koselere dogru hareket eder, sona
kalan ya da yanlis koseye giden elenir.
o Koseler zaman zaman kendi arasinda yer degistirebilmektedir, bu durumda
katilimcilar dikkatli olmalidir.

¢ Opyun esnasinda arkadaslarina saygisiz davranista bulunan kisi elenir.

Ogretmen goniillii dort 6grenci secer ve onlara dort farkli kse belirleyerek orada
beklemelerini ister. Her bir kdseye saygili davramis ornegi verilir. Ornegin;
“biiyliklere yer vermek, bagkasinin soziinii kesmeden konusmak, farkliliklara
hosgoriilii olmak, kétii s6z kullanmamak” vb. Ogretmen 6grencilere bu dort kdseden
birini sdyler ve dgrenciler o koseye dogru hareket eder. En sona kalan ya da yanlis
koseye giden elenir. Oyun esnasinda koseler kendi arasinda bazen yer
degistirebilmektedir. Bu bakimdan oyuncularin siirekli dikkat etmeleri gerekir. Son
bir kisi kalana dek oyun devam eder. (Egitsel Oyun) (Beceri: Tiirk¢eyi dogru, giizel
ve etkili kullanma, Iletisim, s birligi) (Deger: Saygi, dayanisma, duyarlilik)

15DAK: Saygi Tasima Oyunu
Kurallar: (Telkin Etme)
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e Ogretmenin komutuyla birlikte gruplar parkura baslar.

¢ Oyunda kartonu yere diisliren grup parkurun basina doner.

e Parkuru basariyla tamamlayan grup iiyelerini parkurun sonunda kutunun
icine bir tane saygili davranig 6rnegi yazip atar.

e 5 dakika igerisinde kutunun i¢inde en fazla saygili davranis 6rnegi biriktiren

grup oyunu kazanir.

Ogretmen 6grencilerini ikiser gruba ayirir ve karsilikli hizaya gegirir. Ogretmen
her bir gruba iki esit uzunlukta ip ve bir adet karton kutu verir. Kutularin iizerinde
saygl yazar. Iplerin iizerinde diisiirmeden parkurun sonuna kadar basariyla
gotiirmeye calisilir. Diistiren grup parkurun basina donerken kutuyu yerine ulastiran
grup ise parkurun sonunda kagida 6rnek bir saygili davranis yazip kutunun igerisine
atar ve tekrar parkuru tamamlayip saygili davranig 6rnegi yazip kutuya atmaya
calisir. 5 dakika icerisinde en fazla saygili davranig biriktiren grup oyunu

kazanacaktir. (Egitsel Oyun) (Beceri: Is birligi, iletisim) (Deger: Dayanisma, saygi)

5DAK: Ogretmen dgrencilere degerlendirme igin sorular sorar, “Etkinlikler sirasinda
sinifimizda herkes birbirine saygiyla yaklasiliyor mu? Yaklagilmiyorsa lizerimize

diisenler neler olabilir?”” (Soru-Cevap)

EK-8 Deney Grubuna Ait Ders Plam1 5

5. HAFTA ETKINLIiK PLANI

Ogretme-Ogrenme

Dikkat
Cekme

5DAK: Ogretmen simifa elinde bir mektup zarfi ile girer ve 6grencilere “Prof. Dr.
Ustiin DOKMEN?” in sizlere bir mektubu var ¢ocuklar” diyerek dikkat ¢ekip ardindan

mektubu okur.

“Sevgili Cocuklar,

Futbol maglarinda genellikle sdyle davraniriz: Tuttugumuz takim kazaninca sevinir,
alkislariz; kaybedince iizilir, belki de alkigslamayiz. Ancak 2002 Diinya Kupasi'nda Giiney

Koreli seyirciler farkli bir davrams sergiledi. Uciinciiliik maginda Tiirkiye, Kore'yi 3-2
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yenmisti. Normalde kaybeden tarafin taraftarlart hemen stadyumu terk ederken, Koreliler
inanilmaz bir saygi Ornegi gosterdi: Mag bitene kadar tribiinlerde kaldilar, hem kendi
takimlarimi hem de Tirk milli takimini coskuyla alkigladilar, Tirk bayragini kendi

bayraklariin yaninda dalgalandirdilar (hatta Tiirk bayragi daha biiyiiktii!).

TRT spikeri bile sagkinlikla, "Sevgili izleyiciler, inanmayacaksiniz ama bir tek Koreli bile

stadyumu terk etmedi!" demisti.

Peki, Bu Bize Ne Anlatiyor?

Koreliler, yenilgi aninda bile centilmenligi ve saygiyr unutmadi. Biz de "keyfimiz yerinde
degil" diye bagirip ¢agirmak yerine, onlar gibi nezaketli davranabiliriz. Ciinkii ger¢ek spor

ruhu, kazanmak kadar kaybetmeyi de kibarca kabullenmektir.

Bir dahaki magtasadece kendi takimimizi  degil, rakibin emegini de

alkislayalim. Unutmayin: Saygi, asla kaybetmeyen bir degerdir!”

Ardindan &grencilere “Prof. Dr. Ustiin DOKMEN” in bu mektubunda bizlere neyin

oneminden bahsetmistir?” diye sorar. (Soru-Cevap)

Giudileme

“Cocuklar, mektupta da gordiigliniiz lizere saygilt olmanin ne kadar erdemli bir
davranis oldugunu ve bu davranisimizi duygu durumumuz her ne olursa olsun
stirdlirmemiz gerektigini ¢ikardik. Bugiinkii dersimizde de bu ¢ikarim dogrultusunda
etkinliklerimizi yapacagiz. Boylelikle sizler de giinliik hayatta duygu ve
diisiinceleriniz ne olursa olsun saygili olmay: davranis haline getirebileceksiniz.”

(Anlatim)

Derse

Gecgis

5DAK: Ogretmen “Saygi Kavrami” konulu yaziy1 okur.

“Saygi, insan iligkilerinin temelini olusturan ve toplum diizenini saglamlastiran en dnemli
erdemlerden biridir. Bu kavram, bir kisinin baskalarinin varligini, haklarin1 ve degerlerini
kabul etmesi ve buna uygun davramiglar sergilemesi anlamima gelir. Saygmin 6ziinde,
karsidaki insani oldugu gibi kabul etme, onun sinirlarina 6zen gosterme ve iliskilerde
dengeyi koruma yatar. Toplumda saygi gérmenin ilk adimi, bagkalarina saygi duymaktan
gecer. Clinkii saygi karsilikli bir etkilesimdir; verildiginde ¢ogalir, gdsterildiginde gii¢lenir.
Gilinliik hayatta basit goriinen "liitfen" ve "tesekkiir ederim”" gibi nezaket sozciikleri bile

aslinda saygi kiiltiiriiniin kiigiik ama anlamli yansimalaridir.

Saygi, sadece insanlara kars1 degil, dogaya, hayvanlara, farkli kiiltiirlere ve diislincelere karsi

da gosterilmesi gereken bir tutumdur. Ornegin, bir parkta yiiriirken ¢evreyi temiz tutmak
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dogaya saygidir; farkli goriislere tahammiil gostermek ise diisiince 6zgiirliigiine saygidir.
Ayni sekilde, bir magta rakibin basarisini takdir etmek veya bir tartigmada karsi tarafin
soziini kesmemek, sayginin giindelik hayattaki somut 6rnekleridir. Kisacasi saygi, toplumsal
uyumun ve huzurun anahtaridir. Onu hayatimizin her alanina yaydigimizda, hem kendimizi
hem de ¢evremizdekileri daha mutlu edebilir, daha saglikli iliskiler kurabiliriz. Clinkii saygi,
insan olmanin en temel geregidir.” (Telkin Etme) (Anlatim) (Deger: Duyarlilik, Saygi,
Sevgi, Sorumluluk, Yardimseverlik) (Beceri:) Kaynak¢a: Kiral, E. (2018)

5DAK: Ogretmen metin hakkinda smifa soru yoneltir. “Nelere ve hangi sebeplerle
saygl gosteririz? Saygi eksikliginin yol agtigi toplumsal sorunlar neler olabilir?”

(Soru-Cevap)

10DAK: Kag¢ Saygihi Olur Oyunu

Kurallar: (Telkin Etme)
e Her oyuncu 3 saniye i¢inde cevap vermelidir.
e Geg cevap veren, takilan ya da elenmis kiginin sayisini sdyleyen elenir.
e Her elenenden son oyunu ebe devam ettirir.

¢ Opyun esnasinda arkadaslarina saygisiz davranista bulunan kisi elenir.

Ogretmen &grencilerin her birine 1°den baslayarak dgrenci sayisinca say1 verir.
Ardindan rastgele bir say1 ile komutunu sdyleyerek oyunu baslatir. Ornegin “Baktim
gordiim smnifimizda 5 saygili 6grenci olur.” komutu ile oyunu baglatir. 5 sayisinin
sahibi 6grenci hemen karsilik verir; ““ 5 saygili olmaz, 8 saygili 6grenci olur!” diyerek
strasini 8 sayisinin sahibi 6grenciye atmis olur. Bu oyuncu komutu séylerken takilir,
sasirir, gecikir ya da elenmis birisinin sayisini sdylerse elenir. Her elenenden sonra
ogretmen ayn1 komutla oyunu tekrar devam ettirir. Bu sekilde oyun son kisiye kadar
devam eder. (Egitsel Oyun) (Beceri: Tiirk¢eyi dogru, giizel ve etkili kullanma,

Tletisim, Is birligi) (Deger: Sayg1, dayanisma, duyarlilik)

15DAK: Sayg1 Parkuru
Kurallar: (Telkin Etme)
e Ogretmenin komutuyla birlikte gruplar parkura baslar.

e Parkuru yanlis ya da eksik yapan hatasin1 oldugu yerden diizelterek devam

etmelidir.

e Atis parkurunda 6rnek saygisiz davraniglarin oldugu siseleri devirmelidir.
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e Saygili davraniglar1 deviren oyuncu tekrar atigin1 yapmadan dnce devirdigi
saygili davranist yerden kaldirip diizetmeli ve dyle atiglarina devam etmelidir.

e Tiim oyuncular parkuru tamamladiginda en fazla turu kazanan grup oyunun
kazanani olur.

e Oyun esnasinda saygili davraniglar sergileyen Ogrenciler tebrik edilirken
herhangi bir saygisiz davranista bulunan kisi veya gruplardan puan silme
cezasi uygulanacaktir.

Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Ardindan okulun bahgesinde kosu, engel asma ve
atigtan olusan bir parkur kurar. Bu parkurun atis asamasinda saygili ve saygisiz
davramglarin yazili oldugu siseler yan yana bulunmaktadir. Ogrenciler parkuru
tamamlayip son atig agamasina geldikleri sirada saygisiz davraniglari isabetli top
atislart ile vurarak diisiirecek ve geriye sadece saygili davranislar kalacaktir. Bu
sekilde parkuru 6nce tamamlayan grup bu turun kazanani olur. (Egitsel Oyun)

(Beceri: s birligi, iletisim) (Deger: Dayanisma, sayg1)

5DAK: Ogretmen dgrencilere degerlendirme igin sorular sorar, “Etkinlikler sirasinda
sinifimizda herkes birbirine saygiyla yaklasiliyor mu? Yaklagilmiyorsa lizerimize

diisenler neler olabilir?”” (Soru-Cevap)

EK-9 Deney Grubuna Ait Ders Plani 6

6. HAFTA ETKINLIK PLANI

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Dikkat
Cekme

5DAK: Ogretmen “Ton Ton Saygili Olmay1 Ogreniyor” sesli dykiisiinii grencilere

dinletir. ( Kaynakga: https://www.youtube.com/watch?v=czItjuLT6hw )

Ardindan 6grencilere “Hikayede Tonton ’un dikkatinizi ¢ceken 6zellikleri nelerdir?”

diye sorar. (Soru-Cevap)

Gudileme

“Cocuklar, bu hikdyede de gordiigiiniiz lizere saygili olmak insan iligkilerini
dogrudan etkilemektedir. Sizler de bu dersimizde sayginin 6nemi ve geregini daha
iyi kavrayarak gilinliik hayatta saygiyr davramislariniza aktarabileceksiniz.”

(Anlatim)
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Derse

Gegis

10DAK: Ogretmen saygi ile ilgili kelimeleri karistirilmis atasozii veya 6zlii sézlerini
ogrencilere sorar. Ogrenciler kelimelerin yerlerini degistirerek sozleri dogru bir
sekilde sOylemeye calisir. Dogrusu bulunan sozler panoya asilir ve yanina da bilen

ogrencinin ismi yazilir.

10DAK: 5 ve 5’in Katlarinda Saygiliyim
Kurallar: (Telkin Etme)
e Geg cevap veren, takilan ya da unutan kisi elenir.
e Her elenenden sonra oyun kaldig1 yerden devam eder.

¢ Opyun esnasinda arkadaslarina saygisiz davranista bulunan kisi elenir.

Ogretmen Ogrencilerin bir ¢emberde bulunmalarini ister. Secilen bir 6grenci 1
diyerek oyuna baglar ve her birinin yanindaki 6grenci 2, 3, 4 diye devam ettirir. Sira
5. Ogrenciye geldiginde “Saygiliyim” demelidir. Aksi takdirde oyuncu elenir. Bu
sekilde 5 ve 5’in katlarinda G6grenciler “Saygiliyim” diyerek oyun devam eder.
Takilan, karistiran veya unutan kisi elenecek ve oyun kalanlarla son 1 kisi kalana dek
devam edecektir. (Egitsel Oyun) (Beceri: Tiirk¢eyi dogru, giizel ve etkili kullanma,
is birligi, iletisim) (Deger: Saygi, dayanisma, duyarlilik)

10DAK: Neden Saygili Olmaliy1z?
Kurallar: (Telkin Etme)
e Siire bittikten sonra tiim gruplar yazmay1 birakir.
e Oyun sirasinda herkes birbirinin goriis ve fikrine sayg1 gosterir.
Ogretmen smifi iki gruba ayirir. Ardindan her gruptan bir temsilci seger.
Temsilcilere birer kagit ve kalem verir. Sonra tahtaya “neden saygili olmaliy1z?”
yazisini yazar. Tutulan siire boyunca en fazla sebep yazan grup birinci olur. (Egitsel

Oyun) (Beceri: Is birligi, iletisim) (Deger: Dayanisma, sayg1)

5DAK: Ogretmen dgrencilere degerlendirme igin sorular sorar, “Etkinlikler sirasinda
smifimizda herkes birbirine saygiyla yaklagiliyor mu? Yaklagilmiyorsa iizerimize

diisenler neler olabilir?” (Soru-Cevap)
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EK-10 Deney Grubuna Ait Ders Plam 7

7. HAFTA ETKINLIK PLANI

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Dikkat
Cekme

5DAK: Ogretmen ders dncesinde kegeden hazirlanmis bir el kuklasi ile sinifa girer
ve kuklay1 oynatir. Selamlagsmanin ardindan kukla Zuzu 6grencilere “sayg1” siirini

okur.

Giudileme

“Cocuklar kuklamiz Zuzu’nun okudugu siirden de gordiiglimiiz iizere saygili
olmak ¢ok giizel bir erdemdir. Biz de bu dersimizde saygi degeri ile ilgili etkinlikler
yapacagiz. Boylelikle sizler de saygi degerini edinerek giinliik hayatta erdemli

bireyler olabilirsiniz.” (Anlatim)

Derse

Gegis

10DAK: Ogretmen Word Wall uygulamasi iizerinden saygili davranslar ile ilgili
hazirlanmus carkifelek egitsel oyununu acar. Ogrenciler carkifelegi cevirdikten sonra
gelen davranisin saygili olup olmadigina karar verir ve buradan yola ¢ikarak saygili
olmanin 6nemi lizerine konusulur. (Egitsel Oyun) (Deger: Duyarlilik, Saygi, Sevgi,

Sorumluluk, Yardimseverlik) (Beceri:)

15DAK: Timsah - Ada Oyunu
Kurallar: (Telkin Etme)
e Miizikle beraber Ogrenciler harekete baslarken, miizik durunca adalarin
iizerine ¢ikmalidir.
e Miizik durdugunda Ornek saygili davranis adalarinin {izerine ¢ikmayan
ogrenciler ve saygili olmayan davranislarin {izerine ¢ikan 6grenciler elenir.
e Yerdeki Ornek saygili davranis sayisit her zaman oyunda kalan oyuncu
sayisindan 1 eksik olmalidir.

¢ Opyun esnasinda arkadaslarina saygisiz davranista bulunan kisi elenir.

Ogretmen, A4 kagid1 boyutundaki kagitlarin iizerine davrams drnekleri yazar. Bu
davranis Ornekleri arasinda saygili olan ve olmayan davranislar bulunmaktadir.
Toplam 6grenci sayisindan bir tane eksik saygili davranis bulunmaktadir, bunlarla
birlikte saygili olmayan davranis 6rnekleri de karisik bir sekilde yere birakilir. Miizik
calinca oyuncular rastgele kagitlarin bulundugu bolgede hareket eder; miizik durunca
tiim O0grenciler hizli bir sekilde saygili davranislarin oldugu kagitlarin iizerine basar.

Disarida kalan 6grenci ya da yanlis kagidin {izerine basan 6grenciler elenir. Elenen
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kisi sayist kadar saygili davranis kagidi yerden alinir ve oyun miizikle beraber tekrar
baglatilir. Son kisi kalincaya kadar oyun bu sekilde devam eder. (Egitsel Oyun)
(Beceri: Tiirkceyi dogru, giizel ve etkili kullanma, iletisim, Is birligi) (Deger: Saygi,
dayanigsma, duyarlilik)

5DAK: Ogretmen dgrencilere degerlendirme igin sorular sorar, “Etkinlikler sirasinda
smifimizda herkes birbirine saygiyla yaklasiliyor mu? Yaklasilmiyorsa lizerimize

diisenler neler olabilir?”” (Soru-Cevap)

EK-11 Deney Grubuna Ait Ders Plan1 8

8. HAFTA ETKINLIK PLANI

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Dikkat
Cekme

5DAK: Ogretmen smifa, bas kisminda “smifta saygisiz davramslarin bulunmas:”
yazan bir balik kil¢ig1 maketi ile girer ve 6grencilere soruyu yoneltir “Size gore
sinifimizda saygisiz davranislarda bulunuyor mu, evet ise bunun sebebi ne olabilir?”

seklinde sorusunu sorar. (Soru-Cevap)

Giudileme

“Cocuklar, saygi degerinin giinlik hayattaki yeri ve Onemi bizim i¢in ¢ok
onemlidir. Bu sebeple duygu, diisiince ve davranislarinizi saygi degeri ile
biitiinlestirmeniz sizler i¢in faydali bir kazanim olacaktir. Bu dersimizde de saygi
degeri ile ilgili hazirlanmis etkinliklerle bunu davranislariniza yansitacaksiniz.”

(Anlatim)

Derse

Gegis

5DAK: Ogretmen tahtaya bir balik kilgigi cizer ve bu baligm bas kismina
“sinifimizda saygisiz davranislarin bulunmasi” yazar. Ogrencilere bunun sinifimizda
bulunan bir problem oldugunu ve neden kaynaklandigim sorar. Ogrencilerin
cevaplar1 balik kilgiklarinin {lizerine yazilir ve alt sebepler olusturulur. Bu sekilde
sorunun kaynagma ulasilmaya c¢alisilir. Belirlenen problemlerin tartigilarak
nedenlerin goriilmesi ve anlagilmasi saglanir. (Bahk Kil¢igl) (Deger: Duyarlilik,

Saygi, Sevgi, Sorumluluk, Yardimseverlik) (Beceri:)
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5DAK: Ogretmen saygimin dnemi ve geregini anlatir. (Anlatim)

“Saygi, insan iligkilerinin saglikli bir sekilde yiirlimesini saglayan temel ahlaki
degerlerden biridir. Insana, "Seni anliyorum, seni énemsiyorum ve varligimi kabul
ediyorum" mesaji veren sO0z ve davramiglar biitiiniidiir. Saygi gostermek,
karsimizdakinin inanglarina, diisiincelerine ve yasam tarzina -kendimizle ayni
olmasa bile- anlayigla yaklasmak demektir. Bu erdemli davranis sadece insanlara
degil, dogaya, hayvanlara ve tiim canlilara kars1 da gosterilmelidir. Gergek saygi,
farkliliklar1 bir zenginlik olarak gérmeyi ve "Oteki"ni yargilamadan kabul etmeyi
gerektirir. Bir insanin sevmedigi kisiye bile saygi gosterebilmesi, onun olgunlugunun
ve karakter giicliniin gostergesidir. Toplumda barisin ve huzurun saglanmasi, ancak
karsilikli sayg1 anlayistyla miimkiindiir. Unutulmamalidir ki, saygi insan olmanin en
temel geregidir ve uygarhigin en Onemli Olgiitlerinden biridir.” (Telkin Etme)
(Kaynakga:https://asagiguzelyurtortaokulu.meb.k12.tr/icerikler/degerler-egitimi-
saygi_6579905.html)

20DAK: Gorev Tamamlama Oyunu
Kurallar: (Telkin Etme)
e Gorevler tiim grup tiyeleriyle birlikte hareket edilerek yapilir.
e Ogrenciler gdrev tamamlama listesinde yer alan gorevi yerine getirdikten
sonra gorev fisinin sahibi olabilir.
e Gruplar listede yer alan gorevleri sirasiyla yerine getirmek zorunda degildir,
karigik bir siralamaya da gorevleri tamamlayabilir.
e Fislerin tamamimi en once toplayan grup sinif 6gretmenine teslim eder ve
oyunu kazanir.
e Oyun esnasinda grup arkadaslarina veya diger grup iiyelerine saygisizca

davranista bulunan kisi elenir.

Ogretmen sinifi {igerli gruplara ayirir. Ardindan saygi degeri ile ilgili gorevlerin
yazil1 oldugu bir liste hazirlar ve bunu gruplara verir. Okuldaki her 6gretmene listede
yazili olan gorevlerin fislerini dagitir. Ogrenciler bu listede yazili olan goérevleri
tamamladiklar1 takdirde 6gretmenlerden fislerini alabilirler. Ancak Ogrenciler bu
gorev fislerinin hangi 6gretmende oldugunu bilmemektedir. Bu da onlarin saygil
davraniglart birden fazla Ogretmene sergileyerek fisin sahibi olan Ogretmeni

bulmalarini saglar. Tiim goérevleri tamlayarak topladiklari fisleri sinif 6gretmenine en
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once teslim eden grup oyunun kazanani olacaktir. (Egitsel Oyun) (Beceri: Tiirkceyi
dogru, giizel ve etkili kullanma, Iletisim, Is birligi) (Deger: Saygi, dayanisma,
duyarlilik)

5DAK: Ogretmen dgrencilere degerlendirme igin sorular sorar, “Etkinlikler sirasinda
simifimizda herkes birbirine saygiyla yaklasiliyor mu? Yaklasilmiyorsa lizerimize

diisenler neler olabilir?” (Soru-Cevap)
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ilgi  u) Akdeniz Universitesi Rekt@rligintn 30,01.2024 tarihli ve 841097 sayih yams.
) Milli Eitim Bakanhgmin 21.01.2020 tarihli ve 1563890 sayih Aragtrma Uygulama Izinleri
2020/2 Nolu Geneclges.
c) Milli Egitim Bakanhjun 31.08.2020 tarihli ve 11719784 sayils Makam Onay ile Degigiklik
Yapilan 21012020 tarhli ve 1563891 sayih Milli Egitim Bakanh@i Sosyal Etkinlik
Izinleri Yinergesi.

Dicle Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisi Temel Egitim Anabilim Dah Simf Egitimi Bilim
Dals Tezli Yiiksek Lisans Program dgrencisl Abdil KARAKAYA'nin "Deger Telkin Yaklasimiyla
Sayg Dejerinin Kazandinlmasmda Egitsel Oyunlarm Etkisi® konulu anket-dleek cahigmasim flimiz
Kozluk ilgesine bagh Firat [lkokulu ve Kavakdibi llkokulu dgrencilerine yonelik dilzenlemek istediine
dair ilgi (&) yaz ve anket formu ilisikee sunulmusgtur.

Sée konusu anket calismasim, Tirkive Cumhuriyeti Anayasasi, taraf olunan uluslararas
anlasmalar ve sozlesmeler bagta olmak lizere, 6698 sayih Kigisel Verilerin Korunmasi Hakkindaki Kanun
ile yiiriirlikte olan tim yasal diizenlemeler ve Tirk Milli Egitiminin genel ve zel amaglaring uygun
olacak sekilde, ilgi (b) ve (c) Genelge ve Yonerge dogrultusunda, denetimi okul idaresinde olmak lizere,
okul foaliyetlerini  aksatmadan ve ponillilik esasina gore yapilmas) Midiriffimiece vygun
porillmektedir.

Makamlannizea da uvgun giriilmesi halinde olurlanimza arz ederim.

Edip ALTUN
11 Milli Egitim Sube Miidiiri

OLUR
Mahmut KURTARAN
Wali a.
i1 Milli Egiitim Midiiri
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EK-14 Bildirim Sayfasi

BiLDIiRIM

Hazirladigim tezin tamamen kendi ¢alismam oldugunu ve her alintiya kaynak gosterdigimi
taahhiit eder, tezimin kagit ve elektronik kopyalarinin Akdeniz Universitesi Egitim Bilimleri

Enstitiisii arsivlerinde agagida belirttigim kosullarda saklanmasina izin verdigimi onaylarim:
[1 Tezimin/Raporumun tamami her yerden erisime agilabilir.

[0 Tezim/Raporum sadece Akdeniz Universitesi yerleskelerinden erisime acilabilir.
Tezimin/Raporumun ...... yil siireyle erisime agilmasini istemiyorum. Bu siirenin sonunda
uzatma i¢in bagvuruda bulunmadigim takdirde, tezimin/raporumun tamami her yerden erigsime

acilabilir.

[Tarih ve imza]

Abdil KARAKAYA
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OZGECMIS

Kisisel Bilgiler
Ad1 Soyadi: Abdil KARAKAYA

Dogum Yeri ve Tarihi:

Egitim Durumu
Lisans Ogrenimi: Akdeniz Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Stmif Ogretmenligi Béliimii.

Yiiksek Lisans Ogrenimi: Akdeniz Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Temel Egitim Ana

Bilim Dali, Stnif Egitimi Programu.

Bildigi Yabanci Diller: Ingilizce.
Is Deneyimi

Stajlar:

Projeler:

Calistign Kurumlar: Batman il Milli Egitim Miidiirliigii / Firat Ilkokulu (2023 -...)

Tletisim

E-Posta Adresi:

Tarih: 07.07.2025
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