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ONSOZ

Insanlar toplumlar1 olusturdugu ilk zamanlardan beri birlikte uyum iginde
yasamanin yollarin1 aramiglardir. Bu arayis bir takim toplumsal kurallarin olusmasina
sebep olmustur. Toplumsal kurallarin temelini olusturmada ise degerler on plana
cikmaktadir. Degerler ¢ok genis bir alan1 kapsamakla beraber eski ¢aglardan giinlimiize

kadar tizerinde durulan bir kavram olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Her cag kendisine ait 6zelliklerle kendisini diger ¢aglardan ayirmaktadir. Icinde
bulundugumuz ¢agin en belirgin 6zelliklerinden birisi kitle iletisim araglarinin ¢ok 6nemli
bir noktada bulunmasidir. Kitle iletisim araglari 1900’li yillarin basindan itibaren hizli
bir ivme yakalamis ve toplumlar lizerindeki giiciinii ortaya ¢ikartmistir. Kitle iletisim
araglari televizyon, radyo, sinema ve akill telefonlar basta olmak tizere pek ¢ok ¢esitlilige
sahiptir. Bunlarin arasinda sinema, insanlara topluluk halinde film izleme imkam
sunabilmesi dolayisiyla diger kitle iletisim araglarindan bu yoniiyle farklilik
gostermektedir. Bu giin sinema filmleri milyonlarca izleyici tarafindan izlenmekte,
sinema filmlerindeki karakterler toplumun hemen her kesimi tarafindan taninip
sevilmektedir. Sinema filmleri igerisinde animasyon filmler ise ozellikle ¢ocuklarin
dikkatini bir hayli gekmektedir. Neredeyse sinemanin icadindan beri var olan animasyon
filmler 1960’11 yillardan hizla gelisim gostermistir. 2000’11 yillara gelindiginde pek ¢ok

animasyon film karakteri ¢ocuklar tarafindan taninip sevilir hale gelmistir.

Bu giin animasyon filmler milyonlarca ¢ocuk tarafindan ilgiyle takip edilmekte,
animasyon film karakterleri gocuklar i¢in rol model haline gelmektedir. Bu durum
animasyon filmlerin hangi degerleri icerdiginin bilinmesini gerekli hale getirmistir.
Ciinkii animasyon filmler birer deger aktarim araci olarak goriilebilir. Milyonlarca

izleyici sayisina ulasan filmlerdeki degerlerin dogru bir sekilde yer almasi gerekmektedir.
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Gelecek nesillere benimsetilmek istenen degerler ¢esitli yollarla ¢ocuklara
aktarilmaktadir. Gilinlimiizde bu yollardan birisi de kitle iletisim araglarindan birisi olan
sinema filmleridir. Cocuklarin sinemada izlemeyi tercih ettigi animasyon filmler bu
anlamda 6nem arz etmektedir. Ciinkii hi¢cbir film sadece eglence amaci tasimaz. Her film
mutlaka izleyicinin bilingaltina géndermek istedigi bir mesaj icermektedir. Bu sebeple
mevcut calismada animasyon filmlerde hangi degerlere ne siklikta yer verildiginin tespiti
amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda, 2015-2020 yillart arasinda en ¢ok izlenmis on
Tirk yapim ve yirmi yabanci yapim animasyon filmi, igerdikleri degerler agisindan
incelenmis ve Kkarsilagtirllmast yapilmistir. Calisma nitel olarak yiiriitilmiis olup,
calismanin deseni durum ¢alismasidir. Verilerin analizinde betimsel analiz kullanilmistir.
Animasyon filmlerde incelenecek olan degerler, Degerler Egitimi Yo6nergesi (2012)’deki
ogrencilere kazandirilmak istenen yirmi sekiz deger ile Tlkogretim Ogretim Programlar
(2018)’in tiimiinde bulunan on kok degere gore belirlenmistir. Calismaya dahil edilen
Tiirk ve yabanci yapim animasyon filmlerinin analizi sonucunda, Tiirk yapim animasyon
filmlerinde, kiiltiirel mirasa sahip c¢ikmak, sevgi, nazik olmak, saygi ve sorumluluk
degerlerinin hem filmlere gore dagilimlari hem de filmlerdeki islenme siklig1 diger
degerlere gore yiiksek iken, empati ve al¢ak goniilliiliik oldukca diisiiktiir. Ote yandan,
yabanci yapim animasyon filmlerinde ise, sevgi, sorumluluk, yardimlasma-dayanisma,
estetik duygularin gelistirilmesi degerlerinin filmlere gore dagilimlar1 ve filmlerdeki
islenme siklig1r diger degerlere gore yiiksekken, algak goniilliiliik, paylagimci olmak,
vatanseverlik, empati ve adil olma degerleri en azdir. Bunlarin yaninda sevgi, sorumluluk,
yardimlagsma-dayanisma degerleri her iki yapim filmlerde birbirlerine yakin siklikta
islenirken, cesaret-liderlik, 6zgiiven, estetik duygularin gelistirilmesi, fedakarlik ve

empati degerleri yabanci yapim animasyon filmlerinde daha yiiksek, bunlarin disinda



Vi

kalan degerler ise Tiirk yapim animasyon filmlerinde daha yiiksek islenme sikligina
sahiptir. Dahasi, kiiltiirel mirasa sahip ¢ikma degeri Tiirk yapim animasyon filmlerinde
en yiiksek islenme sikligina sahip degerken, bu degerin yabanci yapim animasyon
filmlerinde hi¢ islenmedigi goriilmistiir. Sonug¢ olarak, Tirk yapim animasyon
filmlerinde yabanci yapim animasyon filmlerine gére daha fazla degere daha sik bir
sekilde deginildigi tespit edilmistir. Ogretim programlarinda bulunan kazanimlarin
filmlerle de desteklenebilecegi diisiiniilmektedir. Bu sebeple gelecek nesillerin saglikli
yetismesi adina, en azindan bundan sonra iiretilecek olan Tiirk ve yabanct yapim filmlerin
her birinin, egitim programlarinda yer alan degerleri daha fazla kapsayacak sekilde

kurgulanmasi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Deger egitimi, animasyon film, ¢izgi film, sinema, deger,
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ABSTRACT

ANALYSIS OF TURKISH AND FOREIGN PRODUCTION
ANIMATION FILMS WITHIN THE SCOPE OF VALUES
EDUCATION IN BASIC EDUCATION

Mert SEN
Master Thesis Department of Primary Education
Field of Primary Education
Advisor: Professor Dr. Yesim YENER
July 2020, 154 + xxi Pages

Values, which are intended to be adopted by future generations, are passed on to
children in various ways. Today, one of these ways is cinema films, which is one of the
mass media. Animation films that children prefer to watch in cinema are important in this
sense. Because no movie is just for entertainment. Each movie necessarily contains a
message that the audience wants to send subconsciously. For this reason, in the present
study, it was aimed to determine which values and how often are used in animated films.
For this purpose, the top ten most watched Turkish and twenty foreign animated films
between 2015 and 2020 were observed and compared in terms of their values. The study
was carried out qualitatively and the pattern of the study is case study. Descriptive
analysis was used to analyze the data. The values to be analyzed in animated films are
determined according to the twenty-eight values that are desired to be gained to the
students in the Values Education Directive (2012) and the ten root values found in all of
the Primary Education Curriculum (2018). As a result of the analysis of Turkish and
foreign animated films included in the study, in Turkish animation films, while the
distribution of protecting cultural heritage, love, being kind, respect and responsibility
values according to the movies and the frequency of processing in the movies are high
compared to other values, empathy and humility are quite low. On the other hand, in
foreign animation films, while the distribution of values of love, responsibility, solidarity,
development of aesthetic feelings according to films and the frequency of processing in
films are higher than other values, values of humility, sharing, patriotism, empathy and
fairness are the least. In addition, while values of love, responsibility, assistance and
solidarity are processed closely in both production films, courage-leadership, self-
confidence, development of aesthetic feelings, sacrifice and empathy values are higher in
foreign-made animated films, and values outside of these are higher in Turkish-made



viii

animation films has a high processing frequency. Moreover, while the value of cultural
heritage ownership has the highest processing frequency in Turkish animation films, it
has been observed that this value is never processed in foreign animation films. As a
consequence, it has been determined that more value is mentioned more frequently in
Turkish animation films than foreign animation films. It is thought that the achievements
in the curriculum can also be supported by films, and therefore, in order to create healthy
future generations, it is recommended that each of the Turkish-made films to be produced
at least be designed to cover the values included in the educational programs.

Key Words: Value education, animation movie, cartoon, cinema, value



TESEKKUR

Yiiksek lisans egitim siirecimde her tiirlii yardim ve destegini esirgemeyen,
akademik hayata beni yonlendiren ve sonrasinda rehberligi ile yol gosteren, akademik ve
kisisel gelisimime katki saglayan danigmanim ve sevgili hocam Sayin Prof. Dr. Yesim

YENER’E katki ve anlayisindan dolayi saygi ve tesekkiirlerimi sunarim.

Akademik ve sosyal hayatimin her aninda destegini esirgemeyen, her zaman yol
gostericim olan, kigisel gelisimime biiyiik katki saglayan, her konuda bana yardim eden
saygideger hocalarim Dog. Dr. Diindar YENER, Dr. Mustafa YILMAZ ve Ars. Gor. Fatih
KAYA’ya, lisans ve lisansiistii egitim siirecinde kiymetli deneyimlerini ve bilgilerini

benimle paylagan, bana rehberlik eden biitiin hocalarima saygi ve tesekkiirlerimi sunarim.

Tez calisma siirecinde benden destegini esirgemeyen, fikirleriyle ve elestirileriyle
bana yardimc1 ve her zaman iyi dilekleriyle siirecime miidahil olan ¢ok sevgili Hilal Nur
SARAC ve degerli dostum Mehmet Akif GUNDUZ ‘e tesekkiirlerimi sunarim.

Hayatimin her alaninda her tiirlii sikint1 ve zorlukta en biiyiik destek¢im olan,
varliklarini hep yanimda hissettigim, desteklerini benden hic¢bir zaman esirgemeyen, bu
giinlere gelmemi saglayan, bana rehberlik eden ¢ok sevgili babama, anneme ve ablama

sayg1 ve tesekkiirlerimi sunarim.



ICINDEKILER
ETIiK ILKELERE UYULDUGUNA ILISKIN BEYAN .........cccooooviiviininirsennns iii
L0 /21 PP PP P PPRPPTPRR \Y
ABSTRACT .ttt bttt re ettt re et ne et vii
TESEKKUR ......ooiiiiiieeeeeee ettt n sttt n st esen s ix
ICINDEKILER .........coooiiiiieeece ettt sttt X
TABLOLAR DIZINI ..ottt XV
GRAFIKLER DIZINI .....coooiiiiiiiiie e xvii
RESIMLER DIZINI ....co.oooiiiiiiiii e Xviii
KISALTMALAR DIZAINT ..ot XXi
BOLUM Lottt 1
| R ) 0 21 £ 1
1.1, Problem DUUMU ......cooiiiiese ettt 1
1.2. Arastirmanin ONEMi.........cceveveveveveieeeeeeieie et et e te ettt ettt se s sesens 3
1.3, ATaStirmManin ATNACT ......cueieivreeiieeeiiieesiteeesite ettt et e s sie e e sbr e be e e sbeeessbeeesnteeesnneas 5
1.4, Arastirmanin SOTUIAIT........eiiuiiiiiiieiiie e sree e eneeas 5
1.5, SINITIIKIAT 1o 6
1.6, VarsayImIar ........ccoooiiiiiiiicec e 6
BOLUM I ...ooooii sttt 8
2. KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI LITERATUR ...........ccoooooiviiiiieeeeens 8
2.1 DBEET i 8
2.1.1. DI TaANIML.c..eeiiiiiiiiiiieeies et nnee s 8
2.1.2. Degerlerin Smiflandirtlmast .........cocviiiiiiiici e 12
2.1.3. Deger Egitimi Yaklagimlart...........cccoovooiiiiiiiiiiiicic e 17
2.1.4. Degerler EGItIMI .....ocviiviiiiiiciicic e 20
2.1.4.1 Ailede Degerler EGIIMI......cccveieiiiieiiieie e 22
2.1.4.2. Okulda Degerler EGItIMi........c.ceviiiiiieiiiiiiiieseeie e 23

2.1.4.3. Kitle Iletisim Araglar1 ve Degerler EZItimi ........cccccovevcuivererrirircrcrerennnn. 25



Xi

2.1.4.3.1 Televizyon ve Deger EGItIMi ........cccoveiiiiiiiciiiic e 26
2.1.4.3.2 Sinema ve Deger EGItIMI ....ccvvvvviiiiiiiiiie e 27

2.1.4.4. Tirk Milli Egitim Sisteminde Degerler EZitimi .........ccocccvvviiiiiiiieninnns 31

2.2. Animasyon (Cizgi) FIm ........ccocooiiiiiiii e 35
2.2.1. Animasyon (Cizgi) Film Kavrami ..........ccoooviiiiiiiiniiicecee 35
2.2.2 Animasyon (Cizgi) Filmin Tarihgesi .....ccocvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiie e 37
2.2.2.1. Sinemanin Ortaya C1KIST......ccoeiieiiiiiieiieeiie e 37
2.2.2.2. Animasyon Filmlerin YUKSEIiSi.......oooverieririinieiicicsec e 39
2.2.2.3.1950’ler Sonras1 Donem ve Dijital ANIMAaSyOn ........ccccerververiveneeiienieennnns 41
2.2.3. Animasyon/Cizgi Film Cocuk TlSKiSi.......cccoceeviiieeeiicieeeeieeeeee s 44
2.3 11gili ATAStIIMALAT .....cv.vicecevicicececece ettt ettt 47
BOLUM IIL.....coooiiiiiiiitiiess st 52
B0 YONTEM ..ot 52
3.1. Arastirmanin MOl .........ccoviiiiiiiiiiiiii e 52
3.2. Incelenen DOKUMANIAL ...........cc.ovveivivereiececieie ettt eeeess 53
3.3. Verilerin Toplanmast V& ANAlIZI.........ccccoviiiiriiiiiciiieeese e 53
BOLUM IV ...t 55
4. BULGULAR VE YORUM......c.ooiiiiiiiiiii s 55
4.1. Turk Yapim Animasyon Filmlere Yonelik Bulgular .............cccooooiiiiniiiinnn, 55
4.1.1 Rafadan Tayfa Dehliz Macerast ........c.ccccvviviiiiciiniiiiiciic s 55
4.1.1.1 Rafadan Tayfa Dehliz Maceras1 Filmindeki Bazi Ornek Ifadeler ve
RESIMIET ... 55

4.1.2. Kostebekgiller: Perili Orman............coceviiiiiiiiiiicic e 57
4.1.2.1. Késtebekgiller: Perili Orman Filmindeki Bazi Ornek Ifadeler ve Resimler
............................................................................................................................. 57

4.1.3. Kral Sakir: Oyun Zamant .........ccccceermvereeineeneeeeesee e 59
4.3.1.1. Kral Sakir: Oyun Zamani Filmindeki Bazi Ornek ifadeler ve Resimler 59

4.1.4. FINAaK ATLEST...veiieiiiiiiiiiieiie et 61
4.4.1.1. Firildak Ailesi Filmindeki Bazi Ornek Ifadeler ve Resimler.................. 61

4.1.5. Kostebekgiller 2: Golgenin TilSImi.......ccoooveiiiiiiiiiie e 63



Xii

4.5.1.1. Kostebekgiller 2 Golgenin Tilsimi Filmindeki Bazi Ornek Ifadeler ve

RESIMIBT ..o 63
4.6.1. KuKIlall KOSK......c.uveieiiiiie e e e s e e 65
4.6.1.2. Kuklali Késk Filmindeki Bazi Ornek ifadeler ve Resimler.................... 65
4.1.7. P1rdino SUIPIiZ YUMUITA .......oiviiiiiiiiiiiriiiesiesie e 67
4.7.1.1. Pirdino Siirpriz Yumurta Filmindeki Bazi Ornek ifadeler ve Resimler . 68
4.1.8. Canim Kardesim Benim: Uzaylilar m1 Gelmis?..........cccoooviiiiiiiiiieneiee 69
4.8.1.1. Canim Kardesim Uzaylilar m1 Gelmis Filmindeki Bazi Ornek ifadeler ve
RESIMIET ... 70
4.1.9. Nane ile Limon Kayip Zaman YolCuSU........ccccoviieiiiiiiiiniiniie e 72
4.9.1.1. Nane ile Limon Kayip Zaman Yolcusu Filmindeki Bazi Ornek Ifadeler ve
RESTMIET ... 72
4.1.10. Sagu ve Pagu Blylk Define.........cccooveiiiiiiiiininiiieisiceesees e 74
4.10.1.1. Sagu ve Pagu Filmindeki Baz1 Ornek Ifadeler ve Resimler ................. 75
4.1.11. Tirk Animasyon Filmlerin Icerdigi Degerlerin Dagilimlarma Yonelik
BUIGUIAT ... 76
4.1.12. Tiirk Animasyon Filmlerinin Igerdigi Deger Sikliklarma Yonelik Bulgular
................................................................................................................................. 78
4.2. Yabanc1 Yapim Animasyon Filmlere Yonelik Bulgular............cccccooiiiinnnn, 80
4.2.1. MOBNA.....coiiiiiiiiiii s 80
4.2.1.1. Moana Filmindeki Baz1 Ornek Ifadeler ve Resimler...............cccevvane. 80
4.2.2. Buz Devri 5: Biiylik Carp1Sma .........ccccooveiieeniiniieneeseeseeeee e 82
4.2.2.1. Buz Devri 5 Biiyiik Carpisma Filmindeki Baz1 Ornek Ifadeler ve Resimler
............................................................................................................................. 82
4.2.3. Karlar UIKEST 2 ......ccueveviiieieiieieiiiieeieie et sesae e 84
4.2.3.1. Karlar Ulkesi 2 Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler ................ 84
4.2.4. Ia01IMAZ ATIE 2 ....oovvveececeeeetee ettt 86
4.2.4.1. Inan1lmaz Aile 2 Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler .............. 87
4.2.5.C1lgI HITS1Z 3 ..o 88

4.2.5.1. Cilgin Hirsiz 3 Filmindeki Bazi1 Ornek ifadeler ve Resimler ................. 89



Xiii

4.2.6. COCO......cuiiiiii it 90
4.2.6.1. Coco Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler...........c.cc.ccovruevnanne. 91
A.2.7. MINYONIAI ...cviiiiiicce ettt e et a et esreenaesneenreas 93
4.2.7.1. Minyonlar Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler ........................ 93
4.2.8. Sirinler: Kay1p KOY ....cccvoiiiiiiiiiiiieci e 94
4.2.8.1. Sirinler Kayip K&y Filmindeki Bazi Ornek ifadeler ve Resimler .......... 95
4.2.9. Arabalar 3.........coiiiiiii s 96
4.2.9.1. Arabalar 3 Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler........................ 97
4.2.10. ASIAN Kral.......ccooiiiiiiee s 98
4.2.10.1. Aslan Kral Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler...................... 99
4.2.11. Tyi Bit DINOZOT ....cocvveviiececieieieeieeieie ettt 100
4.2.11.1. Iyi Bir Dinozor Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler ............ 101
4.2.12. Oyuncak HIKAYEST 4 .......cccoiiiiiieiiiiie et 102
4.2.12.1. Oyuncak Hikayesi 4 Filmindeki Bazi Ifadeler ve Resimler ............... 103
4.2.13. Ejderhani Nasil Egitirsin 3: Gizli DUnya.........cccoocooiiiiiiiiiiniiiee, 104
4.2.13.1. Ejderhan1 Nasil Egitirsin 3 Filmindeki Baz1 Ornek Ifadeler ve Resimler
........................................................................................................................... 105
4.2.14. Ralph ve Internet: Oyun Bozan Ralph 2...........ccceevvievrrcrinicreieeenenan, 106
4.2.14.1. Ralph ve Internet: Oyun Bozan Ralph 2 Filmindeki Baz1 Ornek Ifade ve
RESIMIBT ..o 107
4.2.15. Kay1p Baltk DOT1 ...cccviiiiiiiciiccec e 109
4.2.15.1. Kayip Balik Dori Filmindeki Bazi Ornek ifadeler ve Resimler ......... 109
4.2.16. Patron BeDeK ... 111
4.2.16.1. Patron Bebek Filmindeki Bazi Ornek Ifadeler ve Resimler ............... 111
4.2.17. Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili .......ccccooeieiiiiiiiiiee e 113
4.2.17.1. Otel Transilvanya 3 Filmindeki Bazi1 Ornek ifadeler ve Resimler ..... 113
4.2.18. Ferdinand...........ccoooiiiiiiiiiis s 115
4.2.18.1. Ferdinand Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler..................... 115
4.2.19. TEIS YUZ .vvveeiiitiie ettt e et e e e s e e e nnes 117

4.2.19.1. Ters Yiiz Filmindeki Bazi Ornek Ifadeler ve Resimler ..........ccoou...... 117



Xiv

4.2.20. Otel TranSHVaNYa 2 .........cccveieiieiiiie e 119
4.2.20.1. Otel Transilvanya 2 Filmindeki Baz1 Ornek Ifadeler ve Resimler ..... 119
4.2.21. Yabanct Animasyon Filmlerin Igerdigi Degerlerin Dagilimlarina Yonelik
BUIGUIAT ... 120
4.2.22. Yabanci Animasyon Filmlerinin Igerdigi Deger Sikliklarma Yonelik
=11 ] o U] - T SRS 123
4.3. Tiirk ve Yabanct Animasyon Filmlere Yonelik Bulgularin Kargilagtirilmasi ... 125

4.3.1. Tiirk ve Yabanci Animasyon Filmlerin icerdigi Degerlerin Karsilastirilmasi

............................................................................................................................... 126
4.3.2. Tirk ve Yabanci Animasyon Filmlerin Deger Frekanslarima Yonelik
KargtlagtirImasT........ccuiiieiiiii e 127
BOLUM V .ot 129
5. Sonug — Tartisma ve Oneriler ..............cooovveviieiieeceiieessesses s 129
5.1, S0NUC VE TartISMa ......vvvviiiiiiiee it 129

5.1.1. Tiirk Yapim Animasyon Filmlerin icerdigi Degerlerin Dagilimina Y 6nelik
SOMUGIAT ...ttt ne e 130
5.1.2. Tiirk Yapim Animasyon Filmlerin igerdigi Degerlerin Sikligma Yénelik
N Te) 118 (o1 - 3 S TP SUPROUPPPPRTPRN 131
5.1.3. Yabanci Yapim Animasyon Filmlerin igerdigi Degerlerin Dagilimina
YONCIK SONUGIAT ....vvviiiiiciiiie st 132
5.1.4. Yabanc1 Yapim Animasyon Filmlerin Igerdigi Degerlerin Sikligia Y 6nelik
SOMUGIAT ...ttt ae e 134
5.1.5. Tirk ve Yabanci Yapim Animasyon Filmlerdeki Deger Dagiliminin
Karsilastirilmasia Yonelik Sonuglar.........ccccocvcveviiiiiiiiiiic e 136

5.1.6. Tirk ve Yabanci Yapim Animasyon Filmlerdeki Deger Sikliklarinin

Karsilastirilmasina Yonelik Sonuglar .........oocovviiiiiiiiiiiiiiie e 137
5.2  ONETILET w.eevveeceee ettt ettt nee s 139
KAYNAKLAR Lottt ettt b e be e b e nbe e e ne e 140

OZGECMIS ..ottt ettt n et 154



Tablo 2-1:
Tablo 2-2:
Tablo 2-3:
Tablo 2-4:
Tablo 2-5:
Tablo 4-1:
Tablo 4-2:
Tablo 4-3:
Tablo 4-4:
Tablo 4-5:
Tablo 4-6:
Tablo 4-7:
Tablo 4-8:

Tablo 4-9

Tablo 4-10:
Tablo 4-11:
Tablo 4-12:
Tablo 4-13:
Tablo 4-14:
Tablo 4-15:
Tablo 4-16:
Tablo 4-17:
Tablo 4-18:
Tablo 4-19:
Tablo 4-20:
Tablo 4-21:
Tablo 4-22:

XV

TABLOLAR DiZIiNi

Spranger Deger S1niflandirmast..........ccoooveiiiiiiiiiiiicice 13
Rokeach Deger Siniflandirmast .........cccovvveiiiiiiiiin i 14
Schwartz Deger Siniflandirmast .........coocvveiiviiiiiie i 15
Parkyildiz Deger Siniflandirmast..........coovevveiiiiiiiciiiciceec e 16
Degerler ve Degerlerle Iliskili Tutum ve Davraniglar...........c.cccoveevevennnen. 34

Rafadan Tayfa Dehliz Maceras1 Animasyon Filminin Igerdigi Degerler .... 56

Kostebekgiller: Perili Orman Animasyon Filminin Igeridigi Degerler........ 58
Kral Sakir: Oyun Zamani Animasyon Filminin Icerdigi Degerler .............. 60
Firildak Ailesi Animasyon Filminin igerdigi Degerler..........cccccoovvevennnnene. 62
Kostebekgiller 2 Gélgenin Tilsimi Animasyon Filminin Igerdigi Degerler. 64
Kuklali Késk Animasyon Filminin Igerdigi Degerler.........cccovvvvveruevennnne. 66
Pirdino Siirpriz Yumurta Animasyon Filminin icerdigi Degetler ............... 69
Camim Kardesim Uzaylilar M1 Gelmis Animasyon Filminin Igerdigi Degerler
...................................................................................................................... 71
Nane ile Limon Animasyon Filminin Igerdigi Degerler .............ccccoovuevnnnn. 73
Sagu vePagu Biiyiik Define Animasyon Filminin Igerdigi Degerler......... 75
Tiirk Animasyon Filmlerin Igerdigi Degerler Dagilimi ..............ccccevenene. 77
Tiirk Animasyon Filmlerinin Igerdigi Deger SIKIKIart ............c.cccvevnnee, 78
Maona Animasyon Filminin Igerdigi Degerler...........coovevriiriererierennne, 81
Buz Devri 5 Animasyon Filminin Igerdigi Degerler............ccccccvvvrvinennnen, 83
Karlar Ulkesi 2 Animasyon Filminin Igerdigi Degerler ..............ccocuevnn... 85
Inanilmaz Aile 2 Animasyon Filminin Igerdigi Degerler ................cc........ 87
Cilgm Hirsiz 3 Animasyon Filminin igerdigi Degerler ...........ccccoeveunnene, 90
Coco Animasyon Filminin Igerdigi Degerler..........c.cccovvvirereriirerirerernnnn. 92
Minyonlar Animasyon Filminin Igerdigi Degerler ...........cccooovvvvrirerernnnn. 93
Sirinler Kayip Kdy Animasyon Filminin Icerdigi Degerler ...................... 96
Arabalar 3 Animasyon Filminin Igerdigi Degerler ...........cccoovierriirerenens 97
Aslan Kral Animasyon Filminin Igerdigi Degerler...........ccoooevvviirevernnnn. 99



Tablo 4-23:
Tablo 4-24:
Tablo 4-25:
Tablo 4-26:
Tablo 4-27:
Tablo 4-28:
Tablo 4-29:
Tablo 4-30:
Tablo 4-31:
Tablo 4-32:
Tablo 4-33:
Tablo 4-34:

XVi

Iyi Bir Dinozor Animasyon Filminin Igerdigi Degerler ............ccc.cu....... 102
Oyuncak Hikayesi 4 Animasyon Filminin Igerdigi Degetler .................. 104
Ejderhan1 Nasil Egitirsin 3 Filminin Igerdigi Degetler.......ccoovvvvnnn.n. 106
Oyunbozan Ralph 2 Animasyon Filminin icerdigi Degetler ................... 108
Kay1p Balik Dori Animasyon Filminin igerdigi Degetler ....................... 110
Patron Bebek Animasyon Filminin Igerdigi Degeler........covvvvvvvnrnnnee. 112
Otel Transilvanya 3 Animasyon Filminin Igerdigi Degerler ................... 114
Ferdinand Animasyon Filminin igerdigi Degerler...........ccccovvrrirerernnnen 116
Ters Yiiz Animasyon Filminin Igerdigi Degerler ........cccccccovvvevercnnnnee, 118
Otel Transilvanya 2 Animasyon Filminin I¢erdigi Degetler ................... 120
Yabanc1 Animasyon Filmlerin Igerdigi Degerler Dagilimi .................... 121
Yabanci Animasyon Filmlerinin Igerdigi Deger Sikliklari...................... 123



XVil

GRAFIKLER DiZIiNi
Grafik 4-1: Tiirk Animasyon Filmlerinin Icerdigi Deger Sikliklari........................ 79
Grafik 4-2: Yabanc1 Animasyon Filmlerinin Igerdigi Deger Sikliklart.................. 125

Grafik 4-3: Tiirk ve Yabanc1 Animasyon Filmlerin Icerdigi Degerlerin Karsilastiriimasi

Grafik 4-4: Tirk ve Yabanci Animasyon Filmlerin Deger Frekanslarinin

KarstlastirIimast ... ... e 128



XVviii

RESIMLER DIZiNi
RESIM 2-1: ZOOt 0P .. vieit ettt e e e e 38
RESIM 2-1: PraKSINOSKOD .. .vovitititii et et 38
Resim 2-3: Aya Seyahat Filmi ...t 39
Resim 2-4: Gertie The DINOSOUT .........ouiuiniiiti et 40
Resim 2-5: Steamboat Willie ... 40
Resim 2-6: Multiplane Camera ...........c.o.ovtineiiie ittt 41
Resim 2-7: i1k 3D Bilgisayar AMMASYONU .........cc...ovunienieieeeeeieeeeieeeeeeeanne, 42
Resim 2-8: André ve Wally B’nin Macerali Filmi .....................ocooiiin 43
Resim 2-9: Toy Story Filmi ..., 43
Resim 4-1: Galata KUIEST .........o.ouiii 56
Resim 4-2: Temizlik SANNesi..........oii i e 58
Resim 4-3: ReKIaM PaNOSU .......o.ouiniii e 60
ReSIM 4-4: TUrk Bayragi........ouuiiiniii e, 60
RESIM 4-5. TIUVA AL .. eiiieiiee e e e e e eaa 62
Resim 4-6: Kostepe’nin aile fotografina baktigi sahne ... 64
Resim 4-7: Karagoz Tasvirleri .........oooiiiiiri e 66
ReSIM 4-8: HadiS-1 Serif ......cooueiiii e 66
Resim 4-9: Dogay1 Koru S1ogant............coouiiiiiiiiii i 68
Resim 4-10: Geleneksel Oyun Oynayan Cocuklar .................coooviiiiiiiiiiininnnn. 68

Resim 4-11: Uzayli ile Mete nin Sarilmast .........ccoeueiuinineieiniiiieiieeeeeaeneae 70



Resim 4-12:

Resim 4-13:

Resim 4-14:

Resim 4-15:

Resim 4-16:

Resim 4-17:

Resim 4-18:

Resim 4-19:

Resim 4-20:

Resim 4-21:

Resim 4-22:

Resim 4-23:

Resim 4-24:

Resim 4-25:

Resim 4-26:

Resim 4-27:

Resim 4-28:

Resim 4-29:

Resim 4-30:

Resim 4-31:

Resim 4-32:

Resim 4-33:

XiX

Yatagin yanindaki aile fotograft ... 71
Kutu agmak i¢in verilenbulmaca ....................oo 73
Hacivat ile Karag0z tasvirleri ...........cocooiiiiiiiiiiiiiii e, 73
Cankurt ve annesinin sartlma sahnesi .............ooooviiiiiiiiiiiinin... 75
Moana ve biiyiikannesinin sarilma sahnesi.................cooceiiiiiiiin.... 81
Bebek dinozorun sansart OPMeST .......o.eeeueenieiiinieiiiiaie i, 83
Tiim hayvanlarin beraber yanardagi kapatmasi.....................c.ooieni. 83
Anne ve ¢ocuklarm sarilma sahnesi .................ooociiiiii 85
Elsa’nin sarki sdyleme sahnesi ............ccooeiiiiiiiiiiiiiiiiii i, 85
Sar1lma Sahnest .........ooiuiniii 87
DaNS SANNEST .....ouiiiit et 89
Minyonlarla sarilma sahnesi..........c..c..coiiiiiiii i 89
Miguel’nun sarki sOyledigi sahne .............coooooiiiiiiiiiiiiii . 91
Ailecek sartlma sahnesi ............co.ooiiiiiii i 92
Sirinlerin birlikte fotograf cekmesi ...............cooiiiiiii i 95
Gargamel’e yardim etme Sahnesi .........ccovvviiiiiiiiiiiiiiiii i, 95
McQueen’in galismalart ............ooeiiiiiiii i 97
Aslanlarin SeVEi GOSTETIST. ... uuint et ettt 99
Arlo’nun selalede Earl’e kalkan olmast .................ocooiiviiiiinnniann... 101
Arlo’nun ailesine kavusma an1 ve sarilmalart ..................oooeiiinL. 101
Tiim oyuncaklarin sarilma sahnesi................coooiiiiiiiiiiiii i, 103
Higkidik ile Digsizin bulugmast .........ccoooviiiiiiiiiiiiiiiiiee e 105



Resim 4-34:

Resim 4-35:

Resim 4-36:

Resim 4-37:

Resim 4-38:

Resim 4-39:

Resim 4-40:

Resim 4-41:

XX

Vaneloppe’nin sarki sdyledigi sahne ...............oooiiiiiiiiiin 107
Ralph ve Vaneloppe’nin sarilma sahnesi..................cooooeiiiiiiian. .. 108
DOFTVEAIEST ...t 110
Biitlin ailenin sartlma sahnesi .............coooceiiiiiiiiiiiiiiii 112
Dracula Ve KI1Z1 ... 114
Ferdinand’in ¢icegi korudugu sahne .................oooeiiiiiiiiiniin.e. 116
ATlC AdAST. . eeeei e e 118
Arkadaslik adast..... ..o 118



XXi

KISALTMALAR DIZINi

ABD: Amerika Birlesik Devletleri

ASIFA: International Animated Film Association (Uluslararasi Animasyon Filmleri

Dernegi)

BEBKA: Bursa Eskisehir Bilecik Kalkinma Ajansi

MEB: Milli Egitim Bakanlig1

MEGEP: Mesleki Egitim ve Ogretim Sistemini Giiglendirme Projesi
RTUK: Radyo ve Televizyon Ust Kurulu

STK: Sivil Toplum Kurulusu

TDK: Tiirk Dil Kurumu

TRT: Tiirkiye Radyo Televizyon Kurumu

TV: Televizyon

2D: Two Dimensional ( iki Boyutlu)

3D: Three Dimensional (Ug Boyutlu)



BOLUM I

1. GIRIS
Bu boliimde arastirmanin problem durumu, amaci, 6nemi, sinirliliklari, sayiltilart

ve tanimlarina yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Insanoglu varolusundan beri sosyal bir varlik olarak hayatini siirmekte, toplum
halinde yasamini idame ettirmektedir. Bu toplumsal yasayis hali bir takim kurallarin,
normlarin ve degerlerin ortaya ¢ikmasina sebebiyet vermektedir. Toplumlar kendilerine
ait norm, deger ve kurallar1 sonraki nesillere aktarmay1 bir 6dev haline getirmektedirler.
Toplumlarin refahi, biitlinliigli, mevcudiyeti, isleyisi ve devamliligi i¢in, degerler oldukca
Oonem arz eden bir kavramdir. Degerler; toplumun arzu ettigi glizel tutum ve davraniglari
olusturmaktadir. Toplum tarafindan ideal diislince ve davramis kaliplarin1 belirten
degerler, toplum tarafindan dogrulugu onaylanmis kural ve kaidelerdir. Degerler
toplumlarin yasam kaynagi ve anlamidir (Ulusoy ve Arslan, 2019, s. 4-7). Degerler
kiiltiirlerin temel bir dgesidir. Bireylerin ve toplumlarin davraniglarin altinda yatan bu
olgu, onlarin davraniglarinda etkin olan soyut bir kavramdir. Kiiltiir, bireyin gelenek-
goreneklerine, sahip oldugu tutum, davranis, inang¢ ve degerlerine gonderme oldugundan

deger ve kiiltiirii birbirinden bagimsiz diisiinmemek gerekir (Ugar, 2020, s. 19).

Deger, tek bir anlam yiikleyerek agiklanabilecek bir kavram degildir. Bir¢ok bilim
dali farkli amaglar dogrultusunda bu kavrami agiklamaya ¢alismis, ¢esitli tanimlar ortaya
koymustur. Ozellikle felsefe ve egitim, deger ve deger asilama konusu giindeme
geldiginde 6ne cikan disiplinler olarak goriilmektedir. Ciinkii felsefe kendisine degerleri
0zel olarak bir arastirma konusu haline getirmekte, egitim ise degerlerin asilanmasini

kendisine amag¢ edinmektedir (Yilmaz, 2020). Her toplum kendi degerlerinin farkinda



olan, onlar1 taniyan ve tastyan bireylere sahip olmak isterler. Bunun yolu da deger
egitimden ge¢mektedir. (Ulusoy ve Arslan, 2019). Degerlerin bir toplumun diizenini ve
isleyisini bi¢imlendirme islevlerinden &tiirli, degerlerin gelecek kusaklara aktarimi
egitimin baglica goérevleri arasinda yer almaktadir. Degerler egitimi ailede baslar,
cevreden etkilenir, okullarda devami saglanir. Toplumu olusturan fertlerin istenilen
degerlere sahip olmasi igin okul, ¢evre ve aile isbirligi olduk¢a 6nemlidir (Uzun ve

Ozdem, 2020, s. 109).

Tarihsel siirecte toplumsal gelismelerin, deger ve degerler egitiminin
sekillenmesinde, aktariminda etkili oldugu goriilmektedir. Bilgi ve teknoloji ¢aginda da
degerlerin aktarimi ve egitimi 6nemli bir konu haline gelmistir (Uzun ve Ozdem, 2020).
Gilinlimiiz endiistri toplumlarindaki teknolojik gelismeler egitim, aile ve toplumsal pek
¢ok kurumu degisime ve giincellenmeye stiriikklemektedir. Bu degismeler teknik bilgi
bakimindan donanimli, teknolojik gelismelerden haberdar, toplumsal degismelere uyum
saglayabilecek ve kendi kendine 6grenebilen bir insan tipi ihtiyacini ortaya ¢gikarmistir.
Medya ile egitim alanlarinin, igerik ve kapsam agisindan birbirleriyle iligkili olmasi
toplumsal degerlerin hizli bir degisime gitmesinde etkili olmaktadir. Bu alanlar iizerinde
etkin olan degerler sistemi hem ge¢misin gelenek ve goreneklerinden hem de medya ve
uluslararasi iletisim sistemleri iizerindeki kiiresel kiiltiirlerden etkilenmektedir. Bu hizli
yapisal degisimler toplumsal degerlerin hizla degismesine sebep olmakta, zaman zaman
birbirleriyle olan farkliliklarindan dolay1 bireyi yonlendirici 6zelligini kaybedip kaosa
sebebiyet verebilmektedir (Oniir, 2004).

Degisim ve gelisimin takip edilemez bir seviyede oldugu gilinlimiiz ¢aginda
toplumsal yasantiy1 olumlu ve olumsuz etkileyen pek ¢ok unsurun bulundugu yadsinamaz
bir gercek haline gelmistir. Sosyal, siyasi, ekonomik ve kiiltiirler gelismeler 6n
plandayken, toplumdaki ahlaki ¢okiisiin varligina dikkat edilmesi gerekmektedir. Ortaya
cikan ahlaki sorunlar degerler ve degerler egitimi ile dogrudan alakali konulardir. Bu
sebepten otiirii deger ve degerler egitimi ile ilgili konular 6n plana ¢ikmaktadir (Ulusoy

ve Arslan, 2019, s. 6). Giiniimiiz degisim ve gelismeleri artik anlik olarak hizli bir sekilde



gerceklesmektedir. Biitiin bu hizli degisim ve gelisimlerin degerler kavramina etki ettigi

sOylenebilir.

Toplumlar devamliligini degerlerle saglar ve degerlerin zarar gérmesi once aile
kurumunu ardindan tim toplumu etkileyecektir. Bu asamada toplumsal degerlerin
benimsenmesinde kullanilabilecek olan kitle iletisim araclari ¢cogu zaman aksi yonde bu
degerlerin unutturulmasi ya da gérmezden gelinmesine sebebiyet vermektedir (Yazici,
2019). Bu durum Kitle iletisim araglarinin denetlenmesini, tirettikleri igeriklerin degerler
kapsaminda incelenmesini gerektirmektedir. ilgili alan arastirmasinda degerlerin ¢izgi
filmlerde, kitaplarda, cocuk dergilerinde incelenmesine yonelik ¢aligmalara rastlanilsa da,
sinemalarda gosterime girmis olan animasyon filmler tizerine yeterli sayida ¢alismaya
rastlanilamamistir. Sinemalar giiniimiizde milyonlarca izleyiciye ulasan kitle iletisim
araglart oldugu i¢in sinemalarda ¢ocuklar icin iiretilen animasyon filmlerin degerler

egitimi kapsaminda incelenmesinin gerekliligi diistiniilmektedir.

1.2. Arastirmanin Onemi

21. ylizy1l teknolojik gelismeleri sanat, spor, egitim, ekonomi, kiiltiir, bilim,
medya ve sosyoloji gibi pek ¢ok alanda kendisini hissettirmis, beraberinde birgok
degisikligi meydana getirmistir. Hemen her alanda karsilasilabilecek bir dizi degisikligin
arasinda, gegen ylizyila kiyasla biliylik bir mesafe kat eden medya sektorii dikkat
¢cekmektedir. Medya, radyo, televizyon, sinema, bilgisayar, internet ve akilli telefonlar
gibi teknolojilerin gelisip kullanimmin artmasiyla, hayatimizin vazgecilmezleri
arasindaki yerini almistir. Cagimizda yeni dogan bebekler igin akilli telefonlar,
bilgisayarlar, televizyon ve sinemalar siradan birer ara¢ gere¢ haline gelmistir. Bu medya
araglar1 arasinda sinema, yaklagik 130 yillik bir siirede biiyiik bir gelisme gostermis, bu
gelismeler dogrultusunda tiim sehirlerde sinema salonlarina rastlanilir olmustur.
Ideolojik, siyasi, dini ve daha pek ¢ok agidan kullanilabilen sinema bu giin bu etkisini
daha da fazla arttirmustir.

Sinemalar biiylik bir ekranda, kalabalikta, farkli bir ortamda film izleme deneyimi
sunmasiyla diger kitle iletisim araglarindan farkli bir konumda goriilebilirler. Insanlarin

sosyallesme faaliyetlerinden birisi haline gelen sinema cocuklar icin de eglenceli ve



dikkat ¢ekici bir kitle iletisim araci olarak goriilmektedir. Sinema da ¢ocuklar i¢in tiretilen
iceriklerin basinda hi¢ siiphesiz animasyon filmler gelmektedir. Sinemanin ortaya
cikisindan bu yana yapimi siiren animasyon filmler 1960’l1 yillar sonrasi bilgisayar
teknolojilerinin gelisimiyle beraber c¢esitliligini arttirmistir. 2000’11 yillar sonrasi
animasyon filmlerin sayisinda ve ¢esidindeki artig, bu alanin zenginlesmesini saglamis,

izleyicilere pek ¢ok film izleme imkani sunmustur.

Sinema salonlarinda ilk 6rneklerinden bu yana dikkat ¢eken filmler kategorisinde
yer alan animasyon (¢izgi) filmler, dijital ¢ag ile birlikte sayilarin1 ve cesitliliklerini
arttirmis, 6zellikle ¢ocuklar tarafindan takip edilir olmustur. Gliniimiiz gocuklari sinema
filmleriyle erken yaslarda tanismakta, o filmlerdeki karakterleri hayatlarinin énemli bir
yerine koymaktadir. Cocuklar oynadiklar1 oyunlarda zaman zaman Oriimcek Adam, Hulk,
Thor, Demir Adam, Batman gibi ¢izgi film karakterlerinin rollerine biirtinmektedirler. ik
etapta ¢izgi roman kahramanlar1 olarak ortaya ¢ikan bu karakterlerin sinema filmleri,
animasyon ve ¢izgi diziler sayesinde popiilerligini arttirmis, pek ¢ok ¢ocuk tarafindan
bilinir olmuslardir. Cocuklar oyunlarinda bu karakterler gibi davranip, onlarin sahip
olduklart degerleri benimseyip onlar gibi olmaya calismaktadirlar. Film kahramanlarinin
giyim tarzlari, yeme aliskanliklar, yliriiyiis bigimleri, kullandiklari replikler gibi pek cok
durum ve davranisi ¢ocuklar tarafindan taklit edilmektedir. Biitiin bunlar gbz Oniine
alindiginda animasyon film karakterleri kii¢iik yaslardan itibaren ¢ocuklarin diinyasina
girmekte, onlara biiylime zamanlarinda eslik etmektedirler. Bu baglamda animasyon film

ve cocuk iligkisinin ¢ok boyutlu bir durum oldugu sdylenebilir.

Dijital animasyonun ortaya ¢ikisiyla birlikte artan animasyon filmlerinin izlenme
sayilar dikkate alindiginda biiytik kitlelere hitap ettigi goriilmektedir. Yaklasik ayda bir
yeni bir animasyon filmin film sektoriine dahil edildigi diigiiniildiigiinde animasyon film
sayisindaki artig Onemli bir sayiya ulasmaktadir. Animasyon film pazari incelendiginde
basta ABD olmak iizere animasyon filmlerin yapiminda ¢ogunlukla yurt dis1 kaynakli
film stiidyolarinin oldugu goriilmektedir. Bu durum yabanci yapim animasyon filmlerin
iilkemizde sayisinin ve popiilerliginin artmasina sebep olmaktadir. Sinemalarda
yayinlanmis olan filmlerin ¢ogunlugunun yabanci yapim animasyon filmlerden olusmasi
degerler egitimi ve aktarimi noktasinda bir problem olusturabilir. S6yle ki yabanci yapim
bir animasyon filmin iceriginde kendi toplumumuza ait normlar, degerler ve davranislara
rastlamak zorlasabilir. Degerler toplumdan topluma farklilik gosterebilecegi icin bir

animasyon film hazirlanirken igerisinde hangi degerlere dikkat ettigi ve hangi degerlere



yer verdigi énemli bir konu haline gelmektedir. Cilinkii ¢ocuklar animasyon filmlerde
izledikleri karakterleri kendilerine o©rnek alabilir, onlar gibi konusup, giyinip,
davranabilirler. Bu baglamda Tirk yapim animasyon filmlerin yapilmasi énem arz
etmektedir.

Ulkemizde o6zellikle 2000°li yillar sonrasinda Tiirk yapim animasyon film
sayisinda da artig gozilkmektedir. Televizyon kanallarindaki ¢izgi filmlerin sinema
filmlerine doniistlriilmesiyle beraber sinemada Tiirk yapim animasyon filmlerin
popilerligi artmis, cocuklar tarafindan ilgi ile takip edilir olmustur. Ayrica animasyon
filmler sadece sinema ortaminda degil ayn1 zamanda internet, televizyon, video paylasim
siteleri gibi ortamlarda da izlenebilmektedir. Bunun sonucunda ise animasyon filmleri

izleyen izleyici sayis1 milyonlar1 bulabilmektedir.

Animasyon filmler kiiltiirel 6geleri, aliskanliklari, davraniglart ve degerleri
aktarmada 6nemli bir rol oynamaktadir. Animasyon filmlerin bu rollerinin olmasi, onlarin
egitimde kullanimini kaginilmaz kilmaktadir. Bu filmleri, 6zellikle okul 6ncesi ve ilkokul
donemi c¢ocuklarinin daha sik izlemesi, animasyon filmlerin Onemini daha ¢ok
arttirmaktadir. Okullarda birer egitim materyali olarak da kullanilan animasyon filmler,
deger egitiminde de kullanilabilirler. Bu baglamda, Tiirk ve yabanci yapim animasyon
filmlerin igerisindeki degerlerin incelenmesi, bu filmlerde hangi degerleri ne siklikta yer

verildiginin bilinmesi gerekmektedir.
1.3. Arastirmanin Amaci

Bu arastirma, Tiirkiye sinemalarinda yayinlanan, ¢ocuklarin izlemeyi en c¢ok
tercih ettigi Tiirk ve yabanci yapim animasyon filmlerde hangi degerlerin ve ne siklikta
verildigini tespit etmeyi amaglamaktadir.

1.4. Arastirmanin Sorulari

Belirlenen amag¢ dogrultusunda ¢alismanin arastirma sorular1 asagidaki sekilde

belirlenmistir:

1- 2015-2020 yillar1 arasinda en ¢ok izlenen Tiirk yapim animasyon filmlerinin

icerdigi;



a. Degerlerin dagilimi nasildir?

b. Degerlerin siklig1 nedir?

2- 2015-2020 yillart arasinda en ¢ok izlenen yabanci yapim animasyon filmlerinin

icerdigi,

a. Degerlerin dagilimi nasildir?

b. Degerlerin sikligi nedir?

3- 2015-2020 yillar1 arasinda en ¢ok izlenen Tiirk ve yabanci yapim animasyon

filmlerinin igerdigi;

a. Degerlerin dagilimi arasinda fark var midir?

b. Degerlerin siklig1 arasinda fark var midir?

1.5. Smirhhiklar

Bu arastirma,

e Milli Egitim Bakanhig Istanbul Milli Egitim Miidiirliigii (2012) Degerler
Egitimi Yonergesi ve Milli Egitim Bakanlig (2018) Ogretim Programlarinda
yer alan kok deger,

e 2015- 2020 yillar1 arasinda sinemalarda yaymlanmis en ¢ok izlenen on Tiirk

ve yirmi yabanci yapim film,

1.6. Varsayimlar

e Box Office Tiirkiye verileri izlenme sayilarini dogru vermektedir.
e Animasyon filmler deger aktarimi agisindan kullanilabilir kaynaklardir.

e Box Office Tiirkiye verilerinden elde edilen izleyici sayilarinin ¢ogunlugunu
cocuklar olugturmaktadir.



1.7. Tanimlar

Deger: Deger, belirli bir davranis bigiminin, zit ya da tersine bir davranis bigimine
kisisel veya sosyal olarak tercih edilebilir olduguna dair kalic1 bir inangtir (Rokeach,
1973, s. 5-6). Degerler insanlari ve olaylar1 degerlendirmede iist diizey bir 6l¢iittiir. Dogru
karar almasinda bireylere yardimci olan genel ilkeleri belirleyen degerler, tutumlarin,

ideolojilerin ve ahlaksal yargilarin belirleyicileridir (Avci, 2007).

Egitim: Bireyin davranislarinda kendi yasantis1 yoluyla ve kasitli olarak istendik

degisimler meydana getirme siirecidir (Ertiirk, 1975).

Deger Egitimi: Kisileri evrensel ve Kkiiltiirel degerlerin 6nemine iliskin
bilin¢lendirmek, demokratik tutumlarla ve hosgoriiyle ¢ok kiiltiirliiligii iliskilendirmek,
naturalistik bir hiimanizmi vurgulamak, degerleri insanin varlik sartlar1 ve olanaklarini
gelistirme 6l¢iitiiyle belirlemek, hayat1 bilgiye veya bilgiyi hayata doniistiirmektir (Kale,
2004).

Animasyon: Temelde animasyon animatoriin, canlandiracagi hareketi kagit
tizerinde ¢oziimleyip, bu hareketleri seffaf kagitlarda boyamasi yada diger malzemeler ile
dogrudan kamera altinda, kamera yardimiyla c¢izilen resimlerin teker teker filme alinip
birlestirilmesidir (Tezcan, 1990).



BOLUM II

2. KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI LITERATUR

Bu baslik altinda, deger, degerler egitimi, animasyon filmler ile ilgili kuramsal

cerceve ve ilgili calismalar yer almaktadir.

2.1. Deger
2.1.1. Deger Tanim

Gelisen teknoloji ile birlikte hizla degisen diinyada, kiiresellesme artmis ve
toplumlar birbirlerinin davranis ve aligkanliklarindan daha fazla etkilenir olmustur.
Kiiresellesmeye karsin her ulus kendisine gore farklilik gosteren bir takim ozelliklere
sahiptir. Uluslarin tarih boyunca sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve bilimsel degerlerini
kapsayan maddi-manevi (TDK, 2020) pek ¢ok 6gesi bulunur ve bu dgeler deger olarak
adlandirilir. Her kiiltiiriin kendisine ait degerleri vardir ve bu degerler o kiiltiirii diger
kiiltiirlerden ayirirlar (Cinar, 2013). Kiiresellesen diinyada milletlerin, ideal toplum yapis1
i¢in oldukga 6nemli olan (Topguoglu ve Aksan, 2019) kendi degerlerini korumasi ve bu
degerleri gelecek (Erbil ve Bagci, 2013) nesillere aktarmasi oldukg¢a 6nem arz etmektedir.
Degerler toplum yapisinin algilama tarzina etki edip tutum ve davranislarina yon
verebilmektedir (Topguoglu ve Aksan, 2019). Sahip oldugumuz kimligin temelinde yer
alan degerler, kimi zaman; diiriistlik, comertlik, kararlilik, merhamet gibi kisisel
ozellikler olabilirken, bazen de diger insanlarla ve toplum ile alakali tutumumuz
olabilmektedir (Smith, 2007, s. 93-94). Bu goriise ek olarak Nelson (1975, s. 11)’e gore
“Deger cevrenin ogrenilmis tiriiniidiir ve belli degerlerin benimsenmesi ¢evrenin bir
fonksiyonudur.” Insanlarin iliski kurduklar1 insanlara karsi aldiklar1 tutum ve
davraniglarin, yasadiklart olaylar karsisinda aldiklar1 kararlarin, kendi davranislarini
degerlendirmesinin ve yagsamlarina verdikleri yoniin temelinde deger anlayisi bulunur
(Kuguradi, 2003, s. 5-6). Degerlerin, toplumsal degismelerin arttig1 donemlerde bireysel
ve toplumsal agidan islevlerinden dolayr 6nemi bir hayli biiyliktiir (Kurtdag, 2017). Bu



sebepten Otiirii milletlerin deger konusunda ayrica bir 6dev {istlenmesi olagan bir
durumdur.

Deger, psikoloji, felsefe, din, egitim, antropoloji gibi pek ¢ok alanda ele alinan bir
kavramdir (Dilmag, 2002, s. 1-2). Pek ¢ok bilim degerden bahsetse de biitiin bilimleri
kapsayict bir deger tanimi yapilamamistir. Buna sebep olarak her bilim dalinin kendi
alanina gore bir deger tanim1 yapmasi gosterilebilir. Ancak farkli alanlarda tanimi yapilan
deger, bu alanlardaki tanimlariin da kendi arasinda kesin ¢izgilerle ayrilamayacagi igi
ice geemis karmasik bir kavramdir. Sosyal bilimler i¢in degerin bu kadar onemli
olmasinin sebebi ise davranislari ele almasi ve yorumlamasidir (Ulusoy ve Dilmag, 2014,

s. 13). Tlgili literatiir incelendiginde deger ile ilgili pek ¢ok tanima rastlanilmistir.

Deger, belirli bir davranis bigiminin, zit ya da tersine bir davranig bigimine kisisel
veya sosyal olarak tercih edilebilir olduguna dair kalic1 bir inangtir. Ayrica degerler
tamamen sabit olursa bireysel ve sosyal degisim imkansiz olacaktir, degerlerin tamamen
sabit olmamasi halinde ise, insan kisiliginin ve toplumun siirekliligi imkansiz olacaktir
(Rokeach, 1973, s. 5-6).

Degerler, insanlarin akillariyla, dogal bir siire¢ igerisinde, kendiliginden olusmus
bir takim eylem standartlaridir. Degerler, ¢ogunlugun, azinligin, otoritelerin ve siyasal

iktidarlarin istekleriyle yok edilemez veya olusturulamazdir (Toku, 2002, s. 108-109).

Hacikadiroglu (2002, s.39) degerleri, 6znel ve nesnel olarak ele almistir. Topluluk
ve toplulugun ferdi olan biitiin bireyler i¢in kabul gormiis saglam temelleri olan igbirligi,
bilgi, 6zgiirliik ve esitligin nesnel degerler oldugunu sdylemistir. Ayrica bir toplulugun
fertlerinin kendisine ait degerleri oldugunu ve bu degerlerin basinda bagkalarinin
bulundugunu séylemistir. Insanm &zgiirliigiinii, mutlulugunu baska insanlarin yardimi
olmadan elde edemeyecegini ve insan i¢in en degerli seylerden birisinin de bagkalari
oldugunu sdylemistir. Bu baglamda bireylerin kisisel degerlerini belirlerken digerlerini

onemsedigi, diisiince ve davranislarini digerlerinin etkisinde sekillendirdigi sdylenebilir.

Uysal (2003)’e gore deger, insanin yapip etmelerini belirleyen, ydneten,
yonlendiren ve bu yapip etmelerin temelindeki ilkeleri olusturan, farkli bir bakis acisiyla
kutsallig1 da bulunan bir kavramdir. Degerler toplum fertleri i¢in nelerin dnemli oldugunu
ve tercihlerinde nelere dikkat etmeleri gerektigini belirtirler (Akbas, 2008).
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Parashar vd. (2004) degeri mikro ve makro kavram olarak ele almistir. Mikro
seviyede degerler, bireysel davranislar1 kisinin ihtiyaclarina gore sosyal yasamin
talepleriyle uzlastiran bir motive edicidir ve bireylerin eylem igin kendilerine sunulan
secenekleri degerlendirmelerine olanak tanir. Kiiltiirel uygulamalarin makro seviyesinde
degerler, toplumsal yasam i¢in anlam, diizen ve biitiinlesme saglayan ortak anlayislar
temsil eder.

Deger baglantili oldugu eylemin sonucunda ortaya ¢ikar ve bu sebepten dolayi
degerin anlasilmasi, insanin varolusu bi¢iminin anlagilmasiyla baglantilidir. Degerlerin
yapisini ve kurulusunu anlamak, insanlarin bilgi, ahlak ve sanat etkinliklerini anlamaktan
gecer. Degerleri olusturan bilgi, sanat ve ahlak etkinlikleri birbirine es kavramlar
degillerdir. Ancak her biri, birbirinin yapisina etki eder. Eylemlerle veya eylem
sonucunda ortaya ¢ikan degerler, ayn1 zamanda eylem hakkinda veya eylemin sonucu ile
alakali deger yargilari belirtirler (Poyraz, 2004, s. 83-85).

Hill (2005) degeri, bireylerin ve toplumlarin nasil yasayacaklarini ve neye 6nem
vereceklerini belirlerken bagl kaldiklar1 belirli inanclar, tecriibeler ve nesneler olarak

tanimlamistir.

Deger bireyin arzu, istek ve tercihleri yansitan, birey i¢in 6nemli fikirleri, dogru
ve uygun olani belirlemedeki diislince ve inanglardir. Degerler, bireylerin belli bir durum
karsisinda nasil davranacagimi belirleyen, kisilik 6zelliklerini, diisiince ve tutumlarini
yansitan, ayni zamanda toplumlar1 anlamaya yardimci olan bilgi kaynagidirlar
(Mehmedoglu, 2006, s. 291).

Degerler insanlar1 ve olaylar1 degerlendirmede iist diizey bir ol¢iittiir. Dogru karar
almasinda bireylere yardimci olan genel ilkeleri belirleyen degerler, tutumlarin,
ideolojilerin ve ahlaksal yargilarin belirleyicileridir. Ayrica birey ve toplum igin
nesnelerin tagidigi 1yi-koti, giizel-¢irkin gibi olumlu ya da olumsuz anlamlar1 gosteren,

toplumsal mutabakata varilan degerlendirmelerdir (Avci, 2007).

Degerler refahi destekleyen ve zarar1 6nleyen ilkeler, basarilarimiz i¢in kilavuz,
bizim i¢in kabul edilebilir olan paradigmalardir. Kisisel degerler ise bireyler i¢in 6zellikle
en uygun ve dnemli olarak kabul edilen ilkelerdeki duygusal inanglardir. Degerlerimiz
deneyimlerle duygular iliskilendirir, secimlerimizde, kararlarimizda ve hareketlerimizde

bize rehberlik eder. Baska bir deyisle degerler eylemlerimiz i¢in eyleme devam etmek
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veya uzak durmak konusunda se¢imlerimizi tarttigimiz olgtilerdir (Naagarazan, 2007, s.
2-3).

Degerler bir dizi ilkeler veya davramis standartlaridir. Degerler, oOzellikle
bireylerin i¢inde yasadigi toplum tarafindan saygi goriilen, arzu edilen, dnemli olarak
kabul edilirler. Boylece degerler, hayatinda merkezi bir yer isgal ederek bir kiginin
karakterine anlam ve gii¢ verir (Venkataiah, 2007, s. 1-2).

Degerler, sosyal biitiinliigiin saglanmas1 i¢in olduk¢a onemli bir yere sahiptir.
Toplumdaki sosyo-kiiltiirel 6gelere anlam veren en Onemli Olgiitler olan degerler
(Ozensel, 2003), ayrica bireylerin diisiince, davranis, tutum ve iiriinlerinde dlgiit gorevi
de goriip, bireyin kendisini baskalarina ifade etmesinde etkin bir rol oynamaktadir
(Turan ve Aktan, 2008).

Degerler, duyussal alanimizdaki diisiince ve davramislari etkileyen onlar
yonlendiren zihinsel olgulardir. Temel olarak inanglar ve tutumlarla iliskilendirilen

degerler her ikisinden de daha kapsamlidir (Demircioglu ve Tokdemir, 2008).

Gilingor (2010, s. 27-28) degeri bir seyin arzu edilebilir veya edilemez oldugu
hakkindaki inan¢ olarak tanimlamistir. Glingor, psikoloji i¢in degerin felsefeden farkl
olarak, degerin objektif bir degere dayanip dayanmadigi degil, 6nemli olanin, degerin
insan davraniglarina yaptigi rehberlik oldugu goriisiinden bahsetmistir. Degerin tek bir
inanca degil, bir arada olan bir grup inangla olustugundan sdz etmistir. Ornek olarak
insanlara yardim etmenin 1yi oldugu inancinin, insanin kiymetine olan inang, iyilik
yapmanin vicdani huzur getirecegine dair inang, yardimseverligin barisi saglayacagina
dair inan¢ gibi bir grup inancin katkisiyla ve insanin hayat tecriibelerinden olustugunu

sOylemistir.

Hokelekli (2010)’a gore deger, davranislara yol gosteren ve rehberlik eden
inanglardir. Insanin duygu ve diisiinceleriyle yakindan iliskisi olan degerlerin, insanin
davraniglarinda neyi yapip yapmayacagi noktasinda yonlendirme yaptigi, davraniglara
kaynaklik ettigi ve arzu edilen ve edilmeyen durumlarin ne oldugu konusunda belirleyici
bir rol oynadigi soylenebilir (Aktay ve Eksi, 2009). Hokelekli (2010) degerlerin kendi
kimligimizi fark etmemizi sagladigini, bir davranisin digerinden iistiin olduguna deger
vasitastyla karar verdigimizi belirtmistir. Bireyin degerler vasitasiyla olusturdugu

diisiince yapist ile diinyay1 anlamaya, ¢evresini anlamlandirmaya ¢alistigini sdylemistir.



12

Atabek (2011, s.28)’e gore degerler temelde bizleri yoneten, bizleri etkileyen,

varligimiza anlam katan, glinlimiizii ve gelecegimizi etkileyen bir kavramdir.

Avcioglu (2011, s. 28) degerleri insanlarin iyi ile kotii, dogru ve yanlis, istenilir

olan ve olmayani belirlemede bir dl¢iit olarak tanimlamistir.

Degerler, bireylerin fikirlerde veya olaylarda kiymetli ve 6nemli olan1 belirlemek
icin kisilere yardime1 olan, ddiillendirilen, gelistirilebilen, 6zgiirce secilebilen bir takim
zihinsel ve duygusal araglardir (Durka, 2011, s. 57).

Degerler, toplum iiyeleri i¢in nelerin kabul edilebilir-edilemez oldugunu, hislerini,
davraniglarin1 ve diisiincelerine etkileyen toplum tarafindan paylasilan inangtir.
Toplumsal hafizanin ve kiiltiirel riintli izlerini tasiyan degerler, toplumlar1 birbirinden
ayirmada 6nemlidir (Cinar, 2013, s. 193-194).

Insan1 tan1yip anlamada bir kistas olan degerler, ayn1 zamanda insanlar1 birlestiren
ve ortak hareket ettirebilen bir uzlastirici, agiklayici, insan1 mitkemmellige ulastiran bir
giigtiir. Insanin akil ve vicdanmi kullanarak bigimlendirdigi, bireysel isteklerle toplumun
beklentisi arasinda koprii olan yonetici bir unsurdur. Degerler gegmis degerlendirmeleri
kolaylastiran, bu giinlin analizini yapmakta fayda saglayan ve gelecege dair yapilacak

olan planlama ve diizenlemelerde 6nemli bir rol oynamaktadir (Coskun, 2014, s. 113).

Toplumun yap1 tas1 olan bireylere, nelerin dnemli oldugunu, hangi durumlar i¢in
nasil davraniglarinda bulunmasi gerektigini kavramasini saglayan mana yiiklii kavramlar
degerlerdir (Topal, 2019).

Bu tanimlardan yola ¢ikarak, degerlerin insanlarin kendi davranisglari i¢in bir 6lgiit
olusturdugunu ve davraniglarim1 kontrol altinda tuttugunu sdyleyebiliriz. Bu baglamda
kendi davranislarin1 daima denetim altinda tutan ve onlar1 degerlendiren bir bireyin

topluma pozitif yonde bir katki saglayabilecegi sdylenebilir.
2.1.2. Degerlerin Simiflandirilmasi

Degerler bize psikanalitik anlamda, inanglari, eylemleri, duygular1 ve tutumlari
nasil rasyonellestirecegimizi sOyleyen standartlardir. Degerleri devam eden eylemlere

kilavuzluk eden standartlar olarak, deger sistemlerini ise fikir ayriliklarini ve karar
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vermek i¢in kullanilan genel plan olarak diisiinmek gerekir. Diger bir deyisle degerler
insan ihtiyaglarini ifade etmek olarak diistiniilebilir (Rokeach, 1973, s. 13). Farkli kiiltiir,

inang, ihtiya¢c ve eylemlere sahip toplumlarin birbirinden farkli degerlere ve deger

sistemlerine sahip olmasit olagan bir durumdur. Bu sebepten oOtiirii degerlerin

siniflandirilmasi ile ilgili genel bir siniflandirma yapilamamastir.

Spranger (1928), estetik, teorik(bilimsel), ekonomik, siyasi, sosyal ve dini deger

gruplart olmak tizere alti temel deger grubu olusturmustur. Bu alti deger gruplarinin

aciklamalar1 agagida verilmistir ( aktaran Akbas, 2004, s.55-56);

Tablo 2.1: Spranger Deger Siniflandirmast

Bilimsel Deger

Ekonomik Deger

Estetik Deger

Sosyal Deger

Politik Deger

Dini Deger

Gergege, bilgiye, muhakemeye ve elestirel diisiinceye 6nem verir. Bilimsel

degerleri olan insan deneysel, elestirici, akilci ve entelektiieldir.

Yararli ve pratik olana 6nem verir. Ekonomik degerlerin hayatta

onemsenmesi gerektigini belirtir.

Simetri, uyum ve forma 6nem verir. Birey hayatt olaylarin bir ¢esitliligi

olarak goriir. Sanatin toplum i¢in zorunluluk oldugunu diisiiniir.

Bagkalarini sevme, yardim ve bencil olmama esastir. En yiiksek deger insan
sevgisidir. Bu insan sevgisini insanlara sunar. Nazik ve sempatiktir. Bencil

degildir.

Her seyin istiinde kisisel gii¢, etki ve sohret vardir. Esas olarak kuvvetle

ilgilidir

Evreni bir biitiin olarak kavrar ve kendisini onun biitiinliigiine baglar. Dini

ugrunda diinyevi hazlar1 feda eder
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Rokeach’e gore degerler amag ve ara¢ degerler olmak {izere ikiye ayrilirlar. Amag

degerler yasamin temel amaglarini ifade etmektedir. Ara¢ degerleri ise amag degerlere

ulagsmada belirlenen davranis tarzlar1 olarak ifade etmistir (Rokeach, 1973, s. 28-29);

Tablo 2.2: Rokeach Deger Siiflandirmasi

Amac Degerler

Arac Degerler

Rahat bir yagam

Aktif ve uyarici bir yagsam

Basar1 duygusu

Baris icinde bir diinya

Doga ve sanatin giizelliginde bir diinya
Esitlik (kardeslik, her sey icin esit firsatlar)
Aile giivenligi (sevdiklerimize bakmak)
Ozgiirliik (bagimsiz ve dzgiir se¢im)
Bilgelik (olgun bir yasam anlayis1)
Mutluluk (memnuniyet)

Ruhsal uyum

Olgun sevgi (cinsel ve manevi samimiyet)
Ulusal giivenlik

Keyifli bir yagam

Oz saygi

Oteki diinyanin kurtulmasi

Sosyal kabul (saygimlik, takdir)

Gergek arkadaglik

Hirsli olmak (¢aliskan, istekli)
Agik fikirli olmak
Muktedir olmak

Neseli olmak,

Temizlik

Cesaret

Bagislayici olmak
Yardimseverlik
Diiriistliik

Yaraticilik

Ozgiiven

Entelektiiellik

Mantikli olmak

Sefkat

Saygi

Kibarlik

Sorumluluk sahibi olmak

Oz denetim



Degerler, insanlarin hareketlerini diizenleyen, sosyal olarak kabul edilebilir dilde
ifade edilen 6nemli hedef veya motivasyonlarinin biligsel temsilidir. Degerler arasinda
ayrim yapan birincil icerik yoni, ifade ettikleri motivasyonel hedef tiiriidiir. Bu deger
tirleri agagida belirtilmistir (Schwartz, 1992);

Tablo 2.3: Schwartz Deger Siniflandirmasi

(")z-yiinlendirme (Ozgﬁrlﬁk, yaraticilik, bagimsizlik, kendi hedeflerini se¢gme, merakli olma, 6z

(Self-direction) saygl). Oz-yonlendirmenin temel amaci bagimsiz diisineme ve hareketleri
segmek, olusturmak ve kesfetmektir.

Uyarim (Heyecan verici bir yasam, cesitli bir yasam, cesur bir yasam). Uyarim

(Stimulation) degerlerinin temel hedefi yasamdaki heyecan, yenilik ve meydan okumalardir.

Hazcilik (Hedonism) (Haz, keyifli bir hayat). Bu deger tiiriiniin amaci organizma ihtiyaglarini tatmin
etmekten kaynaklanan zevki ifade eder

Basan (Hirshi olmak, etkileyici olmak, muktedir olmak, basarili olmak, akilli olmak,

(Achievement) 0z sayg1). Bu deger tiiriiniin belirleyici amaci sosyal standartlara gore yeterlilik
gostererek kisisel basar1 saglamaktir.

Gii¢ (Power) (Sosyal giig, otorite, zenginlik, herkese agik imaj1 koruma, sosyal taninma). Gii¢
degerleri muhtemelen birden fazla evrensel gereksinime dayanmaktadir. Sosyal
kuramlarin bir geregi olan sosyal statiiden dolay: toplumlar giicii bir deger
olarak ele almalidirlar. Gii¢ degerleri sosyal sistemin bir gerekliligidir. Gii¢
degerleri genel sosyal sistem icerisinde daha baskin bir konuma ulagsmay1 veya
konumun korunmasini vurgular.

Giivenlik (Security)  Ulusal giivenlik, aile giivenligi, iyilige karsilik vermek, aitlik hissi, toplumsal
diizen, saglik, temizlik). Giivenlik degerinin motivasyonel amact bireyin,
toplumun ve iligkilerin giivenligini, uyumunu ve istikrarini saglamaktir.

Uyum (Conformity)  (itaatkar olmak, 6z disiplin, nezaket, anne babaya ve yaslilara sayg1). Bu deger
tirlinlin belirleyici amaci, baskalarini iizecek veya onlara zarar verecek ve
sosyal beklentileri veya normlar1 ihlal edecek eylemlerin, egilimlerin ve
diirtiilerin  kisitlanmasidir. Uyum degerleri genellikle yakin oldugumuz
insanlarla giinliik etkilesimimizle alakalidir.

Gelenek (Tradition)  (Geleneklere saygi, dindarlik, kadercilik, algakgoniillii olmak, o6l¢iilii/ilhiml
olmak). Topluluklar her zaman ortak deneyimlerini temsil eden sembol ve

uygulamalar gelistirirler. Grup iiyelerince onaylanan bu uygulama ve semboller
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gelenek gorenek olurlar. Gelenek degerlerinin motivasyonel hedefi, kisinin
kiiltiirel ve dini geleneklerine saygi duymasidir.
Yardimseverlik (Yardimseverlik, sorumluluk sahibi olmak, bagislayict olmak, diirtistliik, sadik
(Benevolence) olmak, olgun sevgi, ger¢ek dostluk). Yardimseverlik degerlerinin motivasyonel

hedefi, sik sik kigisel temasta bulunan insanlarin refahinin korunmasi ve

gelistirilmesidir.
Evrensellik (Esitlik, doga ile birlik olma, bilgelik, gilizel bir diinya, sosyal adalet, a¢ik
(Universalism) fikirlilik, ¢evreyi koruma, baris iginde bir diinya). Evrensellik degerlerinin

motivasyonel hedefi, tim insanlarin ve doganin refahi i¢in anlayis, takdir,

hosgorii ve korumadir (Schwartz, 1992).

Parlakyildiz (1999, s. 200)’da ¢ocugun kisilik olusumunda ailede, gevrede ve
okulda ornek alacag: kisilerde milli, ahlaki ve evrensel degerlerin énemli oldugunu

belirtmistir. Bu siniflandirmaya gore;

Tablo 2.4: Parkyildiz Deger Siniflandirmasi

Milli Degerler Vatan, millet, din sevgisi, kiiltiirel degerler
Ahlaki Degerler Fedakarlik, hizmet duygusu, sadelik, algcak goniilliiliik, saygi, namus-seref, vefa
Evrensel Degerler Insan sevgisi, hosgdrii, medeni olmak, sanata ve sanatciya ilgili olmak, hayvan

sevgisi, buluslar1 destekleme ve kullanma, 6zgiirliik, bagimsizlik, yagama hakki

Gilingor (2010, s.95), estetik, ahlaki, teorik (ilmi), iktisadi, siyasi, sosyal ve dini
olarak 7 deger sahas1 belirlemistir. Genellikle her davranigin belli bir deger sahasi i¢inde
gorildiiglinii, ancak tek bir deger sahasina gore belirlenmedigini deger sahalarinin

birbirleriyle iliski icerisinde oldugunu ifade etmistir.

Seving (2006)’da yerel ve evrensel degerlerden bahsetmistir. Degerler kiiltiirel ve
estetik, ahlaki, dini ve mantiksal degerler olarak gruplandirilmistir ve bu gruplamanin
evrensel degerler kategorisinde oldugu belirtilmistir. Seving bu siniflandirmalarin igine
girecek degerlerin evrensel diisiinmeye sevk edecek sekilde verilmesi gerektigini
sOylemistir. Aydin (2011) buna paralel olarak degerleri evrensel, yerel, modern ve
geleneksel diye siiflandirmistir. Kova (2014) ise degerleri beseri, milli ve ideolojik

degerler olarak ele almistir.
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Sosyal bir canli olan insanin, sosyal yasama uyum saglamasi hayat boyu énemli
siiren 6nemli bir konudur. Bu siirecte toplumla i¢ ige olacak olan insan toplumsal bir
takim degerleri de 6grenmis olur. Sosyal degerler tiim insanlarla alakali olduklar1 igin
evrenseldir. Ancak evrensel degerlerin yaninda, cesitli toplumlari ve uluslar ilgilendiren
ulusal degerler olarak isimlendirilen degerler karsimiza ¢ikmaktadir (Evin ve Kafadar,
2004).

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’'nun 2. maddesinde ifade edilen “Tiirk
Milli Egitiminin Genel Amaglar1” igerisindeki “Tiirk Milletinin milli, ahlaki, insani,
manevi ve kiiltiirel degerlerini benimseyen, koruyan ve gelistiren...” ifadeye gore milli,
ahlaki, insani, manevi ve kiiltiirel degerler seklinde bir smiflandirilmaya gidildigi
goriilmektedir (Milli Egitim Temel Kanunu, 1973).

Bu baglamda degerlerin siniflandirma bicimlerinde farklilik gériilse de, yapilan
siniflandirmalarda deger kavramlarinin birbiriyle iligki i¢inde oldugu ve deger alanlarinin

birbirlerini etkiledigi s6ylenebilir.

2.1.3. Deger Egitimi Yaklasimlar:

Degerler, kapsami dolayisiyla cesitlilik gosterdigi icin  deger egitimi
yaklagimlarinda da aym oOlciide farkli yaklasimlar goriilmektedir. Degerler egitimi
yaklasimlarinda; insan dogasinin ve insan-gevre iliskinlerinin tanimi, deger kazanma
siirecleri, deger kaynaklari, degerler egitiminde belirlenen temel amaglar ve uygulanilan
metotlar bakimindan farkliliklar goriilmektedir. Deger egitimi yaklagimlari da bu
farkliliklar dogrultusunda smiflandirilmaktadir (Meydan, 2014). Superka ve Johnson
(1975)’in deger egitimi yaklasimlari ile ilgili siniflandirmasi incelendiginde telkin, ahlaki
gelisme, analiz, aciklama, eylem 6grenme basliklar1 altinda bes yaklasim goriilmektedir.
Bu yaklasimlara ek olarak degerler 6gretimi ile ilgili farkli yaklagimlar goriilmektedir.
Bu yaklasimlar, degerlerin dogrudan 6gretimi, degerleri belirginlestirme, deger analiz,
biitiinciil, Kolhberg’in adil topluluk okullari, Ortiik program ve karakter egitimi
yaklagimlaridir (Ulusoy ve Dilmag, 2014). Cengelci (2010) ise deger egitimi
yaklasimlarini telkin, deger belirginlestirme, ahlaki sorgulama, deger analizi ve karakter
egitimi yaklasimlar1 seklinde ele almigtir. Tlgili literatiir incelendiginde deger egitimi
yaklagimlarinin isimlendirilmesinde farklilik goziikse de temelde birbirlerine yakin
sekilde ele alindiklari tespit edilmistir.
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Telkin (Inculcation): Telkin yaklasiminda amag¢ Ogrencilere belirli degerleri
asilamak veya i¢sellestirmek ve onlarin degerlerini istenen degerleri daha fazla yansitacak
sekilde degistirmektir. Bu yaklasima gore degerler toplumlara ve kiiltiirlere kaynaklik
eden davranis kurallar1 veya standartlar olarak goriilmektedir. Bu yaklasimda kullanilan
metotlar modelleme, pozitif ve negatif pekistirme, taklit etme, diirtme, alternatifleri
manipiile etme, tamamen veya yanl veri saglama, oyunlar ve simiilasyonlar, rol oynama,
kesif 6grenme seklindedir (Superka ve Johnson, 1975). Telkin yaklasimi uygulama
kolayligindan dolayr geg¢misten bu giine degin pek ¢ok kullanilan yaklagimlardan
birisidir. Telkin yaklasimi icin dikkat edilmesi gereken en Onemli nokta, degerleri
ogrencilere kat1 bir bicimde empoze etmemektir. Onun yerine dgrencilerin degerlerin
anlammi kavramalarin1 saglamak gerekmektedir (Cengelci, 2010). Bu yaklasim
literatiirde dogrudan aktarma, deger asilama seklinde de goriilebilmektedir. Nitekim
Ulusoy ve Dilmag (2014) bu yaklasimi1 dogrudan deger 6gretimi olarak ele almis ve bu
yaklagimui telkin yoluyla 6gretim ve davranis degistirme yontemi olarak ikiye ayirmistir.
Telkin yonteminde sorgulamanin olmaz ve 6grenilecek degerler dogrudan yetigkinler
tarafindan belirlenir. Davranis degistirme yaklasiminda bireylere, amacin ve Olgiitiin
belirlenmesi, yontem se¢gme, uygulama ve degerlendirme ve gerekirse tekrar adimlari
uygulanarak, bireylerin istenilen degerlerle tutarli davraniglar gostermeleri saglanir (Sari,
2007). Giinilimiiz sartlarinda deger egitimi yaklagimlarinda (kasitli olmasa bile) telkin
yaklasiminin daha ¢ok dne ¢iktig1 sdylenebilir. Rol model alma, rol yapma, propagandaya
maruz kalma gibi durumlarin bireylerin teknolojiye erisiminin kolaylagsmasi ile birlikte
artis gostermesi ve rol model alacak kisi veya kisilerin artmasi bu yaklagimin 6ne
cikmasina sebep olabilmektedir. Cocuklarin bolca maruz kaldigi ekranlarda karsilasilan
kisilerin bilerek veya bilmeyerek pek ¢ok degeri ¢ocuklara ve genglere empoze ettigi ileri

surilebilir.

Ahlaki Gelisme (Moral Development): Bu yaklasimda amag¢ 6grencilerin daha
iist degerlere dayanarak, daha karmasik ahlaki muhakeme kaliplar1 gelistirmelerine
yardimec1 olmak; ogrencileri defer seg¢imleri konusunda tartismaya tesvik etmek,
digerleriyle paylagmalarin1 saglamak ve O&grencilerin akil yiriitme asamalarini
gelistirmektir. Bu yaklasimda kiigiik grup tartismasi ve ahlaki ikilem olaylar1 metotlar
kullanilabilmektedir (Superka ve Johnson, 1975). Upright (2002) ahlaki ikilem siirecinin
sinif ortaminda dokuz adimdan olustugunu belirtmistir. Bu adimlar; 6grencilerin ilk
ahlaki diizeylerini belirlemek, uygun bir hikdye se¢cmek, 1sinma egzersizleri, sunum,

baslangi¢c sorusu sorma, grup c¢alismasi, hikaye genisletme, disavurum igin kapanis
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stratejileri (Ogrencilerin diislinceleri hakkinda bilgi sahibi olmak ig¢in), yanitlarin
kaydedilmesidir. Bu yaklasimda ayrica cezalandirma, sucluluk, adalet, itaat gibi farkl
konulardan kurgusal ya da gergekei ikilemler segilerek materyal olarak kullanilabilir
(Meydan, 2014). Bu yontem temelde Ogrencilerin davranislarini belirleyecek ahlaki
ilkeler belirlemelerini amaglamaktadir. Onemli olan dgrencilerin problem karsisinda bir
¢oziim bulmasi degil ¢oziime ulagsmak i¢in izledikleri yoldur (Akbas, 2008). Ahlaki
gelisim bireyin bilissel siireciyle ilgilenir, degerleri analiz etmelerini saglar ve degerler
ile alakali iletisim kurma becerisi gelistirmelerine yardimei olur (Iscan, 2007). Ahlaki
gelisme yaklasimi temelde, 6grencilerin belirlerken akil ve vicdan muhasebesi yolu ile
bir karara varmalarint amaclar. Bunun i¢in gergek veya kurgusal olarak sunulmus
ikilemler sunarak, dgrencilerin bu ikilemler esnasinda dogru olana kendi hiir irade ve

akillariyla karar vermelerini saglamaya calisir.

Analiz (Analysis): Bu yaklasimin amaci dgrencilerin deger konulart ve sorulari
ile ilgili karar verirken mantiksal diistinmeyi, bilimsel aragtirmay1 kullanmalar1 ve onlarin
degerlerini kavramsallagtirip iligskilendirirken gergekei bir analitik siire¢ kullanmalarina
yardimer olmaktir. Ahlaki gelisme gibi bu yaklasim da rasyonaliteyi vurgular.
Ogrencilerden, deger durumlari igin rasyonel gerek¢e sunmalari istenir. Rasyonel
tartismalar, test prensipleri, benzer vakalarin analizi, tartisma ve arastirma bu yaklagimda
kullanilan metotlardir (Superka ve Johnson, 1975) . Deger analiz yonteminde 6grenciler
kendilerine sunulandan ziyade analizleri sonucunda tercih ettikleri degerleri 6grenmeye
caligirlar ve bunun i¢in akil ve muhakeme becerilerini kullanirlar (Ulusoy ve Dilmag,
2015). Deger analizinde sosyal problemler ele alinarak bunlarla ilgili bireysel veya grup
calismalar1 yapilir. Cevre temizligi, israf problemi, trafik kurallari, okula gec¢ kalma,
sokak hayvanlar1 gibi konulardaki sorunlarin ¢6ziimii i¢in bu yaklasima basvurulur. Bu
yaklasimda problemi Ogretmenler veya Ogrenciler belirler. Sorunun belirlenmesinin
ardindan sorunu agiklama, bilgi ve kanit toplama, kanitlar1 degerlendirme, ¢6ziim yollari
belirleme ve degerlendirme, alternatif ¢6zlim yollar bulma ve bunlar arasinda se¢im yapip

eyleme gegme siiregleri gergeklesir (Meydan, 2014).

Eylem Ogrenme (Action Learning): Bu yaklasimda analiz ve aciklama igin
listelenen amagclarin yani sira, 68rencilerin degerlerine dayali sosyal ve bireysel eylem
imkan1 vermek ve 6grencilerin yalniz basia yasayan bireyler degil, bir toplumun iiyesi
olan sosyal bir canli olduklarini gérmelerini saglamaktir. Eylem 6grenme yaklagiminin

ayirt edici 6zelligi, 6grencilere degerleri iizerinde hareket etmeleri igin 6zel firsatlar
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sunmasidir. Yani, deger egitimini sinif veya grup ortamiyla sinirlamaz, ancak se¢imler ve
eylemler arasindaki etkilesimin devam ettigi ve ele alinmasi gereken topluluktaki
deneyimsel O0grenmeye genisletir. Eylem Ogrenme tipki agiklama yaklagimi gibi
bireylerin alternatifleri diislindiigii, bu alternatifler arasindan 6zgiirce se¢im yaptigi,
odiillendirdigi, onayladig1 ve se¢imlerine gore hareket ettigi bir kendini gergeklestirme
stireci olarak goriilmektedir. (Superka ve Johnson, 1975).

Actklama (Clarification): Bu yaklasimda amag¢ Ogrencilerin kendilerinin ve
digerlerinin degerlerini tanimalar1 ve farkinda olmalarmi saglamak. Ogrencilerin acik ve
diiriist bir sekilde degerleri ile iletisimini saglamak. Ogrencilerin kisisel duygularini,
davranig  kaliplarin1  incelemek adma gergeke¢i  diisiinmelerini  ve  duygusal
farkindaliklarin1 kazanmalarin1 saglamaktir. Bu yaklagim alternatifler arasindan 6zgiirce
secim yapma, bu alternatiflerin sonuglarini dikkatle yansitma ve birinin segimlerini
odiillendirme, onaylama ve bunlara gore hareket etme gibi alt siiregleri i¢eren bir kendini
gerceklestirme stirecidir. Bu yaklasgiminda yontem olarak rol yapma oyunlari,
simiilasyonlar, derinlemesine 0z analiz ¢alismalar1, duyarlilik aktiviteleri, kii¢iik-biiyiik
grup tartismasi, bireysel ve grup ¢alismalari, dinleme teknikleri, sarkilar ve sanat eserleri,
simif dis1 aktiviteler, dergiler ve roportajlar yer almaktadir (Superka ve Johnson, 1975).
Simon Sidney ve arkadaslarina (1972) gore gencler veli ve 6gretmenlerinin yani sira,
akranlarindan, televizyon, sinema ve yazili basin diinyasinin yildizlarindan
etkilenmektedir. Rol model sayisindaki bu artis ise genglerin se¢im siirecini olumlu yonde
etkilememis, deger seciminde bir bocalamaya sebep vermistir. Degerleri olusmamis bu
gengler karar alma siirecini saglikli yiirlitememis bu siliregte akranlarinin ve
propagandanin tesiri altinda kalmislardir. Degerleri agikliga kavusmus bir birey karar
alma siirecini daha kolay asacagindan genclerin degerlerinin aciklifa kavusturulmasi
gerekmektedir (Akbas, 2008) .

2.1.4. Degerler Egitimi

Insanlar yasadigi hayata anlam vermek isterler ve bu anlam verme isi sirasinda
degerler {iretirler. Degerler egitimi insanin kendisini anlama, tanima, tamamlama gibi
stiregleri tamamlayip iyi bir hayat yasamasini (Kale, 2004) ve toplumun iyiligi i¢in katki
saglamay1 amaclamaktadir (Aktas, 2004). Degerler insanlarin manevi, diislinsel, psisik
ve toplumsal yasamini olustururlar (Bobaroglu, 2002, s. 65-66) ve degerlerin kaliciligi
arkasindaki toplum destegi ile iliskilidir (Seving, 2006, s. 230). Kale (2004, s 319)
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degerler egitimini; kisileri evrensel ve kiltirel degerlerin Onemine iliskin
bilinglendirmek, demokratik tutumlarla ve hosgoriiyle cok kiiltiirliiliigl iliskilendirmek,
naturalistik bir hiimanizmi vurgulamak, degerleri insanin varlik sartlar1 ve olanaklarini
gelistirme Olglitiiyle belirlemek, hayat1 bilgiye veya bilgiyi hayata doniistiirmek olarak
belirtmistir.

Degerler egitiminde duyussal davranis kazanmanin 6nemi biiyiiktiir. Duyussal
egitimde ise geleneksel egitim anlayisinin aksine sirali ve diizenlenmis bir bigimde
ogrenciye aktarilmasindan fazlasidir. Deger egitiminde farkinda varma, 6nemine inanma,
deger verme gibi duygusal nitelikler oldugundan geleneksel yontem ve teknikler deger
egitiminde tam olarak iglevsellik saglayamamaktadir. Bu sebeple duyusu ve duygulari 6n

planda tutan bir deger egitimi anlayis1 benimsenmelidir (Turhan ve Kova, 2012).

Degerin tanimlanmasinda ortaya ¢ikan ¢ok boyutluluk deger egitimine de
yansimigtir. Glinlimiizde duyussal alana ait 6grenmeler i¢in bir ¢ati1 kavram gorevi goren
degerler egitimi, ahlak, estetik, cinsellik, saglik gibi farkli icerikler altinda egitimin
konusu haline gelmistir. Degerler egitimine ilgi ve gereksinimin arttig1 gilinlimiizde,
degerlerin egitime konu olmasindan ziyade hangi degerlerin hangi yontemlerle egitime

konu yapilmasi gerektigi diisiiniilmelidir (Kaymakcan ve Meydan, 2012).

Hizla artan ulagim ve iletisim araglari imkanlariyla diinya artik giderek
kiigiilmekte farkli kiiltiir, din, dil ve irktan insanlar bir araya gelme sikliklar1 artmaktadir.
Buna paralele olarak farkliliklar barindiran insanlarin  birlikte  yasadiklari
gozlemlenmektedir. Biitiin bu farkli inang, kiiltiir ve degerlere sahip insanlar1 bir arada
huzurlu ve uyum i¢inde yasayabilmesi i¢in toplumsal bir takim ortam degerlerin olmasi
gerekmektedir. Bu ortak degerlerin benimsenmesi ve topluma kabul ettirilmesi ise ayr1
bir husustur. Bundan dolay1 degerler egitiminin yaklagim sekli ve tarzi ne olursa olsun
egitimin icerisinde yer almasi gerekmektedir (Hokelekli ve Giindiiz, 2013).

Toplumlarda 6zel ve genel olmak {izere ii¢ kurum vardir. Devlet kurumsallagsmis
genel degerleri; aile, kurumsallasmis 6zel degerleri; okul ise bunlarin her ikisini temsil
eder. Devlet iyi vatandag yetistirmeyi, aile ise 1yl insan yetistirmeyi benimsemistir. Okul
ise aract bir rolde olup hem iyi bir insan hem de iyi bir vatandas yetistirmeyi

hedeflemektedir. Bu ti¢ kurumda egitimde temel aktorler olarak yerlerini korurlar. Birey
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ve toplumun degerlerinin bilinmesi iyi bir vatandas ve insan olmanin temel sartlarindan
birisidir (Bacanli ve Dombayci, 2012).

2.1.4.1 Ailede Degerler Egitimi

Toplumlar sahip olduklar1 degerleri, gelenek ve gorenekleri gelecek nesillere
aktarmak isterler. En 6nemli islevi sosyal hayati bi¢imlendirme olan degerler (Aydin,
2011), tore ve egitim yoluyla gelecek kusaklara aktarilir ve toplumlar degerler ile
yogrulurlar (Bobaroglu, 2002). Gelecek kusaklara aktarilmak istenen bu degerler aile,
sosyal ¢evre, okullar ve kitle iletisim araclari, araciligiyla ogretilir (Sahin, 2019). Okul
degerleri kazandirmada 6nemli bir kurum olsa da aileler okula destek vermezse okul bu
konudaki islevini tam anlamiyla yerine getiremez. Cocugun bulundugu cevreyi
sekillendiren ailesinin deger egitimi konusunda bilinci hareket etmesi gerekir. Aile
bireylerin kimlik olusumunun ve toplumsallagsmanin basladigi ilk kurumdur (Keskin ve
Soylemez, 2012). Bir ¢ocugun toplumun temel diisiince ve davranislarini 6grendigi ilk
yer ailedir. Cocuk ahlaki degerlerin oldugu bir ¢evrenin i¢inde dogar ve buna uyum
saglar. Ahlaki degerlerin bicimlenmesinde edebiyat, dinler, felsefe, sanat énemli bir rol
oynar (Aktas, 2004, s.61). Kisilik gelisiminin yiizde seksen oraninda ilk bes yaslarinda
olustugu goz oniine alindiginda degerler egitiminin de bu yaslarda baslamasi daha uygun
olacaktir. Cocugun o yillarda herhangi bir egitim kurumuna gitmemesi sebebiyle degerler
egitiminde ailenin énemli bir roli olur (Ulusoy ve Dilmag, 2014). Cocuklar ailelerinin
degerlerini kabul etme egilimindedir ve bu sebepten 6tiirii aile, olusacak degerler icin
onemli bir etkendir (Nelson, 1975, s. 45-46). Aile yasaminin ve burada edinilen degerlerin
kisinin giinliik yasantisiyla birlikte siyasal, ahlaksal, hukuksal pek ¢ok alana etkisi oldugu
sOylenebilir (Dogan, 2004). Temelde degerler ceza ve 6diil yoluyla ve model almakla
Ogrenildiginden ¢ocuklarin anne, baba, kardesler ve akrabalarmmi rol model almasi
beklenir (Gilingor, 2010, s. 60). Bununla birlikte ¢ocugun ailedeki deger kazanimu, taklit
etme ve rol model alma seklinde gerceklesmektedir (Demir, 2018, s. 18). Ornegin
“hosgorii” degerinin belirgin bir ailede yetisen bir ¢cocukta “hosgorii” degerinin goriilmesi
gayet olagan bir durumdur. Deger egitimi silirecinden Once ailelerin ¢ocugu bir birey
olarak kabul etmesi ve bu sayede iyi bir iletisim gelistirmesi gerekmektedir. Ciinkii etkili
iletisim olusturmak bireye deger aktarimi saglamada kolaylik saglar. Cocuga vakit
ayirmak, onunla fikir aligverisi yapmak, goriislerine 6nem vermek, onunla ortak degerleri
paylasmak etkili bir egitim ortam1 sunacaktir. Cok kiiciik yaslarda kazanilabilecek olan

gelenek ve goreneklerle ilgili degerler yasantilar yoluyla kazanilir. Ardindan bu
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yasantilarin bireyin ¢evresinde pekistirilmesi, paylasilmasi, ¢esitli yollarla beslenmesi
ilgiyi ve stirekliligi ile olusturacaktir (Seving, 2006, s. 231-232).

2.1.4.2. Okulda Degerler Egitimi

Okula baslama doneminden sonra sosyal ¢evre, 6gretmen ve akran gibi etkenlerin
deger egitiminde Onemli oldugu goriilmektedir. Devletlerin, ailelerin, toplumun ve
bireylerin cesitli beklenti ve taleplerini karsilamaya yonelik birer ara¢ olan okullardan,
bireyleri sekillendirip topluma faydali ve uyumlu bireyler yetistirmesi beklenir. Topluma
uyumlu bireylerin yetismesi, toplumun istedigi davranislarin bireyde olusmasiyla
gerceklesir (Cihan, 2014). Egitim kurum ve kuruluslari bireysel ve toplumsal degerlerin
korunmasinda, kazandirilmasinda veya degistirilmesinde en etkili araglardan birisidir
(Avci, 2007, s. 33).

Deger egitimi formal egitimi icerisindeki ders konularindan ayr1 bir konu olarak
ele alinmalidir. Deger egitimi sadece sinif i¢i etkinlik ve dersleri degil (Turhan ve Kova,
2012) ayn1 zamanda sosyal hayati ve okul dis1 etkinlikleri de igerisinde barindiran bir
stirectir. Degerler resmi ve resmi olmayan yontemlerle kisilere istemli ve istemsiz bir
bigimde aktarilabilir. Siniftaki her sey, oturma diizeni, beden egitimi dersleri ve disiplin
kurallari, smiflar arasi iligkiler, alis veris aligkanliklari, &gretmenler, oyunlar ve
etkinlikler degerlerden etkilenebilirler (Halstead, 2012). Deger egitimi okulda bir
biitiinliik ve herkes her an bu egitimin igerisinde yer alabilir kapsar (Aktas, 2004). Deger
egitimi siirecinde okulun rolii yas ile beraber degismektedir. Daha kiiciik yaslarda okulun
deger egitimi agisindan rolii bir hayli fazladir (Ulusoy ve Dilmag, 2014). 1lk, orta, yiiksek
egitim kurumlarinin rolii deger egitiminde farkli evrelerden, donemlerden olussa da her
biri birbirini etkiler ve biitiinseldir (Avei, 2007). Giesecke (2005)’e gore okullarin gorevi
toplumun algiladig1 gibi “dogru” degerlerin propagandasini yapmak veya degerleri
ogrencilere transfer etmek degildir. Okullar kamu kurumlar1 olduklarindan, anayasal
yonergelere, genel yasal diizenlemelere ve bunlarin igerisindeki norm ve degerlere
baghidir. Okul deger egitimi siirecinde yalnizca destekleyici ve yardimer rolii tistlenir. Bu
sebeple okullarda degerler egitimi temelde, Ogrencilerin davranig ve tutumlarini
gelistirme stirecini elestirmekten dteye gegcmez. Fakat burada elestiri kisiyi rencide etmek
degil, secme ve yargilama yoluyla kisiyi aydinlatmay: ifade eder. Kisaca okullarda

bireyde olusan degerlerin desteklenmesi, diizeltilmesi ve yonlendirilmesi yapilabilir.
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Okullar basl baslarina bir deger belirleyici olamayacaklar1 gibi, toplumsal degerlerin
aksine bir deger egitimine de kalkisamayacaklardir (aktaran Cihan, 2014).

Degerler 0Ogretilmesi gerektigi kadar yasanmasi gerektiginden, degerler
egitiminde aktif olan yetiskinlerin bu degerleri kendilerinin uygulamasi deger aktarimini
onemli Olc¢iide basartya ulastiracaktir. Cocuklar ve genglerin 6rnek model ile birlikte
degerleri kesfetmesi, gozlemlemesi, anlamlandirmasi ve uygulamasi en iyi segenektir.
(Tillman, 2014, s. 40) Bir rol 6grenmesi seklinde gecen degerler egitiminde okuldaki en
onemli aktorlerin basinda &gretmenler gelmektedir. Ogretmenler degerlerin egitimi
siirecinde; model olmak, ortak sosyal doku olusturmak, 6grencilere sorumluluk verip
ahlaki gelisimlerine katkida bulunmak, cesaretlendirip veya cezalandirarak degerleri
empoze etmek, 6grencilere karar verme olanagi tanimak, paylagima firsat vermek, ortak
calismaya tesvik etmek gibi gorevleri bulunmaktadir (Dilmag, 2002, s. 4-5). Giesecke
(2005)’e gore okulda deger olusumunu saglayan farkli kaynaklardan birisi olan
Ogretmenler, 6grencilerin deger olusum siirecini yaratamazlar, sadece tamamlayici ve

diizeltici bir konumda bulunurlar (aktaran Cihan, 2014).

Halstead (2012), “gizli miifredat” kavramindan bahsederek dersleri miifredat
duvarina benzetip “gizli miifredat” kavramim da bu duvarlar arasindaki ¢imentolara
benzetmis ve deger egitiminde Onemli oldugunu belirtmistir. Gizli miifredat resmi
programin bir parcasi olmamakla birlikte 6gretmenler ve gesitli kaynaklar araciligiyla
aktarilmaktadir. Ozetlemek gerekirse okul igerisindeki degerler egitimini sadece resmi
bir program olarak degerlendirmemek gerekmektedir. Okul toplumsal kurallarin ve
diizenin ilk karsilasildigi kurumlarin basinda gelmektedir. Icerisinde pek ¢ok bileseni
barindiran okullarda degerler egitimi Ogretmen, veli, miidiir, okul gorevlileri, okul
kurallari, oyunlar, okul bahgesi, okul ¢evresi gibi ¢esitli sekillerde verilebilir. Birey i¢in

bir degerin kalic1 hale gelmesinde okul aile isbirligi olduk¢a 6nem arz etmektedir.

(Cagimizda, insana verilen degerin teknolojik ve ekonomik gelismelerle birlikte
azalmasiyla birlikte, toplum temellerinde bulunan bazi kavramlar kaybolmaya
baslamistir. Bireyselligin 6n plana ¢ikmaya basladig glinlimiiz toplumunda, milli, ahlaki,
evrensel, insani bazi degerlerin degistigi gozlemlenmektedir (Parkyildiz, 2009).
Geleneksel olarak deger aktariminda etkili olan aile kurumunun eski islevini yerine
getirememesi, aktarilmak istenen degerlerin ¢ocuklara tepeden inme Ogretilmek

istenmesi, cocugun bu degerleri anlamsiz gérmesine sebep olmaktadir. (Seving, 2006, s.
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231) Toplumsal degerlerin kaybolmasi veya degismesi olay1 tek bir perspektiften ele
alinamayacak kadar genis bir konudur. Artan kitle iletisim araglar1 ve toplumlar
arasindaki kiiltiir alig verisinin, degerlerin degismesine ve birbirine etki etmesine sebep

oldugu soylenebilir.
2.1.4.3. Kitle Tletisim Araclari ve Degerler Egitimi

Gilinlimiizde kitle iletisim araglarinin hayatimizdaki yeri ve 6nemi her gegen giin
artmaktadir. Gelisen teknoloji, kitle iletisim araglarina erisim ve ulagimi kolaylastirmis,
kitle iletisim araclarinin kullanim sayisini arttirmistir. Kitle iletisim araglar1 denildiginde,
televizyon, radyo, telefon, gazete, dergi, sinema gibi basin yayin organlar1 gelmektedir.
Hemen her evde televizyon bulunmasi, medyanin giindelik hayatta roliiniin artmasi, her
alanda kendine yer bulmus olmasi (Gilimiis, 2019), medyanin toplumdaki yerini
diisiinmeyi gerektirmektedir. Kitle iletisim araglar1 toplumu yonlendirme, bigimlendirme
ve diizeltme islevlerine sahiptir. Toplumlarin biitiinliigiinii saglayan degerler, kimlikler,
ritlieller ve davranislar iletisim araglar1 araciligiyla yayilir. Kitle iletisim araglarindan
aktarilan bilgi, bilgiyi sunanlarin veya toplumun kiiltiir, inang, deger ve ideolojilerinin
birer irlinidir. Kitle iletisim araglarindaki pek ¢ok deger bilingli bir sekilde
aktarilmaktadir(Avcioglu, 2011). Bu baglamda kitle iletisim araglarinin igeriginin

toplumun dinamik yapisindan ve degerlerinden bagimsiz olmasi diisiintilmemektedir.

Kitle iletisim araclarinin; habercilik, toplumsallastirma, motivasyon, tartigsma,
egitim, kiltlirel gelistirme, eglence ve biitiinlestirme islevleri vardir. Bu islevlerden
toplumsallastirma islevi dogrudan deger aktarimu ile alakalidir. Toplumsallastirma islevi,
heterojen toplum yapisindaki bireylerin bir arada yasayip ayni degerleri benimsemeleri
icin bu degerleri kitle iletisim araclar1 ile bireylere iletir, bu aktarilan degerlerin
devamliligini saglar. Toplumsallagtirma islevi ile baglantili olan egitim islevi ise topluma

degerlerini benimsemis yeni toplum {iyelerini katmaktir (Savas, 2004).

Bireylerin deger sisteminin gelismesinde aile, akran iligkileri, okulun yani sira
kitle iletisim araglar etkili olabilmektedir. En etkili ve giiclii kitle iletisim arac1 olan
televizyonun ulusal/yerel kiiltiiriin tanittiminda (Seving, 2006) ve deger aktariminda
onemli bir ara¢ oldugu sdylenebilir. Nelson (1975, s.47)’da radyo ve televizyonun, kitle

iletisim aracglarinin insanlara deger aktarimina 6nemli katkida bulundugunu séylemistir.
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Vural (2000) medyayi, insanin kendisiyle, ¢evresiyle ve dis diinya ile kurdugu
iliskilerin toplami olan kiiltiirii, deg§er ve normlar sekillendirmedeki en etkili araglardan
biri olarak gormektedir. Ayrica medya bireylerin uluslararasi degerler, politikalar,
davranigs ve diisiinceler ile tanmismalarina, cagdas kurallar1 benimsemelerine katki
saglayici, destekleyici bir rol oynamaktadir. Medyanin en temel gorevlerinden birisi de
kitlelerin egitimine katkida bulunmaktir (Vural, 2000). Medya her ne kadar belli bir gii¢
ya da giiclerin etkisi altinda ya da bir giiciin temsilcisi olarak tanimlansa da medyanin bir
giic olmast (Atik ve Erdogan, 2014) gergegi, medyanin Kitleleri egitmek adina

kullanilabilecegini gostermektedir.

2.1.4.3.1 Televizyon ve Deger Egitimi

Giinlimiizde devrimsel olarak siirekli artan teknolojik gelismeler, sadece belirli bir
toplulugun degil, tiim diinyanin bir takim aligkanliklarini, kiiltiiriinii, isteklerini, sosyal ve
kiiltiirel alanlarini etkilemektedir (Atik ve Erdogan, 2014). Yaklasik 40-50 y1l 6nce kiiltiir
aktarimi ve toplumsal devamlilik, bireyler, gruplar ve kurumlar arasindaki ¢ogunlukla
yiiz ylize yapilan etkilesim ile saglanirken, giiniimiizde elektronik medya, bu islevi
saglamaya baglamistir. Eski kusaklarda sozlii tarih aktarimi glinlimiizde artik pek
kullanilmamaya baslanmis, ¢ocuklar yetiskin deneyimi ve merak duygusunu internet
(Cesur ve Paker, 2007) veya toplumda kullanimi giderek artan gesitli kitle iletisim
araglar1 lizerinden gidermeye baslamistir. Biitlin bu teknolojik gelismelerin artmasi
cocuklarin kitle iletisim araglariyla erken yaslarda temas etmesini saglamaktadir.
Cocuklar hareket eden nesnelere, seslere ve renklere kars1 duyarliliklar: sebebiyle kiiciik
yaslarda ekranlara baglanirlar. Cocugun ilk olarak tanmistigi kitle iletisim araci
televizyondur. Televizyon bireyin dis diinyay1 tanimasinda ve dis diinya ile alakal bilgi
almasinda koprii gorevi goren bir aractir. (Yagli, 2013). RTUK (2018) yaptig1 arastirmada
katilmcilarin %94’linlin evinde televizyon bulundugunu, katilimcilarin %86’sinin
televizyon izledigini belirtmistir. Toplumumuzda ortalama giinde 5-6 saat televizyon
izlenmekte ve geng bir insan, 18 yasina kadar yaklasik 20 bin saat televizyon izlemektedir
(MEB, 2008). Bu ¢alismalardan anlasilacagi gibi televizyon toplumumuzdaki en yaygin

kitle iletisim araclarindan birisidir.

Cocuklar televizyondan arkadaslik, paylasma, isbirligi, yardimlasma gibi olumlu
davraniglar kazanabildikleri gibi, siddet, ahlaki yozlagsma, ihtiras gibi olumsuz

davraniglarda kazanabilirler (Dogan ve Goker, 2012). Bu davranis kazanma siirecinde
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cocuklar izledikleri, begendikleri ve ilgi duyduklar karakterleri kendilerine 6rnek alacak,
onlarin davraniglarini taklit edeceklerdir. Ciinkii ¢ocuk 6zdeslesme evresinde kendisini
benzetecegi bir rol model aramaktadir (Parkyildiz, 1999, s. 200) ve bu rol modellerden
bazilar1 da televizyonda gordiigii karakterlerdir. Ornek olarak Nisan 1999°da ABD’nin
Colorado eyaletinde iki 6grencinin lise baskini sonucu iki 6grenci ve bir 6gretmen 6lmiis,
bu eylemi gercgeklestiren 6grencilerin daha once “Katil Doganlar” filmini defalarca
izledikleri belirlenmistir (MEB, 2008). Bu baglamda kitle iletisim araglarinda goz
Oniinde olan karakterlerin, bireylerin tutum ve davraniglarina ciddi sekilde etki
edebildigini sdyleyebiliriz. Artik ekranlardaki kisilerin, ailenin bir {iyesi gibi deger goriip
sayilmasi siklikla gozlenebilir. Giiniimiizde medya kahramanlar artik ¢ocuk diinyasinda
bir aktor olarak yer alirlar, hatta anne-babalardan daha etkili rol model olduklar1 iddia
edilebilir. Ozellikle ¢ocuklarin reklam filmleri ve dizilerde bizzat oyunculuk yapmas,
cocuk karakterlerin, ¢ocuklar ve gencler i¢in yeni bir rol model kaynagi olusturmustur
(Cesur ve Paker, 2007). Cocuklar i¢in ¢izgi film kahramanlari kendilerine rol model
almacagindan bu kahramanlarin konusmalari ve davranislari olumsuz etki yapacak
sekilde olmamalidir. Icerik olarak aile sevgisi, doga ve hayvanlari tanima,
yardimseverlik, iyilik, baris, hosgoérii gibi degerler islenmelidir. Milli ve manevi
degerlerin korunmasi acisindan 6zellikle yabanci ¢izgi film karakterlerinin konusma ve
davraniglarina dikkat edilmelidir. Cocuk taklit yoluyla 6grendiklerini uygulayacagindan

bu karakterlerin tutum ve davraniglar1 6zellikle kontrol edilmelidir (Yagli, 2013).

2.1.4.3.2 Sinema ve Deger Egitimi

Kitle iletisim araglarindan sinema da kiiltlir endiistrisinde en yaygin araglardan
birisidir. Sinemanin ilk olarak Lumiere Kardesler’in 1895’de Paris’te 25 kisiye
oynattiklar1 10 filmle basladig1 sdylenmektedir. Ik baslarda goriintii ve sesi ayni anda
kaydeden bir ara¢ olmadigindan, 1912°deki ilk sesli filmlere kadar sessiz sinema devri
devam etmistir. Sinema diinyanin her yerinde kendisine seyirci bulan, onlara dramu,
trajediyi, sevgiyi, nefreti gosterebilen bir sanat olmustur. Sinema sanati, kusurlar
gizlenmis bir sekilde yarattigi kahramanlar seyirci ile 6zdeslestirir (Akin ve Yakinci,
2013). Sinema filmleri igerisinde bulunduklar: toplum ve kiiltiirlerin bir yansimasidir ve
toplum ve kiiltiiriin igerisindeki diger dgelerle etkilesime girerek topluma iletilmelerini
saglar. Bazi durumlarda toplumun biiyiik bir kismini etkileyen sinema filmleri, insanlarda
algilarin olusturmalarina yardimcr olur (Akcan ve Polat, 2016). Bu sebeple sinema

filmlerinin gercegi algilama, degistirme, dogru veya yanlis aktariminda rol aldigi
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sOylenebilir. Sinema yeniden gergeklik iiretme ve bunu kitlelere ulastirma konusunda
onemli bir konumdadir. Kitap, gazete ve cami vaazlarina kiyasla, sinema filmlerinin bir
fikri topluma aktarma kabiliyeti daha fazladir (Yorulmaz, 2010). Milyonlarca insana
ulasabilen sinema filmlerinin, ulastiklar1 kisi sayilar1 bakimindan bu avantaji sagladigi
sOylenebilir. Buna ek olarak Akcan ve Polat (2016), sinema filmlerinin fikir ve bilgileri

yansitma potansiyellerinin yazili metinlere gore daha fazla oldugunu séylemistir.

Isci smifi, kadinlar ve her smiftan ¢ocuklar arasindaki popiilerligi sebebiyle
sinema filmlerinin bu kitleler iizerindeki etkisi merak edilen bir konudur. Insanlarn
sinemadan aldiklar1 haz dolu deneyimler, sinemanin insanlar iizerindeki etkisini
arttirmakta sinemay1 6nemli bir propaganda araci haline getirmektedir (Gripsrude, 2011).
Birinci ve lkinci Diinya Savas’i sirasinda propaganda ve egitim amacgl pek cok
kullanimina rastlanan sinema, kitlelere vermek istenen diisiinceleri ve ideolojileri iletmek
i¢in giiclii bir aractir. Ozellikle II. Diinya Savas1 sirasinda ¢izgi filmlerin Amerika Birlesik
Devletleri’'nin ve Nazi Almanya’sinin ¢izgi filmleri propaganda amagli ve halki
birlestirmeye yonelik ¢ok basarili bir bigcimde kullanildiklar1 gériilmektedir. Bu dénem
cizgi filmlerinden Donald Duck, Popeye gibi ¢izgi filmler birbirleriyle kavgay:
sonlandirip, Nazi Almanyasi’na karsi savasa gitmeleri ile halki birlik beraberlige tesvik
ettigi sdylenebilir (Caki, 2018).

Bati sinemasi ¢izgi filmlerde iyilik, sevgi, dogruluk gibi olumlu kavramlar
islemekle beraber bu filmlere kiiltiirel kodlarini da yerlestirmektedir. “Sirinler” ¢izgi filmi
buna giizel bir 6rnek olarak sunulabilir. Cizgi film temelde iyilik yapmak, dayanigma,
dostluk, kardeslik, sevgi gibi kavramlar1 islese de bilingaltina farkli kavramlar
islemektedir (Kamacioglu, 2017). Schimitd (2001)’in teorisine gore “Sirinler” c¢izgi
filminde kOy komiinal bir yasam siirmektedir. Herkesin esit sartlarda olmasi, para
kullanilmamast, ortak miilkiyet gibi unsurlar kapitalist sistemi desteklemektedir (aktaran
Kamacioglu, 2017).

Sinema izleyiciye kendisinden ayrilip bagka birisi olma deneyimi sunar. Oturdugu
yerden bagka hayatlar1 gdrmesini saglar. Sinema toplumsal tahayyiilii derinlestirir.
Toplumsal gergekligin ilerisinde olmayr ve atilmamis adimlarin sonuglarini hayal
edebilmeyi miimkiin kilar. Bagka bir deyisle gelecek bir toplumun gdstergesi olabilir. Bir
bakima sinema toplumsal teshise katkida bulunur ve bize toplumun bir ¢éziimlemesini
sunar (Diken ve Laustsen, 2011). Bir milletin kiiltiirel kodlarinin yasatilmasi sadece belli
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bir ziimrenin ¢abalamasi ile gergeklesebilecek bir durum degildir. Milli kiiltiiriin uzun
seneler devamliliginin saglanmasi i¢in kiiltiirel kodlarinin geng yashh demeden herkesce
benimsenip yasatilmasi gerekmektedir. Her yas grubunu ilgilendiren kiiltiirel kodlarin
kiiciiklere ve biiyiiklere farkli sekillerde aktarilmalari gerekmektedir. Icerisinde
animasyon filmlerini barindiran film sektorii her iki kesim i¢inde bu imkani sunmaktadir
(Tiirkmen, 2012).

En sik kullanilan kitle iletisim araglarindan biri olan sinema, toplumun her
kesimine hitap ettigi gibi ¢ocuklar i¢inde olduk¢a 6nemlidir. Sinema, anne-babalar i¢in
cocuklarint mutlu etmek, onlarla vakit gegirmek, onlar1 édiillendirmek ve sosyallestirmek
icin tercih edilen etkinliklerden birisi haline gelmistir (Yazici1 ve Aktin, 2018) Sinema
izleyicisi olarak ¢ocuk, mesaj gonderilebilir konumda duran, gonderilere agik, iletigim
icin hazir bir bireydir. Filmler aracilig ile aldigi yeni iletileri yorumlayarak ve bunlara
kars1 tutum davranig gelistirerek, kendisini degistirmeye hazirdir. Gordiiklerini ifade
etmede zorlansa da algilayip anlayabilmektedir. Giiniimiizde eskiye nazaran artan sinema
salonu ve film sayisiyla birlikte sinema, kentte yasayan ¢ocuklar i¢in daha ¢ok aligveris
merkezlerindeki yiiksek maliyetli bir etkinlik olmustur. Bu giin ise internetin ¢ocuklara
ve toplumlara sundugu filmlere erisim imkani bu konudaki degisim i¢in 6nemli bir
unsurdur. Sinema, c¢ocuklarin disiinsel, duygusal ve sanatsal yoOniiniin doyurma

noktasindaki istek ve ihtiyaglarini karsilayabilecek bir alandir (Ozsoy, 2017).

Birgok gorsel ve isitsel 6geyi kullanan sinemanin daha fazla renk, ses, hareket,
kurgu, hayal ve duygu sunarak ¢cocuklar tizerindeki etkisi tartisilmaz bir gergektir (Yazici
ve Aktin, 2018). Sinemada ¢ocuklar tarafindan tercih edilen filmlerin baginda animasyon
filmler gelmektedir. Ozellikle son yillarda “Rafadan Tayfa”, “Kral Sakir’, “Buzlar
Ulkesi” gibi animasyon filmleri birkag milyonluk izleyici sayilari ile animasyon filmlerin
onemli temsilcileri konumundadir. Tiirk ve yabanci pek ¢ok animasyon filmlerin artan
teknolojik imkéanlarla beraber fazlalagmasi ve hemen her sehirde bulunan sinema
salonlariyla bu filmlere erisimin kolaylagmasi animasyon filmler i¢in dnemli bir avantaj

saglamistir.

Glinlimiizde egitimden, bilim, miihendislik, otomotiv, endiistri, tip, hukuk,
yonetime kadar pek ¢ok bilim dal1 bilgisayar animasyonlarini kullanmaktadir. Bilgisayar
animasyonundaki teknolojik gelismeler, insanlarin gercekte var olan ve oldugu

gbzlenemeyen pek cok olayr goriintii ve ses yoluyla algilamalarina yardimer olurlar.
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Gergekte algilanmasit glic olan olaylarin animasyonlar araciligi ile kisilere
aktarilabilmesiyle zaman, isgiicii ve maliyet gibi alanlarda tasarruf saglanmaktadir.
Animasyonun igerisindeki gorsel diizenlemeler ve hareket iliskisi onun egitimde
kullanilabilecegini diisiindiirmektedir (Toroglu ve Igingiir, 2007). Bu goriise paralel
olarak Kaba (1992)’deki ¢alismasinda animasyon filmlerin grafik ve sembollerle hareket
sunmasi, fiziksel olaylarin dogal yapisini sembolize etmesi, agiklanmasi gii¢ bir takim
kavramlarin basit renkler ve cizgiler ile sadelestirilmesi, kadin-erkek iliskilerini basit bir
bicimde anlatabilmesi sebebiyle egitim amacglh kullanildigini belirtmistir. Ayrica Kaba
(1992) sayilarin, hayvanlar aleminin, matematiksel islemlerin, c¢esitli deger ve
kavramlarin ¢ocuk programlari igerisinde animasyon kullanilarak ¢ocuklara sunuldugunu

belirtmistir.

Animasyon filmler egitimde ve diger bilim dallarinda cesitli sekillerde
kullanilabildigi gibi deger egitiminde de kullanilabilirler. Amerikan kaynakli animasyon
filmlerde cocuklara dostluk, arkadaslik, yardimseverlik gibi degerler aktarilirken bunlarin
yant sira rekabetci, bireyselci, haz odakli bir takim degerler de aktarilabilmektedir. Kitle
iletisim araclarinin bu giinlin toplumundaki yeri ve onemi goéz Oniiniie alindiginda
animasyon filmlerinin 6nemi daha iyi anlagilabilmektedir (Bilis, 2014). Sevgi, saygi,
hosgorii gibi soyut degerlerin bir anlamda somut kavramlara doniistiirebildigi animasyon
filmler ¢ocuklarin bu degerleri 6§renmesine yardimer olabilir. Cocuklar film boyunca
gerceklesen konusmalari, hareketleri, davraniglari, iletisim sekillerini ve deger yargilarini
benimserler ve kendi hayatinda bunlari uygulamaya calisirlar. Ozellikle yetisme
cagindaki ¢ocuklar i¢cin animasyon filmler hosgorii, adalet, sevgi gibi degerleri 6rnek
olaylar aracilig1 ile cocuklara sunarak o deger hakkinda anlam ¢ikartmalarina yardim eder
(Kaba, 1992).

Sinemayi ayricalikli kilan 6zelliklerden biri estetik kaygi tagimasidir. Bu sinemay1
bir medya aracindan ziyade estetik bir iiriin olarak degerlendirilmeye sevk eder. Giindelik
hayatin gerceklikle sunuldugu bu sanallikta, insan sunulana dogru ¢ekilmekte
goniilliiliikle bu siirece katilmaktadir. Ger¢ek olmayan durumlara duygusal olarak
gercekei tepki vermesi duygularin yeniden evrilmesine, degerlerin yeniden insasina sebep
olmaktadir. Ergenlikle birlikte ebeveyn ve 6gretmenin roliinlin, sinema yildizlar1 ve
sinema ile yer degistirmesi ve sinemanin duygu transferindeki basaris1 sebebiyle duyussal

hedef kazandirmasindaki giicii, sinemanin avantajlarindandir (Glimiis, 2019).
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Giliniimiizde genis kitlelerin egitimi, bilgilendirilmesi, eglendirilmesi gibi pek ¢cok
islevi olan medya; televizyon, radyo, internet, sinema gibi pek c¢ok farkli sekilde
karsimiza ¢ikmaktadir (Sahin, 2019).

2.1.4.4, Tirk Milli Egitim Sisteminde Degerler Egitimi

Devletler egitim politikalar1 igerisinde vatandaslari i¢in deger kazandirma
diisiincesine sahiptirler. Devletler okulu deger egitiminin bir kurumu olarak algilarlar ve
buna gore okullarda bu konuyla ilgili diizenleme yaparlar. Ulkemizde sosyoloji, psikoloji,
vatandaslik ve insan haklari, din kiiltiirii ve ahlak bilgisi, hayat bilgisi, Tiirkce gibi
derslerde 6grencilere deger egitiminin dogrudan gozlemlemek miimkiindiir (Ulusoy ve
Dilmag, 2014). Egitim sistemi deger kazandirma islevini, Ogretim programlarini
kapsayacak sekilde ele almaktadir. Egitim icerisinde bulunan egitim-ogretim
programlari, egitim arac gerecleri, ders dis1 etkinlik, mevzuat gibi egitim unsurlar1 deger
egitimi verilirken géz 6niine alinmaktadir. Egitim sistemimiz icerisinde deger egitimi ayr1
bir program olarak ele alinmamus, biitiin programin igerisinde yer almistir (MEB, 2018).
Her ne kadar 1739 Sayili Milli Egitim Temel Kanunu (1973)’de degerlere vurgu yapilsa
da hangi degerlerin, ne sekilde kazandirilacagina dair bir netlik goriilmemektedir. Tiirk
Milli Egitim Temel Kanunu (1973)’lin amaglarinda belirtildigi iizere “Atatiirk
milliyetciligine bagh; Tiirk Milletinin milli, ahlaki, insani, manevi ve kiiltiirel degerlerini
benimseyen, koruyan ve gelistiren yurttaslar yetistirmek (Madde 2.1.). Beden, zihin,
ahlak, ruh ve duygu bakimlarindan dengeli ve saghkl sekilde geligmis bir kisilige ve
karaktere, hiir ve bilimsel diigiinme giiciine, genis bir diinya goriisiine sahip, insan
haklarina saygili, kisilik ve tesebbiise deger veren, topluma karsi sorumluluk duyan
kisiler yetistirmek (Madde 2.2.). Giiglii ve istikrarli, hiir ve demokratik bir toplum
diizeninin gerceklesmesi ve devami igin yurttaglarin sahip olmalar: gereken demokrasi
bilincinin, yurt yonetimine ait bilgi, anlayis ve davranislarla sorumluluk duygusunun ve
manevi degerlere sayginin, her tiirlii egitim ¢alismalarinda o6grencilere kazandirilip
gelistirilmesine ¢alisilir (Madde 11).” ilgili maddelerin degerler egitimiyle alakali oldugu
goriilmektedir. Bu maddelerde goriildiigii lizere degerlerin dneminden, kapsamindan ve
egitim c¢aligmalarinda kazandirilmasi gerektiginden bahsedilse de bu degerlerin hangi
degerleri kapsadigi belirtilmemistir. Ayrica ayni kanunda gegen “Yaygin Egitim” bashigi
altindaki amaglardan “Milli kiiltiir degerlerimizi koruyucu, gelistirici, tanitici, benimsetici
nitelikte egitim yapmak (Madde 40.3.)” ifadesi yaygin egitimin deger egitimini

benimseyici bir amag tasidigini gostermektedir.
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Degerler egitimi digerlerinden farkli olarak 18. Milli Egitim Stras1 (2010)’da
genis bir sekilde ele alinmis ve degerler egitimi i¢in bir amag¢ ve kapsam cizilmeye
calistlmistir. Burada alinan kararlardan “Egitim Ortamlari, Kurum Kiiltiirii ve Okul
Liderligi” baghg altinda daha ¢ok okul kurumunun gorevine deginilmistir. Bu
maddelerde, okullara deger aktariminda liderlik yapabilecek ve degerlere sahip
yoneticilerin atanmasi (Madde 22), okullarin kiiltiirel degerlerin aktariminda cesitli
etkinliklere bagvurmalar1 (Madde 23), okullarda temel insani, kiiltiirel, ahlaki degerlerin
gelistirilmesine yonelik uygulamalara yer verilmesi (Madde 27) gerektigi belirtilmistir.
Ayrica 18. Milli Egitim Sdrasi’nda “Spor, Sanat ve Degerler Egitimi” baslig1 altinda
deger egitimi ile alakali genis kapsamli maddelere rastlamak miimkiindiir. Burada alinan
kararlara gore “Degerler ve Egitimi Projesi” hazirlanmali ve uygulmaya konularak bu
konuda farkindalik gelistirilmelidir (Madde 20). Her dort yilda bir gilincellenmek
kaydiyla, Milli Egitim Bakanligi’'nca genglerin ve ¢ocuklarin sahip olduklar1 degerler
belirlenmeli, aragtirilmasi yapilmahdir (Madde 29). Ogretim programlarindaki deger
egitiminde, deger aktarimindan ziyade evrensel ve ulusal degerler biitiinsel agidan
diistiniilerek farkindalik kazandirmaya yonelik yaklasimlar benimsenmelidir (Madde 30).
Ogretmenlere deger egitimi bilinci kazandirilmali bunun igin &gretmen yetistirme
programlarinda degerler egitimine yonelik bir ders konulmali ve mevcut 6gretmenlere bu
konuda hizmet i¢i egitim verilmelidir (Madde 31-32). STK larla igbirligi yapilarak deger
egitimine yonelik Ogretmenlerinin ortak kullanabilecegi materyal ve programlar
gelistirimelidir (Madde 34). Degerler egitimine, egitim-Ogretimin her kademisinde
dersler ve okul kiiltiirii igerisinde yer verilmeli; bu konuda 6gretmen, yonetici, aile ve
cevre isbirligi saglanmali; kitle iletisim araglarmmin farkindalik olusturma amach
kullanimi saglanmalidir (Madde 35). Deger egitiminde medyanin Onemi ve yeri
kavranmali, bu konuda cesitli aragtirmalar ve gerekli yasal diizenlemeler yapilmalidir
(Madde 37). Ogrencilerin duygusal, sosyal ve ruhsal zekalarmin deger olusumundaki
Onemi sebebiyle gelisimine dikkat edilmelidir (Madde 38) (MEB 2010).

Degerler egitimi ¢aligsmalarinin baslamasi ve hizlanmasinda son yillardaki egitim
politikalarin etkisi vardir. Okullarda ve il milli egitim miidirliiklerinde degerler egitimi
i¢in ¢esitli proje ve programlar tasarlanmis, degerler egitiminin dogrudan uygulanmasi
amaglanmistir (Uygun, 2013). Ulkemizde Talim Terbiye Kurulu Baskanligi’nca (2010)
valiliklere ve okullara; 2010-2011 Egitim Ogretim Yilinda degerler egitimine yonelik bir
genelge yollanmistir (Cihan, 2014). Bu yonetmelik, 1739 sayili Milli Egitim Temel

Kanunu (1973), Okul Oncesi Egitim Kurumlar1 Yonetmeliginin 5.maddesi, Mesleki ve
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Teknik Egitim Yonetmeliginin 5.maddesinin ¢ bendi, Milli Egitim Bakanlig1 Talim ve
Terbiye Kurulu Baskanlhign 229 sayili {lkogretim Kurumlart Yénetmeligi hiikiimleri,
Ortadgretim Kurumlar1 Yonetmeligi 5.maddesinin b,c bentleri, Milli Egitim Bakanligi
Rehberlik ve Psikolojik Danisma Hizmetleri Yonetmeligi, Milli Egitim Bakanligi
Stratejik Plani, I1 Milli Egitim Miidiirliigii Stratejik Plan1, 18.Milli Egitim Suras1 Calistay
Raporu ve 2010/53 Sayili (Ilk Ders Konulu) Genelgeye dayanilarak hazirlanmistir.
Cesitli 1l milli egitim miudiirliikleri tarafindan yayinlanmig genelgeler incelenmis olup
kisaca bu genelgelerin okullarin, 6gretmenlerin, yoneticilerin, 6grencilerin ve velilerin
deger egitimi konusunda ne tiir gérev ve sorumluluklart olduguna dair bilgi verildigi
saptanmistir. Deger egitiminde uygulanilacak etkinliklerle, deger kazanma, farkina
varma, degerlere kars1 duyarlilik olusturma gibi davranis kazandirma amaglanmaktadir.
Kazandirilmas1 amaglanan degerler; sevgi, sorumluluk, saygi, hosgorii-duyarlilik,
Ozgliven, empati, adil olma, cesaret-liderlik, nazik olmak, dostluk, yardimlasma-
dayanisma, temizlik, dogruluk, aile birligine 6nem verme, bagimsiz ve Ozgir
diisiinebilme, iyimserlik, estetik duygularin  gelistirilmesi, misafirperverlik,
vatanseverlik, iyilik yapmak, ¢aliskanlik, paylasimer olmak, sefkat-merhamet,
selamlasma, alcakgoniilliiliik, kiiltiirel mirasa sahip ¢ikma, fedakarliktir (Milli Egitim
Bakanligi Istanbul Milli Egitim Miidiirliigii, 2012; Antalya Valiligi il Milli Egitim
Miidiirliga,2017).

Cagin degisen gereksinimleri ve toplumsal ihtiyaglarin yeniden sekillenmesiyle
hangi degerlerin kazandirilmas1 gerektigi, hangi davranislarin dogru olacagi konular
tekrar diistiniilmelidir. Yalnizca bilgi sahibi degil, ahlaki, milli ve manevi degerlere sahip
bireylerin 6nemi giderek anlagilmaktadir. Bundan dolayr egitim programlarinda deger
egitimi yeniden tasarlanmis (Geng, 2018), cagmn ihtiyaclarima gore belirlenmeye
caligilmistir. 2010-2017 egitim-6gretim yillari arasinda “Demokrasi, Sorumluluk, Basari,
Etkili Iletisim, Ofke ve Catisma, Sevgi ve Saygi, Yardimlasma, Isbirligi, Hosgori,
Merhamet, Dostluk, Arkadaslik, Vatanseverlik, Dogruluk, Diiriistliik, Temizlik, Nezaket
Ve Gorgii Kurallari, Birlik, Beraberlik, Kardeslik, Sabir, Zarafet, Baris” degerlerine ve
bu degerlerin altindaki pek cok degere miifredatta rastlanilabilmektedir (Bigak, ve
digerleri, 2016).

Milli Egitim Bakanlig1 2017 yilinda egitim-6gretim felsefesinde 2005 yilindan bu
yana siirdiirdiigii egitim felsefesinde bazi degisikliklere gitmistir. Degisen miifredatin

cagin yeterliliklerini karsilamasi, birey ve toplumun gereksinimlerini gidermesi
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amaglanmistir. Onceki miifredatlardan farkli olarak yenilenen miifredatta ana odak
degerler ve deger egitimi olmustur. Degerlerin derslerden, kazanimlardan ve konulardan
pratik firsatlarin  gerekliligi, deger aktariminda okul aile is birliginin Onemi
vurgulanmistir. Konuyla alakali ilgili miifredat taranarak, 6grencilere aktarilmak istenen
egitim Ogretim hedefleriyle iligskilendirilmis, milli, manevi ve evrensel on kok deger
belirlenmistir. Bu belirlenen kok degerler; adalet, dostluk, diiriistliik, 6z denetim, sabur,
saygt, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverliktir. Bahsedilen deger, yeterlilik ve
beceri ¢ergevesinde (ilkokul ve ortaokul diizeyinde 17, lisede 24, imam hatip ortaokul ve
liselerinde 10 olmak) iizere toplam 51 ayri1 miifredat yenilenmistir. Belirlenen kok
degerler ve onlarla iliskili tutum ve davranislar asagida verilmistir (Talim ve Terbiye
Kurulu Bagkanligi, 2017).

Tablo 2.5: Degerler ve Degerlerle Iliskili Tutum ve Davranislar

Degerler Degerlere iliskin Bazi Tutum ve Davramslar

Adalet Adil olma, esitlik, paylasma...

Dostluk Digerkamlik, giiven, anlayish olma, dayanisma, sadik olma, vefali olma,
yardimlagma. ..

Diiriistliik Acik ve anlagilir olma, dogru sozlii olma, giivenilirlik, s6ziinde durma. ..

Oz denetim Davraniglarini kontrol etme, davranislarinin sorumlulugunu iistlenme, 6z

giiven, gerektiginde oziir dileme...

Sabir Azimli olma, tahammiil etme, beklemeyi bilme...

Saygt Alcakgoniillililk, baskalarina kendine davranilmasini istedigi sekilde
davranma, insanlara deger verme, muhatabinin konumunu, 6zelliklerini
ve durumunu gozetme. ..

Sevgi Aile birligine 6nem verme, fedakarlik, merhamet...

Sorumluluk Kendine, ¢evresine, vatanina, ailesine karsi sorumlu olma; soziinde
durma, tutarl ve giivenilir olma, davraniglarinin sonuglarini iistlenme...

Vatanseverlik Caligkanlik, dayanisma, kurallara ve kanunlara uyma, sadakat, tarihsel ve
dogal mirasa duyarli olma, toplumu 6nemseme...

Yardimseverlik Comertlik, is birligi yapma, merhamet, misafirperverlik...

Kaynak: https://ttkb.meb.gov.tr/meb_iys dosyalar/2017_07/18160003_basin_aciklamasi-program.pdf.
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2.2. Animasyon (Cizgi) Film

2.2.1. Animasyon (Cizgi) Film Kavram

Temelde animasyon animatdriin, canlandiracagi hareketi kagit iizerinde
¢oziimleyip, bu hareketleri seffaf kagitlarda boyamasi yada diger malzemeler ile
dogrudan kamera altinda, kamera yardimiyla ¢izilen resimlerin teker teker filme alinip
birlestirilmesidir. Durgun ve hareketsiz bir nesneye hareket ve canlilik kazandirmasi

animasyonun temelini olusturur (Tezcan, 1990).

Thomas ve Johnston (1995)’e gére animasyon bir sanat¢inin hayatin i¢inden bir
eylemin ardigik ¢izimlerinin yapmasi ve onlar1 sabit bir hizda bir ekrana yansitmasidir.
Sanatc1 tercih ettigi takdirde, gergek bir figiirii temsil edebilir, onun hareketlerini ve
eylemlerini ele gecirebilir, karikatiirize edebilir, yerebilir ya da onunla alay edebilir.
Ayrica sanatc¢1 sadece hareketlerle kisithh kalmaz aym1 zamanda duygulari, hisleri, en
derindeki korkulari gosterebilir. Ayn1 zamanda ger¢ekte var olmayan ancak kendi

diisiincelerinde var olan ve yapmaya karar verdigi bir karakteri ekranda gosterebilir.

Amerikan sinema terimler sozliigiinde animasyon “canlandirma: ¢izimlerin veya
ti¢ boyutlu cisimlerin kare kare( her seferinde ikiser kare) ¢ekildigi film yapim tarzi.
Cizimler ve boyamalar bazen dogrudan film seridi iizerine yapilir.” seklinde

tamimlanmustir (Singlethon, 2004).

Animasyon gercekte devinimi olmayan nesne veya goriintiilerin devinimliymis
izlenimi verecek sekilde diizenlenmesi ve kaydedilmesi yoluyla elde edilen goriintii,
canlandirma sinemas1 bu elde edilen goriintiilerin sinema dili kullanilarak belirli bir
senaryoda bir araya getirilmesidir (Hiinerli, 2005).

Animasyon, gorsel ve isitsel olarak insanlari eglendirmek, egitmek ve mesaj
vermek amaci ile yapilan canlandirmalardir. Bu canlandirmalar gercek hayattan kisiler,
masal ve hayali kahraman, hayvan veya bitkiler olabilirler. Giiniimiizde bu
canlandirmalar bilgisayar, televizyon ve sinema gibi alanlarda teknolojik olarak

yapilmakta ve bu animasyonlara dijital animasyon denmektedir (MEGEP, 2008).

Animasyon yonetmeni ve teorisyeni Norman McLaren animasyonu hareket eden
cisimlerin degil, ¢izilen hareketlerin sanati olarak tanimlamistir (aktaran, Pikkov, 2010).
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Pikov (2010)’a goére animasyon temel olarak gercekte hareket etmeyen
goriintiilerin izleyicilerin zihninde hareket ettiginin sanilmasidir. Burada temel 6neme
sahip olan sey hareket yanilsamalarinin ger¢ek olmamasi ve izleyicilerin zihninde yer
almasidir. Bir kukla tiyatrosundaki kuklalarin hareketi animasyon olusturmaz, ¢iinkii
seyirci gercek hayattaki hareketi goriirken, animasyonlu bir filmdeki hareketli bir kukla
animasyondur, ¢iinkii izleyiciye aslinda kuklanin hareketsiz goriintiileri sunulur ama belli

teknikler sayesinde seyirci kuklanin hareketli oldugunu sanir.

Animasyon film bazi c¢alismalarda canlandirma film olarak ele alinmistir.
Tiirkiye’de canlandirma filmleri “¢izgi film” olarak da adlandirilabilmektedir (Tiirker,
2011).

Canlandirma, baslangigta ¢izgi film yapiminda kullanilan, bu giin canh
karakterlerin oldugu filmlerde de goriilen teknige denir. Geleneksel olarak canlandirma
cizgilerin, kil veya hamurdan yapilmis cansiz nesnelerin kare kare fotograflanmasi ile
olusturulur, ardindan nesnenin pozisyonu kiigiik hareketlerle degistirilir, bu islemlere

standart film hiziyla bakildiginda nesnenin hareket ettigi gortliir (Hayward, 2012).

Kinay (2014) animasyonu hareketsiz nesnelere hareket duygusu kazandirma islevi
olarak tanimlamistir. Canlandirma filminin ¢izimlerin yan1 sira kil, kukla gibi

malzemelerle yapilmis modellerin fotograflanmast ile de olusabilecegini belirtmistir.

Etimolojik kokeni Latince olan animasyon, animare (nefes vermek), (ane-nefes
almak), anima (ruhu canlandirmak, hayat vermek) kelimelerinden tiiretilmistir.
Sinematografik anlamda {iretilen hareketli cizgi film resimleri anlamini tasimaktadir
(Etymonline, 2020). Animasyonun sozlikk anlami “canlandirma: Tek tek resimleri veya
hareketsiz cisimleri gosterim swrasinda hareket duygusu verebilecek bir bigimde
diizenleme ve filme aktarma isi” seklinde tanimlanmustir (TDK, 2020). Ilgili literatiir
incelendiginde, canlandirma, animasyon ve ¢izgi film kavramlarinin birbirlerinin yerine
kullanilabildigi gériilmektedir. Animasyon, ¢izgi filmi kapsayan bir terim olsa da yapilan
calismalarda bu kavramlarin birbirlerinin yerine kullanimina rastlanilmistir. Sozliikte “bir
konuyla ilgili olarak karakterlerin hareketlerini belirtecek bicimde art arda ¢izilmis
resimlerden olusan sinema filmi” (TDK, 2020) olarak tanimlanan ¢izgi film, animasyon
ile benzer bir tanima sahiptir Britanya Ansiklopedisi (2020) animasyonu cansiz nesneleri

hareket ettirme sanati olarak tanimlamaktadir
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Animasyon sanati, ¢esitli “live-action” metotlar1 disinda cesitli tekniklerle
hareketli goriintiilerin yaratilmasidir. Bu bagimsiz sanat yeni sanatsal yollar arayisinda
yol alirken, diinya mirasina, insanlar arasindaki baris ve karsilikli anlayisa katkida
bulunabilir (ASIFA, 2020). Kisaca animasyon c¢izilerek, kagittan, kilden yapilan veya
kukla gibi hareketsiz ve duragan nesnelere, sinemada kullanilan bir takim teknik agamalar

sonrasi hareket ediyor goriintiisii verilmesi, canlandirma seklinde tanimlanabilir.
2.2.2 Animasyon (Cizgi) Filmin Tarihcesi

2.2.2.1. Sinemanin Ortaya Cikisi

Insanoglu yasadig1 her dénemde kendisini ifade etmeye ¢alismis, bunu igin farkl
zamanlarda farkli yontemler gelistirip uygulamistir. Yaklasik yirmi bes bin yil dnce
insanlar magaralara av resimleri ¢izmislerdir. Bu ¢izimler giizel birer ¢izim olmalarinin
yant sira hayatin i¢inden kesitler sunmustur. O zamanlardan beri sanatgilar ¢esitli sekilleri
kil ve kayalara islemislerdir. Baz1 sanatgilarin yaptiklar1 heykel, resim, boyama ve
oymalar giinlimiize kadar basaril1 bir sekilde ulasabilmistir. Yiizyillar boyunca sanatcilar
kendilerini ifade etmek i¢in bir ortam arayisinda bulunmusglar ve 1800’lerde yapilan
animasyonun icadi ile bu arayislar1 son bulmustur (Thomas ve Johnston, 1995, s. 13).
Aslinda sinemanin temellerini olusturan goriintiiniin retinada iz birakma olay1 yaklasik
10. yiizyilin sonundan beri bilinmektedir. Bunun modern anlamda sinemanin olusumuna
yansimasi fizyolojist Marey ile Amerikali fotografci Muybridge tarafindan 1878’de atin
hareketlerini ayirmak ve kuslarin ugusunu izlemek adina zootrop kullanmasiyla olmustur.
Bunu takiben 1888 yilinda Charles-Emile Reynaud kenari delikli film seridinin telif
hakkini almig ve bu alete praksinoskop adini vermistir (Betton, 1990, s. 5). Théatre
Optique adli hareketli resim animasyonu gosterisinin ilk halka agik gosterisi, 1892'de
Paris'teki Musée Grévin'de Charles-Emile Reynaud tarafindan yapilmustir. Gosteride
Reynaud'un icadr ile yansitilan bir dizi karikatiir, birden fazla cam plaka ve doner
tamburdan olusan bir cihaz ile seyirciye sunulmustur. Gosteri, her biri on dakikadan biraz
uzun siiren lyi Bir Bira (Un bon bock, 1892), Palyaco ve Kdpekleri (Le Clown et ses
chiens, 1892) ve Zavalli Pete'den (Pauve Pierrot, 1892) olusan ii¢ cizgi filmden
olusuyordu (Pikkov, 2010, s. 17). Reynaud’un deliklerden ¢evrilerek donen canli
resimlerin seyredilebildigi aletinin yaninda ayni esnada miizikte ¢alarak goriintii ve sesin

uyumunu saglamistir (Betton, 1990, s. 6). Filmlerinin ilk gosterimini diizenlemenin yani
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sira Reynaud, genis kitleler i¢in karanlik salonlar1 kullandigr ig¢in sinema salonunun
kurucusu olarak da diistiniilebilir (Pikkov, 2010).

Resim 2.1: Zootrop (https://www.researchgate.net/figure/Etienne-Jules-Marey-
Zoetrope-containing-small-sculptures-used-to-reproduce-the-movement_fig2 304338906

adresinden 2020 tarihinde alinmistir.)

Resim 2.2: Praksinoskop (http://animacam.tv/los-inicios-de-la-animacion-emile-
reynaud/ adresinden 2020 tarihinde alinmugtir.)

Sinematografinin icadi ise Fransiz mucitler Louis ve Auguste Lumiere aittir. 22
Mart 1985°te Ulusal Sanayiyi Ozendirme Dernegi iiyeleri 6niinde yapilan gdsteri kamuya
acik ilk gosteridir. Lumiere Kardesler ayn1 yil Paris’te bir bodrum katinda halka agik
gosterilerde sinematografisini kullanmaya devam etmistir. Sinemanin ilk filmleri daha
cok belgesel tiiriinde filmlerdir. Bahge sulayan bahg¢ivan, fabrikadan ¢ikan isciler gibi
giinliik hayattan sahnelerin gosterildigi ilk filmler Fransa, Almanya, ingiltere ve Amerika
gibi lilkelerde panayirlarin gézdesi olmuslardir. Georges Melies 1902°de “Aya Seyahat”
filmi sinemanin ticari gelir tasiyan ilk filmidir ve bu tarihten sonra sinemanin ticari gelir
olarak kullanimi artig gostermistir (Betton, 1990).


https://www.researchgate.net/figure/Etienne-Jules-Marey-Zoetrope-containing-small-sculptures-used-to-reproduce-the-movement_fig2_304338906
https://www.researchgate.net/figure/Etienne-Jules-Marey-Zoetrope-containing-small-sculptures-used-to-reproduce-the-movement_fig2_304338906
http://animacam.tv/los-inicios-de-la-animacion-emile-reynaud/
http://animacam.tv/los-inicios-de-la-animacion-emile-reynaud/
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Resim 2.3: Aya Seyahat Filmi (https://www.wannart.com/sinema-tarihinin-115-
yillik-ilk-bilimkurgu-filmi-ayaseyahat/ adresinden 2020 tarihinde alinmigtir.)

2.2.2.2. Animasyon Filmlerin Yiikselisi

Sinemada baglangicta tiyatro oyunlarinin filme alinma modasindan sonra, birkag
boliimlii seri filmler ardindan ise komedi filmleri 6ne ¢gikmistir. O zamana kadar sinemaya
hakim olan Fransiz sinemasi I. Diinya Savas1 ile bu hakimiyeti kaybetmis ve ayni1 yillarda
Amerika Birlesik Devletleri’nde kurulan Hollywood 6ne ¢ikmaya baslamistir. Amerikan
sinemasinin Ustlinligiinii sagladigr donemlerde Tavsan Oswalld, ad1 daha sonra Mickey
olarak degisecek Fare Mortimer gibi kahramanlar1 ortaya ¢gikartan Walt Disney, Fleischer
kardesler, Pat Sullivan gibi {inlii kisiler canlandirma sinemasini basartya ulastiran ilk
kisiler olmuslardir (Betton, 1990, s. 20). Her ne kadar ortaya bu tarz kahramanlar ¢iksa
da sinemada belli bir donem 14 yasin altindakiler i¢in uygun film (bunun igerisine Walt
Disney’de dahil) bulunmamaistir (Bazin, 2011, s. 55). Sinemanin dogumuyla birlikte daha
yaygin hale gelen animasyonun, sinemadaki ilk denemeleri Fransiz yonetmen Georges
Mélies ve filmlerinde animasyon teknikleri kullanan Amerikali yapimc1 James Stuart
Blackton tarafindan gergeklestirilmistir (Pikkov, 2010). Aslen karikatiir sanatgisi olan
Emile Cohl’un ilk animasyon filminden sonra, 1914’te gosterilen “Gertie The Dinosour”
filmi ile Winsor McCay pek ¢ok konuda animasyonun oncii kisisi olmustur. 1923’te Walt
Disney tarafindan Disney stiidyolarinin kurulmasiyla animasyon yiikselise ge¢cmistir
(Arisal, 2019).


https://www.wannart.com/sinema-tarihinin-115-yillik-ilk-bilimkurgu-filmi-ayaseyahat/
https://www.wannart.com/sinema-tarihinin-115-yillik-ilk-bilimkurgu-filmi-ayaseyahat/
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Resim 2.4: Gertie The Dinosour (https://blog.animationstudies.org/?p=2695

adresinden 2020 tarihinde alinmistir.)

Aslinda animasyon filminin bireysel bir mucidi yoktur, ayni zamanlarda bu
konuda pek ¢ok kisinin teknik ¢oziimler ve fikirler gelistirmesi ile ortaya ¢ikmis bir
alandir. 1928'de Walter Elias Disney'in bir dizi sessiz ¢izgi filmi tamamladiktan sonra
Mickey Mouse'u konusturmaya karar vermesiyle animasyon filmi 'sesini' almistir. flk ses
animasyonu (sarki animasyonu) olan Steamboat Willie, animasyonun hizla biiylimesine
ve gelismesine yol agmustir (Pikkov, 2010). Warner Bros (Warner Brothers) sirketi (1905)
ve Hanna-Barbara canlandirma stiidyolar1 canlandirma filmlerine artan ilgiden dolay1 bu
sektore girerek canlandirma sinemasina pek ¢ok karakter katmistir. Bu tarz stiidyolar bu
glinlimiiz animasyon film i¢in bilgi birikimine temel olusturacak teknik, sanatsal, estetik
yontemleri olusturmus gilintimiize biiytlik katkilar saglamistir (Tiirker, 2011).

Resim 2.5: Steamboat Willie (https://www.disneyplus.com/movies/steamboat-
willie/1Lh1k4ammOGS5 adresinden 2020 tarihinde alinmustir.)

[lerleyen yillarda Disney sanatgilarinin dogalci ve insana yakin canlandirmalarma
karsilik diger sanatcilar daha basit ve soyut ¢izgiler kullanmiglardir. Tecriibeli ¢izim
sanat¢ilarinin katkilariyla gelisen teknikler sayesinde cut-out ve kukla film teknikleri


https://blog.animationstudies.org/?p=2695
https://www.disneyplus.com/movies/steamboat-willie/1Lh1k4ammOG5
https://www.disneyplus.com/movies/steamboat-willie/1Lh1k4ammOG5
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ortaya ¢ikmistir (Tezcan 1990). Gelisen teknoloji ve canlandirma teknikleri ile birlikte
“Yass1-Diiz Animasyon Teknigi” ve Kukla Animasyon” olarak adlandirilan iki grup
animasyon teknigi ortaya c¢ikmistir.  Igerisinde seluloid, kesme-gikarma, karma
animasyon, bilgisayar animasyonu gibi tiirleri igeren yassi-diiz animasyon teknigi
genelde iki boyutlu yiizeyde animasyon olusturmaktadir. Bu yontemle olusturulan filmler
arasinda en ¢ok one ¢ikan ¢izgi filmlerdir. Bu tiiriin ilk 6rnekleri Emile Cohl’un beyaz
kagit tlizerine cizdigi siyah renkli adamlarin filme alinmasiyla ortaya ¢ikmistir (Senler,
2005). Cohl ayrica her kare i¢in ayr1 ayr1 ¢izim yapmay gerektirmeyen, karton ve kagit
kullanilarak olusturulan karakterlerin hareketlerinin her karede degistirilebildigi cut-out
teknigini de animasyona sektoriine kazandirmistir. Disney stlidyolarinin sinema
sektoriine kazandirdigi “Storyboard” teknigi ise filmin organizasyonunu kolaylastirarak
animasyonun ve filmlerin gelismesine katkida bulunmustur. Teknolojik gelisime oldukca
onem veren Disney stiidyolar1 1937 yilinda “Multiplane Camera” sisteminin gelistirerek
bu alanda yeni bir sayfa agmis oldu. Bu sistemde manzara resimleri boliimlere ayrilmig
bir sekilde birden ¢ok cam cerceveye cizilir, belli mesafe araliklariyla arka arkaya
dizilmis bu ¢ergeveler ileri geri hareket ettirilerek film sirasinda {i¢ boyutu ve derinlik
hissi saglardi (Goktepe, 2015).

Resim 2.6: Multiplane Camera
(https://www.waltdisney.org/sites/default/files/MultiplaneGuideCurriculumPacket_Final.pdf

adresinden 2020 tarihinde alinmustir.)

2.2.2.3. 1950’ler Sonras1 Donem ve Dijital Animasyon

Savas sonrast donemde her alanda oldugu gibi film sektoriinde de kendisini

gosteren yaris, bu alandaki gelismelerin giderek artmasina neden olmustur. Animasyonun


https://www.waltdisney.org/sites/default/files/MultiplaneGuideCurriculumPacket_Final.pdf
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pek cok tilkede sektdr haline gelmesi, yayginlasmasi ve tekniklerin gelismesi pek c¢ok
deneysel calismay1r da ortaya ¢ikartmistir. 1960 sonrast donem bilgisayarlarin
gelistirilmesi  ile birlikte animasyon yapim alaninda kullanilmaya baglandigi
goriilmektedir (Tezcan 1990). Bilgisayarlarin gelismesiyle birlikte klasik anlamdaki 2D
(iki boyutlu) animasyonlarin ¢izimi kolaylasmis 3D bilgisayar animasyonlar1 yapilmaya
baslanmistir. Ed Catmull’un 1972°de bilgisayarda ilk kez bir el resmini ii¢ boyutlu
cizmesiyle bilgisayarda animasyonun kullanimi resmen baglamis oldu. 1976 yilinda bir
bilimkurgu filminde ii¢ boyutlu animasyon teknikleri kullanilmis, bunu takiben bilgisayar
animasyonlarinin efekt, arka plan, karakter gibi pek ¢ok c¢esitleri gelistirilmistir (Goktepe,
2015).

Resim 2.7: ilk 3D bilgisayar animasyonu (https://medium.com/@kenandonmez/ilk-
3d-film-acb76e0fclcc adresinden 2020 tarihinde alinmustir.)

O donem dijital animasyon ile ilgili pek cok c¢alisma yapilsada Lucas Film
kurdugu 6zel efekt stiidyolart ve “Star Wars; The Death Star Sequence” (1977) filmi ile
bu alanda one c¢ikmistir. Lucas Film biinyesindeki Pixar birimi John Lasseter
onciligiinde “The Adventures of André and Wally B.” filmi ile ilk kisa 3D animasyon
filmini ¢ekmistir. John Lasseter ve ekibi 1995 yilinda kadar pek ¢ok kisa bilgisayar
animasyon filmi hayata gecirmistir (Kozan, 2015).


https://medium.com/@kenandonmez/ilk-3d-film-acb76e0fc1cc
https://medium.com/@kenandonmez/ilk-3d-film-acb76e0fc1cc
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Resim 2.8: André ve Wally B’nin Macerali Filmi
(https:/ivww.disneyplus.com/movies/the-adventures-of-andre-wallyb/3NpHD7vwk20v

adresinden 2020 tarihinde alinmistir.)

1995 yilinda Pixar tarafindan ¢ekilen ilk uzun metrajli animasyon filmi “Toy
Story” filminin esi gériilmemis bir basar1 elde etmesiyle tamamen yeni bir donem agilmis
ve bilgisayar animasyonunun teknik potansiyeli onun en yaygin animasyon teknigi
olmasint saglamistir (Pikkov, 2010). Toy Story’den sonra 1998 yilinda tamamen
bilgisayar ortaminda iiretilen “AntZ” animasyon filmi karakterleri Woody Allen, Sharon
Stone, Gene Hackman gibi donemin iinlii oyuncular tarafindan seslendirilmistir. Dream
Work ve PDI ortak yapimi olan “Shrek” (2001)  filmi gercekei hareket ve

davraniglariyla ilk animasyon film oscar1 alan film olmustur.

Resim 2.9: Toy Story Filmi
(https:/itr.wikipedia.org/wiki/Oyuncak_Hik%C3%A2yesi adresinden 2020 tarihinde almmustir.)

Dijital animasyon son derece ayrintili ¢izimler yaparak canlandirma yapmayi

amaglamasiyla klasik anlamda canlandirmanin ilkelerini benimsemektedir (Senler,


https://www.disneyplus.com/movies/the-adventures-of-andre-wallyb/3NpHD7vwk2Ov
https://tr.wikipedia.org/wiki/Oyuncak_Hik%C3%A2yesi
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2005). 2D animasyonlar genelde klasik animasyon tekniklerini kullanirken, 3D bilgisayar
animasyonu 2D c¢izim teknikleri yerine daha gelismis olan {i¢ boyutlu modelleri kullanir.
Baslangi¢ta 3D animasyon sisteminde temel spline teknigi kullanilsa da, bazi sirketler bu
teknikleri gelistirmis ve geleneksel animasyon tekniklerini 3D bilgisayar animasyonunda
kullanmanin yolunu bulmustur. Bu gelismeleri takip eden yillarda, Wavefront
Technologies Inc., Alias Research Inc., Abel Image Research (RIP),Vertigo Systems
Inc., Symbolics Inc. ve benzeri sistemler gelistirilerek daha kullanisli, pratik ve yiiksek
kaliteli bilgisayar animasyonlarinin ortaya ¢ikmasina izin vermistir (Lasseter, 1987).
Dijital canlandirma sinemas1 klasik canlandirma sinemasindan bir adim 6teye ge¢mis,
duygular1 aktarmak i¢in hareket ve jest kullaniminin yani sira derinlik duygusu yaratmak
icin karakterin varolusunun kokiine inmistir. Her karakterin denetiminin saglanmasi ve
onlarin hareketlerinin tek tek karelerde canlandirilma islemi milyonlarca denkleme
ihtiya¢ duymaktadir ve bu yiizden tek bir karenin yapimi bile giinler alabilir. Her ne kadar
geleneksel canlandirma sinemasindaki gibi bir dakikalik sahne i¢in ortalama 1500 ¢izim
gerekmese de, uzun metraj yapim bir filmin ortaya ¢ikartilmasi da yaklasik iki seneyi
bulabilmektedir (Hayward, 2012, s. 99). Animasyon filmlerdeki teknolojik gelismelerin
yaninda, ¢agdas animasyon filmlerde hikaye anlaminda da bir gelisme goriilmektedir.
Gilinlimiiz animasyon filmlerinde karakterlerin bir amac¢ tasidigi, mesaj ilettigi ve

seyirciye bir duyguyu aktarmak icin iyi bir hikaye kullanildig1 gériilmektedir.

Animasyon filmlerinin 1900’li yillardan beri siiregelen biitiin estetik ve teknik
birikimi giiniimiiz animasyon filmlerinin temelini olusturmaktadir. Bu giin biiyiik
stiidyolar animasyon yapiminda {retim siireglerinin detaylarini vermeseler bile
kullandiklar1 yazilimlar1 agik kaynak yapmalar: kiiciik ¢captaki animasyon tireticiler i¢in

onemli bir kaynak saglamaktadir (Dogru, 2017).
2.2.3. Animasyon/Cizgi Film Cocuk iliskisi

21. yiizy1l teknolojik gelismeleri hemen hemen pek c¢ok alanda kendisini
hissettirmig, bu alanlarin kendisini giincellemelerine ve yeniden sekillendirmesine
sebebiyet vermistir. Bu glincellemelerden ve yeniliklerden etkilenen sektorlerden birisi
de sinemadir. Sinema sektdriinde 6nemli bir yeri olan animasyon filmler bu giin pek ¢cok
kanal aracilifiyla izleyici ile bulusabilmektedir. Animasyon filmlerdeki c¢izgi film
karakterler, stiper kahramanlar, hayvanlar ve diger canlandirmalar ¢ocuklarin diinyasinda

oldukca 6nemli bir yer tutmaktadir. icerisinde gerceklikten uzak karakterleri barindirma
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firsat1 olan animasyon filmler bu yonleriyle dikkat ¢ekici olup yeni rol model olusturmada
basarili sayilmaktadirlar. Bu sebeple animasyon filmler degerleri aktarmada, rol model
olusturmada ve bunu sunmakta etkili birer ara¢ olmuslardir. Giinlimiiz sartlarinda
animasyon filmlerin ¢ocuk ile iligkisi, bilgisayar, televizyon, akilli telefon ve sinema gibi
dijital imkanlarin yayginlagsmasi artis gostermis, pek ¢cok alanda kullanimina rastlanir

olmustur.

Canlandirma (animasyon) filmler c¢ocuklara gergek hayatta goremediklerini
gormelerine ve yasamadiklarini yasamalara olanak saglayan ilgi cekici eglenceli
ortamlar sunarlar. Bu filmlerde ortaya sunulan diinyalar, genellikle ger¢eklikten uzak
renklerin, karakterlerin ve mekanlarmm kullanildigir yerlerdir. Bu filmler ozellikle
cocuklarin ilgilerini besleyecek, onlar1 izlerken merakta tutacak ve hayal giiglerini
gelistirecek sekilde olurlar. Cocuklar izledikleri filmlerdeki karakterlerle 6zdesleserek
kendilerini ¢esitli seriivenlerin icerisinde hayal edebilirler. Ayrica bu filmler ¢ocuklarin
zihinsel semalarin1 diizenlemelerine, sahip olduklari imgeleri ve bilgi birikimlerini
genisletmesine yardimei olurlar (Asilioglu, 2018). Bu goriise paralel olarak Handayani,
Haryono, ve Ahmadi (2020) animasyon filmlerin gocuklar igin eglenceli olmanin yani
sira onlarin hayal giiclerini gelistirdigini, hafizada kalic1 etki biraktigini, dikkatlerini

cekerek ve ¢ocuklarin tutum ve davranislarini etkileyebildigini soylemislerdir.

Ozellikle ¢ocuklar tarafindan ilgi ile takip edilen animasyon filmler, igerisindeki
karakterlerin maceralari, kahramanliklar, giiclii ve lider 6zellikleri, renkli ve zengin
diinyalar1 ile ¢ocuklarm duygu diinyalarini etkilemektedir (Yazici ve Aktin, 2018).
Cocuklarin hayal gii¢lerine hitap etmeyi bagsaran animasyon filmler olduk¢a 6nemli gorsel
isitsel ogelerdir. Yapim sirketleri animasyon filmlerin ¢ocuklar iizerindeki etkisi ve
bagarisini bildikleri igin bu yonde yatirim yapmaya ve ii¢ boyutlu animasyon teknolojisini
filmlerde kullanmaya baslamislardir (Bilis, 2014). Bu durum animasyon filmlerin
cesitliligin artmasina sebep olmus, cocuklara izleyebilecekleri daha fazla film imkamn

sunmustur.

Yapilan aragtirmalara gore ¢ocuklarin televizyonda izlemeyi en fazla tercih ettigi
programlar arasinda ¢izgi filmler gelmektedir (RTUK, 2006; Dogan, Goker, 2012).
Televizyon kanallarinda Tiirk ve yabanci pek ¢ok kanal bulunmaktadir. Giiniin her saati
erisime agik olan ve yayin yapan “Cartoon Network, TRT Cocuk, Yumurcak TV” gibi

cocuk kanallar1 ¢ocuklara kesintisiz bir ¢izgi film hizmeti sunarlar. Cizgi filmlerin
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gosterimi TV kanallarinin yani sira, internet ortaminda ve animasyon adli sinema filmleri
ile de yapilmaktadir (Tiirkmen, 2012). Cizgi filmler g¢ocuklar i¢in ekrandaki ve
sinemadaki en 6nemli eglence araci oldugu kabul edilmektedir. Animasyon filmlerinin
izleyici kitlesinin temelini 0-14 yas grubu olusturmaktadir. Ozellikle televizyondaki ¢izgi
diziler bu yas grubu tarafindan takip edilmektedir (BEBKA, 2018). Fakat ¢izgi filmler
sadece eglence araci olarak degerlendirilmemelidir. Cizgi filmler eglencenin yan1 sira
kiltiir aktariminda, kisisel ve toplumsal gelisimde, hayal diinyasinin zenginlesmesinde

onemli bir aragtir (Yagli, 2013). Cizgi filmler;

- Cocuklarin erken yasta 6grenme ve kavramasina katki saglar.

- Sadece duygu ve diisiince diinyasini1 degil ayrica estetik zevkini de gelistirir.

- Hayata bakis agisini gelistirip, evrensel ve milli degerleri eglenerek 6grenmesine
katki saglar.

- Iyilik, yardimseverlik gibi baz1 olumlu davranislari taklit yolu ile 6grenmelerini
saglar.

- Cizgi filmlerdeki gorsellik ve isitsellik 0grenmeyi kolaylastirir. Cizgi film
kahramanlarinin ¢izgi romanlara uyarlanmasiyla, okuma aligkanligi daha erken
kazandirilabilir (Yagli, 2013).

Konularini gilinliik yasamdan, ge¢mis olaylardan ve mitlerden, kurgusal karakter
ve olaylardan alabilen animasyon filmler, toplumun genel karakterini ve kiiltlirlinii
yansitma, gelistirme ve yayma araci olarak kullanilabilirler. Canlandirma filmler kiiltiir
gelistirme, ¢ocuklara ve genclere bakis acis1 kazandirabilme, toplumun ilgi alanlarini
zenginlestirme, estetik zevklerin gelistirilmesi gibi olumlu; siddet, sirf eglence, hakaret
gibi olumsuz yanlar barindirmaktadir (Ttrker, 2011). Canlandirma filmler hedef kitleleri
cocuklar olmasi sebebiyle elestirel bir bakis agisiyla incelenmelidir. Disney, Dreamworks
gibi Hollywood film sirketleri, milyonlarca dolar biitgeli filmler ile iiretilmis igeriklerini,
hem c¢ocuklara hem de yetiskinlere ortiik ya da agik bir bigimde aktarmaktadir. Heniiz
diisiince yetisi tam gelismemis cocuklar ve yetigkinler buradaki mesajlara dogrudan
maruz kalmakta ve onlar1 oldugu gibi kabul etmektedir (Yildiz, 2013). Cizgi filmler ilgili
uzmanlara danigilarak, cocuklarin yas ve gelisim donemleri 6nemsenerek hazirlandiginda
egitici birer arag olabilirler. Cizgi filmlerin igerigine 6zellikle dikkat edilmeli, zararl ve
olumsuz igeriklerden kagiilarak sevgi, saygi, hosgori, temizlik gibi faydali ve olumlu

igerikler tercih edilmelidir (Yasar Ekici, 2015). Bu baglamda animasyon filmleri ile
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aktarilmak, kazandirilmak veya degistirilmek istenen degerler, agcik ya da ortiikk bir

bi¢gimde izleyiciye sunulabilir.

Cizgi filmler ¢ocuklar tarafindan severek izlenen yaymnlardir. Cizgi filmlerin
cocuklar tarafindan bu kadar sevilmesi tesadiifi bir durum olarak degerlendirilmemelidir.
Cizgi filmlerin yapisal 6zellikleri incelendiginde, sozli kiiltiir iiriinlerinden ¢okga tercih
edilen ve ilk akla gelen masal ile benzerlik olusturdugu goriilmektedir. Masallar insanlari
gercek diinyadan bagimsiz olarak hayal giiciiniin sinirlarin1 zorlayan zengin birer diinya
kurarak, insanlarin hayal giiglerini gelistirirler. Ger¢ek hayatta ulagilmasi imkansiz olan
nice arzu ve istegi ulasilir kilar ve bu sebepten &tiirii ¢ocuklar ve biiyiikler tarafindan
sevilen bir tlirdiir. Cizgi filmler de tipki masallar gibi benzer 6zellikler gostermektedir.

Baska bir deyisle ¢izgi filmlere bu giiniin masallar1 denilebilir (Tiirkmen, 2012).

Giliniimiiz ¢ocuklar1 televizyon, internet, sinema gibi medya araclar1 sebebiyle
gorsel agidan gelismis okuryazarlik becerilerine sahip bireylerdir. Bu beceriler cocuklarin
goriintlileri ¢abuk ¢ozlimlemesine, icerikleri daha hizli ve yogun bir bi¢imde
deneyimleyebilmelerine olanak tanimaktadir. Cocuklar i¢in yapilan film karakterlerin
amaci onlari filme ¢cekmek, etkilemek ve animsamalarini saglamaktir. Bunun yani sira bu
kahramanlarm imgeleri ile giinliik hayatta sik sik karsilasiimaktadir (Ozsoy, 2017).
Sinemada izledikleri karakterlerin her tiir davranis ve hareketinden etkilenen ¢ocuklar bu
karakterlerin {irinlerini satin alarak bu bagi kuvvetlendirmektedir (Yazici ve Aktin,
2018). Cizgi film karakterlerinin ¢ogunun g¢ocuklardan olusmasi, onlarin biiytiklerle
miicadelesi, gligsiiz olanlarin bile cesitli basarilar gostermesi, iyilik yapanin sonunda
kazanip kotiilik yapanin kaybetmesi, komik ve esprili olmalart onlarin ¢ocuklar
tarafindan sevilme sebepleri olarak gosterilebilir (Tiirkmen, 2012). Ozellikle popiiler
karakterler, cocuklarin bir takim mesaj ve sunumlari igsellestirme asamasinda 6nemli bir
rol oynamaktadir. Bu karakterler belirli kiiltiirel kodlarin dgrenilmesi ve uygulanmasi,

davranig kaliplarinin olusturmasinda etkin bir gorev lstlenirler (Zor ve Bulut, 2020).

2.3. Ilgili Arastirmalar

Sahin (2019) “TRT'nin Cocuklara Yonelik Cizgi Filmlerinin Tiirk¢e Ogretimi ve
Deger Aktarimi Agisindan Incelenmesi” adli doktora tezinde 2015-2016 yayin
doneminde ekranlarda yayinlanan alt1 ¢izgi filmin deger aktarimi ve Tiirk¢e egitimine

katkisini incelemistir. Calismada yontem olarak nitel arastirma yontemlerinden durum
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calismasmi  kullanilmistir.  Ogretim programlarindaki deger aktarimmi kapsayan
kazanimlardan kod ve temalar olusturularak bir kontrol listesi hazirlanmis ve igerik
analizi yapilmistir. Sonu¢ olarak igerdikleri degerler agisindan yabanci yapim ¢izgi
filmlerin Tiirk yapim ¢izgi filmlere gore daha zengin oldugu saptanmstir. Tiirk¢e sz
varlig1 agisindan belirli 6z gruplarinin yogun oldugu goriilmiis ancak bazi s6z unsurlarina

yeterince yer verilmedigi belirtilmistir.

Kanar (2019), “Animasyon Filmlerinin Ogrencilerin Deger Gelisimine Etkileri:
Arabalar 1 Animasyon Filmi Ornegi” adli tezinde animasyon filmlerin ¢ocuklarin deger
gelisimine etkisini ortaya ¢ikarmaya ve Sosyal Bilgiler 6gretiminde animasyon filmlerini
kullanarak cocuklarda gelisen degerleri belirlemeyi amaglamistir. Arastirmada nitel
arastirma deseni segilip, goriisme ve dokiiman incelemesi kullanilmistir. Calismada
animasyon filmler izlenirken degerlerin belirtildigi bolimler durdurularak yorum, analiz
ve degerlendirmesi yapilmistir. Sonu¢ olarak animasyon filmlerin ¢ocuklarin deger

kazaniminda etkisi oldugu ve degerlerin cocuklarda iz biraktig1 saptanmustir.

Karaca (2019) “Cizgi Filmlerde Degerler Egitimi, Degerler Egitimi Acisindan
Rafadan Tayfa Cizgi Filminin incelenmesi” adl yiiksek lisans tezinde deger kavramina
deginmis, ¢izgi filmlerdeki baz1 degerleri ele alarak bunlarin degerler egitimi agisindan
Onemini ortaya koymaya calismistir. Calismada Rafadan Tayfa adli ¢izgi filmin ilk kirk
boliimii ile Ramazan Ayina 6zel on boliimii ele alinarak bu boliimlerin i¢erdikleri adalet,
dogruluk, hosgorii, merhamet, tevazu, comertlik, ¢aliskanlik, sabir, saygi, yardimseverlik,
digerkamlik/empati, vatanseverlik, selamlagma degerlerinin analizi yapilmistir.
Caligmada nitel arastirma yontemlerinden literatiir tarama yontemi ile ¢izgi filmler
belirlenmis, belirlenen ¢izgi filmler icerik analizi kullanilarak analiz edilmistir. Calisma
sonucunda sirastyla yardimseverlik, c¢aligkanlik, sabir, selamlasma, saygi degerlerinin

daha sik yer aldig1 tespit edilmistir.

Korukcu ve digerleri (2015), “ Animasyon Filmlerin Degerler Baglaminda
Incelenmesi” adli ¢alismasinda degerleri tespit etmeyi ve hangi yogunlukta oldugunu ve
ne sekilde verildigini incelemistir. Calismanin 6rneklemini Internet Movie Database
[IMDB] 2015 verilerine gore en ¢ok oylanmig ve en begenilmis ilk 10 animasyon filmi
olusturmaktadir. Calismada yontem olarak nitel aragtirma yontemlerinden dokiiman
analizi kullanilmistir. Bu filmler yardimsever olmak, aile giivenligi, cesur olmak, saygili

olmak, kibar olmak, kibar olmak, hosgoriilii olmak, isbirligi yapmak, caliskan olmak,
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azimli olmak, girisimci olmak, sorumluluk sahibi olmak, giivenilir olmak, arastirmact
olmak, yaratici olmak, bilimsel olmak, estetik, sefkat-merhamet, empati, ¢evreyi koruma,
sadakat, fedakarlik ve hayatin verdiklerini kabul degerleri baglaminda incelenmistir.
Sonug olarak her filmin bir ya da birka¢ merkezi deger etrafinda sekillendigi; verilmek
istenen degerlerin dogrudan ya da dolayli olarak yardimci ogelerle desteklendigi;
degerlerin olumsuz Ornekler iizerinden de verilebildigi; animasyon filmlerin deger

aktariminda islevsel bir ara¢ oldugu saptanmustir.

Akmcr (2013) “Okul Oncesi Déneme Yoénelik Hazirlanan Cizgi Filmlerde
Degerlerin Sunumu: TRT Cocuk Kanali Ornegi” adl tezinde, TRT Cocuk Kanali’nda,
okul Oncesi kategorisindeki yayinlanan ¢izgi filmlerin icerdigi degerleri, bu degerlerin
davranigsal ve sozel ifade bakimindan sunum sekilleri ile bu degerlerin bulunma sikligin
tespit etmeyi amaglamistir. Arastirmada igerik analizi tiirlerinden frekans analizi
kullanilip, arastirmanin 6rneklemini okul dncesi yas gurubu i¢in TRT Cocuk kanalinda
yayinlanan dokuz ¢izgi filmin ikiser boliimii olusturmaktadir. Aragtirmanin sonucunda
sozel ifade bakimindan “nezaket, mutluluk, sevgi, arkadaslik, 6zgiiven, sabir, saygi,
cesaret, temizlik, yardimlasma, paylasma, sorumluluk, empati, dogruluk (diiriistlik) ve
1sbirligi” %79,70, davranigsal ifade olarak ‘“nezaket, mutluluk, sevgi, arkadaslik, sabir,
cesaret, temizlik, yardimlagsma, sorumluluk, dogruluk (diirtistliik) ve isbirligi” degerlerine
(% 20,30) rastlaniimistir.

Sevim (2013), “Cizgi Filmlerin Degerler Egitimi Bakimindan Karsilagtirilmas1”
adl1 yiiksek lisans tezinde ¢ocuklara yonelik ¢izgi filmlerin degerler egitimi bakimindan
karsilastirilmasini amacglamistir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden tarama
modeli ve betimsel igerik analizi kullanilmistir. Arastirmada en ¢ok izlenen ¢izgi filmleri
belirlemek amaciyla Usak ilinde bulunan anaokullar1 ve ilkokul biinyesindeki ana
siiflarina devam eden 250 okul 6ncesi 6grenci velisine acik uclu anket uygulanmistir.
Anket sonucunda en ¢ok izlenen ii¢ Tiirk ve ii¢ yabanci yapim ¢izgi film belirlenmistir.
Belirlenen c¢izgi filmlerde taranacak degerler okul oncesi 6gretim programi dikkate
almmarak hazirlanmig, on bir okul Oncesi Ogretmenine anket uygulanarak
kesinlestirilmistir. Belirlenen ¢izgi filmlerin bdliimleri arastirmaci tarafindan rastgele
secilmis, izlenmis ve metne dokiilmiistiir. Sonug olarak belirlenmis olan ¢izgi filmlerde
taranan 15 degerin 13’iline rastlanilmistir. Rastlanilan degerler, sevgi, saygi, hosgori,

isbirligi, adil olma, c¢alisgkanlik, sorumluluk, temizlik, diiriistliikk, yardimseverlik, aile
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birligine 6nem verme, saglikli olmaya 6nem verme, paylasma degerleridir. Cizgi

filmlerde rastlanilamayan degerler ise vatanseverlik ve baris degerleri olmustur.

Yorulmaz (2013), “Pepee Cizgi Filminin Din ve Degerler Egitimi Acisindan
Degerlendirilmesi” adli ¢alismasinda {ilkemizde uzun yillardir yayinda olan ve Tiirk
yapim bir ¢izgi film olan Pepee ¢izgi filmini din ve deger egitimi acisindan ele almistir.
Arastirmada ¢izgi filmler, igerik degerlendirme formu kullanilarak dokiiman incelemesi
yoluyla degerlendirilmistir. Calismanin sonucunda Pepee ¢izgi filminde dini dgelere yer
verilmedigi, fiziksel, s6zel ve psikolojik siddet 6gelerine rastlanildigi, Pepee karakterinin
olumsuz karakter 6zelliklerine sahip oldugu ve izleyenlere olumsuz bir rol model olacagi

saptanmistir.

Tiirkmen (2012), “Cizgi Filmlerin Kiiltiir Aktarimindaki Rolii ve Pepee” adli
makalesinde Pepee adli ¢izgi filmin kiiltiir aktariminda nasil kullanildigi ve kullanilmasi
gerektigine deginmistir. Calismada Pepee ¢izgi filminde aktarilan kiiltiir kodlar aile, dil,
kiyafet ve aksesuar, yemekler, halk oyunlari, cocuk oyunlari, inang, miizik, milli
hassasiyetler bagliklar1 altinda ele alinmistir. Sonug olarak Pepee’nin kiiltiirel kodlar1
aktarim araci olarak, yeterli olmamakla birlikte, ilk 6rneklerden birisi oldugu vurgulanmis

ve yeni ¢izgi filmlere ihtiya¢ duyuldugu belirtilmistir.

Bilis (2011) “Cizgi Filmlerde Temsil Edilen Toplumsal Degerler Sistem™ adli
tezinde Stingerbob, Winx Kuliibii, Family Guy ve Simpsonlar adli ¢izgi film dizilerinde
aktarilan deger sistemleri analiz etmistir. Calismanin sonucunda ¢izgi filmlerde yer alan
degerlerin olduk¢a genis oldugunu saptanmis, karakterlerin geleneksel, hedonist ve realist

deger tipinin 6zelliklerine sahip oldugunu belirtilmistir.

Song ve Zhang (2008), “Cin Cocuk Animasyonunda Kiiltiirel Degerler: Nezha
Efsanesinin Igerik Analizi” adli ¢alismasinda ¢ocuklar i¢in yayinlanan Cin 6diillii bir
televizyon animasyon dizisinin “Legend of Nezha” igerisindeki baskin kiiltiirel degerleri
incelemistir. Ayrica sahnelerde deger temalarini destekleyen karakterlerin cinsiyet ve
imaj1 da icerik analizi yontemiyle incelenmistir. Sonu¢ olarak geleneksel degerlerin
“hiyerarsi, dostluk, bilgelik, azim, kolektivizm, insani yardim, aile ve doga”, geleneksel
olmayan “kisisel ilgi, zevk, esitlik, giizellik, genglik ve romantizm ““ degerlere gore daha
fazla islendigi tespit edilmistir. Ek olarak geleneksel degerlerin (hiyerarsi harig), negatif
karakterlere gore pozitif karakterlerde daha ¢ok iliskilendirildigi goriilmiistiir. Geleneksel
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olmayan degerlerin ise (esitlik haric), negatif karakterlerin pozitif karakterlere gére daha
sik iliskilendirildigi tespit edilmistir. Ayrica, hiyerarsi, azim, uyum / kolektivizm ve
esitlik gibi baz1 degerler, erkek karakterler tarafindan kadin karakterlerden daha fazla
desteklenmistir; aile, gilizellik / genclik ve kisisel ¢ikar gibi bazi1 degerler erkek
karakterlerden daha cok kadin karakterlerle desteklenmistir. Biitliin bu bulgular
sonucunda, baz1 gelencksel olmayan degerlerin modernlesme ve kiiresellesme ¢aginda
Onem kazanmasina ragmen, bazi temel geleneksel Cin degerlerinin hala ana akim kiiltiire

hakim oldugu sonucuna ulasilmistir.

Dumova (2007), yaptig1 ¢calismada WBGU-TV, Bowling Green, Ohio tarafindan
tiretilen yerel bir ¢cocuk televizyon dizisi News Six'in sosyal i¢erigini tanimlamay1 ve
degerlendirmeyi amaglamistir. Calismada 1972-2002 yillar arasindaki yayinlanmis olan
114 boliim; tema, prososyal mesaj, hikdye ve verdigi birincil mesajin 6zellikleri olmak
tizere kodlanmis ve frekanssiz igerik analizi ile incelenmistir. Sonug olarak topluluk, okul
ve aile odakl igerik agisindan zengin oldugunu ve yardimlagma, paylagsma, bakim ve
isbirligi gibi 6zgecil davranislarin tasviri, hikdye temalar1 i¢inde en yaygin grubu

olusturdugu saptanmuistir.

llgili arastirmalar incelendiginde, g¢aligmalarm genellikle c¢izgi filmlerdeki
degerleri incelemek {izerine yapildig: goriilmektedir. Animasyon filmlerdeki degerler ile
ilgili yeterli sayida ¢aligma yapilmadig goriilmektedir. Animasyon filmlerdeki degerleri
inceleyen az sayidaki ¢aligmalarda ise yabanci ve Tiirtk yapim ayrimina gidilmedigi
goriilmektedir. Ayrica bu caligmalarda ele almman degerlerin kapsami simurlilik

gostermektedir. Bu durum alan yazinda bir eksiklik olarak goriilmektedir.



BOLUM III

3. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama aracit ve veri

analizine iligkin bilgiler yer almaktadir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Bu calisma nitel bir arastirma olarak yiiriitiilmiis ve calismada durum deseni
kullanilmistir. Durum ¢alismasi nitel arastirmalarda ¢ok yaygin kullanilan bir ¢alisma
yaklagimidir (Yildirim ve Simsek, 2008). Durum caligsmasi arastirmasi, arastirmacinin
gercek yasam, giincel sinirli bir sitem (bir durum) veya belli bir zaman igerisindeki ¢coklu
sinirlandirilmis durumlar hakkinda ¢oklu bilgi kaynaklar1 (6rnegin gézlem, miilakat,
gorsel-isitsel materyaller ve dokiimanlar ve raporlar) araciligiyla detayli ve derinlemesine
bilgi topladigi, bir durum betimlemesi ya da durum temalar1 ortaya koydugu yaklasimdir.
Durum calismasi arastirmasi 6zel bir durumun belirlenmesi sonucu baglar. Bu durum bir
birey, kiiciik bir grup, bir kurulus veya bir ortaklik gibi somut bir varlik olabilir. Tek bir
durum secilebilir veya karsilastirma yapmak icin ¢oklu durumlar segilebilir. Bazi
calismalarda arastirmaci analiz ve karsilastirma yapmak icin birden fazla durum segebilir.
(Creswell, 2013, s. 99-101). Durum ¢alismasinda amag belirli bir durumun derinlemesine
incelenmesiyle detayli sonuglarin ortaya c¢ikarilmasidir. Burada durum bir birey, olay,
olgu, grup veya kurum olabilmektedir. Nitel arastirmalardaki durum caligmas1 durumu
yonelik faktorleri, duruma baska duruma etkisi, durumu ortaya ¢ikaran etkenler vb. biitiin
olarak incelenir (Kdse, 2014). Durum g¢alismasi arastirmacilarin durum(lar)dan ¢ikardigi
genel anlam ¢ergevesinde olusturdugu sonuglar ile son bulur (Creswell, 2013, s. 101).



53

3.2. incelenen Dokiimanlar

Bu ¢aligmada incelenen dokiimanlarin evrenini, 1 Ocak 2015- 1 Ocak 2020 yillari
arasinda Tiirkiye’de sinemalarda gdsterime girmis olan 20 Tiirk, 190 yabanci yapim olan
toplam 210 animasyon film olusturmaktadir. Orneklemini ise, en ¢ok izlenme sayisina
sahip 20 yabanci 10 Tiirk animasyon film olusturmaktadir. Calismanin 6rnekleminde,
amacli Orneklem yéntemlerinden 6lgiit Ornekleme yontemi kullamlmustir. Olgiit
ornekleme yonteminde Onceden belirlenmis bir dizi 6l¢iitii karsilayan biitiin durumlar
calismaya dahil edilmektedir. S6zii edilen Ol¢iit veya Olgiitler arastirmaci tarafindan
olusturulabilir (Yildirim ve Simsek, 2008, s. 112). Bu calismada 6lgiit olarak Tiirk ve
yabanci animasyon filmlerde en fazla izlenme sayisina sahip olma olgiitii belirlenmistir.
Yaymlanan animasyon filmler hakkindaki bilgilere Box Office Tiirkiye sitesinden

erisilmistir.
3.3. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Bu calismada ilgili aragtirmalarin incelenmesi sonucu genis kapsamli bir degerler
listesi ¢ikarilmis, Milli Egitim Bakanligi’nin valiliklere gonderdigi Degerler Egitimi
Yonergesi’'nde (2012) bulunan 6grencilere kazandirilmak istenen yirmi sekiz deger ve
[Ikdgretim Ogretim Programlari’nm (2018) tiimiinde bulunan “Degerlerimiz” bashg1
altinda bulunan on kok deger esas alinmistir. Degerler Egitimi Yonergesi (2012) ile
Ogretim Programlari’nda (2018) yer alan degerler eslestirilmis, Degerler Egitimi
Yénergesi’nin (2012) Ogretim Programlari'nda (2018) yer alan on kok degerden
dokuzunu igerdigi tespit edilmistir. Degerler Egitimi Yonergesi’'nde (2012) yer almayan
sabir degeri calismaya dahil edilerek toplamda 29 degerden olusan bir degerler listesi
olusturulmustur. Daha sonra olusturulan bu degerler listesi {i¢ akademisyenin goriisiine

sunulmus, belirtilen degerler akademisyenler tarafindan onaylanmustir.

Arastirmada ele alinan animasyon filmler dokiiman incelemesi yoluyla
incelenmistir. Dokiiman incelemesi, arastirilmasi hedeflenen olgu veya olgular hakkinda
bilgi iceren yazili materyallerin analizini kapSamaktadir. Dokiiman incelemesi
arastirilmasi istenen konu hakkinda yazili kaynaklarin yam sira; film, video ve fotograf
gibi gorsel malzemelerle nitel aragtirmalarda kullanilabilir. Dokiimanlar nitel
arastirmalarda etkili bir bigimde kullanilmasi gereken onemli bilgi kaynaklaridir
(Yildirim ve Simsek, 2008).
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Bu c¢alismada incelenen animasyon filmlerin belirlenmesi i¢in Oncelikle
Tiirkiye’de 1 Ocak 2015- 1 Ocak 2020 yillar1 arasinda sinemada gosterime girmis olan
20 Tiirk, 190 yabanci yapim olan toplam 210 animasyon filmin izlenme sayisi, yapim yili
ve yapimci lilke bilgileri tablolagtirilmistir. Yayinlanan animasyon filmler hakkindaki
bilgilere Box Office Tiirkiye sitesinden erisilmistir. Tabloda yer alan animasyon
filmlerden Tiirk ve yabanci yapim olan en ¢ok izlenme sayisina sahip 20 yabanci 10 Tiirk
film se¢ilmistir. Bu filmler internet ortamindan kiralik olarak veya satin alinarak
izlenmistir. ilk olarak izlenen filmlerdeki diyaloglar yaziya gegirilmistir. Diyaloglardaki
deger iceren kelime, ciimle ve paragraflar filmde tekrar izlenmistir. Filmler esnasinda
degerleri ifade eden jest, mimik, davranis, sembol ve resimler film durdurularak ekran
resmi alinarak calismaya dahil edilmistir. Baz1 degerlerin dogrudan kelime veya gorsel
ifade olarak karsilig1 disinda, siire¢ olarak islenmesi durumunda ¢alismaya siire¢ halinde
islenen degerler de katilmistir. Yapilan incelemeler sonucunda her animasyon filmin
icerdigi degerler icin ayr1 bir tablo olusturulmus ve bu tabloda animasyon filmin icerdigi

degerlerin hangileri oldugu ve frekanslar1 belirlenmistir.

Aragtirmada incelenen animasyon filmlerden elde edilen veriler betimsel analiz
yoluyla analiz edilmistir. Betimsel analize gore elde edilen veriler, daha Onceden
belirlenen temalara gore Ozetlenir ve yorumlanir. Veriler arastirma sorularinin ortaya
koydugu temalara gore diizenlenebilecegi gibi, goériisme ve gozlem siireglerinde
kullanilan sorular ya da boyutlar dikkate alinarak da sunulabilir. Bu analizde amag elde
edilen bulgular1 diizenlenmis ve yorumlanis bir bicimde okuyucuya sunmaktir. Bu
amacla elde edilen veriler o6nce sistematik ve acgik olarak yorumlanir, neden-sonug

iliskisine bakilir ve baz1 sonuglara ulasilir (Yildirim ve Simsek, 2008).

Calismanin giivenilirligini saglamak i¢in animasyon filmlerden rastgele segilen
dort film, deger egitimi konusunda ¢aligma yapan ii¢ ayr1 akademisyen tarafindan
incelenmis, arastirmacilar tarafindan degerler listesi doldurulmus ve bu listelerde
isaretlenmis degerler karsilastirilmistir. Karsilastirma sonucunda aragtirmacilarin tespit
ettikleri degerler arasinda pozitif yiiksek bir uyum orani oldugu goriilmiistiir. Daha sonra
calismaya dahil edilen diger filmler tek bir arastirmaci tarafindan incelenmistir.
Arastirmacinin filmlerde tespit ettigi gorsel, sozel, ifade igerikli deger dgeleri {i¢ ayri
akademisyene gosterilerek, bu Ogelerdeki degerlerin dogru isimlendirilmesi kontrol
edilmistir. Arastirmacinin uzmanlara sundugu 6gelerde, uzmanlarin tespit ettigi degerler

ile aragtirmacinin belirledigi degerler arasinda da yiiksek uyum goriilmiistiir.



BOLUM IV

4. BULGULAR VE YORUM

Bu boéliimde arastirmaya ait Tiirk ve yabanci animasyon filmlerin hangi
degerleri ne siklikla igerdigine yonelik bulgular ve yorumlar sunulacaktir.

4.1. Tiirk Yapim Animasyon Filmlere Yonelik Bulgular
4.1.1 Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi

Yapim Yih: 2018

Izlenme Sayis1:1.802.339

Ozet

Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi, mahallelerindeki evlerin yikilmasini 6nlemek
icin maceraya atilan Rafadan Tayfa ekibinin mahallelerini kurtarma macerasini konu
etmektedir. Bir ingaat firmas1 mahalledeki evlerin saglamligini kontrol etme bahanesi
ile mahalleye gelir, bu durum mahallelide bir panik havas1 olusturur ve herkes evlerinin
yikilacagim diisiiniir. Ingaat firmasinin aslinda hirsizhik yapmak isteyen bir ekip
oldugunu anlayan Rafadan Tayfa bu durumu ¢6zmek i¢in plan yapmak zorunda kalir.

Mabhallelerini kurtarmak i¢in dehlizi bulup hirsizlardan kurtulmaya calisirlar.

4.1.1.1 Rafadan Tayfa Dehliz Maceras1 Filmindeki Bazi Ornek ifadeler ve
Resimler

Iscilerin tasidig1 tabloda Galata Kulesi’nin olmasi Kiiltiirel mirasa sahip cikma

degerinin vurgulandigin1 géstermektedir.

Hayri’nin dehlizdeki fareye yemek vermesi hayvan sevgisi olarak

goriilmektedir.

Hayri’nin boregini paylasirken “Goz hakki derler oglum, hi¢ mi duymadiniz?”
ifadesi paylasimer olmak degerini belirtmektedir.
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Sucluyu yakalayinca dogru olanin su¢luyu polise teslim etmeleri olduguna karar
vermeleri adil olma degerini belirtmektedir.

Resim 4.1: Galata Kulesi (Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak)

Tablo 4.1: Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi Animasyon Filminin Icerdigi
Degerler

Degerler

(S}
-
=
(6]

Kiiltiirel mirasa sahip ¢gikmak
Cesaret-liderlik

Yardimlagma-dayanigma 10.3
Sayg1 7.8
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme 7.8
Nazik olmak 5.2
Selamlagsma 5.2
Sevgi 3.9
Vatanseverlik 3.9
Sorumluluk 2.6
Tyimserlik 2.6

Paylasimci olmak
Sefkat-merhamet

Hosgorii-Duyarlilik 1.3
Ozgiiven .

Adil olma 1.3
Dostluk 1.3

Dogruluk-diirtistlitk

~NloloookrlrlrkRrRrRrRRRRRRERNMNMNONWOWOSDDIo oo L
(BN
w

Aile birligine 6nem verme 1.3
Estetik duygularin gelistirilmesi 1.3
Tyilik yapmak 1.3
Caliskanlik 1.3
Fedakarlik 1.3
Sabir 1.3
Oz-denetim 1.3
Empati 0
Temizlik 0
Misafirperverlik 0
Alcakgoniilliiliik 0
TOPLAM 7 100
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Tablo 4.1’de Rafadan Tayfa Dehliz Macerast filminin icerdigi degerler
incelendiginde kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak degerinin en yiiksek frekansa (f=15,
%19.5) sahip oldugu goriilmektedir. Analiz sonucunda filmde toplam 77 adet deger
Ogesi tespit edilmistir. Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi filmi ¢alismada ele alinan 29
degerin 25 tanesini icermektedir. Tabloda 4.1 incelendiginde empati, temizlik,

misafirperverlik ve algakgoniilliiliik degerlerine yer verilmedigi goriilmektedir.

4.1.2. Kostebekgiller: Perili Orman
Yapim Yih: 2015

Izlenme Sayisi: 409.407

Ozet

Kostebekgiller, Pelin, annesi ve komsular1 Caner birlikte bir yaz tatili yapmak
icin dayilariin calistigi otele gelirler. Diger yandan goziinii para hirsi biirlimiis, firsatgi
bir otel sahibi olan Fahri Firfir ve miidiir Sehnaz Sikir, agaclik alanlari ortadan
kaldirarak, sahip olduklar1 oteli daha fazla genisletmek istemektedir. Onlara meydan
okuyacak olanlar ise yine sevimli kostebekler ve onlardan yardim alacak olan ailedir.
Kostebekler ve aile birlikte orman1 Fahri Firfir ve Sehnaz Sikir’in elinden kurtarmaya

caligirlar.

4.1.2.1. Kostebekgiller: Perili Orman Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve
Resimler

Animasyonun baglangi¢ sarkisinda yer alan “Yaz bashyor ¢igeklerimle, yaz

bagliyor sevdiklerimle” ifadesi sevgi degerini vurgulamaktadir.

Pelin’in annesine “Ne kadar yolumuz kald1 ben dayimi ¢ok 6zledim” ifadesi
sevgi, annesinin “Az kaldi canim yarim saate oteldeyiz” ifadesi nazik olmak degerini

gostermektedir.

Pelin ve otel misterilerinin ormani temizlemeleri temizlik degerini

vurgulamaktadir.



Tablo 4.2: Késtebekgiller: Perili Orman Animasyon Filminin iceridigi

Degerler

Resim 4.2: Temizlik Sahnesi (Temizlik)

Degerler f %

Sevgi 9 12.3
Yardimlagsma-dayanisma 9 12.3
Cesaret-liderlik 7 9.6
Nazik olmak 6 8.2
Kiiltiirel mirasa sahip ¢gikmak 6 8.2
Selamlagma 4 55
Temizlik 3 4.1
Saygi 3 4.1
Bagimsiz ve 6zgiir diigiinebilme 3 4.1
Aile birligine dnem verme 3 4.1
Vatanseverlik 2 2.7
Sorumluluk 2 2.7
Misafirperverlik 2 2.7
Tyimserlik 2 2.7
Iyilik yapmak 2 2.7
Dostluk 2 2.7
Caligkanlik 2 2.7
Sefkat-merhamet 1 1.7
Sabir 1 1.7
Ozgiiven 1 1.7
Oz-denetim 1 1.7
Hosgorii-Duyarlilik 1 1.7
Algakgonillilik 1 1.7
Paylagimci olmak 0 0

Fedakarlik 0 0

Estetik duygularin gelistirilmesi 0 0

Empati 0 0

Dogruluk-diriistliik 0 0

Adil olma 0 0

TOPLAM 73 100

Tablo 4.2°de Kostebekgiller Perili Orman filminin igerdigi
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degerler

incelendiginde sevgi ve yardimlagma-dayanisma degerinin en sik iglenen (f=9, %12.3)
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degerler oldugu goriilmektedir. Tabloda goriildiigi lizere toplamda 73 deger dgesi tespit
edilmistir. Kostebekgiller: Perili Orman filminde ¢alismada ele alinan 29 degerin 23’iine
yer verildigi goriilmektedir. Tablo 4.2 incelendiginde paylasimci olmak, fedakarlik,
estetik duygularin gelistirilmesi, empati, dogruluk-diiriistliik ve adil olma degerlerine

hi¢ yer verilmedigi goriilmektedir.
4.1.3. Kral Sakir: Oyun Zamam
Yapim Yih: 2018
Izlenme Sayisi: 346.964
Ozet

Laboratuvarda yapilan bir deneyden dolay1 Fil Necati’nin cep telefonundaki
oyun ile yasadig1 diinya arasinda bir portal agilir. Sakir kendi diinyasin1 kurtarmak i¢in
ailesi ile kendini Fil Necati'nin cep telefonunun i¢indeki oyunlarda bulur. Amaglari
biitiin oyunlar1 tamamlayip, ger¢ek diinya tamamen bozulmadan Cibilik’i durdurmaktir.
Cesitli maceralarin oldugu bu yolda, onlar1 durdurmaya c¢alisacak tiirlii tiirlii engeller ve
diismanlar da olacaktir.

4.3.1.1. Kral Sakir: Oyun Zamam Filmindeki Bazi Ornek ifadeler ve
Resimler

Zorbalik yapmamakla ilgili sloganlar saygi, nazik olmak ve dostluk degerini

On plana ¢ikartmaktadir
Okulun bahgesindeki bayrak vatanseverlik degerini vurgulamaktadir.

Sakir’in babasinin, Sakir’in Cibilik’i yenmesi i¢in ihtiya¢ duydugu puani kendi

canini vererek saglamasi fedakarhk degeri olarak goriilmektedir.

Sakir’in Cibilik’e “Sen iyisin, giizelsin baskalarimin bunu sana séylemesine

gerek yok.” Sozii ile Cibilik’e 6zgiiven degerinin 6nemini anlatmaktadir.

Cibilik’in biitiin yaptiklarina ragmen Sakir’in ona zarar vermek istememesi
hatasin1  kendisinin anlamasini beklemesi ise hosgorii-duyarhilik degeri olarak
degerlendirilmektedir.



Resim 4.3: Reklam panosu (Hosgorii, duyarlilik, nazik olmak)

Kral Sakir Oyun Zamani

Resim 4.4: Tiirk bayrag: (Vatanseverlik)
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Tablo 4.3: Kral Sakir: Oyun Zamani1 Animasyon Filminin Igerdigi Degerler

Degerler f %
Ozgiiven 7 10
Nazik olmak 6 8.6
Sevgi 5 7.1
Kiiltiirel mirasa sahip ¢gikmak 5 7.1
Cesaret-liderlik 4 5.7
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme 4 5.7
Saygi 3 4.3
Yardimlagsma-dayanisma 3 4.3
Dogruluk-diiriistliik 3 4.3
Aile birligine dnem verme 3 4.3
Selamlagma 3 4.3
Sorumluluk 2 2.9
Hosgorii-Duyarlilik 2 2.9
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Degerler f %

Adil olma 2 2.9
Dostluk 2 2.9
Temizlik 2 2.9
Iyimserlik 2 2.9
Estetik duygularin gelistirilmesi 2 2.9
Sefkat-merhamet 2 2.9
Fedakarlik 2 2.9
Oz-denetim 2 2.9
Vatanseverlik 1 14
Iyilik yapmak 1 1.4
Caligkanlik 1 14
Sabir 1 1.4
Empati 0 0

Misafirperverlik 0 0

Paylasimci olmak 0 0

Alcakgoniilliiliik 0 0

TOPLAM 70 100

Tablo 4.3’te Kral Sakir: Oyun Zamani animasyon filmi incelendiginde 6zgiiven
degerinin en sik yer verilen (f=7, %10)deger oldugu goriilmektedir. Kral Sakir: Oyun
Zaman filminde toplam 70 adet deger Ggesine rastlanilmaktadir. Ayrica filmin, ele
alman 29 degerden 25 tanesini icerdigi tespit edilmistir. Tablo 4.3 incelendiginde
empati, misafirperverlik, paylasimci olmak ve alcakgoniilliilik degerlerine yer
verilmedigi goriilmektedir.

4.1 4. Firildak Ailesi

Yapim Yih: 2017
izlenme Sayisi: 314.939
Ozet

Bir gece koydeki tiim kadinlarin troller tarafindan kagirilmasiyla baslayan
macera, Sabri Firildak ve arkadaslarini yaratiklarla dolu biiyiilii ormana ve ejderha ile
miicadeleye siiriikleyecektir. Kadinlarini geri almak icin ise, kahramanlarimizin
kotiilerin basi Tarumar ile biiylik bir savasa girmeleri ve ejderhanin magazasindaki
sihirli iksiri almalar1 gerekecektir.

4.4.1.1. Firildak Ailesi Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler

Tarcan isimli karakterin koyii devler bastiginda arkadasini korumak icin geri
donmesi dostluk degerini vurgulamaktadir.
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Kabilelerin kaleye girmek i¢in kullandiklar1 Truva At1 Kiiltiirel mirasa sahip

¢ikma degerini belirtmektedir.

Koyliilerin devlerin verdigi zarar birlikte gidermek icin bir araya gelip fikir

aligverisinde bulunmalar1 yardimlasma-dayanmisma degerine vurgu yapmaktadir.

Resim 4.5: Truva At1 (Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak)

Tablo 4.4: Firildak Ailesi Animasyon Filminin Igerdigi Degerler

Degerler f %
Kiiltiirel mirasa sahip ¢gikmak 10 37
Yardimlagma-dayanigma 3 11.1
Sevgi 2 7.4
Sorumluluk 1 3.7
Sayg1 1 3.7
Adil olma 1 3.7
Cesaret-liderlik 1 3.7
Nazik olmak 1 3.7
Dostluk 1 3.7
Temizlik 1 3.7
Aile birligine 6nem verme 1 3.7
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme 1 3.7
Estetik duygularin gelistirilmesi 1 3.7
Caligkanlik 1 3.7
Sabir 1 3.7
Hosgorii-Duyarlilik 0 0
Ozgiiven 0 0
Empati 0 0
Dogruluk-diiriistliik 0 0
Tyimserlik 0 0
Misafirperverlik 0 0
Vatanseverlik 0 0
Iyilik yapmak 0 0
Paylasimci olmak 0 0
Sefkat-merhamet 0 0
Selamlagma 0 0
Alcakgonilliiliik 0 0
Fedakarlik 0 0
Oz-denetim 0 0
TOPLAM 27 100
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Tablo 4.4’te Firildak Ailesi animasyon filminin igerdigi degerler incelendiginde
kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak degerinin en yiiksek frekansa (f=10, %37) sahip deger
oldugu ve filmde toplam 27 deger 6gesine rastlanildigi goriilmektedir. Firildak Ailesi
filminde, incelenen 29 degerin 15 tanesine yer verildigi tespit edilmistir. Tablo 4.4
incelendiginde hosgorii-duyarlilik, 6zgiiven, empati, dogruluk-diiriistliik, iyimserlik,
misafirperverlik, vatanseverlik, iyilik yapmak, paylasimci olmak, sefkat-merhamet,
selamlagsma, alcakgoniilliiliikk, fedakarlik, 6z denetim degerlerine yer verilmedigi

gorilmektedir.

4.1.5. Kostebekgiller 2: Golgenin Tilsimi
Yapim Yih: 2016

Izlenme Sayisi: 218.438

Ozet

Vaktiyle, yaptigi kotiiliikklerden  dolayi, agaca  doniisen  Golge’yi,
Kostebekgiller’den Kostan Amea, iyi bir insan olmasi sartiyla kurtarmistir. Fakat Golge
sOzlnii tutmamis ve ¢alismakta oldugu miizayede salonundan, Kralige Sora’nin tilsimli
elbisesini calmistir. Elbiseye dokundugunda kotii bir insan oldugu i¢cin Kdstan
Amca’nin Onceden yaptigi aga¢ tilsimi harekete gegmistir. GoOlge tekrar agaca
doniismeye baslamistir. Golge bu durumdan kurtulmak i¢in Kostan Amca’ya gitmeleri
gerektigini soylese de Kostebekgiller soziini tutmadigr i¢in Golge’ye yardim etmek
istemezler. Bu sebeple Golge Kostebekgiller’den minik iiglizleri kacirmaya caligarak
tilstm1 bozdurmaya calisacaklardir. Pelin ve ailesi ise tiglizleri kurtarip elbiseyi asil
sahibine teslim etmek i¢in ugrasacaklardir.

4.5.1.1. Kostebekgiller 2 Golgenin Tilstimi Filmindeki Bazi Ornek ifadeler
ve Resimler

Goélge’nin  cantast  karistirllirken  “Cok  ayip ama  baskasimin  ¢antast

karistiriimaz.” fadesi dogruluk-diiriistliik degeri olarak degerlendirilmektedir.

Pelin’in annesine “Hadi anne biraz daha hizli gidelim liitfen!” sdziine karsilik
annesinin “ fyi ama siz arabadayken daha hizl kullanamam ki~ ifadesi sorumluluk
degerini gostermektedir.
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Kostepe’nin ailesini 6zlemesi ve aile fotograflarina sarilarak “Kostaban keske

simdi yanmimda olsaydmn.” ifadesi aile birligine 6nem verme degerini géstermektedir.

Resim 4.6: Kostepe’nin aile fotografina baktigi sahne (Aile

birligine dnem verme)

Tablo 4.5: Kostebekgiller 2 Golgenin Tilsim1 Animasyon Filminin Icerdigi
Degerler

X

Degerler

[N
N
N

Sevgi
Yardimlagma-dayanigma
Vatanseverlik

Temizlik

Sefkat-merhamet
Sorumluluk

Selamlagma

Saygi

Sabir

Paylagimci olmak

Ozgiiven

Oz-denetim

Nazik olmak
Misafirperverlik

Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak
Iyimserlik

Iyilik yapmak
Hosgorii-Duyarlilik
Fedakarlik

Estetik duygularin gelistirilmesi
Empati

Dostluk

Dogruluk-diiriistliik
Caligkanlik

Cesaret-liderlik

Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme
Alcakgoniilltiliik

Aile birligine 6nem verme
Adil olma
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Tablo 4.5 incelendiginde sevgi degerinin en sik frekansta (f=11, %22) islenmis
deger oldugu goriilmektedir. Incelenen animasyon filminin icerdigi deger dgelerinin
toplam 56 tane olugu belirlenmistir. Ele alinan degerlerin 15 tanesine deginildigi
saptanmistir. Tablo 4.5 incelendiginde ¢alismada ele alinan degerlerin 14 tanesine yer

verilmedigi saptanmaktadir.

4.6.1. Kuklah Kosk
Yapim Yih: 2019
Izlenme Sayisi: 147.285
Ozet

Biiyiik bir koskte yasayan Miisfik Amca’nin bir aksam randevuya gitmesi, evini
savunmasiz birakmistir. Hirsizlar Miisfik Amca’nin evden ¢iktigini goriir ve evin bos
oldugunu diisiiniirler ancak bilmedikleri ¢cok onemli bir sey vardir. Miisfik, evden
giderken koskiinii canli kuklalara emanet edip gitmistir. Kiigiik kuklalar Miisfik Amca
gelene kadar evlerini savunmaya calisacaklar ve hirsizlari evden uzak tutmaya
cabalayacaklardir. Hirsizlar ise canli kuklalar1 goriince onlarin pesine diismeye karar

verirler. Hirsizlarla kuklalar arasinda heyecanli bir gece olur.
4.6.1.2. Kuklah Kosk Filmindeki Bazi Ornek ifadeler ve Resimler

Kuklalarin dans ederken Karagdz perdesinin Oniinde oynamalar1 Kkiiltiirel

mirasa sahip ¢cikma degeri olarak degerlendirilmektedir

Hirsizlarin yemek yedigi sirada mutfak duvarindaki gorselde asili olan ve
kameranin odaklandig1 hadis-i serif “Hi¢ kimse, kendi eliyle kazandigin daha haywl bir

lokma yememistir.” Dogruluk-diiriistliik degerine vurgu yapmaktadir.

Ors Usta’nin “Bu ev bize emanet edildi Miisfik Amca dondiigiinde evi biraktig
gibi bulmak zorunda.” ifadesi sorumluluk degerini belirtmektedir.

Kuklalarin hirsizlart yakaladiktan sonra polisi arayip adalete teslim etmeleri adil

olma degerine vurgu yapmaktadir.



TV'de Ik
KUKLALI KOSK

Resim 4.7: Karagoz Tasvirleri (Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak)

TRTY

Resim 4.8: Hadis-i Serif (Dogruluk-diiriistliik)

Tablo 4.6: Kuklali Késk Animasyon Filminin Igerdigi Degerler

Degerler f %

Dogruluk-diiriistliik 5 11.3
Sorumluluk 4 9.1
Yardimlagma-dayanigma 4 9.1
Sevgi 3 6.8
Nazik olmak 3 6.8
Caligskanlik 3 6.8
Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak 3 6.8
Saygi 2 4.5
Adil olma 2 4.5
Cesaret-liderlik 2 4.5
Dostluk 2 4.5
Bagimsiz ve 6zgiir diigtinebilme 2 4.5
Oz-denetim 2 4.5
Hosgorii-Duyarlilik 1 2.3
Ozgiiven 1 2.3

66



67

Degerler

Temizlik

Iyimserlik

Estetik duygularin gelistirilmesi
Selamlagma

Sabir

Empati

Aile birligine 6nem verme
Misafirperverlik
Vatanseverlik

Iyilik yapmak

Paylasimci olmak
Sefkat-merhamet
Alcakgoniilliiliik
Fedakarlik

TOPLAM
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Tablo 4.6’da Kuklal1 Késk animasyon filminin icerdigi degerler incelendiginde
dogruluk-diiriistliik degerinin (f=5, %11.3) en sik frekansa sahip deger oldugu
goriilmektedir. Tabloda goriildiigii tizere Kuklali Kosk filminde toplam 44 deger
Ogesine rastlanilmistir. Calismada ele alinan 29 degerin 20 tanesine Kuklali Kosk
filminde yer verildigi tespit edilmistir. Tablo 4.6 incelendiginde ¢aligmada ele alinan

degerlerin 9 tanesine yer verilmedigi goriilmektedir.

4.1.7. Pirdino Siirpriz Yumurta
Yapim Yih: 2015

izlenme sayisi: 131.488

Ozet

Tarik ve ekibinin ailecek yaptiklari dinozor miizesine gezi onlar i¢in yeni bir
seriivenin baslangict olur. Pirdino'nun anne 6zlemi, gordiigii dinozor maketleri
yiizlinden iyice artar. Pirdino'yu ailesine kavusturmak i¢in ¢are arayan Tarik, Porsuk ve
Sansar ¢areyi zaman makinesi yapan dahi fizik¢i Siindiiz Yekovan'da bulurlar. Fakat
Dinozor Miizesimin sahibi Sadi Torturo Pirdino’yu yakalayip miizesinin {iniinii
arttirmak istemektedir. Tarik ve arkadaslar1 Sadi Torturo’ya ragmen Pirdino’yu evine

ulastirmaya caligmaktadir.
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4.7.1.1. Pirdino Siirpriz Yumurta Filmindeki Bazi Ornek ifadeler ve
Resimler

Tarik ve ailesinin Pirdino’yu ailesine kavusturmak istemesi ve Pirdino’nun ailesi
ile birlikte olmasi i¢in miicadele etmeleri aile birlig¢ine 6nem verme degerini

vurgulamaktadir.

Tarik’in Pirdino’ya “Purdino sen bizim dostumuzsun ve hep oyle kalacaksin bizi
asla unutma” ifadesi ve digerleri ile vedalasip sarilmalart dostluk degerini
belirtmektedir.

Ogretmen ile Tarik’in annesinin igeri girme planlar1 yaparken yanlarindaki
slogan sorumluluk degerini vurgulamaktadir.

Sansar ve Porsuk’un zaman yolculugu sirasinda eski donemlere gidip o
zamanlarda ki ¢ocuk oyunlarin gosterilmesi Kkiiltiirel mirasa sahip ¢ikma degerine

vurgu yapmaktadir.

PIRDINO

Resim 4.10: Geleneksel oyun oynayan gocuklar
(Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak)
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Tablo 4.7: Pirdino Siirpriz Yumurta Animasyon Filminin i¢erdigi Degerler

Degerler

=S

Sevgi

Yardimlagma-dayanigma

Kiiltiirel mirasa sahip ¢gikmak

Aile birligine 6nem verme

Sorumluluk

Saygi

Hosgorii-Duyarlilik

Nazik olmak

Dostluk

Temizlik

Bagimsiz ve 6zgiir diigiinebilme

Vatanseverlik

Selamlagma
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Iyilik yapmak

Paylasimci olmak

Sefkat-merhamet

Ozgiiven

Empati

Adil olma

Cesaret-liderlik

Dogruluk-diiriistlitk

Iyimserlik

Estetik duygularin gelistirilmesi

Misafirperverlik

Caligkanlik

Algakgoniilliiliik

Fedakarlik

Sabir

Oz-denetim

TOPLAM
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Tablo 4.7°de Pirdino Siirpriz Yumurta animasyon filminde yer alan degerler

incelendiginde sevgi, yardimlasma-dayanigma, kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak, aile

birligine 6nem vermek degerlerinin en yiiksek frekansa (f=3, %9.1) sahip degerler

oldugu tespit edilmistir. Pirdino Siirpriz Yumurta filminde toplam 33 deger 6gesine

rastlanilmigtir. Pirdino Siirpriz Yumurta filminin ¢alismada ele alinan degerlerin 16

tanesini igerdigi, 13 tanesini icermedigi diger bulgular arasindadir.

4.1.8. Cammm Kardesim Benim: Uzayhlar m1 Gelmis?

Yapim Yih: 2016

izlenme: 78.891

Ozet
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Aralarinda 3 yas olan Miige ve Mine birbirlerini ¢ok seven iki kardestir.
Aileleriyle birlikte orman evinde tatil yapmaya gittiklerinde ormanda tanistiklar1 uzayh
onlarin biitiin tatilini degistirecektir. Heniiz 2. sinif 68rencisi olan Miige ve okula heniiz
baslamamis olan Mine i¢in uzaylilarla eglence dolu bir macera baglamis olur. Miige ve

Mine diinyay1 tanimalari i¢in uzayli dostlarina yardim etmeye karar verirler.

4.8.1.1. Camm Kardesim Uzayllar m1 Gelmis Filmindeki Bazi Ornek
ifadeler ve Resimler

Uzayl baskaninin Tostos’a “Sizin goreviniz diinyalilar hakkinda bilgi toplamak,
eger gorevini yerine getirmemeye devam edersen seni buraya geri alirim.” Ifadesi

sorumluluk degerini vurgulamaktadir.

Miigenin uzaylilara sdyledigi “ Cok tesekkiir ederiz siz olmasaydiniz kardesimiz

zarar gorebilirdi ” ctimlesi nazik olmak degerini belirtmektedir.
Uzaylilarin Mete’ye sarilmasi sevgi degerine vurgu yapmaktadir.

Galip Bey’in yataginin yanindaki resimde biitiin aile iiyelerinin olmasi aile

birligine 6nem verme degeri olarak goriilmektedir.

Resim 4.11: Uzayli ile Mete’nin sarilmasi

(Sevaqi)
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Resim 4.12: Yatagin yanindaki aile fotografi

(Aile birligine 6nem verme)

Tablo 4.8: Camim Kardesim Uzaylilar M1 Gelmis Animasyon Filminin Icerdigi

Degerler
Degerler f %
Nazik olmak 10 141
Sevgi 8 11.3
Sorumluluk 7 9.9
Yardimlagma-dayanigma 6 8.5
Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak 6 8.5
Saygi 5 7
Aile birligine 6nem verme 5 7
Misafirperverlik 4 5.6
Temizlik 3 4.2
Oz-denetim 3 4.2
Hosgorii-Duyarlilik 2 2.8
Dostluk 2 2.8
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme 2 2.8
Sefkat-merhamet 2 2.8
Selamlagma 2 2.8
Empati 1 1.4
Iyilik yapmak 1 1.4
Paylagimci olmak 1 1.4
Sabir 1 1.4
Ozgiiven 0 0
Adil olma 0 0
Cesaret-liderlik 0 0
Dogruluk-diiriistliik 0 0
Tyimserlik 0 0
Estetik duygularin gelistirilmesi 0 0
Vatanseverlik 0 0
Caligkanlik 0 0
Algakgonilliilik 0 0
Fedakarlik 0 0
TOPLAM 71 100
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Tablo 4.8’de Canim Kardesim Uzaylilar m1 Gelmis animasyon filminin i¢erdigi
degerlere bakildiginda nazik olmak degerinin en yiiksek frekansta (f=10, %14.1) oldugu
gorilmektedir. Filmde 71 adet deger 6gesi saptanmistir. Canim Kardesim Uzaylilar mi1
Gelmis animasyon filminde ¢aligmada ele alinan 29 degerin 19 tanesine rastlanilmig, 13

tanesine rastlanilmamustir.

4.1.9. Nane ile Limon Kayip Zaman Yolcusu
Yapim Yih: 2017

Izlenme Sayis1: 47.978

Ozet

Akallr bir profesdr, kizinin ¢ocukken istedigi birbirinden farkli giiclere sahip 3
oyuncak yapar. Bunlarin ismi Nane, Limon ve Biber'dir. Ancak giiniin birinde Nane'nin
zaman makinesi 0zelligi ariza verir ve Profesor ile Biber istemeden zaman yolculugu
yaparlar. Onlar1 kurtarma gorevi Nane ve Limon'a kalmistir. Nane ile Limon'un sarjlar
tiikenip, sonsuza dek kapanmadan 6nce yardim almalar1 gerekmektedir. Bunun igin de
yeni tanigip arkadas olduklar1 Kaan ve Meryem'den yardim alirlar. Profesor’iin kizi
Evren'in de ekibe katilmasiyla keyifli bir kurtarma operasyonu baslar!

4.9.1.1. Nane ile Limon Kayip Zaman Yolcusu Filmindeki Bazi Ornek

ifadeler ve Resimler

Kaan’in babasmin bilgisayarini izinsiz kullanmamasi saygi degerine vurgu

yapmaktadir.

Meryem’in Limon’a kendilerini serbest birakmalar1 halinde onlara yardim
edeceklerini sOylemesi ve Limon’un “Soz verdiler, bize yardim edeceklerdir merak

etme.” ifadesi dogruluk-diiriistliik degerini gostermektedir.

Nane’nin Meryem ve Kaan’a “Daha fazla gecikmeyin aileleriniz sizi merak eder
yoksa.” ifadesi sorumluluk degerini belirtmektedir.

Kaan babasinin bilgisayarini yakmasina ragmen babasinin “Olsun senden énemli

degil iizme kendini.” 1fadesi hosgorii-duyarlihk degerini belirtmektedir.
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Evren’in babasinin biraktig1 sirr1 6grenmek icin bir bulmaca ¢6zmesi bagimsiz

ve ozgiir diisiinebilme degerini vurgulamaktadir.

NANE ILE LIMON
KAYIP ZAMAN YOLCUSU

Resim 4.13: Kutu agmak i¢in verilen bulmaca

(Bagimsiz ve ozgiir diislinebilme)

NANE ILE LIMON
KAYIP ZAMAN YOLCUSU

Resim 4.14: Hacivat ile Karag6z tasvirleri

(Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak)

Tablo 4.9: Nane ile Limon Animasyon Filminin icerdigi Degerler

Degerler f %

Kiiltiirel mirasa sahip ¢tkmak 8 12.7
Nazik olmak 7 11.1
Sevgi 4 6.3
Sorumluluk 4 6.3
Sayg1 4 6.3
Dostluk 3 4.8
Yardimlagma-dayanigma 3 4.8
Dogruluk-diiriistliik 3 4.8
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme 3 4.8
Selamlagma 3 4.8
Sabir 3 4.8
Hosgorii-Duyarlilik 2 3.2
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Degerler f %
Aile birligine 6nem verme 2 3.2
Estetik duygularin gelistirilmesi 2 3.2
Iyilik yapmak 2 3.2
Caligkanlik 2 3.2
Oz-denetim 2 3.2
Adil olma 1 1.6
Cesaret-liderlik 1 1.6
Temizlik 1 1.6
Iyimserlik 1 1.6
Vatanseverlik 1 1.6
Fedakarlik 1 1.6
Ozgiiven 0 0
Empati 0 0
Misafirperverlik 0 0
Paylagimci olmak 0 0
Sefkat-merhamet 0 0
Algakgoniilliiliik 0 0
TOPLAM 63 100

Tablo 4.9°da Nane ile Limon animasyon filminin icerdigi degerler
incelendiginde kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak degerinin (f=8, %12.7) en yiiksek frekansa
sahip oldugu goriilmektedir. Yapilan incelemede Nane ile Limon filminde 63 deger
ogesine rastlanilmistir. Nane ile Limon filminde ¢alismada ele alinan degerlerin 23

tanesine yer verildigi, 6 tanesine yer verilmedigi saptanmuistir.

4.1.10. Sagu ve Pagu Biiyiik Define
Yapim Yih: 2018

Izlenme Sayisi: 14.316

Ozet

Bir zamanlar, iginde yesil agaglar olan hayvanlara ev sahipligi yapan bir diyarda
kuraklik bas gosterir. Canlilar a¢ ve susuz kaldiklar1 i¢in orayi terk ederler. Geriye son
kalanlardan Sagu ve Pagu’nun yolu kaplumbaga ve karga ile kesisince birlikte hareket
etmeye karar verirler. Kaplumbaganin 6nderliginde biitiin sikintilar1 giderecek olan
definenin pesine diismeye karar verirler. Yolculuklarinin her asamasinda ayri bir
maceraya atilirlar. Yolda farkli hayvanlara yardim ederken bir yandan da definenin

pesinde olan kurtla miicadele etmeleri gerekir.
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4.10.1.1. Sagu ve Pagu Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler

Kaplumbaganin kargaya “Hizli ara¢ siirmek 6liim getirir.” ifadesi sorumluluk

degerine vurgu yapmaktadir.

Sagu’nun yemek bulamamalar1 tizerine Pagu’ya soyledigi “Sakin ol Pagu,
bulduklarimiza  siikredelim, ya hi¢ bulamasaydik?” ifadesi sabir degerini
belirtmektedir.

Kaplumbaganin son kalan parasini Sagu ve Pagu ile paylasmasi paylasimei

olmak degerini vurgulamaktadir.

Kaplumbaganin “Ama yalnizca sikdayet etmek neye yara? Daha ¢ok gayret
etmeli, zorluklara katlanmali ve diinyamizi tekrar eski haline getirmek icin yilmadan

calismaliyiz.” ifadesi ¢aliskanhk degerini belirtmektedir.

Resim 4.15: Cankurt ve annesinin sarilma sahnesi
(Sevgi)

Tablo 4.10: Sagu ve Pagu Biiyiik Define Animasyon Filminin icerdigi

Degerler
Degerler f %
Nazik olmak 7 9.33
Yardimlagma-dayanigma 7 9.33
Sevgi 5 6.7
Sayg1 5 6.7
Sabir 5 6.7
Sorumluluk 4 5.3
Tyimserlik 4 5.3
Iyilik yapmak 4 5.3
Cesaret-liderlik 3 4
Paylasimci olmak 3 4
Selamlagma 3 4
Fedakarlik 3 4
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Oz-denetim 3 4
Dostluk 2 2.7
Temizlik 2 2.7
Degerler f %
Aile birligine 6nem verme 2 2.7
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme 2 2.7
Vatanseverlik 2 2.7
Sefkat-merhamet 2 2.7
Alcakgoniilliilitk 2 2.7
Hosgorii-Duyarlilik 1 1.3
Dogruluk-diriistliik 1 1.3
Misafirperverlik 1 1.3
Caligkanlik 1 1.3
Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak 1 1.3
Ozgiiven 0 0
Empati 0 0
Adil olma 0 0
Estetik duygularin gelistirilmesi 0 0
TOPLAM 75 100

Tablo 4.10°de Sagu ve Pagu Biiyiik Define animasyon filminin igerdigi degerler
incelendiginde nazik olmak ve yardimlasma-dayanisma degerlerinin (f=7, %9.33) en
yiiksek frekansa sahip degerler oldugu saptanmistir. Filmde toplam 75 deger 6gesine
rastlanilmistir. Sagu ve Pagu Biiyiik Define filminde ¢alismada ele alinan 29 degerden

25 tanesine deginildigi goriilmektedir.

4.1.11. Tiirk Animasyon Filmlerin Icerdigi Degerlerin Dagilimlarina
Yonelik Bulgular

Bu baglik altinda Tiirk yapim animasyon filmlerinin icerdigi degerlerin genel

dagilimina bakilmistir.



Tablo 4.11: Tiirk Animasyon Filmlerin igerdigi Degerlerin Dagilimi

Animasyon
Filmler

Degerler

Sevgi

Sorumluluk

Saygi

Nazik olmak

Kiiltiirel mirasa sahip ¢gikmak
Dostluk

Yardimlagma-dayanigma
Temizlik

Aile birligine 6nem verme
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme
Selamlagma

Sabir

Hosgorii-Duyarlilik
Oz-denetim

Cesaret-liderlik

Vatanseverlik

Iyilik yapmak

Caligkanlik

Sefkat-merhamet

Tyimserlik

Ozgiiven

Adil olma

Dogruluk-diiriistliik

Estetik duygularin gelistirilmesi
Paylasimci olmak
Misafirperverlik

Fedakarlik

Algakgoniilliilik -
Empati - - - - - - - i3 - -
Toplam 25 23 25 15 15 20 16 19 23 25

+ + + + + |Kostebekgiller 2 Golgenin Tilsumi
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Tablo 4.11°de Tiirk yapim animasyon filmlerin icerdigi degerlere bakildiginda en
fazla olarak Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi, Kral Sakir Oyun Zamani, Sagu ve Pagu
Biiyiik Define filmlerinde, c¢alismada ele aliman 29 degerin 25’ine deginildigi
goriilmekedir. Tablo 4.11°de goriildiigii lizere en az olarak ise Firildak Ailesi ve
Kostebekgiller 2: Goélgenin Tilsimi animasyon filmlerinde, ¢alismada ele alinan 29

degerin 15 tanesine deginildigi saptanmistir. Genel olarak animasyon filmlerin
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tamaminda ¢aligmada ele alinan degerlerin biiylik ¢ogunluguna rastlanilmistir. Calismada
ele alinan Tiirk yapim animasyon filmlerin tamaminda yer alan degerler; sevgi, kiiltiirel
mirasa sahip ¢ikmak, sorumluluk, saygi ve nazik olmak olarak belirlenmistir. Animasyon
filmlerin %90’1nda; dostluk, yardimlasma dayanisma, temizlik, bagimsiz ve 0Ozgiir
diigiinebilme, selamlasma ve sabir degerlerine; %80’ inde hosgorii, aile birligine onem
verme ve 6z-0enetim degerlerine; %70’inde cesaret-liderlik, vatanseverlik, iyilik yapmak,
caliskanlik ve sefkat-merhamet degerlerine; %60’inda iyimserlik degerine; %50’sinde
ozgiiven, adil olma, dogruluk-diiriistliik, estetik duygularin gelistirilmesi ve paylagimci
olmak degerlerine; %40’inda misafirpervelik ve fedakarlik degerlerine; %?20’sinde
alcakgoniilliik degerine ve %10 unda empati degerine yer verildigi goriilmektedir. Tablo
4.11 incelendiginde sevgi, kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak, sorumluluk, saygi ve nazik
olmak degerlerinin Tiirk yapim animasyon filmlerin tamaminda ele alinarak en gok
deginilen degerler oldugu, al¢cakgoniilliik ve empati degerlerinin en az ele alinan degerler

oldugu goriilmektedir.

4.1.12. Tiirk Animasyon Filmlerinin i¢erdigi Deger Sikliklarina Yonelik
Bulgular

Bu baglik altinda Tiirk yapim animasyon filmlerinin igerdigi degerlerin siklig1 ele

alinmis, islenen degerlerin ne siklikla ele alindig1 gosterilmistir.

Tablo 4.12: Tiirk Animasyon Filmlerinin igerdigi Deger Sikliklart

Degerler f

Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak 58
Sevgi 53
Yardimlagma-dayanigma 52
Nazik olmak 44
Saygi 34
Sorumluluk 32
Cesaret-liderlik 26
Bagimsiz ve 6zgiir diigiinebilme 25
Selamlagma 25
Aile birligine 6nem verme 20
Temizlik 19
Dostluk 17
Vatanseverlik 17
Sabir 16
Oz-denetim 15
Caligkanlik 14
Sefkat-merhamet 14

Dogruluk-diirtistlik 13
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Degerler f
Hosgorii-Duyarlilik 12
Iyimserlik 12
Iyilik yapmak 12
Ozgiiven 11
Paylagimci olmak 9
Misafirperverlik 8
Adil olma 7
Estetik duygularin gelistirilmesi 7
Fedakarlik 7
Algakgoniilliiliik 3
Empati 1
TOPLAM 583

Tablo 4.12°deki Tiirk yapim animasyon filmlerinin igerdigi degerlerin siklig1
incelendiginde 10 adet Tirk yapim filmde 583 deger unsuruna rastlanilmistir. Tablo
4.12°deki veriler incelendiginde kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak (f=58), sevgi (f=53),
yardimlasma dayanisma (f=52), nazik olmak (f=44) degerlerinin en sik frekansa sahip
degerler oldugu goriilmektedir. Animasyon filmlerden yer alan paylasimct olmak (f=9),
misafirperverlik (f=8), adil olma (f=7), estetik duygularin gelistirilmesi (f=7), fedakarlik
(f=7), al¢akgoniilliik (f=3), empati (f=1) degerlerinin en az frekansa sahip degerler oldugu
tespit edilmistir.

Grafik 4.1. Tiirk Animasyon Filmlerinin Igerdigi Deger Sikliklar
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4.2. Yabanci Yapim Animasyon Filmlere Yonelik Bulgular

4.2.1. Moana

Yapim Yih: 2016
Izlenme Sayisi: 1.337.112
Ulke: ABD

Ozet

Moana, denizin ortasindaki bir kabilenin cesur kizidir. Gii¢lii ve korkusuz Moana
kabile sefinin kizidir ve babasi onun kabileye liderlik yapmasini istemektedir. Maona ise
hep adadan uzaklari merak etmekte ve ada dismma yolculuk yapmak istemektedir.
Adalarinda her sey yolunda giderken bir giin yar1 tanr1 Maui tarafindan yapilan korkung
bir lanet onun adasina dek ulasir. Maui tanrica Te Whiti'nin kalbini calarak onu
kizdirmistir ve adada kithik baslamistir. Ancak Moana bu duruma ¢6zmeye
kararlidir. Adasindan yelken agan Maona’nin amaci laneti sonlandirmak i¢in yari tanriyi
bulmak ve Te Whiti’nin kalbini iade ettirmektir.

4.2.1.1. Moana Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler

Moana’nin biiylik annesine sarilma sahnesi ve onu birakmak istememesi Sevgi

degerini vurgulamaktadir.

Maona’nin adasi 6lmesin diye adanin disina yapmaya karar verdigi yolculuk
cesaret-liderlik degerine deginmektedir.

Maui’nin oltasinin kirilmast pahasina Maona’ya yardim etmesi yardimlasma-

dayanisma degerini vurgulamaktadir.
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Resim 4.16: Moana ve biiylikannesinin sarilma sahnesi
(Sevgi)

Tablo 4.13: Maona Animasyon Filminin Icerdigi Degerler

Degerler f %
Cesaret-liderlik 7 16.3
Sevyi 6 14
Sorumluluk 3 7
Ozgiiven 3 7
Yardimlagma-dayanigma 3 7
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme 3 7
Saygi 2 4.7
Aile birligine dnem verme 2 4.7
Estetik duygularin gelistirilmesi 2 4.7
Sefkat-merhamet 2 4.7
Sabir 2 4.7
Oz-denetim 2 4.7
Hosgorii-Duyarlilik 1 2.3
Nazik olmak 1 2.3
Tyimserlik 1 2.3
Iyilik yapmak 1 2.3
Paylasimci olmak 1 2.3
Fedakarlik 1 2.3
Empati 0 0
Adil olma 0 0
Dostluk 0 0
Temizlik 0 0
Dogruluk-diirtistlik 0 0
Misafirperverlik 0 0
Vatanseverlik 0 0
Caligskanlik 0 0
Selamlagma 0 0
Algakgoniilliilik 0 0
Kiiltiirel mirasa sahip ¢tkmak 0 0
TOPLAM 43 100

Tablo 4.13 incelendiginde cesaret-liderlik (f=7, %16.3) degerinin en sik frekansta

islenmis deger oldugu goriilmektedir. incelenen animasyon filminin igerdigi deger
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Ogelerinin toplam 43 tane olugu belirlenmistir. Moana animasyon filminde ¢alismada ele

alinan 29 degerden 18 tanesine deginildigi, 11 tanesine deginilmedigi saptanmustir.

4.2.2. Buz Devri 5: Biiyiik Carpisma
Yapim Yih: 2016

Izlenme Sayisi: 1.308.876

Ulke: ABD

Ozet

Mese palamudu pesinde olan firavun faresi Scrat karnin1 doyurmaya ¢alisirken
uzayda takim kozmik olaylar tetikler. Tetiklenen olaylar sonucu diinya neredeyse yok
olmanin esigine gelir. Bir meteor diinyaya ¢arpacak bir hizla yoériingeye gelmektedir.
Meteorun yaklagmasi sonucunda diinyada degisiklikler meydana gelir. Meteorun kiigiik
parcalarinin diinyaya carpmasiyla birlikte ekip elektromanyetik alani kesfeder. Ekibin
beyni Buck da meteorun ¢arpmasini dnlemek ve diinyayr kurtarmak i¢in ekibi harekete

gegirir.

4.2.2.1. Buz Devri 5 Biiyiik Carpisma Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve
Resimler

Sansarin yumurtasi ¢alinan dinozora yardim etmesi yardimlagsma-dayanisma

degerini belirtmektedir.

Sansarin hayatin1 kurtardigi yumurtanin ¢atladiktan sonra Sansari1 6pmesi Sevgi

degerini belirtmektedir.

Sansarin meteoru diinyadan uzaklastirmak icin yanardagin basincini diisiinmesi
ve yanardag bir firlatici olarak kullanmasi bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme degerini

vurgu yapmaktadir.

Meteoru durdurmak i¢in biitiin hayvanlarin bir arada c¢alismasit yardimlagsma-

dayamisma degerini belirtmektedir.



Resim 4.17: Bebek dinozorun sansari 6pmesi

(Sefkat, sevgi)

Resim 4.18: Tiim hayvanlarin beraber yanardagi kapatmasi

(Yardimlagsma-dayanisma)

Tablo 4.14: Buz Devri 5 Animasyon Filminin Igerdigi Degerler

Degerler

%

Yardimlagma-dayanigma

12

Aile birligine 6nem verme

12

Sevgi

10

Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme

(o]

Sayg1

Sabir

Oz-denetim

Sorumluluk

Ozgiiven

Cesaret-liderlik

Nazik olmak

Tyimserlik

Estetik duygularin gelistirilmesi

Selamlagma

Empati

Dostluk
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X

Degerler
Dogruluk-diiriistliik
Misafirperverlik
Iyilik yapmak
Fedakarlik
Hosgorii-Duyarlilik
Adil olma

Temizlik
Vatanseverlik
Caligkanlik
Paylasimci olmak
Sefkat-merhamet
Alcakgoniilliiliik
Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak
TOPLAM
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Tablo 4.14’de Buz Devri 5 animasyon filmine ait bulgular incelendiginde
yardimlasma-dayanigsma ve aile birligine onem verme (f=6, %12) degerlerinin en sik
frekansta islenmis degerler oldugu goriilmektedir. Incelenen animasyon filminin icerdigi
deger dgelerinin toplam 50 tane olugu belirlenmistir. Buz Devri 5 animasyon filminde
calismada ele alinan 29 degerden 20 tanesine yer verildigi, 9 tanesine yer verilmedigi

saptanmistir.

4.2.3. Karlar Ulkesi 2
Yapim Yih: 2019
izlenme Sayisi: 1.283.172
Ulke: ABD

Ozet

Karlar Ulkesi 2, Erindel’in smirlarinin ¢ok &tesinde tehlikeli bir yolculuga ¢ikan
Elsa ve arkadaslarinin maceralarini anlatmaktadir. Elsa neden biiyiilii giiclerle dogdugunu
merak etmekte ve bu sorunun cevabini bulmak i¢in Erindel’in disindaki ormana dogru
gitmeye karar verir. Elsa, Anna, Kristoff, Olaf ve Sven bu macerada birlikte sihirli

ormanin iizerindeki sisi kaldirip Erindil’in gelecegini kurtarmak i¢in miicadele ederler
4.2.3.1. Karlar Ulkesi 2 Filmindeki Baz1 Ornek Ifadeler ve Resimler

Annesinin ¢ocuklarina sarilip onlar1 uyutmak i¢in sarki sdyledigi sahne sevgi

degerine vurgu yapmaktadir.



Elsa’nin renkler icerisinde sarki sdylemesi estetik duygularin gelistirilmesi

degerini vurgulamaktadir.

Resim 4.19: Anne ve ¢ocuklarin sarilma sahnesi

(Sevgi, aile birligine 6nem verme)

Resim 4.20: Elsa’nin sarki sdyleme sahnesi

(Estetik duygularin gelistirilmesi)

Tablo 4.15: Karlar Ulkesi 2 Animasyon Filminin Igerdigi Degerler

Degerler f %

Sevgi 8 15.1
Yardimlagma-dayanigma 8 15.1
Estetik duygularin gelistirilmesi 5 9.4
Oz-denetim 5 9.4
Sorumluluk 3 5.7
Dostluk 3 5.7
Dogruluk-diiriistliik 3 5.7

85
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Degerler f %
Sabir 3 5.7
Saygi 2 3.8
Cesaret-liderlik 2 3.8
Temizlik 2 3.8
Aile birligine 6nem verme 2 3.8
Hosgorii-Duyarlilik 1 1.9
Ozgiiven 1 1.9
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme 1 1.9
Iyimserlik 1 1.9
Sefkat-merhamet 1 1.9
Alcakgoniilliilitk 1 1.9
Fedakarlik 1 1.9
Empati 0 0
Adil olma 0 0
Nazik olmak 0 0
Misafirperverlik 0 0
Vatanseverlik 0 0
Iyilik yapmak 0 0
Caligkanlik 0 0
Paylagimci olmak 0 0
Selamlagma 0 0
Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak 0 0
TOPLAM 53 100

Tablo 4.15 incelendiginde sevgi ve yardimlasma-dayanmisma (f=8, %15.1)
degerlerinin en sik frekansta islenmis degerler oldugu goriilmektedir. incelenen
animasyon filminin igerdigi deger 6gelerinin toplam 53 tane olugu belirlenmistir. Karlar
Ulkesi 2 animasyon filminde ¢alismada ele alinan 29 degerden 19 tanesine yer verildigi,

10 tanesine yer verilmedigi saptanmistir.

4.2.4. inamlmaz Aile 2
izlenme Sayisi: 1.267.415
Yaymlandig Yil: 2018
Ulke: ABD

Ozet

Inanilmaz Aile 2, siiper giiglere sahip olan bir ailenin kahramanlik seriivenlerini
anlatan bir filmdir. Siiper giiclere sahip aile suga karsi miicadele ederken, siiper
kahramanlik yasa dis1 olur. Ailenin Elastigirl lakapli annesi Helen siiper kahraman imajin1
diizeltmek i¢in bir telekomiinikasyon sirketiyle anlasir. Helen siiper kahramanlarin

onemini anlatirken, evin sorumlulugu, evde kalan Bob'un sorumlulugundadir. Kiigiik
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Jack-Jack'in de siiper gii¢lerinin yeni ortaya ¢ikmasi, evdeki kargasayi iyice arttirir.
Ancak yeni bir kotii dahinin siiper kahramanlar1 sonsuza kadar kotii gostermek adina
yaptig1 plan1 devreye girince, aile ve diger kahramanlar birlikte ¢abalayarak kotiiyi
durdurmaya c¢alisirlar.

4.2.4.1. inanilmaz Aile 2 Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler

Helen’in kullandig1 “Kanunlar adaletsizse onlar: degistirecek kanunlar var yoksa

kargasa ¢ikar.” ifadesi adil olma degerini vurgulamaktadir.

Helen’in ¢ocuklarini korumak istemesi ve onlar1 siiper kahramanliklarindan

dolay1 hapse girmemeleri i¢in miicadele etmesi sorumluluk degerine deginmektedir.
Ailenin sarildig1 sahne aile birligine 6nem verme degerine vurgu yapmaktadir.

Inanilmaz ailenin her iiyesinin kotiiliige kars: savasmasi cesaret-liderlik degerini
belirtmektedir.

Resim 4.21: Sarilma sahnesi (Sevgi)

Tablo 4.16: Inanilmaz Aile 2 Animasyon Filminin Igerdigi Degerler

Degerler f %

Yardimlagma-dayanigma 5 11.9
Sorumluluk 4 9.5
Sayg1 4 9.5
Cesaret-liderlik 4 9.5
Aile birligine dnem verme 4 9.5
Sevgi 2 4.8
Ozgiiven 2 4.8
Adil olma 2 4.8
Nazik olmak 2 4.8
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Degerler

Temizlik
Dogruluk-diiriistliik
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme
Selamlagma

Oz-denetim

Dostluk

Iyilik yapmak

Caligkanlik

Empati

Iyimserlik

Estetik duygularin gelistirilmesi
Misafirperverlik
Vatanseverlik

Paylagimci olmak
Sefkat-merhamet
Alcakgoniilliiliik

Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak
Fedakarlik

Sabir

Hosgorii-Duyarlilik
TOPLAM

O O 0O0O0O 00O OC0C0COIFR,IFLEFEINDNDNNDN -

[slleolleliellelleollolleollo}lle]}iello}le]

I
)
=
S

Tablo 4.16’da Inanilmaz Aile 2 animasyon filmine ait bulgular incelendiginde
yardimlasma-dayanigsma (f=5, %11.9) degerinin en sik frekansta islenmis deger oldugu
goriilmektedir. Incelenen animasyon filminin igerdigi deger dgelerinin toplam 42 tane
olugu belirlenmistir. Inanilmaz Aile 2 animasyon filminde calismada ele alinan 29

degerden 18 tanesine yer verildigi, 11 tanesine yer verilmedigi goriilmektedir.

4.2.5. Cilgin Hirsiz 3
Izlenme Sayisi: 999.234
Yapim Yih: 2017

Ulke: ABD

Ozet

Gru, en biiyiik elmas1 ¢calmak isteyen hirsizi yakalamakta basarisiz olunca Anti-
Kétiiler Birligi’nden kovulur. Gru tekrar hirsizliga donmek ve donememek arasinda gidip
gelir. Ancak, bir yabanci ortaya ¢ikar ve Gru’ya bir erkek kardesi oldugunu ve kendisiyle
goriismek istediginin haberini iletir. Gru hirsizlik yapmak konusunda basarisiz olan

kardesi ile beraber elmasi ele gegirip tekrar eski gilinlerine donmeye ¢alisir.
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4.2.5.1. Cilgin Hirsiz 3 Filmindeki Bazi Ornek ifadeler ve Resimler

Goriintiide karakterin rengdrenk ortamda dans edip sarki sdylemesi estetik

duygularin gelistirilmesi degerine deginmektedir.

Isten kovulduktan sonra iiziilen Gru’ya karismin “Gru artik bunlar: asmalisin,

gelecegi diisiin, her sey giizel olacak inan.” ifadesi iyimserlik degerini vurgulamaktadir.

Margo’nun Agnes’e “Hava kararmadan evde olmalyiz.” Ifadesi sorumluluk

degerini belirtmektedir.

Film sonunda minyonlarla Gru’nun tekrar bir araya gelip sarilmalari Sevgi
degerini vurgulamaktadir.

Resim 4.23: Minyonlarla sarilma sahnesi (Sevgi)
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Tablo 4.17: Cilgin Hirs1z 3 Animasyon Filminin i¢erdigi Degerler

Degerler f %
Sevgi 5 20.8
Sorumluluk 4 16.7
Nazik olmak 2 8.3
Dogruluk-diiriistliik 2 8.3
Aile birligine nem verme 2 8.3
Estetik duygularin gelistirilmesi 2 8.3
Saygi 1 4.2
Cesaret-liderlik 1 4.2
Dostluk 1 4.2
Yardimlagma-dayanigma 1 4.2
Iyimserlik 1 4.2
Fedakarlik 1 4.2
Sabir 1 4.2
Hosgorii-Duyarlilik 0 0
Ozgiiven 0 0
Empati 0 0
Adil olma 0 0
Temizlik 0 0
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme 0 0
Misafirperverlik 0 0
Vatanseverlik 0 0
Iyilik yapmak 0 0
Caliskanlik 0 0
Paylasimci olmak 0 0
Sefkat-merhamet 0 0
Selamlagma 0 0
Algakgoniilliiliik 0 0
Kiiltiirel mirasa sahip ¢gikmak 0 0
Oz-denetim 0 0
TOPLAM 24 100

Tablo 4.17°de Cilgin Hirsiz 3 animasyon filmine ait bulgular incelendiginde sevgi
(f=5, %20.8) degerinin en sik frekansta islenmis deger oldugu goriilmektedir. Incelenen
animasyon filminin igerdigi deger dgelerinin toplam 24 tane olugu belirlenmistir. Cilgin
Hirsiz 3 animasyon filminde ¢alismada ele alinan 29 degerden 13 tanesine yer verildigi,

19 tanesi yer verilmedigi goriilmektedir.

4.2.6. Coco
Izlenme Sayisi: 982.347
Yapim Yih: 2017

Ulke: ABD
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Ozet

Coco, 12 yasindaki Miguel'in oliiler diyarindaki seriivenlerini anlatmaktadir.
Miguel, efsanevi Meksikali gitarist Ernesto de la Cruz’un en biiyiik hayranlarindandr.
Ancak Cruz hayatinm1 kaybetmistir ve Miguel'in onunla tanismasi imkansizdir. Ailesi
miizikten nefret eden Miguel gizli gizli miizikle ugragmaktadir. Her giin onun sarkilarimi
dinleyen Miguel giiniin birinde bir yarismaya katilmak i¢in {inlii miizisyenin gitarini
kullanir. Ancak gitar1 galmasi onu bir anda Oliiler Diyari'na gotiiriir. C1kis yolunu arayan
Miguel, orada Hector'la karsilasir ve birlikte Miguel'in aile tarihinin ardindaki gergegi

bulup Migueli tekrar yasayanlarin diinyasina géndermeye ¢aligirlar.
4.2.6.1. Coco Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler

Televizyondaki sarkicinin soyledigi “Miizigin giiciinii asla hafife alma.” ifadesi
estetik duygularin gelistirilmesi degerini belirtmektedir.

Miguel’in ailesinin ayakkabici olmasini istemesine ragmen miizisyen olmay1
istemesi ve bunun i¢in miicadele etmesi bagimsiz ve ozgiir diisiinebilme degerini

vurgulamaktadir.

Miguel’in “Aileler birbirine destek olmali béyle yapmamali.” ifadesi aile

birligine 6nem verme degerini vurgulamaktadir.

Resim 4.24: Miguel’nun sarki séyledigi sahne

(Estetik duygularin gelistirilmesi)



Resim 4.25: Ailecek sarilma sahnesi

(Sevgi, aile birligine 6nem verme)

Tablo 4.18: Coco Animasyon Filminin Icerdigi Degerler

Degerler f %
Sevgi 6 13.3
Estetik duygularin gelistirilmesi 6 13.3
Aile birligine 6nem verme 5 111
Sorumluluk 4 4.9
Saygi 4 4.9
Ozgiiven 4 4.9
Selamlagma 3 6.7
Yardimlagma-dayanigma 2 4.4
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme 2 4.4
Adil olma 1 2.2
Cesaret-liderlik 1 2.2
Nazik olmak 1 2.2
Iyimserlik 1 2.2
Caligkanlik 1 2.2
Sefkat-merhamet 1 2.2
Fedakarlik 1 2.2
Sabir 1 2.2
Oz-denetim 1 2.2
Hosgorii-Duyarlilik 0 0
Empati 0 0
Dostluk 0 0
Temizlik 0 0
Dogruluk-diirtistlik 0 0
Misafirperverlik 0 0
Vatanseverlik 0 0
Tyilik yapmak 0 0
Paylasimci olmak 0 0
Algakgoniilliilik 0 0
Kiiltiirel mirasa sahip ¢tkmak 0 0
TOPLAM 45 100

92
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Tablo 4.18’de Coco animasyon filmine ait bulgular incelendiginde Sevgi ve estetik
duygularin gelistirilmesi (f=6, %13.3) degerlerinin en sik frekansta islenmis degerler
oldugu goriilmektedir. Incelenen animasyon filminin icerdigi deger dgelerinin toplam 45
tane olugu belirlenmistir. Coco animasyon filminde ¢alismada ele alinan 29 degerden 18

tanesine yer verildigi, 11 tanesine yer verilmedigi gortilmektedir.

4.2.7. Minyonlar
Izlenme Sayisi: 964.454
Yapim Yih: 2015

Ulke: ABD

Ozet

Minyonlar filmi, yiizyillar boyunca her ¢esit kotii efendiye hizmet etmeye kendini
adamis bir grup minyonun maceralarini anlatir. Cok uzun zaman efendisiz kalan
minyonlarin bu sorunu Kevin ve arkadaslari tarafindan ¢oziilmeye calisacaktir. Kendileri
icin en kotii efendiyi bulma arayisina giren Kevin ve arkadaslariin yolu Scarlett ile
kesisecek ve kraligenin tacini calacaklardir. Minyonlar boylece kendilerine yeni bir
efendi bulmaya calisacaklardir.

4.2.7.1. Minyonlar Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler

Kevin’in kabilesinin iyiligi i¢cin magaradan ¢ikmaya karar vermesi ve kabilesi

adina sorumluluk almasi sorumluluk degerine vurgu yapmaktadir.

Tablo 4.19: Minyonlar Animasyon Filminin Igerdigi Degerler

Degerler f %
Sevgi 3 30
Saygi 2 20
Estetik duygularin gelistirilmesi 2 20
Sorumluluk 1 10
Ozgiiven 1 10
Cesaret-liderlik 1 10
Hosgorii-Duyarlilik 0 0
Empati 0 0
Adil olma 0 0
Nazik olmak 0 0
Dostluk 0 0
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Degerler

X

Yardimlagma-dayanigma

Temizlik

Dogruluk-diiriistliik

Aile birligine 6nem verme

Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme

Iyimserlik

Misafirperverlik

Vatanseverlik

Iyilik yapmak

Caligkanlik

Paylasimci olmak

Sefkat-merhamet

Selamlagma

Alcakgoniilliiliik

Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak

Fedakarlik

Sabir

Oz-denetim

TOPLAM
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Tablo 4.19’da Minyonlar animasyon filmine ait bulgular incelendiginde sevgi

(f=3, %30) degerinin en sik frekansta islenmis deger oldugu goriilmektedir. Minyonlar

animasyon filminde 10 adet deger 6gesine rastlanilmistir. Minyonlar animasyon filminde

calismada ele alinan 29 degerden 6 tanesine yer verildigi, 23 tanesine yer verilmedigi

gorilmektedir.

4.2.8. Sirinler: Kayip Koy

Izlenme Sayisi: 840.130

Yapim Yih: 2017
Ulke: ABD

Ozet

Sirinler Kayip Koy filminde ekip bir gérev ugruna yasak ormana dogru yola ¢ikar.

Gargamel’in elinde gizemli bir harita ortaya ¢ikar ve yasak ormanda gizli bir kdy

oldugunu gosterir. Bunu 6grenene Sirine ve arkadaslari bu gizli kdyii uyarmaya ¢alisirlar.
Sirine, Gozlikli Sirin, Sakar Sirin ve Giiglii Sirin yasak ormanda yolculuk ederek bu

koyli Gargamel’den dnce bulmaya caligirlar. Ancak kotii kalpli Gargamel'in kedisi ve

kusuyla da miicadele etmeleri gerekir. Sirine ve arkadaslar1 bu yolculukta hem koyi

uyaracaklardir hem de Sirine kendi kimligini anlamaya calisacaktir.
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4.2.8.1. Sirinler Kayip Koy Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler

Sirine’nin kendisi yliziinden aciga c¢ikan yasak ormandaki koyii tehlikeye karsi
uyarmak istemesi ve yaptigl hatanin sorumlulugunu tstlenmesi sorumluluk degerini
belirtmektedir.

’

Glglii Sirin’in  “Biz Sirin ekibiyiz, bu iste beraberiz, sana yardim edecegiz.’
ifadesi ve ardindan beraber resim c¢ekinmeleri yardimlasma-dayamisma degerini

vurgulamaktadir.

Sirine’nin Gozlikli’ye “Gargamele en ¢ok karsi olan benim ama biz Sirinleriz

dogru olani yapariz.” ifadesi dogruluk-diiriistliik degerini vurgulamaktadir

Resim 4.26: Sirinlerin arkadaslik pozu vermesi

(Dostluk)

Resim 4.27: Gargamel’e yardim etme sahnesi

(Yardimlagma-dayanisma)
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Tablo 4.20: Sirinler Kayip K6y Animasyon Filminin Igerdigi Degerler

Degerler f %
Yardimlagma-dayanigma 4 17.4
Sevgi 3 13
Nazik olmak 2 8.7
Estetik duygularin gelistirilmesi 2 8.7
Tyilik yapmak 2 8.7
Selamlagma 2 8.7
Sorumluluk 1 4.3
Saygi 1 4.3
Cesaret-liderlik 1 4.3
Temizlik 1 4.3
Dogruluk-diiriistlilk 1 4.3
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme 1 4.3
Misafirperverlik 1 4.3
Caliskanlik 1 4.3
Hosgorii-Duyarlilik 0 0
Ozgiiven 0 0
Empati 0 0
Adil olma 0 0
Dostluk 0 0
Aile birligine 6nem verme 0 0
Iyimserlik 0 0
Vatanseverlik 0 0
Paylasimci olmak 0 0
Sefkat-merhamet 0 0
Alcakgoniilliilik 0 0
Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak 0 0
Fedakarlik 0 0
Sabir 0 0
Oz-denetim 0 0
TOPLAM 23 100

Tablo 4.20°de Sirinler Kayip K&y animasyon filmine ait bulgular incelendiginde
yardimlasma-dayanigma (f=4, %17.4) degerinin en sik frekansta islenmis deger oldugu
goriilmektedir. Incelenen animasyon filminin igerdigi deger dgelerinin toplam 23 tane
olugu belirlenmistir. Sirinler Kayip K0y animasyon filminde ¢aligmada ele alinan 29

degerden 14 tanesine yer verildigi, 15 tanesine yer verilmedigi goriilmektedir.

4.2.9. Arabalar 3
Izlenme Sayisi: 829.942
Yapim Yih: 2017

Ulke: ABD
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Ozet

Arabalar 3 filminin konusu, Simsek McQueen'in yeni nesil arabalara yenildikten
sonra emekliliginin gelip gelmedigi konusudur. Simsek pistlere geri donmenin hayalini
kurarken bir yandan isinin heniiz bitmedigini kanitlamaya karar verir. Hevesli geng yaris
teknisyeni Cruz Ramirez’in yardimiyla calismaya basladiktan sonra aslinda Cruz’un
icinde bir yaris¢1 kesfeder. Boylelikle McQueen kendi macerasinin yani sira Cruz’un da

icerisindeki yaris¢iy1 ¢ikarmasina yardim eder ve yeni bir sampiyon yetisir.
4.2.9.1. Arabalar 3 Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler

Simsek McQueen’in yaris sonrasi “Yarista onemli olan saygidir. Bu adamlarin

hepsine saygi duyuyorum.” Ifadesi saygi degerine deginmektedir.

McQueen’in siirekli antrenman yapmasi ¢ahiskanhk degerini vurgulamaktadir.

Resim 4.28: McQueen’in ¢alismalar1

(Caliskanlik)

Tablo 4.21: Arabalar 3 Animasyon Filminin Igerdigi Degerler

Degerler f %

Sayg1 6 18.2
Caliskanlik 4 12.1
Yardimlagma-dayanigma 3 9.1
Oz-denetim 3 9.1
Cesaret-liderlik 2 6.1
Nazik olmak 2 6.1
Dostluk 2 6.1
Tyimserlik 2 6.1
Sevgi 1 3
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Sorumluluk

Ozgiiven

Dogruluk-diiriistliik

Estetik duygularin gelistirilmesi
Misafirperverlik
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Sabir
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Adil olma
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Vatanseverlik
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Fedakarlik

TOPLAM

[(Mllelliellelleolleliellellellieliellollall iRl ol N1 sl ol )
OO O00O|0OI0O00OCCI0CO|WWW W W W ww

[y
o

3

Tablo 4.21°de Arabalar 3 adl1 animasyon filmine ait bulgular incelendiginde sayg:
(f=6, %18.2) degerinin en sik frekansta islenmis deger oldugu goriilmektedir. Incelenen
animasyon filminin icerdigi deger Ogelerinin toplam 33 tane olugu belirlenmistir.
Arabalar 3 animasyon filminde ¢alismada ele alinan 29 degerden 17 tanesine yer

verildigi, 12 tanesine yer verilmedigi goriilmektedir.

4.2.10. Aslan Kral
Izlenme Sayisi: 768.340
Yapim Yih: 2019

Ulke: ABD

Ozet

Aslan Kral, yavru bir aslan olan Simba’nin macerasin1 anlatmaktadir. Ormanin
kral1 olan babas1 Mufasa'ya hayran olarak yetisen Simba bir giin amcas1 Scar tarafindan
kurulan hain bir tuzakta babasin1 kaybeder. Babasinin 6liimiinden Simba’nin sorumlu
olduguna Simba’y1 ikna eden amcasi Scar yeni kral olur. Uzak bir diyarda biiyiiyen Simba
biiyiidiigiinde babasinin 6liimiiyle ilgili ger¢ekleri 6grenir ve tekrar kral olmak i¢in kendi

yuvasina doner.
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4.2.10.1. Aslan Kral Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler

Mufasa’nin ogluna soyledigi “Tiim canlilar birlikte yasayarak doganin
dengesinin korur, kral olarak bu dengeyi ¢ok iyi korumalisin ve tiim canlilara saygi

duymalisin.” ifadesi saygi degerini vurgulamaktadir.

Simba’nin Zazu’ya soyledigi “Hi¢ kimse bana ne yapacagimi, nasil
diigiinecegimiz séyleyemez farkli bir kral olacagim ben!” ifadesi bagimsiz ve ozgiir

diisiinebilme degerine deginmektedir.

Musafan’nin Simba’ya “Sorumluluktan kagmaman lazim sen kralsin.” ifadesi ve
onu kral olmaya sorumluluklarini yapmaya ikna etmeye ¢alismasi sorumluluk degerini

vurgulamaktadir.

Resim 4.29: Aslanlarin sevgi gosterisi

(Sevgi)

Tablo 4.22: Aslan Kral Animasyon Filminin igerdigi Degerler

Degerler f %
Sevgi 5 15.2
Sorumluluk 4 12.1
Cesaret-liderlik 3 9.1
Estetik duygularin gelistirilmesi 3 9.1
Saygi 2 6.1
Yardimlagma-dayanisma 2 6.1
Aile birligine 6nem verme 2 6.1
Tyimserlik 2 6.1
Sabir 2 6.1
Ozgiiven 1 3
Adil olma 1 3
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Tablo 4.22’de Aslan Kral adli animasyon filmine ait bulgulara bakildiginda sevgi
(f=5, %15.2) degerinin en sik frekansta islenmis deger oldugu goriilmektedir. Incelenen
animasyon filminin igerdigi deger 6gelerinin toplam 33 tane olugu belirlenmistir. Aslan
Kral animasyon filminde galismada ele alinan 29 degerden 17 tanesine yer verildigi,12

tanesine yer verilmedigi goriilmektedir.

4.2.11. 1yi Bir Dinozor
Izlenme Sayisi: 718.008
Yapim Yih: 2016

Ulke: ABD

Ozet

Iyi Bir Dinozor filmi, ailesi ile beraber mutlu bir sekilde yasantisimi siiren
Arlo’nun babasinin dliimiinden sonra korkularini yenme miicadelesini anlatmaktadir.
Hayat1 boyunca pek ¢ok seyden korkarak biiyiiyen Arlo korkularinin iistesinden gelmeye
calisirken bu yolda ona yardimci olacak Earl adinda bir dost edinir. Firtina sonucunda
evlerinden uzaga diisen Arlo ve arkadasi tekrar evlerine donmeye calisacak ve bu

yolculukta cesitli zorluklarla miicadele edeceklerdir.
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4.2.11.1. Iyi Bir Dinozor Filmindeki Bazi1 Ornek Ifadeler ve Resimler

Baba dinozorun Arlo’ya soyledigi “Nehrin etrafinda kosturmak ¢ok tehlikelidir,
dikkatli olmalisin Arlo” ifadesi sorumluluk degerini vurgulamaktadir.

Baba dinozorun Arlo’ya soyledigi “Bazen arkasindaki giizelligi gormen i¢in

korkularinin iistesinden gelmen gerekir.” ifadesi cesaret degerini vurgulamaktadir.

Arlo’nun babasina “Korkuyorum ama ona yardim etmek zorundayim. Ciinkii o
benim arkadasim ve onu seviyorum.” ifadesi ve ardindan korkularina ragmen arkadasini
kurtarmaya gitmesi sevgi ve cesaret degerine deginmektedir.

Resim 4.30: Arlo’nun selalede Earl’e kalkan olmasi

(Fedakarlik)

Resim 4.31: Arlo’nun ailesine kavusma an1 ve sarilmalari

(Sevgi)
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Tablo 4.23: Iyi Bir Dinozor Animasyon Filminin i¢erdigi Degerler

Degerler f %
Sevgi 4 14.28
Cesaret-liderlik 4 14.28
Yardimlagma-dayanigma 3 10.7
Sorumluluk 2 7.1
Nazik olmak 2 7.1
Aile birligine 6nem verme 2 7.1
Estetik duygularin gelistirilmesi 2 7.1
Sabir 2 7.1
Oz-denetim 2 7.1
Ozgiiven 1 3.6
Dostluk 1 3.6
Dogruluk-diiriistlilk 1 3.6
Sefkat-merhamet 1 3.6
Fedakarlik 1 3.6
Saygi 0 0
Hosgorii-Duyarlilik 0 0
Empati 0 0
Adil olma 0 0
Temizlik 0 0
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme 0 0
Iyimserlik 0 0
Misafirperverlik 0 0
Vatanseverlik 0 0
Iyilik yapmak 0 0
Caligkanlik 0 0
Paylagimci olmak 0 0
Selamlagma 0 0
Algakgoniilliiliik 0 0
Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak 0 0
TOPLAM 28 100

Tablo 4.23°de lyi Bir Dinozor adl1 animasyon filmine ait bulgular incelendiginde
sevgi ve cesaret-liderlik (f=4, %14.28) degerlerinin en sik frekansta islenmis degerler
oldugu goriilmektedir. Incelenen animasyon filminin igerdigi deger dgelerinin toplam 28
tane olugu belirlenmistir. Iyi Bir Dinozor animasyon filminde calismada ele alinan 29

degerden 14 tanesine yer verildigi, 15 tanesine yer verilmedigi goriilmektedir.

4.2.12. Oyuncak Hikayesi 4
Izlenme Sayisi: 714.390
Yapim Yih: 2019

Ulke: ABD
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Ozet

Oyuncak Hikayesi 4, kasiktan yapilma bir oyuncak olan Forky’nin macerasini
anlatmaktadir. Bir geri doniisiim projesi ile Bonnie tarafindan anaokulunda yapilan
Forky, diger oyuncaklara oyuncak olmadigini ve bir atik oldugunu sdyler. Woody ise
Bonnie iiziilmesin diye Forky’i bunun aksine ikna etmeye calisir. Bonnie ve ailesinin
tatile ¢itkmasiyla beraber uzun bir yolculuga ¢ikan Woody ve diger oyuncaklar bir yandan
Forky’ye g6z kulak olmak zorunda kalirken, bir yandan da arkadaslar1 Bo’yu bulmaya

calisirlar.
4.2.12.1. Oyuncak Hikayesi 4 Filmindeki Bazi ifadeler ve Resimler

Boliim basindaki sarkida gegen “Dostunum ben senin, kimse seni benim kadar
sevemez asla inan buna, yillar ge¢se bile dostluk olmez asla, dostunum ben senin.” sozler

dostluk degerinin 6nemini vurgulamaktadir.

Biitiin oyuncaklarin Woody’i kurtarmak i¢in birlikte ¢aba gostermesi dostluk ve

yardimlagsma-dayanisma degerlerini vurgulamaktadir.
Woody’nin Forky’ye gz kulak olmasi sorumluluk degerini vurgulamaktadir.

Hermonie’nin annesinin giderken “Hermoni tathim ben gidiyorum gel bir

sarilayim, seni seviyorum.” ifadesi sevgi degerini vurgulamaktadir.

Resim 4.32: Tiim oyuncaklarin sarilma sahnesi

(Sevagi)
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Tablo 4.24: Oyuncak Hikayesi 4 Animasyon Filminin Igerdigi Degerler

Degerler f %
Sevgi 5 14.7
Dostluk 4 11.8
Yardimlagma-dayanigma 4 11.8
Sorumluluk 3 8.8
Selamlagma 3 8.8
Sabir 3 8.8
Cesaret-liderlik 2 5.9
Nazik olmak 2 5.9
Temizlik 2 5.9
Oz-denetim 2 5.9
Dogruluk-diiriistliik 1 2.9
Estetik duygularin gelistirilmesi 1 2.9
Iyilik yapmak 1 2.9
Fedakarlik 1 2.9
Saygi 0 0
Hosgori-Duyarlilik 0 0
Ozgiiven 0 0
Empati 0 0
Adil olma 0 0
Aile birligine dnem verme 0 0
Bagimsiz ve 6zgiir diigiinebilme 0 0
Iyimserlik 0 0
Misafirperverlik 0 0
Vatanseverlik 0 0
Caligkanlik 0 0
Paylagimci olmak 0 0
Sefkat-merhamet 0 0
Algakgoniilliiliik 0 0
Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak 0 0
TOPLAM 34 100

Tablo 4.24’te Oyuncak Hikayesi 4 adli animasyon filmine ait bulgular
incelendiginde sevgi (f=5, %14.7) degerinin en sik frekansta islenmis deger oldugu
goriilmektedir. Incelenen animasyon filminin igerdigi deger dgelerinin toplam 34 tane
olugu belirlenmistir. Oyuncak Hikayesi 4 animasyon filminde ¢alismada ele alinan 29

degerden 14 tanesine yer verildigi, 15 tanesine yer verilmedigi goriilmektedir.

4.2.13. Ejderham Nasil Egitirsin 3: Gizli Diinya
Izlenme Sayisi: 695.841
Yapim Yih: 2019

Ulke: ABD
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Ozet

Ejderhan1 Nasil Egitirsin 3 filmi, Vikinglerin ilk ejderha egitmeni ve ejderhalar
ile insanlar arasindaki barigin koruyucusu Higkidik ile onun ejderhast Dissizin macerasini
anlatmaktadir. Dissiz soyunun tiikkendigini diisiiniirken kendi soyundan disi bir ejderha
ile tanigmas1 Digsiz’in bagimsiz hareket etmek istemesine sebep olur. Bu disi ejderha,
vahsi ve zorludur. Hickidik hem kendi liderligini sorguladigi hem de Dissiz ve diger
ejderhalar1 kurtarmak zorunda oldugu bir durumun igerisinde kalir. Boylece kendi halki

ve ejderhalar igin yeni bir yurt bulur ve Dissiz’in 6zgiirliiglinii verir.

4.2.13.1. Ejderham Nasil Egitirsin 3 Filmindeki Bazi Ornek Ifadeler ve
Resimler

Hickidik’in tutsak edilen ejderhalarin 6zgiirliigiine kavusturulmasi gerektigini

sOylemesi ve onlara yardim etmesi yardimlasma-dayanisma degerine deginmektedir.

Ejderhalar kacirildiktan sonra Hickidik’in kendini kontrol edip iimitsizlige
diismemesi ve bir kurtarma plani yapmasi 6z denetim degerinin Onemine vurgu

yapmaktadir.

Babasinin Hickidik’a annesi hakkinda soyledigi “ Insan askini kaybedebilir eviat,

>

bu seni tizebilir ama giiniin sonunda her seye deger. Hayatin en biiyiik hediyesi asktir.’

ifadesi sevgi degerini vurgulamaktadir.

Resim 4.33: Higkidik ile Dissizin bulusmasi (Sevgi)
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Tablo 4.25: Ejderhan1 Nasil Egitirsin 3 Filminin igerdigi Degerler

Degerler

Cesaret-liderlik

Sevgi
Yardimlagma-dayanigma
Oz-denetim

Sorumluluk

Ozgiiven

Temizlik

Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme
Misafirperverlik

Fedakarlik

Saygi

Hosgorii-Duyarlilik

Empati

Adil olma

Nazik olmak

Dostluk

Dogruluk-diiriistlilk

Aile birligine 6nem verme
Iyimserlik

Estetik duygularin gelistirilmesi
Vatanseverlik

Iyilik yapmak

Caligkanlik

Paylasimci olmak
Sefkat-merhamet
Selamlagma
Alcakgoniilliilik

Kiiltiirel mirasa sahip ¢gikmak
Sabir

TOPLAM
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Tablo 4.25’de Ejderhan1 Nasil Egitirsin 3 adli animasyon filmine ait bulgular
incelendiginde cesaret-liderlik (f=4, %22.2) degerinin en sik frekansta islenmis deger
oldugu goriilmektedir. Incelenen animasyon filminin igerdigi deger dgelerinin toplam 18
tane olugu belirlenmistir. Ejderhan1 Nasil Egitirsin 3 animasyon filminde ¢alismada ele

alinan 29 degerden 10 tanesine yer verildigi, 19 tanesine yer verilmedigi goriilmektedir.

4.2.14. Ralph ve internet: Oyun Bozan Ralph 2
Izlenme Sayisi: 687.209
Yapim Yih: 2019

Ulke: ABD
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Ozet

Ralph ve Internet filminde, Ralph bir kurtarma gorevine soyunur. Ralph’in hatasi
sonucunda Sugar Rush oyunu yeni bir tehlike altindadir. Oyun bozulmus ve oyunu
oynayan kisi oyunun kolunu kirmistir. Oyunun tekrar oynanmasi i¢in o pargaya ihtiyag
vardir. Yakin birer dost olan Ralph ve Vanellope oyunu kurtarmak i¢in Litwak'in Oyun
Salonu’na internet aracihigiyla girer. ikili, internetten satin aldiklar1 par¢anin parasini
toplamak icin internette para kazanmaya caligirlar. Bir yandan eksik parg¢ayr bulmaya

calisan Ralph ve Vanellope bir yandan da dostluklarinin sinirlarini 6grenirler.

4.2.14.1. Ralph ve Internet: Oyun Bozan Ralph 2 Filmindeki Bazi Ornek

ifade ve Resimler

Ralph’in bozulan oyundan dolay1 arkadaslar1 evsiz kalmasin diye internete atilip
oyunun bozuk pargasini bulmaya karar vermesi yardimlasma-dayamisma degerini

vurgulamaktadir.

Vanellope’nin sarki sOyleyip dans ettigi sahne estetik duygularin gelistirilmesi
degerini belirtmektedir.

Ralph ile yasant1 konusunda ayni diisiinmeyip daha 6zgiir bir hayati diisiinen
Vanellope’ye Shank’in soyledigi “Dostlarinin her zaman seninle ayni hayallere sahip

olmalar1 gerekmez. Tiim illaki degisir ama siki olanlar bu gibi seylerle giiclenir.

climlesi bagimsiz ve o6zgiir diisiinebilme degerini vurgulamaktadir.

Ralph’in viriise soyledigi “O ne yaparsa yapsin, nereye giderse gitsin bizim
dostumuz kalacak, ¢iinkii en iyi dostlar béyle yapar” ifadesi dostluk degerinin

oneminden bahsetmektedir.
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Resim 4.34: Vaneloppe’nin sarki sdyledigi sahne (Estetik duygularin

gelistirilmesi)

Resim 4.35: Ralph ve Vaneloppe’nin sarilma sahnesi (Sevgi)

Tablo 4.26: Oyunbozan Ralph 2 Animasyon Filminin Igerdigi Degerler

Degerler f %
Dostluk 3 13.6
Sorumluluk 2 9.1
Hosgorii-Duyarlilik 2 9.1
Yardimlagma-dayanigma 2 9.1
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme 2 9.1
Estetik duygularin gelistirilmesi 2 9.1
Fedakarlik 2 9.1
Sevgi 1 45
Saygi 1 4.5
Cesaret-liderlik 1 4.5
Nazik olmak 1 4.5
Tyimserlik 1 4.5
Sabir 1 45
Oz-denetim 1 45
Ozgiiven 0 0
Empati 0 0
Adil olma 0 0
Temizlik 0 0
Dogruluk-diirtistlitk 0 0
Aile birligine dnem verme 0 0
Misafirperverlik 0 0
Vatanseverlik 0 0
Tyilik yapmak 0 0
Caliskanlik 0 0
Paylasimci olmak 0 0
Sefkat-merhamet 0 0
Selamlagma 0 0
Algakgoniilliilik 0 0
Kiiltiirel mirasa sahip ¢tkmak 0 0
TOPLAM 22 100

Tablo 4.26’da Oyunbozan Ralph 2 adli animasyon filmine ait bulgular
incelendiginde dostluk (f=3, %13.6) degerinin en sik frekansta islenmis deger oldugu
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goriilmektedir. Incelenen animasyon filminin igerdigi deger dgelerinin toplam 22 tane
olugu belirlenmistir. Oyunbozan Ralph 2 animasyon filminde ¢alismada ele alinan 29

degerden 14 tanesine yer verildigi, 15 tanesine yer verilmedigi goriilmektedir.

4.2.15. Kayip Balik Dori
Izlenme Sayisi: 617.320
Yapim Yih: 2016

Ulke: ABD

Ozet

Nemo ve Marlin’le birlikte yasayan, herkesin sevdigi kisa stireli hafiza kayb1
yasayan mavi Tang balig1 Dori aniden ailesini hatirlayinca, Marlin ve Nemo ile birlikte
okyanusu asar. Annesi ile babasini bulmaya ¢alisirken yollar1 Deniz Yasam Enstitiisiine
diiser. Yolda tekrar kaybolan Dori’ye bu sefer hem eski dostlar1 hem de huysuz ahtapot
Hank, balina Bailey ve kdpekbaligi Destiny yardim eder ve Dori macera sonunda ailesine

kavusur.
4.2.15.1. Kayip Balik Dori Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler

Dori’nin annesinin ve babasinin Dori’ye “camim, tatlim, yavrum” seklindeki
hitaplart ve Dori’nin yanlis yaptig1 seyler i¢in 6ziir dilemesi nazik olmak degerine
deginmektedir.

Dori’nin annesinin “Seni asla unutmayiz canimin igi, senin de bizi
unutmayacagin biliyoruz.” ifadesi ve sarilmalar1 aile birlig¢ine 6nem verme ve sevgi

degerlerine vurgu yapmaktadir.

Babasmin kabugu kaldiramadigi i¢in morali bozulan Dori’ye “Sakin ol, hayatta
her sey o kadar kolay olmaz. Daime bagka bir yolu vardir.” ifadesi sabir degerini

vurgulamaktadir.
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Resim 4.36: Dori ve ailesi (Aile birligine 6nem verme)

Tablo 4.27: Kayip Balik Dori Animasyon Filminin Igerdigi Degerler

Degerler f %
Nazik olmak 5 17.9
Aile birligine 6nem verme 4 14.3
Sevgi 3 10.7
Yardimlagsma-dayanisma 3 10.7
Sabir 3 10.7
Sorumluluk 2 7.1
Ozgiiven 2 7.1
Sayg1 1 3.57
Estetik duygularin gelistirilmesi 1 3.57
Iyilik yapmak 1 3.57
Sefkat-merhamet 1 3.57
Selamlagma 1 3.57
Oz-denetim 1 3.57
Hosgorii-Duyarlilik 0 0
Empati 0 0
Adil olma 0 0
Cesaret-liderlik 0 0
Dostluk 0 0
Temizlik 0 0
Dogruluk-diiriistliik 0 0
Bagimsiz ve dzgiir diisiinebilme 0 0
Tyimserlik 0 0
Misafirperverlik 0 0
Vatanseverlik 0 0
Caliskanlik 0 0
Paylasimci olmak 0 0
Alcakgoniilliiliik 0 0
Kiiltiirel mirasa sahip ¢tkmak 0 0
Fedakarlik 0 0
TOPLAM 28 100

Tablo 4.27°de Kayip Balikk Dori adli animasyon filmine ait bulgular
incelendiginde nazik olmak (f=5, %17.9) degerinin en sik frekansta islenmis deger oldugu
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goriilmektedir. Incelenen animasyon filminin igerdigi deger dgelerinin toplam 28 tane
olugu belirlenmistir. Kayip Balik Dori animasyon filminde ¢alismada ele alinan 29

degerden 13 tanesine yer verildigi, 16 tanesine yer verilmedigi goriilmektedir.

4.2.16. Patron Bebek
Izlenme Sayisi: 614.845
Yapim Yih: 2017

Ulke: ABD

Ozet

Tim 7 yasinda ailesinin tek cocugudur ve hayatinda her sey yolunda gitmektedir.
Ancak giiniin birinde biitiin diizeni bozulacaktir ¢iinkii annesi ve babasi kiiciik bir bebegi
evlat edinmistir. Ancak bu bebek garip bir bebektir. Stirekli takim elbise giymektedir ve
anne-babasi olmadiginda tipki bir yetiskin gibi konusabilmektedir. Tim baslangigta bu
bebekle hi¢ anlasamaz. Ancak ikili kisa siirede is birligi yapmaya karar varir. Kiiciik
bebek aslinda bebek sirketinin bir ajamdir ve kopeklerle ilgili ¢ozmesi gereken gok
onemli bir mesele vardir; Puppy Cop. Yonetim kurulu bagkaninin piyasaya ¢ikartmak
istedigi yeni kdpegi 6grenip buna engel olmak. ikili beraber ailelerini kurtarmaya ve gizli
kdpegi 6grenmeye caligirlar

4.2.16.1. Patron Bebek Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler

Kagma aninda bile ¢ocuklarin bisiklete binerken baslik takmasi ve “Her zaman
baslik tak.” ifadesi sorumluluk degerini vurgulamaktadir.

Patron Bebegin abisine sdyledigi “Basariya giden yol diimdiiz degildir, bu zorlu
bir yolculuktur. Denizdeki bir gemi gibi, sen geminin kaptanisin, okyanusu dize
getiriyorsun. Yenilgiyi aklina getirmezsen daima bagsarirsin.” ifadesi 6zgiiven degerine

deginmektedir.

Film sonunda ailenin hep birlikte sarilmalar aile birligine 6nem verme degerini

vurgulamaktadir.

Tim’in “Herkese yetecek kadar sevgi vardwr.” Ifadesi sevgi degerini
belirtmektedir.
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Resim 4.37: Biitiin ailenin sarilma sahnesi

(Sevgi, aile birligine 6nem verme)

Tablo 4.28: Patron Bebek Animasyon Filminin Icerdigi Degeler

%

25
15
15
10
10

Degerler

Sevgi

Sorumluluk

Aile birligine dnem verme
Ozgiiven

Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme
Empati

Nazik olmak
Yardimlagma-dayanigma
Temizlik

Estetik duygularin gelistirilmesi
Saygi

Hosgorii-Duyarlilik

Adil olma

Cesaret-liderlik

Dostluk

Dogruluk-diirtistlitk
Tyimserlik

Misafirperverlik
Vatanseverlik

Iyilik yapmak

Caligkanlik

Paylasimci olmak
Sefkat-merhamet
Selamlagma
Alcakgoniilliilik

Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak
Fedakarlik

Sabir

Oz-denetim

TOPLAM
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Tablo 4.28’de Patron Bebek adli animasyon filmine ait bulgular incelendiginde
sevgi (f=5, %25) degerinin en sik frekansta iglenmis deger oldugu goriilmektedir.

Incelenen animasyon filminin igerdigi deger ogelerinin toplam 20 tane olugu
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belirlenmistir. Patron Bebek animasyon filminde ¢alismada ele alinan 29 degerden 10

tanesine yer verildigi, 15 tanesine yer verilmedigi goriilmektedir.

4.2.17. Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili
Izlenme Sayisi: 571.708

Yapim Yih: 2018

Ulke: ABD

Ozet

Otel Transilvanya 3, Dracula ve canavarlarin canavar gemisindeki tatil
maceralarini anlatmaktadir. Mavis, liikks bir canavar gemisinde tatil ayarlayarak babasina
siirpriz yapmak ister. Babasinin otel islerinden biraz kafasini kaldirmasini ister.
Draculamin arkadaslar1 ile hep beraber yola c¢ikarlar. Igerisinde canavarlarin
eglenebilecegi gesitli faaliyetlerin oldugu Bermuda’ya giderler fakat orada Dracula ve
canavarlarin sonunu getirmek isteyen Van Helsing ailesinin {iyeleri vardir. Dracula ve
Van Helsing ailesinin en kii¢iik torununun birbirine asik olmasiyla yillar siiren bir kavga

artik ¢6ziim bulur.
4.2.17.1. Otel Transilvanya 3 Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler

Mavis’in sevgilisine soyledigi “Yine hep beraber olmaliyiz, eskisi gibi, bir aile
gibi* ifadesi aile birligine 6nem verme degerini vurgulamaktadir.

Dracula’nin arkadasma soyledigi “Kiigiik kizima artik yalan soyleyemem
diinyadaki en onemli kisi o benim i¢in.” ifadesi sevgi degerine ve diiriistliik degerine
deginmektedir.

Dracula’nin kizina sdyledigi “Sen benim tatl tarantulamsin seni nasil birakirim”
ifadesinin ardindan kizin1 herhangi bir durumda birakmayacagini dair ikna etmesi aile

birligine 6nem verme ve sevgi degerini vurgulamaktadir.
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Resim 4.38: Dracula ve kizi1 (Sevgi)

Tablo 4.29: Otel Transilvanya 3 Animasyon Filminin igerdigi Degerler

Degerler

Sevgi

Saygi

Hosgorii-Duyarlilik

Empati

Nazik olmak

Dostluk

Dogruluk-diiriistlitk

Aile birligine dnem verme
Estetik duygularin gelistirilmesi
Iyilik yapmak
Sefkat-merhamet
Sorumluluk

Ozgiiven

Adil olma

Cesaret-liderlik
Yardimlagma-dayanigma
Temizlik

Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme
Tyimserlik

Misafirperverlik
Vatanseverlik

Caligkanlik

Paylagimci olmak
Selamlagma
Alcakgoniilliilik

Kiiltiirel mirasa sahip ¢gikmak
Fedakarlik

Sabir

Oz-denetim

TOPLAM
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Tablo 4.29’da Otel Transilvanya 3 adli animasyon filmine ait bulgular

incelendiginde sevgi (f=4, %28.6) degerinin en sik frekansta islenmis deger oldugu
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goriilmektedir. Incelenen animasyon filminin igerdigi deger dgelerinin toplam 14 tane
olugu goriilmektedir. Otel Transilvanya 3 animasyon filminde ¢alismada ele alinan 29

degerden 11 tanesine yer verildigi, 18 tanesine yer verilmedigi goriilmektedir.

4.2.18. Ferdinand
Izlenme Sayisi: 515.084
Yapim Yih: 2017

Ulke: ABD

Ozet

Ferdinand, arenada doviismeyi kabul etmeyip, siddetten uzak bir sekilde ciftlikte
cicek koklamayi isteyen bir boganin oykiisiinii anlatiyor. Sakin bir mizaca ve sevgi dolu
olmasina ragmen iri goriintiisii sebebiyle korku duyulan Ferdinand, bu duruma ¢ok
tiziiliir. Doviismemek i¢in kiiglikken kactigi ¢iftlikten bir ailenin yanina siginir. Tehlikeli
bir canavar olarak goriilen Ferdinand bir giin yakalanip kac¢tig1 ¢iftlik evine gotiiriiliir. Bir
yandan evine donmeye calisirken bir yandan da diger boga arkadaslarimi da boga

giiresinden kurtarmaya calisir.
4.2.18.1. Ferdinand Filmindeki Bazi Ornek ifadeler ve Resimler

Ferdinand’in arkadasina “Bana istedigin kadar vurabilirsin ama ¢icege

dokunma.” ifadesi ve g¢igeginin Oniine kendisini siper edip onu korumak istemesi

fedakarhk ve sorumluluk degerini vurgulamaktadir.

Ferdinand’in ¢alisirken bir tavsani ezmemek igin ¢aba harcamasi ve daha sonra

ondan 6ziir dilemesi nazik olmak degerine deginmektedir.

Ferdinand’in rakip bogalardan birinin gérme engelini ortadan kaldirip “Eger
birbirimizi kollamazsak kim kollar?” ifadesi yardimlagsma-dayamisma degerini
belirtmektedir.

Ferdinand’in zarar goreceklerini bildigi icin higbir bogayr arkada birakmak
istememesi sorumluluk degerini vurgulamaktadir.
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Resim 4.39: Ferdinand’1n ¢igegi korudugu sahne (Fedakarlik, sorumluluk)

Tablo 4.30: Ferdinand Animasyon Filminin Igerdigi Degerler

Degerler

Sevgi
Yardimlagma-dayanigma
Nazik olmak

Sorumluluk

Estetik duygularin gelistirilmesi
Selamlagma

Fedakarlik

Saygi

Hosgorii-Duyarlilik
Cesaret-liderlik

Dostluk

Iyilik yapmak

Ozgiiven

Empati

Adil olma

Temizlik
Dogruluk-diirtistlitk

Aile birligine dnem verme
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme
Tyimserlik

Misafirperverlik
Vatanseverlik

Caliskanlik

Paylasimci olmak
Sefkat-merhamet
Alcakgoniilliilik

Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak
Sabir

Oz-denetim

TOPLAM
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Tablo 4.30°da Ferdinand adli animasyon filmine ait bulgular incelendiginde sevgi
(f=6, %21.4) degerinin en sik frekansta islenmis deger oldugu goriilmektedir. Incelenen
animasyon filminin igerdigi deger ogelerinin toplam 28 tane olugu goriilmektedir.
Ferdinand animasyon filminde ¢alismada ele alinan 29 degerden 12 tanesine yer verildigi,

17 tanesine yer verilmedigi goriilmektedir.

4.2.19. Ters Yiiz
Izlenme Sayisi: 489.265
Yapim Yih: 2015

Ulke: ABD

Ozet

Ters Yz, kii¢iik bir ¢ocugun duygulariin hikayesini anlatir. Ailesiyle beraber
mutlu mesut yasayan Riley’in hayati, ailesinin San Francisco’ya taginmasiyla degisir.
Duygu kontrol merkezinde isler karisir ve Nese ile Uziintii yanlislikla kontrol merkezinin
dismna ¢ikarlar. Isler iyice kotiilesmeye baslamadan Nese ile Uziintii’niin kontrol
merkezine donmesi gerekmektedir. Bu macerada Nese, Uziintii’niin de aslinda ne kadar

onemli bir duygu oldugunu anlayacaktir.
4.2.19.1. Ters Yiiz Filmindeki Bazi Ornek ifadeler ve Resimler

Nese’nin Uziintii’ye soyledigi “Siirekli tersliklere odaklanmamalisin, her seyi
diizeltmenin bir yolu vardir.” ifadesi iyimserlik degerine vurgu yapmaktadir.

Riley’in arkadaslik adasi olmas1 dostluk, aile adasi olmasi aile birligine 6nem

verme, diiriistliik adasinin olmasi dogruluk-diiriistliik degerine deginmektedir.

Anne ve babasinin Riley’e “camim kizim, sen bizim her seyimizsin, seni ¢ok

seviyoruz. ’gibi ifadeleri sevgi degerini vurgulamaktadir.
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Resim 4.40: Arkadaslik adas1 (Dostluk)

Resim 4.41: Aile adas1 (Aile birligine 6nem verme)

Tablo 4.31: Ters Yiiz Animasyon Filminin icerdigi Degerler

Degerler f %

Sevgi 5 17.2
Aile birligine dnem verme 4 13.8
Tyimserlik 4 13.8
Dostluk 3 10.3
Yardimlagsma-dayanigsma 3 10.3
Sorumluluk 2 6.9
Nazik olmak 2 6.9
Bagimsiz ve 6zgiir diigiinebilme 2 6.9
Dogruluk-diiriistliik 1 3.4
Estetik duygularin gelistirilmesi 1 3.4
Selamlagma 1 34
Fedakarlik 1 3.4
Saygi 0 0

Hosgorii-Duyarlilik 0 0

Ozgiiven 0 0

Empati 0 0
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X

Degerler

Adil olma
Cesaret-liderlik
Temizlik
Misafirperverlik
Vatanseverlik
Iyilik yapmak
Caligkanlik
Paylasimci olmak
Sefkat-merhamet
Alcakgoniilliilitk
Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak
Sabir

Oz-denetim
TOPLAM
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Tablo 4.31°de Ters Yiiz adli animasyon filmine ait bulgular incelendiginde sevgi
(f=5, %17.2) degerinin en sik frekansta islenmis deger oldugu goriilmektedir. Incelenen
animasyon filminin icerdigi deger 6gelerinin toplam 29 tane olugu goriilmektedir. Ters
Yiiz animasyon filminde ¢alismada ele alinan 29 degerden 12 tanesine yer verildigi, 17

tanesine yer verilmedigi goriilmektedir.

4.2.20. Otel Transilvanya 2

Izlenme Sayis1: 483.417

Yapim Yih: 2015

Ulke: ABD

Ozet

4.2.20.1. Otel Transilvanya 2 Filmindeki Baz1 Ornek ifadeler ve Resimler

Dracula’nin torunu ile ilgilenip oyun oynamasi ve onu sevmesi Sevgi degerine

deginmektedir.

Televizyondaki canavar programinda sunucunun sdyledigi “Unutmayin ¢ocuklar

’

ger¢ek bir canavar her zaman paylasir.” ifadesi paylasimce1 olmak degerini

vurgulamaktadir.

Mavis’in “Birlikte olduktan sonra her yerde mutlu oluruz.” ifadesi aile birligine

onem verme degerini vurgulamaktadir.
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Tablo 4.32: Otel Transilvanya 2 Animasyon Filminin I¢erdigi Degerler

%

43
29
14
14

Degerler

Sevgi

Sorumluluk

Saygi

Paylasimci olmak
Hosgorii-Duyarlilik
Ozgiiven

Empati

Adil olma

Cesaret-liderlik

Nazik olmak

Dostluk
Yardimlagma-dayanigma
Temizlik
Dogruluk-diiriistlitk

Aile birligine 6nem verme
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme
Iyimserlik

Estetik duygularin gelistirilmesi
Misafirperverlik
Vatanseverlik

Iyilik yapmak

Caliskanlik

Sefkat-merhamet
Selamlagma
Algakgoniilliiliik

Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak
Fedakarlik

Sabir

Oz-denetim

TOPLAM
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Tablo 4.29°da Otel Transilvanya 3 adli animasyon filmine ait bulgular
incelendiginde sevgi (f=3, %43) degerinin en sik frekansta islenmis deger oldugu
goriilmektedir. Incelenen animasyon filminin igerdigi deger dgelerinin toplam 7 tane
olugu goriilmektedir. Otel Transilvanya 3 animasyon filminde ¢alismada ele alinan 29

degerden 4 tanesine yer verildigi goriilmektedir.

4.2.21. Yabanci Animasyon Filmlerin Icerdigi Degerlerin Dagilimlarina
Yonelik Bulgular

Bu baglik altinda yabanci yapim animasyon filmlerinin igerdigi degerlerin genel

dagilimina bakilmistir.



Tablo 4.33: Yabanci Animasyon Filmlerin Icerdigi Degerler Dagilimi

Animasyon
Filmler

o
B
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Degerler 5] N 5 3 X S = N © = q g ) S N 2 - S w - =
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_ S O B O M a O W & O @ ©
Sevgi + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + 20
Sorumluluk + + + + + + + + + + + + + + + + - + + + 19
Yardimlagma-dayanigsma + + + + + + - + + + + + + + + + = + + = 17
Estetik duygularin gelistirilmesi + + + - + + + + + + + + - + + + + + + - 17
Saygi + + + + + + + + + + - - + + - + + - + 15
Cesaret-liderlik + + + + + + + + + + + + + + - - - + - - 15
Nazik olmak + + - + + + - + + - + + - + + + + + + S 15
Ozgiiven + + + + - + + - + + + - + - + + - - - - 12
Dostluk - + + + + - - - + + + + = + = = + + + S 12
Aile birligine 6nem verme + + + + + + - - - + + - - - + + + - + - 12
Oz-denetim + o+ o+ o+ - + - - + o+ o+ o+ o+ o+ o+ - - - - - 12
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme ~ + + + + - + - + - + - - + + - + - - + - 11
Fedakarlik + + + - + + - - - - + + + + = = = + + = 11
Sabir + + + - + + - - + + + + - + + - - - - - 11
Dogruluk-diirtistlitk = + + + + = = + + = + + = 5 = - + - 4 - 10
Iyimserlik + + + - + + - - + + - - - + - - - - + - 9
Selamlasma - + - + - + - + + - - + = 5 + = 5 + + 5 9
lyilik yapmak + + - + - - - + - - - + - - + - + + - - 8
Sefkat-merhamet + - + - - + - - + + + - - - + - + - - - 8
Temizlik - - + + - - - + - + - + + - - + - - - - 7
Hosgorii-Duyarlilik + - + - - - - - - - - - - + = = + + = 5 5
Misafirperverlik - + - - - + - + + - - - + - - - - - - - 5
Caligkanlik - - - + - + o + + S - - - - - - - - - - 4
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Tablo 4.33’te yabanci yapim animasyon filmlerin igerdigi degerlere
bakildiginda en fazla Buz devri 5 filminde, ¢calismada ele alinan 29 degerin 20°’sine yer
verildigi goriilmektedir. Tablo 4.33’te gorildigi tizere en az olarak ise Otel
Transilvanya animasyon filminde, calismada ele alinan 29 degerin 4 tanesine
deginildigi belirlenmistir. Calismada ele alinan yabanci yapim animasyon filmlerin
tamaminda yer alan deger sevgi degeri olarak belirlenmistir. Animasyon filmlerin
%95’inde sorumluluk degerine; %85’inde yardimlasma-dayanisma ve estetik
duygularin gelistirilmesi degerlerine; %75’ inde saygi, cesaret-liderlik, nazik olmak
degerlerine; %60’inda dzgiiven, dostluk, aile birligine onem verme, oz-denetim
degerlerine; %55’inde bagimsiz ve ozgiir diistinebilme, fedakarlk, sabir degerlerine;
%350’sinde  dogruluk-diiriistliik degerine; %A45’inde iyimserlik ve selamlagma
degerlerine; %40’ inda iyilik yapmak, sefkat- merhamet degerlerine; %35’inde temizlik
degerine; %25’inde hosgorii-duyarliik, misafirperverlik degerlerine; %20’sinde
caliskanlik degerine; %15’inde empati ve adil olma degerlerine; %10’unda
vatanseverlik ve paylagimci olmak degerlerine; %5’inde al¢akgoniilliilik degerine yer
verildigi belirlenmistir. Animasyon filmlerin higbirinde kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak
degerine yer verilmedigi ise diger bulgular arasindadir. Tablo 4.33 incelendiginde Buz
Devri 5, Moana, Karlar Ulkesi 2 ve Coco adli animasyon filmlerin galismada ele
aliman degerlere en fazla yer veren animasyon filmler oldugu goriilmektedir. Otel
Transilvanya ve Minyonlar adli animasyon filmlerin ise ¢alismada ele alinan degerlere

en az yer veren animasyon filmler oldugu goriilmektedir.

4.2.22. Yabanci Animasyon Filmlerinin I¢erdigi Deger Sikhklarina
Yonelik Bulgular

Bu baslik altinda Tiirk yapim animasyon filmlerinin igerdigi degerlerin siklig1
ele alinmuis, islenen degerlerin ne siklikla ele alindig1 gdsterilmistir.

Tablo 4.34: Yabanc1 Animasyon Filmlerinin Igerdigi Deger Sikliklari

Degerler f

Sevgi 83
Yardimlagma-dayanigsma 58
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Sorumluluk 46
Degerler f
Aile birligine dnem verme 37
Cesaret-liderlik 36
Estetik duygularin gelistirilmesi 36
Saygi 32
Nazik olmak 30
Oz-denetim 25
Dostluk 22
Sabir 22
Ozgiiven 21
Bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme 21
Selamlagma 17
Iyimserlik 15
Dogruluk-diiriistlilk 14
Fedakarlik 13
Temizlik 10
Iyilik yapmak 9
Sefkat-merhamet 9
Caligkanlik 7
Hosgorii-Duyarlilik 6
Adil olma 4
Misafirperverlik 4
Empati 3
Paylagimci olmak 2
Vatanseverlik 1
Algakgoniilliiliik 1
Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak 0
TOPLAM 586

Tablo 4.35’teki veriler incelendiginde 20 adet yabanci yapim animasyon
filmde toplam 586 deger barindiran unsur tespit edilmistir. Tablo 4.35’e gore en fazla
frekansa sahip degerin sevgi (f=83) degeri oldugu goriilmektedir. Tablo 4.35’te
gortilen yardimlasma-dayanisma (f=58), sorumluluk (f=46), aile birligine 6nem verme
(f=37), cesaret liderlik (f=36), estetik duygularin gelistirilmesi (f=36) degerleri sik
islenen degerler arasindadir. Tablo 4.35’teki bulgular incelendiginde iyilik yapmak
(f=9), ¢aliskanhik (f=7), hosgorii duyarlilik (f=6), adil olma (f=4), misafirperverlik
(f=4), empati (f=3), paylasimct olmak (f=2), vatanseverlik (f=1), alcakgéniilliiliik

(f=1) degerlerinin en az frekansa sahip degerler oldugu goriilmektedir.
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Grafik 4.2. Yabanci Animasyon Filmlerin igerdigi Deger Sikliklart
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4.3. Tirk ve Yabanci

Bu Dboélimde
karsilastirilmasina yonelik bulgular verilecektir.
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43.1. Tirk ve Yabanci Animasyon Filmlerin Icerdigi Degerlerin

Karsilastirilmasi

Bu boliimde Tiirk ve yabanci animasyon filmlerin icerdigi degerlere yonelik

bulgularin karsilagtirilmasi yapilmistir.

Grafik 4.3. Tiirk ve Yabanci Animasyon Filmlerin Igerdigi Degerlerin
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Grafik 4.3 incelendiginde Tiirk ve yabanci animasyon filmlerin tamaminda
sadece sevgi degerine yer verildigi gorilmektedir. Sorumluluk, yardimlagsma-
dayanmisma, cesaret-liderlik, dogruluk-diiriistliik, 6zgiiven, iyimserlik, misafirperverlik
ve fedakarlik degerlerine Tiirk ve yabanci yapim animasyon filmlerde birbirlerine
yakin oranlarda yer verildigi saptanmustir. Kiiltiirel mirasa sahip ¢tkmak degerine Tiirk

animasyon filmlerin tamaminda yer verilirken yabanci animasyon filmlerin hig
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birisinde yer verilmedigi goriilmektedir. Grafik 4.3’e gore temizlik degerine Tiirk
filmlerin %90’inda yer verilirken, yabanci filmlerin %35’inde yer verildigi
goriilmektedir. Bagimsiz ve ozgiir diisiinebilme degerine Tiirk filmlerin %90’1nda,
yabanci filmlerin %55’inde yer verildigi saptanmistir. Selamlasma degeri Tirk
filmlerin %90’1nda, yabanci filmlerin %45’inde goriilmektedir. Hosgdrii-duyarhiik
degerinin Tirk filmlerin %80’inde, yabanci filmlerin %25’inde oldugu saptanmustir.
Vatanseverlik degerine Tirk filmlerin %70’inde, yabanci filmlerin %10’unda
rastlanllmistir.  Caligskanlik degeri Tirk filmlerin %70’inde, yabanci filmlerin
%20’sinde goriilmektedir. Adil olma degerine Tirk filmlerin %50’sinde, yabanci
filmlerin %15’inde rastlamilmistir. Estetik duygularin gelistirilmesi degeri yabanci
filmlerin %85’inde, Tirk filmlerin %50’sinde goriilmektedir. Paylasimc: olmak
degerine Tirk filmlerin %50’sinde, yabanci filmlerin %10’unda yer verilmistir.
Alcakgoniilliik degeri Tiirk filmlerin %20’sinde, yabanci filmlerin %5’inde ve empati
degeri Tirk filmlerin %10’unda, yabanci filmlerin %15’inde en az goriilen iki deger

olarak goriilmektedir.

4.3.2. Tiirk ve Yabanci Animasyon Filmlerin Deger Frekanslarina Yonelik
Karsilastirilmasi

Bu béliimde Tiirk ve yabanci animasyon filmlerin deger frekanslarina yonelik

bulgularin karsilagtirilmasi yapilmistir.
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Grafik 4.4. Tirk ve Yabanci Animasyon Filmlerin Deger Frekanslarinin
Karsilagtirilmasi
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Grafik 4.4’de deger frekanslarinin film basma ortalamasi goriilmektedir.
Grafik 4.4 incelendiginde, kiiltiirel mirasa sahip ¢ikma degeri Tirk filmlerde en sik
islenmeye sahipken, yabanci filmlerde bu degere hig rastlanilmamistir. Sevgi degeri
Tiirk ve yabanci animasyon filmlerde de sik islenmistir. Yardimlasma-dayanisma
degeri, Tiirk yapim filmlerde yabanci yapim filmlere gore daha fazla islense de, her
iki yapimda da sik yer almaktadir. Nazik olmak, temizlik, selamlagma, vatanseverlik,
caliskanlik, sefkat-merhamet, hosgorii-duyarlilik degerleri, Tiirk yapim filmlerde
yabanct yapim filmlere goére daha fazla yer almaktadir. Estetik duygularin
gelistirilmesi degeri ise yabanci yapim filmlerde Tiirk yapim filmlere gore daha fazla
goriilmektedir. Sorumluluk, aile birligine 6nem verme, oz-denetim dzgiiven degerleri
Tirk ve yabanci yapim filmlerde birbirine yakin siklikta islenmistir. Empati,
alcakgoniilliiliik, fedakdrhik, adil olma, misafirperverlik degerleri hem Tiirk hem de
yabanc1 yapim filmlerde ¢ok diisiik frekansa sahip degerlerdir.



BOLUM V

5. Sonu¢ — Tartisma ve Oneriler

Bu boliimde, aragtirmanin problemlerine yonelik elde edilen sonuglar, sonuglara

iliskin tartismalar ve elde edilen sonuglar 1s1g1nda agiga ¢ikan oneriler yer almaktadir.

5.1. Sonug¢ ve Tartisma

Degerler, toplumsal devamliligin saglanmasi ve gelecek nesillerin huzurlu bir
yasant1 slirmesi i¢in dnemli bir kavramdir. Toplumlar kendilerine ait gelenek gorenek,
orf, adet, kiiltiir ve deger ogelerini aktarmanin pek ¢ok yolunu kullanmislardir. Herkes
tarafindan kabul goriilen bir takim normlar ve degerler bireylere aktarilmak ve yasatilmak
istenmektedir. Toplumlarin devamliligi giiniin kiigiiklerinden yani c¢ocuklarindan
geemektedir. Cocuklar toplumlarin gelecek yetiskin adaylar1 oldugu i¢in toplumsal

degerlerin ¢cocuklara aktarimi ayr1 bir 6nem arz etmektedir.

Ogretim Programlar1 (2018)’in tamaminda yer alan “Degerlerimiz” bashg1 altinda
gecen on kok deger ve Degerler Egitimi Yonergesi'nde (2012) yer alan degerler, egitim
Ogretim siireci boyunca bireye kazandirilmak istenen degerlerdir. Bu baglamda, egitim
Ogretimin en 6nemli doneminden birisi olan temel egitim doneminde, bu degerlerin

aktarimina ve egitimine baslanmasi dnemlidir.

Deger egitiminde ¢esitli materyaller kullanilabilecegi gibi animasyon filmler de
bu amacla kullanilabilirler. Animasyon filmler sayesinde c¢ocuklar, kendilerine
kazandirilmak istenen degerlerle erken yaslarda eglenceli bir sekilde karsilasabilirler. Bu
degerlerin erken yaslardan itibaren ¢ocuklara kazandirilmasi, degerlerin 6ziimsenmesini
kolaylastirabilir. Cocuklarin cevrede gordiikleri degerleri, izledikleri animasyon
filmlerde de gormesi, degerlerin pekismesine ve kaliciligimna yardimci olabilir.
Yiizbinlerce izleyici sayisina ulagsan animasyon filmlerin, Kitlelere erisme noktasindaki
avantaj1 diisliniildiigiinde, bu filmlerin hangi degerleri ne siklikta isledigi 6nem arz
etmektedir.
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5.1.1. Tiirk Yapim Animasyon Filmlerin Icerdigi Degerlerin Dagihmina

Yonelik Sonuclar

Tiirk yapim animasyon filmlerin icerdigi deger dagilimma yonelik sonuglar
incelendiginde sevgi, sorumluluk, saygi, nazik olmak, kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak
degerlerine animasyon filmlerin tamaminda yer verildigi gorilmektedir. Dostluk,
vardimlagma-dayanisma, temizlik, aile birligine onem verme, bagimsiz ve o6zgiir
diistinebilme, selamlagsma, sabir, hosgori, oz-denetim gibi degerler, filmlerin biiyiik
cogunlugunda goriilmektedir.

Tiirk yapim animasyon filmlerde degerlerin yiiksek dagilim gostermesi, Tiirk
toplum yapisiyla iliskilendirilebilir. Tiirk toplumu, birlikte yasamaya dnem veren, toplum
refahina dikkat eden, kolektif suura sahip bir toplumdur. Bu durum yardimlagma-
dayanisma, sayg1, sevgi, nazik olmak, aile birligine 6nem verme, selamlagma, hosgdrii
gibi baz1 degerlerin 6n planda olmasina neden olmaktadir. Toplumda 6n planda olan bu

degerlerin, iiretilen animasyon filmlere yansimasi da olagan bir durumdur.

Calismanin sonucunu destekler nitelikte, Sahin (2019) calismasinda yer alan ¢izgi
filmlerden Tiirk yapim olanlarin hepsinin sevgi, saygi, sorumluluk, milli kiiltiir degerlerini
icerdigi tespitinde bulunmustur. Benzer olarak Karakus (2016), Tiirk yapim bir ¢izgi film
olan Maysa ve Bulut isimli ¢izgi filminin her bolimde kiiltiirel miras Ogelerine
rastlamigtir. Akinci (2013), ¢alismasinda Tiirk yapim ¢izgi filmlerin hepsinde nezaket
(nazik olmak) degerine rastlamistir. Sevim (2013) ¢alismasinda yer alan Tiirk yapim ¢izgi
filmlerde sevgi ve sorumluluk degerlerine filmlerin tamaminda rastlamistir. Sadioglu vd.
(2018) yaptiklar1 ¢alismada sevgi, sorumluluk, saygi degerlerine boliimlerin ¢ogunda

rastlamamuislardir. Bu bulgular ise calismadaki sonuglar ile ¢elismektedir.

Arastirmada dikkat ¢eken noktalardan birisi de empati, alcakgoniilliiliik,
misafirperverlik ve adil olma degerlerinin Tiirk yapim animasyon filmlerde diisiik
dagilim gostermesidir. Bu degerler, Tiirk toplumunda 6n planda olan degerler olmasina
ragmen Tiirk yapim animasyon filmlerde diisiik dagilim gostermesi ¢eliskili bir
durumdur. Animasyon filmlerde bu degerlerin yliksek dagilim gostermemesi, ilerleyen

zamanlarda, bu degerlerin aktariminda ve pekistirilmesinde zayifliga sebep olabilir.

Genel olarak Tiirk yapim animasyon filmlerdeki deger dagilimina bakildiginda,

calismada ele alinan degerler yiiksek ve dengeli bir dagilim gostermektedir. Sonug olarak
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Tirk yapim animasyon filmlerin, deger dagilimi yoniinden zengin oldugu sdylenebilir.
Bu durum, izleyicilerin, Tiirk yapim animasyon filmlerde bir¢ok degerle
karsilasabilecegini gostermektedir. Boylece izleyiciler, giinliik hayatta karsilastiklar: bu
degerlerle izledikleri animasyon filmlerde de karsilasabilecek ve bu degerleri daha iyi

Ozlimseyebileceklerdir.

5.1.2. Tiirk Yapim Animasyon Filmlerin icerdigi Degerlerin Sikhgina

Yonelik Sonuclar

Tiirk yapim animasyon filmlerin icerdigi deger sikligina yonelik sonuglar
incelendiginde, kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak, sevgi, yardimlagsma-dayanisma, nazik
olmak, saygi, sorumluluk degerlerinin, sik islenen degerler oldugu tespit edilmistir.
Ozellikle kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak degerinin en sik islenen deger olmasi, kiiltiirel

miras dgelerinin tanitimi ve aktarimi a¢isindan ayri bir 6nem arz etmektedir.

Calismada dikkat ¢ceken noktalardan birisi Tiitk yapim animasyon filmlerdeki
karakterlerin kisilik oOzellikleriyle alakalidir. Karakterler genellikle nazik bir tavir
sergileyen, sevgiye onem veren, konusma tislubuna dikkat eden, ¢evreye kars1 duyarli ve
saygili kisilerden olusmaktadir. Filmlerde “kotii” karakter olarak goriilen kisilerin
tavirlarinda bile ¢ok olumsuz bir durum goéziikmemektedir. Bu durum sevgi, nazik olmak,
saygt, sorumluluk degerlerinin sik islenmesine sebep olarak gosterilebilir. Kiiltiirel
mirasa sahip ¢ikmak degerinin ¢ogu animasyon filmde gorsel olarak islendigi
saptanmistir. Sahneler arasi gecis anlarinda, arka plan fotograflarinda, kullanilan
takilarda, oynanilan oyunlarda kiiltiirel 6gelerin kullanilmasi, kiiltiirel mirasa sahip

cikmak degerinin en sik islenen deger olmasi ile sonuglanmistir.

Ilgili calismalar incelendiginde, Sentiirk ve Keskin (2019), c¢alismalarinda
“Rafadan Tayfa” adli cizgi filmde sevgi, yardimseverlik, saygi ve kiiltiirel miras
degerlerine sik olarak yer verildigini belirtmiglerdir. Benzer olarak, Sahin (2019)
caligmasinda yerli yapim ¢izgi filmlerde yer alan degerlerden sevgi ve milli kiiltiir
degerlerinin en fazla frekansa sahip degerler oldugunu belirtmistir. Sadioglu vd. (2018)
Tiirk yapim bir ¢izgi film olan Rafadan Tayfa ¢izgi filminde en sik frekansa sahip degerler
olarak yardimseverlik ve dayanigsma degerlerini tespit etmislerdir. Gliven ve Akinci’nin
(2014) calismasinda, yerli yapim ¢izgi filmlerde nezaket degerinin en sik yer alan deger
oldugunu saptanmistir. Cetin (2018) Keloglan Masallar1 adli ¢izgi filmde yer verilen
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degerleri inceledigi calismasinda ¢izgi filmin tiim sezonlarinda en sik islenen degerlerin
kiiltiirel mirasi yasatmaya duyarlilik ve dayanisma degerleri oldugu sonucuna ulasmistir.

Bu bulgular ¢alismanin sonuglarini destekler niteliktedir.

Tiirk yapim animasyon filmlerde, paylasimct olmak, misafirperverlik, adil olma
estetik duygularin gelistirilmesi, fedakarlik, al¢cakgoniilliik ve empati degerleri diigiik
frekansa sahip degerlerdir. Bu degerlerin hem diisiik dagilim gostermesi hem de sik
islenmemesi Onemli bir eksiklik olarak goriilmektedir. Genel olarak Tiirk yapim
animasyon filmlerde, bu degerlere yeterli onemin verilmedigi sdylenebilir.

llgili ¢aligmalar incelendiginde, Giiney’in (2019) ¢aligmasinda yerli yapim ¢izgi
filmlerde empati, paylasma ve adalet degerlerine sik yer verilmedigini saptamistir. Sahin
(2019) ¢alismasinda, ele aldig1 yerli yapim ¢izgi filmlerin hig¢ birisinde adalet degerine
rastlamamistir. Sentiirk ve Keskin (2019) yaptiklari ¢alismada, Rafadan Tayfa ¢izgi
filminde yer alan evrensel degerlerden adalet degerinin, en az islenen deger oldugunu
belirtmislerdir. Sadioglu vd. (2018) yaptiklar ¢aligmada Rafadan Tayfa ¢izgi filmlerinin
boliimlerini incelemis, incelenen bolimlerde adalet, misafirperverlik ve estetik
degerlerinin diisiik frekansta oldugunu saptamistir. Kiling (2013) calismasinda, yerli
yapim olan Pepee ¢izgi filminde adalet degerine hi¢ yer verilmedigini, empati degerine
ise bir kez deginildigini belirtmistir. Bu durum, g¢alismanin sonuglariyla paralellik
gostermektedir.

Sonug olarak Tiirk yapim animasyon filmlerde, degerlere sik bir sekilde yer
verildigi sdylenebilir. Bu sikligin baz1 degerler lizerinde yogunlasmasi dikkat ¢eken bir
noktadir. Caligmada ele aliman degerlerden yiiksek dagilim gosteren degerlerin sik
islenmesi, diisiik dagilim gosteren degerlerin ise sik islenmemesi 6nemli bir sonugtur. Bu
durum bazi degerlerin 6n plana ¢ikmasina, bazi degerlerin ise goz ardi edilmesine sebep
olabilir.

5.1.3. Yabanc1 Yapim Animasyon Filmlerin icerdigi Degerlerin Dagilimina
Yonelik Sonuclar

Yabanci yapim animasyon filmlerin icerdigi deger dagilimina yonelik sonuclar
incelendiginde sevgi degeri yabanct yapim filmlerin tamaminda goriilen tek degerdir.
Sorumluluk, yardimlasma-dayanigma, estetik duygularin gelistirilmesi, saygi, cesaret-

liderlik ve nazik olmak degerleri yiiksek dagilim gosteren diger degerlerdir.
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Yabanci yapim animasyon filmlerde, belirli degerlerin yiiksek dagilim gostermesi
dikkat cekmektedir. Sevgi, yardimlagma-dayanisma, saygi, nazik olmak degerleri
evrensel dlgiide etkili degerler olduklari i¢in yabanci yapim animasyon filmlerde yiiksek
dagilim gostermis olabilir. Cesaret-liderlik degerinin yiiksek dagilim gostermesi,
filmlerin biiylik kisminda, bir kahramanlik hikayesinin islenmesinden kaynaklaniyor
olabilir. Yabanci yapim animasyon filmlerin biiylik bir kisminda estetik duygularin
gelistirilmesi degerinin yer almasi dikkat ¢ekmektedir. Yabanci animasyon yapim
sirketlerinin miizikal ve sanatsal agidan gelismis olmasi, animasyon film yapimina uzun
yillardir devam etmeleri, teknolojik acidan ileri bir seviyede olmalari bu duruma sebep

olarak gosterilebilir.

flgili calismalar incelendiginde, Demir (2019), inceledigi her iki yabanci yapim
¢izgi filmde, nazik olmak, yardimlasma ve saygr degerlerine rastlamistir. Sahin’in (2019)
calismasinda, ele alinan yabanci yapim ¢izgi filmlerin tamaminda sevgi, sayg: ve
yardimlasma degeri, biiyiik cogunlugunda ise sorumluluk degeri goriilmektedir. Giilden
(2016) calismasinda, inceledigi yabanci yapim animasyon filmlerin ¢ogunlugunda sevgi,
yardimlasma-dayamigma degerlerine rastlamistir. Korukcu, Gilingér ve Ardahanli’nin
(2015) ¢alismasinda, yabanci yapim animasyon filmlerin ¢ogunda sorumluluk degeri
goriilmektedir. Akier’nin (2013) ¢alismasinda, nazik olmak degerine yabanci yapim
¢izgi filmin her boliimde yer verildigi, yardimlagma, sorumluluk ve cesaret degerlerine
ise ¢ogu boliimde yer verildigi goriilmektedir. Sevim (2013), ¢alismasinda inceledigi
yabanct yapim ¢izgi filmlerin hepsinin sevgi, saygi, sorumluluk ve yardimseverlik
degerine yer verdigi bulgusuna yer verilmistir. Bu bulgular ¢alismanin sonuglarini
desteklemektedir. Bu calismada diger calismalardan farkli olarak daha fazla degerin ele
alinmasi 6nemli bir durumdur. Estetik duygularin gelistirilmesi degeri yabanci yapim
filmlerin tamamina yakininda goériilmektedir ancak diger calismalarda bu degerle ilgili

bulgulara rastlanilamamaistir.

Yabanci yapim animasyon filmlerde kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak degerine hicbir
animasyon filmde yer verilmedigi saptanmustir. Alcakgoniilliiliik, empati, paylasimci
olmak, vatanseverlik, caliskanlik, misafirperverlik, hosgorii-duyarlilik, temizlik adil olma

ve empati degerleri ise yabanci yapim animasyon filmlerde diisiik dagilim gostermistir.

Yabanci yapim animasyon filmlerde genellikle fantastik ve gercek dis1 bir diinya

kurgulanmaktadir. Kurgulanan diinyanin kendisine ait bir kiiltiirii olmaktadir. Film
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igerisindeki kiiltiiriin ise gergek diinyada bir karsiligi bulunmamaktadir. Bu durum,
kiltiirel mirasa sahip ¢ikmak degerinin hi¢bir filmde yer almamasina sebep olarak
gosterilebilir. Algakgoniilliik, paylasimc1 olmak, vatanseverlik, misafirperverlik ve adil
olma degerleri toplumsal huzur i¢in ayrica 6nem sahibi degerlerdir. Bu degerlerin diistik
dagilim gdOstermesi, yabanci yapim animasyon filmlerin {retildigi kiiltiirle
iliskilendirilebilir. Milyonlarca kisi tarafindan izlenen yabanci yapim animasyon

filmlerde, bu degerlerin diisiik dagilim gostermesi olumsuz bir duruma sebep olabilir.

flgili calismalar incelendiginde, Demir (2019) calismasinda, inceledigi yabanci
yapim animasyon filmlerde Tiirk kiiltiirii ve vatan sevgisi degerlerine rastlamamuistir.
Korukcu vd. (2015) ¢alismasinda empati degerine yabanci yapim animasyon filmlerde
fazla rastlamadigi bulgusunu belirtmistir. Bu durum empati degerinin yabanci yapim
animasyon filmlerde ¢ok fazla ele alinmadigini destekler niteliktedir. Kiling (2013)’de
yaptigi c¢alismada “Pocoyo” adli yabanci yapim ¢izgi filminde empati ve adalet
degerlerine yer verildigini saptamistir. Bu bulgular ¢calismanin sonuglari ile ¢celismektedir.
Kiling’1n ¢alismasinda ele aldig1 milli deger, bu calismadaki kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak
degerine denk disiiniilebilir. Kiling’in ¢alismasinda milli degere yabanci yapim c¢izgi

filmde yer verilmedigi goriilmektedir.

Genel olarak yabanci yapim animasyon filmlerin deger dagilimina bakildiginda,
diisiik ve dengesiz bir dagilim gosterdigi sdylenebilir. Buna sebep olarak yabanci yapim
animasyon filmlerin, yliksek izlenme sayisina erismek adina, icerikten ziyade teknik
konularda daha 6n planda oldugu soylenebilir. Genellikle ABD pazarinda iiretilen
animasyon filmlerin deger aktarimindan daha ¢ok maddi kazang amaclh yapildigs,
arastirmaci tarafindan disiiniilmektedir. Bu durum, teknik olarak kaliteli ancak deger

bakimindan yeterli kalitede filmlerin iiretilmemesiyle sonuglanabilir.

5.1.4. Yabanc1 Yapim Animasyon Filmlerin I¢erdigi Degerlerin Sikhigma
Yonelik Sonuclar

Yabanci yapim animasyon filmlerin icerdigi deger sikligina yonelik sonuclar
incelendiginde, sevgi degerinin en sik islenen deger oldugu goriilmektedir. Yardimlagma-
dayanigsma, sorumluluk, aile birligine onem verme, cesaret ve estetik duygularin

gelistirilmesi degerlerinin, yabanci yapim animasyon filmlerde sik iglenen degerler
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oldugu saptanmistir. Bu degerlerin sik islenmesi, yiiksek dagilim gostermeleriyle

iliskilendirilebilir.

Sevgi degerinin en sik islenen deger olmasi, yabanci yapim animasyon filmlerdeki
ana karakterlerin kisilik yapisiyla iligkilendirilebilir. Genel olarak ana karakterler sevecen
bir yapidadir. Bu durum da sevgi degerinin 6n plana ¢ikmasiyla sonuglanmaktadir.
Yabanci animasyon filmlerde, biiyiik oranda bir kahramanlik hikayesi islenmektedir. Ana
karakterler ¢ogunlukla kurtarma, koruma, birligi saglama gibi gorevler listlenmektedirler.
Bunun sonucunda cesaret ve sorumluluk degeri sik islenmektedir. Calismada dikkat
¢eken bir diger nokta, yabanci yapim animasyon filmlerde miizik ve danslara ¢ok sik yer
verilmesidir. Bu durum estetik duygularin gelistirilmesi degerini olumlu etkilemektedir.
Aile birligine 6nem verme degeri yliksek dagilim gostermemesine ragmen sik islenen bir
deger olarak goriilmektedir. Bu duruma sebep olarak, bazi yabanci yapim animasyon
filmlerin (Patron Bebek, Inanilmaz Aile, Kayip Balik Dori) konusunun dogrudan aile ile

alakali olmasi gosterilebilir.

Calismanin sonuglarini destekler nitelikte, Demir’in (2019) calismasinda, yabanci
yapim ¢izgi filmlerde yardimlasma- dayanisma degerine sik yer verildigini
goriilmektedir. Kanar (2019) ¢alismasinda Arabalar 1 filminde sorumluluk, dayanisma ve
sevgi degerlerine yer verildigini, bu degerlerin sozel bir sekilde dile getirilmekten ziyade
davranis olarak aktarildigini belirtmistir. Korukcu vd. (2015) yaptiklar1 ¢alismada,
incelenen animasyon filmlerde yardimseverlik ve sorumluluk degerlerine sikga yer
verildigi bulgusunu saptamislardir. Akinci (2013) calismasinda inceledigi yabanct yapim
¢izgi filmlerde sorumluluk ve yardimlagma degerlerinin yiiksek frekansta iglendigi tespit
etmistir. Kiling (2013)’de yaptig1 ¢caligmada “Pocoyo” adli yabanci yapim ¢izgi filminde
sorumluluk ve yardimseverlik, hayvan sevgisi degerlerine yiiksek frekansta yer verildigi
tespitinde bulunmustur.

Yabanci yapim animasyon filmlerde kiiltiirel mirasa sahip ¢ikmak degerine hig
yer verilmedigi goriilmiistiir. Temizlik, iyilik yapmak, sefkat-merhamet, caligkanlik,
hosgori-duyarlilik, adil olma, misafirperverlik, empati, paylasimci olmak, vatanseverlik,

alcakgoniilliiliik diisiik frekansa sahip degerlerdir.
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Demir’in (2019) calismasinda, vatan sevgisi, Tiirk kiiltiirii, misafirperverlik ve
vatan sevgisi degerlerine yabanci filmlerde yeterince yer verilmedigi goriilmektedir.
Benzer olarak Kanar’in (2019) ¢alismasinda, “Arabalar 1~ filminde vatanseverlik ve
kiiltiirel mirasa sahip ¢ikma degerlerinin hi¢ goriilmedigi saptanmistir. Korukcu vd.
(2015) yaptiklar ¢alismada, incelenen yabanci animasyon filmlerde ¢aliskanlik, empati
ve hosgorii degerlerine az sayida yer verildigini tespit etmistir. Kiling (2013)
calismasinda, adalet ve empati degerlerine ait bir deger dgesine rastlamus, milli degerlere

yonelik hi¢bir degere rastlamamistir. Bu bulgular, yapilan ¢alismayi destekler niteliktedir.

Sonu¢ olarak, yabanct yapim animasyon filmlerde degerlere yeterince yer
verilmedigi goriilmektedir. Yiiksek dagilim gosteren degerlerin sik iglenmesi, diigiik
dagilim gosteren degerlerin az islenmesi 6nemli bir sonugtur. Yabanct yapim animasyon
filmler yiiksek gise yapan filmlerdir. Diinyanin pek c¢ok iilkesinde gosterime giren bu

filmlerde, degerlere yeterince yer verilmemesi dikkat ¢ekmektedir.

5.1.5. Tiirk ve Yabanc1 Yapim Animasyon Filmlerdeki Deger Dagiliminin

Karsilastirilmasina Yonelik Sonuclar

Tirk ve yabanct yapim animasyon filmlerdeki deger dagilimimin
karsilagtirilmasina yonelik sonuglar incelendiginde, Tiirk yapim animasyon filmlerde
degerlerin daha dengeli ve yiiksek bir dagilim gosterdigi goriilmektedir. Bu baglamda
Tirk yapim animasyon filmlerin deger dagilimi agisindan daha zengin oldugu

sOylenebilir.

Kiiltiire] mirasa sahip c¢ikmak, temizlik, selamlagsma, bagimsiz ve 0Ozgir
diisiinebilme, hosgorii-duyarlilik, vatanseverlik, paylasimci olmak, adil olma degerleri
Tiirk yapim animasyon filmlerde, yabanci yapim animasyon filmlere gore ciddi bir
dagilim farki gostermektedir. Bu degerler Tiirk yapim animasyon filmlerde daha fazla
goriilmektedir. Bu degerler Tiirk toplum yapisinda baskin olan degerlerdir. Bu degerlerin
Tiirk yapim animasyon filmlerde daha yiiksek oranda dagilim gostermesi bundan

kaynakl1 bir durum olabilir.

Estetik duygularin gelistirilmesi degeri yabanci yapim animasyon filmler lehine,
Tiirk yapim animasyon filmlere gore ciddi bir dagilim farki gostermektedir. Bu baglamda

yabanci yapim animasyon filmlerde, Tiirk yapim filmlere gore estetige daha fazla 6nem
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verildigi sOylenebilir. Bu duruma paralel olarak yabanci yapim animasyon filmlerdeki

miizikal ve gorsel materyallerin daha fazla olmasi bir diger 6nemli noktadir.

Tiirk ve yabanct animasyon filmlerde yiliksek ve yakin dagilim gdsteren degerler;
sevgi, sorumluluk, nazik olmak, saygi, yardimlasma dayanigsma, cesaret-liderlik
degerleridir. Bu degerlerin evrensel nitelikte degerler olmasi, hemen her toplumda bu
degerlerle rastlanilmasi, bu degerlerin animasyon filmlerde birbirine yakin dagilim
gostermelerine sebep olarak gosterilebilir. Bu baglamda bazi degerlerin her kiiltiirde 6n

planda oldugu soylenebilir.

Tiirk ve yabanct animasyon filmlerde diisiik ve birbirine yakin dagilim gosteren
degerler; empati, algakgoniilliilik ve misafirperverlik degerleridir. Bu degerlerin, her iki
tiir animasyon filmde de diisiik dagilim gdstermesi 6nemli bir sonugtur. Bu durum, bu
degerlerin hem Tiirk hem de yabanci yapim filmlerde, izleyiciye aktarilamamasina sebep
olabilir.

Bu sonuglara benzer olarak Demir (2019) ¢alismasinda Tiirk yapim ¢izgi filmlerde
yabanci yapim ¢izgi filmlere gore deger dagiliminin daha fazla oldugu tespit edilmistir.
Yapilan diger ¢aligmalar incelendiginde animasyon/¢izgi filmlerde, Tiirk ve yabanci

yapim ayrimina gidilmedigi ve daha ¢ok ¢izgi filmlerin incelendigi goriilmiistiir.

5.1.6. Tiirk ve Yabanci Yapim Animasyon Filmlerdeki Deger Sikliklarinin

Karsilastirilmasina Yonelik Sonug¢lar

Tiirk ve yabanci animasyon filmlerinin igerdigi degerlerin sikligina yonelik
sonuglara incelendiginde, on Tiirk yapim animasyon filmde (f=583) ve yirmi yabanci
yapim animasyon filmlerde (f=586) deger 6gesi saptanmistir. Tiirk yapim animasyon
filmlerde film basina ortalama 58.3 diiserken, yabanci yapimlarda ortalama 29.3 deger
ogesi dismektedir. Bu baglamda Tiirk yapim animasyon filmlerdeki ortalama deger
sikliginin, yabanci yapim animasyon filmlerden iki kat fazla oldugu soylenebilir. Bu
durum ¢alismada ele alinan degerlerin, Tiirk yapim animasyon filmlerde daha sik

islendigini gostermektedir.

Tiirk ve yabanci yapim animasyon filmlerindeki deger siklig1 karsilastirildiginda

estetik duygularin gelistirilmesi degeri harig, biitiin degerlerin Tiirk yapim animasyon
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filmlerde, yabanci yapim animasyon filmlere gore daha fazla yer aldig1 goriilmektedir.
Bu durum deger dagilimindaki farklilik ile paralellik gostermektedir.

Sevgi degeri Tiirk ve yabanci animasyon filmlerde de sik islenmistir. Sevgi,
yardimlasma-dayanisma, sorumluluk, cesaret-liderlik degerleri, Tiirk yapim filmlerde
yabanci yapim filmlere gore daha fazla islense de, her iki yapimda da sik yer almaktadir.
Bu baglamda, her iki yapim animasyon filmde de belirli degerlerin 6n planda tutuldugu

sOylenebilir.

Empati, alcakgoniilliiliik, fedakdarlik, misafirperverlik, adil olma, paylasimci
olmak degerleri, Tiirk ve yabanci animasyon filmlerin ikisinde de diisiik frekansa sahip
degerlerdir. Bu degerlerin hem diisiik dagilim gostermeleri hem de diisiik frekansa sahip
olmalar1 olumsuz bir durum teskil etmektedir. Bu baglamda her iki yapim animasyon

filmde, bu degerlere yeterince 6nem verilmedigi sonucu ¢ikartilabilir.

Calismada ele alinan filmler arasinda, en yiiksek deger sikligina sahip animasyon
film Tiirk yapim bir film olan Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi (f =77) , en diisiik deger
sikligina sahip film ise yabanci yapim bir animasyon film olan Otel Transilvanya 2 (f
=7) animasyon filmidir. Yabanci yapim animasyon filmlerden en yiiksek frekansa sahip
olan Karlar Ulkesi 2 (f =53) animasyon filmi ile Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi filmi

arasinda bile ciddi bir fark bulunmaktadir.

Literatiirdeki 1lgili caligmalar incelendiginde genellikle degerleri incelerken Tiirk
ve yabanci film ayrimina gidilmedigi, bu ayrima giden ¢alismalarda da frekanslarin ayri
ayri ¢ikartilmadigr goriilmistiir (Akinci, 2013; Kiling, 2013; Korukcu vd., 2015; Demir,

2019; Kanar, 2019). Bu durum bu ¢alismay1 diger ¢alismalardan ayiran 6nemli bir farktir.

Sonu¢ olarak Tirk yapim animasyon filmlerde, yabanci yapim animasyon
filmlere gore degerlerin daha sik islendigi goriilmektedir. Baz1 degerlerin hem Tiirk hem
yabanci animasyon filmlerde sik islenmesi, bazi degerlerin de hem Tiirk hem yabanci
animasyon filmlerde az islenmesi dikkat ¢eken bir sonuctur. Bu durum dagilimda ve
siklikta benzerlik gostermektedir. Filmlerde bir ya da birka¢ deger {izerinde durulmasi
genel anlamda bu filmleri izleyen ¢ocuklarin, pek ¢cok degerden mahrum kalmalariyla
sonuclanmaktadir. Calismada ele alinan 29 degerin her biri ayr1 bir éneme sahiptir.
Animasyon filmlerde belli basli degerlere yer verilmesi, ilerleyen zamanlarda bazi

degerlerin eksikliginin hissedilmesiyle sonuglanabilir.
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5.2. Oneriler

Bu arastirma sonucunda elde edilen bulgular 1s18inda animasyon film

yapimcilarina, ailelere ve baska arastirmacilara agsagidaki oneriler sunulabilir;

J Bu arastirmada yer alan animasyon filmler 2015-2020 yillar1 arasinda
sinemalarda yayinlanmis en ¢ok izlenen filmleri kapsamaktadir. Benzer caligmalar
animasyon filmlerin yil aralig1 genisletilerek ve sayilar arttirilarak yapilabilir.

o Yapilan arastirmada 29 adet deger calismaya dahil edilmistir. Deger
konusu ¢ok genis bir konu oldugu i¢in daha ¢ok degerin dahil edildigi farkli ¢caligmalar
yapilabilir.

J Tiirk yapim animasyon filmlerin yabanci yapim animasyon filmlere gore

az olmasi biiylik bir eksikliktir. Tiirk yapim animasyon filmlerin sayisinin arttirilmasi
ilgili kurumlara onerilebilir.

o Tiirk ve yabanci yapim animasyon filmlerde eksikligi goriilen degerlerin
nedenleri iizerine calismalar yapilabilir. Bu degerlerin daha sik islendigi animasyon
filmler hazirlanabilir.

. lgili literatiir incelendiginde yapilan ¢alismalarin ¢ogunlugunun cizgi
filmler tizerine yapildig: goriilmiistiir. Animasyon filmlerde deger egitimi iizerine baska
caligmalara ihtiya¢ duyulmaktadir. Arastirmacilara bu konuda benzer calismalari
animasyon filmler {izerine yapmalar1 6nerilebilir.

. Degerler egitimi konusunda animasyon filmlerden yararlanilabilir.

Kazandirilmak istenen degerleri konu olarak isleyen animasyon filmler yapilabilir.
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