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OZET

TURKIYE VE AMERIKA’DA ANASINIFINA DEVAM EDEN
COCUKLARIN OYUN DAVRANISLARININ INCELENMESI
‘KULTURLER ARASI BIR CALISMA’

DUMAN, Gokhan
Doktora, Okul Oncesi Egitimi
Tez Danigmani: Prof. Dr. Z. Fulya TEMEL
Mart, 2010

Bu aragtirma, Tirkiye’de ve Amerika Birlesik Devletlerinde anasinifina giden
cocuklarin serbest zaman oyun davraniglarini ve oyun davranis 6zelliklerini incelemek
amaci ile yapilmstir.

Arastirmanin ¢alisma grubu Konya’da anasinifina devam eden bes yas grubu iki
kiz, iki erkek ¢cocugu ile Arizona’da anasinifina devam eden bes yas grubu iki kiz, iki
erkek cocugu, c¢ocuklarin 6gretmenleri ve anneleri olusturmustur. Arastirma nitel bir
arastirma yontemi olan gOmiilii teori kullanilarak yapilmistir. Arastirmada bilgi
toplamak i¢in her iki anasinifina devam eden ¢ocuklarin serbest zaman oyun etkinlikleri
video ile kayit altina alinmistir. Video kayitlar1 izlenerek ¢alismanin Once davranis
kategorileri ve alt boyutlar1 belirlenmistir. Daha sonra ¢ocuklarin serbest zaman oyun
davraniglar1 oyun alani, oyuncak tercihi, oyun tiirii, oyun dis1 davraniglar ve oyun
davranis Ozellikleri boyutlarinda incelenmistir. Anne ve Ogretmenler ile yapilan
goriismelerden elde edilen bulgular, bu boyutlar igerisinde kullanilmistir. Elde edilen
veriler frekans ve ylizde degerleri ile gosterilmistir.

Analiz sonuglari, ayn1 gelisim ozelliklerine sahip farkli kiiltiirdeki ¢ocuklar
arasinda uygulanan program ve cinsiyete bagli olarak oyun alani kullanimi, oyuncak
tercihleri, oyun tiirleri, oyun dis1 davranislari ve oyun davramig Ozellikleri arasinda
farkliliklar oldugunu gostermistir. Arastirmaya katilan biitiin ¢ocuklar, oyun alanlarini
ve oyuncaklart birbirinden farkli oran ve sekillerde kullanmislardir. Cocuklarin
oynamak istedikleri oyunlar ve oynayis sekilleri farkli oldugundan, oynadiklar1 oyun
tiirlerinin oranlar1 da degismektedir. Bu degisen oranlar, ayn1 yas grubunda yer alan her
bir cocugun, benzer gelisim 6zelliklerine sahip iken, oyuna farkli bireysel 6zelliklerini

yansittigini géstermektedir.
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Cocuklarin  gelisim donemi Ozellikleri, oyun davranis Ozellikleri ile
ortiismektedir. Bu calisma icerisinde c¢ocuklarin sosyal oyun, sosyal iliski ve oyun
icerisindeki tutumlarimin gelisim donemi ozelliklerine uygun olarak, daha ¢ok sosyal
oyun oynadiklari, olumlu sosyal iliski ve tutum gelistirdikleri bulunmustur. Oranlar ise,
cocuklarin bireysel oOzelliklerine ve sinifta uygulanan Ogretim yontemlerine gore
degismektedir. Oranlardaki degisimlerin yonii ve etkileyen faktorler, oyun alam
kullanimi, oyuncaklar, oyun tiirii ve oyun davranis 6zellikleri i¢erisinde agiklanmistir.

Bu bulgular sonucunda ¢ocuklarin oyun davraniglarinin farkli oyun alani, oyun
materyalleri ile desteklenerek ve oyun firsatlarinin amag¢ ve kazanimlar dogrultusunda
onceden planlanarak, oyunun bir 6gretim yontemi olarak kullanilmasini saglayacak

modellerin uygulamaya konulmasi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk, Anasinifi, Oyun Davranigi, Serbest Zaman
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ABSTRACT

INVESTIGATING THE PLAY BEHAVIORS OF KINDERGARTEN
CHILDREN IN TURKEY AND UNITED STATES OF AMERICA
‘A CROSS-CULTURAL STUDY’

Gokhan DUMAN
Ph.D. Thesis, Early Childhood Education
Supervisor: Prof. Dr. Z. Fulya TEMEL
March, 2010

This research was aimed to investigate the play behaviors of kindergarten
children during free play time in the Turkey and in the United States of America.

The participants of the study were included 5-5.2 years old kindergarten children
(two girls and two boys) attending to school in Konya, and 5-5.2 years old kindergarten
children (two girls and two boys) attending to school in Arizona, and their mothers and
teachers. One of the qualitative research methods, grounded theory, was applied as a
research methodology. Children’s free play time episodes were video recorded for
collecting data purposes. Analyzing records, behaviors were categorized and their sub-
dimensions were determined. Following, children’s play behaviors during free play time
were analyzed in terms of using play space, toy choices, play types, non-play behaviors
and properties of play behaviors. Data gathered from mothers and teachers were used to
explain and support some of the behaviors under these categories as well. The findings
were presented in frequencies and percentages.

Results showed that children with same developmental properties in different
cultures have different attitudes in terms of kindergarten curriculum and gender towards
using play space, toy choices, types of play, non-play behaviors and properties of play
behaviors. All children in this study used play spaces and toys in different amount and
manners. Because their preferred games and their roles in those games were different,
their frequency of play types was also changed. Children’s different behaviors in play
explained that children in same developmental milestones reflect their individual

characteristic towards games.
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Children’s developmental stages were found to be in correspondence with their
properties of play behaviors in this study. It has been found that, children’s social play
and social interaction and attitude in play was positive. The differences in the
frequencies of these behaviors and the factors shaping play types and properties of play
behavior were explained in the play behavior categories.

Findings suggested that children’s play behaviors should be supported by
extending their play areas, supplying rich play materials, and pre-planning play
opportunities according to goals and acquisitions. Play centered teaching methods

should be developed and applied in the early childhood education centers.

Key Words: Kindergarten, Children, Play Behavior, Free Play Time
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1. GIRIS

Biitiin ¢ocuklar oyun oynarlar ve c¢evreleri ile oyun yolu ile iletisime gecerler. Oyun
ile ugras1 cocuklarin giinliik yasaminda ¢ok yer tuttugundan c¢ocuklarin isi olarak da
tanimlanmustir. Piaget (1962), cocugun oyunu ile isi arasinda devamlilik oldugunu ifade
etmistir. Oyun, is ve 0grenme slirecleri arasinda kesin ayirim yapmak kolay degildir, ¢iinkii
oyunun nerede baslayip bittigini, is ve 6grenmeye ne zaman doniistiigiinii ancak davranig
degisikligi yasandiginda izlemek miimkiindiir.

Cocuklar oyun yolu ile beceri ve ilgi alanlarimi gelistirirler. Bu kazanimlar
cocuklarin ilerde isinde ve toplumda mutlu bireyler olmalart agisindan olduk¢a dnemlidir.
Pek cok oyun teorisyeni oyunun ¢ocugun gelisiminde ¢ok énemli oldugu konusunda ortak
fikri paylasmaktadir. Oyun ile ¢ocuk uyum saglama ve yaraticilik becerilerini edinir.
Oyunun ¢ocugun hayatinda ki bu biiyiik 6nemine ragmen pek ¢ok ¢alisma, ¢gocuklarin oyun
davranislarim1  gelisim  Ozelliklerine standardize edilmis yoOntemlerle incelemistir.
Cocuklarin oyun davraniglarini bireysel olarak kendi dogal ortamlarinda, ¢ocuklarin giinliik
rutinleri igerisinde derinlemesine inceleyen ve kiiltiirler arasi yapilmis ¢aligmalarin sayist

ise oldukca azdir.

1.1. Problem Durumu

Cocuk oyunlarmin ¢ocuklarin tiim gelisim alanlarina olan katkis1 yadsinamaz bir
gercektir. Oyunlarin ¢ocuk gelisimine olan olumlu etkileri bilindigi halde, okul Oncesi
egitim kurumlarina devam eden Tiirk ¢ocuklarinin oyun davraniglar1 ve davranis 6zellikleri
yeterince incelenmemistir. Tiirk okul Oncesi egitim sistemi, ¢cocuk egitiminde ileri bir
seviyede bulunan bati toplumlar1 ile oyun kuram ve oyun davranislari konusunda ayni
literatliri  takip etmektedir. Cocuk oyunlarma karst ayni kuramsal c¢ergevenin
paylasilmasina ragmen, Tiirk ¢ocuklarinin oyun davranislart sistematik ve kiiltiirlerarasi
karsilagtirmal1 olarak detayli bir sekilde analiz edilmemistir. Bu nedenle arastirmanin temel
problemi ‘Tiirkiye’'de ve Amerika’da anasinifina devam eden ¢ocuklarin oyun davranislar

ve oyun davranis ozellikleri nelerdir?’ seklinde olugsmustur.



1.1.1 Alt Problemler

1. Cocuklarin kendine has oyun davraniglar1 var midir; var ise nelerdir?

2. Ayni1 yas grubunda Tiirkiye’de ve Amerika Birlesik Devletleri’nde anasinifina giden
cocuklarin oyun alani kullanimi nasildir?

3. Ayni1 yas grubunda Tiirkiye’de ve Amerika Birlesik Devletleri’nde anasinifina giden
cocuklarin tercih ettikleri oyuncaklar nelerdir?

4. Ayni1 yas grubunda Tiirkiye’de ve Amerika Birlesik Devletleri’nde anasinifina giden
¢ocuklarin oynadiklari oyun tiirleri nelerdir?

5. Ayni yas grubunda Tiirkiye’de ve Amerika Birlesik Devletleri’nde anasinifina giden
cocuklarin oyun dis1 davraniglari nelerdir?

6. Ayni1 yas grubunda Tiirkiye’de ve Amerika Birlesik Devletleri’nde anasinifina giden
cocuklarin oyun davranis 6zellikleri nelerdir?

7. Ayni1 yas grubunda Tiirkiye’de ve Amerika Birlesik Devletleri’nde anasinifina giden
cocuklarin oyun davranislari tizerinde cinsiyetin rolii nedir?

8. Yetigkinlerin tutum ve davraniglart ¢ocuklarin  oyun davramiglarini  nasil

etkilemektedir?

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirma, Tiirkiye’de ve Amerika’da anasiifina giden bes yas grubu (60-62 ay
aras1) sekiz cocugun serbest zaman etkinliklerinin incelenerek, oyun ve oyun disi
davraniglarinin  tanimlanmasi, oyun davranigs Ozelliklerinin belirlenmesi amacini
tagimaktadir. Arastirma siirecinde ¢ocuklarin 6gretmenlerinin ve annelerinin oyun ile ilgili
tutum ve davraniglarinin, oyun davraniglarinda farklilik olusturup, olusturmadigr da

arastirilmistir.



1.3. Arastirmanin Onemi

Cocuklarin sergiledikleri oyun davraniglari ¢ocuklarin ne diisiindiigiinii ve nasil
diisiindiigiinti gésteren 6nemli delillerdir. 1960’11 yillardan baglayarak pek ¢ok aragtirmaci,
¢ocuk oyunlarinin ¢ocugun biligsel ve sosyal gelisimlerine olan katkilarini ortaya koyan
caligsmalar yapmislardir (Piaget, 1962; Sutton-Smith, 1967; Bruner, 1972; Liebermen, 1977;
Smilansky, 1990 ). Oyun davranislar1 ayn1 zamanda ¢ocugun gelisim seviyesini gostermesi
acisindan da Onemlidir. Bu alanda yapilan arastirmalar, baslangigta oyunun c¢ocugun
hayatindaki rolii ve 6nemini ortaya koyarken, daha sonra yapilan aragtirmalar ¢ocugun akil
yiiriitme ve oyun davraniglart arasindaki teorik ve deneyimsel iliskiyi kurmayi
amaclamislardir.

Cocuk oyunlari iizerine yapilan ¢alismalar oyunun ¢ocugun gelisimine olan katkilari
iizerinde yogunlasirken; bireysel olarak c¢ocugun sergiledigi oyun davranislar
derinlemesine incelenmemistir (Krasnor ve Pepler 1980). Cocukta oyun davranislarinin
belirlenerek, bu davranislarin olusmasindaki siireclerin irdelenmesi, hem okul 6ncesi egitim
programlarinin hem de okul dncesi egitim uygulamalarinin kalitesinin arttirilmasi agisindan
Oonem tasimaktadir.

Kiiltlirler aras1 ¢ocuk davraniglarini inceleyen arastirmalarin sayist son yillarda
artmistir. Ancak, bu alanda yapilan c¢alisma ve ortaya konulan teorilerin ¢ogunlugu orta
siif, beyaz, sanayilesmigs bati lilkelerinin normlarini yansitmaktadir (Roopnarine ve Carter,
1992). Bu toplumlarla oyun kuramlari ve oyun davraniglari konusunda ayni literatiir
paylasilmakla beraber, Tiirk ¢ocuklarinin oyun davranmiglar1 sistematik ve Kkiiltiirlerarasi
karsilastirmali olarak heniiz ortaya konulmamustir.

Bu tez c¢alismast Tirk c¢ocuklarimin oyun davramiglarinin belirlenmesi, bu
davranislarin alt yapisin1 olusturan siireglerin incelenmesi ve baska bir kiiltlir ile
karsilastirma olanag1 vererek benzerlik ve farkliliklarin ortaya konulmasi agisindan 6nem

tasimaktadir.



1.4. Varsayimlar

J Arastirma kapsaminda belirlenen drneklem grubunun evreni temsil ettigi
varsayilmaktadir.
. Arastirmada  kullanilacak olan gomiili teorinin, ¢ocuklarin oyun

davraniglarin etkenleri ile ortaya koyacag: varsayilmaktadir.

1.5. Smirhliklar
Bu arastirma,
. Arizona Eyaleti, Tempe Kenti, Cocuk Arastirma Merkezi'ne (TECAM)
devam eden bes yas grubu iki kiz iki erkek ¢ocuk ve Konya ili fhsan
Dogramaci Anaokulu’na (KONIV) devam eden bes yas grubu iki kiz iki

erkek cocuk ile sinirlidir.
. Normal gelisim gosteren ¢ocuklar ile sinirlidir.

. Gozlem sonuglarinin yorumlanmast ile sinirlidir.
1.6. Tamimlar
Zone of proximal development: Yakinsak gelisim alani.

Head-Start: Amerikan Federal hikimeti tarafindan desteklenen resmi okul dncesi

egitim programi.



2. KAVRAMSAL CERCEVE

Oyun insanlik tarihi boyunca her ¢ag ve cografi bolgede varligini, egitim ve
gelisim agisindan siirdiirmiis 6nemli bir etkinliktir. Biitiin ¢cocuklar oyun oynarlar ve
cevreleri ile oyun yolu ile iletisime gecerler. Oyun ¢ocugun bedensel, zihinsel, sosyal ve
duygusal yonden saglikli gelisimi i¢in sevgi, beslenme uyku kadar 6nemli bir ihtiyagtir
(Aral, Girsoy, Koksal, 2000). Oyunun ne oldugunu, cocuklarin neden oyun
oynadiklarini1 ve ¢ocugun gelisimine olan katkisini pek ¢ok arastirmaci (Piaget, 1962;
Freud, 1961; Erikson, 1985; Vygotsky, 1966; Rubin, Fein ve Vanderberg, 1983;
Saracho, 1999) agiklamaya caligmistir. Biitiin oyun kuramcilar1 ve farkli disiplinlerden
gelen egitimciler oyunun, ¢ocugun gelisiminde 6nemli bir roli oldugunu ve saglikl
gelisim, mutluluk, yaraticilik 6gelerini igerdigini sdylemektedir. Oyun, evrensel, ulusal
ve kiiltlirel sinirlar1 olmayan, yas gruplarina ve irklara ayricalik tanimayan, zihin ve dil
gelisimi icin gerekli ve kiiltiir aktariminin temel bir 6gesi olarak tanimlanmistir (Frost
ve Sunderlin, 1985). Baska bir agiklamada oyun, belli bir amaca yonelik olan veya
olmayan, kuralli ya da kuralsiz olarak gergeklestirilebilen, her durumda c¢ocugun
isteyerek ve hoslanarak yer aldigi, fiziksel, bilissel, dilsel, duygusal ve sosyal gelisimin
temeli olan, gercek hayatin bir pargasi ve ¢ocuk i¢in en etkin 6grenme siireci olarak
ifade edilmistir (Baykog Donmez, 1992). Oyun ile ugrasi ¢cocuklarin giinliik yasaminda
cok yer tuttugundan oyun, temel olarak ¢ocuklarin isi olarak da tanimlanmis, cocugun
oyunu ile isi arasinda devamlilik oldugu ifade edilmistir (Piaget, 1962).

Cocuklar oyun yolu ile beceri ve ilgi alanlarin1 gelistirirler. Tanimlardan da
anlasildig1 iizere oyun; zeka, yetenek, sosyallesme ve 6grenme gibi ¢ocugun kisilik
yapisini etkileyen siirecleri kapsamaktadir. Bu kazanimlar ¢ocuklarin ileride isinde ve
toplumda mutlu bireyler olmalar1 agisindan oldukca énemlidir. Pek ¢ok oyun teorisyeni,
cocugun gelisiminde oyunun ¢ok dnemli oldugu konusunda ortak fikri paylasmaktadir
(Parten, 1933; Piaget, 1962; Vygotsky, 1966; Saracho, 1999).

Oyun oynamasi engellenen ¢ocuk, bedensel ve ruhsal yonden saglikli bir
gelisim gosteremez. Clinkii oyunun ¢ocuk iizerinde uyarici bir etkisi vardir ve bu uyarici

cocugun gelisim alanlarini uyarmaktadir. Oyun oynayarak biiyiiyen ¢ocuklarin, oyun



oynamamis c¢ocuklara gore sosyal yonden daha aktif ve girisken, yaraticilik
becerilerinin daha fazla, konusma ve ifadelerinin diizgiin, kelime dagarciklarinin daha
zengin oldugu gézlemlenmistir (Davasligil, 1989).

Oyun dogal bir 6grenme ortami oldugundan, ¢ocuk egitiminin ayrilmaz bir
parcasidir. Oyun ile ¢ocuk gii¢ durumlara karsi koyabilme giicii, uyum saglama ve
yaraticilik becerilerini edinir. Oyun ayni zamanda ¢ocugun kendisini ve diinyay1
kesfetmesine yardimci olmaktadir (Yavuzer, 2000). Biitiin dogalligina ragmen oyun,
son derece karmasik bir konudur. Bir odak nokta etrafinda ¢ocugun edindigi cesitli
diisiince ve deneyimi kapsayan bir olgudur. Oyun, is ve 6grenme siiregleri arasinda
kesin ayrimlar yapmak kolay degildir. Hangi siirecin nerede baglayip bittigini ve bir
stirecin digerine ne zaman doniistiiglini ancak davranis degisikligi yasandiginda
izlemek miimkiindiir.

Oyunun ¢ocugun hayatindaki biliyiik 6nemine ragmen, oyun davranislar tizerine
yapilmis pek cok calisma, ¢ocuk oyunlarimi tim ¢ocuklarin oyun davraniglarina
standardize edilmis yontemlerle incelemistir. Cocuklarin oyun davranislarini; bireysel
olarak, kendi dogal ortamlarinda ve ¢ocuklarin giinliik rutinleri igerisinde derinlemesine
inceleyen calisma sayist oldukc¢a az iken, oyun davranislari iizerine yapilmis kiltiirler
arasi ¢aligmalar daha da azdir. Oyunu ¢ocugun saglikli gelisiminin ve egitiminin temel
aract olarak goren egitimciler ve filozoflar oyunun gelisimsel ve egitsel degeri lizerinde
durmustur. Bunlardan bazilar1 giinlimiize kadar ulagan farkli goriisler ortaya koyarak,

cesitli oyun kuramlari gelistirmislerdir.

2.1. Oyun ile Tlgili Goriis ve Kuramlar

2.1.1 Erken Donem Diisiiniirleri
Erken donemde oyun ile ilgili olusmus diisiinceler, birbirinden bazi farkliliklar
arz etmekle beraber, genel olarak oyunun ¢ocuk i¢in dogal ve gerekli bir ugrast oldugu

yoniindedir.

ibni Sina (980-1037). ibni Sina egitime ve bilime biiyilk 6nem vermistir.
Cocuklarin alt1 yasindan itibaren okula gonderilmesi ve on dort yasina kadar okumasi
gerektigini belirtmistir. Cocuk egitiminde akran grubunun ve Ogretmenin kalitesinin

onemini vurgulamistir. Ibni Sina’ya gore her yasin kendine has davranis 6zellikleri



vardir ve oyun cocuklar icin bir ihtiyagtir. Cocuklar oyunla vakit gecirdiklerinde

ayiplanmamali, aksine tesvik edilmelidir (Akyiiz, 2007).

M. Montaigne (1533-1592). Montaigne insan egitiminin bir biitiin olarak ele
alinmasi gerektigini, beden egitimi ve ruh egitimi olarak ikiye ayrilamayacagini
savunmustur. Teorik egitime asir1 6nem verilmesine karsi ¢ikarak, 6gretilen bilgilerin
sadece Ogretilmekle kalmamasi, uygulanmasina ve yasama aktarilmasimin saglanmasi
gerektigini belirtmistir. Bununla birlikte ge¢misten gelen ¢ocuk oyunlarina karsi
amagcsiz ve bos bir ugras1 oldugu bakis acisin1 degistirerek, oyunu, cocugun 6grenme

ortami1 ve gergek ugrasisi olarak ele almistir (Montaigne, 1998).

Amos Comenius (1592-1671). Comenius’a gore oyun, ¢cocugun egitiminin bir
parcasidir. Tiim ¢ocuklarin cinsiyet ve sosyo-ekonomik durumuna bakilmadan, erken
yasta egitim almaya baslamalar1 gerektigini belirtmistir. {lk resimli ¢ocuk kitabini
yazmistir. Okul oOncesi egitimde okulu oyunla es tutarak, miizik esliginde dramatik
oyunlarin ¢ocuklarin kisiligini gelistirdigini, ahlak ve deger egitimine katkida
bulundugunu sdylemistir (Comenius, 1954). Oyunu insanin 6zgir olma istegi ile
bagdastirmakla beraber, disiplin ve diizen kazanmada da oyunun 6nemli bir islevi

oldugunu belirtmistir.

C.G. Salzmann (1744-1811). Salzmann cocuk egitiminde sadece yapilmasi
gereken dogrular1 degil, yanliglar1 da ortaya koymustur. Ebeveynlerin 6grendikleri
dogru davraniglar1 gostermelerini, yanlis davranislardan kacinmalarini bekler. Ciinkii
cocuklar biiyiiklerini taklit ederek 6grenmektedir (Salzmann, 2006). Oyunu c¢ocuk
egitiminin ayrilmaz bir parcast olarak gormiis ve ¢ocuklarla oynamayr bilmeyen

kimselerin egitimci olmamasi gerektigini belirtmistir.

F. Frobel (1782-1852). Frobel birbirine zit iki gii¢c olan dogal-ruhsal duygu ile
akil arasinda oyunu bir arabulucu olarak nitelendirmistir. Frobel’e gore oyun birlestirici
bir mekanizma olmasi nedeni ile ¢ocuk icin en uygun ruhsal etkinlik olarak kabul
edilmelidir (Frobel, 1946). Oyun cocuk i¢in bir ihtiyagtir ve yetiskin i¢in is ne kadar
onemli ise, ¢ocuk i¢in de oyun o kadar dnemlidir. Bu nedenle ¢ocuga her sey oyunla

Ogretilebilir ve oyunda edinilen bilgi daha kalicidir. Oyun, Frobel sayesinde okul dncesi



egitimin ayrilmaz bir parcasi olarak goriilmiistiir. Egitici oyuncaklarin ¢ocugun kendi
cabalartyla ogrenmesine yardimci oldugunu ve ogrenmeye zemin hazirladiginm

savunmustur.

M. Montessori (1870-1952). Montessori c¢ocugun hareketlerini, ¢abalarini,
alistirmalarini, deneyimlerini ve ¢alismalarin1 oyun degil is olarak tanimlar. Cocuk daha
iyi bir ugras bulamadigi zaman oyun oynar. Oyun oynama, ¢ocuk biiyiime ve 0grenme
cabasi i¢inde oldugu siirece devam eder. Ozellikle yasamin ilk alt1 yili ¢ocuklar icin
duyarlilik donemidir ve oyunla desteklenmelidir. Cocuklar 6grenme tempolarin1 ve
stirelerini kendileri belirler. Montessori materyallerin renk ve uyumlu goriiniislerinin
cocuklar1 ¢aligmaya motive ettigini, .materyallerin acik raflarda, basitten zora, somuttan
soyuta sirali olmasi gerektigini belirticr Bu hazirlayici ¢evrede 6gretmene bagimli
olmayan cocuk, kendi istedigi kadar Ogrenerek bagimsizlasir (Cakiroglu-Wilbrandt,
2008).

Yukarida da belirtildigi gibi bircok egitimci ve diisiiniiriin oyun hakkinda
birbirini tamamlayan goriislerinin yan1 sira, birbirinden farkli gortisler de
bulunmaktadir. Bu farkli goriisler dogrultusunda oyun kuramlar1 klasik ve modern
olmak iizere iki ana gruba ayrilir. Klasik kuramlar 19. ylizyilda ortaya ¢ikarak, oyunun
amaci ile ortaya c¢ikis nedenlerini aciklamaya c¢alisirken, modern kuramlar 1920’1
yillardan sonra ortaya ¢ikmig ve oyunun ¢ocugun gelisimine olan etkilerini agiklamaya

calismustir.

2.1.2. Klasik Kuramlar
Klasik kuramlar genellikle oyunun neden oynandigi sorusuna cevap aramaya

calismis, oyunun sekil ve igerik yonii ile ilgilenmemistir.

Yetiskin Hayatina Hazirhk, Ahstirma Kuramm

Karl Groos (1860-1896), alistirma kuraminda oyunun c¢ocuk icin iggiidiisel
olarak gelistigini ve ¢ocugun yasam icin gerekli olan bilgi ve becerileri 6nce oyun
icerisinde edindigini sOylemistir (Akt: Pehlivan, 2005). Bu yonii ile oyun, ¢ocugun
yasam kurallarin1 6grenmesinde ve yasam i¢in gerekli olan etkinliklerin yapilmasinda
bir alistirma (egzersiz) rolii oynamaktadir. Cocuk bu alistirmalar yolu ile yetiskin

hayatinin gerektirdigi bilgi ve becerilerde ustalasirken, bilinglenmeye baglar.



Cocuk gelisim gosterdikce, oynadigi oyunlarda farklilasmaktadir. Gross ¢ocuk
oyunlarinin gelisimle birlikte degisimini iki asamada gdstermistir. Ilk asama olan
deneyimsel oyun ile ¢ocugun kendini kontrol etmesi pekistirilirken, ikinci asama olan

sosyo-ekonomik oyun ile, kisiler arasi iliskiler pekistirilmektedir.

Tekrarlama Kuram (Rekapitiilasyon)

Stanley Hall (1884-1924), tekrarlama kuram: ile insanin gecirdigi evrim
icindeki kiiltiirel asamalarin ¢ocugun gelisimine paralel olarak oyunda ortaya ¢iktigini
belirtmistir. Bu goriise gore c¢ocuk oyun oynarken, insanin gecgirdigi ruhsal ve

devinimsel agsamalar1 tekrar yagamaktadir.

Fazla Enerji Tiiketimi Kuram

Herbert Spencer (1820-1903), fazla enerji tiiketimi kurami ile g¢ocugun
organizmasinda bulunan fazla enerjinin oyun yolu ile harcandigin1 varsaymaktadir. Bu
kurama gore enerji, amagh etkinliklerden “caligmalar” ve amagsiz etkinliklerden “oyun”
yolu ile harcanir (Akt: Pehlivan, 2005). Cocuk i¢inde biriken enerjinin baskisindan oyun
yolu ile kurtulur ve daha saglikli bir dengeye kavusur. Oyun oynayan ¢ocuk, zararli olan
egilimlerini oyun yoluyla kanalize ettigi ve anti-sosyal egilimlerden oyun aracigiyla
uzaklastig1 i¢in, saglikli bir cocuktur.

Spencer, iggiidiilerin oyun igerisinde ortaya ¢iktigini, Ozellikle erkek
cocuklarinin oyun sirasinda yaptigi itis-kakis ve kavga gibi davranislarin iggiidiisel
oldugunu vurgulamistir. Ayrica Spencer’a gore insanlar, hayvanlardan farkli olarak
kullanmadiklar1 enerjilerini islevsel olmayan etkinliklere, baska bir deyisle oyuna

harcamak zorundadirlar.

Rahatlama ve Eglenme Kuram

Moritz Lazarus (1824-1903), rahatlama ve eglenme kurami ile gercek
dinlenmenin, insanin yasamsal goérevlerinin disinda baska etkinliklerle ugragmasi ile
olabilecegini soyler. Cocuklarin oyun oynamalari onlarin rahatlama gereksinimlerinden
kaynaklanmaktadir. Giinliik yasamin getirdigi gerilimlerden kurtulmak i¢in yapilan
kosma, kovalamaca, avcilik, tirmanma gibi davranislar, ¢ocuklar1 oyun oynarken ayni

zamanda rahatlatmaktadir (Seving, 2004).
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2.1.3 Modern Oyun Kuramlar

Modern oyun kuramlar1 ¢ocuklarin hayal giiclerini kullanarak kendilerini ifade
etmenin bir yolunu bulduklarini ve ¢ocuklarin oyun oynayarak isteklerini
karsiladiklarin1 vurgulamaktadir. Modern oyun kuramlar1 psikanalitik kuramlar ve

biligsel kuramlar olmak lizere ikiye ayrilmistir.

2.1.3.1. Psikanalitik Kuramlar

Psikanalitik kuramlar arasinda Sigmund Freud’un kisilik gelisim kurami, ve Eric
Erikson’un psiko-sosyal gelisim kurami 6ne ¢ikmaktadir. Psikanalitik kuramlar ¢cocugun
gecirdigi gelisim evrelerini, psikolojik ihtiyaclarii ortaya koyarak aciklamaya

calismustir.

Kisilik Gelisim Kuram

Sigmund Freud (1856-1938), yirminci ylizyilin baslarinda kisilik gelisim
kuramimi gelistirmistir. Freud, kisilik gelisimi bakimindan erken ¢ocukluk yillarindaki
yasantilarin 6nemini vurgular. Bu kurama goére normal gelisimin saglanmasi igin,
gelisimin her doneminde bireyin temel ihtiyaglarinin saglanmasi gerekir. Cocugun
temel ihtiyaglar1 karsilanmazsa kisilik gelisimi engellenir (Senemoglu, 1999). Freud
kisiligin id, ego ve siiperego olmak iizere {i¢ farkli sistemden olustugunu sdylemektedir.
Davranislar bu ii¢ sistemin etkilesiminden gelen tirtinlerdir.

Freud, kisilik gelisimini c¢esitli donemlerle acgiklamistir. Her donem belli bir
kritik gelisimi kapsamaktadir. Bir donemde yer alan ihtiyaclar karsilanmadiginda, o
doneme asir1 baghlik meydana gelmekte, sonraki asamada meydana gelecek kisilik
gelisimi engellenmektedir. Cocuklarin anne, baba ve 6gretmenleri ile etkilesimlerinin
niteligi, onlarin ihtiyaglarin1 karsilamalarina ve gelisim donemlerini saglikli olarak
atlatmalarina yardim eder. Cocuklarin oyun anlami igeren davraniglari her donemde

goriilmektedir.

Oral donem. Bu donem sifir-bir yas arasindaki bebeklik donemini kapsar. Oral
donemde temel haz emmedir. Bununla birlikte ¢cocuklar bu donemde, tutmak-birakmak

gibi oyun davranislarini tekrar tekrar yaparak, eglenirler.
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Anal doénem. Ikinci gelisim donemi olan anal dénem, bir-iic yaslarm
kapsamaktadir. Cocuk, bu donemde kendini ve ¢evreyi kontrol etmeyi &grenir. Bu
déonemde oyun yerine, baskict bir tutumla verilen egitim, ileri yillarda davranis
bozukluklarina yol agabilir. Bu tiir davraniglardan bazilari, asir1 diizenlilik ya da asir1

daginikliktir.

Fallik donem. Bu donem ii¢c-alti yas arasmi kapsamaktadir. Cocuklar bu
donemde genital organlarindan zevk aldiklarini fark ederler. Karsi cins ebeveyne agik
olarak daha fazla sevgi gosterisinde bulunurlar. Karsi cins oyun arkadasi edinmek
cocuklara daha cazip gelir. Yetigkinlerin deger sistemlerini bu donemde ig¢sellestirmeye

baslayan ¢ocuklar, oyunlarin kurallar1 oldugunu 6grenmeye baglarlar.

Gizil donem. 6-12 yas arasini kapsayan bu donemde ¢ocuk kendisini daha ¢ok
oyuna verir. Cocuklar sevgi gosterilerini ev disinda arkadaslarina yoneltirler ve oyun
arkadaslarin1 okul ve mahalleden secerler. Cocuklar, cinsiyete bagli rol kimligine giiclii
bir ilgi duymaya baslarlar ve oyun arkadaslarini ayni cinsten segerler. Oyun

davranislarinda sosyallesme ve olgunlagsma vardir.

Genital donem. Freud’un belirledigi son donemdir. Firtina dénemi olarak da
adlandirilan bu donem /2 yastan sonra baslar. Fiziksel gelisim hizlanirken buluga erme
ile igsel cinsel diirtiiler artmaktadir. Ergen ebeveyn ile iliskilerini diizenlemek,
catigmalar1 ¢oziimlemek ihtiyacindadir. Yetiskinler, ergenin, gelisim ozelliklerini, ilgi
ve ihtiyaglarini tantyip, ona anlayish ve saygili davranarak, problemlerini ¢éziimlemede

yardimci olabilirler.

Freud’a gore oyun. Psikanalitik kuramcilarin basinda gelen Freud’a gore oyun,
cocuklarin dogumdan alt1 yasa kadar kisilik gelisimleri siirecinde karsilastiklari,
olumsuz duygu ve kaygilarint dogrudan dogruya yasayabilecekleri bir ortamdir. Oyun
yolu ile c¢ocuk engellerden ve gercek diinyanin yasaklarindan kurtularak, kabul
edilmeyen ve saldirgan davraniglar1 glivenli bir ortamda gergeklestirmis olur. Cocuk,
oyun igerisinde beceri kazanir ve zorluklarin iistesinden gelmeyi Ogrenir. Oyun
icerisinde tekrarlanan davraniglar, cocugun kaygilarimi hafifletir ve ¢ocugu duruma
hakim kilar. Bu sekilde ¢ocuk, olumsuz olaylarin etkisini kisiliginin kaldirabilecegi
sekilde yasama imkan1 bulur. Freud’a gore cocugun benlik gelisimini tamamlanmasi ve
mantiksal diigiinmenin baglamasi ile oyun siireci sona erer.
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Psiko-Sosyal Gelisim Kurami

Bir diger psikanalitik kuramci Eric Erikson’a gore (1902-1999), bireyin
gecirmek zorunda oldugu psiko-sosyal gelisim dénemler vardir. Insanin saglikli bir
kisilik kazanmasi i¢in, bu gelisim donemlerinde yasayacagi catismalari basarili bir
sekilde cozmesi gereklidir (Erikson, 1985). Bir evredeki krizin basarili bir sekilde
atlatilmasi, kendisinden sonraki evre icin saglikli temeller olusturur. Eger bir
donemdeki kriz tam olarak ¢oziimlenemezse, yasamin daha sonraki dénemlerinde de
devam eder. Ornegin, bebeklik ¢aginda yasanan giivensizlik durumu, yetiskin
olundugunda yasanan kimlik karmasas1 olarak karsimiza cikabilir.

Erikson saglikli gelisim i¢in bireyin gecirdigi sekiz evre oldugunu belirterek, bu

donemlerde ¢6ziimlenmesi gereken krizleri sirayla agiklamistir.

Giivene kars giivensizlik (0-1 yas). Bu evre dogumdan bir yasina kadar siirer.
Bu donemde Dbebekler, cevrelerindeki diinyaya giivenebilecekleri ya da
giivenemeyeceklerine iliskin temel duygular edinirler. Giiven duygusu ¢ocugun erken
bebeklik deneyimlerinin (bakim ve sevgi) niteligine baglidir. Annenin ¢ocukla oynadigi

oyunlar ve bu oyunlar i¢erisinde kurdugu iletisim, ¢ocugun giiven duygusunu pekistirir.

Bagimsizhiga kars1 utanma ve siiphecilik (1-3 yas). Cocuklar artik yiirimekte,
baskalar1 ile iletisim kurabilecek kadar konusabilmektedirler. Kaslarin olgunlasmasi
sonucunda bebek, i¢sel durumlarini tutma ve diga birakma denemelerine girmektedir.
Kendi gevrelerini kontrol etmek istediklerinden, bu donemde ¢ocuklar zor birer ¢gocuk
olarak algilanabilirler. Clinkii dediklerini yaptirma ile nesneleri disa atmaya yonelik ani
ve siddetli istekleri vardir. Cocugun oyun kurallarini anlamasini saglamak,
oyuncaklarini toplamak gibi sorumluluk gerektiren davranislar tesvik edilmelidir.
Cocuga oyun igerisinde serbestlik taniyarak, O6zerklik duygusunun gelisimi

saglanmalidir.

Giriskenlige karsi sucluluk duyma (3-6 yas). Bu evrede ¢ocuk girisimci olma,
etkin olma, iy tistlenme ve sonug¢larin sorumlulugunu alma 6zellikleri tagimaktadir. Bu
Ozellikler cocugun oyunlarina bir olgunluk ve ¢esitlilik kazandirir. Bu yaglarda gelisen
hareket serbestligi, dil becerileri gelisimi ve hayal giiciiniin zenginligi, ¢ocuklarin oyun
igerisinde her seyi deneme ve yapabilme arzusu uyandirmaktadir. Oyun ortaminda
arkadaglariyla oyuncaklarin1 paylasmak, birlikte tasarimlar yapmak, baskalarinin

haklarina saygi duymak, sirasin1 beklemek bu evrede kazanilabilecek davranislardir.



13

Basariya karsihk asagilik duygusu (6-12 yas). Cocugun okula gitmesiyle
sosyal iletisimlerinde biiyiik bir artis meydana gelmistir. Arkadaslar ve 6gretmenin
cocuk {iizerindeki etkisi artarken, anne ve babanin etkisi azalmistir. {lkdgretim yillarina
denk diigsen bu evrede fiziksel, zihinsel beceri ve basar: onem kazanmaktadir. Cocuklar,
cevrelerinde popiiler ve sevilen kisi olmak isterler. Bu yiizden, futbol gibi
yapilandirilmis oyunlarda basarili olmak, ¢ocuklar i¢in kabul ve takdir edilmenin bir

yoludur.

Kimlik kazanmaya karsi rol karmasas1 (12-18 yas). Ergenlik donemi
sirasinda birey kim oldugunu anlamak ister. Bu siirecte anne-babasindan ¢ok akran
gruplarindan etkilenir. Hizli bir fizyolojik degisim igerisindeyken ayni zamanda,
gelecekteki egitimi ve kariyeri hakkinda oldukga endiselidir. Bu baski bireyin daha
onceki evrelerde olusturmus oldugu psiko-sosyal kimligi analiz etmeye zorlar. Ergenlik

dénemi ayni zamanda degisme zamanidir.

Dostluk kazanmaya karsi yalmiz kalma (18-26 yas). Ergenlik doneminde
kimligini bulan birey, ¢evresi ile daha saglikly iliskiler, dostluklar kurabilir. Kars1 cinsle
olan iliskilerde arkadaslik ve sevgi agirlik tasir. Dostluklar saglam temeller {izerine
otururken, birey cevresindeki kisilere karsilik beklemeden verebilir. Evlilik konulari
bireyin hayatinda dnemli bir yer tutar. Bu donemdeki krizi basarili bir sekilde atlatan
kisi, sevgiyi verme ve alma becerisine sahip olur. Aksi durumda arkadaslik kuramayan
geng, birey icin istenmeyen ve sagliksiz olan psikolojik bir yalnizlik ile bas basa

kalabilir.

Uretkenlige kars1 duraklama. Bu donem orta yetiskinlik yillarim kapsar. Kisi
onceki evreleri basarili bir sekilde atlamissa bu donemde iiretken, verimli ve yaraticidir.
Cocuk sahibi olmak ve neslini devam ettirmek énem tasir. Kisi evin disinda da topluma
yararlt isler yapabildigi, kendinden sonraki kusaklara rehberlik edebildigi siirece
tiretkendir. Bunlardan mahrum olan bireyler kendilerini ise yaramaz olarak diistinebilir
ve durgunluk donemine girebilirler. Sahte iliskiler kurup, oncelikle kendi ¢ikarlarini

gozetirler. Hayatlarinda bir ilerleme olmadigini diistiinerek mutsuz olabilirler.

Benlik biitiinliigiine kars1 umutsuzluk. ileri yetiskinlikteki yaslar1 kapsar. Bu

donemde birey onceki evrelerin birikimi ile kendini bulmus, toplumla uyum iginde,
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giivenli, mutlu, aranan, sevilen ve sayilan kimselerdir. Onceki evreleri basarili bir
sekilde atlatamamis ise uyumsuz, hir¢in, aksi bir insan goriiniimiindedir. Bu donemde
tiretken gecen bir Omriin getirdigi haz ile yillarin1 anlamsiz gegirmis olmanin

umutsuzlugu arasinda bir ¢atisma yasanir.

Erikson’a gore oyun. Erikson’un psikososyal gelisim kuraminda oyun, cocugun
gelisiminin aynasidir ve gelisim donemleri boyunca farklilik gostermektedir. Oyun
yoluyla c¢ocuk, ger¢ek diisiince ve olaylarla basa c¢ikmak i¢in yeni durumlar
yaratmaktadir. Erikson oyunun ¢ocugun benlik gelisimine etkileri oldugunu belirtmistir.
Kiiltirel kurumlar ve psikoseksiiel evreler bireyin gelisiminde ¢ok Onemli bir yer
tutmaktadir. Oyun ¢ocugun kiiltiirel kurumlar1 6grenmesinin ve psikoseksiiel evreleri
basar1 ile atlatmasi i¢in bir aragtir. Oyun, ¢ocugun biyolojik ve sosyal ihtiyaglarimi
kaynagstirarak, gelisim evrelerini saglikli bir sekilde atlatmasina yardim eder.

Erikson’un 6zellikle ¢ocukluk yillarina denk gelen ilk dort evrede (giivene karsi
giivensizlik, bagimsizlia kars1 utanma ve siiphecilik, giriskenlige kars1 sugluluk duyma,
basariya karsilik asagilik duygusu) goriildiigiini sdyledigi degisimler, cocugun oyun
oynama ihtiyacim1 artirmaktadir. Erikson’a goére oyun, c¢ocugun ihtiyaglarimi
karsilamasina ge¢cmiste yasanan, simdiki zamanda olan ve gelecekte yasanabilecek
durumlari olusturarak yardim eder. Oyunda ¢ocuk, benligin belirsizliklerini, kaygilarini
ve arzularin1 dramatize eder. Boylece ¢ocuk, Erikson’un tanimladigi bir evreden, bir

sonraki evreye daha saglikli gecer.

2.1.3.2. Bilissel Kuramlar

Oyun ile ilgili bilissel kuramlar arasinda E. Berlyne’nin i¢ten uyarilma kurami,
Vygotsky’nin sosyo-kiiltiirel gelisim kurami, Bandura’nin sosyal 6grenme kurami ve
Piaget’in yapilandirmact kurami vardir. Biligsel kuramlar ile c¢ocugun nigin

oynadigindan ziyade, oyunun igerigi anlasilmaya calisilmistir.

I¢ten Uyarilma Kuram

E. Berlyne’ nin (1936- ) gelistirdigi i¢ten uyarilma kurami, ¢cocugun kesfetme
davraniglarina bagl olarak uyarilma durumlarimin dengelendigi goriisiinii savunur.
Cocugun kesfetme davraniglarina baglh uyarimlar i¢ten giidiimlii davranislara yol agar.

I¢ten uyarilma kuramina gore dgrenme, uyarilara verilen tepkiler sonucunda diirtiilerin
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azalmasiyla ortaya ¢ikmaktadir (Berlyne, 1960). Bu tepkiler organizmanin yagsamasi
icin gereklidir. Berlyn’e gore fizyolojik ihtiyaglar disaridan saglanan islevsel odiillerle
giderildigi halde, icten gelen diirtiiler fizyolojik temelli olmayip, yapilan davranis kendi
icinde tatmini saglamaktadir. Bu tatmin, st diizeyde uyarilmig olmay1 isteyen merkezi
sinir  sisteminin organizma tarafindan bilgi kazanim yolu ile karsilanmaya
calisiimaktadir. Icten uyarilma kuraminda bu davranslar belirli kesfetme davramslar
refleksi olarak tanimlanmistir. Bu refleksin harekete gecmesi ile birlikte organizma
norolojik olarak gevresinde olusan, devam eden yeni ve farkli durumlara dogru yonelir.
Belli bir siire sonra ¢evredeki uyarilarin azalmasi ile beraber organizmada sikinti
olur ve kendine uyar1 arama davranislar i¢ine girer. Bu davranislara farkli arayislar
refleksi denir. Bu refleksler olumsuz uyarilmis duruma uyar1 yaratmak ve tiretmek
arasinda denge kurmaya yarar. Berlyne, organizmanin bu davraniglarini oyun

mekanizmasini giidiileyen 6geleri agiklamak i¢in kullanmustir.

Berlyne’e gore oyun. Berlyne’e gore oyun, cocugun kesfetme davranislarina
bagli uyarilma durumlarinin dengelenmesi olarak ele alinmalidir. Oyunda goriilen
uyarilma mekanizmasi, organizma tarafindan kontrol edilir ve islem sonunda haz verici
bir duygu yasanir. Cocugun oyundan haz almasi bize oyun siiresince yapilan
davraniglarin nedenini agiklamaktadir. Cocuk, bir oyun materyalini farkli sekillerde
kullanabilir ve farkli kullanim beraberinde bir belirsizlik getirir. Cocuk bu belirsizlik
durumunun {istesinden gelmelidir. Cocugun yenilik yaratacak secenekleri tiiketmesi ile

oyun, ilgi ¢ekiciligini kaybeder.

Sosyal Ogrenme Kurami

Albert Bandura (1925-2003), gelistirdigi sosyal ogrenme kurami ile 6grenme ve
model almanin genel ilkeleri yaninda, psikoloji alaninin igine giren birgok kavram ve
stireci agiklamaya g¢alismistir (Senemoglu, 1999). Bandura’ya gore gdzlem yolu ile
o0grenme, cevredeki olaylarin biligsel olarak igsellestirilerek kazanilan bilgidir.
Gozlemleyerek 0grenme taklit icermesine ragmen, tek bagina taklit davranisi ¢ocukta
olusan 6grenmenin gostergesi olarak yeterli degildir.

Bandura, insanlarin biligsel semboller yoluyla diinyayr sembolik olarak
gordiiklerini savunur. Birey diisiinme ve dil aracilifiyla ge¢misi belleginde tutarak,

gelecege yonelik tasarimlar yapabilmektedir. Bu biligsel semboller, gegmis deneyimler



16

icin kullanildig1 kadar gelecek i¢inde gecerlidir. Heniliz yasanmamis olaylar zihinde
temsil edilebilir. Gelecekteki olasi davraniglar zihinde sembolik olarak tasarlanir, merak
edilir ve test edilir. Gegmis ve gelecegin bilissel sembolii olan deneyimler sonraki

davraniglar1 etkileyen ve de onlara yol acan kaynagi temsil eder (Bandura, 1986).

Bandura’ya gore oyun: Bandura’ya gére oyun ¢ocugun sosyallesmesi, iletisim
kurmasi acisindan dénemlidir. Cocuk oyun igerisinde arkadas edinir, sosyallesir. Sosyal
iletisim igerisinde ¢ocuk goézlemleri ve tekrar ettigi davraniglar ile yeni davraniglar

kazanir.

Yapilandirmaci Ogrenme Yaklasim

Unlii biyolog Jean Piaget (1896-1980), biyoloji egitimi aldiktan sonra zeka
gelisimi ile 1ilgili ¢alismalara baslamistir. Bu c¢alismalar sirasinda yapilandirmaci
ogrenme yaklasimini (konstraktivism) gelistirmistir. Piaget’nin gelistirdigi bilgi
kazanim anlayigina gore bilis, tiim zihinsel yapilarin yoneldigi bir denge durumudur.
Piaget zihinsel gelisim siirecinde iki doénem iizerinde durmustur: Oziimleme
(assimilation) ve uyumsama (accomodation).

Oziimleme bireyin kendinde var olan biligsel yapilarla gevresine uyumunu
saglayan bilissel bir siirectir. Bagka bir deyisle, cocugun karsilastigi yeni bir olay, fikri
ve objeyi, kendisinde daha 6nceden var olan biligsel yapi1 i¢ine alma siirecidir. Cocuk
cevresiyle kendisinde olusturdugu bilissel yapilarla iletisime gecer. Ornegin cocugun
kegileri kopek semasi icine yerlestirmesi bir 6ziimleme drnegidir. Oziimleme tek basina
biligsel gelisimi tamamlamada yetersiz kalmaktadir. Bireyin devamli olarak disaridan
gelen uyaricilart kendinde var olan semalar i¢ine almasi ve ona gore tepkide bulunmasi
gelisimi sinirlandirir. Bu nedenle yeni obje, olay ve durumlart anlamak i¢in var olan
yapilarin yeniden sekillendirilmesi gerekmektedir.

Diizenleme (accomodation) bireyin sahip oldugu mevcut semalar1 yeni
durumlara, objelere ve olaylara gore yeniden bigimlendirme siirecidir. Her yasanti
oziimleme ve diizenlemeyi kapsar. Eger mevcut biligsel yapilar yeni durumlara uygun
ise 6ziimleme gerceklesir. Yeterli degil ise mevcut bilissel yapilar yeniden diizenlenir.

Bu yeniden diizenleme bir 6grenmedir.
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Piaget’e gore oyun. Piaget oyunu cocugun deneyimlerini, bilgilerini ve
anlayisini birlestirdigi bir olgu olarak kabul eder. Cocuk zihinsel unsurlari oyun yoluyla
kontrol eder. Bunu yaparken bildigi mevcut semalari kullanarak dengeleme siirecine
girer. Bu denge her zaman degisime acik oldugundan serbest oyunda sonug degil siireg
onemlidir. Piaget ¢ocuk oyunlarimin hayali oyunlardan kuralli oyunlara dogru bir
gelisim gosterdigini belirtmistir. Oyun gelisimi ile ¢gocugun zihinsel gelisimi arasinda
dogru orantili bir iligki vardir. Bu iliskiyi Piaget, birbirini izleyen tii¢ sistemi -alistirma
oyunu, sembolik oyun ve kuralli oyun- tanimlayarak, cocuklugun ilk yedi yilindaki oyun
evrimi igerisinde gostermistir. Bu sistemler duyu-devinim, islem 6ncesi ve somut islem
zekalarinin birebir karsiliklaridir.

Piaget’ye gore oziimleme ve uyumsama davraniglari genellikle ayni anda
harekete geger. Bazen biri agir basar. Bu dengesizlik durumunda 6grenme istegi ve
meraki baskin oldugundan, oyun olgusu ortaya ¢ikar. Bu durum yeni kazanilan
bilgilerin mevcut semalar dahilinde 6ziimlenmesini gerektirir. Bu asamada cocuk dis
gercegi kendi bakis acisindan algilar ve diigiince yapisinda bir degisiklik yapma
gereksinimi duymaz. Uyumsama davranigini gerektiren durumlarda ise oyun taklit
gerektirir. Cocuk bu durumda degisiklik yapma ihtiyacimt hisseder. Bu davranis
6ziimlenip oyun olgusunu baslatana kadar tekrarlanir.

Piaget yeni 6grenilmis davranislarin tekrar gerektirdiginden bahseder. Bu durum
yeni semalarin ¢ocugun kendi benimsenmis repertuarina girene kadar siirmektedir.
Cocuga sunulan bilgi, mevcut semalarindan ¢ok farkli ise, ¢cocuk buna anlam vermekte
zorlanir. Diger bir deyisle ¢ocugun Oziimleme ve uyumsama mekanizmalar yetersiz
kalir. Cocugun semaya yerlestiremedigi bilgi gecersiz olur.

Biligsel gelisimi etkileyen en ©Onemli faktor, yapilandirmaci (konstraktivist)
O0grenmedir. Piaget cocugun sahip oldugu yasam bilgisini, kendi gerceklerinin inga
ettigini sOyler. Yapilandirmaci silire¢ bireyin deneyimlerini ve var olan diisiince
semalarint anlamli olarak diizenlemesi, tasarlamasi ve bunlara yeniden anlam
vermesidir. Zaman i¢inde bu bilesimler yeni bilgiler esliginde degisime ugrar. Cocugun
sahip oldugu sema ve kavramlarin yapilandirilmasinin temel unsuru cocugun
deneyimleridir. Yapilandirmaci 6grenme cocugun bilgileri aktif olarak bagka bir deyisle
deneyerek, yasayarak, hareket yoluyla zihninde olusturdugunu vurgulamaktadir.
Cocugun diisiince siireglerinin gelismesi, ¢ocugun aktif oldugu deneyim ve oyun

sirasindaki hareketleriyle pekistirilir (Piaget, 1969).
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Piaget, bilissel gelisimi; olgunlasma, fiziksel deneyimler, toplumsal aktarim (dil
ve egitim) ve dengeleme (equilibrium) olmak iizere dort bilesene bagli olarak ele
almaktadir. Bu bilesenlerden olgunlasma, organizmanin sinir sisteminin gelismesi ve
karmasik algilar yapabilecek diizeye gelmesi olarak tanimlanirken; fiziksel deneyim,
nesne ve olaylarla aktif etkilesim sonucu bilgi kazanimi; toplumsal aktarim, toplum
icinde kisilerle sosyal etkilesim ve dengeleme ise, kazanilan bilgilerin diizenlenmesi,
kullanilabilir sekilde anlam kazanmasi olarak tanimlanmustir.

Piaget c¢ocugun oynadigr oyunlari, ¢ocugun zihinsel gelisim siiregleri ile

bagdastirarak {i¢ oyun tiiriine (alistirma, sembolik, kuralli) ayirmistir.

1. Ahistirma Oyunu (Duyusal-Devinimsel Gelisim Evresi, 0-2 yas)

Motor faaliyetler ve tekrarlar bu donemdeki oyunun en belirgin 6zellikleridir.
Alistirma oyunlari, bakma, emme, elleri agma-kapama gibi basit beden hareketlerinin
yapilmas1 ve bundan haz alinarak bu hareketlerin tekrarlanilmasidir. Bu donemde
bebekler hareket eder ve g¢evreden bes duyusu ile algiladigi uyaranlari birlestirip,
siiflandirmaya calisir (Yavuzer, 2000). Alistirma oyunlar1 ayni1 zamanda islevsel ya da
pratik oyun olarak da tanimlanmaktadir.

Alistirma oyunlarinda ¢ocuk ne yapabilecegini 6grenir, yaptigindan zevk alir ve
davranisi tekrarlar. Cocugun ¢evresine hakim olma ve ¢evresindeki materyalleri kontrol
etme gldiisii gliclidiir. Cocuk duyu organlar ile ¢evresini inceler ve bedenini bu
incelemelerde kullanir. Boylece haz aldigi davraniglar tekrarlayarak oyun haline getirir.
Cocugun sallandiginda ses ¢ikaran bir nesneyi fark ederek onu sallamaya devam etmesi
bu davranisa 6rnek olarak verilebilir (Saracho ve Spodek, 1998).

Alistirma oyunlar1 dogumdan iki yasina kadar gelisir. Bu gelisim Piaget (1969)

tarafindan ti¢ bilesen ile agiklanmugtir.

Pratik ahstirma asamasi. Bazi islevsel davranislarin yer aldigi baglam disi
alistirmanin tekrarlandigr asamadir. Yasamin ilk 18 ayinda siiregelen bu asamada
uzanma, yakalama, vurma, nesneleri atma gibi davraniglardan haz alinir. Bebek bu
davranislar tekrar ederek eglenir. Bu asamada uyumsama gerekmediginden Piaget, bu
hareketleri oyunun ta kendisi olarak kabul eder. Zihinsel olarak bu oyunlardan alinan

doyum ogrenmeye ve tekrar denemeye verilen tepkilerden olusmaktadir. Alistirma
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oyunlari, cocugum zihinsel fonksiyonlarin gelismesi i¢in gereklidir. Cocuk ¢evresindeki

objelerle iliski kurarken, s6zel olmayan zekas: gelisir.

Tesadiifen kesfedilen yeni semalarla var olan semalarin bilesimi. Cocugun
yerde yuvarladigi tahta makarayr oyuncak arabaya benzetebilmesi, bir ipi yilana

benzetebilmesi gibi kesfettigi yeni semalar1 sahip olduklari ile birlestirmesidir.

Amach sema bilesenleri. Cocugun hareketleri, sdzciikleri veya nesneleri amagh
bir sekilde birlestirilmesidir. Hamur, blok, lego gibi nesneleri, kopri, tiinel, ev, kule

yapmak i¢in kullanir. Bu asamada goriilen oyunlar yapi-inga oyunlaridir.

2. Sembolik Oyun (Somut islem Oncesi 2-7 yas)

Bu donem simgesel-taklidi oyun donemi olarak da adlandirilir. Taklit oyunlar
varsayilan bir durumun eglenceli olarak aktiiel bir olayin iizerine yapilandirilmasidir.
Taklit oyunlar tipki dil gibi tiim kiiltiirlerde kendiliginden uygulanan, ancak higbirinde
Ogretilmeyen, biyolojik olarak gelisen aktivitelerden biridir.

12 aydan kiiciik bebekler, sembolik oyunlar1 oynama becerisine sahip
degildirler. Alt1 yasindan biiyiik ¢ocuklar ise farkli oyun modellerine gecerek sembolik
oyunlari terk etmeye baslamaktadirlar. Sembolik oyunun en yogun oldugu dénem somut
islem Oncesi iki-yedi yas arasidir (Schaffer, 2004). Bu donemde sembolik oyun temel

olarak temsili diigiincenin temelini olusturur. Bu oyunlar yaga bagl olarak degisir:

2-4 Yas. Cocugun cevresinde yasanan olaylar1 o kisilerin kimligine biiriinerek
temsil etmesidir. Ornegin; annesinin konusma tarzim &ziimlemesi, itfaiyeci
davraniglarini, sozlerini 6ziimleyip, oyununa yansitmasi, bir nesneyi baska bir nesne
icin kullanmasi gibi. Bu yas grubunda goriilen sembolik oyunlar farkli sekillerde ortaya

cikabilir (Rogers ve Sawyers, 1988).

a. Cocuk kendileri i¢in 6ziimledikleri semalar1 baskalarinda kullanirlar.
Ornek: Yeme semasini bebegine mama vermekle uygular.

b. Bagkalarinda gordiikleri davranig semalarini taklit yoluyla uygularlar.
Ornek: Telefon kullaniyor gibi yapma.

c. Birnesneyi veya kendi bedenlerin bir baska nesne yerine kullanma

Ornek: Sopayi, at yerine kullanma veya at gibi dértnala kosma
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Cocuklar oyunda dort sembolik bilesim yaparlar. Basit bilesimler, ¢ocuklarin
gercegi tamamiyla degistirdikleri veya hayali kisileri kattiklar1 oyunlardir. Telafi edici
bilesimler, ¢ocuklarin gercegi, olmayan veya yasak davraniglart igine alacak sekilde
degistirerek kurduklari oyunlardir. Ornegin ¢ocugun kardesi olmasini istediginden,
kendisine hayali bir kardes yaratmasi gibi. Dengeleyici bilesimler, duygu yiikli
olaylarin korku, siddet, elem gibi unsurlardan ayristirilarak, arzu edilecek sekilde
degistirilmesidir. Hos olmayan durumlar, kabul edilebilir baglam icginde tekrar
canlandirilir.  Ornegin; gegirilmis bir kazanin, oyunda ¢ok daha hafifletilerek
canlandirilmasi gibi. Gelecege doniik olaylar bilesimi, hayali kisilerin kurallara karsi
gelmesi ve cezalandirilmasidir.

Bu dort tiir bilesimle g¢ocuklarin duygusal saghigi ve gelisimi dengelenir.
Cocuklarin oyun igerisinde rol oynamalari, oyun icerisinde nesnelerin ve karakterlerin

yer degistirmesi, ¢ocugun sikint1 veren duygular ile daha kolay bas etmesini saglar.

4-6 Yas. Sembolik oyunlar sosyal nitelik kazanir ve gercege uygun ayrintilar
oyuna yansitilir. Ornegin; okulculuk, itfaiyecilik, doktorculuk gibi. Bu ddénemde
oynanan dramatik oyunlar gercege uygun olarak planlanir.

Piaget (1985), dort-alt1 yas grubundaki dramatik oyunlarin ii¢ 6zelligi oldugunu
belirtir: Diizenlilik, her seyin yerli yerinde olmasinin istenmesidir. Gergegin tam taklidi,
yolcu roliindeki kisilerin otobiis olarak kabul edilen nesneye bilet vererek ve sirayla
binmek zorunda olmalaridir. Farkli ve birbirlerini tamamlayan rollerin uyumu ile bir
tema temsil etme, oyunda kimlerin hangi rolii alacaginin 6nceden belirlenmesi ve
cocuklarm birlikte bir tema temsil etmesidir. Ornegin evcilik oyununda anne, baba,
cocuk, kardes; hastanecilik oyununda doktor, hemsire, hasta, ambulans soforii olmak

gibi.

3. Kuralh Oyun (Somut islemler Evresi 7-12 Yas)

Kuralli oyunda temel amag¢ cocuklarin organize olarak, belirli bir sonuca
varmalaridir. Oyun igerisindeki roller daha gergege yakin ve genisletilmistir. Cocuk
oyun kurallarina uyarken benmerkezci diisiince ve davraniglar1 azalir, oyunun sosyal
normlarina uygun davraniglar artar. Bu donemde duyusal-devinimsel bilesenler (seksek,
top oyunlari, halka oyunlar) ile zihinsel bilesenler (satrang, kart oyunlar1) bir arada

gortlir.
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Yukarida belirtilen yapilandirmaci yap1 ve siireclerine goére c¢ocukta oyun
gelisimi, bireysel siireclerden, toplumsal oyuna ve ortak sembolizme dogru
ilerlemektedir. Cilinkii ¢ocugun zihinsel siiregleri oyun davraniglarini etkilemektedir.
Baslangicta oyun 6zlimlemenin uyum saglamadan farklilagmasi ile baslayan bir etkinlik
bi¢cimidir. Tasarimlama yeteneginin olusmasi ile birlikte ¢ocuk sembolik oyunlara gecis
yapar. Sembolik oyunlar ¢cocugun gergekligi nesnel olarak kavrama gereksiniminden

cok, sempatik ve yumusak bir bigimde anlama gereksinimini karsilar (Bagli, 2004).

Sosyo-Kiiltiirel Gelisim Kuram

Biligsel kuramlar icerisinde Lev. S. Vygotsky (1896-1934) ve sosyo-kiiltiirel
gelisim kurami Oonemli bir yer tutar. Vygotsky (1978), cocugun bagimsiz problem
¢ozme olarak belirlenen gercek gelisim diizeyi ile yetiskin rehberliginde ya da daha
yetenekli akranlarla igbirligi yaparak problem ¢ozme olarak belirlenen gizil gelisim
diizeyi arasinda fark oldugunu soylemistir. Gergek gelisim diizeyi ile gizil gelisim
diizeyi arasindaki alan yakinsak gelisim alanidir (zone of proximal development).

Yakinsak gelisim alant c¢ocugun Ogrenmelerinde yetigkinlerle edindigi
deneyimlerdir. Bu yiizden anne, baba ve 6gretmenlere ¢ocuk egitiminde 6nemli roller
diismektedir. Vygosky bu rolii ¢cocugun sahip oldugu zihinsel seviyeden, bir iist
seviyeye ¢ikmasina yardimci olmak olarak belirlemistir. Cocugun cevresindeki diger
yetigkinler i¢in ise bu rol; dilbilimsel ve diger sembolik sistemleri, bilissel ¢erceveleri
ve somut bilgileri de kapsayan birikimli kiiltiir kaynaklarinin ¢ocuklara sistematik bir
bicimde aktarimidir. Bu kaynaklar, ¢ocuklarin diinyayr yorumlamalarina yol
gostermekte ve onlarin karsilastiklar1  ¢esitli fiziksel ve sosyal goriingiileri
sistemlestirmelerine yardimci olmaktadir. Dolayisiyla yakisak gelisim alaninin
gergeklestirilmesi ortak bir kiiltiirel ¢ergeve igindeki sosyal etkilesime baglidir. Bu
etkilesim, hem 6gretimi, hem de birlikte ortaya konan etkinliklerin diger bigimlerini
kapsayabilir.

Vygotsky (1978), cocugun zihinsel yapilarinin ara¢ ve sembol kullanimi yolu ile
sekillendigini sdylemektedir. Cocuklar etkinlik yolu ile dnce ¢evreyi kontrol etmeye
baslar. Dogrudan yapilan bu girisimler daha sonra dolayli olarak ve ara¢ olarak
kullanilan sembollerle daha zengin bir hal alir. Toplumsal sembollerin de etkinliklere

yansitilmasi ile oyun daha sosyal bir hal almaktadir.
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Vygotsky’e gore oyun. Sosyo-kiiltiirel etkinliklerin temelinde semboller vardir.
Ust diizey zihinsel siirecler ise arag ve semboliin birlikte kullanimmni simgeler.
Uygulama asamasinda kontrol ve iletisimi simgeleyen semboller, ilerleyen zamanlarda
bireyin icten giidiimlii olarak planladigi ve ayarladigi sorun ¢ozme davranmislarina
doniistir.

Konusma, nesnelerin arag¢ olarak kullanilmasinda kontrol edici ve diizenleyici
bir {ist mekanizma olarak islev goriir. Vygotsky’ nin sosyo-kiiltiirel gelisim kuramina
gore, bireyin ¢evre ile olan iliskisi, bireyin dogrudan g¢evre tarafindan etkilenmesi ile
baslamakta ve birey tarafindan dolayli olarak, ¢evreyi kontrol altina almasi ile bir
degisim gostermektedir. Oyun, bu biligsel mekanizmanin iglemesine en uygun ortami
saglar. Cocuk ulagsmay istedigi arzu ve isteklerden ve sosyal ¢evre tarafindan tatmin
edilemeyen durumlarin yarattigi gerginlikten oyun yoluyla kurtulur. Oyun, kesif ve yeni
bir olusumdur. Oyun bagka tiirlii ¢oziimlenemeyen catisma ve geliskilerden olusan bir
makenizmadir. Cocuk bu mekanizma igerisinde oynarken, ger¢ek yasam
deneyimlerinden hatirladigi unsurlart ve o6zellikle yasanmis olaylardaki iliskileri
kullanir. Cocuk 6zgiir iradesi ile dnceki yasantilarindan edindigi sebep-sonug iligkilerini
kullanarak yeni davraniglar iiretir. Boylece ¢ocuk olumsuz diirtiileri ile bas etmesini
ogrenir. Olumsuz diirtiiler ile bag etme siirecinde ¢ocuk, oyun ile mutluluk veren bir
duyguya sahip olur. Bu nedenle oyun yiiksek derecede giidiimlii bir davranis olusumu

olarak kabul edilir.

Baglanma Kuram

John Bowlby (1907-1990), baglanma kuraminda baglanma davraniginin
biyolojik bir ihtiya¢ oldugunu sdylemistir. Canlilar, dogduktan hemen sonra savunmasiz
sekilde annelerine baglidirlar. Yeni dogan canli kendine bakim saglayan kisiyle fiziksel
yakinlik kurmakta ve kendini koruyacak, giivende hissedecek, etrafi kesfetmeye olanak
saglayacak ortam ve kosullar1 elde etmektedir. Biyolojik ve yasamsal deger tasiyan
baglanma davranigi, anne ile ¢ocugun etkilesimleri ile zamanla ¢ift yonlii hale gelmekte
ve karsilikli gelismektedir.

Ebeveynlerin c¢ocuklartyla iliski kurmada takindiklari tutum ve davranislar,
onlarin ¢ocuklarinin oyuna katilim sekillerini etkilemektedir (Ainsworth, Blehar,
Waters, 1979). Cocuklarin ihtiyaglarina duyarli olan, sefkat ve sevgisini ¢ekinmeden

gosterebilen ebeveynler, ¢ocuklariyla oynamaya daha ilimli ve istekli olmaktadirlar.
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Baglanma kuramm ve oyun. Okul 6ncesi déonemde c¢ocugun annesine olan
baghliginin niteligi, c¢ocugun oyun ortaminda gosterdigi oyun davranislarini
etkilemektedir. Annesine giivenle bagl ¢ocuklar, giivenle bagli olmayan ¢ocuklara gore
fiziksel ¢evrelerini daha iyi arastirmakta, nesnelerin fonksiyonlarimi daha iyi
kesfetmekte, akranlar1 ile daha sosyal iliskiler kurmakta ve daha kaliteli ve daha c¢ok

hayali oyunlar oynamaktadirlar.

Zihin Kuram

Premack ve Woodruff, 1978 yilinda gelistirdikleri zihin kurami ile sosyal birer
varlik olan insanlarin, baskalar1 ile olan iliskilerini etkileyen zihinsel durumlarla,
davraniglar1 arasindaki iliskiyi agiklamaya calismiglardir. Zihin kuramui, kisinin kendisi
disindaki kigilerin (6tekilerin) kendininkinden farkli bir zihne sahip oldugunu fark
edebilme, kendisinin veya otekilerin niyet, istek ve bilgisi gibi zihinsel durumlarini
anlayabilme ve zihinsel olarak bunlar1 temsil edebilme yetisidir (Wellman, 1990).
Cocuklar zihin kuramini sosyal iliskiler cergevesinde gézlem yolu ile diger ¢ocuklarla
birlikte olduklarinda gelistirirler. Cocuklar zihinsel igerigi anlama becerisini dort yas
civarinda kazanmaya baslamaktadir (Astington, 2001). Cocuklarin kendilerine yakin
olan bireylerin (anne, baba gibi) zihinsel durumlar1 hakkinda gelistirdikleri zihinsel

bilgiler, bu kisiler ile ortak bir gegmisi paylastiklarindan, daha 6nce gelismektedir.

Zihin kurami ve oyun. Cocuk oyun ile zihinsel temsil becerilerini kullanmakta;
toplum icinde yapilandirdigr anlamlar1 ve goriisleri oyun icinde paylagmaktadir. Bu
kuramin gelisimi, kiiltiire ve davraniglarin baglamsal icerigine gore degismektedir.

Cocuk, zihin kurami ile bakis acist kazanir, birlikte ¢alismay1 6grenir, tekrar
diisinme ve bilig {stii diisinme gibi daha karmasik sosyo-biligsel becerilerini
gelistirebilir. Ebeveynlerin, ¢ocuklarinin giinliik 6grenmede akil hakkinda bildiklerini
nasil uyguladiklarint bilmeleri 6nemlidir. Béylece ¢ocuklara gerektigi zaman gerekli
destegi saglayabilecek ve ¢ocuklarla etkili iletisim kurabileceklerdir.

Pek c¢ok aragtirmact oyunun g¢ocugun bilissel gelisiminde Onemli bir arag
oldugunu ve oyun yolu ile ¢ocugun diinyay1 anladigin1 diistinmektedir (Piaget, 1962;
Vygotsky, 1978; Rubin, Watson ve Jambor, 1978). Cocuklarin oynadig1 oyunlardan
sembolik oyun, ¢gocugun bir davranist veya bir nesneyi sembolik olarak baska bir seyin

yerine kullanilabildigi oyundur. Sosyo dramatik oyun ise bir ¢ocugun birbirini takip
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eden ve gercek olaylara siki sikiya bagli olmayan davranislari, baska bir ¢cocugun ortaya
koydugu davranislara karsilik olarak gosterdigi oyunlardir. Oyun igindeki etkilesimlerin
basarili olabilmesi i¢in, ¢ocugun farkli katilimcilarin isteklerine esglidiim saglamasi ve
uzlagsmaci olmasi gerekir (Riggs ve Peterson, 2000). Zihin kuramcilarina gore sembolik
oyunlarda ¢ocugun diger ¢ocuklarin isteklerine ve algilarina uyum saglamaya calismast,
ya da cocugun diger ¢ocuklari kendi diisiince ve davranig kaliplarina uydurmaya
calismasi, digerlerinin diinyaya farkli gézden baktigini 6grenme ile ilgilidir.
Arastirmacilar oyunu bigimsel, islevsel, anlam ve igerik ydnlerine bakarak
aciklamaya calismislardir. Oyunun bicimsel yonii etkinlik tiirii ve davranis ozelliklerini
incelerken, oyunun islevsel yonii oyunun amacini, oyunun anlam yonii oyuna karsi
cocugun futumunu ve icerik yonili ise oyun tlizerinde ki sosyal, kiiltiirel ve cevresel
etkileri agiklamaya ¢aligmaktadir. Bu boliimde oyunun bigim, islev, anlam ve igerigi ile

ilgili yapilan ¢alismalar betimlenmeye calisilmistir.

2.2. Bicimsel Yonii ile Oyun

2.2.1. Oyun Tiirii

Oyun; biitlin oyun ¢alisan arastirmacilar tarafindan, ¢ocugun saglikli gelisimi,
O0grenme, yaraticilik, mutluluk 6gelerini iceren sekillerde ifade edilmistir. Temel olarak
oyun ¢ocugun isi ve ugragsist olarak tanimlanmaktadir. Ancak hangi etkinliklerin oyun
olarak kabul edildigi noktasinda arastirmacilar arasinda farkli yaklasimlar
bulunmaktadir. Baz1 oyun teorisyenleri ¢ocukluk doneminde yapilan etkinliklerin ve
ugrasilarin hemen hemen biitlinlinii oyun olarak kabul etmektedir (Bergen, 1988). Bazi
teorisyenler ise bir etkinligin oyun olarak degerlendirilebilmesi i¢in kesin tanimlar
getirmis ve ¢ocuklarin oyun ugrasilarini kategorilere ayirmiglardir (Parten, 1933; Rubin
vd., 1978; Smilansky, 1968). Yapi-insa oyunlari, sosyal oyun, taklit, kesfedici oyunlar,
islevsel oyun ve sembolik oyun bu kategoriler icerisinde 6ne ¢ikan oyun tiirleridir.

Cocuk oyunlariin etkinlik tiiriinii tanimlamaya c¢alisan Parten (1933), oyunu alt1
kategoriye ayirmig ve oyun davranislarinin ¢ocugun gelisimine bagl olarak sira ile

olustugunu belirtmistir.
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Ugrasisiz davranms. Cocuk herhangi bir oyun oynamamaktadir. Cocuk o an
etrafinda gergeklesen olaylar1 seyretmekte ya da smif igerisinde amagsiz bir sekilde

dolagsmaktadir. Bu gezinmeler sirasinda herhangi bir etkinlige katilmaz.

Seyirci. Cocuk zamanmin biiylik bir kismimi diger g¢ocuklarin oyunlarini
seyrederek gecirmektedir. Diger cocuklarla konusur, sorular sorar ancak oyuna dahil

olmaz.

Izole oyun. Cocuk tek basma ve bagimsiz olarak oyuncaklarla oynar. Bu
oyuncaklar sinif igerisinde iletisim kurabilecegi mesafe icerisindeki ¢ocuklarin sahip
oldugu oyuncaklardan farklidir. Ayrica ¢ocuk diger ¢ocuklarla daha yakin olmak icin

herhangi bir girisimde bulunmaz.

Paralel oyun. Cocuk bagimsiz olarak oynamaktadir. Cocuk oyun ile
mesgulken, diger ¢cocuklarin arasinda olabilir ve alanm1 paylastigi diger ¢ocuklarla ayni

oyuncaklara sahip olabilir.

Birlikte oyun. Cocuk diger cocuklarla beraber oynamaktadir. Cocuklarin
arasindaki iletisim oynanan oyuna yoneliktir. Cocuklar aralarinda oyuncak, materyal
odiing alip verirler, birbirlerinin davraniglarini takip ederler ve oyun grubuna kimin
katilip katilmayacag1 konusunda goriis belirtirler. Genellikle grup icerisinde bir ya da

iki cocuk digerlerinden daha baskindir.

Isbirlikci oyun. Cocuk belli bir amaca yonelik olarak bir araya gelmis ve iiriin
olusturan grup igerisinde oynamaktadir. Cocuk en iyisini yapabilmek i¢in bir ¢aba

igerisindedir, bliyiiklerin davraniglarin1 dramatize eder ya da kuralli oyunlar oynar.

Parten’in ¢ocuklarin oyun davraniglarini agiklamak i¢in yaptig1 bu tanimlamalar,
kum havuzu 6rnegi ile somutlastirmaya caligilmigtir. Kum havuzunda oynayan birkag
cocuk kaplarini kum ile doldurmaktadir. Her ¢ocugun elinde kendi kabi1 vardir ve benzer
sekillerde kaplarint doldurmaktadirlar. Ne yaptiklar1 konusunda aralarinda ¢ok az bir
konusma vardir. Kum havuzuna kimin gelip gelmeyecegi konusunda herhangi bir

iletigimleri yoktur ve isteyen cocuk havuza gelip gitmektedir. Cogunlukla kum
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havuzunda oynamaya araliksiz devam eden tek bir ¢ocuk vardir. Cocuklar beraber
oynamaktan ziyade yan yana oynamaktadirlar (paralel oyun). Cocuklar birbirlerinden
kaplarin1 odiing alirlar. Birbirlerine yaptiklar1 hakkinda agiklamalarda bulunurlar ve
birbirlerinin kaplarina kum koyarlar. Yanlarina ¢agirdiklar1 arkadaslarina oynamasi igin
yer acarlar. Birbirlerine nasil bir iirlin olusturmalar gerektigi ile ilgili yonlendirmede
bulunmazlar ve serbest bir sekilde kumla oynarlar. Cocuklardan biri 6rnegin yol
yapmay1 teklif ettiginde katilmak isteyen ¢ocuk kendi yolunu yapar. Oynadiklar1 kum
ve materyallerle ilgili yogun iletisim vardir (birlikte oyun). Cocuklardan biri yemek
yapmay1 teklif eder. Cocuklar rollerini aralarinda belirlerler ve yemegin
hazirlanmasinda alacaklari sorumluluklar1 konusurlar. Grup igerisinde bir ya da iki
cocuk baskin sekilde yonlendiricidir. Oyuna katilmak isteyen bir arkadaslarini daha
bebek olmasi ve yemek yapmay1 bilmedigi gibi bir nedenle aralarina kabul etmezler.
Ancak bagka arkadaglarinin oyuna katilmas1 konusunda daha agik olabilirler. Roliini
yeterince oynamayan arkadaslarini uyarirlar ve nasil davranmasi gerektigini sdylerler.
Kum havuzunda oynayanlarin igini bitirmeden kum havuzunu terk etmesine izin
verilmez (isbirlik¢i oyun). Cocuk davraniglarini analiz eden Parten, cocuklarin
yaglarinin biiylimesi ile aralarindaki iletisimlerin arttigin1 gézlemlemistir. Bu yiizden
iki-iki bucuk yasindan {i¢-lic buguk yasa kadar ¢ocuklarin genel oyun davraniglarinin
paralel oyun, ii¢-lic bucuk yasindan dort-dort bucuk yasina gelindiginde genel oyun
davraniglarinin birlikte oyun oldugunu belirtmistir. Bazi arastirmacilar Parten’in bu
yaklagimint oyunun sosyal yoniiniin daha karmagik olmasindan dolay1 yetersiz
gormiistiir (Bergen, 1988; Rubin vd., 1978). Bu arastirmacilara gore oyun gelisim
siralamasinin en alt basamaginda yer alan izole oyun, g¢ocugun tiim gelisim
donemlerinde farkli sekillerde ortaya ¢ikmaktadir. Yine paralel oyun farkli yas
gruplarinda degisik sekillerde goriilebilmektedir.

Oyun kategorileri olusturulurken ¢ocuklarin gelisimsel 6zelliklerini dikkate alan
ve buna gore bir hiyerarsi izleyen bir diger arastirmaci Piaget’dir. Piaget (1962), oyun
gelisim sirasini biligsel becerilere dayali olarak {i¢ asamada tanimlamistir: (1) duyusal-
motor oyun (alistirma ve islevsel oyun) (2) sembolik oyun (3) kuralli oyunlar.
Smilansky (1990), Piaget tarafindan Ongoriilen bu hiyerarsik cerceve igerisinde
kesfedici ve iglevsel oyunlarin sembolik oyundan cok, belli bir amaca yonelik yapi-insa
oyunu oldugunu belirtmistir. Sembolik oyunlarda ¢ocugun beraberinde getirdigi onceki

deneyimler etkin bir rol oynamaktadir. Oyuncaklarin, materyallerin kullanim sekli yapi-
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insa oyunlarinda ve sosyo-dramatik oyunlarda farklidir. Smilansky’e gore kuralli
oyunlar sembolik oyunlarin bir uzantis1 degildir. Ciinkii sembolik oyunlarda da
disaridan belirlenmis kurallar vardir. Yine Smilansky, Parten’in aksine sosyal oyun
davraniglar1 ve bunlarin 6grenmeye etkisi lizerinde dnemle durmustur. Smilansky’nin
caligmalar1 temel olarak sosyo-dramatik oyun iizerinedir. Kendisi sembolik oyunu,
dramatik ve sosyo-dramatik oyun (en az iki ¢gocuk) olmak iizere ikiye ayirmistir. Her iki
oyun tiirii de taklit, rol oynama, -mis gibi yapma, sozli ve sozsiiz iletisim 6gelerini
icermektedir. Sembolik oyuna getirdigi farkli bakis agisinin yaninda Smilansky (1968)

cocuklarin etkinlik tiirlerini biligsel olgunluklarina gore siniflandirmstir:

Islevsel oyun. Cocuklarin bir materyal ile ya da materyalsiz yaptig1, basit, tekrar
eden kas hareketleri. Smilansky, bebeklikten baglayarak sira ile ortaya ¢iktigini belirttigi
bu etkinlik tiirlerinden islevsel oyunun en diisiik biligsel seviye gerektiren bir etkinlik

oldugunu belirtmistir.

Yapi-insa oyunu. Cocuklarin materyalleri bir sey insa etmek ya da yaratmak

i¢cin kullanmasi ile oynanan oyunlar.

Dramatik oyun. Cocuklarin kisisel dilek ve ihtiyaglarim1 karsilamak {iizere
olusturulan hayali durumlar. Cocuklar rolleri paylastiklarinda ve igbirligi igerisinde

oynadiklarinda dramatik oyun biterek sosyo-dramatik oyuna gecis yapilir.

Kuralh oyunlar. Cocuklar dnceden belirlenmis oyun kurallarina riayet etmek
ve uyum saglamak zorundadirlar. Kuralli oyunlarda ¢ocuklarin takim arkadaslan ile

olan iligkileri daha karmasik ve ayrintili bir hale doniisiir.

Cocuklarin oyun tiirleri konusunda belirtilen bu temel kategorilerin yaninda
Knox (1974), cocuklarin gelisim oOzelliklerine gore dort farkli siniflandirmada
bulunmustur: Alan kullanimi, materyal kullanimi, sembolik oyun ve katilim. Alan
kullanimi ile ¢ocuklarin viicudunu tanimalar1 ve viicutlar ile beraber c¢evrelerindeki
alan1 kullanim boyutuna bakilirken, materyal kullanimi ¢ocuklarin materyalleri
kullanirken takindiklari tutum ve materyali kullanim amaglart ile ilgilenmektedir.

Sembolik oyun, ¢ocuklarin gevrelerindeki diinya ile nasil iletisime gegtikleri, neler
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ogrendikleri ve onlarin gercek roller ile hayal oyunlar1 arasindaki farki 6grenme
siireglerini igermektedir. Katilim ise, ¢ocugun sosyal iletisimde gosterdigi tutum ve
becerilerdir. Knox’un belirttigi bu boyutlar zamanla yukarida belirtilen temel
kategoriler ile kaynasmistir. Ornegin alan kullanimma gerek izole gerekse paralel
oyunlarda; materyal kullanimina islevsel ve yapi-insa oyunlarinda bakilmakta, sembolik
oyun hem hayali oyunlar hem de dramatik oyunlar kapsaminda incelenmekte, katilim
ise oyun tiirlerinin sosyal boyutunu ilgilendirmektedir.

Cocuklarm oyun tiirlerinin anlagilmasi konusunda Rubin (1989) bir gézlemcinin
once cocugun yaptigi etkinli§in oyun ya da oyun olmayan (oyun dis1) bir davranis
olduguna karar vermesi gerektigini belirtmistir. Rubin’in gelistirdigi oyun tiirleri Parten,
Piaget ve Smilanky’nin belirttigi temel kategoriler ile ortiislirken, oyun dis1 davranislar,

sosyal oyun ve biligsel oyun tiirleri daha detayl bir sekilde tanimlanmustir.

Oyun Dis1 Davramislar

Rubin’in gelistirdigi c¢erceve igerisinde oyun disi davramislar sekiz tanedir.
Bunlardan kesfedici davranis ve okuma sosyal oyun kategorileri arasinda yer alirken,
itis-kakis oyun davraniglari islevsel ya da dramatik oyun igerisine alinmistir. Diger bes
davranis ise, sosyal oyun ve biligsel oyunun alt kategorilerinden bagimsiz birer oyun

dis1 davranis olarak degerlendirilmistir.

Kesfedici davrams. Kesfedici davranis ¢ocugun bir objeyi o objenin fiziksel
Ozellikleri hakkinda gorsel bilgi edinmek amaci ile incelemesidir. Cocuk objeyi elleri ile
ya da uzaktaki bir nesneyi bakarak inceleyebilir. Bununla birlikte cocugun sesleri

dinlemesi de kesfedici bir davranistir.

Okuma. Okuma cocugun kendisinin bir kitab1 okumasi, sayfalarina bakarak
cevirmesi ya da bir bilyiigii tarafindan kendisine okuma yapilmasidir. Bununla birlikte
kaset ¢alardan hikaye dinlemek ve objeleri saymak (duvardaki resimleri saymak ya da

destedeki kartlar1 saymak) bu kategori igerisine alinmustir.

Ugrasisiz davranis. Cocugun herhangi bir etkinlige dikkatini vermemesi ya da

herhangi bir etkinlige katilmak istemedigi durumlardir.
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Seyirci. Cocuk diger ¢ocuklarin etkinliklerini izlemekte ancak katilmamaktadir.
Bu siire¢ igerisinde ¢cocuk yorumda bulunabilir, diger ¢cocuklarla birlikte giilebilir ancak

bir etkinlige dahil olmaz.

Geg¢is. Cocugun yeni bir etkinlik i¢in hazirlhik yapmaya baglamasi, bir
etkinlikten diger etkinlige ge¢cmesi, ya da bir etkinligi sonlandirmig ve toplaniyor

olmasi durumudur.

Aktif konusma. Aktif konusma ¢ocugun bir baska cocuk ya da bir biiyiik ile
konusmasi ve onlart dinleme durumudur. Dinleme sirasinda ¢ocuk dinledigine dair
tepkiler verir, yonlendirmeleri takip eder. Cocugun birden fazla ¢ocukla goz temasi

kurarak giilmesi de aktif dinlemedir.

Saldirgan tutum. Cocugun bir baska cocuk ile oyun davranigi icermeyen
fiziksel temasa girmesidir. Ornek olarak vurmak, tekmelemek, ¢abucak ve zorla elinden

bir materyali almak ya da tehdit etmek verilebilir.

Kuralsiz (itis-kakis) oyun. Cocugun oyun amaci ile doviis taklidi yapmasi,
diizensiz bir sekilde etrafta kosusturmasi ya da arkadaglari ile fiziksel temasta

bulunmasidir.

Sosyal Oyun Kategorileri

Rubin kendinden onceki oyun teorisyenlerinden farkli olarak, once oyunu
sosyal ve biligsel olarak {ist iki kategoriye ayirmistir. Rubin’e gore izole oyun, paralel
oyun ve grup oyunu sosyal oyun’un alt kategorileridir. Yine Rubin, kendinden 6nceki
teorisyenlerden farkli olarak, her bir oyun tiirii i¢in belirli kistaslar gelistirmistir. Bu
kistaslar, cocugun digerlerine olan fiziksel mesafesinin Olgiilmesi ve oyun

arkadaslarinin etkinliklerine gosterdigi ilginin belirlenmesidir.

izole oyun. Cocuk akranlarindan ortalama bir metre uzaklikta oynamaktadir.
Oynadig1 oyuncaklar diger cocuklarin kullandigi materyallerden farklidir. Cocuk
tamamen kendi etkinligine konsantre olmusken, yakin cevresindeki arkadaglarinin

etkinligine hi¢ ya da ¢ok az ilgi gosterir.
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Paralel oyun. Cocuk akranlarindan bir metreden yakin bir alan igerisinde
bagimsiz olarak oynamaktadir. Eger ¢ocuk dikkatli bir sekilde kendi oyunu ile birlikte
diger ¢ocuklarin oyunlarini da takip ediyor ise mesafe sart1 aranmaz. Cocugun oynadigi
oyuncaklar etrafindaki arkadaglarimin kullandigi materyaller ile olduk¢a benzerdir.

Arkadaslarinin ne yaptiginin, ne oynadiginin farkindadir ve sozel iletisim halindedir.

Grup oyunu. Cocugun diger cocuklarla beraber ortak bir ama¢ dogrultusunda
oynadigr oyunlardir. Etkinlik tlirinden bagimsiz olarak oyunun amaglar1 grup
tarafindan kesin olarak belirlenmistir. Grup¢a oynanan dramatik oyunlar ve formal

oyunlar buna 6rnek olarak verilebilir.

Bilissel Oyun Kategorileri

Rubin bilissel oyunlar icerisinde, bir etkinlige katilan ¢ocugun 6nce amag ve
gayretinin ne olduguna bakilmasi gerektigini sdylemistir. Bununla birlikte islevsel oyun,
yapi-inga oyunu, dramatik oyun ve kuralli oyun bilissel oyun kategorisinin alt
kategorileri olarak belirlenmistir. Rubin dramatik oyunu, Smilansky’nin agikladig
sekilde dramatik ve sosyo-dramatik olarak ayirmazken, dramatik oyunu hem sosyal hem

de biligsel oyun tiirleri i¢ine almistir.

Islevsel oyun. Cocuklarm en ¢ok fiziksel tatmin ve hosnutluk hissi verdigi i¢in
yaptig1 hareketlerdir. Cocuk basit motor becerileri gerektiren islerle ugrasir. Ornegin
jimnastik minderinin iizerine tirmanmak, bir yiikseklige c¢ikip atlamak, bir kaptan bir

kaba su bosaltmak islevsel oyundur.

Yapi-insa oyunlari. Bu oyun tiiriinde insa kelimesi objelerin bir yap1
olusturmak ya da bir sey yaratmak i¢in farkli sekillerde kullanilmasin1 anlatmaktadir.
Ornegin oyun hamurunu déverek duyusal tatmin elde etmek islevsel bir oyun iken;
oyun hamuruna doverek sekil vermek ve pizza yapmak bir yapi-insa oyunudur. Bagka
bir drnekte ise kaptan kaba su bosaltmak islevsel oyun iken, kaplar1 ayni seviyede su
igermesi i¢in doldurmak yine bir yapi-insa oyunudur. Buna gore islevsel oyun ile yapi-

insa etkinlikleri arasinda ki temel ayirim, ¢ocugun oyun i¢indeki amacindadir.
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Dramatik oyun. Cocugun rol oynadig1 (yaptigi1) her davranig dramatik oyuna
girmektedir. Cocuk bir baskasini taklit ederek role girebilir, ya da —mis gibi yapabilir.
Ornek olarak ¢ocugun bardaga su dolduruyormus ve igiyormus gibi yapmasi, oyuncak

bebek gibi konusmasi verilebilir.

Kuralli oyunlar. Bu tiir oyunlarda ¢ocuk Onceden belirlenmis olan oyun
kurallarmi kabul eder, bu kurallara uyum gosterir, eylem ve tepkilerini belirlenen
siirlar igerisinde kontrol eder. Bu kurallar eskiden devam eden, gelencksellesmis oyun
kurallar1 olabilecegi gibi, oyundan 6nce c¢ocuklar tarafindan belirlenmis kurallar da
olabilir. Rubin’e gore kuralli oyunlar bir rekabet icermelidir. Bu rekabet ¢ocugun oyun
arkadaslari ile olabilecegi gibi cocugun kendisi ile de olabilir. Ornegin iki cocugun topu
diisiirene kadar duvarda basarili bir sekilde sektirmeleri, topu en fazla sektirmeye
calismas1 ve topu diisiiren ¢ocugun sirasin1 digerine vermesi kuralli bir oyundur.
Cocuklarin sira ile topu duvarda sektirmeleri ise rekabet icermediginden kuralli oyun
siifina girmemektedir.

Bazi oyun teorisyenleri Rubin’in belirledigi oyun kategorilerini gerek etkinlik,
gerekse cocuklarin bazi serbest zaman kullanim davraniglarini kapsamadigi gerekgesi
ile eksik bulmuglardir. Rubin’in ele almadig1 bu etkinlikler izole oyun, paralel oyun ve
grup oyun kategorilerinin her birinin alt boyutunda yer alan; sanat etkinlikleri, kesfedici
oyun, dil, miizik dinleme, biiyiik kas grubuna yonelik oyunlar ve evcil hayvan ile

oynanan oyunlar olarak belirlenmistir (Smith ve Vollstedt, 1985).

2.2.2. Oyun Davrams Ozellikleri

Cocuklarin etkinliklerini oyun olarak tanimlamakta yasanan zorluklar, bazi
arastirmacilart etkinligin oyun ya da oyun olmadigina karar verirken etkinlik
Ozelliklerine bakmaya yoneltmistir. Arastirmacilarin bir etkinlikte aradigi 6zellikler;
dogal olmasi, icerden gilidiimlii olmasi, eglenceli olmasi, esnek olmasi, siiriikleyici
olmasi, canli olmasi, kendiliginden bir sonu olmasi, ger¢ek olmamasi (sembolik olmasi)
ve disiinmeye yonlendirici olmasidir (Cohen, 1987; Rubin vd., 1983). Bazi
arastirmacilar ise oyunun davrams 6zelliklerini siralarken Oncelikle eglence yoniini
vurgulamaktadir (Takata, 1971). Bununla birlikte oyun davramislari duyusal, psiko-

motor ve zihinsel becerilerin bir bilesimini icermelidir.
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Levy (1978), oyunun 6zelliklerini {i¢ boyutta incelemistir: motivasyon, sembolik
olma ve kontrol. Bir etkinligin oyun davranislari icermesi bu {i¢ boyutla olan iliskisi ile
yakindan ilgilidir. Levy’e gdre motivasyon igerden ya da disardan giidiimlii olabilir.
Sembolik oyun tam gercekten gergege yakin bir yelpaze igerisinde oynanabilir. Kontrol
ise disaridan i¢ denetime dogrudur. Bir etkinlik ne kadar icerden giidiimlii olursa,
cocugun rutin islerinden uzak olursa ve i¢ denetim ile gergeklestirilirse, o kadar oyun
davranis ozellikleri icermektedir. Bu 6zellikler ayni1 zamanda iyi bir oyun arkadasindan
beklenen temel davraniglardir (Bundy, 1991).

Rubin vd. (1983), ¢ocuklarin oyun davranmis 6zelliklerini; oyunun motivasyon
yoniinii, amacini, ¢ocugun uyaricilara verdigi tepkileri, oyunun kurallarin1 ve oyun dis1

davraniglar1 dikkate alarak alt1 temel 6zellik etrafinda tanimlamistir:

Icerden giidiimlii olmas1 ve icerden yénlendirilmesi. Cocuklar distan gelen
baskilarla degil, icten gelen bir giidii ile oynarlar. Cocugun yasadig1 tatmin

duygusundan kaynaklanan i¢ motivasyon baskalar1 tarafindan yonetilmez.

Sonuctan ¢ok siirecin 6nemli olmasi. Oyun icerisinde amaglar esnektir ve oyun
sirasinda bu amaglarin degisebilir. Oyunu oynayanlar, oyun sonunda elde edecekleri
amaglar ile degil, aktivitelerin kendisi ile ilgilenirler. Cocuklar i¢in ¢ekici olan bu

slirectir.

Cocuk tarafindan tercih edilmesi ve kesfedici ogeler icermesi. Oyunu
oynamak veya oyuna yonelmek cocugun kararidir. Cocuk gerektigi icin ya da
kendisinden istendigi i¢in oynuyorsa oyun sayilmaz. Her oyun cocuk i¢in yeni

deneyimlere agik olmalidir.

Sembolik olmasi: Oyunda c¢ocuklar gercekler ile sinirli kalmazlar ve

diistincelerinde yarattiklari temsili rol ya da olaylara yer verirler.

Disaridan getirilmis kurallardan armms olmasi. Cocuklarin oynadigi

oyunlar, oyun yoniiniin yapilandirilmis, sistematik oyunlardan (futbol gibi) farklidir.

Cocugun oyuna etkin bir sekilde katilhyor olmasi. Cocuk yapmakta oldugu
eyleme kendini bilerek verir ve sozel, zihinsel veya fiziksel olarak aktivitede bulunmasi

gerekir.
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Bir etkinlik icerisinde gozlemlenen oyun davraniglar icerisinde ne kadar ¢ok alt
boyut yer aliyor ise, etkinligin oyun olarak degerlendirilme olasiligi o kadar
artmaktadir. Rubin’in temel alti davranig 6zelliginden farkli olarak, icerden giidiimlii
olmanin oyunu tanimlamada ¢ok Onemli bir Olgiit olmadigi, ¢iinkii oyun disi
davranislarda da c¢ocuklarin yer yer icerden giidiimlii olduklar1 ortaya konulmustur
(Smith ve Vollsted, 1985). Buna ek olarak; yine i¢erden giidiimlii olma konusunda,
cocugun oyun seciminde arkadas etkisinin kimi zaman daha baskin oldugu
gozlemlenmistir. Bir davranigin tek bir 6zelligine ya da oyunun tek bir boyutuna
bakarak ¢cocugun oyun davranisinin ne olduguna karar vermek yerine, davranista en az
iki 6zellik ya da iki boyutun gozlemlenmesi gereklidir. Oyun davranisinda bulunmasi
gereken bu boyutlar sembolik olma, olumlu etki ve uyumdur (Rogers ve Sawyer, 1988).

Oyun ile ilgili ¢aligmalarda en fazla fikir ayrilig1 olan konu, ¢ocugun oyun
davranis1 gostermesi ile kesfetme (6grenme) arasindaki farkliligin ortaya konmasinda
yasanmaktadir. Kesfedici etkinlikler, Belsky ve Most (1981) tarafindan oyun dis1
davranis olarak kabul edilirken; Fenson ve Schell (1985), kesfetme davranisi ile oyun
arasinda anlamli bir farklilik gérmemektedir. Kesfedici davranislarin oyun ya da oyun
dis1 davranis olarak kabul edilmesi konusunda en fazla kabul géren yaklasim, her iki
tamim arasinda olan farkliliga bakilmasidir. Ornegin; bir gocugun kesfedici davranigini
tetikleyen giidii, materyalin (oyuncagin) ilgi ¢ekiciligi gibi dis kaynakli bir uyaricidir.
Cocuk materyalin Ozelliklerini incelemekte ve oOgrenmektedir. Oyunda ise kontrol
cocukta olup, etkinlik o materyal ile oynama ve neler yapilabilecegini kesfetme
yoniindedir. Bu ayirimi yaparken yasanilan sikintinin nedeni bebeklik ve erken
cocukluk doneminde ¢ocuklarin, bu her iki duruma da aym etkinlik igerisinde
girebilmeleridir. Oyun davranis1 ve kesfedici (oyun dis1) davranisi belirlemede

yasanilan bu zorluk, kesfedici oyun taniminin kullanilmasi ile ¢éziimlenmistir.

2.3. Islevsel Yonii ile Oyun

Oyuna bir baska bakis a¢ist oyunun iglevi ya da bir baska deyisle, oyunun
cocugun uyum slirecine etkisi ile ilgilidir. Siire¢, deneyim ve amag, ¢ocuk oyunlarinda
aranan islevlerin temel bilesenlerini olusturmaktadir. Bu bilesenler cocugun gelisim

alanlarini olumlu yonde desteklemektedir.
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2.3.1. Oyun ve Hareket Gelisimi

Cocugun oyun oynarken yaptig1 hareketler, kiigiik kas hareketleri (obje
kullanma) ve biiyiikk kas hareketleri (bedeni kullanma) olarak iki biiyiik kategoride
toplanir. Kiiciik kas hareketleri, el ve ayak kullanilarak nesnelerin kontrol edildigi
manipiilatif becerileri kapsar. Merkezden disar1 gelisim ilkesine gore kiicliik kas
hareketlerinin gelisimi, biiyiik kas hareketlerinin gelisimini takip etmektedir.

Biiyiik kas hareketleri, 1i¢ gruba ayrilmistir. Yiriime, kosma gibi yer
degistirmeyi saglayan lokomotor hareketler, yer degistirmeden yapilan egilme, donme,
salimim gibi lokomotor olmayan hareketler ve viicut pozisyonunu koruyan, devam
ettiren denge hareketleridir.

Cocuk oyun oynarken biitiin bedeni hareket halindedir. Cocuk biiyiik ve kiigiik
kaslarini igletecek hareketleri tekrar tekrar yapar ve ezberler. Cocugun oyun igerisinde
yaptigr kosma, atlama, tirmanma, siirlinme, sigcrama gibi fiziksel gilic gerektiren
hareketler; cocugun solunum, dolagim, sindirim ve bosaltim gibi viicut sistemlerinin
diizenli calismasini saglamaktadir. Cocugun makasla kesme, kagit katlama, oyun
hamurlar1 ile oynama gibi kiiciik kaslar1 ile yaptig1 hareketler, el-géz koordinasyonunu
gelistirir. Kaslar sik yapilan hareketleri daha kolay yaparlar. Oyun etkinliklerinde motor
tepkilerin denenmesi siiratli, akict ve dogru motor becerilerin kazanilmasini
saglamaktadir. Boylece kas gelisimi hizlanir ve giiclenir. Ayn1 zamanda ¢ocuk, kendi
bedeninin etkisini ve kontrolinii 06grenir. Cocugun psiko-motor becerilerinde
uzmanlasmasi, cocugun kendine olan giliveninin arttirir.

Cocuklar olgunlastikca cevresi ile daha karmasik bir yapida ve ileri bir sekilde
iletisime gecer. Oyun ¢ocugun hayatinda yenilik ve esneklik yaratarak, motor
becerilerinin uyum ve olgunlagsma siirecine katkida bulunur (Bruner, 1972). Oyun
cocugun gozlem, taklit, kesif yapma ve insa etme modellerini 6grenmesinde bir aragtir.
Bu siiregte ¢ocuk icerden giidiilenerek oyun oynarken, dis etkenlerin etkisi (6diiller)
olduk¢a azdir. igerden giidiilenme ¢ocugun merkezi sinir sisteminin isleyisinde bir
hareketlilik ve tatmin duygusu olusturur. Duyusal beceriler temel olarak erken ¢ocukluk
doneminde gerceklesen oyun deneyimleri ile kazanilir. Cocuklar basarili bir sekilde role
girerek biligsel becerilerini uygulama geg¢irirken, daha organize davraniglar algilanan

seye gosterilen duyusal uyum ile olusmaktadir Ayres (1985). Cocugun icgiidiisel egilimi
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ile duyusal girdileri, ¢evre ile daha 1yi iletisim kurmasimi saglayarak, ¢ocugun giinliik

yasamina daha tatmin edici bir sekilde katilmasini saglamaktadir.

2.3.2. Oyun ve Bilissel Gelisim

Oyun konusunda yapilan aragtirmalar, oyunun en temel islevinin g¢ocugun
biligsel gelisimine olan olumlu katkisi oldugu iizerinde yogunlagsmistir (Piaget, 1969;
Sutton-Smith, 1967; Athey, 1988). Biligsel gelisim konusunda son yillarda yapilan
calismalar teorik aciklamalari deneysel olarak gorme yoniinde degismistir. Bu
caligmalar kavram gelisimi, problem ¢6zme (yakinsak diisiince) ve iraksak diisiince
olmak iizere ii¢ alanda toplanmistir.

Kavram gelisimi konusunda en temel arastirmaci olan Piaget (1969), zihinsel
gelisimi 6ziimleme ve uyum arasinda ki etkilesimin bir sonucu olarak gérmiistiir. Oyun
cocugun ger¢ek diinyay1 6ziimlemesini saglar ve ¢gocuk buradan anlamli semalar {iretir.
Taklidin fonksiyonu ise dis diinyaya uyumla baglantilidir. Piaget oyunun ii¢ asamasi
oldugunu belirtir. 1) pratik oyun, 2) sembolik oyun, 3) kuralli oyun. Pratik oyunda
cocuk kesfederek, hareket ettirerek ve gevresi ile iletisime gegerek kavramlart 6grenir.
Sembolik oyunda ¢ocuk kavramlarin ya da kelimelerin bir seyleri temsil ettigini anlar
ve fantezi oyun sekilleri artar. Kuralli oyunlar, cocugun sosyal sorumluluklarini ve
kurallar sistemini 0grendigi, anladigi oyunlardir. Cocuklarin kavram gelisiminin
gergeklesmesi icin, anlamli yap1 ve semalarin olustugu kategorilestirme ile 6grenilen
kavramlari yeni durumlara aktarabildigi genelleme arasinda bir iligki olmas1 gereklidir
(Athey, 1988). Oyun kategorilestirme becerilerini gelistirirken, cocuk daha iyi ayirimlar
yapabilmekte ve ilgili ipuglarina farkindalig1 artmaktadir.

Sutton-Smith (1967) c¢ocuk oyunlarinin ¢ocuklarin temsil becerilerini
gelistirdigini ifade etmektedir. Sutton-Smith’e gore kesfedici oyunlar ¢ocugun analitik
diisiinme becerisini, deneme yanilma seklinde oynadigi oyunlar cocugun tahmin
becerisini, yaptigi taklidin cocugun girdigi rolleri ve son olarak da insa oyunlari
cocuklarin yapisal diisiinme becerilerini gelistirmektedir.

Oyunun katkida bulundugu ikinci bilissel gelisim alan1 problem ¢ézmedir. Oyun
ic sekilde problem ¢6zme becerilerini gelistirir: 1) problem ¢ozmede bilissel seviyede
esnekligi tegvik ederek, 2) bilgiyi 6ziimleyerek ve problemlerle deneme ve tekrar yolu
ile ugrasarak, 3) yeni problemler iireterek (Athey, 1988). Bununla birlikte oyunun

biligsel gelisime olan etkisini inceleyen calismalarin ¢ogu yakinsak diisiinceyi (tek
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¢Ozlimiin oldugu durumlar) destekleyen ¢aligsmalardir (Vanderberg, 1980; Pepler, 1982).
Bu tip ¢alismalarda ¢ocuklara sunulan bir dizi materyal ile ¢ocugun bu materyaller ile
ugrasis1 sirasinda karsilastigi problemleri ¢ozerek, problem ¢ozme becerilerinin
gelistirilmesi tasarlanmigtir. Gergektende ¢ocuklarin problem ¢ézme becerileri bu 6zel
durumlarda hizla gelisirken, arastirmacilar bu becerilerin aktarimi konusunda oldukca
karamsar kalmislardir (Smith ve Dutton, 1979).

Bazi arastirmacilar oyun ile problem ¢6zme becerisi arasindaki iligskiye, ¢ocugun
belli bir obje ile oynamasinin onun sonraki problem ¢ézme becerilerini etkileyip
etkilemedigine bakarak belirlemeye c¢alismislardir. Bu caligmalarda arastirmacilar
kaliteli oyun deneyimleri ile problemlere ¢6ziim bulma, ¢6ziim kesfetme yetisi arasinda
onemli bir iliski bulmuslardir (Cheyne ve Rubin, 1983). Oyunun zenginligi ve oyunun
yapisinda ki karmasiklik ¢ocuklarin yakinsak diisiinme becerisini gelistirmektedir. Oyun
icinde role giren ¢ocuklar, materyalleri daha zengin sekil ve anlamlarda kullanmaktadir
Yine sik sik rol oynayan ¢ocuklar disaridan gelen olumsuz durumlara kars1 daha esnek
tutumlar sergileyebilmektedirler.

Oyunun ¢ocugun biligsel gelisimine katki yaptigi {cilincii alan, iraksak
diistincenin gelisimidir. Iraksak diisiinceye sahip cocuklar karsilastiklar1 bir problemi
birden fazla yontemle c¢ozebilir ya da farkli ¢oziim yollarim1 rahatlikla deneyebilirler.
Iraksak diisiinme yetenegine sahip ¢ocuklar gercek hayatta karsilasabilecekleri sosyal
durumlara en uygun davramislar sergileyebilirler (Smilansky, 1990). lyi oyun arkadas
olma, yaraticilik becerileri de iraksak diisiinme yetisinin kullanimi ile olumlu yonde
gelismektedir (Barnett ve Kleiber, 1982; Truhon, 1983).

Smilansky (1990), anasinifina devam eden ¢ocuklarin sosyo-dramatik oyun
davraniglar1 ile aym1 c¢ocuklarin ilkokul ikinci sinifa geldiklerinde okuma-anlama ve
aritmetik derslerinde gosterdikleri basar1 arasinda iliski olup olmadigina bakmistir. Bu
calismada Smilansky, oyuncak ve materyalleri kullanarak —mis gibi yapilan oyunlarin,
cocuklarin okuma-anlama ve aritmetik becerilerini artirdigin1 bulmustur.

Oyunun ¢ocuklarin biligsel gelisimi {izerine etkisine baktigimizda, oyun
cocuklarin yaratici yonlerini desteklemekte, onlarin yeni durumlar karsisinda esneklik
(uyum) gostermelerini saglamakta ve problem c¢ozme becerilerini olumlu ydnde

gelistirmektedir.
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2.3.3. Oyun ve Sosyal-Duygusal Gelisim

Oyun c¢ocuklarin kendilerinden beklenen sosyal davranislarin 6grenilmesi ve
sosyal becerilerin kazanilmasi agisindan kendilerine zengin olanaklar saglamaktadir.
Yetigkinler ¢ocuklarla oyun oynayarak, onlarin kesfedici ve sosyal beceri gerektiren
davranislar etkilemektedir (Rubin vd., 1983). Cocugun oyun oynarken girdigi roller
cocugun kendisi ve gevresi ile iliski kurmasini saglarken, ¢evresindeki yasantilari kendi
ve bagkalarinin goéziinden gdérme, degerlendirme olanagi saglamaktadir. Bu sekilde
cocuk kisilik gelisimi siirecinde daha sabit bir karakter gelistirebilmektedir.

Baslangicta tek basina ve izole olarak oyun oynamaya baslayan ¢ocuk, zamanla
biiyliklerin tutum ve davranislarini  yansitan daha koordineli, dogru sekilde
basamaklandirilmig, birlikte oynanan oyunlar oynamaktadir. Bu doniisiim igerisinde
cocugun sosyal becerileri gelismektedir. Sosyo-dramatik oyunlar ¢ocugun arkadaslari
tarafindan kabullenilmesini kolaylastirmakta, etkinlikler sirasinda ¢ocuk kendini sozel
olarak daha ¢ok ifade etmekte, arkadas¢a yapilan konusmalar artmakta ve cocugun
davraniglar1 6gretmenin herhangi bir miidahalesini gerektirmeden, olumlu yo6nde
ilerlemektedir (Smilansky, 1990).

Oyunun ¢ocugun duygusal gelisimine de yapici etkisi vardir. Cocugun duygusal
gelisimi lizerinde c¢aligmalar yapan psikanalitik teori, oyunun ¢ocugun barindirdigi
catismalar1 yumusatarak, yasadiklar1 kaygi seviyesini en aza indirdigini sdylemektedir.
Cocuklar fantezi oyunlar ile kendilerinde kaygi uyandiran durumlarla daha kolay yiiz
yiize gelebilmekte, kendilerinde stres olusturan sonuglarin yoniinii ve seklini kendilerine
daha az rahatsizlik veren ya da hi¢ rahatsizlik vermeyen bir bi¢ime sokabilmektedirler

(Barnett, 1990).

2.3.4. Oyun ve Dil Gelisimi

Cocuklarin dil gelisimini inceleyen ve ¢ocuklarda dil kazanimimin nasil
olustugunu aciklayan cesitli yaklagimlar vardir. Bu yaklasimlardan davranis¢i model,
cocuklarin konusulan dili herhangi bir seyi 6grendikleri gibi 6grendiklerini sdyler.
Cocuklar cevreden gelen bircok sesi once simniflandirir, sekillendirir ve benzer
durumlarda aym sesleri ¢ikarir. Biiyliklerin ¢ocukla iletisimlerinde verdikleri tepkiler
cocuk tarafindan zamanla dile donistiiriliir. Yetiskinler tarafindan saglanan

pekistirecler dil gelisiminin devamini saglar. Buna ek olarak faklit, ¢ocugun dili
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ogrenmesinde en etkili davranistir. Davranis¢1 modele gore ¢ocuk once konugmayi,
sonra dil bilgisini (gramer) 6grenir.

Cocuklarda dil kazanimini inceleyen bir baska teori, biyolojik temelli
yaklagimdir. Bu teoriye gore insanlar biyolojik olarak dili 6grenebilmek igin 6zel bir
mekanizmaya sahiptir (Chomsky, 1968). Bu goriise gore ¢ocuklar duyduklarini tekrar
etmezler ya da duyduklar sesleri liretmezler. Bunun yerine c¢ocuklar kendi seslerini
cikartacak bir dizi kurallar 6grenirler.

Cocuklarin dil gelisimi ve iletisim becerileri {izerine yapilmig ¢aligmalar, ¢ocuk
oyunlarinin dil gelisimine etkisi oldugunu gostermistir. Bu arastirmacilardan Vygotsky
(1978) c¢ocugun oyun yolu ile nesneler ve eylemlerden anlamlar ¢ikardigini ve bunun
sonucunda sembolik temsillerin olustugunu sdylemistir. Vygotsky’e gdre oyun ve
iletigsim, ¢ocuklarin o an sahip oldugu beceriler ile potansiyel seviyeleri arasinda bir
“yakinsak gelisim alan1” yaratmaktadir. Cocuk sahip oldugu 6grenmelerin {izerine oyun
ve iletisim ile ¢ikabilmektedir. Bunu yaparken kendisinden daha deneyimli olan
yetiskinlerle kurdugu iligkilerde dil ¢cok onemli yer tutmaktadir. Bu konuda Bruner
(1972), oyun igerisinde sembolik ¢evirim i¢in dil kullaniminin geregi ve dnemi iizerinde
durmus, ¢ocuklarin kurallar ve toplumsal egilimleri sembolik ¢evirimler ile 6grendigini
belirtmistir. Bruner’e gore dil gelisimi, ¢ocugun eylem ve diisiincelerinde meydana
gelen olgunlugu takip etmektedir. Zamanla ¢ocugun dil becerileri kendi eylemlerinden
ve ¢evreden bagimsiz, ¢cocuga has bir hale gelmektedir.

Oyun ve dil gelisimi konusunda ilk gorlis bildiren arastirmacilardan Piaget
(1969), cocugun nesne siirekliligi, sembolik oyun gibi bazi biligsel becerileri ile dil
gelisimi arasinda dogru orantili bir iliski oldugunu sdylemistir. Piaget’e gore dil
gelisimi, bilissel gelisimin ilerisinde olamamaktadir. Ilerleyen arastirmalar, bilissel
gelisimin her zaman sozciikk veya sozciik birlesimlerinden once gergeklesmedigini
gostermistir (Kelly ve Dale, 1989). Giliniimiizde dilin salt biligsel gelisim ile
iligkilendirilmesi yerine, bircok ayr1 beceriden olustugu kabul edilmektedir. Heniiz tek
sozcliik kullanimi asamasinda olan bir ¢ocugun, nesnelerin islevine uygun sozciik
kullanim1 ve sozciik birlestirmenin baglangicinda olan ¢ocugun, oyun igerisinde tek
asamal1 semalar1 birlestirmesi arasinda gii¢lii bir iligski vardir (McCune, 1995). Oyun ve
ozellikle erken ¢cocukluk doneminde oynanan sembolik oyunlar, cocugun dil becerilerini

olumlu yonde etkilemektedir. Sembolik oyun ¢ocugun sézclik dagarcigini, sdézce
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uzunlugunu, bi¢imbirim (morferm) kullanimini, alic1 ve ifade edici dil basarimlarinm
gelistirmektedir (Ogura, 1991).

Oyun ile kullanilan dili anlama ve climle meydana getirme arasinda yer alan
iligkiyi inceleyen Athey (1988), cocuklarin duyu-motor gelisim doneminde dil
becerilerini gelistiren en 6nemli oyun unsurunun fekrar oldugunu belirtmistir. Tekrar
edilen kelimeler, ciimleler, cocugun dil kullaniminda ustalasmasini saglamaktadir.

Bununla birlikte, cocugun kurdugu sosyal iletisimler de dil gelisimi i¢in gereklidir.

2.3.5. Oyun ve Kiiltiir Aktarim

Toplumlarin sahip oldugu kiiltiirel degerler zaman igerisinde degisirken, oyuna

verilen kiiltiirel degerlerde degisime ugramistir. Calisma ve {iretimin oncelikli oldugu
donemlerde ve toplumlarda oyun ile ugrasi gereksiz ya da zaman kaybi olarak
nitelenmistir. Sanayilesmesini tamamlamis, refah diizeyi yiiksek toplumlarda ¢ocuk
oyunlar1 daha fazla kabul gérmekte ve materyaller ile desteklenmektedir (Cohen, 1987).
Bu etkilesim igerisinde ¢ocuk kiiltiirii {i¢ sekilde ortaya cikmaktadir: Yetigkinlerin
cocuklar icin trettigi kiiltiir, ¢ocuklarla birlikte iiretilen kiiltiir, ¢ocuklarin kendileri
tarafindan tretilen kiiltiir.
Yetiskinlerin ¢ocuklar i¢in iirettigi kiiltiiriin i¢inde ¢ocuk edebiyati, drama, miizik,
filmler, bilgisayar oyunlari, oyuncaklar, reklamlar gibi degisik 6geler bulunmaktadir.
Cocuklarla birlikte tiretilen kiiltiir yetigkinlerin ve ¢ocuklarin gesitli kiiltiir gruplarinda
birlikte ¢aligmalaridir. Bu gruplar 6zellesmis bos zaman etkinlikleri ve ¢ocuklarin tek
baslarina ya da yetiskinler ile birlikte calistigi projelerdir. Cocuklarin kendileri
tarafindan iiretilen kiiltiir ¢ocuklarin kendilerinin irettikleri, kendilerine has olan
kiiltiirdlir. Bu kiiltiir ¢cocugun isi oyun oldugundan, bir tiir oyun kiiltiiriidiir. Klasik
cocuk folkloru iginde yer alan kuralli oyunlar, masallar, sarkilar, tekerlemeler oyun
kiiltliriiniin 6geleridir. Ayrica estetik bir bigimde yapilan sakalagma, takilma, ritmik
sesler gibi anlik iletisim bigimleri de bu kategoride yer almaktadir (Onur, 2007).

Cocuk toplumsal kural ve egilimleri Ogrenirken bir olgunlasma donemi
gecirmektedir (Bruner, 1972). Olgunlasma doneminde Ogrenme, oyun yolu ile
olmaktadir. Cocuk kendine kendini gerceklestirebilecegi glivenilir bir alan yaratir, bu
alan icerisinde kiiltiirel beklentileri ve sosyal kurallar1 6grenirken, oyun icerisinde bu
kurallar1 rahatlikla ¢igneyebilir. Ayrica oyun g¢ocuklarin farkli gruplara katilmasinda,

degisime ayak uydurmasinda ve uygun davraniglari 6grenmesinde dnemli bir aragtir.
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Cocugun oyun igerisinde kiiltiirel normlar test edebilmesinin yaninda, kiiltiiriin
de cocuk oyunlar iizerine etkisi vardir. Toplumlarin sehirlesmesi ile birlikte cocugun
oyun oynamasi i¢in olusturulan fiziksel ortamlar, arkadas gruplart ve biiyiiklerin
cocuklar1 yonlendirme sekilleri ¢ocuk oyunlarini etkilemektedir (Schwartzman, 1983).
Cocuklar i¢in olusturulan kii¢iik ligler ve yapilandirilmis okul sonrasi faaliyetler bunlara
ornek olarak verilebilir.

Kiiltiiriin ¢cocuk oyunlar iizerine bir diger etkisi kiz ve erkek ¢ocuklarin oyun
tercihlerinde goriilmektedir. Cocuklarin oynadiklar1 oyunlar, oyuncak segimleri ve
arkadas gruplan, kiiltiiriin cinsiyete yiikledigi rollere gore farklilik gostermektedir
(Rubin vd., 1983). Cocuklar toplumdaki kiiltlirel egilimler ve ebeveynlerin tasidigi
degerlerden etkilenirken, oynadiklar1 oyunlar icerisinde cinsiyet ve sosyal yasami olgu

olarak zihinlerinde bi¢imlendirmektedir.

2.3.6. Oyun Gelisim Evreleri

Oyun ile 6grenme olgusu arasinda siki bir iliski vardir. Cocuklarin oynadiklari
oyunlar, kiiltiir ve cinsiyetten bagimsiz olarak belli bir gelisimsel siralama igerisinde
gelismektedir. Oyun evreleri, ¢ocuklarin hangi ay ve yasta neler yapabildiklerine gore

sekillenmistir.

2.3.6.1. Bebeklik Doneminde Oyun (0-2 yas)
Yagamin ilk yilinda ¢ocuklar ¢evreyi kesfetme, davraniglari tekrar etme ve kendi

basardiklarindan mutluluk duyma seklinde davranis sergiler.

Bebek oyunu (0-1 Ay). Dogumdan bir ay sonra bebegin ¢evresini arastirmaya
baslamasiyla oyun davraniglarinin temelleri atilir. Bebekler oyuna ge¢gmeden dnce bir
arastirma ve bilgi toplama siirecine girerler. Oyun ise toplanmig bilgiyi uygulama,
birbiri ile birlestirme siirecidir. Bebekler oyun Oncesi arastirmayi1 gorsel olarak, yiiz
mimiklerini, sekilleri, hareket eden nesneleri, sesleri, parlak 1siklar1 inceleyerek
yaparlar. Ilk aylarda énce kendi bedenleri, ayaklari, elleri ile daha sonralar1 nesneler ve

etraflarinda insanlarla bu arastirma siirecini devam ettirirler (Sheridan, 1999).
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Birincil dongiisel tepkiler (1-4 Ay). Bu evrede goriilen oyunsu hareketler
birincil dongiisel tepkilerdir. Bunlar dogustan var olan refleksi hareketlerdir. Sadece
bakmak ve dinlemek gibi davraniglar1 icerir. Bu siire icinde kendi hareketlerini ve

cikardiklart sesleri kesfederler.

Ikincil dongiisel tepkiler (4-8 Ay). Bu evrede tepkilere yol agan ve tekrarlanan
davraniglar ikincil dongiisel tepkiler olarak smiflandirilir. Artik bebek nesneleri
avuclamaya baglamistir. Bu evrede bebek baktigi nesneyi eline almakta, hareket
ettirmekte ve agzina gotiirlip tadina bakmaktadir. Zamanla elindeki nesneyi bagka bir

ylizeye vurarak ¢ikardigi sesi kesfeder ve bununla eglenir.

Uciincii dongiisel tepkiler (8-12 Ay). Bu evrede bebekler, yeni beceriler
gelistirmeye baslar. Agzina aldig1 nesneyi 1sirir, bir elinden diger eline gegirir. Elini
yuvarlagin i¢inden gecirir ve boOyle tekrar eden yeni oyunlar oynar. Oyuncaklari,
nesneleri ¢evirerek farklarmi inceler. Kiiciik nesneleri biiylik nesnelerin igine
yerlestirmeye ¢alisir.

Alt1 ile on iki ay i¢cinde bebekler, emekleme, oturarak ilerleme, siiriinme gibi
hareketli davraniglarla ¢evrelerini kesfe ¢ikarlar. Algak nesnelerin iizerine ¢ikabilirler.
Erisebildikleri alan artar ve ilgi alanlar genisler. Cekme, diisiirme, koparma, yirtma gibi

etkinlikler oyun kapsamina girer.

Dordiincii dongiisel tepkiler (12-18 Ay). Bu evrede bebek ylirliime asamasina
gelmigtir. Bu donem oldukg¢a hareketli bir siireci kapsar. Cocuk artik oyuncaklari
amacina uygun olarak kullanmaya baglar ve nesneleri baska nesnelerin yerine de
kullanir. Bu duruma nesnelerin temsili kullanim: denir. Bu davranislar biligsel gelisimin

onemli bir evresi olan sembolik oyunun baslangicidir.

Sembolik diisiince gelisimi (8-24 Ay). Bu evrede sembolik diisiincenin geligimi
ile sembolik oyun ortaya ¢ikmaya baslar. Erken donemde sembolik oyun s6zsiiz olarak
goriiliir. Sembolik oyun baslangicta yeme, igme, yatma, uyuma, giyinme gibi cocugun
her giin i¢inde bulundugu giindelik yasam hareketlerini icerir. Buradan ¢ocuk nesnelere
yonelip onlarin yasam i¢indeki temsiline geger.

Cocugun nesne siirekliligini kazanmasi ve dilinin gelismesiyle birlikte sdzciikler
nesneleri ve kisileri temsil etmeye baglar. Bu asama ¢ocuga bilissel olarak daha yiiksek

diizeyde temsil yetenegi kazandirir. Biligsel gelisimin temeli olarak kabul edilen nesne
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sirekliligi, sembolik diisiincenin baslangicin1 olusturmaktadir. Nesnenin géz Onilinde
bulunmadigi zaman bebek arama davranisi gostermez ancak sekiz-onalti ay arasi
nesnelerin zihinde canlandirilmasiyla ¢ocuk, onlarin varligi hakkinda biling gelistirir.
Bu davranig soyut diistincenin ilk somut belirtisi olarak kabul edilebilir.

Bu donemde sembolik oyun degisik sekillerde kendisini gdsterir. Ornegin cocuk
biberonu c¢ocuk yerine koyup kolunda tasiyabilir. Bir miiddet sonra biberon baska bir
nesne yerine kullanilabilir. Boylece nesne amacina yonelik dnemini kaybedip zihinde
canlandirilan bir duruma sembolik olarak eslik eder. Nesnelerin yaninda ¢ocuk kendini
ve baskalarmi da bu hayal diinyasina katar. Once kendini yedirmeye, sonra annesini
yedirmeye calisir. Burada bir sen-bir ben seklinde sirali davranis goriiliir.

Cocuk diger kisileri oyuna katmaya basladiginda oyun daha karmasik bir durum
alir. Kullandiklar1 sozciikler, deyimler, ilgi alanlari, giinlik konusma ayrintilart ve
mecazi anlamlar, dil oyunlar1 bu evrenin bilissel ac¢idan artan zenginligi ve sembolik

diisiince ozelligini gosterir.

2.3.6.2. Okul Oncesi Dénemde Oyun (3-6 Yas)

3-6 yaglarim1 kapsayan okul dncesi donemde c¢ocuklar, i¢cinde bulunduklar1 veya
hayallerinde yasattiklar1 herhangi bir seyi temsil etme yetenegine sahiptirler. Cocuklarin
diinyaya, insanlara ve olaylara bakisi, kim olduklari, oynadiklar1 oyunlar kapsaminda
ortaya ¢ikmaktadir. Okul dncesi donemde goriilen oyunlar sembolik (hayali) ve sosyo-
dramatik agirlikli oyunlardir.

Okul o6ncesi donemde oynanan hayali oyunlar bebeklik donemine gore daha
kapsamli bir hal almaktadir. Cocuk oyuncak bebegin sacini tararken onunla ve onun
yerine konusmaktadir. Bu oyunlarda ¢ocuk farkli rolleri canlandirirken sesini ve tavrini
girdigi role gore ayarlamaktadir. Cocugun yakin gevresinden tanidig1 yasamda yer alan
olaylar, iliskiler &nem kazanir ve ¢ocuk bunlar1 dramatize etmeye baslar. Ornek olarak
evcilik oyunlari, doktorculuk, bakkallik verilebilir.

Bundan sonraki asama ise ¢ocugun birebir tecriibe edinmedigi, hayal diinyasinda
yasattig1 kahramanliklarin canlandirilmasidir. Astronot, kovboy, dedektif ve Siipermen
gibi fantezi kahramanlar 6ne ¢ikar. Cocuk bu karakterleri canlandirirken gercek ile
hayal arasinda ayirim yapamadigindan kendine ve arkadaslarina zarar verebilir.
Cocuklarin bu oyunlarin1 gézlemlerken onlarin neleri anladiklari, neler diisiindiikleri,

kaygilar ve geligkileri hakkinda bilgi sahibi olunabilir.



43

Cocuklarin neleri anladiklari, onlarin gelistirdikleri kavramlar sayesinde aciga
cikmaktadir. Bu kavramlar cocuklarin nesne, davranis ve durumlarda gerc¢ek olarak
gelistirdikleri semalardir. Cocugun edindigi bu asamalart oyunda hayali olarak
kullandig1 araglara veya bulundugu yerlerin hayali Ozelliklerini dile getirip
davranislarma aksettirdiginde gérmek miimkiindiir. Ornegin ¢ocugun telefonu kullanma
seklinden ¢ocugun zihninde gelismis olan semanin niteligi hakkinda bilgi edinmek
miimkiindiir. Deneyimler arttik¢a semalar daha ayrint1 kazanir ve telefon aleti olmadig1
durumlarda da bu nesne ile yapilabilecek biitiin davraniglar ayrintili bir gekilde
gozlemlenir. Bu durumda sema baslangica gore daha gelismis, soyut ve karmasik bir

hale gelmistir.

2.3.6.3. Okul Oncesi Egitimde Oyunun Onemi

Okul oncesi donemde ¢ocuklarin en Onemli ihtiyaclarinin basinda oyun
gelmektedir. Cocuklar oyun oynarken gelismekte, 6grenmekte ve olgunlasmaktadir. Bu
yiizden okul Oncesi egitim kurumlar1 ayn1 zamanda oyun yerleri olarak diisiiniilmeli ve
tasarlanmalidir. Okul 6ncesi egitim kurumlart planli ve sistemli bir sekilde ¢ocuklara
oyun imkanlar1 sunan ve egiten ortamlardir. Bu kurumlar ¢ocuklar oyun oynarken ayni
zamanda onlara toplumsal bir ortam hazirlamaktadir (Kandir, 2001).

Cocuk egitiminde kabul edilen temel ilkeler arasinda, cocuklarin oyun
oynayarak ve oyun yolu ile 6grendigi yer almaktadir. Bu ilke iilkemizin okul 6ncesi
egitim programinda da yer almaktadir. ‘Oyun bu yas grubundaki ¢ocuklar igin en uygun
ogrenme yontemidir. Tiim etkinlikler oyun temelli diizenlenmelidir’ (MEB, OOEP, Okul
Oncesi Egitimin Temel ilkeleri, Madde:9, 2006). Oyun sadece egitsel agidan degil, ayni
zamanda c¢ocuk ruh saglig1 agisindan da ¢ocuk yasaminda ve gelisiminde yer tuttugu
i¢in, oyun bilgilenme siirecinde bir arag olarak kullanilmalidir (Aral vd. 2000).

Oyunla desteklenmeyen egitim programlarinin uygulandigi ortamlarda ¢ocuklar
daha az Ogrenmekte, yaratict diislinceleri gelismemektedir (Morrison, 1998). Egitim
programlarinin ¢ocuk acisindan daha faydali olabilmesi i¢in oyun etkinliklerinin
programin temeline alinmasi gereklidir. Egitimciler sinif i¢i etkinliklerini planlarken
oyunun egitsel 6zelliklerinden faydalanmalidir.

Okul 6ncesi donemde ¢ocugun isi olarak tanimlanan oyun, ¢ocuk i¢in gelisimsel
bir ihtiyacgtir. Bu ylizden ¢ocuklara serbest bir sekilde yeni deneyimler edinebilecegi,
zengin oyun ortamlar1 hazirlamak onemlidir. Kaliteli oyun ortaminda c¢ocuk diger
cocuklarla, zaman zaman yetiskinlerle ve istediginde kendi basina oynayabilmelidir.
Cocuga oyun oynama firsatinin verilmesi, oyunlarin mekan ve materyal olarak yeterli

olmasi ¢ocugun oyundan alacagi verimi arttiracaktir.
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Cocuk oyun igin yeterli ortam ve malzemeyi buldugunda fiziksel ve bilissel
olarak yeni bir seyler liretebilmektedir. Clinkii oyun ¢ocugun rahatlikla risk aldigi, yeni
seyler yarattig1 ortamdir. Cocuk ¢evreden 6grendikleri ile beraber kendi yeteneklerini de
oyun igerisinde kullanir. Bdylece oyun biiyiiklere ¢cocuklar1 daha iyi tanima firsati tanir.
Cocuklar1 daha 1yi tamidigimizda, onlarin ilgi ve diislincelerinden faydalanarak
egitimlerine daha iyi katki saglanabilmektedir (Poyraz, 2003).

Okul 6ncesi donem, ¢ocuklarin gegirdikleri kritik evreleri i¢ine almaktadir. Bu
donemde ¢ocuklarin gelisimleri hizla ilerlediginden, okul 6ncesi donemde ¢ocuklara her
sekilde yardimci olmak, onlarin ilerleyen yillarda mutlu birer birey olmalar1 agisindan
onemlidir (Erikson, 1985; Tiifek¢ioglu, 2001). Burada yetiskinden beklenen davranis,
cocuga yardimci, destekleyici ve duyarli olarak, 6grenmeyi kolaylastirict olmasidir.
Boyle bir yetiskin modelinde ¢ocugun ilgi ve isteklerine saygi gostermek oldukca

Onemlidir.

2.4. Anlamsal Yonii ile Oyun

Oyun ¢ocuklara oyun igerisinde verdigi kararlardan ya da yaptigi tercihlerin
sonuclarindan en az etkilendigi bir ortam saglamaktadir. Boyle bir ortamda 6grenme
daha kolay olmaktadir. Oyun ¢ocuga farkli davranig sekillerini deneme olanagi
saglamakta, boylece ¢ocuk ¢evre ve arkadaslari ile daha uyumlu bir hale gelmektedir.
Bruner (1972), cocuklarin oyun ile etkinliklerine anlam yiiklediklerini belirtmistir.
Cocugun ruh hali, duygusal tepkileri, oyunun kurallari, oyunda ki sembolik 6geler
cocugun oyuna verdigi anlami etkilemekte ya da etkinlik cocuk icin bir oyun olmaktan
cikabilmektedir.

Cocuklarin mesgul olduklar1 etkinlik ile ilgili motivasyonu ya da neden o
etkinligi yaptiklari, etkinligin ¢ocuk i¢in tasidigi anlama baglidir. Psikanalitik
teorisyenlere gore cocugun oyuna yiikledigi anlam, oyun yolu ile ¢gocugun cevresi ile
iletisim kurmasidir (Erikson, 1985). Bodylece c¢ocuk icindeki yeterlilik duygusunu
gergeklestirmis olur. Cocugun kendine giliveninin gelismesi ¢ocugun davraniglarini
olumlu yonde etkilemektedir. Bununla birlikte ¢ocugun oyuna ytikledigi anlam, onun
tutum ve doyumunu da etkilemektedir. Oyunun acik u¢lu ve gelisime agik olmasi,

¢ocugun yeni seyler denemesi ve kesfetmesi bu doyumu saglamaktadir (White, 1960).
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Bir bagka arastirmaci Csikszentmihalyi (1990), motivasyon ile yeterlilik arasinda
gordiigii iliskiyi ¢ocugun optimal deneyimi tanimi igerisinde aciklamaya calismistir.
Optimal deneyim g¢ocugun etkinlik icerisinde basa ¢ikmasi gereken durumlar ile sahip
oldugu yetenek ve becerilerin bir ahenk igerisinde uyumudur. Etkinlik sirasinda olusan
bu psisik enerji, akis olarak adlandirilir. Akus, bilincin en iyi sekilde kullanilarak girilen
derin bir konsantrasyon igerisinde, ¢ocugun {list diizey beceri kabiliyetlerini ortaya
cikararak kendisi ile biitlinlesmesidir. Akis igerisinde ki temel unsurlar; kontrol
duygusu, biling, zaman kullanim1 ve etkinlik igerisinde saglanan konsantrasyondur.
Akis her etkinlikte goriilebilirken, ¢ocuga motivasyon ve igsel tatmin saglar.

Biligsel acidan oyunun c¢ocuk i¢in anlamina bakildiginda, Berlyne igsel
uyusmazlik diirtiisiiniin ¢ocugu bu diirtiiyli ortadan kaldirmaya motive ederek, oyun
oynamaya yonlendirdigini belirtmistir. Etkinligin ¢ocuk i¢in anlami ve oyuna yonelik
motivasyonu iist diizeyde uyarilmig olmayi isteyen merkezi sinir sisteminin organizma
tarafindan bilgi kazanim yolu ile karsilanmaya calisilmasidir. Cocuk bilgiyi belirli

kesfetme davranislari i¢ine girerek ve oyun yolu ile elde eder.

2.5. Sartlar ve Cevrenin Oyuna Etkisi

Insan gelisim ve davranislarii inceleyen arastirmacilar, insanin icinde
bulundugu sartlar ve ¢evrenin insan davraniglar1 iizerinde etkili oldugunu ileri
stirmektedirler (Bloch ve Pellegrini, 1989; Lowenthal, Landerholm ve Augustyn, 1994;
Bronfenbrenner ve Ceci, 1994). Bu arastirmacilardan Bronfenbrenner, bireylerin
icerisinde biiyiidiikleri ¢evreleri ve hayat boyu siiren uyum siireclerini ifade etmek icin
kiiltiirel-cevresel (ekolojik sistem) modeli onermistir. Ekolojik sistem modeline gore
insan gelisimi, siirekli olarak daha karmasik hale gelen karsilikli etkilesimler yoluyla
olusur. Bu karsilikli etkilesimler, aktif, siirekli gelisen biyo-psikolojik bireyler, nesneler
ve cevredeki semboller arasinda gergeklesmektedir (Bronfenbrenner, 1995). Ekolojik

sistem ¢cocugun merkezinde oldugu mikro, mezo, eko ve makro sistemlerden olusur.

Mikro sistem. Cocugun evde ailesi, okulda Ogretmenleri ile olan iliski ve
etkilesimlerin diizenlendigi yerdir. Mikro sistem igerisinde yer alan ev, akran grubu ve
okul gibi yakin siiregler gelisimi kolaylastirmakta ya da zorlagtirmaktadir. Bir mikro
sistemdeki tecriibeler, ev ortaminda ebeveyn-¢ocuk etkilesimi gibi, diger bir mikro

sistemdeki (akran grubu gibi) aktiviteleri ve etkilesimleri etkileyebilmektedir
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Mezo sistem. Ogretmen ve aile arasinda yasanan iliski gibi, cocukla ilgili
diizenlemeler arasinda ortaya ¢ikan iligkileri kapsamaktadir. Cocugun yakin gevresinde
yer alan kisi ve kurumlar ile ¢ocugun ailesinin yasadigi cocugun hayatini diizenlemeye

yonelik iliskiler mezo sistemdedir.

Eko sistem. Cocugun hayatini etkileyen faktorlerden olan ailenin is yeri, okul
iist yoneticileri gibi sistemleri kapsamaktadir. Eko sistemde yer alan bir ortam, ¢ocugun
mikro sisteminde yer alan bir ortanmu etkileyebilmektedir. Ornegin ebeveynlerin is
yerlerinde karsilastiklar1 sorunlar ve stresler eko sistemde yasanirken, bunun evde

olabilecek yansimalar1 mikro sistemdedir.

Makro sistem. Bireyin toplumsal ortaminin temelindeki sosyal deger ve
inanglarin1 icermektedir. Bu kiiltiirel ve tarihsel durumlar ¢cocugu eko, mezo ve mikro
sistemler dogrultusunda etkilemektedir. Makro sistemde alt sistemlere dogru etki
yaratan gii¢, kanun koyucularin belirledigi diizen ve toplumun kiiltiir yapisidir. Bununla
birlikte ortaya c¢ikan firsatlar, maddi kaynaklar, gelenekler, paylasilan bilgi ve inang

yapilar1 makro sistemin bilesenleri arasinda yer almaktadir.

Sekil 1.
Bronfenbrenner’in Ekolojik Sistem Modeli (1979)

w-')kﬁmet yasalay,

Joeveynlerin igy, erlezy;

Begmig ve insanlarm inanglar?
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Kiiltiirel-gevresel sistem yaklasimi, ¢ocugun sahip oldugu c¢evre ve sartlarin,
gelisimine olan etkilerini daha iyi analiz etmemizi saglar. Bu yaklasimda ¢ocuk,
akranlar1 ile olan iletisimleri, kurdugu ¢evre ve kendisini ¢evreleyen biitlin seyler ile
yasadig1 karmagik iligkiler igerisinde gelismektedir (Bloch ve Pellegrini, 1989). Bu
iliskiler ¢cocuk tizerinde bir ¢evresel bask: olusturur. Cevresel baski cocugun davranigina
sekil veren biitlin etkenlerdir. Dig faktdrlerin oyun iizerine etkisi, cocugun ii¢ farkli

iletisim grubunda tanimlanmustir:

a) cocugun sahip oldugu diizenin fiziksel ve sosyal yonleri,
b) biiyiliklerin ve cocuklarin sahip oldugu oyun kavramini etkileyen tarihsel
faktorler,

¢) ¢ocuk gruplari i¢in oyun anlayisini etkileyen kiiltiirel ve ideolojik inanislar.

Cocugun kendisi ile birlikte getirdigi birikim ve anlayislar ile c¢evresel baski
unsurlar1  birbirlerini farkli derecelerde etkilemekte, etkilesim siireci igerisinde
birbirlerini sekillenmektedirler. Ornegin bazi toplumlarda sadece kiigiik erkek ¢cocuklara
kiz kardeslerinin bebekleri ile oynama izni verilir. Aynmi kural oyuncak ay1 gibi
oyuncaklar i¢in gegerli degildir, ancak erkek cocugu bu oyuncakla sik bir sekilde yatip
uyuyorsa ayiplanabilmektedir. Benzer sekilde kiz ¢ocuklart oyuncak araba ve trenlerle
oynamaktan hoslanabilir fakat kendilerine bu tip oyuncaklar hediye edilmemektedir
(Ulug, 1997).

Cocuk gelisiminin en 6nemli 6gelerinden biri olan etkinlikler, ¢ocuklarin iginde
bulundugu c¢evreden ve sosyo-kiiltiirel degerlerden soyutlanamamaktadir. Cocugun
etkilesime girdigi kisiler, karakterler, hayvanlar, fiziksel ortam, oyuncaklar ve diger
materyaller ¢ocugun oyunu iizerinde biiyiik etki yapmaktadir. Cocuklarin ilgi alanlari
kendilerine saglanan sartlardan ve kendilerinden beklenen davranmislardan oldukca
etkilenmektedir (Barnett ve Kleiber, 1984; Bergen, 1988). Ornegin yiiksek sosyo-
ekonomik diizeye sahip ailelerde ¢ocuklar, diger akranlarina gére ¢ok daha fazla hayali
oyunlar oynamaktadirlar (Rosenthal, 1994). Bu ailelerde ortam ¢ocugun yaraticiligini
destekleyecek sekilde ve ¢ocugun cevresi ile iletisime gegmesini kolaylastiracak sekilde
hazirlanirken, materyal zenginligi de fazladir. Boylece c¢ocuk farkli oyunlar
oynayabilmekte, oyun icerisinde farkli deneyimler edinebilmekte ve cocugun gevresi ile

kurdugu iletisimlerle oyunun kalitesi artmaktadir.
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Cocuklarina karsi daha esnek ve hosgorilii davranan aileler, c¢ocuklarina
koyduklar1 kurallarin nedenlerini aciklarlar. Bu ailelerin ¢ocuklar1 daha disa
doniiktiirler, kisilikleri ve oyunlar1 daha yaratict ve Ozgiindiir. Baskici aileler
cocuklarina kesin sinirlar koyarlar ve bu sinirlar sorgulamaya kapalidir. Bu tip ailelerin
cocuklar1 sessiz ve icedoniik bir yapiya sahip iken, oyunlar1 da yaraticiliktan uzaktir
(Ulug, 1997). Benzer sekilde 0gretmenin sinif igerisinde uyguladig: disiplin yontemi,
serbest oyuna bakis acist ve bu bakis acisin1 uygulamalarina yansitma basarisi,
cocuklarin oynadigi oyunlar etkilemektedir.

Cocugun yas1 oynanan oyun tipini etkileyen énemli faktorlerden biridir. Oyun
icerisinde zihin, dil, sosyal ve motor becerileri devamli kullanilmaktadir. Dolayis1 ile
oynanan oyun ¢ocugun yasina paralel bir gelisim gostermektedir. Ornegin, cocugun yasi
ilerledik¢e ¢ocugun oyun davranislar1 tek basina izole oyundan, daha sosyal olan

dramatik oyuna dogru bir gecis gostermektedir.

2.6. Kiiltiirler Aras1 Oyun Calismalan

Oyun, gelismis tilkelerin okul 6ncesi egitim programlarinin temel pargasi olan,
evrensel bir etkinliktir. Geg¢miste kiigiik c¢ocuklarin gelisiminde oyunun Onemi
kavrayamamis bazi toplumlar bugiin, egitim programlarini oyun ile biitiinlestirmeye
calismaktadirlar. Bununla birlikte batili sosyal bilim insanlari, batida gelistirilmis oyun
kavramlarinin farkl kiiltiirlerde ¢ocuklarin gelisimini degerlendirme agisindan bir dlgiit
olarak kullanilmasini sorgulamislardir (Roopnarine ve Carter, 1992; Soto ve Negron,
1994). Sadece bati oyun teorilerinden gelen 6n bilgilerle, oyun davraniglarim
incelemenin, aragtirmacilar1 gézlemlerinde kullandiklar 6lgiitleri gegerli kilacak sekilde
davraniglar1 gérmeye yoOnlendirecegi belirtilmistir (Saracho ve Spodek, 1998). Bu
ylzden arastirmacilarin i¢inde gozlem yaptiklar1 toplumlarla olan yakinligi,
gbzlemledigi davraniglart dogru analiz edebilmesi olduk¢a 6nemlidir.

Pek cok dogu ve sanayilesmesini tamamlamamis kiiltiirlerde bireysel davranis,
toplum genelindeki iligkilerin yansimasi olarak goriilmiistiir. Toplumsalct diisiinceye
sahip bu Kkiiltiirler, bireyi grubun bir parcasi olarak goriirler. Bu toplumlarda birey,
toplum ile tam bir uyum icerisindedir. Birey toplumun ihtiyaclarinin farkinda olmali ve
toplumun ihtiyaglarini kendi bireysel ihtiyaglarindan 6nde tutmalidir. Baz1 toplumlarda

ise birey ile toplum arasinda olusmasi beklenen bu uyum igerisinde, bireyin
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ihtiyaclarina —¢ogunlugun énceliklerine uymasa da- saygi duyulmaktadir. Pek ¢ok bati
toplumu buna o6rnek olarak verilebilir. Toplumun bireysel ve toplumsal davranislara
bakis acisini belirleyen kiiltiirel degerleri, cocuk oyunlarini etkilemektedir. Toplumsalci
diistinceye sahip kiiltlirlerde ¢ocuklarin bazi davraniglar ortak faydaya uymadigi i¢in
uygun bulunmayabilmektedir. Ornegin; bir okulda cocuk sevmedigi halde verilen
yemegi yemek zorunda iken, bazi okullarda ¢ocugun yemegi sevmedigi diisiiniilerek
alternatif bir yemek sunulabilir. Baz1 okullarda ¢ocuk ¢ogunlugun sectigi bir etkinlige
katilmak zorunda iken, bazi1 okullarda alternatif etkinlikler planlanabilmekte, alternatif
oyuncaklar ortamda bulundurulabilmektedir.

Cocuk yetistirmede ayn1 hedefi paylasan iki kiiltiirde bile, bu hedeflere ulasmak
icin izlenen uygulamalar, birbiriyle farklilik gosterebilmektedir (Suizzo, 2002). Japon
ve Cin egitim anlayisi toplumun ihtiyaglarina olan duyarlilig1 destekleyen sistemlerdir.
Bu iki iilkenin egitim sistemleri toplum ihtiyaclarina benzer sekilde yaklagsa da,
aralarinda temel farkliliklar vardir (Tobin, Wu ve Davidson, 1989). Cin egitim sistemi
Japonya’ya gore daha yapilandirilmis etkinlikler icerirken, 6gretmen fonksiyon olarak
siif yonetiminde daha kontrol edicidir. Japon Ogretmenler ise ¢ocuklarin toplumsal
sosyallesme siirecinde grup ici etkilesimlere daha 6nem vermektedir. Bu ylizden
Japonya’da dgretmenler, ¢ocuklarin giinliik etkinliklerinde oyuna dénemle yer verirken,
cocuklarin sik sik sembolik ve yapi-insa oyunlart oynadiklart goézlemlenmistir
(Takeuchi, 1994). Cin ve Japonya’dan farkli olarak, Amerikan kiiltiirii bireyin
ihtiyaglarina etkin bir Ozerklik tanimakta ve bireyin ilgi alan1 dogrultusunda
uzmanlasmasini beklemektedir (Schwartz, 1994). Buna bagl olarak Amerikan egitimi,
bireysel farkliliklara daha ilimli yaklagmakta, ¢ocugun farkli istek ve ihtiyaglarinin
karsilanmasina 6nem vermektedir. Smif diizenlenirken, etkinlikler planlanirken tiim
cocuklarin ilgi ve ihtiyaglar1 gz oniine alinilmaya c¢alisilmaktadir.

Cocuk yetistirme tutumlar1 ve ebeveynlerin oyuna bakis acgilari ¢ocuklarin oyun
davranislarin1 etkileyen baska bir faktordiir. Orta simif Amerikali aileler ile yapilan
caligmalar, oyunun ¢ocugun gelisiminde dnemli bir egitim araci olduguna inandiklarini
gostermistir (Garvey, 1990; Haight ve Miller, 1993). Bu ailelerin ¢ocuklar1 sosyo-
dramatik oyunlar oynamakta, anne ve babalar degisik rollere girerek cocuklarinin
oyunlarina katilmaktadirlar. Amerikali akranlar ile karsilastirildiginda, Koreli ¢ocuklar
daha az sosyo-dramatik oyunlar oynamaktadir (Farver, Kim ve Lee-Shin, 2000). Bu

oyunlar sirasinda Koreli ¢ocuklarin akranlari ile daha olumlu ve daha sik sosyal
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iletisime girdikleri goriilmiistiir. Aym1 arastirma Amerikali ailelerin ¢ocuklarina karsi
oyun oynamayi ve yaraticilifi destekleyecek bir yaklasim sergilediklerini, Koreli
ailelerin ise c¢ocuklarint daha ¢ok akademik etkinliklere yonelten bir tutum
sergilediklerini tespit etmistir. Meksikali ve Endonezyal1 ailelerle yapilan ¢aligsmalar ise
evde daha ¢ok annelerin ¢ocuk oyunlarin1 desteklediklerini gostermistir. Anneler oyuna
katilmak yerine, ¢ocuklarina materyal saglayarak ve dnerilerde bulunarak onlarin sosyo-
dramatik oyununu zenginlestirmektedirler (Farver ve Wimbarti, 1995).

Biiytiklerin ¢ocuklara olan ilgi ve sevgilerini gosterme sekilleri kiiltiirden kiiltiire
degismektedir. Hindistan’da ebeveyn-cocuk oyunlarina bakildiginda, aileler cocuklarina
sevgilerini gosterirken sarki sdylemekte ve sik sik fiziksel temasta bulunmaktadirlar
(Roopnarine ve Johnson, 1994). Hintli ebeveynler ¢ocuklari ile oynarken onlarin hosca
vakit gecirmesini ve mutlu olmalarini saglamay1 6n planda tutmaktadir. Cin, Filipinler
ve Meksika’da yapilan oyun ¢alismalart da, bu {ilkelerdeki ailelerin ¢ocuklarina sevgi
gosterirken sik sik fiziksel temasta bulunduklarini géstermistir (Van Hoorn, 1987).
Aileler ¢ocuklar ile sevecen bir sekilde bogusmakta ya da gidiklamaktadirlar. Sevgi ve
ilginin oyun igerisinde yogun bir sekilde goriildiigii bu {ilkelerden Hindistan’da,
cocuklar biiyiidiikce babalarin ¢ocuklarina karsgi tutumlart degismektedir. Cocuklar
biiyliylip ilkokul ¢agina geldiklerinde Hintli anneler ¢ocuklarina yakin olmaya devam
ederken, babalar ¢ocuklarindan uzaklasmaktadirlar (Roopnarine ve Johnson, 1994).
Bunun sonucunda ¢ocuk oyunlarina babalarin katilimi azalmaktadir. Benzer sekilde
Kore kiiltiirti de biiyiiklerin (6zellikle erkeklerin) ¢ocuklari ile oyun oynamalarin1 uygun
olmayan bir davranis olarak nitelendirmektedir. Bu ylizden babalar ¢ocuklarina karsi
mesafeli durmakta, oyunlarina katilmamaktadir (Farver, Kim, ve Lee-Shin, 2000).

Aile bireyleri disinda, ¢ocugun hayatinda 6nemli bir yeri olan &gretmenlerin
cocuklara kars1 gosterdikleri sevgi ve oyuna katilim sekli kiiltiirden kiiltiire farklilik
gostermektedir. Bazi {ilkelerde 6gretmenler oyun sirasinda ¢ocuklar ile fiziksel temasta
bulunmaktan 6zellikle kaginmaktadirlar. Amerikali ve Irlandali égretmenler {izerinde
yapilan bir calismada, irlandali 6gretmenlerin cocuklarla fiziksel temasta bulunurken
Amerikali meslektaslarina nazaran daha rahat bir tutum izlediklerini gbzlemlenmistir
(Tobin, 1997). Amerika’da bazi okullar ¢ocuklara yonelik dokunmasiz egitim ya da
benzeri politikalar izleyerek, olabilecek istismar davalarina karsi c¢ocuklari daha
yakindan izlemektedirler. Bu yaklasimlar ¢ocuklarin serbest zaman oyun etkinliklerini
sinirlandirirken, Ogretmenlerin oyuna katilim sekillerini de etkilemektedir (Tobin,

1997).
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Ogretmenlerin ¢ocuklarin oyun etkinliklerine katitlm sekli uyguladiklari
programa gore de degismektedir. Alman 6gretmenler cocuk oyunlarina katilirken daha
cok yonlendirici bir rol lUstlenirken, Amerikali 6gretmenlerin oyunda aktif olarak rol
aldiklari, oyun igerisinde problem c¢ozmeyi kolaylastirict bir yontem izledikleri
belirlenmistir (Giiler ve Kargi; 2008). Montessori okul 6ncesi egitim yaklagiminda
Ogretmen, etkinlikler boyunca kurallar1 kontrol eden, /ider tipi bir rol iistlenmektedir.
Reggio Emilia programinda 6gretmen, ¢ocugu arastirma ve 6grenmeye yonlendiren bir
katalizor islevi icerisinde etkinliklere katilmaktadir.

Baz1 toplumlarda ebeveynler kiz ve erkek cocuklarina karsi farkli tutumlar
takinmaktadir. Ornegin Amerikali anneler ¢ocuklari ile babalara nazaran daha akademik
oyunlar oynamayi tercih etmektedir. Babalar ise ogullari ile daha kesfedici oyunlar
oynayarak, materyaller ile erkek ¢cocuklarinin ugrasilarin1 desteklerken, kizlart ile daha
pasif etkinlikler yapmay1 tercih etmektedirler (Lamb, 1985). Buna karsin Vietnaml
aileler cocuklarini oyuna tesvik ederken cinsiyet farki gézetmemektedirler (Sun ve
Roopnarine, 1996). Benzer sekilde Cinli aileler erkek ¢ocuklarinin kiz oyunlart olarak
tabir edilen oyunlari oynamasina izin verirken, ¢ocuklarin1 daha ¢ok yapi-insa, aritmetik
ve alfabe oyunlarma yonlendirmektedirler (Pan, 1994). Cocuklar arasinda cinsiyet
ayrimi daha ¢ok erkek ¢ocuklarin degerli oldugu geleneksel toplumlarda goriilmektedir.
Ornegin Dogu Afrika’da, erkek cocuklar1 ev disinda daha ¢ok zaman gecirebilmekte ve
farkli akran gruplar1 ile iletisime girebilmektedirler (Saracho ve Spodek, 1998;
Harkness ve Super, 1985). Bu sebeple erkek cocuklarinin sosyal becerileri ve yasam
birikimleri kiz ¢ocuklarina nazaran daha iyi gelismektedir. Kiz ¢ocuklari ise daha ¢ok
iyl bir ev hanimi olacak sekilde yetistirilmekte, oyun etkinlikleri bu beklentiye gore
sekillenmektedir.

Yaga gore ayirim, cocuklart yas gruplarima gore bir araya getirmektir.
Cocuklarin yas gruplarina gore ayrilmasi ve farkli yas gruplarinin birlikte oynamalarina
bakis acis1 toplumdan topluma degismektedir. Egitim sistemleri temelde g¢ocuklari
gelisim diizeylerine yani yaslarina gore ayirmaktadir. Karma yas gruplan ile egitim
veren okullar ve ev-okullar1 egitim sistemi igerisinde yer almasina ragmen, bu okullar
formal egitim kurumlar1 kadar yaygin degildir. Cocuklar arasinda oyun gruplagmalarina
baktigimizda, yas gruplarina gore ayrismanin en ¢ok sanayilesmesini tamamlamis
toplumlarin egitsel ortamlarinda oldugu goriilmektedir (Roopnarine ve Bright, 1993).

Egitsel ortamlarin disinda, ¢cocuklarin ev ortamlar1 ve yakin mahallelerinde yasa dayali
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oyun gruplasmasi daha az goriilmektedir (Ellis, Rogoff ve Cromer, 1981). Buna ek
olarak, cocuklar arasinda yasa gore oyun gruplasmalarina ilke/ toplumlarda daha az
rastlanmaktadir. Genel olarak ¢ocuklar yas olarak biiyiidiik¢e, yasa gore gruplagsmalar
hemen biitiin toplumlarda goriilmektedir (Whiting ve Edwards, 1988).

Cocuk ve calisma hayatina baktigimizda, bazi toplumlarda ¢ocuklar -her tiirlii
kanuni engellemelere ragmen- erken yaslarda calismakta ya da ¢alistirilmaktadir. Cocuk
is¢iligi konusunda Hindistan, Misir ve bazi Latin iilkeleri basi ¢ekmektedir. Cocuklarin
erken yasta calistirilmaya basladigi bu iilkelerde ¢ocuklar ile biiyiikler arasinda gegen
zamanin biiyiik kismi is ortaminda gergeklesmektedir. Is ortamlarinda ¢ocuklara oyun
oynama imkani verilmezken, aileler is disinda da ¢ocuklarini is hayatina hazirlayacak
gorevler ve sorumluluklar vermektedirler (Bloch ve Adler, 1994).

Tiirk ¢ocuklarinin oyun davraniglar ile ilgili yapilmig kiiltiirler arasi ¢aligmalar
oldukga azdir. Tiirk ¢cocuklari ile ilgili yapilmus kiiltiirler aras1 arastirmalarin konularini,
Avrupa’ya go¢ etmis ailelerin ¢ocuklarinin ikinci dil kazanimi ve davranis problemleri
olusturmaktadir. ikinci diinya savasindan sonra yiizlerce Tiirk aile Almanya’ya goc
etmistir. Bu aileler genellikle kirsal kesimden gelen ve diisiik sosyo-ekonomik diizeye
sahip bireylerden olusmustur. Tirk toplumu yillar igerisinde Almanya dogumlu,
Almanya’da biiylimiis ikinci ve ii¢lincli kusaklar olusturarak, zamanla Almanya’daki en
biiylik azinlik grup haline gelmistir. Bu kitle ile yapilan c¢alismalar, Tirk ailelerin
oyunla ugrasiya sicak bakmadiklarint ve ¢ocuklarimin akademik etkinliklerle mesgul
olmasini istediklerini gostermistir (Mandel, 1995). Aynmi ¢alisma, bu aileler igerisinde
fiziksel cezanin yaygin bir disiplin yontemi olarak kullandigini gostermistir.

Tiirk ve Ingiliz ¢ocuklarin problem davranislarmi inceleyen calismasinda
Turnuklu ve Galton (2001), bes ve sekiz yas aras1 Tiirk ¢ocuklarinin gosterdigi olumsuz
davramisin  uygunsuz hareket oldugunu gozlemlemistir. Ingiliz akranlar ile
karsilastirildiginda Tiirk c¢ocuklart smif igerisinde daha fazla olumsuz davranis
sergilemektedir. Cocuklarda goriilen problem davranislar iizerine yapilan goriismelerde
dgretmenler, problemin kaynagi olarak aile iliskilerini gostermislerdir. Ogretmenlerin
cocuklarin davraniglarinda etkisi olan egitsel ortam, Ogretim yontemleri gibi diger
faktorleri goz ardi ettikleri bulunmustur.

Hollanda’da yasayan Tiirk ve Hollandali aileler iizerinde yapilan bir ¢alismada,
Tiirk ailelerin ¢ocuklarina karsi daha otoriter bir tavir sergiledikleri goriilmiistiir

(Crijnen, Arslan ve Verhulst; 2000). Burada yasayan Tiirk ailelerin ¢ocuklarina
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yeterince destek olamamalar1 ve esnek olmayan davramislarinin ¢ocuklarda goriilen
problem davraniglarin temel nedeni oldugu belirtilmistir. Koreli, Tiirk, Norve¢ ve
Amerikali ¢ocuklarla yapilan benzer bir ¢aligmada Aukrust, Edwards, Kumru, Knoche
ve Kim (2003), ebeveynlerin egitim diizeylerinin ¢ocuk davraniglarini toplumsal etkiden
daha fazla etkilediklerini bulmuslardir. Yiiksek egitimli ailelerden gelen ¢ocuklar okul
ortaminda daha siki arkadashiklar kurabilirken, daha az egitimli ailelerden gelen
cocuklar yakin ¢evrelerinden arkadasliklar kurmaktadir. Tiirk ¢ocuklar1 okulda genelde
ayn1 arkadaslar ile oynarken, en yakin arkadaslar1 oturduklari semtlerden ¢ikmaktadir.

Hollanda’da yasayan Tiirk ¢ocuklari ile yapilan baska bir ¢alismada, ailelerin
erkek cocuklara karsi daha esnek bir tavir sergiledikleri bulunmustur (Karsten, 1998).
Aileler erkek ¢ocuklarina daha ¢ok oyun hakki tanimakta, agik havada daha ¢ok zaman
gecirmelerine izin vermektedirler. Kiz ¢ocuklarinin ise yedi yasindan baslayarak daha
cok ev islerine, kiz arkadaslar1 ile oynamaya yonlendirildigi gézlemlenmistir.

Tiirk, Alman ve Amerikali cocuklar iizerinde yaptiklari calismada Giiler ve
Kargi (2008), bu ii¢ kiiltiirdeki ¢ocuklarin benzer oyun gelisim asamalar1 gosterdigini
tespit etmistir. Oyun tiirii olarak, Tiirk kiz ¢ocuklar1 daha ¢ok evcilik ve erkek ¢ocuklart
uzay mekigi oyunu oynamaktadirlar. Kiz ¢ocuklar1 daha ¢ok evle ilgili (anne, kardes,
cocuk vb.) rollere girerken, erkek cocuklarmin is ile ilgili (miihendis, tamirci vb.)
rollere girdigi gozlemlenmistir.

Tiirk ebeveynlerin oyununun cocuk gelisiminde 6nemli bir yeri oldugunu
diisiindiigii belirlenmistir (Erden, 2001). Cocuk oyunlarinin gelisimsel/egitsel onemi
bugiin genis cevrelerce kabul edilmekle birlikte, Tiirk ¢ocuklarinin oyun davraniglar

heniiz yeterince arastirilmamistir.

2.7. Konu ile ilgili Yapilan Cahsmalar

Okul 6ncesi donemde oyun konusunda yapilan ¢aligmalar, ¢ogunlukla oyunun
islevsel yonii ile ilgilidir. Bununla birlikte, sinirlt sayida da olsa oyuncak, aile katilima,
gibi oyun davraniglarimi etkileyen konularda arastirmalar yapilmistir. Bu bdoliimde
fiziksel gelisim, biligsel gelisim, sosyal-duygusal gelisim ve oyun davraniglarini

etkileyen faktorler ile ilgili yapilmis arastirmalara yer verilmistir.
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2.7.1. Oyun ve Hareket Gelisimi ile Tlgili Arastirmalar

Okul 6ncesi donemde ¢ocugun etkinlikleri ve fiziksel gelisimi alaninda yapilan
calismalar, cesitli antropometrik dl¢limlere dayanmaktadir. Arastirmacilar, bulgularini
ayni yas grubu icerisinde ya da genel standartlarla karsilagtirarak degerlendirme yoluna
gitmislerdir.

Greaves ve dig. (1990), tarafindan yapilan bir ¢alismada, ¢ocuklarin fiziksel
aktiviteleri bes gruba ayrilmistir: Hareketsiz, yerinde hareket, yavas yer degistirme, orta
ver degistirme, hizli yer degistirme. 12 ay boyunca 192 cocugun giinliik hareketlerinin
gozlemlendigi bu calismada aktiviteler degerlendirirken, ¢ocuklarin kalp atim sayilari
kullanilmistir. Arastirmacilar, bes, altt yas grubu c¢ocuklarin boy, kilo ve skinfold
Olctimlerini de alarak, ¢ocuklarda standart bir enerji degerlendirme cetveli
olusturmuslardir. Bu cetvel sayesinde gozlemciler ¢ocuklarin fiziksel etkinlikleri ile
enerji harcamasi arasindaki iliskiyi kontrol edebilir, cocuk etkinliklerini gelisime daha
uygun bir sekilde diizenleyebilirler.

Klesges ve dig. (1995), okul 6ncesi donem 3 yas grubu 146 ¢ocukla ¢ocuklarin
fiziksel etkinliklerinin degerlendirildigi bir ¢aligma yapmustir. Ailelerin demografik
yapilariin da ele alindig1 bu ¢alismada, saglikli beslenen ve fiziksel etkinliklere katilan
cocuklarin daha iyi geliserek, obezite problemi ile daha az karsilagtiklart bulunmustur.
Cocuklarin  saglikli  kilo aliminin saglanmast ve kiloya bagli rahatsizliklarin
goriilmemesi icin muhakkak fiziksel etkinliklere katilimlarinin saglanmasi gerektigi
vurgulanmustir.

Benzer sekilde Johnson (1997), Amerika’da ulusal saglik ve beslenme
degerlendirme sonuglarindan kesit alma yontemi ile edindigi verileri kullanarak, iki
ayliktan bes yasa kadar belirli yil araliklar1 ile c¢ocuklarin kilo alimlarim
degerlendirmistir. Sigsmanligin 6zellikle dort-bes yas arasi arttigini, kiz ¢ocuklarin
erkeklere nazaran daha yaygin sekilde kilo problemi yasadigini bulmustur. Bu nedenle
okul oncesi yillara denk gelen bu donemde fiziksel etkinliklerin nitelik ve nicelik olarak
daha iyi planlanmas1 ve ¢ocuklarin fiziksel oyunlar: daha sik oynamalar1 gerektigini
belirtmistir.

Yasar (1996), Elazig ve Malatya illerinde, ¢ocuk yetistirme yurtlarinda kalan
korunmaya muhta¢ ¢ocuklarin fiziksel ve psiko-sosyal sorunlarini arastirmistir.
Calismaya katilan ¢ocuklarin 37’si 6-12 yas grubunda ve 117°si 13-18 yas arasindadir.
Her ¢ocuga tam bir fizik muayene yapilmis ve boy, kilo 6l¢iimleri alinmigtir. 6-12 yas
grubunda yer ¢ocuklarin ylizde on tigiinde biiyiime geriligi oldugu saptanmistir. Biiyiime

geriligine neden olarak yetersiz beslenme ve yetersiz fiziksel etkinlikler gosterilmistir.
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Ziyagil ve dig. (1999), c¢ocuklarda biiylime ve gelisme evrelerinin
degerlendirilmesi ile ilgili bir calisma yapmistir. Caligmaya denek olarak 6-14 yas
grubu, 285 kiz ve 215 erkek, toplam 500 ¢ocuk katilmistir. Cocuklardan alinan boy
uzunlugu, viicut agirligi, sigrama, kosma gibi 6lgiimler ile biiylime ve gelisim donemleri
incelenmistir. Sonugta 6-12 yas arasi erkek c¢ocuklarinda ve 6-10 yas aras1 kiz
cocuklarinda biiylimenin normal seyrinden yavay ilerledigi tespit edilmistir.

Temel ve dig. (1999a), 0-6 yas grubu cocuklarin fiziksel gelisimlerini
arastirmistir. Calismaya Ankara ilinden yirmi bir alt yas grubundan ve {i¢ farkli sosyo-
ekonomik diizeyden toplam 1890 c¢ocuk katilmistir. Cocuklarin boy, kilo ol¢iimleri
alinmis ve fontanellerin kapanma durumuna bakilmistir. Calisma sonucunda, ¢ocuklarin
saglikli fiziksel gelisiminde, sosyo-ekonomik diizeyin Onemli bir etken oldugu
bulunmustur. Cocuklarin sosyo-ekonomik diizeylerinin, beslenme aligkanliklart ve
yaptiklar fiziksel etkinlikleri etkiledigi tespit edilmistir.

Kerkez (2006), cocuklarin fiziksel ve motor gelisim diizeylerini deneysel
calisma yoOntemi ile belirlemistir. Arastirmaya c¢ocuk yetistirme yurdunda kalan,
anaokuluna giden ve anaokuluna gitmeyip, tiim gilin ebeveynlerinin yaninda kalan
olmak tizere 152 ¢ocuk katilmistir. Calismada ¢ocuklarin boy, kilo, viicut yag yiizdesi
gibi Olgtimleri alinmus, Toplam Motor Gelisim Testi testi uygulanmig ve demografik
bilgileri toplanmistir. Calismanin basinda yetistirme yurdunda kalan ¢ocuklarin motor
gelisim diizeyleri digerlerinden daha zayif olarak bulunmustur. Biitiin gruplara 12
haftalik bir oyun ve fiziksel etkinlik programi uygulanmis, program sonunda tiim
gruplarin  motor becerilerinde bir artis gozlenirken, gruplar arasi fark da
gbézlemlenmemistir. Bu calisma oyun hareket etkinliklerinin normal g¢ocuklarda ve
gelisim geriligi olan cocuklarin normal gelisim seviyesini yakalamalarinda 6nemli
oldugunu ortaya koymustur.

Kiiciikkaya (1989), Gazi Universitesi uygulama anaokulunda bulunan 5-6 yas
grubu kiz ve erkek c¢ocuklarin, motor gelisimlerinin saglanmasinda oyunun yeri ve
Onemini arastirmistir. Calisma 14 kiz ve 27 erkek olmak iizere, 41 ¢ocukla yapilmistir.
Calisma sonunda oyun yolu ile ¢ocuklara kazandirilmak istenen beceri ve davranislar,
ylizde seksen bes oraninda gergeklestirilmistir. Yiiksek kazanim orani oyunun fiziksel

gelisimde 6nemini gostermesi agisindan 6nemlidir.
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Sar1 (2001), ¢ocuklarin psikomotor becerileri {izerinde etkili olan bazi
degiskenleri incelemistir. Calismanin bagimli degiskeni psikomotor gelisim becerisidir.
Bagimsiz degiskenler daha once bir okul oncesi egitim kurumuna gidilip gidilmemesi;
daha oOnce gidilen okul Oncesi egitim kurumunun tiirii, temel beceri puani, cinsiyet,
kardes sirasi, annenin c¢alisma durumu ve el kullanimi olarak belirlenmistir. Calisma
Konya I Milli Egitim Miidiirliigii'ne bagli 12 okuldan secilen cocuklar iizerinde
gerceklestirilmistir. Ornekleme 6 yasinda olan 82 kiz ve 82 erkek gocuk olmak iizere
toplam 184 cocuk katilmistir. Psikomotor becerileri Lincoln-Oseretzky olcegi ile
Olclilmiistiir. Bu ¢alismada resmi kurumlara giden cocuklarin 6zel kurumlara giden
cocuklara gbre daha iyi bir psikomotor gelisim gosterdigi bulunmustur.

McKenzie ve dig. (2002), cocuklukta motor beceri diizeyinin, ergenlikte fiziksel
aktivite durumunu nasil etkiledigini arastirmistir. Arastirmaya Anglo-Sakson Amerikan
ve Hispanik kokenli olmak tizere dort, bes ve alt1 yas grubu c¢ocuklar dahil edilmistir.
Calismada motor testlerin yaninda, 6n kol kas Olgiimleri de alinarak, analizlerde
kullanilmistir. Cocuklukta fiziksel oyunlar oynayan, motor beceri diizeyi gelismis
cocuklarin, ergenlik doneminde farkli fiziksel etkinliklere daha kolay gecis sagladig
bulunmustur.

Ball ve dig. (2005), cocuklarda fiziksel aktivite, kendini algilama ve beslenme
faktorlerini aragtirmistir. Calismaya 6-10 yas grubu normal gelisim gosteren ve
sismanlik riski tastyan ¢ocuklar alinmigtir. Cocuklarin boy, kilo, biceps ve triceps gibi
skinfold Ol¢timleri birinci, liglincii, altinci ve on ikinci aylarda alinarak yag ortalamasi
hesaplanmistir. Denekler ayrica fiziksel kosu yapmislar ve fiziksel etkinlik anketini
doldurmuslardir. Kendini alg1 konusunda ise kendini algilama profili kullanilmistir.
Aragtirma sonunda, normal gelisim gosteren ¢ocuklarin, sismanlik riski tasiyan
cocuklara gore daha fazla fiziksel etkinliklere katildigi bulunmustur. Bol fiziksel
etkinlige katilan ¢ocuklarin kendilerini algilama diizeyleri artmakta ve sosyal kabul
gérme oranlar1 yiiksek olmaktadir. Bu calisma fiziksel etkinliklere katilan ¢ocuklarin
bireysel gelisim ve sosyal gelisim olarak daha hazir ve olgunlasmis oldugunu
gostermektedir.

Oyun ve fiziksel gelisim alaninda yapilan arastirmalardan sonra, okul Oncesi
dénemde oyunun islevsel yonii ile ilgili yapilan c¢alismalar, oyun ve biligsel gelisim

arasinda ki iligkiyi incelemistir.
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2.7.2. Oyun ve Bilissel Gelisim ile Tlgili Arastirmalar

Okul 6ncesi donemde ¢ocugun etkinlikleri ve biligsel gelisimi alaninda yapilan
calismalar, c¢ocuklarin biligsel yapilandirmalarini, biligsel iisluplarini ve diisiince
sekillerini incelemistir. Arastirmacilar, bulgularint ¢ocuklarin oynadigir oyun tiirii ve
biligsel gelisimin yonii ile agiklamiglardir.

Leseman ve dig. (2001), cocuklarin serbest oyun etkinliklerini ve 6gretmen
merkezli etkinlikleri bilissel bilgi yapilandirmasi yoniinden karsilagtirmigtir. Caligsmanin
teorik ¢ercevesi Piaget ve Vygotsky’ nin sosyo-kiiltiirel modeline gore yapilandirilmig
etkinliklerin incelenmesi olarak belirlenmistir. Bu amagla bes yas grubu, 24 kiz ve 16
erkek olmak tizere 40 Hollandali ¢ocuk, serbest zaman etkinliklerinde ve &gretmen
giidiimiinde ¢alisma etkinliklerinde video ile kayit altina alinmistir. Ayrica ¢ocuklarin
ailelerinden cocuklarinin kisisel ozellikleri ile ilgili bilgi alinmistir. Analizlerde
cocuklarin karakter yapisi, zihinsel becerileri ve sosyo-ekonomik yapisi ile akran ve
ogretmen davraniglart gibi ortamla ilgili faktdrler gz Oniine alinmustir. Sonug olarak
Ogretmenlerin ¢alisma etkinliklerine daha egilimli olduklar1 ve bilgi insast konusunda
cocuklara rehberlik ettikleri bulunmustur. Buna ek olarak cocuklar serbest oyun
etkinliklerinde birbirleri ile daha ¢ok etkilesime girerken, ¢alisma agirlikli etkinliklerde
daha az etkilesime girdikleri goriilmistiir. Calisma etkinliklerinde etkilesimin yonii
Ogretmendir.

Saracho (1999), ¢ocuklarin sosyal oyun davranislari ile biligsel iisluplari
arasindaki iligkiyi incelemistir. Arastirmaya her bir ii¢, dort ve bes yas grubundan, 400
kiz 400 erkek olmak iizere toplam 2400 ¢ocuk alinmistir. Cocuklarin oyun davraniglari
fiziksel, blok, yonlendirici ve dramatik oyun olmak iizere 4 boyutta degerlendirilmistir.
Cocuklarin  biligsel oyun tarzlar1 ise Goodenough Harris Cizim Testi ile
degerlendirilmistir. Arastirma sonunda alana bagimli bilissel tarzi olan c¢ocuklarin
oyunlarinda daha fazla sosyal davranis sergiledikleri bulunmustur. Alandan bagimsiz
biligsel iislubu olan ¢ocuklar ise daha ¢ok blok oyunlarini ve yonlendirici oyunlar tercih
etmislerdir. Bu arastirma ¢ocuklarin biligsel iisluplart ile oyunlari arasinda bir iliski
oldugunu gostermistir.

Benzer sekilde Gliney (2002), ¢ocuklarin biligsel iisluplari ile oyun davraniglari
arasindaki iliskiyi incelemistir. Bu amagla okul 6ncesi egitim kurumuna devam eden
bes-alt1 yas grubu, 19 kiz ve 11 erkek olmak iizere toplam 30 cocuk arastirmaya

alimmistir. Arastirmanin degiskenleri biligsel tislup (alana bagimli/alandan bagimsiz),
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oyun cesitleri ve ¢ocuklarin oyun davranislaridir. Her cocuk bes giin boyunca, onar
dakika, serbest oyun siiresince gozlemlenmistir. Arastirmada Gizlenmis Sekiller Testi
Oyun Gozlem Formu ve Bilissel Uslup Olgegi kullanilmistir. Analizler oyun segiminde
biligsel tislubun bir etkisinin olmadigini, ¢ocuklarin yas diizeyinin oyun se¢iminde
belirleyici oldugunu gostermistir. Arastirma bes-alt1 yas grubu cocuklarin en c¢ok
dramatik oyun oynamayz1 tercih ettiklerini belirlemistir.

Gmitrova and Gmitrov (2003), cocuklarin biligsel uyum ve nitelikli taklit
oyunlar1 arasindaki iligkiyi arastirmigtir. Bu amagla anaokulu ¢ocuklarinin &gretmen
merkezli ve ¢ocuk merkezli oyunlar1 deneysel calisma yontemi ile incelenmistir.
Calismaya lig-alt1 yas aras1 23 erkek ve 28 kiz olmak iizere toplam 51 ¢ocuk katilmistir.
Cocuklarin oyun igerisindeki davraniglar1 gozlem yontemi ile kayit altina alinmigtir.
Sonu¢ olarak alt1 yas altindaki cocuklarin bilissel gelisiminde oyun temelli
programlarin daha etkili oldugu bulunmustur.

Russ ve Schafer (1999), sembolik oyun ile raksak diisiince arasindaki iligkiyi
boylamsal bir ¢alisma ile incelemislerdir. Arastirmada ilkdgretim birinci ve ikinci sinif
Ogrencilerinin sembolik oyun ve 1raksak diisiinceleri dort yil ara ile degerlendirilmistir.
Arastirma sonunda ¢ocuklarin erken donemdeki raksak diistince becerileri ile sembolik
oyun oynamalar1 arasinda anlamli bir iliski oldugu bulunmustur. Bu iligki sonraki
donemlerde ¢ocuklarin yaraticilik becerilerini de etkilemektedir.

Ramani (2005), anaokulu c¢ocuklarinin birlikte oyunu ile problem ¢ozme
becerileri arasindaki iligkiyi incelemistir. Calismaya dort-bes yas grubundan 40 kiz, 36
erkek olmak iizere toplam 76 cocuk katilmistir. Calisma sirasinda ¢ocuklara oyun
icerisinde problem durumlari olusturularak, oyunlar video ile kayit altina alinmistir.
Arastirma sonuglart anaokulu siirecinin problem ¢6zme becerilerinin gelisimi ig¢in
onemli bir donem oldugunu gostermistir. Cocuk oyunlar1 ¢gocuklarin problem ¢dzme ve
birlikte calisma becerilerini gelistirmektedir.

Oyun ve biligsel gelisim alaninda yapilan arastirmalardan sonra, okul Oncesi
donemde oyunun islevsel yonii ile ilgili yapilan ¢aligmalar, oyun ve sosyal-duygusal

gelisim alanindadir.
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2.7.3. Oyun ve Sosyal-Duygusal Gelisim ile Tlgili Arastirmalar

Okul 6ncesi donemde ¢ocugun etkinlikleri ve sosyal-duygusal gelisim alaninda
yapilan caligmalar, ¢ocuklarin sosyallesme siireci, olumlu diisiinme, empati kurma
becerileri ile ilgilidir. Arastirmacilar, bulgularini c¢ocuklarin oynadigr oyun tiirii ve
sosyal-duygusal gelisim tizerinde oynadigi rol ile agiklamiglardir.

Hannikainen (2001), ¢ocuk oyunlarinin daha ¢ok yapilandirilmis ve yetiskin
merkezli oldugu giindiiz bakimevlerindeki ¢ocuklarin etkinliklerini incelemistir. Bu
etkinliklerin ¢ocuk tarafindan nasil algilandigini ve cocugun sosyallesmesinde nasil bir
fonksiyon igerdigini sorgulamistir. Bu amagla Danimarka, Finlandiya ve Isvigre’de
toplam yedi gilindiiz bakim evinde, bes yas grubu cocuklarin giinliik aktivitelerini
gbzlemlemistir. Analizler nitel yontemlerle yorumlanmistir. Arastirmacilar ¢alisma
sonunda ¢ocuklarin eglenerek oynadigi oyunlarin, onlarin pozitif” duygularini ortaya
cikardigini, birliktelik ve eglenme hislerini tist diizeyde pekistirdigini bulmuslardir.

Rayna (2001), cocuklarda birliktelik duygusunun nasil gelistigini ve bu
duygunun biligsel boyutunu incelemistir. Calismasin1 Piaget’in teorik ¢ercevesi
icerisinde gozleme dayali olarak yiriitmiistiir. Gozlemler i¢in Fransa’da giindiiz bakim
evlerinde, bir-dort yas arasi c¢ocuklarin etkinlikleri video kayit altina alinmistir.
Kasetlerin incelenmesi ardindan, ¢ocuklarin karsilikli etkilesiminin, kavrama yetenegi
ve paylagimci oyunun gelismesinde dnemli bir rolil oldugu belirlenmistir. Sonuglar ayni
zamanda Piaget’in teorik olarak acikladigi gibi, cocuklarin bilgi edinme siirecinin
konusma ve kontrol edilme durumunda basladigini, isbirlik¢i oyunun bu siireg sonunda
olustugunu desteklemektedir.

Dunn ve Mcguire (1992), c¢ocuklarin arkadas gruplarini ve sosyal-biligsel
gelisimlerini incelemistir. Calisma 33 ay ve alt1 yas grubu aras1 41 ¢ocukla, boylamsal
olarak yapilmistir. Arastirma sonucunda sembolik oyun oynayan c¢ocuklarin,
arkadaslarinin duygularin1 anlayabildigi ve ileride kuracaklar1 yakin arkadasliklar ile
oynadiklar1 oyun tiirii arasinda bir iligki oldugu bulunmustur.

Sigafoos ve dig. (1999), gelisim yetersizligi olan okul 6ncesi déonem ¢ocuklarin
oyun davranislarin1 boylamsal olarak incelemistir. Aragtirmaya 10 erkek, 3 kiz olmak
tizere 13 ¢ocuk alinmistir. Cocuklarin yaslari lig-bes arasinda degismektedir. Cocuklarin
oyun davraniglari ii¢ y1l boyunca video ile kayit altina alinarak incelenmistir. Arastirma
sonucunda ¢ocuklarin oyun davranislar kesfedici, islevsel, yapi-insa, sembolik oyun
olarak belirlenmistir. Cocuklar en fazla islevsel oyun (%57) oynamis ve bunu sirayla
kesfedici oyun (%28), sembolik oyun (%10) ve yapi-insa oyunu (%5) izlemistir.
Calismada ayrica, bu oyunlar ile ¢ocuklarin uyum davranislari arasinda bir iliski

olmadig1 goriilmiistiir.
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Connoly ve Doyle (1984), cocuk oyunlarindan dramatik oyunun ve dramatik
olmayan oyunlarin, ¢ocuklarin toplum kurallarin1 anlamasina, uyum gostermesine ve
toplusallagsmasina etkisini incelemislerdir. Arastirmaya li¢-alt1 yas arasi toplam 91
cocuk katilmistir. Dramatik oyunun, dramatik olmayan oyunlara gére cocugun toplum
kurallarin1 6grenmesine ve gilindelik yasantisina gecirmesine daha etkili oldugu
bulunmustur. Arkadaslar ile etkilesim iginde olan ¢ocuklar toplum rollerini ve kurallari
daha iyi 6grenmektedirler.

Oyun ve sosyal-duygusal gelisim alaninda yapilan arastirmalardan sonra, okul
oncesi donemde oyunun islevsel yonii ile ilgili yapilan ¢alismalar, oyun ve dil gelisimi

alanindadir.

2.7.4. Oyun ve Dil Gelisimi ile Ilgili Arastirmalar

Okul oncesi donemde cocugun etkinlikleri ve dil gelisimi alaninda yapilan
calismalar, ¢ocuklarin kavram 6grenimi, alici ve ifade edici dil gelisimi ve 6zellikle
sembolik oyun ile ilgilidir. Aragtirmacilar, bulgularin1 ¢ocuklarin oynadigi oyun tiirii ve
dil gelisimi {lizerine etkisini gostererek aciklamiglardir.

Lewis ve dig. (2000), bir ve alt1 yasindaki ¢cocuklarin oyun davranislari ile dil
becerileri arasindaki iligkiyi arastirmistir. Aragtirmaya bir ve alt1 yaslarinda 40 ¢ocuk
katilmistir. Cocuklarin oyun davraniglarini belirlemek i¢in TOPP (1998) o6lcegi,
kavramsal bilgi edinimini 6l¢mek icin Lowe ve Costello Sembolik Oyun Testi, dil
becerilerini gérmek icin de Preschool Language Scale (PLS) 6lgegi kullanilmustir.
Yapilan analizlerin ardindan sembolik oyun ve alici-ifade edici dil arasinda anlamli
ilisgki bulunmustur. Buna c¢alismaya gore dil gelisimi icin kavramsal bilgi yeterli
olmay1p, ¢ocuklarda sembollestirme yeteneginin olmasi gerektigi belirlenmistir.

Ahioglu (1999), sembolik oyunun c¢ocuklarin dil kazanimina etkisini
arastirmigtir. Deneysel yontemle yapilan ¢alismaya dort-bes yas arasi, yedi kiz ve bes
erkek olmak iizere toplam 12 ¢ocuk katilmigtir. Deney grubu ile iki ay boyunca, haftada
tic kere sembolik oyun uygulamalar1 yapilmistir. Gézlemler sirasinda ¢ocuklarin sesleri
kayda almmistir. Yapilan analiz sonucunda sembolik oyun oynayan ¢ocuklarin

ctimlelerinde daha ¢ok kelime kullandig tespit edilmistir.
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Stanley (2004), sembolik oyun ile gelisim alanlar ile s6zel olmayan bilissel
yeterlilik, alic1 dil, verici dil ve sosyal gelisim arasindaki iligki incelenmistir. Calismaya
2-17 yas arast, 86 erkek ve 15 kiz olmak tizere 101 otistik cocuk alinmistir. Caligmada
sembolik oyun davranislarini degerlendirmek icin Lowe ve Costello Sembolik Oyun
Testi, sozel olmayan biligsel yetenekleri degerlendirmek icin Leither Uluslar arasi
Performans Olgegi, dil becerileri igin Peabody Resimli Sozciik Testi ve Reynell
Gelisimsel Dil Testi ve sosyal gelisimlerini gérmek i¢in Gelisim Profili I testi
uygulanmistir. Arastirma sonucunda, otistik ¢cocuklarin sembolik oyun davraniglari ile
sozel olmayan bilissel yeterlilikleri arasinda ¢ok gii¢lii bir bag oldugu bulunmustur.
Bununla beraber sosyal gelisim ile iletisim becerilerinin birbiri ile baglantili oldugu ve
sembolik oyunun iletisim becerilerinin gelisiminde ©6nemli bir rol oynadigi
belirlenmistir.

Tamis-LeMonda ve dig. (1998), cocuklarin dil gelisiminde yer alan faktorleri
boylamsal olarak incelemistir. Caligmaya iki yasinda 40 cocuk ve anneleri dahil
edilmistir. Gézlemler video kayda alinip, etkinlik kaydi analizi (events history analysis)
kullanilarak degerlendirilmistir. Arastirma sonunda ¢ocuklarin iki yagina geldiklerinde
sembolik oyun davranislarinin arttig1 ve bunun kelime iiretimlerine olumlu etkisi oldugu
bulunmustur.

Casby (1997), ¢ocuklarin oyun gelisim asamalar1 ile buna paralel olarak dil
gelisimlerini incelemistir. Arastirmaya iic-bes yas grubu normal gelisim gosteren ve
zihinsel gelisimi yavas olan 40 ¢ocuk katilmistir. Cocuklarin dil gelisimini belirlemek
amaciyla sembolik oyunlar1 ile ortalama sozciik uzunluklari arasindaki iligskiye
bakilmistir. Caligma sonunda 6zellikle tek kelimelik ifadelerden daha karmasik gramer
kullanimina gegiste sembolik oyunun olumlu yonde etkisi oldugu bulunmustur.

Andresen (2005), Vygotsky’nin ¢ocuk oyunlarinda yakinsak gelisim alani teorisi
icerisinde, ¢ocuklarin dil gelisimini incelemistir. Bu amagla ¢ocuklarin oyun iginde
girdigi rolleri ve —mig gibi yapilan oyunlar1 gozlemlemistir. Calismaya bes yas grubu
yirmi ¢ocuk katilmigtir. Oyun sirasinda c¢ocuklarin dil kullanimlar1 kayda alinmistir.
Calisma sonunda ¢ocuklarin —mis gibi yapilan oyunlarda, taklidi yaratabilmek i¢in dili
kullandiklarimi  belirlemistir.  Ayrica  dil  kullaniminin,  ¢ocuklarin  oyunu
yonlendirebilmeleri, anlamlar1 transfer edebilmeleri ve gercek ile fanteziyi ayirt
edebilmeleri agisindan, en 6nemli ara¢ oldugu bulunmustur.

Okul 6ncesi donemde oyunun islevsel yoniinii inceleyen c¢alismalardan sonra
arastirmacilar, ¢ocuklarin oyun davraniglarint  etkileyen faktorler {izerine

yogunlasmuistir.
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2.7.5. Oyun Davramislarim Etkileyen Faktorler ile Tlgili Cahismalar

Cocuklarin oyun davraniglarini etkileyen faktorler iizerine yapilan calismalar,
yetigkinlerin oyuna bakis agis1, oyunu destekleyen uygulamalar ve ¢evresel faktorler ile
ilgilidir.

Celen (1999), anne ve babalarin ¢ocuk oyunlarina bakis acisini arastirmistir. Bu
amagla ebeveynlere Cocugun Oyun Hakki tutum 6lgegi uygulamistir. Yapilan arastirma
sonucunda anne ve babalarin sosyo-ekonomik ve 6grenim seviyesinin ¢ocuga karsi
takinilan tutumda etkili oldugu bulunmustur. Cocuklarin cinsiyetlerinin ise bu tutumda
etkisinin olmadig1 belirlenmistir.

Tezel Sahin (2003), anne ve babalarin ¢ocuk oyununa bakis agisini ve
oyuncaklar hakkindaki goriislerini incelemistir. Bu amagla 500 ebeveyne anket yontemi
ile ulagilmigtir. Sonuglar ebeveynlerin oyunun ¢ocugun gelisiminde onemli bir yere
sahip oldugunu disiindligiinii gostermistir. Ebeveynler ¢ocuklarinin oyun arkadasi
tercihlerine karigmamakta, anneler babalara gore ¢ocugun oyun i¢inde yaptiklari ile
daha fazla ilgilenmektedir. Ayrica, ebeveynler oyuncak alirken ¢ocuklariin cinsiyetine
gore karar vermekte ve ¢cocuklarini yonlendirmektedirler.

Benzer sekilde, Doganay (1998), anasiifina devam eden c¢ocuklarin
ebeveynlerinin ¢ocuk oyun ve oyuncaklari hakkindaki goriislerini incelemistir. Bu
amagla alt, orta ve iist sosyo-ekonomik diizeyden toplam 300 c¢ocugun anne ve
babalarina anket uygulanmistir. Arastirma sonuglar1 ebeveynlerin ¢ocuk oyunlarini,
onlarin gelisiminin 6nemli bir parcast oldugunu bildiklerini gostermistir. Ebeveynler
cocuklarina uygun oyun ortamlar1 hazirlamaktadir. Ebeveynler ¢ocuklarinin arkadas
seciminde cinsiyet ayrimi1 yapmazken, oyuncak sec¢iminde cinsiyet ayrimi
yapmaktadirlar. Oyuna katilim konusunda anneler babalara goére daha fazla ilgili
bulunmustur.

Temel ve arkadaslar1 (1999b), Ankara’nin koylerinde yasayan 0-72 ay arasi
cocuklarin gelisim durumlarini incelemistir. Calismaya tesadiifi 6rnekleme yontemi ile
secilen 81 koyden, 630 ¢ocuk katilmistir. Arastirma sonuglar1 ¢ocuklarin egitim ve
oyununda daha ¢ok annelerin etkin oldugunu gosterirken, babalar daha ¢ok ilkokul
yillarinda ¢ocuklarinin oyun ve egitimine katilmaktadir. Cocuklarin oyun materyalleri
olarak cogunlukla top, plastik araba ve kamyon gibi oyuncaklara sahip oldugu
bulunmustur. Bu oyuncaklarin arastirmaya katilan ¢ocuklarin gelisimi icin yeterli
olmadig1 belirtilerek, koyli ailelerin bilgi eksikligi ya da ekonomik yetersizliklerden

dolay1 ¢ocuklarina yeterli materyal destegi vermedikleri vurgulanmistir.
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Erden (2001), anaokullarina devam eden ¢ocuklarin ebeveyn ve gretmenlerinin
cocuk oyun ve oyuncaklari hakkindaki goriislerini incelemistir. Arastirmaya 272
ebeveyn ve 56 d6gretmen anket yontemi ile katilmistir. Arastirma sonuglart ebeveynlerin
oyuncak se¢iminin 0grenim durumuna, mesleklerine, ¢ocugun cinsiyet durumuna ve
odas1 olup olmamasina gore degistigini gostermistir. Ebeveynlerin egitim diizeyleri
yiikseldikge, oyun ve ¢ocugun oyuncaga erisimine bakis acilar1 olumlu yonde
degismektedir. Arastirmaya katilan Ogretmenler ise en ¢ok serbest oyuna zaman
ayirdiklarini ve oyunun ¢ocugun farkli gelisim alanlarini destekledigini belirtmislerdir.

Ivrendi ve Isikoglu (2008), ebeveynlerin ¢ocuk oyunlarma yonelik gériisleri ve
demografik ozellikleri ile oyuna yonelik tutumlar arasindaki iligskiyi incelemistir.
Calismaya Denizli ilinde bulunan iki bagimsiz anaokulu ve ii¢ anasinifi ile bu okullarda
cocugu olan 331 anne-baba katilmistir. Veriler anket yoOntemi ile toplanmigtir.
Aragtirma sonucunda anne ve babalarin genel olarak oyun hakkinda olumlu goriise
sahip olduklar1 bulunmustur. Bununla birlikte, ¢aligmayan annelerin, ¢alisan annelere
gore ¢ocuklarin1 oyundan ¢ok akademik etkinliklere yonlendirmek istedikleri, cocugun
yast biiyiidiikce hem annelerin hem de babalarin ¢ocuklarin oyunla ugragisina soguk
baktiklar1 tespit edilmistir.

Damast ve dig. (1996), cocuk oyunlarina annelerin bakis acisin1 ve oyun
icerisindeki davraniglarini incelemistir. Arastirma 21 aylik bebegi olan anneler ve
cocuklari tizerinde ylriitiilmistiir. Annelerin bebekleri ile ev ortaminda oynadigi serbest
oyunlar video ile kayit edilerek incelenmistir. Arastirma sonuglari ¢ocuk gelisimi
konusunda daha bilgili olan annelerin ¢ocuklarina daha ¢ok ilgi uyandiran ve etkilesim
iceren oyun firsatlar1 sundugunu gostermistir.

Demirdalig¢ (2003), okul dncesi egitim kurumlarinda gérev yapan dgretmenlerin
oyun etkinliklerini planlama, uygulama becerileri ve oyuncak tercihlerini incelemistir.
Bu amagla Corum il merkezinde, okul 6ncesi egitim kurumlarinda gorev yapan 95
Ogretmenle goOriisme ve anket uygulamast yapilmistir. Arastirma sonuglari,
Ogretmenlerin sanat ve gecici kOse hazirlamaya gereken Onemi vermediklerini
gostermistir. Bununla birlikte Ogretmenler, hazirladiklar1 planin programa uygun
olmasia dikkat etmekte ve giinde en az bir saat serbest oyun zamani ayirmaktadirlar.
Ogretmenler oyun i¢in materyal hazirlamakta ancak genellikle oyun materyallerini satin

almay1 tercih etmektedirler.
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Guimaraes ve McSherry (2002), okul dncesi egitim programinin gocuk-merkezli
ya da 6gretmen-merkezli etkinlikler igerdigini arastirmugslardir. Gozlemler Irlanda’da
dort farklh okul 6ncesi egitim kurumunda (6zel giindiiz bakimevi, anaokulu, oyun grubu,
anasinifi) gerceklestirilmistir. Cocuklarin katildig1 aktiviteler, aktivitelerin igerikleri,
mevcut yetiskin ve ¢ocuk sayisi, etkinliklere ayrilan zaman ve yetiskinin rolii her bir
egitim ortaminda tam giin gézlemlenmistir. Sonug olarak anasiiflarinin daha 6gretmen-
merkezli etkinlikler diizenlerken; diger kurumlarda daha ¢ocuk-merkezli oyunlarin 6n
planda oldugu bulunmustur.

Shim (2007), anaokuluna devam eden cocuklarin sembolik oyun davraniglari
tizerinde etkili olan bireysel ve ¢evresel faktorleri incelemistir. Aragtirmaya Head Start
programma devam eden 23 kiz ve 24 erkek olmak iizere 47 g¢ocuk katilmistir.
Cocuklarm serbest zaman etkinlikleri [fade Edici Kelime Testi (Expressive Vocabulary
Test) ve Penn Karsilikli Akran Oyun Degerlendirme Olcegi (Penn Interactive Peer Play
Scale) kullanilarak degerlendirilmistir. Arastirma sonuglart yasin ¢ocugun oyunlarini
etkileyen bir faktor olmasi ile beraber; oyun koselerinin organizasyonunun ve materyal
zenginliginin de sembolik oyun davramisint ve oyunun kalitesini etkiledigini
gostermistir.

Atik (1986), normal gelisim gosteren ve down sendromlu cocuklarin oyun
davranislarini incelemistir. Arastirmaya normal gelisim gosteren 35 ve down sendromlu
10 ¢ocuk katilmigtir. Aragtirma sonuglart normal gelisim gosteren ¢ocuklarin
dramatizasyon kdsesinde en ¢ok beraber, manipulatif oyun kdsesinde ise paralel oyun
oynadiklarini gostermistir. Bununla birlikte tig-dort yasindaki ¢cocuklarin daha ¢ok izole
ve paralel oyunu, bes-alt1 yasindaki ¢ocuklarin ise beraber ve kooperatif oyunu tercih
ettikleri bulunmustur. Oyun tipi tercihinde cinsiyetler arasinda 6nemli bir farklilik
olmamakla birlikte, erkeklerde kooperatif oyuna gecisin daha gec¢ oldugu, kizlarin daha
cok beraber ve kooperatif oyun, erkeklerin izole ve paralel oyun oynadiklar
gbzlenmistir. Down sendromlu c¢ocuklar ise, alt1 yedi yaslar arasinda en ¢ok paralel
oyun, sekiz-dokuz yaslar arasinda kooperatif oyun oynadiklar1 ortaya ¢ikmistir. 6-9 yas
grubundaki down sendromlu ¢ocuklarin serbest oyun saatinde en ¢ok paralel oyun
oynadiklari, yasla birlikte beraber ve kooperatif oyun sikliginda artis oldugu
gbzlemlemistir. Ayrica, kizlar ve erkekler arasinda tercih edilen oyun tipi agisindan
kesin bir farklilik olmamakla birlikte kizlarin kooperatif oyunu erkeklere gére daha
fazla oynadig1 goriilmiistiir.

Craddock (2003), anaokuluna gitme ¢aginda hastaneye yatirilan ¢ocuklarin oyun
davraniglarini incelemistir. Arastirmaya 243 hastaneden, toplam 284 ¢ocuk katilmistir.
Arastirma verileri ¢ocuklarin egitimi ile ilgili personelin yonlendirilerek, ¢ocuklarin
serbest zaman etkinliklerini takip etmeleri, kayit altina almalar1 ve anket doldurmalari
seklinde toplanmistir. Aragtirma sonucunda, ¢ocuklarin en ¢ok grup oyunu oynadiklari
ve ¢cocugun yast ile oyun davranislar1 arasinda anlamli bir iliski oldugu tespit edilmistir.



65

3. YONTEM

3.1. Arastirma Modeli

Aragtirma nitel bir aragtirma yontemi olan gémiilii (grounded) teori kullanilarak,
etnografik sekilde analiz edilmistir. Arastirma yontemi olarak gomiili teori, Glaser ve
Strauss tarafindan 1967 yilinda gelistirilmistir. GOmiilii teori verilerin sistematik bir
sekilde bir araya getirilerek ve analiz edilerek, yeni olgularin kesfedilmesi yontemidir
(Glaser ve Strauss, 1967). Elde edilen bilgiler karmasik ve yogun oldugundan,
aragtirmanin kavramsal zenginligini arttirmaktadir.

GOmiilii teori iki temel ilkeye dayanmaktadir: (1) davranmislar, olusan-gelisen
sartlara karsilik olarak degismektedir. Bu degisim arastirma yontemine yansitilmalidir.
(2) iizerinde aragtirma yapilan grup, kendi algilar1 ve sunulan se¢enekler cercevesinde
tercihlerde bulunan bireyler olarak goriiliir. Gomiilii teori, davranigin ne oldugunu
belirlemeyi ve gozlemlenen davranisin olusumu ile ilgili durumlar ortaya ¢ikartmayi
amagclar (Corbin ve Strauss, 1990). Bu amagla, ¢calismanin en basindan itibaren veriler
toplanarak kiiciik detaylarin kagirilmamasina galigilir. Veriler kodlama yontemi ile
analiz edilir. Gomiilii teoride; agik (open) kodlama, aksiyal (axial) kodlama ve segici
(selective) kodlama olmak iizere ii¢ ¢esit kodlama vardir.

Acik kodlama ile elde edilen veriler kendi aralarinda daha az benzerlik gdsteren
alt kiimelere ayrilir. Bu nedenle, her alt olusuma kendi gruplarini ifade eden isimler
verilir. Burada amag, benzer olaylarin, etkilesimlerin, davranmiglarin olabildigince
belirlenmesi ve ayni alt kiimede toplanmasinin saglanmasidir. Aksiyal kodlama agik
kodlamanin devami olarak elde edilen bilgilerin olusturdugu kiimeleri test eder.
Boylece, birbiri ile iliskili kavramlarin ayn1 kategoride yer alip almadig1 kontrol edilmis
olur. Segici kodlama ile ortaya c¢ikan her kategori diger kategorilerle birlikte
degerlendirilerek, sistematik bir kategorilesme saglanir. Bu asamadan sonra teori
olusumu baslar.

Bu arasgtirma boyunca toplanan veriler, gomiilii teori arastirma yontemlerine
uygun olarak analiz edilmistir. Veriler kodlanarak kategorilerin olusturulmasina ve

arastirma sorularina cevap verecek teorik yapilarin belirlenmesine caligilmistir.
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Sekil 1.

Gomiilii Teori Olusumu

Acih_alsr Al s2qii

-Gazlam I

=Barusre
-%aha notlan

3.1.1. Katihmcilar

Calismaya katilan sekiz ¢ocuk aralarinda ki sinif ve etnik farkliliklar en aza
indirilerek belirlenmistir. Bununla birlikte her iki 6rneklem grubunun kendi kiiltiirleri
icerisinde ki sosyal ve kiiltiirel boyutlar1 arasinda bir paralellik bulunmasina dikkat
edilmistir. Arastirmaya TECAM anasinifindan katilan dort cocuk orta gelir diizeyinden
gelen, Anglo-Amerikan kdkenli ve gekirdek aile yapisina sahiptir. Arastirmaya KONV
anasinifindan katilan dort cocuk orta gelir diizeyine ve ¢ekirdek aile yapisina sahiptir.
Calisma  Oncesinde gbzlemler ve arastirmanin  konusu hakkinda aileler
bilgilendirilmigtir. Cocuklarin yas grubu ve aile yapisina ait bilgiler Tablo 1.’de

verilmistir.
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Tablo 1. Aile Yapis1

Cocuk Yas Aile Yapisi

Alex 5.1 Anne, baba, erkek kardes
Cathy 5.0 Anne, baba, abla

Rob 5.2 Anne, baba, abla

Wes 5.1 Anne, baba, erkek kardes
Ayse 5.0 Anne, baba, agabey
Zeynep 5.1 Anne, baba, abla
Mehmet 5.1 Anne, baba, abla

Kemal 5.2 Anne, baba, erkek kardes

3.1.2 Simflar

Calismaya katilan cocuklar her iki okul Oncesi egitim merkezinde yer alan
anasiniflarina diizenli olarak devam etmektedirler. TECAM anasmifinda 16 g¢ocuk
egitim almaktadir. Yardimci 6gretmen ile beraber 8 ¢ocuga bir 6gretmen diismekte iken,
Ogretmenlik stajin1 yapan iki 6gretmen adaymin da gelmesi ile birlikte bu oran dort
cocuga bir dgretmen olmaktadir. KONIV anasmifinda 18 gocuk egitim almaktadir.
Yardimct 6gretmen ile beraber 9 cocuga bir 6gretmen diismekte iken, dgretmenlik
stajin1 yapan iki 6gretmen adayinin gelmesi ile beraber bu oran dort-bes cocuga bir
ogretmen olmaktadir. Her iki anasinifinda ¢alisan 6gretmende okul dncesi 6gretmenligi
lisans belgesine sahiptir.

Anasmiflar icerisinde yapi-insa oyun materyalleri, bloklar ve legolar, evcilik
oyun materyalleri, kitaplar, fen kosesi ve sanat etkinlikleri i¢cin masa ve malzemeler
bulunmaktadir. Bunlara ek olarak TECAM anasiifinda ¢ember etkinlikleri i¢in bir alan
ayrilmistir. Smifin bir kdsesinde su masasi ve duyusal gelisimi destekleyen materyaller
ile bilgisayar kosesi vardir. Serbest zaman siiresince her iki anasinifinda da materyaller
cocuklarin kullanimmna agik olup, cocuklar istedikleri oyuncak ile oynamak ve
istedikleri etkinlige katilmakta serbesttirler. Anasiiflarinin gekil ve yerlesim plani

asagida gosterilmistir.
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3.2. Evren ve Orneklem

Bu arastirma i¢in evren ve 6rneklem asagidaki sekilde olugsmustur.

3.2.1. Evren

2006-2007 egitim-6gretim yilinda Arizona Eyaleti Tempe kentinde Cocuk
Arastirma Merkezine devam eden bes yas grubu anasmifi ile, Konya ili ihsan
Dogramact Cocuk Merkezine devam eden bes yas grubu anasmifi ¢ocuklar ve bu

cocuklarin 6gretmenleri ve anneleri arastirmanin evrenini olusturmaktadir.

3.2.2. Orneklem

Aragtirmanin 6rneklemini Tempe-Cocuk Arastirma Merkezi anasinifina devam
eden cocuklardan segilen iki erkek ve iki kiz dgrenci ile Konya-Thsan Dogramaci
anasinifina devam eden ¢ocuklardan secilen iki erkek ve iki kiz 6grenci olmak iizere
toplam sekiz katilimce1 olugturmaktadir. Cocuklarin ayni kardes sayisina sahip, ¢ekirdek
aile olmalarina dikkat edilmistir. Caligmaya secilen ¢ocuklarin anneleri, Tempe-Cocuk
Arastirma Merkezi anasinifi gretmeni ve Konya-Ihsan Dogramaci anasimifi gretmeni
calismaya goniillii olarak katilmiglardir. Aragtirmada yer alan ¢ocuk, Ogretmen ve

ailelere iliskin bilgiler Tablo 1°de verilmistir.

3.3. Veri Toplama Teknikleri

Nitel bir arastirma yontemi olan gdmiilii teori yaklagiminda veriler genellikle
gorlisme, gozlem, giinliikler gibi yazili materyaller ya da bu metotlarin birlesiminden
olusur. Gomiilii teori yaklasiminda bu metotlarin karmasinin kullanimi 6nerilmektedir.
Kuramsal 6rnekleme, veri toplama siireci igerisinde teori yaratmak ic¢in basvurulur
(Biiyiikoztiirk vd. 2010). Veri toplama asamasi genellikle gozlemlenen olaylara
dayanmaktadir. Bu ¢alisma igerisinde en yaygin veri toplama teknigi olarak gozlem ve
bireysel goriismeler kullanilmistir.

Gozlem yolu ile veri toplanmasi amact ile, 2006 giiz donemi segilmistir. 18
Eylil 2006 tarihinde baglayan gozlem kayitlari, 21 Aralik 2006 tarihinde sona
erdirilmistir. Gozlemler ¢ocuklarin haftanin dort giinli serbest zaman etkinlikleri ile
siirli tutulmus ve video ile kayit altina alinmigtir. Serbest zaman etkinliklerinin siiresi
yaklagik 25-30 dakika arasinda degismektedir. Boylece haftada ortalama 100 dakika
olmak tizere, yaklasik 1600 dakika gozlem kaydi yapilmistir. Bireysel goriismeler,

Ogretmen goriisme formu ve anne goriisme formu kullanilarak gerceklestirilmistir.
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3.3.1. Veri Toplama Araclan

3.3.1.1. Cocuk Bilgi Formu

Arastirmaya katilan biitiin ¢ocuklara bir kod numarasi verilerek, kisisel bilgileri
arastirmaci tarafindan olusturulan Cocuk Bilgi Formu ile alinmistir. Arastirmaci
tarafindan olusturulan bu formda cocugun adi, yasi, adresi, dogum tarihi, kardes sayisi

ve ebeveynlerin egitimi gibi bilgiler yer almaktadir (Ek 1).

3.3.1.2. Ogretmen Gériisme Formu

Aragtirmaya katilan Ogretmenlerle yari-yapilandirilmis goriismeler yapilmistir.
Goriisme sirasinda deginilmek istenen konular, arastirmaciya kilavuz olmasi agisindan,
Ogretmen goriisme formu ile belirlenmistir. Bu konular 6gretmenin kag yildir ¢alistigi,
kurumdaki diger gorevleri, ¢ocuk oyunlari konusunda ne diisiindiigli, oyun igerisinde
O0gretmenin rolii ve aragtirmaya katilan cocuklarin oyunlar1 hakkinda ki goriisleri ile

ilgilidir (Ek 2).

3.3.1.3. Anne Goriisme Formu

Aragtirmaya katilan anneler ile yari-yapilandirilmig goriismeler yapilmistir.
Goriisme sirasinda deginilmek istenen konular, arastirmaciya kilavuz olmasi agisindan,
anne goriisme formu ile belirlenmistir. Bu konular, aileleri hakkinda bilgi, cocuklari ile
gecirdikleri tipik bir giin, ¢ocuk oyununa bakis agilari, cocugun sevdigi oyunlar ve

birlikte oynadiklar1 oyunlar ile ilgilidir (Ek 3).

3.3.1.4. Video Kayit

Arastirmaya katilan c¢ocuklarin serbest zaman oyunlari, daha sonra analiz
edilmek iizere video ile kayit edilmistir. 2006 Giliz doneminde, dort ay boyunca haftanin
dort gilinli cocuklarin serbest zaman etkinliklerini iceren video kayitlari, arastirmaci
tarafindan derinlemesine goézlem yapma ve davranigi tekrar tekrar izlemek {iizere
kullanilmigtir.  Arastirmaci gozlem sirasinda etkinliklere katilmamis, not tutmasi

gerektigi durumlarda sinif igerisinde bagimsiz gézlemci olarak bulunmustur.
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3.3.2. Gegerlik ve Giivenirlik Calismasi

Nitel bulgularin genellenebilmesi ve kullanilabilir olmasi olduk¢a 6nemlidir.
Nitel ¢aligmalarda arastirmanin amacini, verilerini ve metodu en iyi sekilde temsil
edecek formatin se¢ilmesi gereklidir.

Nitel arastirmada gegerlik ve giivenirlik terimleri nicel aragtirma ile benzerlik
gosteren farkli terimlerle saglanmaktadir. Credibility ifadesi ile i¢ gecerlik,
transferability ile dis gecerlik, dependability ifadesi ile giivenirlik, confirmability ifadesi
tarafsizlik ilkeleri agiklanmaktadir (Guba ve Linkoln, 1989).

Nitel aragtirmalarda cesitleme (triangulation) gecerligi saglamada en gegerli
yontemdir. Bu c¢alismada, gozlem ve yari-yapilandirilmis goriismeler kullanilarak
yontem ¢esitlemesi saglanmistir. Bununla birlikte verilerin kodlanmasi, iglenmesi,
kategorilerin olusturulmasi1 sirasinda goézlemciler arasi glivenirlik (inter-observer
reliability) saglanmistir. Calismanin alt basamaklarinda yapilan gegerlik ve giivenirlik

caligmalar1 asagida agiklanmistir.

3.3.2.1 i¢ Gegerlik (Credibility)

Nitel ¢alismalarda i¢ gecerlik, aragtirma yonteminin verileri dogru sekilde
tanimlamasi ve betimlemesidir (Guba ve Linkoln, 1989). Gegerligi saglamada en gegerli
yontem verilerin ¢esitleme yontemi ile toplanarak farkli sartlar, ¢evreler ve zaman
icerisinde dogrulanmasinin saglanmasidir.

Cocuklarin oyun davranislarinin farkli giin ve oyun koselerinde kayit altina
alinmasi ile beraber, kameraya girmeyecegi diisiiniilen durumlar not edilmistir. Giiz
2006 doneminde, 18 Eyliil ve 21 Aralik tarihleri arasinda, haftada dort giin, yaklasik
otuz dakika ¢ocuklarin oyun davramislar1 goézlemlenerek, gecerli bir Orneklem
olusturulmustur. Buna ek olarak olusturulan kategoriler her bir ¢cocuga uygulanarak,
cocuklarin oyun davranislarinin dogru bir sekilde olusturuldugu goriilmiistiir.

Cocuk oyunlarinin video ile kayit edilmesi ve gozlem sirasinda saha notlar
alimmasinin yaninda, ¢ocuklarin ebeveynleri ve 6gretmenleri ile bireysel goriismeler

yapilmigtir.
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3.3.2.2. D1s Gegerlik (Transferability)

Nitel c¢aligmalarda dis gecerlik bulgularin  bagka sart ve c¢evrelere
uygulanabilecegi anlamina gelmektedir. Her iki kiiltiirden dorder g¢ocugun oyun
davraniglarinin derinlemesine incelenerek ortaya ¢ikartilan benzerlik ve farkliliklar, ayni
sosyal ¢evreye sahip baska cocuklarin davraniglarina da genellenebilir. Bununla birlikte
cocuklarin ayni yas, benzer aile yapis1 ve kendi iilkelerinde ayni irka sahip olmalari,
sonuclarin farkli yas, aile yapis1 ve farkli irklara genellenmesini sinirlandirmaktadir. Bu
calisma igerisinde ¢ocuklarin oyun davraniglarin1 belirlemek i¢in kullanilan farkli veri
toplama yontemleri ve gézlemciler arasi glivenirlik ¢aligmalari, farkli oyun gruplari igin

de kullanilabilir.

3.3.2.3. Giivenirlik (Dependability)

Nitel caligmalarda giivenirlik olgu/olay (fenomen) igerisinde gézlemlenen farkli
kosullardir. Cocuklarin oyun davraniglari, icerisinde olustugu ortam ve kiiltiirden
soyutlanamaz. Bu yiizden oyun davraniglari, degisik sartlardan etkilenmektedir. Bu
calismada her iki anasinifinda da benzer sosyo-kiiltiire sahip c¢ocuklar secilmistir.
Cocuklarin serbest oyun etkinlikleri, Gliz 2006 egitim doneminde, dort ay boyunca,
haftanin dort giinii gézlemlenerek, davranislardaki benzerlik ve farkliliklar saglikli bir
sekilde ortaya c¢ikartilmistir. Bu davranislar ayn1 zamanda frekans olarak listelenmistir.
Ogretmen ve ebeveynler ile yapilan yari-yapilandirilmis goriismeler, ¢ocuklarin oyun

davraniglarini etkileyebilecek diger sartlarin ortaya ¢ikmasini saglamistir.

3.3.2.4. Tarafsizlik (Confirmability)

Tarafsizlik, arastirma icerisinde objektif olmaktir. Veri analizlerinde uygulanan
farkli  yontemler, c¢alismanin objektifligini artirmaktadir.  Yari-yapilandirilmis
goriismelerde belirlenen temel sorular ii¢ uzman goriisii alinarak belirlenmistir. Oyun
davraniglarinin tanimlanmasinda ve degerlendirilmesinde gozlemciler arasi giivenirlik

saglanarak objektiflik saglanmigtir.
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3.4. Verilerin Analizi

3.4.1. Gozlem

Gozlem yontemi aragtirmacinin uygun buldugu her tiirlii sosyal veya kurumsal
ortamda bir veri toplama araci olarak kullanilabilir (Yildirim ve Simsek, 2005). Bu
calismada gbzlem, anasinifinda, serbest zaman etkinlikleri boyunca olusan davranislari
ayrintili olarak betimlemek amaciyla kullanilmistir. Gozlemler daha sonra detayli bir
sekilde inceleyebilmek amaci ile video ile kayit altina alinmistir. Cocuklarin on farkli
serbest zaman etkinligi once, hem Tiirkiye’de hem de Amerika Birlesik Devletlerinde
anasinifi 6gretmenlik tecriibesi bulunan iki bagimsiz arastirmaci tarafindan izlenmistir.
Oyun alani, oyuncaklar, oyun tiirii ve oyun davranis Ozelliklerine ait alt gruplar
birbirinden ayristirilmigtir. Daha sonra, ham sekilde bulunan bu kategorilerin alt
gruplar1 her bir goézlemci tarafindan tanimlanarak, tek bir liste haline getirilmistir.
Bagimsiz arastirmacilar tarafindan olusturulan alt gruplarin birbiri ile karsilastiriimasi
sonucu oyun alan i¢in 0.90, oyuncaklar i¢in 0.85, oyun tiirleri i¢in 0.82, oyun dis1
davraniglar icin 0.85 ve oyun davranmis Ozellikleri icin 0.81 oraninda tutarlilik oldugu
gorilmiistiir.

Tutarliligin  saglanmasinin  ardindan, bagimsiz gozlemcilerin  olusturdugu
kategoriler birlestirilerek ve alt gruplari yeniden tanimlanarak oyun alani, oyuncaklar,
oyun tiirleri, oyun dis1 davraniglar ve oyun davranis Ozellikleri tek bir tablo haline
getirilmistir. Olusturulan tablolar {i¢ alan uzmaninin goriislerine sunulmus ve son hali
verilmigtir (Boliim 3.5). Bu tablolar iizerinden her cocuk, Tirkiye’de ve Amerika
Birlesik Devletlerinde anasinifi 6gretmenlik tecriibesi olan iki bagimsiz goézlemci
tarafindan, on farkli serbest zaman etkinliginde izlenmistir. Bagimsiz goézlemcilerin
frekans bulgular1 karsilagtirilarak oyun alani i¢in 0.92, oyuncaklar i¢in 0.87, oyun tiirleri
icin 0.85 ve oyun davranig Ozellikleri i¢in 0.83 oraninda giivenirlik bulunmustur.

Giivenirligin saglanmasi {izerine arastirmaci gozlemlerine tek bagina devam etmistir.

3.4.2. Ogretmen Géoriisme Formu

Ogretmenler ile yari-yapilandirilmis goriisme yapilmistir. Goriisme sorulart agik
uclu sorulardan olusturulmustur. Arastirmaci tarafindan belirlenen sorular ii¢ alan
uzmaninin goriisiinden gegirilip, yeniden diizenlenmistir. Bu diizenlemeler ile sorulan
sorularin ve 0gretmen tarafindan verilen cevaplarin tekrarindan kaginilarak forma son
hali verilmistir. Sorular Ogretmenin kac¢ yildir ¢alistigi, kurumdaki gorevi, g¢ocuk
oyunlar1 konusunda ne diislindiigii ve 6gretmenin oyun igerisinde ki rolii ile ilgilidir.

(Ek 3.). Elde edilen bulgular, teorik ve uygulama boyutlarinda incelenmistir.
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3.4.3. Anne Goriisme Formu

Anneler ile yari-yapilandirilmis goriisme yapilmistir. Gorligme sorulart agik uglu
sorulardan olusturulmustur. Arastirmaci tarafindan belirlenen sorular ii¢ alan uzmaninin
goriisinden gecirilip, yeniden diizenlenmistir. Bu diizenlemeler ile sorulan sorularin ve
anneler tarafindan verilen cevaplarin tekrarindan kaginilarak forma son hali verilmistir.
Sorular, aile hakkinda bilgi, ¢ocuklari ile gegirdikleri tipik bir giin, cocuk oyununa bakis
acilari, cocugun sevdigi oyunlar ve birlikte oynadiklar1 oyunlar ile ilgilidir. (Ek 2)
Burada elde edilen bulgular, ¢cocugun aile i¢inde oyun aligkanliklari, oyuncaklar1 ve

annelerin oyuna bakis agis1 boyutlarinda incelenmistir.

3.5. Oyun Davrams Kategorileri

3.5.1 Oyun Alam

Cocuk oyun oynadiginda cevresi ile iletisime ge¢cmektedir. Cocugun bulundugu
ortam, c¢ocuga belirli oyun firsatlar1 sunmaktadir. Buna karsilik c¢ocuk kisisel
ozelliklerini, becerilerini, sinirlarin1 ve deneyimlerini bu iletisime yansitir.

Bu c¢alisma igerisinde c¢ocuklar kendilerine sunulan oyun firsatlarindan
istediklerini se¢mekte serbesttirler. Serbest zaman siiresince ¢ocugun fiziksel olarak
bulundugu alan kesin bir sekilde belirlenmemis ise, materyal donanimina goére karar
verilmistir. Cocuklara sunulan oyun alanlarinin belirlenerek tablo olarak gosterilmesi,
cocuklara sunulan fiziksel imkanlarin goriilmesi, bu alanlardan faydalanma sikliklarinin
belirlenmesi ve yorumlanmasi agisindan énemlidir. Oyun alan1 tablosunun alt maddeleri
olarak, yapi-inga oyun alani, mutfak kosesi, su masasi, evcilik kosesi, kitap kosesi,

sembolik oyun kosesi, sanat kosesi ve fen kdsesi olarak belirlenmistir.

Tablo 2. Oyun Alam

Oyun  Yapi- Su . )
Alam  Insa Mutfak -, Eveilik  Kitap — Semb.  Sanat Fen
Cocuk

Yapi-insa oyun alaninda tahta ve plastik bloklar, legolar yer alirken, mutfak
kosesinde mutfak arag ve malzemeleri, su masasinda su, kum, kopiik gibi malzemeler
ile oyuncak kiirek, tasima kaplari, siinger, bez ve su degirmeni gibi malzemeler, evcilik

kosesinde oyuncak bebekler ve kiyafetleri, sembolik oyun kosesinde kiyafetler,
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ayakkabilar, takilar, iiniformalar, sapkalar, giines gozliikkleri ve oyuncak -elektrik
siipirgesi gibi malzemeler, sanat kosesinde boyama kalemleri, renkli kagitlar,
yapistirici, makas, ip gibi malzemeler, fen kosesinde biiylitegler, plastik bocekler gibi
malzemeler bulunmaktadir. Cocuklarin bu alanlarda gegirdikleri zaman dilimleri,

frekans/ylizde olarak incelenmistir.

3.5.2. Oyuncaklar

Oyun davranis kategorileri igerisinde one c¢ikan bir diger boyut, ¢ocugun
oynadig1 oyuncak, obje ve materyallerdir. Cocuklarin oynadiklari oyuncaklarin ve
ugrast sikliklarinin belirlenmesi, bu tercihlerinde rol oynayan fiziksel imkanlar ile
cinsiyete bagli farkliliklarin ortaya c¢ikmasi agisindan Onemlidir.  Oyuncaklar
tablosunun alt maddeleri olarak, Yapi-insa oyuncaklari, mutfak malzemeleri, oyuncak
hayvanlar, top, oyuncak insanlar, sanat materyalleri, kiyafetler, kitaplar, manipiilatif
oyuncaklar, arabalar, tablo/kart oyuncaklart ve su masasi materyalleri olarak
belirlenmigtir. Cocuklarin bu oyuncaklarla oynadigi siireler, frekans/ylizde olarak

incelenmistir.

Tablo 3. Oyuncaklar

Oyuncaklar Y- Mut. Hayv. Top Ins. San. Kiy. Kit. Man. Araba T/K Su

Cocuk

3.5.3. Oyun Tiirii

Cocugun oyun davraniglar igerisinde bir bagka boyut, cocugun oynadigr oyun
tiriidiir. Oyun tiiriiniin belirlenmesinde ¢ocugun bulundugu oyun alani, materyaller ve
fiziksel olarak mesgul oldugu ise bakilir. Bu oyunlar dramatik oyun, yapi-insa oyunu,
manipiilatif oyun, hareketli oyun, pasif oyun, duyusal oyun, yapilandirilmis tablo/kart
oyunlari, yapilandirilmig/yart yapilandirilmis sanat etkinlikleri ve itis-kakis oyunlari

olarak belirlenmistir.
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Tablo 4. Oyun Tiirii

OYUN Yapi- . Tablo Itis-
TURD Drama. insa Man. Hare. Pasif Duy. Kart ar. Kakis

Cocuk

Dramatik oyun: Kostiimle oynanan hayali oyunlar, oyuncak bebeklerle oynarken
girilen roller ve yemek yapiyormus gibi yapilan oyunlar 6rnek olarak verilebilir.

Yapi-Insa oyunu: Cocuklarm insa ettigi, yapilar olusturdugu oyunlar.
Manipiilatif oyun: Cocuklarin parca birlestirdigi, parcalar1 yerine taktigi oyunlar.
Hareketli oyun: Cocuklarin kovalamaca oynadigi, tirmandigy, ip atladigi oyunlar.
Pasif oyun: Cocuklarin okuma, hikaye dinleme gibi etkin olmadig1 oyunlar.

Duyusal oyun: Cocuklarin su, parmak boyasi gibi malzemeler kullanarak
oynadig1 oyunlar.

Yapilandiriimis tablo/kart (masa) oyunlari: Monopol, bil bakalim kim, resimli
kart ve benzeri oyunlar.

Yapilandirimis/yart yapiandirilmis sanat etkinlikleri: Sanatsal iiriin ¢ikarilan
oyunlar.

Itis-Kakis oyunu: Fiziksel temas olan, déviis taklidi olan oyunlar.

3.5.4. Oyun Dis1 Davramslar

Oyun dis1 davranislar, ¢ocuklarin serbest zaman siiresince gozlemlenen, oyun
olmayan davranislarini tanimlamak ve goriilme sikliklarini  Olgmek iizere
olusturulmustur. Bu davraniglar seyirci, gegis, olgun olmayan tutum olarak
belirlenmistir. Seyirci, gocugun etrafi ya da diger etkinlikleri izledigi; ge¢is, cocugun
etkinlige hazirlanma ya da sonlandirma halinde oldugu; olgun olmayan tutum, oyun

amaci tasimayan fiziksel temas, kavga, aglama ve uzaklagma durumlaridir.

Tablo 5. Oyun Dis1 Davramislar

]
OYUNDISL o irci | Geci Cc))ﬁﬁn
DAVRANIS yire . '
Tutum

Cocuk
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3.5.5. Oyun Davrams Ozellikleri

Oyun davranis Ozellikleri, cocuklarin cevreleri ile iletisime gegctiklerinde
sergiledikleri tutum ve davramiglar ile bu tutum ve davranislarin yOniiniin
belirlenmesidir. Bu amagla, cocugun sergiledigi davranis sosyal durum, sosyal iliski ve
tutum olarak {i¢ alt boyuta ayrilmistir. Sosyal durum boyutu, cocugun oyun davraniginin
sosyal yonii ile ilgilidir ve grup oyunu, paralel oyun ve izole oyun olarak ti¢ alt gruba
ayrilmustir. Sosyal iliski boyutu, ¢ocugun oyun davranisinin olusumu ve oyuna uyumu
ile ilgilidir. Davranisin olusumu baslatma ve karsilik verme; oyuna uyum ise uyumlu ve
uyumsuz olmak tiizere iki alt gruba ayrilmistir. Cocugun oyun igerisindeki tutumu,
cocugun duygusal durumu ve oyunun gelisimi (akis) ile ilgilidir. Duygusal durum
olumlu, nétr, ve olumsuz olarak lg, akis ise gelisme ve tekrar olarak iki alt gruba

ayrilmistir (Tablo 7.).

Tablo 6. Oyun Davrams Ozellikleri

DAVRANIS | FAKTOR | BILESENLER
Grup
Sosyal Sosyal Paralel
Durum Ovun i
y Izole
Baslatma
Karsihk
Olusum Verme
Sosyal Iliski
Uyumlu
Uyum Uyumsuz
Olumlu
Duygusal Notr
Tutum Durum Olumsuz
Gelisim
Akas Tekrar

Tabloda yer alan oyun davranis 6zellikleri asagida tanimlanmustir.
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Sosyal durum.: Cocuk oyununun sosyal yoniidiir. Grup oyunu ¢ocugun en az bir
akrani ile beraber ortak bir amac¢ dogrultusunda oynadigi oyunlardir. Paralel oyun
cocugun farkli ya da benzer materyaller ile ayn1 oyun alaninda farkli amag ve sekillerde
oynadig1 oyunlardir. Izole oyun ise ¢ocugun etrafinda devam eden -etkinliklere

katilmadan, tek basina oynadigi oyunlardir.

Sosyal iligki: Cocugun oyun iligkilerinin sosyal yoniidiir. Olusum, sosyal
Oonermelerin nasil olustugunu inceler. Sosyal 6nerme ¢ocuk tarafindan baglatilmis ise —
basglatma-, iletisim arkadasi tarafindan baslatilmis ise —karsilik verme- olarak
belirlenmigtir. Uyum, ¢ocugun oyun akisina uyabilmesi, oyun istemedigi bir sekilde

gelisse de, uyum igerisinde oyuna devam edebilmesidir (uyumlu-uyumsuz).

Tutum: Cocugun oyun igerisindeki duygusal durumudur. Mutlu, heyecanli,
istekli oldugu durumlar —olumlu-, tepki vermeden oyuna devam ettigi durumlar —notr-,
oyun igerisindeki takindigi isteksiz ve mutsuz duygular —olumsuz- olarak belirlenmistir.
Akis ise, cocugun oyununun dogal etkilerle degisip, gelisebilmesi ya da g¢ocugun

devamli benzer oyun kaliplarini kullanmasidir (gelisim-tekrar).
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4. BULGULAR VE YORUM

TECAM ve KONIV anasmiflara devam eden gocuklarin serbest zaman oyun
davraniglarin1 ve davranis Ozellikleri belirlemek amaci ile yapilan aragtirmada elde

edilen bulgular su sekilde gruplandirilmistir:

e Arastirmada yer alan kiz cocugu Alex’in serbest zaman oyun davranislari
ve davranis Ozelliklerine ait bulgular tablo 7-11 arasinda verilmistir.

e Arastirmada yer alan kiz ¢ocugu Cathy’nin serbest zaman oyun
davraniglart ve davranis 6zelliklerine ait bulgular tablo 12-16 arasinda
verilmigtir.

e Arastirmada yer alan erkek c¢ocugu Rob’in serbest zaman oyun
davraniglart ve davranis 6zelliklerine ait bulgular tablo 17-21 arasinda
verilmistir.

e Arastirmada yer alan erkek ¢ocugu Wes’in serbest zaman oyun
davraniglar1 ve davranis Ozelliklerine ait bulgular tablo 22-26 arasinda
verilmistir.

e Arastirmada yer alan kiz ¢ocuklar1 Alex ve Cathy ile erkek ¢ocuklari Rob
ve Wes’in cinsiyete gore oyun davranislart ve davranig 6zelliklerine ait
bulgular tablo 27-31 arasinda verilmistir.

e Arastirmada yer alan kiz ¢ocugu Ayse’nin serbest zaman oyun
davraniglart ve davranis 6zelliklerine ait bulgular tablo 32-36 arasinda
verilmistir.

e Arastirmada yer alan kiz c¢ocugu Zeynep’in serbest zaman oyun
davraniglar1 ve davranis Ozelliklerine ait bulgular tablo 37-41 arasinda
verilmistir.

e Arastirmada yer alan erkek ¢ocugu Mehmet’in serbest zaman oyun
davraniglar1 ve davranig 6zelliklerine ait bulgular tablo 42-46 arasinda

verilmistir.
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e Arastirmada yer alan erkek cocugu Kemal’in serbest zaman oyun
davraniglart ve davranis 6zelliklerine ait bulgular tablo 47-51 arasinda
verilmistir.

e Arastirmada yer alan kiz cocuklari Ayse ve Zeynep ile Mehmet ve
Kemal’in cinsiyete gore serbest zaman oyun davranmiglari ve davranis
ozelliklerine ait bulgular tablo 52-56 arasinda verilmistir.

e Arastirmada yer alan cocuklarin serbest zaman oyun davraniglari ve
davranig 6zelliklerine ait bulgular tablo 57-61 arasinda verilmistir.

e Arastirmada yer alan kiz ¢ocuklar1 Alex, Cathy ve Ayse, Zeynep ile
erkek cocuklari Rob, Wes ve Mehmet, Kemal’in serbest zaman oyun
davraniglart ve davranis 6zelliklerine ait bulgular tablo 62-66 arasinda
verilmistir.

e Arastirmada yer alan TECAM ve KONIV anasmifi grubu cocuklarin
serbest zaman oyun davraniglar1 ve davranig 6zelliklerine ait bulgular
tablo 67-71 arasinda verilmistir.

e Arastirmada yer alan TECAM ve KONIV grubu ¢ocuklarin anneleri ile
yapilan goriismelere ait bulgular sayfa 174°de verilmistir.

e Arastirmada yer alan TECAM grubu ve KONIV grubu gocuklarin
ogretmenleri ile yapilan goriismelere ait bulgular sayfa 179’da

verilmigtir.

Aragtirmaya katilan TECAM ve KONIV anasmifi ¢ocuklarmimn oynadigi oyun
alani, tercih ettigi oyuncaklar, oyun tiirleri, oyun dis1 davraniglar1 ve oyun davranis
ozelliklerine dair bulgular bu boliimde verilmistir. Cocuklarin oyun davraniglarinin
frekans degerleri tablolarin solunda ve bar grafiklerinin i¢inde verilirken, yilizde
degerleri tablolarin altindadir. Cocuklarin frekans degerleri toplami 400°tiir (%100).
Tablolarin okunabilirligini artirmak ve anlagilabilir kilmak amaci ile en yiiksek frekans

degeri tablonun iist sinir1 olarak belirlenmistir.
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4.1. TECAM Anasinifi Cocuklarinin Oyun Davranislarina Dair Bulgular

Arastirmaya katilan TECAM anasiifi ¢ocuklar1 Alex, Cathy, Rob ve Wes’in
oynadig1 oyun alani, tercih ettigi oyuncaklar, oyun tiirleri, oyun dig1 davraniglari ve

oyun davranig 6zelliklerine dair bulgular sira ile asagida sunulmustur.

TECAM anasinifi kiz ¢ocuklarindan Alex’in oyun alani frekans dagilimi Tablo

7’de gosterilmistir.

Tablo 7.
Alex’in Oyun Alam Frekans Dagilimi

Frekans

8

yapr mutfak su- evciik kitap sembolik sanat fen  diger
insa masasi
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Tablo 7. Alex’in serbest zaman igerisinde oyun oynarken bulundugu oyun
alanlarin1 gostermektedir. Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort
yiiz gozlem igerisinde Alex, en fazla sanat kosesinde oyun oynamistir (%25). Sanat
kosesini sirayla yapi-ingsa oyun alani (%21), mutfak kosesi (%16.5), evcilik kosesi
(%15.7), su-masas1 (%7.0), sembolik oyun kdsesi (%4.8), fen kosesi (%4.8) ve son
olarak kitap kosesi (%4.2) izlemektedir. Alex’in oyun dis1 davraniglart (%]1)

degerlendirmeye alinmamustir.
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Arastirmaya katilan kiz ¢ocuklarindan Alex’in, sinif icerisinde fiziksel olarak en
fazla sanat etkinlikleri kosesinde bulundugu goriilmiistiir. Sanat kosesinde yer alan masa
smif i¢erisinde mutfak kosesi, sembolik oyun kosesi ve evcilik oyuncaklarinin oldugu
merkezden daha uzak ve izole bir yerdedir. Alex bu kdselerden materyalleri sanat
masasina tastyarak oyunlarin1 kurgulamistir. Bunun nedenlerinden biri Alex’in masay1
ev gibi kullanmasidir. Alex yemegi mutfakta yapmig, sonra masaya gotliirmiistiir.
Oyuncak bebegi evcilik kosesinden almis, altini masada degistirmistir. Bebegin
kiyafetleri masada ¢ikartilmig, su masasinda yikanmis ve temizlenmis, tekrar masada
giydirilmistir. Oyun hamurlar ile masada pizza yapmis, bulagiklar1 (bicak, merdane
gibi) mutfakda yikamigtir. Alex’in sanat kdsesinde sanat etkinlikleri disinda diger
oyunlar1 kurgulamasi, grup oyunlarina engel olmamis, masa iizerinde etrafinda akranlari
ile sorunsuz bir sekilde oynamistir. Masanin Alex ig¢in bir ev olmasinin en biiyiik
faydasi, oyuncak kullaniminda goriilmiistiir. Koselerde oynarken kullanilan oyuncaklar,
biitiin ¢ocuklarin kullanimina agiktir. Alex’in masayr evi olarak kullandigi zaman
getirdigi oyuncak ve materyaller diger cocuklar tarafindan kullanilmamis, benzer
materyaller ile oyunlar devam etmistir. Cilinkii burasi1 Alex’in evi bilinci, ev igerisindeki
materyallerin de Alex’in oldugu seklinde algilanmistir. Ornegin, Alex bebegini su
masasinda yikarken, masada bulunan tarak baska bir ¢ocuk tarafindan kullanilmamas,
oyuncak kosesindeki bagka tarak ya da benzeri materyallerle oyuna devam etmistir.

Lash (2008) smifta cocuklarin akran kiltiiri olusturmasi iizerine yaptigi
calismada, oyun oynayarak gegen zaman icerisinde ¢ocuklarin verme, alma, bekleme
gibi davraniglar1 igsellestirerek tek bir toplum gibi hareket etmeye basladigini
sOylemigtir. Alex’in masanin bir kismimi evi gibi donatarak kullanmasi, sanat
etkinlikleri devam ederken bile Alex’in orada oyuncaklarinin olmasi ve bu alanin diger
cocuklar tarafindan ihlal edilmemesi Lash’in bulgular ile paralellik gostermektedir.

Alex sanat kosesinden sonra, yapi-inga oyun alaninda siklikla bulunmustur.
Yapi-inga oyun alaninda bulundurulan klasik tahta bloklar, plastik biiyiik bloklar, i¢ ice
gecmeli bloklar ve legolar Alex’e yapi-insa tiirii oyunlar oynama firsati vermistir.
Bununla birlikte yapi-inga oyun alani, sinif i¢erisinde bulunan en sade ve genis fiziksel
mekandir. Bu yonii ile Alex’e farkli materyal ve oyuncaklar1 yapi-insa alana tasiyarak,
degisik oyunlar oynama imkani vermistir. Alex bu alanda legolar ve bloklar ile yapi-
insa oyunlar1 oynarken, 6rnegin ¢adiri da bu alanda kurmus ya da oyuncak hayvanlari
bu alana tasiyarak ¢iftlik yapmistir. Yapi-insa oyun alani, anasinifi ¢gocuklari arasinda
oyun oynamak icin en ¢ok tercih edilen alanlardan birisidir (Kinsman ve Berk, 1979;
Bullock, 1992). Yapi-insa oyun alani, Alex’in en fazla zaman gecirdigi ikinci bolgedir.
Alex’in yapi-inga oyun alaninda bulunma orani, diger arastirmacilarin ¢alismalart ile

tutarlilik gostermektedir.
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TECAM anasmifi kiz ¢ocuklarindan Alex’in tercih etti§i oyuncak tiirlerinin

frekans dagilimi Tablo 8’de gdsterilmistir.

Tablo 8.
Alex’in Tercih Ettigi Oyuncak Tiirlerinin Frekans Dagilim
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Tablo 8. Alex’in oynadigi oyuncak tiirlerini gostermektedir. Dort dakikalik
zaman araliklari incelenerek belirlenen dort yiiz gézlem igerisinde Alex en fazla mutfak
malzemeleri ile oynamustir (%13.2). Mutfak malzemelerini sirayla yapi-insa
oyuncaklari (%12.0), manipiilatif oyuncaklar (%11.0), sanat malzemeleri (%?9.5), tablo-
kart oyuncaklari (%8.75) ile oyuncak insan figiirleri (%8.75), oyuncak hayvanlar
(%8.0), kiyafetler (%6.5), su masasinda yer alan oyuncaklar (%6.0), kitaplar (%5.3),
toplar (%5.0) ile oyuncak arabalar (%5.0) izlemektedir. Alex’in oyun dis1 davranislari
(%]1) degerlendirmeye alinmamustir.

Alex smif igerisinde hazir bulundurulan biitiin oyuncak ve materyaller ile oyun
oynamistir. Alex’in oyun oynadigi materyal ve oyuncaklar1 kullanma sikligi, Alex’in
kendine has oyun tercihlerine gore degismektedir. Alex mutfak malzemeleri ile
oynadigr oyunlarda, evde yasanan yemek hazirlig1 rutinlerini tekrar etmekte, oyuncak

bebekleri icin yemek yapmaktadir. Mutfak kdsesinde yer alan firin, mikro dalga firin,
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ufak dolaplar, cekmeceler ve kap-catal-bicak gibi araglar Alex’in bu kosede dramatik
oyunlar oynamasini kolaylagtirmaktadir.

Yapi-insa oyuncaklari, insa etme islevi ile birlikte, diger oyun tiirlerine bir yer,
alan ve tema kazandirmaktadir. Oyuncak hayvanlar, insanlar, kiyafetler ve arabalar
oyunlarin birer parcasidir. Bu tip oyuncaklarin yasayan, canli bir yonii vardir.
Manipiilatif ve tablo/kart oyuncaklarinin tek dogru secenegi vardir ve psikomotor ile
biligsel beceri gerektirir. Manipiiatif, tablo/kart oyuncaklarin hayali bir yonii yoktur.
Sanat malzemeleri ise hemen hemen sadece sanat etkinliklerinde kullanilmaktadir.
Sanat etkinliklerinde yer alan makaslar, yapistiricilar ve boyalardan ¢ogunlukla {iriin
olusturulurken faydalanilir. Su masasinda yer alan bulasik siingeri, plastik kiirek,
tirmik, farkli boy ve derinlikteki kaplar, degirmenler, tras kopiikleri 1slak ya da kirli
olduklarindan sadece su masasinda kalirlar. Amag¢ cocuklara oyun oynama firsati
verirken, farkli duyusal deneyimler kazanmalarini saglamaktir. Toplar ise daha c¢ok
yapilandirilmis, kuralli oyunlar1 oynamaya yararlar. Psikomotor gelisimi desteklerler.
Alex’in tercih ettigi oyuncaklara baktigimizda, gelisim alanlarini destekleyen biitiin
oyuncaklar ile oynadigin1 gérmekteyiz. Bu oyuncaklar igerisinde Alex, kendisine farkli
oyun oynama firsati ve oyun igerisinde birden c¢ok sekilde kullanma imkani veren
oyuncaklar1 daha c¢ok tercih etmistir.

Bes yas grubu ¢ocuklarin kendilerine hayali, dramatik oyunlar oynama imkani
veren oyuncaklar ile daha ¢ok oynadigi bulunmustur (Frasher, Nurss ve Brogan, 1980;
Goldstein, Buckingham ve Brougere, 2004). Alex’in oyuncak tercihleri bu
aragtirmacilarin bulgulari ile ortiismektedir.

Alex’in annesi ile giinliik rutinleri ve ¢ocugu ile oyun firsatlar1 konusunda
konusulmustur. Ozel durumlar disinda Alex’i okula annesi birakmakta ve almaktadir.
Hafta igerisinde okuldan eve doniildiigiinde giin, aksam yemegi ve bir sonraki giiniin
hazirliklan ile gegmektedir. Bu sirada Alex evde erkek kardesi ile oynamakta ya da
cizgi film seyretmektedir. Alex’in evde en ¢ok zaman gegirdigi materyaller, Barbie ve
Disney oyuncaklari, tablo-kart oyuncaklari, legolar, boyama kitaplar1 ve hikaye
kitaplaridir. Alex, oyuncak bebek ve hayvanlari ile daha ¢ok kendisi oynarken; tablo-
kart oyunlarina ve kitap okuma etkinliklerine annesi ya da babasi katilmaktadir. Alex
misafirlie giderken oyuncaklarindan yanma oyuncak bebegini almaktadir. Alex’in
yanmna aldig1 oyuncagin sorumlulugunu tagimasi, pek ¢cok oyuncagini yanina almayi
istememesi ic¢in genellikle tek bir oyuncak ile sinirlandirmaktadir. Oyun gelisim
Ozelliklerine gore bes yas, kiz ¢ocuklarimin daha ¢ok dramatik oyun oynadiklar1 bir
donemdir. Arastirma, Alex’in kendisine daha ¢ok dramatik oyun oynama imkani veren
oyuncak bebegini yanma almasi, Alex’in cinsiyeti, yas grubu ve oyun gelisim

ozelliklerini yansitmaktadir.
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TECAM anasmifi kiz ¢ocuklarindan Alex’in oynadig1 oyun tiirlerinin frekans

dagilimi Tablo 9°da gosterilmistir.

Tablo 9.
Alex’in Oynadig1 Oyun Tiirlerinin Frekans Dagilimi
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Tablo 9. Alex’in oynadig1 oyun tiirlerini gostermektedir. Dort dakikalik zaman
araliklar1 incelenerek belirlenen dort yiliz gozlem igerisinde Alex en fazla dramatik oyun
oynamistir (%24.2). Dramatik oyunu sirayla hareketli oyun (%12.3), manipiilatif oyun
(%12.0), yapilandirilmig/yar1 yapilandirilmis sanat etkinlikleri (%11.5), pasif oyun
(%11.3), yapi-insa oyunu (%9.7) ile tablo-kart oyunu (%9.7), duyusal oyun (%7.8) ve
son olarak itis kakis oyunu (%0.5) izlemektedir. Alex’in oyun dis1 davraniglart (%1)

degerlendirmeye alinmamustir.
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TECAM anasinifi kiz ¢ocuklarindan Alex’in oyun dis1 davraniglarinin frekans

dagilimi Tablo 10°da gdsterilmistir.

Tablo 10.
Alex’in Oyun Dis1 Davranislar
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Tablo 10. Alex’in oyun dis1 davraniglarini gostermektedir. Dort dakikalik zaman
araliklar1 incelenerek belirlenen dort yiiz gézlem igerisinde Alex, 2 defa gecis (%0.5), 1
defa seyirci (%0.25) ve 1 defa olgun olmayan tutum igerisinde (%0.25)
gbzlemlenmistir. Alex’in oyun dis1 davraniglari, genel oyun davranislarinin %1°lik bir
dilimini olusturmaktadir.

Cocuklarda etkili yonlendirme ve disiplin konusunda yapilan c¢alismalar,
cocuklarin sahip oldugu fiziksel sartlarin onlarin problem davraniglari {izerinde etkisi
oldugunu géstermistir. Iyi diizenlenmis egitim ortamlarinda ¢ocuklar daha az olumsuz
davranig sergilemektedir (Dishion, McCord, Poulin, 1999). Cocuklarin oyun dis1
davranislarinin cinsiyete gore farklilik gosterdigi de bulunmustur. Kiz ¢ocuklar1 erkek
cocuklarina gore daha iyi uyum ve esneklik gésterme becerilerine sahip olduklarindan,
daha az oyun dis1 davranis sergilemektedir (Borja-Alvarez, Zarbatany ve Pepler, 1991).
Buna ek olarak, dramatik oyun oynayan c¢ocuklarin daha az problem davranig
sergiledigi saptanmustir (Williamson, 1998). Alex’in oyun dis1 davraniglarinin diisiik

olmasi, arastirmacilarin bulgulari ile benzerlik gostermektedir.
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TECAM anasinifi kiz ¢ocuklarindan Alex’in oyun davranis 6zellikleri olan,

sosyal durum, sosyal iliski ve tutum alt boyutlar1 Tablo 11°de gosterilmistir.

T._ablo 11.
Alex’in Oyun Davrams Ozelliklerinin Frekans Dagilim
DAVRANIS | FAKTOR |BILESENLER| f %
Grup 290 | %72.0
Sosyal
Sosyal Oyun | Paralel 83 | %21.0
Durum
izole 23 | %6.0
Baslatma 165 | %41.0
Olusum
Karsihk 231 | %58.0
Sosyal Tliski Verme
Uyumlu 357 | %89.0
Uyum
Uyumsuz 39 [ %10.0
Olumlu 170 | %42.0
Duygusal
Notr 219 | %55.0
Durum
Tutum Olumsuz 7 %?2.0
Gelisim 325 | %81.0
Akas
Tekrar 71 %18.0

Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Alex; sosyal durumu acisindan degerlendirildiginde, 290 defa grup oyunu
(%72.0), 83 defa paralel oyun (%21.0) ve 23 defa izole oyun (%6.0) oynamistir.
Alex’in oynadig1 oyunlar sosyal iligki agisindan degerlendirildiginde oyun olusumunu
165 defa kendisi baslatmis (%41.0), 231 defa oyuna katilmistir (%58.0). Oynadigi
oyunlara 357 defa uyum gostermis (%89.0), 39 defa ise oyunun akisini degistirmek
istemistir (%10.0). Oyunlar i¢indeki tutumu degerlendirildiginde 170 defa mutlu,
heyecanli ve istekli bir tutum sergilemis (%42.0), 219 defa oyunu normal bir sekilde
oynamis (%55.0), 7 defa ise isteksiz davranmustir (%2.0). Oynadig1 325 oyun dogal bir
akis icerisinde gelismis (%81.0), 71 oyunda ise akis benzer kaliplari tekrar etmistir
(%18.0). Alex’in oyun dis1 davranislar1 (%]1.0) degerlendirmeye alinmamuistir (Tablo 11).
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Alex oyunlarinin biiyiik bir kismini, arkadaglar1 ile grup olarak oynamaktadir.
Alex bu oyunlar igerisinde arkadaslari ile 1yi sosyal iliskiler gelistirirken, genel olarak
olumlu bir tutum igerisinde gozlemlenmistir. Arastirmalar oyun gelisim agamalarina
gore bes yas cocuklarin daha ¢ok grup oyunlar1t oynadiklarini gdstermektedir
(Williamson, 1998). Yine bu donemde c¢ocuklar oyunlarim1 yaraticiliklart ile
gelistirmekte, tekrar eden oyun kaliplarindan uzaklagsmaktadir (Trevlas, Matsouka ve
Zachopoulou, 2003). Buna gore Alex’in oyun davranig 6zelliklerine ait bulgular, yas
grubu oyun gelisim 6zelliklerine uymaktadir.

Alex’in grup oyunlarini daha ¢ok oynamasi, Alex’in problem ¢6zme ve esneklik
gosterme becerilerini desteklemektedir. Grup oyunlari igerisinde ¢ocuklar ¢evreleri ile
daha cok iletisime girmekte, duygu ve diisiincelerini daha ¢ok ifade etme sansi elde
etmektedir. Sosyal oyunlarda edinilen bu beceriler, ¢ocuklarin sosyal iligkilerine ve
cevrelerine olumlu bir tutum olarak yansimaktadir (Arianne, 2009). Alex gerek
dramatik oyunlar sirasinda, gerekse grup oyunlar igerisinde edindigi sosyal becerileri
kullanarak oyun baslatabilmekte, devam eden bir oyuna gecis sorunu yasamadan
katilabilmekte, arkadaglarmma uyum gosterebilmektedir. Alex’in akranlarina verdigi
olumlu tepkiler, farkli goriis ve fikirlerin oyuna yansimasini saglamaktadir. Bu sayede
oyun sadece Alex’in deneyimlerden olusan bir tekrara degil, farkli deneyimlerin
yansitildigl, gelisime acik bir hale gelmektedir. Gelisime agik etkinlikler ¢ocuklarin
zihinlerinde yer alan bilgilyi oyuna yansitmalarini saglayarak pekistirirken,

birbirlerinden yeni 6grenmeler edinmelerini saglamaktadir.
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TECAM anasinifi kiz ¢ocuklarindan Cathy’nin serbest zaman igerisinde oyun

oynarken bulundugu oyun alani frekans dagilimi Tablo 12°de gdsterilmistir.

Tablo 12.
Cathy’nin Oyun Alani Frekans Dagilimi

yapi-inga mutfak su- evciik  kitap sembolik sanat fen diger
masasi
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Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz goézlem
icerisinde Cathy, en fazla mutfak kosesinde oyun oynamistir (%22.5). Mutfak kosesini
sirayla su-masast (%13.7), sanat kdsesi (%12.5), yapi-insa oyun alani (%12.2) ile
evcilik kosesi (%12.2), sembolik oyun kosesi (%9.8), kitap kosesi (%8.5) ve fen kdsesi
(%7.8) izlemektedir. Cathy’nin oyun dis1 davranislart (%0.8) degerlendirmeye
alinmamustir (Tablo 12).

Arastirmaya katilan kiz ¢cocuklarindan Cathy’nin, sinif igerisinde fiziksel olarak
en fazla mutfak kosesinde bulundugu goriilmiistiir. Mutfak kdsesinde yer alan mikro
dalga firin, ufak masa, ocak, tabak ve bardaklar Cathy’e mutfak ve ev rutinlerini igeren
oyunlari oynama imkani1 vermistir. Mutfak kosesi, evcilik ve sembolik oyun kdsesi ile
ayni alan igerisindedir. Sembolik oyun kosesinden ve evcilik kosesinden getirilen
materyaller ile mutfakta gerceklesen oyunlar kurgulamak daha kolaydir. Cathy oyun
merkezi olarak mutfak kosesini segmis, diger koselerden tasidigi oyuncaklart bu alanda

kullanmistir. Ayse’nin annesi ile yapilan goriismede, ailenin yemeklerini mutfakta
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yedigi belirlenmistir. Buna ek olarak mutfak kosesi, evcilik ve sembolik oyun
koselerine gore daha cesitli ve islevsel oyuncaklarla donatilmistir. Buzdolabinin
kapagini agmak ve kapamak, buzdolabinin i¢ine bir seyler yerlestirmek ve almak, mikro
dalga firm1 kullanmak, ocagi ve altindaki biiylik firin1 kullanmak, ocagin stiindeki
diigmeleri ¢evirmek, bulasik makinasinin diigmelerini ¢evirmek gibi hareketler oyunlari
Cathy i¢in daha cazip bir hale getirmektedir. Cathy’nin mutfak kosesinde yer alan
oyuncaklar1 kullanma istegi, bu alanda bulunma oranini artirmigtir. Cathy’nin
bulundugu diger oyun alanlar1 arasinda mutfak kosesine benzer biiyiikliikte bir fark
goriilmemistir. Cathy su-masasi oyun alani, sanat kdsesi, yapi-insa oyun alani ve evcilik
kosesinde serbest zaman oyun akisi igerisinde benzer oranlarda (%12) bulunmustur.
Arastirmalar yetigkinler tarafindan dogru sekilde kullanilan oyun materyallerinin
(Pellegrini, 1984) ve c¢ocuklara oynarken hareket serbestligi saglayan oyun kosesi
diizeninin (Williamson, 1998), ¢ocugun oyununa olumlu katki yaptigini gostermistir.
Cathy’nin mutfak kosesinde yer alan materyallerden aldigi haz ve bu alani kullanim
rahatligindan dolayr mutfak kosesinde yiliksek oranda bulunmasi, arastirmacilarin
bulgularint desteklemektedir. Cathy’nin kendisine daha ¢ok dramatik oyunlar oynama
firsat1 veren mutfak, evcilik ve sembolik oyun kdselerinde bulunma oranmin yiiksek

olusu ise Goldstein vd.’nin (2004) bulgulari ile tutarlilik gostermektedir.
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TECAM anasinifi kiz ¢ocuklarindan Cathy’nin tercih ettigi oyuncak tiirlerinin
frekans dagilimi Tablo 13’°de gosterilmistir.

Tablo 13.
Cathy’nin Tercih Ettigi Oyuncak Tiirlerinin Frekans Dagilimi
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Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Cathy, en fazla mutfak malzemeleri ile oynamustir (%17.2). Mutfak
malzemelerini sirayla, yapi-insa oyuncaklari (%11.7), oyuncak insan figiirleri (%10.0),
sanat malzemeleri (%9.8), su masasinda yer alan oyuncaklar (%9.3), kiyafetler (%7.2),
tablo-kart oyuncaklar1 (%7.0), oyuncak hayvanlar (%6.2), toplar (%5.75) ile oyuncak
arabalar (%5.75), manipiilatif oyuncaklar (%4.8) ve son olarak kitaplar (%4.5)
izlemektedir. Cathy’nin oyun dis1 davranislar1 (%0.8) degerlendirmeye alinmamigtir
(Tablo 13).

Cathy simif igerisinde hazir bulundurulan biitiin oyuncak ve materyaller ile oyun
oynamigtir. Cathy’nin oyun oynadigi materyal ve oyuncaklari kullanma sikligi,
Cathy’nin kendine has oyun tercihlerine gore degismektedir. Cathy mutfak malzemeleri
ile oynadig1 oyunlarda mutfak rutinlerini tekrar etmekte, oyuncak bebekleri ve oyun
icerisinde yer alan arkadaslari i¢in yemek yapmaktadir. Oyuncak hayvanlar, insanlar,

kiyafetler ve arabalar Cathy’nin oyunlarmin bir 6gesi olurken, sanat malzemeleri ile
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iriinler yapmis, blok ve legolar ile yapi-inga oyunlar1 oynamustir. Bu oyuncaklar
icerisinde Cathy, kendisine farkli oyun oynama firsati ve oyun igerisinde birden ¢ok
sekilde kullanma imkani veren oyuncaklar1 daha ¢ok tercih etmistir. Frasher vd. (1980),
ve Goldstein vd. (2004), bes yas grubu cocuklarin kendilerine hayali, dramatik oyunlar
oynama imkani veren oyuncaklari daha ¢ok tercih ettiklerini belirtmistir. Cathy’nin
oyuncak tercihleri arastirmacilarin bulgulari ile 6rtiismektedir.

Cathy’nin annesi ile giinliik rutinleri ve ¢ocuklar1 ile oyun firsatlar1 konusunda
konusulmustur. Cathy’nin annesi, babalas1 ile birlikte, tam zamanli olarak
calismaktadir. Ailenin ¢ocuklarini anaokuluna birakmalarinin temel nedeni, ¢alisiyor
olmalaridir. Cathy’i okuldan genellikle annesi almaktadir. Eve dondiiklerinde giin
aksam yemegi hazirliklari ile devam etmektedir. Bu siirecte Cathy ¢cogunlukla ablasi ile
oynamakta ya da televizyon seyretmektedir. Cathy’nin evde en ¢ok zaman ge¢irdigi
materyaller, Barbie bebekleri ve dolgu oyuncaklar, evcilik materyalleri, tablo-kart
oyuncaklari, boyama kitaplar1 ve hikdye kitaplaridir. Cathy’nin annesi evcilik
oyunlarinda zaman zaman rol alirken, babasi Cathy ile ¢ok parcali bulmacalar
tamamlamak gibi tablo-kart oyunlarin1 oynamaktadir. Cathy, annesi ya da babasi ile en
cok hikdye okuma etkinligi yapmaktadir. Cathy misafirlige giderken yanina bir oyuncak

bebegini ya da oyuncak ayicigini almaktadir.
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TECAM anasinifi kiz ¢gocuklarindan Cathy’nin oynadig1 oyun tiirlerinin frekans
dagilimi Tablo 14’te gosterilmistir.

Tablo 14.
Cathy’nin Oynadig1 Oyun Tiirlerinin Frekans Dagilimi

1007

807

207

% 220 &75 &0 1675 70 192 75 97 03 0.8 =%I00

Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz goézlem
icerisinde Cathy en fazla dramatik oyun oynamistir (%22.0). Dramatik oyunu sirayla
duyusal oyun (%19.2), hareketli oyun (%16.75), yapilandirilmis/yar1 yapilandirilmis
sanat etkinlikleri (%9.7), yapi-insa oyunu (%8.75), manipiilatif oyun (%8.0), tablo-kart
oyunu (%7.5), pasif oyun (%7.0) ve son olarak itig-kakis oyunu (%0.3) izlemektedir.
Cathy’nin oyun dis1 davranislar1 (%0.8) degerlendirmeye alinmamistir (Tablo 14).

Oyun tiirleri igerisinde Cathy, en ¢ok dramatik oyun oynamistir. Bu bulgu Rubin
vd. (1978) ve Stanley’in (2004) bes yas oyun tiirii bulgulan ile desteklenmektedir.
Bununla birlikte Cathy, 6zellikle su-masasinda bulunan farkli boyutlardaki kaplar, su
degirmeni, bulagik slingeri ve sanat kosesinde yer alan parmak, el-ayak boyalar1 gibi
malzemeleri kullanarak duyusal oyunlar oynamistir. Dramatik oyun, duyusal oyun ve
hareketli oyunlar Cathy’nin en ¢ok oynadigi oyun tiirleridir.

Giiler ve Kargi (2008) yaptiklar1 kiltlirler arast calismada TECAM grubu

cocuklarin yapi-insa, sembolik ve manipiilatif oyunlar arasindan siklikla sembolik ve
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manipiilatif oyunlar1 oynadiklarini belirtmistir. Cathy’nin oyun davraniglarinin bu
calisma igerisinde daha genis bir davramig kategorisinde degerlendirildigi
diistintildiiginde, Cathy’nin dramatik ve manipiilatif oyunlar1 oynama orami diger
arastirmacilarin bulgulari ile paralellik gostermektedir.

Cathy’nin evde oynadigi oyunlara baktigimizda, Cathy’nin annesi, Cathy’nin
evde oynadigi dramatik oyunlara aktif olarak katilmakta, ancak oyunu genellikle
bitirmemektedir. Oyun belli bir sathaya geldiginde anne oyundan cekilerek, Cathy’nin
devam etmesini saglamaktadir. Bununla birlikte, Cathy ve annesi diizenli olarak hikaye

kitaplar1 okumaktadir.

TECAM anasimifi kiz ¢ocuklarindan Cathy’nin oyun dis1 davranislar1 frekans
dagilimi Tablo 15°te gosterilmistir.

Tablo 15.
Cathy’nin Oyun Dis1 Davranislan
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Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz goézlem
icerisinde Cathy; 1 defa gecis (%0.3) ve 2 defa seyirci (%0.5) olarak goriilmiis, olgun
olmayan tutum igerisinde gozlemlenmemistir. Cathy’nin oyun dis1 davraniglari, genel
oyun davraniglarinin %0.8’lik bir dilimini olusturmaktadir (Tablo 15).

Kiz ¢ocuklarinin daha iyi uyum becerilerine sahip oldugu ve daha az problem
davranislar sergiledigi bulunmustur (Borja-Alvarez vd., 1991). Bununla birlikte sosyal
icerikli oyun oynayan ¢ocuklarin daha az problem davranig gelistirdikleri gortilmiistiir
(Harris ve Bradley, 2003). Dort yiiz gézlem igerisinde Cathy, olgun olmayan bir tutum
icerisinde goriilmezken, bir kere seyirci ve iki kere gecis asamasinda goriilmiistiir.
Cathy’nin oyun dis1 davranig bulgulari, diger arastirmacilarin bulgular ile

desteklenmektedir.
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TECAM anasinifi kiz ¢ocuklarindan Cathy’nin oyun davranis 6zellikleri olan,

sosyal durum, sosyal iliski ve tutum alt boyutlar1 Tablo 16’da gdsterilmistir.

Tablo 16.
Cathy’nin Oyun Davranis Ozellikleri
DAVRANIS FAKTOR | BILESENLER f %

Grup 280 | %70.0

Sosyal
Sosyal Oyun | Paralel 102 [ %25.5

Durum
izole 15 | %4.0
Baslatma 82 | %20.5

Olusum
Karsihik 315 | %78.8
Sosyal Iliski Verme
Uyumlu 380 | %95.0
Uyum
Uyumsuz 17 %4.3
Olumlu 225 | %56.3
Duygusal
Notr 166 | %41.5
Durum
Tutum Olumsuz 6 %1.5
Gelisim 345 | %86.3
AKas

Tekrar 52 | %13.0

Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem

igerisinde Cathy; sosyal durumu acgisindan degerlendirildiginde, 280 defa grup oyunu
(%70.0), 102 defa paralel oyun (%25.5), 15 defa izole oyun (%4.0) oynamistir.

Cathy’nin oynadig1 oyunlar sosyal iliski agisindan degerlendirildiginde oyun olusumunu

82 defa kendisi baglatmis (%20.5), 315 defa oyuna katilmistir (%78.8). Oynadig1

oyunlara 380 defa (%95.0) uyum gostermis, 17 defa oyunun akisim1 degistirmek

istemistir (%4.3). Oyunlar i¢indeki tutumu degerlendirildiginde 225 defa mutlu,

heyecanli ve istekli bir tutum sergilemis (%56.3), 166 defa oyunu normal bir sekilde

oynamis (%41.5), 6 defa ise isteksiz davranmistir (%1.5). Oynadig1 345 oyun dogal bir

akis icerisinde gelismis (%86.3), 52 oyunda ise akis benzer kaliplar1 tekrar etmistir

(%13.0). Cathy’nin oyun dis1 davraniglari (%0.8) degerlendirmeye alinmamistir (Tablo 16).
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Cathy’nin oynadig1 oyunlarin biiyiik bir kismini, arkadaslar1 ile grup olarak
oynadigt bulunmustur. Cathy, bu oyunlar igerisinde arkadaslar ile iyi sosyal iligkiler
gelistirirken, genel olarak olumlu bir tutum igerisinde gozlemlenmistir. Bes yas grubu
cocuklarin yaygin olarak grup oyunlari oynadigi bulunmustur (Williamson, 1998). Bes
yas grubu cocuklar oyunlarimi gelistirebilmekte, benzer oyun kaliplarimi daha az
kullanmaktadirlar (Trevlas vd., 2003). Cathy’nin oyun davranmig &zellikleri,

aragtirmacilarin bulgularin1 desteklemektedir.

TECAM anasinifi erkek cocuklarindan Rob’in serbest zaman igerisinde oyun

oynarken bulundugu oyun alani frekans dagilimi Tablo 17°de gosterilmistir.

Tablo 17.
Rob’mn Oyun Alani Frekans Dagilimi

Frekans

yapi_inga mutfak Su- evcik  kitap sembolik sanat fen diger
masasi
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Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz goézlem
icerisinde Rob en fazla yapi-inga oyun alaninda oynamistir (%26.5). Yapi-inga oyun
alanini sirayla su-masast (%13.0), sanat kdsesi (%12.8), mutfak kosesi (%10.2) ile fen
kosesi (%10.2), kitap kosesi (%9.8), evcilik kosesi (%9.2) ve son olarak sembolik oyun
kosesi (%6.8) izlemektedir. Rob’in oyun dis1 davranislart (%1.5) degerlendirmeye
alinmamustir (Tablo 17).
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Aragtirmaya katilan erkek cocuklarindan Rob’in, sinif igerisinde fiziksel olarak
en fazla yapi-inga oyun alaninda bulundugu goriilmiistiir. Yapi-inga oyun alani anasinifi
erkek c¢ocuklari tarafindan en ¢ok kullanilan bolgelerden biridir (Bullock, 1992; Danby
ve Baker, 1998). Rob’in yapi-insa oyun alanim1 kullanma sikligi, arastirmacilarin
bulgularin1 desteklemektedir. Yapi-insa oyun alani, sade ve genis alan kullanimi
sayesinde, Rob’1in arkadaglar ile yan yana gelerek ve diger kdselerden materyalleri bu
alana tagtyarak yeni oyunlar kurgulamasini kolaylastirmistir. Rob klasik tahta bloklar,
plastik biiyiik bloklar, i¢ ice gecmeli bloklar ve legolar1 kullanarak olusturdugu yapilara,
arabalar, oyuncak insan figiirleri ve oyuncak hayvanlar getirerek oyunlarim

zenginlestirmistir.

TECAM anasinifi erkek ¢ocuklarindan Rob’in tercih etti§i oyuncak tiirlerinin
frekans dagilimi Tablo 18’de gosterilmistir.

Tablo 18.
Rob’1n Tercih Ettigi Oyuncak Tirlerinin Frekans Dagilim
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Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Rob, en fazla yapi-inga oyuncaklari ile oynamistir (%17.5). Yapi-inga

oyuncaklarini sirayla oyuncak insan figiirleri (%12.5), oyuncak hayvanlar (%10.3),
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mutfak malzemeleri (%9.2), oyuncak arabalar (%9.2) ile toplar (%9.2), su masasinda yer
alan oyuncaklar (%8.0), sanat malzemeleri (%6.3), kitaplar (%4.8), manipiilatif oyuncaklar
(%4.5), tablo-kart oyuncaklar1 (%4.0) ve son olarak kiyafetler (%3.0) izlemektedir. Rob’in
oyun dis1 davraniglart (%1.5) degerlendirmeye alinmamistir (Tablo 18).

Rob sinif igerisinde hazir bulundurulan biitiin oyuncak ve materyaller ile oyun
oynamistir. Rob’1n tercih ettigi oyuncak ve materyaller, Rob’in kendine has oyunlarina
gore degismektedir. Rob oyunlarinda yapi-inga malzemelerini siklikla kullanmistir.
Cocuklarin yapi-insa oyuncaklari ile oyunlarini inceleyen ¢aligmalar, erkek ¢ocuklarinin
kiz cocuklarina gore bu tiir oyuncaklarla daha ¢ok oynadigini gostermektedir (Farrell,
1957; Rubin vd., 1978; Provenzo ve Brett, 1984). Rob’in yapi-insa materyalleri ile
oynama sikli81, aragtirmacilarin bulgulari ile paralellik gostermektedir.

Yapi-inga oyuncaklari, insa etme islevi ile birlikte, Rob’in diger oyun tiirlerine
bir alan ve tema kazandirmistir. Ornegin Rob, sahip oldugu hayvanlar1 bloklari
kullanarak yaptigi kale igerisinde koruma altina almis ya da arabasini bloklari
kullanarak yaptig1 garaja park etmistir. Oyuncak insanlar, hayvanlar ve arabalar, yapi-
insa malzemeleri ile kurguladig1 oyunlarin 6geleridir. Rob’in bu oyuncaklar ile oynama
siklig1 ortalama degerlerde iken, manipiilatif ve tablo/kart oyuncaklari ile oynama orani
olduke¢a diisiiktiir. Rob’1n kendisine farkli rol ve amaglarla oyun oynama imkani veren
oyuncaklar1 tercih ettigi goriilmektedir. Bes yas grubu ¢ocuklar kendilerine hayali ve
dramatik oyunlar oynama imkani veren oyuncaklar ile daha ¢ok oynamaktadir
(Goldstein vd., 2004). Rob’in oyuncak tercihleri arastirmacilarin bulgularini
desteklemektedir.

Rob’in annesi ile gilinliik rutinleri ve ¢ocuklari ile oyun firsatlar1 konusunda
konusulmustur. Rob’in annesi, babasi ile birlikte, tam zamanli olarak c¢aligmaktadir.
Ailenin ¢ocuklarini anaokuluna birakmalarinin 6ncelikli nedeni, ¢alisiyor olmalaridir.
Rob’1 okuldan genellikle annesi almakta ve aksam yemek hazirliklar1 ile devam
etmektedir. Bu siire¢ igerisinde Rob kendi basina oyun oynamakta ya da televizyon
seyretmektedir. Rob’in evde en ¢ok zaman ge¢irdigi materyaller, oyuncak arabalar,
trenler, ugaklar ve uzay mekigidir. Rob evde en ¢ok itfaiye arabasi ile itfaiyecilik oyunu
oynarken, annesi ile kitap okumakta, babasi ile legolar1 kullanarak yapilar yapmaktadir.
Rob’in misafirlige giderken yanma aldig1 oyuncak, uzay mekigi ya da pilli itfaiye
aracidir. O’Brien, Huston ve Risley (1983) c¢ocuklarin cinsiyete gore oyuncak
tercihlerini inceledikleri c¢alismada, erkek ¢ocuklarinin daha ¢ok erkeklere 0Ozgii
(masculine) oyuncaklar istedigini gostermistir. Rob arkadaslar1 ile oyun oynama
firsatlart oldugu durumlarda daha gosterisli ve giiclii karakterler igeren oyuncagini
yanina almaktadir. Rob’mm  bu egilimi arastirmacilarin  bulgular1 tarafindan

desteklenmektedir.
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TECAM anasinifi erkek ¢ocuklarindan Rob’in oynadigi oyun tiirlerinin frekans

dagilimi Tablo 19°da gosterilmistir.

Tablo 19.
Rob’mn Oynadig1 Oyun Tiirlerinin Frekans Dagilimi
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Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz goézlem
icerisinde Rob, en fazla yapi-inga oyunu oynamistir (%19.2). Yapi-insa oyununu sirayla
dramatik oyun (%18.5), hareketli oyun (%18.0), duyusal oyun (%10.8), manipiilatif
oyun (%10.2), yapilandirilmis/yar1 yapilandirilmis sanat etkinlikleri (%7.5), pasif oyun
(%6.8), tablo-kart oyunu (%6.5) ve son olarak itig-kakig oyunu (%1.0) izlemektedir.
Rob’un oyun dis1 davranislari (%1.5) degerlendirmeye alinmamistir (Tablo 19).

Oyun tiirleri igerisinde Rob en ¢ok yapi-inga oyunu oynamistir. Rob ikinci sirada
dramatik oyun ve tigiincii sirada hareketli oyunlar oynarken, bu oyun tiirleri ilk sirada
yer alan yapi-insa oyunlarint oynama oranina ¢ok yakindir. Bu {i¢ oyun tiirli, Rob’in
oynadig1 oyun tiirlerinin biiyiik bir kismimi olusturmaktadir. Ornegin, en ¢cok oynanan
oyunlarin ortalamas1 % 18.5 civarinda iken, dordiincii sirada gelen duyusal oyun %10.8
dir. Bes yas grubu cocuklari arasinda dramatik oyun oynama orani yiiksek iken

(Stanley, 2004), yapi-ingsa oyunlar1 oOzellikle erkek c¢ocuklari tarafindan siklikla
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oynanmaktadir (O’Brien vd., 1983). Rob’in oynadig1 oyun tiirlerindeki yogunlagma,
aragtirmacilarin yas grubu oyun 6zellikleri ile uyumludur.

Rob’in annesi ile yapilan goriismede Rob’in evde dramatik oyunlar oynadigi
belirtilmistir. Rob’in oynadigi dramatik oyunlara annesi yeni durum ve sorunlar
yaratarak katilmakta, ancak oyun i¢inde oyun bitene kadar kalmamaktadir. Anne ve

oglun her seferinde beraber bitirdigi etkinlik, hikdye okumadir.

TECAM anasmifi erkek c¢ocuklarindan Rob’in oyun davranislar1 frekans

dagilimi Tablo 20’de gosterilmistir.

Tablo 20.
Rob’in Oyun Dis1 Davramslar:

Frekans

seyirci gecis olgun olmayan
tutum
% 035 0 05 =%l15

Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Rob; 2 defa gecis (%0.5), 2 defa seyirci (%0.5) ve 2 defa (%0.5) olgun
olmayan tutum ve davranis igerisinde oldugu gézlemlenmistir (Tablo 20).

Rob’in oyun dist davraniglari, genel oyun davranislarinin %1.5 gibi diistik bir
dilimini olusturmaktadir. Cocuklarin sahip oldugu egitim ortami, uygulanan davranis
degistirme yontemleri ve cinsiyet, ¢ocuklarin problem davraniglar1 lizerinde etkilidir
(Dishion vd., 1999). Rob’in oyun davraniglarinin diisiik olmasina ragmen, kiz
akranlarindan fazla olmasi1 Borja-Alvarez vd.’nin (1991) bulgular ile paralellik
gostermektedir. Gegis ve uyum gosterme konularinda erkek ¢ocuklari, kiz ¢ocuklarina
gore daha fazla yardima ihtiyag duymaktadir. Rob’in sergiledigi oyun dist davraniglar
ve bu davranislarin kiz arkadaslarindan fazla olmasi arastirmacilarin bulgulart ile

ortiismektedir.
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TECAM anasinifi erkek ¢ocuklarindan Rob’in oyun davranig 6zellikleri olan,

sosyal durum, sosyal iliski ve tutum alt boyutlar1 Tablo 21°de gosterilmistir.

Tablo 21.
Rob’in Oyun Davrams Ozelliklerinin Frekans Dagilimi
DAVRANIS FAKTOR | BILESENLER f %
Grup 305 | %76.0
Sosyal
Sosyal Oyun | Paralel 74 | %19.0
Durum
izole 15 | %4.0
Baslatma 188 | %47.0
Olusum
Karsihik 206 | %52.0
Sosyal Iliski Verme
Uyumlu 350 | %88.0
Uyum
Uyumsuz 44 [ %11.0
Olumlu 202 | %50.0
Duygusal
Notr 154 | %39.0
Durum
Tutum Olumsuz 38 | %10.0
Gelisim 367 | %92.0
AKas
Tekrar 27 %7.0

Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Rob; sosyal durumu agisindan degerlendirildiginde 305 defa grup oyunu
(%76), 74 defa paralel oyun (%19) ve 15 defa izole oyun (%4) oynamistir. Rob’in
oynadig1 oyunlar sosyal iliski agisindan degerlendirildiginde, oyun olusumunu 188 defa
kendisi baglatmis (%47), 206 defa oyuna katilmistir (%52). Oynadig1 oyunlara 350 defa
uyum gostermis (%88), 44 defa ise oyunun akisii degistirmek istemistir (%]11).
Oyunlar i¢indeki tutumu degerlendirildiginde 202 defa mutlu, heyecanli ve istekli bir
tutum sergilemis (%50), 154 defa oyunu normal bir sekilde oynamis (%39), 38 defa ise
isteksiz davranmistir (%10). Oynadigi 367 oyun dogal bir akis igerisinde geligmis
(%92), 27 oyunda ise akis benzer kaliplar tekrar etmistir (%7). Rob’un oyun dis1

davraniglar1 (%1.5) degerlendirmeye alinmamistir (Tablo 21).
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Rob’in oynadigi oyunlarin biiyiik bir kismini, arkadaglari ile grup olarak
oynadigr bulunmustur. Rob bu oyunlar icerisinde arkadaslari ile iyi sosyal iligkiler
gelistirirken, genel olarak olumlu bir tutum igerisinde gozlemlenmistir. Oyun gelisim
ozelliklerine gore bes yas, cocuklarin daha ¢ok grup oyunlari oynadiklari ve bu
oyunlarinmi birbirleri ile iletisim kurarak gelistirdikleri bir donemdir (Trevlas vd., 2003;
Arianne, 2009). Rob’in oyun davranis oOzellikleri, arastirmacilarin oyun gelisim

ozellikleri ile ortiismektedir.

TECAM anasinift erkek ¢ocuklarindan Wes’in serbest zaman igerisinde oyun

oynarken bulundugu oyun alani frekans dagilimi Tablo 22°de gosterilmistir.

Tablo 22.
Wes’in Oyun Alam Frekans Dagilimi
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Dort dakikalik zaman araliklari incelenerek belirlenen dort yiliz gozlem
icerisinde Wes, en fazla yapi-insa oyun alaninda oyun oynamistir (%26.7). Yapi-insa
oyun alanini sirayla su-masasi (%16.7), sanat kosesi (%15.8), fen kosesi (%10.7),
evcilik kosesi (%8.5), mutfak kosesi (%8.0), kitap kosesi (%6.5) ve son olarak sembolik
oyun kosesi (%5.3) izlemektedir. Wes’in oyun dist davranislari (%1.8) degerlendirmeye
alimmamistir (Tablo 22).
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Aragtirmaya katilan erkek ¢ocuklarindan Wes’in, siif icerisinde fiziksel olarak
en fazla yapi-ingsa oyun alaninda bulundugu goriilmiistiir. Yapi-ingsa oyun alaninin
cocuklar tarafindan ¢ok kullanilan bir bolge oldugu saptanmistir (Danby ve Baker,
1998). Wes’in yapi-inga alanimi kullanim siklig1 arastirmacilarin bulgular tarafindan
desteklenmektedir. Wes bu alanda legolar ve bloklar ile yaptig1 yapilara oyuncak insan
figtirleri, oyuncak hayvanlar getirerek oyunlarini zenginlestirmistir. Yapi-insa alaninin
sagladigr sade ve genis alan, Wes’in arkadaslar1 ile hareketli oyunlar oynamasina
kolaylik saglamistir. Ornegin, plastik bowling oyuncaklar1 bu alana getirilerek, kiiciik

bir grup halinde bu alanda oynanmustir.

TECAM anasmifi erkek ¢ocuklarindan Wes’in tercih ettigi oyuncak tiirlerinin

frekans dagilimi Tablo 23’te gosterilmistir.

Tablo 23.
Wes’in Tercih Ettigi Oyuncak Tiirlerinin Frekans Dagilin
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Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Wes, en fazla yapi-insa oyuncaklar1 ile oynamistir (%18.5). Yapi-inga
oyuncaklarini sirayla oyuncak arabalar (%11.7), toplar (%11.5), oyuncak hayvanlar
(%10.0), su masasinda yer alan oyuncaklar (%9.0), oyuncak insan figiirleri (%6.7), tablo-
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kart oyuncaklar1 (%6.5), kitaplar (%5.5), mutfak malzemeleri (%5.5), sanat malzemeleri
(%5.0), manipiilatif oyuncaklar (%4.5) ve son olarak kiyafetler (%3.8) izlemektedir.
Wes’in oyun dist davraniglar (%1.8) degerlendirmeye alinmamistir (Tablo 23).

Wes sinif igerisinde hazir bulundurulan biitiin oyuncak ve materyaller ile oyun
oynamistir. Wes’in oyun oynadigr materyal ve oyuncaklar1 kullanma sikligi, Wes’in
kendine has oyun tercihlerine gore degismektedir. Wes, yapi-insa oyuncaklari ile
binalar, kopriiler, yollar insa ederken, oyuncak arabalar, hayvanlar ve insanlar1 da
oyunlarina katarak, oyunlarin1 zenginlestirmistir. Cocuklarin yapi-inga oyuncaklari ile
oyunlarini inceleyen calismalar, erkek cocuklarinin bu tiir oyuncaklarla yogun bir
sekilde oynadigini gdstermektedir (Rubin vd., 1978; Provenzo ve Brett, 1984). Wes’in
yapi-insa materyalleri ile oynama siklig1, arastirmacilarin bulgularini desteklemektedir.

Wes’in annesi ile giinliik rutinleri ve cocuklart ile oyun firsatlar1 konusunda
konusulmustur. Wes’in annesi, babasi ile birlikte, tam zamanli olarak c¢aligmaktadir.
Ailenin ¢ocuklarini anaokuluna birakmalarinin temel nedeni, c¢alisiyor olmalardir.
Wes’i okuldan genellikle annesi almakta, eve dondiiklerinde giin aksam yemegi
hazirliklart ile devam etmektedir. Bu siirede Wes erkek kardesi ile oynamakta ya da
televizyonda cocuk programi seyretmektedir. Wes’in evde en ¢ok zaman gegirdigi
materyaller, oyuncak arabalar, trenler ve Kaptan Buzz oyuncak figiiridiir. Wes babasi
ile en c¢ok legolar ile oynarken, annesi ile hikaye okuma etkinlikleri yapmaktadir.
Wes’in misafirlige giderken yanina aldig1 oyuncak Kaptan Buzz’dir. Wes arkadaslari ile
oyun oynama firsatlar1 oldugu durumlarda daha gosterisli ve giiclii karakterler igeren
oyuncagini yanina almaktadir. O’Brien vd. (1983), erkek cocuklariin gii¢lii ve baskin
ogeler iceren oyuncaklar ile oynamak istedigini bulmustur. Wes’in Kaptan Buzz ile

oynamasi, O’Brien vd. nin bulgular ile paralellik gostermektedir.
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TECAM anasinifi erkek ¢cocuklarindan Wes’in oynadigi oyun tiirlerinin frekans

dagilimi Tablo 24°te gosterilmistir.

Tablo 24.
Wes’in Oynadigi Oyun Tiirlerinin Frekans Dagilim
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Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz goézlem
icerisinde Wes, en fazla yapi-insa oyunu oynamistir (%26.2). Yapi-insa oyununu sirayla
hareketli oyun (%16.5), dramatik oyun (%14.2), duyusal oyun (%10.8),
yapilandirilmig/yart yapilandirilmis sanat etkinlikleri (%8.7), pasif oyun (%7.2),
manipiilatif oyun (%6.8) ile tablo-kart oyunu (%6.8) ve son olarak itis-kakis oyunu
(%1.0) izlemektedir. Wes’in oyun dist davramislart (%]1.8) degerlendirmeye
alinmamustir.

Oyun tiirleri igerisinde Wes, en ¢ok yapi-insa oyunu oynamustir. ikinci sirada
oynadig1 hareketli oyunlar ile yapi-insa oyunlari arasinda %9.8’lik bir fark vardir.
Wes’in oynadig1 tiim oyun tiirlerinin biiylik kismini, yapi-ingsa oyunu, hareketli oyunlar
ve dramatik oyun olusturmaktadir. Yapi-insa oyunlar1 icerisinde Wes, uzunlamasina
yapilar yapmis, bu yapilarin yikilmamasi i¢in ugrasmistir. Wes’in yapi-insa oyunlari
daha ¢ok deneme-yanilma seklindedir. Wes, uzunlamasina yapilara farkli materyal ve

legolar ekleyerek denge oyunlari oynamay1 sevmektedir. Yap1 yikildiginda yikilmaya
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neden oldugunu diisiindiigii yap1 kismini tamir ederek, miimkiin olan en iist noktaya
ulagsmak istemistir. Stanley (2004) yapi-insa oyunlarinin erkek cocuklar1 tarafindan
yogun bir sekilde oynandigini bulmustur. Wes’in yapi-insa oyunlarint oynama sikligi
Stanley’in sonuglari ile uyusmamaktadir.

Wes ev icerisinde erkek kardesi ile en c¢ok hareketli oyunlar oynamaktadir.
Wes’in annesi, erkek ¢ocuklarmin hareketli oyunlardan hoslandigini, kendisinin bu
oyunlara ara sira Wes’in oyun igerisinde yapabilecegi seyleri hatirlatarak katildiginm
belirtmistir. Bu oyunlar sirasinda Wes’in annesi, daha ¢ok ¢ocuklar arasinda ¢atigmalart

Onleyici bir rol tistlenmektedir.

TECAM anasmifi erkek ¢cocuklarindan Wes’in oyun dis1 davranislarinin frekans

dagilimi Tablo 25°te gosterilmistir.

Tablo 25.
Wes’in Oyun Dis1 Davramislarinin Frekans Dagilimi
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Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Wes; 3 defa gecis (%0.8), 2 defa seyirci (%0.5) ve 2 defa olgun olmayan
tutum igerisinde (%0.5) gozlemlenmistir (Tablo 25).

Wes’in oyun dis1 davraniglari, genel oyun davranislarinin %1.8’lik bir dilimini
olusturmaktadir. Wes’in oyun davraniglarinin diisiik olmasi, smifin genis ve bol
materyalli olmasi ile agiklanabilirken, kiz akranlarindan yiiksek olmasi gecis ve uyum
gosterme konularinda erkek cocuklarmin, kiz c¢ocuklarina gore daha fazla yardima

ihtiya¢ duymasi ile agiklanabilir.
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TECAM anasinifi erkek cocuklarindan Wes’in oyun davranis 6zellikleri olan,

sosyal durum, sosyal iliski ve tutum alt boyutlar1 Tablo 26’da gdsterilmistir.

Tablo 26.
Wes’in Oyun Davranis Ozelliklerinin Frekans Dagilim
DAVRANIS | FAKTOR |BILESENLER| f %
Grup 310 | %77.0
Sosyal
Sosyal Oyun | Paralel 69 | %l17.0
Durum
izole 14 | %4.0
Baslatma 130 | %32.0
Olusum
Karsihik 263 | %66.0
Sosyal Iliski Verme
Uyumlu 369 | %92.0
Uyum
Uyumsuz 24 %6.0
Olumlu 217 | %54.0
Duygusal
Notr 168 | %42.0
Durum
Tutum Olumsuz 8 %?2.0
Gelisim 358 | %89.0
AKas
Tekrar 35 %9.0

Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Wes; sosyal durumu acgisindan degerlendirildiginde, 310 defa grup oyunu
(%77.0), 69 defa paralel oyun (%17.0) ve 14 defa izole oyun (%4.0) oynamistir. Wes’in
oynadig1 oyunlar sosyal iligki agisindan degerlendirildiginde oyun olusumunu 130 defa
kendisi baslatmis (%32.0), 263 defa oyuna katilmistir (%66.0). Oynadig1 oyunlara 369
defa uyum gostermis (%92.0), 24 defa ise oyunun akisini degistirmek istemistir (%6.0).
Oyunlar i¢indeki tutumu degerlendirildiginde 217 defa mutlu, heyecanli ve istekli bir
tutum sergilemis (%54.0), 168 defa oyunu normal bir sekilde oynamis (%42.0), 8 defa
ise isteksiz davranmistir (%2.0). Oynadig1 358 oyun dogal bir akis igerisinde geligsmis
(%89.0), 35 oyunda ise akis benzer kaliplar1 tekrar etmistir (%9.0). Wes’in oyun dis1
davranislar (%1.8) degerlendirmeye alinmamaistir (Tablo 26).
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Wes’in oynadigi oyunlarin biiyiikk bir kismuni, arkadaslar1 ile grup olarak
oynadigr bulunmustur. Wes bu oyunlar igerisinde arkadaglar1 ile iyi sosyal iligkiler
gelistirirken, genel olarak olumlu bir tutum igerisinde gozlemlenmistir. Oyun gelisim
asamalarina gore bes yas, cocuklarin daha c¢ok grup oyunlart oynadiklari ve bu
oyunlarimi birbirleri ile iletisim kurarak gelistirdikleri bir donemdir (Arianne, 2009).
Wes’in oyun davranis Ozellikleri, arastirmacilarin oyun gelisim 0Ozellikleri ile

ortiismektedir.

TECAM anasimifina devam eden kiz c¢ocuklari Alex ve Cathy ile, erkek
cocuklar1 Rob ve Wes’in cinsiyete gore oyun alani kullanimi aritmetik ortalamalari

Tablo 27°de gosterilmistir.

Tablo 27.
TECAM Anasinifi Oyun Alan1 Kullanimi
Frekans Dagilimi
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Kiz ¢ocuklari en ¢ok mutfak kdsesinde (%19,5) oyun oynamistir. Mutfak
kosesini sirayla, sanat kdsesi (%19,0), yapi-insa oyun alani (%16.5), evcilik kosesi
(%14.0), su masas1 (%10.2), sembolik oyun kosesi (%7.2), kitap kosesi (% 6.3) ve son
olarak fen kosesi (% 6.3) izlemektedir. Erkek ¢ocuklar ise, en ¢ok yapi-ingsa oyun

alaninda (%26,5) oyun oynamistir. Yapi-insa oyun alanini sirayla, su-masasi (%14,7),
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sanat kosesi (%14.2), fen kosesi (%10.5), mutfak kosesi (%9.3), evcilik kosesi (%8.7),
kitap kosesi (%8.3) ve son olarak sembolik oyun kosesi (%6.0) izlemektedir. Oyun dist
davranislar degerlendirmeye alinmamistir (Tablo 27).

Aragtirmaya TECAM anasmifindan katilan kiz ve erkek cocuklarinin fiziksel
olarak bulunduklar alanlarin farklilik gosterdigi bulunmustur. Kiz ¢ocuklari esit bir
dagilimla en ¢ok mutfak ve sanat alaninda bulunurken, erkek cocuklari en ¢cok yapi-inga
alaninda bulunmuslardir. Erkek c¢ocuklar ikinci sirada su-masasinda bulunurken, bu
alanda bulunma oranlar1 yapi-ingsa oyun alaninin yarist kadardir. Bu bulgu erkek

cocuklariin oyunlarini en ¢ok yapi-insa alaninda kurguladiklarini géstermektedir.

Sekil 4.
TECAM Anasinifi Kiz Cocuklar1 Oyun Alan1 Dagilima
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Sekil 4. TECAM anasmifi kiz cocuklarinin smif igerisinde bulunduklar
alanlarin aritmetik ortalamasin1 gostermektedir. Kiz c¢ocuklarinin dért oyun disi
davranis1 degerlendirmeye alinmayarak, kalan {i¢ yiiz doksan alt1 gozlem birebir olarak
gosterilmistir.

Sekil 4. incelendiginde, TECAM anasmifina giden kiz ¢ocuklarinin sinifin
mutfak kdsesi, sanat kdsesi ve yapi-insa oyun alaninda daha yogun olarak bulundugu
goriilmektedir. Cocuklar sembolik oyun kosesinden (kostiim-oyuncak) edindikleri
materyaller ile Ozellikle mutfak ve yapi-ingsa oyun alaninda oynadiklart dramatik
oyunlar1 zenginlestirmektedir. Bu yonii ile sembolik oyun kosesi, ¢ocugun oyuna
girmesinden daha ¢ok, ¢ocuga materyal saglayan bir istasyon gibi islev gormektedir.
Sembolik oyun kdsesinde yer alan sapka, ayakkabi, gozliik (camsiz), glines gozliigi,
kolyeler, yiiziikler, kiyafetler, onliikler, bebek arabasi gibi materyaller 6zellikle kiz
cocuklar1 tarafindan buradan edinilerek, dramatik oyunun oynandigi koselerde
kullanilmistir. Oyun bitiminde ya da toplanma zamaninda materyaller bu koseye tekrar

brrakilmustir.
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Sekil 5.
TECAM Anasinifi Erkek Cocuklar1 Oyun Alam Dagilimi
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Sekil 5. TECAM anasimifi erkek cocuklarinin smif igerisinde bulunduklari
alanlarin aritmetik ortalamasini gostermektedir. Erkek c¢ocuklarinin dort oyun disi
davranisi degerlendirmeye alinmayarak, kalan ii¢ yiiz doksan alt1 gézlem birebir olarak
gosterilmistir.

Sekil 5. incelendiginde, TECAM anasiifina giden erkek ¢ocuklarinin sinifin
yapi-inga oyun alani, sanat kdsesi ve su masast oyun alaninda daha yogun olarak
bulundugu gorilmektedir. Sembolik oyun kosesi tipki kiz ¢ocuklarinda oldugu gibi
erkek c¢ocuklar1 i¢in de dramatik oyunlara materyal saglayan bir istasyon gorevi
gormektedir. Bununla birlikte, erkek cocuklari su-masasi etrafinda oynarken daha c¢ok

manipiilatif ve araba gibi oyuncaklar1 kullanmiglardir. Sanat kosesinde sanat etkinlikleri
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ile beraber dramatik oyunlara da girilirken, dramatik oyunlarin ¢ogunlugu yapi-insa
oyun alan1 ve mutfak koselerinde gergeklesmistir. Yapi-inga oyun tiirii igeren yapi
oyunlarinin ve dramatik oyunlarin yapi-inga oyun alaninda ger¢eklesmesi, dramatik
oyun alaninda bulunma oraninin daha az olmasi, erkek ¢ocuklarmin kiz ¢ocuklarina
gore sembolik oyun kosesinden daha az faydalanmasi ile ortiismektedir. Erkek
cocuklari, kiz ¢ocuklar: ile girdikleri dramatik oyunlarda kiz ¢ocuklarmin bu alandan
faydalandigin1 gorerek, bu alani kullanmiglardir. Kiz ¢ocuklarinin dramatik oyunlarda
bu alanda yer alan materyalleri kullanma egilimi, erkek c¢ocuklar1 i¢in bir model
olusturmustur. Bu yiizden, erkek cocuklarinin bu alan etrafinda bulunma oram kiz
¢ocuklarindan daha az iken, arada %1.2’lik bir fark olmasi olumsuz bir eksiklik olarak
goriilmemistir. Erkek ¢ocuklart sembolik oyun alaninda yer alan gozliik, tiniforma,

sapka gibi materyalleri kullanmiglardir.

TECAM anasinifina devam eden kiz ¢ocuklar1 Alex ve Cathy ile erkek ¢ocuklari
Rob ve Wes’in cinsiyete gore oyuncak tercihlerinin aritmetik ortalamalar1 Tablo 28’de

gosterilmistir.

Tablo 28.
TECAM Anasinifi Oyuncak Tiirlerinin Frekans Dagilimi
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Kiz ¢ocuklar1 en c¢ok mutfak malzemeleriyle (%15.2) oynamistir. Mutfak

malzemelerini sirasiyla, yapi-ingsa oyuncaklart (%11.7), sanat malzemeleri (%9.5),
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oyuncak insan figiirleri (%9.3), manipiilatif oyuncaklar (%8.0), tablo-kart oyuncaklari
(%8.0), su masasinda yer alan oyuncaklar (%7.5), oyuncak hayvanlar (%7.2), kiyafetler
(%6.8), toplar (%5.5), oyuncak arabalar (%5.5) ve son olarak kitaplar (%4.8)
izlemektedir. Erkek c¢ocuklari ise en ¢ok yapi-ingsa oyuncaklariyla (%18.0) oynamistir.
Yapi-inga oyuncaklarini sirasiyla, toplar (%10.5), oyuncak arabalar (%10.5), oyuncak
hayvanlar (%10.0), oyuncak insan figiirleri (%9.5), su masasinda yer alan oyuncaklar
(%8.5), mutfak malzemeleri (%7.5), sanat malzemeleri (%6.0), tablo-kart oyuncaklari
(%5.2), kitaplar (%5.0), manipiilatif oyuncaklar (%4.5) ve son olarak kiyafetler (%3.0)
izlemektedir. Oyun dis1 davranislar degerlendirmeye alinmamastir.

Aragtirmaya TECAM anasmifindan katilan kiz ve erkek ¢ocuklariin
oynadiklar1 oyuncak tiirlerinin farklilik gosterdigi bulunmustur. Kiz ¢ocuklar1 en ¢ok
mutfak malzemeleri ile oynarken, erkek ¢ocuklar1 yapi-inga oyuncaklar1 ile
oynamaktadirlar. Kiz ¢ocuklar1 yapi-inga oyuncaklar ile ikinci sirada oynarken, erkek

cocuklar1 ikinci sirada top ve arabalar ile oynamaktadir.
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TECAM anasiifina devam eden kiz ¢ocuklar1 Alex ve Cathy ile erkek ¢ocuklari
Rob ve Wes’in cinsiyete gore oyun tiirlerinin aritmetik ortalamasi Tablo 29’da

gosterilmistir.

Tablo 29.
TECAM Anasmifi Oyun Tiiriiniin Frekans Dagilimi
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Kiz cocuklart en ¢ok dramatik oyun oynamistir (%23.0). Dramatik oyunu
sirastyla, hareketli oyun (%14.5), duyusal oyun (%]13.5), yapilandirilmis/yari
yapilandirilmis sanat etkinlikleri (%10.5), manipiilatif oyun (%10.0), yapi-insa oyunu
(%9.2), pasif oyun (%9.0), tablo-kart oyunu (%38.8) ve itis-kakis oyunu (%0.5)
izlemektedir. Erkek cocuklari ise, en ¢ok yapi-inga oyunu (%22.7) oynamistir. Yapi-
insa oyununu sirastyla, hareketli oyun (%17.2), dramatik oyun (%16.2), duyusal oyun
(%10.8), manipiilatif oyun (%8.5), yapilandirilmis/yar1 yapilandirilmis sanat etkinlikleri
(%8.3), pasif oyun (%?7.0), tablo-kart oyunu (%6.5) ve itis-kakis oyunu (%1.0)
izlemektedir (Tablo 29). Oyun dis1 davraniglar degerlendirmeye alinmamuistir.

Arastirmaya TECAM anasinifindan katilan kiz ve erkek ¢ocuklarinin
oynadiklar1 oyun tiirlerinin farklilik gosterdigi bulunmustur. Kiz ¢ocuklart en ¢ok
dramatik oyun oynarken, erkek cocuklari en ¢ok hareketli oyunlar oynamistir. Erkek
cocuklari ikinci sirada dramatik oyun oynarken, kizlarin ikinci sirada hareketli oyunlar

oynadigi bulunmustur.
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TECAM anasiifina devam eden kiz ¢ocuklar1 Alex ve Cathy ile erkek ¢ocuklari
Rob ve Wes’in cinsiyete gore oyun dis1 davranislarinin aritmetik ortalamasi Tablo 30°da

gosterilmistir.

Tablo 30.
TECAM Anasinifi Oyun Dis1 Davramislarinin Frekans Dagilim

Frekans

seyirci gecis olgun olmayan
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TECAM anasinift kiz ¢ocuklarinin oyun dist davraniglari; gecis (%0.5), seyirci
(%0.25) ve olgun olmayan tutum (%0.25) olarak g6zlemlenmistir. Erkek cocuklarinin
oyun dist davranislar ise gegis (0.75), seyirci (%0.5) ve olgun olmayan tutum (%0.5)
olarak bulunmustur. Kiz ¢ocuklarinin oyun dis1 davranislari, genel oyun davraniglarinin
%1.0’ini olusturmaktadir. Erkek ¢ocuklar i¢in ise bu oran %1.8’dir (Tablo 30).

Bulgular ¢ocuklar arasinda ki bireysel farkliliklar1 ve ¢ocuklarin sahip olduklari
fiziksel imkanlar ile cinsiyet farklarini destekler niteliktedir. Arastirmalar kiz
¢ocuklarmin daha esnek davranarak

Kiz ve erkek cocuklarda goriilen olumsuz davraniglar oldukga diisiiktiir. Bu
diisiik oranlar icerisinde erkek ¢ocuklarinin oyun dis1 davranislar, kiz ¢ocuklarindan

yiiksektir.
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TECAM anasmifina devam eden kiz c¢ocuklar1 Alex ve Cathy ile, erkek
cocuklar1 Rob ve Wes’in cinsiyete gore oyun davranig 6zellikleri olan, sosyal durum,

sosyal iligki ve tutum alt boyutlarinin aritmetik ortalamasi1 Tablo 31’de gosterilmistir.

Tablo 31. )
TECAM Anasinifi Oyun Davrams Ozelliklerinin
Frekans Dagilimi

DAVRANIS | FAKTOR | BILESENLER | f %o f %
kiz kiz erkek | erkek
Grup 285 | %71.0 | 307 | %77.0

Sosyal Sosyal
o o Paralel 92 [ %23.0 71 | %17.0

urum yun
izole 19 | %5.0 | 14 | %4.0
Baslatma 123 | %31.0 | 159 | %40.0

Olusum
Karsihk 273 | %68.0 | 234 | %58.0

Sosyal Iliski Verme

Uyumlu 368 | %92.0 | 359 | %89.0

Uyum
Uyumsuz 28 | %7.0 | 34 | %9.0
Olumlu 197 | %49.0 | 209 | %52.0
Dl;‘yg“sal Notr 192 | %48.0 | 161 | %40.0

urum
Tutum Olumsuz 6 %2.0 23 %6.0
Gelisim 335 | %84.0 | 362 | %90.0

Akis
Tekrar 61 | %15.0 31 %38.0

TECAM anasiifi ¢ocuklar1 sosyal durumlar1 agisindan degerlendirildiginde, kiz
cocuklarinin oyunlarini en fazla grup oyunlart olustururken (%71), erkek cocuklarinin
da en fazla grup oyunlar1 oynadig1 gézlemlenmistir (%77).

Sosyal iligkileri agisindan degerlendirildiginde; oyunlarin olusum agamasinda
kiz ¢cocuklarinin oyuna daha ¢ok karsilik vererek katildigi (%68), erkek ¢ocuklarinda ise
bu oranin %58’e distiigii gézlemlenmistir. Oyun sirasinda kiz ¢ocuklarinin oyunun
gelisimine %92 oraninda uyum gosterirken, erkek ¢ocuklar1 da oyunun gelisimine uyum
gostermektedirler (%89).

Oyunlar i¢indeki tutumlart degerlendirildiginde; kiz ¢ocuklari oyun igerisinde

sirayla %49 oraninda olumlu ve %48 oraninda nétr ve %2 oraninda olumsuz bir tutum
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sergilerken, erkek c¢ocuklar1 %52 oraninda olumlu, %40 oraninda notr ve %6 oraninda
olumsuz bir tutum sergilemislerdir. Oynanan oyunlarin kiz ¢cocuklarinda %84 oraninda
dogal bir akis igerisinde gelisim gdsterip, %15 oraninda benzer kaliplar1 tekrar ederken;
erkek c¢ocuklarinda %90 oraninda dogal bir akis igerisinde gelisim gosterip, %8
oraninda benzer kaliplart tekrar ettigi bulunmustur. Oyun dist davraniglar

degerlendirmeye alinmamugtir (Tablo 31).

4.2. KONIV Anasmifi Cocuklarinin Oyun Davramslarina Dair Bulgular

KONIV anasmifi kiz ¢ocuklarindan Ayse’nin serbest zaman igerisinde oyun

oynarken bulundugu oyun alani frekans dagilimi Tablo 32°de gdsterilmistir.

Tablo 32.
Ayse’nin Oyun Alani Frekans Dagilim
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Dort dakikalik zaman araliklari incelenerek belirlenen dort yiliz gozlem
icerisinde Ayse, en fazla yapi-insa alaninda oyun oynamistir (%28.2). Yapi-insa oyun
alanin1 sirayla evcilik kdsesi (%20.2), mutfak kosesi (%19.2), sanat kdsesi (%17.3),
kitap kosesi (%8.0) ve son olarak fen kosesi (%4.8) izlemektedir. Sinifta su masasi ve
sembolik oyun kosesi bulunmadigindan Ayse bu alanlarda oyun oynarken
gozlemlenmemigtir. Ayse’nin  oyun dist davranislart  (%2.3) degerlendirmeye
alimmamistir (Tablo 32).
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Arastirmaya katilan kiz ¢cocuklarindan Ayse’nin, sinif igerisinde fiziksel olarak
en fazla yapi-insa oyun alaninda bulundugu goriilmiistiir. Kiz c¢ocuklar1 yapi-insa
alaninin bir kenarinda toplanmakta, buradaki Ayse biiyiik pargali legolar ile oynarken,
ayni zamanda konusmaktadirlar. Bu alanin kiz ¢ocuklarinin bir araya geldikleri yer
olmasindan dolayr Ayse hareketli oyunlari bu alanda oynamig, arkadaslari ve
Ogretmenleri ile cogunlukla bu alanda iletisim kurmustur. Yapi-inga oyun alani, evcilik
ve mutfak kdseleri Ayse’nin sinif icerisinde en ¢ok bulundugu bolgelerdir. Yapi-insa
oyun alani, anasinifi ¢ocuklar1 arasinda oyun oynamak icin en ¢ok tercih edilen
alanlardan birisidir (Rogers, 1985; Bullock, 1992). Ayse’nin yapi-insa oyun alaninda
yogun bir sekilde bulunmasi, diger arastirmacilarin ¢alismalar1 ile tutarlilik
gostermektedir. Bununla birlikte, Ayse’nin anasinifinda alt1 tane oyun alani ya da kose
olmasi, Ayse’nin frekans dagilimlarinin belli koselerde yogunlasmasina neden
olmaktadir.

KONIV anasinifi kiz ¢ocuklarindan Ayse’nin tercih ettifi oyuncak tiirlerinin
frekans dagilimi1 Tablo 33°de gosterilmistir.

Tablo 33.
Ayse’nin Tercih Ettigi Oyuncak Tiirlerinin Frekans Dagilim
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Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Ayse en fazla yapi-inga oyuncaklari ile oynamustir (%16.2). Yapi-insa
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oyuncaklarini sirayla mutfak malzemeleri (%15.5), sanat malzemeleri (%13.0), kitaplar
(%9.8), oyuncak hayvanlar (%9.5), oyuncak insan figiirleri (%6.7), manipilatif
oyuncaklar (%6.5), kiyafetler (%6.0) ile arabalar (%6.0), tablo-kart oyuncaklari (%5.0)
ve toplar (9%3.5) izlemektedir. Ayse’nin oyun dis1 davranislar (%2.3) degerlendirmeye
alinmamustir (Tablo 33).

Ayse simif igerisinde hazir bulundurulan biitiin oyuncak ve materyaller ile oyun
oynamistir. Oyun oynadig1 materyal ve oyuncaklart kullanma siklig1, Ayse’nin kendine
has oyun tercihlerine gore degismektedir. Yapi-insa materyalleri i¢erisinde Ayse en ¢ok
biiylik parcali legolar ile oynamistir. Bunun nedeni kiz ¢ocuklarinin smifin biiyiik
pargalt legolarinin bulundugu yerde bir araya gelmeleridir. Kiz ¢ocuklart bir araya
gelmek icin bu bolgeyi kullanirken, erkek cocuklara bu alana yakin ancak i¢ ice
olmayan yapi-inga oyun alaninda blok ve legolar ile oynamustir. Bes yas grubu
cocuklarin kendilerine hayali, dramatik oyunlar oynama imkani veren oyuncaklar ile
daha ¢ok oynadigi bulunmustur (Frasher vd., 1980; Goldstein vd., 2004). Ayse bu tip
oyuncaklar ile yiiksek oranda oynamasina ragmen, Ayse’nin yapi-inga materyallerini
kullanma oran1 oldukga yiiksektir.

Ayse’nin annesi ile giinlik rutinleri ve ¢ocugu ile oyun firsatlar1 konusunda
konusulmustur. Ayse’nin annesi c¢alismazken, genellikle Ayse’yi okuldan kendisi
almaktadir. Eve geldiklerinde giin yemek hazirliklar1 ile gegmektedir. Bu siiregte Ayse
agabeyi ile fazla oyun oynamazken, bazen annesine yardim etmekte, okulda neler
yaptiklarin1 anlatmakta ya da tek basina oynamaktadir. Ayse’nin evde en ¢ok zaman
gecirdigi materyaller, Barbie bebekleri, bez bebekler, evcilik oyuncaklari, boyama
kitaplar1 ve hikaye kitaplaridir. Ayse, babasi ile en ¢ok kiralik ¢izgi/fantezi filmleri
seyretmektedir. Annesi ile ise, evcilik oyunu oynamaktadir. Ayse misafirlige giderken
yanina bir oyuncak almamakta, hangi arkadasinin ne tiir oyuncagi oldugunu bilmekte ve

onlarla rahatlikla oynayabilmektedir.
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KONIV anasinifi kiz ¢ocuklarindan Ayse’nin oynadigi oyun tiirlerinin frekans

dagilimi Tablo 34’de gosterilmistir.

Tablo 34.
Ayse’nin Oynadig1 Oyun Tiirlerinin Frekans Dagilimi
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Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Ayse, en fazla pasif oyun oynamistir (%17.2). Pasif oyunu sirayla
yapilandirilmig/yar1 yapilandirilmis sanat etkinlikleri (%17.0), yapi-insa oyunu (%16.7),
dramatik oyun (%14.5), manipiilatif oyun (%10.7), hareketli oyun (%9.5), duyusal oyun
(%5.5), tablo-kart oyunu (%5.3) ve son olarak itis kakis oyunu (%1.3) izlemektedir.
Ayse’nin oyun dig1 davraniglar (%2.3) degerlendirmeye alinmamistir (Tablo 34).

Oyun tiirleri icerisinde Ayse, en ¢ok pasif oyunlar oynamustir. Ogretmen
tarafindan baglatilan ya da yonetilen kitap okuma, kavram ogretimi ve temizlik
aliskanliklar1  kazandirmaya yonelik etkinlikler pasif oyunlarin  ¢ogunlugunu
olusturmaktadir. Buna ek olarak, staj yapan anasinifi 6gretmen adaylar1 da gilinde bir
kere sira ile etkinlik yapmakta, bu etkinlikler kavram 6gretimi ve 6z bakim becerilerinin
gelistirilmesine ydnelik olmaktadir. Ogretmen adaylarinin ¢ocuk grubu icerisinde sinirl

materyal ile destekleyerek ve sozel anlatima dayali olarak yaptiklar etkinlikler,
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Ayse’nin pasif oyunlarmi artirmistir. Ornegin, temiz kirli kavram 6gretimi igin yapilan
cocuklarin elden ele soyulmus patatesi dolastirmast ve bu etkinlik iizerinden sozel
olarak temizlik iizerine yapilan konusma ve gdézlemler, pasif oyun tiiriinii artirmaktadir.
Bu bulgular Lane ve Thornburg’un (1981), etkinlik igerisinde 6gretmenin baskin oldugu
durumlarda c¢ocuklarin serbest zaman oyun davraniglarinin  dramatik, yaratici
oyunlardan, daha 6gretmene bagimli, pasif oyunlara dogru degistigini gdsteren bulgular
ile benzerlik gostermektedir.

Ayse’nin  sanat etkinliklerinde yaptig1 irlinler ise, Ayse’nin oynadigi
yapilandirilmis/yar1  yapilandirilmis  sanat  etkinliklerinin ~ biiyik  bir  kismini
kapsamaktadir. Sanat ¢aligmasi sirasinda ¢ocuklar her zaman gerekli materyallere sahip
olmaktadir. Bununla birlikte, sanat etkinlikleri ¢ercevesinde ¢ocuklara saglanan
materyal cesitliligi, iiriin odakli olmak yerine c¢ocuga yaraticilifini yansitabilecegi
iriinleri  olugturmasinin  saglanabilmesi, sanat etkinliklerinin yaratict  yOniinii
desteklemektedir. Sanat etkinliklerinde olusturulan triinlerin kalitesi ya da yaratict
yoniinlin degerlendirilmesi bu ¢alismanin amaclar1 arasinda olmamasina ragmen,
Ayse’nin {irlinleri arasinda benzerlik vardir.

Oyun tiirlerinin fiziksel, manipiilatif ve yapi-insa olarak ayrildig1 caligmasinda
Giiler ve Kargi (2008), Tiirk kiz cocuklarinin en ¢ok sembolik ve manipiilatif oyunlar
oynadigini gdstermistir. Bu ¢aligma ile benzer sekilde KONIV anasmifi kiz ¢ocugu
Ayse, dramatik ve manipiilatif oyunlar1 yogun olarak oynamustir.

Ayse evde en ¢ok Barbie bebekleri ile ve yap-boz oyuncaklari ile oynamaktadir.
Ayse agabeyi ile fazla oyun oynamazken, oyun igerisinde bir oyun arkadagina ihtiyaci
oldugunda ya da oyun igerisinde zorlandiginda annesinden yardim istemektedir.
Annenin oyuna katilimi, Ayse’nin oyuna tek bagina devam edebilmesi ile azalmaktadir.
Ayse’nin oyuncak bebekleri evcilik gibi dramatik Ogeler iceren oyunlar oynamasi,

Ayse’nin yas ve oyun gelisim 6zellikleri ile 6rtiismektedir.
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KONIV anasinifi kiz ¢ocuklarindan Ayse’nin oyun dis1 davramslarmin frekans

dagilimi Tablo 35°de gosterilmistir.

Tablo 35.
Ayse’nin Oyun Dis1 Davramislarimin Frekans Dagilimi

Frekans

seyirci gegis olgun olmayan
tutum
% 10 10 025 =%23

Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Ayse, 4 defa seyirci (%1), 4 defa gegis (%1), ve 1 defa olgun olmayan tutum
icerisinde (%0.3) gozlemlenmistir (Tablo 35).

Ayse’nin oyun dis1 davranislari, genel oyun davranislarinin %2.3’liik bir dilimini
olusturmaktadir. Ayse’nin oyun dist davraniglari oldukga diisiiktiir. Cocuklarda problem
davranislar1 inceleyen calismalar, ¢ocuklarin sahip oldugu fiziksel sartlarin, uygulanan
davranis degistirme yontemlerinin ve cinsiyetin sergilenen problem davranislar
iizerinde etkisi oldugunu gostermektedir (Dishion vd., 1999, Borja-Alvarez vd., 1991).
Ayse’nin oyun dis1 davranis oranin diistikliigli, Ayse’nin cinsiyeti ve iyi donanmig bir
sinifta olmasi ile agiklanabilir.

KONIV anasmifi kiz ¢cocuklarindan Ayse’nin oyun davranis dzellikleri olan,
sosyal durum, sosyal iligki ve tutum alt boyutlar1 frekans dagilimi Tablo 36’da

gosterilmistir.
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Tablo 36.
Ayse’nin Oyun Davranis Ozelliklerinin Frekans Dagilimi
DAVRANIS | FAKTOR |BILESENLER| f %

Grup 245 | %61.0

Sosyal Sosyal
Paralel 115 | %29.0

Durum Oyun
izole 31 | %8.0
Baslatma 160 | %40.0

Olusum
. Karsilik 231 | %58.0
Sosyal iliski Verme

Uyumlu 348 | %87.0

Uyum
Uyumsuz 43 [ %I11.0
Olumlu 172 | %43.0

Duygusal

Notr 204 | %51.0

Durum
Tutum Olumsuz 15 | %4.0
Gelisim 305 | %76.0

Akis

Tekrar 86 | %22.0

Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Ayse; sosyal durumu acgisindan degerlendirildiginde, 245 defa grup oyunu
(%61), 115 defa paralel oyun (%29) ve 31 defa izole oyun (%8) oynamistir. Ayse’ nin
oynadig1 oyunlar sosyal iligki agisindan degerlendirildiginde oyun olusumunu 160 defa
kendisi baglatmis (%40), 231 defa oyuna katilmistir (%58). Oynadig1 oyunlara 348 defa
uyum gostermis (%87), 43 defa ise oyunun akisini degistirmek istemistir (%11).
Oyunlar i¢indeki tutumu degerlendirildiginde 172 defa mutlu, heyecanli ve istekli bir
tutum sergilemis (%43), 204 defa oyunu normal bir sekilde oynamis (%51), 15 defa ise
isteksiz davranmistir (%4). Oynadig1 305 oyun dogal bir akis icerisinde gelismis (%76),
86 oyunda ise akis benzer kaliplar1 tekrar etmistir (%22). Ayse’nin oyun dis1 davranislar
degerlendirmeye alinmamistir (Tablo 36).

Ayse’nin oyun davraniglarinin ¢ogunlugu arkadaslar1 ile oynadigi oyunlar
icerisinde gerceklesmistir. Bu oyunlar igerisinde arkadaslar1 ile iyi sosyal iliskiler

gelistirirken, genel olarak olumlu bir tutum igerisinde oldugu gozlemlenmistir.
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Arastirmalar bes yas grubu ¢ocuklarin daha c¢ok grup oyunu oynadiklarini
gostermektedir (Williamson, 1998). Yine bu donemde ¢ocuklar oyunlarini yaraticiliklari
ile gelistirmekte, tekrar eden oyun kaliplarindan uzaklagsmaktadir (Trevlas vd., 2003).
Ayse’nin oyun davranig Ozelliklerine ait bulgular, Ayse’nin yas grubu oyun gelisim
ozelliklerine uymaktadir.

Grup oyunlarinda edinilen sosyal beceriler, cocuklarin iligkilerine ve gevrelerine
olumlu bir tutum olarak yansimaktadir (Arianne, 2009). Buna bulguya paralel bir
sekilde Ayse oyun baslatabilmekte, devam eden bir oyuna gegis sorunu yasamadan
katilabilmekte, arkadaslarina uyum gosterebilmektedir. Ayse’nin akranlarina verdigi
olumlu tepkiler Ayse’nin oyunlarin1 beraber oynanan, gelisime agik bir etkinlik haline

getirmektedir.

KONIV anasmnifi kiz ¢cocuklarindan Zeynep’in serbest zaman igerisinde oyun

oynarken bulundugu oyun alan1 frekans dagilimi Tablo 37°de gosterilmistir.

Tablo 37.
Zeynep’in Oyun Alani Frekans Dagilim
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Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz goézlem

icerisinde Zeynep en fazla yapi-insa alaninda oyun oynamistir (%25.5). Yapi-insa oyun
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alanin1 sirayla evcilik kdsesi (%21.2), mutfak kosesi (%19.5), sanat kdsesi (%16.5),
kitap kosesi (%9.0) ve son olarak fen kosesi (%6.0) izlemektedir. Sinifta su masasi ve
sembolik oyun kosesi olmadigindan Zeynep bu alanlarda oyun oynarken
gozlemlenmemigtir. Ayse’nin  oyun dist davranislarnt  (%2.3) degerlendirmeye
alinmamustir (Tablo 37).

Arastirmaya katilan kiz ¢ocuklarindan Zeynep’in, sinif igerisinde fiziksel olarak
en fazla yapi-inga oyun alaninda oldugu goriilmiistiir. Zeynep bu alanda biiyiik parcali
legolar ile oynarken, hareketli oyunlar1 da ¢ogunlukla bu alanda oynamis, arkadaslar1 ve
Ogretmenleri ile iletisime en ¢ok bu alanda ge¢mistir. Yapi-insa oyun alani, evcilik ve
mutfak koseleri Zeynep’in smif igerisinde en ¢ok bulundugu bdlgelerdir. Zeynep’in
siifinda sadece alt1 oyun bolgesinin olmasi, Zeynep’in bu alanlarda bulunma oranlarini

artirmaktadir.

KONIV anasmifi kiz ¢ocuklarindan Zeynep’in tercih ettii oyuncak tiirlerinin
frekans dagilimi Tablo 38’de gosterilmistir.

Tablo 38.
Zeynep’in Tercih Ettigi Oyuncak Tiirlerinin Frekans Dagilimi
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Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem

icerisinde Zeynep en fazla yapi-insa oyuncaklart ile oynamistir (%17.2). Yapi-inga
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oyuncaklarini sirayla mutfak malzemeleri (%14.2), sanat malzemeleri (%13.7), oyuncak
insan figiirleri (%10.3), kitaplar (%8.5), oyuncak hayvanlar (%7.7), arabalar (%6.0),
manipiilatif oyuncaklar (%5.8), kiyafetler (%5.5) ile tablo-kart oyuncaklart (%5.5) ve
son olarak toplar (%3.3) izlemektedir. Ayse’nin oyun dis1 davraniglart (%2.3)
degerlendirmeye alinmamustir (Tablo 38).

Zeynep smif icerisinde hazir bulundurulan biitiin oyuncak ve materyaller ile
oyun oynamistir. Oyun oynadigl materyal ve oyuncaklar1 kullanma siklig1, Zeynep’in
kendine has oyun tercihlerine gore degismektedir. Zeynep biiyiik parcali legolar ile
oynamay1 sevmekte, kiz arkadaslari ile en ¢ok bu legolarla bulundugu bdlgede bir araya
gelmektedir.

Zeynep’in annesi ile gilinliikk rutinleri ve ¢ocugu ile oyun firsatlar1 konusunda
konusulmustur. Zeynep’in annesi ve babasi calistyor olup, Zeynep’in anaokuluna
gitmesinin temel nedeni anne ve babasinin calisiyor olmasidir. Zeynep’i genellikle
okuldan annesi almaktadir. Eve geldiklerinde giin yemek hazirliklar1 ile gecerken,
Zeynep ablasi ile oynamakta ya da boyama yapmaktadir. Zeynep’in evde en cok
oynadig1 oyuncaklar arasinda Barbie bebekleri, bez bebekler, evcilik oyuncaklari,
boyama kitaplar1 ve hikaye kitaplar1 gelmektedir. Zeynep babasi ile en ¢ok kovalamaca
tiiri hareketli oyunlar oynarken, annesi ile evcilik oyunlar1 oynamaktadir. Zeynep
misafirlige giderken, sikilabilir diyerek yanina boyama kitab1i ve pastel boyalar
alinmaktadir. Bunun nedeni, Zeynep ablasi ile sik sik oynadigindan, akranlari ile
iletisiminde bazen sorun yasamaktadir. Zeynep oyun arkadasi olarak daha ¢ok

kendinden biiyiiklerle anlagmaktadir.
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KONIV anasmifi kiz ¢ocuklarindan Zeynep’in oynadig1 oyun tiirlerinin frekans

dagilimi Tablo 39°da gosterilmistir.

Tablo 39.
Zeynep’in Oynadigr Oyun Tiirlerinin Frekans Dagilimi
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Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Zeynep en fazla pasif oyun oynamistir (%18.0). Pasif oyunu sirayla
yapilandirilmig/yar1 yapilandirilmis sanat etkinlikleri (%17.5), yapi-inga oyunu (%16.5),
dramatik oyun (%13.7), manipiilatif oyun (%11.0), hareketli oyun (%10.5), duyusal
oyun (%4.7), tablo-kart oyunu (%4.5) ve son olarak itis kakis oyunu (%1.3)
izlemektedir. Zeynep’in oyun dis1 davranislart (%2.3) degerlendirmeye alinmamigtir
(Tablo 39).

Zeynep Ogretmen tarafindan baslatilan ya da yonetilen kitap okuma, kavram
ogretimi ve temizlik aligkanliklar1 kazandirmaya yonelik pasif oyun tiiriine birinci
sirada katilmigtir. Zeynep’in sanat etkinliklerine yaptigi {iriinler, Zeynep’in oynadigi
yapilandirilmis/yar1  yapilandirilmis  sanat  etkinliklerinin ~ biiyilk  bir  kismini

kapsamaktadir.
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Zeynep evde ablasi ile sik sik dramatik oyunlar oynamaktadir. Zeynep tek
oldugu zamanlarda bu oyunlar1 kendi kendine tekrar etmekte, daha 6nce oynadiklar
oyunlar1 annesi ile oynamaktadir. Zeynep’in en ¢ok oynadigi oyunlar evcilik ve okul
temal1 dramatik oyunlardir. Zeynep boyama kitaplarin1 sadece kendisi yapmak isterken,

hikaye kitaplarini ablas1 ve annesi ile birlikte okumaktadir.

KONIV anasmifi kiz ¢ocuklarindan Zeynep’in oyun dis1 davramiglarinin frekans

dagilimi Tablo 40’da gosterilmistir.

Tablo 40.
Zeynep’in Oyun Dis1 Davramislarimin Frekans Dagilimi

Frekans

seyirci gegis olgun olmayan
tutum
% 125 075 025 =%23

Dort dakikalikk zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Zeynep, 5 defa seyirci (%1.3), 3 defa gecis (9%0.8) ve 1 defa olgun olmayan
tutum icerisinde (%0.2) gdzlemlenmistir (Tablo 40).

Zeynep’in oyun dist davraniglari, genel oyun davranmiglarinin %2.3’liikk bir
dilimini olusturmaktadir. Zeynep oyun dist1 davraniglarinin diisiik olmasi, cinsiyeti ve

sinifinin 1yi bir donanima sahip olmasi ile agiklanabilir.
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KONIV anasmifi kiz ¢ocuklarindan Zeynep’in oyun davranis dzellikleri olan,

sosyal durum, sosyal iliski ve tutum alt boyutlar1 frekans dagilimi Tablo 41°de

gosterilmistir.
Tablo 41.
Zeynep’in Oyun Davranis Ozelliklerinin Frekans Dagilimi
DAVRANIS | FAKTOR | BILESENLER | f %

Grup 252 | %63.0

Sosyal Sosyal
Paralel 118 | %30.0

Durum Oyun
izole 21 | %5.0
Baslatma 151 | %38.0

Olusum
. Karsihik Verme 240 | %60.0
Sosyal Iliski

Uyumlu 343 | %86.0

Uyum
Uyumsuz 48 | %12.0
Olumlu 188 | %47.0

Duygusal

Notr 190 | %48.0

Durum
Tutum Olumsuz 13 %3.0
Gelisim 304 | %76.0

Akis

Tekrar 87 | %22.0

Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz goézlem
icerisinde Zeynep; sosyal durumu agisindan degerlendirildiginde, 252 defa grup oyunu
(%63.0), 118 defa paralel oyun (%30.0) ve 21 defa izole oyun (%5.0) oynamustir.
Zeynep’in oynadigt oyunlar sosyal iliski acgisindan degerlendirildiginde oyun
olusumunu 151 defa kendisi baslatmis (%38.0), 240 defa oyuna katilmistir (%60.0).
Oynadig1r oyunlara 343 defa uyum gostermis (%86.0), 48 defa ise oyunun akisini
degistirmek istemistir (%12.0). Oyunlar icindeki tutumu degerlendirildiginde 188 defa
mutlu, heyecanli ve istekli bir tutum sergilemis (%47.0), 190 defa oyunu normal bir
sekilde oynamis (%48.0), 13 defa ise isteksiz davranmistir (%3.0). Oynadig1 304 oyun
dogal bir akis igerisinde gelismis (%76.0), 87 oyunda ise akis benzer kaliplar1 tekrar etmistir
(%22.0). Zeynep’in oyun dis1 davraniglari (%2.3) degerlendirmeye alinmamistir (Tablo 41).
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Zeynep’in oyun davranislarinin ¢ogunlugu arkadaslar1 ile oynadigi oyunlar
icerisinde gergeklesmistir. Bu oyunlar igerisinde Zeynep, arkadaglari ile iyi sosyal

iligkiler gelistirirken, genel olarak olumlu bir tutum igerisinde oldugu gézlemlenmistir.

KONIV anasinifi erkek ¢cocuklarindan Mehmet’in serbest zaman icerisinde oyun

oynarken bulundugu oyun alan1 frekans dagilimi Tablo 42°de gosterilmistir.

Tablo 42.
Mehmet’in Oyun Alam Frekans Dagilim
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Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Mehmet en fazla yapi-inga alaninda oyun oynamistir (%41.2). Yapi-inga oyun
alanin1 sirayla sanat kosesi (%16.2), evcilik kosesi (%12.2), mutfak kdsesi (%11.3),
kitap kosesi (%9.8) ve son olarak fen kosesi (%7.3) kosesi izlemektedir. Sinifta su
masas1 ve sembolik oyun kdsesi olmadigindan, Mehmet bu alanlarda oyun oynarken
gozlemlenmemistir. Mehmet’in  oyun dist davranislar  (%2) degerlendirmeye
almmamistir (Tablo 42).

Arastirmaya katilan erkek cocuklarindan Mehmet’in, simif icerisinde fiziksel

olarak en fazla yapi-inga oyun alaninda bulundugu goriilmiistiir. Mehmet’in yapi-insa
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oyun alaninda bulunma orani, diger oyun alanlar1 ile karsilastirildiginda oldukga
yiiksektir. Mehmet’in yapi-inga alaninda bulunma orani, ikinci sirada gozlemlendigi
sanat kosesinde bulunma oranmin iki katindan daha fazladir. Diger oyun alanlar
arasinda benzer bir fark yoktur. Mehmet yapi-inga oyun alaninda biiyiik-kii¢iik parcali
legolar, bloklar ile oynarken, hareketli oyunlari da bu alanda oynamis, arkadaslar ve
ogretmenleri ile birlikte cogunlukla bu alanda iletisim kurmustur. KONIV anasinifinda
sadece alt1 oyun kosesinin olmasi, Mehmet’in bu alanlarda bulunma sikligini artirirken,
serbest zaman basladiginda nerede ise biitlin erkek cocuklar yapi-inga oyun alaninda

bulunan materyallere yonelmektedir.

KONIV anasinifi erkek gocuklarindan Mehmet’in tercih ettigi oyuncak tiirlerinin
frekans dagilimi Tablo 43°de gosterilmistir.

Tablo 43.
Mehmet’in Tercih Ettigi Oyuncak Tiirlerinin Frekans Dagilimi
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Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Mehmet en fazla yapi-insa oyuncaklari ile oynamistir (%26.7). Yapi-inga

oyuncaklarin1 sirayla arabalar (%13.7), oyuncak insan figiirleri (%11.2), oyuncak
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hayvanlar (%10.5), mutfak malzemeleri (%10.3), manipiilatif oyuncaklar (%8.5),
kitaplar (%6.5), sanat malzemeleri (%6.3), tablo-kart oyuncaklar1 (%2.5), toplar (%1.3)
ve son olarak kiyafetler (%0.5) izlemektedir. Mehmet’in oyun dis1 davranislart (%2)
degerlendirmeye alinmamistir (Tablo 43).

Mehmet sinif igerisinde hazir bulundurulan biitiin oyuncak ve materyaller ile
oyun oynamistir. Oyun oynadig1 materyal ve oyuncaklart kullanma siklig1, Mehmet’in
kendine has oyun tercihlerine gore degismektedir. Mehmet en c¢ok yapi-insa
materyalleri ile oynamistir. Bu materyaller sinifta sayisal olarak en ¢ok bulunan
materyal olup, erkek ¢cocuklari 6nce bu materyaller ile oynarken bir araya gelmektedir.

Mehmet’in annesi ile giinliik rutinleri ve ¢ocugu ile oyun firsatlar1 konusunda
konusulmustur. Mehmet’in annesi ev hanimi olup, ¢ocugunu okuldan genellikle kendisi
almaktadir. Okuldan eve dondiikten sonra giin aksam yemegi hazirliklarn ile
gecmektedir. Bu siirede Mehmet evde genellikle ablasi ile oynamakta ya da odasinda
oyun oynamaktadir. Mehmet’in evde en ¢ok oynadigi oyuncaklar arasinda, arabalar,
kamyonlar, legolar ve 6riimcek adam figiirii gelmektedir. Mehmet, annesi ile hikaye
kitab1 okurken, babasi ile kovalamaca tiirii hareketli oyunlar oynamaktadir. Mehmet
misafirlige giderken yanina oriimcek adamu almaktadir. Oriimcek adam figiirii,
Mehmet’in gosterisli ve gii¢lii karakterler iceren bir oyuncagi olup, arkadaglarinin
benzer ya da farkli kahraman figiirleri ile macera oyunlar1 oynamasin1 saglamaktadir.
O’Brien vd. (1983) erkek ¢ocuklarinin daha gii¢lii karakterler iceren oyuncaklar ile
oynamay1 tercih ettiklerini gostermistir. Mehmet’in arkadaslar1 ile oynarken en ¢ok

kullandig1 oyuncak, arastirmacilarin bulgularin1 desteklemektedir.
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KONIV anasmifi erkek cocuklarindan Mehmet’in oynadigi oyun tiirlerinin
frekans dagilimi Tablo 44°de gosterilmistir.

Tablo 44.
Mehmet’in Oynadigi Oyun Tiirlerinin Frekans Dagilimi
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Tablo 44. Mehmet’in oynadigi oyun tiirlerini gdstermektedir. Dort dakikalik
zaman araliklar1 incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem igerisinde Mehmet en fazla
yapi-insa oyunu (%28.5) oynamistir. Yapi-insa oyununu sirayla yapilandirilmis/yari
yapilandirilmig sanat etkinlikleri (%16.2), hareketli oyun (%12.2), dramatik oyun
(%11.3), pasif oyun (%10.0), manipiilatif oyun (%7.0), tablo-kart oyunu (%5.8) ve
duyusal oyun (%3.5) ile itis kakis oyunu (%3.5) izlemektedir. Mehmet’in oyun dis1
davranislar1 (%2) degerlendirmeye alinmamustir (Tablo 44).

Oyun tiirleri igerisinde Mehmet, en ¢ok yapi-insa oyunu oynamistir. Mehmet’in
yapi-ingsa oyunlarini oynama orani, ikinci sirada gelen yapilandirilmis/yari
yapilandirilmis sanat etkinliklerinde bulunma oranindan %49, birbirine yakin bir
dagilimla oynadig1 dramatik ve hareketli oyun tiirlerinden ise en az %65 fazladir. Bunun
nedenleri arasinda yapi-ingsa oyun materyallerinin yapi-ingsa oyun alanma dokiilerek
kullanima ag¢ilmasi, bir baskasinin lego ve bloklarmi alacagi endisesi ile Mehmet’in

diger oyuncaklara dogru yonelmemesi ve oyuncaklari daha islevsel kullanabilecekleri
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bir modelin olmamasidir. Lane ve Thornburg (1981) 6gretmen ve &6grenci temelli
oyunlar1 inceledigi ¢aligmasinda, 6gretmenin oyuncak kullanarak etkinliklerde katalizor
oldugu durumlarda c¢ocuklarin oyunlarinin olumlu yoénde cesitlilik kazandigini, aksi
durumlarda oyun gelisiminin daha yavas oldugunu bulmustur. Mehmet’in oyun
tirlerinde goriillen bu tek tarafli yogunluk, Thornburg’un bulgular ile benzerlik
gostermektedir.

Mehmet’in ~ sanat  etkinlikleri  cergevesinde  olusturdugu  {riinler,
yapilandirilmis/yart  yapilandirilmig sanat etkinlikleri igerisinde ©nemli bir yer
tutmaktadir. Sanat etkinlikleri KONIV anasinifinda yapilandirilmis olarak serbest
zaman etkinlikleri siiresince tlim ¢ocuklar tarafindan tamamlanmaktadir. Cocuklarin
olusturdugu tirtinler ise benzerlik gostermektedir.

Mehmet’in annesi, Mehmet’in evde hareketli oyunlar oynadigim1 belirtmistir.
Mehmet kovalama, canavar oyunlarini ablasi ve babasi ile birlikte oynarken, oyuncak
tabancali macera oyunlarin1 daha ¢ok mahalleden arkadaslari ile oynamaktadir. Mehmet

ile annesi daha ¢ok ¢ok hikaye okuma etkinlikleri yapmaktadir.

KONIV anasmifi erkek c¢ocuklarindan Mehmet’in oyun dis1 davranislarmimn

frekans dagilimi Tablo 45°de gosterilmistir.

Tablo 45.
Mehmet’in Oyun Dis1 Davramislarinin Frekans Dagilim

Frekans

seyirci gegis olgun olmayan
tutum
% 0.75 Lo 025 =%20

Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Mehmet, 3 defa seyirci (%0.75), 4 defa gegis (%1) ve 1 defa olgun olmayan
tutum igerisinde (%0.25) gézlemlenmistir (Tablo 45).
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Mehmet’in oyun dis1 davraniglari, genel oyun davranislarinin %2’lik bir dilimini
olusturmaktadir. Oyun dis1 davranislar icerisinde olgun olmayan tutumun az goriilmesi
Ogretmenin otorite figiirli olarak goriilmesinden kaynaklanmaktadir. Arastirmalar yapi-
insa oyununu yogun olarak oynayan c¢ocuklarin, sembolik/dramatik oyunlar oynayan
akranlarina gore daha sik oyun disi davranis sergiledigini gostermistir ( Williamson,
1998). Mehmet’in oyun dis1 davranis bulgulart bu ¢aligmalar ile benzerlik

gostermektedir.

KONIV anasinifi erkek ¢ocuklarindan Mehmet’in oyun davranis 6zellikleri olan,

sosyal durum, sosyal iliski ve tutum alt boyutlar1 frekans dagilimi Tablo 46’da

gosterilmistir.
Tablo 46.

Mehmet’in Oyun Davrams Ozelliklerinin Frekans Dagilim
DAVRANIS | FAKTOR | BILESENLER | f %
Grup 250 | %63.0

Sosyal Sosyal
Paralel 120 | %30.0

Durum Oyun
izole 22 | %5.0
Baslatma 165 | %41.0

Olusum
_ Kargihk 227 | %57.0

Sosyal iliski Verme

Uyumlu 335 | %84.0

Uyum
Uyumsuz 57 | %14.0
Olumlu 162 | %41.0

Duygusal
Notr 208 | %52.0

Durum
Tutum Olumsuz 22 | %S5.0
Gelisim 298 | %74.0

Akas
Tekrar 94 | %24.0

Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz goézlem
icerisinde Mehmet; sosyal durumu agisindan degerlendirildiginde, 250 defa grup oyunu

(%63), 120 defa paralel oyun (%30) ve 22 defa izole oyun (%5) oynamistir. Mehmet’in
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oynadig1 oyunlar sosyal iliski agisindan degerlendirildiginde oyun olusumunu 165 defa
kendisi baslatmis (%41), 227 defa oyuna katilmistir (%57). Oynadig1 oyunlara 335 defa
uyum gostermis (%84), 57 defa ise oyunun akisini degistirmek istemistir (%14).
Oyunlar i¢indeki tutumu degerlendirildiginde 162 defa mutlu, heyecanli ve istekli bir
tutum sergilemis (%41), 208 defa oyunu normal bir sekilde oynamis (%52), 22 defa ise
isteksiz davranmistir (%5). Oynadig1 298 oyun dogal bir akis icerisinde gelismis (%74),
94 oyunda ise akis benzer kaliplar1 tekrar etmistir (%24). Mehmet’in oyun dis1
davranislar1 (%2) degerlendirmeye alinmamustir (Tablo 46).

Mehmet’in oyun davraniglarinin ¢ogunlugu arkadaslar1 ile oynadigi oyunlar
icerisinde gerceklesmistir. Mehmet bu oyunlar igerisinde arkadaslar1 ile iyi sosyal
iligkiler gelistirirken, genel olarak olumlu bir tutum igerisinde oldugu gézlemlenmistir.
Oyun gelisim Ozelliklerine gore bes yas, ¢ocuklarin daha ¢ok grup oyunlari oynadiklari
ve bu oyunlarimi birbirleri ile iletisim kurarak gelistirdikleri bir donemdir (Trevlas vd.,
2003; Arianne, 2009). Mehmet’in oyun davranis 6zellikleri, arastirmacilarin bulgulari

ile benzerlik gostermektedir.
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KONIV anasinifi erkek ¢ocuklarindan Kemal’in serbest zaman icerisinde oyun

oynarken bulundugu oyun alani frekans dagilimi Tablo 47°de gdsterilmistir.

Tablo 47.
Kemal’in Oyun Alam Frekans Dagilimi

yapi-inga  mutfak evcilik kitap diger
% 417 113 2.8 20 15.7 7.0 25 =%l100

Dort dakikalik zaman araliklari incelenerek belirlenen dort yiliz gozlem
icerisinde Kemal en fazla yapi-inga alaninda oyun oynamustir (%41.7). Yapi-inga oyun
alanin1 sirayla sanat kosesi (%15.8), evcilik kosesi (%12.8), mutfak kosesi (%11.3),
kitap kosesi (%9.0) ve son olarak fen kosesi (%7.0) kosesi izlemektedir. Sinifta su
masas1 ve sembolik oyun kosesi olmadigindan Kemal bu alanlarda oyun oynarken
gozlemlenmemigtir. Kemal’in oyun dist davranmiglar (%2.5) degerlendirmeye
alinmamustir (Tablo 47).

Arastirmaya katilan erkek c¢ocuklarindan Kemal’in, smif igerisinde fiziksel
olarak en fazla yapi-insa oyun alaninda bulundugu goriilmiistiir. Kemal bu alanda
biiylik-kiiclik parcali legolar, bloklar ile oynarken, hareketli oyunlari da bu alanda
oynamis, arkadaslar1 ve Ogretmenleri ile birlikte c¢ogunlukla bu alanda iletisim

kurmustur.
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KONIV anasmnifi erkek ¢ocuklarindan Kemal’in tercih ettigi oyuncak tiirlerinin
frekans dagilimi Tablo 48°de gosterilmistir.

Tablo 48.
Kemal’in Tercih Ettigi Oyuncak Tiirlerinin Frekans Dagilim
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Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Kemal en fazla yapi-insa oyuncaklari ile oynamistir (%25.2). Yapi-inga
oyuncaklarin1 sirayla oyuncak insan figiirleri (%14.7), oyuncak hayvanlar (%13.7),
arabalar (%13), mutfak malzemeleri (%7.5), manipiilatif oyuncaklar (%7.3), sanat
malzemeleri (%6.8), kitaplar (%5), tablo-kart oyuncaklar1 (%?2), toplar (%1.8) ve son
olarak kiyafetler (%0.5) izlemektedir. Kemal’in oyun dis1 davranislart (%2.5)
degerlendirmeye alinmamustir (Tablo 48).

Kemal simif igerisinde hazir bulundurulan biitiin oyuncak ve materyaller ile oyun
oynamistir. Oyun oynadig1 materyal ve oyuncaklar1 kullanma sikligi, Kemal’in kendine
has oyun tercihlerine gore degismektedir. Kemal erkek arkadaslari ile yapi-ingsa oyun
alaninda bir araya gelerek legolar ile oynamay1 sevmektedir.

Kemal’in annesi ile giinliik rutinleri ve ¢ocugu ile oyun firsatlar1 konusunda
konusulmugtur. Kemal’in annesi ev hanimi olup, Kemal’i okuldan genellikle kendisi

almaktadir. Eve gelindiginde giin genellikle yemek hazirliklar1 ile ge¢cmektedir. Bu
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sirada Kemal kardesi ya da cogunlukla kendisi oyuncaklar1 ile oynayarak zaman
gecirmektedir. Oyuncak arabalar, Batman’in arabasi olan bat mobil, trenler, legolar ve
batman figiirii Kemal’in evde en ¢ok zaman ge¢irdigi materyallerdir. Kemal babasi ile
Logolar1 kullanarak yap1 ve sekiller olustururken, annesi ile hikaye okuma etkinligi
yapmaktadir. Kemal’in macera oyun figiirii batman ve evdeki oyun arkadasi babasidir.
Kemal babasi ile macera oyunlar1 oynarken, ara sira giiresmektedir. Kemal misafirlige
giderken en gii¢lii karakter iceren oyuncak figiirii olan Batman’i yanina almaktadir. Bu
bulgu O’Brien vd.’nin (1983) erkek cocuklarinin gii¢lii oyuncaklar ile oynamayi

istediklerini gosteren bulgular ile paralellik gostermektedir.

KONIV anasmifi erkek ¢ocuklarindan Kemal’in oynadigi oyun tiirlerinin

frekans dagilimi Tablo 49°da gosterilmistir.

Tablo 49.
Kemal’in Oynadig1 Oyun Tiirlerinin Frekans Dagilimi

120-f i

100

40

20

0—
g &5 & e £ ¢ g
8 7 & a1 g § * B
= D g = - g @
% 45 270 65 12.8 a0 3.0 35 162 30 2.5 =%I100

Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz goézlem
icerisinde Kemal en fazla yapi-insa oyunu (%27.0) oynamistir. Yapi-insa oyununu

sirayla yapilandirilmis/yart yapilandirilmis sanat etkinlikleri (%16.2), dramatik oyun
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(%14.5), hareketli oyun (%12.8), pasif oyun (%9.0), manipiilatif oyun (%6.5), tablo-
kart oyunu (%5.5) ve son olarak duyusal oyun (%3.0) ile itis kakis oyunu (%3.0)
izlemektedir. Kemal’in oyun disi davraniglar (%2.5) degerlendirmeye alinmamigtir
(Tablo 49).

Oyun tiirleri igerisinde Kemal, en ¢ok bloklar ve legolar ile yapi-ingsa oyunu
oynamistir. Kemal’in yapi-inga oyunlarini oynama orani, ikinci sirada gelen
yapilandirilmig/yart yapilandirilmis sanat etkinliklerinde bulunma oranindan %10.7
fazladir. Kemal’in  sanat etkinlikleri  ¢ergcevesinde  olusturdugu iriinler,
yapilandirilmis/yar1 yapilandirilmig sanat etkinlikleri igerisinde ©nemli bir yer
tutmaktadir.

Kemal evde arkadaslar1 ile legolar ve oyuncak tabanca ile macera oyunlar
oynamaktadir. Kemal’in annesi bu oyunlar sirasinda catismalari onleyecek sekilde
disaridan kontrol saglamaktadir. Kemal’in evde annesi ile en ¢ok yaptigr etkinlik kitap

okumadir.

KONIV anasinifi erkek cocuklarindan Kemal’in oyun dis1 davranislarmimn

frekans dagilimi1 Tablo 50°de gosterilmistir.

Tablo 50.

seyirci gegis olgun olmayan
tutum
% 10 10 05 =%235

Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen dort yiiz gozlem
icerisinde Kemal, 4 defa seyirci (%1.0), 4 defa gecis (%1.0) ve 2 defa olgun olmayan
tutum igerisinde (%0.5) gdzlemlenmistir (Tablo 50).



142

Kemal’in oyun dis1 davranisglari, genel oyun davranislarinin %2.5’lik bir dilimini

olusturmaktadir. Kemal’in oyun dis1 davranislarinin az olmasi sinif ortaminin iyi olmasi

ile aciklanabilirken, seyirci ve gecis durumlarinin kiz akranlarindan fazla olmasi,

cinsiyet farki ile agiklanabilir.

KONIV anasmifi erkek ¢ocuklarmdan Kemal’in oyun davranis 6zellikleri olan,

sosyal durum, sosyal iligki ve tutum alt boyutlar1 frekans dagilimi Tablo 51°de

gosterilmistir.

Tablo 51.
Kemal’in Oyun Davranis Ozelliklerinin Frekans Dagilimi
DAVRANIS | FAKTOR | BILESENLER | f %
Grup 247 | %62.0
Sosyal Sosyal
Paralel 128 | %32.0
Durum Oyun
izole 17 | %4.0
Baslatma 145 | %36.0
Olusum
: Karsiik Verme | 247 | %62.0
Sosyal Iliski
Uyumlu 342 | %86.0
Uyum
Uyumsuz 50 [ %]12.0
Olumlu 160 | %40.0
Duygusal
Notr 206 | %52.0
Durum
Tutum Olumsuz 26 | %6.0
Gelisim 293 [ %73.0
Akas
Tekrar 99 1 9%25.0

Dort dakikalik zaman araliklart incelenerek belirlenen

dort yliz gozlem

icerisinde Kemal; sosyal durumu ag¢isindan degerlendirildiginde, 247 defa grup oyunu

(%62.0), 128 defa paralel oyun (%32.0) ve 17 defa izole oyun (%4.0) oynamistir.
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Kemal’in oynadig1 oyunlar sosyal iliski agisindan degerlendirildiginde oyun olusumunu
145 defa kendisi baslatmis (%36.0), 247 defa oyuna katilmistir (%62.0). Oynadigi
oyunlara 342 defa uyum gostermis (%86.0), 50 defa ise oyunun akisini degistirmek
istemistir (%12.0). Oyunlar i¢indeki tutumu degerlendirildiginde 160 defa mutlu,
heyecanli ve istekli bir tutum sergilemis (%40.0), 206 defa oyunu normal bir sekilde
oynamis (%52.0), 26 defa ise isteksiz davranmistir (%6.0). Oynadig1 293 oyun dogal bir
akis icerisinde gelismis (%73.0), 99 oyunda ise akis benzer kaliplar1 tekrar etmistir
(%25.0). Ayse’nin oyun dis1 davranislar (%2.5) degerlendirmeye alinmamustir (Tablo
51).

Kemal’in oyun davraniglarinin ¢ogunlugu arkadaslar1 ile oynadigi oyunlar
icerisinde gerceklesmistir. Bu oyunlar icerisinde Kemal arkadaglar1 ile iyi sosyal

iligkiler gelistirirken, genel olarak olumlu bir tutum igerisinde oldugu gézlemlenmistir.
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KONIV anasmifina devam eden kiz ¢ocuklar1 Ayse ve Zeynep ile, erkek
cocuklart Mehmet ve Kemal’in cinsiyete gore oyun alani kullanimi aritmetik ortalamasi

Tablo 52°de gdsterilmistir.

Tablo 52.
KONIV Anasinifi Oyun Alam1 Kullanimi
Frekans Dagilimi
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Tabloda goriildiigii gibi KONIV anasmifindaki kiz ¢ocuklar1 en ¢ok yapi-insa
oyun alaninda (%26.7) oynamustir. Yapi-inga oyun alanim sirasiyla, evcilik kosesi
(%20.8), mutfak kosesi (%19.2), sanat kosesi (%17.0), kitap kosesi (%8.5) ve fen kdsesi
(%5.5) izlemektedir. Erkek g¢ocuklari da en ¢ok yapi-insa oyun alaninda (%41.5)
oynamugtir. Yapi-insa oyun alanini sirastyla, sanat kdsesi (%15.7), evcilik kdsesi
(%12.5), mutfak kosesi (%11.2), kitap kosesi (%9.5) ve fen kdsesi (%7.3) izlemektedir
(Tablo 52).

Arastirmaya KONIV anasmifindan katilan kiz ve erkek ¢ocuklari, fiziksel olarak
en ¢ok yapi-insa alaninda bulunmaktadir. Erkek ¢ocuklarinin bu alanda bulunma orant,
kiz ¢cocuklarina gore %14.8 fazladir. Yapi-insa oyun alaninin ardindan kiz ¢ocuklar1 en
¢ok mutfak ve evcilik koselerinde bulunurken, erkek c¢ocuklarinin sanat ve evcilik

koselerinde bulunduklar tespit edilmistir.
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Sekil 6.
KONIV Anasmifi Kiz Cocuklar1 Oyun Alam
Dagilim
.| e | A ¥ 2
—8 — «L
\5 I I 'AU Yo, g‘
|| =4 ! = FEN K.
[* of | & ¢ e 8 HALI
DRAMATIKOYONK. |5 |

YAPLINSE K.
S

KITAP K.

SANAT K.

1.

KAT:h F'

YATAK-MINDER

N

Sekil 6. KONIV anasmifi kiz cocuklarmm sinif icerisinde bulunduklar1 alanlar

gostermektedir. Kiz c¢ocuklarinin dokuz oyun disi

davranisi

degerlendirmeye

alinmayarak, kalan ii¢ yiiz doksan bir gozlem birebir olarak gosterilmistir. Sekil 5.

incelendiginde, KONIV anasmifi kiz ¢ocuklarinin yapi-insa oyun alani, dramatik oyun

kosesi, sanat kosesi ve mutfak kdsesinde siklikla bulundugu goriilmektedir.
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KONIV Anasmifi Erkek Cocuklar1 Oyun Alam Dagilimi
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Sekil 7. KONIV anasinifi erkek c¢ocuklarmin sinif icerisinde bulunduklar

alanlar1 gostermektedir. Erkek ¢ocuklarinin dort oyun dist davranisi degerlendirmeye

alinmayarak, kalan {i¢ yliz doksan bir gozlem birebir olarak gosterilmistir. Sekil 6.

incelendiginde, KONIV anasmifi erkek ¢ocuklarinm yapi-insa oyun alani, dramatik

oyun kdsesi, sanat kdsesi ve mutfak kdsesinde siklikla bulundugu goriilmektedir.
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KONIV anasmifina devam eden kiz ¢ocuklar1 Ayse ve Zeynep ile, erkek
cocuklari Mehmet ve Kemal’in cinsiyete gore tercih ettikleri oyuncak tiirlerinin
aritmetik ortalamasi Tablo 53’de gdsterilmistir.

Tablo 53.
KONIV Anasmifi Oyuncak Tiirlerinin
Frekans Dagilimi
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Kiz cocuklar1 en ¢ok yapi-insa oyuncaklariyla (%16.7) oynamistir. Yapi-insa
oyuncaklarini sirasiyla, mutfak malzemeleri (%14.7), sanat malzemeleri (%13.2),
kitaplar (%9.2), oyuncak insan figiirleri (%8.5), oyuncak hayvanlar (%8.5), manipiilatif
oyuncaklar (%6.3), arabalar (%6.0), kiyafetler (%5.8), tablo-kart oyuncaklart (%5.3) ve
toplar (%3.5) izlemektedir. Erkek ¢cocuklari1 da en ¢ok yapi-inga oyuncaklartyla (%26.0)
oynamistir. Yapi-inga oyuncaklarin sirasiyla, arabalar (%13.5), oyuncak insan figiirleri
(%13.0), oyuncak hayvanlar (%12.0), mutfak malzemeleri (%9.0), manipiilatif
oyuncaklar (%7.7), sanat malzemeleri (%6.5), kitaplar (%5.7), tablo-kart oyuncaklari
(%2.3), toplar (%1.5) ve kiyafetler (%0.5) izlemektedir (Tablo 53).

Arastirmaya KONIV anasinifindan katilan kiz ve erkek ¢ocuklari, en gok
yapi-inga oyuncaklar1 ile oynamislardir. Erkek c¢ocuklarinin yapi-insa oyuncaklari ile
oynama orani, kiz ¢ocuklarina gore %9.3 fazladir. Erkek cocuklart ikinci sirada arabalar
ile oynarken, yapi-insa oyuncaklar1 ve oyuncak arabalar ile oynama oranlar1 arasinda
%12.5 fark bulunmustur. Kiz ¢ocuklar ikinci sirada mutfak ve {i¢lincli sirada sanat
materyalleri ile oynamis, bu oyuncaklar ile oynama oranlar1 arasinda farkin %3.5 ve
daha diisiik oldugu bulunmustur.
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KONIV anasmifina devam eden kiz ¢ocuklar1 Ayse ve Zeynep ile, erkek

cocuklart Mehmet ve Kemal’in cinsiyete gdre oynadiklari oyun tiirlerinin aritmetik

ortalamasi1 Tablo 54’de gdsterilmistir.

Tablo 54.
KONIiV Anasmifi

Oyun Tiirlerinin Frekans Dagilimi
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Kiz cocuklart en ¢ok pasif oyun (%17.5) oynamistir. Pasif oyunu sirasiyla,

yapilandirilmig/yar1 yapilandirilmis sanat etkinlikleri (%17.2), yapi-inga oyunu (%16.5),

dramatik oyun (%14.0), manipiilatif oyun (%11.0), hareketli oyun (%10.0), tablo-kart

oyunu (%5.2), duyusal oyun (%5.0) ve itis-kakis oyunu (%1.3) izlemektedir. Erkek

cocuklar1 ise, en ¢ok yapi-insa oyunu (%27.7) oynamistir. Yapi-insa oyununu sirastyla,

yapilandirilmig/yar1 yapilandirilmis sanat etkinlikleri (%16.2), dramatik oyun (%13.0),

hareketli oyun (%12.5), pasif oyun (%9.5), manipiilatif oyun (%6.7), tablo-kart oyunu
(%35.5), duyusal oyun (%3.3) ve itig-kakis oyunu (%3.3) izlemektedir (Tablo 54).

Arastirmaya KONIV anasinifindan katilan kiz ve erkek ¢ocuklarinin oynadiklar

oyun tlir ve oranlarinin farklilik gosterdigi bulunmustur. Kiz ¢ocuklari en ¢ok pasif

oyun oynarken, erkek ¢ocuklar1 en ¢ok yapi-inga oyunlart oynamaigtir.
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KONIV anasmifina devam eden kiz ¢ocuklar1 Ayse ve Zeynep ile, erkek
cocuklari Mehmet ve Kemal’in cinsiyete gore oyun dis1 davranislarinin aritmetik

ortalamasi1 Tablo 55’te gosterilmistir.

] Tablo 55.
KONIV Anasinifi Oyun Dis1 Davranislarinin
Frekans Dagilimi

seyirci gegis olgun olmayan tutum
% 125 0.75 025 =%2.3
% 0.75 10 05 =%2.3

Kiz cocuklarmin 9 defa oyun disi davranisi gozlemlenmistir (%2.3). Bu
davraniglardan en sik olani seyirci durumu (%1.25) olup, bunu gegis (%0.75) ve olgun
olmayan tutum (%0.25) izlemistir. Kiz ¢ocuklar1 gibi, erkekler cocuklarit da 9 defa oyun
dis1 davranis sergilemistir (%2.3). Erkek ¢ocuklarin en sik gosterdigi oyun dist davranig
gecis (%1.0) olup, bunu seyirci (%0.75) ve olgun olmayan tutum (%0.5) izlemistir
(Tablo 55).
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KONIV anasmifina devam eden kiz ¢ocuklar1 Ayse ve Zeynep ile, erkek

cocuklart Mehmet ve Kemal’in cinsiyete gore oyun davranig Ozellikleri olan, sosyal

durum, sosyal iligki ve tutum alt boyutlarinin aritmetik ortalamasi Tablo 56’da

gosterilmistir.
. Tablo 56. )
KONIV Anasmifi Oyun Davranis Ozelliklerinin
Frekans Dagilimi
DAVRANIS | FAKTOR | BILESENLER | F % F %
kiz kiz erkek | erkek
Grup 248 | %62.0 || 248 | %62.0
Sosyal Sosyal | Paralel 116 | %29.0| 124 | %31.0
Durum Oyun  j;01e 26 | %7.0 | 19 | %5.0
Baslatma 1551 %39.0| 155 | %39.0
Olusum | Karsihk 235 | %59.0|| 237 | %59.0
Verme
Sosyal iliski Uyumlu 346 | %87.0) 338 [ %85.0
Uyum | Uyumsuz 45 | %110 53 |%I13.0
Olumlu 180 | %45.0| 161 [ %40.0
Duygusal | Notr 197 | %49.0 || 207 | %52.0
Durum | o1ymguz 14 | %4.0 | 24 | %6.0
Tutum Gelisim 304 | %76.0{ 295 | %74.0
Akis | Tekrar 86 | %22.0( 96 |%24.0
KONIV anasinifina devam eden c¢ocuklar sosyal durumlari agisindan

degerlendirildiginde, kiz c¢ocuklarimin ve erkek ¢ocuklarin oyunlarini en fazla grup

oyunlarinin olusturdugu gézlenmistir (%62).

Sosyal iliskileri acisindan degerlendirildiginde; oyunlarin olusum asamasinda

kiz cocuklar1 ve erkek ¢ocuklari da daha ¢ok oyuna karsilik vererek katilmislardir (%

59). Oyun sirasinda kiz ¢ocuklarimin daha ¢ok oyunun gelisimine uyum gosterdigi

(%87) ve erkek cocuklarinin da benzer sekilde daha ¢ok oyunun gelisimine uyum

gosterdigi bulunmustur (%85).
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Oyunlar i¢indeki tutumlart degerlendirildiginde; kiz ¢ocuklari oyun igerisinde
sirayla %49 oraninda nétr, %45 oraninda olumlu ve ve %4 oraninda olumsuz bir tutum
sergilerken, erkek ¢ocuklar1 %52 oraninda notr, %40 oraninda olumlu ve %6 oraninda
olumsuz bir tutum sergilemislerdir. Oynanan oyunlar kiz ¢ocuklarinda %76 oraninda
dogal bir akis igerisinde gelisim gosterip, %22 oraninda benzer kaliplar1 tekrar ederken;
erkek cocuklarinda %74 oraninda dogal bir akis igerisinde gelisim gosterip %24
oraninda benzer kaliplar tekrar ettigi gzlemlenmistir.

Tugrul (2002), normal gelisim gosteren bes yas grubu c¢ocuklarmm oyun
davraniglarini inceledigi calismasinda, bes yas grubu cocuklarin daha ¢ok beraber ve
kooperatif oyun oynadiklarini bulmustur. Bu ¢alisma bes yas grubu ¢ocuklarin daha ¢ok
grup oyunu oynadigii gostererek, Tugrul’un c¢alismasi ile benzer bir sonug¢ ortaya
koymustur. Ayni ¢alismada Tugrul, bes yas grubu erkek cocuklarinin, kiz akranlarina
gore daha fazla paralel oyun oynadigii belirtmistir. Bu calismada da KONIV grubu
erkek cocuklarinin, kiz akranlarindan daha ¢ok paralel oyun oynadigi bulunmustur.
Tugrul’un arastirmasindan farkli olarak bu arastirmada kiz ¢ocuklari, erkek akranlarina
gbre daha fazla izole oyun oynamistir. Cinsiyetler arasinda goriilen bu fark (%2), kiz
cocuklarinin manipiilatif oyuncaklar ile oynamalar1 sirasinda gézlemlenmistir. Erkek
cocuklar1 tablo/kart tiirii oyuncaklar ile oynamay1 manipiilatif oyuncaklara gore daha

fazla tercih ederken, bu oyunlar1 genellikle bir es ile oynamaktadir.



TECAM anasinifina devam eden gocuklar Alex, Cathy, Rob ve Wes ile KONIV anasinifina devam eden ¢ocuklar Ayse, Zeynep, Mehmet

ve Kemal’in oyun alan1 kullanimi frekans dagilimi Tablo 57°de gosterilmistir.

Tablo 57.
Cocuklarin Oyun Alam1 Kullanimi Frekans Dagilim

Yapi-insa Mutfak Su Masasi Evcilik Kitap Sembolik Sanat Fen

f % f % f % f % f % f % f % f %
Alex 84 21.0 66 16.5 28 7.0 63 15.7 17 4.2 19 4.8 100 25.0 19 4.8
Cathy 49 12.2 90 22.5 55 13.7 49 12.2 34 8.5 39 9.8 50 12.5 31 7.8
Rob 106 26.5 41 10.2 52 13.0 37 9.2 39 9.8 27 6.8 51 12.8 41 10.2
Wes 107 26.7 32 8.0 67 16.7 34 8.5 26 6.5 21 53 63 15.8 43 10.7
Ayse 113 28.2 77 19.2 - - 81 20.2 32 8.0 - - 69 17.3 19 4.8
Zeynep 102 25.5 78 19.5 - - 85 21.2 36 9.0 - - 66 16.5 24 6.0
Mehmet 165 41.2 45 11.3 - - 49 12.2 39 9.8 - - 65 16.2 29 7.3
Kemal 167 41.7 45 11.3 - - 51 12.8 36 9.0 - - 63 15.7 28 7.0
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TECAM anasinifina devam eden gocuklar Alex, Cathy, Rob ve Wes ile KONIV anasinifina devam eden ¢ocuklar Ayse, Zeynep, Mehmet

ve Kemal’in tercih ettikleri oyuncaklarin frekans dagilimi Tablo 58’de gdsterilmistir.

Tablo 58.
Cocuklarin Tercih Ettikleri Oyuncaklarin Frekans Dagilim

‘i{::;): Mutfak | Hayvan Top | insanlar | Sanat | Kiyafet | Kitap | Manip. | Araba Tlg:'(t)- Su

f % f % f % f % f % f % | f % f % f % f % f % f %
Alex 48 | 12.0| 53 | 132 | 32 8.0 20 5.0 35 | 875 | 38 9.5 26 6.5 21 53 44 | 11.0 | 20 8 35 [ 875 | 24 6.0
Cathy 47 | 11.7 | 69 | 17.2 | 25 6.2 23 [ 575 | 40 | 10.0 | 39 9.8 29 7.2 18 4.5 19 4.8 23 | 575 | 28 7.0 37 9.3
Rob 70 | 17.5 | 37 9.2 41 10.3 | 37 9.2 50 | 12.5| 25 6.3 12 3.0 19 4.8 18 4.5 37 9.2 16 4.0 32 8.0
Wes 74 | 18.5 | 22 5.5 40 |1 100 | 46 | 11.5 | 27 6.7 20 5.0 15 3.8 22 5.5 18 4.5 47 | 11.7 | 26 6.5 36 9.0
Ayse 65 | 162 | 62 | 155 | 38 9.5 14 | 35 | 27 | 6.7 52 | 130 | 24 6.0 | 39 | 9.8 26 6.5 | 24 6.0 | 20 5.0 - =
Zeynep 69 | 172 | 57 | 142 | 31 7.7 13 3.3 41 10.3 | 55 13.7 | 22 5.5 34 8.5 23 5.8 24 6.0 22 5.5 - -
Mehmet 107 | 26.7 | 41 | 103 | 42 | 10.5 5 13 | 45 | 11.2 | 25 6.3 2 05 | 26 | 6.5 34 8.5 55 (137 10 | 2.5 - -
Kemal 101 | 25.2 | 30 7.5 55 | 13.7 7 1.8 59 | 14.7 | 27 6.8 2 0.5 | 20 5.0 29 7.3 52 | 13.0 8 2.0 - -
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TECAM anasinifina devam eden ¢ocuklar Alex, Cathy, Rob ve Wes ile KONIV anasmifina devam eden ¢ocuklar Ayse, Zeynep, Mehmet

ve Kemal’in oynadig1 oyun tiirlerinin frekans dagilimi Tablo 59°da gdsterilmistir.

Tablo 59.
Cocuklarin Oynadig1 Oyun Tiirlerinin Frekans Dagilimi

Dramatik ‘i{::;): Manip. Harek. Pasif Duyusal Tlg:::ft)- YSa/Yn:t{ Igllls(;s

fl % [ fl% [ f| % [f|%|f|% | f|%|[f|%]|f|%|f|%
Alex 97 | 242 39 [ 9.7 | 48 | 12.0| 49 (123 | 45 | 11.3 | 31 7.8 | 39 | 9.7 | 46 | 11.5 2 0.5
Cathy 88 | 220 35 |875| 32 | 80 | 67 [1675| 28 | 7.0 | 77 | 192 | 30 [ 75 | 39 | 9.7 1 0.3
Rob 74 | 185 | 77 [ 192 41 | 102 | 72 [ 180 | 27 | 6.8 43 [ 108 | 26 | 6.5 | 30 | 7.5 4 1.0
Wes 57 | 142|105 [ 262 | 27 | 6.8 | 66 [ 165 29 | 7.2 43 [ 108 | 27 | 6.8 | 35 8.7 4 1.0
Ayse 58 | 145 67 | 16.7 | 43 | 10.7 | 38 | 9.5 69 | 172 | 22 | 5.5 | 21 53 | 68 | 17.0 5 1.3
Zeynep 55 | 137 66 [ 165 44 | 11.0 | 42 [ 105 | 72 | 180 | 19 | 4.7 18 | 45 | 70 | 17.5 5 1.3
Mehmet 45 | 11.3 | 114 | 285 | 28 | 7.0 | 49 | 122 | 40 | 10.0 | 14 | 3.5 | 23 58 65 162 | 14 | 3.5
Kemal 58 | 145|108 | 27.0 | 26 | 6.5 | 51 | 12.8| 36 | 9.0 | 12 [ 3.0 | 22 [ 55 | 65 [ 162 | 12 | 3.0

VSl



TECAM anasinifina devam eden ¢ocuklar Alex, Cathy, Rob ve Wes ile KONIV anasmifina devam eden ¢ocuklar Ayse, Zeynep, Mehmet

ve Kemal’in oyun dis1 davraniglarinin frekans dagilimi Tablo 60°da gosterilmistir.

Tablo 60.
Cocuklarin Oyun Dis1 Davranislarimin Frekans Dagilimi

Olgun
Seyirci Gegis Olm.
Tutum
fl% [ f| %[ f | %
Alex 1 0251 2 0.5 1 0.25
Cathy 1 |025] 2 | 05| - -
Rob 2 0.5 2 0.5 2 0.5
Wes 2 0.5 3 1075 2 0.5
Ayse 4 1.0 4 1.0 1 0.25
Zeynep 5 1125 3 [075] 1 025
Mehmet 3 075 | 4 1.0 1 0.25
Kemal 4 1.0 4 1.0 2 0.5
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TECAM anasmifina devam eden gocuklar Alex, Cathy, Rob ve Wes ile KONIV anasinifina devam eden ¢ocuklar Ayse, Zeynep, Mehmet

ve Kemal’in oyun davranig 6zelliklerinin frekans dagilimi Tablo 61°de gosterilmistir.

Tablo 61.
Cocuklarin Oyun Davrams Ozelliklerinin Frekans Dagilimi

Sosyal Durum Sosyal Iliski Tutum
Sosyal Oyun Olusum Uyum Duygusal Durum Akis
. Karsihk - o
Grup Paralel I1zole Baslatma Verme Uyumlu | Uyumsuz Olumlu Notr Olumsuz Gelisim Tekrar
fl % | f| % | f| %]| f % f| % f | %| f % f| % f | %| f % f| % fl %
Alex 290 | 720 | 83 [ 21.0 | 23 | 6.0 [ 165 | 41.0 [ 231 | 58.0 | 357 | 89.0 | 39 | 10.0 | 170 | 42.0 | 219 | 550 [ 7 20 | 325]| 810 71 | 18.0
Cathy 280 [ 70.0 | 102 | 255 | 15 | 40 | 8 | 205 | 315 | 78.8 | 380 | 95.0 | 17 43 | 225|563 | 166 | 415 | 6 1.5 | 345 | 863 | 52 | 13.0
Rob 305 [ 760 | 74 | 19.0 | 15 | 4.0 | 188 | 47.0 | 206 | 52.0 | 350 | 88.0 | 44 | 11.0 | 202 | 50.0 | 154 | 39.0 | 38 | 10.0 | 367 | 920 | 27 | 7.0
Wes 310 | 770 | 69 | 17.0 | 14 | 40 | 130 | 32.0 | 263 | 66.0 | 369 | 92.0 | 24 6.0 | 217 | 54.0 | 168 | 420 | 8 20 [ 358 89.0] 35 | 9.0
Ayse 245 | 61.0 | 115 [ 29.0 | 31 | 80 | 160 | 40.0 | 231 | 58.0 | 348 | 87.0 | 43 | 11.0 | 172 | 43.0 | 204 | 51.0 | 15 40 | 305| 76.0 | 8 | 22.0
Zeynep 252 [ 63.0 | 118 | 30.0 | 21 | 5.0 | 151 | 38.0 [ 240 | 60.0 | 343 | 86.0 | 48 | 12.0 | 188 | 47.0 | 190 | 48.0 | 13 3.0 | 304 | 76.0 | 87 | 22.0
Mehmet | 250 | 63.0 | 120 | 30.0 | 22 | 5.0 | 165 | 41.0 | 227 | 57.0 | 335 [ 84.0 | 57 | 14.0 | 162 | 41.0 | 208 | 52.0 | 22 5.0 | 298| 740 | 94 | 24.0
Kemal 247 | 62.0 | 128 | 32.0 17 4.0 145 36.0 | 247 | 62.0 | 342 | 86.0 50 12.0 | 160 [ 40.0 | 206 | 52.0 | 26 6.0 293 | 73.0 99 25.0

941
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43. TECAM VE KONIV Anasmfi Cocuklarimin Cinsiyete Goére Oyun

Davranislarina Dair Bulgular

TECAM anasmifina devam eden kiz c¢ocuklari Alex ve Cathy ile KONIV
anasinifina devam eden kiz ¢ocuklar1 Ayse ve Zeynep’in ve TECAM anasinifina devam
eden erkek ¢ocuklart Rob ve Wes ile KONIV anasinifina devam eden erkek cocuklari
Mehmet ve Kemal’in oyun alani kullanimi aritmetik ortalamasi Tablo 62°de

gosterilmistir.

Tablo 62. Cinsiyete Gore Oyun Alam Kullanim
Frekans Dagilim

2007 TECAM laz

N KONIV laz
B TECAM erkek

180
: N KONIV erkek

160
140—;
w 120!
c
o
x .
@ 100+:
w
80
60
20%: i
=N
0 N 22 ilil ?';I
yapi-inga mutfak su-masasi evcilik kitap sembolik  sanat fen diger
% 165 95 i02 iq2.0 63 72 i9.0 63 10 =%100
% N 267 i92 - 208 85 - i7.0 3.5 2.3 =%100
% B 265 92 7 87 83 6.0 g2 105 1.8 =%100
% N 415 1i2 - 25 95 - 5.7 73 2.3 =%100

Arastirmaya TECAM anasmifindan katilan kiz cocuklart en ¢ok mutfak
kosesinde (%19.5) oynamistir. Mutfak kdsesini sirasiyla, sanat kosesi (%19.0), yapi-
insa kosesi (%16.5), evcilik kosesi (%14.0), su-masas1 (%10.2), sembolik oyun kdsesi
(%7.2), kitap kosesi (%6.3) ve fen kosesi (%6.3) izlemektedir. KONIV anasinifina
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devam eden kiz cocuklar1 ise en ¢ok yapir insa oyun alani (%26.7), evcilik kosesi
(%20.8), mutfak kosesi (%19.2), kitap kosesi (%8.5) ve fen kosesinde (%5.5)
bulunmustur (Tablo 62).

TECAM anasinifina devam eden erkek ¢ocuklar1 en ¢ok yapi-insa oyun alaninda
(%26.5) oynamistir. Yapi-insa oyun alanini sirasiyla, su masast (%14.7), sanat kosesi
(%14.2), fen kosesi (%10.5), mutfak kosesi (%9.3), evcilik kosesi (%8.7), kitap kosesi
(%8.3) ve sembolik oyun kdsesi (%6.0) izlemektedir. KONIV anasmifina devam eden
erkek ¢ocuklari ise ¢ok yapi insa oyun alaninda (%41.5) oynamistir. Yapi-insa oyun
alanini sirasiyla, sanat kosesi (%15.7), evcilik kosesi (%12.5), mutfak kosesi (%11.2),
kitap kosesi (%9.5) ve fen kosesi (%7.3) izlemektedir.
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TECAM anasmifina devam eden kiz ¢ocuklar1 Alex ve Cathy ile KONIV
anasinifina devam eden kiz ¢ocuklart Ayse ve Zeynep’in ve TECAM anasinifina devam
eden erkek cocuklar1 Rob ve Wes ile KONIV anasmifina devam eden erkek ¢ocuklari

Mehmet ve Kemal’in tercih ettikleri oyuncak tiirlerinin aritmetik ortalamasi Tablo 63’te
gosterilmistir.

Tablo 63. Cinsiyete Gore Oyuncak Tiirlerinin
Frekans Dagilimi

R I A R R R R R T I L R R e R I L R e R L R R PR I E L B R B R T F D PR R R BB BRI

120; TEGAM kaz
N KONIV laz
B TECAM erkek
: B KONiV erkek
100:

80

w
=
~
-
2 60
w :
N:
a0 N
: N\
\
: Nl ]
20 N I \
i \ [N v
\Eﬂ @} N24
N\ \ N
N[N \ \
) NN \ I3
g £ & & g & 35 § 8 s B ;
5 g 3 2 =g b 8 L B
B =3 -] & £ 9 o
o ] = % & =1
% 117 152 72 55 93 95 68 48 80 55 80 15 10=x100
% N 167 147 85 35 85 132 58 92 63 60 53 - 23 =%100
% @180 75 100 105 95 60 30 S0 45 105 52 85 18 =%100
% M 260 90 120 15 130 65 05 57 77 135 23 23 =%100

Arastirmaya TECAM anasmifindan katilan kiz cocuklart en ¢ok mutfak
malzemeleriyle (%15.2) oynamistir. Mutfak malzemelerini sirasiyla, yapi-insa
oyuncaklart (%11.7), sanat malzemeleri (%9.5), oyuncak insan figiirleri (%?9.3),
manipiilatif oyuncaklar (%8.0), tablo-kart oyuncaklar1 (%8.0), su masasinda yer alan
oyuncaklar (%?7.5), oyuncak hayvanlar (%7.2), kiyafetler (%6.8), toplar (%S5.5),
oyuncak arabalar (%5.5) ve son olarak kitaplar (%4.8) izlemektedir. KONIV anasinifina

devam eden kiz ¢ocuklar ise, en fazla yapi-insa oyuncaklariyla oynamistir (%16.7).
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Yapi-inga oyuncaklarint sirasiyla, mutfak malzemeleri (%14.7), sanat malzemeleri
(%13.2), kitaplar (%9.2), oyuncak hayvanlar (%8.5) ile oyuncak insan figiirleri (%8.5),
manipiilatif oyuncaklar (%6.3), oyuncak arabalar (%6.0), kiyafetler (%5.8), tablo-kart
oyuncaklari (%5.3) ve son olarak toplar (%3.5) izlemektedir (Tablo 63).

TECAM anasmifina devam eden erkek c¢ocuklar1 en ¢ok yapi-insa
oyuncaklariyla (%18.0) oynamistir. Yapi-insa oyuncaklarini sirasiyla, toplar (%10.5) ile
oyuncak arabalar (%10.5), oyuncak insan figirleri (%9.5), su-masasinda yer alan
oyuncaklar (%8.5), mutfak malzemeleri (%7.5), sanat malzemeleri (%6.0), tablo-kart
oyuncaklart (%5.2), kitaplar (%5.0), manipiilatif oyuncaklar (%4.5) ve son olarak
kiyafetler (%3.0) izlemektedir. KONIV anasinifina devam eden erkek ¢ocuklari en ¢ok
yap1 inga oyuncaklariyla (%26.0) oynamistir. Yap1 insa oyuncaklarini sirastyla oyuncak
arabalar (%13.5), oyuncak insan figiirleri (%13.0), oyuncak hayvanlar (%12.0), mutfak
malzemeleri (%9.0), manipiilatif oyuncaklar (%7.7), sanat malzemeleri (%6.5), kitaplar
(%35.7), tablo-kart oyuncaklar1 (%2.3), toplar (%1.5) ve son olarak kiyafetler (%0.5)
izlemektedir.

Sener (1999), kamu ve 6zel anaokullarinda yaptig1 bir ¢alismada, ¢cocuklarin en
¢ok oyuncak bebek, oyuncak hayvanlar ve yumusak oyuncaklar ile oynadigini
bulmustur. Bu ¢alisma Sener’in calismasindan farkli olarak, KONIV anasinifina devam

eden c¢ocuklarin en ¢ok yapi-insa oyuncaklari ile oynadigin1 gostermektedir.



161

TECAM anasmifina devam eden kiz ¢ocuklar1 Alex ve Cathy ile KONIV
anasinifina devam eden kiz ¢ocuklart Ayse ve Zeynep’in ve TECAM anasinifina devam
eden erkek cocuklar1 Rob ve Wes ile KONIV anasmifina devam eden erkek ¢ocuklari
Mehmet ve Kemal’in oynadiklar1 oyun tiirlerinin aritmetik otalamasi Tablo 64’te

gosterilmistir.

Tablo 64. Cinsiyete Gore Oyun Tiirlerinin
Frekans Dagilimi

12066
: TECAM laz
N\ KONIV Iz
: B TECAM erkek
100} N KONIV erkek

80

601:

Frekans

a0

VI;{E"IIA g

20

VIS SSSSSs

dramatik yapi-inga malgti;;u- hareketi pasif duyusal tablo-kart ganst fis-kakig  diger
I

% 230 92 100 145 9.0 135 88 105 05 10 =2%I100
% N\ 140 165 110 100 175 50 52 172 13 23 =%I100

% g 162 227 85 172 7.0 108 6.5 83 10 18 =2%I100
% § 130 277 6.7 125 9.5 33 55 162 ) 23 =2%I00

Tabloda goriildiigli gibi TECAM anasinifina devam eden kiz ¢ocuklar1 en ¢ok
dramatik oyun (%23.0) oynamistir. Dramatik oyunu sirasiyla, hareketli oyun (%14.5),
duyusal oyun (%13.5), yapilandirilmis/yar1 yapilandirilmis sanat etkinlikleri (%10.5),
manipiilatif oyun (%10.0), yapi-insa oyunu (%9.2), pasif oyun (%9.0), tablo-kart oyunu
(%8.8) ve son olarak itis-kakis oyunu (%0.5) izlemektedir. KONIV anasmifina devam
eden kiz ¢ocuklart ise, en fazla pasif oyun (%17.5) oynamistir. Pasif oyunu sirasiyla,
yapilandirilmis/yar1 yapilandirilmis sanat etkinlikleri (%17.), yapi-ingsa oyunu (%16.5),
dramatik oyun (%14.0), manipiilatif oyun (%11.0), hareketli oyun (%10.0), tablo-kart
oyunu (%5.2), duyusal oyun (%5.0) ve itis-kakis oyunu (%1.3) izlemektedir (Tablo 64).
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TECAM anasinifina devam eden erkek cocuklari en ¢ok yapi-ingsa oyunu
(%22.7) oynamustir. Yapi-inga oyununu sirasiyla, hareketli oyun (%17.2), dramatik
oyun (%16.2), duyusal oyun (%10.8), manipiilatif oyun (%8.5), yapilandirilmis/yar1
yapilandirilmis sanat etkinlikleri (%8.3), pasif oyun (%7.0), tablo-kart oyunu (%6.5) ve
son olarak itis-kakis oyunu (%1.0) izlemektedir. KONIV anasmifina devam eden erkek
cocuklari ise, en ¢ok yap1 inga oyunu (%27.7) oynamistir. Yapi- inga oyununu sirastyla
yapilandirilmig/yar1 yapilandirilmis sanat etkinlikleri (%16.2), dramatik oyun (%13.0),
hareketli oyun (%12.5), pasif oyun (%9.5), manipiilatif oyun (%6.7), tablo-kart oyunu
(%5.5) ve son olarak duyusal oyun (%3.3) ile itis-kakis oyunu (%3.3) izlemektedir.

Smilansky ve Shefatya (1990) yaptiklar1 arastirmada, bes yas grubu ¢ocuklarda
dramatik oyunun siklikla oynandigin1 ve dramatik oyunlarin desteklenmesi gerektigini
belirtmiglerdir. Aynm1 sekilde Werth (1984) ¢ocugun bebeklikten bes yasa dogru
ilerledikge, dramatik oyun oynama ozelliklerinin arttigini belirtmistir. Bu ¢alisma bes
yas grubunda yer alan TECAM anasinifi ¢ocuklarinin dramatik oyunu, ayni yas
grubunda yer alan KONIV ¢ocuklarina gére daha ¢ok oynadigimi bulmustur.
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TECAM anasmifina devam eden kiz ¢ocuklar1 Alex ve Cathy ile KONIV
anasinifina devam eden kiz ¢ocuklart Ayse ve Zeynep’in ve TECAM anasinifina devam
eden erkek cocuklar1 Rob ve Wes ile KONIV anasmifina devam eden erkek ¢ocuklari
Mehmet ve Kemal’in oyun dis1 davranislarinin aritmetik otalamasi Tablo 65°de

gosterilmistir.

Tablo 65. Cinsiyete Gore Oyun Dis1 Davranislarin
Frekans Dagilimi

BT T T T T e B L o R st St B0 B e 1 Ll i T 00 S0 B8 By

"l TEGAM kiz
KONIV laz
TECAM erkek
KONIV erkek
4_
7
o
-
[
1=
'8
2—
1 —
i N
seyirci gegis olgun olmayan tutum
% 0.25 05 025 =%L0
% N\ 125 0.75 025 =%23
% B 05 0.75 0.5 =%18
% N 0.75 10 05 =%2.3

Dakikalik zaman araliklar1 incelenerek belirlenen dort yliz gozlem igerisinde,
TECAM anasinifina devam eden kiz ¢ocuklar: bir defa seyirci (%0.25), iki defa gegis
(%0.5), bir defa olgun olmayan tutum (%0.25) igerisinde gdzlemlenmistir. KONIV
anasinifinda devam eden kiz ¢ocuklari, bes defa seyirci (%1.25), iic defa gecis (%0.75)
ve bir defa olgun olmayan tutum (%0.25) igerisinde gozlemlenmistir. TECAM
anasinifina devam eden erkek ¢ocuklar, iki defa seyirci (%0.5), ii¢ defa gecis (%0.75),
iki defa olgun olmayan tutum (%0.5) icerisinde gdzlemlenmistir. KONIV anasinifina
devam eden erkek ¢ocuklar, {i¢ defa seyirci (%0.75), dort defa gecis (%1.0) ve iki defa

olgun olmayan tutum (%0.5) igerisinde gdzlemlenmistir (Tablo 65).
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Borja-Alvarez vd., (1991), kiz cocuklarinin degisen durumlara daha rahat uyum
gosterdiklerini ve daha az olumsuz tutum gelistirdiklerini bulmustur. Bu ¢alisma Borja-
Alvarez vd.’nin bulgularin1 destekleyerek, kiz cocuklarinin erkeklere gore daha az
problem davranig gosterdigini bulmustur.

Williamson (1998), yapi-inga oyun alaninda oyun oynayan ¢ocuklarin daha fazla
olumsuz davrams sergiledigini bulmustur. Bu ¢alismada yer alan KONIV anasinifi
cocuklart en ¢ok yapi-insa oyunlari oynamaktadir. Yapi-insa oyunu oynayan KONV
cocuklarinin oyun dis1 davraniglarinin, Williamson’un calismasina benzer bir sekilde

dramatik oyun oynayan akranlarina gore daha fazla oldugu bulunmustur.
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TECAM anasmifina devam eden kiz ¢ocuklar1 Alex ve Cathy ile KONIV
anasinifina devam eden kiz ¢cocuklar1 Ayse ve Zeynep’in ve TECAM anasinifina devam
eden erkek cocuklari Rob ve Wes ile KONIV anasiifina devam eden erkek cocuklari
Mehmet ve Kemal’in oyun davranis Ozelliklerinin aritmetik otalamasi Tablo 66’da

gosterilmistir.

Tablo 66. Cinsiyete Gore Oyun Davrams Ozelliklerinin
Frekans Dagilim

BB flw|flw]f]%]|f|%
DAVRANIS|FAKTOR|BILESENLERf T | T |k | Kk | T | T | x | K
kiz| kiz {kiz| kiz Qerkek]| erkek Jerkek| erkek
Grup 285 [%71.0]248 | %62.0] 307 [%77.0] 248 |%62.0
Sosyal Sosyal Iparalel 92 [%23.0116]%29.0] 71 |%17.0] 124 [%31.0
Durum Oyun
izole 19 (%5026 | %70} 14 [ %40 19 |%5.0
Baglatma 123 %31.0§ 155 %39.0] 159 [%40.0] 155 |%39.0
Olusum
_ Karsilik 273%68.0§235|%59.0§ 234 [%58.0] 237 [%59.0
Sosyal iliski Verme
Uyumlu 368 292.01346 | %87.0] 359 |%89.0] 338 |%85.0
Uyum
Uyumsuz 28 | %7.0 | 45 |%11.0f 34 |%9.0] 53 [%13.0
Olumlu 197 [%49.0] 180 %45.0f 209 [%52.0] 161 |%40.0
Duygusal INptr 192%48.0§ 197 %49.0] 161 [%40.0] 207 |%52.0
Durum
Tutum Olumsuz 6 | %200 14| %40 23 | %6.0] 24 | %6.0
Gelisim 335|%84.0]304 | %76.0] 362 [2%90.0] 295 |%74.0
Akas
Tekrar 61 |%15.0] 86 |2%22.0f 31 | %s.0| 96 [%24.0

TECAM anasinifi ¢ocuklart ve KONIV anasinifi ¢ocuklarmin oyunlar sosyal
durumlar1 agisindan degerlendirildiginde, her iki anasinifi ¢ocuklarinin da oyunlarini en
fazla grup oyunlarimin olusturdugu goézlenmistir. Bu oran TECAM anasinifina devam
eden kiz cocuklarinda %71.0 iken, KONIV anasinifina devam eden kiz ¢ocuklarinda
%62.0’dir. Her iki anasinifinda da grup oyunlarini paralel oyun ve izole oyun
izlemektedir. TECAM anasinifina devam eden erkek cocuklarinda %77.0 iken, KONIV
anasinifina devam eden erkek ¢ocuklarinda %62.0’dir (Tablo 66).
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Sosyal iliskileri acisindan degerlendirildiginde; oyunlarin olusum asamasinda
TECAM anasmifi ¢ocuklari ve KONIV anasiifi ¢ocuklarinin da daha ¢ok oyuna
karsilik vererek katildiklar1 gozlenmistir. Bu oran TECAM anasinifina devam eden kiz
cocuklarinda %68.0 iken KONIV anasimifina devam eden kiz ¢cocuklarinda %59.0’dur.
Bu oran, TECAM anasmifina devam eden erkek ¢ocuklarinda %58.0 iken, KONIV
anasmifina devam eden erkek cocuklarinda %59.0’dur. Oyun sirasinda TECAM
anasinifina devam eden kiz c¢ocuklari ve KONIV anasinifina devam eden kiz
cocuklarinin %92.0 ve % 87.0’lik oranlarla daha c¢ok oyunun gelisimine uyum
gosterdigi  bulunmustur. Oyun sirasinda TECAM anasinifina devam eden erkek
cocuklart ve KONIV anasmifina devam eden erkek ¢ocuklarmin %89.0 ve %85.0’lik
oranlarla daha ¢ok oyunun gelisimine uyum gosterdigi bulunmustur.

TECAM ve KONIV anasinifi cocuklarmin oyunlar icindeki tutumlar:
degerlendirildiginde; TECAM anasinifina devam eden kiz ¢ocuklari oyun igerisinde
sirayla % 49.0 oraninda olumlu, %48.0 oraninda noétr ve %2.0 oraninda olumsuz bir
tutum sergilerken, KONIV anasmifina devam eden kiz ¢ocuklari farkli olarak %49.0
oraninda notr, %45.0 oraninda olumlu ve %4.0 oraninda olumsuz bir tutum
sergilemiglerdir. TECAM anasmifina devam eden erkek cocuklart oyun igerisinde
sirayla %52.0 oraninda olumlu, %40.0 oraninda nétr ve %6.0 oraninda olumsuz bir
tutum sergilerken, KONIV anasmnifina devam eden erkek ¢ocuklari farkli olarak %52.0
oraninda notr, %40.0 oraninda olumlu ve %6.0 oraninda olumsuz bir tutum
sergilemislerdir.

Oynanan oyunlar TECAM anasmifina devam eden kiz c¢ocuklarinda %84.0
oraninda dogal bir akis igerisinde gelisim gosterip, %15.0 oraninda benzer kaliplari
tekrar ederken; KONIV anasmifina devam eden kiz ¢ocuklarinda %76.0 oraninda dogal
bir akis igerisinde gelisim gosterip %22.0 oraninda benzer kaliplari tekrar ettigi
gbzlemlenmistir. Oynanan oyunlar TECAM anasinifina devam eden erkek ¢ocuklarinda
ise, %90.0 oraninda dogal bir akis icerisinde gelisim gosterip, %8.0 oraninda benzer
kaliplar1 tekrar ederken; KONIV anasmifina devam eden erkek cocuklarinda %74.0
oraninda dogal bir akis igerisinde gelisim gosterip %24.0 oraninda benzer kaliplari
tekrar ettigi gézlemlenmistir.

Knox (1997), ¢cocuklarin oyun davranig 6zelliklerini inceledigi ¢alismasinda bes
yas grubu cocuklarin oyun davranig 6zelliklerinin frekans-ytizde degerlerini saptamistir.
Bireysel olarak cocuklar birbirlerinden farkli sikliklarda oyun davranis oOzellikleri
gostermekle beraber, genel olarak iyi iliski ve olumlu bir tutum igerisinde goriilmiistiir.
Knox bes yas grubu ¢ocuklarin en ¢cok grup oyunu oynadiklarini bulmustur. Bu ¢alisma
Knox’un bulgularint desteklemektedir. Diger yandan Knox bes yas grubu cocuklarin
izole oyun davraniglarinin, paralel oyun davraniglarindan daha fazla oldugunu
gbézlemlemistir. Bu calisma ise Knox’dan farkli olarak, c¢ocuklarin paralel oyun

davraniglarinin, izole oyun davranislarindan daha fazla oldugunu gostermektedir.
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4.4. TECAM ve KONIV Anasmifi Cocuklarinin Oyun Davramslarina Dair Ortak
Bulgular

TECAM anasmifina devam eden Alex, Cathy, Wes ve Rob ile KONIV
anasiifina devam eden Ayse, Zeynep, Mehmet ve Kemal’in oyun alan1 kullanimi

aritmetik ortalamasi Tablo 67°de gdsterilmistir.

Tablo 67.
TECAM ve KONIV
Oyun Alani Kullanimi Frekans Dagilim

yapi-inga mutfak Su- evciik  kitap sembolk sanat fen
masasi

%0 217 M2 125 115 73 6.5 165 &5 13 =%100
%M 342 152 00 165 9.0 0.0 65 63 23 =%100

Her iki anasinifina devam eden ¢ocuklarin yapi-inga oyun alaninda ilk sirada ilk
sirada oyun oynadiklar1 gézlenmistir. Bu oran TECAM anasinifi ¢ocuklart i¢in %21.7
olurken, KONIV anasinifi cocuklar1 icin %34.2 olmustur. TECAM ve KONIV
anasinifina devam eden c¢ocuklar ikinci sirada (%16.5) sanat kosesinde oyun
oynamislardir. KONIV anasmifina devam eden ¢ocuklar evcilik kosesini de sanat kdsesi
kadar (%16.5) kullanmiglardir. TECAM anasinifi ¢ocuklar1 yapi-inga alani ve sanat

kosesini takiben sira ile mutfak kosesinde (%14.2), su-masasinda (%]12.5), evcilik
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kosesinde (%11.5), fen kosesinde (%8.5), kitap kosesinde (%7.3), sembolik oyun
kosesinde (%6.5) oyun oynamislardir. KONIV anasiifi ¢ocuklari ise yapi-insa oyun
alani, sanat kosesi ve evcilik kosesini takiben, sira ile mutfak kosesinde (%15.2), kitap
kosesinde (%9.0), fen kdsesinde (%6.3) oyun oynamuslardir. KONIV anasmifi cocuklari
su-masast ve sembolik oyun kosesi olmadigindan bu oyun alanlarinda
gbzlemlenememistir (Tablo 67).

Sekil 8.
TECAM Anasinifi Cocuklar:1 Oyun Alam Dagilimi
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Sekil 8. TECAM anasmift ¢ocuklarmin smif igerisinde bulunduklar1 alanlar
gostermektedir. Cocuklarin bes oyun dis1 davranisi degerlendirmeye alinmayarak, kalan

lic yliz doksan bes gozlem birebir olarak gosterilmistir.
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] Sekil 9.
KONIV Anasinifi Cocuklar1 Oyun Alani Dagilim
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Sekil 9. KONIV anasmnifi ¢ocuklarinin sinif icerisinde bulunduklari alanlari
gostermektedir. Cocuklarin dokuz oyun disi davranisi degerlendirmeye alinmayarak,

kalan ii¢ yliz doksan bir gbzlem birebir olarak gosterilmistir.
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TECAM anasmifina devam eden Alex, Cathy, Wes ve Rob ile KONIV
anasinifina devam eden Ayse, Zeynep, Mehmet ve Kemal’in tercih ettikleri

oyuncaklarin aritmetik ortalamasi1 Tablo 68’de gosterilmistir.

Tablo 68. TECAM ve KONIV
Oyuncak Tiirlerinin Frekans Dagilim

Frekans

8
3.
o

65 80 13 =%100

W@ Do 12 &7 77 95 75 53 50
7 98 38 00 23 =%100

%W 215 117 102 25 107 100 30
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TECAM ve KONIV anasinifina devam eden cocuklar en cok yapi-insa
oyuncaklar1 ile oynamiglardir. Bu oran TECAM anasinifi ¢ocuklart i¢in %15.0 ve
KONIV anasmifi ¢ocuklar1 i¢in %21.5 olarak bulunmustur. TECAM ve KONIV
anasinifina devam eden ¢ocuklar ikinci sirada mutfak malzemeleri ile oynamaktadirlar.
TECAM anasimnifi ¢ocuklari i¢in mutfak malzemeleri ile oynama orant %I11.2 ve
KONIV anasmifi ¢ocuklar1 icin %11.7°dir. TECAM anasmifi ¢ocuklar1 yapi-insa
oyuncaklar1 ve mutfak malzemelerini takiben sira ile oyuncak insan figiirleri (%9.5),
oyuncak hayvanlar (%8.7), arabalar (%8.0) ile su masas1 oyuncaklar1 (%8.0), toplar
(%7.7), sanat malzemeleri (%7.5), tablo-kart oyuncaklar (%6.5), manipiilatif oyuncaklar
(%6.3), kiyafetler (%5.3) ve kitaplar (%5.0) ile oynamuslardir. KONIV anasmifi
cocuklar1 yapi-inga oyuncaklar1 ve mutfak malzemelerini takiben sira ile oyuncak insan
figiirleri (%10.7), oyuncak hayvanlar (%10.2), sanat malzemeleri (%10.0), arabalar
(%9.8), kitaplar (%7.5), manipiilatif oyuncaklar (%7.0), tablo-kart oyuncaklar (%3.8),
kiyafetler (%3.0) ve toplar (%2.5) ile oynamislardir (Tablo 68).
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TECAM anasmifina devam eden Alex, Cathy, Wes ve Rob ile KONIV
anasinifina devam eden Ayse, Zeynep, Mehmet ve Kemal’in oynadiklar1 oyun tiirlerinin

aritmetik ortalamasi Tablo 69’da gdsterilmistir.

Tablo 69. TECAM ve KONIV
Oyun Tiirlerinin Frekans Dagilim
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TECAM anasinifina devam eden ¢ocuklar en ¢ok dramatik oyun oynamislardir
(%19.7). KONIV anasmifina devam eden ¢ocuklar en ¢ok yapi-insa oyunu
oynamiglardir (%22.2). TECAM anasinifina devam eden cocuklar ikinci sirada yapi-
insa oyunu oynamuslardir (%16.0). KONIV anasmifina devam eden ¢ocuklar ikinci
sirada yapilandirilmig/yar1 yapilandirilmis sanat etkinliklerinde bulunmuslardir (%16.7).
TECAM anasinifi ¢cocuklarinda dramatik oyun ve yapi-inga oyununu sira ile hareketli
oyun (%15.7), duyusal oyun (%]12.2), yapilandirilmis/yar1 yapilandirilmis sanat
etkinlikleri (%9.3), manipiilatif oyun (%9.3), pasif oyun (%8.0), tablo-kart oyunu
(%7.5) ve son olarak ile itis kakis oyunu (%0.8) izlemektedir. KONIV anasmifi
cocuklarinda yapi-inga oyunu ve yapilandirilmis/yari yapilandirilmis sanat etkinliklerini
sira ile pasif oyun (%13.5) ile dramatik oyun (%13.5), hareketli oyun (%11.2),
manipiilatif oyun (%8.7), tablo-kart oyunu (%?5.3), duyusal oyun (%4.3) ve son olarak
itis-kakis oyunu (%2.3) izlemektedir (Tablo 69).
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TECAM anasmifina devam eden Alex, Cathy, Wes ve Rob ile KONIV
anasinifina devam eden Ayse, Zeynep, Mehmet ve Kemal’in oyun dis1 davranislarinin

aritmetik ortalamasi Tablo 70’te gosterilmistir.

Tablo 70. TECAM ve KONIV
Oyun Dis1 Davramislar

Frekans

seyirci gecis olgun olmayan

tutum
%M 05 05 025 =%L3
%M 10 10 025 =%23

TECAM anasimifina devam eden cocuklarda 5 defa oyun dist davranig
gbzlemlenmistir (%1.3). Bu davraniglardan en sik olan1 seyirci durumu (%0.5) ile gegis
durumu (%0.5) olup, bunlari olgun olmayan tutum (%0.25) izlemistir. KONIV
anasinifina devam eden g¢ocuklarda dokuz defa oyun dis1 davramis gozlemlenmistir
(%2.3). Bu davranislardan en sik olant TECAM anasinifinda oldugu gibi seyirci durumu
(%1) ile ge¢is durumu (%1) olup, bunlart olgun olmayan tutum (%0.25) izlemistir
(Tablo 70).
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TECAM anasmifina devam eden Alex, Cathy, Wes ve Rob ile KONIV
anasinifina devam eden Ayse, Zeynep, Mehmet ve Kemal’in oyun davranis 6zellikleri
olan, sosyal durum, sosyal iliski ve tutum alt boyutlarinin aritmetik ortalamasi Tablo

71°de gosterilmistir.

Tablo 71. TECAM ve KONiV
Oyun Davrams Ozellikleri

DAVRANIS | FAKTOR | BILESENLER | f % f %

Grup 297 | %75.0 [ 248 | %62.0
Sosyal Sosyal | p;ralel 81 | %20.0l 120 | %30.0
Durum Oyun ;

izole 16 | %4.0 | 22 | %6.0
Baslatma 142 | %36.0 [l 155 | %39.0
' Olusum etk Verme | 253 | %63.0| 236 | %59.0
Sosyal Iliski
Uyumlu 363 | %91.0 [ 342 | %86.0
Uyum | gyumsuz 31 | %8.0 | 49 | %12.0
Olumlu 203 | %51.0 [ 170 | %43.0
Duygusal | Nger 176 | %44.0 f 202 | %51.0
Tutum Durum
Olumsuz 14 | %4.0 | 19 | %5.0
Gelisim 348 | %87.0 [ 299 | %75.0
Akis Tekrar 46 | %120 91 | %23.0

TECAM anasinifi ¢ocuklart ve KONIV anasinifi ¢ocuklarmin oyunlar sosyal
durumlari agisindan degerlendirildiginde, her iki anasinifi ¢cocuklarinin da oyunlarini en
fazla grup oyunlarinin olusturdugu goézlenmistir. Bu oran TECAM anasmifi
cocuklarinda %75.0 iken KONIV anasimifi ¢ocuklarinda %62.0°dir. Her iki anasmifinda
da grup oyunlarini paralel oyun ve izole oyun izlemektedir (Tablo 71).

Sosyal iligkileri agisindan degerlendirildiginde; oyunlarin olusum agamasinda
TECAM anasmifi ¢ocuklar1 ve KONIV anasmifi ¢ocuklarinin da daha c¢ok oyuna
karsilik vererek katildiklar1 goézlenmistir. Bu oran TECAM anasinifi ¢ocuklarinda
%63.0 iken KONIV anasmifi gocuklarinda %59.0’dur. Oyun sirasinda TECAM
anasinifi ¢ocuklar1 ve KONIV anasmifi ¢ocuklarmin %91.0 ve % 86.0’lik oranlarla

daha ¢ok oyunun gelisimine uyum gdésterdigi bulunmustur (Tablo 71).
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TECAM ve KONIV anasiifi ¢ocuklarmin oyunlar igindeki tutumlari
degerlendirildiginde; TECAM anasimnifi ¢ocuklart oyun igerisinde sirayla 9%51.0
oraninda olumlu, %44.0 oraninda notr ve %4.0 oraninda olumsuz bir tutum sergilerken,
KONIV anasinifi ¢cocuklar1 farkli olarak %51.0 oraninda nétr, %43.0 oraninda olumlu
ve %5.0 oraninda olumsuz bir tutum sergilemislerdir. Oynanan oyunlar TECAM
anasinifi cocuklarinda %87.0 oraninda dogal bir akis igerisinde gelisim gdsterip, %12.0
oraninda benzer kaliplar1 tekrar ederken; KONIV anasinifi ¢ocuklarinda %75.0
oraninda dogal bir akis igerisinde gelisim gosterip %23.0 oraninda benzer kaliplari

tekrar ettigi gézlemlenmistir (Tablo 71).

4.5. TECAM ve KONIV Anasimifi Cocuklarinin Annelerinin Oyun ile Tlgili Goriis

ve Egilimlerine Dair Bulgular

Ebeveynler, ¢ocuklarna ayirdiklar1 zaman, sagladiklar1 materyaller ve ¢ocuk
yetistirme tutum ve davraniglart ile oyunu sekillendirmektedirler (Barnett ve Chick,
1986). Bu boliimde, anneler ile yapilan goriismelerden elde edilen bulgular, oyun-

oyuncak ve oyuna bakis acgis1 alt bagliklar1 altinda verilmistir.

4.5.1. Annelerin Cocuklarin Oyun ve Oyuncaklarina Dair Goriisleri

TECAM anasinifina devam eden cocuklardan Cathy, Rob ve Wes’in annesi,
babalar ile birlikte, tam zamanli olarak c¢aligmaktadir. Bu {i¢ annenin c¢ocuklarini
anaokuluna birakmalarinin temel nedeni, ¢alisiyor olmalaridir. Alex’in annesi ise ikinci
cocugu olduktan sonra calismay1 biraktigini ifade etmistir. Aile Alex’in ¢ok sey
Ogrenecegini ve sosyallesecegini diislinerek okula gondermektedir. Bununla birlikte
biitiin anneler, okul Oncesi egitimin ¢ocuklarinin gelisimine olumlu katkis1 oldugunu
belirtmistir.

TECAM anneleri ile giinliik rutinleri ve ¢ocuklari ile oyun firsatlar1 konusunda
konusulmugtur. Biitliin anneler giinlerinin yogun bir sekilde gectigini belirtmislerdir.
Hafta icerisinde ¢ocuklar okuldan geldikten sonra giin, aksam yemegi ve bir sonraki
giinlin hazirliklar ile gegmektedir. Bu siire¢ i¢erisinde ¢cocuklar genellikle tek baslarina
ya da kardesleri ile oyun oynamakta ve televizyon seyretmektedirler. Aileler ¢ocuklari
ile daha c¢ok kitap okumakta ve tablo/kart oyunlar1 oynamaktadirlar. Hafta sonlar

ailelere cocuklar1 ile daha c¢ok etkinlikte bulunma firsati sunmaktadir. Komsu
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ziyaretlerinde bulunmak, sinemaya gitmek, cocuklar1 oyun alanlarina gétiirmek en sik
yapilan hafta sonu etkinlikleridir.

TECAM anasmifina devam eden cocuklarin annelerinin agiklamalarina gore,
evde en ¢ok oynadiklart oyuncaklar cinsiyete gore farkliliklar gostermektedir. Alex’in
evde en ¢ok zaman gecirdigi materyaller, Barbie ve Disney oyuncaklari, tablo-kart
oyuncaklari, legolar, boyama kitaplar1 ve hikdye kitaplaridir. Alex, oyuncak bebek ve
hayvanlar1 ile daha cok kendisi oynarken; tablo-kart oyunlarina ve kitap okuma
etkinliklerine annesi ya da babasi katilmaktadir. Alex misafirlie giderken,
oyuncaklarindan yanina oyuncak bebegini almaktadir. Cathy’nin evde en ¢ok zaman
gecirdigi  materyaller, Barbie bebekleri ve i¢i doldurulmus hayvanlar, evcilik
materyalleri, tablo-kart oyuncaklari, boyamali kitaplar ve hikaye kitaplaridir. Cathy’nin
annesi evcilik oyunlarinda zaman zaman rol alirken, babasi Cathy ile ¢ok parcali
bulmacalar1 tamamlamak gibi tablo-kart oyunlarini oynamaktadir. Cathy, annesi ya da
babasi ile en ¢ok hikdye okuma etkinligi yapmaktadir. Cathy misafirlige giderken
yanina bir oyuncak bebegini ya da oyuncak ayicigini almaktadir. Wes’in evde en ¢ok
zaman gecirdigi materyaller, oyuncak arabalar, trenler ve Kaptan Buzz oyuncak
figiiridiir. Wes babasi ile en c¢ok legolar ile oynarken, annesi ile hikaye okuma
etkinliklerine katilmaktadir. Wes’in misafirlige giderken yanina aldigi oyuncak Kaptan
Buzz’dir. Rob’in evde en ¢ok zaman gecirdigi materyaller, oyuncak arabalar, trenler,
ucaklar ve uzay mekigidir. Rob evde en ¢ok itfaiye arabasi ile itfaiyecilik oyunu
oynarken, annesi ile kitap okumakta, babasi ile legolar1 kullanarak yapilar yapmaktadir.
Rob’in misafirlige giderken yanina aldigi oyuncak, uzay mekigi ya da pilli itfaiye
aracidir.

TECAM anasinifina giden cocuklar misafirlie giderken yanlarina bir tek
oyuncak almaktadirlar. Aileleri ¢ocugun yanma aldig1 oyuncagin sorumlulugunu
tagimasi, ¢ocugun tiim oyuncaklarini yanina almasini istememesi icin, genellikle tek bir
oyuncak ile sinirlandirmaktadir. Cocuklarin oyuncak se¢iminde en c¢ok sevdikleri
oyuncakla beraber, kiz ¢ocuklarinin daha ¢ok dramatik oyuna izin veren bebekleri,
erkek cocuklarinin daha gosterisli ve daha giiclii karakterler iceren oyuncagi sectigi
gorilmiistiir.

KONIV anasmifina devam eden g¢ocuklardan Zeynep’in annesi, babasi ile
birlikte, tam zamanli olarak c¢aligmaktadir. Zeynep’in anaokuluna gitmesinin temel
nedeni anne ve babasinin ¢alisiyor olmasidir. Ayse’nin agabeyi, Mehmet’in ablas1 okul

oncesi egitim almistir. Ailelerin Ayse ve Mehmet’i anasinifina gondermesi, ¢ocuklar
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arasinda egitim esitliginin saglanmasi ag¢isindan Onemlidir. Bununla birlikte biitlin
aileler cocuklarinin anasinifina gitmelerinin, ¢ocuklarinin gelisimine olumlu etkisi
oldugunu diisiinmektedir.

KONIV anneleri ile giinliik rutinleri ve ¢ocuklar1 ile oyun firsatlar1 konusunda
konusulmustur. Anneler giinlerinin, giinliik ev isleri ve cocuklarin ihtiyaclar ile
ilgilenerek gectigini belirtmislerdir. Hafta igerisinde ¢ocuklar okuldan geldikten sonra
giin, aksam yemegi, ¢ocugun temizlik ve yatma etkinlikleri ile gegmektedir. Bu siire¢
icerisinde ¢ocuklar genellikle tek baglarina ya da kardesleri ile oyun oynamakta ve
televizyon seyretmektedirler. Aileler ¢ocuklarina istedigi oyuncak ile oynamalarina izin
vermektedir. Kemal’in annesi, Kemal’in kii¢iik kardesi ile oyuncak paylasiminda sikinti
yasadigini belirtmistir. Pek ¢ok oyuncak igerisinde Kemal ve erkek kardesi genellikle
ayn1 anda ayni1 oyuncag istemektedir. Biiyiik kardesleri ile oynayan ¢ocuklarda benzer
bir durum, anneler tarafindan dile getirilmemistir. ilkokula giden agabey ve ablalar,
oyun arkadasi olarak ayni mahalleden okula gittikleri yasitlar1 ile oynamayi, 6dev
yapmay1 tercih etmekte, eski oyuncaklarina fazla ragbet etmemektedirler. Hafta sonlari,
ailelere ¢ocuklart ile daha ¢ok etkinlikte bulunma firsati sunmaktadir. Komsu ve akraba
ziyaretlerinde bulunmak, ¢ocuklari oyun alanlarina gotiirmek en sik yapilan hafta sonu
etkinlikleridir.

KONIV anasimifina devam eden ¢ocuklarin, evde en ¢ok oynadiklar1 oyuncaklar
arasinda cinsiyete gore farkliliklar oldugu goriilmiistiir. Ayse’nin evde en ¢ok zaman
gecirdigi materyaller, Barbie bebekleri, bez bebekler, evcilik oyuncaklari, boyama
kitaplar1 ve hikaye kitaplaridir. Ayse, babasi ile en ¢ok kiralik ¢izgi/fantezi filmleri
seyretmektedir. Annesi ile ise, evcilik oyunu oynamaktadir. Ayse misafirlige giderken
yanina bir oyuncak almamaktadir. Zeynep’in evde en ¢ok oynadigi oyuncaklar arasinda
da, Barbie bebekleri, bez bebekler, evcilik oyuncaklari, boyama kitaplar1 ve hikaye
kitaplar1 gelmektedir. Zeynep babasi ile en ¢ok kovalamaca tiirii hareketli oyunlar
oynarken, annesi ile evcilik oyunlar1 oynamaktadir. Zeynep misafirlige giderken,
sikilabilir diyerek yanina boyama kitab1 ve pastel boyalar alinmaktadir. Mehmet’in evde
en ¢cok oynadigi oyuncaklar arasinda, arabalar, kamyonlar, legolar ve 6riimcek adam
figiirti gelmektedir. Mehmet, annesi ile hikaye kitabi okurken, babasi ile kovalamaca
tirii hareketli oyunlar oynamaktadir. Mehmet misafirlige giderken yanina Oriimcek
adami1 almakta, arkadaslarinin benzer ya da farkli kahraman figiirleri ile macera oyunlar1
oynamay1 sevmektedir. Kemal’in evde en ¢ok oynadig1 oyuncaklar arasinda arabalar,
bat mobil, trenler, legolar ve batman figiirli gelmektedir. Kemal, annesi ile hikaye kitab1

okurken, babasi ile legolarla yapilar yapmakta, batman figiirii ile macera oyunlari
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oynamaktadir. Bu oyunlar sirasinda Kemal, zaman zaman babasi ile giiresmektedir.
Kemal misafirlige giderken de batman ya da bat mobilini yanina almak istemektedir.
KONIV anasmifina giden gocuklardan Ayse ve Zeynep oyuncak bebeklerle
oynamay1 sevmekle beraber, Barbie bebeklerini her zaman yanlarina alma egilimi
gostermemektedir. Misafirlige gittikleri ortamda yer alan oyuncak ya da materyallerle
oyun oynayabilirken, Zeynep’in ailesi genellikle bir boyama kitabin1 yedek olarak
yanlarinda bulundurmaktadirlar. Boylece Zeynep oyun oynayamadigi ya da mutsuz
olabilecegi bir durumda boyama yaparak zaman gecirebilmekte ya da yeni bir duruma
gecisi kolaylastirilmaktadir. Erkek cocuklari Mehmet ve Kemal aksiyon figiirii olan
oriimcek adam ve batman’i yanlarina almaktadir. KONIV anasinifinda yer alan erkek
cocuklarin oyuncak tercihinin, TECAM anasinifi erkek cocuklarinda oldugu gibi,

gosterigli ve giiclii karakterler igeren oyuncak yoniinde oldugu bulunmustur.

4.5.2. Annelerin Oyuna Bakis Acisi

Calismaya katilan anneler ile yapilan miilakat sonucu, annelerin ¢ocuk
oyunlarina bakis acilar1 hakkinda bilgiler edinilmistir. Annelerin goriisleri ayn1 zamanda
cocuklarmin oyunlar1 tizerindeki etkilerini gérmek acisindan 6nemlidir.

TECAM anasimifina devam eden ¢ocuklarin annelerinin hepsi, oyunun ¢ocugun
gelisimi acisindan 6nemli oldugunu, oyun materyallerinin bilingli olarak satin alindigini
sOylemislerdir. Alex’in annesi, Alex’in oyuncak bebeklerinden bazilarinin kendi eski
oyuncaklart oldugunu belirtmistir. Kendisi c¢ocukken Barbie bebeklerle oynamay1
sevdigi halde, anne olarak ¢ocugunun daha c¢ok kitap okuma ve ¢ok parcali bulmacalar
ile oynadig1 oyunlara katildigim1 sdylemistir. Alex kendi basina ya da arkadaslan ile
dramatik oyun oynarken, anne daha c¢ok gozetleyici ve diizen koruyucu bir rol
tistlenmektedir. Cathy’nin annesi, Cathy’nin dramatik oyunlarina katilmakla beraber,
oyunu genellikle bitirmemektedir. Oyun belli bir safthaya geldiginde anne oyundan
cekilerek, Cathy’nin devam etmesini istemektedir. Bununla birlikte, diizenli olarak
hikaye kitaplart okumaktadir. Wes’in annesi, erkek c¢ocuklarinin hareketli oyunlardan
hoslandigini, kendisinin bu oyunlara ara sira Wes’in oyun igerisinde yapabilecegi
seyleri hatirlatarak katildigini belirtmistir. Bu oyunlar sirasinda Wes’in annesi, daha ¢ok
diizen koruyucu bir rol iistlenmektedir. Rob’1n annesi ise dramatik oyunlara bazen —
oyun geregi- yeni durum ve sorunlar yaratarak katilmaktadir. Ornegin, Rob’in oynadig1
itfaiye/kurtarma temali dramatik oyunlarda anne, yangin ya da kaza olayin1 organize
etmektedir. Oyun iginde ise bitene kadar kalmamaktadir. Anne ve oglun her seferinde

beraber bitirdigi etkinlik, hikadye okumadir.
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TECAM grubu anneleri ile yapilan goriisme, annelerin cocuklari ile oyun
oynadiklarini gostermektedir. Annelerin oyuna katilim sekli ve oyun igerisinde aldiklari
roller degismektedir. Annelerin oyuna katilim sekli, oyunun yapilandirilmis ya da
gelisime acik bir etkinlik olmasi ile ve yetigkin bir ebeveyn olarak ¢ocuklarin sinirini
belirleme cabalarina gore degismektedir. Anneler, gelisime acik olan oyunlara daha az
katilmaktadirlar. Bunun nedeni oyun devamli gelistiginden, siiresini net olarak
belirlemek ve ev islerini bu silireye gore organize etmek zordur. Aksine, anneler ev
islerini organize etmekte, bu organizasyon i¢ine siiresini bildikleri tablo-kart oyunlar1 ve
hikaye kitab1 okumak gibi yapilandirilmis etkinlikleri daha rahat yerlestirmektedirler.
Kitap okuma etkinlikleri kavram 6grenimi ve kelime dagarciginin gelismesi yoniinden
daha akademik bir etkinlik gibi goziikse de, anneler ile yapilan goériismede, annelerin
oyun ve akademik etkinlik arasinda ayrim yapmadiklar1 goriilmiistiir. Annelerin
cocuklar1 ile oynadiklari oyun tiiriinii ve katilm seklini etkileyen en biiyiikk etken
fiziksel sartlardir (organizasyon ve zaman). TECAM anneleri ¢ocuklarinin oyunlarina
etkin bir sekilde katilmadiklar1 zamanlarda, diizen koruyucu bir tavir icerisinde
cocuklarinin oyunlarini takip etmektedir.

KONIV anasinifina devam eden ¢ocuklarin annelerinin hepsi, oyunun gocugun
gelisimi  agisindan Onemli oldugunu belirtmislerdir. Anneler cocuklariin biiytlik
kardeslerinden kalan oyuncaklar, okulda kullanilan oyuncaklara benzer oyuncaklar ile
fantezi karakter figiirleri ile oynadiklarini belirtmistir. Ayse’nin annesi, Ayse’nin Barbie
bebekleri ile oynadigi oyunlara katildigini belirtmistir. Ayse zaman zaman oyuncak
bebeklerin kiyafetlerini degistirirken (psiko-motor beceri agisindan) zorlanmakta ve
annesinden yardim istemektedir. Ayse yap-boz tiiri oyunlarin ilk pargalarini
yerlestirmekte zorlandiginda, annesi birkag¢ parga yerlestirerek Ayse’nin oyuna devam
etmesini saglamaktadir. Ayse arkadaslari ile en ¢ok evcilik tiirli oyunlar oynamakta,
annesi bu oyunlart izlerken olabilecek kavram ve mantik hatalarimi diizeltmektedir.
Ayse’nin annesinin oyunlara katilimi, Ayse’nin oyuna kendi basina devam edebilmesi
ile azalmaktadir. Zeynep’in annesi, Zeynep’in oyunlarina ablas1 olmadigi zamanlarda
katilmaktadir. Ciinkii Zeynep ve ablasi sik sik dramatik oyunlar oynamakta, Zeynep
ablasindan ¢ok seyler 6grenmektedir. Zeynep tek oldugu zamanlarda bu oyunlar1 kendi
kendine tekrar etmekte, oyun arkadasina ihtiyag duymamaktadir. Zeynep’in en cok
oynadig1 oyunlar evcilik tiirii ve okul temali oyunlardir. Zeynep boyama kitaplarim
sadece kendisi yapmak isterken, hikaye kitaplarii ablasi ile birlikte okumaktadir.

Mehmet’in annesi, Mehmet’in hareketli oyunlardan hoslandigini belirtmistir. Mehmet
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kovalama, canavar oyunlarin1 ablasi ve babasi ile birlikte oynarken, oyuncak tabancali
macera oyunlarin1 arkadaslar ile oynamaktadir. Mehmet’in annesi, Mehmet’le en ¢ok
hikdye okuma tiirii etkinlik yapmaktadir. Kemal’in annesi, Kemal ile hikaye
okumaktadir. Kemal legolar ve oyuncak tabanca igeren macera oyunlarini arkadaslari
ile oynamaktadir. Kemal’in annesi bu oyunlarda diizeni koruyacak sekilde hareket
etmektedir. Kemal arkadaslar ile legolar1 kullanarak yapilar, cisimler olustururken, bu
oyunlar daha dramatik oyun 6geler tasimaktadir. Kemal babasi ile bu tip oyunlar
oynadiginda, daha formal davranmakta ve yapi-insa oyun tiirii insalar yapmaktadir.
KONIV grubu anneleri ile yapilan goriisme, annelerin c¢ocuklar1 ile oyun
oynadiklarin1 gostermektedir. Annelerin oyuna katilim sekli ve oyun igerisinde aldiklari
roller degigsmektedir. Annelerin oyuna katilm sekli, cocuklarin ihtiyaglarina gore
degismektedir. Anneler, ¢cocuklarin biiyiik kardesleri ya da arkadaslar1 ile oynadiklar
oyunlara daha az katilmaktadir. Hikaye okuma etkinligine katilmak KONIV anneleri
arasinda 6n plana ¢ikmistir. Bunun temel nedeni, ¢ocuklarin hikdye okurken yardima
ihtiyaglar1 olmasidir. Kitap okuma etkinlikleri kavram 6grenimi ve kelime dagarciginin
gelismesi yoniinden daha akademik bir etkinlik gibi gdziikse de, KONIV anneleri ile
yapilan goriismede, annelerin oyun ve akademik etkinlik arasinda ayrim yapmadiklari
goriilmiistiir. Annelerin ¢ocuklari ile oynadiklar1 oyun tiiriinii belirleyen en 6nemli etken
ihtiyagtir. KONIV anneleri de gocuklarmin oyunlarma etkin bir sekilde katilmadiklar:
zamanlarda, diizen koruyucu bir tavir igerisinde c¢ocuklarinin oyunlarini takip

etmektedir.

4.6. TECAM ve KONIV Anasmifi Cocuklarinin Ogretmenlerinin Oyun ile Tlgili

Gortiis ve Egilimlerine Dair Bulgular

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda gorev yapan dgretmenlere, cocuk oyunlarina
bakis agilar1 ve uyguladiklar1 yontemlere dair sorular yoneltilmis, alinan cevaplardan
elde edilen bulgular asagida verilmigtir.

TECAM anasimifinda gorev yapan oOgretmen, on iki yillik bir 6gretmenlik
tecriibesine sahiptir. TECAM anasinifi 68retmeni ile yapilan goriismede Ogretmen,
cocuk oyunlarinin ¢ocugun gelisiminde énemli bir yeri oldugunu belirtmistir. Oyunlar
cocuklarin Ogrenmelerinde ve sosyal ve motor becerilerinin gelisiminde en dogal
aractir. Bununla birlikte Ogretmen, g¢ocuklarin sadece oynamis olmak i¢in oyun

oynamalarima izin verilmesi gerektigini, ¢ocugun her oyun etkinligi igerisinde
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gelisimsel bir ilerleme ya da akademik bir yon beklenmemesi gerektigini sdylemistir.
Ogretmenin serbest oyun zamam igerisinde g¢ocuklardan beklentileri, birlikte oyun
oynayabilmeleri, oyuncaklari paylasabilmeleri ve sira alip-vermesini becerebilmeleridir.
Bu beklentiler 6gretmenin fiziksel, biligsel, 6zbakim ve sosyal gelisim alanlarindan,
sosyal gelisimi daha ¢ok 6nemsedigini gostermektedir.

Ogretmenin ¢ocuk oyunlari igerisinde rolii konusunda TECAM 6gretmeni, bu
roliin farkli sekillerde olabilecegini sdylemistir. Ogretmen, bir 6gretmenin gerektiginde
cocuk oyunlart igerisinde aktif olarak yer alabilecegini belirtmistir. Bununla birlikte,
cocuklarin arkadaglar1 ile oyun oynamak i¢in uygun materyallere ve alana ihtiyaci
oldugunu, 6gretmenin goérevinin ¢ocuklara bu imkanlar1 saglamak oldugunu belirtmistir.

KONIV anasmifinda gorev yapan oOgretmen, sekiz yillik bir 6gretmenlik
tecriibesine sahiptir. KONIV anasinifi 6gretmeni ile yapilan gériismede de dgretmen,
¢ocuk oyunlarinin ¢ocugun gelisiminde Onemli bir yeri oldugunu belirtmistir.
Ogretmenin serbest oyun zamani igerisinde ¢ocuklardan beklentileri, arkadasca oyun
oynayabilmeleri, sinif diizenine uymalar1 ve oynadiklar1 oyuncaklari tekrar yerine
kaldirmalaridir. Bu beklentiler 6gretmenin fiziksel, biligsel, 6zbakim ve sosyal gelisim
alanlarindan, sosyal gelisimi ve kurallara uymay1 6nemsedigini gostermektedir.

Ogretmenin cocuk oyunlar1 igerisinde rolii konusunda KONIV 6gretmeni,
oyunun normal bir seyirde gelismesi i¢in gerektiginde Ogretmenin etkin bir sekilde
oyuna katilabilecegini, baz1 oyuncak ve materyallerin nasil kullanilacag:
gosterebilecegini, gerektiginde ise diizen koruyucu bir rol igerisinde olabilecegini
belirtmistir. Bununla birlikte, ¢ocuklar arasinda daha az sorun ¢ikmasi igin yeterli
sayida oyuncak ve materyal saglanmasi gerektigini sdylemistir.

TECAM Ogretmeninin oyuna bakis agisi, tipik Amerikan egitim anlayisi ile
ortiismektedir. Bu anlayisa gore ¢ocuklar etkinlikler arasinda bagimsiz olarak hareket
edebilmeli, etkinlikler ¢ocuklarin etkin katiliminmi1 saglayacak sekilde planlanmalidir
(Tobin, vd., 1989). KONIV anasinifinda gérev yapan 6gretmen oyuna, oyun oynanirken
olusacak durumlar1 ¢ozecek sekilde yaklasmaktadir. Her iki 6gretmende ¢ocuklarin
farkli oyun tiir ve oyuncaklar ile oynamalarinin normal oldugunu belirtmislerdir.

Smif i¢i yontem ve uygulamalarla ilgili olarak TECAM anasinifinda goérev
yapan dgretmen, tematik yaklasimi benimseyerek, uyguladigint belirtmistir. Buna gore
Ogretmen her hafta ya da gerektiginde iki haftada bir tema segerek, sinifi bu tema
icerisinde donatmaktadir. Sinif igerisinde yer alan biitlin kdseler, duvarlardaki uyaranlar

ve kavramlar secilen temaya gore yeniden diizenlenmektedir. Bu diizen, oyuncaklar ve
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koselerin bir rotasyon igerisinde degiserek kullanilmasini gerektirmektedir. Bu rotasyon
icerisinde blok kosesi ve yapi-inga malzemeleri sabit kalmakta, sanat etkinlikleri ise her
giin icin yeniden planlanmaktadir. Ornegin, bir hafta boyunca arabalar raflardan
indirilip kaldirilirken, yerine oyuncak hayvanlar konulabilmektedir. Bunun nedeni, tema
icerisinde verilecek ilgili kavramlara yonelik oyun firsatlarinin 6nceden planlanarak,
artirllmak istenmesidir.

Simif i¢i yontem ve uygulamalarla ilgili olarak KONIV anasmifinda gérev yapan
Ogretmen, biitlin oyuncaklarin ¢ocuklarin erisimine agik oldugunu belirtmistir. Oyun
alanlar1 igerisinde sanat kosesi ve etkinlikleri her giin degismektedir.

TECAM anasinifinda yer alan oyuncak tiir ve gesitleri, KONIV anasinifina gore
daha fazladir. Maliyetler arasinda ise teorik olarak bir fark yoktur. TECAM okulunda
bulunan siniflar, farkli temalara yonelik malzemeleri edinmekte, her hafta birbirlerinden
farkli temalar1 programlarina alarak, oyuncak ve malzemelerin siniflar arasinda
rotasyonunu saglamaktadir. Ornegin A sinifi o hafta kara ulasim araclarini tema olarak
belirlemis ise, B sinifi deniz araglarin1 segmektedir. Takip eden hafta temalarla birlikte,
oyuncaklar da yer degistirmektedir. TECAM anasinifinin uyguladigi bu yontem,
cocuklarin oyunlarina ve Ogrenmelerine olumlu olarak yansimaktadir. Yapilan
arastirmalara gore, Amerika’da bes grubu ¢ocuklarin kelime dagarcigi ortalama 1500
iken, Tiirkiye’de ilkogretim birinci sinif seviyesinde bu oran ortalama 500 civarindadir
(Destefanis ve Firchow, 2009; Pilanci, 2009).

Bir bagka aragtirma anasiniflarinda gorev yapan bayan Ogretmenlerin, daha
sosyal oyunlar planladigini ve bu oyunlara katildigini gdstermistir (Sandberg ve
Samuelsson, 2005). Sosyal oyun her iki anasinifinda yiiksek oranda oynanmakta iken,
TECAM anasinifi sosyal oyun oynama orani daha yiiksektir. Sosyal oyun oynama, bes
yas grubu c¢ocuklarin tipik bir 6zelligi iken, 6nceden oyun planlamasi yapilan TECAM
anasinifinda sosyal oyun oranlar1 daha yiiksektir.

Ogretmen merkezli anasiniflarinda ¢ocuklarm serbest oyun oynama oranlarinin
kisitlandigi, 6gretmenin oyun igerisinde aldigi katilimer roliin ise ¢ocuklarin oyun
gelisimini olumlu y&nde etkiledigi bulunmustur (Ashiabi, 2007). Ogretmenlerin
dramatik oyunlara katilimi g¢ocuklarin grup oyunu oynama oranini artirmakta ve
cocuklarin birbirleri ile olan iletisimini olumlu yonde gelistirmektedir. Ayn1 aragtirma
Ogretmenin egitim ortamini materyaller ile zenginlestirmesinin, ¢ocuklarin dramatik
oyun oynama sikligimmi da artirdiginmi gostermektedir. TECAM anasinifi 6gretmenin
tematik bir yaklagim icerisinde oyun materyallerini yeniden diizenlemesi, daha fazla
oyun kosesi igerisinde farkli materyalleri kullanima agmasi, ¢ocuklara daha fazla oyun

firsatlar1 sunmaktadir.
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5. SONUC VE ONERILER
5.1. Sonug

Bu arastirma, TECAM ve KONIV anasiniflarina giden bes yas grubu (60-62 ay
arasi) sekiz cocugun serbest zaman etkinliklerinin incelenerek, oyun ve oyun dis1
davranislarinin tanimlanmasi, oyun davranis 6zelliklerinin belirlenmesi amaci ile 2006-
2007 giiz 6gretim doneminde Arizona’da ve Konya’da yapilmistir.

Arastirmaya Arizona’da yer alan anasinifindan 4 6grenci, 4 anne ve 1 6gretmen,
Konya’da yer alan anasinifindan 4 anasinifi 6grencisi, 4 anne ve 1 6gretmen katilmistir.
Aragtirmada nitel analiz yoOntemlerinden gomiili teori kullanilarak, davraniglar
derinlemesine analiz edilmistir. Cocuklarin serbest oyun zaman etkinlikleri video ile
kayit edilmis, Ogretmen ve annelerin demografik bilgileri kisisel bilgi formu ile
toplanmis, O6gretmen ve annelerin oyun ile ilgili gorisleri yari-yapilandirilmis
gortismeler ile alimmistir. Cocuklarin serbest zaman oyun davraniglart bes alt boyutta
incelenmistir. Bu boyutlar (a) Oyun alani1 kullanimi, (b) oyuncak tiirii, (c) oyun tiiri, (d)
oyun dis1 davranislar, (e) oyun davranig 6zellikleridir. Elde edilen verilerin frekans ve

ylzde degerleri ¢ikartilarak, asagidaki sonuglara ulagilmistir:

Cocuklarin Kendine Has Oyun Davranislari ile Tlgili Sonuclar

Arastirmaya katilan sekiz ¢cocugun gozlemleri sonucu, oyun davranis boyutlari
ve oyun davranig Ozellikleri tanimlanmistir. Aragtirmaya katilan biitiin ¢ocuklar, oyun
alanlarin1 ve oyuncaklari birbirinden farkli oran ve sekillerde kullanmiglardir.
Cocuklarin oynamak istedikleri oyunlar ve oynayis sekilleri farkli oldugundan,
oynadiklar1 oyun tiirlerinin oranlar1 da degismektedir. Bu degisen oranlar bize ayni1 yas
grubunda yer alan her bir cocugun, benzer gelisim 6zelliklerine sahip iken, oyuna farkl
bireysel 6zelliklerini yansittigini gostermektedir.

Cocuklarin  gelisim donemi Ozellikleri, oyun davranis Ozellikleri ile
ortiismektedir. Bu calisma igerisinde ¢ocuklarin sosyal oyun, sosyal iligki ve oyun
icerisindeki tutumlarmmin gelisim dénemi 6zelliklerine uygun olarak, daha ¢ok sosyal
oyun oynadiklari, olumlu sosyal iliski ve tutum gelistirdikleri bulunmugtur. Oranlar ise,
cocuklarin bireysel oOzelliklerine ve sinifta uygulanan Ogretim ydntemlerine gore
degismektedir. Oranlardaki degisimlerin yonii ve etkileyen faktorler, oyun alam

kullanimi, oyuncaklar, oyun tiirii ve oyun davranis 6zellikleri i¢erisinde agiklanmugtir.
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Cocuklarin Oyun Alam1 Kullanimina Dair Sonugclar

Arastirma sonuglart TECAM ve KONIV anasinifi ¢ocuklarmin alan kullanimlar
arasinda farkliliklar oldugunu gdstermistir. Serbest zamanda etkinlikleri siiresince oyun
alan1 kullanimi1 arasinda goze ¢arpan ilk fark, TECAM anasinifinin ¢ocuklara daha fazla
oyun alani (kOsesi) sunmasidir. Her iki sinifta da, yapi-insa, mutfak, evcilik, kitap, sanat
ve fen koseleri bulunurken, TECAM anasmifinda KONIV anasmifindan farkli olarak,
su-masast oyun alani ve sembolik oyun kosesi bulunmaktadir. TECAM grubu
cocuklarin su masasi ve sembolik oyun kosesinde bulunma orani, %19’dur. Cocuklarin
oyun alanlar1 arasinda goriilen bu cesitlilik farki, TECAM grubu cocuklarin farkli
etkinliklere girerek, daha zengin oyun tecriibeleri edinmelerine yardimci olmaktadir.

TECAM ve KONIV anasmifi ¢ocuklarinin serbest zaman etkinlikleri siiresince
oyun alani kullaniminda goriilen ikinci fark, yapi-insa oyun alaninda goriilmektedir.
KONIV cocuklarinin yapi-insa oyun alaninda bulunma oram1 %34.3 iken, TECAM
grubu c¢ocuklar icin bu oran %21.8°dir. Yapi-insa oyun alani bloklar ve legolar ile
donatilmasinin yaninda, genis ve sade olmasi nedeni ile baska oyunlarin oynanmasina

da yer vermektedir.

Cocuklarin Oyuncak Tercihlerine Dair Sonuclar

Arastirma sonuglart TECAM ve KONIV anasmifi ¢ocuklariin serbest zamanda
oyuncak tercihleri arasinda farkliliklar oldugunu goéstermistir. Serbest zaman etkinlikleri
stiresince oyun oynanan oyuncaklar arasinda goze ¢arpan ilk fark, su masasinda yer alan
duyusal materyallerdir. TECAM anasinifi ¢ocuklarinin su masasinda yer alan
materyaller ile oynama sikhig %8 iken, KONIV anasmifinda su masasi
bulunmamaktadir.

TECAM ve KONIV anasmifi ¢cocuklarmin serbest zaman etkinlikleri siiresince
oyuncak tercihlerinde goriilen ikinci fark, yapi-insa oyuncaklarinda goriilmektedir.
KONIV grubu gocuklarin blok ve legolar ile oynama oran1 %21.5 iken, TECAM grubu
cocuklar i¢in bu oran %15°dir. TECAM grubu cocuklarin daha farkli ve degisen
oyuncaklar ile oynama sanslarinin olmasi, onlarin oyuncak kullanim yelpazesini
genisletmekte, tek bir oyuncak tiiriine yonelmelerini engellemektedir.

TECAM ve KONIV anasmifi ¢ocuklarinin serbest zaman etkinlikleri siiresince
oyuncak tercihlerinde goriilen iiclincli fark, materyal olarak toplarin kullanilmasidir.
KONIV grubu gocuklarmin serbest zaman etkinlikleri siiresince toplarla oynama siklig

%2.5 iken, TECAM grubu cocuklarin toplarla oynama sikligi %7.8’dir. Her iki
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anasinifinda da ¢ocuklar toplarla en ¢ok bah¢ede oynamaktadir. Siif dis1 ortam ve oyun
zamanlar1 bu c¢alismanin kapsami disindadir. Simif i¢ine bakildiginda, TECAM
anasinifinda plastik bowling, golf, beyzbol gibi oyuncaklar oyun kdselerinde
bulunmakla beraber, portatif basketbol potasi serbest zaman etkinliklerinde sik sik
kullanima a¢ilmaktadir.

TECAM ve KONIV anasmifi ¢ocuklarinin serbest zaman etkinlikleri siiresince
oyuncak tercihlerinde goriilen diger farklar, sanat malzemelerinin kullaniminda ve kitap
okumada goriilmektedir. KONIV grubu cocuklart TECAM grubu akranlarina nazaran
daha fazla sanat malzemeleri ile oynamistir. Bunun nedeni, serbest zaman etkinlikleri
siiresince KONIV anasimifinda yapilandirilmis, tiim 6grencilerin katilimi ile gergeklesen
sanat etkinliklerinin olmasidir. Bu durum dogal olarak ¢ocuklarin sanat malzemelerini
kullanmalarin1 saglamaktadir. TECAM anasinifinda, ¢ember zamaninda diizenli olarak
kitap okunmaktadir. Kitap okumada ise okuma etkinliklerinin ¢ember zaman igerisinde
yapilandirilmis olmasi, TECAM grubu ¢ocuklarin serbest zaman etkinlikleri boyunca
cember etkinliklerinde yapmamis olduklar1 diger etkinliklere yonelmesine neden

olmaktadir.

Cocuklarin Oyun Tiirlerine Dair Sonuclar

Arastirma sonuglar;, TECAM ve KONIV anasmifi ¢ocuklarinin serbest zamanda
oynadiklar1 oyun tiirleri arasinda farklar oldugunu gdstermistir. TECAM grubu ¢ocuklar
ilk sirada dramatik oyunlar oynarken (%19.8), KONIV grubu cocuklar yapi-insa
oyunlar1 (%22.3) oynamaktadir. KONIV grubu cocuklar ikinci sirada yaratici oyunlar
(%16.8) ve lgclincii sirada dramatik oyunlar oynamaktadir (%13.5). Yaratic1 oyun tiirii
frekansinin KONIV cocuklar1 arasinda yiiksek olmasimin nedeni, sanat etkinlikleri ile
ilgilidir. KONIV anasmifinda sanat etkinlikleri yapilandirilmis olarak tiim gocuklarin
katilimi ile yapilmaktadir. Sanat etkinliklerinin sonunda bir {iriin olusturuldugundan,
yaratict oyun tirli frekansi artmaktadir. Sanat etkinliklerinde olusturulan iirtinlerin
niteligi ve c¢ocuklarin yaraticilifina olan katkist bu g¢alismanin boyutlari arasinda
olmamakla beraber, olusturulan {iriinler cogunlukla benzerlik gostermektedir.

Aragtirma sonuglarina gore, serbest zaman etkinlikleri boyunca oynanan oyun
tirleri arasinda goriilen bir baska fark, pasif oyunlarda goézlemlenmistir. TECAM
anasmifinda pasif oyun tiirii %8 iken, KONIV anasinifinda bu oran %13,5’tir. KONIV

anasinifinda ¢ocuklarin kitap okuma etkinliklerinin yiiksek olmasmin yaninda,
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cocuklara yonelik 6z-bakim becerilerini desteklemeye yonelik 6gretmen temelli
etkinliklerin olmasi, pasif oyun tiirlinii arttirmaktadir.

Serbest zaman etkinlikleri boyunca oynanan oyun tiirleri arasinda, duyusal
oyunlarda fark gézlemlenmistir. TECAM grubu ¢ocuklarin duyusal oyun oynama orani
%12,3 iken, KONIV grubu g¢ocuklarinin duyusal oyun oynama orami %4,3’tiir. Su
masas1 ve materyallerinin KONIV anasinifinda olmamasi, KONIV grubu ¢ocuklarinin
duyusal oyun oynama firsatin1 azaltmaktadir.

Arastirma sonuglari, itig-kakis oyunlarinin her iki anasinifinda da oldukea diisiik
bir diizeyde oynandigini gostermistir. TECAM grubu ¢ocuklarin itig-kakis oyun oynama
oran1 %0.8 ve KONIV cocuklarinmn itis-kakis oyun oynama orani %2.3’tiir. Bunun
nedeni, oyun amagh fiziksel temaslarin KONIV grubu cocuklar arasinda rahatsizlik
verici bir durum olarak goriilmemesidir. Amerikan toplumunda ise fiziksel temas,
bireyin Ozeline, bireyin yasam alanina miidahale olarak kabul edilmektedir. Her iki
grupta gozlemlenen itis-kakis oyunlar1 da fantezi karakterler ve miicadeleler

icermektedir.

Cocuklarin Oyun Dis1 Davramslarina Dair Sonuclar

Arastirma sonuglari, TECAM ve KONIV grubu cocuklarin serbest zamanda
gosterdikleri oyun disi1 davranislarin, her iki sinifta da oldukca diisiik bir diizeyde
oldugunu gostermistir. TECAM ¢ocuklari KONIV grubu akranlaria gore daha cok
seyirci ve gecis durumunda gdzlemlenmistir. Her iki oyun dist davranisinin goriilme
sikligt TECAM grubu icin %0,5 ve KONIV icin %1°dir. Anasiniflar1 arasinda oyun
alan1 ve oyuncak bakimindan yukarida agiklandigi sekilde farklar vardir. TECAM
anasinifinin sahip oldugu oyun alani gesitliligi ve farkli materyaller, cocuklara daha ¢ok
oyun firsatt vermektedir. Amerikan egitim anlayisinin tipik bir yaklagimi olan
cocuklarin bagimsiz hareket edebilmeleri ilkesi, ¢ocuklarin bireysel isteklerine saygi
gosterirken, davraniglarinin sorumlulugunu almasimi da gerektirmektedir. Cocuklarin
bagimsiz olabilmesi i¢in disaridan kontroliin diisiik, oyun firsatlarinin 6nceden
planlandigi, agik uglu ve esnek etkinlik firsatlart sunmanin alt boyutlarindan biri,
cocuklarin icerden gidiimli olarak simif ve toplum kurallarina uymalarinin
saglanmasidir.

Etkili  yonlendirme konusunda KONIV anasmifinda melez bir anlayis
goriilmektedir. Bu melez anlayis bir egitim felsefesine dayanmaktan c¢ok, ¢ocuklarin

serbest zaman etkinliklerinin tekrar tekrar izlenmesi sirasinda, dolayli olarak kendisini
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gostermistir. Gozlemlere ek olarak, 6gretmenler ile yapilan goriismeler konuya iligkin
teorik ve uygulamali bilgiler vermektedir. Buna gore melez anlayis, (a) ¢ocuklarin
istedikleri sekilde oynayabilmeleri ile grup isteklerinin dnce gelmesi, (b) ¢ocuklarin
istedikleri sekilde oynayabilmeleri ile sabit oyun firsatlarinin sunulmasi, (c) ¢ocuklarin
davraniglarinin sorumlulugunu alarak 6grenmeleri ile biiyiiklere duyulan saygi nedeni
ile kurallara uyulmasi arasinda yogrulmustur. Ongoriilen bu ii¢ karsilikli iletisimin
kendi icinde ve birbirleri ile olan etkilesimleri, KONIV anasmifinda goriilen oyun disi
davranislar etkilemektedir. Oyun dis1 davranig oraninin, genel oyun davranislarina gore
oldukea diisiik bir diizeyde olmas1 (%2.3), cocuklarin yetiskinlerin beklentilerini yerine

getirdigini gostermektedir.

Cocuklarim Oyun Davrams Ozelliklerine Dair Sonuclar

Oyun davranis Ozellikleri {i¢ alt boyutta incelenmistir: Sosyal durum, sosyal
iliski ve tutum. Sosyal durum, oyunun sosyal olmas ile ilgilidir. TECAM grubu
cocuklarin daha ¢ok grup halinde oyun oynadig1 goriilmiistiir (%75). KONIV cocuklari
icin bu oran %62’dir. Buna bagli olarak, KONIV c¢ocuklarinin, TECAM grubu
akranlarina gore %10 daha ¢ok paralel oyun oynadigi saptanmistir (%30).

Sosyal iliski boyutu, oyunun olusum agamasi ve oyuna uyum ile ilgilidir. Tim
cocuklar aralarinda en diisiik %3, en yiiksek %5 fark olsa da, benzer oranlarda sosyal
iliskiye girdigi goriilmiistiir. Oyunun olusum asamasinda ¢ocuklar en ¢ok devam eden
bir etkinlige katilarak oyunu yapilandirmislar, oyunun gelisimine biiylik oranda uyum
gostermislerdir.

Cocuklarin oyun igerisindeki tutumlarina bakildiginda genel olarak, olumlu ve
ndtr bir tavir sergilemislerdir. Oyunun gelisime agik olmasi boyutunda ise, KONIV
cocuklarinin oyun igerisindeki benzer oyun kaliplarim1 TECAM grubu akranlarina gore
daha fazla tekrar ettigi bulunmustur. TECAM grubunda ¢ocuklar benzer oyun
kaliplarin1 %12 oraninda tekrar ederken, KONIV grubunda bu oran %23 ’tiir.

Cinsiyetin Cocuklarin Oyun Davramslar Uzerinde Etkisine Dair Sonuclar

Cinsiyetin oyun {izerindeki rolii, oyun alani, oyuncak kullanimi tercihleri, oyun
tirleri, oyun dis1 davranislar ve oyun davranis Ozellikleri icerisinde incelenmistir.
Arastirma sonuglari, cinsiyetin ¢ocuklarin oyun davranislari iizerinde etkili oldugunu
gbstermigtir. Cinsiyetin oyun davramslar1 {izerindeki etkisi, TECAM ve KONIV
cocuklar1 arasinda paralellik gosterirken, etkinin biiyiikliigli arasinda farklar oldugu

gorilmiistiir.
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Oyun alant kullanimina bakildiginda, TECAM grubu kiz ¢ocuklarinin ilk sirada
mutfak (%19.5), ikinci sirada sanat (%19) ve li¢iincii sirada yapi-insa (%16.5) oyun
alaninda bulundugu gériilmiistiir. KONIV grubu kiz ¢ocuklari ise ilk sirada yapi-insa
(%26.7), ikinci sirada evcilik (%20.8) ve ti¢lincii sirada mutfak (%19.2) oyun alaninda
bulunmustur. TECAM erkek g¢ocuklart en ¢ok yapi-insa (%26.5), ikinci sirada su
masast (%14.7) ve iigiincii sirada sanat (14.2) oyun alaninda gériilmiistiir. KONIV
grubu erkek cocuklar1 ise en ¢ok yapi-insa (%41.5), ikinci sirada sanat (%15.7) ve
liclincli sirada evcilik kosesinde oyun oynarken goriilmistir (%11.2). Her iki
anasinifinda da kiz ¢ocuklariin yapi-ingsa oyun alaninda, erkeklere nazaran daha az
bulundugu goériilmiistiir. Bunun yaninda, KONIV grubu kiz ¢ocuklar;, TECAM grubu
kiz ¢ocuklarina gore yapi-insa oyun alaninda %10,2 oraninda daha ¢ok bulunurken,
KONIV erkek cocuklari ile TECAM grubu akranlar1 arasinda bu oran %15°tir. Bu
farkin baslica nedeni, TECAM anasinifinda ¢ocuklara sunulan ancak KONIV
anasinifinda olmayan iki farkli oyun alanidir. TECAM grubu kiz ¢ocuklarinin su masasi
ve sembolik oyun koésesinde bulunma oranlar1 %17.4, ve erkek cocuklarmin bu iki
alanda bulunma oranlar1 %20.7’dir. Oyun alani firsatlarinin az olmasi, ¢ocuklarin belli
oyun alanlarinda daha ¢ok bulunmalarina neden olmaktadir.

Cocuklarin yapi-insa oyun alaninda goriilen farkliliklara paralel olarak, oyuncak
tercihlerinde de cinsiyete gore farkliliklar oldugu goriilmiistiir. TECAM kiz ¢ocuklari en
cok mutfak malzemeleri ile (%15,3) oynarken, yapi-ingsa malzemeleri ikinci sirada
gelmektedir (%11,8). KONIV grubu kiz ¢ocuklar1 en ¢ok yapi-insa malzemeleri ile
oynarken (%16,8), mutfak malzemeleri ikinci sirada gelmektedir (%14,8). TECAM
grubu erkek cocuklari en ¢ok yapi-insa malzemeleri ile oynarken (%18), ,ikinci ve
liciincii sirada esit bir dagilimla toplar ve arabalar gelmektedir (%10,5). KONIV grubu
erkek ¢ocuklart TECAM grubu akranlarina paralel olarak yapi-inga malzemeleri ile
daha ¢ok oynarken (%26), arabalar ikinci sirada (%13,5) ve oyuncak insanlar ii¢lincii
sirada (%13) gelmektedir. Oyuncak tiirleri igerisinde, kiz g¢ocuklarimin dramatik
oyunlara daha uygun olan oyuncaklar ile oynadigi bulunmustur. TECAM anasinifi
kizlar1 ile KONIV anasmnifi kiz ¢cocuklar1 arasinda yapi-insa malzemeleri ile oynama
ylizdeleri arasinda yiizde beslik bir fark goriilmiistiir. Bununla birlikte TECAM anasinifi
cocuklar, KONIV anasinifinda bulunmayan su masasinda yer alan oyuncaklar ile yiizde

sekiz oraninda oynamislardir.
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Arastirma sonuglari oyun tiirleri arasinda da cinsiyete bagl olarak farklar
bulundugunu gostermistir. TECAM grubu kiz ¢ocuklar1 en ¢ok dramatik oyun (%23) ve
ikinci sirada hareketli oyunlar (%14.5) oynarken, KONIV grubu kiz ¢ocuklar1 ilk sirada
pasif oyunlar (%17.5), ikinci sirada yaratict oyunlar (%17.3), iiglincii sirada yapi-insa
oyunlart (%16.5) ve dordiincii sirada dramatik oyun (%14) oynamislardir. TECAM
grubu erkek c¢ocuklart ilk sirada hareketli oyunlar (%17.3), ikinci sirada dramatik
oyunlar (%16.3) oynarken goriilmiistiir. KONIV grubu erkek gocuklari ise en ¢ok yapi-
insa (%27.8), ikinci sirada yaratici ve ii¢lincii sirada dramatik (%13) oyunlar oynamistir.
Kiz cocuklar1 erkek akranlarina gore daha fazla dramatik oyun oynamaktadir. Erkek
cocuklar1 ise en fazla yapi-insa ve hareketli oyunlar oynamaktadir. TECAM grubu
erkek ¢ocuklar ikinci sirada dramatik oyun oynarken (%16.3), dramatik oyunu oynama
sikliklari, KONIV grubu kiz ¢ocuklarindan fazladir (%14).

Arastirma sonuglari, kiz ve erkek ¢ocuklarinin oyun disi davramislar: arasinda
cinsiyete bagli olarak farkliliklar oldugunu gostermistir. KONIV grubu ve TECAM
grubu erkek c¢ocuklarinin oyun dist davramiglarinin, kiz akranlarina goére daha ¢ok
oldugu gozlemlenmistir. KONIV anasmifi erkek ¢ocuklarinin, TECAM grubu erkek
akranlarina ve KONIV grubu ve TECAM grubu kiz ¢cocuklarina gore daha fazla seyirci

ve gecis davranislar gosterdigi bulunmustur.

Annelerin Cocuk Oyunlarina Bakis Agisi ve Katilimi

Anneler ile yapilan goriismeler, teorik olarak annelerin ¢ocuk oyunlarina olumlu
baktigin1 ve c¢ocuklarinin saglikli gelisimi i¢cin Onemli bulduklarin1 gostermistir.
Uygulama boyutunda ise anneler, g¢ocuklarnin oyununa katilmakta, etkinlikler
yapmaktadir. Kitap okuma etkinliklerinin anneler arasinda 6ne c¢ikan etkinlik tiirii
oldugu bulunmustur. Her iki kiiltirde de annelerin, kiz ¢ocuklarinin dramatik
oyunlarina kismen katildiklari, oyun bitene kadar oyun gelisimi igerisinde kalmadiklar1
gorlilmiistiir. Bununla birlikte iki kiiltiir arasinda annelerin, ¢ocuklarinin oyununa
katilim seklini belirleyen etkenler arasinda fark oldugu bulunmustur. TECAM grubu
anneler arasinda oyuna katilimi etkileyen etmenler olarak organizasyon ve zaman
faktorleri on plana cikarken, KONIV grubu anneleri arasinda ¢ocugun ihtiyag faktorii

on plana ¢iktig1 bulunmustur.
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(")gretmenlerin Cocuk Oyunlarina Bakis Ac¢is1 ve Katilim

Ogretmenler ile yapilan goriismeler, teorik olarak Ogretmenlerin  ¢ocuk
oyunlarina olumlu baktigin1 ve ¢ocuklarin saglikli gelisimi i¢in 6nemli bulduklarini
gostermistir. Uygulama boyutunda ise, her iki anaokulunda da ¢ocuklar serbest oyun
etkinlikleri siiresince istedikleri oyunu oynayabilmektedir. Iki anasinifi arasinda
Ogretmenlerin oyuna yaklasimlar1 arasinda farkin, TECAM anasinifinda oyunun bir
ogretim yontemi olarak kullanilmasidir. Ogretmenlerin oyun hazirliklarinim ¢ocuklarim
serbest zaman oyun davraniglarini etkiledigi gortilmistiir. Cocuklara sunulan oyun ve
oyuncak imkanlari, TECAM anasinifi dgretmeninin uyguladigi tematik yaklasim
igerisinde daha fazla olmaktadir. TECAM anasiifi ¢ocuklarinin serbest zaman oyun
davranislari, daha genis bir oyun yelpaze igerisinde, gelisim 6zelliklerine gére daha esit
bir dagilim igerisinde oldugu gériilmiistiir. KONIV anasinifi etkinlikleri ise daha dar bir

oyun yelpazesi i¢inde, daha yapilandirilmis bir sekilde oynanmaktadir.

5.2. Oneriler

Bu arastirma, KONIV ve TECAM anasiniflarina giden bes yas grubu (60-62 ay
arasi) sekiz cocugun serbest zaman etkinliklerini inceleyerek, oyun ve oyun dis1
davraniglarini tanimlamis, oyun davranis oOzelliklerini belirlemistir. Bu dogrultuda
arastirmacilara, resmi kuruluglara, 6gretmenlere ve ebeveynlere verilebilecek Oneriler

asagida sunulmustur.

5.2.1. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

e Bu arastirma, ¢ocuklarin serbest zaman oyun davraniglarini incelemek tizere
yapilmistir. Bundan sonraki arastirmalarda, serbest zaman etkinlikleri ile
birlikte yapilandirilmis oyun etkinlikleri de incelenebilir.

e Bu arastirma, bir bat1 iilkesi olan Amerika Birlesik Devletleri ile Tiirkiye
arasinda yapilmistir. Bundan sonraki aragtirmalarda, baska bir ¢ocuk gelisim
ekoliine veya kiiltiire sahip iilkeler 6rneklem grubuna alinabilir.

e Bu arastirma, ¢ocuklarin genel oyun tir ve oyun davraniglarin1 ortaya
koymaktadir. Bundan sonraki arastirmalarda tek bir oyun tiirli segilerek,

gevre faktorleri derinlemesine incelenebilir.
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e Bu arastirma, ¢ocuklarin oyun davraniglart smif ortaminda incelemistir.
Bundan sonraki arastirmalarda c¢ocuklarin oyun davraniglar, evde
incelenebilir.

e Bu arastirma, ¢ocuklarin sinif i¢i oyun davraniglarimi ele almistir. Bundan
sonraki ¢caligmalarda ¢ocuklarin dis oyun alan1 davraniglar1 incelenebilir.

e Bu calisma, 6gretmenlerin oyun hakkinda ki goriisleri alinarak yapilmistir.
Bundan sonraki calismalarda 6gretmenlerin smif i¢i oyun uygulamalar
incelenebilir.

e Bu calisma, annelerin oyun hakkindaki goriisleri alinarak yapilmistir.
Bundan sonraki c¢alismalarda ebeveynlerin oyun ile ilgili tutum ve
davranislar incelenebilir.

e Bu calisma nitel arastirma yontemleri kullanilarak yapilmistir. Bundan

sonraki ¢aligmalar da farkli arastirma modelleri kullanilabilir.

5.2.2. Resmi ve Ozel Kurumlara Yonelik Oneriler

e Resmi ve 6zel kurumlar ¢ocuk oyunlar1 konusunda bir analiz yapmali, oyunu
bir 6gretim yontemi olarak programlarina almalidir.

e Resmi ve 0zel kurumlarda Ogretmenlere yonelik ama¢ ve kazanimlar
dogrultusunda oyun planlama, hazirlama konularinda hizmet i¢i egitim
verilmelidir.

e Resmi ve 0Ozel kurumlarda serbest oyun zamani igerisinde kurgulanan
oyunlar ve materyalle ¢esitlilik gostermelidir.

e Resmi ve 0zel kurumlarda serbest oyun zamani igerisinde kurgulanan oyun
siire¢lerinde ¢ocuklar etkin kilinmalidir.

e Resmi ve 6zel kurumlar ebeveynlere ¢ocuk oyunlarini kurgulama ve oyuna

katilim konusunda destek vermelidir.
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5.2.3. Ogretmenlere Yonelik Oneriler

e Ogretmenler bilgi ve tecriibelerini kullanarak ¢ocuklarm oyun etkinliklerini
zenginlestirmelidirler.

e Ogretmenler teoride  edindikleri ~oyun  bilgilerini  uygulamaya
dontistiirebilecekleri bir uygulama siireci/oyun yaklasimi i¢in talep
olusturmalidirlar.

o Ogretmenler aileleri c¢ocuk oyunlart ve oyuna katilim konusunda
bilin¢lendirmelidirler.

e Ogretmenler gocuklara sunduklar1 oyun firsatlarii 6nceden planlayarak,
amagc ve kazanimlar ¢ergevesinde olusturmalidirlar.

e Ogretmenler cocuklara daha genis bir oyun yelpazesi ile materyaller
saglamalidirlar.

e Ogretmenler ¢ocuklarin dramatik oyunlarmi desteklemeli, oyun koselerini
dramatik oyunu destekleyecek materyaller ile donatmalidirlar.

e Ogretmenler etkinliklerini ¢cocugu merkeze alacak sekilde diizenlemelidirler.

e Ogretmenler kiz ve erkek ¢ocuklarinin birlikte oyunlarini desteklemelidirler.

5.2.4. Ebeveynlere Yonelik Oneriler

e Ebeveynler c¢ocuklarina farkli oyun firsatlarn verecek etkinlikler
ogrenmelidirler.

e Ebeveynler ¢cocuklari i¢cin 6gretmen tarafindan planlanan amag ve kazanimlar
ile paralel etkinlikler yapmalidirlar.

e (Cocuk oyunlarina sadece anneler katilmamali, babalarin katilimi da tesvik

edilmelidir.
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EK-1. Cocuk Bilgi Formu

Kod:

Cocugun ad1:
Ebeveynlerin adi:
Adres:

Telefon:

Dogum tarihi:
Kardesler ve yaslart:
Anne meslek:

Baba meslek:
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EK- 2. Ogretmen Gériisme Formu

Gortismeler asagida yer alan sorulara verilen cevaplar ile sinirlandirilmamis,
goriismenin konu tizerinde kalmasi amaci ile kullanilmugtr.

1. Goreviniz nedir ve hangi sorumluluklar1 icermektedir?
2. Ne kadar zamandir 6gretmenlik yapiyorsunuz?
3. Cocuklarin oyun oynamasi, oyun ile mesgul olmalar1 konusunda ne diisiinliyorsunuz?

4. Cocuk oyunlar1 igerisinde 6gretmen olarak nasil bir rol iistlenmektesiniz?
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EK- 3. Anne Goriisme Formu

Gortismeler asagida yer alan sorulara verilen cevaplar ile sinirlandirilmamias,
goriismenin konu tizerinde kalmasi amaci ile kullanilmugtr.

1. Bana ailenizden bahsedin.

2. Tipik bir giiniiniiz nasil gecer?

3. sevdigi oyunlar, oyuncaklar nelerdir?
4. Beraber neler yaparsiniz?

5. Cocugunuzun oyun oynamasi, oyun ile vakit gecirmesi konusunda ne
diisiiniiyorsunuz?
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EK-4. Resimler
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