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Ucgen ve Dortgenler Temasinda Yiiriitiilen Egitsel Oyun Destekli Ogretimin
Basari, Kalicihk ve Duyussal Ozelliklere Etkisinin Incelenmesi
(Yiiksek Lisans Tezi)

Eda ARLI INAL

OZ

Bu c¢aligmada egitsel oyun destekli matematik dgretiminin 6grencilerin basarisina,
Ogrenilenlerin kaliciliga ve duyussal 6zelliklere etkisi incelenmistir.
Kontrol gruplu 6n-son test yari deneysel desenle yiiriitillen aragtirmada amagh
ornekleme yoluyla okul ve ¢alisma gruplart belirlenmistir. Bu gruplar i¢inden egitsel
oyunlarla matematik 6gretiminin yapildigi bir deney grubu ve ders kitabina dayali
O0gretmen anlatiminin yapildig1 iki kontrol grubu seckisiz yolla belirlenmistir.
Caligma kapsamini ortaokul 5. Sinif matematik dersi 6gretim programinda yer alan
“Uggen ve Dértgenler” alt dgrenme alanindaki dort kazanim olusturmustur.
Arastirmada basar1 testi ve matematige yonelik duyussal giris Ozellikleri dlgegi
kullanilarak nicel, goriisme ile nitel veriler toplanmistir. Her bir grupta 30’ar
Ogrencinin yer aldigi c¢alismada nicel araclardan elde edilen veriler parametrik
testlerle karsilastirma oOlgiitlerini karsilamistir. Deney ve kontrol gruplari karne
notlari, bagar1 testi ve duyussal giris 6zellikleri bakimindan eslestirilmistir.
Egitsel oyunlarla matematik 6gretiminin yapildigi deney grubunun basarisinin, ders
kitabina ve 6gretmen anlatima dayali etkinliklerin yapildigi kontrol gruplarindan
anlamli derecede 1yi oldugu ortaya ¢ikmistir. Yine deney grubundaki etkinliklerin
kontrol 2 grubunda yapilan etkinliklere gore kaliciligr saglamada daha etkili oldugu
tespit edilmistir. Deney grubunun duyusgsal giris 6zelliklerinin kontrol grubu-2’ye
gore daha 1yi oldugu ortaya ¢ikmistir.
Deney grubundaki 6grencilerle yapilan goriismelerin igerik analizi sonucunda egitsel
oyunlarla matematik 6gretiminin daha kolay, anlamli ve daha 1yi 6grenmeye neden
oldugu belirlenmistir. Ayrica Ogrenciler etkinlikleri ogretici, giizel, eglenceli
bulduklarin ifade etmislerdir. Bu etkinlikler sayesinde 6gretmenin 6gretme ¢abasini
fark etmisler, 6gretmeni nazik ve iyi huylu olarak tanimlamiglardir. Bu etkinliklerin
ogrencileri heveslendirdigi, mutlu ettigi, matematigi sevdirdigine iliskin sonuclara
ulasilmustir.

Anahtar Kelimeler: Duyussal Ozellikler, Egitsel Oyun, Matematik Basarisi,
Matematik Oyunlari, Matematik Ogretimi, Oyun, Oyunlarla Matematik Ogretimi,
Oyunlagtirma.

Sayfa Adedi: 150
Danisman: Dog. Dr. Kenan DEMIR
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Examining the Effect of Educational Game Supported Teaching on the Theme
of Triangles and Quadrilaterals on Achievement, Permanence and Affective
Characteristics

(Master Thesis)

Eda ARLI INAL

ABSTRACT

In this study, the effects of educational game-supported mathematics teaching on students'
success, permanence of what has been learned and affective characteristics were examined.
In the research conducted with a pre-posttest experimental design with a control group,
school and study groups were determined through purposeful sampling. Among these
groups, an experimental group in which mathematics was taught with educational games and
two control groups in which teacher lectures based on the textbook were randomly selected.
The scope of the study consisted of four achievements in the sub-learning field of "Triangles
and Quadrilaterals” in the secondary school 5th grade mathematics course curriculum.
In the research, quantitative data were collected using the achievement test and the affective
entry characteristics scale for mathematics, and qualitative data were collected through
interviews. In the study involving 30 students in each group, the data obtained from
quantitative tools met the comparison criteria with parametric tests. Experimental and
control groups were matched in terms of report card grades, achievement test and affective
input characteristics.
It was revealed that the success of the experimental group, in which mathematics was taught
with educational games, was significantly better than the control groups in which activities
were taught based on the textbook and teacher explanation. Again, it was determined that the
activities in the experimental group were more effective in ensuring permanence than the
activities in the control 2 group. It was revealed that the affective input characteristics of the
experimental group were better than the control group-2.
As a result of the content analysis of the interviews with the students in the experimental
group, it was determined that teaching mathematics with educational games was easier, more
meaningful and resulted in better learning. In addition, students stated that they found the
activities instructive, beautiful and entertaining. Thanks to these activities, they noticed the
teacher's teaching effort and described the teacher as kind and good-natured. Results have
been obtained that these activities motivate students, make them happy, and make them love
mathematics. While students suggested that all lessons be this way, they mentioned the noise
in the teaching process, the crowded classroom, and the problems caused by incompatible
people in their groups.

Keywords:  Affective Features, Educational Game, Game, Gamification,
Mathematics Games, Mathematics Teaching, Mathematics with Games, Teaching
Mathematics Achievement.

Page number: 150
Supervisor: Dog¢. Dr. Kenan DEMIR

v



ICINDEKILER

BILDIRIM ..ot i
TESEKKUR ..ottt ii
OZ ettt 111
ABSTRACT ...ttt sttt ettt et esae e bt e st e e aeenseenseeseesaeenseas v
TABLOLAR DIZINT ..ot viii
KISALTMALAR ..ottt ettt ettt ettt ettt e xi
BOLUM L.t 1
GIRIS e eeane 1
1.1. Problem DUurtmu ..........cocceiiiiiiiiiiiiiciiccetee et 1
1.2. Problem CUmIEST .....cooviiiiiiiieiieeeeie ettt e 4
1.2.1. Alt Problemler. .......cooouiiiiiiiiiiiiieeeeee ettt 4

1.3, Arastirmanin ATNACE .......cccuueeeeeiiiieeeeiiieeeeeiireeeestteeeeesreeeeesareseessssseeeessssseeeannns 5
1.4. Arastirmanin ONEIMi ..........c.oveveviueuieeeeeeeeeeeeeeee e ens 5
LS. SINITTIKIAT oo 7
1.6. Sayiltilar (Varsayimlar) ..........coccooeeveniininiinieeeeecteeeeeeeeeeeeee e 8
BOLUM IL...tiiiiiniiiieiietiiceie ettt 9
KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR .........cccooovvereriiirererenne 9
2.1, Kuramsal CeIGEVE .......ccviieeiieeiiieeiiie et e eeiteeeiee e e steeeeeae e s aaeesseeesseeesaseeennees 9
2.1.1. Matematik ve Matematigin ONemi. .............ccoevevevevevereeerererereneeenenenenennn. 9
2.1.2. Matematik OFIetimi. ........cccvovevvrieeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeseeesesesesesesesesesesesennas 12
2.1.2.1. Matematik Ogretiminin ONemi. ............cccoeverueveirvereeerrerrerenereenens 16

2.1.2.2. Matematik Ogretimindeki Sorunlar. .............ccccooeeveirrerrereiernennn. 17

2.1.3. Matematik Ogretiminde Kullanilan Yontem ve Teknikler..................... 20
21301 OYUNL ittt ettt ettt e e e e e anes 22

2.1.3.2. EGitsel Oyunlar. ........ccccocveveiiiiniiniiiinieneeeeeeneee e 28

2.2, T1gili ATAStIIMAIAL ..........oevieieereceeeeecee e 33
2.2.1. Yurt Disinda Yapilan Calismalar. ........cccceeeviieniiieniiienieeeieceee e 42
BOLUM L ...coooiiiieeceeeeececee ettt ettt 46
YONTEM.....oooiiiiieeeeeeeee ettt sttt ettt senans 46
3.1, Arastirma MOdECIT ......ooiiiiiiiicicieee e 46
3.2, CaliSMa GIUDU.....cccuiiiiiiieciie ettt e aae e et e e s bee e s reeeseveeeasee s 47
3.2.1. Calisma Gruplarinin SEGIMI. .......cceeevuierieeiieerieeie e 47



3.2.2. Calisma Gruplarinin Denklestirilmesi. .........ccoceeveiienieeiienieeieeieeene 49

3.3. Veri Toplama Araglari...........cocuieriiiiiiiiiieiieie e 54
3.3.1. Nicel Veri Toplama Araglari. ........cccceevvieeriieeiiieeiieecieeeee e 54
3.3.1.1. Uggen ve Dértgenler Basar1 Testinin Gelistirilmesi. ...................... 54
3.3.1.2. Bagar1 Testinin Amacinin ve Kazanimlarinin Belirlenmesi.. ......... 55
3.3.1.3. Belirtke Tablosunun Olusturulmast. ...........cccceeeevreecieeeereeeereeenee, 56

3.3.1.4. Kritik Davranislar (Gostergeler) I¢in Test Maddelerinin Yazilmas1.58
3.3.1.5. Belirtke Tablosu ve Test Maddelerinin Uzman Goriisiine
SUNUIMAST. c.eenieeiiteiee ettt ae et eesaaeesbeessaeenseas 58

3.3.1.6. Deneme Formunun Olusturulmasi ve Uygulanmasi (Birinci Deneme

Uygulamasi) Sonuglar1 ve Nihai Testin Olusturulmast. .......coccoeevenieneee 58

3.3.1.7. Duyussal Giris Ozellikleri OIGegi. ......covoveveverererreerceeeiereeerceeann. 61

3.3.2. Nitel Veri Toplama Araglari........cccceeeuierieeiiieniieeieenieereesie e 61

3.4, Verillerin ANAIZI......cccoueevuiiiiiiiiiieeieeeee e 62
3.4.1. Nicel Verilerin ANAlIZi. ......cc.oooviiiiiiiiiiiiiiiieeiieeeeccteeeeeeee e 62
3.4.2. Nitel Verilerin ANalIZi ...........cooviiiiiiiiiiieiiiieeeieeeeeeeteeeeee e 62

3.5. Uygulama (Egitsel Oyun) Planlarinin Hazirlanmasi............cccoecveeeviennerennennne. 63
3.6. Arastirmacinin ROt ........ccoiiiiiiiiiiic e 64
3.7. Arastirmanin Gegerlilik ve Glivenirligi I¢in Yapilan Caligmalar .................. 65
BOLUM IV ..ttt 68
BULGULAR ...ttt ettt ettt e s beeneesaeenseenseeneenseeneas 68
4.1. Birinci Alt Probleme Ait Bulgular ..o 68
4.2. Ikinci Alt Probleme Ait BUIGUIAL ...........c.coevververieereiceeeecie e 70
4.3. Ugiincii Alt Probleme Ait BUlGUIAT .............c.coovoveveveieieeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenee, 72
4.4, Dordiincii Alt Probleme Ait Bulgular ..........ccooooiieiiiiiiiiieee e, 75
BOLUM V L.ttt 78
SONUC, TARTISMA ve ONERILER ........ccoouieieeeiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 78
I BT} 111 o] - RSOSSN 78
5.2 ONEIILET ..ot 80
5.2.1. Uygulayicilara Yonelik Oneriler. .........ocooeeeeeveeeeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeenas 80
5.2.2. Arastirmacilara YOnelik Oneriler. ..........coooeeieveeeeeieieeeeeeeeeeeen, 81
KAYNAKLAR ..ottt ettt sttt s 83
EKLER ...ttt et sttt ettt et nae e 96

Vi



Ek 1 Egitsel Oyunlarla islenmis Derslerin Fotograflari......................c......... 97

Ek 2 Egitsel Oyun Destekli Matematik Ogretimi Ders Planlar1.................... 110
EK 3 BASAIT TS ..eeiiiiiiiiieiiiie ettt et e e e e e aae e e e 127
Ek 4 Matematige Yo6nelik Duyussal Giris Ozellikleri Olgegi....................... 131
Ek 5 Milli Egitim Bakanlhig1 Arastirma Uygulama {zni ...........ccooovevevevennennnne, 1324
Ek 6 Matematige Ydnelik Duyussal Giris Ozellikleri Olgegi Kullanim izni.....133
Ek 7 Etik Kurul Raporu..... ... e 134
OZGECMIS .ottt senans 135

vii



TABLOLAR DiZiNi

Tablolar Sayfa
Tablo 1. Oyun Kuramlart ...........ccoccuieiiiiniieniieiieeieeieee et 25
Tablo 2. Oyunlarin Siniflandirtlmast ........c.oooceeeiiiiiiiiieiiee e 28
Tablo 3. Egitsel Oyunlarin Siniflandirtlmast ..........coeoveeeiiieniiiiniiieeieeee e 31
Tablo 4. Egitsel Oyunlarin Ogrenme Tarzlarina Gére Siiflandirilmast ve Ornek
OYUNIAT 1ttt ettt ettt e st e et e e eeeans 31
Tablo 5. Kontrol Gruplu On-Son Test Deneysel Desen ...........c.ccccevrueviervererecnnnnen. 46

Tablo 6. Calismanin Yiiritiildiigi Ortaokuldaki 5. Sinif Subelerindeki
Ogrencilerin Karne Notlarna Iliskin Betimsel Istatistikler......................... 48

Tablo 7. Calismanin Yiiritildigi Ortaokuldaki 5. sinif Subelerindeki
Ogrencilerin Karne Notlarina Iliskin ANOVA Sonuglart .............c.c.......... 48

Tablo 8. Calisma Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Karne, Bagsar1 ve Duyussal
Giris Ozellikleri Olgegi Puanlarmin Normallik Testi Sonuglari.................. 49

Tablo 9. Veri Toplama Araglarindan Elde Edilen Puan Varyanslariin
Homojenliginin Test EAIIMesi......cc.eeviiiiiiiiiiiiieiieciceeeee e 50

Tablo 10. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Birinci Dénem Sonu Karne
Notlarina Iliskin Betimsel IstatistikIer ............cocooviviuiiiieiecccccecceeenns 51

Tablo 11. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Birinci Dénem Sonu Karne
Notlarmin Kargtlagtirtlmast.........c..ooooeiiiieieiiiiiecciieeeeeee e 51

Tablo 12. Deney ve Konrol Grubu Ogrencilerinin Basar1 Testi On Uygulamasinda
Elde Ettikleri Puanlara iliskin Betimsel Istatistikler.............cccocoevvvrvevnnnne. 52

Tablo 13. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerin Basar1 Testi On Uygulamasindan
Elde Ettikleri Puanlarin Kargilastirtlmast ........c.cccoeoevviieiiiiiniiicieeeecieee, 52

Tablo 14. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Duyussal Giris Ozellikleri
Olgeginin On Uygulamasindan Elde Ettkleri Puanlara iliskin Betimsel
IStALISTIKIET ... ..ot senans 53

Tablo 15. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Duyugsal Giris Ozellikleri
Olgeginin On Uygulamasindan Elde Ettikleri Puanlarin Karsilastiriimast.. 53

Tablo 16. Matematik Dersi Programinda Yer Alan Kazanimlar, Siire ve Basari
Testinde Yer Alan Soru Say1larti.........ccceeeveeeriieeiiieeiieeeieeeee e 55

Tablo 17. Uggenler ve Dortgenler Unitesi Belirtke Tablosu .............ccccoveeveverunennee. 57

Tablo 18. On Deneme Testinin Madde Analizi ile Elde Edilen Betimsel
TSTATISTIKIET vveeeee ettt ettt e e e e e e e e e s e s e s eeseeseeseeaeensensesesessessesseeneas 59



Tablo 19. Madde Analizi Sonucunda Elde Edilen On Deneme ve Nihai Test ile
Tgili Betimsel IStatiStIKIET . ...........c.cvevevereereeeeeeeeeeee e 60

Tablo 20. Ucgenler ve Dortgenler Unitesinde Oynatilan Oyun/Etkinlik Sayilari
VE ISTMICTT .ottt n s 64

Tablo 21. Basar1 Testi On-Son ve Fark Puanlarina Iliskin Betimsel Istatistikler ...... 68

Tablo 22. Gruplarin Basar1 Testi On-Son Uygulamasindan Elde Ettikleri Fark
Puanlarinin Karsilastirtlmasi..........ccoceeiieeiiiiiiiiceiieceeeeee e 69

Tablo 23. Deney ve Kontrol Gruplariin On-Son Test Puanlar1 Arasindaki Fark
Puanlarinin Tek Yonlit ANOVA ile Test EAilmesi .....cceeecvveereiieiniieenieen, 70

Tablo 24. Gruplarin Son test ve Kalicilik Puanlar1 Arasindaki Farkin
Test EAIIMESI ...eovuviiiiiiieiiieeeeec e 71

Tablo 25. Deney ve Kontrol Gruplarinin Kalicilik Testi Sonuglar1 Arasindaki
Farkin Test EQUemeSsi «...c..cooueiviiriiiiiiiiiiiiciencctcetcece e 71

Tablo 26. Duyussal Giris Ozellikleri Olgegi On-Son ve Fark Puanlarina iliskin
Betimsel IStatiStKIET ...........oovvieeieeeeeeeceeeeeeee e 73

Tablo 27. Duyussal Giris Ozellikleri Olgegi On-Son Test Fark Puanlarinin
Karstlastirilmast .........ooooouiiiiiiiiee e 73

Tablo 28. Deney ve Kontrol Gruplarmin Duyussal Giris Ozellikleri Olgegi On-Son
Test Puanlar1 Arasindaki Fark Puanlarinin Tek Yonlii ANOVA ile Test
EdIIMEST ...oviiiiiiiiieiiieccc e 74

Tablo 29. Ogrenci Gériislerinden Elde Edilen Tema ve Kodlar..............ccocouevnenee. 75

ix



SEKILLER DiZINi

Sekiller Sayfa
Sekil 1. Basar1 Testi Gelistirme Semast............oooiiiiii i e, 54



AYT
EBA
LGS
MEB
OECD
OSYM :
PISA
TDK
TIMSS :
TYT
YKS

YOK

KISALTMALAR

: Alan Yeterlilik Testleri
: Egitim Bilisim A

: Liselere Giris Sinavi

: Milli Egitim Bakanlig1

: Organisation for Economic Co-operation and Development

Olgme, Segme ve Yerlestirme Merkezi

: Uluslararas1 Ogrenci Degerlendirme Programi

: Turk Dil Kurumu

Uluslararas1 Matematik ve Fen Egilimleri Aragtirmasi

: Temel Yeterlilik Testi
: Yiiksekogretim Kurumlart Sinav

: Yiksekogretim Kurulu

X1



BOLUM I

GIRIS

Bu béliimde arastirmanin temelini olusturan problem durumu, problem ciimlesi ve
alt problemler ile arastirmanin amaci, 6nemi, simirhiliklart ve sayiltilara yer

verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Matematik, ilk ¢aglardan giiniimiize hayatin her alaninda dogay1 anlamlandirmaya
yardimcr olmak i¢in kullanilan bir bilimdir. Matematigi tam olarak anlatan bir
tanim yapilmamig olmasina ragmen giiniimiizde matematigi tanimlamaya yonelik
caligmalarda sadece matematigin ne olduguna yonelik aciklamalara yer
verilmektedir. Bu sinirlar gergevesinde yapilan bircok aciklamada matematik;
aritmetik, cebir, geometri gibi bilimlerin ortak adi ya da daha 6zel bir tabirle sayilar
sekiller, dl¢ii birimleri, kiimeler ve uzay gibi soyut kavramlar ve bunlar arasindaki
iligkilerin incelenmesi olarak tanimlanmaktadir (Altun, 2008). Biitiin bilimlerin
anlamlandirilmasinda ihtiya¢ duyulan matematigin 6gretilmesi de egitimcilerin en
biiylik amaglarindan biri olmus ve bu da matematigin nasil 6gretilecegi sorusunun
dogmasina neden olmustur (Turhal, 2005). Son yillarda degisen ve gelisen egitim-
ogretim anlayislar1 6grencinin nasil daha kolay ve kalict 6grenebilecegi lizerinde
durmaya baglamistir. Ozellikle teknolojinin gelismesi ve ilerlemesiyle kalict
o0grenmeyi saglayacak O0gretim yontem ve teknikleri ile nitelikli 6gretme-6grenme
yollar1 ya da etkinlikleri daha da 6nemli hale gelmistir. Genel olarak matematigin
diger tim bilimlerin merkezinde yer aldigi ve onlar1 dogrudan etkiledigi goz
onlinde alindiginda Altun (2008) matematigi bir soyutlama bilimi olarak ifade

etmektedir.

Tiim bilim alanlarinin 6gretiminde oldugu gibi matematik 6gretimi de ilgili 6gretim
stireclerine kilavuzluk yapan belli bir 6gretim programi ¢ergevesi izlenmektedir. Bu

programlar Tirkiye’de Milll Egitim Bakanligt (MEB, 2018) tarafindan



diizenlemekte ve Ogretmenler tarafindan uygulanarak hayata gecirilmektedir.
Matematik dersi Ogretim programinda yer alan matematiksel okur-yazarlik,
problem ¢6zme, matematigi gilinlilk hayatta kullanma, tahmin etme ve zihinden
islem yapma, matematige karsi olumlu tutum gelistirerek matematiksel problemlere
Ozgilivenli yaklagma, arastirma yapma ve bilgi iliretme gibi amaglara ulasilmasi

uygun strateji, yontem ve tekniklerin ise kosulmasiyla miimkiin goriinmektedir.

Ogrencilerin belli bir yasa kadar somut islemler déneminde olmalari, soyut
o0grenme dilizeyine gecememeleri (Senemoglu, 2005) bir soyutlama bilimi olan
matematigin 0gretimini zor hale getirmektedir. Matematik 6gretiminde en ¢ok diiz
anlatim yoOntemi, gosterip-yaptirma yontemi, tanimlar yardimiyla 6gretim, bulus
yoluyla Ogretim, deneysel etkinliklerle 0gretim, bilgisayarla 6gretim, oyunlarla
ogretim gibi ¢ok cesitli 0gretim strateji, yontem ve teknikleri kullanilmaktadir
(Cuha, 2004). Tirkiye’de matematik 6gretiminde 6gretmenlerin daha ¢ok diiz
anlatim yontemi gibi tek diize, sikici yontemler kullandiklari, konuyu sozel olarak
anlattiklari, Ornek soru cozdiikleri ve devaminda Ogrencilere soru c¢oziimii
yaptirdiklar1 belirlenmistir (Altun, 2006; Kemertas, 1995 Akt. Pesen, Odabas ve
Bindak, 2000; Temizoz, 2005; Uguz, 2022). Matematik derslerinin rutin, yillar
icinde degismeyen geleneksel olarak betimlenen yontemlerle islenmesi 6grencilerin
matematigi anlamamasina ve ek olarak matematige karst olumsuz tutum
gelistirmelerine neden olmaktadir (Tural, 2005). Ayrica 6gretmenlerin 6grencileri
pasif birakip kendilerinin etkin oldugu bu dersler dogal olarak Ggrencilerin
stkilmasina ve onlarin istenmeyen davranislar sergilemesine neden olabilmektedir.
Derslere aktif olarak katilamayan 6grencilerin yasadigl ve yarattigi sorunlar onlarin
matematikten uzaklagmasina, matematigi anlamamasina ve devaminda da
matematikten korkmalarina neden olacak olay ve durumlara neden olmaktadir.
Ogrencilerin 6grendikleri bilgilerin kalic1 olabilmesi i¢in o konuyu yaparak ve
deneyimleyerek kendi hayatinin i¢inde anlamli 6grenmesi gereklidir. Matematik
ogretimindeki kotii gidisi gdsteren en net tablolardan birisi de uluslararast TIMSS
(Uluslararas1 Matematik ve Fen Egilimleri Arastirmasi) ve PISA (Uluslararasi
Ogrenci Degerlendirme Programi) gibi smavlarda Tiirkiye'nin birgok iilkeden
diisiik basar1 gostermesi ve standartlarin altinda kalmasidir. 2011 yilinda yapilan
TIMMS smavinda Tiirkiye hem 4 hem de 8. simf diizeyinde belirlenen 6lgek

ortalamasiin altinda kalmistir. Ayn1 zamanda Tiirkiye Avrupa Birligi tilkelerinin



de gerisinde basar1 gostermistir (MEB, 2019). Bireyin matematik bilgisini ne derece
onemsedigini dlgen PISA smavinda da Tiirkiye OECD (2014; 2016) iilkelerinin
puan siralamasinda son siralarda yer almistir. PISA’nin 2012 yili uygulamasinda
Tirkiye’nin matematik okur-yazarlik ortalamasi 448 iken OECD iilkelerin

matematik okur-yazarlik ortalamasi 494 puan olmustur (Okatan ve Tomul, 2021).

Matematik Ogretiminde O6gretmen merkezli olarak ifade edilebilecek geleneksel
Ogretim yollarinin kullanilmas1 ulusal ve uluslararasi simavlarda basarisiz sonuglar
almmasimin en 6nemli nedenlerinden biridir. Ayn1 zamanda matematik dersinin
anlagilabilirligi arttirildiginda ¢ocuklar matematige karst olumlu bir tutum
gelistirebilirler. Matematige karsi duyulan bu olumlu tutum cocuklara hayatlar
boyunca kazandirilacak en 6nemli 6gelerden biri haline gelmektedir (Altun, 2008).
Bu asamada son yillarda soyut bir ders olan matematik dersinin
somutlastirilmasinda 6grencilerin giinliilk hayatta zaten i¢inde olduklar1 oyunlarin
kullanilmasmin gerekliligi tartisilmaktadir. Duran, Berk ve Kokli (2023)
Ogretmenlerin matematik 6grenme sorumlulugunun 6grencide oldugu yontem ve
teknikler kullanilmasi gerektigini belirtmistir. Ayrica matematikteki soyut
kavramlarin somutlastirilmas: icin oyunlarla 6gretim yapilmasinin gerekliligini
onermislerdir. Insan bu hayata adim attig1 andan itibaren birgok bilgi ve beceriyi
oyun yoluyla deneyimleyerek Ogrenmektedir. Ayni zamanda oyun ¢ocuklarin
bedensel ve zihinsel gelisimine katkida bulunan duygu ve diislincelerini ifade
edebildigi bir etkinliktir (Coban ve Nacar, 2006). Ozdogan’a gére oyun faaliyeti
dinamik bir siirectir, ilgi, kendiligindelik ve eglenceyi igerir. Aykac ve Gogce’ye
(2020) gore oyunlar, amagclar1 olan yaraticilik gerektiren 6grenmeye etki eden ve
ayn1 zamanda istekli olmay1 gerektiren eylemler olarak nitelendirilir. Oyunlarin
egitime yansimast olan Egitsel Oyunlar Teknigi ise; Ogrenilen bilgilerin
pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesini saglayan bir 6gretim
teknigidir. Egitsel oyunlarla yapilan 6gretim; kalici1 6grenmeyi saglayan, 6grencinin
motivasyonunu arttiran, 6grenciye yaparak 6grenme imkani sunan bir etkinliktir
(Hazar ve Altun, 2018). Bu teknikte 6grenci 6gretim siirecine aktif katildigr i¢in
dersten sikilmaz ve dolayisiyla 6grenme-Ogretme faaliyetlerinden iist diizeyde
verim almabilir. Ayn1 zamanda 6grenilen bilgiler, davranislar ve beceriler dogal
sekilde 6grenilir ve bu 6grencilerin konuyu ya da kazanimi igsellestirerek daha

kalic1 6grenmesini saglar (Uskan ve Bozkus, 2019). Egitsel oyun teknigi ders icinde



ister sahada ister sinif icinde uygulansin ¢ocugun hayal diinyasini gelistirmekte ve
derse katilimimi iist diizeye c¢ikarmaktadir (Hazar ve Altun, 2018). Ayrica
Stohlmann (2021) oyun temelli 6grenmenin Ogrencilerin ilgisini ¢ekmenin ve
matematige olan ilgiyi arttirmanin bir yolu oldugunu ve oyun temelli 6§renmenin
matematik Ogretimine yonelik etkili uygulamalarla biitiinlestirilmesi gerektigini
ifade etmektedir. Gegmiste oldugu gibi giiniimiizde de matematik Ogretiminde
oyunun bir 6gretim yolu olarak tercih edilmesi giderek artan bir ivmeyle devam

etmektedir (Ersen ve Ergiil, 2022).

Matematik Ogretiminde oyunun kullanilmasina yonelik artan ilgiye ragmen
kullanilmaya devam edilen 6gretmen merkezli 6gretim etkinliklerinin, 6grenci
basarisin1 olumsuz etkiledigi, 6grencilerin matematik 6grenmede zorluk yasadigi
goriilmistlir. Ayn1 zamanda 6grencilerde matematik kaygisi, korkusu gibi olumsuz
duygulara neden oldugu ulusal ve uluslararasi sinav sonuglari ile beraber bir¢ok
aragtirma ile ortaya ¢ikarilmigtir. Matematik 6gretimindeki bu gergekler 1s18inda bu
aragtirmada egitsel oyun destekli matematik Ggretiminin ortaokul Ggrencilerinin
matematik basarisina, Ogrenilenlerin kaliciligima ve Ogrencilerin  duyussal
ozelliklerine etkisi incelenerek bu dogrultuda alan yazina katki saglamak amaciyla

asagidaki problem ve alt problemlere yanit aranmaistir.

1.2. Problem Ciimlesi

Bu caligmada “Egitsel oyun destekli matematik 6gretiminin dgrencilerin basarisina,
Ogrenilenlerin kaliciligina ve ogrencilerin duyussal 6zelliklerine etkisi nasildir?

sorusu problem ciimlesi olarak kabul edilmistir.

1.2.1. Alt problemler. Egitsel oyunlarla desteklenen etkinliklerin
uygulandig1 grup deney grubu, matematik ders kitab1 ve 6gretmen anlatimina dayali
etkinliklerin kullanildigr gruplar kontrol gruplart olmak {izere bu calismada

asagidaki alt problemlere cevap aranmustir.

1. Deney grubu ile kontrol gruplarinin basar: testinin 6n ve son uygulamasindan

elde ettikleri puanlar arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli midir?



a. Deney ve kontrol gruplarinin basari testinin 6n ve son uygulamasindan elde
ettikleri fark istatistiksel olarak anlamli midir?

b. Deney ve kontrol gruplarmin basari testinin 6n ve son uygulamasindan elde
ettikleri fark puanlan (ilerleme puanlari) arasindaki fark istatistiksel olarak
anlamlt midir?

2. Deney grubu ile kontrol gruplarinin basari testinin son uygulamasi ile kalicilik
testinin uygulamasindan elde ettikleri puanlar arasindaki fark istatistiksel olarak
anlamli midir?

3. Deney grubu ile kontrol gruplarinin duyussal giris 6zellikleri 6lgeginin 6n-son
uygulamasindan elde ettikleri puanlar arasinda anlamli bir fark var midir?

a. Deney ve kontrol gruplarinin duyussal giris 6zellikleri 6l¢eginin 6n ve son
uygulamasindan elde ettikleri fark istatistiksel olarak anlamli midir?

b. Deney ve kontrol gruplarinin duyussal giris 6zellikleri 6lgeginin 6n ve son
uygulamasindan elde ettikleri fark puanlari (ilerleme puanlari) arasindaki fark
istatistiksel olarak anlamli midir?

4. Deney grubu 6grencilerinin 6gretme-o6grenme siirecine iliskin goriisleri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Amaci

Bu caligmada egitsel oyunlarin ortaokul 5. smif Ogrencilerinin  matematik
basarisina, matematige iliskin duyussal 6zelliklerin gelisimine ve Ogrenilenlerin

kaliciligina etkisini incelemek amaglanmistir.

1.4. Arastirmanin Onemi

Matematik bir diislince bicimi ve dogruyu arama seriiveni olarak ifade edildiginde
(Altun, 1989) matematik Ogretiminde Ogrencilere akil yiiriitme, problem ¢dzme,
hipotez olusturma ve sonuca ulagma becerilerinin 6gretilmesi s6z konusudur. Bu
becerilerin 6gretilmesi okullarin hedefleri arasindadir ve Milli Egitim Bakanligi
tarafindan 2018 yilinda yayimlanan matematik dersi 6gretim programina gore bu

dersi alan bir 6grenci;
a. Matematigi etkin bir sekilde kullanabilecek,

b. Matematiksel kavramlari anlayabilecek,



c. Matematigi giinliik hayatta kullanabilecek,

d. Problem ¢6zme siirecinde diislincelerini agikca ifade edebilecek,

e. Kendi akil yiirtitmelerindeki eksik ve bosluklar1 anlayabilecek,

f. Matematik dilini kullanarak insan ve nesneler arasindaki iliskileri anlatabilecek,
g. Tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerini kullanabilecek,

g. Matematige karsi olumlu tutum gelistirecek,

h. Matematigi sanat ¢alismalarinda kullanabilecek

1. Matematige deger verecektir.

Bu hedefler 1518inda ayni zamanda matematigin bilim, teknoloji ve ilerlemenin
temeli oldugu kabul edildiginde, matematik 6gretiminin 6nemi her gegen giin daha
iilkemizin geri kalmasi ve nihai hedeflere ulasilamamasi demektir. Ulkemizi
gelismis medeniyetler seviyesine ¢ikarmak gelecek nesillere daha yasanilabilir ve
Ancak matematik 6gretiminin gostergesi olarak kabul edilen ulusal ve uluslararasi
sinavlarda Ogrencilerimizin matematik basaris1 gelismis iilkenin ortalamasinin
altinda kalmistir (MEB, 2019; MEB, 2023). Bu sonuglar uzun yillardir matematigi
ogretmekte biiylik sorunlar yasadigimizi gostermektedir. Bu gercekten hareketle
matematik dersinin nasil islendigi ve 6grencilere matematigin nasil 6gretildigi ile
ilgili yapilan aragtirmalarda matematik derslerinde 6grencilerin pasif bir alict
konumunda oldugu, diiz anlatim ve soru-cevap yontemlerinin daha ¢ok kullanildig:
sonucu ortaya ¢ikmustir (Pesen, Odabas ve Bindak, 2000). Ogrencinin pasif oldugu
yontem ve tekniklerle yapilan 6gretimin 6grencinin kalict 6grenmesinden ¢ok uzak
oldugu, tstelik Ogrencileri matematige karsi olumsuz diisiincelere yonelttigi
arastirmalarla ortaya ¢ikarilmistir. Ogrencilerin matematik basaris1 ve matematige
kars1 duydugu korku ve endiseler 6gretmenlerin derslerde kullandiklar1 yontem ve
tekniklerle degistirilebilir (Temiz6z, 2005). Bu yontem ve teknikler 6grencilerin
dersi kendilerine goére Ogrenebildigi, anlamlandirabildigi, ozlimseyebildigi ve
kendine gore tekrar yapilandirabildigi sekilde olmalidir. Ortaokul 5. Sif
ogrencilerinin somut islemler doneminin i¢inde oldugu her seyi yaparak kendi

yasamlarinin i¢inde 6grenebildigi diislinitildiigiinde oyunlarin matematik 6gretim



stirecine katilmasiyla matematik Ogretiminin daha etkili olabilecegi, matematik
basarisinin arttirilabilecegi disiiniilmektedir. TDK’ye (2023) gore oyun, “yetenek
ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan, iyi vakit gecirmeye yarayan eglence” olarak
tanimlanmistir. Oyunlar 6grencinin fiziksel, biligsel, duyussal, kisisel, soysal, dilsel,
psikomotor ve daha bir¢ok alanda gelisimini saglar Cocugun bulundugu ortama
uyumunu kolaylastirir. Cocuklara ger¢ek deneyimler yasatir. Sanat ¢alismalarinda
kullanilabilir. (Akkaya, 2018). Ogrenmeye karst merak uyandirir ve ¢ocugun
meraklarini diri tutar. Oyun sayesinde ¢ocuk gii¢c kazanmayi, yenmeyi ve yenilmeyi
ogrenir. Oyun, ¢cocuga esneklik saglar, cocuk bu esneklikle kendi yontemleriyle ve
kendini rahat hissettii sekilde Ogrenebilir. Oyunlar onceki O6grenmelerle yeni
ogrenmeleri iliskilendirir ayn1 zamanda problem c¢ozmede yeni yollar ve yeni
coziim teknikleri gelistirir. Oyunlarda ¢ocuklar kendilerini rahatca ifade eder ve
oyunlar cocuklarin kendi hizinda ilerlemesine firsat verir (Altunay, 2004).
Faydalar1 saymakla bitmeyen oyun, derslerle birlestirilerek egitim 6gretimde bir
Ogretim yontem ve teknigi olarak kullanilabilir (Baki, 2022). Oyun etkinliklerinin
ders programina etkili bir sekilde entegrasyonu, cesitli disiplinlerde 6grenci
ogrenmesini, motivasyonunu ve bilgi edinimini gelistirme potansiyeline sahiptir
(Chugh & Turnbull, 2023). Bu sayede 6grenciler oyun oynayarak oOgrenebilir,

ogrendiklerini pekistirebilir ve hatirlayabilir.

Alan yazinda oyunlarin bir 6gretim yontemi olarak kullanilmasi ve 6grencilerin bu
yontemle yapilan derslerle ilgili goriislerinin alindig1 az sayida aragtirmanin olmasi,
egitsel oyunlarin duyussal becerilere ve Ogrenilenlerin kalicilia etkisinin

gbzlenmesi arastirmanin énemini olusturmaktadir.

1.5. Simirhliklar
Bu c¢alisma;

1. Burdur ili Bucak il¢esindeki bir ortaokulun 5. simiflarinda okuyan ii¢ ¢alisma

grubundaki 90 6grenci ile
2. Uggen ve dortgenler alt temasinda yer alan dort kazanim ile

3. Uygulamanin yapildigr 2022-20023 ikinci doneminde ii¢ hafta ve 15 ders saati

ile siirlandirilmistir.



1.6. Sayiltilar (Varsayimlar)

Ogrencilerin arastirma siirecinde kullanilan basar1 ve kalicilik testi ile duyussal giris
ozellikleri olcegini gercek bilgilerini ve diisiincelerini yansittiklari; ayni okulda
O0grenim goren deney ve kontrol gruplarinin arastirma siirecini etkileyecek sekilde

birbirleriyle etkilesime girmedikleri kabul edilmistir.



BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE VE ILGILi ARASTIRMALAR

2.1. Kuramsal Cerg¢eve

Bu boliimde matematik ve Onemi, matematik Ogretimi ve Onemi, matematik
Ogretimindeki sorunlar, matematik 6gretiminde kullanilan yontem ve teknikler ile
egitsel oyun destekli matematik Ogretimi konulartyla ilgili aciklamalara yer

verilmistir.

2.1.1. Matematik ve matematigin onemi. Matematik, giinliikk hayatta
strekli karsimiza cikan, her bilim alaniyla i¢ i¢ ge¢mis ve bilmeyenin evreni
anlamlandiramayacagr kadar Oneme sahip olan bir bilim dalidir. Tiirk Dil
Kurumu’na (TDK, 2023) gore matematik “Aritmetik, cebir, geometri gibi sayr ve
olcii temeline dayanarak niceliklerin ozelliklerini inceleyen bilimlerin ortak adi,
sayrya dayali, mantikli” olarak nitelendirilmigstir. Verilen bu tanima ragmen
matematikciler tarafindan da matematigin tam bir tanimi heniiz yapilamamistir.
Ciinkii matematik yapisi geregi tiim bilimlerin i¢inde ve teknolojinin temelinde yer
almakta, giinlik yasamin vazgegilmez bir pargasi, ilerlemenin ve

medeniyetlesmenin anahtari olarak karsimizda durmaktadir.

Altun (1989) amag¢ ve ara¢ olarak matematigi ikiye ayirmis ve ara¢ olarak
matematigin doga bilimleri, miihendislik, tip ve sosyal bilimler, miihendislik gibi
diger bilim dallarina destek verdigini belirtmistir. Matematigin bir amag¢ olmast
durumunda ise matematik bir diisiince bigimi ve dogruyu arama seriiveni olarak
diisiiniilmistiir. Civelek, Meder, Tiizen ve Aycan (2003) ise matematigi; sayilarla
diisiindiiren, beyin jimnastigi yaptiran, sayilarin ve islemlerin iligkilerini inceleyen,
islem ve sayilarin sentezini yapan, hayal diinyasinin sinirlarint zorlayan, kavramlar
ve sayilar arasinda mantiksal baglar kuran, zekay1 ve akli kullanmay1 6greten ve
bunlar1 yaparken de farkli yollar oldugunu gdsteren bir bilim dali olarak

nitelendirmislerdir. Nasibov ve Kacar (2005) matematigi; mimarisi ve yankilanimi
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giizel, birgok bilim adammin katkist olan ¢ok katli muhtesem bir binaya
benzetmistir. Inceoglu (2009) matematigi zihinsel bir sistem ve bir soyutlama,
modelleme ve biitlin bilimlerin ortak dili olarak ifade etmektedir. Antik Yunancada
“Matesis” kelimesi ben bilirim anlamina gelir ve matematik kelimesinin kokiidiir
(Cavusoglu, 2016). Matematik, bilimsel ve zihinsel becerilerin ortaya ¢ikmasinda
ve gelismesinde en 6nemli bilimlerden biridir. Ayn1 zamanda matematik; giinliik
hayatta karsimiza c¢ikan problemlerle bas etmemizi saglayan, farkli bakis acilari
kazandiran, mantikli ve akilct diisinme yollar1 agan, olaylar1 tarafsiz

degerlendirmemize yardim eden, renkli ve eglenceli bir destektir (Yenilmez, 2011).

Matematik, ge¢misten giiniimiize diger disiplinler {izerinde etkisi olan, bireylere
giinlik yasam aktivitelerinde kolaylik saglayan ¢ok yonlii boyutuyla oldukca
onemli ve degerli bir yere sahiptir. Eski caglarda astrolojik meraklar veya toplumsal
gereksinimlere dayali olarak tarihe damga vuran medeniyetlerin matematik {izerine
yaptiklar1 ¢aligmalar, matematigin gelismesini ve ilerlemesini saglamistir. Babiller,
Misirlar, Mayalar, Hintliler, Cinliler, Yunanlilar ve Islam diinyasi matematigi
gelistirmek i¢in ugras vermis ve glinlimiiz matematigine dogru yavas yavas bir yol
almmigtir (Bas, 2019). Matematik; toplumun hesaplama ve O6l¢me islemlerinde
matematigi kullanmasiyla ortaya c¢ikmis simdi ise teknoloji basta olmak iizere
bir¢cok bilim dalinin vazgecilmez ana yonlendiricisi olmustur. Normal bir insanin
giinliik hayatta dort islem, saat okuma, tartma ve O6lgme, sema ve grafik okuma
becerileri, ileri diizeyde teknolojiyi kullanmasi ve gelistirmesinde kullanilan
karmasik devreler, bilgisayar donanimi ve yazilimi i¢in gerekli olan bilgiler birer
matematik teoremidir (Isik, Ciltas ve Bekdemir, 2008). Giinliik hayatta karsimiza
cikan her tirlii problemin ¢0ziimii matematige gereksinim duyar ve modern
toplumun getirdigi teknolojide ileri gitme zorunlulugu diinyada s6z sahibi olmak
isteyen iilkeler icin daha da Oonemli hale gelmektedir (Tutak ve Giider, 2014).
Matematik olmadan bilimsel anlamda bir ilerlemeden s6z etmek miimkiin olmaz.
Sirmaci’ya (2006) gére matematik; zihni gelistirir, kisiye yapici elestirme anlayisi
ve saglam bir muhakeme giicli kazandirir, kiginin objektif olmasini saglar, dogru
hiikiim verme ve akil yliriitmeyi 6gretir, yeni diisiincelerin ortaya ¢ikmasini saglar.
Ciftei (2005) ise matematik dilinin akil oldugunu ifade ederken matematigin dogru
karar vermeyi sagladigini, biitiin bilimlerin temeli oldugunu, bunlara ilaveten

evrensel bir dil ve kiiltiir olarak karsimizda durdugunu belirtmistir. Siir’iin (2015)
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Brown’dan (2002:3) aktardigina gore evrenin kitabi matematik diliyle yazilmig
oldugundan bu dilin inceliklerini ayrintili bir sekilde bilmenin gerekli oldugu
vurgulanmistir. Bu evrensel ozellikleri nedeniyle matematikte kullanilan say1 ve
semboller herkes tarafindan ayni sekilde anlasilir ve bu sayede biitiin diinya sadece
matematik tizerinden konugabilir. Her sey kanita dayali ve gergek¢i oldugundan bir
belirsizlik ve kaos yoktur. Tim bilimlerle bir ahenk ve uyum iginde c¢alisan
matematik bu nedenle her zaman her yerde karsimiza ¢ikar ve kaginilmaz olarak
Ogrenilmesi, Ogretilmesi ve kullanilmas1 bir gereklilik haline gelir. Ulusal
Matematik  Ogretmenleri Konseyinde matematigi anlayrp kendi diliyle
yorumlayabilenlerin gelecegin sekillenmesinde séz sahibi olacagi bir¢ok firsatin
matematik sayesinde elde edilecegi ifade edilmistir (Baki, 2022). Matematigi
kullanarak bilim ve teknolojiyle biitiinlestirme gelecegin diinyasinda en 6nemli
yetilerden biri haline gelmistir. ilerlemenin, teknolojik ve bilimsel alt yapinin ulusal
ve uluslararasi anlamda s6z sahibi olmanin ana anahtarinin matematik oldugu

goriilmektedir.

Umay (2002) matematigin akil yliriitmenin, mantikli diisiinmenin problemleri
belirleyip ¢6zmenin dili oldugunu agiklarken matematik ile mantigin ayirt edilemez
oldugunu ifade etmistir. Bir problemin varliginin belirlenmesi, engel olarak gortiliip
ortadan kaldirilmast da yine matematik sayesinde olur. Bu islemler ancak
matematigin dogasinda var olan sistematik diizen, mantik ve akil yiiriitmenin
birlesimi sayesinde olur. Matematigin yapis1 problemlerin ¢ézlimiiyle dogrudan
iliskilidir. Ayn1 zamanda giinliilk yasamda karsimiza ¢ikan basit problemlerin fark
edilmesi, problemin analiz edilmesi ¢6ziime ulastiracak deneme ve yanilmalarin
yapilmasi ve ¢0ziim, matematigin islem basamaklarina dahil edilmesiyle olabilir.
Matematik bireyleri diislinmeye, arastirmaya ve sorgulamaya tesvik eder, akil
yoluyla algilanir (Ciner, 2022), aym1 zamanda kanita dayalidir ve ¢oziim
evrenseldir. Olkun ve Toluk (2004), matematigin giinliik problemleri ¢6zme
isteginden ortaya ¢ikmis oldugunu ve ge¢misten giiniimiize kadar insanlarin g¢esitli
nedenlerle bircok problemle miicadele ettigini belirtmistir. Bu problemlerin bir

¢Ozlime kavusturulmasi matematige olan ihtiyaci da dogurmustur.

Baykul (2000) matematigin evrensel ve sembolik bir dil oldugunu ifade ederken

“Olgme, sayma, hesaplama, ¢izim, biiylikliik, say1, uzay, sekil ve bunlar arasindaki
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iliskileri belirlemenin matematigin Ozellikleri arasinda yer aldigini belirtmistir.
Yine matematigin mantikli, yaratict ve sistemli diisiinceyi gelistirdigi; bilgiyi
isleme, cikarim yapma ve problem ¢dzmenin aktif bir aract oldugu ve bilgi, beceri,
estetik duygular1 kazandirarak bireyin ¢evresini anlamlandirmasinda katki getirdigi

vurgulanmugtir.

Su ana kadar yapilmig bu tanimlarindan ve agiklanmis 6zelliklerden hareketle,
matematigin tim bilimlerin vazgeg¢ilmez bir parcasi oldugu goriilmektedir. Ayni
zamanda matematik, giinliik hayatta karsimiza c¢ikan 6l¢me, tartma, zamani okuma,
agirlik ve uzunluk Olgme, para hesabi yapma gibi basit islemler ve ileri
hesaplamalarla, teknoloji ve yazilim bilimleriyle iliskilidir. Gelecekte s6z sahibi
olmak isteyen iilkelerin kalkinmasini saglayan matematik 6zel bir dildir. Matematik
olmadan diislinen, adil, akilci, sistemli, sorumluluk sahibi, ger¢ek¢ci ve mantikli
bireyler yetistirilmesi imkansizdir. Her zaman dogru olani savunan matematigin
yasamin her aninda ve her yerde karsimiza ¢ikmasi da dneminin bir gostergesidir.
Stirekli ilerleyen bilim ¢aginda matematik calismalarinin énemi ve yeri oldukca
fazladir ve her gecen giin daha da artmaktadir (Ipek, 2019). Bu énem matematigin
etkili bir sekilde dgretilmesi gerektigini ortaya ¢ikarmakta; bu sonuca dayali olarak
iilkeler matematik 6gretimi konusunda Ogretim programlart gelistirme, Ogretme

yetistirme gibi bir¢cok alanda yenilikler yapmaktadir.

2.1.2. Matematik 6gretimi. Ogrenmeyi kisinin g¢evresiyle etkilesimleri
sonucunda ortaya ¢ikan kalic1 davranis degisikligi olarak belirten Senemoglu’ndan
(2005) hareketle matematik 6gretimini Inceoglu (2009) matematiksel bilgi ve
becerilerin kazandirilmas1 ve giinliik hayatta karsimiza ¢ikan problemlerin

¢cozlimlerinin ve ¢6ziim yollarinin 6gretilmesi olarak aciklamaktadir.

Gegmisten giinlimiize birgok farkli diisiinceyi savunan 6grenme kuramlar1 ortaya
¢ikmis ve matematik 6gretimi de zamana gore degisen bu akimlardan etkilenmistir.
Yirminci ylizyll baglarinda Watson, Pavlov ve Thorndike tarafindan gelistirilen
davranigc1  Ogrenme yaklagimma gore Ogrenme digsal uyaranlarin insan
davraniglarinda  yarattigi  gozlenebilen ve Olgiilebilen davramiglar olarak
aciklanmigtir  (Senemoglu, 2005). Ogrenmenin bir etki-tepki iliskisinden

kaynaklandigin1 savunmuslardir. Pavlov’un Klasik Kosullana Kurami, Watson ve
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Guthrie’nin Bitisiklik Kuramlari, Thorndike’in Bag Kurami, Skinner’in Edimsel
Kosullanma Kurami ve Hull’un Sistematik Davranig Kurami bu goriisii savunur
(Doganay, 2014). Ogrenmenin mekanik bir eylem oldugunu savunan bu yaklasimda

bilgi bireye hazir verilir. Ogretmen aktif, dgrenci pasiftir.

Uyarict tepki iligkisinin 6grenmeyi agiklamada yetersiz kaldigini ve &grenmede
davranigla birlikte diigiinme, bellek, akil yiirlitme, problem ¢dzme gibi biligsel
siireglerinde isin icine katilmasi gerektigini savunan bilisselciler 6grenmenin
davranis degisimden c¢ok zihinsel degisim siireci oldugunu oOne siirmiislerdir
(Senemoglu, 2005; Doganay, 2014). Gestalt Kurami, Piaget Kurami, Bruner ve
Bilgiyi Isleme Kurami bilissel dgrenme kuramlarina 6rnek olarak verilebilir.
Biligsel kuramlardan Bruner’in Bulus Yoluyla Ogrenme kurami, 6grencinin aktif
oldugu, kendi deneyim ve etkinlikleriyle bilgiye ulasmasini savunur (Tunal1, 2010).
Bu yaklasimda 6gretmenin rolii bilgiyi hazir olarak sunmaktan ¢ok 6grencinin
kesfetmesine yardim etmektir (Senemoglu, 2005). Biligsel 6grenme kuramlari
Ogrencinin O0grenme silirecinde aktif olmasini ve bilgiyi kendi biling diizeyinde
kurduklar1 baglantilar yoluyla edinmesini savunmustur (Yelken, 2014). Bilgi
Ogrenen tarafindan yeniden yapilandirilmali ve tekrar kesfedilmelidir. Bu sekilde

bir 6grenme daha kalici olur ve ige yarar.

Biligsel 0Ogrenme kuramcilarindan Piaget’in  fikirlerinin  gelistirilmesiyle
Yapilandirmacilik 6grenme kurami olusturulmustur (Tunali, 2010). Bu kuram ayni1
zamanda Vygotsky, Asubel, Bruner, John Dewey ve Von Glasersfeld gibi bilim
adamlarinin distlincelerinden de etkilenmistir (Yelken, 2014). Yapilandirmaci
yaklagimda bilgi bir yerden alinmaz o insanin dogasinda vardir, 6grenme sosyaldir,
sosyal etkilesim ve dil ile olusur, kisiye 6zeldir (Tunali, 2010). Ogrenen aktiftir,
bilgiyi 6nceki bilgileriyle deneyimleyerek o6grenir. Ogrenci tartigan, arastiran,
iletisim ve etkilesim kurabilen, yaratici, diisiinen ve yeni fikirler iiretebilen biri
olmalidir (Yelken, 2014). Yapilandirmaci anlayista, matematik sadece islemden
ibaret degildir; bu anlayista hedef diisiinen, elestiren, sorgulayan, akil yiiriiten ve

lireten bireyler yetistirmektir (Su, 2022).

Matematik dogasi geregi insani arastirmaya, diisinmeye ve sorgulamaya iter
(Ciner, 2022). Bu 6zelligi matematik 6gretiminin ezberden uzak, 6grenenin bilgiyi

yeniden yapilandirmasina olanak verecek sekilde olmalidir. Albayrak (2017)
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matematik Ogretimini bireye matematiksel bilgi ve yetenekleri kazandirmak,
problem c¢ozmeyi Ogretmek, problem ¢6zme siireclerini gilinlik hayata
uygulayabilmek olarak ifade etmistir. Buna gore matematik Ogretiminde esas
iizerinde durulmasi gereken matematiksel diisiinme ve diislinme becerisini

gelistirmek olmalidir.

Alakog (2003) ise matematik 6gretimini; 6grenenin kavram ve yontemleri anlamasi,
matematiksel iligkilerin farkinda olmasi, mantikli sonuglara ulasabilme yetenegi,
problemlerin ¢oziimli i¢in matematiksel yontemlerin kullanilabilmesi olarak
nitelendirmistir. Matematik 0gretimi matematiksel diisiinceyi 6grenmek demektir.
Daha anlagilir bir ifadeyle mantiksal diisiinmeyi 6gretmek, matematigin yapisi olan
teoremleri 6gretmektir ve anlayarak O0gretmek esastir (Nasibov ve Kacar, 2005).
Matematik Ogretimi iist diizey matematiksel diislince becerisinin matematik
kavramlari, matematiksel mantik ve matematigin kendine has dogasi ve
karakteristik yapisiyla ogretilmesidir (Isik, Ciltas ve Bekdemir, 2008). lyi bir
matematik 6gretimi 6grencilerin tanim ve teoremleri kullanarak ulasilan sonuglari
sezerek kavramasimmi saglar, karsilasilan problemlerin 6zgilin ¢6ziim yollarini
bulmaya yardimer olur, 6grenciler problemin ¢oziimiinde yapilan her islemin niye
yapildigini sorgular ve 6grencilerin 6gretim etkinliklerine aktif olarak katilimi ifade

eder (Ardahan, 1996; Akt. Uguz, 2022)

Genel olarak matematik Ogretimi matematik kavramlarinin, giinliik hayatta
karsimiza cikabilecek problemlerin, hesap yapma, zaman okuma, uzunluk, alan ve
hacim Olgme, sayilar ve geometri gibi alanlarin Ogretilmesidir. Matematik
programinda Ogretilecek alanlar sayilar ve islemler, cebir, geometri ve dlgme, veri
isleme ve olasilik olarak belirlenmistir (MEB, 2018). Milli Egitim Bakanligiin
2018 yil matematik 6gretim programinda matematik dgretiminin genel amaglari su

sekilde siralanmaktadir. Ogrenci;

1. Matematiksel okuryazarlik bilgi ve becerilerini gelistirecek ve aktif

bir sekilde kullanabilecektir.

2. Matematiksel kavramlar1 anlayabilecek, bu kavramlar1 giinliik

hayatta kullanabilecektir.



3. Problem ¢dzme siirecinde kendi diisiince ve akil yiiriitme siireclerini
rahatlikla ifade edebilecek, bagkalarmin akil yiirtitmelerindeki eksiklikleri

gorebilecektir.

4. Matematiksel diisiincelerini agiklamak ve paylagsmak icin

matematiksel dili dogru kullanabilecektir.

5. Matematigin dilini kullanarak insan ile nesneler arasindaki iligkileri

ve nesnelerin birbirleriyle iliskilerini anlamlandirabilecektir.

6. Ustbilissel bilgi ve becerilerini gelistirebilecek, kendi &grenme

stireglerini bilingli bigcimde yonetebilecektir.

7. Tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerini etkin bir sekilde

kullanabilecektir.
8. Kavramlari farkli bi¢cimlerde ifade edebilecektir.

9. Matematigi 6grenmede deneyimleriyle matematige yonelik olumlu
tutum gelistirerek matematiksel problemlere 6z giivenli bir yaklasim

gelistirecektir.

10. Sistemli, dikkatli, sabirli ve sorumlu olma 6zelliklerini

gelistirebilecektir.

11. Aragtirma yapma, bilgi iiretme ve bilgiyi kullanma becerilerini

gelistirebilecektir.
12. Matematigin sanat ve estetikle iligkisini fark edebilecektir.

13. Matematigin insanligin ortak bir degeri oldugunu bilip matematige

deger verecektir.

15

Yukaridaki amaglar dikkatle incelendiginde matematik dersini alan bir 6grenciye

cagin gerektirdigi bilgi ve becerilerle birlikte vizyon sahibi olma ve matematigin

diger disiplinlerle iliskisini de anlayabilme becerisi de kazandirilmasi istenilen

ozellikler arasinda yer almaktadir.
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2.1.2.1. Matematik égretiminin onemi. Matematik bir¢ok insan i¢in hem
Ogrenilmesi hem de 6gretilmesi zor bir ders olarak goriiliir; fakat matematik sadece
bir ders olarak diisiiniilmekten de ¢ok 6tede hayatin igindeki tiim problemlerde yer
alir. Eski zamanlarda Misirlilar Nil Nehri tastiginda matematik bilgilerini
kullanarak topraklarini belirlerdi. Giiniimiizde de insanlar modern hayatin getirdigi
sorunlar ve teknolojik problemlerinin ¢dziimiinde matematikten yaralanirlar. Bu

nedenle matematik 6grenilmesi gereken bir derstir (Uguz, 2022).

Matematik 6grenemeyen toplumlar geri kalmaya mahkiimdur. Bilim ve teknolojide
yasanan degisimler, bireylerin ve toplumlarin hizli degisen istek ve ihtiyaglari,
ogrenme teorilerindeki gelisim ve degisimler bireylerin sahip olduklar1 6zellikleri
de derinden degistirmektedir (MEB, 2018). Artik insanlarin bilgiyi kullanan degil
iireten, problemlere farkli bakis acilariyla bakan, elestirel diisiinen, iletisimi 1yi ve
empati kurabilen, topluma ve kiiltiire katki saglayan, iilkesinin sorunlarini bilen ve
¢oziim yollar1 sunan bireyler olarak yetismesi gerekmektedir. Bu dogrultuda

matematik dgretiminin 6nemi gitgide daha da artmaktadir.

Matematik Ogretimi olmadan bir iilkede kalkinma, gelisme, ekonominin
iyilestirilmesi, bilim g¢aligmalar1 ve teknolojik ilerlemeden bahsetmek miimkiin
olmaz (Isik, Ciltas ve Bekdemir, 2008). Matematik bir iilkenin ilerlemesinde
olmazsa olmaz dersler arasindadir. Matematik Ogretimine Onem veren, bu
dogrultuda 6gretim programlarini diizenleyen iilkeler bilim ve teknolojide ileri
gitmis ve diger iilkelere ncii olmuslardir (Akpinar, Tuncel ve Ozeren, 2016).
Cesitli iilkelerin egitim programlari incelendiginde matematik Ogretiminde
matematiksel giliciin gelistirilmesi vurgulanmistir. Matematiksel giic, matematiksel
iliskileri, mantiksal nedenlemeyi ve matematiksel teknikleri etkili olarak kullanma
becerisidir (Ryan, 1998; Akt. Isik, Albayrak ve ipek, 2005). Matematiksel giicii

elinde olan birey ve toplumlar yeni diinya diizeninde bir adim 6nde olacaktir.

Matematigi iyi 6grenen ve onu hayatina katan bireylerin kisilik ozellikleri ve
toplumdaki yeri, hayata bakis agilar1 daha farkli olmaktadir. Matematik dersinden
basarili olanlar duyussal olarak giiclii bireylerdir (Basar ve Dogan, 2020).
Matematik 6gretimi kisinin kendini gerceklestirmesi yolunda da ¢ok onemli yere
sahiptir. Matematigin topluma olan faydasi1 ve katkisi ile insanin hayatina kattig

anlam ve onem matematik 6gretimini daha da 6nemli hale getirmektedir.
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2.1.2.2. Matematik ogretimindeki sorunlar. Giiniimiizde egitim
sistemlerinin ¢ogu Ogrenmenin ezberleyerek degil anlayarak yapilmasini
savunmaktadir. Bu tiir 6grenmeler ezberden ¢ok bilgiyi bireyin kendine gore
anlamlandirmasini, analiz ederek problemleri ¢6zmesini amaglamaktadir.
Matematik 6gretiminde anlayarak 6grenme daha 6nemli iken iilkemizde kurallarin
Ogretilmesi, sinavlara yonelik c¢oziilen klasik tip soru ¢ozme caligmalart ve
verilenlerin ayn1 kaliplarla geri alinmasi s6z konusudur (Isik, Albayrak ve ipek,
2005). Aynm1 zamanda matematikte Ogrenmeler birbirine baghdir. Bir konu
ogrenilmeden digerine gegilemez. Bir konu 6gretilmeden 6nce bu konuyla ilgili
onceki 6grenmelerin tamamlanmig olmasi gerekir (Tuna ve Kacar, 2005). Fakat
ogrenciler 6nceki konulari yeterine 6grenemediginden yenileri de iistiine oturtmada
zorluk yasamaktadir. Matematik oOgretiminin etkililigini arttirmak i¢in Once
Ogrencilerin O6n Ogrenmeleri tespit edilmeli daha sonra O&grencilere neyin
ogretilecegi belirlenmeli ardindan da &grencilerin bu bilgileri 6grenebilmesi igin

motive olmasi gereklidir (Umay, 2000).

Ulkemizde matematik dgretiminde bireylerin iizerinde bir baski olusturulmakta, bu
da Ogrencilerin matematik dersinden korkmasina ve matematige karst ilgi ve
isteklerini kaybetmelerine neden olmaktadir (Sahan, 2006). Matematik 6gretiminde
ders igerisinde kullanilan ders kitaplarinin yetersiz olusu, ebeveynlerin ilgisizligi,
ogretmenlerin tecriibesizligi, stirekli degisen egitim ve smav sistemi, 0gretmen-
ogrenci iligkisi, stres, derste kullanilan yontem ve teknige bagl olarak matematik
dersinin zor olarak algilanmasi ve duyussal faktorler sorun teskil etmektedir
(Bostanci, 2020). Dagdelen ve Menderes’in (2017) matematik 6gretimindeki
sorunlar1 belirlemek i¢in yaptifi calismada Ogretmenlerin Ogretim ydntem ve
tekniklerini degistirmeleri gerektigi sonucu ¢ikmugtir. Ogrenciler dgretmenlerin ders
icinde kullandiklar1 yontem ve teknikleri degistirir ve ders ici disiplini saglarsa
ogrenci de otokontrolii saglayip ek c¢alismalar yaptiginda sorunlarin ¢oziilecegini

diisiinmektedir (Dagdelen ve Menderes, 2017).

Civelek vd. (2003) matematik Ogretiminde karsilagilan aksakliklar {izerine
yaptiklar1 c¢alismada, sorunlarin Ogretmen ve Ogrenci arasindaki iliskilerin
kopuklugundan kaynaklandigini, Ogrencilerin  konular1 anlamakta gii¢liik

cektiklerini Ogretmenlerin de Ogrencilerin anlayabilecegi sekilde konulari



18

anlatamadiklarint vurgulamistir. Ayn1 zamanda oOgrencilerin iizerindeki zaman
baskisinin 6grencilerin problem ¢6zmede ve matematiksel sonuglar ¢ikarmada
olumsuz etkilerinin oldugu belirtilmistir. Bu sebeplerin sonunda 6grenci
yapamayacagina inanmakta ve matematige karst olumsuz tutumlar gelistirmektedir.

Bu aragtirmanin sonunda su sonuglara ulagilmistir;
1. Ogrencilere matematik sevgisi kazandirilamamaktadir.

2. Matematik sadece okul hayatinda bir ders olarak goriilmekte, giinliik hayatla

iliskilendirilmemektedir.

3. Ogretmenler bilimsel gelismeleri takip etmemekte iiniversite egitimlerinin

tizerine bilgi koymamaktadir.

4. Matematik sadece ezber yoluyla 6gretilmekte, yapilandirmaci 6gretim yontem ve
tekniklerine yer verilmemektedir. Bu da matematigi giinliik hayata indirgemeyip bir

formiiller y1gin1 haline dontistiirmektedir.
5. Sadece sinavlarda yapilacak bir ders olarak algilanmaktadir.
6. Ogrenciler derse ilgisiz gelmektedir.

Kiiciik, Cakir, Yesil, Can, Solmaz ve Aytekin’in (2023) 6grencilerin basarisizlik
nedenlerini arastirdig1 ¢alismada, basarisizlik nedenleri olarak matematik dersinin
zor olmasi, Ogrencilerin matematik konusunda {izerlerinde baski hissetmesi,
matematik dersinin Ogretilmesinde dogru yontem ve tekniklerin kullanilmadig:
sonucu ¢ikmustir. Ogrencilerin  ihtiyaglarina uygun strateji ve tekniklerin

kullanilmamasi basarisizlik riskini daha da ¢ok arttirmaktadir.

Matematik ogretimindeki sorunlarin bir diger gostergesi de iilke genelinde yapilan
liselere giris sinavlart (LGS), Universite giris sinavlart (YKS) ile uluslararasi
diizeyde TIMSS (Uluslararas1 Matematik ve Fen Egilimleri Arastirmasi) ve PISA
(Uluslararast Ogrenci Degerlendirme Programi) sinavlarindaki basarilardir. PISA
smavi 15 yasindaki lise 0grencilerinin matematik okur-yazarligi, fen bilimleri ve
okudugunu anlama becerilerini 6l¢en bir sinavdir. PISA 2022 Tiirkiye Raporuna
gore 2022 yilinda yapilan 81 iilkenin katildigi PISA smmavinda Tiirkiye OECD
tilkeleri ortalamasi altinda kalarak matematikte 39. sirada yer almigtir. Matematik
okur-yazarlik becerisinde 453 puan alan Tiirkiye, ortalamasi 472 puan olan OECD

iilkeleri siralamasinin altinda yer almistir (MEB, 2023). PISA matematik sorulari



19

matematiksel bilgiyi Olgmekten ziyade matematik bilgisinin ne derece
Oziimsendigini Slger (Okatan ve Tomul, 2021). Bu sonug¢ bize 0grencilerimizin
matematiksel okur-yazarlik seviyesinin medeni iilkeler seviyesine gelmedigini
acikca gostermektedir. Ayrica oOgrenciler yeteri kadar matematiksel bilgiyi

Oziimseyememislerdir.

4. ve 8. smif Ogrencilerinin katildigt TIMMS smmavinda ise Ogrencilerin fen
bilimleri ve matematik alanindaki basarilar1 degerlendirmektedir. 2019 yili MEB
Tiirkiye raporunda iilkemiz 64 iilke i¢cinde 4. Smiflarda 523 puan alarak 23. sirada,
8. smiflarda 500 Olcek puanimin da altinda kalarak 496 puanla 20. sirada yer
almistir. Bu sonuglara ek olarak 8. siniflarda %80 6grenci alt diizey olan 400 puan
altinda kalmistir (MEB, 2019). Bu veriler degerlendirildiginde ogrencilerin
matematik puanlar 4. sinifa gore 8. sinifta azalarak gitmekte ve yeterli basar1 elde

edilememektedir.

MEB, LGS 2022 yili raporunda yaklasik bir milyon otuz iki bin (1031799) 8. simif
Ogrencisi sinava girmis, matematik dersi soru ortalamasi 20 sorudan 4,74 olmus ve
10 soruyu dogru cevaplayanlarin sayis1 %2,22 olmustur. Toplam sorularin yarisini
sadece %2,22 dgrenci ¢ozebilmistir (MEB, 2022). Yiiksek Ogretim Kurumu 2023
yili Yiiksekogretim Kurumlari Simavi sayisal bilgilerine gore smava TYT’de
yaklagik iki milyon dokuz yiiz doksan bes bin (2995638) o6grenci 40 temel
matematik sorusundan ortalama 8,218 dogru yapmistir. AYT’de ise yaklasik bir
milyon dokuz yiiz seksen bin (1980534) 6grenci 40 matematik sorusundan 7,576
dogru yapmustir (YOK, 2023). Bu sonu¢ matematik 6gretiminde ve dgrenmede

sorunlar yagsandiginin bir kanit1 olarak goriilebilir.

Matematik Ogretiminde yasanan sorunlar ile ilgili yapilan birgok ¢aligmada
matematik 6grenmenin oniindeki direnglerin 6grenciden, 6gretmenden, dersin kendi
ozelliklerinden, okuldan ve sosyal g¢evreden kaynakli olmak {iizere ¢ok cesitli
oldugu goriilmiistiir (Ayhan, 2006; Aydin, Lagin ve Keskin, 2018; Beydogan, 2023;
Dagdelen ve Menderes, 2017; Duran, 2022; Tut, Kiroglu ve Kirbiyik, 2023). Aym
zamanda matematik dersindeki basarisizlik, 6grencinin evde ve okulda yeterli

destek gorememesiyle de yakindan iligkilidir (Kiiciik vd., 2023).

Tiim ulusal ve uluslararasi sinavlarin matematik basarilar1 incelendiginde medeni

tilkelerin ¢ok gerisinde kaldigimiz, matematigi igsellestiremedigimiz ve sadece
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gegmemiz gereken bir ders olarak gordiigiimiiz acikg¢a goriilmektedir. Ayrica
sinavlarin sonuglarindan matematik O6gretiminde ciddi sikintilar yasadigimiz da
asikardir. Arastirma sonuglarinda da goriildiigii gibi matematik 6gretimindeki
sorunlarin temelinde ders iginde kullanilan yontem ve tekniklerin oldugu
goriilmektedir. Ogretmenler matematigi 6grencilerine dgretememektedir. Bundan
hareketle matematik dersinde dgretmenler tarafindan hangi yontem ve teknikler

kullanilarak ders yapilmaktadir sorusu akillara gelmektedir.

2.1.3. Matematik o6gretiminde kullamlan yontem ve teknikler.
Ulkemizde matematik 6gretiminde uzun yillar geleneksel yontemler kullanilmis ve
matematik  Ogretmenleri tarafindan alternatif yontemler kullanilmamistir.
Ogretmenler 6nce konuyu diiz anlatim yontemiyle anlatmis arkasindan klasik tipte
test ¢coziimii yaparak tekrar ve ezber yapilmis; 6grencilerin bir kism1 6grenebilirken
bir kismi da konularin gerisinde kalmistir (Uguz, 2022). Matematik 6gretiminde en
cok kullanilan yontemler; tanimlar yardimiyla gretim, sunus ve bulus yoluyla
Ogretim, drnek olay, senaryo ile 6gretim, analizle 6gretim, gosterip yaptirma, soru-
cevap, deneysel etkinliklerle 6gretim ve oyunlarla Ogretim yontemidir (Altun,

1989).

Matematik giinliik hayattan soyutlandig1 zaman ezbercilik baslar (Isik, Albayrak ve
Ipek, 2005). Bu yiizden matematik dgretiminde simdiye kadar kullanilan geleneksel
ve hazir kalip ezber yoOntemlerinden ziyade Ogrencilerin yaparak, yasayarak,
anlamlandirarak ve sorgulayarak matematigi 6grenmesi gereklidir. Son otuz yilda
yeni teknoloji ve bilimsel buluslarin gelistirilmesiyle matematik 6gretiminde de
yenilenme ihtiyact dogmustur. Fakat bu gelismelere ragmen hala matematik
ogretiminde duragan (austere), sikici (boring) ve renksiz (colorless) olarak
nitelendirilen A, B, C metodu gibi geleneksel yontemler kullanilmaktadir

(Kemertas, 1995; Akt. Pesen, Odabas ve Bindak, 2000).

Geleneksel ogretimde diiz anlatimim kullanildigi durumlarda anlama gergeklesse
bile 6grenci konuyu kendi beyninde yapilandiramadigi ve aktif olmadigi igin
ogrenme gerceklesememektedir (Istk, Albayrak ve Ipek, 2005). Ogrenme

ger¢eklesmedigi icin onceki 6grenilen konularin bir sonrakine temel olusturdugu
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matematik dersi gibi derslerde 6grenci konulari eksik bir sekilde 6grenmekte, bu

eksiklik diger 6grenmeleri de etkileyecek sekilde devam etmektedir.

[Ikogretim okullarinda yapilan arastirmalarda matematik derslerinde en ¢ok diiz
anlatim ve soru cevap yontemlerinin kullanildigi sonucu ortaya ¢ikmistir (Pesen,
Odabag ve Bindak, 2000). Yine Temizoz’iin (2005) matematik Ogretiminde
kullanilan bulus ve sunus yoluyla 6gretimle ilgili 6gretmenlerin goriislerini aldigt
arastirmada 6gretmenlerin 6grencinin aktif olmasini istediklerini fakat derste aktif
olmanin ogrencilere tahtada daha cok soru c¢ozdiirmek olarak algiladiklar
goriilmiistiir. Ayni zamanda Ogretmenler derste matematigin gilinlik hayatla
iliskilendirilmesi gerektigini sOylemis fakat derslerde buna zit uygulamalar yapmis
dersi anlatim yontemiyle ve ders kitabina dayali islemislerdir. Bu arastirmayla
ogretmenlerin diisiincelerinin uygulamayla tamamen zit oldugu, hatta 6grencinin
derse aktif katilmini tahtada Ogrenciye soru c¢ozdiirmek olarak algiladiklar
goriilmistiir. Buna gore ogretmenler derste en ¢ok diiz anlatim ve soru-cevap
yontemini kullanmaktadirlar. Matematikte kullanilan formiillerin nasil ¢ikarildig:
anlatilmadan direk ezber sekilde verildigi, cebirsel islemlerin mantiginin nasil
oldugunun buldurulmadigi ya da kesfedilmedigi daha da kotiisii anlatilmadigt tespit
edilmistir. Yani ogrenciler konularin sebep-sonug iliskisini kavramadan ve kendi
iclerinde Oziimseyip yapilandirmadan direk tepeden inme sekilde ezberleyerek
ogrenmeye ¢aligmaktadirlar. Ogretmenler bulus yoluyla 6gretim planlarmin
iilkemiz yapisina uygun olmadigim1 diisinmekte ve pek azi derslerinde bulus
yoluyla Ogretim yoOntemlerini kullanmaktadir. Buna neden olarak smiflarin
kalabalik olmasi, miifredatin yogun olmasi, bu yoOntemlerin fazla zaman
gerektirmesi, materyal eksikligi ve oOgrencilerin derse karsi ilgisizligini One

surmektedirler.

Arastirmalar gostermektedir ki iilkemizde matematik 6gretiminde en ¢ok kullanilan
yontem diiz anlatim yontemidir. Bu yontemle dgrenciler matematigi anlamak onu
ogrenmek ve yapilandirmak yerine sadece ezber yapmaktadir. Sinav sonuglarindan
goriildiigii tizere sadece sinav odakli bir dgretim yapilmakta sinavi gegsin gerisi
onemli degil diye diisliniilmektedir. Bu duruma miifredat ve zaman kaygis1 da
eklenince matematik giinliik hayatin i¢inde olmaktan ¢ok ezberlenmesi gereken bir

ders haline gelmektedir. Yapilandirmaci anlayisa gore Ogrenciler bilgiyi
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yapilandirmali ve kendine gore yeniden olusturmalidir. Bu nedenle derslerde
ogrencileri 0grenmeye karst istekli kilacak ve yaparak yasayarak Ogrenmesini
saglayacak yontem ve tekniklere ihtiya¢c vardir (Altunay, 2004; Canbay, 2012;
Bozoglu, 2013; Arslan, 2016, Akkaya, 2018; Oztiirk, 2022).

2.1.3.1. Oyun. Dogustan gelen eglence arzumuzu farkli Ogretme ve
ogrenme stilleri ile birlestirmek, eglence ve bilginin daha verimli ve anlaml bilgi
tiirlerinde birlestirilmesine olanak tanir. Oyun oynamak, ¢ocuk olmanin ilkel bir
yoniidiir ve motive edici bir ortamda gelisir; bu nedenle oyunlardan 6grenme
kaynagi olarak yararlanmamak, 6nemli bir varligi ihmal etmek olacaktir (Campos

& Moreira, 2016).

Wiersum (2012) ¢ocuklarin ve yetiskinlerin oyun oynamaktan hoslandigin1 bu
nedenle oyunlar ve aktiviteler araciliiyla matematigin Ogretebilecegini ve
Ogrenebilecegini ifade etmektedir. Yapilan arastirmalar oyunlarin ¢ok verimli
ogrenme etkinlikleri olabilecegini hatta yiiksek matematikte bile 6grencilerin oyun
oynayarak diisiinme konusunda motive olabileceklerini, oyunlarin her konuyu daha
ilgi ¢ekici hale getirilebilecegini vurgulamaktadir. Ogrenciler baskalariyla birlikte
yaptiklar1 oyunlar ve matematik etkinlikleri araciligiyla matematiksel degerlere dair
bir anlayis gelistirirler ve buna dayanarak kendi diisiincelerini insa ederek ve
degistirerek hareket ederler. Ogretmenlerin gérevi matematigin soyut kavramlarini
gercek diinyaya yaklastiran dogru oyunlar1 bulmaktir. Dolayisiyla soyut matematik
kavramlar1 6grencilerin gergek yasamdaki anlayislarina yaklastiracak yontemlerle

ogretilirlerse 6grenciler daha basarili olabilirler.

Oldfield (1991) ise matematik oyunlarinin; belirli matematiksel bilissel hedeflere
sahip oldugunu, genellikle bir veya daha fazla rakibe karsi meydan okumay1
icerdigini, kuralli, agik ve anlasilir yapisinin bulundugunu, genel olarak belirlenmis
bir bitis noktasinin var oldugunu belirtmektedir. Oyunlar, kendine 6zgii kurallar1 ve
gerekli sosyal etkilesimi nedeniyle, ¢ocuklarin belirli bir zamanda kazanmalari
amaclanan biligsel ve sosyal becerilerin kaynagi olarak goriilebilir. Bu nedenle
oyun yoluyla 6grenme, okul ortaminin hem i¢inde hem de disinda gerceklesebilir

(Campos & Moreira, 2016).
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Cocuklara matematigi sevdirmek onlarin matematigi igsellestirmesine yardimci
olmak matematik 6gretiminin amaglar1 arasindadir. Egitim 6gretim faaliyetlerinde
ogretim yapilirken kullanilan yontem ve teknikler 6gretimin etkililigi agisindan ¢ok
onemlidir. Ogrenciler derslerde monoton, ezberci bir matematik yerine matematigi
aktif olarak kullanabilecegi, onu kendi i¢inde anlamlandirabilecegi ydntemlere
ihtiya¢ duyar. Bunun i¢in derslerimizi 6grencilerin aktif olabilecekleri yontemlerle
islememiz sarttir. Bu yontemlerden bir tanesi de egitsel oyun destekli Ogretim
yontemidir (Engin, Seven ve Turhan, 2010). Hi¢ siiphesiz oyun, cocuklarin
diinyasinda onlarin kendilerini kolayca ifade edebildikleri ender yerlerden birisidir.
Cocuklar oyunla sosyal, psikolojik, fiziksel, dilsel ve zihinsel gelisimlerini
gerceklestirirler. Cocuklarin oyunlardan hoslandigi ve bu nedenle siirekli oyun
oynamak istedikleri diisiiniildiiglinde oyunlarin egitim 6gretimde kullanilmasi

sarttir (Altunay, 2004).

Bardak’a (2018) gore oyun, ¢ocugun fiziksel, bilissel, zihinsel, duygusal, sosyal ve
dilsel alanlarina dogrudan veya dolayli olarak katkisi olan, kuralli veya kuralsiz,
amagli veya amagsiz, gergcek veya hayali, serbest veya yapilandirilms, siireli veya
sliresiz, materyalli veya materyalsiz olabilen, goniillii katilim ve eglencenin oldugu
bir yasam bi¢imidir. Coban ve Nacar’a (2006, s:7) gore oyun “belli bir amaca
yonelik olarak, fiziksel ve zihinsel yeteneklerle, belirli bir yer ve zaman igerisinde,
kendine 0zgli kurallarla yapilan, sosyal uyumu, zeka ve beceriyi gelistiren, ayni
zamanda eglendiren etkinliklerdir”. Gokalp’e (2022) goére oyun, ¢ocugun tim
gelisim alanlarinin  temelini  olusturan ©neme sahip, kalict 6grenmelerin,
rahatlamanin, beklenti ve ihtiyag¢larin karsilanmasinin en biiylik aracidir. Hazar ve
Altun’a (2018) gore oyun, bireylerin yeteneklerini gelistiren, yasami zevkli hale
getiren, sanat ve estetik becerilerini gelistirip arttiran etkinliklerdir. TDK’ye (2023)
gore oyun, “yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan, iyi vakit gegirmeye
yarayan eglence” olarak tanimlanmistir. Uskan ve Bozkus’a (2019) gbre oyun, belli
bir amaci oldugu gibi bir amaci olmayan, kuralli veya kuralsiz olabilen, bireyin
isteyerek ve hoslanarak yer aldigi, fiziksel, dilsel, bilissel, sosyal ve duygusal
gelisiminin en O6nemli parcast olan ve birey i¢in en aktif 6grenme siireci olarak
kabul edilebilir. Cil ve Sefer’e (2021) gore oyun, bireyler i¢in sadece eglenmek ve
iyi vakit gecirmek icin yapilan bir etkinlikten ziyade dogalar1 geregi uygulamalari

gereken  bir  ihtiyag, c¢evresinde yasananlar1 ve  toplumsal rolleri
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anlamlandirmasinda, dil gelisiminde yardimci ve bireyleri gelecege hazirlayan bir

etkinliktir.

Bu tanim ve agiklamalarda goriildigli gibi oyun, bireylerin dogduklar1 andan
itibaren ¢evreyi kesfetme siirecinde yardimci, fiziksel, dilsel, bilissel, sosyal,
duygusal ve psikomotor becerilerin gelistirilmesinde biiyiikk katkilar1 olan,
toplumsal rollerin edinilmesinde etkili, yapildiginda insana zevk ve nese veren ayni
zamanda bireyleri rahatlatan etkinliklerdir. Cocuklar oyunlarla yasamlar1 ig¢in
gereken bilgi ve becerileri 6grenir, ¢ocuklarin yetenekleri aciga c¢ikar ve bu
yetenekler gelistirilip yonlendirilebilir ve oyun i¢inde ¢ocugun kisiligi belirginlesir
(Coban ve Nacar, 2006). Cocugun diinyaya uyum saglamasinda oyunun énemli bir
yeri vardir ve oyun bir nevi ¢ocugun deney odasi olarak kabul edilebilir (Unal,
2009). Oyunlar sayesinde cocuklar kendilerini ifade etmeyi, toplumsal rolleri,
akranlariyla kaynasmay1 6grenir. Oyunlar sadece eglenceli vakit gegirmek icin bosa
zaman harcamak olarak  digiiniilmemelidir. ~ Aksine oyunlar hayatin
anlamlandirilmasii saglar, ¢ocuklarin fiziksel, biligsel, kisisel, dilsel ve sosyal
alanlar1 gibi pek cok alanim1 da gelistirir (Can, 2022). Cocugun anlamakta
zorlandig1 bir¢ok seyi oyun ortaminda hi¢ caba sarf etmeden kendiliginden

ogrendigi goriiliir (Akkaya, 2018).

Eflatun (M.0.427-347) ¢ocugun oyunla biiyiimesi gerektigini; Gazali (1058-1111)
cocugun egitiminde oyunun vazgecilmez oldugunu, oyunlarin ¢ocugun bellegini
yeniledigini, 6grenme giiciinii arttirdigin1 sdylemis; Maria Montessori (1870-1952)
oyunun ¢ocugun en onemli ve ana isi oldugunu kabul etmis; Franscois Rabelais
(1483-1553) oyunlarin ¢ocuklarda sagligin korunmasina, yaraticiliga ve kisilik
gelisimine faydali oldugunu; Froebel (1826) ise oyunun ¢ocugun kendisini
anlatmada en igten ve gerceke¢i etkinlik oldugunu, ¢ocugun gelisimsel tiim

yonlerinin oyunla gelisebilecegini sdylemektedir (Coban ve Nacar, 2006).

Matematikle ilgili ¢ok cesitli oyunlar bulunmaktadir ve oyun oynama eylemi,
matematik 6grenmek icin gerekli olan dikkat, konsantrasyon, algi, hafiza, problem
cozme ve farkli strateji arayist gibi temel siirecleri gelistirir (Campos & Moreira,

2016).

Ovyun tarihsel gelisim stireci i¢cinde pek ¢ok farkli kuramdan etkilenmis ve ¢esitli

teorilere ayrilmigtir. Bu teoriler klasik ve modern oyun teorileri olarak ifade
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edilebilir (Coban ve Nacar, 2006; Mellou, 1994, Akt. Efe Kendiizler, 2023; Ugurel
ve Morali, 2008). Bu teorilerle olusturulan kuramlarla oyunlar1 Tablo 1°deki gibi
simiflandirilmistir (Efe Kendiizler, 2023; Mihladiz, 2023; Akkaya, 2018).

Tablo 1.

Oyun Kuramlart

Oyun Kuramlari
1. Klasik Oyun Kurami 2. Modern Oyun Kurami
e Fazla Enerji Kurami e Psikanalitik
e Eglence ve Rahatlama e Zihinsel
e Hazrlik, Pratik ve Egzersiz Oncesi e Sosyokiiltiirel

e Tekrarlama

e Uyandirma ve Degistirme

Klasik oyun kurami 19. Yiizyilda ortaya ¢ikmis ve oyunlari niteli§ine ve amacina
yonelik gorisler ile aciklamaya calismis (Mihladiz, 2023) ve bu kuramlar evrim
teorisinden etkilenmistir (Efe Kendiizler, 2023). Klasik oyun kuramlarindan “Fazla
Enerji Kurami (Friedrich Schiller-Herbert Spencer)”na gore oyun fazla enerjiyi
harcamak i¢in oynanir, oyunun icerigi ve sekli énemli degildir (Coban ve Nacar,
2006). Oyunlarin bir amaci yoktur, sadece fazla enerjiyi atmak i¢in oynanmaktadir.
“Eglence ve Rahatlama Kurami /Dinlenme Kurami (Moritz Lazarus)”, Fazla Enerji
Kurami’nin tam tersi goriisii savunmaktadir. Bu kurama gore oyun insan bedeninde
biriken fazla enerjiyi harcamak icin degil, oyun sonunda ortaya ¢ikan enerji
acigindan kaynaklanir (Akkaya, 2018). Oyun oynama eylemi sonrasinda ¢ocuk yeni
seyler ortaya ¢ikarmak icin enerji agiga ¢ikarir. Oyun sadece cocuklarin degil,
yetigkinlerin de rahatlama etkinligidir (Efe Kendiizler, 2023). Oyunun igerigi ve
sekli onemli degildir (Coban ve Nacar, 2006). “Hazirlik-Pratik ve Egzersiz Oncesi
Kuram1/Onciil Deneme Kurami (Karl Gross)’na gore oyun deneyimleri ¢ocuklarin
ileriki yasam deneyimleri i¢in bir hazirliktir. Cocuklarin icgiidiisel olarak
oynadiklar1 taklit oyunlar1 bireyleri oyun oynamaya iter (Akkaya, 2018). Oyunlar
gelecek caligmalart igin bir 6n hazirliktir (Vatandas, 2022; Akt.Mihladiz, 2023). Bu
kuramda oyun sadece eglenme amagh degil, cocuklarin gelecegine katki sunan bir
ogrenme aracidir. “Tekrarlama Kurami/Baglanti Kurma Kurami (Stanley Hall)’na

gdre oyun Hazirlik-Pratik ve Egzersiz Oncesi Kurammin savundugu ilkelerin tam
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tersini savunur. Oyunla c¢ocugun ileriki yasami arasinda hicbir bag kurulamaz.
Oyun, ¢ocugun kendisini ilkellikten kurtararak hayata hazirlanmasidir (Coban ve
Nacar, 2006). “Uyandirma ve Degistirme Kurami”na gore oyun, merkezi sinir
sistemindeki uyaricilarin ¢ok olmasi sonucu bu uyaricilar1 dengeye gecirme
islemidir. Cocuk artan uyaricilart dengeye getirmek ve bu uyaricilarin verdigi
rahatsizliktan kurtulmak icin oyun oynar (Ogretir, 2008; Akt. Mihladiz, 2023).
Klasik kuramlarda oyun fazla veya eksik enerjiyi temsil etmekte, oyunun igerigine
ve sekline 6nem verilmemektedir. Buna gore oyun ilkel ve gelecege hazirlik olarak
goriilmektedir (Coban ve Nacar, 2006). Cagdas oyun kuramlarindan “Modern/
Dinamik Oyun Kuramlari”na gére oyunun igerigine dnem verilir ve gocugun oyun
oynamasi duygularin disa vurumu olarak goriiliir (Ogretir, 2008; Akt. Mihladiz,
2023). Modern/ Dinamik Oyun Kuramlarindan Psikanalitik Kuramcilardan Anna
Sigmund Freud ve Erik Erikson’a gore oyun, duygusal rahatlama aracidir. Cocuklar
gercekte aciklayamadiklari diiglerini, hayal kirikliklarini ve isteklerini oyunlar
araciliyla dile getirir (Coban ve Nacar, 2006). Ayn1 zamanda oyunlarla ¢cocuklarin
yasadig1r olumsuz duygular oyunlarla agiga cikar ve sorunlar ¢oziime kavusur.
Cocuk otoritenin dayattigi kural ve istekleri kendi diinyasinda oyundaki bir kisi
veya nesneye yansitir. Bu sayede oyunlar ¢cocuklarin hayatinda dengesizliklerinden
kurtulup kendilerini arindirabilecekleri bir yer olarak goriilmiistiir (Efe Kendiizler,
2023). Piaget’in “Zihinsel/Biligsel” kuramima gore oyun biligsel gelisimin
sonucunda goriiliir. Cocuk oyunu biligsel dengeye gelmek ve uyum saglamak i¢in
kullanir (Akkaya, 2018). Oyun sirasinda Onceki yasantilar ve edinilen bilgiler
birlestirilerek zihinsel ve biligsel faaliyetlerle iliskilendirilir. Bu kurama gore
ogrenme sadece cevreyle etkilesim sonucu biligsel ve zihinsel islemlerle ve kisinin
kendi Oziimsemeleri sonucu olusur (Efe Kendiizler, 2023). “Sosyol-Kiiltiirel
Kuram”a gore oyun sosyal bir aktivite olup oyunda secilen roller ile sosyal ve
kiiltiirel baglar 6ziimsenir. Cocuk oyunda c¢evresinde olup biten olaylar ve
cevresindeki kisilerin olaylara kars1 verdikleri tepkileri ve durumlart oyun ile
deneyimler. Buna gore oyun yeniden kesfedilmis, cocugun gergeklestirdigi bir

olusumdur (Kilicoglu, 2006; Akt. Mihladiz, 2023).

Bu kuramlar disinda bazi bilim adamlar1 da kendi ¢alisma prensiplerine goére oyunu
tanimlamistir. Freud’a gore ¢ocuklar oyunlarinda ilgilerini, isteklerini, hazlarini,

yasadigr olumlu ve olumsuz olaylar1 yansitir. Bozulan dengeyi oyunla dengeler
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(Coban ve Nacar, 2006). Piaget’e gore insanin zeka gelisimi 0ziimseme ve uyum
yoluyla ¢aligmaktadir. Buna gore oyun digaridan alinan bilgi ve becerilerin ¢cocugun
sistemine kendi 6zlimsemesiyle yerlestirilme yani uyum islemidir (Akkaya, 2018).
Piaget’e gore oyun “Duyu-Motor Alistirmali Oyun Dénemi” (0-2 yas), “Sembolik
(Simgesel) Oyun Dénemi” (2-11 yas) ve “Kuralli Oyun Doénemi” (11 yas ve
sonrasi) seklinde ayrilir (Ergiil, 2021). Vygotsky’e gore oyun bir sosyal uyumdur.
Cocuk oyunda sosyal rolleri 6grenir ve oyunlarina sosyal hayatta gordiigii kisi ve
yasadigi olaylarin etkilerini yansitir (Diindar, 2022). Helenko’ya gore oyun ¢ocukla
cevresi arasinda olusan sistem arasindaki iligkidir. Bu sistemde 6znel u¢ ¢ocugu
nesnel u¢ da ¢ocugun g¢evresini temsil eder (Bozoglu, 2013). Bir davranisin oyun
olabilmesi i¢in g¢ocuk tarafindan herhangi bir baski altinda kalmadan 6zgiirce
secilmesi ve cocugun istedigi zaman oyun oynamasi gerekir (Altunay, 2004).
Bateson’a gore oyun akla dayali degildir ve bir mantig1 yoktur; ¢linkii oyunda
yapilan hareketlerin ¢ogu giinlilk hayatta yapilmaz. Oyun bir iletisim bigimidir;
fakat tam bir iletisim seklinde degil yar1 iletisim seklindedir (Bozoglu, 2013).

Oyun kuramlar1 agiklamalarinda da goriildiigii gibi oyun tarihsel siire¢ igerisinde
kullanildig1 durum ve elde edilen faydaya gore aciklanmaya calisilmis ve buna gore
gruplandirilmistir.  Aynt  zamanda kuramlart olusturan bilim adamlarinin

fikirlerinden de etkilenmistir.

Oyunlar agiklayan kuramlarda gesitlilik oldugu gibi oyunlarin siniflandirilmas: da
literatiirde bir¢ok farkli sekilde yapilmistir. Piaget oyunu “Duyu-Motor Alistirmali
Oyun Donemi” (0-2 yas), “Sembolik (Simgesel) Oyun Doénemi” (2-11 yas) ve
“Kuralli Oyun Donemi” (11 yas ve sonrasi) seklinde siiflandirir. (Dogal, 2020).
Borotav (1973) ise oyunlari; ¢ocuklara 6zgili oyunlar, talih, kumar ve fal Oyunlari,
beceri ve gili¢ oyunlari, zekd oyunlari, katisimli oyunlar seklinde siiflandirmistir

(Aktas ve Uysal, 2017). Bardak’a (2017) gore oyunlar ise Tablo 2’de gosterilmistir.
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Tablo 2.

Oyunlarin Siiflandiriimasi

Siniflama Oyun Tiirleri

a. Biligsel Oyunlar

b. Fiziksel Oyunlar

c. Dil Oyunlar

d. Sosyal Oyunlar

. Ozbakim Becerilerine Dayali Oyunlar
. Bebeklik Cag1 Oyunlar

. IIk Cocukluk Oyunlari

. Cocuk Oyunlar1

. Genglik Cagi Oyunlari

. Yetigkin Oyunlar1

. Serbest Oyun

. Yar1 Yapilandirtlmig Oyun
. Yapilandirilmis Oyun

. Kapali alan oyunlari

. A¢ik hava oyunlar

. Aragla oynanan oyunlar

. Aragta oynanan oyunlar

. Aragsiz oynan oyunlar

. Arag tiretilen oyunlar

1. Gelisim Alanlarina Gére Oyunlar

[¢]

2. Gelisim Asamalarina Gore Oyunlar

3. Yapilarina Gore Oyunlar

4. Oynanan Yere Gore Oyunlar

5. Arag¢ Kullanimina Goére Oyunlar

Q0 ORI |0 o |00 o

Goriildugii gibi oyunlar oynanan yere, materyale, yasa ve diger etkenlere gore farkl
sekillerde siniflandirilmistir. Oyunlar sinmiflandirmalarda goriildiigii gibi pek ¢ok
farkli amacla ve pek ¢ok farkli yerde oynanabilir. Faydalar1 ¢cok fazla olan oyun
ogrencilerin gelisim diizeyleri de dikkate alindiginda egitime uyarlanabilir (Ergiil,
Seven ve Turhan, 2010). Cocuklarin oyunla hem eglenerek hem de kolayca
o0grenmesi oyun temelli Ogretim etkinliklerini daha cazip hale getirmektedir.
Ogrencilerin ihtiyaglarina, diizeylerine ve ilgilerine gére diizenlenebilen egitsel
oyunlarin matematik 6gretiminde kullanilmas1 hem matematige kars: olumlu tutum
gelistirilmesinde hem de oOgretim etkinliklerinin  kolayca  yapilmasini

saglayabilmektedir (Cil ve Sefer, 2021).

2.1.3.2. Egitsel oyunlar. Egitsel oyunlar, oyunlarin egitim &gretimde
kullanilmasidir. Ogrenilen bilgilerin tekrar edilmesinde ve pekistirilmesinde
kullanilir. (Yildizlar, 2013). Egitsel oyunlar kazanim temellidir. Bu kazanimlar
belirli bir alt disipline ait olabilecegi gibi bir yeterlilige yonelik de olabilir (Aytas

ve Uysal, 2017). Bu teknikte oyunlar sayesinde alistirmalar zevkli hale getirilir,
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ogrenciler bireysel veya grupla calisirken ayni zamanda bilginin pekistirilmesine

yardimci olur (Ugurel ve Morali, 2008).

Egitsel oyunlar aktif O6grenme kuramlari icinde yer almakta ayni zamanda
hipotezlere ulasma ve kanit yapma gibi bilimsel caligmalarda kullanilmaktadir
(Ac¢ikgdz, 2003; Akt. Ugurel ve Morali, 2008). Egitsel oyunlar deneyimlere baglidir
ve kesfetme siireclerini igerir. Ogrencilerin empati kurmalarim saglayarak gelistirir.
Oyunun unsurlar1 ve teknikleri egitim O&gretime tam olarak uygulandiginda
O0gretmen Ogrenci arasindaki iliski zenginleserek olumlu egitim-6gretim ortamlari
olusturulur. (Can, 2022). Bu olumlu ortamlar 6grencilerin konular1 6grenmesine ek
olarak 6grenilen derse karsi da olumlu tutum kazandirir ve 6grencilerin 6grenmeye
kars1 motivasyonlarini arttirir. Bagh basina oyun etkinlikleri ¢ocugun 6zgiirlesme
alan1 oldugundan oyunla birlikte 6gretim etkinliklerinin birlestirilmesi ¢ocuklarin
yaratict ve rahat bir ortamda bilgileri kolaylikla 6grenmelerini ve pekistirmelerini
saglar. Derste egitsel oyunlar teknigi kullanildiginda ¢ocuklar aktif olur ve
meraklar1 artar. Cocuklar bu teknikle daha fazla sorumluluk ve gorev alir. Cocuklar
ozgiirce deneme yamlma alistirmalar yapar. Ogrencilerin hayata, ¢evresindekilere
kars1 farkindaligi gelisir, ¢evresini daha iyi anlamlandirir. Derslere uyum siireci
daha 1yi ve hizli sekilde olur, 6grenmeye isteklilik artar, 6gretimin ve 6grencilerin
diisiince kalitesini arttirir (Bardak, 2017). Egitsel oyunlar derslerde ogrencileri
giidiilemek ve ilgiyi arttirmak, Ogrencilerin problemleri ¢dzmek icin deneme
yanilma etkinlikleri yapmak, belli kavram ve becerileri gelistirmek i¢in kullanilir
(Aksu, 1991; Akt. Altunay, 2004).

Oyunlarin egitim-6gretim faaliyetlerine birlesik olarak kullanmildig1 egitsel oyunlar
teknigi ile Ogrencilerin bilgileri 6grenmesi, Ogrendigi bilgileri kendince
yapilandirmasi, deneme yanilma alistirmalari yaparak bilgiyi deneyimlemesi ve
Ogrenilen bilgilerin kaliciligmin saglanmasi i¢in pekistirme c¢aligmalarinin
yapilmasi kolaylikla saglanabilir. Altunay’a (2004) gore egitsel oyunlarin faydalari

su sekilde siralanabilir;
1. Oyun ¢ocuklara tiim gelisim alanlaria yonelik gelisim imkéni1 saglar.
2. Gergek deneyim yasatir.

3. Onceki 6grenmelerle yeni dgrenmeleri iliskilendirir.
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4. Problem ¢6zmede yeni yollar, yeni fikirler {iretir.

5. Sanat ¢aligmalarinda kullanilir.

6. Ogrenmeye kars1 bir merak ve heyecan uyandirir.

7. Gii¢ kazanmayi, yenmeyi ve yenilmeyi ayni zamanda yenilgiyle nasil bas
edecegini Ogrenir.

8. Ozgiir olmay1 ve kendini yonetmeyi dgrenir.

9. Daha cok dikkat, hayal giicii ve yaraticilik 6zellikleri gelisir.

10. Hatali calisma aliskanliklar1 diizeltilebilir. Akilda tutma ve akilda tutma

sliresinin uzatilmasi saglanabilir.

11. Oyunla birlikte hissedilen giizel duygular beraberinde 6gretilen akademik bilgi

ve becerilere de yansir.
12. Cocuk yeni bir sey 6grenmek ve denemek icin heyecanli olur.

13. Cocuga esneklik saglar. Cocuk kendi yontemleriyle kendini rahat hissettigi

sekilde 6grenmelerini yapabilir.

14. Cocugun kendini ve ¢evresindekileri tanimasina yardimci olur.

15. Ogrenme siirecinde ¢ok giiclii bir isteklendirme aracidur.

16. Cocugun bulundugu ortama alisma ve uyum siirecinin kolaylagsmasini saglar.

Egitsel oyunlar derslerde kullanilisina gore degisik sekillerde smiflandirilmistir.

Tablo 3’te Akginar’a (20185) gore egitsel oyunlarin siniflandirilmasi gosterilmistir.
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Egitsel Oyunlarin Siniflandirilmasi
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1. Agik Alan Oyunlar1

2. Sinif i¢i Egitsel Oyunlar

a. Sportif uygulamalara hazirlayici oyunlar
b. Beden egitimi dersinde dinlendirici oyunlar

c. Sportif oyunlara hazirlayan teknik-taktik
gelistirici oyunlar

d. Kosu oyunlart (stafet yarislarr)

e. Aragta ve aragla oynanan oyunlar
f. Atiklik ve ¢eviklik oyunlari

g. Denge oyunlari

h. Ront oyunlar1 (miizikli oyunlar)

a. Kelime dagarcigini gelistiren egitsel
oyunlar

b. Taklit ve hareket oyunlari
c. Duyu organlarini gelistiren egitsel oyunlar

d. Dikkat artiran ve beceri kazandiran egitsel
oyunlar

e. Is hayatina ait egitsel oyunlar
f. Sosyal egitsel oyunlar

g. Disiplin ve intizam oyunlar1

Tablo 3’te goriildiigii gibi Acik alan oyunlar1 ve sinif i¢i oyunlar olarak ayrilmastir.
Bardak (2017) ise egitsel oyunlar1 6grenme tarzlarina gore siniflandirmistir.
Bardak’in (2017, s.14) 6grenme tarzlarina gore yaptigi siniflama ve drnek oyunlar

Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4.

Egitsel Oyunlarin Ogrenme Tarzlarina Gére Siniflandirilmast ve Ornek Oyunlar

Ogrenme Tarzlari Ilgili Tarza Gére Oyunlar

Ogrenme merkezli oyunlar, Dramatik Oyun, Kukla Oyunu,
Parmak Oyunu

Gorsel becerilerin yogun
oldugu 6grenme tarzi

Isitsel becerilerin yogun

oldugu dgrenme tarz1 Hayali oyunlar, Sozel (dile dayali) Oyun, Miizikli Oyun

Hareketli oyunlar, Taklidi oyunlar, Hareketli yarigmalar, Gergek
oyunlar

Motor becerilerin yogun
oldugu 6grenme tarzi

Sosyal becerilerin yogun Is birligi ve rekabete dayali oyunlar, Firsat oyunlari, Dramatik
oldugu 6grenme tarzi Oyun

Tablo 4’te goriildiigli gibi oyunda hangi beceri daha aktif kullanilirsa o becerinin
adi kullanilarak smniflandirma  yapilmistir. Bu  siniflandirmalar g6z onde
bulundurularak 6gretilecek konu ile baglantili olacak sekilde oyunlar olusturulmali

ve derslerde kullanilmalidir. Oyunlar olusturulduktan sonra mutlaka deneme
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uygulamalarinin yapilmasi ve eksikliklerin diizeltilmesi gerekmektedir. Ders i¢inde
kullanilan egitsel oyunlardan verimin en iist diizeyde alinabilmesi i¢in baz1 ilkelere
uyulmasi1 gerekmektedir. Bu ilkelere uyulmazsa ders i¢inde kullanilan oyun
etkinlikleri amagsiz bir etkinlik olmaktan 6teye gecemez. Altunay’a (2004) gbre bu

ilkeler soyle siralanabilir;

1.Cocuk oyun oynamaya goniillii ve istekli olmalidir.
2. Oyun kazanmaya degil eglenmeye odakli olmalidir.
3. Oyunda is birligi olmalidir.

4. Sonunda 6diil veya ceza olmamalidir.

|9,

. Oyun 0gretmen tarafindan dikkatli bir sekilde yonetilmelidir.

)

. Cocuklar oyuna aktif bir sekilde katilmalidir.

~

. Takimla oynanacak oyunlarda her tiirlii esitlik saglanmalidir.
8. Kurallar esnek olmal1 ve 6grenciler de kural koymaya dahil edilmelidir.
9. Oyuncularin yetenekleri géz 6niine alinmalidir.

10.Cocuklarin gelisim seviyesine uygun oyunlar secilmelidir. Oyunlar ne ¢ok

sikilacaklar1 kadar kolay ne de denemekten vazgegecekleri kadar zor olmamalidir.

Yukarida goriildiigii gibi oyunlarin ilkelere dikkat edilerek ders i¢inde kullanilmasi
ogrencilerin konular1 6grenmesi, pekistirmesi ve kendi i¢inde anlamlandirmasi

bakimindan ¢ok énemlidir.
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2.2. Tigili Aragtirmalar

Matematik dersi ve tnitelerindeki kazanimlarin oyunlarla G6gretimi ile ilgili
Tirkiye’de ve yurtdisinda yapilan arastirmalar ge¢mis tarihten giinlimiize dogru

sirastyla O0zetlenerek asagida verilmistir.

2.2.1. Tiirkiye’de yapilan cahsmalar. Soylu (2001) yaptig1 c¢alismada
ilkogretim birinci kademedeki (1-5. Sinif) Ogrencileriyle egitici ve oOgretici
oyunlarla matematik Ogretimi gerceklestirmistir. Calismasinda matematikle ilgili
siif i¢inde, salonda ve bahgede oynanan 53 oyun ile tekerlemeye yer vermistir.
Calisma sonunda egitici ve Ogretici oyunlarla gergeklestirilen matematik
Ogretiminin daha eglenceli oldugunu, bu tiir 6gretiminle daha kalic1 ve daha kolay

ogrenmenin gerceklestigini belirlemistir.

Turhal (2005) ilkokul 3. smif matematik dersindeki ritmik sayilar, toplama,
cikarma, carpma ve bolme konularinin 6gretiminde kullanilan oyunun 6grencilerin
erisi ve tutumlarim etkileyip etkilemedigini belirlemistir. Calismada 6n-son test
kontrol gruplu deneysel arastirma deseni kullanilmistir. Arastirmanin verileri
matematik dersi erisi testi ve tutum Olcegi ile toplamistir. Elde edilen nicel
verilerin analizi sonucunda deney grubunda uygulanan oyun ve etkinliklerle dayali
ogretimin, kontrol grubunda ise kosulan Ogretmen anlatimina dayali geleneksel
etkinliklerine gore Ogrencilerin erisilerini ve derse karst tutumlarini anlamli

derecede artirdig1 belirlenmistir.

Gokegen (2009) caligmasinda, 6. Sinif matematik dersinde ortak bolenler ve ortak
katlar konusunu oyunlarla islemistir. Kontrol gruplu 6n-son test deneysel desen ile
yiirlitiilen caligmanin verileri aragtirmaci tarafindan gelistirilen basar1 testiyle
toplanmistir. Deney grubunda uygulanan oyun etkinliklerinin &grencilerin
akademik basar1 artirdig1 ve 6grenilenlerin kaliciligini, kontrol grubunda uygulanan

etkinliklere gore anlamli derecede artirdigi ortaya ¢ikmustir.

Gelen ve Ozer (2010) oyunlastirmanin matematik dersindeki problem ¢dzme
becerisi ve matematige karsi tutumlari iizerindeki etkisini incelemistir. Arastirma 5.
smif dogal sayilar konusunda, 6n-son test kontrol gruplu deneysel desen ile

yiritiilmistir. Arastirma sonunda oyunlastirmanin deney grubundaki dgrencilerin
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problem ¢6zme yetenegini ve matematige karst olumlu tutumlarini gelistirdigi

gorilmiistir.

Canbay (2012) matematik dersinde yaptig1 arastirmasinda, egitsel oyunlarin 6z-
diizenleyici 6grenme stratejileri, motivasyonel inanglari ve akademik basarilar
izerinde anlamli fark yaratip yaratmadigini belirlemistir. Kontrol gruplu 6n-son test
deneysel desen kullanilarak vyiiriitiilen g¢aligmanin deney grubunda cokgenler
konusu egitsel oyunlarla, kontrol grubunda ise ders kitaplarina bagli olarak
islenmistir. Calismanin nicel verileri arastirmaci tarafindan gelistirilen ¢okgenlerle
ilgili basar1 testi, “Ogrenmeye Iliskin Motivasyonel Stratejiler Olgegi ile elde
edilmigtir. Nitel veriler i¢in ise ¢alisma sonunda 6grencilerin goriisleri alinmistir.
Calisma sonunda egitsel oyunlarla yapilan 6gretimin akademik basariy: arttirdigi,
kalici Ogretim sagladigi ve 6z-diizenleyici 6grenme stratejileri ve motivasyonel

inanglari iizerinde anlamli etkisi oldugu ortaya ¢ikmustir.

Bozoglu (2013) ortaokul 7. smif Ogrencileriyle yiirlittiigi ¢caligmada matematik
dersindeki alan-cevre iligskisi konusunu oyun temelli Ogretimin etkinlikleriyle
islemistir. Bu uygulamalarin 6grencilerin basaris1 iizerine etkisini inceledigi
calismaya 42 0Ogrenci katilmistir. Kontrol gruplu on-son test deneysel desenin
uygulandig1 calismada deney grubuna oyun temelli 6gretim, kontrol grubuna ise
etkinlik temelli o6gretim yapmustir. Calismanin verileri arastirmaci tarafindan
gelistirilen geometri testiyle toplanmustir. Verilerin analizi sonucunda deney
grubunda yiiriitiilen oyun temelli 6gretimin, kontrol grubunda uygulanan etkinlik
temelli 6gretime gore 6grencilerin basarilarimi anlamli derecede artirdigi ortaya

cikmustir.

Yilmaz (2014) yaptig1 caligmada, matematik oyunlar1 ile geometrik cisimlerin
ogretimini gerceklestirmistir. Arastirma on-son test kontrol gruplu deneysel desenle
yapilan ¢aligma oyunlarin 6grencilerin basarisina ve tutumuna etkisini incelemistir.
Arastirma verileri basar1 testi ve matematik dersine yonelik tutum o6lgegi
kullanilarak elde edilmistir. Arastirmada sonunda deney ile kontrol grubu
ogrencilerinin basar1 puanlari ile matematik dersine yonelik tutumlar1 arasindaki

farkin deney grubu lehine oldugu belirlenmistir.

Yiicel Yumusak (2014) arastirmasinda oyun destekli etkinliklerin kesirler

konusunda &grencilerin basarisina ve 6grenilenlerin kaliciliga etkisini belirlemistir.
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Kontrol gruplu 6n-son test deneysel desen ile yapilan arastirmada basar1 ve kalicilik
testi uygulanarak nicel veriler toplanmistir. Analizler sonucunda oyun destekli
matematik O6gretiminin basariyr arttirdigini ve Ogrenilen bilgilerin kaliciligini

sagladig1 ortaya ¢ikmistir.

Gokbulut ve Yiicel Yumusak (2014) tarafindan yapilan arastirmada ortaokul altinci
siif garpanlar ve katlar ile ilgili yapilan oyunla 6gretim etkinliklerinin basar1 ve
kaliciliga etkisi incelenmistir. Kontrol gruplu on-son test deneysel desenin
kullanildig1 ¢alisma 21 deney ve 21 kontrol grubu oOgrencisiyle yiirtitiilmiistiir.
Deney grubunda oyunlarla matematik 0gretimi yapilirken kontrol grubunda ders
kitabina dayali etkinlikler yapilmistir. Calisma Oncesi ve sonrasi basariy1 belirlemek
ve kalicilig1 tespit etmek i¢in matematik basari testi kullanilmistir. Calisma sonunda
oyunlarla matematik egitimi yapilan deney grubundaki d6grencilerin hem basar1 hem
de kalicilik diizeylerinin deney grubu lehine anlamli oldugu belirlenmistir. Oyunla
carpanlar ve katlar ile ilgili 6gretimin matematik ders programdaki 6gretim sekline

gore daha etkili oldugu ortaya ¢cikmistir.

Arslan (2016) calismasinda temel geometrik kavramlar ve ¢izimler konusunda oyun
destekli Ogretimin etkisini incelemistir. Arastirma kontrol gruplu On-son test
deneysel desen ile yapilmistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen basar1 testi
ogrencilere On-son test ve kalicilik testi olarak uygulanmistir. Calisma sonunda
oyun destekli Ogretimin Ogrencilerin basarisini arttirdigi ve kalict dgrenme

sagladig1 goriilmiistiir.

Demir (2016) calismasinda oyunlarla gerceklestirdigi matematik 6gretiminin birinci
siif Ogrencilerinin erisi ve kalicilik diizeylerine etkisini incelemistir. Karma
arastirma desenlerinden agiklayici desenin kullanildigi ¢aligmada nicel boyutta
kontrol gruplu deneysel deseni ise kosulmus; nitel boyutta ise durum c¢alismasi
kullanilmigtir. Uygulama Oncesi ve sonrasinda deney ve kontrol grubuna basari testi
kullanilarak nicel puanlar elde edilmistir. Manipiilatif oyunlar, kart oyunlari, bahge
oyunlart ve yarig (skor) oyunlar1 gibi farkli oyun tiirlerini kullandigi uygulama
sonucunda basar1 ve kalicilik puanlarindaki artisin deney grubu lehine anlaml

oldugu sonucuna ulasilmistir.

Doénmez (2017) oyun destekli Ogretme-6grenme ortaminin Ogrencilerinin say1

orlintlilerindeki st biligsel farkindaliklarina ve strateji kullanimina katkisini
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aragtirmigtir. Karma arastirma yonteminin kullanildig1 ¢calismada deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin farkindaliklarini ve st biligsel strateji kullanimini
anlamaya yonelik yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilmistir. On-son test
ve kalicilik testiyle elde edilen nicel ve goriisme teknigiyle elde edilen nitel
sonuglara gore oyun destekli 6gretimin deney grubu 6grencilerinin bagarisini arttig
belirlenmistir. Ayrica oyun destekli Ogretme-6grenme ortaminin deney grubu
Ogrencilerin st bilissel farkindaligi ve iistbilgsel strateji kullanma becerilerini

olumlu etkiledigi gozlenmistir.

Erdogan, Cevirgen ve Atasay (2017) calismalarinda yaygin olarak kullanilan
stratejik zekd oyunlarinin  Ogrencilerin  matematiksel siire¢  becerilerinin
gelistirilmesi ve matematiksel kavramlarin 6gretimi i¢in nasil kullanilabilecegini
belirlemislerdir. Calismada 6ncelikle oyun kriterleri belirlenmis, sonra oyun havuzu
olusturulmus, oyunlar incelenmis ve en son siniflandirilmistir. Strateji gelistirmeyi
gerektiren ve en az iki kisi ile oynanabilen popiiler oyunlar arasindan 25 oyun
secilmistir. Calisma sonunda dokuz oyunun matematik kavramlariyla dogrudan
iligkili oldugu ve ¢esitli matematik kavramlarinin 6gretimi i¢in uygun ozellikler

tasidiklar1 belirlenmistir

Usta vd. (2018) calismasinda 7. Sinif konularindan yiizdeler, cokgenler, dogrular ve
acilar, ¢ember ve daire konularinda oyunlarla Ggretimin basariya etkisini
incelemistir. Arastirmada deney grubuna oyunlarla, kontrol grubun da ise
geleneksel yontemlerle 6gretim yapilmistir. Arastirma sonunda yiizdeler, ¢okgenler,
dogrular ve agilar konularinda oyunlarla 6gretimin akademik basariy1 deney grubu
lehine anlamli derecede artirdig1 ancak ¢ember ve daire konusunda gruplar arasinda

anlamli bir fark goriilmemistir.

Boz (2018) ilkokul 4. sinif matematik dersinde kullanilan egitsel oyun destekli
ogretimin 6grencilerin akademik basarilarina etkisini incelemistir. Aragtirmada on-
son test kontrol gruplu deneysel desen kullanmistir. Deney grubunda dersler egitsel
oyunlarla zenginlestirilmis, kontrol grubunda ise ders kitaplar1 kullanilarak
islenmistir. Arastirmanin sonunda egitsel oyunlarin kullanildigi deney grubu
ogrencilerinin akademik basarilarinin kontrol grubundaki 6grencilere gére anlaml

olarak ilerledigi goriilmiistiir.
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Akkaya (2018) yaptig1 c¢alismada Ogrencilerin geometri ile ilgili kavram
yanilgilarin1 goézlemlemek, tespit etmek ve egitsel oyunlarla kavram yanilgilarini
gidermeyi amaglamistir. Aragtirmanin nicel kisimda ise 6n-son test kontrol gruplu
deneysel desen, nitel boliimiinde ise kesfedici sirali desen kullanilmistir. Karama
arastirma siirecinde veri toplama araci olarak kavram goézlem formu ve iki agamali
teshis testi kullanilmistir. Calisma sonunda oyun temelli egitim etkinliklerinin
ogrencilerin kavram yanilgilar1 olumlu bir sekilde etkileyerek diizelttigi ortaya

cikmustir.

Ozata ve Coskun Tuncel (2019) calismalarinda ortaokul dgrencilerine matematik
Ogretiminde egitsel oyunlarin  kullanimina iligkin ~ 6gretmen  goriislerini
incelemislerdir. Caligma sonunda matematik Ogretmenleri egitsel matematik
oyunlarinin matematik dersi 6gretim programindaki kazanimlar1 gerceklestirme
konusunda etkili olacagini ifade etmislerdir. Ayrica egitsel oyunlarin matematige
kars1 olan onyargilarin azaltacagini ve bu sayede matematik dersini soyutluktan

kurtarip daha somut ve eglenceli hale getirecegini belirtmislerdir.

Basiin ve Dogan (2020) ¢alismasinda 6. Sinif ¢arpanlar ve katlar konusunda egitsel
oyunlarla 6gretimin basariya ve kaliciliga etkisini incelemislerdir. Arastirma 6n-son
test kontrol gruplu deneysel desenle yapilmistir. Deney grubuna egitsel oyunlarla
ogretim yapilmis kontrol grubunda ise ders kitabindaki yontemlerle ders
islenmistir. Kalicilik i¢in 8 hafta sonra basar testi tekrar uygulanmistir. Arastirma
sonunda egitsel oyunlarla 6gretimin hem basariya hem de kaliciliga olumlu etkisi

oldugu goriilmiistiir.

Hotaman ve Okumus (2020) c¢alismalarinda oyunlarin 6grencilerin matematik
dersine kars1 tutumlar1 T{zerindeki etkisini incelemistir. Arastirma 6. Smif
ogrencileriyle karma yontem kullanilarak yapilmistir. Nicel kisimda tek gruplu 6n-
son test yart deneysel desen nitel kisimda ise yar1 yapilandirilmis anket
kullanilmigtir. Calisma sonunda 6grencilerin oyunlarla 6gretim yapildiktan sonra

matematige karsi olumlu tutum gelistirdigi gortilmiistiir.

Gilin, Isik ve Sahin (2021) yaptiklari aragtirmada 10. sinif olasilik konusunda oyunla
Ogretimin Ogrencilerin  basarisina, 6grendigi kazanmimlar1 anlamlandirmasina,
matematige karsi tutumlarina ve 6grenilenlerin kaliciligina etkisini incelemislerdir.

(Calisma kontrol gruplu 6n-son test deneysel desen ile yapilmistir. Deney grubunda
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egitsel oyunla Ogretim yapilmis kontrol grubunda geleneksel yontemlerle ders
islenmistir. Caligmanin sonunda egitsel oyunlarla Ogretim yapilan deney
grubundaki 6grencilerin basarilarinin arttigi, 6grenilenlerin kalict oldugu goriilmiis
fakat Ogrencilerin matematige karsi tutumlarinda deney ve kontrol grubu

ogrencileri arasinda anlamli fark bulunamamastir.

Denli (2021) ¢alismasinda tam sayilarin 6gretiminde kullandig1 oyun etkinliklerinin
ogrencilerin akademik basarilarina, kalicilifa etkisini belirlemis ve Ogretme-
O0grenme siirecine iliskin 6grencilerin goriislerini almistir. Tek gruplu 6n-son test
deneysel desenin kullanildigr arastirmada deneysel ¢alismadan 8 hafta sonra
kalicilik testi yapmistir. Calisma sonunda Ogrencilerin tam sayilarla ilgili
basarilarinda anlamli ilerlemeler oldugunu ve kalici 6grenme gerceklestirdigini
belirlemistir. Ayrica dgrencilerin egitsel oyun etkinlikleriyle yapilan ¢alismalari

olumlu gordiikleri ortaya ¢ikmustir.

Demirtag, Calik, Sarigtk ve Sarisik (2021) egitsel oyunlarin avantajlar1 ve
dezavantajlar ile ilgili 6gretmen goriislerini almistir. Ogretmenler egitsel oyunlar
tekniginin 6grenmeyi eglenceli hale getirdigini ve kalic1 6grenme sagladigini ifade
etmis, dezavantaj olarak oyunlarin hazirlanmasinin zaman gerektirdigini ve konuyla

iligkilendirmesinin zor olabilecegini belirtmislerdir.

Demir ve Bilgin (2021) calismasinda sekizinci siif esitsizlikler konusunda oyun
tabanli Ogretim ile yapilan Ogretimin Ogrencilerin akademik basarilarina ve
matematige karsi tutumlarina etkisini incelemistir. Calismada 6n-son test kontrol
gruplu deneysel desen kullanilmistir. Ogrencilerin matematige karsi tutumlarini
O0lcmek icin matematige yonelik tutum Olgegi kullanilmistir. Arastirma sonunda
deney grubundaki Ogrencilerin akademik basarilarinin arttigi fakat matematik

dersine kars1 tutumlarinda herhangi bir degisikligin olmadig1 goriilmiistiir.

Soydan, Cimar ve Aksoy (2021) aragtirmasinda yedici sinif tam sayilar konusunun
egitsel oyunlarla islenmesinin 6grencilerin akademik basarilarina ve matematik
dersine karsi tutumlarina etkisini incelemistir. Calismada deney grubunda egitsel
oyunlarla Ogretim yapilmis, kontrol grubunda ise mevcut 6gretim yontemi
kullanilmistir. Ogrencilerin matematik dersine yonelik tutumlari matematik tutum

Olcegiyle belirlenmistir. Arastirma sonunda egitsel oyunlarin derslerde kullaniminin
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ogrencilerin basarisini arttirdigl ve matematige karst olumlu tutum gelistirmelerini

sagladig goriilmistiir.

Oztop (2022) ¢alismada matematik 6gretiminde dijital ve dijital olmayan oyunlarin
matematik basarisina etkisini ortaya c¢ikarmak i¢in meta-analiz yapmuistir.
Calismasinda dijital oyunlarin kiigiik (0.436) ve dijital olmayan oyunlarin ise biiyiik
diizeyde (1.032) etkiye sahip oldugu belirlemis ve matematik 6gretiminde dijital

olmayan oyunlarin daha etkili oldugunu ortaya ¢ikarmistir.

Diindar (2022) c¢alismasini geleneksel cocuk oyunlarini matematik dersi 6gretme
ortamimna adapte ederek unutulmasini 6nlemek ve bu oyunlarin Ogrencilerin
basarilarini artirip artirmadig belirlemek amaciyla yliriitmiistiir. Kontrol gruplu 6n-
son test deneysel arastirma deseninin kullanildigi ¢alismada 5. sinif matematik dersi
alan ve uzunluk 6l¢gme konusunu geleneksel oyunlarla iglemistir. Calismada deney
grubunda yapilan geleneksel oyun etkinliklerin kontrol grubunda yapilan
etkinliklere gore 6grencilerin basarilarini ve kalict 6grenmelerini olumlu etkiledigi

ortaya ¢ikmustir.

Baki (2022) yaptig1 calismada alan 6lgme konusunu egitsel oyun etkinlikleriyle
islemistir. Bu yontemin 6grenmeyi nasil destekledigini ve 6grencilerin muhakeme
yetenegine yansimasini incelemistir. Ayrica bu siirece iliskin 0grenci goriisleri
almistir. Calisma nitel arastirma desenlerinden 6zel durum c¢alismasi kullanilarak
yapilmistir. Egitsel oyunlarla yiiriitiilen 0gretme-6grenme siirecinde c¢alisma
kagitlar1 ile desteklenmistir. Ayrica siiregte muhakeme problemleri kullanilarak
ogrencilerin muhakeme yetenegini gelistirilmek amaclanmistir. Arastirmanin
verileri video kamera kayitlari, ¢aligma kagitlari, probleme ait cevaplar ve yari
yapilandirilmis goriisme formuyla toplanmistir. Elde edilen bu verilerin analizinde
ise icerik analiz teknigi kullanilmigtir. Arastirma sonunda egitsel oyunlarla
ogrenmenin gerceklestigi, muhakeme becerilerinin gelistigi, 6grencilerin egitsel

oyunlara kars1 olumlu goriis belirttigi ve derse kars1 ilgisinin arttig1 belirlemistir.

Oztiirk  (2022) yaptign calismada oyun temelli Ogretimin &grencilerinin
matematiksel akil yiirlitme ve karar verme siiregleri tizerindeki etkisini gormeyi
amaclamigtir. Caligmanin ilk agsamasinda muhakeme problemleri kullanilmais, ikinci
asamada ise yar1 yapilandirilmis goriisme formuyla verileri toplamistir.

Etkinliklerle ilgili Ogrencilerin olumlu goriis bildirdigi arastirma sonunda
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ogrencilerin derse karst motivasyonunda ve muhakeme becerilerinde artis oldugu

gozlemistir.

Karal1 ve Tagkesen (2022) calismalarinda geometrik ve mekanik oyunlarla yapilan
Ogretimin 6grencilerin {i¢ boyutlu diisiinmelerine ve akademik basarilarina etkisini
incelemistir. Kontrol gruplu 6n-son test deneysel desen ile yapilan ¢calismada deney
grubuna geometrik oyunlar oynatilmig, kontrol grubunda ise geleneksel 6gretime
devam edilmistir. Arastirma sonunda oyunlarla 6gretimin {i¢ boyutlu diisiinme ve

akademik basariy1 arttirmada olumlu etkisi oldugu goriilmiistiir.

Ergiil ve Dogan (2022) calismalarinda oyun temelli etkinliklerle yiirtitiilen
matematik O0gretimi ile geleneksel etkinliklerle yiiriitillen matematik 6gretiminin
ogrencilerin basarilarn {izerindeki etkisini incelemislerdir. Kontrol gruplu 6n-son
test deneysel desen ile yiiriitiilen ¢aligmada 81 ilkokul 2. Sif 6grencisi yer
almigtir. Deney grubunda oyun temelli matematik etkinlikleri, kontrol grubunda ise
ders kitaplarinda yer alan etkinlikler uygulanmistir. Calisma sonunda deney ve
kontrol grubundaki 6grencilerin matematiksel basarilar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark gbézlenmemistir. Ancak gruplara ait 6n-son test puan ortalama
arasindaki fark oyunla yiiriitiilmiis etkinliklerin matematik egitiminde daha etkili

oldugunu gostermistir.

Engin, Diindar ve Engin (2023) origami oyunlarinin ortaokul 5. simif 6grencilerinin
geometriye yonelik tutumlarina etkisini incelemislerdir. Calismada On-son test
eslestirilmis kontrol gruplu deneysel desen kullanilmis ve deney grubuna geometri
alan ve uzunluk 6l¢gme konusu origamiye dayali etkinliklerle islenmistir. Calisma
sonunda 6grencilerin geometriye yonelik tutumlarinda az da olsa degismeler oldugu

belirlenmistir.

Somuncu ve Simsek (2023) calismalarinda dogrusal denklem konusunu oyun
tabanli 6grenme yontemi ve akil yiiriitme oyunlariyla islemislerdir. Biitiinciil durum
deseninin kullanildig1 aragtirmanin verileri video kayitlari, calisma kagitlari,
arastirmact gozlemleri ve yar1 yapilandirilmig goriisme yoluyla elde edilmistir.
Verilerin betimsel ve icerik analiz ile incelenmesi sonucunda oyun tabanli 6grenme
etkinliklerinin &grencilerin 6grenme diizeylerini olumlu etkiledigi belirlenmistir.

Ogrencilerin oyunlari sevdikleri ve etkili bulduklar ortaya ¢ikmustir.
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Efe Kendiizler (2023) caligmasinda dijital, egitsel ve matematik merkezinde
oynanan oyunlarin matematik ve 6z diizenlemeli 6grenmeye etkisini arastirmistir.
Calismada deney gruplarina egitsel matematik oyunlari, matematik merkezinde
oyun ve dijital matematik oyunlar1 oynatmistir. Olusturulan 3 deney grubunda
TEMAZ3 testi ve Bagimsiz Ogrenme Davranislar: Olgedi 3-5 6n ve son test olarak
tim gruplara uygulanmistir. Egitsel oyunlara ve Matematik Merkezinde oyunlara
katilan g¢ocuklarin matematik son test puanlarinin, Dijital Matematik Oyunlar1
oynayan ¢ocuklardan ve kontrol gurubunda bulunan ¢ocuklarin daha iyi oldugunu

belirlemistir.

Sonyel ve Sumrut (2023) oyun tabanli 6grenme yontemine iligkin ilkokul birinci
siif dgretmenlerinin goriislerini belirlemistir. Birinci sinif dgretmenligi tecriibesi
olan bayan Ogretmenle yapilan calisma sonunda Ogretmenlerin etkili Ogretimi
saglamak, ogrencilerin derse katilimini saglamak ve 6grencilerin kazanimlara daha

ulagmalarini saglamak i¢in oyunu kullandiklar1 ortaya ¢ikmuistir.

Aslan (2023) calismasinda 8. siif olasilik kazanimlarini oyunlastirma yoluyla
islemistir. Nitel arastirma desenlerinden betimleyici durum ¢alismasinin
kullanildigr arastirmada olasiliksiz 6rneklem yontemlerinden kolay Ornekleme
yontemiyle ¢aligma grubu belirlenmistir. Calismada oyunlarin 6grencilerin olasiliga
iligkin sezgisel diislincelerini degistirip degistirmedigi goriisme ve Olasilikli
Diisiinme On ve Son Testi kullanilarak ortaya ¢ikarilmistir. Calismada elde edilen
goriintli ve ses kayitlar1 igerik analizi kullanilarak analiz edilmistir. Oyunlarla
yiiriitiilen ¢calismalarin 6grencilerin olasilikli diistiinme diizeylerinde anlamli bir fark
yarattig1 belirlenmistir. Oyunlastirma ile islenen derslerin 6grencilerin sezgisel
diistinmelerini agiga ¢ikardigi ve olasilikli diisiinme diizeylerinde gelisim sagladigi

ortaya ¢ikmustir.

Bingdlbali, Yal¢in ve Batdi (2023) 2014-2019 yillar1 arasinda oyun temelli
uygulamalarin yapildig1 arastirmalar1 karma-meta yontemle analiz etmistir.
Calismada ortaokullarda yapilan oyun temelli uygulamalarin akademik basariya
etkisi incelenmistir. Ayrica meta-tematik analiz yoluyla da oyun etkinliklerinin
ogrencilerin  sosyal-duyussal ozelliklerine etkisi incelenmistir.  Arastirma
kapsamindaki calismalar CMA programi ile analize edilmis ve ortaokullarda

yapilan oyun temelli uygulamalarin akademik basartyr olumlu etkiledigi
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belirlenmistir. Maxqda programiyla analizi edilen niteliksel veriler sonunda oyun
temelli uygulamalarin 6grencilerin aktif katilimin1 destekledigi, kalict 6grenmeyi
sagladigi, akademik basariyr anlamli derecede arttirdigi tespit edilmistir. Ayrica
oyunlarin 6grencilerin sosyallesme, derse karsi olumlu tutum gelistirme, birlikte
calisma, mutlu olma gibi sosyal ve duyussal Ozelliklerini gelistirdigi arastirma

sonuclarinda belirlenmistir.

Cagan ve Usta (2023) caligmalarinda yer alan deney grubunda akli ve zeka
oyunlariyla, kontrol grubunda ise matematik dersi Ogretim programindaki
etkinlikleri uygulamiglardir. Calisma sonunda akil ve zeka oyunlari ile desteklenen
etkinliklerin uygulandig1 deney grubu 6grencilerinin basarilarinin anlamli derecede

arttig1 tespit edilmistir.

Gozel ve Toptas (2023) calismalarinda Tiirkiye’de 2004-2022 yillar1 arasinda
yapilan arastirmalarda ilkokul matematik 6gretiminde egitsel oyun kullanimina
yonelik egilimleri belirlemislerdir. Calismanin verileri dokiiman olarak kabul edilen
38 yaymin incelenmesiyle elde edilmistir. Arastirma sonunda egitsel oyunlarla ilgili
yayinlarin sayisal olarak az oldugunu, ¢calismalarda daha ¢ok basari, tutum, kalicilik
gibi degiskenlerin incelendigini, agirlikli olarak fiziksel oyunlarla ilgili ¢aligmalarin
yapildigini, calismalarin ise daha ¢ok “sayilar ve islemler” 6grenme alaninda

yapildigini belirlemislerdir.

2.2.1. Yurt disinda yapilan cahsmalar. Egitsel oyunlarla matematik

ogretimine iligkin yurtdisinda yapilan arastirmalar asagida 6zetlenerek verilmistir.

Bragg (2003) caligmasinda oyun oynamanin matematik 6grenimi ve motivasyonu
iizerindeki etkisini arastirmistir. Calismada 5. ve 6. smiflarda okuyan 6 6grenci
ogrencileriyle ondalik sayilarla carpma ve bdlme konusu 14 hafta boyunca
islenmistir. Ogrencilere karsilikli ikiser ikiser oyunlar oynatilmis sonunda
ogrencilerin tek tek goriisleri alinmistir. Arastirma sonunda Ogrenciler oyunlarla
ogretimle ilgili basar1 duygusu hissetme, 6gretilen konuyu kolaylastirma ve dersi

eglenceli hale getirme gibi konularda olumlu goriis bildirdikleri ortaya ¢ikmustir.

Vankus (2008) calismasinda ortaokul matematik ogretiminde didaktik oyunlarin

kullaniminin  matematik o6gretimi  iizerindeki etkisini, oyunlarin derslere
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uygulanabilirligini ve 0&grencilerin matematik becerileri tiizerindeki etkilerini
aragtirmigtir. Arastirma kontrol gruplu On-son test deneysel desenle geometri
konusunda yapilmistir. Ogrencilerin tutumlarmi dlgmek icin anket kullanilmus,
ogrenciler deney sirasinda gozlenmis ve goriismeler yapilmistir. Arastirma sonunda
ogrencilerin hem oyunlarla ilgili hem de oyunlarin derse biitiinlestirilmesinde

olumlu gorts bildirdikleri gorilmistiir.

Afari, Aldridge, Fraser ve Khine (2013) yaptiklar1 ¢alismada iiniversite diizeyinde
oyun tabanli matematik &gretiminin G6grencilerin  6grenme ortamina iligkin
algilarini, matematige karsi tutumlarmi iyilestirmedeki etkisini ve Ogrenme
ortaminin dogasi ile matematik dersinden zevk alma ve akademik yeterlilik algisi
incelemislerdir. Tek gruplu 6n-son test deneysel desenle yiiriitiilen calismada 6
hafta boyunca 6grencilerle oyun destekli matematik 6gretimi yapildiktan sonra biri
ogrenme ortamina iliskin algilar1 degerlendirmek i¢in digeri tutumlarini
degerlendirmek icin iki anket yapilmistir. Aragtirmanin sonunda grubun 6n ve son

test puanlari arasinda anlamli fark oldugu goriilmiistiir.

Naik (2014) arastirmasinda yliksekogretim 6grencilerin oyun destekli matematik
ogretimiyle akademik basarilarmm iliskisine bakmustir. Ogrencilere kesirtler,
ondalik kesirler, tislii sayilar, cebirsel denklemler gibi konularda oyunlar gelistirmis
ve oynatmistir. Arastirmanin sonunda oyunlarin 6grenmeye karst motive edici

oldugu ve 6grenmede olumlu etkileri oldugu belirlenmistir.

Ezeugwu, Onuorah, Asogwa ve Ukoha (2016) calismasinda cebir konusunun
oyunlarla 6gretimin matematik ders basarilar1 ve derse karsi ilgiye etkisi olup
olmadigini aragtirmistir. Arastirma esdeger olmayan kontrol gruplu deneysel
desenle yapilmistir. Veriler 6n-son test ve cebir ilgi envanteriyle toplanmistir.
Arastirma sonunda Ogrencilerin basarisinin ve matematige olan ilgilerinin olumlu

yonde artti1 goriilmiis ancak cinsiyete bagli herhangi bir farklilik gériilmemistir.

White ve Mccoy (2019) eylem arastirmasi ilkelerine gore yiiriitiillen caligmada
ortaokul matematik Ogretiminde oyunlarin etkisini belirlemistir. Besinci siif
ogrencileriyle oyun tabanli 6gretim etkinlikleri yapilmis ve veriler igerik testleri,
anketler, alan notlar1 ve 6grenci goriismeleri ile toplanmistir. Aragtirmanin sonunda

oyunlarla 6gretim yapilan 6grencilerin tutumlarinin hem derslere hem de genel
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olarak matematik dersine karsi olumlu olarak gelistigi hem de basarinin arttigi

gozlenmistir.

Rondina ve Roble (2019) oyun temelli tasarim etkinliklerinin cebir konusunda
basar1 puanlari arasindaki etkisini incelemistir. Aragtirma 6n-son test kontrol gruplu
deneysel desenle yapilmistir. Deney grubunda hazirlanan oyunlarla ders islenmis
kontrol grubunda ise geleneksel yaklasim kapsaminda 6dev ve bilgi yarismasi
yapilmistir. Arastirma sonunda deney ve kontrol gruplari arasinda deney grubu

lehine anlamli fark oldugu gortilmiistiir.

Russo, Bragg ve Russo (2021) Avustralyali ilkokul 6gretmenleri tarafindan sikilikla
kullanilan matematik oyunlariyla ilgili yaptiklar1 ¢aligmada 6gretmenlerin oyunlarla
ilgili deneyimlerini arastirmiglardir. Calismada oyun kullanimma yonelik
motivasyon ve kullanim sikligi, ders rutinleri ve yapilar1 dahilinde oyun ytiriitme ve
oyunlarin pedagojik hedeflere ulasmadaki etkililigine iliskin algilar1 ortaya
cikarmuglardir. Tlkdgretim dgretmenlerinin neredeyse tamaminim, siniflarinda en az
haftada bir kez matematik oyunu oynadiklar1 belirlenmistir. Ogretmenlerin oyunlari
1sinma egzersizi olarak, yeni matematiksel kavramlar1 tanitmak, beceri ve bilgiyi
pekistirmek ve akicilik pratigi yapmak icin farkli pedagojik amaglar kullandiklar:
ortaya ¢ikmustir. Ogretmenlerin oyunlar1 dgrencilerin matematige ilgi duymasinda
ve matematik dersi Ogretim programinda belirtilen dort yeterligin tamaminin

gelistirilmesinde etkili oldugunu ifade ettikleri belirlenmistir.

Wijaya, Elmaini ve Doorman (2021) yaptig1 calismada oyun tabanli matematik
ogretimiyle olasilik konusunda oOgrencilerin  kullanabilecegi  bir tasarim
gelistirmistir. Arastirmada Oncelikle deneye hazirlik yapilmis sonra deney
etkinlikleri uygulanmig son olarak geriye doniik analiz yapilmistir. Arastirmanin
sonunda gelistirilen oyunlarin 6grencilerin olasilik konusunu 6grenmesinde olumlu

katkis1 oldugu ortaya ¢ikmustir.

Bonne & Higgins (2022) Yeni Zelanda’da yaptiklar1 calismada 10-13 yas
grubundaki 6grencilerle matematik dersini oyunlarla iglemenin sinifin duygusal
iklimine etkilerini incelemislerdir. Calisma sonunda smifin duygusal ikliminin
oyunlarla iligkili oldugunu ifade etmislerdir. Ayrica oyunlarin smifin duygusal

iklimini olumlu etkiledigini belirlemislerdir.
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Van Putten, Blom ve Coller (2022) tarafindan yapilan ¢aligmada oyun destekli
ogretimin altinc1 smif Ogrencilerinin performanslart ve tutumlar1 {izerindeki
gelisimsel etkisi arastirilmistir. Calismada 6n-son test deneysel desen kullanilmais,
carpma ve bdlme konularma yapilan isbirlik¢i oyunlarla 6gretimin deney grubu
iizerinde olumlu bir etkisi oldugu sonucuna varilmistir. Sonuglar ayn1 zamanda
igbirlik¢i oyunlarin 6grencilerin matematik ile ilgili kendine olan gilivenlerini,

becerilerini ve anlayislarini olumlu yonde etkiledigini géstermistir.

Kamid, Rohati, Hobri, Triani, Rohana ve Pratama (2022) c¢alismasinda ugurtma
oyununu dordiincli sinif geometri T{nitesinde kullanarak Ogrencilerin  hem
geleneksel oyunlardan olan ugurtma oyununu tanimalarini hem de akademik
basariyla beraber 6grencilerin derse karsi tutumlarini belirlemistir. Calisma karma
yontem kullanilarak yapilmis ve verilerin analizi sonunda ugurtma oyunuyla
yapilan matematik 6gretiminin 6grencilerin basarilarina ve derse karsi olan ilgi ve
isteklerine olumlu katkilar1 oldugu belirlenmistir. Ayrica dgrencilerin matematik

dersini daha eglenceli bulduklar ortaya ¢ikmistir.

Chugh & Turnbull (2023) yaptiklart ¢alismada bibliyometrik analiz tekniklerini
kullanarak, 3.617 yayini incelemislerdir. Caligma sonunda mobil oyun, beden
egitimi, saglik ve tip, 15, 0grenme performansi, programlama ve bilgi islem,
Ingilizce dili, Ofretmen benimsemesi, ilk ve orta ogretim ve matematik
oyunlastirmanin hakim oldugu on énemli temay: belirlemislerdir. inceledikleri bu
alanyazinda oyunlastirma etkinliklerinin 6grencilerin motivasyonunu arttifina ve

ders basarilarini iyilestigine dair acik kanitlara ulagmislardir.

Matematik dersinde yer alan iinite ya da konulara ait kazanimlarin oyunlarla
ogretildigi ve bunun etkisinin incelendigi arastirmalarda oyunlarin Ogrencilerin
akademik basarilart artirdig1 ve tutumlarini olumlu etkiledigi belirlenmistir. Ayrica
bu caligsmalarda matematik o6gretiminde kullanilan oyunlarin 6grencileri mutlu
ettigi, eglendirdigi, ders 6gretim siirecini kolaylastiran oyunlarin hazirlanmasi ve

uygulanmasinin zor oldugu ortaya ¢ikmustir.
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BOLUM I11

YONTEM

3.1. Arastirma Modeli

Bu calismada ortaokul 5. smif “Geometri ve Olgme” &grenme alan1 “Uggen ve
Dortgenler” alt 6grenme alaninda yer alan dort kazanimin 6gretim siirecinde egitsel
oyunlar kullanilmistir. Arastirma kontrol gruplu 6n-son test yar1 deneysel desen ile
yiirlitiilmiigtiir. Bu tlir arastirmalarda arastirmacit Ogretme-0grenme — siirecine
miidahale eder, bazi islemler uygular ve daha sonra bu islemlerin etkisini inceler.
Bu yoniiyle deneysel aragtirmalar bilimsel yontemler i¢inde en kesin sonuglarin
elde edildigi arastirmalardir (Biiylikoztiirk, 2011). Bu calismada da arastirmaci
deney grubunda egitsel oyunlari, kontrol gruplarinda ise ders kitabina ve 6gretmen
anlatimina dayali 6gretim etkinliklerini uygulamigtir. Yar1 deneysel arastirmalar
tam olarak deney yapilmasinin miimkiin olmadig1 durumlarda gerek maddi gerek
ahlaki degerler acisindan daha yapilabilir olan aragtirmalardir. Bu tasarimda deney
gruplar1 sayesinde karsilagtirma yapilabilir ve arastirmaci bagimsiz degiskenin
sonu¢ degiskeni iizerindeki etkisini dlgerken denetleme olanagina sahiptir (Punch,
2005). Ogretme-dgrenme siirecine oyunlarla miidahale edilmeden once ve
miidahaleden sonra olmak tiizere nicel ve nitel veri toplama araglarinin kullanildig:

caligmanin deneysel deseni Tablo 5°te verilmistir.

Tablo 5.

Kontrol gruplu on-son test arastirma deseni

Grup On Olgiimler Miidahale Son Olgiimler Kalicilik Testi
Egitsel Oyun
1. Karne notlar Destekli . 5
Dene . Gortisme
Y 2. Bagari testi Mafem_at‘_k g E/Izstirrlnzis?e ;
3. Matematige Ogretimi - atematig - .
Yénelik . Yonelik 2. Bagari testi
Kontrol 1 . Ders kitabina ve Duyussal Giris
Duyussal Giris . LA
FOSTA Ogretmen Ozellikleri
Ozellikleri R R
anlatimina Olgegi

Olgegi
Kontrol 2 gegl dayal1 6gretim
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Tablo 5’te goriildiigii gibi ¢alismada egitsel oyunlarin oynandig1 deney grubu ile
ders kitabina ve 0gretmen anlatimina dayal etkinliklerin yapildigi iki kontrol grubu
yer almistir. Deneysel islemlerin basinda deney ve kontrol grubu dgrencileri karne
notlari, arastirmaci tarafindan gelistirilen basari testi ve duyussal giris 6lgeginden
elde ettikleri puanlar bakimindan karsilastirllmigtir. Calismanin deney grubuna
bagimsiz degisken “Egitsel Oyun Destekli Matematik Ogretimi” ile miidahale
edilmistir. Kontrol gruplarindaki uygulamalar ise ders kitabina ve Ogretmen
anlattmina dayali ogretim etkinlikleri ile yiiriitiilmiistir. Ogretme-6grenme
uygulamalar1 sonunda tiim gruplara basari testi ve duyussal giris 6zellikleri 6l¢egi
uygulanmistir. Deney grubunda ayrica 6grencilerle goriisme yapilmis ve sekiz hafta
sonra basart testi tekrar uygulanarak egitsel oyunlarin kaliciliga etkisi test

edilmistir.

3.2. Calisma Gruplan

Arastirmanin c¢alisma gruplarini; amachi Ornekleme ve kolay ulasabilir durum
orneklemesi yontemleri esas alinarak arastirmacinin gorev yaptiglr Burdur ili Bucak
ilgesinde bir ortaokuldaki besinci siniflar olusturmustur. Bes ayr1 5. sinif subesinin
yer aldigr bu okulda amacl ornekleme ve kolay ulasabilir durum Orneklemesi
Olciitlerine dikkat edilerek 3 grup secilmistir. Bu segme yontemi arastirmaya hiz ve
pratiklik kazandirmak, arastirmaci kendine yakin olan ve erisilmesi kolay olan
orneklemi se¢mistir (Yildirim ve Simsek, 2008). Calismada yer alacak deney ve
kontrol gruplariin belirlenmesinde 6grencilerin karne notlari, basar1 testi puanlari
ve duyusgsal giris Ozellikleri 6l¢eginden elde ettikleri puanlar karsilastirilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin se¢iminde izlenen siire¢ asagida agiklanmistir.

3.2.1. Calisma gruplarimin se¢imi. Arastirmanin yiiriitiildiigii okuldaki bes
ayr1 subeden hangisinin deney ve kontrol gruplari olacaginin belirlenmesinde
oncelikle gruplarin karne not ortalamalar1 belirlenmistir. Karne not ortalamalarina
gore gruplarin birbirinden anlamli derecede farklilasip farklilasmadigi ortaya
cikarilmistir. Bu baglamda okuldaki tiim subelerdeki 6grencilerin karne notlarina

iliskin betimsel istatistikler Tablo 6’da verilmistir.
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Tablo 6.
Calismamn Yiiriitiildiigii Ortaokuldaki 5. Sinif Subelerindeki Ogrencilerin Karne
Notlarina Iliskin Betimsel Istatistikler

Gruplar N X SS Std. Hata Minimum Maksimum
A subesi 30 74,39 14,69 2,68 52,00 96,67
B subesi 30 75,80 16,07 2,93 40,00 100,0
C subesi 30 77,70 18,13 3,31 43,30 98,30
D subesi 30 75,76 17,50 3,20 43,30 100,0
E subesi 30 71,56 19,36 3,54 45,00 98,30

Ortaokulda yer alan 5. Sinif subelerinin ortalama karne not ortalamalarinin 71,56
ile 77,70 arasinda degistigi Tablo 6’dan goériilebilir. Bu gruplarin karne notlar
bakimindan birbirleriyle denk olup olmadigini belirlemek i¢in tek yonli ANOVA

testi yapilmis ve edilen veriler Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7.
Calismamn Yiiriitiildiigii Ortaokulun 5. Simf Subelerindeki Ogrencilerin Karne
Notlarina Iliskin ANOVA Testi Sonuglar:

Varyansin Kareler Kareler
Kaynag: Toplami sd Ortalamast F Sig.
Grup Ici 651,88 4 162,97 547 ,702
Gruplar Aras1 43226,72 145 298,12
Toplam 43878.,60 149
* p<0,05

Tablo 7’de goriildiigli lizere bu ortaokulda bulunan bes subedeki Ogrencilerin
karsilastirilan karne not ortalamalar1 arasindaki farkin 0,05 diizeyinde istatistiksel
olarak anlamli olmadig1 belirlenmistir. Bir bagka ifadeyle bu bes subedeki besinci
smif 6grencilerinin karne not ortalamalarina gore basarilar1 arasinda anlamli bir
farkin olmadigi, bu gruplarin basar1 bakimindan benzer 6zellikleri gosterdigi ortaya
cikmistir. Tiim subelerdeki bu benzerlik sonrasi hangi subedeki 6grencilerin deney
ve kontrol gruplarini olusturacag tesadiifi (kura cekilerek) yolla belirlenmistir.
Tesadiifi yolla yapilan bu se¢im sonunda D subesindeki Ogrenciler deney, A
subesindeki 6grenciler kontrol-1 ve B subesindeki 6grenciler ise kontrol-2 grubunu

olusturmustur. Deney ve kontrol gruplarinin ¢alismalar oncesi durumlarini
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belirlemek i¢in yapilan denklestirme calismasina iliskin yapilan uygulamalar

asagida verilmistir.

3.2.2. Calisma gruplarimin denklestirilmesi. Calismalarin yapildigi okulda
toplam bes sube i¢inden random (tesadiifi-segkisiz) yolla secilen deney ve kontrol
gruplarinin denklestirilmesi i¢in Oncelikle karne notlari, basar1 testinden alinan
puanlar ile duyusgsal giris Ozellikleri Olgeginden elde edilen puanlarin normal
dagilim gosterip goOstermedigi  belirlenmistir.  Gruplarla ilgili  6zellikleri
karsilagtirmada kullanilacak istatistigi belirlemek i¢in puanlarin normalligi Shapiro-

Wilk testleri ile belirlenmis ve elde edilen veriler Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8.
Calisma Gruplarmmda Yer Alan Ogrencilerin Karne, Basar: ve Duyussal Giris
Ozellikleri Olgegi Puanlarinin Normallik Testi Sonuclar

ON TESTLER SON TESTLER
Shapiro-Wilk Shapiro-Wilk
Veri Toplama Araglar1  Gruplar Statistic df Sig.  Statistic df Sig.
Deney 931 30 ,053 - - -
Karne notlari Kontrol-1 ,939 30 ,087 - - -
Kontrol-2 ,943 30 112 - - -
Deney ,949 30 ,163 ,926 30 ,051
Bagar Testi Kontrol-1 ,972 30 ,604 ,950 30 ,169
Kontrol-2 ,954 30 221 ,944 30 113
Deney ,955 30 ,230 ,943 30 112
Duyussal Giris — Konrol- 1 986 30 946 988 30 975
Ogzellikleri Olgegi ’ ’ ’ ’
Kontrol-2 937 30 ,075 ,944 30 ,120

Tablo 8’de verilen normallik testlerinden Shapiro-Wilk testi sonuglar
incelendiginde tiim gruplarin karne notlari, basari testi ve duyussal giris 6zellikleri
Olceginin 6n ve son uygulamasindan elde ettikleri puanlarin normal dagilim
gosterdigi belirlenmistir. Bir bagka ifadeyle oOlciilen degiskenlerle ilgili veri
toplama araglarindan elde edilen puanlarin normal dagilimdan farkli olmadigi,

benzer 6zellikleri gosterdigi belirlenmistir.

Gruplarin kendi i¢inde ve diger gruplarla karsilastirilmasinda parametrik ya da

non-parametrik hangi istatistigin kullanilacagina karar vermek icin ayrica
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gruplarin tiim veri toplama araglarinda elde ettikleri puanlarin dagilim varyanslari
incelenmistir. Puan dagilim varyanslarinin homojen olup olmadig1 Levene testi ile

test edilmis ve elde edilen veriler Tablo 9’da verilmistir.

Tablo 9.
Veri Toplama Araglarindan Elde Edilen Puan Varyanslarimin Homojenliginin Test
Edilmesi

ON TESTLER SON TESTLER
Levene Levene
Testler Statistic  dfl df2 Sig. Statistic  dfl df2 Sig.
,847 2 87 ,432 - - - -
Karne notlar1
761 2 87 ,470 - - - -
\ 1,894 2 87 ,157 741 2 87 ,480
Basar1 Testi
1,209 2 87 ,304 ,670 2 87 514
Duyussal Giris 2,743 2 87 ,070 2,045 2 87 ,136
Ozellikleri Olgegi 2,639 2 87 077 2,009 2 87 ,140

Tablo 9°da goriildiigii izere deney ve kontrol grubunun ii¢ veri toplama aracindan
elde ettikleri puan dagilimlarina ait varyanslarin birbirine benzer oldugu,
aralarindaki farkin 0,05 diizeyinde istatistiksel olarak anlamli olmadig:
belirlenmistir. Karne notlari, basar1 testi ve duyussal giris 6zellikleri 6lgegi 6n ve
son test puanlarmmin normal dagilim gostermesi, yine dagilim varyanslarinin
homojen olmasi ve veri toplama araglarindan elde edilen puanlarin siirekli degisken
ozelligine sahip olmasi nedeniyle gruplarin elde ettikleri puanlarin
karsilagtirilmasinda parametrik testler kullanilmistir. Gruplar kendi icinde
karsilastirilirken bagimli (iliskili) t testi, gruplar birbirleriyle karsilastirilirken ise
tek yonlit ANOVA kullanilmigtir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin karne notlarina iliskin betimsel veriler

Tablo 10’da verilmistir.
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Tablo 10.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Birinci Dénem Sonu Karne Notlarina

[liskin Betimsel Istatistikler

Gruplar N X SS Std. Error  Minimum  Maximum
Deney 30 75,80 16,07 2,93 43,30 100,00
Kontrol -1 30 74,39 14,70 2,68 50,00 96,67
Kontrol -2 30 75,76 17,50 3,20 40,00 100,00

Tablo 10 incelendiginde deney grubundaki &grencilerin 75.80; kontrol-1
grubundaki O6grencilerin 74,39 ve kontrol-2 grubundaki Ogrencilerin ise 75,76
ortalama puana ulastiklar1 belirlenmistir. Belirlenen ortalama puanlar arasindaki
farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadig: tek yonliit ANOVA sonuglar1 Tablo

7°de verilmistir.

Tablo 11.

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Birinci Dénem Sonu Karne Notlarimin

Karsilastirtlmasi
Kareler Kareler
Varyansin Kaynagi Toplamu sd Ortalamasi F Sig.
Grup Ici 38,803 2 19,402 ,075 ,928
Gruplar Arasi 22635,064 87 260,173
Toplam 22673,867 89
* p<0,05

Arastirmada uygulamalar baslamadan 6nce gruplarin karne notlar1 bakimindan
anlaml olarak farklilik gosterip gostermedigine iliskin verilerin bulundugu Tablo
11’e gore gruplarin karne notlar1 bakimindan benzer ozellikleri gosterdigi
belirlenmistir. Karne notlaria gore gruplar arasinda anlamli bir farklilik olmadig,
gruplarin ¢aligmalara benzer basar1 diizeyi ile basladiklar1 belirlenmistir.

Calismanin kapsamini olusturan “Ucgen ve Dértgenler” iinitesi ile ilgili hazirlanan
basari testinin 6n uygulamasindan elde edilen sonuglara iliskin betimsel istatistikler

Tablo 12’de verilmistir.
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Tablo 12.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basar: Testi On Uygulamasindan Elde

Ettikleri Puanlara Iliskin Betimsel Istatistikler

Gruplar N X SS Std. Error  Minimum  Maximum
Deney 30 7,70 3,24 ,59 1,00 13,00
Kontrol -1 30 8,70 2,45 45 4,00 15,00
Kontrol -2 30 9,47 3,09 ,56 4,00 16,00

Tablo 12°de goriildiigii lizere basar testinin 6n uygulamasi sonucunda deney grubu
ogrencileri 7,70, kontrol-1 grubu 6grencileri 8,70 ve kontrol-2 grubu 6grencileri ise
9,47 ortalama puana ulagsmigtir. Bu ortalama puanla arasinda goriinen farkliligin
0,05 anlamlilik diizeyinde anlamli olup olmadigi tek yonliit ANOVA ile test edilmis

ve elde edilen veriler Tablo 13’te verilmistir.

Tablo 13.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basar: Testi On Uygulamasindan Elde

Ettikleri Puanlarin Karsilastirilmasi

Kareler Kareler
Varyansin Kaynagi Toplami sd Ortalamasi F Sig.
Grup I¢i 47,089 2 23,544 2,709 ,072
Gruplar Arasi 756,067 87 8,690
Toplam 803,156 89

* p<0,05

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin basar1 on test ortalama puanlarina gore
karsilastirildigr Tablo 13’e gdre Ogrencilerin ortalama basar1 puanlar1 arasinda
goriinen farkin istatistiksel olarak anlamli olmadigi belirlenmistir. Bu veri
dogrultusunda deney ve kontrol gruplarindaki 6grenciler; cokgenler, licgenlerde ve

dortgenlerde acgilar konusunda benzer basariyla ¢aligmalara baglamistir.

Calismanin yirtiildiigii gruplardaki o6grencilerin karne notlari, basari testi
ortalama puanlar ile eslestirilmesinden sonra duyussal giris 6zellikleri 6l¢egi 6n
test puanlari acisindan da karsilagtirilmis ve elde edilen betimsel istatistikler Tablo

14’te verilmistir.
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Tablo 14.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Duyussal Giris Ozellikleri Olceginin On
Uygulamasindan Elde Ettikleri Puanlara Iliskin Betimsel Istatistikler

Gruplar N X SS Std. Error  Minimum  Maximum
Deney 30 57,03 9,76 1,78 41,00 76,00
Kontrol -1 30 56,43 9,41 1,72 37,00 77,00
Kontrol -2 30 58,33 11,86 2,17 35,00 76,00

Tablo 14’te gorildiigii gibi deney grubundaki o6grenciler 57,03; kontrol-1
grubundaki 6grenciler 56,43 ve kontrol-2 grubundaki 6grenciler ise 58,33 ortalama
puanla calismalara baglamistir. Bu ortalama puanlar arasinda goriinen farkin 0,05
diizeyinde istatistiksel olarak anlamli olup olmadigi tek yonlii ANOVA ile

belirlenmis ve elde edilen veriler Tablo 15°te sunulmustur.

Tablo 15.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Duyussal Giris Ozellikleri Olceginin On
Uygulamasindan Elde Ettikleri Puanlarin Karsilastiriimasi

Kareler Kareler
Varyansin Kaynagi Toplam sd Ortalamast F Sig.
Grup I¢i 56,600 2 28,300 ,262 ,072
Gruplar Arasi 9413,000 87 108,195
Toplam 9469,600 89

* p<0,05

Calisma gruplarindaki o6grencilerin  duyussal giris Ozellikleri 6l¢eginin  6n
uygulamasindan elde ettikleri puanlar arasinda 0,05 diizeyinde anlamli fark
olmadigi Tablo 15°ten goriilmektedir. Buna gore tiim gruplardaki Ogrencilerin
caligmalara duyussal giris 6zellikleri bakimindan benzer sekilde basladiklar1 ortaya
cikmigtir. Calismada yer alan deney ve kontrol grubu &grencilerinin
uygulamalardan 6nce 6zelliklerini belirlemek ve bu 6zellikleri arasinda anlamli fark
olup olmadigini ortaya ¢ikarmak icin karne notlari, basar testi ve duyussal giris
ozellikleri 6lgeginden elde ettikleri puanlar kullanilmustir. Ogrencilerin karne
notlari, basar1 ve duyussal giris Ozellikleri oOlceginden elde ettikleri puan

ortalamalarinin anlamli derecede farklilasmadigi belirlenmistir. Tiim gruplarin bu
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ozellikler acgisindan benzer niteliklere sahip oldugu ve benzer ozelliklerle

calismalara basladiklar1 belirlenmistir.

3.3. Veri Toplama Aracglar

Bu ¢alismada “Uggen ve Dértgenler” alt dgrenme alan1 ve bu alt 6grenme alanina
ait kazanimlar calismanin kapsamini olusturmustur. Bu kapsam c¢ergevesinde
ogrencileri ilgili kazanimlara ulagtirmada egitsel oyunlarin etkili olup olmadigini
belirlemek icin yapilan bu arastirmada “Uggen ve Dortgenler Basari Testi”,
“Duyussal Giris Ozellikleri Olgegi” ile nicel ve “Gériisme” yoluyla da nitel veriler
toplanmistir. Oyunlarla yapilan matematik Ogretiminin etkisini belirlemek igin

kullanilan bu veri toplama araglar ile ilgili bilgiler asagida sirayla verilmistir.

3.3.1. Nicel veri toplama araclari.

3.3.1.1. Ucgen ve dortgenler basar testinin gelistirilmesi. Ucgen ve
dortgenler basar1 testinin amaci iliggen ve dortgenler {nitesinde yer alan
kazanimlarin Ogrenciler tarafindan ne kadar kazanildigini belirlemektir. Basari
testinin hazirlanmasinda Anastasi (1982; Akt. Tavsancil, 2005; Balc1 ve Tekkaya,

2000) tarafindan tanimlanan siire¢ Sekil 1’de verilmistir.

Sekil 1°de goriildiigii gibi oncelikle

Basan testi gelistirme akis semas:

l ticgen ve dortgenler {initesi kapsaminda
1. Test Amacinin Belirlenmesi gelistirilecek  olan  testin  amaci
v belirlenmistir. Matematik dersi 6gretim
2. Karammmlann (hedef) belirlenmesi
il programindaki  (MEB, 2018) bu
3. Unite Analiz ve Belirtke Tablosunun .. . .

Olusturulmas: tinitenin kazanimlar testin kazanimlari

+
4. Kritik davranislar igin test olarak  kabul edilmistir.  Uzman

maddelerinin yvazilmas:

+ gorlsleri destegi ile belirlenen amag ve

5. Belirtke tablosu ve test maddelerinin
incel enmesi

I kazanimlardan sonra Unite analiz
6. On deneme formunun olustwrulmas: .
wve &n uygulamanin yaplmasi tablosu Ve deVamll’lda belll‘tke tablosu
+
LT — hazirlanmstir. Uzman goriigleri

dogrultusunda kritik kazanimlar ve

Sekil 1: Basar1 Testi Gelistirme Akis Semasi

buna  bagh  olarak  davranislar

(gostergeler) belirlenmistir.
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Belirlenen kritik davraniglar i¢in test maddeleri yazilmig, daha sonra belirtke
tablosu ve maddeler karsilikli uzmanlarca incelenmistir. Bu maddelerdeki gerekli
diizenlemelerden sonra 6n deneme formu olusturulmus ve bu form 6. Simif
ogrencilerine uygulanarak madde analizi yapilmistir. Basar1 testinin bu gelistirme

asamalar1 ve bu agamalarda yapilan ¢alismalar ayrintili olarak agsagida verilmistir.

3.3.1.2. Basar: testinin amacinin ve kazanimlarinin belirlenmesi. Bu
caligmanin kapsamini ortaokul matematik dersi 5. Sinif 6gretim programinda yer
alan Uggenler ve dortgenler iinitesi olusturmustur. Arastirmacinin matematik
Ogretmeni olarak gorev yapmasi nedeniyle ¢alisma kapsaminin matematik dersi 5.
sinif matematik dersi 6gretim programinda (MEB, 2018) yer alan “Uggenler ve
Dortgenler” iinitesi ve ilgili kazanimlarin olmasina uzman destegi ile karar
verilmistir. Bu iinitenin kazanimlari test maddelerini yazmanin 6n kosulu olarak
kabul edilmis ve maddeler kazanimlarla ilgili gostergeleri birebir karsilayacak
sekilde yazilmistir. Bu iinitenin kazanimlari, kazanimlara ayrilan ders siiresi ve

nihai testte yer alan soru sayilart ile ilgili bilgiler Tablo 16’da verilmistir.

Tablo 16.
Matematik Dersi Ogretim Programindaki Kazammlar, Onerilen Siireler ve Basart

Testinde Yer Alan Soru Sayilar

Onerilen Siire  Nihai Testte Yer
Kazanimlar (Ders Saati) Alan Soru Sayisi

M.5.2.2.1. Cokgenleri olusturur, isimlendirir ve temel

elemanlarini tanir. 2 3

M.5.2.2.2. Agilarina ve kenarlarina gore tiggenler olusturur,
olusturulmus farkli iggenleri kenar ve ag1 3 4
ozelliklerine gore siniflandirir.

M.5.2.2.3. Dikdortgen, paralelkenar, eskenar dortgen ve

yamugun temel elemanlarini belirler ve gizer. > 6

M.5.2.2.4. Uggen ve dortgenlerin i¢ agilarinin dlgiileri 5 7
toplamini belirler ve verilmeyen aciy1 bulur.

Toplam 15 20

Tablo 16°da goriildiigli gibi iiggenler ve dortgenler iinitesinde yer alan toplam dort
kazanim1 gergeklestirmek icin matematik dersi Ogretim programinda 15 saat

ayrilmigtir. Basar1 testi hazirlama Oncesinde kazanimlarin gostergeleri uzman
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goriislerine dayali olarak yazilmistir. On deneme testi hazirlanan 35 sorunun
incelenmesi sonucunda gecgerlik ve giivenirligi yiiksek 20 soru nihai testte

alinmastur.

3.3.1.3. Belirtke tablosunun olusturulmasi. Bir programinda yer alan
hedefler ve davranislarla icerigin bir tablo iizerinde gosterilmesi belirtke tablosu
(Demirel, 2010) olarak tanimlanmaktadir. Bu ¢alismada da basariin dl¢iilmesi i¢in
matematik dersi 0gretim programinda yer alan {inite ve ilgili kazanimlar1 temele
alinarak belirtke tablosu olusturulmustur. Her bir kazanimin gostergelerinin de yer

aldig1 belirtke tablosu Tablo 17°de verilmistir.
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Tablo 17.
Ucgenler ve Dértgenler Unitesi Belirtke Tablosu

Q Q
Kaz"fmlrp § ) g E) g g
Dizeyi 5 g 5 £ 59,
= s B 8 ~Ro g
. . k= c > o) =] 3 %‘
Kazanimlar ve Gostergeleri T < Db O OrFw®n
M.5.2.2.1. Cokgenleri olusturur, isimlendirir ve temel elemanlarini tanir.
G.1.1. Bir seklin ¢okgen olup olmadigini soyler.
G.1.2. Cokgenlere ornekler verir. X X X - 10

G.1.3. Cokgenleri isimlendirir.
G.1.4. Cokgenlerin kése, kenar, késegen, i¢ agilarini soyler.

Gostergeler

M.5.2.2.2. Agilarina ve kenarlarina gore tiggenler olusturur, olusturulmus farkl: iggenleri kenar
ve ac1 Ozelliklerine gore siniflandirir.

G.2.1. Dar agili iiggen olustur.

G.2.2. Dik agili iiggen olusturur.

G.2.3. Genis aculi tiggen olusturur.

G.2.4. Cesitkenar ii¢cgen olusturur.

G.2.5. Ikizkenar iicgen olusturur. X X X X 8

G.2.6. Eskenar iiggen olusturur.

G.2.7. Ozellikleri verilen ti¢genleri kenar ve acilarina gore
smiflandirir.

M.5.2.2.3. Dikdortgen, paralelkenar, eskenar dortgen ve yamugun temel elemanlarini belirler ve

¢izer.

Gostergeler

G.3.1. Dikdortgenin agi, kenar ve kdsegen ozelliklerini aciklar.

G.3.2. Paralelkenarm agi, kenar ve kdgegen ozelliklerini agiklar. X - . 8
G.3.3. Eskenar dortgenin agi, kenar ve késegen ozelliklerini aciklar.

G.3.4. Yamugun aci, kenar ve kosegen ozelliklerini agiklar.

Gostergeler

M.5.2.2.4. Uggen ve dortgenlerin i¢ acilarimin dlgiileri toplamini belirler ve verilmeyen ag1y1
bulur.

G.4.1. Ucgenin i¢ acilarmin él¢iilerinin toplammin 180° oldugunu

bilir ve eksik olan agyn hesaplar. X X X
G.4.2. Dortgenin i¢ agilart toplaminin 360° oldugunu bilir ve eksik

agiyi hesaplar.

- 9

Gostergeler

Toplam 12 12 9 2 35

Tablo 17°de verildigi gibi liggenler ve dortgenler {initesinde yer alan dort kazanima
iliskin basar1 testinin 6n uygulamasinda kapsamin yaklasik ii¢c kati olmak iizere
toplam 35 soru yazilmugtir. Unitenin bu sorularinin Bloom taksonomisine gore
ogrenme diizeylerinin hatirlama ile c¢oziimleme diizeyi arasinda degistigi yine
uzman goriislerine gore belirlenmistir. Bu duruma gore 6n deneme testinin
kapsaminda hatirlama ve anlama diizeyinde 12’ser soru, uygulama diizeyinde
dokuz ve ¢oziimleme diizeyinde iki soru yer almistir. Bu dogrultuda tiggenler ve
cokgenler {initesinin birinci kazanimi on, ikinci kazanimi sekiz, iigiincii kazanimi

sekiz ve dordiincii kazanimi ise dokuz soru ile 6n deneme test kapsaminda yer
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almistir. On deneme sonunda gegerlik ve giivenirligi yiiksek olan 20 soru segilerek

nihai test olusturulmustur.

3.3.1.4. Kritik davranislar (gostergeler) icin test maddelerinin yazilmasi.
Kazanimlar tek tek incelenerek her kazanimin gostergeleri uzman gortisleri alinarak
belirlenmistir. Kazanimlarin yillik plandaki Onerilen ders saatleri de dikkate
almarak 40 tane soru hazirlanmistir. Sorular, ders kitabi, egitim bilisim ag1 (EBA)
ve milli egitim bakanliginin kaynaklar1 incelenerek coktan se¢meli test sorulari
seklinde hazirlanmigtir. Sorular dort secenekli acik ve anlasilir olacak sekilde
aragtirmact tarafindan hazirlanana sorular uzman gorlisleri alinarak yeniden

diizenlenmistir.

3.3.1.5. Belirtke tablosu ve test maddelerinin uzman goriisiine
sunulmast. Hazirlanan sorular Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi’ndeki biri
docent doktor 6gretim iiyesi, biri doktor dgretim iiyesi ile milli egitim bakanliginda
ve farkli illerde gorev yapan {ic matematik 6gretmeni tarafindan incelenmis anlam
bakimindan yetersiz ve kazanimlara uygun olmayan bes tane soru silinmistir.
Boylelikle ilk asama i¢in uygulanacak deneme formu 35 tane dort segenekli test

sorusundan olusmustur.

3.3.1.6. Deneme formunun olusturulmasi ve uygulanmast (birinci
deneme uygulamast) sonuglari ve nihai testin olusturulmasi. Deneme formu ayni1
kazanimi 6lgen sorular birbirinden uzak ve toplamda dort farkli grup olacak sekilde
hazirlanmistir. Ayrica dogru cevap sayilariin dengeli bir sekilde olmasina ve ayni
cevabin arka arkaya ii¢ten fazla olmamasina dikkat edilmistir. Daha sonra deneme
formu 2022/2023 egitim 6gretim yili Burdur ili Bucak il¢esindeki iki farkli okuldan
toplam 199 ortaokul 6. simif Ogrencisine uygulanmistir. Uygulama sonucunda
sorular Excel programi kullanilarak analiz edilmistir. Bir 6lgme aracinin kaliteli
olup 6l¢mek istenileni tam 6l¢ebilmesi icerisindeki maddelerin kaliteli olmasiyla
yakindan ilgilidir. Madde analiziyle maddelerin gecerlilik ve giivenirligi belirlenir

ve bdylelikle amacina hizmet eden gegerli ve giivenilir bir test elde edilebilir
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(Hasangebi, Terzi ve Kiigiik, 2010). Bu baglamda yapilan analizlerden elde edilen

sonuglar Tablo 18’de gdsterilmistir.

Tablo 18.
On Deneme Testinin Madde Analizi ile Elde Edilen Betimsel Istatistikler

Madde Madde Madde Madde
Giicligi Ayiriciligt Giigliigi Ayiriciligy
Madde no pj 1jX Madde no Pj 1jX
1 0.44 0.46 19 0.51 0.54
2 0.71 0.39 *20 0.28 0.22
3 0.45 0.50 21 0.52 0.44
**4 0.64 0.65 22 0.51 0.57
5 0.44 0.57 *23 0.30 0.26
*6 0.31 0.26 *24 0.18 0.09
T 0.61 0.59 25 0.56 0.67
**8 0.66 0.65 26 0.33 0.41
9 0.52 0.48 27 0.42 0.69
**10 0.50 0.70 28 0.46 0.63
**11 0.60 0.54 29 0.44 0.63
12 0.53 0.57 **3() 0.44 0.59
*13 0.22 0.26 31 0.43 0.56
*14 0.26 0.22 *32 0.27 0.24
15 0.44 0.54 *33 0.23 0.13
16 0.52 0.67 34 0.40 0.46
17 0.57 0.85 35 0.32 0.39
18 0.59 0.78

*  Bu sorularin madde ayiricilik giicii indeksleri diisiik oldugundan nihai testte alinmamustir.
** Bu sorular ise kritik davranislari 6lgmedigi uzman goriislerine gore belirlenmis ve nihai testin
kapsami diginda birakilmustir.

Tablo 18’de verildigi gibi maddelerin madde giicliik (pj) diizeylerinin 0,18 ile 0,71;
madde aymricilik gilicti (rjx) diizeylerinin ise 0,13 ile 0,85 arasinda degistigi

gozlenmistir.

Nihai testin gecerli ve giivenilir olmasi i¢in madde giicliikk indeksi ve madde ayirt
edicilik indeksi kabul edilebilir degerler arasinda olmayan (Hasangebi, Terzi ve
Kiigtik, 2020) 6, 13, 14, 20, 23, 24, 32 ve 33. maddeler olmak iizere toplam sekiz
madde testten c¢ikarilmistir. Kapsam gegerligini zedelemeden; madde sayisinin
ogrencilerin  diizeyine uygun olmasini1 saglamak i¢in kritik davranislar
(gostergeleri) tam olarak Olgmedigi ya da digerlerine gore kritik olmadigi

digtintilen 2, 4, 7, 8, 10, 11, 30. maddeler olmak iizere yedi madde de uzman
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goriiglerine dayali olarak test kapsamindan g¢ikarilmigtir. Calisma sonunda nihai

testin toplam 20 sorudan olusmasina karar verilmistir.

Madde analizi sonucunda 6n deneme ve nihai testle ilgili hesaplanan ortalamalar,
standart sapmalar, varyanslar, KR-20 ve KR-21 giivenirlik katsayilar1 ile ilgili

betimsel istatistikler Tablo 19°da verilmistir.

Tablo 19.
Madde Analizi Sonucunda Elde Edilen On Deneme ve Nihai Testi ile Ilgili Betimsel

Istatistikler
On Deneme
Testin Ozellikleri Istatistikler Testi Nihai Test

Katilan Ogrenci say1s1 N 199 199
Madde Sayis1 K 35 20
Testin Ortalamasi X 14,87 9,92
Testin Standart Sapmast SS 5,685 5,57
Testin Varyansi S? 32,32 31,05
Ortalama Madde Giigliik Indeksi :
(Testin Zorluk Diizeyi) P 0,465 0,496

o KR-20 0,82 0,88
Giivenirlik Katsayist

KR-21 0,80 0,87

Arastirmanin basariya olan etkisini belirlemek icin hazirlanan basar1 testinin 6n
denemesine 199 ortaokul 6. smif 6grencisi katilmistir. Bu 6grencilerin verdikleri
cevaplar madde analizi tekniklerine uygun olarak analiz edilmis ve 35 maddeden
olusan 6n deneme testinin ortalamasi 14,87, bu kapsamdan secilen 20 maddelik
nihai testin ortalamasi ise 9,92 olmustur. On deneme testinin ortalama giicliik
diizeyi (testin zorlugu) 0,465; nihai testin ise 0,496 olmustur. Bu sonuca gore 6n
deneme ve nihai testin ortalama giiclik diizeyinin orta diizeyde oldugu
belirlenmistir. (Hasangebi, Terzi ve Kiiciik, 2020).

Calismada kullanilan KR-20 ve KR21 formiilleri asagida verilmistir (Foster, 2021).

To2o = ( K j: 1] 1= - iﬂ]} H (k f 1) (1 . X))

2
P ks
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3.3.1.7. Duyugssal giris ozellikleri oélgegi. Arastirmada ortaokul
Ogrencilerinin matematik dersine karsi duyussal giris 6zelliklerini belirlemek igin
Caliskan ve Serce (2016) tarafindan gelistirilen “Matematige YoOnelik Duyussal
Giris Ozellikleri Olgegi” gerekli izinler alinarak kullanilmistir. Bu 6lgegin 6n
denemesi 440 6grenciyle gerceklestirilmis ve elde edilen veriler faktor analizi ile
incelenmistir. Bu analizler sonucunda 20 maddeye diisiiriilen 6lgegin Cronbach
Alfa i¢ tutarlilik katsayis1 0,947 ve Spearman-Brown iki yar1 korelasyon katsayisi
0,940 olarak hesaplanmistir. Bu Slgiimler 6lgegin gecerli ve giivenilir oldugunu
gostermektedir. Maddelerden bes tanesi ilgi, dort tanesi tutum ve 11 tanesi
matematik 6z kavrami boyutlarini igermektedir. Olgek; “kesinlikle katiliyorum”,
“katiliyorum”, “katilmiyorum”, “kesinlikle katilmiyorum” seklinde dortlii likert
olarak derecelendirilmistir. Duyussal giris Ozellikleri 6l¢eginin bu c¢alismada
kullanilmastyla Cronbach Alfa giivenirlik katsayisi 6n uygulamada 0,90; son
uygulamada ise 0,91 olarak belirlenmistir. Cronbach Alfa giivenirlik katsayisinin
0,70 ve tstlinde olmas1 testin giivenilir oldugunu gosterdiginden (Biiylikoztiirk,
Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2011) bu 6l¢ek giivenilir bir dlgek
olarak kabul edilebilir.

3.3.2. Nitel veri toplama araglari. Bu c¢alismada atolye sonu yazili
degerlendirme ve Ogrencilerle goriismeler yoluyla nitel veriler toplanmistir. Bu
verilerin toplanmasina rehberlik yapan nitel veri toplama araglar1 asagida

aciklanmustir.

Gortisme Formu: Arastirmanin son asamasinda deney grubundaki o6grencilerin
egitsel oyun destekli matematik 6gretimi hakkinda diisiincelerini belirlemek igin
hazirlanan goriisme formunda uzman goriisleri dogrultusunda yapilandirilmamis
acik uglu sorular kullanilmistir. Bu formda ogrencilere matematik dersinde
kullanilan egitsel oyunlarla 6gretimi nasil bulduklari, olumlu-olumsuz diistinceleri,
kendilerine olan katkilar1 olmak {izere ii¢ agik ug¢lu soru sorulmustur. Ayrica
oyunlarla yapilan 6gretim siireci bittiginde ders sonu degerlendirme kapsaminda

ogrencilerin goriisleri alinmistir.
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3.4. Verilerin Analizi

Nicel ve nitel verilerin toplandig1 arastirmada elde edilen verilerin analizi asagida

Ozetlenerek agiklanmuistir.

3.4.1. Nicel verilerin analizi. Bu arastirmada deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin karne notlari, arastirmaci tarafindan gelistirilen basari
testi ve duyugsal giris Ozellikleri Slgegi ile nicel veriler toplanmistir. Bu veri
toplama araglariyla elde edilen nicel verilerin karsilastirilmasinda kullanilacak test
istatistiginin belirlenmesi i¢in dagilimlarin normal dagilim gosterip gostermedigi
Shaprio-Wilk testi ile test edilmistir. Daha Onceki sayfalarda verilen Tablo 8’deki
sonuclara gore basari testi ve duyussal giris Ozellikleri 6l¢eginin hem 06n
uygulamasinda hem de son uygulamasinda elde edilen puanlarin normal dagilim
gosterdigi belirlenmistir. Yine basari testi ve duyussal giris 6zellikleri 6l¢eginin 6n
ve son uygulamasindan elde edilen puan dagilim varyanslarinin birbirine benzer
oldugu Tablo 9’da verilmistir. Bu nicel veri toplama araglarindan elde edilen
verilerin normal dagilim gostermesi, varyanslarinin homojen olmasi ve elde edilen
puanlarin esit aralikli 6lgekte deger vermesi nedeniyle karsilagtirmalarda parametrik
istatistikler kullanilmistir. Gruplarin kendi iginde karsilastirilmasinda bagiml
(iligkili) t testi, gruplar arasi karsilastirmalarda ise tek yonliit ANOVA kullanilmig
ve istatistiksel anlamlilik diizeyi 0,05 olarak alinmistir. Karsilagtirilan ortalamalar
arasinda anlamli fark ¢ikmasi durumunda bu farkin etki biiyiikliigii Eta Kare (n2)
formiilii kullanilarak belirlenmistir. Etki biiylikliigli varyans analiz sonucunda
gruplar arast kareler toplaminin genel kareler toplamina boliinmesiyle elde

edilmistir (Biiyiikdztiirk, 2011, Kilig, 2014; Ozsoy ve Ozsoy, 2013). Eta karenin

ﬁl

— 7" formiili ile Cohen f degeri hesaplanmustir.

o
belirlenmesi sonrasinda ise 1

3.4.2. Nitel verilerin analizi. Bu arastirmanin nitel verileri ders sonu
ogrenci degerlendirmeleri ve c¢alismalar sonunda Ogrenci goriisleriyle elde
edilmistir. ki farkli sekilde elde edilen bu nitel veriler icerik analizi ile analiz
edilmistir. Nitel veriler izerinde yapilan icerik analizi slirecinde sozciik temel birim
olarak kabul edilmistir. Ogrencilerin ifadelerindeki anlamli sézciikler ve devaminda

anlamli ciimleler dikkate almarak kodlama yapilmistir. Iki arastirmaci tarafindan
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yapilan bu kodlama siireci sonunda elde edilen kodlar bir araya getirilerek anlamli
biitiin olarak temalastirma yapilmistir. Bu ¢alisma sonunda nitel kodlarin
“Duygular”, “Ogrenme”, “Oyun Etkinliklerinin Niteligi”, “Ogretmenin Niteligi”,

“Oneriler” ve “Sorunlar” temalar1 altinda toplandig1 belirlenmistir.

3.5. Uygulama (Egitsel Oyun) Planlarimin Hazirlanmas

Egitsel oyun destekli matematik 6gretimi planlarini hazirlamak i¢in oncelikle alan
yazin taramast yapilmistir. Bu konuyla ilgili tez, makale, kitap ve bilimsel
caligmalara bakilmis ve konuyla ilgili oyunlar tek tek incelenmistir. Her kazanim
icin oyunlar arastirmaci tarafindan yazilmig Burdur Mehmet Akif Ersoy
Universitesinde c¢alisan bir docent ve {ic matematik &gretmeni tarafindan
incelenmistir. Uzmanlar tarafindan zaman kaybi, kazanima ve 6grenci diizeyine
uygunluk, anlatim gibi 6zellikleri agisindan incelenen oyunlardan bazilar1 elenmis
bazilarina ise katki yapilmistir. Arastirmada kullanilan oyunlar Bardak’in (2018)
oyun siniflandirmasina gore gelisim alanina gore bilissel ve sosyal oyunlar; gelisim
asamasina gore ¢ocuk oyunlari, yapilarina gore yapilandirilmis oyunlar, oynanan
yere gore kapali alan oyunlari, ara¢ kullanimina gore aracla oynanan oyunlardir.
Egitsel oyun siniflandirmasina gore smif i¢i egitsel oyunlar grubuna girmektedir.
Uygulama yapilmadan o6nce ayni okulda uygulamaya dahil edilmeyen 5. Simif
diizeyindeki bir sinifta 6n uygulama yapilmis ve eksikler diizeltilmistir. Planlarda
etkinlikler giris, siire¢ ve degerlendirme etkinlikleri olarak ayrilmis oyunlar buna
gore planlanmistir. Hazirlanan oyun isimleri Tablo 20°de, ders planlar1 ise Ek-2’te

verilmistir.
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Tablo 20.
Ucgenler ve Cokgenler Unitesinde Oynatilan Oyun / Etkinlik Sayilar: ve Isimleri

Oyun /
Unite Kazanimlari Etkinlik Sayis1 Oyun / Etkinlik Isimleri
M.5.2.2.1. Cokgenleri olusturur, Geometri Seritleriyle Cokgen
isimlendirir ve temel elemanlarini 5 Olustur
tanir. Cokgenlerin Kosegenlerini Bul
Carki-cokgen
M.5.2.2.2. Agilarma ve kenarlarina gore Uggen evler
iicgenler olustgrur, olusturulmus 4 Bilgi koridoru
farkh‘ ﬁgggnler} kenar ve ag1 Dortgene Dokunmayan Ebe Olsun
ozelliklerine gore siniflandirir. Dértgen Kapmaca
M.5.2.2.3. Dikddrtgen, paralelkenar, Hangi Déngenim Bul
eskenar dortgen ve yamugun temel 6 Kura Cekelim
elemanlarini belirler ve ¢izer. Déortgenleri Canlandiralim
Dértgen Masali
M.5.2.2.4. Uggen ve dértgenlerin ig Uggenler Tombalasi
acilarmin olgiileri toplamim belirler 9 Topla 180’e Tamamla
ve verilmeyen agty1 bulur. Tangram yapalim
Dérdiinciiyli Bul
Toplam 24 Agilar1 360° Tamamla Parkuru

Esrarengiz Resim

Tablo 20’de goriildigi gibi “Cokgenleri isimlendirir, olusturur ve temel
elemanlarin1 tanir” kazanimi ig¢in bes; “Ac¢ilarina ve kenarlarina gore tiggenler
olusturur, olusturulmus farkl tiggenleri kenar ve ag1 6zelliklerine goére siniflandirir”
kazanimi i¢in dort; “Dikdortgen, paralelkenar, eskenar dortgen ve yamugun temel
elemanlarim belirler ve ¢izer” kazanimu icin alti; “Ucgenlerin i¢ acgilarmin dlgiileri
toplamin1 belirler ve verilmeyen agiy1 bulur” kazanimi i¢in dort ve “Ddrtgenlerin i¢
acilarinin 6l¢iileri toplamini belirler ve verilmeyen ag¢iy1 bulur” kazanimi i¢in bes

oyun/ etkinlik hazirlanmstir.

Deney ve kontrol gruplarina oncelikle es zamanli olarak bir ders saatinde
arastirmaci tarafindan 6n test uygulanmistir. Uygulama 30’u deney grubundan 60

kontrol gruplarindan olmak tizere 90 6grenciyle yapilmistir.

3.6. Arastirmacinin Rolii

Deney grubundaki Ogrencilere ders isleme siirecinin nasil olacagi anlatilmistir.
Uygulama {i¢ hafta boyunca toplamda 15 saat boyunca yiiriitiilmiistiir. Ogrenciler
devamsizlik yapmamistir. Uygulama esnasinda 6nceden hazirlanan ders planlari

kullanilmigtir. Uygulama sonunda son test uygulanmistir. Uygulamadan 8 hafta
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sonra kalicilik testi uygulanmistir. Kontrol grubuna ise ders kitabina dayali

ogretmen merkezli geleneksel yontemlerle ders islenmistir.

Deneysel arastirma seklinde yiiriitiilen ¢alismada arastirmacit uygulama yapilan
deney, kontrol-1 ve kontrol-2 simniflarinin matematik O6gretmenidir. Arastirmaya
baglamadan once girdigi bes sinifta 6grencilerin matematik 6grenmeleriyle ilgili
gozlemler yapmistir. Bu goézlemleri sonucunda bazi o6grencilerin  geleneksel
yontemlerle matematigi Ogrenemedigini aynt zamanda oyun oynamayi c¢ok
sevdiklerini gozlemlemistir. Bu belirlenen sorunlara iliskin diger Ogretmenlere
danigmis, alan yazin taramasi yapilmis ve bir deneysel aragtirma plani yapilmaistir.
Bu plan cercevesinde egitsel oyunlart planlamig ve hazirlamig, veri toplama
araglarii gelistirmis, deney grubunda egitsel oyun destekli ders planlarini
uygulamis kontrol-1 ve kontrol-2 siniflarinda ders kitabina dayali 6gretmen
merkezli geleneksel yontemle dersleri islemistir. Deney grubundaki &grencilerle
gorigme yapmistir ve tim uygulamalart kendisi yiiriitmiistiir. Arastirmaci,
calisgmanin tim asamalarin1 tarafsiz bir sekilde ve onceden planlandigi sekilde
yiirlitmiistiir. Arastirmanin uygulama siirecinde 6grencilerine oyunlari ve oyunun
kurallarin1 basit, anlasilabilir bir dille anlatmistir. Tarafsiz bir sekilde ¢aligmanin
on-son ve kalicilik testi ve duyussal giris 6zellikleri testini uygulamis ve 6grenci

gorilislerini gorlisme formuna gore doldurmustur.

3.7. Arastirmanin Gecerlilik ve Giivenirligi Icin Yapilan Cahsmalar.

Arastirmanin yapilabilmesi i¢in bes sube iginden tesadiifi-seckisiz (random) yolla
secilen deney ve kontrol gruplarinin denklestirilmesi i¢in Oncelikle karne notlari,
bagar1 testinden alinan puanlar ile duyusgsal giris 6zellikleri dl¢ceginden elde edilen
puanlarin normal dagilim gosterip gostermedigi belirlenmistir Ortaokulda bulunan
bes subedeki Ogrencilerin karsilastirilan karne not ortalamalar1 arasindaki farkin
0,05 diizeyinde istatistiksel olarak anlamli olmadig1 belirlenmistir. Bir baska
ifadeyle bu bes subedeki besinci siif 6grencilerinin karne not ortalamalarina gore
bagarilar1 arasinda anlamli bir farkin olmadigi, bu gruplarin basar1 bakimidan
benzer 6zellikleri gosterdigi ortaya ¢ikmistir. Tiim subelerdeki bu benzerlik sonrasi
hangi subedeki 6grencilerin deney ve kontrol gruplarini olusturacag: tesadiifi (kura

cekilerek) yolla belirlenmistir. Tesadiifi yolla yapilan bu se¢im sonunda D
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subesindeki 6grenciler deney, A subesindeki 6grenciler kontrol-1 ve B subesindeki
ogrenciler ise kontrol-2 grubunu olusturmustur. Basar1 testinin olusturulmasinda
ama¢ ve kazanimlar uzman gorisleri destegi ile belirlenmistir. Amag ve
kazanimlardan sonra {inite analiz tablosu ve devaminda belirtke tablosu
hazirlanmistir.  Uzman goriisleri dogrultusunda kritik kazanimlar ve buna baglh
olarak davranislar (gostergeler) belirlenmistir. Belirlenen kritik davranislar i¢in test
maddeleri yazilmig, daha sonra belirtke tablosu ve maddeler karsilikli uzmanlarca
incelenmistir. Bu maddelerdeki gerekli diizenlemelerden sonra én deneme formu
olusturulmus ve bu form 6. Simf Ogrencilerine uygulanarak madde analizi
yapilmistir. Nihai testin gecerli ve giivenilir olmasi i¢in madde giigliikk indeksi ve
madde ayirt edicilik indeksi kabul edilebilir degerler arasinda olmayan toplam 8
madde testten ¢ikarilmistir. Kapsam gecerligini zedelemeden; madde sayisinin
ogrencilerin  diizeyine uygun olmasimi saglamak i¢in kritik davranislar
(gostergeleri) 6l¢medigi diisiiniilen yedi madde de uzman goriislerine dayali olarak
test kapsamindan ¢ikarilmistir. Calisma sonunda nihai testin toplam 20 sorudan
olusmasina karar verilmistir. Arastirmada ortaokul dgrencilerin matematik dersine
karsi duyussal giris Ozelliklerini belirlemek icin Caliskan ve Serce (2016)
tarafindan gelistirilen “Matematige Yonelik Duyussal Giris Ozellikleri Olgegi”
gerekli izinler alinarak kullanilmistir. Bu Glgegin 6n denemesi 440 Ogrenciyle
gerceklestirilmis ve elde edilen veriler faktor analizi ile incelenmistir. Bu analizler
sonucunda 20 maddeye disiiriilen 6lgegin Cronbach Alfa i¢ tutarlilik katsayisi
0,947 ve Spearman-Brown iki yar1 korelasyon katsayis1 0,940 olarak
hesaplanmistir. Bu dl¢iimler 6lgegin gegerli ve glivenilir oldugunu gostermektedir.
Arastirmanin son agamasinda deney grubundaki 6grencilerin egitsel oyun destekli
matematik 6gretimi hakkinda diislincelerini belirlemek i¢in hazirlanan goériisme
formunda uzman goriisleri dogrultusunda yapilandirilmamis agik ucglu sorular
kullanilmigtir. Egitsel oyun destekli matematik 6gretimi planlarini hazirlamak i¢in
oncelikle alan yazin taramasi yapilmis bu konuyla ilgili tez, makale, kitap ve
bilimsel calismalara bakilmis ve konuyla ilgili oyunlar tek tek incelenmistir.
Hazirlanan oyunlar uzmanlarca degerlendirilmis, gerekli yerler diizenlenmistir.
Hazirlanan planlar ve oyunlarla 5. Smif diizeyinde 6n uygulama yapilmistir. Bu 6n
uygulama sonunda karsilagilan sorunlar diizeltilmis gerekli eklemeler yapilmistir.

Deneysel uygulama asamasinda arastirmaci uzmanlarla birlikte hazirlanan ders
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planlarina sadik kalmistir. Yapilan uygulamalar fotograflarla kanitlamigtir.
Arastirmada kullanilan 6n-son- kalicilik testleri tarafsiz ve objektif bir sekilde
uygulanmistir. Arastirmanin sonunda yapilan goriisme tarafsiz ve objektif bir
sekilde uygulanmistir. Arastirma sonunda elde edilen tiim veriler arastirmaciyla
birlikte alaninda uzman bilim insanlariyla degerlendirilmistir. Her asamada

uzmanlara danigilarak arastirmanin tarafsizligi ve objektifligi desteklenmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu boliimde verilerin analizi sonucunda elde edilen bulgular alt problemlerdeki sira

izlenerek agagida verilmistir.

4.1. Birinci Alt Probleme Ait Bulgular

“Egitsel oyun etkinliklerinin uygulandig1 deney grubu ile matematik ders kitab1 ve
ogretmen anlatimina dayali etkinliklerin kullanildigr kontrol gruplarinin basari
testinin 6n-son uygulamasindan elde ettikleri puanlar arasindaki fark istatistiksel
olarak anlamli midir?” sorusuna cevap aranmaistir.

Bu siiregte oncelikle gruplarin kendi i¢inde anlamli ilerleme gosterip gostermedigi
incelenmis daha sonra gruplar arasi karsilastirma yapilmustir. Ucgenler ve
Dortgenler konusunda gelistirilen ve 6n-son ve kalicilik testi olarak kullanilan
bagar1 testinden deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin elde ettikleri puanlar

Tablo 21°de verilmistir.

Tablo 21.

Basari Testi On-Son ve Fark Puanlarina Iliskin Betimsel Istatistikler

On Test Puanlari Son Test Puanlari Kalicilik Puanlari

Gruplarr N X SS Min. Mak. X SS Min. Mak. X SS Min. Mak.
Deney 30 7,70 3,24 1 13 14,87 430 6 20 14,13 3,99 8 20

Kontrol 1 30 8,70 245 4 15 11,60 438 5 20 11,20 4,60 3 19

Kontrol2 30 947 3,09 4 16 11,47 490 3 19 12,23 3,778 7 19

Tablo 21’de goriildiigii gibi deney grubu o6n testte 7.70, kontrol-1 grubu 8.70 ve
kontrol-2 grubu 9.47 ortalama puana ulagsmistir. Gruplarin son-6n test puanlari
arasindaki fark puanlarina gore deney grubunun 7.17, kontrol-1 grubunun 2,90 ve
kontrol-2 grubunun 2,00 puanlik ilerleme gosterdikleri belirlenmistir. Kalicilik

puanlar1 incelendiginde deney grubunun 14,13; kontrol-1 grubunun 11,20 ve
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kontrol-2 grubunun ise 12,23 oldugu gozlenmistir. Son test puanlari dikkate
alindiginda kalicilik puanlarinda deney grubunda 0,74 ve kontrol-1 grubunda 0,40
diisiis, kontrol-2 grubunda ise 0,76 puanlik bir artis gdzlenmistir.

Gruplarin O6n-son test puanlarina gore gostermis oldugu ilerleme puanlarinin
anlamlt olup olmadigi bagimli (iligkili) t testi ile belirlenmis ve elde edilen bulgular

Tablo 22°de verilmistir.

Tablo 22.
Basart  Testi  Son-On  Uygulamasindan Elde Edilen Fark Puanlarinn

Karsilastirtimasi
_ Anlamlilik
X Ortalamanin Diizeyi
Gruplar N (Son-On) SS  Standart Hatasi t sd p
Deney 30 7,17 3,06 ,56 12,813 29 ,000%*
Kontrol 1 30 2,90 3,69 ,67 4.306 29 ,000*
Kontrol 2 30 2,00 3,45 ,63 3,171 29 ,004%*
* p<0,05

Son-0n test puanlari arasinda gozlenen ilerleme puanlarina bakildiginda deney
grubunda 7,17; kontrol-1 grubunda 2.90 ve kontrol-2 grubunda ise 2.00 oldugu
Tablo 18’den gorilebilir. Bu gruplarda yapilan etkinliklerin 6grencilerin
bagarilarin1 anlamli derece artirdigi, bu farkin son testler lehine anlamli oldugu
belirlenmistir. Bir bagka ifadeyle deney grubunda yapilan egitsel oyun etkinlikleri
ile kontrol gruplarinda yapilan ders kitabina ve Ogretmen anlatimina dayali

etkinliklerin 6grencilerin basarilarin1 anlamli derecede artirdigi belirlenmistir.

Grup i¢inde anlamli olan bu ilerleme puanlarinin gruplar arasinda anlamli olup

olmadigi tek yonliit ANOVA ile test edilmis ve bulgular Tablo 23°te verilmistir.
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Tablo 23.
Deney ve Kontrol Gruplarinin Son-On test Puanlar: Arasindaki Fark puanlarinin

Tek Yonlii ANOVA ile test edilmesi

Etki
Varyansin Kareler Kareler Anlamhlik Diizeyi Biiyiikliigii
Kaynagi Toplam1 sd  Ortalamasi F p n2
Grup Igi 457,089 2 228544 19,631 L000*
Gruplar Arast 1012, 867 87 11,642 (Deney-Kontrol 1) 0,689
Toplam 1469.956 89 (Deney-Kontrol 2)
* p<0,05

Tablo 23’te gorildiigii gibi deney ve kontrol gruplarmin fark puanlari arasinda
anlamli fark oldugu belirlenmistir. Bu anlamli farkin deney grubu lehine oldugu
ortaya ¢ikmistir. Deney grubunda yapilan oyun etkinlikleri kontrol-1 ve kontrol-2
gruplarinda uygulanan ders kitabina ve 6gretmen anlatimina dayali etkinliklere gére
Ogrencilerin basarilarini artirmada daha etkili olmustur. Ortaya ¢ikan bu anlaml
farkin etki biyiikliginiin yiiksek oldugu belirlenmistir. Bu bulgu egitsel oyun
etkinliklerinin &grenci basarilarmi yiiksek diizeyde farklilasmaya neden oldugu
ortaya cikmistir. Calismanin etki biiyiikliigii n2=0,689 olarak belirlenmis ve bu
bulgu egitsel oyunlarinin basariyr anlamli derecede artirmada etkili oldugunu
gostermistir. Etki biiylikliigli sonucu olan 12=0,689 degeri iizerinden Cohen f
degeri hesaplanmis ve bu deger 1,49 olarak belirlenmistir. Belirlenen bu Cohen f
degerinin 0,40°dan biiyiik olmasi nedeniyle egitsel oyunlarin etki biiyiikliigiiniin
olduk¢a yliksek oldugu ortaya ¢ikmustir. Kontrol gruplarinda yapilan etkinlikler
sonucunda ulasilan fark puanlarinin ise anlamli derecede degismedigi, bu iki

grubun calisma sonunda benzer diizeyde basariya ulastig1 ortaya ¢ikmuistir.

4.2. ikinci Alt Probleme Ait Bulgular

Arastirmanin ikinci alt probleminde “Egitsel oyun destekli matematik 6gretiminin
yapildig1 deney grubu ile kontrol grubunun kalicilik puanlar1 arasinda anlamli bir
fark var midir?” sorusuna cevap aranmustir. Kalicilik test puanlari iizerinde yapilan

analiz sonucunda elde edilen betimsel istatistikler Tablo 24’te verilmistir.
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Tablo 24.
Gruplarin Son Test ve Kalicilik Puanlart Arasindaki Farkin Test Edilmesi

Anlamlilik
Ortalamanin Diizeyi
Gruplar N X SS  Standart Hatas t sd p
Deney 30 -73 2,07 377 -1,943 29 ,062%*
Kontrol 1 30 -40 3,02 ,552 -, 724 29 AT5%*
Kontrol 2 30 76 3,83 ,699 1,096 29 ,282°%

*p>0,05

Tiim gruplarin kalicilik testi puanlariyla son test puanlari arasinda anlamli degisim
olup olmadiginin incelendigi Tablo 24’e gore tiim gruplarin son test ve kalicilik
puanlar1 arasindaki farkin 0,05 diizeyinde anlamli olmadigi belirlenmistir. Bu
bulguya gore tiim gruplarda yapilan etkinliklerinin 6grencilerin kalic1 6grenmesine
sebep oldugu, zaman gegse de son testte 6grenmelerin anlamli olarak degismedigi,

benzer oldugu ortaya ¢ikmistir.

Gruplarin kendi i¢inde karsilagtirilmasi sonucunda son ve kalicilik testi puanlarinin
benzer oldugunun belirlenmesi ile birlikte gruplar arasinda kalicilik puanlarinin
anlamli degisip degismedigi tek yonli ANOVA ile test edilmis ve elde edilen
bulgular Tablo 25°te verilmistir.

Tablo 25.
Deney ve Kontrol Gruplarimin Kalicilik Testi Sonuglart Arasindaki Farkin Test
Edilmesi

Etki
Varyansin Kareler Kareler Bityiikliigii
Kaynagi Toplam1 sd  Ortalamasi F Anlamlilik Diizeyi p n2
Grup ¢i 132,822 2 66,411 3,879 ,024%* 0,918
Gruplar Arast 1489,633 87 17,122 *(Deney-Kontrol 1)
Toplam 1622,456 &9
* p<0,05

Deney ve kontrol gruplarimin kalicilik puanlarinin karsilagtirilmasit sonucunda
deney grubunda elde edilen kalicilik puanlarinin kontrol-1 grubundan elde edilen
puanlara goére anlamli derecede farklilastigi Tablo 25’ten goriilebilir. Bu bulguya

gore deney grubunda yapilan egitsel oyun etkinlikleri kontrol-1 grubunda yapilan
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ders kitab1 ve 6gretmen anlatimina dayali etkinliklere gore kaliciligi saglamada
daha etkili olmustur. Egitsel oyunlarin kalic1 6grenmeye sebep oldugu belirlenmis
ve bu bulgunun etki biiyiikliigliniin ise 12=0,918 oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu etki
biiyiikliigiine gore egitsel oyunlarin kalic1 6grenmeyi gergeklestirmede kontrol
grubunda yapilan caligmalara gore daha etkili oldugu ortaya c¢ikmistir. Etki
bliytikliigii degeri 0,918 {izerinden Cohen f degeri hesaplanmis ve bu deger 3,35
olarak belirlenmistir. Belirlenen bu Cohen f degerinin 0,40’dan biiylik olmasi
nedeniyle egitsel oyunlarin kalic1 6grenmeyi gerceklestirmedeki etki biiyiikliigiiniin

yiiksek oldugu belirlenmistir.

Deney grubu ve kontrol-2 grubunun kalicilik puanlari ile kontrol gruplarinin
kalicilik puanlari arasindaki farkin anlamli olmadigi belirlenmistir. Deney ve
kontrol-2 grubunun kalicilik testinden elde ettikleri puanlar arasindaki farkin
anlamli olmamas1 gruplarin Ozelliklerinden kaynaklanabilir. Deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerin basar1 ve kalicilik puanlari arasinda yapilan karsilastirma
ile birlikte gruplardaki Ggrencilerin matematige yonelik duyussal giris
ozelliklerinde anlamli degisme olup olmadigr karsilastirilmistir.  Kontrol
gruplarinda yapilan etkinlikler sonucunda ulasilan fark puanlarinin ise anlaml
derecede degismedigi, bu iki grubun calisma sonunda benzer diizeyde basariya

ulastig1 ortaya ¢ikmustir.

4.3. Uciincii Alt Probleme Ait Bulgular

“Egitsel oyun etkinliklerinin uygulandigi deney grubu ile matematik ders kitab1 ve
ogretmen anlatimina dayali etkinliklerin kullanildig:1 kontrol gruplarimin duyussal
girig Ozellikleri dlgeginin On-son uygulamasindan elde ettikleri puanlar arasinda
anlaml bir fark var midir?” alt problemi cercevesinde yapilan bu karsilagtirmaya

temel olan betimsel istatistikler Tablo 26’da verilmistir.
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Tablo 26.
Duyussal Giris Ozellikleri Olcegi On-Son ve Fark Puanlarina Iliskin Betimsel
Istatistikler

On Test Son Test Fark Puanlar

Gruplarrar. N X SS Min. Mak. X SS Min. Mak. X SS Min. Mak.
Deney 30 57,03 9,76 41 76 58,90 10,35 26 77 1,87 8,24 -16 22,00

Kontrol 1 30 56,43 941 37 77 5630 933 36 77 -133 82 -2 2,00

Kontrol2 30 5833 11,86 35 76 56,37 12,58 32 75 -197 5,58 -16 6,00

Tablo 26’da goriildiigli lizere deney grubu calismalara 57,03 ortalama puanla
baslarken oyun etkinlikleri sonunda bu ortalama puan 58,90’a yiikselmistir.
Kontrol-1 grubu 6grencileri ¢alismalara 56,43 ortalama puanla baglarken calisma
sonunda 56,30 puanlik bir ortalama elde etmislerdir. Kontrol-2 grubu 6grencileri ise
58,33 puanla caligmalara baglamis ve son testte 56,37 ortalama puan almistir.
Gruplarin kendi i¢inde elde ettikleri 6n ve son test puanlarinin anlamli olarak
degisip degismedigi bagiml (iligkili) t testi karsilastirilmis ve elde edilen bulgular
Tablo 27’de verilmistir.

Tablo 27.
Gruplarin Duyussal Giris Ozellikleri Olgegi Son-On Test Fark Puanlarinin

Karsilastirtlmasi
) Ortalamanin Anlamlilik
Gruplar N X SS Standart Hatas1 t sd  Diizeyip
Deney 30 1,87 8,24 1,50458 1,241 29 ,225%
Kontrol 1 30 -,133 ,82 ,14958 -,891 29 ,380%*
Kontrol 2 30 -1,97 5,58 1,01877 -1,930 29 ,063*
* p>0,05

Deney grubunda yapilan oyun etkinliklerinin 6grencilerin  duyussal —giris
ozelliklerini anlamli olarak degistirmedigi, son-On test puanlar1 arasinda anlamli
fark olmadigi Tablo 27°den goriilebilir. Bir baska ifadeyle deney grubunun
duyussal giris 6zellikleri 6lgeginin 6n-son uygulamasi arasinda 1,87 puanlik bir
artis olmus ancak bu artisin istatistiksel olarak anlamli olmadigi ortaya ¢ikmustir.

Kontrol gruplarinda yapilan ¢aligmalarin da 6grencilerin duyussal giris 6zelliklerini
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anlamli derecede degistirmedigi ortaya ¢cikmistir. Deney ve kontrol gruplarinda
yapilan c¢aligmalarin gruplarin  duyussal giris Ozelliklerini anlamli  olarak
degistirmede etkili olmadig1 tespit edilmistir.

Gruplart kendi i¢inde karsilastiran bu c¢alismadan sonra gruplarin birbirleriyle

karsilastirilmasi tek yonlii ANOVA ile test edilmis ve elde edilen bulgular Tablo

28’°de verilmistir.

Tablo 28.
Deney ve Kontrol Gruplarmmin Duyussal Giris Ozellikleri Olcegi Son-On Test
Puanlart Arasindaki Fark Puanlarinin Tek Yonlii ANOVA ile Test Edilmesi

Etki
Varyansin Kareler Kareler Anlamhlik Diizeyi Btiyuklugi
Kaynagi Toplam:  sd Ortalamast F p n2
Grup lgi 220,556 2 110,278 3,318 L041* 0,929
Gruplar Arast 2891900 87 33,240 (Deney-Kontrol 2)
Toplam 3112,456 89
* p<0,05

Tablo 28’de goriildiigli gibi deney ve kontrol gruplarinda yapilan etkinlikler
ogrencilerin duyussal girig 6zellikleri arasinda anlamli bir de§isime sebep olmustur.
Bu anlamli degisimin hangi grup lehine oldugunu belirlemek i¢in yapilan Tukey
testi sonucunda deney grubunda yapilan etkinliklerin kontrol-2 grubunda yapilan
etkinliklere gore daha i1yi oldugu ortaya ¢ikmistir. Diger gruplar arasinda olusan
farkin ise 0,05 diizeyinde istatistiksel olarak anlamli olmadig1 belirlenmistir. Bir
bagka ifadeyle deney grubunda yiiriitiilen oyun etkinlikleri, kontrol-2 grubunda
yiriitiilen ders kitab1 ve 0gretmen anlatimma dayali etkinliklere gore 0grencilerin
matematige yonelik duyussal 6zelliklerini anlamli artirmada daha etkili olmustur.

Egitsel oyunlarin matematige iliskin duyussal 6zellikleri anlamli derece artirdigina
iliskin etki biiyiikliigii ise 12=0,918 oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu etki biiyiikliigline
gore egitsel oyunlarin duyussal 6zellikleri gelistirmede kontrol grubunda yapilan
caligmalara gore daha etkili oldugu ortaya ¢ikmistir. Belirlenen bu etki biiyiikligi
degeri lizerinden Cohen f degeri hesaplanmis ve bu deger 3,35 olarak belirlenmistir.
Belirlenen bu Cohen f degerinin 0,40’dan biiyiik olmas1 nedeniyle egitsel oyunlarin

duyussal 6zellikleri gelistirmedeki etki biiytikliigliniin yliksek oldugu belirlenmistir.
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4.4. Dordiincii Alt Probleme Ait Bulgular

“Egitsel oyun etkinliklerinin yapildig1 deney grubu 6grencilerinin 6gretme-6grenme
stirecine iliskin goriisleri nelerdir?”” sorusuna yanit aranmistir.

Yar1 yapilandirilmis sorularla yapilan goriismelerden elde edilen nitel verilerin
analizi ile elde edilen “Ogrenme, dersin niteligi, dgretmenin niteligi, duygular,
Oneriler ve sorunlar” temalar1 belirlenmistir. Bu temalar ile elde edilen olumlu ve

olumsuz kodlar ve bulgular Tablo 29’da verilmistir.

Tablo 29.

Osrenci Goriislerinin Analizi Sonucunda Elde Edilen Tema ve Kodlar

Goriislerin
Temalar Durum Kodlar Tekrar Sayisi
- lyi 6grenme, daha kolay anlama ve 6grenme,
zor konular1 daha iyi 6grenme ve anlama, hizl 66
“ Rl 6grenme, yeni seyler 6grenme.
Ogrenme - Hem eglenme hem 6grenme 12
Katkis1 yok
Plumsuz Cabuk unutma 1
- Ogretici 45
- Giizel (oyunlar-etkinlikler) 43
Olumlu - Miikemmel —harika-muhtesem 11
Dersin niteligi - Eglenceli —komik 9
- Sadece 1 konuda uygulanmasi 1
Olumsuz Kaétii-sikici- zaman kaybi- iyi degil keske bos 14
otursaydik
Ogretmenin - Ogretmenimiz daha ¢ok ¢aba sarfetti-elinden 5
niteligi Olumlu ge}em yaptl . . .
- Ogretmenimiz nazik ve iyi huylu 1
- Heveslendim 66
- Oyun oynamak giizeldi. 31
Olumlu - Mutlu oldum- sevindim- hoslandim- giildiim 21
Duygular oo .
- Matematigi sevdim 3
- Grup g¢alismasini sevdim 3
Olumsuz  Zevk almadim- sinir edici buldum 2
Oneriler Olumlu  Her zaman boyle olsun 38
- Gurilti 7
Sorunlar Olumsuz - Sinifin kalabalig1 2
- Uyumsuz kisiler 2

Tablo 29°da verildigi gibi deney grubu Ogrencileri egitsel oyun etkinlikleriyle
yiriitiilen dersi (kazanimlar1) iyi 68rendiklerini, kolay anladiklarini, hizli ve yeni
seyler 6grendiklerini 66 kez olmak {izere ifade etmislerdir. Ayrica 6grenciler 12 kez
olmak iizere hem eglendiklerini hem de dgrendiklerini sdylemislerdir. Ogrenme ile

ilgili bu olumlu goriisler yaninda bir kez ¢aligmalarina katkisinin olmadigini ve bir
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kez de c¢abuk unuttuklarini ifade eden 6grenciler de yer almistir. Bu bulgu oyun
temelli matematik etkinliklerinin 6grencilerin bagarilarint anlamli derecede

artirmasina iliskin basari testi ile ortaya ¢ikarilan bulgular desteklemektedir.

Deney grubundaki 6grencilerin goriislerinden dersin niteligine iliskin bulgulara da
ulagilmistir. Tablo 29°da verilen bu bulgulara gore 6grencilerin dersi 6gretici (45
kez), giizel (23 kez), milkemmel ve harika (11 kez), eglenceli, komik (9 kez)
bulduklar1 ve bir 6grencinin de bu etkinliklerin sadece bir derste yapilmasina sitem

ettigi ortaya ¢ikmuistir.

Dersin niteligi ile birlikte 6grenciler uygulayict matematik dgretmeni (aragtirmact)
icin Ogretmenin Ogretmek igin caba sarf ettigini ve kendilerine karsi nazik

davrandigini belirtmislerdir.

Ogrencilerin egitsel oyun etkinliklerine karsi yogunlukla olumlu olmak iizere
olumsuz duygularmin da oldugu ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin etkinliklerde
heveslendikleri (66 kez), oyun oynamay1 giizel bulduklari (31 kez), mutlu olduklari,
sevdikleri, hoglandiklar1 (21 kez), licer kez olmak {izere matematigi ve grup
calismasimi sevdikleri belirlenmistir. Etkinliklere yonelik bu olumlu duygular
yaninda iki kez olmak tlizere 6grenciler zevk almadiklarini, sinir edici bulduklarini
ifade etmislerdir. Ogrenciler 38 kez olmak iizere bu etkinliklerin her zaman olmasi
gerektigini vurgulayarak oneride bulunmuslardir. Ogrencilerin gériislerinden;
Ogretme-O0grenme  siirecinde giiriiltiiden rahatsiz olduklari, sinifin kalabalik
olmasimin sorun teskil ettigi ve uyumsuz arkadaglarin oyunlarmi bozduklari
anlasiimustir. Ogrencilerin ¢alismalara kars1 gdstermis oldugu bu olumlu duygularin
duyussal giris 6zellikleri 6lgeginden kontrol-2 grubuna karsi gostermis olduklari

anlamli ilerlemenin bir nedeni olabilir.

Gorligme formunda yer alan sorulara 6grencilerin verdigi cevaplar su sekildedir.
“...Bana c¢ok katkisi oldu. Eglendim. Oyunlarla o6grenmek ¢ok daha iyi. Grupla
calismak da ¢ok giizeldi.”
“... Cok giizel bir dersti, ¢ok giizel oyunlar oynadik.”
“...Cok sevdim bu ders bana ¢ok sey katti.”

“...Ders ¢ok iyi gecti, oynayarak 6grendim. Dersin hep boyle ge¢mesini isterdim. Cok
mutluyum.”

“...Cok giizel bir dersti, ¢ok giizel oyunlar oynadik.”
“...Cok giizeldi, harikayd, iyiydi. Oyunlar ¢ok égreticiydi. Keske her giin boyle olsa”
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“...Cok giizeldi. Her zaman oyunla olsun normal ders isledigimizde canim sikiliyor ve
cok giizel ogrendim.”

“...Cok mutluydum, ders iglerken bir yandan da eglendim. Giiriiltii olmasa daha iyi
olurdu.”

Deney grubunda yapilan egitsel oyun destekli matematik 6gretiminin 6grencilerin
basarilarint  olumlu etkiledigi basar1 testinden elde edilen puanlarin
karsilastirilmasiyla ortaya ¢ikmistir. Deney grubundaki 6grencilerin goriislerinde
ortaya c¢ikan ifadeler de bu bulguyu destekler niteliktedir. Yine duyussal giris
ozellikleri 6lgeginden elde edilen sonuglarin duygular temasinda verilen goriislerle
ortiistiigli belirlenmistir. Calismada nicel ve nitel bulgularin birbirini destekler
nitelikte oldugu, egitsel oyun etkinliklerinin 6grencilerin basarilarini ve duyussal

ozelliklerini olumlu etkiledigi gézlenmistir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA ve ONERILER

5.1. Sonuclar

Bu calismada Geometri ve Olgme” 6grenme alaninda yer alan “Uggen ve
Dortgenler” alt temasindaki kazanimlarin dgretiminde egitsel oyunlarin etkili olup
olmadigi belirlenmis ve ¢caligmada asagidaki sonuglara ulasilmistir.

Egitsel oyun etkinliklerinin uygulandig1 deney grubu ile matematik ders kitab1 ve
Ogretmen anlatimina dayali etkinliklerin kullanildigi kontrol gruplarinin basari
testinin 6n-son uygulamasindan elde ettikleri puanlar arasindaki farkin istatistiksel
olarak son test lehine anlamli oldugu bulunmustur. Bu duruma goére hem deney
grubunda uygulanan egitsel oyun etkinliklerinin hem de kontrol gruplarinda
uygulanan ders kitab1 ve O6gretmen anlatimina dayali etkinliklerin 6grencilerin
basarilarini anlamli derecede artirdig1 sonucuna ulagilmistir.

Bu sonu¢ Uguz (2022); Diindar (2022); Komid, Rohati, Hobri, Tiani, Rohana ve
Pratana (2022); Karali ve Tagskesen (2022), Ergiil ve Dogan (2022); Giin, Isik ve
Sahin (2021); Denli (2021); Demir ve Bilgin (2021); Aksoy, Cinar ve Soydan
(2021); Basiin ve Dogan (2020); Rondina ve Roble (2019); White ve Mccoy
(2018); Usta vd. (2018); Boz (2018); Donmez (2017); Arslan (2016); Demir
(2016), Ezeugwu, Onuorah, Asogwa ve Ukoha (2016); Yilmaz (2014); Yiicel
Yumusak (2014); Gokbulut ve Yiicel Yumusak (2014); Bozoglu (2013): Canbay’in
(2012) arastirmalarinda elde ettigi sonuclar1 desteklemektedir. Bu c¢alismanin
sonucunda oldugu gibi alan yazindaki bir¢cok arastirmada ister egitsel oyunlarla
ister ders kitab1 ve Ogretmen anlatimina dayali etkinlikler olsun 6grencilerin

basarilarini anlamli olarak artirdig belirlenmistir.

Bir diger karsilastirmada ise deney grubunda uygulanan egitsel oyun etkinliklerinin,
kontrol gruplarinda uygulanan ders kitab1 ve Ogretmen anlattmma dayal
etkinliklere gére 6grenci basarilarin1 anlamli derecede artirdigi ortaya c¢ikmustir.
Calismada iicgen ve dortgenler alt temasi ile ilgili kazanimlara ulasmada egitsel
oyunlarin ders kitab1 ve 6gretmen anlatimina dayali uygulamalardan daha etkili

oldugu sonucu elde edilmistir.
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Basar testinin kalicilik testi olarak uygulanmasi sonucunda hem deney hem de
kontrol gruplarindaki uygulamalarin 6grenmelerin kalic1 olmasini sagladigi ortaya
¢ikmistir. Bu sonug¢ Diindar (2022), Giin, Isik ve Sahin (2021); Denli (2021); Basiin
ve Dogan (2020); Dénmez (2017); Arslan (2016); Demir (2016); Yiicel Yumusak
(2014); Canbay (2012); Gokcen’in (2009) arastirmalarinda elde ettigi sonuglari
desteklemektedir. Ancak deney grubunun kalicilik puaninin kontrol-1 grubunun
kalicilik puanindan daha iyi oldugu belirlenmistir. Bir bagka ifadeyle deney
grubunda uygulanan egitsel oyunlarin kontrol-1 grubunda uygulanan ders kitab1 ve
ogretmen anlatimma dayali etkinliklerden kaliciligi daha iyi sagladigi tespit

edilmisgtir.

Matematik dersi duyusgsal giris 6zellikleri 6l¢eginden elde edilen verilerin t testi
karsilastirilmast sonunda deney ve kontrol gruplarinda uygulanan etkinliklerin
ogrencilerin matematikle ilgili duyussal giris Ozelliklerinde anlamli fark
yaratmadigi belirlenmistir. Bir baska ifadeyle hem egitsel oyunlar hem de 6gretmen
anlattimma dayali etkinliklerin Ogrencilerin matematige iliskin duyussal giris
ozelliklerini gelistirmede etkili olmadigi sonucuna ulagilmistir. Bu sonu¢ Can
(2022); Giin, Isik ve Sahin 2021; Bilgin ve Demir’in (2021) arastirmalarinda elde
ettigi egitsel oyunlarin ve Ogretmen anlattimima dayali etkinliklerin 6grencilerin
duyussal giris  Ozelliklerini  gelistirmedigi  olarak belirttikleri  sonuglari

desteklemektedir.

Gruplar arasi yapilan tek yonliit ANOVA karsilagtirmast sonucunda ise egitsel oyun
etkinliklerinin kullanildig1 deney grubunun duyussal giris 6zelliklerinin kontrol-2
grubundaki 6grencilere gore anlamli derecede gelistigi sonucu elde edilmistir. Bir
bagka ifadeyle egitsel oyun etkinlikleri dgrencilerin duyussal giris O6zelliklerini
arttirmada ders kitab1 ve 6gretmen anlatimina dayali etkinliklere gére daha olumlu
etkilemistir. (Turhal 2005; Gelen ve Ozer 2010; Yilmaz 2014; Hotaman ve
Okumus, 2020; Aksoy, Cinar ve Soydan, 2021; Engin, Diindar ve Engin, 2023;
Somoncu ve Simsek, 2023; Afari, Aldridge, Fraser ve Khine 2013; Ezeugwu,
Onuorah, Asogwa ve Ukoha 2016; White ve Mccoy 2018; Putten, Blom ve Coller
2022; Komid, Rohati, Hobri, Tiani, Rohana ve Pratana’min (2022) yaptigi

caligmalar1 desteklemektedir.
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Deney grubu 6grencileriyle yapilan goriismelerden elde edilen nitel verilerin analizi
sonucunda “0grenme”, ‘“dersin niteligi”, “6gretmenin niteligi”, ‘“duygular”,

“Oneriler” ve “sorunlar” bagliginda altinda alt1 temaya ulasilmistir.

Deney grubundaki 6grenciler egitsel oyunlar sayesinde daha iyi, hizli, eglenceli,
kolay o6grendiklerini ve derste hem eglendiklerini hem de 6grendikleri sonucuna
ulasilmistir. Ogrenme ile ilgili bu olumlu goriisler yaninda dgrenciler etkinliklerin

katkisinin olmadigini ve 6grendiklerini ¢abuk unuttuklarini séylemislerdir.

Ogrenciler dersin niteligi ile ilgili dgretici, oyunlar ve etkinliklerin giizel oldugunu,
milkemmel ve muhtesem oldugunu, eglenceli ve komik oldugunu belirtmislerdir.
Bu gortslerle birlikte etkinliklerin kotii, sikici, zaman kaybi oldugunu ifade eden

ogrenciler de olmustur.

Bu sonu¢ oOgrencilerin genel olarak oyunlarla ogretim ile ilgili olumlu goriis
belirttiklerini gostermektedir. Bu sonuglar Baki (2022); Denli (2021); Dénmez
(2017), Bragg (2003); Somuncu ve Simsek (2023)’in ¢aligmalarimi da
desteklemektedir.

Egitsel oyun etkinliklerini uygulayan deney grubu 6gretmeni ile ilgili 6grenciler
geleneksel dgretime gore daha ¢ok ¢aba sarf ettigini, 6gretmenin nazik ve iyi huylu

oldugu ifade etmislerdir.

5.2. Oneriler

Bu calismada egitsel oyun destekli matematik Ogretiminin basari, kalicilik ve
duyussal Ozelliklere etkisinin incelemesi ve Ogrenci goriisleri ile elde edilen

sonuglara dayali olarak asagidaki oneriler gelistirilmistir.

5.2.1. Uygulayicilara yonelik oneriler.

e Egitsel oyunlarin 6grencilerin basarilarin1 anlamli derecede artirmasi ve kalici
ogrenme saglamasi matematik Ogretiminde oyunlara yer verilmesi gerektigini
ortaya ¢ikarmistir. Bu baglamda ortaokul matematik dersi 6gretim programlarinda
egitsel oyun ile matematik ogretimine iligskin acgiklamalara ve drnek uygulamalara

yer verilmelidir.
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e Matematik dgretimini yiiriitmekte olan d6gretmenlerin egitsel oyun dagarciklarini
gelistirmek i¢in hizmet i¢i egitimler dahil cesitli etkinliklere, seminerlere vb.

uygulamalara katilimlar1 saglanmalidir.

e Tiirkiye’nin ulusal ve uluslararasi matematik sinavlarinda basarisinin artirilmasi
icin ders kitab1 ve Ogretmen anlatimma dayali ders igleme yerine matematik
kazanimlarinin egitsel oyunlar gibi 6grenciyi etkin ve aktif eden yollarla islenmesi
icin yasal diizenlemeler yapilmalidir. Bunun icin ders kitaplarinda da egitsel

oyunlara yer verilmelidir.

e Oyunlarla matematik Ogretimi Ogrencilerin  matematige karst duyugsal
ozelliklerini olumlu etkilemistir. Bu dogrultuda matematigi sevdirmek i¢in egitsel
oyunlarin kullanimi ile ilgili ders programlari, ders kitaplari, &gretmenler ve
ogrenciler dahil olmak {izere matematik 6gretiminin paydaslar1 ¢ok cesitli yollarla
desteklenmelidir. Ozellikle matematik dersi dgretim programlarinda matematigi
sevdirmeye yonelik duyussal alanla ilgili kazamimlara yer verilmeli ve
ogretmenlerin de duygularin nasil gelistirilecegine iliskin egitimlere katilmalari

saglanmalidir.

e Ogretmen yetistiren kurumlar olan egitim fakiiltelerindeki gretmen adaylarmin
oyunla matematik Ogretimi gibi Ogrenci merkezli uygulamalar konusunda
yetistirilmesi i¢in oyunla matematik Ogretimi, yaratici drama gibi Ogretim

yontemlerine yonelik uygulamali dersler almalar1 saglanmalidir.

e Ozellikle matematik Ogretmenleri eylem arastirmasi yapma konusunda

desteklenmelidir.

5.2.2. Arastirmacilara yonelik oneriler.

¢ Bu aragtirmanin kapsami disinda olmak iizere farkli tema, kazanim, oyunlar ve
farkli degiskenler kullanilarak yeni arastirmalar yapilabilir.

e Burdur ili Bucak ilgesinde bir ortaokulla sinirli olan bu arastirma farkli illerde,
farkli okul diizeyinde yiiriitiilebilir.

e Bu arastirmada egitsel oyunlarin akademik basartyr nasil etkiledigi,
Ogrenilenlerin kaliciligi, duyussal 6zelliklerine etkisi arastirilmis ve 6grencilerin

gorlisleri alinmigtir. Bu konuda c¢alisacak arastirmacilar egitsel oyunlarin
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matematiksel muhakeme yetene§i, problem ¢6zme yetenegi gibi farkli
degiskenlerle ilgili calismalar yapabilir.

e Bu arastirma ii¢ haftayla ve 15 ders saati ile smirlandirlmistir. Ozellikle
duyussal oOzelliklerin etkisini incelemek i¢in daha uzun siireli bir arastirma

yapilabilir.
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Ek 1

Egitsel Oyunlarla islenmis Derslerin Fotograflar
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Ek 2

Egitsel Oyun Destekli Matematik Ogretimi Ders Planlar

Plan 1

I. BICIMSEL BOYUT
Ders : Matematik Stire:40+40+40 dakika
Mekan : Siralar1 bosaltilmig (yana alinmis) ortast bos sinif,

Katihmeilar : Ortaokul 5. Sinif 6grencileri (15 kiz, 15 erkek)
Kazanimlar :
1. Cokgenleri isimlendirir, olusturur ve temel elemanlarini tanir (M.5.2.2.1.)

Gostergeler:

G.1.1. Bir seklin cokgen olup olmadigini bilir.

G.1.2. Cokgenlere 6rnekler verir.

G.1.3. Cokgenleri isimlendirir.

G.1.4. Cokgenlerin kdse, kenar, kdsegen, i¢ acilarini bilir.
2. Grup ¢alismalarinda kurallara uyar.

Ogretim Yontemi  : Tartisma, Soru-cevap
Ogretim Teknikleri : Egitsel oyun, Vizilt1 55 (Besgen), Kart oyunlari

Ogretim Arag- Gerecleri: Geometri seritleri, vidalar, plastik harfler, carkifelek,
Soru kartlar1

OGRETME-OGRENME SURECIH
II. GIRIS ETKINLIKLERI (Hazirlik-Isinma)
Etkinlik 1 (Geometri Seritleriyle Cokgen Olustur):

Ogretmen dgrencilere geometri seritlerini dagitir. Ogrenciler seritleri aldiktan sonra
mekanda miizik esliginde, ritme uyarak gezerler. Ogretmen miizik durdugunda
ogrencilerin  3’lii  olmasim1 ellerindeki seritleri ucglarindan tutarak kose
olusturmalarin1 daha sonra {iggen yapmalarini sdyler. Miizik baslayinca 6grenciler
mekanda yiiriir ve miizik durdugunda dortgen, daha sonra besgen ve altigen
yaparak geometrik sekiller ve kose, kenar gibi 6zellikleri hatirlatilir. Yapilan bu
cokgenler daha sonra vidalanarak sabitlenir ve bir seklin ¢okgen olmasi igin gerekli
olan sartlar tartisilir.

Ogrenciler bir seklin ¢okgen olmasi i¢in;

1. En az ii¢ kenar1 olmalidir.

2. Kenarlar1 dogru parcasi olmalidir.

3. Kenarlar1 birbirini kesmemelidir.

4. Kapal1 bir sekil olmalidir.

Demelidir. Bu sartlar fark edilene kadar 6grencilere yonlendirmeler yapilir.
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Yapilan ¢okgenler kdselerine biiyiik harfler yazilarak isimlendirilir.

\OOO

III. SUREC ETKINLIKLERI (Canlandirma)

Etkinlik 3 (Cokgenlerin Kosegenlerini Bul):

Ogrenciler yaptiklar1 cokgenlerin kdselerini, kdsegenlerini birbirlerine gosterir ve
kosegenleri birlikte cizerler.

AOO ©

Etkinlik 4 (Carki-cokgen):

Ogrenciler1-2-3-4-5 olarak sayilir ve ayni rakami alanlar grup olur. 6 dgrenci ile
olusturulan gruba iizerinde sorular olan ¢arkifelek seklindeki kart ile 6 tane ¢cokgen
oyun kartlar1 dagitilir. Her gruptaki ogrenciler sirasiyla ¢okgen kartlarini seger ve
carkifelegi ¢evirir. Gelen soruyu cektigi cokgen kartindaki ¢cokgene gore cevaplar

Ogretmen gruplar arasinda gezerek sorularin dogrulugunu kontrol eder.

Cokgen Kartlari:

T R
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Carkifelek Karti:

Etkinlik 5 (Cokgenler sarkisim 6rnek ver, yaz, sarkilastirarak soyle):

Ogrencilere avug igi biiyiikliigiindeki kagitlar dagitilir. Her dgrenciden bu kagitlara 1°er
tane olmak {izere ger¢ek yasamdan (pencere, masa vb.) ¢okgen oOrnekleri yazar.
Ogrencileri 1-2-3-4-5-6 sayarak aymi rakami alanlar1 5’erli grup yapar ve ellerindeki
orneklerin yer aldigi cokgenler sarkisi yazmalarini ve yazdiklar1 sarkiyr tim
arkadaslarina sergilemeleri saglanir.

IV. DEGERLENDIRME (Sonug Etkinlikleri)
Etkinlik 6 (Vizir vizir cokgenleri konustur):

Grup halindeki 6grenciler ¢okgenlerin olusma sartlarini, isimlendirilisini ve cokgenlerin
elemanlarinin neler oldugunu c¢okgenleri kukla gibi konusturarak/birbirleriyle
Ozelliklerini tartisarak tekrar eder.
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Plan 2

I. BICIMSEL BOYUT
Ders : Matematik Stire: 40+40+40 dakika
Mekan : Siralar1 bosaltilmis (yana alinmis) ortasi bos sinif,

Katilmeilar : Ortaokul 5. Sinif 6grencileri (15 kiz, 15 erkek)

Kazanimlar
1. Acilarina ve kenarlarina gore tiggenler olusturur, olusturulmus farkl tiggenleri
kenar ve ac¢1 6zelliklerine gore siniflandirir. (M.5.2.2.2.)

Gostergeler:
G.2.1. Dar agil1 tiggen olustur.
G.2.2. Dik agil1 iiggen olusturur.
G.2.3.Genis acil1 liggen olusturur.
G.2.4. Cesitkenar ticgen olusturur.
G.2.5. Ikizkenar {icgen olusturur.
G.2.6. Eskenar tiggen olusturur.

2. Arkadaglariyla iletisim i¢inde olur.

Ogretim Yontemi : Gosterip-Yaptirma, Tartisma, Soru-cevap

Ogretim Teknikleri : Gosteri, Egitsel oyun, Kart oyunlari,

Ogretim Arag- Gerecleri: Uggen ¢esitleri el kartlari, Ip, Renkli Bant, Renkli
Kartonlar, Agidlger, Cetvel

OGRETME-OGRENME SURECI
II. GIRiS ETKINLIKLERI(Hazirhik-Isinma)
Etkinlik 1 (Ucgen Cesitlerini Ogreniyorum):

Ogretmen &grencilere ¢esitli {icgenlerin oldugu renkli kartonlardan kesilmis
iicgenleri dagitir. Ogrenciler iicgenleri inceler. Sonra iiggen ve acgidlger
kullanarak tiim tggenlerin ozelliklerini kendi defterlerine not eder. Sonra
ogretmen asagidaki sablonu verir. Ogrenciler dl¢iim sonuglarina gore sablonu
doldurur.
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Cegitleri

A

Gore Gére

—
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Etkinlik 2 (Ucgen Cesitleri Yer Degistiriyor):

Ogrenciler ayakta ¢ember olur ve ¢emberin ortasindaki 6gretmen Ogrencileri
sirayla dar acgili liggen, dik acili liggen, genis acili liggen, g¢esitkenar liggen,
ikizkenar ticgen, eskenar ilicgen olarak adlandirir ve ftggenlerin oldugu el
kartlarin1 verir. Cemberin ortasindaki 6gretmen dar agili {iggen olanlar yer
degistirsin dediginde dar acili iggen ismi ve kart1 alan 6grenciler yer degistirir.
Daha sonra sirayla tiim iiggen isimleri sOylenir ortada kalan ya da yer bulmakta
gec kalan ebe olur.

IT1. SUREC ETKINLIKLERI (Canlandirma)

Etkinlik 3 (Ucgen Evleri):

30 kisilik sinif her grupta 6 kisi olacak sekilde 5 gruba ayrilir. Ogretmen her
gruba renkli bantlar vererek bir 6nceki etkinlikte olusturduklar tiggenleri bantla
yere ¢izmelerini ister.

K N D
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E

Ogrenciler yukaridaki iicgenlerden birer &rnek yapmalidir. Yerdeki iiggenleri
once agilarma gore siniflamak icin agidlgerle tiggenlerin acilari Olgiiliir ve
acilarina gore gruplama yapilir. Sonra ayn liggenlerin kenarlar1 cetvelle 6l¢iiliir
ve kenarlarmma gore smiflama yapilir. Bu Olglimler sonucunda ogretmen

ogrencilere asagidaki sorulari sorar;

1. Acilarina gore yapilan siniflamada kag sinif olustu?
2. Kenarlarma gore yapilan siniflamada kag sinif olustu?
3. Bazi iiggenler birden ¢ok siiflamaya uygun mudur?

Bu sorular iizerine 6grencilere tartisma yapmak tlizere 5 dakika zaman verilir.

Daha sonra 6grencilere asagidaki 6zellikler yazili olan kartlar dagitilir. Kartlarin
iizerinde yazilan tiggenin hangi sinifa ait oldugu belirlenir daha sonra 6grenciler
belli bir siire i¢cinde elindeki karta gdre yere ¢izilen iiggen evlerine gitmelidir.
Ornegin 1. Kartin dnce eskenar iiggen oldugunu bilmelidir sonra yerde ¢izili
olan eskenar iicgenin lizerine gelmelidir. Siire sonunda yanlis evlere gidenlere

gerekli doniit ve diizeltmeler yapilir, dogru evlere giden 6grenciler alkiglanir.



Ucgen Evi Kartlar::
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7cm,7cm,7cm uzunluk | 5cm, Scm, 9cm uzunluk | 11cm,5cm,7cm uzunluk
Olgiilerine ~ sahip  olan | Olglilerine  sahip  olan | Olgiilerine sahip olan
icgen............ ticgendir. icgen............ ticgendir. ticgen .......... Uggendir.
8cm,6cm,10cm uzunluk | 12cm, 12cm, 12cm uzunluk | 8cm,6cm,8cm  uzunluk
Olclilerine  sahip  olan | Olcililerine  sahip  olan | Ol¢iilerine sahip olan
icgen........ iicgendir. iicgen............. icgendir. icgen........ iicgendir.
60°,  100°, 20° a¢1| 75°, 75°, 30° ag1 Olgiilerine | 60°,60°,60° agl
Olciilerine sahip olan tiggen | sahip olan {iggen ........ Olciilerine sahip olan
........ ticgendir. ticgendir. tggen........ Uggendir.
48°,42°,90° ac¢1 Olgilerine | 120°,30°,30° ag1 Olgiilerine | 60°,90°,30° agl
sahip olan iicgen ........ sahip olan iicgen ........ Olciilerine  sahip olan
iicgendir. iicgendir. icgen ........ iicgendir.

IV. DEGERLENDIRME (Sonug Etkinlikleri)

Etkinlik 4 (Bilgi koridoru):

Ogrenciler karsilikli olacak sekilde bir koridor boyunca yan yana siralanir.
Birbirlerinden etkilenmemeleri i¢in gozlerini kapatmalar: istenir. Koridorun
bagina bir O0grenci gecer ve sirayla arkadasina dokunur ve ona bugiin ne
ogrendiniz diye sorar. Ogrenci gdziinii acar bu derste dgrendigi herhangi bir seyi
soyler Ornegin bugiin iicgenlerin ag1 ve kenarlarna gore ikiye ayrildigim
ogrendim der ve sdylenen seyler bir daha tekrar edilemez bu sekilde 6grenilenler
koridor boyunca tekrar edilir.
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Plan 3

I. BICIMSEL BOYUT
Ders : Matematik Stire: 40+40+40 dakika
Mekan : Sralar1 bosaltilmis (yana alinmig) ortasi bog sinif,

Katihmeilar : Ortaokul 5. Sinif 6grencileri (15 kiz, 15 erkek)

Kazanimlar:

1. Dikdortgen, paralelkenar, eskenar dortgen ve yamugun temel elemanlarini belirler ve
gizer. (M.5.2.2.3.)
Gostergeler:
G.3.1. Dikdortgenin ag1, kenar ve kdsegen 6zelliklerini bilir.
G.3.2. Paralelkenarin ac1, kenar ve kosegen 6zelliklerini bilir.
G.3.3. Eskenar dortgenin agi1, kenar ve kosegen 6zelliklerini bilir.
G.3.4. Yamugun ag1, kenar ve kosegen ozelliklerini bilir.

2. Calismalarda grup kurallarina uyma konusunda 6zen gosterir.

Ogretim Yontemi : Yaratici Drama, Tartisma, Soru-cevap
Ogretim Teknikleri: Dogaclama, Rol Oynama, Egitsel oyun, Kart oyunlar1

Ogretim Arac¢- Gerecleri: Renkli Kartonlardan Dértgen Sekiller, Dikdortgen,
paralelkenar, kare, eskenar dortgen ve yamuk giysileri, Tebesir, Kutu,
Cita, Gazete,

OGRETME-OGRENME SURECI
II. GIRIS ETKINLIKLERI (Hazirhk-Isinma)

Etkinlik 1 (Dortgene Dokunmayan Ebe Olsun):

Ogretmen dgrencilere dortgen bir nesneye dokunma oyunu oynayacaklarmi sdyler.
Ogrenciler sinifta serbest bir sekilde dolanirlar. Ogretmen diidiik ¢aldiginda tiim
ogrenciler dortgen bir nesneye dokunmalidir. Ornegin bir defter, duvar, tahta gibi. ..
Ogretmen oyundan Once dortgen nesnelerin sayisini arttirmak ve cesitliligi
saglamak i¢in sinifin goriilecek yerlerine gesitli dortgenler asar.

Etkinlik 2 (Dortgen Kapmaca):

Ogretmen dgrencilere birer tebesir verir dgrenciler dnce miizik esliginde dolanirlar
sonra yere istedikleri bir dortgeni c¢izerler. Ogrenciler aralarda yiiriir, dans eder.
Miizik durunca kendisine dortgen bulur. Kendine dortgen bulamayan 6grenciler
elenir.
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IT1. SUREC ETKINLIKLERI (Canlandirma)
Oyun 3 (Hangi Dortgenim Bul):

Ogretmen oOgrencilere daha oOnceden hazirladigi dértgenleri verir. Dértgen
kartlarimin arkalarinda da o dortgenin Ozellikleri eksik sekilde yazilidir.
Ogrencilerin gozleri kapalidir. Ogrenciler elindeki dortgenlerin 6zellikleri hakkinda
tahminlerde bulunur.

“Bu dortgenin 4 kosesi, 4 kenar1 var, karsilikli kenarlari esit ve paralel... gibi

Sonra kartin arkasini g¢evirir ve eksik yerleri tahminlerine gore doldurur. Sonra
ogrenciler kartlar1 kendi aralarinda degistirir eksik ve hatali olan yerler diizeltilir.

Dogru 6zellikler asagidaki dagitilan sablona yazilir.

Tahta:
Dikdortgen Kare Paralelkenar | Eskenar Yamuk
T l.... l.... dortgen I....
2. ... 2. ... 2. ... L. ... 2. ...
B . . I 3.... 2. 3....
3..
Oyun 4 (Kura Cekelim):

Dortgenlerin 6zellikleri tek tek yazilarak bir torbaya atilir. Tahtaya da dortgenler
yapistirilir ve altina kuradan cikan ozellikler yazilir. Ogrenciler tek tek kura ceker.
Cektikleri 6zellikleri tahtadaki dortgenin bulundugu alana yazar. Bu sekilde tiim
dortgenlerin 6zellikleri doldurulmus olur.

Oyun 5 (Dortgenleri Canlandiralim):

Ogretmen 6grencilere dnceden hazirladigi dikdértgen, paralelkenar, kare, eskenar
dortgen ve yamuk giysilerini sirayla isteyen Ogrencilere verir. Dortgen giysisini
giyen Ogrenci hangi dortgeni sectiyse o dortgen olacaktir ve giydigi dortgenin
ozelliklerini ritim tutarak anlatir.

Ben bir eskenar dortgenim, dort kosem, dort kenarim vardir. Tim kenar
uzunluklarim esittir. Kdsegenlerim birbirine esit degildir fakat dik ortalar ...gibi

IV. DEGERLENDIRME (Sonug Etkinlikleri)

Oyun 5 (Dortgen Masal)): Kartopu teknigi kullanilarak once iki 6grenci
ogrendiklerini birbirine anlatir daha sonra ikiler dortlii grup olur birbirine
bildiklerini anlatir daha sonra sekizli ve on altili ve en sonunda tiim 6grenciler
bildiklerini tiim sinifa anlatir.
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Plan 4

I. BICIMSEL BOYUT
Ders : Matematik Stire: 40+40+40 dakika
Mekan : Siralar1 bosaltilmis (yana alinmis) ortasi bos sinif,

Katihmeilar : Ortaokul 5. Smif 6grencileri (15 kiz, 15 erkek)

Kazanimlar
1. Uggenlerin i¢ acilarinin dlgiileri toplamini belirler ve verilmeyen ag1y1 bulur.
(M.5.2.2.4)

Gostergeler:
G.4.1. Uggenin i¢ agilarmin dlgiilerinin toplaminm 180° oldugunu bilir ve eksik
olan ac1y1 hesaplar.

2. Caligmalara goniilli katilir.

Ogretim Yontemi : Tartisma, Soru-cevap

Ogretim Teknikleri : Egitsel oyun, grup, kart oyunlari

Ogretim Arag- Geregleri: Tebesir, Biiylik Agidlger, Cesitli Renk ve Ebatta
Karttan Uggenler, Makas, Tombala Kartlar1, Gazete, yapboz, ¢alisma
yapragi

OGRETME-OGRENME SURECI
II. GIRIS ETKINLIKLERI (Hazirlik-Istnma)
Etkinlik 1 (Hadi Keselim):

Ogretmen 6grencilere dnceden hazirladigr cesitli renk ve biiyiikliikteki iiggenleri
dagitir. Ogrenciler dnce iicgenlerin i¢ agilarini agidlgerle dlger dana sonra agilari
keser ve sekildeki gibi birlestirir. Dogru agiyr olustur. Ogrenci dogru aginin
Olciistiniin  180° oldugunu bildiginden iicgenin i¢ acilari toplaminin da 180°
oldugunu anlar.

C
\j:ﬁx‘mx
\ e

I

A
I
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IT1. SUREC ETKINLIKLERI

Etkinlik 2 (Ucgenler Tombalasi):

30 kisilik sinif her bir grup 6 kisi olacak sekilde 5 gruba ayrilir. Her gruba birer
tane tombala kart1i verilir. Tombala kartinda {icgenin i¢ agilarindan ikisi
yazmaktadir. Ogrenciler eksik agiyr bularak cevabi yanmna yazar sonra torbadan
sayilar ¢ekilir. Boylelikle ilk once kartindaki sayilari tamamlayan ve cevaplar da
dogru olan grup oyunu kazanir. (Oyunun ¢ok uzun slirmemesi i¢in say1 ¢ekilen

torbada sadece cevaplarin oldugu sayilar yer alacaktir.)

Tombala Kartlari:

Tczenlerin Elsil Aalanm Bul

25° 50" 60°61° ELRE L

305 507 120°30° LEERES 10° f5°

Uezenlerin Eksil: Acilarm Bul

a2= 300 357 60 437 90" 100 43

30°90° 307307 0515 65" 05"

Uezenlerin Elsik Aalanm Bul

30° 60° 60° 62°

50°,105° 507 61° ERAE iy

65°30° 120°30° 93°70° 33° 457

Uczenlerin Elsik Aalanm Bul

500 61° 557607 110° 30°

63793 33 430 39° 92 237500

Uczenlerin Elsik Aalanm Bul

457 907 507 95° L B

60° f2° 39=91° 63° 93 FERFES
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Etkinlik 3 (Ogrendiklerimizi Uygulayalim):
Bir Onceki gruplara soru kartlar1 dagitilir. Sorular1 dogru cevaplayanlara 1 puan

yanlis ve bos birakanlara 0 puan verilir. En ¢ok puan toplayan grup oyunu kazanir.

SORU KARTLARI

Kartl: Kart 2:
A K
76°
B o 32
36 L M
Kart3: Kart4:
P P
86° 457
P T 5
Kart5: Kart6:
K
130° G§2°
K N
s
Kart7: Kart8:
A A
j?,/g\ §2°

63° \?’\

£

59




122

Kart 10:

Kart 11: Kart 12:
C A
29 140
/
./
23° i ? >\
A B B C

IV. DEGERLENDIRME (Sonug Etkinlikleri)

Oyun 4: Ogrenciler sirayla birer say1 sdyler iigiincii kisi ilk iki say1yr toplayarak
iicgenin i¢ agilarinin toplamimni 180° ye tamamlayacak sayiyr sOylemelidir
sdyleyemezse elenir ve sira bir sonraki arkadasina gecer. Ornegin ilk kisi 30° ikinci
kisi 60° soylerse iicilincii kisi 90° sdylemelidir. Bu sekilde oyun devam eder.
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Plan 5

I. BICIMSEL BOYUT
Ders : Matematik Siire: 40+40+40 dakika
Mekan : Siralar1 bosaltilmis (yana alinmis) ortasi bos sinif,

Katilmeilar : Ortaokul 5. Sinif 6grencileri (15 kiz, 15 erkek)
Kazamimlar :
1. Dortgenlerin i¢ acillarimin olgiileri toplamimi belirler ve verilmeyen aciyr
bulur. (M.5.2.2.4.)

Gostergeler:
G.4.2. Dortgenin i¢ agilart toplaminin 360° oldugunu bilir ve eksik agiy1
hesaplar.
2. Arkadaslariyla is birligi icinde ¢calisir.
Ogretim Yontemi : Tartisma, Soru-cevap,

Ogretim Teknikleri : Egitsel oyun, kii¢iik grup caligmas,

Ogretim Arac- Gerecleri: Renkli kartonlardan kesilmis kartlar, tangram takimi,
duba, viicuda asilan biiyiik ac1 kartlari, iki adet resim, soru kartlart.

OGRETME-OGRENME SURECH
II. GIRIS ETKINLIKLERI (Hazirlik-Istnma)

Etkinlik 1 (Tangram): Ogrenciler 6 sar
kisilik 5 gruba ayrilir. Yanda goriilen 28
parcalik tangram takimi Ogrencilere verilir.
Tangram takimindaki {iggenler incelenir.
Oncelikle &grenciler iicgenlerden cesitli
sekiller yapar. Sonra d6gretmen dgrencilerden 2
iicgen kullanarak dortgen olusturmalarint ister.
Olusturulan dortgenlerin i¢ agilari belirlenir.
Ucggenlerin i¢ acilarimin toplamim bir dnceki
derste Ogrenen Ogrenciler iki tane {iggenin
birleserek dortgeni olusturdugunu,
dortgenlerin  i¢ agilart toplaminin  da iki
icgenin i¢ agilar1 toplami kadar oldugunu
anlar.
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IT1. SUREC ETKINLIKLERI (Canlandirma)
Etkinlik 2 (Dérdiinciiyii Bul):

Ogrenciler 6 dgrenci haricinde 3 kisilik 8 gruba ayrilir. 3 kisilik gruplardaki
iiyelerin her biri ag¢1 torbasindan bir a¢1 seger. Baglangigta secilen 6 6grencinin de
her birinin bir ag1 degeri vardir ve oniline asilir. Gruplardaki 6grenciler bir araya
gelir ve acilarii toplayarak bir dértgen olabilmesi i¢in gereken son agiy1 hesaplar
sonra ortada duran arkadaslarindan 360° tamamlayan agidan diger gruplar almadan
dordiincliyii alir. Bu sekilde gruplar bir dortgende eksik olan 4. aciy1 bulurlar.

Etkinlik 3 (Acilar1 360° Tamamla Pankuru):

Ogrenciler iki gruba ayrilir ve tek siraya gecer. Sinifin arka tarafindan tahtaya esit
araliklarla 4 sira konur iistiine de cesitli agilarin yazili oldugu renkli kartlar konulur.
Ogrenciler miizikle birlikte yarismaya baslar. Ogrenci ilk siradan bir kart alir ve
aradaki engelden atlar sonra sirasiyla diger siralardan da kartlar1 alip engellerden
atlar en son siraya gelince elindeki kartt 360° tamamlayan kartt almalidir. En
sonunda Ogrenci aldig: kartlar1 tahtaya alt alta yazar ve toplar. Toplami 360° ¢ikan
ogrenciye 1 puan verilir 360° yi bulamayan 6grenci puan alamaz. Bu sekilde tiim
ogrenciler yarisir. En yiiksek puan alan grup alkislanir.

Etkinlik 4 (Esrarengiz Resim):

Ogrenciler iki gruba ayrilir ve tek siraya geger dgretmen dgrencilerin dniine bir sira
koyar siranin iistiine On yiiziinde esrarengiz resim arka yliziinde dortgenlerin
acilariyla ilgili sorularin cevaplari olan kartlar1 koyar. Ogrenciler soru kutusundan
sorular ¢geker, soruyu ¢dzer ve cevabin bulundugu kart1 alarak sirayla tahtada asil
olan kendi grubunun resim yerine yapistirir. Soruyu ¢ézemeyen 6grencilerin yerine
siradaki arkadagi gelir. Boylece esrarengiz resmi ilk tamamlayan oyunu kazanir.

Soru kartlar:

Kart 1: Kart 2:

A 112 ? B

§- i 2/




Kart 3:

120°

Kart 5:

- 33D Y

Kart 9:

A1

209

Kart 4:

125

Kart 6:

? 120° °

£ 69°

Kart &:

A707

70° A\

Kart 10:

D<) 100°
N2t g
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Kart 11: Kart 12:
D C i
100 7 Elf” 141°
"f l'Il ?
'lll.ll : II". ,"li
723\ [58° 667\
6U’£_,---— -5 A B
-
Kart 13: Kart 14:
D C _E
.llr -'::L T?\\
/ 118°\ 126°\
Jr_- '||I \ 1 \.l‘- N k :
N43° \
' A B
A B
Kartl 5:
C
D{ B
A

Dortgen

IV. DEGERLENDIRME (Sonu¢ Etkinlikleri)
Etkinlik 5 (Sarki Dinleyelim):
Ucgen ve

sarkisi

https://www.youtube.com/watch?v=mDj]ZFt2z7mY

adresinden tiggen ve dortgenlerin simdiye kadar Ogrenilen ozellikleriyle ilgili linkteki
sarki agilir ve 6grencilerle birlikte sdylenir.


https://www.youtube.com/watch?v=mDjZFt2z7mY
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Ek 3

Basan Testi

I-  Enaz 3 kaman vardi,
O-  Fapah jakildis.

IV- Esmzlan dogne parpzsidy

Yulandali maddelerde verilenlere gire asamdakilerden hangiler bir
yeklin cokgen olmas icn gerelli Gzelliklerd endir?

Ay I-T-IT Bil-IO-IV COo-Im-Iv DI-O0-I-IV

2. Cokeenlerin isimlendirilmesinde asazidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

AyCokezanler banyr zvilannas 2oz isimlandinlis,

B Cokzanler kizezan smalanna 2oz izimlandinlin,
C)Cokzanler i snlanmn Slisine gér2 isimlamdislis.
D Cokzanler iz aplanmn dljisine 22 izimladinlin,

3. Dikddrizenin dzelliklen ileilzili asazida verilenlerden hangisivanlsor?

AYEzrahkh hanalan agittis, B)Edzzzamlan birbifini ortalar
CiEzrmhkh hanarlzn perslaldis, D Edzzzanlen birbifini dik kesar

4. Yanda verilen yekil icin ayamdakilerden hangisi
vanlyar?
) D AJABCD bir dorzandis,
BV AEC bir if apadin
C)[AB], [BC), [ED] w2 [AD] kenarlandir,
L [AD] kogzzandis.

I Cokeeamlarin koge sz s haner s birbisine esittis.
O Cokeanlain hepsine kigazan cizilshilis.
0. Cokeanler kener zpalanns 2= izimlendinlis,
Yulandakilere gire ayamd akilerden hawgilerd dodry verilmiytr?
AI-T BjI-m C)I - DiI-O-I0
6.
A Yandald sekle gore asagidakilerden haneisini yapilirsa yanhs bir hilei

verilmis olur?
A) Ailz B noktasimi Cilz birlagticirsa dik figean 2ld= 2dilir.

B) Ailz B noktasmi D il birlegticirs2 tkizkanar figeen 2ldz 2dilir.
C) Ailz B noktasmi E il= birlastirirse dar agilifiggzn 2ld= adilir.
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T
Ahmet bir kenan [AB] olanikizkenar dcgen cizmelk isterse
dceenin diger kosesi hangi harf olur?
T AjC B D C)E D) F
R.L DETF
G

8. Asamda kenar dlcilen verilen dczenlerden hangivi ilizkenar dczendir?

1o

B:I [ :I

[-  Dérthaman vardy

O- Esrnhbh kensr pmenlullsn bifbdrine asittis.

M- Kogszanler birbirn dik Lasar

IV- Kogagan wrunlulklan birbirine sgit dagildis.

Yukanda verilenlere gire ayaddakisecenellerden hangisinde dild frtzenin
dzellikleri vanhs verilmdyor?

A-I B)O-IO I - TV OhI-IV

Yandali paralelkenann cevresinin kacadim
oldugunu bulmalk ivteven bir Gerenc
asadudaki bilzilerd en hangisine ibtivac duyar?

12 adim

A)Paalalbanznn kargihkh kanerlar aginin

13 acim
B Parzlzlbanzds karsihikh banarler birbirine parslaldic

D Paralzlbanzeds karsihkh snlsr sgittic
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11, Bir cifici vanda verilen eykenar dirzen
seklindeli tarlasmda A ve B nokilan
arasndaki wzakhin dlcdver. Dizer Lenarlan
flemeden  tarlasmmm  ceviesini bulabilecezini
sivlivor. Buna gire ciftci asamdaki hangi
bilzive davanarak buno sivlemiytr”?

A)Ezkenar dirtzenin kenar vmumluklan birbirine sgiftin.

CEzkanar dirtzanin Ligezan vonluklan birbinine sziftin,

D) Esksmar dortzanin 4 splanmn olqilen birbirine sgithir

12, . Yanda verilen dik Gczenin BAC aoymim fledsd 307 ise ACE
prrsmin dloiyvi kac derecedit?
A A E) &
G D &
B C

13, Yandaki dik dcgen [BC] dogmlisunda A kisesiile I
Leiiyesi s dyte zelecel: sekilde katlandilan sonra elde A
edilen yelil ile ilzili olaral: asamudalki dzellil:ler
belitlenivor.

I Altwveisttshanlan parslaldis,
O. Timkener vmmlullan bibirindn faidd olabilir.
II. Kogezan ummluklan her zaman birbifne egittis, C

Yukanda verilen bu dzelliklere gire elde edilen
yekilicin ayamdakilerden hangisi dogm olur?
A EjI C) - Lil-I-m

14.

Sekildeli nolialan birlestrerel bir dczen
olusmuran Ash ABC acsmn 5587, AGE acsm
45%plarak dlemisnir. BAG apsm flomeden
bulmak isteven ash hangi bilgive ihtivac duvar?
A)Ugzanin Lenar pmpnloklanmn toplamins

B) Uggenin ig aplan toplamimm 180° oldufuns
C)Uggenin i; aplan toplamimm 360° oldufuns
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152 Yanda verilen sekildeli dczende verilmeven acyl bulmal: isteven Ece asamdalki
adumlarla islemd vapoousnor.

Ece'nin vapoi islem ile ilgili ayamd akilerd en hangivi sivlenebilir?
A}i_;l—:mi dogm jekilds vapmmstr.
B)Uggenin ig aplan toplamim bilmeadiFindsm yanhy vapmighr.
{':-'_U;_z-'-_r_i:l: pasidind bilmadigindsn wanliz vapmishr.
Iy Tk adimdsly toplamas iglsmind vanly vapemstr

Yandaki sekilde verilen dirigenin ABC acsimin
dlpisid kac derecedir”

A) 757 B} 80° C} ES =S
F
17. YVandakidczen zeniy acth ikizkenar Gczen ive ABC %
acrsrnims dlodsd kac derecedir?
A) 13D B} 140 C)15D D150
B Z
18,

2 B . . e . . x . .
Yrndsald seld] bir dilddrtzen ile bir veamugun birlesmesivie
alusmustur. DCE sonmn dleisd 35° ise DCA sosnimo
dlcisil kac derecedir?

. &) 35 B} 1O5* cjizs® Dji3s®

C ame F

1
A 2 o
15, vandaki sekil acoF dikdortzeni ile
BLEF parzlelkenarinim
birlezmesiyle olusmustur,  Bunz
gbre FEC agi=1 130° ise ECD 3015
kac dercedir?
A} 5D B 40 C) 20 Dj130® =
F E o
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Matematige Yonelik Duyussal Giris Ozellikleri Olcegi
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Fle|5|3

-
1. Matematik calismak benim igin kolaydir, O (0|00
2. Diger derslerle karglastirdipmda matematik dersindeki yetensgim ok yiiksektir, OO | 0|0
3. Matematik dersinde dizer derslerden daha mutiu olurum. O |1o(0O|Do
4. Maternatikte fyiyimdir, OO |00
5. Matematik dersinde konulan cabucak G2renirim. O (0|00
6. Matemnatik dersini gergekten severim. O|lo|O|D
7. Matematik insanlanin S&renmesi geraken en dnemli derslerden birisidir, O(O|0|C
. Matemnatik problemlerini ozmek benim igin kolaydir. O (0|00
8. Matematik dersinin zorlugu hosuma gider. oo |O|D
10. Bana gore, matematik dersindeki baganm, sinef ortalamasimin gok Gstindeclacak. | O | O [ O | O
11. Katemnatik dersine isteyerek gelirim. O (0|00
12 Matematik yeteneZi apisindan sinifta en iyiler arasindayim. O (0|00
13. Matemnatik dersinde en zor konuyu bile anlanm. O(O|0|C
14. Maternatikte her zaman baganl olmusumdur. O (0|00
15. Matematik dersini sabirszlikla beklerim. O |0 |0)|0
16. Matematige ilgi duyanm. oo | OO
17. Matemnatik dersinden keyif alinm. OO |00
13. Matemiatik dersindeki konulan Ggrenebilecegim konusunda kendime givenirim. O (0|00
19. Matematigin her zaman en iyi derslerimden biri oldugunu disinmisimdir. OO |0
20. Matematik dersine calismak icin zaman ayrmm. O(O|0|C
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Ek 6

Matematige Yonelik Duyussal Giris Ozellikleri Ol¢egi Kullanim izni

Eda hamim merhaba,

O!geg' kullanabilirsiniz. imzall izin metnine gerek olmadigni dlsdndyorum.
lyi calismalar ve basariar diliyorum

Kimden: Eda Arl

Gonderildi: 4 Aralik 2022 Pazar 12:44

Kime:

Konu: MATEMATIGE YONELIK DUYUSSAL GIRIS OZELLIKLERT OLCEGT KULLANIM TZNI

Sevgili hocam ben Eda Arli inal, Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Bilimleri Enstitisti Egitim
Programlar ve Ogretim Bolumiinde yiiksek lisans &&rencisiyim ayni zamanda Burdur/Bucak Huseyin
Titrker Orta Okulunda Matematik 8&retmenligi yapmaktayim. Doc. Dr. Kenan Demir hocamizla "Egitsel
Ovun Destekli Matematik Ogretiminin Ogrencilerin Matematik Basarisina ve Duvussal Ozelliklerine
Etkisi" adli konuyu ¢alistyoruz. Izin verirseniz "MATEMATIGE YONELIK DUYUSSAL GIRIS
OZELLIKLERI OLCEGI"nizi tez calismamda kullanmak istivorum. Eger izin verirseniz imzali izin

metnin adresinize gonderecegiz. Tegekkiir ederim, 1vi galigmalar.
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Etik Kurul Raporu

MAKU | =e— e

ARASTIRMA PROJESI DEGERLENDIRME RAPORU

Toplant: Tarihi: 04.01.2022 Cargamba
Toplant: No: 202301
Karar No: GO 2023/38

Universitemiz Egitim Bilimleri Enstituise Egitim Bilimleri Anabilim Dali Egitim
Programlan ve Ofiretim Yoksek lisans ogrencisi Eda ARL] INAL' 1n Dog. Dr. Kenan DEMIR
dansgmanhnda virQrecegi “Eglsel Oyun Destekli Matemutik Ofretiminin Ogrencilerin
Maremank Bagarisina ve Duyussal Oulbuaine Erkisi™ bqhkh pmye Snerisi armgtirman

gerekge, amag, yvaklasim ve Jeri dikkate al ) § odup, gahs fikri,
hukuM\wclcllf!nkjm" dan sorumlulugu ar ehbmcmolmkosulunlectk
uygun bl stur.
MI MMUEncy Taiversitest
O dor Exk A 15100-BURDUR

Tdﬁn 0-248-203 lmmn/rm- 0248215 1828
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OZGECMIS
Egitim Durumu
Lisans Ogrenimi : Kocaeli Universitesi {lkdgretim Matematik Ogretmenligi

Yiiksek Lisans Ogrenimi : Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Bilimleri
Anabilim Dali, Egitim Programlar1 ve Ogretimi Programi

Bildigi Yabanei Diller  : ingilizce

Is Deneyimi
2009-2011 Burdur/Yesilova Harmanl {lkdgretim Okulu (Matematik Ogretment)
2011-2014 Burdur/ Bucak Kocaaliler ilkdgretim Okulu (Matematik Ogretmeni)
2014- ..... Burdur/ Bucak Hiiseyin Tiirker Orta Okulu (Matematik Ogretmeni)

Tarih: 15 Ocak 2024






