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UEFA TURNUVALARINDA ATILAN GOLLERIN ANALIZi

OZET

Bu arastirmanin amaci, UEFA Sampiyonlar Ligi, Avrupa Ligi ve Konferans Ligi'nde 2023-
2024 sezonunda c¢eyrek final asamasindan itibaren atilan gollerin teknik ve taktik degiskenler
acisindan analizini yaparak ligler arasi benzerlik ve farkliliklar1 ortaya koymaktir. Caligma
kapsaminda toplam 106 gol; gol dakikalari, asist bolgeleri ve tiirleri, asist yapan oyuncularin
mevkileri, gol bolgeleri, vurus sekli, gol dncesi dokunus sayisi, gol atan oyuncu mevkisi, goliin
kalecinin hangi bolgesinden atildig1r ve goliin olug bi¢imi gibi on temel degisken iizerinden
analiz edilmistir.

Elde edilen bulgulara gore, her {i¢ turnuvada da gollerin biiylik cogunlugu akan oyun sirasinda
ve asist yapilmaksizin gerceklesmistir. Ozellikle Sampiyonlar Ligi'nde gollerin %39,5’i asist
olmadan kaydedilmistir. Orta bolgeden yapilan asistler ise ii¢ ligde de ikinci sirada yer alarak
oyun kurulumunda orta sahanin belirleyici roliinii gdstermistir. Ayni sekilde, yerden paslarla
yapilan asistlerin tiim liglerde ikinci sirada yer almasi, modern futbolda hizli ve etkili
paslagmalarin golle sonu¢lanma oraninin yiiksek oldugunu ortaya koymaktadir. Ayrica futbolda
son yillarda sik¢a kullanilan gol beklentisi (xG) verilerine gore de yerden paslarla gelisen
ataklarin xG degeri hava toplarina kiyasla daha yliksektir, bu da yerden paslarin golle
sonuclanma ihtimalini artiran bir unsur oldugunu gostermektedir.

Gol bolgeleri acisindan, Sampiyonlar Ligi'nde altipas ici (1. Bolge) one ¢ikarken, Avrupa ve
Konferans Ligi'nde ceza sahasi 6n alanlar1 (3. ve 4. Bolgeler) gol agisindan en verimli alanlar
olmustur. Vurus tiirii olarak en fazla ayak ici vuruslar tercih edilmis, Sampiyonlar Ligi ve
Avrupa Ligi'nde sag ayak i¢i vuruslar 6ne ¢gikarken, Konferans Ligi'nde sol ayak i¢i vuruslarinin
daha yiiksek oranda tercih edildigi goriilmiistiir. Gol 6ncesi dogrudan vuruslarin diger vurus
tiirlerine gore baskin oldugu, oyuncularin hizli karar vererek pozisyonlar: degerlendirdigi
saptanmistir. Kalecinin sag ve sol tarafina yerden atilan goller en sik tercih edilen yonler
olurken, havadan atilan goller ve kalecinin iistlinden gelen vuruslar daha diisiik oranlarda
kalmistir. Gol atan oyuncu mevkilerinde Sampiyonlar ve Konferans Ligi'nde forvetler 6ne
cikarken, Avrupa Ligi'nde kanat oyuncularinin belirgin katkis1 dikkat ¢gekmistir.

Arastirmanin sonucunda, lig diizeyine gore taktiksel stratejilerde farklilasmalar oldugu; st
diizey turnuvalarda daha organize ve pas oyununa dayali hiicumlarin, alt diizey liglerde ise
dogrudan ve hizli hiicumlarin 6n planda oldugu goriilmektedir. Bu ¢alisma, futbol takimlarinin
mag analizi siireclerine, antrendrlerin stratejik planlamalarina ve akademik aragtirmalara katki
saglayacak nitelikte bulgular sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: UEFA turnuvalari, Futbol, Gol analizi, Hiicum organizasyonu
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ANALYSIS OF GOALS SCORED IN UEFA TOURNAMENTS

ABSTRACT

The aim of this study is to analyze the goals scored from the quarter-final stage onwards in the
2023-2024 season of the UEFA Champions League, Europa League, and Conference League
in terms of technical and tactical variables, and to reveal the similarities and differences
between the tournaments. A total of 95 goals were analyzed based on ten main variables,
including goal minutes, assist zones and types, positions of the assisting players, goal zones,
type of shot, number of touches before the goal, positions of the goal scorers, goal direction
relative to the goalkeeper, and the nature of goal formation.

The findings show that in all three tournaments, the majority of goals were scored during open
play and without assists. In the Champions League, 39.5% of the goals were scored without any
assists, highlighting the importance of individual skills and direct attacks. Assists from the
central area ranked second in all three tournaments, indicating the central midfield's key role in
playmaking. Similarly, ground passes were the second most common assist type in all
tournaments, emphasizing the efficiency of fast and direct passing in modern football.
Moreover, according to recent expected goals (XG) data widely used in football analytics,
attacks developed through ground passes tend to have higher xG values than those involving
aerial passes, reinforcing the effectiveness of ground-based combinations in goal-scoring.
Assists from the central area ranked second in all three tournaments, indicating the central
midfield's key role in playmaking. In terms of goal zones, goals scored from inside the six-yard
box (Zone 1) were most frequent in the Champions League, while Zones 3 and 4 (just outside
the six-yard box) were most productive in the Europa and Conference Leagues.

Regarding types of finishing, instep shots were the most preferred in all leagues. While right-
footed instep shots dominated in the Champions and Europa Leagues, left-footed instep shots
were more prevalent in the Conference League. Direct shots were the most common pre-goal
action across all tournaments, reflecting players' tendencies to make quick decisions in front of
goal. Most goals were scored to the goalkeeper's lower right or left corners, while goals scored
over the goalkeeper or from aerial positions were less frequent. Forwards were the top goal
scorers in both the Champions League and Conference League, whereas wingers stood out in
the Europa League.

In conclusion, the findings indicate that tactical strategies vary by tournament level. While top-
tier competitions favor organized, possession-based attacks, lower-tier leagues exhibit more
direct and fast-paced offensive approaches. This study provides valuable insights for football
coaches, analysts, and researchers, offering practical implications for match preparation and
performance evaluation in elite football.

Keywords: UEFA tournaments, Football, Goal analysis, Attack organization






1.GIRIS

Futbol 19. yiizyilda Ingilizler tarafindan gelistirilen, tiim diinyaya yayilarak, yiiksek seyirci
kitlesine sahip ve en ¢ok ilgi duyulan spor tiirlerinden biridir (Akgeyik, 2018). Futbol; teknik,
taktik, kondisyon ve mental ¢aligmalarin koordine bir bigimde, belirlenmis kurallar ve sinirlar
belirlenmis bir saha igerisinde 11 er kisiden olusmus iki takim arasinda oynanan bir spor dalidir.
Giiniimiizde futbol, yalnizca bir spor dali olmaktan ¢ikmis; medya giicii ve biiylik izleyici kitlesi

sayesinde kiiresel bir endiistri haline gelmistir.

Futbol izleyenler icin bir eglenceyken, antrenorler iginse bu alan gézlem ve analiz gerektiren
bir istir (Giirkan ve Karabiyik, 2023). Bir antrendriin basariya ulasabilmesi i¢in maclarda
meydana gelen hareketleri gozlemleyebilmesi onun en 6nemli gorevlerinden birisidir (Hughes,
2004) . Futbolda son yillarda klasik yontemlerin yerini daha sistemli antrenmanlar almakta ve
takimlar maclarda daha basarili olabilmek i¢in yeni yontemler denemektedir. Yine bir¢ok futbol
takimi kuliiplerine mag analistleri katarak teknolojiyi daha fazla futbolun i¢ine dahil edip basar1

elde etmeye calismaktadirlar (Carling ve dig., 2007).

Analiz programlari, mag sirasinda tiim hareketleri kaydederek istenen bilgilere hizlica erisim
saglar ve oyuncularin performans degerlendirmesine imkan tanir. Ayrica futbolcunun mag
icerisindeki teknik, taktik ve fiziksel performansinin analiz edilerek degerlendirilmesini saglar.
Mag sirasinca sporcularin fiziksel performanslar1 kadar, ortaya konulan teknik ve taktik hareket
performanslarinin da, basariyla olan iligkisi belirlenerek antrenman yontemlerini ve saha ici
taktik organizasyonlarini daha etkili hale getirmek miimkiindiir (S6nmeyenmakas, 2008). Mag
analizinden elde edilen veriler, antrendrlere hem rakip takimin, hem de kendi takiminin giiglii

ve zay1f yonlerini agi1ga ¢ikarmasina katki saglamaktadir (Goral ve Aycan, 2014).

1955-1956 sezonundan baglayarak her sene yapilmakta olan Sampiyonlar Ligi (SL) ve yeni
eklenen Avrupa Ligi (AL) ve Konferans Ligi (KL)’yle futbolun zirvelerinden biri durumundaki
UEFA kuliip organizasyonlari, oynanan futbolun aynas1 6zelligi tasimaktadir. Bu uluslararasi
kuliip organizasyonlar1 bilimsel bir ¢alisma i¢in bagvurulacak en 6nemli gostergelerden biridir.
Bu tezin amaci, 2023-2024 UEFA SL, AL ve KL ¢eyrek finallerinden itibaren atilan gollerin

detayl analizini yaparak futbol stratejileri ve taktikleri lizerindeki etkilerini ortaya koymaktir.



2.GENEL BIiLGILER

2.1. Futbol ve Tarihsel Gelisimi

Futbol, tarihsel gelisimi boyunca yalnizca bir spor dal1 degil, ayn1 zamanda toplumlarin kiiltiirel
ve sosyal yapisini etkileyen evrensel bir oyun haline gelmistir. ilk érneklerine Cin, Yunan ve
Roma uygarliklarinda rastlanan futbol benzeri oyunlar, zamanla evrilerek giiniimiiziin modern
futboluna temel olusturmustur (Tazegiil, 2017). Ayakla oynanan top oyunlarinin kokeni
tartismali olsa da, modern futbolun kurumsal yapisi ve standart kurallar1 19. ylizyil

Ingiltere'sinde sekillenmis ve kiiresel yayilim buradan baglamistir (Terlemez ve Kumcu, 2024).

Futbolun kokenleri, M.O. 2500°lii yillara kadar uzanmakta ve eski Cin’de "Cuju" ad1 verilen
bir oyunla iligkilendirilmektedir. Bu oyunda, deri bir topun belirli bir hedefe gonderilmesi
amagclaniyordu. Benzer sekilde, Antik Yunan ve Roma’da da futbol benzeri oyunlar oynanmius;
Yunanlilar bu oyuna "Episkyros", Romalilar ise "Harpastum" adin1 vermistir. Bu oyunlar,

modern futbolun temellerini olusturmustur (Tazegiil, 2017).

Orta Cag’da futbol, Avrupa’nin farkli bolgelerinde ¢esitli isimler ve kurallarla oynanmaya
devam etmistir. Ozellikle Ingiltere’de, 12. yiizyilda baslayan yerel futbol oyunlari, zamanla
daha organize hale gelmistir. 19. yiizyila gelindiginde, Ingiltere'deki okullarda ve
iiniversitelerde futbolun kurallar1 standartlastiriimaya baslanmis ve 1863 yilinda Ingiltere
Futbol Dernegi (FA) kurulmustur. Bu dernek, futbolun ilk yazili kurallarini olusturarak modern
futbolun temelini atmistir (Ansiklopedisi, 1981). FA'nin belirledigi kurallar; kaleci disindaki
oyuncularin sadece ayaklarini kullanabilmesini, takimlarin oyuncu sayisini ve saha olciilerini
icermektedir. Ayrica, oyun siiresi toplam 90 dakika olarak belirlenmis ve iki 45 dakikalik devre

ile sporcularin dinlenebilecegi bir ara eklenmistir (Goldblatt, 2008).

Futbolun uluslararas1 boyutta taninmasi ise 1904 yilinda FIFA'nin (Fédération Internationale
de Football Association; Uluslararasi Futbol Federasyonu) kurulmasiyla gergeklesmistir. FIFA,
diinya genelindeki futbol federasyonlarini bir araya getirerek uluslararasi turnuvalarin
diizenlenmesine onciiliik etmistir. Ilk FIFA Diinya Kupasi, 1930 yilinda Uruguay’da
diizenlenmis ve bu organizasyon, futbolun kiiresel popiilaritesini artiran énemli bir doniim

noktas1 olmustur (Ersan ve Emen, 2024).

Futbolun ortaya c¢ikmasindan sonra sevilip hizla tiim diinyaya yayilmasi, 20. yiizyilda
uluslararasi organizasyonlarin ortaya ¢ikmasini saglamistir. 1904 yilinda kurulan FIFA, bu
sporun tiim diinyay1 kapsayan bir olusuma kavusmasina onciiliik etmis; FIFA Diinya Kupasi

gibi organizasyonlar, futbolun kiiresel popiilaritesini artirmistir (Giulianotti, 1999).

2



FIFA'nin diinya futbolundaki ¢at1 gérevi gérmesinin yaninda, Avrupa'da futbolun gelisimini
yonetmek amactyla 1954 yilinda UEFA (Union of European Football Associations; Avrupa
Futbol Federasyonlar1 Birligi) kurulmustur. UEFA, Avrupa llkeleri arasinda futbolun daha
diizenli bir yapiya kavusturulmasi ve uluslararasi turnuvalarin koordineli bir sekilde
diizenlenmesi amaciyla kurulmus bir iist kurulus olarak yapilandirilmistir (Murray ve Murray,
1998). Su anda UEFA’nin yapisina ve yaptiklarina baktigimizda, sadece futbol
organizasyonlarinit diizenlemekle kalmayip ayni zamanda Avrupa’daki futbol kiiltiiriiniin
gelisimi, altyap1 projeleri ve oyuncu egitimi gibi konularda da 6nciiliik etmektedir (Giulianotti,
1999).

20.ytlizy1ilin ortalarindan itibaren futbol, kiiresel bir fenomen haline gelmis; Avrupa'da Premier
Lig, La Liga ve Serie A gibi profesyonel ligler ile Sampiyonlar Ligi ve Avrupa Ligi gibi UEFA
organizasyonlar1 futbolun yayginligini artirmistir. Futbolun temel unsurlar arasinda fiziksel
yetenekler, teknik beceriler ve taktik anlayis yer alirken, teknolojinin gelisimiyle birlikte
analizlerin oyuna entegre edilmesi, modern futbolun vazgecilmez bir parcasit haline gelmistir

(Murray ve Murray, 1998).
2.2. UEFA Uluslararasi1 Kuliip Organizasyonlari
2.2.1. UEFA Sampiyonlar Ligi

UEFA Sampiyonlar Ligi’nin kokenleri, 1955 yilinda Avusturya’nin baskenti Viyana’da
diizenlenen UEFA toplantisinda atilmistir. Fransamin ¢ok okunan spor gazetelerinden
“L'Equipe” biinyesindeki editorleri Gabriel Hanot ve Jacques Ferran, Avrupa’daki en iyi
kuliiplerin yer alacagi bir turnuva Onerisinde bulunmuslardir. Bu 6neri, o dénemde spor
camiasinca ilgiyle karsilanmis ve UEFA’nin onay1 ile Avrupa Sampiyon Kuliipler Kupas1 adi
altinda, ¢ift magl eleme sistemine dayanan turnuva olarak hayata gegmistir (Goldblatt, 2008).
1955-56 sezonuyla resmen tanigtigimiz Avrupa Sampiyon Kuliipler Kupasi o sene Avrupa’nin
elit liglerinde sampiyon olan 16 takimin katilimiyla yapilmistir ve ilk sampiyonluk Ispanya

kuliibii olan Real Madrid’e gitmistir (Murray ve Murray, 1998).

SL, yaz aylarinda oynanan 6n eleme turlarinin ardindan 32 takimin katilimiyla grup asamasina
baglar ve ilk iki siray1 alan takimlar, 4 takimli 8 gruptan bir iist tura yikselirdi. Grup
asamasindan sonra, son 16 turu ile baslayan eleme turlari, ¢ift magh kura sistemiyle devam

ederdi. Turnuva, tarafsiz sahada oynanan final magiyla sona ererdi.

2023-2024 sezonuyla takim sayis1 36’ya c¢ikarilarak formatta degisiklige gidildi. Sampiyonlar

Ligi'nin yeni formati, 2024-2025 sezonuyla birlikte uygulanmaya baglanmistir. Bu formatta,



grup asamasi yerine "lig asamasi" uygulanir. 36 takim, 4 takimli 8 grup yerine, tek bir biiyilik
ligde yer alir. Her takim, 4’ i¢ saha 4’1 deplasman olmak tizere 8 mag yapar ve bu maglar1 8
farkli takimla oynar. Lig asamasinin sonunda, en iyi 8 takim dogrudan son 16'ya kalirken, 9. ile
24. siradaki takimlar ise, bir playoff turunda oynamaya hak kazanir. Playofflar sonucunda kalan
8 takim, son 16 turuna katilir. Bu yeni sistem, daha fazla mag¢ ve daha fazla heyecan sunmay1

hedeflemektedir.
2.2.2. UEFA Avrupa Ligi

Giintimiizde UEFA Avrupa Ligi olarak bilinen turnuva, kdklerini 1971 yilinda diizenlenmeye
baslanan UEFA Kupasi'na dayandirmaktadir. Bu turnuva, kendi iilkelerindeki yerel liglerini iist
siralarda tamamlayan ancak Sampiyonlar Ligi’ne (eski adiyla Avrupa Sampiyon Kuliipler
Kupasi) katilamayan kuliiplerin Avrupa diizeyinde rekabet edebilmesi amaciyla
olusturulmustur (Goldblatt, 2008). UEFA Kupasi, ¢ift magli eleme sistemiyle oynanan ve
Avrupa genelinde genis katilimla diizenlenen bir turnuva olarak kisa siirede biiyiik bir

poptilerlik kazanmustir.

2009 yilinda format ve isim degisikligine gidilerek UEFA Avrupa Ligi adin1 alan turnuva, grup
asamastyla baglayan ve eleme turlartyla devam eden daha kapsamli bir yapiya kavusmustur. Bu
degisiklik, turnuvay1 daha rekabet¢i ve ticari anlamda daha cazip hale getirmistir. SL’den
elenen takimlarin da AL’de devam etme ihtimali bulunmaktadir. AL, SL’nin ardindan kitanin
ikinci en prestijli kuliip organizasyonu olarak kabul edilmektedir ve kazanan takimin UEFA

Stiper Kupa’da miicadele etme hakki elde etmesi, turnuvanin 6nemini artirmaktadir.

AL, UEFA Kupasi sonrasinda formatin degismesiyle futbolun daha genis bir yelpazede temsil
edilmesini saglamis ve 6zellikle orta ve kiiclik 6lgekli kuliiplerin uluslararasi diizeyde rekabet
etmelerine olanak tanimis ve ekonomik faydalarindan yararlanarak kuliiplerin ekonomilerine
yardimci olmustur. UEFA Avrupa Ligi’'nde de tipki Sampiyonlar Ligi’nde oldugu gibi format
degisikligine gidilmistir. Yaz aylarinda oynanan on eleme turlarinin ardindan 32 takimin
katilimiyla grup asamasina baslar ve Ilk iki siray1 alan takimlar, 4 takimli 8 gruptan bir {ist tura
yukselirdi. Grup asamasindan sonra, son 16 turu ile baglayan eleme turlari, ¢ift magh kura

sistemiyle devam ederdi. Turnuva, tarafsiz sahada oynanan final magiyla sona ererdi.

2023-2024 sezonuyla takim sayis1 36’ya cikarilarak formatta degisiklige gidildi. Sampiyonlar
Ligi'nin yeni formati, 2024-2025 sezonuyla birlikte uygulanmaya baslanmistir. Bu formatta,

grup asamasi yerine "lig asamasi" uygulanir. 36 takim, 4 takimli 8 grup yerine, tek bir biiyiik



ligde yer alir. Her takim, 4’ i¢ saha 4’1 deplasman olmak tizere 8 mag yapar ve bu maglar1 8

farkli takimla oynar.

Lig asamasinin sonunda, en iyi 8 takim dogrudan son 16'ya kalirken, 9. ile 24. siradaki takimlar
ise, bir playoff turunda oynamaya hak kazanir. Playofflar sonucunda kalan 8 takim, son 16
turuna katilir. Bu yeni sistem, daha fazla mag¢ ve daha fazla heyecan sunmay1 hedeflemektedir.
Formatin degismesiyle birlikte Lig asamasina gecilmesinden dolayr sampiyonlar ligi grup

asamasinda elenen takimlarin AL’ye gecisi kaldirilmistir.
2.2.3. UEFA Konferans Ligi

UEFA Avrupa Konferans Ligi, UEFA'nin kuliip diizeyindeki organizasyonlarini genisletme
karar1 dogrultusunda 2021-2022 sezonunda baglatilmistir. Turnuva, 6zellikle orta ve kiigiik
6lcekli kuliiplerin Avrupa sahnesinde daha fazla temsil edilebilmesi amaciyla olusturulmus ve
UEFA AL ile SL'nin altinda konumlandirilmistir (UEFA, 2021). UEFA’nin bu tarz yeni
turnuvalar ortaya c¢ikarmasindaki temel amaci, futbolun daha genis bir cografyada
yayginlagsmasini saglamak ve daha fazla kuliibiin uluslararasi rekabete katilimini miimkiin

kilmaktir (Goldblatt, 2008).

Turnuva, grup asamasi ve eleme turlariyla diizenlenmekte olup, Avrupa futbolunun ¢esitliligini
sergileyen bir platform olarak dikkat cekmektedir. Ilk sezonunda, turnuvanin sampiyonu
Italya’nin Roma takimi olmustur. KL, UEFA Avrupa Ligi ile baglantil1 bir yapiya sahip olup,
oradan elenen takimlara da bu turnuvada yer alma firsati sunmaktadir. Bu organizasyon,
UEFA’nin “daha fazla katilim, daha fazla rekabet” ilkesini destekleyerek futbolun tiim
diizeylerde gelisimini hedefleyen stratejik planinin bir parcast olarak goriilmektedir
(Giulianotti, 1999). Ayrica, bu turnuva sayesinde Avrupa futbolunun az takip edilen veya hig

bilinmeyen bolgelerinden kuliiplerin ve oyuncularin uluslararasi alanda fark edilirligi artmistir.

KL’de de diger organizasyonlarda oldugu gibi format degisikligine gidilmistir. Yaz aylarinda
oynanan 6n eleme turlarmin ardindan 32 takimin katilimiyla grup asamasina baslar ve ilk iki
siray1 alan takimlar, 4 takimli 8 gruptan bir {ist tura yiikselirdi. Grup asamasindan sonra, son 16
turu ile baslayan eleme turlari, ¢ift macli kura sistemiyle devam ederdi. Turnuva, tarafsiz sahada

oynanan final magciyla sona ererdi.

2023-2024 sezonuyla takim sayis1 36’ya cikarilarak formatta degisiklige gidildi. Sampiyonlar
Ligi'nin yeni formati, 2024-2025 sezonuyla birlikte uygulanmaya baglanmistir. Bu formatta,

grup asamasi yerine "lig asamasi" uygulanir. 36 takim, 4 takimli 8 grup yerine, tek bir biiyiik



ligde yer alir. Her takim, 4’ i¢ saha 4’1 deplasman olmak tizere 8 mag yapar ve bu maglar1 8

farkli takimla oynar.

Lig asamasinin sonunda, en iyi 8 takim dogrudan son 16'ya kalirken, 9. ile 24. siradaki takimlar
ise, bir playoff turunda oynamaya hak kazanir. Playofflar sonucunda kalan 8 takim, son 16
turuna katilir. Bu yeni sistem, daha fazla mag¢ ve daha fazla heyecan sunmay1 hedeflemektedir.
Formatin degismesiyle birlikte Lig asamasina gecilmesinden dolayr AL grup asamasinda

elenen takimlarin KL’ye gecisi kaldirilmistir.
2.3. Miisabaka Analizi

Miisabaka analizi, sporda performans gelistirme siirecinin ayrilmaz bir pargasidir ve takim veya
bireysel sporcularin oyun esnasindaki davraniglarinin, stratejilerinin ve performanslarinin
degerlendirilmesini saglar. Bu analiz, antrendrlere, sporculara ve teknik ekiplere daha bilingli
kararlar alma, stratejik planlama yapma ve performans iyilestirme firsatlar1 sunar (Carling ve

dig., 2007).
2.3.1. Futbolda analizin tarihsel gelisimi

Futbol analizleri, oyunun tarihsel siirecte daha bilimsel bir yaklasimla ele alinmasina olanak
saglayan 6nemli bir alan olarak gelisim gdstermistir. Ilk baslarda gézleme dayali basit not alma
yontemleriyle sinirli olan futbol analizleri, teknolojinin gelisimiyle birlikte derinlemesine bir
boyut kazanmustir. Ozellikle 1960'li yillardan itibaren performans analizleri, bilimsel bir
cerceveye dayandirilmaya baslanmistir (Carling ve dig., 2007). Bu donemde, mag sirasinda
sadece top kontrolii ve gol gibi temel datalar kaydedilirken, giin gectikce taktiksel
diizenlemeler, oyuncu performanslar1 ve saha i¢indeki hareketlilik gibi daha genis kapsamli

unsurlar analiz edilmeye baslanmistir.

1970'lerde, video kayit teknolojisinin sporun icinde kullanilmaya baslanmasi, futbol
analizlerinde bir doniim noktasi olmustur. Video kayitlari, hem oyuncularin hem de
antrendrlerin mag sonrasi performanslarini tekrar gézden gecirmesine imkan tanimis, bdylece
bireysel ve takim diizeyinde stratejik iyilestirmeler yapilmasina yardimci olmustur (Hughes ve

Franks, 2004).

Tarihteki Orneklerinden birisi de Brezilyali gazeteciler tarafindan 1970 Meksika Diinya
Kupasi’nda yer alan Brezilya Milli Takim futbolcusu Gerson ve 1990 italya Diinya Kupasi'nda
yer alan yine Brezilya Milli Takim futbolcusu Dunga isimli iki oyuncuyu kiyaslayarak
Gerson'un performansinin daha {istiin oldugunu savunmuslardir. Tartigmalara daha nesnel bir

perspektif kazandiran bu yenilik, bilgisayar uzmani Jonathan Kotas ve ugak miihendisi Zvi
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Friedman tarafindan gergeklestirilmistir. Uzay caligmalari i¢in gelistirilen "Second Look" ve
askeri hava araglarinin haberlesmesinde taktik belirlemek i¢in kullanilan programlardan
esinlenen ikili, bu teknolojilerin futbol oyununda da uygulanabilecegini ortaya koymustur.
Friedman ve Kotas, gelistirdikleri yontemi uyguladiklarinda, programin ve mag analizinin
sagladig avantajlar fark etmislerdir (Miiniroglu ve Deliceoglu, 2008). Bu siirecte analizin,
yalnizca performans degerlendirmesi i¢in degil, ayn1 zamanda rakiplerin incelenmesi ve oyun

i¢i stratejilerin olusturulmasi amaciyla da kullanildig1 gozlemlenmistir.

1990'1arda, dijital teknolojilerin hizla gelismesiyle birlikte futbol analizleri daha sistematik bir
hale gelmistir. Opta ve ProZone gibi yazilimlar, oyuncularin bireysel performans verilerini ve
saha i¢i pozisyonlarini kaydederek, teknik ekiplerin karar verme siireglerine yardime1 olmustur
(Carling ve dig., 2007). Bu programlar, ma¢ basina top kaybi, basarili pas orani, sprint sayisi
ve kat edilen mesafe gibi detayli verileri analiz ederek antrenman planlamasinda 6nemli bir rol

oynamistir.

Gliniimiizde, futbol analizleri sadece bireysel performans degerlendirmeleriyle siirl
kalmamis, ayn1 zamanda taktiksel analizler ve biyomekanik incelemeleri de kapsayacak sekilde
genislemistir. Ornek vermek gerekirse, GPS cihazlar1 ve giyilebilir teknolojiler, oyuncularin
kalp atis hizi, ivme, enerji harcamasi, toparlanma siiresine yonelik tahminler ve hiz gibi
fizyolojik verilerini takip ederek sahadaki performanslari hakkinda kapsamli bilgiler
sunmaktadir (Barris ve Button, 2008). Ayrica, yapay zeka ve veri analitigi tekniklerinin futbol
analizlerine entegre edilmesi, oyunun stratejik yoniinde devrim niteliginde degisimlere neden
olmustur. Yapay zeka destekli analizler, oyuncularin bireysel performansini tahmin etmek,
rakip takimlarin taktiksel planlarin1 analiz etmek ve transfer siireclerinde daha bilingli, veri

temelli kararlar vermek amaciyla kullanilmaktadir (Memmert ve dig., 2017).

Futbol analizinin gelisimi, sadece futbolun taktik ve teknik taraflarini degil, ayn1 zamanda bu
sporun endiistriyel bir kimlik kazanmasini da desteklemistir. Futbol karsilasmalarinin
uzunlugundan dolay1 antrenorlerin sahada gelisen tiim olaylar1 hafizasinda tutmasi ¢ok zordur
Yapilmis olan arastirma bulgular1 antrendrlerin magta gelisen pozisyonlarin %50 sinden
fazlasin1 yanlis yorumladiklarini gostermistir (Giirkan ve Miiniroglu, 2018). Bu yiizden,
ozellikle Sampiyonlar Ligi ve Diinya Kupasi gibi biiyilik turnuvalarda yapilan analizler, mag
sonuglar iizerindeki belirleyici etkisi nedeniyle teknik direktorler icin vazgegilmez bir arag

haline gelmistir (Hughes ve Bartlett, 2002).



2.3.2. Futbolda analiz tiirleri

Futbol analizleri, oyun sirasinda ve sonrasinda ¢esitli amaclara hizmet eden yontemlere dayanir
ve genellikle dort ana kategoriye ayrilir: mag¢ analizi, performans analizi, rakip analizi ve
bireysel oyuncu analizi. Bu analiz tiirleri, futbolun teknik, taktik ve fiziksel boyutlarini

anlamada 6nemli bir aragtir (Carling ve dig., 2007).
2.3.3. Mac analizi

Mag analizi, saha i¢inde gergeklesen tiim hareketlerin sistematik bir sekilde kayit altina alinarak
teknik ve taktik degerlendirmelerin yapilmasini saglayan kapsamli bir siiregtir. Bu analiz tiiri,
takimlarin oyun stratejilerini anlamalarna ve gelistirmelerine yardimci olur (Hughes ve
Bartlett, 2002). Mag analizini futbolun performans gostergelerini 6lgmek, oyun i¢i hatalar1 ve
basarili hamleleri belirlemek i¢in kullanilan 6nemli bir ara¢ olarak tanimlamaktadir. Mag
analizi kapsaminda, bir takimin mag¢ sirasinda hangi bolgelerde topa sahip oldugu, pas

yiizdeleri, top kayiplari ve sut isabet orani gibi detayli veriler ele alinir.

Mag analizi, sadece takim performansini degerlendirmekle kalmaz, ayn1 zamanda oyuncularin
bireysel gelisimlerine katki saglar. Bir oyuncunun oyun i¢indeki hareketleri, pas tercihleri, top
kazanma ve kaybetme siklig1 gibi parametreler analiz edilerek bireysel gelisim programlari
olusturulabilir. O'donoghue (2009), bu tiir analizlerin, oyuncularin gii¢lii ve zayif yonlerini
objektif bir sekilde ortaya koydugunu ve bu sayede hem kisa hem de uzun vadeli antrenman

planlamalarinin optimize edilmesine olanak tanidigini belirtmektedir.

Teknik direktorler i¢in mag analizi, oyun sirasinda ve sonrasinda taktiksel degisikliklerin
yapilmasima rehberlik eder. Analizler, 6zellikle rakip takimlarin saha i¢i diizenlerini ve
zaaflarin belirlemek icin de kritik dneme sahiptir. Memmert ve dig. (2017) mag analizlerinin
sadece ge¢mis oyunlart degerlendirmekle sinirli kalmayip, gelecekteki maglar icin stratejik
planlar gelistirmeye de olanak sagladigini vurgulamustir. Ozellikle biiyiik turnuvalarda,
rakiplerin saha i¢indeki taktiksel hareketleri ve zaaflar1 analiz edilerek bu bilgiler, iistiinliik

saglamak i¢in kullanilir.

Modern mag analizleri, geleneksel not alma yontemlerinden GPS tabanli izleme sistemlerine
kadar genis bir teknoloji yelpazesiyle desteklenmektedir. Bu araglar, oyuncularin kosu
mesafesi, hiz, sut isabet oran1 ve sprint sayis1 gibi performans gostergelerini detayl bir sekilde
Olcerek daha kapsamli degerlendirmeler yapilmasini miimkiin kilar (Carling ve dig., 2007). Bu

baglamda, mag analizi yalnizca performans degerlendirme araci degil, ayn1 zamanda taktiksel



planlama, bireysel gelisim ve takim basarisini artirma siireglerinin temel bir bileseni haline

gelmistir.
2.3.4. Performans analizi

Performans analizi, futbolcularin fiziksel, teknik ve taktik performanslarini degerlendirerek
bireysel ve takim diizeyinde gelisimi hedefleyen kapsamli bir siirectir. Sprint sayisi, kosu
mesafesi, maksimum hiz, sut isabet orani ve pas basar1 ylizdesi gibi metrikler, bu analizlerin
temel unsurlarini olusturur (Barris ve Button, 2008). Ozellikle modern futbolun talepleri
dogrultusunda gelisen teknoloji, performans analizini daha ayrintili ve nesnel bir hale
getirmistir. GPS cihazlar1 ve diger giyilebilir teknolojiler, futbolcularin antrenman ve mag
sirasinda  gerceklestirdigi hareketleri, yogunluk seviyelerini ve fiziksel dayanikliliklarini
6lcmeyi miimkiin kilmaktadir. Bu teknolojiler, oyuncularin fiziksel kapasitelerini objektif
verilerle degerlendirmek, antrenman programlarinin yogunlugunu bireysel ihtiyaglara gore
ayarlamak ve olasi sakatlik risklerini dnceden tespit etmek icin kullanilmaktadir (Caetano ve

dig., 2020).

Futbolun yalnmizca teknik ve taktik boyutlariyla smirli kalmadigi giiniimiizde, oyuncularin
bireysel performanslarinin detayli bir sekilde analiz edilmesi modern futbolun en kritik
unsurlarindan biri haline gelmistir. Performans analizi, futbolcunun sahadaki fiziksel yiiklenme
kapasitesini, teknik becerilerini ve taktiksel karar alma siireclerini bir biitiin olarak ele almay1
amaglamaktadir. Ornegin, bir oyuncunun mag boyunca sergiledigi kosu mesafesi ve hiz
seviyeleri ile sut ya da pas isabet oranlari, onun genel oyun igindeki etkinligini nesnel bir
bicimde degerlendirme firsati sunar. Bu yontem, oyuncularin bireysel gelisimlerini
desteklemenin yani sira, takim stratejilerinin optimize edilmesinde de etkili bir aragtir. Ayrica,
sakatlik risklerinin azaltilmasi ve daha etkili, bilimsel temelli antrenman programlarinin

hazirlanmasi i¢in performans analizinden faydalanilmaktadir (O'donoghue, 2009).

Son yillarda, yapay zeka ve makine Ogrenimi gibi ileri teknolojilerin futbol analizine
entegrasyonu, performans analizinde devrim niteliginde yeniliklere yol agmistir. Bu yenilikler,
oyuncularin sahadaki davranis kaliplarin1 belirlemek ve taktiksel stratejiler olusturmak icin
kullanilan analizlerin daha derinlemesine yapilmasini saglamaktadir. Yapay zeka tabanli bu
sistemler, mag sirasinda belirli desenleri ve stratejileri tanimlayarak, oyuncularin gelecekteki
olas1 hareketlerini éngdérmeyi miimkiin kilar. Ornegin, bir takimin hiicumdaki alisgkanliklarin
tespit eden yapay zeka algoritmalari, rakip takimlarin bu bilgilere dayanarak savunma planlarini

sekillendirmesine yardime1 olabilir. Boylece, teknik direktorler ve antrendrler, oyun planlarini



optimize ederek daha stratejik kararlar alabilmektedir (Memmert ve dig., 2017; Trewin ve dig.,
2018)

2.3.5. Rakip analizi

Her futbol takiminin ge¢misi, elde ettigi basarilar ve kuliip kiiltiirti, takimin oyun anlayigini
sekillendiren temel unsurlar arasinda yer alir. Ozellikle UEFA Sampiyonlar Ligi gibi prestijli
turnuvalarda miicadele eden takimlar, tarihsel basarilarinin getirdigi baski ve beklentilerle
sahaya cikar. Ornegin, UEFA Sampiyonlar Ligi tarihindeki en basarili kuliiplerden biri olan
Real Madrid, kazandig1 bircok sampiyonlukla oyuncular ve teknik ekip iizerinde yiiksek bir
performans standardi olusturmustur (Wilson, 2018). Bu tiir takimlarin antrendrleri, oyun
felsefesini belirleyerek taktiksel anlayisin temel unsurlarini olusturmakta ve oyuncularin

performansini bu gergevede optimize etmektedirler (Lago-Pefias ve dig., 2017).

Rakip takimlarin sahada benimsedigi formasyonlar ve oynama bi¢imleri, magin dinamiklerini
dogrudan etkileyebilir. Ornegin, 4-3-3 formasyonu genellikle hiicum agirlikli bir oyun
yapisini temsil ederken, 5-4-1 gibi daha defansif formasyonlar, oyunun kontroliinii saglamak
ve rakibin hiicum etkinligini sinirlandirmak amaciyla tercih edilmektedir (Carling ve dig.,
2007). Bu baglamda, rakip takimin oyun plani ve taktik tercihleri ayrintili bir sekilde analiz
edilmelidir. Bu analiz, rakibin topa sahip olma orani, hiicum yonelimi ve defansif yapis1 gibi

temel parametreleri icermelidir (Hewitt ve dig., 2016).

Rakip takimin performansiyla ©ne ¢ikan oyuncularimin analizi, mag stratejisinin
belirlenmesinde kritik 6neme sahiptir. Gol atma ve asist yapma becerileri yliksek olan
oyuncular, mag¢in sonucunu dogrudan etkileyebilen en 6nemli faktorler arasinda yer alir. Bu tiir
oyuncularin teknik kapasiteleri (top kontrolii, sut isabeti vb.) ve taktik uyumlar1 (pozisyon alma,
oyun okuma vb.), takimin genel performansi hakkinda 6nemli ipuglar1 verir (Sarmento,
Anguera, ve dig., 2018) oyuncularin istatistikleri (gol ve asist sayilari, pas yiizdesi, sprint
mesafeleri vb.) analiz edilerek rakibin genel giicii hakkinda bilgi edinilebilir. Ayn1 zamanda,
rakip takimin oyun kurucularinin ve savunma liderlerinin performans verileri incelenerek, olast

zayif noktalar tespit edilebilir (Rein ve Memmert, 2016).

Rakip takimin giiglii ve zayif yonlerinin tespiti, etkili bir mag stratejisinin olusturulmasinda
onemli bir faktordiir. Giiglii yonler arasinda hizli hiicum organizasyonlari, yiiksek pas isabet
orant, hizli hiicum gegisleri, uzamsal organizasyon ve duran toplardaki etkinlik yer alabilirken,
zayif yonler arasinda savunma hatlarindaki diizensizlikler, bireysel performans diisiikliikleri ve

takimin baski altinda gosterdigi reaksiyonlar siralanabilir (Lames ve dig., 2010). Ayrica, rakibin
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son ma¢ performanslari detayli sekilde analiz edilerek taktiksel planlama bu verilere gore

sekillendirilmelidir (Garganta, 2009).

Son olarak, oyuncular arasindaki birebir eslesmeler detayli bir sekilde incelenmelidir. Belirli
oyuncular arasindaki eslesmelerin sonuglari, magin akisini dogrudan etkileyebilir. Ornegin,
rakibin hiicum hattinda yer alan hizli bir oyuncuya kars: fiziksel olarak gii¢lii ancak yavas bir
savunmacinin eslesmesi, olasi bir dezavantaj yaratabilir. Takimin bu tiir eslesmelere kars1
alacagi onlemler ve gelistirecegi taktiksel stratejiler, basar1 oranini artiracaktir (Duarte ve dig.,
2012). Bu analizler, rakibe 6zel savunma planlarinin olusturulmasina ve hiicum stratejilerinin

rakibin zay1f noktalarina yonelik sekillendirilmesine olanak tanimaktadir.
2.3.5. Bireysel oyuncu analizi

Bireysel oyuncu analizi, oyuncularin teknik, taktik ve psikolojik 6zelliklerini detayl: bir sekilde
inceleyerek onlarin oyun icindeki rollerini gelistirme amacini tasir. Bireysel oyuncu analizi,
belirli performans gostergeleri araciliiyla gerceklestirilir. Bu gostergeler arasinda gol ve asist
sayisl, pas isabet yiizdesi, dribbling bagar1 oran1 ve savunma katkilar1 gibi 6l¢iitler bulunur. Bu
veriler, oyuncunun mag i¢indeki performansini degerlendirmek agisindan 6nemlidir (Hughes

ve Franks, 2004).

Her oyuncunun sahip oldugu teknik beceriler, sporcunun oyun i¢indeki etkinligini direkt etkiler.
Ornegin, bir orta saha oyuncusunun pas verme yetenegi ve top kontrolii, takimin oyun akisini
belirlemede oOnemli rol oynar. Teknik yeteneklerin analizi, antrendrlere oyuncularin

gelistirilmesi gereken yonlerini belirleme imkani saglar (Sarmento ve dig., 2014).

Oyuncularin bireysel olarak sahadaki pozisyonlar1 ve bu pozisyonlara bagli taktiksel gorevleri
de degerlendirilmelidir. Ornegin, forvet oyuncular1 ¢ogunlukla gol atma odakli bir rol
tistlenirken, defansif orta saha oyuncular1 savunmaya destek saglama ve top kazanma
sorumlulugunu tasir. Bu dogrultuda, her oyuncunun takim igindeki rolii ve bu roliin genel

stratejiye olan katkis1 detayli bir sekilde analiz edilmelidir (Carling, 2010).

Futbolda bireysel performansi sekillendiren en énemli unsurlardan biri oyuncularin fiziksel
yetenekleridir. Hiz, dayaniklilik, kuvvet ve ¢eviklik gibi fiziksel ozellikler, bir futbolcunun
oyun i¢indeki etkinligi {izerinde dogrudan etkili olur. Bu baglamda, oyuncularin fiziksel
kapasitelerinin detayli bir sekilde degerlendirilmesi, onlarin sahadaki performansini optimize
etmek icin kritik bir adimdir. Fiziksel testler ve performans 6l¢iimleri, oyuncularin bireysel
yeteneklerini analiz etmek ve gelisim potansiyellerini ortaya koymak i¢in kullanilan temel

yontemler arasinda yer almaktadir (Reilly ve Williams, 2003).
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Bireysel performans analizi yalnizca fiziksel ve teknik 6zelliklerle sinirlandirilmamali, ayni
zamanda psiko-sosyal faktorleri de kapsamli bir sekilde degerlendirmelidir. Oyuncularin
mental dayanikliligi, 6zgiiven diizeyleri, motivasyonel yapilar1 ve takim dinamikleri i¢cindeki
sosyal uyumlari, performanslarinit dogrudan etkileyen kritik unsurlardir (Hanton ve dig., 2005).
Ozellikle yiiksek basing altinda gecen miisabakalarda veya magin belirleyici anlarinda,
psikolojik saglamlik ve stres yonetimi becerileri, oyuncunun sergileyecegi performansin
kalitesini belirlemede anahtar rol oynar (Gucciardi ve dig., 2012). Bu tiir psiko-sosyal
degerlendirmeler, antrendrlerin oyunculariyla daha etkili iletisim kurmasina, bireysel
ihtiyaclart daha iyi anlamasma ve performansi artirict stratejiler gelistirmesine olanak tanir

(Weinberg ve Gould, 2023).

Bireysel performans analizlerinden elde edilen veriler, oyuncularin gelisim ihtiyaclarinin
bilimsel temelli olarak belirlenmesinde kritik bir rol oynar. Bu veriler dogrultusunda, her
futbolcu i¢in fizyolojik, teknik ve taktiksel 6zelliklerine uygun kisisellestirilmis antrenman
programlart gelistirilebilir (Bangsbo ve Peitersen, 2000). Antrendrler, bu analizler sayesinde
oyuncularin zayif yonlerini hedef alan spesifik ¢alismalar tasarlayabilirken, giiclii 6zelliklerini
daha verimli kullanmalarin1 saglayacak stratejiler olusturabilir (Coutts ve dig., 2021). Ornegin,
aerobik kapasitesi diisiik olan bir oyuncu ic¢in yogunluk derecesi kademeli olarak artirilan
aralikli antrenman protokolleri uygulanabilir (Taia ve dig., 2015). Benzer sekilde, top siirme hizi
yavag olan bir kanat oyuncusu igin Ozel dribbling egzersizleri planlanabilir (Sarmento,
Clemente, ve dig., 2018). Bu tiir veriye dayali yaklasimlar, performans optimizasyonu

siirecinde sistematik bir ¢erceve sunar.
2.4. Teknolojik Araclar ve Yazilimlar

Teknolojik araclar ve yazilim, futbol maglarindaki gol analizi i¢in kritik neme sahiptir. Video
Analiz Sistemleri (VAST), maglarin kaydedilmesi ve analiz edilmesi i¢in kullanilir, bu sayede
gollerin hazirlanma siireci detayli bir sekilde incelenebilir (Imamoglu ve dig., 2011).
Istatistiksel Yazilimlar (6rnegin, R veya Python), verilerin islenmesi ve analiz edilmesinde
etkilidir; bu yazilimlar, gol oranlar1 ve pas istatistikleri gibi bazi verileri hesaplamak i¢in
kullanilabilmektedir (Tokul, 2017). Bu araclar, sadece saha igindeki performansi 6lgmekle
siirli kalmayip, ayn1 zamanda futbolun bilimsel bir bakis acisiyla da ele alinmasini destek
sunmustur. Analizlerdeki bu teknolojik degisim, hem takim olarak hem de bireysel anlamda

basarty1 artirmay1 hedeflemektedir (Carling ve dig., 2007).
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2.4.1. Video analiz sistemleri

Video analiz sistemleri, spor analizi ve 6zellikle futbol gibi dinamik oyunlarda biiyiik bir 6neme
sahiptir. Video Igerik Analizi (VCA), video kayitlarini otomatik olarak degerlendirerek,
olaylar1 algilamak ve tanimlamak igin kullanilan etkili bir yontemdir. Bu sistemler, gollerin
olusumunu incelemek amaciyla hareket algilama, nesne takibi ve davranis analizi gibi gesitli

algoritmalardan yararlanir.

Hudl ve Wyscout gibi platformlar, hem amatér hem de profesyonel futbol kuliipleri tarafindan
yaygin olarak tercih edilmektedir. Bu platformlar, hareketleri segmentlere ayirarak teknik

ekiplerin oyuncu performansi ile takim stratejilerini detayli bir sekilde incelemesine imkan tanir

(O'donoghue, 2009).

Sonug olarak, video analiz sistemleri futbolun taktiksel yonlerini anlamak ve gelistirmek i¢in
vazgecilmez araclar haline gelmistir. Bu sistemler, antrendrlerin ve analistlerin daha bilingli

kararlar almasini destekleyerek saha igi basarinin artirilmasinda Kritik bir rol oynar.
2.4.2. GPS ve giyilebilir teknolojiler

Futbol performans analizinde GPS (Kiiresel Konumlandirma Sistemi) ve giyilebilir
teknolojiler, oyuncu takibi ve fiziksel performansin degerlendirilmesinde ¢igir agici bir rol
uistlenmektedir. Bu sistemler, oyuncularin antrenman ve mag sirasindaki kosu mesafesi, hiz,

ivme ve genel hareket paternlerini 6l¢gmek i¢in kullanilmaktadir (S6giit ve Baytas, 2022).

Statsports ve Catapult gibi giyilebilir cihazlar, oyuncularin fiziksel yiiklenme seviyelerini
izleme ve antrenman yogunlugunu optimize etme siireglerinde teknik ekiplerin isini
kolaylagtirmaktadir (Barris ve Button, 2008). GPS tabanli oyuncu takip sistemleri, kosuya
dayali takim sporlarinda sporcularin fiziksel aktivitelerini izlemek icin giivenilir ve gegerli bir
yontem olarak goriilmektedir (Koklii ve dig., 2015; MacLeod ve dig., 2009; Portas ve dig.,
2010; Varley ve dig., 2012)

Ayrica, GPS verileri futbolcularin pozisyonlarina bagli olarak performans farkliliklarini
degerlendirmede oldukga etkili bir aractir. Bu teknolojiler, hem fiziksel hem de taktiksel
analizlere katkida bulunarak spor bilimcilerin ve antrendrlerin karar alma siireclerini

desteklemektedir (Sogiit ve Baytas, 2022).
2.4.3. Veri analizi yazihmlari
Veri analiz yazilimlari, futbolun taktiksel ve teknik yonlerini anlamaya yonelik en kapsamli

araclar arasinda yer alir. Ozellikle Opta ve StatsBomb gibi yazilimlar, oyuncu hareketlerinden
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pas istatistiklerine ve gol beklentisi (xG) metriklerine kadar genis bir yelpazede veri saglayarak
derinlemesine analiz imkani sunar. Bu tiir yazilimlar, mag sirasinda toplanan verileri analiz eder
ve gorsellestirir; bu da antrendrlere ve analistlere kapsamli bir performans degerlendirmesi

yapma firsat1 tanir (Mackenzie ve Cushion, 2013).

Hudl ve Sportscode gibi video analiz yazilimlari, mag¢ goriintiilerini etiketleme, agir ¢ekimde
oynatma ve taktiksel ¢izimler yapma gibi 6zellikler sunarak oyuncu performansini detayl bir
sekilde inceleme siirecini kolaylastirir (Groom ve dig., 2011). Bununla birlikte, Tableau ve
Power BI gibi veri gorsellestirme araglari, futbol analizlerinde karmasik verileri sade ve
anlasilir hale getirerek daha iyi stratejik kararlar alinmasini saglar. Bu yazilimlar, oyuncu

pozisyonlarindan performans egilimlerine kadar pek ¢ok bilgiyi gorsel olarak sunmaktadir.
2.4.4. Yapay zeka ve makine 6grenimi

Yapay zeka (YA) ve makine 6grenimi, modern futbol analizine yeni bir boyut kazandirmistir.
YA tabanli analiz araglari, oyuncu davranislari1 6ngérme, rakip takimlarin taktiklerini
¢oziimleme ve transfer politikalarina yon verme gibi bir¢cok alanda kullanilmaktadir. SciSports
gibi platformlar, oyuncularin saha icindeki etkilerini 6lcerek teknik ekiplere, oyuncu
pozisyonlar1 hakkinda veri odakli kararlar alma imkani sunmaktadir (Memmert ve dig., 2017).
Makine Ogrenimi algoritmalar1 ise mag¢ sirasinda elde edilen milyonlarca veri noktasini
isleyerek oyun stratejileri gelistirilmesine katkida bulunur. Ornegin, Premier Lig'de kullanilan
bu algoritmalar, izleyicilere takimlarin kazanma yiizdesini anlik olarak ekranlara

yansitmaktadir.
2.4.5. Sanal gerceklik ve artirillmis gerceklik

Sanal gergeklik (SG) ve artirilmis gerceklik (AG), oyuncularin saha i¢i algilarini ve karar alma
siireglerini gelistiren yenilikgi teknolojiler arasinda éne ¢ikmaktadir. Ozellikle geng oyuncular
icin simiilasyonlar sunan bu sistemler, taktiksel farkindalik kazandirma siirecine 6nemli katkilar
saglar. Be Your Best gibi SG platformlari, oyunculara mag¢ senaryolarini tekrar tekrar
deneyimleme ve baski altinda dogru kararlar alma becerisi gelistirme imkani sunmaktadir

(Barris ve Button, 2008).

AG araglari, oyuncularin saha ic¢indeki pozisyonlari anlik simiilasyonlarla gorsellestirerek
hatalarin1 hizlica fark etmelerini saglar. Bu sistemler, ayn1 zamanda oyuncularin taktiksel
diizenlemeleri daha etkili bir sekilde kavramalarina olanak tanir ve Ogrenme siirecini

kolaylastirir.
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2.5. Gol Analizinin Spordaki Yeri

Gol analizleri, futbolun ofansif stratejilerinin ve oyun i¢indeki performans degerlendirmelerinin
temel bir bilesenini olusturur. Ozellikle biiyiik turnuvalarda, atilan goller, takimlarmn basarisini
dogrudan etkileyen 6nemli faktorlerdendir. Sampiyonlar Ligi, Avrupa Ligi ve Konferans Ligi
gibi prestijli organizasyonlarda, her bir gol, takimlarin stratejik oyun anlayisini sekillendirir ve

oyun planlamasinda kritik bir rol oynar (Hughes ve Franks, 2004).

Gol analizi, bir takimin performansinm1 degerlendirirken 6nemli veriler sunar. Ornegin, 2006
FIFA Diinya Kupasi'nda gerceklestirilen bir ¢alismada, gollerin biiyiik bir kisminin (%82.5)
ceza sahasi i¢inde atildigi bulunmustur. Bu bulgu, takimlarin hiicum stratejilerini belirlerken
ceza sahasi icindeki etkinligi artirmaya yonelik antrenman ve oyun planlarini gozden
gecirmeleri gerektigini gostermektedir (Imamoglu ve dig., 2007). Euro 2020'de ise atilan
gollerin %70.4'lnilin pas sonucunda gerceklestigi tespit edilmistir. Bu sonug, pas oyununa
dayali hiicum organizasyonlarinin énemini vurgular ve takimlarin bu stratejiyi benimsemeleri

gerektigini ortaya koymaktadir (Agyol ve Tanyeri, 2022).

Gol analizi, ayrica rakiplerin savunma zaaflarin1 belirlemek i¢in de kullanilabilir. Savunma
hatalarinin analiz edilmesi, bu hatalardan nasil faydalanilacagina dair stratejiler gelistirilmesine
yardimci olabilir. Wright ve digerleri (2011) tarafindan yapilan bir arastirma, gol dncesinde
yapilan pas sayisinin artmasinin gol atma olasiligini azalttigini1 gostermektedir. Bu durum, daha

az ama etkili paslarla gol bulmanin 6nemini ortaya koymaktadir (Wright ve dig., 2011).

Gollerin mag¢ sonuglari iizerindeki etkisi biiyiiktiir. Ozellikle, ilk golii atan takimin magi
kazanma olasiligit %71.43, kaybetme olasiligmmiysa sadece %4.2 olarak belirlenmistir
(Yolgormez ve Tiitiincii, 2023). Bu bulgu, gollerin yalnizca skoru degil, ayn1 zamanda takim

psikolojisini de etkileyen 6nemli bir faktdr oldugunu gostermektedir.

Sonug olarak, futbolun biiyiik turnuvalarinda gol analizleri, takim basarisin1 dnemli Slciide
etkileyen kritik bir faktordiir. Gollerin hangi kosullar altinda ve nasil atildiginin dogru bir
sekilde incelenmesi, takimlarin oyun stratejilerini gelistirmelerine, oyuncu performanslarini
optimize etmelerine ve rakiplerine karsi stratejik avantaj saglamalarina olanak tanir. Bu
analizler, yalnizca takimlarin hiicum giiclinii artirmakla kalmaz, ayn1 zamanda savunma

hatalarin1 minimize etmek ve daha etkili bir oyun plan1 olusturmak i¢in de faydalidir.
2.6. Analizlerin Turnuvalardaki Rolii ve Etkisi

UEFA turnuvalarinda yapilan analizler, takimlarin daha iyi hazirlanmasina ve zorlu maglarda

istiinliik saglamasina olanak tanir. Gol analizleri, 6zellikle turnuva asamasinda, stratejilerin
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basarisin1 degerlendirmek i¢in hayati bir aractir. Sampiyonlar Ligi, Avrupa Ligi ve Konferans
Ligi gibi organizasyonlarin kendine 6zgii yapisi, gol analizlerinin nasil yonlendirilecegi

konusunda belirleyici bir rol oynamaktadir.

UEFA turnuvalarinin grup asamalari, eleme turlar1 ve final asamalari, gollerin stratejik onemini
farkli sekillerde ortaya koyar. Grup asamasinda atilan goller, takimlarin siralama elde etme
cabalarinda kritik bir rol oynar. Ornegin, Agyol ve Tanyeri (2022) tarafindan yapilan Euro 2020
analizi, grup asamasinda atilan gollerin %61.2'sinin ikinci yarida gerceklestigini
gostermektedir. Bu durum, grup agsamasinda takimlarin magin basinda daha kontrollii oldugu,

ilerleyen dakikalarda daha fazla risk alarak gol arayisina girdigini ortaya koymaktadir.

Eleme turlarinda ise goliin zamanlamasi daha da 6nem kazanir. 2022 FIFA Diinya Kupasi'nda
yapilan bir ¢aligmada, atilan gollerin %77.33"liniin akan oyunda gergeklestigi ve en fazla goliin
61-75'inci dakikalar arasinda atildigi belirlenmistir (Yolgdérmez ve Tiitiincii, 2023). Bu
bulgular, antrendrlerin mag igindeki taktiksel diizenlemelerini zamanlama agisindan nasil

optimize etmeleri gerektigine dair 6nemli ipuglart sunmaktadir.

Gol analizleri, antrendrlerin rakip takimlar1 daha iyi anlamalarina ve kendi takimlarinin oyun
stilini gelistirmelerine yardime1 olur. Duran toplarin etkisi de goz ardi edilemez; 2022 Diinya
Kupasi'nda duran toplardan gelen gollerin orant %22.67 olarak belirlenmistir (Yolgdrmez ve
Tiitiincii, 2023). Bu tiir veriler, antrendrlerin antrenman programlarini ve mag stratejilerini

sekillendirmelerine olanak tanir.

Ayrica, Cobanoglu ve Terekli (2018) tarafindan yapilan ¢aligmada, Euro 2016'da atilan gollerin
%61.2'sinin ikinci yarida gerceklestigi tespit edilmistir. Bu durum, takimlarin magin ikinci
yarisinda daha fazla gol atma egiliminde oldugunu gostermekte ve antrendrlerin bu bilgiyi

kullanarak ikinci yartya yonelik taktiklerini gelistirmeleri gerektigini vurgulamaktadir.

Bu ¢alismada, UEFA’nin en prestijli kuliip organizasyonlarindan olan Sampiyonlar Ligi,
Avrupa Ligi ve Konferans Ligi’nde 2023-2024 sezonunda c¢eyrek finallerden itibaren atilan
gollerin detayli analizi yapilacaktir. Ceyrek final asamasi, rekabet seviyesinin ve Kkalite
diizeyinin arttig1, takimlarin daha siki taktiksel diizenlemeler yaptig1 bir donem olarak 6ne
cikmaktadir. Ayrica, bu asamada, 6nceki turlarda gdzlenen {ist turnuvalardan alt turnuvalara
takim gecisi gibi dinamikler ortadan kalkmaktadir. Calismada, goller cesitli kriterlere gore
siniflandirilmistir. Goliin dakikasi, asist tiirii, gol bolgesi, vurus sekli, gol atanin mevkisi ve
VAR Kkararlar1 gibi detayli degiskenler {izerinden analiz yapilmistir. Calisma, bu

organizasyonlarin gol dagilimlarindaki taktiksel farkliliklari ortaya koymay1 amaglamaktadir.
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Ayn1 zamanda, elde edilen bulgular, futbolun hem bireysel performans analizi hem de takim
stratejileri agisindan bilimsel bir perspektifle degerlendirilmesine katki saglayacaktir. Bu
baglamda arastirma, hem futbol bilimine hem de uygulamaya yonelik degerli ¢ikarimlar

sunmay1 hedeflemektedir.
3. YONTEM
3.1. Arastirmanin Orneklemi

09 Nisan -01 Haziran 2024 tarihleri arasinda UEFA Sampiyonlar Ligi, Avrupa Ligi ve
Konferans Ligi’'nde ¢eyrek finallerden itibaren oynanan toplam 39 miisabaka ve atilan 106 gol
(SL:43 gol; AL:30 gol; KL:33 gol) arastirmanin 6rneklemini olugturmaktadir. Arastirmaya
atilan tiim goller dahil edilmis olup; goller 11 farkli kategoride analiz edilmistir (Tablo 1).

3.2. Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin verileri, UEFA tarafindan diizenlenen kuliipler bazindaki 3 biiylik turnuvada
miicadele eden 24 takimin g¢eyrek finallerden itibaren oynadigi toplam 39 miisabakada
kaydedilen gollerin analizi UEFA’nin agik erisime sahip internet sitesinden elde edilerek
yapilmigtir (UEFA.com, 2024). Tiim gollerin analizi futbol antrendrliik belgesine sahip (UEFA
C) yazarlardan biri tarafindan 30 giin ara ile iki sefer yapilmistir. Gol vurusunun yapildigi
bolgeyi belirlemek i¢in futbol sahasi 10 boliime, asist yapilan bolgeyi belirlemek i¢in ise futbol
sahas1 5 bolgeye ayrilarak boliimlerin rakamlarla gosterildigi bir analiz formu kullanilmigtir
(Sekil 1, Sekil 2). Miisabakalarda oyuncularin kendi kalelerine attiklart 3 gol belirlenmis olup
ilgili kategorilere dahil edilmistir. Elde edilen veriler herhangi bir analiz programi
kullanilmadan Microsoft Excel® programinda kayit altina alinmistir. Golii atan ve asist yapan

oyuncular o magtaki gérev yerlerine gore degerlendirmeye alinmigtir.
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Tablo 3.1. Arastirmada analiz edilen parametreler.

Kategori Parametre Bashklar
Gollerin zaman1 (Dakika) 0-15;16-30;31-45;45+;45-60;61-75;76-90;90+;90-105;105+;106-
120;120+
Gol bolgesi Tanimlanan gol bolgeleri (Sekil 1)
Direkt wvurug; 1 DokunustVurus; 2 Dokunus+Vurus; 3
Gol 6ncesi topa temas sayisi Dokunus+Vurus; Adam Eksilterek+2 dokunus; Adam Eksilterek+3
dokunus; Adam Eksilterek+4 dokunus
Gol
Sag ayak ici; Sag ayak iistii; Sag ayak disi; Sol ayak ici; Sol ayak
Gol vurusu tistii; Sol ayak dist; Kafa vurusu; Diger
Kalecinin sag1 havadan; Kalecinin sagi yerden; Kalecinin solu
Goliin oldugu taraf havadan; Kalecinin solu yerden; Kalecinin iistiinden; Kalecinin
bacak arasindan
.. Kendi kalesine; Defans; Orta saha; Forvet; Sol kanat; Sag kanat; Sol
Gol atan oyuncunun mevkisi N
bek; Sag bek
Gol olus sekli Akan_ oyun; Korner; Frikik; Penalti; Kaleciden donen top; Kendi
kalesine
Asist bolgesi Tanimlanan asist bolgeleri (Sekil 2)
Asist Asist tiirii Asist yok; Kenar ortasi yerden; Kenar ortasi havadan; Yerden pas;

Havadan pas

Asist yapan oyuncunun mevkisi

Asist yok; Stoper; Orta saha; Forvet; Sol kanat; Sag kanat; Sol bek;
Sag bek

ilk goliin etkisi

Ilk golii atan takim: Kazanmis; Kazanmamis
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Tablo 3.2. 2023-2024 UEFA Turnuvalarinda Ceyrek Finallerde yer alan takimlar

Turnuva Takimlar

Arsenal, Atlético Madrid, Barcelona, Bayern Miinih, Borussia Dortmund,

Sampiyonlar Ligi Manchester City, Paris Saint-Germain, Real Madrid

Atalanta, Bayer Leverkusen, Benfica, Liverpool, Marseille, Milan, Roma,

Avrupa Ligh | \yect Ham United

Aston Villa, Club Brugge, Fiorentina, Fenerbahge, Lille, Olympiakos, PAOK,

Konferans Ligi | /o o ploen

Tablo 3.3. Sampiyonlar Ligi’nde miicadele eden takimlarin mevkilere gore gol dagilimlar

Takim Toplam Gol Gol Atan Oyuncular

| RealMadrid || 10  |Forvet (7), Orta Saha (1), Sag Bek (1), K.K. (1)

|
| Borussia Dortmund|| 7 [Forvet (3), Orta saha (2), Sol bek (1), Defans (1) |
| BayenMiinih || 6  |Forvet (2), Sol kanat (2), Sag kanat (1), Sag bek (1) |
Paris Saint-Germain| 6 |[Forvet (2), Sag kanat (2), Orta saha (2) |
| Manchester City || 4 |Orta saha (2), Sag kanat (2), Sol bek (1) |
‘ Arsenal H 2 HSol kanat (1), Sag kanat (1) ‘
| Barcelona || 4 |Sol kanat (2), Sag kanat (1), Orta saha (1) |
| AtléticoMadrid || 4 [Forvet (1), Sol kanat (1), Orta saha (1), K.K. (1) |

Tablo 3.4. Avrupa Ligi’nde miicadele eden takimlarin mevkilere gore gol dagilimlari

Takim Tog:)allm Gol Atan Oyuncular
Atalanta 10 Forvet (3), Orta saha (2), Sol kanat (5)
Forvet (1), Orta saha (1), Sol kanat (1), Sag Kanat (2),
Bayer Leverkusen 7 Defans (1), K.K.(1)
‘ Roma H 5 H Orta saha (2), Defans (2), Sag Kanat (1)
Olympique de -
Marseille 3 Forvet (1), Sag Kanat (1), Defans (1)
\ Liverpool H 1 H Sag Kanat (1)
Benfica 2 Orta saha (1), Sol kanat (1)
‘ AC Milan H 1 H Defans (1)
West Ham United 1 Forvet (1)
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Tablo 3.5. Konferans Ligi’nde miicadele eden takimlarin mevkilere gore gol dagilimlari

Takim Tog(l)allm Gol Atan Oyuncular
Olympiakos 10 Forvet (6), Orta saha (3), Sol kanat (1)
) ] Forvet (2), Orta saha (1), Sol kanat (1), Sag kanat (1), Sol
Fiorentina 6 bek (1)
Club Brugge 6 Forvet (3), Orta saha (3)
Aston Villa 5 Forvet (3), Orta saha (1), Sag bek (1)
Lille 3 Stoper (1), Orta saha (1), Sag kanat (1)
Fenerbahge 3 Sol kanat (1), Sag kanat (2)
Sekil 1. Gol Bolgeleri
» {» “
2 5
1
> 2
10
® 3
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Sekil 2. Asist Bolgeleri

>
2/

/1A
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4. BULGULAR

Tablo 4.1. Liglere gore gol dakika araliklart.

Dakika n %
0-15 dk 7 16,3
16-30 dk 1 2,3
31-45 dk 8 18,6
45+ dk 0 0
45-60 dk 6 14
- 61-75 dk 11 25,6
N 76-90 dk 9 20,9
90+ dk 1 2,3
90-105 dk 0 0
105+ dk 0 0
106-120 dk 0 0
120+ dk 0 0
Total 43 100
Dakika n %
0-15 dk 5 16,7
16-30 dk 7 23,3
31-45 dk 2 6,7
45+ dk 0 0
45-60 dk 3 10
- 61-75 dk 4 13,3
< 76-90 dk 6 20
90+ dk 3 10
90-105 dk 0 0
105+ dk 0 0
106-120 dk 0 0
120+ dk 0 0
Total 30 100
Dakika n %
0-15 dk 7 21,3
16-30 dk 4 12,1
31-45 dk 4 12,1
45+ dk 1 3
45-60 dk 4 12,1
- 61-75 dk 5 15,2
A 76-90 dk 4 121
90+ dk 1 3
90-105 dk 1 3
105+ dk 0 0
106-120 dk 2 6,1
120+ dk 0 0
Total 33 100
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Tablo 4.1. incelendiginde, ii¢ ligde de gollerin zaman araliklarina gore dagiliminda belirgin
farkliliklar oldugu goriilmektedir. SL’de en yiiksek gol orani (%25,6) 61-75. dakikalar arasinda
kaydedilmistir. Bu, ikinci yarmin ortalarinda takimlarin fiziksel ve taktiksel olarak
yogunlastigmi ve gol firsatlarin arttigin1 gostermektedir. ilk 15 dakika (%16,3) ve 76-90.
dakikalar (%20,9) da gol bakimindan dikkat ¢eken periyotlar arasinda yer almistir. Uzatma

dakikalarinda ve 105+ dakikalar gibi ekstra siirelerde gol atilmadig1 gézlemlenmistir.

AL’de gollerin en yogun oldugu periyot, 16-30. dakikalar arasidir (%23,3). Bu durum,
takimlarin erken donemde tistlinliik saglama ¢abalarinin etkili oldugunu diistindiirmektedir. 76-
90. dakikalar arasinda da kayda deger bir gol orani (%20) goriilmistiir. AL’de gollerin ilk
yariya daha esit dagildig1, ancak 31-45. dakikalarda diistis yasandig1 dikkat ¢ekmistir (%6,7).

KL’ de ise gollerin ilk 15 dakikada (%21,3) en yiiksek oranda atildig1 goriilmektedir. Bu durum,
takimlarin mag¢ baslangicinda tempoyu yiiksek tutarak gol bulma cabalarini yansitmaktadir.
Ayrica 61-75. dakikalarda da (%15,2) gollerin yogunlastig1 gozlenmistir. Ilging bir sekilde,
106-120. dakikalar arasinda gollerin gortildigi tek lig KL olmustur (%6,1).

Genel olarak, ti¢ lig arasinda gollerin dagiliminda bazi ortakliklar dikkat ¢ekse de, belirgin
farkliliklar da bulunmaktadir. SL’de ikinci yaridaki artis, AL’de erken iistiinliik ¢abalar1 ve
KL’de mag basi baskisi liglerin oyun dinamiklerindeki farkliliklart yansitmaktadir. Bu bulgular,

liglere 6zgii taktiksel yaklasimlari ve mag¢ temposunu anlamada 6nemli bir i¢gdrii sunmaktadir.
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Tablo 4.2. Asist bolgeleri.

Bolge n %
Asist Yok 17 39,5
Sol (2. Bolge) 8 18,6
i Orta (3. Bolge) 9 20,9
& Sag (4. Bolge) 2 47
Ceza Sahasi I¢i (1. Bolge) 4 9,3

Kendi Sahasindan (5. Bolge) 3 7,0

Total 43 100

Bolge n %
Asist Yok 10 33,3
Sol (2. Bolge) 3 10,0
] Orta (3. Bolge) 8 26,7
< Sag (4. Bolge) 4 13,3
Ceza Sahasi I¢i (1. Bolge) 4 13,3

Kendi Sahasindan (5. Bolge) 1 3,3

Total 30 100

Bolge n %
Asist Yok 9 27,3
Sol (2. Bolge) 5 15,2
_ Orta (3. Bolge) 10 30,3
X Sag (4. Bolge) 3 9,1
Ceza Sahasi I¢i (1. Bolge) 4 12,1

Kendi Sahasindan (5. Bolge) 2 6,1

Total 33 100
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Tablo 4.2. incelendiginde, ii¢ farkli turnuvada asist bolgelerinin dagiliminda belirgin farkliliklar
oldugu gozlemlenmektedir. SL’de, asist katkis1 olmadan kaydedilen gollerin orani %39,5 ile en
yuksek seviyede yer almakta olup, bu durum bireysel beceriye dayali gol girisimlerinin ve
dogrudan hiicum aksiyonlarinin 6n planda oldugunu diistindiirmektedir. Asist yapilan bolgeler
incelendiginde, orta bolgeden gelen asistlerin %20,9 ile en yiiksek oranda oldugu, sol kanattan
yapilan asistlerin ise %18,6 oraninda gerceklestigi goriilmektedir. Sag kanattan gelen asistler
oldukea diisiik bir oranda kalirken (%4,7), ceza sahasi i¢cinden yapilan asistlerin oran1 %9,3 ve

kendi sahasindan baslayan asistlerin oran1 %7,0 olarak tespit edilmistir.

AL’de, asist katkis1 olmadan atilan gollerin oran1 (%33,3), SL'ne kiyasla daha diisiik olmasina
ragmen kayda deger bir seviyede kalmistir. Bu turnuvada asistlerin en fazla orta bdlgeden
geldigi (%26,7) belirlenmis olup, bu durum merkezden organize edilen hiicum aksiyonlarinin
etkili oldugunu gostermektedir. Sol kanattan yapilan asistlerin oran1 %10 ile gorece diisiik
kalirken, sag kanattan ve ceza sahasi i¢inden yapilan asistlerin orani esit seviyede (%13,3)
gerceklesmistir. Kendi sahasindan baglayan asistlerin ise %3,3 gibi diisiik bir oranda oldugu

tespit edilmistir.

KL’ de ise asist olmadan kaydedilen gollerin oran1 %27,3 ile en diisiik seviyede yer almakta
olup, bu durum s6z konusu ligde asist katkisinin daha belirgin oldugunu gostermektedir. Orta
bolgeden yapilan asistler %30,3 ile en yiiksek orana sahip olup, bu bulgu KL’de merkezden
gelisen hiicum aksiyonlarinin daha fazla tercih edildigini gostermektedir. Sol (%15,2) ve sag
kanattan (%9,1) yapilan asistlerin oranlar1 birbirine yakin seviyede olup, ceza sahasi i¢inden
yapilan asistlerin oran1 %12,1 ile AL’den daha yiiksek bir seviyede kaydedilmistir. Kendi

sahasindan baglayan asistlerin orani ise %6,1 olarak belirlenmistir.

Genel olarak degerlendirildiginde, SL’de bireysel beceriye dayali ve dogrudan gol
girisimlerinin daha yaygin oldugu, AL’de ve KL’de orta bdlgenin asist kaynagi olarak daha
etkin kullanildigy, asistlerin biiylik 6l¢lide merkezden gelistigi gézlemlenmistir. Bu bulgular, ii¢
farkl1 turnuvada oyun yapilarinin ve hiicum aksiyonlarinin farkli stratejik yaklasimlar

sergiledigini gostermektedir.
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Tablo 4.3. Liglere gore asist tiiri.

Asist Tiirii n %
Asist Yok 17 39,5
Kenar Ortas1 Yerden 1 2,3
d Kenar Ortas1 Havadan 6 14,0
Yerden Pas 13 30,2
Havadan Pas 6 14,0
Total 43 100
Asist Tiirii n %
Asist Yok 10 33,3
S Kenar Ortas1 Yerden 1 3,3
55
=T Kenar Ortas1 Havadan 5 16,7
>
< Yerden Pas 13 43,3
Havadan Pas 1 3,3
Total 30 100
Asist Tiirii n %
Asist Yok 9 27,3
n
C Kenar Ortas1 Yerden 4 12,1
E —
(@)
.,,q;’ : Kenar Ortas1 Havadan 4 12,1
-
o
¢ Yerden Pas 13 39,4
Havadan Pas 3 9,1
Total 33 100
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Tablo 4.3. incelendiginde SL’de, asist olmadan atilan gollerin orant %39,5 (n=17) ile dikkat
¢ekmektedir. Bu bulgu, bireysel becerilerin veya dogrudan gol girisimlerinin SL’de 6n planda
oldugunu diisiindiirmektedir. Asistlerin dagilimina bakildiginda, yerden pas ile yapilan asistler
%30,2 (n=13) ile en yiiksek orani olusturmakta ve yerden oynanan toplarin etkin bir sekilde
kullanildigin1 gostermektedir. Kenar ortasi havadan yapilan asistler %14,0 (n=6) ve havadan
paslar %14,0 (n=6) oraninda esit bir sekilde dagilmistir. Kenar ortas1 yerden yapilan asistler ise

oldukca diisiik bir oranda kalmistir (%2,3, n=1).

AL’de, yerden paslarla yapilan asistlerin %43,3 (n=13) oraniyla en baskin asist tiirii oldugu
gozlemlenmistir. Bu durum, AL’de yerden kisa paslarin daha fazla tercih edildigini ortaya
koymaktadir. Asist olmadan atilan gollerin oran1 %33,3 (n=10) ile gorece yiiksektir. Kenar
ortast havadan yapilan asistler %16,7 (n=5) ile ikinci sirada yer alirken, kenar ortasi yerden ve

havadan paslarin her biri %3,3 (n=1) oraninda sinirl kalmistir.

KL’de, yerden paslarla yapilan asistler %39,4 (n=13) oraniyla en yiiksek seviyede olup, bu
bulgu yerden paslarla etkili hiicumlarin gergeklestirildigini isaret etmektedir. Asist olmadan
kaydedilen goller %27,3 (n=9) oraninda olup, diger iki lige kiyasla en diisiik seviyede yer
almaktadir. Kenar ortas1 yerden ve kenar ortast havadan yapilan asistlerin orani birbirine esittir
(%12,1, n=4), bu da KL’de kanat organizasyonlarinin daha dengeli kullanildigim

gostermektedir. Havadan paslarla yapilan asistlerin orani ise %9,1 (n=3) ile sinirl kalmistir.

Genel olarak degerlendirildiginde, SL’de bireysel beceri ve dogrudan gol girisimlerinin daha
yaygin oldugu, AL’de yerden paslarla yapilan asistlerin 6n planda oldugu, KL’de ise yerden ve
kenar ortasi organizasyonlarinin daha dengeli bir sekilde kullanildigi goriilmektedir. Bu
farkliliklar, her bir turnuvanin kendine 0zgii oyun yapisim1 ve hiicum stratejilerini

yansitmaktadir.
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Tablo 4.4. Asist yapan oyuncularin mevkileri.

Mevki n %
Asist Yok 17 39,5
Stoper 3 7,0
Orta Saha 12 27,9
- Forvet 5 11,6
Ur Sol Kanat 2 47
Sag Kanat 1 2,3
Sol Bek 1 2,3
Sag Bek 2 4,7
Total 43 100
Mevki n %
Asist Yok 10 33,3
Stoper 0 0
Orta Saha 7 23,3
_1 Forvet 4 13,3
< Sol Kanat 4 13,3
Sag Kanat 3 10,0
Sol Bek 0 0
Sag Bek 2 6,8
Total 30 100
Mevki n %
Asist Yok 10 30,3
Stoper 1 3,0
Orta Saha 7 21,2
1 Forvet 3 91
X Sol Kanat 5 15,2
Sag Kanat 5 15,2
Sol Bek 1 3,0
Sag Bek 1 3,0
Total 33 100
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Tablo 4.4. incelendiginde; Tablo incelendiginde, asist yapan oyuncularin mevkilerine goére

dagiliminda ligler arasinda bazi benzerlikler ve farkliliklar oldugu goriilmektedir.

SL’de, asist olmadan atilan gollerin oran1 %39,5 (n=17) ile oldukca yiiksek bir seviyededir.
Asistlerin biiyiik bir kismi orta saha oyunculari (%27,9, n=12) tarafindan yapilmistir, bu durum
orta sahanin hiicum organizasyonlarinda 6nemli bir rol iistlendigini gostermektedir. Forvet
oyuncular1 (%11,6, n=5) da asist katkis1 saglamistir. Kanat oyuncularindan gelen asistlerin
toplam oran1 diisiiktiir; sol kanat (%4,7, n=2) ve sag kanat (%2,3, n=1) seviyesinde kalmistir.
Bek oyuncularindan gelen asist katkis1 da sinirlidir; sol bek (%2,3, n=1) ve sag bek (%4,7, n=2)
oraninda gergeklesmistir. Stoper oyuncularinin asist orani ise %7,0 (n=3) olarak tespit

edilmistir.

AL’de, asist katkis1 olmadan kaydedilen gollerin orani %33,3 (n=10) olup, bu oran SL’ne
kiyasla daha diisiik seviyededir. Orta saha oyuncularmin asist katkis1 %23,3 (n=7) olup, bu
mevkinin asist Uretiminde one ¢iktig1 goriilmektedir. Forvetler %13,3 (n=4), sol kanat
oyuncular1 %13,3 (n=4) ve sag kanat oyuncular1 %10,0 (n=3) oraninda asist yapmistir. AL’de
bek oyunculariin asist katkisi diistiktiir; sag beklerden %6,8 (n=2) oraninda asist gelirken, sol
beklerden asist kaydedilmemistir (n=0). Stoper oyuncularindan asist gelmemesi (n=0) de dikkat

ceken bir bulgudur.

KL’de, asist olmadan atilan gollerin oram1 %30,3 (n=10) olup, diger iki lige kiyasla en diisiik
seviyede yer almaktadir. Orta saha oyuncularinin asist katkis1 %21,2 (n=7) ile en yiiksek
seviyede gerceklesmis, ancak Sampiyonlar ve AL’ne kiyasla daha diisiik bir ylizdeye sahiptir.
Forvet oyuncularindan gelen asist oran1 %9,1 (n=3) olup, bu oran diger liglere kiyasla daha
diisiiktiir. Sol kanat (%15,2, n=5) ve sag kanat (%15,2, n=5) oyuncular1 KL’de diger liglere
kiyasla daha yiiksek asist oranlarina sahiptir. Bek oyuncularindan (sol bek %3,0, n=1 ve sag
bek %3,0, n=1) gelen asist katkist sinirlidir. Stoperler ise %3,0 (n=1) oraninda asist yaparak

diger liglerden farkli bir durum sergilemistir.

Genel olarak degerlendirildiginde, SL’de asistlerin biiyiik Olclide orta saha oyuncularindan
geldigi, AL de daha dengeli bir dagilim oldugu, KL de ise kanat oyuncularinin asist tiretiminde
daha belirgin bir rol oynadig1 goriilmektedir. Bu farkliliklar, her ligin oyun tarzini ve hiicum

organizasyonlarini yansitan énemli bir bulgu olarak degerlendirilebilir.
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Tablo 4.5. Liglere gore gol bolgeleri

Bolge n %

1 10 23,3

2 4 9,3

3 6 14,0

4 9 20,9

o 5 5 11,6
70y 6 0 0
7 3 7,0

8 2 4,7

9 0 0

10 4 9,3

Total 43 100

Bolge n %

1 3 10,0

2 1 3,3

3 9 30,3

4 6 20,3

= 5 4 13,3
< 6 0 0
7 2 6,7

8 2 6,7

9 0 0

10 3 10,0

Total 30 100

Bolge n %

1 3 9,1

2 3 9,1

3 8 24,2

4 7 21,2

- 5 1 3,0
X 6 0 0

7 4 12,1

8 3 91

9 0 0

10 4 12,1

Total 33 100
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Tablo 4.5°e gore gol bolgelerinin liglere gore dagiliminda belirgin farkliliklar oldugu

goriilmektedir.

SL’de, gollerin en fazla kaydedildigi bolge %23,3 (n=10) oraniyla 1. bolge olmustur. Bu
bolgeyi %20,9 (n=9) ile 4. bolge takip etmektedir. 3. bolgeden gelen goller %14,0 (n=6), 5.
bolgeden gelen goller %11,6 (n=5) oraninda gergeklesmistir. 2. ve 10. bolgeler %9,3 (n=4) ile
benzer bir dagilim gosterirken, 7. bolgeden atilan goller %7,0 (n=3), 8. bolgeden ise %4,7 (n=2)
seviyesinde kalmistir. 6. ve 9. bolgelerden gol kaydedilmemistir (n=0). Bu bulgular, SL’de
gollerin merkezi bolgelerden geldigini ve belirli alanlarin daha etkin kullanildigini

gostermektedir.

AL’de, gollerin en yogun oldugu bolge %30,3 (n=9) ile 3. bdlge olurken, 4. bolge %20,3 (n=6)
oraninda gol katkis1 saglamistir. 5. bolgeden atilan goller %13,3 (n=4), 1. bolgeden gelen goller
%10,0 (n=3) olarak hesaplanmistir. 7. ve 8. bolgeler %6,7 (n=2) ile birbirine yakin bir dagilim
gostermektedir. 2. bolgeden gelen goller %3,3 (n=1) ile sinirli kalirken, 6. ve 9. bolgelerden gol
kaydedilmemistir (n=0). AL’de belirli bolgelerde gol yogunlagmasi oldugu ve 6zellikle 3.
bolgenin diger liglere kiyasla daha fazla kullanildig1 dikkat ¢cekmektedir.

KL’de, gollerin en fazla kaydedildigi bolge %24,2 (n=8) ile 3. bolge olmustur. 4. bdlgeden
gelen goller %21,2 (n=7) seviyesinde olup, bu durum AL ile benzerlik gostermektedir. 1. ve 2.
bolgelerden atilan goller %9,1 (n=3), 8. bdlgeden gelen goller %9,1 (n=3) oraninda
gerceklesmistir. 7. ve 10. bolgeler %12,1 (n=4) ile ayn1 diizeydedir. 6. ve 9. bolgelerden ise gol
kaydedilmemistir (n=0).

Genel olarak degerlendirildiginde, SL’de gollerin daha genis bir alana dagildigi, AL ve KL’de
ise belirli bolgelerde yogunlagma oldugu goriilmektedir. 3. ve 4. bolgeler, Avrupa ve KL’de
daha etkili olurken, SL’de 1. ve 4. bolgeler 6n plana ¢ikmaktadir. Ayrica, 6. ve 9. bolgelerin
tim liglerde en az kullanilan alanlar oldugu gézlemlenmistir. Bu bulgular, ligler arasindaki
hiicum organizasyonlarimin farkli stratejiler tizerine kuruldugunu ve gol atilan bolgelerde

belirgin farkliliklar bulundugunu gostermektedir.
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Tablo 4.6. Gol 6ncesi dokunus sayist.

Dokunus n %

0 2 4,7

Direkt Vurus 24 55,8

1 Dokunus+Vurus 9 20,9
2 Dokunus+Vurus 4 9,3
d 3 Dokunus+Vurus 1 2,3
Adam Eksilterek 0 0
Adam Eksilterek +2 1 2,3
Adam Eksilterek +3 1 2,3
Adam Eksilterek +4 0 4,7

Total 43 100
Dokunus n %

0 1 3,3

Direkt Vurus 16 53,3

1 Dokunus+Vurus 6 20,0
2 Dokunus+Vurus 0 0
zfl 3 Dokunus+Vurus 1 3,3
Adam Eksilterek 0 0
Adam Eksilterek +2 2 6,7

Adam Eksilterek +3 4 13,3
Adam Eksilterek +4 0 0

Total 30 100
Dokunus n %
0 0 0

Direkt Vurus 21 63,6

1 Dokunus+Vurus 7 21,2

2 Dokunus+Vurus 4 12,1
2' 3 Dokunus+Vurus 0 0
Adam Eksilterek 0 0
Adam Eksilterek +2 0 0
Adam Eksilterek +3 0 0
Adam Eksilterek +4 1 3,0
Total 33 100
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Tablo 4.6. incelendiginde; gol oncesi dokunus sayilarinin liglere gore dagiliminda belirgin

farkliliklar oldugu goriilmektedir.

SL’de, gollerin biiyiik bir kisminin %55,8 (n=24) oraniyla direkt vurus ile kaydedildigi
goriilmektedir. Tek dokunusla atilan goller %20,9 (n=9), iki dokunusla atilan goller %9,3 (n=4),
ic dokunusla atilan goller %2,3 (n=1) oraninda gerceklesmistir. Adam eksilterek atilan gollerin
orani diisiiktiir; +2 dokunus %2,3 (n=1), +3 dokunus %2,3 (n=1), +4 dokunus ise %4,7 (n=2)
oraninda gerceklesmistir. Hi¢c dokunmadan atilan gollerin oran1 %4,7 (n=2) seviyesindedir. Bu

bulgular, SL’de hizl1 ve dogrudan sonlandirmalarin 6n planda oldugunu gostermektedir.

AL’de, direkt vurugla kaydedilen gollerin oran1 %53,3 (n=16) olup, bu oran SL'ne kiyasla daha
diisiik seviyededir. Tek dokunusla atilan goller %20,0 (n=6), iki dokunusla atilan goller %3,3
(n=1), lic dokunusla atilan goller %3,3 (n=1) olarak gerceklesmistir. Adam eksilterek
kaydedilen goller SL’ne kiyasla daha yiiksek bir orana sahiptir; +2 dokunus %6,7 (n=2), +3
dokunus %13,3 (n=4) olarak kaydedilmistir. Hi¢ dokunmadan atilan goller ise %3,3 (n=1)
oraninda gerceklesmistir. AL’de direkt vuruglarin 6n planda olmasina ragmen, adam eksilterek

atilan gollerin oraninin gérece yiiksek olmasi dikkat ¢cekmektedir.

KL’de, direkt vuruslarla atilan gollerin oram1 %63,6 (n=21) ile en yiiksek seviyede
gerceklesmistir. Tek dokunusla atilan goller %21,2 (n=7), iki dokunusla atilan goller %12,1
(n=4), lic dokunusla atilan goller %3,0 (n=1) oraninda gerceklesmistir. Adam eksilterek atilan
goller KL’de en diisiik seviyede kalmistir; +4 dokunus ile atilan goller %3,0 (n=1) olarak
kaydedilmistir. Hi¢ dokunmadan atilan goller ise kaydedilmemistir (n=0). KL’de direkt
vuruslarin diger liglere kiyasla daha fazla kullanildigi, ancak adam eksilterek atilan gollerin

oldukca diisiik oranda gerceklestigi goriilmektedir.

Genel olarak degerlendirildiginde, SL’de ve KL’de direkt vuruslarla gol atma egiliminin
yiiksek oldugu, AL’de adam eksilterek kaydedilen gollerin daha yaygin oldugu goriilmektedir.
Bu bulgular, ligler arasindaki oyun yapilarindaki farkliliklar1 ve hiicum etkinliklerindeki

stratejik yaklasimlar1 yansitmaktadir.
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Tablo 4.7. Gol vurusu

Vurus n %
Sag Ayak I¢i 17 39,5
Sag Ayak Ustii 5 11,6
Sag Ayak Dist 1 2,3
- Sol Ayak i¢i 6 14,0
o Sol Ayak Ustii 7 16,3
Sol Ayak Dis1 0 0
Kafa Vurusu 5 11,6
Diger 2 4,7
Total 43 100
Vurus n %
Sag Ayak Ici 12 40,0
Sag Ayak Ustii 1 3,3
Sag Ayak Dis1 1 3,3
| Sol Ayak igi 8 26,7
< Sol Ayak Ustii 2 6,7
Sol Ayak Dis1 0 0
Kafa Vurusu 5 16,7
Diger 1 3,3
Total 30 100
Vurus n %
Sag Ayak I¢i 10 30,3
Sag Ayak Ustii 7 21,2
Sag Ayak Dist 0 0
| Sol Ayak ici 11 33,3
\'d Sol Ayak Ustii 1 3,0
Sol Ayak Dis1 0 0
Kafa Vurusu 4 12,1
Diger 0 0
Total 33 100

34




Tablo 4.7. incelendiginde, ligler arasinda gol vurus tiirlerinin dagiliminda belirgin farkliliklar

oldugu goriilmektedir.

SL’de, gollerin biiyiik bir kism1 %39,5 (n=17) orantyla sag ayak i¢i vuruslariyla kaydedilmistir.
Sol ayak i¢i vuruslar %14,0 (n=6), sag ayak iistii vuruslar %11,6 (n=5), sol ayak iistii vuruslar
%16,3 (n=7) oraninda gerceklesmistir. Kafa vuruslart %11,6 (n=5) ile dikkat ¢ekerken, diger
vurus tiirleri %4,7 (n=2) oraninda kaydedilmistir. Sag ayak dis1 ile atilan gollerin orant %2,3
(n=1) olup, sol ayak dis1 ile gol kaydedilmemistir (n=0). Bu bulgular, SL’de teknik vuruslarin

ve sag ayak iciyle yapilan bitiricilik aksiyonlarinin 6n planda oldugunu gostermektedir.

AL’de, en fazla gol %40,0 (n=12) ile sag ayak i¢i vuruslariyla kaydedilmistir. Sol ayak ici
vuruslarin orant %26,7 (n=8) olup, bu durum AL’de sol ayakli oyuncularin hiicumda etkili
oldugunu gostermektedir. Sag ayak {istii vuruslar %3,3 (n=1), sol ayak {istii vuruglar %6,7 (n=2)
oraninda gergeklesmistir. Kafa vuruslar1 %16,7 (n=5) ile SL’den daha yiiksek bir seviyede
gerceklesmistir. Sag ayak disi vuruslar %3,3 (n=1) oraninda kullanilms, sol ayak dis1 ile gol
kaydedilmemistir (n=0). Diger vurus tiirleri %3,3 (n=1) oraninda gergeklesmistir. AL’de, sag
ve sol ayak i¢i vuruslarinin 6nemli bir yer tuttugu ve kafa vuruslarinin da gorece sik kullanildigi

goriilmektedir.

KL’de, gol vuruslarinin en fazla sag ve sol ayak i¢i vuruslarindan geldigi dikkat ¢cekmektedir.
Sol ayak i¢i vuruslar %33,3 (n=11), sag ayak i¢i vuruslar %30,3 (n=10) oraninda
gerceklesmistir. Sag ayak {stii vuruslar %21,2 (n=7), sol ayak {istii vuruslar %3,0 (n=1)
seviyesindedir. Kafa vuruslar1 %12,1 (n=4) oraninda kullanilmistir. Sag ve sol ayak dist
vuruslarla gol kaydedilmemistir (n=0). Ayrica diger vurus tlirlerinden gol atilmamistir (n=0).
KL’de, sol ayak i¢i vurusglarla atilan gollerin oraninin diger liglere kiyasla en yliksek seviyede

oldugu goriilmektedir.

Genel olarak degerlendirildiginde, SL’de sag ayak i¢i vuruslarinin baskin oldugu, AL’de sag
ve sol ayak i¢i vuruslarinin dengeli dagildigi, KL de ise sol ayak i¢i vuruslarmin en fazla
kullanildig1 gézlemlenmektedir. Ayrica, kafa vuruslart AL’de en yiiksek oranda kullanilirken,
KL’de ise en diisiik seviyede gerceklesmistir. Bu bulgular, ligler arasindaki hiicum
aksiyonlarinda teknik ve fiziksel farkliliklarin oldugunu ve oyuncu profillerine baglh olarak

vurus tiirlerinin degigkenlik gosterdigini ortaya koymaktadir.
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Tablo 4.8. Gol atan oyuncularin mevkileri.

Mevki n %
Defans 1 %2.3
Orta Saha 9 %20.9
Forvet 15 %34.9
q Sol Kanat 6 %14.0
= Sag Kanat 6 %14.0
Kendi Kalesine 2 %4.7
Sol Bek 2 %4.7
Sag Bek 2 %4.7
Toplam 43 %100
Mevki n %
Defans 5 16,7
Orta Saha 6 20,0
Forvet 6 20,0
0 Sol Kanat 7 23,3
< Sag Kanat 5 16,7
Kendi Kalesine 1 3,3
Sol Bek 0 0
Sag Bek 0 0
Total 30 100
Mevki n %
Defans 1 3,0
Orta Saha 9 27,3
Forvet 14 42 4
2, Sol Kanat 3 9,1
Sag Kanat 4 12,1
Kendi Kalesine 0 0
Sol Bek 1 3,0
Sag Bek 1 3,0
Total 33 100
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Tablo 4.8.’e gore SL’de, en fazla gol %34,9 (n=15) ile forvet oyuncular1 tarafindan
kaydedilmistir. Orta saha oyunculart %20,9 (n=9) oraninda gol katkis1 saglarken, sol kanat
%14,0 (n=6) ve sag kanat %14,0 (n=6) oyuncular1 dengeli bir dagilim gostermistir. Defans
oyuncular1 %2.3 (n=1) oraninda gol atarken, sol bek %4,7 (n=2) ve sag bek %4,7 (n=2)
oraninda gol kaydetmistir. Kendi kalesine olan gol orani ise %4.7’dir (n=2). Bu bulgular, SL’de
hiicum oyuncularinin gol katkisinin belirgin oldugunu ve savunma oyuncularimin gol katkisinin

sinirlt oldugunu gostermektedir.

AL’de, en fazla gol %23,3 (n=7) ile sol kanat oyuncular1 tarafindan kaydedilmistir. Forvetler
%20,0 (n=6), orta saha oyuncular1 %20,0 (n=6) oraninda gol katkis1 saglamistir. Sag kanat
oyunculari %16,7 (n=5), defans oyuncular1 %16,7 (n=5) seviyesinde gol katkis1 sunmustur. Bek
oyuncularindan gol katkis1 gelmemistir (sol bek ve sag bek %0, n=0). Kendi kalesine gol atan
oyuncu orant %3,3 (n=1) olarak kaydedilmistir. AL’de kanat oyuncularinin ve defans

oyuncularinin gol katkisinin diger liglere kiyasla daha yiiksek oldugu gézlemlenmistir.

KL’de, forvet oyunculariin gol katkist diger liglere kiyasla en yiiksek seviyededir (%42.,4,
n=14). Orta saha oyuncular1 %27,3 (n=9), sag kanat oyuncular1 %12,1 (n=4), sol kanat
oyunculart %9,1 (n=3) oraninda gol katkisi saglamistir. Defans oyunculart %3,0 (n=1), sol bek
%3,0 (n=1) ve sag bek %3,0 (n=1) oraninda gol kaydetmistir. Kendi kalesine gol atan oyuncu
bulunmamaktadir (n=0). KL’de hiicum oyuncularinin daha belirleyici oldugu, ozellikle

forvetlerin gol iiretiminde baskin bir rol oynadig: goriilmektedir.

Genel olarak degerlendirildiginde, SL’de ve KL’de forvet oyuncularinin yiiksek gol katkisini
sundugu, AL’de kanat oyuncularinin daha fazla 6n plana ¢iktig1 gozlemlenmektedir. Defans
oyuncularinin gol katkis1 AL’de en yiiksek seviyede olurken, KL’de en diisiik seviyede
gerceklesmistir. Bu bulgular, ligler arasindaki hiicum organizasyonlarmin farkli oyun yapilar

ve oyuncu rolleri dogrultusunda sekillendigini gostermektedir.
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Tablo 4.9. Gollerin oldugu taraf

Gollerin Oldugu Taraf n %
Kalecinin Sag1 Havadan 5 11,6
Kalecinin Sag1 Yerden 11 25,6
Kalecinin Solu Havadan 5 11,6
d« Kalecinin Solu Yerden 14 32,6
Kalecinin Ustiinden 2 4.7
Kalecinin Bacak Arasindan 1 2,3
Bos Kaleye 5 11,6
Total 43 100
Gollerin Oldugu Taraf n %
Kalecinin Sag1 Havadan 4 13,3
Kalecinin Sag1 Yerden 9 30,3
Kalecinin Solu Havadan 2 6,7
<_EI Kalecinin Solu Yerden 8 26,7
Kalecinin Ustiinden 0 0
Kalecinin Bacak Arasindan 1 3,3
Bos Kaleye 6 20,0
Total 30 100
Gollerin Oldugu Taraf n %
Kalecinin Sag1 Havadan 2 6,1
Kalecinin Sag1 Yerden 15 455
Kalecinin Solu Havadan 5 15,20
2' Kalecinin Solu Yerden 7 21,2
Kalecinin Ustiinden 3 9,1
Kalecinin Bacak Arasindan 0 0
Bos Kaleye 1 3,0
Total 33 100

38




Tablo 4.9.°a gore SL’de, gollerin en fazla %32,6 (n=14) ile kalecinin sol tarafindan yerden
kaydedildigi goriilmektedir. Kalecinin sag tarafindan yerden atilan gollerin orani %25,6 (n=11)
olup, bu iki bdlgenin gol olusumunda belirgin sekilde 6ne ¢iktig1 gézlemlenmistir. Kalecinin
sag ve sol tarafindan havadan atilan goller ise %11,6 (n=5) oraninda ger¢eklesmistir. Kalecinin
istlinden atilan goller %4,7 (n=2), kalecinin bacak arasindan atilan goller %2,3 (n=1) olarak
hesaplanmistir. Bos kaleye atilan goller %11,6 (n=5) seviyesinde olup, SL’de nispeten yiiksek
bir orana sahiptir. Bu bulgular, SL’de gollerin biiyiik dl¢iide yerden ve 6zellikle kalecinin sag

veya sol tarafindan atildigini géstermektedir.

AL’de, gollerin en fazla %30,3 (n=9) ile kalecinin sag tarafindan yerden kaydedildigi
goriilmektedir. Kalecinin sol tarafindan yerden atilan gollerin oran1 %26,7 (n=8) olup, bu iki
bolgenin toplamda gol olusumunun biiyiik bir kismini olusturdugu gézlemlenmistir. Kalecinin
sag tarafindan havadan atilan goller %13,3 (n=4), sol tarafindan havadan atilan goller %6,7
(n=2) oraninda ger¢eklesmistir. Kalecinin tistiinden gol atilmamis olmast (n=0) dikkat
¢ekmektedir. Kalecinin bacak arasindan atilan goller %3,3 (n=1) ile sinirli kalirken, bos kaleye
atilan goller %20,0 (n=6) oraninda kaydedilmistir. AL’de bos kaleye atilan gollerin diger liglere
kiyasla daha yiliksek oranda olmasi dikkat c¢ekerken, kalecinin {istiinden atilan gollerin

olmamas1 oyun i¢i gol mekanizmalarinin farklilastigin1 gostermektedir.

KL’de, gollerin en fazla %45,5 (n=15) ile kalecinin sag tarafindan yerden kaydedildigi
goriilmektedir. Bu oran, diger liglere kiyasla oldukca yiiksektir. Kalecinin sol tarafindan yerden
atilan goller %21,2 (n=7) oraninda gergeklesmis olup, yerden atilan gollerin bu ligde baskin
oldugu gozlemlenmistir. Kalecinin sag tarafindan havadan gelen goller %6,1 (n=2), sol
tarafindan havadan gelen goller %15,2 (n=5) seviyesindedir. Kalecinin iistiinden gelen goller
%09,1 (n=3), kalecinin bacak arasindan gelen goller kaydedilmemistir (n=0). Bos kaleye atilan
goller ise %3,0 (n=1) oranindadir. KL’de Ozellikle kalecinin sag tarafindan yerden atilan
gollerin en yiiksek seviyede oldugu ve diger liglere kiyasla bu bolgenin daha fazla hedef alindigi

goriilmektedir.

Genel olarak degerlendirildiginde, SL’de gollerin biiyiik 6l¢iide yerden ve dengeli bir sekilde
sag ve sol tarafindan geldigi, AL’de sag taraftan yerden atilan gollerin baskin oldugu ve bos
kaleye atilan gollerin en fazla bu ligde goriildiigii, KL de ise 6zellikle kalecinin sag tarafindan

yerden atilan gollerin belirgin sekilde one ¢iktig1 gozlemlenmektedir.
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Tablo 4.10. Gollerin olus sekilleri

Gollerin Olus Sekli n %
Akan Oyun 29 67,4
Korner 3 7,0
d Frikik 1 2,3
Penalt1 4 9,3
Kaleciden Donen Top 4 9,3
Kendi Kalesine 2 47
Total 43 100
Gollerin Olus Sekli n %
Akan Oyun 21 70,0
Korner 4 13,3
] Frikik 0 0
< Penalti 3 10,0
Kaleciden Donen Top 1 3,3
Kendi Kalesine 1 3,3
Total 30 100
Gollerin Olus Sekli n %
Akan Oyun 25 75,8
Korner 5 15,2
] Frikik 0 0
! Penalti 2 6,1
Kaleciden Donen Top 1 3,0
Kendi Kalesine 0 0
Total 33 100
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Tablo 4.10. incelendiginde, SL’de, gollerin biiyiik bir kism1 %67,4 (n=29) ile akan oyundan
kaydedilmistir. Korner organizasyonlarindan atilan goller %7,0 (n=3), frikikten atilan goller
%2,3 (n=1), penaltidan atilan goller %9,3 (n=4) oraninda gerceklesmistir. Kaleciden dénen
toplarin golle sonuglanma oran1 %9,3 (n=4) seviyesindedir. Kendi kalesine atilan goller %4,7
(n=2) oraninda kaydedilmistir. SL’de gollerin biiyiik oranda akan oyundan geldigi ve set

oyunlarinin (korner, frikik) daha diisiik oranlarda etkili oldugu goriilmektedir.

AL’de, gollerin en biiylik kism1 %70,0 (n=21) oraniyla akan oyundan atilmistir. Kornerden
gelen goller %13,3 (n=4), penaltidan gelen goller %10,0 (n=3), kaleciden d6nen toplardan gelen
goller %3,3 (n=1) seviyesinde gerceklesmistir. Frikikten gol atilmamistir (n=0) ve kendi
kalesine gol atilan pozisyonlar %3,3 (n=1) olarak kaydedilmistir. AL’de akan oyun gollerinin
oran1 SL’ne gore biraz daha yiiksektir, ayrica kornerden gelen gollerin oraninin da diger liglere

kiyasla daha belirgin oldugu gozlemlenmektedir.

KL’de, akan oyundan atilan gollerin oran1 %75,8 (n=25) ile en yiiksek seviyede ger¢eklesmistir.
Korner organizasyonlarindan gelen goller %15,2 (n=5), penaltidan atilan goller %6,1 (n=2),
kaleciden donen toplardan atilan goller %3,0 (n=1) oraninda kaydedilmistir. Frikikten ve kendi
kalesine atilan gol bulunmamaktadir (n=0). KL de akan oyundan gelen gollerin oraninin diger
liglere kiyasla en yiiksek oldugu, ancak duran toplardan gelen gollerin gorece diisiik seviyede

kaldig1 goriilmektedir.

Genel olarak degerlendirildiginde, SL’de akan oyun gollerinin baskin oldugu, AL’de kornerden
gelen gollerin diger liglere gore daha yiiksek oranda oldugu, KL de ise akan oyun gollerinin en
yiiksek seviyede gerceklestigi goriilmektedir. Ayrica, frikikten gol atilan tek lig SL olurken,
penaltidan atilan gollerin oranlar ligler arasinda benzerlik gostermektedir. Bu bulgular, ligler
arasindaki oyun yapilarinda ve gol iiretiminde farkli taktiksel yaklagimlarin kullanildigini

gostermektedir.
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Tablo 4.11. ilk goliin etkisi

i1k goliin etkisi n %
Kazanmig 7 53,8
= Kazanmamis 6 46,2
Gol atilmadan biten miisabaka 0 0
Total 13 100
Tlk goliin etkisi n %
Kazanmis 10 76,9
2,:' Kazanmamis 3 23,1
Gol atilmadan biten miisabaka 0 0
Total 13 100
Tlk goliin etkisi n %
Kazanmig 11 84,6
2' Kazanmamig 1 1,7
Gol atilmadan biten miisabaka 1 7,7
Total 13 100

Tablo 4.11°de yer alan bulgular, UEFA SL, AL ve KL’de ¢eyrek final asamasindan itibaren
oynanan maglarda ilk goliin ma¢ sonucuna etkisini ortaya koymaktadir. SL’de ilk golii atan
takimlarin %53,8’1 miisabakay1 kazanirken, %46,2’si mag1 kazanamamistir. Bu durum, SL’de
ilk goliin her zaman belirleyici olmadigini, yiiksek rekabet diizeyi ve takimlar aras1 denge
nedeniyle skoru g¢evirebilme olasiliginin daha fazla oldugunu gostermektedir. AL’de ise ilk
goliin galibiyete donlisme oranit %76,9 olup, bu oran Sampiyonlar Ligi’ne kiyasla oldukca
yiiksektir. Bu durum, AL’de ilk golii atan takimin skor istlinliigiinii koruma ve mag¢1 kazanma
konusunda daha bagarili oldugunu ortaya koymaktadir. KL’de ise ilk golii atan takimlarin
%84,6’s1 mac¢1 kazanmistir; sadece bir karsilasmada ilk golii atan takim galibiyet elde
edememistir. Ayrica bu ligde gol atilmadan sona eren bir miisabaka da yer almaktadir. Bu
veriler, KL’ de ilk goliin mag sonucunu belirlemede en yiiksek etkiye sahip oldugunu ve bu ligde
gol avantajinin  korunmasmin diger turnuvalara goére daha belirgin oldugunu ortaya
koymaktadir. Genel olarak, turnuva seviyesi diistiik¢e ilk goliin belirleyiciligi artmakta; bu da
mag stratejilerinin ve oyun Kkalitesinin turnuva diizeyine gore farklilik gosterdigini

diistindiirmektedir.
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5. TARTISMA

SL’de kaydedilen gol dakikalari, magin akis1 ve takimlarin oyun stratejileri hakkinda 6nemli
ipuclar1 sunmaktadir. Analizlerimiz, gollerin en yogun sekilde atildig1 zaman diliminin 61-75.
dakikalar (%25,6; 11 gol) oldugunu gostermektedir. Bu durum, ikinci yarmnin ortalarinda
takimlarin taktiksel degisiklikler yaparak oyunun temposunu artirmast ve oyuncu
degisikliklerinin hiicum etkinligi Ttzerindeki etkisiyle aciklanabilir. Ayrica, veriler
incelendiginde, gollerin %62,8'inin (27 gol) ikinci yarida kaydedildigi goriilmektedir. Bu da
ikinci yarinin, 6zellikle takimlarin hiicum etkinliklerini artirdigi ve savunmalarin daha fazla
acik verdigi bir silire¢ oldugunu gostermektedir. Eleme usulii oynanan magclarda teknik
direktorlerin ve oyuncularin skoru lehlerine ¢evirmek icin daha fazla risk alma egiliminde
oldugu, bunun da macin ilerleyen dakikalarinda gol oranlarinin artmasina neden oldugu
sdylenebilir. 11k yarrya (16 gol) kiyasla ikinci yarida daha fazla gol atilmasi (26 gol), takimlarin
fiziksel ve taktiksel adaptasyonlarinin devreye girmesiyle baglantili olabilir. Bu bulgu, ayni
zamanda oyuncularin fiziksel dayanikliligi, mag ici stratejik hamleler ve oyun temposundaki

degisimlerin gol olasilig1 lizerindeki etkisini ortaya koymaktadir.

Benzer sekilde, Alberti ve dig. (2013) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada da gollerin biiyiik
cogunlugunun ikinci yarida atildigi bulunmustur. Bilgin ve Bozyilan (2024) tarafindan ii¢
Diinya Kupas:1 kapsaminda yapilan analizler de gollerin biiylik bir kisminin ikinci yarida
atildigin1 ortaya koymaktadir. Bu sonuglar, {ist diizey turnuvalarda ikinci yarinin belirleyici bir
faktor oldugunu ve farkli ligler ve turnuvalar arasinda bu egilimin tutarli bir sekilde devam
ettigini gostermektedir. Ayrica, daha 6nce yapilan baska caligmalarda da benzer sonuglar elde
edilmistir (Agyol ve Tanyeri, 2022; Ar1 ve Apaydin, 2024; Cobanoglu ve Terekli, 2018;
Isikdemir, 2020)

Bununla birlikte, SL’de uzatma dakikalarinda gol olmamas1 dikkat ¢ekici bir veri olarak
degerlendirilebilir. Eleme maglarinin dogas1 geregi, takimlar uzatma dakikalarinda daha
temkinli oynayarak savunmaya agirlik vermekte ve riske girmekten kagimmaktadir. Ozellikle
kritik maglarda, takimlarin mevcut skoru koruma egiliminde olmalari, uzatmalarda gol

oranlarinin diislik olmasin1 aciklayan 6nemli bir faktordiir.

AL’de, takimlarin magin baslangi¢ asamasinda daha temkinli bir oyun sergileyerek rakiplerini
analiz etmeye yonelik bir strateji benimsedikleri gézlemlenmektedir. Bu baglamda, gollerin en
fazla 16-30. dakikalar (%23,3; 7 gol) arasinda atilmasi, takimlarin oyuna adapte olmasinin

ardindan hiicum etkinliklerini artirmalariyla ag¢iklanabilir. Bu siiregte, bireysel ve takim bazli
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hiicum aksiyonlarinin daha fazla tiretildigi ve takimlarin rakip savunmay1 agsmak icin daha etkili

hiicum varyasyonlarina yoneldigi diisiiniilebilir.

Bunun yaninda maglari, ilk ve ikinci devre olarak ayirdigimizda, en fazla goliin ikinci devrede
(16 gol) gercgeklestigi goriilmektedir. Bu analizimiz, literatiirde yapilan g¢alismalarla da

ortiismektedir (Afyon ve dig., 2018; Ertetik ve Miiniroglu, 2021).

Ozellikle ikinci yarida oyuncu degisikliklerinin artmasi, fiziksel yorgunluk nedeniyle defans
hatalarinin siklagsmas1 ve teknik ekiplerin taktiksel miidahalelerinin etkisiyle ikinci yarida gol

atma oranlarinin yiikseldigi sdylenebilir.

KL’de ise, 0-15 dakikalik zaman diliminde atilan gollerin yiiksek oranda gerceklesmesi (%21,3;
7 gol), takimlarin erken gol bulma stratejisini benimsedigini gostermektedir. Bu durum,
ozellikle diger iki organizasyona gore daha alt seviyedeki takimlarin miicadele ettigi bu
turnuvada, erken goliin psikolojik iistiinliik sagladigini ve rakip takimin mag i¢indeki taktiksel
kararlarimi1 dogrudan etkiledigi diistiniilebilir. Bu ligde, gol zamanlamalarina iligkin dikkat
cekici bir diger nokta ise, ilk ve ikinci yar1 arasindaki gol oranlarinin oldukga yakin olmasidir.
Verilere gore, ilk yarida atilan goller %48,48 (16 gol), ikinci yarida ise %51,52 (17 gol)
oraninda ger¢eklesmistir. Bu durum, takimlarin oyun stratejilerini ma¢ boyunca dengeli bir

sekilde siirdiirdiigiinii ve oyunda belirgin bir kirilma aninin olusmadigin1 gostermektedir.

Ligler arasindaki gol dakikalarinin dagilimi, her bir turnuvanin kendine 6zgii oyun
dinamiklerini, rekabet seviyesini ve stratejik yaklagimlarini yansitmaktadir. Ayn1 zamanda,
oyuncu kalitesi ve lig seviyesinin farkliliklar1 da bu sonuglar iizerinde dogrudan etkili
olmaktadir. AL’de 16-30. dakikalar arasinda gollerin yogunlagmasi, takimlarin oyuna kademeli
olarak uyum saglama ve rakip savunmay1 yipratma stratejisini benimsedigini gostermektedir.
SLl’de 61-75. dakikalar arasinda gollerin artmasi, takimlarin fiziksel ve taktiksel {istiinliiklerini
ikinci yarida daha etkili kullandigini ortaya koymaktadir. KL’de 0-15. dakikalar arasinda
gollerin yogunlagmasi, takimlarin erken gol bulma ve magin kontroliinii ele gegirme stratejisini
izledigini gostermektedir. Bu bulgular, her {i¢ turnuvada da farkli oyun tarzlarinin ve stratejik
yaklagimlarin baskin oldugunu ortaya koymaktadir. Bu nedenle, antrendrler ve teknik ekiplerin
gelecek maglara yonelik taktik planlamalarinda bu bulgular1 dikkate almalar1 kritik bir dneme

sahiptir.

SL’de 2023-2024 sezonunda asist olmadan gerceklesen gollerin yiiksek oranda (%39,5;17)
oldugu goézlemlenmistir. Bu durum, bazi takimlarin daha dogrudan hiicum etmeye yonelik bir

oyun tarzin1 benimsemesiyle aciklanabilir. Ozellikle iist diizey bireysel yeteneklere sahip
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oyuncular, savunma arkasina sizarak veya rakiplerini ¢alimlayarak dogrudan gol girisimlerinde
bulunmus olabilirler. Hizli hiicumlar, savunma hatalarinin degerlendirilmesi ve bireysel
becerilere dayali bitiricilik, asist olmadan atilan gollerin yliksek oranda gergeklesmesinde etkili

faktorlerdir.

Asist bolgeleri incelendiginde, orta bolgeden yapilan asistlerin (%20,9; 9 asist) ve sol kanattan
yapilan asistlerin (%18,6; 8 asist) dikkat ¢ekici bir sekilde yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu
bulgu, SL’deki takimlarin hiicum organizasyonlarinin merkezinde orta saha oyuncularinin
kritik bir rol oynadigini ve sol kanadin daha sik kullanilan bir hiicum hatt1 oldugunu ortaya
koymaktadir. Ozellikle orta sahadan yapilan asistlerin orani, merkezi oyun yapisinin ve pas

kombinasyonlarina dayal1 hiicum organizasyonlarinin 6nemini vurgulamaktadir.

Benzer sekilde, AL’de gollerin %33,3’1 (10) asist olmadan kaydedilmistir. Bu oran SL ile
benzer sekilde, bireysel becerilerin ve dogrudan gol girisimlerinin énemli bir rol oynadigini
gostermektedir. Ozellikle serbest vuruslar, penaltilar veya bireysel ¢abalarla atilan goller, asist
olmadan atilan gollerin neden yiiksek oldugunu agiklayan unsurlardir. AL’de asistlerin biiyiik
Olglide orta bolgeden (%26,7; 8 asist) ve ceza sahasi i¢inden (%13,3; 4 asist) geldigi
gozlemlenmistir. Bu durum, takimlarin hiicum organizasyonlarini merkezden sekillendirmeyi
tercih ettigini ve dar alan kombinasyonlarini sik¢a kullandigin1 géstermektedir. AL’deki hiicum

stratejilerinin daha ¢ok merkez odakli ve teknik oyunculara dayali oldugu soylenebilir.

KL’de orta bolgeden yapilan asistlerin oran1 %30,3 (10 asist) ile en yiiksek seviyededir. Bu
bulgu, orta saha oyuncularinin oyun kurma siirecinde kritik bir rol dstlendigini ve hiicum
organizasyonlarinm biiyiik oranda merkezden sekillendigini gostermektedir. Ikinci sirada ise
asist olmadan atilan goller (%27,3; 9) yer almaktadir. Bu durum, diger iki organizasyona goére
daha alt seviyedeki takimlarin oyun tarzlarini ve hiicum organizasyonlarini yansitmaktadir.
Ozellikle bu ligde oynayan takimlarm, asist yaparak hiicum tamamlamak yerine bireysel

cabalarla sonuca gitmeye calistig1 goriilmektedir.

SL, AL’de asist verileri analiz edildiginde, her {i¢ turnuvada da asist olmadan atilan gollerin en
ylksek orana sahip oldugu goriilmektedir. SL’de asist olmadan atilan goller %39,5, AL’de asist
olmadan atilan goller %33,3, KL de asist olmadan atilan goller %27,5tir. Benzer sekilde, 2024
Avrupa Sampiyonasi’nda da asist olmadan atilan gollerin biiyiik bir cogunluk olusturdugu
bildirilmistir (Kaya ve Kiling, 2024). Bu durum, modern futbolda hizli hiicumlarin, bireysel
becerilerin ve savunma hatalarindan faydalanarak gol atma egiliminin 6n planda oldugunu

ortaya koymaktadir. Bu istatistikler, takimlarin iist diizey rekabet ortaminda daha hizli hiicum
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etmeye calistigini ve organize hiicum yerine bireysel yetenekleri kullanarak gol bulma
egiliminde olduklarini géstermektedir. Ozellikle SL’de bu oranin daha yiiksek olmasi, bu
turnuvada yer alan oyuncularin bireysel becerilerinin iist seviyede olmasiyla agiklanabilir.
KL’de ise asist olmadan atilan gollerin oraninin ikinci sirada kalmasi, takimlarin daha ¢ok

kolektif oyun planlarina yoneldigini gostermektedir.

Asist bolgeleri acisindan incelendiginde, en fazla asist (asist olmadan atilan 36 gol harig) orta
bolgeden yapilmistir. SL’de orta bolgeden yapilan asistler %20,9 (9 asist) ; AL’de orta bolgeden
yapilan asistler %26,7 (8 asist) ; KL’de orta bolgeden yapilan asistler ise %30,3tiir (10 asist).
Bu veriler, her {li¢ turnuvada da orta saha oyuncularmin oyun kurma ve hiicum
organizasyonlarinda kritik bir rol oynadigini ortaya koymaktadir. Ozellikle AL ve KL’de orta
saha oyuncularinin asist katkisinin daha fazla olmasi, bu liglerde daha dengeli ve pas odakli bir
oyun sisteminin benimsendigini gostermektedir. Agyol ve Tanyeri (2022) tarafindan yapilan
2020 Avrupa Sampiyonasi analizi, merkezden gelisen hiicumlarin golle sonu¢lanma oranlarinin
en yliksek yiizdelere sahip oldugunu gostermektedir. Bu bulgu, modern futbolda merkezden
gelisen ataklarin ve orta saha oyuncularinin hiicum stireglerindeki 6nemini vurgulamaktadar.
Bu bulgular, ligler arasindaki oyun tarzlar1 ve taktiksel yaklasimlar konusunda 6nemli ipuglar
sunmaktadir. SL’de asist olmadan atilan gollerin yiiksek olmasi, {ist diizey oyuncularin bireysel
becerilerine daha fazla giivenildigini ve hizli hiicum stratejilerinin 6n planda oldugunu
gostermektedir. Ozellikle bu ligde miicadele eden takimlar, savunma gegislerini hizlandirarak

ve rakip savunmay1 bireysel beceriyle asarak sonuca gitmeye ¢aligmaktadir.

Ote yandan, AL’de SL’ye gore merkez bdlgeden yapilan asistlerin oraninin daha yiiksek
olmasi, bu turnuvada takimlarin hiicum organizasyonlarini1 daha dengeli ve kolektif bir yapida
gerceklestirdigini gostermektedir. AL’de yer alan ekiplerin, set hiicumlariyla rakip savunmay1

acmay1 hedefledigi ve pas oyununa dayali bir strateji benimsedigi soylenebilir.

KL’de ise asist olmadan atilan (9 gol) gollerin diger liglere gore daha diisiik olmasi, takimlarin
bireysel yetenekten ziyade kolektif oyun planlar1 dogrultusunda gol aradigini gostermektedir.
Diger iki lige gore alt seviyedeki takimlardan olusan bu turnuvada, orta saha oyuncularinin
hiicumlar1 yonlendirme ve oyunu kurma siireglerindeki etkisi daha belirgin hale gelmektedir.
Nitekim, orta bolgeden yapilan asistlerin en yiiksek orana sahip oldugu lig KL olup, bu durum
hiicumlarin merkezden sekillendigini ve kanatlardan ¢cok merkezden delici paslarla gol yaratma

egiliminin baskin oldugunu ortaya koymaktadir.
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Sonug olarak, SL’de bireysel yeteneklerin 6n planda oldugu dogrudan hiicum anlayisi, AL’de
pas oyununa dayali dengeli hiicum organizasyonlari, KL’de ise merkezi oyun kurulumuna
dayali kolektif hiicum stratejileri 6ne ¢ikmaktadir. Bu farkliliklar, turnuvalarin teknik ve taktik
diizeylerine iliskin degerli bilgiler sunarken, antrendrlerin ve futbol analistlerinin bu verileri

dikkate alarak oyun planlarini sekillendirmeleri agisindan da 6nemli bir kaynak niteligindedir.

SL, asist tiirleri analiz edildiginde (SL: %39,5) asist olmadan atilan gollerin en yiiksek yiizdeye
sahip oldugu goriilmektedir. Benzer sekilde, Agyol ve Tanyeri (2022) tarafindan yapilan
calismada da bireysel becerilere dayali gollerin, takim organizasyonlariyla iiretilen gollere
kiyasla daha yiiksek oranda gerceklestigi tespit edilmistir. Bu bulgu, lig miisabakalarinda takim
halinde yapilan savunmalari asmanin etkili yontemlerinden birinin bireysel yeteneklere dayali
hiicumlar oldugunu gostermektedir.

Avrupa Ligi ve Konferans Ligi’nde yerden pas asist tiirii (% 43.3; % 39.,4) ilk sirada yer
almaktadir. Bu liglerde yer alan takimlarin oyun yapilarinda daha kolektif ve organize
hiicumlara dayali sistemlerin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Bu liglerdeki takimlar, gol firsatlarini
daha ¢ok takim oyunu ve kisa paslagmalar iizerinden yaratmakta, bu da yerden pasla yapilan
asistlerin oranini artirmaktadir. Ayrica, savunma direnglerinin Sampiyonlar Ligi’ne kiyasla
daha diisilk olmasi, yerden oynanan organize ataklarin daha kolay sonuca ulasmasini

saglamaktadir.

Asist tiirleri acisindan degerlendirildiginde, yerden pasla yapilan asistler her ii¢ ligde de 6nemli
bir yer tutmaktadir. AL’de yerden pas orani %43,3 ile en yiiksek seviyededir, KL’de bu oran
%39,4, SL’de ise %30,2 seviyesinde kalmistir. AL’de yerden pasla yapilan asistlerin en yiiksek
orana sahip olmasi, bu turnuvada takimlarin hizli kombinasyonlarla sonuca gitmeye calistigini
ve Ozellikle ceza sahasia yapilan etkili paslarla hiicum organizasyonlarini tamamladigini
gostermektedir. Bu bulgu, ligde topa sahip olma oranlarinin yiiksek oldugu ve set hiicumlarinin

daha fazla tercih edildigi bir oyun yapisinin yaygin oldugunu ortaya koymaktadir.

Asist olmadan atilan goller disarida birakildiginda, her ic UEFA turnuvasinda da en yiiksek
oranla yerden pasla yapilan asistlerin golle sonuglandig1 gériilmektedir. Ozellikle Tiki-Taka ve
Gegenpressing (topun kaybedildigi anda yapilan baski) gibi oyun sistemlerinde de goriildigii
lizere, rakip savunmay1 asmanin en etkili yollarindan biri, hizli ve kisa paslarla ceza sahasina
giris yapmaktir. Takimlarin bu stratejiyi benimsemesi, hem defansif hatlar1 agma konusunda
daha verimli olmalarini saglamakta hem de hiicum ¢esitliligini artirmaktadir. Bununla birlikte,
hava toplarina dayali hiicumlar ge¢gmiste daha yaygin kullanilan bir yontem olmasina ragmen

(Armatas ve Yiannakos, 2010; Wright ve dig., 2011; Yiannakos ve Armatas, 2006), gliniimiiz
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futbolunda ise bu taktigin etkisinin azaldig1 gozlemlenmektedir. Savunma oyuncularinin
fiziksel olarak daha gii¢lii olmasi, hava toplarina kars1 daha iyi pozisyon alabilmeleri ve
takimlarin yiiksek tempolu pres stratejileri, hiicum oyuncularini havadan pas yerine yerden
paslar1 tercih etmeye yonlendirmistir. Ayrica, savunma oyuncularinin hava toplarina karsi olan
dayanikliliklarinin artmasi, hiicum eden takimlarin alternatif ¢6ziim yollar1 gelistirmesini
zorunlu kilmustir. Ozellikle son yillarda futbol analizlerinde énemli bir veri olarak éne ¢ikan
gol beklentisi (xG) agisindan degerlendirildiginde, yerden paslarin xG degerinin daha yiiksek
oldugu bilinmektedir (Kartal ve Yildiz, 2023). Bu durum, yerden paslarin golle sonuglanma
ihtimalinin hava toplarina kiyasla daha fazla oldugunu ve takimlarin bu nedenle bu tiir hiicum
organizasyonlarint daha sik tercih ettiklerini gdstermektedir. Caligmamizda ulasilan veriler de

bu egilimle ortiismektedir.

Asist yapan oyuncularin mevkileri incelendiginde, her ii¢ turnuvada da asist olmadan atilan
gollerin en yiiksek orana (toplam 36 gol) sahip oldugu goriilmektedir. Bu bulgu, bireysel
becerilerin ve dogrudan hiicum aksiyonlarinin, organize hiicumlara kiyasla daha fazla golle

sonuclandigini géstermektedir.

SL ve AL’de orta saha oyunculari en fazla asist yapan mevki olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu durum,
orta saha oyuncularinin oyun kurma ve hiicum organizasyonlarini yonlendirme rollerinin
dogrudan bir sonucu olarak degerlendirilebilir. Modern futbolda topa sahip olma oyununa
dayal1 sistemlerde orta saha oyunculariin pas kalitesinin ve oyun goriisiiniin kritik bir 6neme
sahip oldugu bilinmektedir. Ozellikle yaratic1 orta saha oyuncularinin rakip savunmay1 asacak

kilit paslar1 verme becerileri, bu mevkideki oyuncularin asist katkisini artirmaktadir.

KL’de ise orta saha oyuncularinin en yiiksek asist yiizdesine (%21,2) sahip oldugu goriilmekle
birlikte, kanat oyuncularinin asist katkist da (9 asist) oldukga dikkat ¢ekicidir. Benzer sekilde,
SL’de kanat oyuncular1 3 asist yaparken, AL’de bu say1 7 olarak kaydedilmistir. Bagkaya
(2023) tarafindan yapilan c¢alisma, Ozellikle kanat oyuncularinin asist katkisinin yiiksek
oldugunu ortaya koymaktadir. Bu durum, KL’deki takimlarin hiicum aksiyonlarinda kanat
oyununu daha fazla tercih ettigini gostermektedir. Ozellikle bu ligde miicadele eden takimlarin
kadrolarindaki teknik kapasitenin diger iki organizasyona gore daha alt seviyede olmasi, hiicum
organizasyonlarint daha basit ve dogrudan bir yap1 iizerine kurmalarina neden olmaktadir.
Bunun bir sonucu olarak, savunma hatt1 rakibin merkez bolgesini kapatmaya daha fazla
odaklanirken, kanat oyuncularina daha fazla bos alan yaratilmakta ve bu da oyuncularin asist

katkis1 artmaktadir.
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Genel olarak, her ii¢ turnuvada da orta saha oyunculari, en fazla asist yapan (toplam 26 asist)
mevki olarak on plana ¢ikmaktadir. Literatiirde yapilan calismalar da bu bulgumuzu
desteklemektedir (Agyol ve Tanyeri, 2022; Agyol ve dig., 2023; Alibeyogullari, 2018;
Cobanoglu, 2019). Bu bulgular, ligler arasindaki oyun tarzlari, taktiksel yaklagimlar ve oyuncu
profilleri arasindaki farkliliklar1 gostermektedir. SL de ve AL’de orta saha oyuncularinin asist
katkisinin en yiiksek seviyede oldugu ve takimlarin merkezi oyun sistemine daha fazla agirlik
verdigi goriilmektedir. Ote yandan, KL’de kanat oyuncularmin asist katkisinin da belirgin

olmasi, bu ligdeki hiicum dinamiklerinin daha farkli bir yapiya sahip oldugunu gostermektedir.

Gol bolgeleri analiz edildiginde, SL’de 1. Bolgedeki (Altipas igi) yiiksek gol orani (%23,3),
takimlarin bireysel yeteneklerine ve ceza sahasi i¢indeki etkinliklerine dayali hiicum anlayisini
yansitmaktadir. Altipas i¢i, gol olasiliginin en yiiksek oldugu alanlardan biri oldugu i¢in, hiicum
oyuncularinin bitiriciligi burada belirleyici bir faktdr olmaktadir. Ayrica, bu bolgeden atilan
gollerin fazlaligi, rakip savunmanin baski altinda oldugu anlarda olusan firsatlarla da
iligkilendirilebilir.

AL’de ve KL’de ise 3. (%30,3; %24,2) ve 4. Bolgelerde (ceza sahast igi) (%20,3; %21,2) atilan
gollerin daha yiiksek bir yiizdeye sahip oldugu goriilmektedir. Bu bélgeler, ceza sahasinin
hemen oOniinde konumlandig1 i¢in, daha c¢ok organize pas oyunlart ve ceza sahasina
yonlendirilen toplarla iliskilendirilebilir. Bu alanlardan atilan goller, genellikle ikinci toplar,
geri cevrilen toplar ya da ceza sahasina gonderilen ara paslarla olusan pozisyonlarla
sekillenmektedir. Turnuvadaki takimlarin oyun yapilar1 géz Oniine alindiginda, savunma
hatlarinin genellikle merkezde siki durdugu, ancak bu bolgelerin etkili sut pozisyonlari i¢in

daha fazla kullanilabildigi anlagilmaktadir.

Her ii¢ turnuvada da ceza sahasi i¢inden atilan gollerin yiizdesel olarak fazlaligi, daha 6nce bu
konuda yapilan ¢aligmalarla paralellik gostermektedir (Agyol ve Cinan, 2023; Agyol ve dig.,
2023; Baskaya, 2023; Bilgin ve Bozyilan, 2024; Yolgérmez ve Tiitiincii, 2023). Bu bulgular,
takimlarin hiicum oyunlarinda bireysel yetenekleri ve dogrudan sonuca gitme stratejilerini 6n
plana ¢ikardigini ortaya koymaktadir. Ayrica, 9 (sol kanat) ve 6 (sag kanat) numarali
bolgelerden yapilan hiicumlarin belirgin bir rol oynamadigi, hiicum organizasyonlarinin daha
cok merkez bdlgelerde yogunlastigi gézlemlenmektedir. Bu durum, modern futbol anlayiginda
kanatlardan merkeze yonlendirilmis hiicumlarin daha etkili oldugunu ve genellikle kanat
oyuncularinin son paslari vermek yerine, ceza sahasina yonlendirilmis ortalar ya da paslarla
asist katkisi sunduklarin1 gostermektedir. Sonug olarak, SL’de dogrudan bitiriciligin ve bireysel

becerinin 6n planda oldugu hiicumlar tercih edilirken, AL ve KL’de 3. ve 4. bolgelerden atilan
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gollerin fazlaligi, organize hiicum ve pas oyunlarinin daha yaygin oldugunu ortaya
koymaktadir. Bu farklilik, turnuvalardaki oyun tarzlarimin ve oyuncu profillerinin taktiksel

farkliliklarin1 yansitmaktadir.

SL, AL ve KL’deki gol oncesi dokunus tiirlerine bakildiginda, hiicum oyuncularinin
pozisyonlara girdiklerinde genellikle dogrudan vurus yapmayr tercih ettikleri
gozlemlenmektedir. Bu egilim, 6zellikle SL’de belirgin bir sekilde one ¢ikmaktadir. SL’de
direkt vuruslar, gol 6ncesi dokunuslarin %55,8'ini olusturmakta ve bu durum, oyuncularin hizli
ve anlik kararlarla sonuca gitme egilimini yansitmaktadir. Benzer sekilde, AL’de de direkt
vuruglar, gol oOncesi dokunuglarin %53,3'inii olusturarak en yaygin tercih olarak one
¢ikmaktadir. KL’de ise bu oran daha da yiikselerek %63,6'ya ulasmaktadir. Bu veriler, KL’deki

takimlarin daha dogrudan ve hizli hiicum stratejileri benimsedigini géstermektedir.

Her ti¢ ligde de en yiiksek oranin direkt vuruslar kategorisinde olmasi, modern futbolun hiicum
anlayisinda hizli karar verme ve dogrudan sonuca gitme egiliminin hakim oldugunu ortaya
koymaktadir. Bu bulgular, Mitrotasios ve Armatas (2014)’in ¢alismasiyla da ortiismekte ve
hiicum oyuncularinin pozisyonlarini hizlica degerlendirerek kaleyi dogrudan hedef alma
egiliminde olduklarini desteklemektedir. Bu durum, modern futbol takimlarinin hizli hiicumlar
ve anlik kararlarla gol firsatlarini degerlendirme stratejilerini benimsedigini gdstermektedir.
Ayrica, adam eksilterek gol atma oranlart ligler arasinda farklilik gostermektedir. AL ve KL’de
bu oran daha yiiksekken, SL’de daha diisiiktiir. Bu fark, SL’deki takimlarin savunmalarinin
daha organize ve kolektif bir yapiya sahip oldugunu, bireysel yetenekle rakip gegmenin daha
zor oldugunu gostermektedir. Diger liglerde ise savunmalarin daha az organize olmasi, bireysel

becerilerin daha fazla 6ne ¢ikmasina olanak tanimaktadir.

Liglere gore gol vuruslar incelendiginde SL’de ve AL’de en fazla gol, sag ayak ici vurusla
kaydedilmistir (SL:17 gol; AL: 12 gol). Bu durum, bu turnuvalarda miicadele eden oyuncularin

sag ayaklarin1 daha etkili kullandigin1 ve teknik becerilerinin yliksek oldugunu gostermektedir.

KL’de ise en faz gol sol ayak i¢i vurusla (11 gol) atilmistir. KL’de sol ayak i¢i vuruslarinin
daha fazla tercih edilmesi, bu turnuvada yer alan oyuncularin profiliyle dogrudan baglantilidir.
Bu farklilik, KL’de miicadele eden oyuncularin sol ayakli olma oraninin diger turnuvalara
kiyasla daha ytiksek olabilecegini gdstermektedir. Bununla birlikte, her ii¢ turnuvada da en ¢cok
tercih edilen vurus tliriiniin ayak ici vuruslar olmasi, sadece dominant ayak tercihine bagl degil,

ayn1 zamanda modern futbolun teknik oyun anlayisiyla da iliskilidir. Ayak i¢i vuruslar, topa
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daha fazla kontrol saglama ve isabet oranini artirma avantaji sundugundan, oyuncular

tarafindan en giivenilir ve etkili vurus teknigi olarak tercih edilmektedir.

Genel olarak degerlendirildiginde, ii¢ turnuvada da en fazla goliin ayakla atildig1 goriilmektedir.
Bu durum, ayakla yapilan vuruslarin kontrol edilebilir olmasi, sut isabet oraninin yiiksekligi ve
oyuncularin dogal refleksleriyle aciklanabilir. Literatiirde yapilan cesitli ¢alismalar da bu
bulgularla 6rtiismektedir (Akgiil ve Pepe, 2017; Dogan ve dig., 2010; Durlik ve Bieniek, 2014;
Giirkan ve dig., 2018; Njororai Simiyu, 2013). Ozellikle sag ayakla atilan gollerin yogunlukta
olmasi, oyuncularin biliyiik ¢ogunlugunun sag ayakli olmasiyla dogrudan iliskilidir. Sonug
olarak, her ii¢ turnuvada da en fazla tercih edilen vurus tekniginin ayak i¢i vuruslar olmasi,
futbolun teknik standartlarinin ve top kontroliine dayali oyun anlayisinin bir yansimasidir. Bu
teknik, oyunculara daha yiiksek isabet oran1 ve sut hassasiyeti sundugu i¢in, modern futbolda

en giivenilir vurus yontemi olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Gol atan oyuncularin mevkileri incelendiginde, SL ve KL de forvet oyunculari en fazla gol atan
mevki olarak dne ¢ikmaktadir. SL’de forvetler 15 golle (%34,9) en fazla gol atan grup olurken,
bu durum takimlarin forvet oyuncularina dayal hiicum organizasyonlarin1 daha fazla tercih
ettigini gostermektedir. KL de ise forvetler 14 golle (%42,4) en fazla gol atan oyuncu grubu
olmus, bu oran forvetlerin gol iiretimindeki belirgin roliinii ortaya koymaktadir. Literatiirde
yapilan caligmalar da bu bulgular1 desteklemekte olup, forvetlerin en ¢ok golii attig1 yoniinde
cesitli arastirmalar bulunmaktadir (Alibeyogullari, 2018; Arikan, 2009; Giineri, 2014;
Imamoglu ve dig., 2007; Michailidis ve dig., 2013)

AL’de ise kanat oyuncularinin gol yollarindaki katkisi dikkat ¢ekici seviyededir. Kanat
oyunculari, 7 golle (%23,3) en fazla gol atan oyuncular olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu bulgu, kanat
oyuncularinin yalnizca asist yapmada degil, dogrudan gol atma konusunda da kritik bir rol
oynadiklarint gostermektedir. Ancak, bu konuya iliskin akademik ¢aligsmalarin sinirli oldugu
goriilmektedir. Bagkaya (2023) yaptigi calismada, forvet ve kanat oyuncularmin gol
yiizdelerinin birbirine yakin oldugunu tespit etmis, Agyol ve Tanyeri (2022) ise kanat
oyuncularini 6zel olarak raporlamasa da, orta saha oyuncularinin en yiiksek yiizdeyle gol atan
mevki oldugunu bulmustur. Bu durum, AL’de skor yiikiiniin yalnizca forvetlerde degil, kanat

ve orta saha oyuncularinda da paylasildigin1 gostermektedir.

SL’de miicadele eden takimlar, {ist diizey oyuncu kalitesine sahip olmalar1 nedeniyle daha
organize hiicumlar gelistirmekte, rakip sahada yerleserek pas oyunuyla forvetleri golle

bulusturmay1 hedefleyen bir oyun anlayisini benimsemektedir. Bu baglamda, orta sahalarin en
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cok asist yapan mevki olmasi ve forvetlerin en fazla gol atan oyuncular olmasi, takimlarin

sistematik hiicum organizasyonlariyla dogrudan uyumludur.

KL’de ise forvetlerin en fazla gol atan mevki olmasi, bu ligde miicadele eden takimlarin
genellikle daha dogrudan ve hizli hiicum stratejilerini benimsemesi forvet oyuncularina daha
fazla gol firsat1 yaratmaktadir. Bunun temel nedenleri arasinda, savunma organizasyonlarinin
diger liglere kiyasla daha zayif olmasi ve ge¢is hiicumlarinin daha sik kullanilmasi yer
almaktadir. Bu durum, ligler arasindaki oyun tarzlar1 ve taktiksel yaklasimlarin belirgin

farkliliklarini ortaya koymaktadir.

AL’de ise kanat oyuncularinin en fazla gol atan mevki olmasi, bu ligdeki oyuncu profili ve
taktiksel anlayiglarla dogrudan iligkilidir. AL’de kanat oyunculari, genellikle hizli, atletik ve
teknik becerileri yliksek oyunculardan olusmaktadir. Bu oOzellikler, kanat oyuncularinin
yalnizca asist yapmada degil, ayn1 zamanda dogrudan gol atma konusunda da etkili olmalarini
saglamaktadir. AL, SL'ne kiyasla daha diigiik bir kalite seviyesine sahip olmasina ragmen,
KL’den daha st diizeydedir. Bu "orta seviye" kalite farki, takimlarin daha dengeli bir oyun
tarzi benimsemesine ve hiicum organizasyonlarinda forvetlerden ziyade farkli mevkilerden skor

iiretmeye yonelmelerine neden olmaktadir.

Bu noktada, SL’de forvetlerin biiyiik dl¢iide klasik "9 numara" (striker) profiline sahip oldugu
gozlemlenmektedir. Erling Haaland, Kylian Mbappé, Robert Lewandowski ve Niclas Fiillkrug
gibi oyuncular, bitiriciligi 6n planda olan santrforlar olarak bu durumu desteklemektedir. Ote
yandan, AL’de Victor Boniface ve Gianluca Scamacca gibi baglant1 oyununa katki saglayan
santrforlarin tercih edilmesi, kanat oyuncularina daha fazla gol sansi tanimaktadir. Bu durum,
AL’de forvetlerin yalnizca bitirici degil, ayn1 zamanda hiicumun yonlendirici bir parcasi oldugu
bir oyun anlayisinin benimsendigini gostermektedir. Son olarak, asist yapan mevkilerin
yiizdesel karsilagtirmasi da bu bulgular1 desteklemektedir. Forvetlerin asist katkisinin en ytliksek
oldugu turnuva AL olup, bu durum baglant1 santrforlarinin etkin roliinii dogrulamaktadir (SL;
%11,6, AL; %13,3, KL; %9,1). AL’de forvetlerin yalnizca skorer kimlikleriyle degil, ayni
zamanda hiicum organizasyonlarini yonlendiren bir unsur olarak da One ¢ikmalar, ligin

taktiksel cesitliligini ve oyun yapisindaki farklilasmay1 gozler dniine sermektedir.

Gollerin oldugu taraf incelendiginde SL’de atilan gollerin biiyiik ¢ogunlugunun kalecinin
solundan yerden (%32,6) ve sagindan yerden (%25,6) gerceklestigi gozlemlenmistir. Bu

dagilim, turnuvada oynayan forvet ve hiicum oyuncularinin genellikle daha kontrollii ve diisiik
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yer aldig1 SL’de, gollerin biiyiik 6l¢iide kalecilerin zayif noktalar1 olan koselere, 6zellikle de
yerden gonderilmesi stratejik bir tercih olarak degerlendirilebilir. Daha diisiik agili sutlarda dahi
yerden yapilan vuruslarin, kalecilerin refleks siirelerini kisitladigir ve kurtarma sanslarinmi

azalttig1 bilinmektedir.

AL’de de benzer bir egilim gézlemlenmis olup, kalecinin sagindan yerden atilan goller (%30,3)
ve solundan yerden atilan goller (%26,7) en yiiksek oranlara sahiptir. Bu dagilim, SL’deki
verilerle biiylik Olgiide oOrtiismekte ve teknik seviyenin gorece yiiksek oldugu liglerde
oyuncularin genellikle sutlarin1 yere yakin tutarak isabet oranini artirmayi hedefledigini
gostermektedir. Kalecinin tistiinden atilan gol bulunmamasi, oyuncularin genellikle yerden
yapilan bitiriciligin kaleciler i¢in daha zorlayici bir vurus tiirii olmasi sebebiyle bu yontemi
daha fazla tercih ettigini ortaya koymaktadir. Yerden sutlar, kalecilerin kurtarma ihtimalini
azaltirken, 6zellikle uzanma mesafesi kisitli olan kalecilere kars1 daha etkili bir hiicum stratejisi

sunmaktadir.

KL’de ise gol vuruslarinin yapildig: taraf agisindan belirgin bir farklilik gozlemlenmektedir.
Kalecinin sagindan yerden atilan gollerin orant %45,5 ile agik ara en yliksek seviyede yer
alirken, solundan yerden atilan gollerin oran1 %21,2 seviyesinde kalmaktadir. Bu dagilim,
KL’deki takimlarin genellikle dogrudan ve hizli hiicumlarla sonuca gitmeyi tercih ettigini
gostermektedir. SL’de takimlar, rakip savunmay1 agmak i¢in daha organize pas oyunlarina
yonelirken, KL’de ise hiicumlar genellikle rakip savunmanin dengesiz yakalandigi anlarda
sonuglandirilmaktadir. Bu hizli hiicumlar sirasinda oyuncular, aciyr diisiinmek yerine en hizl

ve giivenli gordiikleri sutu tercih etmektedir.

Havadan atilan gollerin oran1 KL’de SL ve AL’ne kiyasla daha yiiksektir (sag havadan %6,1,
sol havadan %15,2). Benzer sekilde, kalecinin iistiinden atilan gollerin oran1 %9,1 ile diger
liglere kiyasla daha yiiksektir. Bu durum, KL’deki kaleci kalitesinin gorece daha diisiik
olabilecegini ve kalecilerin pozisyon alma ile yan toplara ¢ikma konusunda daha fazla hata
yaptigim1 gostermektedir. Rakipler, bu zaaflar1 degerlendirmek icin daha sik olarak kalecinin

tizerinden vuruslari tercih etmektedir.

Her ii¢ turnuvada da gollerin biiylik kisminin yerden atilmasi, modern futbolun bir sonucu
olarak degerlendirilebilir. Oyuncular, daha yiiksek isabet orani saglamak ve kalecilerin
kurtarma sansini azaltmak igin genellikle yerden vuruslari tercih etmektedir. Ote yandan, KL de

kalecinin tistiinden atilan gollerin oraniin (%9,1) diger liglere gére daha yiiksek olmasi, bu
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turnuvadaki kalecilerin pozisyon alma konusunda daha fazla hata yaptigin1 ve ileri ¢ikislarinin

rakipler tarafindan daha sik cezalandirildigini gostermektedir.

Turnuvalarda gollerin olus sekli gézlemlendiginde SL’de gollerin biiyiik cogunlugu akan oyun
(%67,4; 29 gol) sirasinda kaydedilmistir. Bu durum, bu turnuvada miicadele eden takimlarin
hiicum organizasyonlarinda ne kadar etkili olduklarim1i ve set hiicumlarini basariyla
sonuclandirabildiklerini gostermektedir. Takimlar, hizli ve isabetli paslarla rakip savunmay1
zorlamakta ve organize ataklar sonucunda gol bulmaktadir. Penaltidan atilan gollerin orani
%9,3 (4 Gol) olup, bu oran diger liglere kiyasla daha yiiksektir. Bu durum, SL’deki hiicum
oyuncularinin bire bir miicadelelerde daha etkili oldugunu ve ceza sahasinda rakiplerinden daha
fazla faul aldiklarin1 gostermektedir. Teknik kapasitenin ve bireysel becerinin yiiksek oldugu
bu turnuvada, hiicum oyuncular1 daha fazla penalti kazanarak takimlarina avantaj

saglamaktadir.

AL’de de gollerin biiyiik ¢ogunlugu akan oyun sirasinda (%70,0; 21 gol) kaydedilmis olup, bu
durum ligdeki takimlarin hiicum organizasyonlarindaki etkinligini gostermektedir. Penaltidan
atilan gollerin oran1 %10,0 (3 Gol) ile SL ile biiyiik 6l¢iide paralellik gostermektedir. Bu durum,

rakip ceza sahasinda benzer bir penalt1 yaptirma egilimi oldugunu diislindiirmektedir.

KL’de ise akan oyun sirasinda atilan goller daha yiiksek bir oranla (%75,8; 25 Gol)
gerceklesmistir. Bu bulgu, KL’de miicadele eden takimlarin daha hizli ve dogrudan hiicum
stratejileri benimsedigini ortaya koymaktadir. Bu ligdeki takimlar, daha ¢ok gecis hiicumlariyla

gol bulmaya calistiklari i¢in rakip savunma dengesiz yakalandiginda sonug alabilmektedirler.

AL ve KL’de frikikten gol atilmamasi, bu turnuvalardaki oyuncularin frikik kullanma
yeteneklerine SL’de miicadele eden futbolcular kadar sahip olmadiklarini ya da duran top
organizasyonlarinin daha az etkili kullanildigin1 diistindiirmektedir. SL’de ise bireysel olarak
frikik yetenegi yiiksek oyuncularin bulunmasi, bu tiir gollerin daha fazla goriilmesini
saglamaktadir. Her ii¢ ligde de gollerin biiylik bir kism1 akan oyunda atilmistir, ancak oranlar
SL (%67,4; 29 gol), AL (%70,0; 21 gol) ve KL (%75,8; 25 gol) seklinde artis gostermektedir.
Bu egilim, lig seviyesi diistiik¢ge takimlarin set hiicumlari yerine daha hizli, dogrudan ataklarla
veya duran toplarla gol bulmaya yoneldigini gostermektedir. Penaltidan atilan goller agisindan
SL (%9,3) ve AL (%10,0) benzer oranlara sahipken, KL’de bu oran daha diisiik olup %6,1
seviyesindedir. Bu fark, SL’de hiicum oyuncularinin bire bir miicadelelerde daha etkili
oldugunu ve ceza sahasinda rakiplerinden daha fazla faul aldiklarini géstermektedir. KL’de ise

oyuncularin bireysel yeteneklerinin ve ¢alim becerilerinin daha sinirli olmasi, rakiplerini eksik
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yakalama konusunda daha az etkili olmalarina ve dolayisiyla penalt: kazanma oranlariin diisiik

kalmasina yol agmaktadir.

Kaleciden dénen toplardan atilan gollerin orani diger iki lige gore SL’de %9,3 (4 gol) ile en
yuksek seviyededir. Bu durum, hiicum oyuncularinin topu takip etme becerileri, reaksiyon
zamanlarinin ve pozisyon alma becerilerinin daha gelismis oldugunu ve ikinci toplart daha iyi
degerlendirdiklerini gostermektedir. SL’de oynayan forvetler, genellikle sut sonrast kaleciden
donen toplar1 hizlica tamamlayarak gol yapabilen oyuncular olduklari i¢in bu oran daha yiiksek

¢ikmaktadir.

AL ve KL’de ise kaleciden donen toplardan atilan gol oranlar1 sirasiyla %3,3 (1 gol) ve %3,0
(1 gol) olarak gozlemlenmistir. Bu durum, hiicum oyuncularinin SL seviyesinde oldugu kadar
hizli karar veremediklerini ve kaleciden donen toplar1 degerlendirme konusunda ayni etkinligi
gosteremediklerini diislindiirmektedir. Ayrica, bu iki ligde kalecilerin genellikle daha fazla hata
yapabilme potansiyeli oldugu i¢in, sutlar daha sik dogrudan golle sonu¢lanmakta ve ikinci
toplarin golle sonuglanma ihtimali azalmaktadir. Bu konuyla ilgili yapilan literatiir
calismalarina bakildiginda benzer sonuglara ulasan birgok caligma bulunmaktadir (Agyol ve
Cinan, 2023; Agyol ve Tanyeri, 2022; Armatas ve Yiannakos, 2010; Eniseler ve Egesoy,
1995; Giineri, 2014; Njororai Simiyu, 2013; Tokul, 2017). Bu caligmalar, futbolun farklh
seviyelerinde akan oyun sirasinda atilan gollerin en yaygin gol tiiri oldugunu, ayrica hiicum
oyuncularinin bireysel yeteneklerine bagli olarak penalti kazanma oranlarinin farklilik
gosterebildigini ortaya koymaktadir. Genel olarak, SL’de hiicum organizasyonlarinin daha
planli ve pas odakli oldugu, AL’de ise daha dengeli bir hiicum anlayisinin hakim oldugu, KL de
ise dogrudan hiicum stratejilerinin 6n plana ¢iktig1 gozlemlenmektedir. Bu farkliliklar, lig

seviyelerine gore takimlarin taktiksel yaklagimlarindaki degisiklikleri yansitmaktadir.

Arastirmada incelenen ii¢ UEFA turnuvasinda da, ilk golii atan takimlarin karsilagmalari
kazanma oraninin yliksek oldugu goriilmiistiir. Konferans Ligi’nde oynanan 13 karsilasmanin
11’inde (%84,6), Avrupa Ligi’'nde 13 mac¢in 10’unda (%76,9) ve Sampiyonlar Ligi’nde 13
magcin yalnizca 7’sinde (%353,8) ilk golii atan takim galip gelmistir. Bu bulgular, ilk goliin futbol
miisabakalarmin kaderini onemli Olciide etkileyebilecegini gostermektedir (Hadi ve Goral,
2022; Kaya ve Kiling, 2024; Leite, 2013; Liu ve dig., 2021; Martinez Martinez ve Gonzalez-
Garcia, 2019).

Turnuvalar arasinda yapilan karsilastirma, ilk gol avantajinin turnuvanin seviyesi arttik¢a

etkisini kaybettigini ortaya koymaktadir. Ozellikle UEFA Sampiyonlar Ligi’nde ilk golii atan
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takimin kazanma oraninin diger iki turnuvaya kiyasla oldukga diisiik olmasi dikkat ¢ekicidir.
Bu durum, Sampiyonlar Ligi'nde miicadele eden takimlarin taktiksel esnekliklerinin daha
yuksek olmasi, psikolojik direnglerinin gii¢lii olmasi ve mag igerisinde geri doniis yapabilme
yeteneklerinin daha gelismis olmasiyla agiklanabilir. Nitekim bu ligde yer alan takimlar, skor
dezavantajina ragmen oyun disiplinini silirdiirebilmekte ve yiiksek seviyedeki oyuncu

kalitesiyle sonuca etki edecek hamleleri uygulayabilmektedir.

Ote yandan, Avrupa Ligi ve dzellikle Konferans Ligi'nde ilk gol, magin gidisatini belirleyen
daha giiglii bir degisken olarak one ¢ikmaktadir. Bu seviyelerde miicadele eden takimlarin
taktiksel olarak daha az esnek olusu, geri doniis ihtimalini azaltmakta ve ilk golii atan takima
skor avantajint koruma konusunda daha elverisli bir zemin sunmaktadir. Ayrica magin
psikolojik boyutunda da ilk gol, 6ne gecen takimin motivasyonunu artirirken, geriye diisen

takim tizerinde baski yaratmakta ve bu durum oyun kalitesini etkileyebilmektedir.

Bu baglamda, ilk goliin hem taktiksel hem de psikolojik iistiinliik saglama acisindan 6nemli bir

unsur oldugu ve turnuva diizeyine gore bu etkinin farklilik gosterebildigi sonucuna ulagilabilir.
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6. SONUC

SL’de gollerin en fazla 61-75. dakikalar arasinda atildig1 goriilmektedir. Bu durum, takimlarin
ikinci yarida oyun temposunu artirmasi, oyuncu degisikliklerinin hiicum etkinligine katki
saglamas1 ve magin son boliimlerinde skoru lehine g¢evirme ¢abasiyla agiklanabilir. Buna
karsilik, AL ve KL’de ilk 30 dakikalik periyotta daha fazla gol atildig1 tespit edilmistir. Bu
egilim, bu turnuvalarda oynayan takimlarin rakip savunmalar oturmadan erken dakikalarda gol
bulma stratejisini benimsedigini ve hizli baslangi¢c yapma egiliminde oldugunu gostermektedir.
Ug turnuvada da asist olmadan atilan goller énemli bir orana sahip olmakla birlikte, orta
bolgeden yapilan asistlerin ikinci sirada yer almasi, hiicum organizasyonlarinin biiylik ol¢iide
merkezden sekillendigini ortaya koymaktadir. Bireysel becerilerle atilan goller dikkat ¢cekse de,
yerden pasla yapilan asistlerin tiim turnuvalarda ikinci sirada yer almasi, pas oyununa dayali
hiicum anlayisinin modern futbolun temel yap1 taglarindan biri oldugunu vurgulamaktadir. Orta
saha oyunculari, her {i¢ turnuvada da en fazla asist yapan mevki olarak 6ne ¢ikarken, KL’de
kanat oyuncularinin asist katkisinin daha yiiksek olmasi, bu ligdeki takimlarin kenar ataklarini
daha fazla kullandigin1 gostermektedir. Tiim turnuvalarda en fazla goliin ceza sahasi i¢inden
atilmasi, modern futbolda ceza sahasi i¢i etkinligin ve gol beklentisinin (xG) 6nemini bir kez
daha ortaya koymaktadir. Ayrica, direkt vuruslarin en yaygm gol tiirii olmasi, hiicum
gostermektedir. Sag ayak i¢i vuruslarinin en fazla tercih edilen gol vurusu olmasi, futbolcularin
vurus tekniklerinde hassasiyetin 6nemini vurgulamaktadir. Kalecilerin en fazla yerden gelen
gollerle maglup oldugu goriilmiis olup, 6zellikle alt kdselere yapilan vuruslarin kaleciler i¢in
en zor miidahale edilen sutlar oldugu bilinmektedir. Gol yiikiinii en fazla forvet oyunculari
istlenirken, AL’de kanat oyuncularinin diger turnuvalara kiyasla daha fazla gol atmasi,
liglerdeki forvet oyuncu tercihlerinin (False 9, Striker) farkliliklarini yansitmaktadir. Son
olarak, akan oyundan atilan gollerin ii¢ turnuvada da en yaygin gol tiirii olmasi, takimlarin hizli
hiicum ve pas organizasyonlarini etkin bir sekilde kullanarak gol bulmaya calistifin1 ve set

hiicumlarina kiyasla a¢ik oyun i¢cinde daha fazla gol iiretildigini géstermektedir.
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