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1. GIRIS

Bilgi ¢ag1 denince akla ilk gelenlerden birisi bilgisayar ve Internet denilen sanal
diinyadir. Bilgisayar ve Internet, giiniimiizde egitim-ogretim basta olmak iizere is
diinyasi, ekonomi, hizmet sektorii ve daha bir¢ok alanda etkin bir sekilde kullanilarak
insanliga biiyiik yarar saglamustir. Insanlar varolan bilgilerini Internet ortamina
aktararak sanal bir diinya da bilgilerini paylagsma imkan1 elde etmislerdir. Sahis veya
kurumlar Internet sayesinde diinyanin her kosesine hizli bir bi¢imde
ulasabilmislerdir. Bilgisayar teknolojisi, 1980’li yillarda, Internet ise 1990’lardan
itibaren yogun bir sekilde egitim ve dgretim alanina girmeye baslamistir. Internet ve
bilgisayar teknolojilerindeki hizli gelisim egitim-0gretim kurumlarinin ve diger
isletmelerin is yapma bicim ve siireclerinde faydali degisiklikler yapmalarina da

neden olmustur.

Bu calismada bizim amacimiz komple bir dersin islenisini her yoniiyle ve verimli
olacak sekilde internet ortaminda uygulamaya calismaktir. Bu durumda
ogrencilerimiz klasik egitim ve 6gretim anlayisindan farkl olarak her seyin simiflarda
ve ders saatinde 0grenilmesinin aksine, internet iizerinden egitimde, dersi internet’e
baglanabildikleri her yerden ve istedikleri anda takip ederek 6grenebilme sansina

sahip olacaklardir. Bu da verilen dersin basar1 diizeyini artiracaktir.

Internet iizerinden egitim ile insanlar okula gitmeden, yollarda zaman harcamadan
egitim-6gretim alabilirler. Okullardan uzak yerlerde yasayanlar, is, saglik ve ailesel
nedenlerden dolayr bulunduklar1 ortami terk edemeyenler egitim ve Ggretimlerini
internet iizerinden alabilirler. Dogru yontem ve teknoloji kullanildigi, 6grenciler ve
ogreticiler arasinda iletisim saglandigi taktirde internet ortamindaki egitim ve
Ogretim yliz yiize egitim kadar basarili olabilir. Internet ortamindaki egitim ve
ogretim, O0grenci egitiminde kullanilabilecegi gibi, sirket i¢i egitimlerde, 6gretici ve
yer problemi yasanan durumlarda ve yiiz ylize egitim ve dgretime destek vermek
amaciyla da kullanilabilir. Internet ortamindaki egitim ve 6gretimin etkili olmasi
icin dikkatli bir planlama, egitim ve Ogretimde verilecek olan ders igeriklerinin

anlasilmas1 ve Ogrenci ihtiyaclarinin g6z Oniinde bulundurulmasi gerekir.



Kullanilacak olan teknoloji ise bu duruma gore belirlenir. Internet ortamindaki egitim
ve Ogretim Oziirli insanlarimiza da cok faydali olabilir. Bu kisiler okula gitme
gereksinimi duymadan bulunduklar1 yerden egitim ve Ogretimlerine  devam

edebilirler [1].

Internet lizerinden yapilan egitim ve Ogretim aymi zamanda uzaktan egitim ve
Ogretim olarak da adlandirilabilir. Uzaktan egitim ve 6gretimin tarihi gecmisine goz
attigimizda ilk olarak 1728’de Boston Gazetesinin mektup ile Stenografi Dersleri
verdigini goriiyoruz. 1890’da Avustralya Queensland Universitesi kampiis disinda
acik bir egitim ve 6gretim programi yiiriitmiistiir. 1920’lerde aym tiirden bir egitim
metodu Columbia Universitesi tarafindan gergeklestirilmistir. 1930’lara gelindiginde
bazi okullarin radyoyu kullanarak egitim ve 6gretim verdigini goriiyoruz. 1950’lerde
Amerika Birlesik Devletleri’de askeri amaclh olarak uzaktan egitim programlarini

uygulamaya koymustur [1].

Ulkemizde ilk uzaktan egitim ve 6gretim uygulamalar1 genis capta mektupla 6gretim
ile baslamistir. Bu kapsamda oOzellikle yabanci dil egitim ve ogretimleri goze
carpmaktadir. Ulkemizdeki uzaktan egitim ve 6gretim uygulamalarina baktigimizda
televizyon tabanli uygulamalar agirlik kazanmaktadir. Anadolu Universitesi, Milli
Egitim Bakanligi’'na baghh Acik oOgretim Lisesi ve Acik Ilkogretim Okulu
uygulamalar1 buna en carpict Orneklerdir. Internet tabanli uygulamalara
baktigimizda, Orta Dogu Teknik Universitesi'nde 1998 yilinda baslayan Internet'e
Dayali Asenkron Egitim ile, tamamen Internet ortaminda “Bilgi Teknolojileri

Sertifika Programi1” baslatildigini goriiyoruz [1].

Yapilan bu caligmada internet iizerinden egitim uygulamasi i¢in web tabanli bir
model olusturulmustur. Bu modelde web tabanli bir egitim-0gretim sitesi tasarlanip
hazirlanmistir. Hazirlanan web sitesinde Veri Yapilar1 Dersi nin detayli bir sekilde
yayinlanmasi hedeflenmistir. Web sitesinin hazirlanmas: ve dersin yayinlanmasina

kadar gecen siirecte neler yapildigin1 kisaca soyle siralayabiliriz:



Amac¢ ve hedefin tespit edilmesi: Bu web sitesini hazirlamaya baslamadan once
amacimizin ne oldugunu ve bu sitenin kimlere yonelik olacagini belirlemeye calistik.
Amacg, Veri yapilarnn dersi’ni kapsamli ve detayli olarak internet {izerinden
yayinlamaktir. Hedef kitlemiz ise oncelikli olarak bilgisayar boliimlerinde egitim ve
ogretim goren Ogrenciler olacaktir. Ayrica bu konulara merak duyan diger internet

kullanicilar1 da hedef kitlemizi olusturabilirler.

Arastirma: Amag ve hitap edilecek hedef kitle belirlendikten sonra, bu konuda
bugiine kadar yapilmis calismalar titizlikle incelenmistir. Web tasarimi, ¢cogunlukla
gorselligi 6n plana ¢ikaran bir kavram olarak diisiiniiliir. Oysa ki, aslinda web sitesi
yapmak, tasarim, yapi, teknoloji ve icerik olarak bir web sitesinin yayina hazir hale

getirilmesini ifade etmektedir.

Isbirligi: Web sitesinin hazirlanmasi1 asamasinda, bu iste uzman Kisilerle ve
bilgisayar boliimleri ile temasa gecilerek, bilgi alis verisinde bulunmaya ozen

gosterilmistir.

Yardimci  materyallerin ve ders iceriginin hazirlanmasi: Internet ortamina
aktardigimiz Veri yapilar1 dersinin icerigine ve hedef kitleye bagli olarak, web sitesi
icin metin, ses, goriintii, arama motoru, yardimci linkler, vb. materyaller
kullanilmistir. Ozellikle ders konular1 ve konulara uygun ¢oziimlii 6rnekler bu alanda

uzman kisilerle birlikte hazirlanmagtir.

HTML ve PHP kodlarimin hazirlanmas: : HTML, PHP ve JavaScript kodlarin1 belli
bir algoritmaya bagli olarak birlikte kullanmaya calistik. Index, amag¢ ve tanitim
sayfalarinda HTML kodlarini, anket ve ziyaret¢i defteri sayfalarinda PHP kodlarini,

tarih gibi uygulamlarda ise JavaScript kodlarini tercih ettik.

Web sitesini takip eden ogrencilerle iletigim kurulmasi: Hazirlanan web sitesinde
sayfalara, ogrencilere konular bazinda secim imkani saglayan linkler konulmustur.
Ayrica 6grencilerle iletisim saglamak amaciyla web sitesine hem ziyaretci defteri

hem de duyurular boliimii eklenmistir.



Web sitesinin test edilmesi ve alan adi altinda yayimi:  Web sitesi yapimi
tamamlandiktan sonra birka¢ giinliik test yayimi yaparak ayrintili bir bicimde web
sitesini incelemeye calistik. Bu asamadan sonra son hatalar da diizeltilerek ilgili

web adresine web sitesi konulmustur.

Sitenin giincel tutulmasi: Web tabanl egitim sitesi hayata gecirildikten sonra, bu
sitenin giincel tutulmasi konusu ¢ok onemlidir. Bu yiizden hazirladigimiz sitenin
icerigini devamli gozden gecirmemiz ve site ile ilgili gelen mesajlar1 dikkate
almamiz gerekir. Ayrica yapilacak periyodik degerlendirmelerle sitenin igerigi

devamli giincellenmelidir.

Kisacasi, web sitesi yapmak once kolay zannedilen bir is gibi gelebilir. Nitekim bu
is gercekten cok kisa siirede ve zorlanmadan da yapilabilir. Fakat gercek sudur ki,
yaptiginiz bu web sitesiyle ziyaretcilerinizi etkilemeniz ¢ok zor olabilir. Biitiin
bunlarin yaninda birde yaptiginiz web sitesi egitim igerikli ise ve de hedef kitleniz

ogrenciler ise bu is ¢ok daha zor olabilir.



2. WEB SIiTESi TASARIMINDA KULLANILAN BAZI PROGRAMLAR

2.1. HTML(Hypertext Markup Language )

Internetin hayatimiza daha cok girmeye basladigt bu giinlerde Web sayfasi
hazirlamak onemli bir konu halini almistir. Tabii ki web sayfasi hazirlamak i¢in bir

cok yazilim kullanilmaktadir. Bu yazilimlardan bir tanesi de HTML dir.

HTML (HyperText Markup Language / Hareketli-Metin Isaretleme Dili) basitge,
web tarayicilar ile gorebilecegimiz, internet dokiimanlar1 hazirlamaya yarayan bir
cesit dildir. HTML, programlama dilleri (C, Pascal, Basic,..) gibi bir programlama
mantig1 tasimadigindan 6grenilmesi ve kullanilmasi gayet kolay bir dildir. HTML
dilden ziyade kabaca metinleri ya da verileri bi¢cimlendirmek ve diizenlemek icin
kullandigimiz komutlar dizisi bile diyebiliriz. HTML dili kullanarak web sayfasi
hazirlamak icin 6zel bir editore gerek yoktur. Notepad kullanarak sayfalarinizi

hazirlayabilirsiniz [2].

HTML dili, metin, resim ve grafikler gibi sayfa 6gelerinin web tarayicilar tarafindan
nasil goriintiilenecegini ve tusa basma veya farenin tiklatilmasi yolu ile kopriiniin
etkinlesmesi gibi web tarayicilarinin  kullanicinin  hareketlerine nasil karsilik

verecegini belirlemek iizere etiketler kullanir [2].

Giiniimiizde kullanilan web tarayicilarinin ¢ogunlugu, ozellikle Microsoft Internet
Explorer ve Netscape Navigator, HTML etiketlerini mevcut standartdakilerin
otesinde tanir. FrontPage programi HTML dosyalarini okur ve yazar ayrica HTML

dilinin bilinmesi gerekmez [2].
2.2. Front Page
FrontPage Microsoft firmasit tarafindan piyasaya sunulan bir web tasarim

programidir. FrontPage programi ile istenilen sekil ve goriiniimlerde web siteleri

tasarlamak oldukca kolaydir [2].



Web iceriginin yonetiminin kolay olmasi icin FrontPage, web sayfalarina FrontPage
web leri denen kiiciik birimler halinde diizen verir. Sunucudaki veya bir klasor
yapisindaki ilk web e kok web denir. Kok web sayisiz ek web ler icerebilir. Kok web
in icerdigi web lere kullanic1 web leri veya alt web denir.Kok web in yOnetimi
genellikle olusturan kisi tarafindan yapilir. Kullanic1 yani alt web lerin yonetimi

kisilere dagitilir [2].

Bir kok web in sahip olacagi alt web lerin asagidaki ilkelere gore belirlenmesi

gerekir;

A.) Web ne kadar biiyiikse kars1 tarafa yani sunucuya aktarim o kadar yavas
olacaktir. Icerik yonetimi ve esitleme sorunlarini en aza indirmek icin FrontPage web

leri birkag¢ bin dosyadan fazla olmamalidir [2].

B.) Aralarinda kokler bulunan sayfalar genellikle ayn1 FrontPage web i icerisinde yer

alir [2].

C.) Farkli kisilerce yonetilen sayfalar genellikle fakli web lerde yer alir.Web
sunucusunda kok web, FrontPage sunucusu kurulurken olusturulur. Kok web
sunucusunun varolan tiim iceriginden olusur ve yoneticisi web sunucusunun
yoneticisidir.Web sunucusunun yoneticisi isterse alt web ler olusturabilir ve bunlarin

yonetimini kisilere verebilir [2].

FrontPage metinleri olusturmaniza, bicimlendirmenize ve sayfa diizenlerini
olusturmaniza imkan verir; FrontPage’in disinda olusturdugumuz resimleri
ekleyebilir;baglantilar olusturabilir;kendi web sayfalarinizi diizenlemenizi ve bir
siirikle-birak ortami i¢inde bir web de yer alan c¢esitli sayfa goriiniimlerine
baglantilar olusturmanizi saglar. Kisacas1 FrontPage web tasariminda kullanicilara

cok biiyiik kolayliklar saglamaktadir [2].



2.3. PHP(Personal Home Page)

PHP, ilk kez 1994 yilinda, Rasmus Lerdorf tarafindan, kendi sitesine erisen
ziyaretgileri izlemek ve kisisel bilgilerini internet iizerinden yayinlamak amaci ile
gelistirildi. O tarihlerde, giinlimiizdeki gibi gelismis web tasarim yazilimlarinin

bulunmamasindan dolay1 ,web sayfas1 yapmak ¢ok daha zordu [3].

Zaman icinde diger kullanicilarinda PHP yi kullanmalar1 neticesinde, PHP nin giiclii
bir dil yapisina sahip oldugu ve gelistirilebilir nitelikte oldugu hissedildi. Bu

gelismeler ilizerine Rasmus Lerdorf, PHP 2.0 siiriimiinii olusturdu [3].

PHP 2.0 6nemli bug’lar iceriyordu. Zeev Suraski veAndi Gutmans adl iki bilgisayar
yazilimcisi, PHP 2.0 parser 1 (¢oziimleyici) igindeki bu ciddi problemleri tesbit
ettiler. PHP 3.0 siiriimii, Rasmus Lerdorf ile birlikte, Zeev Suraski, Andi Gutmans,

Stig Bakken, Shane Caraveo ve Jim Winstead’in caligmalari ile gelistirildi [3].

Daha sonra Zend kiitiiphanesi destegini kullanan PHP 4.0 gelistirildi. Zend
kiitiiphanesi, Zeev Suraski ve Andi Gutmans’in olaganiistii ¢alismalar1 sonucu
gelistirilmisti ve PHP yi ¢ok giiclii hale getirdi. Zend adl1 bu yeni ¢alisma ortami ile
bir PHP scriptinin icra zamaninda bir onceki siiriime gore 100 kat azalma oldugu test

edilmistir [3].

PHP nin temel 6zellikleri:

1.) PHP, istemci — sunucu yapisimin sunucu tarafinda calisan bir script dilidir.
Script, tanim olarak kullanicimin araya girmesi olmaksizin icra edilebilen bir

komutlar dizisi anlamindadir [3].

2.) PHP, cesitli platformlarda ¢alisabilen bir dildir. Diger pek cok script dilinden

farkli olarak, hemen hemen tiim isletim sistemleri iizerinde caligabilir [3].



3.) PHP, ya bir sunucu modiilii olarak yada tek basina calisabilecek bir CGI scripti
olarak konfigiire edilebilir [3].

4.) PHP nin veri tabanlarina erisim fonksiyonlar1 standartlagtirilmamaistir; her veri

tabani, farkli ve digerleri ile uyumsuz bir API kullanilir [3].

5.) PHP HTML kodu i¢ine gomiilebilir ve boylece web sayfalarina yerlestirilebilir
[3].

HTML ile veri tabanlarina erisim gerceklestirilemez; oysa PHP ile, veri tabanlari ve
dosyalarla etkilesim miimkiin oldugu gibi, ayrica e-mail yonetimi ve daha HTML nin

yapamadigi pek cok sey gerceklestirilebilir [3].

2.4. MySql

MySQL, bir veri tabam1 yonetim sistemidir. Bunun yaninda MySQL ayn1 zamanda
bir iliskisel veri tabani yonetim sistemidir.Ciinkii, veri tabaninin temsilinde temel
veri modeli olarak iliskisel model benimsenmistir. Bu modelde, bilindigi gibi, veri
tabaninin veri bileseni, bir tablolar kiimesi i¢ine yerlestirilmistir. Veriyi farkl
tablolar icine yerlestirmek bir esneklik saglar. Gerektigi zaman farkli tablolar

arasinda, icerdikleri ayn1 veri tiirlindeki alanlar yardimu ile iligki kurulabilir [3].

MySQL iginde, veri taban1 yonetim sisteminin veri tabanina erisim ve sorgulama

islemleri i¢in kullandig1 bilesen ise standart SQL dir [3].

MySQL, ayn1 zamanda bir acik kaynak yazilimdir.A¢ik kaynagin anlami, MySQL i
herhangi bir kisinin serbestce kullanabilmesi yaninda,MySQL yapisinda degisiklikler
de yapabilmesidir [3].

MySQL in ilk planda 6ne ¢ikan Ozelliklerini, ¢cok hizli islem yapabilmesi, giivenilir

ve kararli olmas1 ve kolay kullanilabilir olmasi olarak siralayabiliriz [3].



MySQL, ¢cok zengin ve faydali bir fonksiyonlar kiimesine sahiptir. Baglant1 kalitesi,
hiz ve giivenlik faktorleri diisiiniildiigiinde, MySQL, internet iizerindeki veri
tabanlarina erisim bakimindan ¢ok uygun bir {iirlin olarak goriilmektedir. Ayrica

popiiler tiim programlama dillerinide desteklemektedir [3].

2.5. AdobePhotoshop

Bilgisayarla grafik tasarim artik iyiden iyiye yasantimiza girmistir.Dolayisiyla gerek
basinda, gerek reklam sektoriinde bilgisayarsiz tasarim yok denecek kadar
azdir.Tabii ki tasarimin en Onemli unsurlarindan biriside resim programlaridir.
Bilgisayarda resim denildigi zaman ilk akla gelen ve en popiiler resim isleme
programi Adobe Photoshop dur [4].

Profesyonel bir resim isleme programi olan Adobe Photoshop'un kullanim alaninin
cok genis oldugu bir gercektir. Ozellikle Web sayfalariin tasarimindaki rolii etkisi
cok biiyliktiir Ancak burada hemen bir hatirlatma yapmamiz gerekiyor Photoshop'un
coklu dil (Multi Language) destegi olmadigi i¢in yazilarimizda Tiirkge karakterleri
1,6,1,9,5,@ kullanamiyoruz. Bu nedenle ya Tiirkce karakter setli fontlar1 kullanmamiz

gerekir ki bunlarm bir ¢cogunu internet'den temin edebiliriz [4].

2.6. JavaScript

JavaScript, C dilinde yazilmis programdir. JavaScript Web sayfalarinda
kullanilabilen yeni bir scripttir. JavaScript in en onemli 6zelligi HTML sayfasi
icerisine yerlestirilebilmesidir. JavaScript HTML'nin bir parcasidir ve iginde
bulundurdugu HTML ile birlikte web browseri tarafindan yorumlanir. JavaScript ile
degisik elemanlar kullanarak HTML sayfalar1 ¢ok daha iyi diizenlenebilir. Dolayisi
ile Javascript programi yazmak demek , bir Web sayfasi hazirlamak ve bu sayfadaki
HTML kodlarinin arasina JavaScript kodlari1 gommek demektir. JavaScript
programlarin1 yazabilmek icin fazla birseye ihtiyaciniz yoktur. Bunun i¢in gerekli
olanlardan birincisi iyi bir bilgisayar(Windows 95 ve iistii yiiklii vs..) ikincisi ise her
bilgisayarda rahatlikla bulunabilecek bir kelime islem programidir. Ayrica bir

zamanlar sadece CGI ile miimkiin olan bazi olaylar JavaScript ile de yapilabilir. Yani
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JavaScript'in yardimiyla gercekten de kaliteli Web sayfalar1 olusturulabilir. Su anda

Internet iizerinde JavaScript ile ilgili bircok drnek bulunmaktadir [5].

2.7. HTML Dosyalarinin icine PHP Kodlarim Ekleme

HTML dosyasinin artik .php uzantiliymis gibi davranmasim ve igindeki kodlarin
PHP motoru tarafindan algilanmasini istiyorsak bunu saglamak i¢in bulundugumuz
web dizini (klasor) i¢inde bir htaccess dosyasi olusturmak gerekir. Bunu HTML
dosyalarina php gibi davranilmasimi istedigimiz her klasorde olusturmaliyiz.
Bu .htaccess dosyasinin icine parantez igerisindeki ifadeyi yazarsak (addtype
application/x-httpd-php php3 html), artk HTML sayfalarimiza normal PHP

dosyalarinda oldugu gibi kod pargalar1 yazabiliriz.

2.8 Fireworks

Fireworks, = hem web tasariminda hem de grafik tasariminda kullanilabilen bir
programdir. Ayni anda hem pixel hem de vektorel bir tabanda ¢alisabilme 6zelligine

sahiptir [6].
Web tasariminda Fireworks ile neler yapabiliriz:

1.) Web sayfalarinda kullanilmak iizere harika butonlar yapilabilir [6].

2.) Fireworks ile gbze hos gelen hareketli butonlar da yapilabilir [6].

3.) Herhangi bir nesnenin kolayca dis ylizeyinin boyanmasin saglar [6].

4.) Bir gafigin,seklin veya text in renklendirilmesinde kullanilir [6].

5.) Fireworks’iin getirmis oldugu en biiyiik yeniliklerden biri de, programi
kullanarak web sayfalariniz i¢in, ¢ok kolay bir sekilde Pop-Up meniisii

hazirlayabilirsiniz [6].
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2.9. Swish

Swish, web tasariminda kullanilan onemli yazilimlardan birisidir. Flash vektorel
canlandirmalarda ilk ve en gelismis 6rnek olmaya devam etse de yazi konusunda
Swish ¢ok daha iyidir. Dosya boyutu oldukca kiigiik olan Swish yazi hazirlamada
kullanicilara ¢ok yardimci olmaktadir. Swish de yaptigimiz caligmalar SWI uzantili
olarak kaydedilir. Ayrica Swish de SWF ve HTML olarak kayit yapabilme

secenekleride vardir.

2.10. PHP MyAdmin

PHP MyAdmin web tabanlh arayiizii ile 6zellikle birden fazla kullanicili ortamlarda
MySQL veritabanini kullanmay1 ¢ok kolaylastirmaktadir. Bu ylizden bir ¢cok hosting
sirketi PHP MyAdmin'i hosting hesaplariyla birlikte kullanicilara sunmaktadir. Son
giinlerde bu yazilim o kadar tutulmustur ki aym kod ¢rnek alinarak PostgreSQL,
Oracle gibi diger veritabanlarina da uyarlanmistir. Bu durum PHP MyAdmin i

piyasada daha yaygin kullanilir hale getirmistir.
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3. HAZIRLANAN WEB SIiTESIiNiN TANITIMI

Web sitesinde egitimi verilen ders Veri Yapilar1 Dersi’dir. Veri Yapilar1 Dersi’nin

internet iizerindeki ana sayfa goriiniimii asagidaki resimde gosterilmistir.

=T UZERINDEN YERILMESI

Anasayfa GENEL BILGI

* Dersin Tanitimi

| Her gecen giin daha fazla iiniversite

Dersln amac: | internet’'e baglanmakta ve derslerini
web _gelistirebilme imkani

Beraiv RERGaH sayesinide akademik programlarini
gelistirme wve yayginlastirma alaninda [ tasinmasindaki amac

itim platformunda

basarih olabilmektedirler. darencilere interaktif

Dersle Iigili

Cozamii vermektir.Boylece

Problemler ‘Giiniimiizde eﬁitimci-le-r Ij“gi ve dgrencilerin istedikleri
becerileriai - geleneksel derslik
B Dejerlendirme " | egitimierinin dismmda simiriar dtesindeki

anda ders icerigine

ogrencilere tasimaktadirlar. Elektronik-

“iilkeler, dinler we - farkh insan
topiuiukiarnina :esgit firsatlar sunarak
‘birlestirici ibir ‘Tol
oynamaktadirlar.Kiiresel kioyiin egitim e
toplumlann  omiir boyu siirecek bir Motoru

' ] | dostilik ve arkadashkla birbirlerine b'de Ara:
\z% kenetlenmektedir. - web de Ara:

Linkler

Ziyaretci
Sayisi

808860993

Copyright © 2006 ""Bu site
1024x768 pikselde cahsmaktadr"

Resim 3.1. Web sitesinin intenet iizerindeki ana sayfa goriiniimii
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Web sitesinin, ana sayfas1 sade ve kullanilmasi kolay uygulamalardan olusmustur.
Sitenin en basinda egitimini vermeye ¢alistigimiz Veri Yapilart Dersi’nin ismi yer
almaktadir. Sitenin sol tarafina sitenin diger sayfalarina atlamakta kullandigimiz
butonlar yerlestirdik. Sitenin sag tarafinda ise goriintiilii anlatim, duyurular ve arama
motoru uygulamalarina yer verdik. Sitenin ortasinda ise secilen uygulamaya ait
aciklamanin yer almasini sagladik. Ayrica sitemize hareketli yazilar ve tarih

bilgilerini gosteren boliimler ilave ettik.
Simdi web sitemizi boliimler halinde detaylr bir bicimde incelersek:
3.1. Web Sitesindeki Dersin Tamti

Bu boliimde dersin igerigi hakkinda kisa bir tanitim yapilmistir.

ARI DERSININ INTERNET UZERINDEN YERILMESI

Anasayfa

. . Dersin Tanthm

Dersin Amaci . . “.l mn“‘

Biiyiik bilgisayar programian yazarken '

| karsiiastigimiz -1 biiyiik sorun

| programin “hedefierini: tayin . etmek [jJi -,

degifdir. Hatta, programi gelistirme [ s29'anm st
Dersle Ilgili asamasmnda hangi metotian
ki kullanacagimiz “‘hususu da altindan
" | kaikilamayacak -bir probfem degildir.
Programci . isi yapan sahistan aldigi
bilgive gire programa baslar ve

ardindan yapian isin programa |g

- Dersin Konulan

Deferlendirme

Resim 3.2. Web sitesindeki dersin tanitim
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3.2. Web Sitesindeki Dersin Konularmmin Tanitimi

Veri Yapilarina Dersine ait tiim konu basliklar1 bu boliimde yer almaktadir. Derse ait
herhangi bir konu baghig: tiklatildig1 zaman o konuya ait icerigi gdsteren web sayfasi

acilmaktadir.

|/
\

% miwumeEs Ce

'SiNiN INTERNET UZERINDEN YERILMESI

Anasayfa VERI YAPILARI DERSI
ICINDEKILER

Dersin Tanitmi == | gjR BAGLI DOGRUSAL LISTELER (One Wa
Linked List)
Dersin Amaci *Unit Node_uz
*Unit AltYor0
*Unit AltYorl
*u “it AItYOrz tasinmasindaki amag
*u “itAItYor3 e-egitim platformunda
e I BiR BAGLI DAIRESEL LISTELER )
Problemler *PrOCEd“ re NOdEi“it i:iij.renl.:ilerln istédi.kleri
*Function cuthead anda deps lecridin
*Function last
*Procedure concatenate

Dersin Konulan

Degderlendirme

Resim 3.3. Web sitesindeki dersin konu basliklari



3.3. Web Sitesindeki Dersin Coziimlii Ornekler Boliimii
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Veri Yapilart Dersinin ¢oziimlii 6rneklerine bu boliimden gecilmektedir. Bu boliimde

yer alan sorular ve ¢oziimleri alanina tikladigimiz zaman derse ait ¢oziimlii sorularin

bulundugu web sayfas1 acilmaktadir.

Anasayfa

Dersin Tamtimi

Dersin Amaci

Dersin Konulari

Dersle Tigili
Coziimlii
Problemiler

VERI YAPILARI DERS|

v 1
Wl !
i = e

VERI YAPILARI DERSINININ 26 Haziran 2006, Pazartesi

VERI YAPILARI DERS1
¢OZUMLU ORNEKLER

SORULAR VE COZUMLERI (icin
Tiklayiniz)

Soru 1: Bir bagh dogrusal listeler de
function locate (data_: real; list, n:
integer):integer; seklinde yeniden dyle
yazimiz ki  locate’in degeri “data_"nin
n. rastladigi node olsun. Eger n defa
bulunamazsa degeri nill olsun.

Resim 3.4. Web sitesindeki dersin ¢oziimlii 6rnekleri

KN ANATIM

Yeri Yapilari Dersinin
internet ortamina
tasinmasindaki amag
e-egitim platformunda
ogrencilere interaktif
bir egitm
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3.4. Web Sitesindeki Linkler Boliimiiniin Tanitimi

Web sitesinden diger onemli sitelere link kurmak bu boliimden yapilmaktadir.

Secilen linke gore ona bagli web sitesine gecis saglanir.

s Cr

Anasayfa

Dersin Tanitimi

-+ Dersin Amaci

Dersin Konulan

Dersle Ilgili
Cozimlu
Problemler

Resim 3.5. Web sitesindeki linler bolimii
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3.5. Web Sitesindeki Anket Boliimiiniin Tanitim

Web sitesi ile ilgili internet kullanicilarinin diisiincelerini 6grenmek icin bir anket

uygulamasi gergeklestirilmistir.

VERI YAPILARI DERSI

26 Haziran 2006, Pazartesi
YERI YAP

Anasayfa

Dersin Tarmitimu

Dersin Amaci “.l mn“ af

Dersin Konulari

Veri Yapilart Dersinin

Anlatildigi Sitemiz

Dersle Iigili Haklkindaki Diigtine
Cozimit L
Problemler O (;ok_ In

O Ivi

O Fena Degil

© Kot

7 kisi anketi cevapladi.

Resim 3.6. Web sitesindeki anket bolimi

Dederlendirme

3.6. Web Sitesindeki Ziyaretci Defteri Boliimiiniin Tanitim

Adi: | |

Ermnail: | |

ICC# | |

el sawfar [http: AL Kalar:
rMesaj: -

[ Sonder | [ sifirla |

Resim 3.7. Web sitesindeki ziyaret¢i defteri boliimii
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3.7. Web Sitesindeki Dersin Gorsel Anlatimm
Bu boliimde derse ait konular1 gorsel olarak izleme ve dinleme imkani verilmistir.

Web sitesini ziyaret eden kullanicilar, internet destekli konu anlatimi alanim

tikladiklar1 zaman ders gorsel olarak da anlatilmaktadir.

T

& s Cr

i YAPILARI DERSININ INTERNET UZERINDEN VERILME 26 Haziran 2006, Pazartesi

-

Anasayfa

Dersin Tanitimi

Dersin Amaci

Dersin Konulan
vermektr.Boylece
dgrencilerin

[ anda ders icerigine
Dersle ilgill | “am= ulq;malarl
Coziimld e 5 saglannistir,
Problemler -

Dederlendirme

Ders Anlatun Klibi

Resim 3.8. Web sitesindeki gorsel anlatim
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4. INTERNET UZERINDEN EGITiMIi YAPILAN VERIi YAPILARI
DERSININ iICERIGi

4.1. Programlama Prensipleri

Biiyiik bilgisayar programlar1 yazarken karsilastigimiz en bilyiik sorun programin
hedeflerini tayin etmek degildir. Hatta, programi gelistirme asamasinda hangi
yontemleri kullanacagimiz hususu da altindan kalkilamayacak bir problem degildir.

Bu dersin ana amaci programlama yontemlerini etkin bir sekilde ortaya koyarak
kullanicilarinin boyutlar1 gereginden biiyiik olmayan, hizli ¢alisabilen, mantiksal

yaklasimlar {izerinde toplayan unsurlar1 programciya iyi bir dil ile aktarmaktir.

Bilgisayar ile ilgili islerde en basta aklimiza bellek gelir. Bilgisayar programlari
gerek kendi kodlarini saklamak i¢in veya gerekse kullandiklari verileri saklamak icin
genelde bellegi saklama ortami olarak secerler. Bellegi etkin sekilde kullanmak icin
veri yapilarindan yararlanmak gerekmektedir. Bunlara ornek olarak karsilastirma,
arama, yeni veri ekleme, silme gibi islemleri verebiliriz ki bunlar agirlikli olarak
bellekte gergeklestirilirler. Aslinda bellekte her degisken icin yer ayrilmistir. Ornegin
Pascal dilinde tamimladigimiz bir bir x degiskeni icin bellekte bir yer ayrilmistir. Bu
X degiskeninin adresini tutan bagka bir degisken de olabilir. Buna pointer denir.

Pointer i¢inde bir degiskenin adresini tutar.

4.2. Bagh Listeler (Linked List)

Tek Bagl listeler:
e Tek Baglh Dogrusal listeler

e Tek Bagh Dairesel listeler

iki Bagl listeler:
e Ik Bagli Dogrusal listeler

e Iki Bagh Dairesel listeler



20

4.2.1. Tek bagh dogrusal listeler (One way linked list)

Tek bagh dogrusal dizi, 6gelerinin arasindaki iliski (Logical Connection)’ye gore bir
sonraki Ogenin bellekte yerlestigi yerin (Memory Location) bir gosterge ile

gosterildigi yapidir.

Bilgisayar bellegi dogrusaldir. Bilgiler sira sira hiicrelere saklanir. Her bir bilgiye
daha kolay ulagmak icin bunlara numara verilir ve her birine “node” ad1 verilir.
Data alani, numaras1 verilen node’da tutulacak bilgiyi ifade eder. Link alani ise bir

node’dan sonra hangi node gelecekse o node’un numarasi tutulur.

e Link alani integer tiirlinden bir deger alir.
e Data alam1 bolgesindeki numaralar: temsil eder.

e Avail: kullamima hazir, bosta bulunan nodlarin toplulugunu ifade eder. Avail 1

denilirse bu ifade 1 numarali ndeyi isaret etmektedir.

Avail

|—* Data |link ——'»

|
A B l Nill

v

Sekil 4.1. Tek bagli dogrusal listelerde node uzayi

Diyelim ki A, B, C, D gibi bir bloga ihtiyactmiz oldu. Pascal’da uygun komutlari
kullanarak bu verilerin aralarinda baglanti kurabiliriz. Bu is icin (Sekil 4.2.) deki gibi
bir Model Hafiza Alanimiz olsun. Sekil 4.1'deki gibi bir Node Uzayini tanimlamak

icin kullanacagimiz program unit node_uz dur.

Unit node_uz ;
Interface
Const

memory=10; nil=0;
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Var

avail:integer;

node:array [1..memory] of record;
data:real; link:integer;

end;

Implementation

End.

Bu altyordamda 10 adet node alani ayiriyoruz. Avail node uzayinda bos
kullanilabilir alanlar1 gosterir. Unit Node_uz unitinde avail’i integer, node’u ise
record tipli dizi degisken olarak tanimliyoruz. Node uzayimiz 10 adet hafiza
alanindan olustugundan dolayi sabit tanimlama blogunda memory’yi 10 a esitledik.
Eger daha biiyiik hafiza alan1 gerekirse sabit tanimlama blogunda memory’nin
degerini arttirabiliriz. Link dedigimiz kisim, bir sonraki node’u gosteren pointer’dir.
Integer tipi olmasi yeterlidir. Data kismini ise real tipinde bilgi saklayacagimizdan

dolayi real olarak tanimladik.

Data Link

NN R W -

Sekil 4.2. Model hafiza alam
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Bir bagh listelerde memoryde node,link ve data alan1 olusturulup bir bagh listelerde

node lar1 baglangi¢ durumuna getiren program.

Unit altyorQ

interface (*%*)

procedure dumpmem;
procedure nodeinit;
implementation (**)
uses Node_uz;

procedure dumpmem;
var

i:integer;

begin

for i:=1 to memory do
writeln ('Node[',i:3,']=",node][i].data,’,',node[i].link);
end;

procedure nodeinit;

var

i:integer;

begin

avail:=1;

for i:=1 to memory-1 do
node[i].link:=i+1;
node[memory].link:=nill;
end;

end.

Fonksiyonlardaki degiskenlerin 6mrii fonksiyon sonuna kadar gecerlidir. Fonksiyon
bitince hafizada yer kaplamaz. Avail; kullanilmayan node’lar1 gosterir. Fonksiyon
basina VAR yazilmazsa program boyunca yapilan degisiklikler List dizisini

etkilemez. Dinamik degiskenler de yer sadece gerektiginde istenir.



Function ve procedure tanimlama tipleri:

e (all pass by Value

e (all Pass by Reference
e (all Pass by Name

e (all by result

Var

x:integer;

{ Call Pass by Value }
procedure val(x:integer);
begin

X:=X+5;

writeln(x);

end;

{ Call Pass by Referance }
procedure ref(var x:integer);
begin

X:=X+5;

writeln(x);end;

{ Call Pass by Name }
procedure name( );

begin

XI=X+X;

end;

{ Call by Result }
procedure res( );

var Xx:integer;

begin

X:=X+5;

writeln(x);

Ekran ciktisi

18
10
15
15
10
20
5
10
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end;

begin

x:=10;

val(13); writeln(x);
ref(x); writeln(x);
name( ); writeln(x);
res(); writeln(x);

end.

Procedure dumpmem, node uzayimizdaki node’larin hem data kismin1 hemde
linklerini ekrana basiyor.Procedure nodeinit, linklerin birbirine ardarda baglanmasini
saglar. Burada her link bir sonraki node’u gosterecek sekilde tanimlaniyor.
(nodel[i].link :=i+1). Bir bagl dogrusal dizi kullanacagimizdan dolay1 en son node’un
linkini daha dnceden Node_uz unitinde 0’a esitledigimiz nill’e esitledik

(node.[memory].link :=nill).

] Data Link
Avail

~NON RN =

m-2 Data8 Link8
m-1 Data9
m Datal(

Sekil 4.3. Ici doldurulmus model hafiza alam

Aoranl
2 3 4 -1 m

1
T T e T e Ty — [ ] /]

Sekil 4.4. Procedure ¢alistiktan sonra node uzay1
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UnitAltYorl

Asagida yazilan unit ve ilk tanimlanan fonksiyon olan newnode fonksiyonu ile
kullanilmak iizere node uzayindan bir node koparilir, koparilan bu node avail olarak
tanimlidir kullanilmak i¢in hazir beklemektedir, koparilan bu yeni node’dan sonra

node uzayindaki avail diger hazir bekleyen node’a esitlenir.

unit altyorl;

interface(**)

function newnode:integer;

function cuthead(var list:integer):integer;
function last(list:integer):integer;
procedure concatenate (var L1:integer; L2:integer);
procedure free(list:integer);
implementation(**)

uses node_uz, altyorO;

function newnode :integer ;

var

new:integer;

begin

new:=cuthead(avail);

if new = nill then begin
writeln('nodespace full...") ;

halt;

end;

{else}

newnode:=new;

end;

function cuthead(var{iable} list:integer):integer;
begin

cuthead:=list;

if list< >nill then list:=node[list].link;
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end;

function last({the value of}list:integer):integer;(****)
begin

if list< >nill then

while node[list].link< >nill do

list:=node[list].link;

last:=list;

end;

procedure concatenate(var L1:integer;L2:integer);
begin

if L1=nill then L1:=L2 else node[Last(LL1)].Link:=L2;
end;

procedure free(list:integer);

begin

concatenate(list,Avail);

Avail:=list;

end;

end.

Function newnode : Bellekten gerekli yeri (belli bir degisken i¢in ) almak ig¢in
kullanilir. Bu fonksiyonla node uzayindan kullanilmak iizere bir tane node koparilir.
Koparilan bu node, node uzayinda kullanilmak iizere hazir bekleyen node’dur. Yani
avail’dir. Kullanilmak i¢in kullanilan bu yeni node ‘dan sonra node uzayindaki avail

diger hazir bekleyen node’a esitlenir.

Cuthead fonksiyonu, list isimli bir degisken pas ediliyor (Aslinda bu list bir dizi)
Cuthead =list diyoruz. Eger bu list 0 elemanli bir dizi ise cuthead fonksiyonu geriye
0 dondiirecektir. Cuthead ile dizinin ilk node’unu kes gonder diyoruz. Yani; list O
degilse; 1. node cuthead’in i¢ine alinir. List de ilk node’a esitken ikinci node’a esit

hale gelir.
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Newnode=new

Sekil 4.5. Newnodw function 1 ¢alisinca elde edilen node uzay1

Avail’in 0 olmas1 demek, kullanima hazir node yok demektir. Bu durumda “Node

Space Full” seklinde bir mesajla karsilasiriz.

Function cuthead : Biraz ©Once bahsedilen istenmeyen kutucugun avail dizisine

atilmasini saglayan fonksiyondur.

Sekil 4.6. Function cuthead ile avail dizisine fonksiyon atilmasi

Function last : Bu fonksiyonla sonuncu node bulunur. Oncelikle list diye bir seyin

nill olmamasi ve linkinin nill olmamasi sartlar1 kullanilarak sonuncu node bulunur.
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List
| o e e

List List List List

Sekil 4.7. Function last 1n ¢aligmasi ile olusan yap1

Elimizde bir dizi olsun, bu dizinin en sonuna elemanindan sonra bir eleman daha
eklememiz istense last fonksiyonunu kullanabiliriz. Eger dizi sifir elemanl: ise last’1
yoktur. Last = list olur. Eger dizi sifir elemanli degilse list’i bir ilerletir. list sifir

olana kadarilerletilir. Sifir bulununca dizinin sonu bulunmus demektir.

Procedure concatenate: Diyelim ki elimizde L1 ve L2 listeleri var. Bunlan

birlestirmek icin kullandigimiz fonksiyondur.

L1
L2 o

el Tl = T/

Sekil 4.8. Birlestirilecek L1 ve L2 listeleri

Eger L1 bossa L2’yi L1’in arkasina ekliyoruz, L1 dolu ise, L1’in en son node’unu

buluyoruz ve daha sonra L1’in last’1 L2 olsun diyoruz.

L1

L2

b = =T

Sekil 4.9. Procedure cocatenate ile birlestirilmis liste
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Procedure free : Elimizde bir liste var. Bu liste ile isimiz bittiginde bunlarin bellekte
yer isgal etmemesi ve tekrar kullanilabilir hale getirilmesi gerekir. Bu procedure ile
kullanilip isi biten dizi node uzayina gonderilir. Yani list’i avail dizisinin bagina ekler

ve avail’i list olarak yeniler.

List

L R e
=
List

T T e T [/
Avai

Sekil 4.10. Procedure free ile olusturulmus yap1

Concatenate fonksiyonu ile isi biten list dizisini avail dizisinin bagina ekliyoruz.

Avail=list diyerek isi biten diziyi avail dizisine aktarmis oluyoruz.

Unit altyor2

Unitaltyor2;

interface(**)

procedure addhead(node_:integer; var list:integer);
function cons(data_:real;link_:integer):integer;
function copy(list:integer):integer;

function locate(data_,list:integer):integer;
implementation (**)

uses node_uz,altyor(,altyorl;

procedure addhead(node_:integer; var list:integer);
begin

node[node_].link:=list;

list:=node_;



end;

function cons (data_: real; link_: integer): integer;
var

cons_:integer;

begin

cons_:newnode;

cons:=cons_;

node[cons_].data:=data_;
node[cons_].link:=link_;

end;

function copy(list:integer):integer;

var

suret:integer;

begin

suret :=nill;

if list< >nill then repeat
concatenate(suret,cons(nodel[list].data,nill));
list:=node[list].link;

until list=nill;

copy:=suret;

end;

function locate(data_:real;list:integer):integer;
begin

locate:=nill;

while list<>nill do

if node[list].data<>data_ then list:=node[list].link else begin

locate:=list; exit;
end
end;

end.

30
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Procedure addhead: Herhangi bir dizinin basina bir node ekler. List dizisi islem

sonunda degiseceginden var olarak tanimlanmistir.

List LlSt LlSt

Sekil 4.11. Procedure addhead ile dizinin basina node eklenir
Function cons : Node uzayindan alinan node’un data ve link alanin1 doldurmak icin
bu fonksiyon kullanilir. Yeni bir node alip, bu node icine yeni degerler yazma

islemini yapar.

Function copy; Bu function herhangi bir dizinin kopyasimi alir listin kopyasini

olusturupgeri gonderir. Datalar ayn1 node nolar farkli olur.

List

3 5 T
I ey
] |

i 4 f

Sekil 4.12. Function copy ile list i kopyalama

Function locate : Bu fonsiyon ile verilen data (data_) ‘nin elde bulunan dizide olup
olmadig1, eger varsa data’nin dizinin igerisinde bulundugu adresi yani numarasi

bulunur. Liste i¢inde yer alan bir tane node’u bulmamiza yarar.



32

List
List List List

it
Sekil 4.13. Function locate ile lisgle i¢inde node bulma

Data_’u datalarla karsilastirip ayn1 olan1 arariz. En basta “locate :=nill” ile
sifirliyoruz. Ilk node’un data’s1 farkli ise list 2. node’u; o da farkli ise list 3. node’u .

gostersin. Ayni datay1 bulunca “locate:=list” yapip ¢ik.

Unit altyor3

interface(**)

function member(node_,list:integer):boolean;
function advance(var point:integer):boolean;
function delete(node_:integer; var list:integer):boolean;
implementation(**)

uses node_uz,altyor0Q,altyorl,altyor2;
function member(node_,list:integer):boolean;
begin

while (list <> nill) and (list<>node_) do
list:=node[list].link;

member:=(node_=list);

end;

function advance(var point:integer):boolean;
begin

advance:=false;

if point<>nill then

if node[point].link<>nill then

begin
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point:=node[point].link
advance:true;

end;

end;

function delete(node_:integer;var list:integer):boolean;
var

point:integer;

begin

delete:=false;

if list=nill then exit;

if list=node then

begin
addhead(cuthead(list),avail);
delete:=true;

end;

else begin

point:=list;

repeat

if node[point].link=node_ then
begin
addhead(cuthead(node[point].link),avail);
delete:=true;

exit;

end;

until not advance(point);

end;

end;

end.

Function member: Verilen node bu listede var mi yok mu? Kontrol eden
function’dir. list dizinin bagim1 gosteren elemandir.Node_= list ifadesi karsilastirma

ifadesidir.Node_= list ise member 1, node_<>list ise member O ‘dir.
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List
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List List List

Sekil 4.14. Verilen node u function member ile arama

Eger parametre olarak gonderilen node list’te ise mantiksal true, yoksa mantiksal

false degerini gonderir.

Function advance: Dizide bir sonraki node’a atlamamizi saglayan function’dir. Eger
atlama gerceklesirse mantiksal true, gerceklesmezse mantiksal false degerini
gonderir. Bir dizide elimizdeki pointer'in gosterdigi node’dan bir sonrakini
gosterecek sekilde ilerletir. pointer illa o listenin basimi gosterecek diye bir sart
yoktur. Eger point <> nill ise geriye false doner. point dizi iizerinde nerede

oldugumuzu gosteriyor. point’in gosterdigi node’un linki

Sekil 4.15. Function advance ile node atlama

Function delete : Dizimizden bir tane node silmek icin gelistirilmis bir
function’dir.List: silinmek istenen node’un bulundugu liste; node_silinmesi istenen

node’un numarasi.

Eger dizimiz bos ise hemen function’dan ¢ikilir ve geriye false degeri dondiiriir.

Cuthead function’u ile listenin ilk node’unu kesip addhead function’u ile avail’in
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bas tarafina ekleriz. Delete node_’u listeden silip, avail’in bas tarafina ekler. Eger
silinen liste avail ise, node avail listesinden silinir ve availin basina eklenir. Yani
avail o node’dan baslar. Bu islem advance function’u ile ilerleyemeyinceye kadar

devam eder.

List

Sekil 4.16. Function cuthead ve addhead ile node kesip ekleme

Eger eleman dizinin herhangi bir yerindeyse, 6nce arama islemini yapiyoruz. node_u
bulduktan sonra cuthead, node[point].link diyoruz. Cuthead ile o node’u kopariyoruz.

Daha sonra addhead ile avail’e ekliyoruz.

Progran Nodeini: Yukarida tanimlanan tiim procedure ve function’lar asagidaki gibi
bir programda kullanilabilir. Programun uses kismina daha onceden yazdigimiz

procedure ve function’larin bulundugu unit isimlerini ekliyoruz.

Program nodeini;

uses
node_uz,altyor0,altyor1,altyor2,altyor3;
var

1,new:integer;

begin

nodeinit; i:=5;
writeln('delete:',delete(i,avail));

writeln(‘av=',avail);



writeln('lastav',last(avail));
writeln('cuth=",cuthead(avail));

new:=newnode;

writeln('new=',new, 'cut..’,cuthead(avail),'ava=",avail);
dumpmem;

end.

Yukaridaki program calistirilirsa asagidaki ¢ikti elde edilir.

Delete: TRUE
Av=5
Lastav10
Cuth=5
New=1cut..2ava=3
Node[ 1 ]=2
Node[ 2 ]=3
Node[ 3 |=4
Node[ 4 ]=5
Node[ 5 |=6
Node[ 6 |=7
Node[ 7 ]=8
Node[ 8 ]=9
Node[ 9 ]=10
Node[ 10]=0
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4.2. 2. Tek bagh dairesel listeler

Tek bagh dairesel listelerde; dogrusal listelerdeki bir ¢ok islem ayn1 uygulanir; fakat
burada dikkat edilmesi gereken, son node’dan sonra nill degil list olarak belirlenen

ilk node’un gelmesidir.

BB LaNCC 1 2 3
—
[ LINK \
DiaTo EacLoNT
ILE HODE

Sekil 4.17. Tek baglh dairesel node uzay1

Tek bagh dairesel listelerde nodeinit, cuthead, last, concatenate, free, addhead, copy,
locate ve member function ve procedure’leri degisiklige ugrar, digerleri aym

dogrusal listelerdeki gibidir.

Procedure Nodeinit:Bu procedure burada bir bagl dairesel listelerin node’larini

baslangi¢c durumuna getirir.

Data Link
Avail

NN B W=

m-2. Data8 Link8

m-1 Data9
DatalO

Sekil 4.18. Ici dolu hafiza alani



Procedure nodeinit:

var
i:integer;

begin

Avail:=1;

for i:=1 to memory do
node[i].link:=i+1;
node[memory].link:=avail;

end;

Function cuthead: Tek bagl dairesel listelerde node uzayindan ilk node’u koparma.

Function cuthead(var list:integer):integer;
var

Pointx:integer;

Begin

Cuthead:=list;

if list<>nill then

if node[list].link=list

then list:=nill

else begin
pointx:=node[list].link
node[last(list)].link:=pointx;
list:=pointx;

end;

end;
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List

List

List
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intx pointx %

Sekil 4.19. Function cuthead ile node koparma

Function Last: Tek bagh dairesel listelerde son node’u bulma

Function last(list: integer): integer;
Var

Point:integer;

Begin

Point:=list;

If point<> nill then

While node[list].link<>list do
Point:= node[point].link;
Last:=point;

End;

Procedure concatenate: Tek bagli dairesel listelerde iki diziyi birlestirme. Bu
procedure’iin kullaniminda 6nemli olan dogru islem sirasini takip etmektir eger
oncelikli yapilmasi gereken baglantilar sonraya birakilirsa son node’un

bulunmasinda sorunlar ¢ikacaktir.
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pointx

Sekil 4.20. Cuthead ile birlestirilecek L1 ve L2 listeleri

Procedure concatenate(var L1:integer;L2:integer);
Begin

if L1=nill then L1:=L2

else if L2=nill then { L2=0 ise L1 e dokunma }
else

begin

node [last(L1)].Link:=L2;

node [last(L2)].Link:=L1;

end;

End;

L1

L2

Sekil 4.21. Cuthead ile birlestirilmis liste



Procedure addhead: Tek bagh dairesel listelerde node ekleme.

L1

Sekil 4.22. Addhead ile node eklenecek L1 listesi
Procedure addhead(node_: integer; var list: integer);
Begin

If list<>nill Then

Begin

Node[node_].link:= list;
Node[last(list)].link:=node_;

List:=node_;

End;

Else

Begin

List:=node_;

Node[node_].link:=list;

End;

End;

Lis gl ;D

Sekil 4.23. Addhead ile node eklenmis liste

41
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Function copy: Tek bagli dairesel listelerde bir dizinin kopyasini elde etme. Copy
procedure’iinde cons fonksiyonu yardimiyla avail dizisinden yeni node’lar
koparilarak eldeki dizinin node degerleri bu yeni node’lara esitlenir ve eldeki dizinin

kopyasi ¢ikarilmis olur.

Sekil 4.24. Function copy ile dizi kopyalama

Function copy(list: integer): integer;
Var

Suret,point,X: integer;

Begin

Suret:= nill; point:=list;

if list<>nill Then Repeat

x := cons(node[point].data,node[point].link);
Node[x].link:=x;
Concatenate(suret,Xx);
Point:=node[point].link;

Until point:=List;

Copy:= suret;

End;
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Suret

Suret

[

Sekil 4.25. Function copy ile tamamlanmis kopyalama

Function locate: Tek bagli dairesel listelerde bir node’un yerini bulma. Bu function

ile bir node’un yeri bulunup data’sina bakilir.

List

Sekil 4.26. Function locate ile node un yerini bulma

Function locate(data_:real, list_: integer): integer;

Var

Point:integer;

Begin

Locate:= nill; { locate ile istedigimizi bulamazsak bastan nill’e esitliyoruz }
Point:=list;

If point<>nill Then Repeat

If node[point].data<>data_ Then Point:=node[point].link;

Else Begin

Locate:=point;

exit; end;Until point=list; End;



44

Function member: Tek bagl dairesel listelerde bir node’u arama

Sekil 4.27. Function member ile node arama

Function member(node_, list: integer): boolean;
Var

Point;

Begin

Point:=list;

If point<> nill Then Repeat

If point<>node_ Then Point:= node[point].link;
Until point=list;

Member:= node_=list;

End;

Function advance: Tek baglh dairesel listelerde bir node kadar ilerleme.

Sekil 4.28. Function advance ile bir node ilerleme

Function advance(var point: integer,list:integer): boolean;
Begin

Advance:= false;

If point <> nill and node[point.link<>list then Begin

If node[point].link <> list Then
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Begin

Point:= node[point].link;
Advance:= true;

End;

End;

End;

Function delete: Tek bagli dairesel listelerde bir node’un silinmesi.

poiritx™

Sekil 4.29. Function delete ile bir node un silinmesi

Function delete(node_: integer; var list: integer): boolean;
Var

Point: integer;

Begin

Delete:= false;

If list= nill Then exit;

If list= node_ Then Begin
Addhead(cuthead(list), avail);
Delete:= true;

End;

Else

Begin



Point:= list;

Repeat

If node[point].link= node_ Then Begin
Addhead(cuthead(node[point].link), avail);
Delete:= true;

Exit;

End;

Until not advance(point,list);

End;

End;

Else’den itibaren yazilabilecek alternatif program.

* Else

Begin

Point:= list;

While node[point].link<>list do

Begin

If node[point].link= node_ Then Begin
Addhead(cuthead(node[point].link), avail);
Delete:= true;

Exit;

End;

Else point:=node[point].link

End;

End;

46
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4.2. 3. iki bagh dogrusal listeler

Tek bagh listelerden farkli olarak forwardlink( ileri yonde baglant1), backwardlink

(geri yonde baglant1) vardir.

Sekil 4.30. iki bagl dogrusal listelerde node uzayi

Flink bir sonraki node’u gosterir (forward link).Blink bir 6nceki node’u gosterir

(backward link)

Node uz: Burada aym tek bagl listelerde kullandigimiz node_uz unitine benzer
sekilde bir unit kullaniyoruz. Fakat burada bir tane sonraki node’u gosterecek, bir
tane de onceki de’u gosterecek linkleri tanimliyoruz. Bunlarin integer tipinde olmasi

yeterlidir. Ciinkii node uzayimiz yine 10 adet node’dan olugmaktadir.

] Data Forward | Backward
Avail Link Link

L,
2
3
4
5
6
7

m-2 '
m-1
m

Sekil 4.31. iki bagh dogrusal listelerde bos hafiza alani

Unit node_uz;
Interface (*%)
Cons

Memory=10;
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Nill=0;

Var

Avail: integer; Node: array[1...memory] of record
Data:real;

Blink:integer;

Flink:integer;

End;

Implementation (**)

End.

Procedure dumpmem: Node uzayimizin tiim data ve link’lerini ekrana basarak node

uzayinda ne oldugunu gosterir.

Procedure dumpmem;

Var

i: integer;

Begin

For i:= 1 to memory do

Writeln(‘node[ ‘,1:3,’]=",node][i].data’ ,’
node[i].flink’, > node][i].blink’);

End;

Procedure nodeinit;

Var

1: integer;
Begin
Avail:i=1;

For i:= 1 to memory-1 do
Nodel[i]. flink:=i+1;
Node[memory]. flink:=nill;
Node[1].blink:=nill;

For i:=memory down to 2 do



Node[i].blink:=i1-1;

End;
) Data Forward | Backward
Avail Link Link
L. Datal 2 Nill
Data2 1

NN bR W=

m-2 Datam-2 m-1

m-1 Datam-1

Datam

Sekil 4.32. iki bagli dogrusal listelerde dolu hafiza alan

Function newnode: Newnode

fonksiyonunda

49

islem

yapmadigimizdan dolay1 tek bagli listelerdeki fonksiyondan farkli olarak bir sey

yapmiyoruz.

Function newnode: integer;
Var

New: integer;

Begin

New:= cuthead(avail);

If new= Nill Then Begin
Writeln(‘nodeSpace Full...”);
Halt;

End;

{Else}

Newnode:= new;

End;



Function cuthead:Listenin ilk node’unu koparir.

Function cuthead(var list: integer): integer;
Begin

Cuthead:= list;

If list<>nill then

If node[list]. flink<>nill Then
Begin
Node[node[list].flink].blink:=nill;
List:= node[list].link;

End;

Else list:=nill;

End;

Sekil 4.33. Fuction cuthead ile ilk node koparma
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Function last: Bu fonksiyon bize listemizdeki en son node’u veriyordu. O halde bu

fonksiyonumuzda bir degisiklik yapmamiz gerekecek. Link yerlerine flink yazarak

bu degisikligi gerceklestiriyoruz. En sonunda da last :=list diyerek fonksiyonumuzun

doniiste bize list’i gondermesini sagliyoruz.

Function last (list: integer): integer;
Begin

If list<> nill Then

While node[list].flink<>nill do
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List:= node[list].flink;
Last:=list;
End;

Sekil 4.34. Fuction last ile en son node ulasma

Procedure concatenate: Diyelim ki elimizde iki bagli L1 ve L2 listeleri var. Bunlari

birlestirmek icin kullandigimiz fonksiyondur.

Sekil 4.35. Concatenate ile birlestirilecek L1ve L2 listeleri

Eger L1 bossa L2’yi L1’in arkasina ekliyoruz.. Eger L1 dolu ise, L1’in en son
node’unu buluyoruz. Daha sonra L1’in last’t L2 olsun diyoruz. Tek bagl diziden

farkli olarak node[L.2].blink :=list(LL1) dir.
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Procedure concatenate(var L1: integer; L2: integer);
Begin

If L2<>nill Then

If L1=nill Then L1:=L2;

Else Begin

Node[L2]. Blink:=last[L1];
Node[last(L1)]. Flink:=L2;
End;

End;

Sekil 4.36. Concatenate ile birlestirilmis liste

Procedure free: Bu procedure kullanmadigimiz diziyi avail dizisine eklemek ig¢in
kullaniyoruz. Bu fonksiyon tek bagh dizi yapisindaki free procedure’ii ile aym

yapidadir.

Sekil 4.37. Procedure free ile diziyi avail dizisine ekleme

Procedure free(list: integer);
Begin
Concatenate(list,avail);
Avail:= list;

End;
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Sekil 4.38. Procedure free ile avail eklenmis dizi

Procedure addhead:iki bagli dogrusal listelerde diziye istenen node’un eklenmesini

saglayan program.

Procedure addhead(node_: integer; var list: integer);
Begin

If list:=nill Then Begin
Node[node_].flink:= nill;
Node[node_].blink:=nill;
End;

Else Begin
Node([list].blink:=node_;
Node[node_].flink:=list;
Node[node_].blink:=nill;
End;

List:=node_;

End;

Sekil 4.39. Procedure addhead ile diziye node ekleme
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Procedure cons: Newnode ile yeni bir node alinip cons’a gonderilen data ve link

degerleri bu node’a aktariliyor.

Function cons (data_:real; flink_,blink_:integer):integer;
Var

Cons_: integer;

Begin

Cons_:newnode;

Cons: cons_;

Node[cons_].data:=data_;

Node[cons_].flink:=flink_;

Node[cons_].blink:=blink_;

End;

Function copy: Iki bagli dogrusal listelerde bir dizinin kopyasini elde etmeyi

saglayan program.

Function copy(list: integer): integer;
Var

Suret,point: integer;

Begin
Suret:= nill;
Point:=list;

If list<>nill Then

Repeat

Concatenate(suret, cons(node[point].data, nill,nill));
point:= node[point].flink;

Until point= nill;

Copy:= suret;

End;

End.
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Function locate: Iki bagl dogrusal listelerde aranan node’un yerini bildiren program.

Data_: Data ariyoruz ve bulunursa data_’nin oldugu nodun numarasini geri

dondiiriiyor.

Function locate(data_, list_: integer): integer;

Begin

Locate:= nill;

While list <> nill do

If node[list].data <> data_ Then list:=node[list].flink

Else Begin
Locate:= list;
Exit;

End;

End;

Function member: Iki baglh dogrusal listelerde istenilen node’un var olup olmadigini

bildiren program.

Function member(node_, list: integer): boolean;
Begin

While (list <> nill) and (list <> node_) do
List:= node[list].flink;

Member:= list=node_;

End;

Function advance: iki bagli dogrusal listelerde bir node ileri gitmeyi saglayan

program.

Function advance(var point: integer): boolean;
Begin

Advance:= false;



If point <> nill Then

If node[point].flink <> nill Then
Begin

Point:= node[point].flink;
Advance:= true;

End;

End;

Sekil 4.40. Function advance ile bir node ilerleme

Function delete: Iki bagl dogrusal listelerde istenilen node’u silen program.

Function delete(node_: integer; var list: integer): boolean;
Var

Point: integer;

Begin

Delete:= false;

If list=nill Then exit;

If list=node_ Then Begin

Addhead (cuthead(list), avail);

Delete:= true;

End;
Else Begin
Point:= list;

While node[point] .flink <> nill do

Begin

if node[point].flink= node_ then

Begin

if node[node[point].flink].flink=nill then begin
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node[point].flink:=nill;
addhead(node[point].flink,avail);

delete:=true;

exit;

end;

else begin

point2:=node[point].flink;

node[point].flink:= node[node[point].flink].flink;
node[node[node[point].flink].flink].blink:=point;
addhead(point2,avail);

delete:=true;

exit;

end;

Else point:= node[point] .flink;

End;

End;

End ;

pﬁDIlE

Sekil 4.41. Function delete ile istenilen node silme



4.2. 4. iki bagh dairesel listeler

Unit node uz

Unit node_uz;
Interface (*%)

Cons

Memory=10;

Nill=0;

Var

Avail: integer;

Node: array[1...memory] of record
Data:real;
Blink:integer;
Flink:integer;

End;

Imple. mentation (**)

End

Procedure dumpmem:

Procedure dumpmem;

Var

1: integer;

Begin

For i:= 1 to memory do

Writeln(‘node[‘,1:3,”]=",node[i].data ’ , ° node]i].flink’, * node[i].blink’);
End;

Procedure nodeinit:

Iki bagl dairesel listelerde node’lar1 birbitlerine baglama.
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Procedure nodeinit;

Var

i: integer;
Begin
Avail:=1;

For i:= 1 to memory-1 do
Nodel[i]. flink:= i+1;
Node[memory]. flink:=1;
Node[1].blink:=memory;

For i:=memory down to 2 do

Node[i].blink:=i-1;

End;
) Data Forward | Backward
Avail Link Link

Sekil 4.42. iki bagli dairesel listelede dolu hafiza alani

Function newnode: Iki bagl dairesel listelerde listeye yeni bir node eklemeye

yarayan program.

Function newnode: integer;
Var

New: integer;

Begin

New:= cuthead(avail);
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If new= Nill Then

Begin

Writeln(‘nodeSpace Full...”);
Halt;

End; ({Else}

Newnode:= new;

End;

Function cuthead: iki bagh dairesel listelerde dizinin ilk node’unu silen program.

Sekil 4.43. ki bagli dairesel listelerde dizinin ilk node unu silme

Function cuthead(var list: integer): integer;
Begin

Cuthead:= list;

If list<>nill Then

If node[list]. flink=list then liet:=nill

Else

Begin

Node[node[list]flink].blink:= node][list]. blink;
Node[node[list]blink].flink:= node[lisy]. flink;
List:=node[list]. flink;

End;

End;



Sekil 4.44. iki bagh dairesel listelerde ilk node silinmis dizi

Function last: iki bagh dairesel listelerde dizinin son node’unu bulan program.

Function last (list: integer): integer;
Begin

Last:=list;

If list<> nill Then
Last:=node[list]. blink;

End;

Sekil 4.45. iki bagh dairesel listelerde son node bulma

Function concatenate: Iki bagli dairesel listelerde iki diziyi birlestiren program.
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Sekil 4.46. iki bagl dairesel listelerde L1 ve L2 listelerini birlestirme

Procedure concatenate (var L1:integer; L2:integer);
Var

Point:integer;

Begin

If (L2<>nill) Then if (L1=nill) then L1:=L.2 Else * Begin
Point:=last(LL1);
Node[last(L1)].flink:=L2;
Node[last(L2)].flink:=L1;
Node[L1].blink:=last(L.2);
Node[L2].blink:=point;

End;

End;

*’dan itibaren alternatif program.
Begin

Point:= Node[L1].blink;
Node[node[L1].blink].flink:=L2;
Node[node[L1].blink].flink:=L1;
Node[L1].blink:= node[L2].blink;
Node[L2].blink:=point;

End;

End;
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Sekil 4.47. ki bagh dairesel listelerde birlestirilmis liste

Procedure free(list: integer);
Begin
Concatenate(list,avail);
Avail:= list;

End;

Procedure addhead: Iki baglh dairesel listelerde diziye yeni bir node ekleyen

program.

=L L

Sekil 4.48. 1ki bagl dairesel listelerde diziye yeni node ekleme

Procedure addhead(node_: integer; var list: integer);
Begin

If list:=nill Then Begin

Node[node_].flink:= nill;

Node[node_].blink:=nill;

End;



Else

Begin
Node[node[list].blink].flink:=node_;
Node[node_].flink:=list;
Node[node_].blink:=node[list].blink;
Node([list].blink:=node_;

End;

List:=node_;

End;

Sekil 4.49. iki bagli dairesel listelerde yeni node eklenmis dizi

Function cons: Iki bagli dairesel listelerde dizinin icerigini tanimlayan program.

Av B

Sekil 4.50. iki bagl dairesel listelerde dizi tanimi

Function cons (data_:real; flink_.blink_:integer):integer;
Var

Cons_: integer;

Begin

Cons_:newnode;
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Cons: cons_;
Node[cons_].data:=data_;
Node[cons_].flink:=flink_;
Node[cons_].blink:=blink_;
End;

Sekil 4.51. iki baglh dairesel cons iglemi

Function copy: iki bagl dairesel listelerde elimizdeki listenin kopyasini ¢ikarmamizi

saglaya program.

List

pointx”

Sekil 4.52. iki bagli dairesel kopyalanacak liste

Function copy(list: integer): integer;

Var

Suret,point: integer;

Begin

Suret:= nill;

Point:=list;

If list<>nill Then

Repeat

Concatenate(suret,cons(node [list].data, nill, nill));

Point:=node[point].flink;
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Until point:=list;
Copy :=suret;
End;

Suret

D1 D2

Sekil 4.53. iki bagl dairesel listelerde kopyalama islemi

Function locate: Iki bagli dairesel listelerde bir data’nin yerini bulmamiz1 saglayan

program.

Function locate (data_: real; list: integer): integer;
Var

Point:integer;

Begin

Locate:=nill; point:=list;

If list<>nill Then

Repeat

If node[point].data<>data_ Then
point:=node[point].flink;

Else



Begin
Locate:=point;
Exit;

End;

Until point:=list;
End;

Sekil 4.54. iki bagl dairesel listelerde data nin yerini bulma islemi

Function member:iki bagl dairesel listelerde bir node’nin yerini bulmamizi saglar.

Function member(node_, list: integer): boolean;
Var

Point:integer;

Begin

Point:=list;

If list<>nill Then

Repeat

If point<>node_ Then point:=node[point].flink;
Until (point=list) or (point=node_);

Member:= point=node_;

End;
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4.3. Agaclar

Agac (Root)

v

\ 4

Dal

Subtree
(Alt Agag)

Node

Cocuksuz
Nade

Sekil 4.55.(a) Aga¢ Yapisi

Bir Binary agacta, bir seviyedeki maximum node sayis1 2+ dir. (I>=1 olmalidur).
K derinligine sahip bir binary agacta maximum node sayisi 2%-1°dir.
(K>=1 olmalidir). Seviye ve derinlik kokle baslayacak sekilde aym

sayllmaktadir. Agacta nodelarin eksik kisimlar nill olarak adlandirilir.

Level

Sekil 4.55.(b) Agac Yapisi
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Sekil 4.55. (c) Aga¢ Yapisi

Soru: Asagidaki verilen gelis siralarina gore nasil bir siralama agaci olusturacaklarini

iki bagli node’larin kullanildig bir ikilik agag ¢izerek gosteriniz.

AB,ABB,AABA,ABA,AA,B,A,AAB sola dayal1 , oncelikli sol

Sekil 4.56. iki bagli node larin kullanildig1 ikilik agac




Printree Procedure’u:
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Sekil 4.57. Printree procedure ii yapisi

Procedure Printree (t:integer);

Begin

If T<>nill then

Begin

If node[T].link<>nill Printree(node[T].1link);
Writeln (node[T].data);

If node [i].Rlink<>nill Printtree(node[T].Rlink);
End;

End;

Bir agactaki siralama sekilleri:

Inorder: Left tree’nin en sol ucundan baglayarak saga tarama yapilir.

Preorder :Once ana node sonra yan node’lar okunur.

Postorder: Sondan basa dogru sol 6ncelikli olarak tarama yapilir.

In Order:

Procedure Printtree(t:integer);

/1 [j// -

10




Begin

If t<>nill Then

Begin

If node[t].link <> printtree(node(t].link);
Writeln (node[t].data);

If node[t].rlink <> nill printtree(node[t].rlink);
End;

End;

Pre order:

Procedure Printtree(t:integer);

Begin

If t<>nill Then

Begin

Writeln (node[t].data);

If node[t].link <> printtree(node(t].link);

If node[t].rlink <> nill printtree(node[t].rlink);
End;

End;

Post order :

Procedure Printtree(t:integer);

Begin

If t<>nill Then

Begin

If node[t].link <> printtree(node[t].link);

If node[t].rlink <> nill printtree(node[t].rlink);
Writeln (node[t].data);

End;

End;
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5. SONUC VE ONERILER

Bilgi Cagi egitim kurumlar1 6grencilerine dersliklerde belli zaman dilimlerinde sinirli
bilgi aktarmak gibi klasik ya da geleneksellesmis yapidan uzaklasmak zorundadir.
Bilgi Cagi Ogrencileri kendilerinden ¢ok sey beklenilen ve istenilen Ogrenciler
olacagindan cok iyi Ogrenmek, siirekli 6grenmek ve Ogrendiklerini giincellemek
zorundadirlar. Bu yiizden egitim ve 6gretimde bilisim teknolojilerinin ve uzaktan

egitim sistemlerinin yayginlastirmasi gerekmektedir [9].

Bilgisayar destekli egitim giinden giine 6nem kazanmaktadir. Bu nedenle bilgisayar
destekli egitim materyalleri de siirekli degismektedir. Bir zamanlar sadece metinden
olusan materyaller, giiniimiizde iletisim, ses ve goriintii transferi, video konferans
gibi Internet araciligi ile kullanilabilen servisler ile zenginlesmektedir. Ayrica boyle
bir drnegin sunulmasi egitim materyalinin icerigini zenginlestirecek ve gorsel olarak

ogrenebilme stiline sahip kullanicilar i¢in biiyiik bir avantaj saglayacaktir [10].

Internet tabanli egitim yalnizca bir web programcisinin hazirlayacagi sayfalardan
ibaret degildir. Aksine uzun ve zahmetli bir hazirlik donemi gerektiren, isin gerekleri

tam yerine getirildiginde bir anlam kazanan egitim seklidir [10].

Son yiizyilda egitim ve 6gretimi Internet olmadan diistinmemiz ¢ok yanlis olur. Web
tabanli egitim icin Internet’i, bilgi aktarma, arama ve gelistirme araci olarak
kullandik. Hazirladigimiz web sitesi ile Veri yapilar1 Dersinin daha iyi anlagilmasini

ve verimin ylikselmesini saglamaya ¢alistik.

Hazirladigimiz, web sitesinin tasarimi ve Veri Yapilart Dersinin icgerigi konusunda

baz1 e8itim ve 6gretimcilere ait goriis ve degerlendirmeler:

Ogr.Gor.Ayhan Tetik(Ondokuz Mayis Universitesi):
“Veri yapilart dersinin internet ortamindan aktarilmasi uygulamasi teknik egitim
sahasindaki kaynaklarin yeterince olmadigi bir alanda biiyilk bir boslugu

doldurmaktadir. Ozellikle teknik egitimde zorunlu olan derse devami ortadan
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kaldirmakta ve bu konuda egitim alanlara rahatlik saglamaktadir. Web sitesi,
animasyonlarla biraz daha goze hitap eder hale getirilip, ders canli olarak aktarilip,
baglant1 saglanabilirse daha da faydali olacagi kanaatindeyim.Bu ¢alismada emegi

gecenleri tebrik ediyor,calismalarini daha da giizele gotiirmelerini diliyorum.”

Ogr.Gor.Recep Kiling(Ondokuz Mayis Universitesi):

“Program gelistirme ve program tasariminda en 6nemli konu, ele alinan uygulamaya
en uygun veri modelinin belirlenmesi, veri yapisinin tanimlanmasi olayidir. Veri
yapisi, verinin bellekte tutulma seklini gosterir. Veri modeliyse, verilerin
birbirleriyle iligkisini ve sirasal pozisyonunu gosterir. Hazirladiginiz bu egitim
amacli web sitesinde veri yapilar ile ilgili gerekli bilgilerin ¢oguna deginilmistir.Bu

yiizden bu konuda bu sitenin 6nemli bir boslugu doldurdugu diisiincesindeyim.”

Web sitesinin tasarimi konusunda Meslek Yiiksekokulu Bilgisayar Programciligi

boliimii 6grencilerine yapilan anket degerlendirmesi sonucu:

Ankete katilan 6grenci sayisi: 20

Sitenin Tasarimina Ait Goriisler

35% 45%

O,
20% O Cok lyi

Wiyi
OKotiu

Resim 5.1. Web sitesinin tasarimina ait anket sonucu
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Web sitesinde yayimnlanan Veri Yapilarinin icerigi konusunda Meslek Yiiksekokulu
Bilgisayar Programciligi bolimii 6grencilerine yapilan anket degerlendirmesi

sonucu:

Ankete katilan 6grenci sayisi: 20

Sitede yeralan VeriYapilari
Dersine Ait Gorusler

50%

15%

O Cok lyi
B iyi
0O Kotii

Resim 5.2. Veri Yapilar1 Dersi nin igerigine ait anket sonucu

Sonu¢ olarak Internet iizerinden egitimin sagladig biiyiikk imkanlar ve kolayliklar
sayesinde egitime biiyiik Ol¢iide yararlar saglanmistir. Web tabanli olarak yapilan
egitim programlariyla bir ¢ok kisinin egitim almasi, giiniimiiz iletisim ve bilisim
araglartyla artik kolayca yapilabilmektedir. Bunun kiiciik bir 6rnegini bu caligmada

gerceklestirmeye calistik.



10.

11.

12.

13.

14.
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EK-1 Web sitesinin yapilmasinda kullanilan baz1 HTML kodlar1

Index.htm

<html>
<head>
<meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage 5.0">
<meta name="Progld" content="FrontPage.Editor.Document">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
<title>..::veri yapilar1 dersi::..</title>
<style>
<!l—
a
{text-decoration:none;font-family:arial;font-size:8pt; }
-->
</style>
</head>
<body bgcolor="#04A6C8" text="#FFFFFF">
<div align="center">
<center>
<table border="15" cellpadding="0" cellspacing="0" style="border-collapse:
collapse" bordercolor="#CC3300" width="313" height="413" id="AutoNumber1"
bgcolor="#006697">
<tr>
<td width="702" height="128" colspan="3">
<img border="0" src="butonlar/baner.gif" width="808" height="128"></td>
</tr>
<tr>
<td width="702" height="33" colspan="3" bgcolor="#F4007A" nowrap
bordercolor="#000000">
<p align="right"><b><font color="#FFFFFF">

<script language="JavaScript">



EK-1 (devam) Web sitesinin yapilmasinda kullanilan bazi HTML kodlar1

<!--
// ismail ipekgoz
function makeArray()
{var args = makeArray.arguments;
for (vari=0; 1 < args.length; i++)
{this[i] = args[i];}
this.length = args.length; }
function fixDate(date)
{var base = new Date(0);
var skew = base.getTime();
if (skew > 0)
date.setTime(date.getTime() - skew); }
function getString(date)
{var months = new makeArray("Ocak", "Subat", "Mart",
"Nisan", "Mayis", "Haziran",
"Temmuz", "Agustos", "Eyliil",
"Ekim", "Kasim", "Aralik");

nn

var days = new makeArray("Pazar", "Pazartesi", "Sali", "Carsamba",

"Persembe”, "Cuma", "Cumartesi");

"nn

return date.getDate() + " " +
months[date.getMonth()] + " " +
(date.getYear())+ ", " +
(days[date.getDay()]);}

var cur = new Date();
fixDate(cur);

var str = getString(cur);
document.write(str);

1/ -->

</script><span style="position: absolute; left: 145; top: 165">
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EK-1 (devam) Web sitesinin yapilmasinda kullanilan baz1t HTML kodlar1

<marquee style="font-size: 10pt; color: #FFFF00; font-weight: bold; font-
family:Verdana" width="380" height="15" bgcolor="#4040FF">VERI YAPILARI
DERSININ INTERNET UZERINDEN
VERILMESi</marquee></span></font></b></td>
</tr>
<tr>
<td width="133" height="42" bgcolor="#0083C1">
<p align="center"><b>
<font size="2" face="Times New Roman" color="#FFFFFF">&nbsp;<a
target="_self" href="index.htm"><img border="0" src="butonlar/anasayfa.gif"
width="101" height="20"></a></font></b></td>
<td width="493" height="247" rowspan="12" bgcolor="#0083C1">
<iframe name="I1" width="489" height="735" src="main.htm" border="1"
frameborder="1" style="border:5px outset #CC3300; ">
Tarayiciniz satir i¢i gerceveleri desteklemiyor veya su anda satir i¢i gerceveleri
gostermek i¢in yapilandirilmamis.</iframe>
<p align="center"><b><font size="2" color="#FFFFFF">Copyright ©
2006&nbsp; </font>
<font color="#CC3300" size="2">terfi ve terlif hakki saklidir</font><font
size="2" color="#FFFFFF">
&quot;Bu site 1024x768 pikselde calismaktadir&quot;</font></b></p>
<p>&nbsp;</td>
<td width="100" height="100%" rowspan="6" bgcolor="#FFB3B3">
<a target="I1" href="video/a.htm">
<img border="0" src="butonlar/kameralar.jpg" width="148"
height="144"></a><p align="left">
<marquee direction=up width=150 height=100 scrollamount=2
scrolldelay=0 onMouseOver="this.stop()' onMouseOut="this.start()'
style="font-family: Verdana; font-size: 8pt; font-weight: bold; color:#FFFF00"

bgcolor="#373737">Veri Yapilar1 Dersinin internet ortamina tasinmasindaki amac e-
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egitim platformunda 6grencilere interaktif bir egitm vermektir.Boylece&nbsp;
ogrencilerin istedikleri anda ders icerigine ulasmalar1 saglanmistir.</marquee></td>
</tr>
<tr>
<td width="133" height="42" bgcolor="#0083C1">
<p align="center">&nbsp;<a href="derstanitimi.htm" target="I1"><img
border="0" src="butonlar/dersintanitimi.gif" width="101" height="20"></a></td>
</tr>
<tr>
<td width="133" height="8" bgcolor="#0083C1">
<p align="center"><b>
<font size="2" face="Times New Roman" color="#FFFFFF">&nbsp;<a
target="I1" href="dersamac.htm"><img border="0" src="butonlar/dersinamaci.gif"
width="101" height="20"></a></font></b></td>
</tr>
<tr>
<td width="133" height="42" bgcolor="#0083C1">
<p align="center">
<a href="derskonu.htm" target="11">
<img border="0" src="butonlar/dersinkonulari.gif" width="101"
height="20"></a></td>
</tr>
<tr>
<td width="133" height="42" bgcolor="#0083C1">
<p align="center">
<a target="I1" title="Bu boliimde Veri yapilariyla ilgili ¢6ziimlii 6rneklere
ulasabilirisinz..." href="diornekler.htm">
<img border="0" src="derscozum.gif" width="101" height="40"></a></td>
</tr>

<tr>
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<td width="133" height="42" bgcolor="#0083C1">
<p align="center">
<a target="I1" title="Bu boliimde Anlamadiginiz konular1 arkakaglarinizla
tartisarak o kunuyu pekistirebilirisiniz..." href="degerlen.htm">
<img border="0" src="butonlar/degerlendirme.gif" width="101"
height="20"></a></td>
</tr>
<tr>
<td width="133" height="42" bgcolor="#0083C1">
<p align="center">
<a href="anket.htm" target="I1">
<img border="0" src="butonlar/anket.gif" width="101" height="20"></a></td>
<td width="149" height="42" bgcolor="#FFCCCC">
<p align="center">
<a title="Ders Hakkinda Duyurulara Bursan Ulasabilirisiniz..." target="_blank"
href="duyuru.htm">
<img border="0" src="butonlar/duyurularim.gif" width="101"
height="20"></a></td>
</tr>
<tr>
<td width="133" height="43" bgcolor="#0083C1">
<p align="center">
<a target="I1" href="link.htm">
<img border="0" src="butonlar/linkler.gif" width="101" height="20"></a></td>
<td width="149" height="129" rowspan="3">
<form method="GET"
action="http://webmasterim.com/arama_motoru/arama_motoru.php"
target="arama_motoru">

<input type="hidden" name="s_i" value="http://ipekgoz.edu.tr.tc">
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<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" style="border:2px dotted
#FF0000;; border-collapse:collapse" bordercolor="#111111">
<tr>
<td bgcolor="#004261" align="center">
<font face="Verdana" size="2" color="#FFFFFF"><b>Arama
Motoru</b></font></td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#004261" width="140" height="60" align="center">
<font face="Verdana" size="1" color="#FFFFFF"><b>Web'de Ara:</b></font><br>
<input type="text" name="q" size="18" style="font-size: 8pt; background-color:
#5£515; font-weight: bold; font-family: verdana;">
</td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#004261" align="center">
<input type="submit" value=" Ara " style="font-size: 8pt; background-color:
#5£515; font-weight: bold; font-family: verdana;" onClick="openw();">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</td>
</tr>
<tr>

<td width="133" height="43" bgcolor="#0083C1">

<p align="center">

<a href="ziyaretci/index.php" target="_blank">

<img border="0" src="butonlar/ziyaretcim.jpg" width="120"

height="60"></a></td>
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</tr>
<tr>
<td width="133" height="43" bgcolor="#0083C1">
<p align="center">
<img border="0" src="butonlar/ziyaretci.gif" width="101" height="40"></td>
</tr>
<tr>
<td width="133" height="17" bgcolor="#0083C1">
<p align="center">
<a href="http://www.statcounter.com/" target="_blank"><img
src="http://c10.statcounter.com/counter.php?sc_project=1075497 &amp;java=0&amp
;security=f243eada&amp;invisible=0" alt="hit counter script" border="0"></a></td>
<td width="149" height="23" bgcolor="#006697">

<img border="0" src="butonlar/grub.gif" width="140" height="110"></td>
</tr>
<tr>
<td width="133" height="1" bgcolor="#0083C1">
&nbsp;</td>
<td width="149" height="28" bgcolor="#0083C1">
&nbsp;</td>
</tr>
</table>
</center>
</div>
</body>

</html>
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Main.htm

<html>

<head>

<meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage 5.0">

<meta name="Progld" content="FrontPage.Editor.Document">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
<title>Yeni Sayfa 1</title>

</head>

<body bgcolor="#000080">

<p align="center">

<font color="#FFFF00" face="Verdana" size="3">

<span style="font-weight: 700; background-color: #0000FF">GENEL
BILGi</span></font></p>

<p align="justify">

<span style="font-weight: 700; font-family: Verdana">

<font size="2" color="#FFFFFF">Her gecen giin daha fazla iiniversite internet’e
baglanmakta ve derslerini web iizerinde gelistirebilme imkan1 sayesinde akademik
programlarini gelistirme ve yayginlastirma alaninda basarili
olabilmektedirler.</font></span></p>

<p class="MsoNormal" align="justify">

<span style="font-weight: 700; font-family: Verdana">

<font size="2" color="#FFFFFF">Giiniimiizde egitimciler bilgi ve becerilerini
geleneksel derslik egitimlerinin disinda sinirlar 6tesindeki 6grencilere
tasimaktadirlar. Elektronik-06grenim yoluyla tiim diinyada cesitli iilkeler,

dinler ve farkli insan topluluklarina esit firsatlar sunarak birlestirici bir

rol oynamaktadirlar.Kiiresel koyiin egitim toplumlar1 6miir boyu siirecek bir
dostluk&nbsp; ve arkadaslikla birbirlerine kenetlenmektedir.</font></span></p>
<p class="MsoNormal" align="center">

<img border="0" src="butonlar/dersgorunum.git" width="433" height="174"></p>



EK-1 (devam) Web sitesinin yapilmasinda kullanilan baz1t HTML kodlar1

<p class="MsoNormal" align="justify">

<span style="font-weight: 700; font-family: Verdana">

<font size="2" color="#FFFFFF">Burada bizim amacimiz komple bir dersin
islenisini her yoniiyle ve verimli olacak sekilde internet ortaminda uygulamaya
calismaktir. Bu durumda 6grencilerimiz internet tizerinden

istedikleri zaman ve istedikleri yerde ders ¢calisma imkan1 bulmusg
olacaklardir.Buda verilen dersin basar1 diizeyini artiracaktir. </font></span></p>
<p class="MsoNormal" align="left">

&nbsp;</p>

<p class="MsoNormal" align="left">&nbsp;</p>

<p class="MsoNormal" align="left">

&nbsp;</p>

<p class="MsoNormal" align="left">&nbsp;</p>

<p class="MsoNormal" align="left">&nbsp;</p>

<p class="MsoNormal" align="left">&nbsp;</p>

<p class="MsoNormal" align="left">&nbsp;</p>

<p class="MsoNormal" align="left">&nbsp;</p>

<p class="MsoNormal" align="left">&nbsp;</p>

</body>

</html>

Vizyon.htm

<html>

<head>

<meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage 5.0">

<meta name="Progld" content="FrontPage.Editor.Document">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
<title>Yeni Sayfa 1</title>

</head>
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<body bgcolor="#000080">
<p align="center">
<font color="#FFFF00" face="Verdana" size="3">

<span style="font-weight: 700; background-color: #0000FF">GENEL
BILGI</span></font></p>
<p align="justify">
<span style="font-weight: 700; font-family: Verdana">
<font size="2" color="#FFFFFF">Her gecen giin daha fazla iiniversite internet’e
baglanmakta ve derslerini web lizerinde gelistirebilme imkan1 sayesinde akademik
programlarini gelistirme ve yayginlastirma alaninda basarili
olabilmektedirler.</font></span></p>
<p class="MsoNormal" align="justify">
<span style="font-weight: 700; font-family: Verdana">
<font size="2" color="#FFFFFF">Giiniimiizde egitimciler bilgi ve becerilerini
geleneksel derslik egitimlerinin disinda sinirlar 6tesindeki 6grencilere
tasimaktadirlar. Elektronik-0grenim yoluyla tiim diinyada cesitli iilkeler,
dinler ve farkli insan topluluklarina esit firsatlar sunarak birlestirici bir
rol oynamaktadirlar.Kiiresel koyiin egitim toplumlar1 6miir boyu siirecek bir
dostluk&nbsp; ve arkadaslikla birbirlerine kenetlenmektedir.</font></span></p>
<p class="MsoNormal" align="center">
<img border="0" src="butonlar/dersgorunum.gif" width="433" height="174"></p>
<p class="MsoNormal" align="justify">
<span style="font-weight: 700; font-family: Verdana">
<font size="2" color="#FFFFFF">Burada bizim amacimiz komple bir dersin
islenisini her yoniiyle ve verimli olacak sekilde internet ortaminda uygulamaya
caligmaktir. Bu durumda 6grencilerimiz internet iizerinden
istedikleri zaman ve istedikleri yerde ders ¢alisma imkan1 bulmus
olacaklardir.Buda verilen dersin basar1 diizeyini artiracaktir. </font></span></p>
<p class="MsoNormal" align="left">

&nbsp;</p>
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<p class="MsoNormal" align="left">&nbsp;</p>
<p class="MsoNormal" align="left">
&nbsp;</p>

<p class="MsoNormal" align="left">&nbsp;</p>
<p class="MsoNormal" align="left">&nbsp;</p>
<p class="MsoNormal" align="left">&nbsp;</p>
<p class="MsoNormal" align="left">&nbsp;</p>
<p class="MsoNormal" align="left">&nbsp;</p>
<p class="MsoNormal" align="left">&nbsp;</p>
</body>

</html>

Diornekler.htm:

<html>
<head>
<meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage 5.0">
<meta name="Progld" content="FrontPage.Editor.Document">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
<title>Yeni Sayfa 2</title>
</head>
<body bgcolor="#000080">
<div align="center">

<center>

<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" style="border-collapse:
collapse" bordercolor="#111111" width="98%" id="AutoNumber2"
bgcolor="#0000FF">

<tr>

<td width="100%" align="center" bgcolor="#0000FF">
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<p align="center"><font face="Verdana" color="#FFFF00"><strong>VERI
YAPILARI
DERSI&nbsp; </strong> </font></p>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="100%" align="center" bgcolor="#0000FF">
<font face="Verdana" color="#FFFF00"><strong>COZUMLU
ORNEKLER</strong></font></td>
</tr>
</table>
</center>
</div>
<p align="left"><b><u><font face="Verdana" size="2" color="#FFFF00">
<a target="_blank"
href="C06zlimlii%20Problemler/Coziimlii%20Problemler.htm">
<font color="#FFFF00">SORULAR VE COZUMLERI (i¢in
Tiklayimiz)</font></a></font></u></b><p align="left">
<b><font face="Verdana" size="2" color="#FFFFFF"> <br>

</font><font face="Verdana" size="2" color="#FFFF00"><u>Soru 1:</u>

<u>&nbsp;</u><span style="text-decoration: none"><font color="#FFFF00">Bir

bagl dogrusal listeler de function locate (data_: real; list, n: integer):integer;
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seklinde yeniden Oyle yaziniz ki&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; locate’in degeri

“data_"nin n. rastladig1 node&nbsp;&nbsp; olsun. Eger n defa bulunamazsa degeri

nill
olsun.</font></span></font></b><p align="left"><b> <font face="Verdana"
size="2" color="#FFFF00"> <br>
<u>Soru 2:</u>&nbsp; </font><span style="text-decoration: none'">
<font color="#FFFF00" face="Verdana" size="2">Sorul’1 iki bagh listeler i¢in

tekrar ¢oziiniiz. </font></span></b>
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<u>Soru 3:</u></font><span style="font-size: 10.0pt; font-family:
Verdana">&nbsp;
<font color="#FFFF00">Bir bagl dogrusal dizide n kadar hiicrenin
kopyalanmasini saglayiniz.</font></span></b><p align="left"><b><font
face="Verdana" size="2" color="#FFFFFF"> <font face="Verdana" size="2"
color="#FFFF00"> <br>
<u>Soru 4:</u></font><font face="Verdana" size="2">&nbsp; </font>
</font><font color="#FFFF00">
<span style="font-size: 10.0pt; font-family: Verdana">Soru 3’ii bir bagh
dairesel i¢in tekrar ¢oziiniiz.</span></font></b><p align="left"><b>

<font color="#FFFF00"><span style="font-size: 10.0pt; font-family:

Verdana'">&nbsp;</span></font></b><span style="font-size: 14.0pt; font-family:

Haettenschweiler">&nbsp;&nbsp;&nbsp;
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</span><b><font face="Verdana" size="2" color="#FFFF00">&nbsp;</font><font

face="Verdana" size="2" color="#FFFFFF"><br>

</font>

<font face="Verdana" size="2" color="#FFFF00"> <u>Soru 5:</u></font><font

color="#FFFF00" face="Verdana" size="2">&nbsp;
</font><span style="font-size: 10.0pt; font-family: Verdana">
<font color="#FFFF00">n kadar ilerleyen advance fonksiyonunu
yaziniz.</font></span></b><p align="left">
<b>
<font face="Verdana" size="2" color="#FFFF00"> <br>
</font><font face="Verdana" size="2" color="#FFFFFF"> <font
face="Verdana" size="2" color="#FFFF00">

<u>Soru 6:</u></font><font face="Verdana" size="2">&nbsp;&nbsp; </font>

</font><span style="font-size: 10.0pt; font-family: Verdana">

<font color="#FFFF00">Bir bagh dairesel listelerde cutlast fonksiyonu yazarak,

</html>
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Anket.php

<?php
include "func.inc.php";
$v=new veritabani();
$v->sql="SELECT * FROM anket where aktif="1";";
$v->sorgula();
$sonuc=$v->cek();
$soru=$sonuc["soru"];
$id=$sonuc["id"];
$v->sql="SELECT * FROM anketcevap where anket="$id";";
$v->sorgula();
7>
<form action="anketsonuc.php" method="post" name="anketform" id="anketform">
<table width="200" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<tr>
<td><?php echo $soru; ?></td>
</tr>
<?php
$tik=0;
while ($sonuc=$v->cek()){
$cevap=$sonuc["cevap"];
$aid=$sonuc["id"];
$tik+=$sonuc| "tik"];
7>
<tr>
<td><input name="oy" type="radio" value="<?php echo $aid; ?>"> <?php echo
$cevap; ?7></td>
</tr>

<?php
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}
7>
<tr>
<td><?php echo $tik; 7> ki&#351;i anketi cevaplad&#305;.</td>
</tr>
<tr>
<td>
<input type="submit" name="Submit" value="Oy Ver">
<input name="id" type="hidden" value="<?php echo $id; ?7>"></td>
</tr>
</table>

</form>

Anketgir.php

<?php
session_start();
if(! session_is_registered("login")) $login=0;
session_register("login");
if (Suser=@$_POST["user"]){
$pass=@$_POST|["pass"];
if ($user="admin" && $pass="1"){
echo "<meta http-equiv=\"refresh\"
content=\"0;url=anketgir.php\">Bekleyin...";
$login=1;
exit();

}
if ($login==0){

echo "Kullanici ad1 veya sifre hatali...";
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exit;

}

include "func.inc.php";

$v=new veritabani;

$v->sql="Select * From anket ORDER BY “id" DESC;";
$asno=$v->sorgula();

7>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<title>AnketGirigi</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-9">
</head>

<body>

<form name="form1" method="post" action="anketislem.php">

<table width="600" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0"

bgcolor="#CCCCCC">
<tr>
<td width="146">
<div align="center">

<select name="islemtip" id="islemtip">
<option value="2">Cevap</option>
<option value="1">Anket</option>

</select>

</div></td>
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<td width="370"><input name="deger" type="text" id="deger" size="60"></td>

<td width="84"><div align="center">
<input type="submit" name="Submit" value="Ekle">

</div></td>
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</tr>
</table>

<br>
<table width="600" border="1" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0"
bordercolor="#000000" bgcolor="#CCCCCC">
<?php
$i=0;
while ($sonuc=$v->cek($asno)){
$id=$sonuc[0];
$soru=$sonuc[1];
$aktif=$sonuc[2];
7>
<tr>

<td width="517"><input name="anket" type="radio" value="<?php echo $id;

7>" <php
if ($i==0){
$i=1;
echo " checked ";
}
7>
>

<?php echo $soru;
if ($aktif==1) echo " (Aktif)";
else echo " (Pasif)";?></td>
<td width="41"><div align="center"><a
href="anketislem.php?islem=1&id=<?php echo $id; ?>">Sil</a></div></td>
<td width="42"><div align="center"><a
href="anketislem.php?islem=3&id=<?php echo $id; 7>">Aktif</a></div></td>
</tr>

<?php
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$v->sql="Select * From anketcevap Where anket='$id";";
$v->sorgula();
while ($sonuc=$v->cek()){
$cid=$sonuc[0];
$cevap=$sonuc[2];
$tik=$sonuc[3];
7>
<tr>
<td>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<?php echo $cevap." (".$tik.")";

I></td>
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<td colspan="2"><div align="center"><a href="anketislem.php?islem=2&id=<?php

echo $cid; 7>">Sil</a></div></td>
</tr>

<?php

}
7>
</table>
<p>&nbsp;</p>
</form>
</body>

</html>

Anketislem.php

<?php
session_start();
if(! session_is_registered("login")) $login=0;

session_register("login");
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if ($login==0){
echo "Yetkiniz yok...";
exit;
}
include "func.inc.php";
$v=new veritabani;
if ($islem=@$_GET(["islem"]){
$id=@$_GET["id"];
if ($islem==1){
$v->sql="DELETE FROM anket WHERE id="8$id";";
$v->sorgula();
$v->sql="DELETE FROM anketcevap WHERE anket='$id';";
$v->sorgula();
}elseif ($islem==2){
$v->sql="DELETE FROM anketcevap WHERE id='$id";";
$v->sorgula();
}elseif ($islem==3){
$v->sql="UPDATE “anket™ SET “aktif" ='0";";
$v->sorgula();
$v->sql="UPDATE “anket™ SET “aktif" ='l' Where id="$id";";

$v->sorgula();

}elsef
if ($islemtip=@$_POST["islemtip"]){

$anket=@$_POST["anket"];

$deger=@$_POST["deger"];

if ($islemtip==1){
$v->sql="INSERT INTO “anket™ ("soru’) VALUES (‘$deger");";
$v->sorgula();

Jelsef
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if ($anket==0){
echo "hatali giris yaptin";
exit();

}
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$v->sql="INSERT INTO “anketcevap" (‘anket™ ,"cevap’) VALUES

('$anket','$deger');";

$v->sorgula();

echo "<meta http-equiv=\"refresh\" content=\"0;url=anketgir.php\">Bekleyin...

7>

Anketlogin.php

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<title>Untitled Document</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
</head>

<body>

<p>&nbsp;</p>

<p>&nbsp;</p>

<form name="form1" method="post" action="anketgir.php">

<table width="400" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0"

bgcolor="#CCCCCC">

<tr>
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<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td width="175"><div align="right">Kullanici : </div></td>
<td width="225"><input name="user" type="text" id="user"></td>
</tr>
<tr>
<td><div align="right">&#350;ifre : </div></td>
<td><input name="pass" type="password" id="pass"></td>
</tr>
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td><input type="submit" name="Submit" value="Tamam"></td>
</tr>
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
</tr>
</table>
</form>
<p>&nbsp;</p>
</body>

</html>

Anketsonuc.php

<?php
include "func.inc.php";

$v=new veritabani;
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if (Soy=@$_POST["oy"1){
$v->sql="Select tik FROM anketcevap WHERE id='$oy";";
$v->sorgula();
$sonuc=$v->cek();
$tik=$sonuc["tik"]+1;
$v->sql="UPDATE “anketcevap" SET “tik" = '$tik' WHERE "id" ='$oy";";
$v->sorgula();
}
$v->sql="SELECT * FROM anket where aktif="1";";
$v->sorgula();
$sonuc=$v->cek();
$soru=$sonuc["soru"];
$id=$sonuc["id"];
$v->sql="SELECT * FROM anketcevap where anket="$id";";
$v->sorgula();
7>
<table width="200" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<tr>
<td><?php echo $soru; ?></td>
</tr>
<?php
$ttik=0;
while ($sonuc=$v->cek()){
$cevap=$sonuc|["cevap"];
$aid=$sonuc["id"];
$tik=$sonuc["tik"];
$ttik+=$tik;
7>
<tr>

<td> <?php echo $cevap." (".$tik.")"; ?7></td>
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</tr>
<?php
}
7>
<tr>
<td><?php echo $ttik; 7> ki&#351;i anketi cevaplad&#305;.</td>
</tr>
<tr>
<td>
<input name="id" type="hidden" value="<?php echo $id; ?7>"></td>
</tr>

</table>

Creatanketdb.php

<?php

include "func.inc.php";

$v=new veritabani;

$v->sql="CREATE TABLE "anket" (

“id” int( 6 ) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT ,
“soru” varchar( 60 ) binary NOT NULL default ",

“aktif” int( 1 ) unsigned NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY ("id" )

) TYPE = MYISAM ;

CREATE TABLE “anketcevap™ (

“id” int( 9 ) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT ,
“anket” int( 6 ) unsigned NOT NULL default '0',

“cevap” varchar( 100 ) binary NOT NULL default ",
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PRIMARY KEY ('id* ); TYPE=MYISAM ;";
$v->sorgula();

7>

Anketle ilgili SQL (Veri tabani)

CREATE TABLE "anket™ (

“id” int( 6 ) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT ,
“soru” varchar( 60 ) binary NOT NULL default ",

“aktif” int( 1 ) unsigned NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY ("id" )

) TYPE = MYISAM ;

CREATE TABLE “anketcevap™ (

“id” int( 9 ) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT ,
“anket” int( 6 ) unsigned NOT NULL default '0',

“cevap” varchar( 100 ) binary NOT NULL default ",

“tik™ int( 6 ) unsigned NOT NULL default '0',

PRIMARY KEY ("id" )

) TYPE = MYISAM
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