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OZET

WEB 2.0 ARACLARI ILE iSLENEN KESIRLER KONUSUNUN
ILKOKUL OGRENCILERININ DiJiITAL TEKNOLOJi KULLANIMINA,
MATEMATIK OGRENMEYi SEVMESINE VE MATEMATIK DERSI
MOTIVASYONLARINA ETKISi

Fatma SEN SARIYILDIZ

AFYON KOCATEPE UNIiVERSITESI
SOSYAL @iLiMLER ENSTITUSU
TEMEL EGITiM ANABILIiM DALI

Haziran, 2025
Damisman: Prof. Dr. Nil DUBAN

Bu ¢alismada ilkokul 4. siif 6grencilerinin matematik dersinde Web 2.0 araglariyla
islenen “Kesirler” konusunun 6grencilerin dijital teknoloji kullanimina, matematik
Ogrenmeyi  sevmesine, matematik motivasyonuna etkisini  belirlemek
amaglanmigtir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2023-2024 egitim-6gretim yilinda
Afyonkarahisar ilinde bir devlet ilkokulunda 6grenim goren dordiincii simif
ogrencileri olusturmustur. Arastirmanin 6rneklemi i¢in uygun 6rnekleme yontemi
kullanilmigtir. Arastirmada nicel arastirma yontemlerinden yar1 deneysel desen
kapsaminda 6n test-son test kontrol gruplu model kullanilmistir. Nicel aragtirma ile
yiiriitiilen bu ¢alismada veri toplama araci olarak “Matematik Ogrenme Siirecinde
Dijital Teknoloji Kullanimi1 Olgegi”, “Matematik Ogrenmeyi Sevme Olgegi” ve
“Matematik Dersi Motivasyon Olgegi” kullanilmustir. Verilerin analizinde Mann-
Whitney U-Testi, Wilcoxon Signed Ranks Test, Bagimsiz Grup t-testi ve Bagimli
Gruplar t-testi kullanilmistir. Arastirmada, Matematik dersini Web 2.0 araglariyla
islemenin  Ogrencilerin matematigi sevmesine olumlu katki sagladigi,
motivasyonlarmi artirdigir ve dijital teknoloji kullanimina olumlu yonde etki
sagladig1 sonucuna ulasilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Web 2.0, matematik, kesirler, ilkokul 6grencileri
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ABSTRACT

THE EFFECT OF FRACTIONS SUBJECT TAUGHT WITH WEB 2.0
TOOLS ON PRIMARY SCHOOL STUDENTS' USE OF DIGITAL
TECHNOLOGY, THEIR LIKE OF LEARNING MATHEMATICS AND
THEIR MOTIVATION FOR MATHEMATICS COURSE

Fatma SEN SARIYILDIZ

AFYON KOCATEPE UNIVERSITY
INSTITUTE OF SOCIAL SCIENCES
DEPARTMENT OF BASIC EDUCATION

June, 2025
Adyvisor: Prof. Dr. Nil DUBAN

This study aims to determine the effect of teaching the topic of “Fractions” in
mathematics lessons to fourth-grade elementary school students using Web 2.0
tools on students' use of digital technology, their enjoyment of learning
mathematics, and their motivation to learn mathematics. The study group consisted
of fourth-grade students attending a public elementary school in Afyonkarahisar
province during the 2023-2024 academic year. An appropriate sampling method
was used for the study sample. The study employed a pre-test-post-test control
group model within the framework of a quasi-experimental design, one of the
quantitative research methods. In this quantitative research study, the “Scale of
Digital Technology Use in the Mathematics Learning Process”, “Scale of
Enjoyment of Mathematics Learning” and “Mathematics Course Motivation Scale”
were used as data collection tools. The Mann-Whitney U-Test, Wilcoxon Signed
Ranks Test, Independent Groups t-test and Dependent Groups t-test were used in
the analysis of the data. The study concluded that teaching mathematics using Web
2.0 tools has a positive impact on students' enjoyment of mathematics, increases
their motivation, and positively influences their use of digital technology.

Keywords: Web 2.0, mathematics, fractions, primary school students



ONSOZ
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GIRIS
1. PROBLEM DURUMU
Hayatimiz boyunca karsimiza ¢ikan en onemli bilim dallarindan birisi
matematiktir. Diinyanin dengesi bile matematik bilimine baglhidir. Matematik
yasamimizin bir pargasidir ve giinliik ihtiyaclarimizi karsilamak i¢in basit
hesaplamalarla baslamistir. Ancak matematik bu basit hesaplamalarla sinirl

kalmayarak daha soyut bir kavram olmustur (Y1ildirim, 2004).

Matematikte bu soyut kavramlardan birisi de kesirlerdir. Ogrenciler kesirler
gibi soyut bir konuyu 6grenirken zorluk yasamaktadirlar. Bu yasanan zorlugun
temel sebepleri ise kesirlerin yapisindan ve dgretim yolundan kaynaklanmaktadir
(kesirl). Unlii bir filozof ve matematik¢i olan Reuben Hersh, “What is
Mathematics, Really?” isimli kitabinda insanlarin matematigi sevmemesinin
nedeninin matematigin okullarda yanlis anlatilmasi oldugunu vurgulamistir
(Boaler, 2021). Ilkokul dérdiincii stmif matematik dersinde kesirler konusunun tiim
konularin yaklasik beste biri oldugu diisiiniildiigii zaman kesirler konusunun ne
kadar 6nemli oldugu ve etkin ve kalict 6grenilmesi gerektiginin dnemi ortaya
cikmaktadir (Gokbulut ve Yiicel Yumusak, 2014). Bdyle soyut bir konunun
ogrenilirken geleneksel anlatim yontemi yerine farkli 6gretim materyallerinden,
teknolojiden faydalanmak konunun somutlastirilmasi ve daha kolay 6grenilmesi

icin biiylik oneme sahiptir (Rose, 1995).

Geleneksel 0gretim yonteminde 6grenci pasif rol oynarken Ogretmen aktif
roldedir. Bu yontemde 0Ogrenciye arastirma imkam taninmaz, 6grenci kapali
konumdadir (mat 8). Bu yontemde tiim sorumluluk ve karar verme yetkisi
ogretmendedir. Ogrencilerin bilgi edinmesi igin bilgi aktarrmmin yapildig
yontemdir (geleneksel yontem, masaiistii.). Ogretim materyalleri ve teknoloji ile
ogretimde ise dgrenci aktif rol oynar (mat8). Ogretim materyalleri ve teknoloji ile
Ogretim Ogrencilere arastirmaci ortam hazirlar, bu 6gretimde sorumluluk ve karar
ogrencidedir. Ogretmen, Ogrenciye sadece yardimci olur (geleneksel yéntem,
masaitistii). Bu durum derste farkli materyallerden ve teknolojiden yararlanmanin;
ogrencilerin derste aktif rol almasi, soyut kavramlarin somutlastirilmasi ve konunun

daha kolay 6grenilmesi agisindan da 6nemini ortaya cikarir.



Ayrica sadece konunun kolay dgrenilebilmesi i¢in degil 6grencilerin matematik
dersini sevmeleri, ilgi duymalar1 ve matematigi sadece sinavlardan ge¢gmek igin
degil de keyif alarak 6grenmeleri i¢in farkli 6gretim materyallerinden faydalanmak
bliyilk 6nem tasimaktadir. Ciinkii; matematik dersi Ozellikle temel seviyede
(ilkokul) keyifli hale getirilebilirse, Ogretirken eglendirmek amaclanirsa
Ogrencilerin de matematigi sevme oranlar1 ve matematige olan ilgileri artacaktir.
Buna gore, kesirler gibi 6grenilmesi gii¢c bir konuyu 6gretirken 6grencilerin zevk
alabilmesi, Ogrenirken eglenebilmesi icin farkli Ogretim materyalleri ve
teknolojiden faydalanilmasi gerekmektedir. Bu arastirma kapsaminda ele alinan
teknolojiler Web 2.0 araglaridir. Bu araclar, 6grenciyi kendi yas seviyesine gore

gelisimsel olarak destekleyebilecek 6zelliklere sahip ikinci nesil internet araglaridir.

Literatiirdeki caligmalar incelendiginde ise Web 2.0 araglarinin ilkokul
Matematik dersinde yapilan calismalarin az oldugu saptanmistir. Bundan yola
cikarak 4. Sinif Matematik dersinde 6grencilerin ilk kez isleyecekleri “Kesirler”
tinitesini 6grenirken zorlanmamalari, keyif alarak 6grenmeleri Web 2.0 araglariyla

islemek biiylik 6neme sahiptir.

Calismada Ilkokul 4. simf 6grencileriyle yiiriitiilen “Kesirler” konusunun Web
2.0 araclartyla islenmesinin 6grencilerin dijital teknoloji kullanimina, matematik

O0grenmeyi sevmesine ve matematik motivasyonuna etkileri incelenmistir.

(Calismada su sorulara yanit aranmastir:

e llkokul 4. simf &grencileriyle yiiriitilen “Kesirler” konusunun Web 2.0
araglariyla islenmesinin 6grencilerin dijital teknoloji kullanimina etkisi nedir?

e llkokul 4. simf &grencileriyle yiiriitilen “Kesirler” konusunun Web 2.0
araglartyla iglenmesinin 6grencilerin matematik 6grenmeyi sevmesine etkisi
nedir?

o llkokul 4. smif 6grencileriyle yiiriitiilen “Kesirler” konusunun Web 2.0
araclariyla islenmesinin 6grencilerin matematik motivasyonuna etkisi nedir?

2. ARASTIRMANIN AMACI

Bu calismada ilkokul 4. smif Ogrencilerinin matematik dersinde Web 2.0
araclariyla islenen “Kesirler” konusunun 6grencilerin dijital teknoloji kullanimina,
matematik 6grenmeyi sevmesine, matematik motivasyonuna etkisini belirlemek

amaclanmaktadir.



3. ARASTIRMANIN ONEMIi

Ilkokul dérdiincii simf matematik programinda “Kesirler” konusunun
matematik konularinin yaklasik beste birini olusturdugu diisiiniildiigii zaman
kesirlerin anlamli ve kalict bir sekilde 6grenilmesinin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir
(Gokbulut ve Yiicel Yumusak, 2014). Kesirleri anlaml1 bir sekilde 6grenen 6grenci
yalnizca matematik basarisina katki saglamis olmaz ayni1 zamanda giinliik yasamina
ve ileriki 6grenmelerine onemli dlgiide katki saglamis olacaktir (Alacaci, 2010).
Ogrencilerin kesirler gibi soyut bir konuyu 6grenirken konunun somutlastirilarak
anlatilmas1 ve bunun i¢in de farkli materyal ve yontemlerden faydalanilmasi
oldukca donemlidir (Rose, 1995). Ayrica sadece konunun kolay 6grenilebilmesi i¢in
degil Ogrencilerin matematik dersini sevmeleri, ilgi duymalar1 ve matematigi
sadece siavlardan gegmek i¢in degil de keyif alarak 6grenmeleri i¢in farkli 6gretim
materyallerinden faydalanmak biiyiik 6nem tagimaktadir. Ciinkii; matematik dersi
ozellikle temel seviyede (ilkokul) keyifli hale getirilebilirse, Ogretirken
eglendirmek amaglanirsa 6grencilerin de matematigi sevme oranlari ve matematige
olan ilgileri artacaktir. Ogrencilerin ilkokul déneminde matematie olan bakis
acilar1 ilerleyen sinif diizeylerinde de matematik dersine olan tutumlarin
belirleyecektir (akt. Venenciano & Dougherty, 2014). Buna gore, kesirler gibi
Ogrenilmesi gii¢ bir konuyu 6gretirken 6grencilerin zevk alabilmesi, 6grenirken
eglenebilmesi icin farkli 6gretim materyalleri ve teknolojiden faydalanilmasi
gerekmektedir. Bu arastirma kapsaminda ele alinan teknolojiler Web 2.0 araglaridir.
Bu araclar, 6grenciyi kendi yas seviyesine gore gelisimsel olarak destekleyebilecek
Ozelliklere sahip ikinci nesil internet araglaridir. Literatiirdeki calismalar
incelendiginde ise Web 2.0 araglarimin ilkokul Matematik dersinde yapilan
calismalarin az oldugu saptanmistir. Bundan yola ¢ikarak 4. Smif Matematik
dersinde Ogrencilerin ilk kez isleyecekleri “Kesirler” iinitesini 0grenirken
zorlanmamalari, keyif alarak 6grenmeleri Web 2.0 araglariyla islemek biiyiik 6neme

sahiptir.

Yapilan literatiir taramasinda Ilkokul Matematik dersi “Kesirler” konusuna ve
“Kesirler” konusunda farkli 6gretim yontemleri ile ilgili caligmalarin yetersiz
oldugu goriilmiistiir. Buna gore bu aragtirmanin alana ve yeni yapilacak calismalara

katki saglayacag diigiiniilmektedir.



4. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

Arastirma, 2023-2024 egitim-6gretim doneminde gerceklestirilen uygulamayla
stnirhdir.
Arastirma, uygulamanin gerceklestigi Milli Egitim Bakanligi’'na (MEB) bagh
Afyonkarahisar’da bir devlet ilkokulunda 6grenim goren 4. sinif 6grencileri ile
siurhidir.
Aragtirma, Ilkokul 4. sinif Matematik Dersi Ogretim Programi’nin, “Sayilar”

ogrenme alaninin “Kesirler” alt 6grenme alanina ait kazanimlariyla sinirhdir.

5. ARASTIRMANIN SAYILTILARI (VARSAYIMLAR)

Arastirmaya katilan &grencilerin “Matematik Ogrenme Siirecinde Dijital
Teknoloji Kullanimi Olgegi”, “Matematik Ogrenmeyi Sevme Olgegi” ve
“Matematik Dersi Motivasyon Olgegi’ne samimi ve dogru yanit verdikleri
varsayilmistir.

Aragtirma siiresince deney grubu ve kontrol grubu arasinda etkilesimin

olmadig1 varsayilmistir.

6. ARASTIRMANIN TANIMLARI

Kesir: Bir birimin boliindiigli esit pargalardan birini veya birkagini anlatan say1

(TDK).

Matematik: Aritmetik, cebir, geometri gibi say1 ve Ol¢ii temeline dayanarak

niceliklerin 6zelliklerini inceleyen bilimlerin ortak ad1 (TDK).

Web 2.0 Araci: Web 2.0, insanlarin is birligi yapmasina, i¢erik olusturmaya aktif

olarak katilmasina, bilgi liretmesine ve ¢cevrimici bilgi paylagsmasina olanak taniyan,

kullanicilarin etkilesime girerek icerik gelistirebilecekleri ve gelistirilen bu

icerikleri farkli platformlarda paylasabilecekleri ¢evrimici ortamlar (Grosseck,

2009).



BOLUM 1

ILKOKUL MATEMATIK, KESIRLER VE WEB 2.0 ARACLARI
KAVRAMLARI

Arastirmanin kuramsal ¢ergevesinde; matematik kavraminin tanimi, 6nemi ve
kapsami, ilkokul matematik 6gretim programi, kesir kavraminin tanimi, énemi ve

kapsami, web 2.0 araglarinin tanimi1 6nemi ve kapsamu ile ilgili bilgiler yer almaktadir.

1. ILKOKUL MATEMATIK
1.1. MATEMATIK KAVRAMININ TANIMI, ONEMI VE KAPSAMI

1.1.1. Matematik Kavraminin Tanimi

“Matematik nedir?” sorusuna verilen cevaplar degiskenlik gostermektedir.
Bunun nedenleri; Matematigin olusumundaki yaklasimlarin ¢esitli olmasi ve

Matematik yapanlarin anlayislarinin farkli olmasidir (Altun, 2022).

MEB (1976); matematigi, diislincenin tiimdengelimli bir isletim yolu ile
sayilar, fonksiyonlar, geometrik sekiller, uzay gibi soyut kavramlarin 6zelliklerini ve
bunlar arasindaki iliskiyi inceleyen bilim olarak tanimlamaktadir.

Boaler (2021), matematigi diinyayr aydinlatmaya yarayan yontem olarak
tanimlamistir.

TDK, matematigi aritmetik, cebir, geometri gibi say1 ve Ol¢ii temeline
dayanarak niceliklerin 6zelliklerini inceleyen bilimlerin ortak ad1 olarak tanimlamistur.
Mathematical Sciences Education Board (1989) ise matematigi aritmetik ve
geometriyle sinirli gérmemistir. Matematigi, ¢ikarimda bulunma, oriintii ve diizen
bilimi olarak tanimlamistir (akt. Tarim ve Haciomeroglu, 2019).

Civelek vd. (2003), matematigi sayilarla diisiinmek, beyin jimnastigini en 1yi
gerceklestiren, sayilarin ve gesitli islemlerin iligkilerini sistematik bicimde inceleyen,
diistince sistemini gelistirecek diizeyde islemler ve sayilar sentezi yapan, hayal
diinyasinin sinirlarin1 agmaya zorlayan, kavramlar ve sayilar arasinda mantiksal
baglantilar1 kurduran, zekasin1 kullanmay1 6greten ve bunlar1 yaparken de sonuca
varabilmenin farkli yollar1 gdsteren bir bilim dali olarak tanimlamaigtir.

Altun (2022), matematigi tanimlarken “Yasamin soyutlanmis halidir.” seklinde
tanimlamaktadir. Ornegin; dakikada x km yol giden bir aracin 12 dakikada aldig1 yol,
bir arazinin alan1 x m2 olan 12 arazinin toplam alani, her biri x dakika yanan 12 mumun

aydinlatma siiresi ne kadardir? Bu 6rneklerin hepsinde y=12x gecerlidir. y=12x bu
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orneklerin soyutlanarak elde ediliyor ve artik ger¢ek hayatta bir seyleri temsil eden
bagint1 haline gelmis oluyor. Bir bagka sdylemle matematik beynin yatirimi olarak
tanimlanmistir (Ulam, 1976 akt. Ricks, 2010).

Matematik en yalin sekliyle “Oriintiller ve diizen bilimi” olarak
tanimlanabilmektedir (akt. Olkun ve Toluk Ugar, 2023). Oriintiiler ister sekilde olsun
isterse dogada olsun matematigin 6zii oriintiileri bulmaktir (Boaler, ¢ev. 2021). Bu
oriintliler aslinda giinlik hayatimizda karsilastigimiz gilinliik dilde ifade ettigimiz
oOrtintiilerdir. Bir ¢ocuk giinliik hayatinin her kdsesinde Oriintli bulabilir; duvardaki
sekilde, sarkida, dogada, agacta, kitapta vb. Aslinda bu Oriintii arama ve bulma ¢ocukta
matematik yapma olarak goriilebilir (Olkun ve Toluk Ugar, 2023).

Pesen (2023) kitabinda matematigi; yapi ve iligkilerin ¢alismasi, diisiinme yolu,
intizam ve uyum ile i¢ i¢e bir sanat, terim ve sembolleri ifade eden dil ve herkesin
ihtiyact olan bir alet olarak tanimlamaktadir (Reys vd., 1998; akt. Pesen, 2023).
Yildirim (2004) ise matematigi bir zekd oyunu, soyut kavramlari i¢eren bir bilim, bir

hesaplama bi¢imi ve bizi dogruya yonlendiren diisiinme bigimi olarak tanimlamistir.

1.1.2. Matematik Biliminin Olusmasi

Matematik biliminin olusumuyla ilgili iki yaklasimdan s6z edilmektedir.
Bunlardan birincisi matematigin insan icadi olmasidir, ikincisi ise matematigin her
zaman var oldugu sadece insanlarin bunu zamanla kesfettigidir.

Birinci yaklasimda; ¢evremizi daha anlasilir hale getirmek, olaylarla basa
cikmak icin matematigin icat edildiginden soz edilmektedir. Ornegin karenin alaninin
a*a seklinde tanimlanmasinin insan zihninin {iriinii oldugundan s6z edilmektedir.
Ikinci yaklasimda ise matematigin zaten var oldugu insanin sadece bu var olanlari
kesfettiginden sdz edilir. Ornegin ayciceginin iistiindeki tohumlarin bir kismi1 saga bir
kismi sola doniik sarmallar seklindedir. Bu sarmallarin sayis1 da Fibonacci sayisi olan
34 ve 55°tir. A1 peteginin diizgiin altigen seklinde olmasi, 15181n diizleme degince dik
sekilde esit agiyla yansimasi ve dogadaki bir¢ok seyin matematikle iligkili olmasi bu
yaklagimi kanitlamaktadir (Altun, 2022).

Ikinci yaklasimda da bahsedildigi gibi aslinda dogadaki her sey matematikle
baglantilidir. Dogada, hayatimizin her alaninda aslinda matematikten bahsedebiliriz

sadece bunlar1 fark etmemiz, matematikle iliskilendirmemiz énemlidir.



1.1.3.Matematigin Onemi

Matematik tiim bilimlerin i¢cinde yadsinamayacak kadar biiylik bir 6neme sahip

goriilmektedir. Clinkii birgok bilim dali (fizik, kimya, miihendislik bilimleri vb.)

matematik olmadan uygulama sahasinda islevsel olamamaktadir. Bu noktadan yola

cikildiginda farkli bilim insanlarinin matematigin gerek yasamsal gerek mesleki

gerekse egitsel acidan onemine iligkin goriisleri su seklide siralanabilir:

Matematik disiinmeyi gelistirir. Matematik egitimi; neden-sonug iliskisi kurma,
yorum yapabilme, problem ¢6zme becerilerini gelistirir (Umay, 2003).
Matematigi anlamak giinliik hayattaki problemleri ¢cozmede etkilidir (Selvianiresa
ve Prabawanto, 2017; Jha, 2012).

Matematik, i¢inde bulunulan ¢evreyi gelistirmeye olanak saglamaktadir (Baykul,
2011; akt. Demir ve Budak, 2016).

Bir¢ok meslek grubu matematik ile baglantili oldugu i¢in matematik bilgisi
Ogrencilerin is bulmasimni ve ¢alisma alaninda basarili olmalarin1 saglayacaktir
(Hodatiova & Nocar, 2016; Oztop, 2022).

Matematik, yaraticiligi artirir (Yarashov, 2023; Jha, 2012).

Matematik cocuklara akil yiirlitmeyi, bilgi aramayi, arastirmayi, hesaplama
becerilerini gelistirmeyi 6gretir. Bakis acilarini genisletir, hayal giiciinii gelistirir
(Mirzaxolmatovna & Ibrokhimovich, 2022).

Matematik 6grenilmesi 6grencinin ufkunu genisletir (Gokge, 2023).

Matematik 6grenmek; iletisim, iliskilendirme, sorgulama, problem ¢6zme, tahmin,
zihinden islem yapma becerilerini  gelistirmekte ve sayr hissini
kuvvetlendirmektedir (Olkun ve Toluk Ugar, 2023).

Matematik zihni 6zgiirlestirir ve gelisimi isaret ederek entelektiiel diisiinmeyi
ogretir (Tella, 2008).

Matematik, Ogrencilere yasamla ilgili gerekli bilgi-becerileri kazandirir ve
cocuklar1 gelecege hazirlar (akt. Deringdl, 2018).

Matematik, karsilastirma ve iligkilendirme becerilerini kuvvetlendirir (Venenciano
& Dougherty, 2014).

Matematik, teknolojinin ve bilimin ilerlemesine katk1 saglar (akt. Oztop, 2022).



1.1.4. Matematik Dersinin Amaclari

Matematik Dersi Ogretim Programi’nda (MEB, 2018) matematik dersinin

genel amaglarina yer verilmistir. Bu genel amaglar programda su sekilde sunulmustur:

Matematik dersi 6grencilerin;

matematiksel okuryazarligini gelistirmekte,

matematiksel kavramlari anlamasini saglamak ve bunlar1 giinliik hayatta
kullanmasini saglamakta,

matematige karst olumlu tutum sergilemesini saglayarak problemlere
ozgiivenli yaklagsmasini saglamakta,

sorumlu, sabirli, dikkatli ve sistemli olmasini saglamakta,

arastirma becerisini gelistirerek bilgi liretme ve bilgiyi kullanma yetenegini
gelistirmekte,

matematik ve sanat arasinda iliskiyi gormesini saglamakta,

zihinden islem yapmasin saglamakta,

matematiksel sliregte kendi 6§renme siirecini yonetmesini saglamakta,
kavramlari farkli sekillerde ifade etmesini saglamakta,

problem ¢dzerken kendi diisiincesini rahat sekilde ifade etmesini saglamak,
matematik dilini dogru ve etkin kullanmasin1 saglamakta,

matematigin 6nemini kavrayarak matematige deger vermesini saglamaktir.

1.1.5.Etkili Matematik Ogretimi

Matematik, ¢cogu kisi tarafindan 6grenilmesi gii¢ bir ders olarak goriilmektedir.

Bazen sadece 6grenmek degil 6gretmek de zor olabiliyor. Ancak zor oldugu kadar en

ilgi ¢ekici derslerden birisidir (Mirzaxolmatovna & Ibrokhimovich, 2022). Matematigi

iyl 0gretmek karmagsik bir durumdur. Matematik 6gretiminde etkili olabilmek igin

oncelikle o6gretmenler ogrettikleri matematigi derinlemesine bilmeli ve anlamalidir.

Ayrica siirekli ¢aba harcamalidir. Ogretmenler bilgilerini ve kendilerini siirekli

gelistirmelidir (NCTM, 2000). Bu baglamda etkili bir matematik §gretmeninin temel

ozellikleri sunlar olmalidir:

e Her daim 6grenme ve 6gretme hevesi igerisinde olmalidir (Tella, 2008).



Degisime agik olmali ve yenilikleri yakindan takip etmelidir (Carroll, 2005; Tella,
2008).

Velilerle, okul idaresi ve okuldaki personellerle is birligi icerisinde ¢alisabilmelidir
(Tella, 2008).

Ogrencilerini ¢ok iyi tamimali, &grencileri ile iliskisi kuvvetli olmali ve
ogrencilerin bireysel farkliliklarima saygi gostermelidir (Tella, 2008; Olkun ve
Toluk Ugar, 2023).

Ogretmenin iletisim becerisi kuvvetli olmalidir (Tella, 2008).

Sorumluluk sahibi olmalidir (Olkun ve Toluk Ugar, 2023).

Ogretmen, 6gretecegi konuyu iyi bilmeli ve 6gretim metotlart hakkinda bilgi sahibi
olmali ve yeni 6gretim metotlarin1 kullanmalidir (Tella, 2008; Olkun ve Toluk
Ugar, 2023).

Ogretmen derste farkli materyaller kullanmali, sadece ders kitab1 ile sinirli
kalmamalidir (Olkun ve Toluk Ugar, 2023).

inanmasidir (Tella, 2008).

Basarisizlikta pes etmemeli, kendini ve 6grencilerini motive edebilmelidir (Tella,
2008).

Ogretmen, dgrencinin motivasyonunu yiikseltebilmeli ve buna uygun ders ortami
hazirlayabilmedir (Dering6l, 2018).

Ogretmen, kendini gelistirebilecegi kisilerle etkilesim igerisinde olmalidir
(Carroll, 2005).

Ogretmen, matematigi eglenerek ve eglendirerek ogretmeli ve bu siirecte

ogrencilere karsi sabirli ve hosgériilii olabilmelidir (Unlii, 2007).

Sozii edilen bu O0gretmenlerin matematik dersinde uygulayabilecegi birgok

ogretim yontemi vardir. Ogretmenlerin bu yéntemler arasinda se¢im yaparken; derste

hangisinin daha etkili olacagina, 6grencinin hangi yontemde ya da yontemlerde daha

etkin rol alacagina, hangilerinde dersin daha eglenceli gececegine karar vermesi

gerekir. Mirzaxolmatovna & Ibrokhimovich (2022), 6grencilerin dersteki etkinligini

artirmak i¢in bazi1 yontemler belirlemistir. Bunlar:

e Problem yontemi: Ogretmen &grenciye konuyla ilgili bir problem verir ve

Ogrencinin bu problemi 6grencinin buldugu ¢6ziim yolu ile ¢6zmesini bekler.



Bu ¢ocugun elestirel diisiinme becerisini gelistirir ancak derste pasif olan
Ogrenciler icin etkin bir yontem degildir.

e Agciklayici ve agiklayict yontem: Burada 6gretmen 6grencilere sorunun nasil
¢Oziilecegini gosterir ve ayn1 sorunu 6grencilerin ¢dzmesini bekler. Ancak
ogrencilerden burada farkli ve 6zgiin ¢ozlim-¢aligma yapmasi beklenemez.

e Bagimsiz caligma yontemi: Bu yontemde 6gretmen 6grencilere problem verir
ve dgrencilerin bu probleme ¢oziim yollar1 bulmasini ister. Ogrenciler bu
yontemde istedikleri faaliyeti yapabilir, oyuna katilabilirler. Bu yontemde
ogrenciler eglenerek 6grenir, yeteneklerini ve hayal diinyasini gelistirir. Grup
calismasi ile etkilesim saglar veya bireysel olarak 6zgiivenini yiikseltir. Bu
yontemde pasif 6grenci kalmaz biitlin 6grenciler derste aktif rol oynar. Bu
yontemin diger yontemlere gore daha etkili 0grenme siireci saglayacagi

sOylenebilir.

Olkun ve Toluk Ugar (2023) ise matematigin etkili bir sekilde 6gretilmesi igin
alt1 asamanin oldugundan soz etmistir. Ilk asama olan sezgisel asamada dgrenciye
derse baslanmadan dnce soru sorularak d6grencinin konuyla ilgili bilgisi 6l¢iiliir ya da
konuyla ilgili diisiincesi, tahminleri Ogrenilir. Buradaki amag¢ Ogrenciye merak
uyandirarak derse olan ilgisini ¢ekmektir. Boylelikle 6grenci derse etkilesimli bir
sekilde baslayabilecektir. Ikinci asama olan yapilandirilmis etkinlikte ise dgrencilerin
deney, grup calismasi, etkinlik vb. ¢alismalar yapmalarinda s6z edilir. Buradaki amag
ogrencilerin kendi yontemlerini bulmalarma olanak saglamaktir. Ogrenciler bu
yontemler ile derste aktif rol almaktadirlar. Ugiincii asama olan tartisma ve agiklama
kisminda ise Ogrenciler dersle ilgili diislincelerini, gézlemlerini paylasarak fikir
aligverisi yapabileceklerdir. Ogrencilerin kendilerini rahatca ifade edebilmeleri dersle
ilgili diisiincelerini rahatlikla paylasabilmeleri ve tartisabilmeleri biiyiik 6nem
tasimaktadir. Dordlincii asama olan kavrama ulagsmada o6grenci dersi-etkinligi
yorumlayarak genel bir kavram ya da kurala ulasir. Bunun i¢in sinif olarak tartisilir ve
genel bir karara varilir. Bu asamada o6grenci dersten onceki ve sonraki bilgileri
karsilastirabilir. Besinci asama olan uygulama asamasinda 6grenci 6grendiklerini yeni
bir duruma uygulayabilir. Son asama ise degerlendirme asamasidir. Aslinda
degerlendirme asamas dersin her asamasinda olmalidir. Ogretmen, 6grencilerin ders
esnasindaki katilimini, diisiincelerini, deney ya da etkinliklerini gozlem yoluyla ders

esnasinda da degerlendirmelidir.
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Burada Olkun ve Toluk Ugar (2023), matematigin etkili sekilde islenmesi igin
aslinda alt1 asamal1 ders plan1 yapmustir. Ders 6ncesi hazirlik ders esnasinda isleyis ve
ders sonrasi1 degerlendirme olarak dersin nasil islenmesi gerektiginden s6z etmistir.
Burada 6nemli olan ve vurgulanan kisim dersin her asamasinda 6grencinin aktif olmasi
ve derse katilmasidir. Ogrencinin derste aktif olmasi igin etkilesimli bir siire¢ olmasi
gerekir. Akran ¢aligmalari, soyut kavramlarin rahat 6grenilmesi i¢in somutlastirma ve
somut materyaller kullanilmasi 6grencinin derste aktif olmasini saglamak igin
onemlidir (Kiling, 2021). Soyut kavramlarin somutlastirilmasi, grup ¢aligmalar1 veya
bireysel caligsma, etkilesimli ders isleme i¢in derste teknolojiden faydalanmak son

derece etkili bir yontemdir.
1.1.6. Matematik Dersinde Teknoloji Kullanimi

Matematik; toplumumuzda sevilmeyen, zorlanilan, sikict ders olarak
goriilmektedir (Glingdr ve Cavus, 2015). Hatta matematik dersinde iyi olan kisiler
{istiin zekal1 goriiliir ve takdir edilir. Ulkemizde yapilan sinavlara bakilacak olursa
matematikte ¢cok gerilerde yer almaktayiz. Bu egitim sistemimizdeki yanlislig1 isaret
etmektedir. Egitim sistemimizdeki geleneksel yontemler, ezbere dayali yontem, pasif
ogrenci-aktif 6gretmen modeli basarisizlig1 getirmektedir (Demir ve Budak, 2016).
Ogrencilerin matematigi sevmeme, zorlanma nedenleri arasinda matematigin soyut bir
ders olmasi da yer almaktadir. Ogrencilerin dersten zevk almalari, konular1 daha rahat
anlayabilmeleri i¢in soyut olan bu dersin somutlastirilarak 6gretilmesi onemlidir.
bulmalar1 gerekmektedir (Mirzaxolmatovna & Ibrokhimovich, 2022). Matematik
dersinde kullanilan birden fazla 6gretim yontemleri bulunmaktadir. Bunlar; katilim
yoluyla 6gretim, gosterip yaptirma yoluyla 6gretim, deney yoluyla 6gretim, benzetim
yoluyla &gretim, cevirmeler yoluyla o6gretim, Ornekler yoluyla 6gretim, model
kullanma ile 6gretim, oyun ile 6gretim, soru cevap ile 6gretim ve teknoloji destekli
ogretimdir (Pesen, 2023). Bu yontemlerden en etkili olanlardan birisi teknoloji destekli
ogretim yontemidir. Ogrenciyi derste aktif kilmak, derste farkli ve somut materyaller
kullanmak, teknolojiden yararlanmak hem dersi zevkli hale getirecek hem de soyut
kavramlarin dgrenilmesini kolaylastiracaktir. Ozellikle ilkokul déneminde bunlar
basarilabilirse, ders eglenceli hale getirilerek 6grencilerin 6grenmesi kolaylastirilirsa
bu dgrencilerin matematikte olumlu yonde temel atmalarini saglayacaktir. Bunun i¢in

de derste teknolojiden faydalanmak son derece 6nemlidir. McCulloch vd. (2018) de
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calismada matematik 6gretmenleri tarafindan derste teknolojiden faydalanmanin etkili
oldugu sonucuna varmustir. (akt. Susanto vd., 2021). Yapilan bir c¢alismada
matematigin 6gretilmesi ve dgrenilmesinde teknolojinin esas oldugundan, 6gretilen
matematigi etkilediginden ve 6grencilerin becerilerini gelistirdiginden s6z edilmistir
(Principles, 2000 akt. Majerek, 2014). Bu yoniiyle de teknoloji artik istek degil ihtiyag
haline gelmistir ve diinya ¢apinda son yirmi yilda teknoloji destekli 6gretim ve
O0grenim derslerde etkili olmaya baglamistir (Kiling, 2021; Hardman, 2005).
Tiirkiye’de egitimin teknoloji ile tanigmasi ise ilk kez 1984 yilinda olmustur. MEB
tarafindan ortadgretim kurumlarina bilgisayar alimi ile baglamis ve zamanla bilgisayar
egitim araci olarak kullanilmistir. 1990°da ise BDE projesi ile 6gretmen yetistirme,
yazilim, donanim yayginlastirma yoluna gidilmistir. 1990’da MEB’in projesi ile
ortadgretim kurumlarinda sinirli sayida bilgisayar laboratuvart kurulmustur. 1998-
2003 tarihlerinde “Temel Egitim Projesi 17, 2002-2007 yillarinda ise “Temel Egitim
Projesi 2” etkin olmustur. Bu projelerle bilgisayar sayilarinda ve okullardaki bilgisayar
laboratuvarlarinda artis olmustur. Ayrica 6gretmenlere bilgisayar, donanim ve yazilim
konusunda egitimler verilmistir. 2003’te MEB ve Tiirk Telekom arasinda anlagma

yapilmis ve okullara internet verilmeye baslanmistir (Ekici ve Yilmaz, 2013).

Ulkemizde 2010 yilinda MEB’in hazirladigi FATIH projesi egitimde teknoloji
kullanimini destekleyen bir diger projedir. FATIH projesi ile dgretmenler egitimde
teknolojiyi kullanarak Ogrencilere farkli Ogretim metotlar1 ile ders anlatma
olanaklarina sahiptir. Bu proje ile siniflarda akilli tahtanin yayginlagsmasi
hedeflenmektedir. FATIH projesi ile 6grenciler sadece okulda degil istedikleri yerde
derslere erisebilme, etkinlik yapabilme olanagina sahiptir (Kiling, 2021; Ekici ve
Yilmaz, 2013).

Matematik dersinde teknoloji kullaniminin 6nemi su sekilde siralanabilir:

e Teknoloji kullanimi 6grencilerin soyut matematigi anlamalarina yardimci
olabilir ve matematik 6grenmeyi zevkli hale getirerek dgrencilerin matematigi
sevmesine olanak saglayabilir.

e Matematik dersinde teknoloji kullaniminda Ogrenciler kendi &grenme
stratejilerini olusturabilirler. Ayrica Ogretmenler 6grencilerin ilerlemesini
izleyebilir ve aninda geri bildirimde bulunabilirler (akt. Christopoulos vd.,

2020).
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Ogrenciler matematik dersini sikic1 ve korkung gordiikleri i¢in dgretmenler
teknoloji kullanimi ile dersleri eglenceli hale getirebilir (Triayomi &
Pamugkas, 2023).

Ozellikle ilkokul 6grencilerinin dikkatleri cabuk dagildig1 i¢in ve ¢ocuklarinin
dikkatinin derste kalmasi i¢in matematik dersinde teknoloji kullanimi biiytik
oneme sahiptir (Anwar vd., 2020).

Derste teknoloji kullanimi is birligi ile ¢alismay1 tesvik eder (Triayomi &
Pamugkas, 2023).

Matematik dersinde teknoloji kullaniminda 6grenciler sadece sinifta degil simif
disinda da istedikleri yerde matematik 6grenebilirler (Anwar vd., 2020).
Ogrenciler kitaplardan farkli olarak farkli fikirlere ve igeriklere ulasabilirler
(Anwar vd., 2020).

Derste teknoloji kullaniminda 6grenciler aktif rol oynayacagi i¢in sorumluluk
bilingleri ve 6zgilivenleri ylikselecektir (Muijs & Reynolds, 2003).

Derste teknoloji kullanim1 grup ¢alismasina da bireysel ¢calismaya da olanak
saglayacagi i¢in grup calismalarinda is birlikli 6grenmeyi tesvik edecektir,
bireysel ¢alismalarda ise 6grencilerin liretkenlikleri, kendilerine olan glivenleri
ve 0z saygilar artacaktir (Muijs & Reynolds, 2003).

Teknolojik aletler 6grencilerin ilgisini ¢ektigi i¢in derse katilim artmaktadir,
Ogrencilere matematik dersinin 6zellikle de kesirler gibi soyut kavramlarin
ogretilmesi kolaylasmaktadir (Polly, 2014).

Derste teknolojinin  kullanilmas1  6grencilerde  yaraticilii, arastirma
becerilerini, diisiinme ve diisiindiiklerini ifade edebilme becerilerini, daha 6nce
ogrendikleri konular ile baglanti kurabilme becerilerini gelistirmektedir
(Mirzaxolmatovna, Ibrokhimovich & Ne'matovna, 2022).

Teknoloji tabanli islenen dersler daha iyi hatirlanmaktadir ve derste teknoloji
kullanimi kalic1 6grenmeyi saglamaktadir (Awofala, 2011).

Derste 6grenilenlerin kalici olmasi ve kolay hatirlanabilmesi i¢in birden fazla
duyu organinin kullanilmas1 énemlidir. Teknoloji ile 6§renmede birden fazla
duyu organini kullanarak 6grenmeyi kalici hale getirmek miimkiindiir (Kiling,

2021).
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Teknoloji tabanli 6grenmede 6grenciyi motive ederek matematigi sevdirmek
miimkiindiir. Ayrica 6grencinin hatasin1 goriip dogru bilgiyi aramasina tesvik
edecektir (Zaldivar-Colado, Alvarado-Vazquez & Rubio-Patron, 2017).
Teknoloji tabanli 6grenme Ogrencilerin psikomotor ve bilissel becerilerini
gelistirmektedir (akt. Demitriadou, Stavroulia & Lanitis, 2020).

Covid-19 gibi salgin durumlarinda teknoloji tabanli 6grenmede egitim-6gretim
stireci kesintisiz devam eder (Kalogeropoulos vd., 2021).

Teknoloji tabanli 6grenme, Ggrencilerin arastirma becerilerini gelistirerek
kendi projelerini olusturma ve 6zgiin caligmalar yapma olanagi saglar (Schuck,
2016).

Matematik egitiminde teknoloji kullanimi, 6gretmenlerin ozellikle ilkokul
ogrencileriyle daha etkili, yenilik¢i ve iyi bir 6gretim siireci gecirmelerini
saglamaktadir. (Lee, 2017 akt. Azid vd., 2020). Ayn1 zamanda teknolojinin
uygun sekilde kullanilmasi 6grencilerin baslangic¢ seviyesinden ileri seviyelere
kadar hesaplamalar yapmalarini kolaylastirir (Azid vd., 2020).

Ogretmen derste teknoloji tabanli &gretimi uygulayarak 6grencilerin
matematik basarisini artirir (Putri ve Saputro, 2019 akt. Azid vd., 2020).
Matematikte teknoloji kullanimi; biitiin 6grencilerde matematiksel diistinmeyi
saglayabilir, 6grencilerin problem ¢dzme yontemleri, verilere farkli acidan
bakma ve ¢ézlimlerinin daha anlamli oldugu konusunda daha iyi matematiksel
anlayis saglayabilir (Erbas, 2005).

Egitimde teknoloji kullanim1 yapilandirmaci yaklasima katki saglamaktadir
(Tezci ve Perkmen, 2013 akt. Sar1 ve Akbaba Altun, 2015).

Teknoloji kullanim1 6gretmenin; 6gretme istegini artiracak, kaynaklara kolay
ulagmasini saglayacak, daha fazla 6rnek ve farkl etkinliklerden yararlanmasini
saglayacak, yaparak Ogrenme imkanini1 artiracak, daha az performans
sergileyerek daha etkin 6gretmesine firsat sunacak, zamandan tasarruf etmesini
saglayacak, derste dikkat ¢cekmesini saglayacak ve kalici 6gretim vermesine
olanak saglayacaktir. Ogrencilerin ise; matematikten korkmamalarini
saglayacak, ilgilerini ve dikkatlerini derse ¢ekecektir, oyun havasinda ders
islemelerini saglayacaktir, hatirlamalarin1 kolaylastiracak, farkli bakis acist

kazanmasini saglayacak, giinliik hayatla iligkilendirmesini saglayacak, farkli
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etkinliklerle kendilerini degerlendirme imkan1 bulmasini saglayacak ve

O0grenmesini kolaylastiracaktir (Sar1 ve Akbaba Altun, 2015).

Bu konuda yapilan ¢alismalar da incelendiginde matematik dersinde teknoloji
kullaniminin 6grencilerin basarilarini ve matematige bakis acilarin1 olumlu yonde
etkiledigi goriilmektedir. Ancak teknoloji kullaniminin da bazi olumsuz taraflari
bulunabilmektedir. Bunlardan bazilar1 biitiin okullarda akilli tahta vb. teknolojik
aletlerin bulunmamasi, internet kesintilerinin olmasi, baz1 6gretmenlerin teknoloji
kullanim1 konusunda yetersiz kalmasi, biitiin 6grencilerin evinde tablet-bilgisayar gibi
teknolojik aletlerin bulunmamasi1 ve verilebilecek teknoloji tabanli 6dev ya da
etkinliklere bu 6grencilerin katilamamasidir (Triayomi & Pamugkas, 2023; Anwar vd.,

2020).

2. WEB 2.0 ARACLARI
2.1. WEB 2.0 ARACLARININ KESIR KAVRAMININ TANIMI, ONEMIi VE
KAPSAMI

Web kavrami, internetin hayatimiza girisiyle birlikte bilgilere ulagsmamizi
saglayan sistem olarak tanimlanmaktadir. Ancak zamanla sartlarin degismesi teknolojinin
de gelisimini zorunlu kilmistir. Web, sadece bilgi aktarmak i¢in kullanilan bir teknoloji
iken zamanin sartlarina ve ihtiyaglarina uygun olarak web 2.0 ismiyle yeni bir teknoloji
olarak karsimiza ¢ikmistir (Celebi ve Satirli, 2021). Web 2.0 terimi ilk kez 2004’te
MediaLive International Konferansinda Tim O’Reilly tarafindan dile getirilmistir

(O'Reilly, 2005).

Web 2.0 diger adiyla 2. nesil ag teknolojisi olarak bilinmektedir. Ancak bu 2. nesil
ag teknolojisini tanimlamadan 6nce bu teknolojinin dncesi olan web 1.0 yani 1. nesil ag
teknolojisini tanimlamamiz ve bilmemiz gerekmektedir. Web 1.0 Berners-Lee tarafindan
aciklanan web teknolojilerinin ilk dongiisiidiir. Bu teknoloji bilgi edinmemizi
saglamaktadir. Ancak edinilen bilgilere ekleme yapilamiyor, yazarla etkilesime
girilemiyor ya da bu bilgiler kaydedilemiyordu. Web 2.0 diger adiyla 2. nesil ag
teknolojisinde ise kullanicilar igerik ylikleyebilmekte, kullanicilar arasinda etkilesim
saglanabilmekte ve okurlar yapabilmektedir. Bu teknolojinin 6tesinde olan web 3.0 yani
diger adiyla semantik ag da ise yapay zeka 6zelligi bulunmaktadir. Ornegin bu teknolojide

fotografta yiiz tanima Ozelligi ile etiketleme Onerisinde bulunabilmektedir ya da
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Microsoft Office 365 programlarinda dosya indirmeden diizenleme olanagi mevcuttur

(Taskin Ekici ve Ekici, 2021).

Taskin Ekici ve Taskin (2021), web 1.0 — web 2.0 — web 3.0 teknolojilerinin
karsilagtirmasini tablolastirmistir. Web 1.0 — Web 2.0 — Web 3.0 teknolojilerinin

karsilastirilmasi Tablo 1’de gosterilmistir.

Tablo 1. Web 1.0 — Web 2.0 — Web 3.0 Teknolojilerinin Karsilastirilmasi

Web 1.0 Web 2.0 Web 3.0
Sadece okunabilir Okunabilir-yazilabilir Okunabilir-yazilabilir-
programlanabilir

Yonetici kontroliinde

Kullanici kontroliinde

Bilgisayar kontroliinde

tarafindan glincellenir

mevcuttur ve her
giincellenir

zaman

Monolog ve platform | Etkilesimli ~ ve  kismen | Semantik ve platformdan
kontrollii platform kontrollii bagimsiz
Igerikler sadece yonetici | Igerik destekleyen cihazlarda | Igerik her yerde ve her zaman

giincellenir

Sadece bilgi alnabilir, bilgi
iiretilmez

Teknik bilgiye gerek yok
insan odaklidir

Verileri makineler

anlamdirarak derler

Omnek: Kisisel sayfalar

Ormnek: Bloglar

Ornek: Apple siri

Yukarida web 2.0’nin tanimi yapilmis ve web 1.0 ve web 3.0’ten farkliliklari
tablolastirilarak gosterilmistir. Ancak bir¢ok kaynakta web 2.0°nin farkli tanimlarina yer
verilmigtir.

Celebi ve Satirli (2021), web 2.0 terimini internet lizerinde bilgi paylasimini ve is
birlikli calismay1 saglayan, bireysel ya da grup olarak calismay1 kolaylastiran web

uygulamalari olarak tanimlamistir.

McLoughlin & Lee (2007), web 2.0 terimini World Wide Web’in kullanicilar
arasinda aktif katilimini, is birligini ve fikir aligverisini saglayan ikinci nesil teknoloji

veya kisisellestirilmis iletisim sekli olarak tanimlamaktadir.

Bartolome (2008), web 2.0’1n internet iizerindeki bir site veya bagvuru merkezi
olmadigini ayrica web 2.0’a kaydolunamayacagini vurgulamistir. Web 2.0 terimini ortak
Ozelliklere sahip site ve kaynaklara ya da gelismelere atifta bulunmak i¢in kullanilan bir

kavram olarak tanimlamistir.

Yesilyurt (2019), makalesinde web 2.0’yi tanimlamadan 6nce web 1.0’den s6z
etmistir. Web 1.0’1 etkilesimin olmadig1 sadece bilgi aktarimiyla siirl olan, ziyaretgi

konumunda olunan platform olarak tanimlamigtir. Web 2.0’yi ise ziyaret¢i olmanin
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Otesinde ziyaretgcilerin site kurabildikleri, sitede igerik iiretebildikleri kullanic1 olarak

tanimlamustur.

Gerhards ve Klingler (2007), web 2.0’yi kullaniciya tasarim ve iletisim imkani

saglayan yliksek diizeydeki internet uygulamalar1 olarak tanimlamaktadir.

Kerres (2006), web 2.0’y1 sadece bilgi paylasimi yapilan bir yer degil ayni
zamanda sosyal iletisim araci olarak tamimlamaktadir. internet yeni kaliplar, yeni
beklentiler getirdik¢e internetin yeniden kesfedileceginden ve web 2.0 etiketiyle
isaretlenen bu yeniligin internetin degisen algis1 ve kullanimi olarak goriileceginden s6z

edilmektedir.

Constantinides (2008); web 2.0’y1 6nemli bir katilimei olarak kullanicinin, pazar
gliciiclin iireticilerden tiiketicilere ve geleneksel kitle iletisim araclarindan yeni
kisisellestirilmis medyaya gecisini tesvik eden yeni pazarlama parametresi olarak

tanimlamaktadir.

Atici ve Yildirim (2010), web 2.0’yi en sade sekilde kullanicinin internette igerik

iiretebilmesi ve var olan igerige ekleme yapabilmesi olarak tanimlamaktadir.

Tanimlardan da anlasildig1 gibi web 2.0 kullanicinin etkin rol {istlendigi, sadece
bilgi edinmekle kisitli kalmadigi ayrica igerik iiretebildigi dinamik uygulamalardir. Web
1.0°de sayfanin kullanicist m1 yoksa yazart mi oldugu agiktir. Kural olarak kullanici
sayfanin tiiketicisidir ve bundan dolay1 igerigi diizenleme hakkina sahip degildir. Burada
kullanict sadece bilgi edinebilir. Yazar ise igerigin sayfaya ulasmasindan, i¢erigin dogru
ve glincel olmasindan sorumludur. Web 2.0 de ise bdyle bir ¢izgi yoktur. Kullanici igerige

ulasip diizenleme yapip icerige katkida bulunabilir (Kerres, 2006).
2.1.1.Web 2.0 Araclarinin Ozellikleri

e Etkilesim: iki yonlii ya da ¢ok yonlii iletisimi miimkiin kilar. Senkron ya da
asenkron, simetrik ve asimetrik etkilesim miimkiindiir (Garcia Aretio, 2014).

e Isbirlik¢i 6grenme: Grup galismasim ve sosyal tutumlarin gelistirilmesini tesvik
ederek; fikir aligverisi ile baskalariyla rehberli bir sekilde (isbirlik¢i) 6grenme
gelistirilir (Garcia Aretio, 2014).

e (Cok yonliilik: Dokiimanlarin, goriislerin ve yanitlarin ayn1 anda birden fazla

alictya ¢ok kolay ulagmasi miimkiindiir (Garcia Aretio, 2014).

17



e Diizenleme ve yayma ozgiirliigii: Herkesin ¢aligmalar1 diizenleyebilmesi ve ¢ok
sayida internet kullanicis1 tarafindan bilinebilecek fikirleri yayabilmesi
mimkiindiir (Garcia Aretio, 2014).

o Ureten tiiketiciler: Kullanicilarin hem tiiketici hem de iiretici konumunda olup
igerik olusturabilmeleri miimkiindiir (McLoughlin, 2007).

e Dinamiklik: Kullanicilarin igerik olusturup degerlendirebilmesi bu araglar
dinamik tutar (McLoughlin, 2007).

e Basitlik: Web 2.0 uygulamalar1 kullanimi1 ve 6grenimi basittir (Constantinides ve
Fountain, 2008).

e (Cesitlilik: Farkli alanlarda birgok web 2.0 uygulamalarimin bulunmasi
kullanicilara ve egitimcilere segenek sunmaktadir (Celebi ve Satirli, 2021).

e Bireysel Ogrenme: Web 2.0 araclari zaman ve mekan bagimsizligi nedeniyle

bireysel 6grenmeyi destekler niteliktedir (Taskin Ekici ve Ekici, 2021).
2.1.2. Web 2.0 ve Egitim

Giliniimiizde teknolojinin hizla gelismesi egitim alaninda da yeniliklere yol
acmistir. Kara tahtanin kullanildigi donem yerini akilli tahtanin kullanildigi déneme
birakmistir. Derslerde 6gretmenin aktif dgrencinin pasif rol iistlendigi diiz anlatim
yonteminden ziyade Ogrencinin derslerde aktif oldugu yapilandirici egitim sistemi
yayginlasmistir (Elmas ve Geban, 2012). Bunda teknolojinin gelisimi ve egitimde yer
edinmesinin katkis1 ve egitime getirdigi yenilikler yadsinamaz bir gercektir. Bu gelisen
ve egitimde yeri olan teknolojiden birisi de web 2.0 araclaridir. Web 2.0 araglari
hayatimizin birgok alaninda kolaylik sagladigi gibi egitim alaninda da kolaylik
saglamaktadir. Kendimizi her alanda gelistirmemiz gerektigi gibi egitim alaninda da
gelistirmeli ve yenilikleri takip etmeliyiz. Bunun i¢in derslerde klasik anlatim yolundan
vazgecip teknolojiyi yakindan takip ederek teknolojinin getirdigi yeniliklerden
faydalanmaliy1z. Bunun i¢in egitimcilerin bu konuda yenilige a¢ik olmasi ve farkli
ogretim yontemleri ile ders islemesi gerekmektedir. Ozellikle covid-19 doneminde
uzaktan derslerde klasik ders isleme yontemi ile ders isleyen, teknolojiden uzak
egitimciler zorluk yasamislardir. Ancak bu durum sadece uzaktan egitim ile ilgili degildir.
Yiiz ylize egitimde de egitimcilerin teknolojiyi yakindan takip etmesi ve bunu derslerde
uygulamasi hem dersleri daha zevkli hale getirecektir hem etkilesimli bir ders ortami
sunacaktir hem de bunun sonucunda basariy1r artiracaktir. Bunun igin egitimcilerin

kendilerini siirekli gelistirmesi, teknolojiyi yakindan takip etmeleri gerekmektedir.
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Altinok ve arkadaglar1 (2017), makalede web 2.0 araglarinin faydalilarindan yaralanmak
isteyen egitimcilerin, teknolojinin yararlari1 ve egitim siirecinde kullanilacak
yontemlerin 6gretmen adaylarina {iniversiteden mezun olmadan once aktarilmasi
gerektigini vurgulamistir. Teknolojiyi takip eden, avantajlarii ve kullanimini bilen
egitimciler yetistirilmesi gerektiginin altin1 ¢izmistir. Bu amagla 2016’da TUBITAK
destekli “Ogretmen Adaylarma Yénelik Web 2.0 Araglarinin Incelenmesi ve Ogrenme
Ortamlarinda Kullanimi Semineri” verilmistir. Seminer verildikten sonra katilimcilarin
goriisleri alinmis ve bircogu web 2.0 araglari ile ilk defa tanistiklarini belirtmislerdir. Ayni
zamanda da web 2.0 araglarina yonelik ilgilerinin arttigini belirtmislerdir. Etkinlik
sonucunda ise Ogretmen ve Ogretmen adaylarina web 2.0 araclari ile verilen egitimin
yetersiz oldugu ve egitimcilere bu tiir etkinlikler ve egitimlerin verilmesi gerektigi ortaya

cikmaktadir.

Web 2.0 araclarinin egitimde kullanilmas1 hem 6gretmenlere hem de 6grencilere

avantajlar sunmaktadir.
> Web 2.0 Araclarinin Ogretmenlere Sagladigi Avantajlar

e Derste web 2.0 uygulamalarini kullanan 6gretmenler derste farkl: etkinlikler
yaptirarak hem Ogrencilerin dikkatini toplar hem de derse canlilik getirir
(Yesilyurt, 2019).

e Web 2.0 araglar1 6zellikle uzaktan egitimde 6gretmenlere kolaylik saglamakta
ve kesintisiz ders igsleme imkani1 vermektedir. Bundan dolay1 ister yliz yiize
ister uzaktan egitimde mekan fark etmeksizin web 2.0 araglari ile 6gretmenler
egitim verebilmektedirler (Taskin Ekici ve Ekici, 2021).

e Ogretmenler, Web 2.0 araglari ile alternatif 6l¢gme ve degerlendirme teknikleri
kullanabilir (Taskin Ekici ve Ekici, 2021).

e Web 2.0 araglan ile kisa slirede ¢ok icerik iiretilebilmesi 6gretmene hem
zaman kazandirir hem de gesitli igerikle egitim vermesini saglar (Taskin Ekici
ve Ekici, 2021).

e Farkl alanlarda fazla sayida web 2.0 araci oldugu i¢in 6gretmenlerin amaca
uygun se¢im yapma olanaklari artmaktadir (Celebi ve Satirli, 2021).

e Ogretmenler web 2.0 araclar1 sayesinde derslerde giincel igerikler iiretebilirler

(Byrne, 2009; akt. Elmas ve Geban, 2012).
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Web 2.0 araclarinda aninda gilincelleme yapabilme ve ders materyallerine
ulagma imkan1 6gretmenlere kolaylik saglamaktadir (Rogers-Estable, 2017).
Web 2.0 uygulamalari ile 6gretmenler daha verimli ders islemektedir (Rogers-
Estable, 2017).

Web 2.0 araglarinin ¢ogu ticretsiz oldugu i¢in Ogretmenlerin web 2.0

araclarina ulagsmasi ve web 2.0 araclarini kullanimi kolaylagmaktadir.

Web 2.0 Araclarinin Ogrencilere Sagladigi Avantajlar

Web 2.0 araclariyla ders isleyen 6grenciler teknoloji okuryazari, aktif bireyler
olacaklardir. Teknolojiyle ilgili islemlerde etkin rol {isteleneceklerdir (Taskin
Ekici ve Ekici, 2021).

Web 2.0 araclariyla ders alan 6grenci sadece bilgiyi alan, tiiketici roliinde
olmayacak ayni zamanda bilgiyi treten, sorgulayan Ogrenci profilinde
olacaktir (Tagkin Ekici ve Ekici, 2021). Boylelikle dgrencilerin 6zgiivenleri
ylukselecektir.

Web 2.0 araglar1 sayesinde Ogrenci kendine en uygun 6grenme yontemini
bulabilecektir. Bu yoniiyle web 2.0 araclar1 6grencilerde bireysel 6grenmeyi
de kolaylastirmaktadir (Taskin Ekici ve Ekici, 2021).

Web 2.0 araglar1 ile 6grenciler lireten profilde olduklari i¢in {iriin gelistirmenin
mutlulugu ile somut sonuclar ile motivasyonlar1 artmaktadir (Taskin Ekici ve
Ekici, 2021).

Web 2.0 araglariyla yapilan oO6lgme degerlendirme ile ogrencilerin
gelisimlerine yonelik aninda déniitler almabilmektedir (izgi Onbagili ve
Sezginsoy Seker, 2021).

Web 2.0 araglar1 6grencilerdeki yaraticiligi, is birligini ve bireysel 6grenme
becerilerini  gelistirmektedir. Aynm1 zamanda yasam boyu O&grenmeyi
desteklemektedir (Izgi Onbasili ve Sezginsoy Seker, 2021).

Web 2.0 araclariyla islenen dersler 6grencinin ilgisini ¢ekmektedir ve dersler
daha eglenceli hale gelmektedir.

Web 2.0 araglariyla grup halinde yapilan calismalar 6grencilerin
sosyallesmesine katkida bulunur (akt. Elmas ve Geban, 2012).

Klasik anlatim yonteminde 6grenciler sadece dinleyen pozisyonda iken web

2.0 araglaryla islenen derste 6grenciler birgok duyu organi ile derse katilim
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saglarlar ve boylece bilginin kalicilig1 artmis olur (Prenskey, 2009; akt. Elmas
ve Geban, 2012).

e Web 2.0 araglart 6grencilerin 6grenme bigimindeki degisime katkida
bulunmustur (Garcia Aretio, 2014).

e Web 2.0 araclariyla Ogrenci organizator rol iistlenebilmektedir ve kendi
O0grenme ortamini olusturabilmektedir (Ehlers, 2009).

e Web 2.0 araglartyla ogrenciler kendi ilerlemelerini izleyebilir, stratejilerini
belirleyebilirler (Ehlers, 2009).

e Web 2.0 araglart 6grencilerin elestirel diistinme yetisini gelistirmektedir
(Baspinar, 2023).

e Web 2.0 araclar 6grencilerle 6gretmen arasindaki etkilesimi artirir (Azid vd.,

2020).

Yukarida da belirtildigi gibi web 2.0 araglarinin sagladig1 avantajlar ¢cok fazladir.
Ancak bunu derslerde etkin ve dogru kullanmak da 6nemlidir. Ayrica bu avantajlarin
yaninda dezavantajlar1 da bulunabilmektedir. Ornegin web 2.0 araclarmin ¢ogu iicretsiz
olsa dahi baz1 uygulamalar da iicretli ve yabanci dilde olmaktadir. Bu da egitimcilerin bu

uygulamalar1 kullanmalarini kisitlamaktadir.

2019 yilinda Milli Egitim Bakanligi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel
Miidiirliigii tarafindan hazirlanan “Ogretmenlerin Egitimde Yeni Teknolojileri ve Web 2.0
Araglarimin  Kullanimlarinin - Degerlendirilmesi” adli raporda arastirmaya katilan
egitimcilerin yiizde 92,6’s1 internet erisiminin oldugunu belirtmistir. Fakat egitimcilerin
sadece ylizde 53,5°1 web 2.0 araclarinin derslerde nasil etkili kullanacaklarini bilmektedir.
Web 2.0 araglarini her derste kullanan egitimci yiizdesi ise 10,2’dir. Biitiin {initelerde
kullanan egitimci yiizdesi ise 12,2’dir. Egitimde web 2.0 araglarini kullanimini 6nleyen
faktorlerden birincisi ylizde 36,4 ile okul internetindeki sorunlardir. Egitimcilerden web
2.0 araglarmi bilmeyenlerin yiizdesi 8,9; Web 2.0 araglarin1 68renmek i¢in zaman
bulamayan egitimcilerin ylizdesi 7,5; Web 2.0 araclarin1 faydali bulmayan egitimcilerin
yiizdesi ise 2,8°dir (izgi Onbasili ve Sezginsoy Seker, 2021). Oranlara bakildiginda
egitimcilerin yaklasik yarisi ya teknik nedenlerden dolayr ya da bilmediklerinden,
o0grenmek i¢in zaman bulamadiklarindan, yararli olmayacagini diisiindiiklerinden dolay1
web 2.0 aracglarim1 kullanmamaktadirlar. Egitimde teknolojinin 6nemi g6z Oniine
alindiginda bu durumlar dezavantajdir. Bunun i¢in dncelikle egitimcilerin 6zellikle yeni

yetisen 0gretmen adaylarinin bu konuda bilinglendirilmesi, egitim almasi, kendilerini
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gelistirmeleri  gerekmektedir. Okullardaki akilli tahta, internet gibi eksikliklerin
giderilmesi ve tiim okullarin esit diizeyde olmas1 saglanmalidir. Ozellikle iilkemizdeki
koy okullarinda bu tiir eksikler daha fazla olmaktadir bu ylizden biitiin 6grencilerin esit

egitim alabilmesi saglanmalidir.

Gelisen diinyada, degisen teknolojiyi yok sayan ve teknolojiyi takip etmeyen
egitimcilerin yerinde sayacaklart ve bu durumun Ogrencileri de olumsuz yonde

etkileyecegi unutulmamalidir (Celebi ve Satirli, 2021).

Egitimde kullanilabilecek web 2.0 araglart giinden giine yenilenerek ve
genisleyerek artmaya devam etmektedir (Altinok vd., 2017). Web 2.0 araglart belirli
ozelliklere gore simiflandirilmaktadir. Birgok kaynakta bu siiflandirmalar mevcuttur ve
birbiriyle benzerlik gostermektedir. Siniflandirmay1 yapan kaynaklardan birisi de Altinok
vd. (2017)’ne aittir ve asagida tablo seklinde gosterilmistir. Web 2.0 araglarinin

siiflandirilmasi Tablo 2’de gosterilmistir.

Tablo 2. Web 2.0 Araglarinin Siniflandirilmasi

Web 2.0 Araglarmin Smiflandirilmasi

Kodlama araglar Smif yonetim araclari
Loga tasarim araglari Sunum araglari

Miizik ve ses araglari Takim ve Grup Olusturma

Animasyon araglari
Anket araclari
Depolama ve dosyalama

araclari

Araglari

Dijital Pano Araglari

Oyun Gelistirme Araglari

Takvim, Cizelge
Uygulamalari

Elektronik Kitap Araclar

Sosyal Paylagim Siteleri

Metin ve Yazarlik Araglari

Fotograf ve Resim Araglari

Poster ve Afis Araglari

Video Konferans Araglari

Harita Araglari

Sanal Gergeklik Araglari

Video Araglari

Karikatiir ve Cizim Araclari

Test ve Siav Araclari

Web Gelistirme Araglari

Isbulan ve arkadaslar1 (2023) ise web 2.0 araglarimi kategorize ederek bu

kategorilerde hangi web araclarinin yer aldigin1 gostermistir. Kategorilerine gore web

2.0 araglar1 Tablo 3’te gosterilmistir.

Tablo 3. Kategorilerine Gore Web 2.0 Araclari

Kategori Web 2.0 Araglar
Web Sitesi/Blog e Kidblog e Blogger e Google sites
Olusturma Araclar1 | e Weebly e Seesaw
o Wix e  Wordpress
LMS, CMS, Sosyal | e Course hero e Beyazpano e Edmodo
Medya Araglar e Eba e Moodle e Facebook
e C(Classkick e Twitter e Google Classroom
e Educlipper
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Tablo 3. (Devam) Kategorilerine Gore Web 2.0 Araglart

Kategori Web 2.0 Araglari
Fotograf ve Video | e Adobe spark e Movenote e Youtube igerik
Diizenleme Araglart | ¢  Explain e PixIr-photo stiidyosu
everything editor e Adobe comp cc
e Toondoo e We video e Screencast-o-matic
e Showme
Kavram Haritasi ve | ¢ Bubbl.us ¢  Mindmup e Gliffy
Diyagram Araglart | ¢ Cacoo e Draw.10
e Popplet e Mindomo
Infografik Araglart | ¢  Piktochart e Easelly e Genially
e (Canva
Kelime Bulutuve | e Wordle e  Wordltout e Nearpod
Sunum Hazirlama | ¢  Wordclouds e Sway e Emaze
Araglari e Wordart e Prezi
Animasyon e Voki e Toontastic e Wideo
Hazirlama Araglar1 | ¢  Powtoon e Explania
e Brainpop o Tellagami
Video Hazirlama ve | ¢ Khan Academy | e Pindex e  Youtube
Yaymlama Araglar1 | e Ted ed e Voscreen e Spiral
Olgme ve e Quizbean e Synap.ac Kahoot!
Degerlendirme e Quizizz e Opinionstage | e Socrative
Araglan e  Quizlet e Testmoz Quiznetic
Isbirlik¢i Calisma | e  Sutori e Deekit e Basecamp
Araglari Padlet Trello e Gotomeeting
e Remind e Doodle e Meetingwords
Tersyiiz Edilmis e Edpuzzle e Plickers e Blobbr
Sinif Araglari o Tes e Lessonpaths e Drive
e Vialogues e Videonot.es e Dropbox
e Pixiclip e Wizer.me
Oyun ve e Funbrain e C(Creaza e Badgestack-
Oyunlagtirma e Pixel press e Dustbin wordpress plug- in
Araglari
Artirilmig ve Sanal | ¢ Aurasma e Augment e Second life
Gergeklik Araclart | ¢  Taleblazer e Spacecraft 3D | e Tinkercad
e Blippar e  Quuver

Tablodan da anlasilacagi gibi bircok alanda birden fazla web 2.0 araci
bulunmaktadir ve bir web 2.0 araci birden fazla kategoride de bulunabilir. Egitim
siiresince de bu web 2.0 araglarinin hangi derste hangi kazanimda hangi amagcla

kullanacagimiz 6nemlidir.
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2.1.3. Calismada Kullanilan Web 2.0 Araclar1 ve Ozellikleri

Matematik Ogrenme Merkezi (Math Learning Center)

Uygulama, okul oOncesinden ortaokula kadar bircok matematik uygulamasi
sunmaktadir. Sitede ilkokuldaki kavram ve kazanimlara yonelik sanal
manipiilatifler yer almaktadir.  Site, ilicretsiz matematik uygulamalari ile
ogrencilerin kendi Ogrenmelerini ve isbirlik¢i 6grenmeyi desteklemektedir.

Kullanimi iicretsizdir (Izgi Onbasili ve Sezginsoy Seker, 2021).
Mathigon (Polypad)

Mathigon, Plilipp Legner tarafindan tasarlanmistir (Izgi Onbasili ve Sezginsoy
Seker, 2021). Mathigon, farkli konulara yonelik ¢esitli araclar igceren ticretsiz bir
platformdur (de Melo & de Sousa, 2023). Mathigon icerisinde polypad, ders
kiitiiphanesi, etkinlikler ve dersler olmak ftizere dort o6ge igerir. Polypad,
etkilesimli kullanim imkani sunan sanal manipiilatif araglardir (Pavlinovac, 2023;
Izgi Onbasili ve Sezginsoy Seker, 2021). Iceriginde; geometri, sayilar, cebir,
kesir, olasilik ve veri, oyunlar ve uygulamalar barindirir. Dili Ingilizcedir ancak
Tiirk¢e dil destegi sunmaktadir. IOS ve Android mobil uygulamasinda ¢evrim dis1
caligmaktadir. Mathigon’u kullanmak i¢in oturum acgilmayabilir ancak oturum
acilmadan devam edilirse uygulamalar kaydedilemez. Oturum acilarak devam
edilirse 0gretmenler uygulamalar1 kaydedebilir ve baglant1 paylasilabilir. Oturum;
ogretmen, ogrenci veya veli olarak agilabilir. Ogretmen siif olusturabilir
(Pavlinovac, 2023; Izgi Onbasili ve Sezginsoy Seker, 2021). Ogrenciler, bu
platformda cevaplarini yazmak veya ¢izmek i¢in kalem kullanabilirler. Ayrica bu
platformla kesirleri karsilagtirabilir ve kesir ¢ubuklarini kullanarak denk kesirleri
ogrenebilirler. Iki kesir cubugunu kullanarak ayni ya da farkli paydalara sahip
kesirleri nasil toplayacaklarini 6grenebilir, ortak payday1 bulabilirler (Yow & Eu,
2024). Platformun birgok olumlu tarafi olmasina karsin kesir gubuklarini istenen
parcaya bolememe (par¢a sayisini artirma ya da azaltma islevi), cubuklar1 yeniden
boyutlandirma seceneklerinin olmamasi gibi olumsuz taraflar1 da vardir (Gunduz

& Sillem, 2021).
Nearpod

Nearpod, dgretmenlerin 6grencilerle etkilesimli sunum olusturma ve paylagsma

olanag1 saglayan web uygulamasidir (Isbulan, Demir Kaymak ve Kiyici, 2023).
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Ogrenciler; tablet, akilli telefon, diz iistii bilgisayarlar ile uygulamaya iicretsiz
giris yapabilmektedir. Ogretmenler, oturumun basinda o6grencilere kod
gondererek sunumlar1 dgrencilerle paylasabilmektedir. Ogrenciler, sunumlari
Ogretmenin erisim iznine gore goriintiileyebilmektedir. Ogretmen, oturum
boyunca dersteki aktif ogrencileri gorebilmekte ve etkinliklerle 6grencilerin
ilerlemesini gdzlemleyebilmektedir (Sanmugam vd., 2019). Ogretmen; sunum
icinde soru, anket, video, simav, ¢izim bulundurmaktadir (Sanmugam vd., 2019;
Izgi Onbasili ve Sezginsoy Seker, 2021). Nearpod; 10 sunuyu iicretsiz olusturma
olanagi saglamaktadir, smirsiz sunu olusturma ve depolama ig¢in {icret
alinmaktadir. Nearpod; kitapligim, kesfedin, katil, olustur ve raporlar olmak iizere
bes boliimden olusur (Delacruz, 2014; izgi Onbasili ve Sezginsoy Seker, 2021).
Kitapligim bolimiinde; indirilmis veya satin alinmis derslere erisim
saglanmaktadir. Bu boliimde canli ders yapma veya sinav, anket gibi etkinlik
yapma olanaklar1 saglanmaktadir. Bu bolimde 6gretmen sunumunu
diizenleyebilmektedir. Kesfet boliimiinde, kitapliga aktarabileceginiz licretsiz
sunumlar yer almaktadir (kisitl). Katil boliimiinde, 6grenciler dgretmenlerin
gonderdigi kod ile derse girebilmektedir (Perez, 2017). Olustur boliimiinde; ders,
video gibi segeneklerle etkilesimli ders olusturulabilmektedir (Izgi Onbasili ve
Sezginsoy Seker, 2021). Rapor bdliimiinde, Ogretmenlerin dgrencileri
degerlendirebilmesi igin rapor sunulmaktadir. Ogrencilerin etkinliklerden,
simavlardan aldigi notlar kaydedilir. Bu bdliimde tiim sinifin performans:t PDF

veya uyumlu formatta disa aktarilabilmektedir (Perez, 2017).
PhET

PhET ilk basta fizik odakli oldugu i¢in “Physics Education Technology” yani
PhET olarak adlandirilmistir. PhET, etkilesimli matematik, fizik, kimya ve bilim
simiilasyonlar1 icermektedir. PhET iicretsizdir. Cevrimigi kullanilmaktadir. PhET,
ilkokuldan lisansiistii egitime kadar simiilasyonlar sunmaktadir. Simiilasyonlar
oyun tarzinda oldugu i¢in Ogrencilerin eglenerek ve kesfederek 6grenmeleri

saglanir (Doloksaribu ve Triwiyono, 2020).
Matific

Matific, oyun igerikli etkilesimli bir Web 2.0 aracidir. Matific; telefon, tablet,
bilgisayar, akilli tahta vb. teknolojik aletlerde kullanilabilmektedir. Matific,
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ticretli veya iicretsiz versiyonda kullanilabilir. (Celebi ve Satirli, 2021). Matific’te
O0gretmen ve Ogrenciler once iiye olarak sanal bir siif olusturulmaktadir.
Ogrenciler iiye olduktan sonra uygulamaya girdiklerinde kendilerine karakter
secmektedirler. Ogretmen bu uygulama ile siifta ¢alismalar yaptirabilir, ders
anlatiminda kullanabilir, oyun igerikli oldugu icin Ogrencilerin sikildigi
durumlarda eglenerek 6grenmelerini saglayabilir, 6devler vererek uygulama
iizerinden verilen ddevleri kontrol edebilir. Ogrenciler 6dev verilmediginde de

evde istedikleri etkinligi yapabilmektedir.
Powtoon

Powtoon, ¢evrimi¢i animasyon hazirlama aracidir. ilk kez 2012 yilinda ortaya
cikmistir. Powtoon uygulamasi; kullannminin kolay olmasi (6gretmenler ve
Ogrenciler i¢in), 6grencilerin eglenerek 6grenmelerini saglamasi, 6grencilerin
motivasyon ve basarilarini artirmasi, 6grencilerin 6grenmesini kolaylastirmasi
yoniiyle egitimde dnemli bir yere sahiptir. Powtoon, 6zellikle soyut kavramlarin
somutlastirilarak ogretilmesinde ©nemli bir uygulamadir. Powtoon sadece
cevrimi¢i olarak calismakta, internet olmadan uygulama kullaniimamaktadir

(Deliviana, 2007).
Wordwall

Wordwall, 6grenciler i¢in ilgi ¢ekici oyun tarzinda bir 6grenme ve degerlendirme
aracidir. Ogretmenler icin hazirlanmasi ve kullanilmasi kolay bir uygulamadr.
Ogretmenler ve 6grenciler uygulamaya iiye olup girdikten sonra dgretmen
Ogrencilerin yaptig1 etkinlikleri takip edebilmektedir. Wordwall hem ders
esnasinda hem etkinlik olarak kullanilabilir hem de 6dev olarak verilebilir.
Uygulamanin avantajlarindan birisi oyunlarin PDF formatina doniistiiriilebilesidir
(Sari ve Yarza, 2021). Uygulamada sekiz farkli sablon secenegi vardir.
Ogrencilerin en ¢ok dikkatini ceken ve begenilen sablonlardan birisi carkifelektir.
Ayrica farkli arka plan segenekleri, skor tablosu, icerigi diizenleme ve paylagma

se¢enekleri bulunmaktadir.
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3. KESIRLER
3.1. KESIR KAVRAMININ TANIMI, ONEMI VE KAPSAMI

Ogrencilerin ilkokulda 6grendikleri ilk soyut konulardan birisi kesirlerdir
(Pesen, 2007). Kesir, Latince kelime olan fractiodan gelmektedir ve par¢a anlamini

tasimaktadir (Tabak vd., 2010).

Kesir, biitiin ile onun parcas1 arasindaki iliski olarak tanimlanmaktadir. Ornegin
3/8 kesrinde 8 biitiindiir ve biitiiniin 8 esit parcaya boliindiiglinli gosterir. 3 ise parcadir ve

8 parcadan 3 tanesi ile ilgilendigimiz anlamini tagir (Altun, 2022).

Pesen (2023)’e gore kesir, biitiiniin parga ve parcalarina verilen isimdir. Biitliniin

parcalar ile iliskiyi belirleyen say1 ise kesir sayisi olarak adlandirilmistir.

Kesir kavramiyla birlikte birim kesir, denk kesir, basit kesir ve bilesik kesir
kavramlarin1 da bilmemiz gerekir. Birim kesir, pay1 1 olan kesirlere denir. Denk kesir,
ayn1 miktara karsilik gelen kesirlere denir. 1/3 ve 2/6 gibi kesirler denk kesirlerdir. Basit
kesir, pay1 paydasindan kii¢iik olan kesirlerdir. Bilesik kesir, payin paydaya esit oldugu
veya payin paydadan biiyiik oldugu kesirlerdir (Altun, 2022).

Charalambous & Pitta-Pantazi (2005); calismalarinda kesirlerin parca-biitiin,
Ol¢me, oran, islemci ve bolme olmak iizere bes alt yapisi oldugunu belirtmektedir. Parga-
biitlin yapisi, kesirlerin diger dort alt yapisinin anlasilmasi i¢in temel yap1 kabul edilir.
Bolme ve oran alt yapilari, denklik kavramini ve esdeger kesirleri bulma siirecini
desteklemektedir. Olgme ve islemci alt yapilari ise kesirlerde toplama ve carpma
islemlerinin anlasilmasini kolaylagtirmaktadir. Kesirlerin anlasilmasi ve kesirlerdeki

problemlerin ¢oziilebilmesi i¢in bu alt yapilarin anlasilmasi gerekmektedir.

Bolme alt yapisi, esit gruplara paylastirma anlamindadir. Olgme alt yapisi, bir
uzunlugu belirledikten sonra baska nesnenin uzunlugunu 6lgmek i¢in diger uzunlugu
dlgme araci kullanma anlamini igerir. Islemci alt yapisi, kesirleri birim kesrin katlari
seklinde gormektir. Oran alt yapisi ise parga-parca ve parca-biitiin arasindaki iliski olarak
tanimlanabilir (Durmus, 2021). Kesirlerin parca-biitiin alt yapis1 ile diger alt yapilar

arasindaki iliski Sekil 1°de gosterilmistir.
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Sekil 1. Kesirlerin Parca-Biitiin Alt Yapisi ile Diger Alt Yapilar Arasindaki iliski

Parca-Batln

R U

A
Oran islemci \ Bolme Olgme
Denk Kesirler Carpma """ | Problem Co6zme Toplama

Kaynak: (Charalambous & Pitta Pantazi, 2005)

Sekil 1°de bdlme ve oran alt yapilari; denklik kavramini, denk kesirleri bulma,
problem ¢dzme siirecini desteklemektedir. Olgme ve islemci alt yapilar ise kesirlerde
toplama ve c¢arpma islemlerinin anlagilmasini kolaylastirmaktadir. Kesirlerdeki
problemlerin ¢6ziilebilmesi i¢in bu alt yapilarin anlasilmasi gerekmektedir. Ayrica bu
sekildeki diiz oklar kesirlerin alt yapilar ile islemler arasindaki kesin baglantiy1 ifade
ederken kesik oklar varsayimsal iligkiyi ifade etmektedir (Charalambous & Pitta Pantazi,

2005).

Kesirlerin 0grenilmesi ve anlasilmasi hem diger matematik konularinin da
anlasilabilmesi i¢in hem de cebirsel diisiinmenin temelini atmasindan dolay1 onemlidir.
Cebir bilgisi; bilim, teknoloji ve miihendislik alanlarinda 6n plana ¢ikarirken ayni
zamanda yiiksek diizey matematik bilgisini beraberinde getirmektedir. Kesirleri giinliik
hayatimizda da kullandigimiz i¢in etkili bir sekilde 6grenilmesi ve 6gretilmesi dnemlidir

(Azid vd., 2020).

3.1.1.11kokul Matematik Dersi Ogretim Programinda Smmflara Gore Kesirler

Konusunun Kazanimlari

MEB tarafindan yayinlanan Ilkdgretim Matematik Dersi Ogretim Programinda

yer alan kesirler konusu ve kazanimlar1 asagidaki Tablo 4’te gosterilmistir.
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Tablo 4. ilkdgretim Matematik Dersi Ogretim Programinda Yer Alan Kesirler Konusu ve

Kazanimlari

Kod

Kazanim

M.1.14.

Kesirler

M.1.1.4.1.

Biitiin ve yarim1 uygun modeller ile gdsterir, biitiin ve yarim arasindaki iligkiyi agiklar.

a) Somut nesnelerle iglem yapilir.

b) Uygun sekil veya nesneler iki es par¢aya boliiniir, yarum belirtilir, biitiin ve yarim arasindaki
iliski aciklanr.

M.2.1.6.

Kesirler

M.2.1.6.1.

Biitlin, yarim ve ¢eyregi uygun modeller ile gosterir; biitiin, yarim ve ¢eyrek arasindaki iligkiyi
aciklar.

a) Uzunluk, sekil ya da nesneler dort es par¢aya béliiniir, ceyrek belirtilir.

b) Kesir gosterimine girilmez.

M.3.1.6.

Kesirler

M.3.1.6.1.

Biitiin, yarim ve ¢eyrek modellerinin kesir gosterimlerini kullanir.

a) Kesir gosterimlerinin okunmasinda, parca-biitiin iliskisini vurgulayacak ifadeler kullanilr.
Ornegin 1/4 kesri “dortte bir” biciminde okunur ve bir biitiiniin 4’e boliniip bir parcast alindig
seklinde a¢iklanr.

b) Pay, payda ve kesir ¢izgisi kullanilan ornekler iizerinden agiklanr.

M.3.1.6.2.

Bir biitiinii es pargalara ayirarak es pargalardan her birinin birim kesir oldugunu belirtir.
a) Biitiiniin ‘1" oldugu vurgulanmr.

b) Verilen biitiiniin es parcalarindan bir tanesinin birim kesir oldugu agiklanir.

M.3.1.6.3.

Pay ve payda arasindaki iliskiyi agiklar.
Pay ve payda arasindaki par¢a-biitiin iliskisi vurgulamr.

M.3.1.6.4.

Paydas1 10 ve 100 olan kesirlerin birim kesirlerini gosterir.
Paydasi 10 olan kesirleri, diger modellerin (uzunluk, alan vb.) yani sira sayt dogrusu iizerinde de
gosterme ¢alismalart yapulr.

M.3.1.6.5.

Bir ¢oklugun, belirtilen birim kesir kadarini belirler.
Problem model kullandirilarak ¢ozdiiriiliiv. Daha sonra iglem yaptirilir:

M.3.1.6.6.

Pay1 paydasindan kiiciik kesirler elde eder.
Kdagit, kesir bloklar, oriintii bloklari ve sayr dogrusu gibi c¢esitli modeller kullanarak pay:
paydasindan kiiciik kesirlerle ¢calisilmalidir.

M.4.1.6.

Kesirler

M.4.1.6.1.

Basit, bilesik ve tam sayili kesri tanir ve modellerle gosterir.
a) Kesrin farkl anlamlarina gorve okunuslarimin degisebilecegi vurgulanir.
b) Modeller (sayt dogrusu, alan modeli vb.) kullanilarak isimlendirme ¢alismalart yapilir.

M.4.1.6.2.

Birim kesirleri karsilagtirir ve siralar.
a) Paydast en ¢ok 20 olan kesirler iizerinde ¢alisma yapulr.
b) Birim kesirlerin hangi biiytikliikleri temsil ettigi uygun modeller iizerinde incelenir.

M.4.1.6.3.

Bir ¢oklugun belirtilen bir basit kesir kadarim belirler.

a) Bir ¢oklugun belirtilen bir basit kesir kadarini bulma ¢alismalarina modellerle baglanir, daha
sonra islem yaptirilir:

b) Coklugu belirten sayi en ¢ok ti¢ basamakli olmalidir:

¢) Dogal sayi ile kesrin ¢arpma islemine girilmez.

M.4.1.6.4.

Paydalar esit olan en ¢ok ii¢ kesri karsilagtirir.

a) Karsilastirma ¢alismalari yapilirken uzunluk, alan, sayi dogrusu gibi modeller kullanilir.

b) Karsilastirma yapilirken biiyiik/kiiciik sembolleri kullanilir.

¢) Verilen bir kesri say1 dogrusu iizerinde sifiv, yarim ve biitiinle karsilastirma ¢alismalarina da
yer verilir.

M.4.1.7.

Kesirlerle Islemler

M4.1.7.1.

Paydalar esit kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemi yapar.

M.4.1.7.2.

Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢6zer.

3.1.2.Kesirlerin Ogretimi

Kesirler, ¢ocuklarin 6zellikle ilkokulda karsilastiklar1 en karmasik konudur
(Charalambous & Pitta-Pantazi, 2005) ve 0&grencilerin ¢ogu kesirler konusunda

zorlanmaktadir (Pesen, 2023). Sadece 6grenciler degil ayn1 zamanda 6gretmenlerin de
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ogretirken zorlandigi konular arasindadir. Caligmalarda kesirler konusunda
zorlanilmasimin bir¢ok sebebinden bahsedilmistir. Kesirler konusunda zorlanilmasinin
sebeplerinden birisi kavramsal temel gelismeden sembollere ve islemlere geciste
Ogretmenlerin acele etmeleri (Pesen, 2023) diger neden ise kesirler konusunun soyut bir

konu olmasidir.

Kocaoglu ve Yenilmez (2010), calismalarinda 6grencilerin kesirler konusunda
zorlanma sebebinin giinliikk hayatta az kullanmalar ile iligkilendirmistir. Kesirlerin
giinliik hayatla iligkilendirilmesi ve somutlastiriimasi gerektigine vurgu yapmistir. Bu
sekilde Ogrenci soyut olan bu konuyu giinliikk hayatla iliskilendirerek 6grenmeyi

kolaylastiracaktur.

Siap ve Duru (2004)’e gore Ogrencilerin kesirlerde zorlanma sebepleri
ogrencilerin direkt formiilleri ezberlemeleri ve kesirdeki pay ve payday: iki farkli say1

olarak gormeleridir.

Kesirlerde zorlanilmasinin baska nedeni ise kesrin birden fazla anlam barindirtyor

olmasidir (Dickson, Brown & Gibson, 1993 akt. Karaagag¢ ve Kose, 2015).

Yapilan ¢alismalarda kesirlerde zorluk yasanmasinin ana kaynaginin dgrencilerin
dogal sayilardaki on bilgilerinin engellenmesi olarak goriilmiistiir (Van Steenbrugge,

Lesage, Valcke & Desoete, 2014).
Ersoy ve Ardahan (2003), 6grencilerin kesirler konusunda zorlanma sebepleri olarak:

1. Ogrenciler kesrin sembolik gdsterimindeki pay ve paydadaki sayilarini iki ayri
say1 olarak diisiinmektedirler. x/y kesrini tek bir say1 olarak algilamakta
zorlanmaktadirlar.

2. Kesirlerde toplama yaparken pay ve farkli payday1 ayr1 ayri toplayarak farkli bir
kesir olusturmaktadirlar. a/b + ¢/d = a+c/ b+d seklinde toplama yapmaktadirlar.

3. Opgrenciler kesirlerde siralama yaparken daha 6nce dogal sayilarda siralama
yaptiklar1 gibi siralama yapmaktadirlar.

4. Ogrenci, say1 dogrusu iizerinde kesri gdsterememektedir.

Ayrica Ogrenciler denk kesir ve birim kesir kavramlarini tam anlamiyla
ogrenemediklerinde kesirlerde toplama islemlerinde zorluk yasayacaklari vurgulanmistir

(Yow ve Eu, 2024).
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Kesirler konusundaki zorluklarin giderilmesi konun daha iyi anlasilmasi ve daha

etkin 6gretilebilmesi i¢in farkli 6gretim metotlar1 benimsenmistir.

Pesen (2023), kesirlerin 6gretiminde farkli modeller kullanildigini ifade etmistir.

Bunlar; bolge, kiime, hacim ve uzunluk olmak tizere dérde ayrilir.

e Bolge modelinde dikdortgen, cember, kare gibi sekilleri esit pargalara bolerek
kesirleri gosterebilmekteyiz. Buradaki en dnemli olay sekilleri esit es parcalara
boliinmiis olmasidir. Cemberde esit parcalara ayirmak diger sekillerden daha zor

olabilmektedir (Pesen, 2023).

Sekil 2. Kesirlerin ¢ember ve dikdortgende gosterimi (https://polypad.amplify.com/)

o=

of =
of =

o=
o=

1 1 1

e Kiime modelinde biitiin bigimdeki nesneler kiimeler halinde gosterilir.

Sekil 3. Kesirlerin kiime modeliyle gosterimi

(https://www.canva.com/templates/?query=kesirler )

OO OOV VL
OOOO VL

© © © ©O
© © O © O 0O
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e Uzunluk modelinde bir biitiiniin esit parcalara boliinmesi ile gosterilir. Kesirlerin

say1 dogrusu lizerinde gosterilmesi de buna dahildir (Olkun ve Toluk Ugar, 2023;

Pesen, 2023).
Sekil 4. Kesirlerin uzunluk modeliyle gdsterimi
(https://www.canva.com/templates/?query=Kkesirler )
0 A 2 3 1
4 4 4
0 i 2 1
3 3
0 1 2 3 4 1
5 5 5 5

c 1 2 3 4 5 8 .

7 7 7 7 7 7

e Hacim modeli ise kesirlerin kullanildig1 problemlerde kullanilabilir.

Sekil 5. Kesirlerin hacim modeliyle gosterimi

(https://www.canva.com/templates/?query=Kkesirler )

Kesirler gibi soyut bir konunun 6grenilmesi ve kaliciliginin artirilmast igin ezberci
sistemden vazgecilmelidir. Islemlerin nasil yapildigini ezberlemek ve ezberletmek yerine
mantigim dgrenmek ve 6gretmek konunun dgrenilmesini kolaylastiracaktir. Ornegin,
kesirlerde bolme islemlerinde ters g¢evir ¢arp islemi uygulanmaktadir ama neden dyle
yapildigi ile ilgili mantik bilinmemektedir (Van Steenbrugge, Lesage, Valcke & Desoete,
2014; Wijaya, 2017).
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Matematikte Ozellikle boyle soyut bir konunun oOgretilmesinde geleneksel
yontemden uzak durulmali, 6grencilere uygun 6gretim metotlar1 kullanilmali, etkilesimli
ogretim benimsenmelidir (Zaranis & Synodi, 2017; Simamora & Saragih, 2019).
Ogrenciler derste aktif rol iistlenmeli dgretmen ise yol gdsterici olmalidir (Kazu ve
Yesilyurt, 2008). Kesirlerin 6gretilmesi ve 6grenilmesinin kolaylasmasi i¢in soyut olan
bu konunun somutlastirilarak anlatilmasi, somut materyallerin kullanilmas1 (Rose, 1995),
derste buna uygun 6gretim yonteminin belirlenmesinde teknolojinin kullanilmasi biiytik

onem tasimaktadir. NCTM (2000), teknoloji ilkesi boliimiinde:

“Teknoloji, matematik &gretimi ve Ogreniminde esastir; Ogretilen

matematigi etkiler ve ogrencilerin ogrenmesini gelistirir.” denilmistir.

e Teknoloji tabanli 6grenme matematigi en iyi sekilde 6grenmeyi miimkiin kilar.

e Teknolojinin uygun kullanimi ile Ogrenciler matematigi derinlemesine
Ogrenebilir.

e Teknolojinin derste verimli kullanilmasi hem 6gretmen acgisindan hem de 6grenci
acisindan etkili matematik 6gretimi saglar.

e Soyut kavramlarin 6gretilmesi teknoloji tabanli 6gretimde kolaylagir (NCTM,
2000).
Ogretmenler, egitimi daha dinamik ve yaratic1 siirece doniistiirmek icin gelisen

teknolojinin firsatlarindan yararlanmalilardir (de Melo & de Sousa, 2023).

Bu teknoloji tabanli 6gretimde kullanilabilecek en etkili araglardan birisi de web
2.0 araglaridir. Ornegin, Mathigon (Polypad) uygulamasinda kesir ¢ubuklari ile denk
kesirler ve kesirlerde toplama islemleri 6grencilere gosterilebilir. Boylelikle soyut olan

bu kavram 6grencilere kesir ¢ubuklari ile somut olarak gosterilebilir.

33



Sekil 6. Denk Kesirlerin Mathigon (Polypad) Uygilamasinda Gosterilmesi
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Sekil 7. Kesirlerde Toplama Isleminin Mathigon (Polypad) Uygilamasinda Gosterilmesi

I 3
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Ayrica 6grencilerin en ¢ok zorlandiklar1 konu olan kesirlerde siralama yapilirken
web 2.0 araclarindan faydalanmak Ogrencilerin 6grenmesini kolaylastircaktir.
Ogrencilerin kesirlerde siralama yaparken dogal sayilardaki gibi siralama yaptiklarindan
bahsedilmisti. Bu yanilginin ortadan kalkmasi i¢in 6grencilere bunu somutlastirarak

ogretmek etkili olacaktir.
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Sekil 8. Kesirlerde Siralama Yaparken Mathigon (Polypad) Uygilamasinda Gdsterilmesi

e Fayans

iG]

. Kesirler
Kesir Gubuklan

Kesir Gemberleri

Yukaridaki gorselde kesirlerin hem dairesel hem de kesir ¢ubuklari ile gosterimi
verilmistir. Ogrenciler yukaridaki gorsele baktiginda seklin biiyiikliigii ve kii¢iikliigiine
gbre daha rahat siralama yapabilecektir. Kesrin paydasinin biiyiidiikce kesir degerinin

kiictildiiglinii rahatlikla kavrayabilecektir.

Teknoloji tabanli 6grenmenin tek olumlu yam etkili 6grenme degildir. Ayrica
teknoloji tabanli islenen derslerde 6grencinin de 6gretmenin de keyif alarak ders iglemesi,
ogrencilerin derse olan dikkat siirelerinin uzamasi, kesirlerin somutlastirilarak islenmesi,
dersin etkilesimli islenmesi, 0grencilerin derse olan ilgilerinin ve motivasyonlarinin
artmasi, Ogrencilerin derste aktif olmasi gibi bircok olumlu taraflar1 oldugu
diistintildiiglinde matematik kesirler konusunun teknoloji tabanli islenmesi 6grencilerin
basarisina, motivasyonuna, teknoloji kullaniminda etkili olacagi, matematigi sevmesine

katki saglayacagi soylenebilir.
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IKiNCi BOLUM
ILKOKUL MATEMATIK, KESIRLER VE WEB 2.0 ARACLARINA YONELIK
CALISMALAR

Bu béliimde konuyla ilgili olan ilkokul matematik, kesirler ve web 2.0 araglariyla ilgili

yurti¢inde ve yurtdisinda yapilmis calismalar incelenmistir.

1. ILKOKUL MATEMATIK DERSI iLE ILGILI YAPILMIS CALISMALAR
1.1. ILKOKUL MATEMATIK DERSI ILE ILGILI YURT ICINDE YAPILMIS
CALISMALAR

Ergiil ve Ersen (2023), ¢alismalarinda ilkokul matematik dersinin oyun tabanl
ogretiminin gerekliligi, avantajlart ile ilgili smif Ogretmenlerinin gorislerini
incelemislerdir. Calismada nitel arastirma yontemlerimden durum ¢alismasi
kullanilmistir. Veri toplama araci olarak yari yapilandirilmis goriisme formu
kullanilmistir ve veri analizinde icerik analizi kullanilmigtir. Arastirma sonucunda;
simif 6gretmenleri matematik dersinde oyun tabanli 6gretimi gerekli gormiislerdir,
oyun tabanli 6grenmede anlamli 6§renmenin gergeklestigini vurgulamislar, 6grenciler
icin higbir dezavantajinin bulunmadigini, 6gretmen acisindan ise sinif hakimiyetinin

zorlasabilecegini ifade etmislerdir.

Maz1 (2023), calismasinda kapsayici egitim uygulamalarinin ilkokul dordiincii
stif Ogrencilerinin matematik dersi geometri basarisina etkisini incelemistir.
Arastirmada yar1 deneysel desen kullanilmistir. Verilerin analizinde iki yonlii ANOVA
ve igerik analizi kullanilmistir. Veri toplama araci olarak form ve basari testi
kullanilmistir. Arastirma sonucunda kapsayicit egitim uygulamalarinin matematik

basarisina olumlu etki yaptig1 tespit edilmistir.

Olger (2023), calismasinda ilkokul matematik dersinde artirilmis gergeklik
uygulamalarinin 6grencilerin kavram yanilgilarina ve matematik tutumlarma etkisini
incelemistir. Arastirmada karma yontem kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu
dordiincii sinif 6grencileri olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak; olgek, test ve
goriisme formu kullanilmistir. Veri analizinde ise ANOVA ve igerik analizi yapilmistir.
Arastirma sonucunda, artirilmig gerceklik uygulamalari ile iglenen dersin kavram
yanilgilarinin giderilmesinde etkili oldugu ve 6grencilerin matematik dersine olumlu

tutumlar sergiledigi ortaya ¢ikmistir.

36



Agirman (2023), ¢alismasinda ters yiliz sinif modelinin ilkokul ti¢iincii sinif
matematik dersinde uygulanabilirligini ve 6grenciler iizerindeki etkisini incelemistir.
Arastirmada karma yontem kullanilmistir. Veri toplama araci olarak; form, test, 6lcek,
caligsma yapragi, goriisme formu ve arastirmact notlar1 kullanilmistir. Veri analizinde
ise t-testi, Mann-Whitney U testi, betimsel analiz ve igerik analizi kullanilmistir.
Aragtirma sonucunda ters yiliz simf modelinin ilkokul matematik dersinde
uygulanabilir oldugu ve 0Ogrencilerin basarisina, motivasyonlarina, kaliciligin
artmasina olumlu katkis1 oldugu belirlenmistir. Ayrica veliler a¢isindan da katilimin ve

sorumlulugun arttig1 sonucuna varilmastir.

Giilbahar (2023), calismasinda ilkokulda STEM etkinliklerinin 6grencilerin
matematik basarisina ve tutumlarina etkisini incelemistir. Arastirmada yar1 deneysel
desen kullanilmis ve ¢aligma grubunu ilkokul ii¢iincii sinif 6grencileri olusturmustur.
Veri toplama araci olarak dlgek ve test kullanilmistir. Verilerin analizinde ise t-testi,
Mann Whitney U testi ve Wilcoxon isaretli siralar testi kullanilmistir. Arastirma
sonucunda, STEM etkinliklerinin 6grenci tutumunu olumlu etkiledigi ancak

Ogrencilerin matematik basari puanlarinda fark olusturmadig: belirlenmistir.

Cmar (2023), ¢alismasinda ilkokul matematik dersinde ters yiiz sinif modelinin
0grenci motivasyon ve basarisina etkisini incelemistir. Aragtirma yar1 deneysel olarak
yuriitiilmistir. Katilimcilart ilkokul dordiincii simif 6grencileri olusturmaktadir. Veri
toplama araci olarak basar1 testi ve motivasyon Olgegi kullanilmistir. Verilerin
analizinde; shapiro-wilk testi, t-testi, ANOVA, kovaryans analizi ve icerik analizi
kullanilmistir. Arastirma sonucunda ters yiiz sinif modelinin 6grenci basarisinda
olumlu etki sagladigi ancak motivasyonda anlamli bir etkisinin olmadigi tespit

edilmistir.

Esendere (2023), aragtirmasinda dijital materyallerle islenen ilkokul matematik
dersinin Ogrenciler {izerindeki etkisini incelemistir. Arastirmada eylem arastirmasi
deseni kullanilmistir. Katilimeilar1 ilkokul tiglincii sinif 6grencileri olusturmaktadir.
Veri toplama araci olarak goriigme formu ve ginliikler kullanilmistir. Verilerin
analizinde ise betimsel analiz ve igerik analizi kullanilmistir. Arastirma sonucunda
dijital materyallerle islenen matematik dersinin 6grencilerin basarisin1 artirdigi,
Ogrencilerin matematik tutumlarinin olumlu yonde oldugu, derse katilimi artirdigi

belirlenmistir.
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Kasim (2023), aragtirmasinda teknoloji destekli matematiksel modelleme
yontemi ile islenen ilkokul matematik dersinin matematikte 6grenme giicliigii yasayan
ilkokul 6grencisine etkisini incelemistir. Calismada eylem arastirmasi kullanilmistir.
Veri toplama araci olarak gozlem, goriisme, form, 6gretmen giinliigii, web 2.0 araglari
ve robotik kodlama kullanilmistir. Veri analizinde betimsel analiz kullanilmistir.
Aragtirma sonucunda 6grenci toplama, ¢ikarma, carpma, bolme islemlerinde, sayma
ve problem ¢6zme becerilerinde bagar1 géstermistir. Ayrica 6grenci matematige karsi

olumlu tutum sergilemistir.

Karayigit (2023), calismasinda gercek¢i matematik egitimi ile islenen ilkokul
matematikteki dort islem gerektiren soru c¢oziimlerinin 6grenci basarisina ve
matematik tutumuna etkisini incelemistir. Arastirmada nicel arastirma ydntemi
kullanilmistir. Veri toplama araci olarak test, 6lgek, form kullanilmig ve veri analizinde
Mann Whitney- U testi ve Wilcoxon Signed Ranks testi kullanilmistir. Arastirma
sonucunda ger¢ekci matematik egitiminin 6grencilerin dort islem gerektiren soru

¢Ozlimlerine olumlu etki ettigi belirlenmistir.

Dursun (2023), calismasinda ADDIE modeline gére web 2.0 araglan ile
tasarlanan 6grenme ortaminin ilkokul dordiincii sinif matematik dersindeki dogal
sayilar konusuna etkisini incelemistir. Caligmada tasarim tabanli arastirma yontemi
kullanilmigtir. Veri toplama araci olarak test, form ve Ogrenme modiilleri
kullanilmistir. Veri analizinde t-testi ve betimsel analiz yontemi kullanilmistir.
Arastirma sonucunda 6grenme ortami tasarisinin ilkokul matematik dersi dogal sayilar

konusunda etkili oldugu belirlenmistir.

Kartal (2023), calismasinda Montessori 6gretim modeli ile islenen ilkokul
matematik dersinin dgrencilerin yaratici diislinmelerine ve matematik yeteneklerine
etkisini incelemistir. Arastirmada karma yontem kullanilmistir. Aragtirmanin ¢alisma
grubunu ilkokul ikinci sinif 6grencileri olusturmustur. Veri toplama araci olarak testler
ve yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Verilerin analizinde; Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi, Spearman korelasyon analizi, Mann Whitney U Testi ve igerik
analizi kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda 6gretim modelinin 6grencilerin yaratici

diisiinmelerine ve matematik yeteneklerine olumlu etkisi oldugu belirlenmistir.

Ilgiin (2022), calismasinda farkli disiplinlerle iliskilendirilmis etkinliklerin

ilkokul ti¢lincti smif 6grencilerinin matematik kaygi, motivasyon ve tutumlarina
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etkisini incelemistir. Aragtirma eylem arastirmasi ile ytiriitiilmiistiir. Veri toplama araci
olarak olcek, form, 6grenci giinliikleri ve gozlem notlar1 kullanilmistir. Verilerin
analizinde Wilcoxon testi ve betimsel analiz kullanilmistir. Arastirma sonucunda
etkinliklerin 6grencilerin kaygilarini azalttig1, motivasyonlarini yilikselttigi, matematik

tutumlarini olumlu etkiledigi tespit edilmistir.

Duran (2022), ¢alismasinda yaratici drama ile islenen ilkokul matematik dersi
dogal sayilarda bélme islemi konusunun 6grencilerin basarisina ve kaliciliga etkisini
incelemistir. Calismada nicel arastirma yontemi kullanilmistir. Calisma grubunu
ilkokul tglincii sinif Ogrencileri olusturmustur. Veri toplama araci olarak test
kullanilmistir.  Verilerin analizinde Shapiro-Wilk test ve t-testi kullanilmigtir.
Aragtirmanin sonucunda yaraticit drama ile islenen konunun kalicilikta etkili oldugu

ortaya ¢ikmistir.

Akin (2022), calismasinda artirilmis gerceklik ile diizenlenen etkinliklerin
ilkokul dordiincii simif 6grencilerinin basarisina etkisini incelemistir. Arastirmanin
yontemi karma yontemdir. Calismada veri toplama araci olarak test kullanilmig ve
gbrliisme yapilmistir. Verilerin analizinde t-testi ve igerik analizi kullanilmistir.
Arastirma sonucunda artirilmig gergeklik etkinliklerinin 6grenci basarisini olumlu

etkiledigi ve 6grencilerin bu etkinlikleri eglenceli bulduklar1 belirlenmistir.

Tirkmenoglu (2022), calismasinda arglimantasyon caligmalarinin ilkokul
dordiincii sinif Ogrencilerinin matematik dersinde cesitli etkilerini incelemistir.
Arastirmada karma yontem kullanilmistir. Veri toplama araci olarak test, dlgek ve
goriisme formu kullanilmistir. Verilerin analizinde ANCOVA ve betimsel analiz
kullanilmigtir.  Arastirma  sonucunda matematik  dersinde  arglimantasyon
dersi daha iyi anladiklar1 ancak 6grenci motivasyonunda ve iistbiligsel becerilerde fark

olmadig1 tespit edilmistir.

Yasa (2022), calismasinda zenginlestirilmis 6grenme ortaminda yapilan ilkokul
dordiincii sinif matematik dersinin Ogrencilerin basarisina etkisini incelemistir.
Ogrenciler eleman &rnekleme yontemi ile segilmistir. Calismada nicel arastirma
yontemi kullanilmistir. Verilerin toplanmasinda matematik basari testi kullanilmig ve

veriler Mann-Whitney-U testi ile analiz edilmistir. Arastirma sonucunda
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zenginlestirilmis O0grenme ortaminda ders alan ilkokul Ogrencilerinin akademik

basarilarinin daha iyi oldugu tespit edilmistir.

Ozdemir (2022), galismasinda argiimantasyon tabanli ilkokul matematik dersi
O0grenmenin OZrencilerin basar1 ve tutumlarina etkisini incelemistir. Arastirmanin
calisma grubunu {icilincii sinif 6grencileri olusturmustur. Calismada eylem arastirmasi
kullanilmistir. Veri toplama araci olarak Olgek, form, 6grenci giinliikleri ve gézlem
kayitlar1 kullanilmistir. Verilerin analizinde Mann-Whit ney U testi ve igerik analizi
kullanilmigtir. Calismanin sonucunda Ogrencilerin akademik basarilarint olumlu

etkiledigi ancak matematik tutumlarinda degisiklik olmadig1 belirlenmistir.

Coskun (2022), calismasinda gorsellestirmeyle hazirlanan etkinliklerin ilkokul
matematik dersinde Ogrencilerin tutum ve basarisina etkisini incelemistir. Calisma
grubunu dordiincii sinif d6grencileri olusturmustur. Veri toplama araci olarak test ve
dlgek kullamlmus; verilerin analizinde Mann Whitney U testi ve Wilcoxon Isaretli Sira
testi kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda gorsellestirmeyle hazirlanan etkinliklerin
O0grenci basarisinda anlamli fark olusturdugu ancak &grencilerin matematik

tutumlarinda anlamli bir fark olusturmadigi goriilmiistiir.

Taskesen (2022), calismasinda geometrik mekanik zekd oyunlarinin ilkokul
Ogrencilerinin matematik basarisina ve {i¢ boyutlu diisiinme becerisine etkisini
incelemistir. Calismada yar1 deneysel desen kullanilmistir. Arastirmanin c¢alisma
grubunu ii¢lincli sinif 6grencileri olusturmustur. Veri toplama araci olarak testler
kullanilmis ve verilerin analizinde t-testi kullanilmistir. Arastirma sonucunda
geometrik mekanik zeka oyunlariin 6grencilerin akademik basarisini artirmada etkili

oldugu ve {i¢ boyutlu diisiinme becerilerini artirdig1 belirlenmistir.

Copur (2022), calismasinda gergekci matematik egitimine gore hazirlanmis
dijital oykiilerin ilkokul 6grencilerinin matematik tutum, kaygi ve basarisina etkisini
incelemistir. Arastirmada karma yontem kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu
dordiincii smif Ogrencileri olusturmustur. Veri toplama araci olarak olgek, test
kullanilmis ve goriismeler yapilmistir. Verilerin analizinde ANOVA ve t-testi
kullanilmistir. Arastirma sonucunda gercekci matematik egitimine gore hazirlanmis
dijital Oykiilerin 6grencilerin matematik tutum ve basarisina olumlu etki sagladigi

ancak kaygilarinda degisiklige yol agmadig1 belirlenmistir.
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Dogan (2022), c¢alismasinda dinamik matematik Ogrenme nesnelerinin
ilkokulda birlestirilmis siniflarda 6grenim goren Ogrencilere etkisini incelemistir.
Arastirmada karma yontem kullanilmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu ilkokul
birinci, ikinci ve dordiincti smif 6grencileri olusturmustur. Calisma grubu amach
ornekleme ile secilmistir. Veri toplama araci olarak form, test ve yar1 yapilandirilmisg
goriisme  kullanilmistir.  Arastirma sonucunda dinamik matematik Ogrenme
nesnelerinin  6grencilerin akademik basarilarin1 olumlu etkiledigi belirlenmis ve

ogrencilerin uygulamayla ilgili olumlu goriis bildirdikleri belirlenmistir.

Canbulut (2022), ¢alismasinda egitici ¢izgi romanlarmin ilkokul ikinci smif
matematik dersi bdlme isleminde Ogrencilerin matematik basarisina etkisini
incelemistir. Arastirmada yar1 deneysel desen kullanilmistir. Veri toplama araci olarak
basar1 testi kullanilmis ve verilerin analizinde Mann Whitney U testi ve Wilcoxon testi
kullanilmistir. Arastirma sonucunda egitici ¢izgi romanlari ile islenen bolme isleminin

Ogrenci basarisini olumlu etkiledigi belirlenmistir.

Ilgin Ozben (2022), calismasinda tersyiiz sinif modelinin ilkokul matematik
dersinde Ogrenciler iizerindeki etkisini incelemistir. Calismada karma yontem
kullanilmistir. Arastirmanin ¢aligma grubunu dordiincii sinif 6grencileri olusturmus ve
amagcli ornekleme yontemiyle secilmistir. Calismada veri toplama araci olarak test ve
yar1 yapilandirilmis goriisme uygulanmistir. Verilerin analizinde t-testi ve betimsel
analiz kullanilmistir. Arastirma sonucunda tersyiiz sinif modelinin ilkokul matematik

Ogretimine olumlu etkinin oldugu belirlenmistir.

Akis (2022), calisgmasinda gercekei matematik egitiminin ilkokul matematik
dersinde Ogrenciler iizerinde c¢esitli degiskenler acisindan etkisini incelemistir.
Calismada karma yontem kullanilmistir. Calisma grubunu iiclincli sinif 6grencileri
olusturmustur. Calismada veri toplama araci olarak test, 6lgek, yart yapilandirilmig
goriisme ve Ogrenci giinliikkleri kullanilmistir. Verilerin analizinde ise ANOVA,
Kruskal-Wallis, Mann-Whitney U testleri ve betimsel analiz kullanilmistir. Arastirma
sonucunda gercekei matematik egitiminin ilkokul dérdiindii sinif 6grencilerinin basari,
tutum ve Tstbiligsel becerilerini artirdigi; 6grencilerin gercek¢i matematik egitimi

hakkinda olumlu goriis belirttikleri ortaya ¢ikmustir.

Ozden (2022), ¢aligmasinda ilkokul matematik dersi toplama ve ¢ikarma

Ogretiminde egitsel oyunlarin gelistirilmesi ve uygulanmasinin etkisini incelemistir.
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Calismada karma yontem kullanilmigtir. Calisma grubunu ilkokul ikinci smif
Ogrencileri olusturmus ve kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemi kullanilmistir.
Calismada veri toplama araci olarak test, anket, yar1 yapilandirilmig goriisme ve
gozlem kullanilmistir. Arastirma sonucunda 6gretmenler gelistirilen egitsel oyunlarin
derste uygulanabilir oldugunu belirtmislerdir. Ayrica oyunlarin 6grencilerin

o0gretmenlerine katki verdigi sonucuna varilmistir.

Sancu (2022), ¢alismasinda ger¢ek¢i matematik egitimine gore olusturulan
etkinliklerin ilkokul ikinci siif 0grencilerine ¢esitli degiskenler acgisindan etkisini
incelemistir. Calismada yar1 deneysel desen kullanilmistir. Calismada uygun
ornekleme yontemi kullanilmistir. Veri toplama araci olarak soru, olgek ve test
kullanilmistir. Verilerin analizinde t-testi, Wilcoxon Isaretli Siralar testi, Mann-
Whitney U testi ve Friedman testi kullanilmistir. Arastirma sonucunda gercekei
matematik egitiminin “dogal sayilarda toplama ve ¢ikarma” konusunda dgrencilerin
basar1 sagladiklar1 ancak Ozyeterlilikleri konusunda anlamli bir fark olusturmadigi

belirlenmistir.

Bircan ve Calisic1 (2022), calismalarinda STEM etkinliklerinin dordiincii sinif
Ogrencilerinin matematik basarilarina, STEM tutumlarina, 21. yiizy1l becerilerine
etkisini incelemislerdir. Calismada karma yontem kullanilmistir. Calisma grubunu
dordiincii simif 6grencileri olusturmustur. Veri toplama araci olarak; STEM Tutum
Olgegi, 21. yiizy1l yaraticilik ve yenilenme becerileri 6lgedi, scratch basari testi ve
matematik bagar1 testi, yart yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Veri
analizinde; ANOVA, t-testi, betimsel ve igerik analizi kullanilmistir. Arastirma
sonucunda STEM egitiminin ilkokul dordiincii simif O6grencilerinin matematik
basarisina anlaml etkisinin olmadig1,21. yiizyil becerilerine ve STEM tutumlarina

anlamli etkisinin bulundugu belirlenmistir.

Oztop (2022), calismasinda ilkokul matematik dgretiminde dijital ve dijital
olmayan oyun kullaniminin akademik basariya etkisini incelemistir. Arastirmada
meta-analiz yontemi kullanilmistir. Arastirma sonucunda dijital olmayan oyunlarin

dijital oyunlara gore ilkokul matematik 6gretiminde daha etkili oldugu belirlenmistir.

Gilimiis ve Toptas (2022), calismalarinda ilkokul matematik Ogretiminde yaratici

etkinliklerin 6grenci basarisina etkisini incelemislerdir. Aragtirmada tarama yontemi
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kullanilmis ve dokiiman analizi yapilmistir. Arastirma sonucunda matematik

Ogretiminde yaratici etkinliklerin 6grenci basarisin1 olumlu etkiledigi belirlenmistir.

Oztop (2022), calismasinda ilkokul matematik &gretiminde bireysel ve smif
tabanli dijital kullaniminin etkisini incelemistir. Caligmada meta-analiz yontemi
kullanilmistir. Arastirma sonucunda, ilkokul matematik Ogretiminde teknoloji
kullaninminin  akademik basariyr artirdigi  belirlenmistir.  Bireysel teknoloji
kullaniminin siif tabanh teknoloji kullanimina gore akademik basarida daha etkili

oldugu sonucuna ulagilmistir.

Kahraman (2021), ¢alismasinda ilkokul ikinci sinif matematik dersinin akil ve
zeka oyunlartyla islenmesinin 6grenciler lizerindeki etkisini aragtirmistir. Aragtirmada
yar1 deneysel desen kullanilmistir. Calismada rastgele 6rnekleme kullanilmistir. Veri
toplama araci olarak testler kullanilmis ve verilerin analizinde ANOVA ve ANCOVA
kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda akil ve zeka oyunlarmin bellek gelisimini

destekledigi ortaya ¢ikmustir.

Sen (2021), ¢alismasinda ilkokul matematik dersinde ““Yap1 Taglar1 Modeli”’nin
Ogrenciler tlizerindeki etkisini aragtirmistir. Calismada nicel arastirma yontemi
kullanilmigtir. Calisma grubunu ilkokul ikinci smif &grencileri olusturmustur.
Calismada veri toplama araci olarak test, Olgek kullanilmigs ve verilerin
¢Oziimlenmesinde t-testi kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda ilkokul matematik

dersinde yap1 taslar1 modelinin 6grenci basarisinda olumlu etkisi oldugu goriilmiistiir.

Yazic1 (2021), ¢alismasinda sinif 6gretmenlerinin matematik dersinde dijital
platformlarin kullanilmasina yonelik goriislerini incelemistir. Calismada karma
yontem ve Ornekleme yontemi olarak kolay ulasilabilir 6rnekleme kullanilmistir.
Caligmada veri toplama araci olarak oOlgek ve yar1 yapilandirilmis goriisme
kullanilmistir. Verilerin analizinde ise Mann-Whitney-U testi, Kruskal-Wallis testi ve
igerik analizi kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda c¢ogu smif 6gretmeni dijital

platformlar1 6zellikle etkilesimli oldugu i¢in egitim-6gretimde faydali bulmustur.

Ergiil (2021), ¢alismasinda oyun temelli etkinliklerin ilkokul matematik
dersinde 6grenci basarisina etkisini incelemistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu ilkokul
ikinci simif 6grencileri  olusturmustur. Calismada nicel arastirma yOntemi
kullanilmistir. Veri toplama araci olarak basari testi uygulanmis ve verilerin analizinde

t-testi, Mann-Whitney U testi kullanilmigtir. Arastirmanin sonucunda oyun temelli
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etkinliklerin ilkokul matematik dersinde etkili oldugu ve 6grenci bagarisini artirdigi

tespit edilmistir.

Esen (2021), calismasinda akil ve zeka oyunlar etkinliklerinin ilkokul tigiincii
smif matematik dersinde O0grenci lizerindeki etkisini arastirmistir. Calismada yari
deneysel desen kullanilmis ve verilerin toplanmasi i¢in test ve goriisme formlari
kullanilmistir. Arastirma sonucunda akil ve zeka oyunlar etkinliklerinin 6grencilerin
problem ¢6zme becerilerinde olumlu etkisinin oldugu, 6grencilerin bu etkinliklerle

islenen derslere istekli oldugu ve dersi daha eglenceli bulduklar tespit edilmistir.

Gol (2021), ¢alismasinda ilkokul matematik dersinde farklilagtirilmis 6gretim
uygulamalarinin 68rencilerin matematik basarisina etkisini incelemistir. Calismada
yar1 deneysel desen kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu ikinci sinif
Ogrencileri olusturmustur. Veri toplama aracit olarak test ve tarama sorular
kullanilmistir. Verilerin analizinde t-testi ve igerik analizi kullanilmigtir. Aragtirma
sonucunda farklilagtirllmis 6gretim uygulamalarinin deney grubu O6grencilerinde
olumlu yonde etkisinin oldugu ve 6grencilerin farklilagtirilmis 6gretim uygulamalari

ile islenen dersten keyif aldig1 ortaya ¢ikmaistir.

Yilmaz (2021), arastirmasinda ilkokul matematik dersi simetri, Orilintd,
cisimler ve geometrik sekiller konularinin sanat eserleri ile islenmesinin ilkokul
dordiincii simif 6grencilerine etkisini incelemistir. Veri toplama araci olarak form ve
anket kullanilmistir. Arastirma sonucunda; matematigin sanatla islenmesi 6grencilerin
motivasyonlarini artirdigi, matematik tutumlarinin olumlu yonde ilerledigi, geometrik
cisimler konusunda zorlandiklari, oriintii ve simetri konusunda karmasa yasadiklari

belirlenmistir.

Aydin (2021), ¢alismasinda ilkokul ikinci siif matematik dersi paralarimiz
konusunda Assure modeli ile tasarlanan 6gretimi incelemistir. Calismaya 24 ilkokul
ikinci siif 6grencisi katilmistir. Arastirma sonucunda Assure modelinin matematik

ogretiminde etkili oldugu belirlenmistir.

Boz ve Ozerbas (2020), calismalarinda smif dgretmenlerinin matematik
dersinde teknoloji kullanimina yonelik goriislerini incelemislerdir. Arastirmada karma
yontem kullanilmigtir. Veri toplama araci olarak anket ve ol¢ek kullanilmastir.

Aragtirma sonucunda; Ogretmenlerin matematik dersinde teknoloji kullanimina
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tutumlarmin olumlu yonde oldugu belirlenmistir. Teknolojinin &grenme istegini

artirdig1 sonucuna varilmastir.

Karali ve Aydemir (2020), caligmalarinda is birligine dayali 6grenme
yonteminin ilkokul dordiincii sinif matematik dersinde oOgrencilerin akademik
basarilarin1 ve matematik tutumlarmi incelemislerdir. Arastirmada deneysel desen
kullanilmistir.  Arastirmanin  ¢alisma grubunu dordiincii smif  Ogrencileri
olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak; tutum Olgegi, basar1 testi ve anket
kullanilmistir. Veri analizinde, t-testi ve Shapiro-Wilk testi kullanilmistir. Aragtirma
sonucunda, is birligine dayali gretimle Ggrencilerin matematik bagarilar1 arttigi
belirlenmistir. Ogrenciler is birligine dayali 6gretimle ilgili olumlu goriisler
bildirmistir.

Yilmaz (2019), c¢aligmasinda ilkokul matematikte oyunla Ogretimin
Ogrencilerin tutumlarina ve problem ¢ozme yeteneklerine etkisini incelemistir.
Calisma yar1 deneysel olarak yiriitiilmistir. Calisma grubunu dordincii smif
ogrencileri olusturmustur. Veri toplama araci olarak oOlgekler ve basar1 testi
kullanilmistir. Verilerin analizinde Wilcoxon Isaretli Siralar testi, Mann Whitney U-
testi, Shapiro Wilk testi ve t-testi kullanilmistir. Arastirma sonucunda oyunla 6gretimin
ogrencilerin problem ¢6zme yeteneklerini artirdigi ancak ogrencilerin tutumlarinda

degisiklige yol agmadig tespit edilmistir.

Delikanli (2019), ¢alismasinda ilkokul dordiincii simif matematik dersinin
matematik modelleme etkinlikleriyle islenmesinin 6grenciler tizerindeki tutum, basari
ve kaliciliga etkisini incelemistir. Arastirmada karma yontem kullanilmistir. Veri
toplama araci olarak basart testi, tutum 6lgegi ve yari yapilandirilmis goriisme formu
kullanilmistir. Verilerin analizinde ise ANCOVA ve igerik analizi kullanilmistir.

Arastirma sonucunda bu etkinliklerin 6grencilerin tutum ve kalicili§ina olumlu etki

.....

Elgit (2019), calismasinda geleneksel ve yapilandirilmis ev 6devlerinin ilkokul
ikinci sinif matematik dersinde 6grencilerin basar1 ve tutumlarina etkisini incelemistir.
Arastirmada yar1 deneysel deneme modeli kullanilmigtir. Veri toplama araci olarak
basar1 testi ve tutum Ol¢egi kullanilmistir. Verilerin analizinde ANOVA ve t-testi

kullanilmigtir. Arastirma sonucunda yapilandirilmis ev ddevlerinin 6grenci tutum ve
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basarisinin artmasinda etkili oldugu ancak geleneksel ev odevlerinin Ogrenci

basarisinda ve tutumlarinda artig gostermedigi tespit edilmistir.

Ekinci ve Bal (2019), arastirmalarinda farklilastirilmis 6gretim yaklagiminin
ilkokul t¢iincii sinif 6grencilerinin matematik dersi basar1 ve tutumlarina etkisini
incelemislerdir. Arastirma modeli yar1 deneyseldir. Calisma grubunu deney ve kontrol
grubu olan {igiincli siif 6grencileri olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak
matematik basar1 testi (kesirler konusu) ve matematik tutum o6l¢egi kullanilmstir.
Arastirma sonucunda, farklilagtirilmis 6gretim yaklasiminin 6grencilerin matematik
basarisin1 artirdigi ancak Ogrenci tutumlarinda degisiklik olmadigi sonucuna

varilmistir.

Dogan ve Sonmez (2019), arastirmalarinda sinif 6gretmenlerinin oyunlarin
matematik derslerinde kullanilmasi siiregleri ile ilgili goriislerini incelemiglerdir.
Calisma grubunu smif Ogretmenleri olusturmustur. Arastirmanin deseni durum
calismasidir. Veri toplama aract olarak yar1 yapilandirilmig goériisme formu
kullanilmigtir. Arastirma sonucunda, 6gretmenlerin tamaminin matematiksel oyun
hakkinda genel bilgiye sahip oldugu ve matematiksel oyunlarin kullaniminin yararlt

olacag1 belirlenmistir.

Sonmez (2018), calismasinda ilkokul dordiincii smif matematik dersinde
matematiksel oyun kullaniminin 6grenci tutum ve metaforik algilarina etkisini
incelemistir. Calisma karma desen olarak yiiriitiilmiistiir. Veri toplama araci olarak
Olcek, form ve yapilandirilmamis goriisme kullanilmigtir. Verilerin analizinde ise
Wilcoxon testi, Mann-Whitney U testi ve Shapiro-Wilk testi kullanilmistir. Arastirma
sonucunda matematiksel oyunlarin 6grenci tutumunu artirdigi, metaforik algilarini
olumlu etkiledigi ve dgrencilerin matematige bakis agilarinin olumlu yoénde oldugu

belirlenmistir.

Boz (2018), calismasinda oyunla ogretimin ilkokul doérdiinci smif
Ogrencilerinin akademik basarilarina etkisini incelemistir. Calisma grubunu kontrol
ve deney grubu olarak toplam otuz sekiz ilkokul dordiincii simif Ogrencisi
olusturmustur. Veri toplama araci olarak on-test ve son-test uygulanmistir. Verilerin
analizinde t-testi, tek yonlii kovaryans, tek yonlii varyans uygulanmistir. Arastirma

sonucunda, oyunla Ogretimin Ogrenci basarisint olumlu etkiledigi sonucuna
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ulagilmistir. Ancak oyunla dgretimin cinsiyet ve ailenin egitim durumuna gore anlaml

farkliligin olmadig1 sonucuna varilmistur.

Cobanoglu (2017), c¢alismasinda ilkokul matematik dersinde bilmece
kullaniminin 6grencilerdeki bagari, tutum ve kaliciliga etkisini incelemistir. Calismada
“Geometrik cisimler ve Sekiller” konusunu ele almistir. Calismada nicel arastirma
metodu kullanilmigtir. Calisma grubunu ilkokul ikinci sinif 6grencileri olusturmustur.
Veri toplama araci olarak tutum Ol¢egi ve basar1 testi kullanilmistir. Verilerin
analizinde ise ANOVA ve ANCOVA kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda derste
bilmeceden yararlanilmasi 6grencinin basarisini artirdigi, tutum ve kaliciliga olumlu

etki ettigi belirlenmistir.

Kazez ve Geng (2016), calismalarinda Lego MoretoMath setinin matematik
dersinde siif 6gretmeninin sete dair yazilim, materyal, egitim programi, uygulama
hakkinda goriisleri incelenmistir. Caligmada nitel arastirma yontemlerinden durum
calismast uygulanmistir. Calisma grubunu 6zel okulda gorev yapan ikinci siif
O0gretmeni olusturmustur. Veri toplama araci olarak; gézlem raporlar1 ve goriisme i¢in
yart yapilandirilmis agik uglu sorular yer almaktadir. Verilerin analizinde betimsel
analiz kullanilmistir. Calismanin sonucunda; Ogretmenin sorulart bazi &grenci
seviyesi i¢in zor buldugu, yazilimin soyut kavramlar1 somutlastirmada 6nemli oldugu,
kullanimin kolay oldugu, Legolarla &grencilerin psiko-motor gelisimine destek

verdigi ve temel matematik kazanimina katkis1 oldugu sonucuna ulasilmstir.

Cilingir ve Ding Artut (2016), arastirmalarinda Gergek¢i Matematik Egitimi
ile gerceklesen matematik egitiminin 6grencilerin matematik basarilarina, gorsel
matematik okuryazarlik 6zyeterlik algilarina ve matematik problemlerini ¢d6zmeye
yonelik tutumlarma etkisini incelemislerdir. Calisma yar1 deneyseldir. Calisma
grubunu ilkokul dordiincii sinif 6grencileri olusturmaktadir ve oSlgiit 6rnekleme
kullanilmigtir. Veri toplama araci olarak; kisisel bilgi formu, matematik basari testi,
matematik problemlerini ¢6zmeye yoOnelik tutum o6lcegi ve gorsel matematik
okuryazarlig1 6zyeterlik alg1 6lcegi kullanilmigtir. Veri analizinde ANOVA ve t-testi
kullanilmistir. Aragtirma sonucunda; GME ile gergeklesen egitimde Ogrencilerin
matematik basar1 testinde basarili olduklari, matematik problemlerini ¢ézmeye
yonelik tutumlarinda olumlu etkisinin oldugu ve gorsel matematik okuryazarligi

Ozyeterlik algilarinda ilerleme oldugu sonucuna varilmstir.
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Kosece Logoglu (2016), calismasinda George Polya’nin problem ¢dzme
algoritmasina dayali etkinliklerin ilkokul matematik 6gretiminde 6grencilerin problem
¢ozme yeteneklerine etkisini incelemistir. Calisma grubunu ilkokul dérdiincii sinif
ogrencileri olusturmustur. Calismada yar1 deneysel desen kullanilmistir. Veri toplama
araci olarak tutum Olcegi, basari testi ve bilgi fotmu kullanilmistir. Verilerin analizinde
ANOVA ve t-testi kullanilmistir. Aragtirmanin sonucunda bu etkinliklerin 6grencilerin

basar1 ve tutumlarini artirdig1 tespit edilmistir.

Tan (2016), ¢calismasinda ilkokul ikinci sinif matematik dersi “Dogal sayilarla
Carpma” konusunda sarki kullaniminin 6grencilerin basarisina, tutumuna, kaliciliga
ve matematiksel sozciik dagarcigina etkisini incelemistir. Calismada yar1 deneysel
desen kullanilmistir. Veri toplama araci olarak basari testi, tutum 06l¢egi ve 6grenci
hikayeleri kullanilmistir. Aragtirma sonucunda derste sarki kullaniminin 6grenci
basarisina, kalicili§ina, 6grenci tutum ve matematiksel sozciik dagarcigina olumlu etki

sagladigi belirlenmistir.

Cilingir (2015), ¢alismasinda ilkokul dordiincii sinif matematik dersinde
gercekei matematik egitiminin 6grenciler iizerinde c¢esitli degiskenler agisindan
etkisini incelemistir. Calismada yar1 deneysel desen kullanilmistir. Veri toplama araci
olarak form, 6lgekler, yar1 yapilandirilmis goriisme kullanilmistir. Verilerin analizinde
ise ANOVA, t-testi ve icerik analizi kullanilmistir. Arastirma sonucunda ilkokul
dordiincii sinif matematik dersinde gercekei matematik egitiminin 6grenci basarisina,
tutumuna, gorsel matematik okuryazarligi ve problem ¢dzme yeteneklerine olumlu

etki sagladig1 belirlenmistir.

Sar1 ve Akbaba Altun (2015), ¢alismalarinda sinif 6gretmenlerinin matematik
dersinde teknoloji kullanimma yonelik algilarini incelemislerdir. Arastirmada
fenomenoloji deseni kullanilmistir. Calisma grubunu sinif 6gretmenleri olugturmus ve
oOlciit ornekleme kullanilmistir. Veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmig goriisme
kullanilmis ve icerik analizi ile analiz edilmistir. Arastirma sonucunda sinif
Ogretmenlerinin matematik dersinde teknoloji kullaniminda genel algilart olumlu

yonde degerlendirilmistir.

Aktepe ve Bulut (2014), calismalarinda ilkokul iigiincii simif matematik
Ogretiminde yaratict dramanin Ogrencilerin akademik basarisina  etkisini

incelemislerdir. Arastirmanin modeli yar1 deneyseldir. Veri toplama araci olarak basari
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testi kullanilmistir. Aragtirma sonucunda yaratici drama ile iglenen matematik dersinin

ogrencilerin akademik basarilarini olumlu etkiledigi belirlenmistir.

Bakac (2014), calismasinda matematik dersinde senaryo tabanli 6gretimin 0grenci
basarisina etkisini incelemistir. Calismada deneysel desen kullanilmistir. Caligma
grubunu ilkokul t¢iincli siif 6grencileri olusturmustur. Veri toplama araci olarak
basar1 testi kullanilmistir. Calisma sonucunda senaryo tabanli islenen matematik

dersinin 6grenci basarisini artirdigi belirlenmistir.

Malas (2011), ¢alismasinda ilkokul ikinci sinif matematik dersinde STAR
stratejisinin  0grencilerin basarisina ve problem ¢6zme yeteneklerine etkisini
incelemistir. Calismada deneysel arastirma metodu kullanilmistir. Veri toplama araci
olarak basar1 testi ve form kullanilmistir. Verilerin analizinde ise t-testi ve korelasyon
analizi kullanilmistir. Arastirma sonucunda matematik dersinde STAR stratejisinin
kullanilmasinin 6grencilerin basarisina ve problem ¢ézme yeteneklerine olumlu etki

sagladig1 goriilmiistiir.

Kili¢ (2007), ¢alismasinda ilkokul birinci sinif matematik dersinde oyunla
ogretim ve Odiiliin birlikte uygulanmasinin 6grenci basarisina etkisini incelemistir.
Calisma deneysel olarak yiiriitiilmiistiir. Veri toplama araci1 olarak testler kullanilmigtir.
Verilerin analizinde Krushkal Wallis testi, Mann Whitney U testi ve korelasyon testi
kullanilmigtir. Arastirma sonucunda oyunla 6gretimde 6diiliin kullanilmasinin 6grenci

basarisinda olumlu etki sagladig goriilmiistiir.

1.2. ILKOKUL MATEMATIK DERSI ILE ILGILI YURT DISINDA YAPILMIS
CALISMALAR

Triayomi ve Pamugkas (2023), calismalarinda ilkokul matematik dersinde
Android tabanli matematik Ogrenme ortamimin gelismesine yonelik arastirma
yapmislardir. Calismada Arastirma ve Gelistirme (Ar-Ge) metodolojisi kullanilmistir.
Aragtirmada ilkokulda 6grenciler i¢in Android tabanli matematik 6grenme medyasi
gelistirilmis ve gelistirilen bu medyanin derste kullanim i¢in uygun oldugu sonucuna

varilmistir.

Kalogeropoulos ve arkadaslar1 (2021), c¢alismalarinda covid doneminde
Avustralya’daki bir ilkokulda Ogretmenlerin matematik Ogretirken karsilastiklar
zorluklari, dersi nasil planladiklarini, 6grencilerin evde matematik dgrenirken nasil

motive olduklarini incelemislerdir. Caligmaya sorgulamaya dayali 6grenmeyi savunan
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iki siif 6gretmeni ve ilkokul 6grencileri katilmistir. Veri toplama araci olarak anket
ve goriismeler uygulanmistir. Arastirma sonuglarina gore calismaya katilan iki
ogretmen de covid doneminde ders islerken teknolojiden faydalanmis, web tabanl
uygulamalar kullannuglardir. Ogretmenler uzaktan egitimin zorluklar1 olarak; her
O0grenciye uygun gorevler vermenin zorlugunu, geri bildirimde yasanan sikintilari,
degerlendirmede yasanan zorluklari, 6grencilerin ve velilerin teknoloji ile yasadigi
sikintilar1 ve baglant1 sikintilarmi &rnek vermislerdir. Ogrenciler grup calismasi

yapamamalar1 diginda uzaktan 6grenmeye olumlu yonde katilim saglamislardir.

Christopoulos ve arkadaslar1 (2020), ¢aligmalarinda farkli 6grenme stillerini
kapsayan dijital uygulamalarin ilkokul tigiincii sinif matematik dersindeki etkisini
incelemislerdir. Deneysel olarak gerceklestirilen bu ¢alismada veri toplamak igin
testler kullanilmistir. Arastirma sekiz hafta siirmiistiir. Arastirma sonucunda bu
uygulamalarin 6grenmeyi kolaylastirdigi ve kavram yanilgilarini Onleyebilecegi

belirlenmistir.

Demitriadou, Stavroulia ve Lanitis (2020), calismalarinda ilkokul matematik
dersinin (geometrideki kat1 cisimler) sanal ve artirilmis gergeklik uygulamalart ile
islenmesinin  etkilerini ve geleneksel anlatim yOntemiyle kiyaslanmasini
incelemislerdir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 9-11 yaslarindaki ilkokul 6grencileri
olusturmustur. Calisma deneysel olarak yiiriitiilmiistiir. Arastirmada ilkokul matematik
dersinin sanal ve artirilmis gergeklik uygulamalari ile islenmesinin 6grencilerin ilgisini
ve etkilesimini artirdig1, geleneksel yontemle kiyaslandiginda matematik dersinin daha

1yi anlasilmasini sagladig1 sonucuna varilmistir.

Brezovszky ve arkadaslar1 (2019), ¢alismalarinda ilkokul matematik dersinde
oyun tabanli Ogretimin Ogrencilerdeki uyarlanabilir say1 bilgisine etkisini
incelemiglerdir. Arastirma sonucunda oyun tabanli 6gretimin geleneksel yonteme gore
ogrencilerin uyarlanabilir say1 bilgisini, matematik akicilifini ve problem ¢6zme

becerilerini gelistirdigi gézlemlenmistir.

Fessakis, Karta ve Kozas (2018), mobil 6grenme ile gercek¢i matematik
egitimi yaklagiminin kombinasyonu olan bu ¢alismalarinda mobil teknolojilerle
hazirlanan matematik parkurlariin ilkokul 6grencilerindeki etkilerini incelemislerdir.
Calismada “Selaleler Perisi” isimli matematik parkuru tasarlanmistir ve 6grencilerden

Olciim yapilmasi beklenmistir. Veri toplama araci olarak anket, ¢alisma kagitlari,
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goriismeler ve gozlem kayitlart kullanilmistir. Aragtirmada bu deneyin dgrencilerin
Ogrenciler arasinda is birligini artirdigi sonucuna varilmistir. Ayrica ilkokul diizeyinde

mobil 6grenmenin gerceke¢i matematik egitimini gelistirebilecegi sonucuna varilmistir.

Selvianiresa ve Prabawanto (2017), calismalarinda Baglamsal Ogretme ve
Ogrenme (CTL) yaklasiminin ilkokul matematik dersindeki etkisini incelemislerdir.
Calisma deneysel olarak yiiriitiilmiistiir. Calismanin katilimcilarini ilkokul 6grencileri
olusturmustur. Veri toplama aracit olarak test ve gozlem formu kullanilmistir.
Aragtirmanin  sonucunda Baglamsal Ogretme ve Ogrenme (CTL) yaklasimimin

ogrencilerin matematiksel yeteneklerini gelistirebilecegi belirlenmistir.

Zaldivar-Colado, Alvarado-Véazquez ve Rubio-Patr6 (2017), calismalarinda
Meksika’daki ilkokul birinci sinif matematik dersinin matematik egitim yazilimi
kullanilarak islenmesinin 6grencilerin 6grenmesine olan etkisini incelemislerdir. Veri
toplama araci olarak anket kullanilmistir. Arastirma sonucuna gore matematik egitim

yazilimi kullanilmas1 6grencilerin 6grenmesine olumlu katki saglamistir.

Polly (2014), calismasinda sinif 6gretmenlerinin matematik dersinde teknoloji
kullanmasinin etkilerini incelemistir. Calisma ii¢ ilkokul 6gretmeni ile gerceklesmis
ve bir y1l devam etmistir. Calismada tiimevarimsal analiz yapilmistir. Calisma sonunda
ogretmenler; teknolojinin 6grencilerin ilgisini ¢ektigini, kavramlar1 6gretmede etkili
oldugunu, anmda geri bildirim imkanmin oldugunu bildirmislerdir. Ogretmenlerin
teknoloji kullaniminda daha c¢ok etkilesimli beyaz tahta gibi sunum teknolojilerine

odaklandig: belirlenmistir.

Veldhuis ve van den Heuvel-Panhuizen (2014), c¢alismalarinda ilkokul
matematik dersinde ogretmenlerin smif i¢i Slgme tekniklerini kullanmalarini
gelistirmeyi atdlye c¢alismalarinin  0grenci  basarisina etkisini  incelemislerdir.
Calismanin katilimcilarimi sinif 6gretmenleri ve ilkokul tcilincti simif Ogrencileri
olusturmustur. Veri toplama araci olarak test, gézlem ve goriismeler kullanilmistir.
Arastirma sonucunda atdlye ¢aligmalarinin 6grenci basarisin1 6nemli 6l¢iide artirdigi
tespit edilmistir. Ayrica 6grenciler ve dgretmenler bu tekniklerden keyif aldiklarini

bildirmislerdir.

Ferri ve Blum (2013), calismalarinda ilkokul matematik dersinde simif

Ogretmenlerinin matematiksel modellemeyi uygulama engellerini ve dgretmenlerin
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goriislerini incelemistir. Arastirma sonucunda matematiksel modellemeyi uygulama
engellerinin zaman kisithiligi, malzeme eksikligi ve degerlendirme oldugu ortaya
cikmistir. Degerlendirmede Ogretmenlerin modelleme etkinliklerinde nasil not
vereceklerini bilmemeleri engel teskil etmektedir. Ayrica 6gretmenler goriislerinde

modelleme etkinliklerini yararli bulduklarini belirtmislerdir.

Jha (2012), calismasinda Assam’daki (Hindistan) ilkokul ogrencilerinin
matematikteki diisiik basar1 sebeplerini incelemistir. Calisma grubunu ilkokul
dordiincii sinif 6grencileri olusturmaktadir. Calisma sonucunda matematik dersinde
basar1 diizeyleri diisiik olan 6grencilerin dilsel ve kavramsal anlama sikintis1 oldugu

belirlenmistir.

Tella (2008); calismasinda sinif 6gretmenlerinin ilgi, tutum, deneyim ve 6z-
yeterliliklerinin  ilkokul matematik dersinde Ogrencilerin basarisina etkisini
incelemistir. Arastirmanin katilimecilarimi 120 6grenci ve 254 smif Ogretmeni
olusturmustur. Veri toplama araci olarak Olgek ve test kullanilmistir. Arastirma
sonucunda sinif 6gretmenlerinin ilgi ve 6z-yeterliliklerinin 6grenci basarisi ile olumlu
bir baglantis1 oldugu, tutum ve deneyimin 6grenci basarisi lizerinde etkisi olmadigi

belirlenmistir.

2. ILKOKUL DUZEYINDE KESIRLER KONUSU IiLE ILGILi YAPILMIS
CALISMALAR

2.1. ILKOKUL DUZEYINDE KESIRLER KONUSU ILE ILGILI YURT ICINDE
YAPILMIS CALISMALAR

Degirmenci Kurt (2022), calismasinda ilkokul matematikte 6grenme zorlugu
yasayan Ogrencilerin artirilmis gerceklik uygulamalar1 ile isledikleri kesirler
konusundaki basarilarini incelemistir. Calismada yar1 deneysel desen kullanilmstir.
Calisma grubunu ilkokul Tgiincii ve dordiinci smif diizeyindeki Ogrenciler
olusturmustur. Veri toplama araci olarak test, kontrol listesi, yansitici giinliik, goriisme
formu kullanilmistir. Verilerin analizinde Wilcoxon isaretli Siralar testi, Man Whitney
U testi ve igerik analizi kullanilmistir. Arastirma sonucunda artirilmig gerceklik
uygulamalar ile islenen kesirler konusunun 6grenmede etkili oldugu ve 6grenmeyi

artirdigl, 6grencilerin motivasyonlarini artirdigi belirlenmistir.

Erce (2021), calismasinda ilkokul matematik dersi “dogal sayilarda bolme

islemi” ve “kesirler” konusunda bilgisayar destekli matematiksel modellerin
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O0grenmeye etkisini arastirmigtir. Aragtirmada karma yontem kullanilmistir.
Aragtirmanin ¢aligma grubunu dordiincii sinif 6grencileri olusturmustur. Veri toplama
araci olarak basari testi ve yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Verilerin
analizinde ise t-testi ve igerik analizi kullanilmistir. Arastirma sonucunda bu 6gretim

yonteminin 6grenci basarisini artirmada etkili oldugu belirlenmistir.

Kiikey ve arkadaslar1 (2019), ¢alismalarinda ilkokul dordiincii sinif matematik
dersi kesirler konusunun gorsel materyallerle islenmesinin 6grenci basar1 ve tutumuna
etkisini incelemislerdir. Calismada veri toplama araci olarak basari testi ve tutum
6lcegi kullanilmistir. Arastirma sonucunda gorsel materyallerle islenen dordiincii sinif
kesirler konusunun 6grenci basarisini artirdigi, motivasyonuna olumlu etki sagladigi

tespit edilmistir.

Akman (2019), ¢alismasinda ilkokul doérdiincii sinif kesirler konusunun sanal
gerceklik uygulamalariyla islenmesinin etkilerini incelemistir. Calisma i¢in “Kesfet
Kurtul” isminde sanal gergeklik uygulamasi tasarlanmistir. Calismada karma
arastirma yontemi kullanilmistir. Veri toplama araci olarak dlgekler, basari testi, yari
yapilandirilmis goriisme formlari, gézlem notlar1 ve 6grenci notlart kullanilmustir.
Verilerin analizinde Shapiro-Wilk testi, t-testi, kovaryans analizi ve igerik analizi
kullanilmigtir. Arastirma sonucunda “Kesfet Kurtul” isimli sanal gerceklik
uygulamasinin Ogrencilerin basarilarinda ve matematige baglhliklarinda fark
olusturmadigi, akis deneyimi yasatma konusunda kontrol grubundaki yonteme gore

basarili oldugu goriilmiistiir. Ogrenciler bu uygulamay1 eglenceli bulmuslardir.

Borlat (2018), calismasinda dordiincii simif matematik dersi kesirler
konusunun yaratict drama yontemiyle islenmesinin 6grencilerin motivasyonuna ve
kaygilarina etkisini incelemistir. Calismada veri toplama araci olarak dlgek, yart
yapilandirilmig goriisme ve gozlem notlart kullanilmistir. Arastirma bes hafta
siirmiistiir. Verilerin analizinde betimsel analiz ve Wilcoxon Isaretli Siralar testi
kullanilmistir. Arastirma sonucunda matematik dersinde yaratict drama yonteminin
kullanilmasmin 6grenci  motivasyonunu yiikselttigi ve kaygilarin1  azalttigi

belirlenmistir.

Ozer (2018), arastirmasinda ilkokul 1., 2., 3. ve 4. simf matematik ders
kitaplarinda yer alan kesirler konusundaki Ornek ve alistirmalart incelemistir.

Calismada nitel arastirma yontemi kullanilmig ve veri analizinde dokiiman analizi
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yapilmigtir. Arastirma sonucunda 6rnek ve alistirmalarda ¢ok adimli problemlerin
daha fazla oldugu, orneklerin ¢ofunun diger konularla iliskilendirildigi, cogu

problemin kapali u¢lu soruldugu tespit edilmistir.

Cakici (2018), calismasinda ilkokul dordiincii sinif matematik dersi “Kesirler”
konusunun dijital Oykii temelli islenmesinin Ogrencilerin basari, tutum ve
motivasyonlarma etkisini incelemistir. Calisma yar1 deneysel olarak yiirtitiilmiistiir.
Veri toplama araci olarak basari testi ve 6lgekler kullanilmistir. Verilerin analizinde
Shapiro Wilk testi, Mann Whitney U testi, Wilcoxon Isaretli Siralar testi ve t-testi
kullanilmistir. Aragtirma sonucunda ilkokul matematik dersinin dijital oykii temelli
islenmesinin 6grenci basarisinda etkili olmadigi, motivasyon ve tutumlarinda olumlu

etkisinin oldugu belirlenmistir.

Onal ve Yorulmaz (2017), calismalarinda ilkokul matematik dersi kesirler
konusunda dordiincii simif Ogrencilerinin yaptiklart hatalar1 incelemiglerdir.
Calismada dokiiman analizi yontemi kullanilmis ve verilerin analizinde betimsel
analiz yapilmistir. Arastirmanin sonucunda ilkokul dordiinci simif 6grencilerinin
kesirler konusunda yaptiklar1 hatalar; ayn1 kesirdeki pay ve payday: toplamalari,
¢ikarma isleminde pay ve paydadan biiyiik olan sayidan kiiclik olani ¢ikarmalari,
siralama yaparken dogal sayilarda yapilan siralamay1 yapmalar1 ve say1 dogrusunda

parcalar esit sekilde ayiramamalari olarak belirlenmistir.

Uca ve Saracaloglu (2017), c¢alismalarinda ilkokul dordiincii sinif ondalik
kesirler konusunun Gergekci Matematik Egitimi etkinlikleriyle islemenin 6grenciler
tizerindeki etkisini incelemislerdir. Caligmada nitel arastirma yontemi kullanilmistir.
Aragtirmanin ¢aligma grubu belirlenirken tipik durum 6rneklemesi kullanilmistir. Veri
toplama araci olarak goriisme sorulari, 68renci ve arastirmact notlari, video kayitlar
kullanilmistir. Verilerin analizinde icerik analizi kullanilmistir. Arastirma sonucunda
ogrencilerin parca-biitiin iliskisi kurabildikleri, ondalik sayilar1 okuyabildikleri,
ondalik kesir hakkinda bilgi edinebildikleri, ondalik kesirleri karsilastirabildikleri

goriilmiistiir.

Yigit ve Ipek (2015), calismalarinda ilkokul dérdiincii sinif kesirler konusunun
bilgisayar destekli yontemle islenmesinin Ogrenci basarisinda  etkilerini

incelemiglerdir. Calismada yar1 deneysel desen kullanilmistir. Calisma bes hafta
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stirmistiir. Arastirmada bilgisayar destekli 6gretimin 6grenci basarisini artirmada

etkili oldugu sonucuna varilmaistir.

Glingdr ve Cavus (2015), calismalarinda ilkokul dordiincii smif kesirler
konusunda yardimci kitap kullanimin 6grenci basarisina etkisini incelemislerdir.
Calisma deneysel olarak ytriitiilmiistiir. Calismada veri toplama araci olarak testler
kullanilmistir. Aragtirmada yardimci ders kitaplariyla islenen dersin 6grenci basarisini

artirdig1 sonucuna varilmastir.

Gokbulut ve Yiicel Yumusak (2014), calismalarinda ilkokul dordiincii sinif
kesirler konusunun oyun destekli 6grenilmesinin kaliciliga etkisini incelemislerdir.
Calisma nicel arastirma yontemiyle yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin se¢iminde kolay
ornekleme yontemi kullanilmistir. Veri toplama araci olarak testler kullanilmis ve
calisma alt1 hafta stirmiistiir. Arastirmada oyunla 6gretilen kesirler konusunun basariy1

ve kalicilig1 artirdigi sonucuna varilmastir.

Kocaoglu ve Yenilmez (2010), ¢alismalarinda ilkokul matematik dersi kesirler
konusunda besinci smif Ogrencilerinin  kavram yanilgilarmi incelemislerdir.
Caligmada veri toplama araci olarak yari yapilandirilmis goriigme kullanilmis ve
veriler igerik analiziyle ¢ozlimlenmistir. Arastirma sonucunda Ggrencilerin parca-
biitiin iligkisini kavrayamadiklar1 i¢in pay ve paydayi birbirlerinin yerine kullanip
kavram yanilgisina diistiikleri belirlenmistir. Ayn1 zamanda ¢oziimle ilgili islem

sirasin1 yapmakta zorlandiklar belirlenmistir.

Tabak ve arkadaglar1 (2010), calismalarinda ilkokul matematik dersi kesirler
konusunda dordiincii ve besinci sinf Ogrencilerinin modelleme becerilerini
incelemislerdir. Calismada veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmis sorular
kullanilmistir. Arastirma sonucunda ogrencilerin alan ve kiime modelinde say1
dogrusu modeline gore daha basarili olduklar1 tespit edilmistir. Alan ve kiime
modelindeki geometrik sekillerde ise kare, dikdortgen, daire gibi sekillerde liggen ve

dik yamuga gore daha basarili olduklar1 goriilmiistiir.

Pesen (2007), calismasinda ilkokul {igiincli sinif matematik dersi kesirler
konusunda 6grencilerin kavram yanilgilarini incelemistir. Veri toplama araci olarak
testler kullanilmistir. Aragtirma sonucunda Ogrencilerin kesirlerde biitlinii parcaya
ayirmakta zorlandiklari, kesir sayisin1 okuma ve yazmada yanhishik yaptiklari, pay

yerine payday1 payda yerine pay1 yazdiklar1 belirlenmistir.
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2.2. ILKOKUL DUZEYINDE KESIRLER KONUSU iLE ILGILI YURT DISINDA
YAPILMIS CALISMALAR

Chasanah ve Fitrianawati (2023), calismalarinda ilkdgretim besinci sinif
kesirler konusunun 6gretiminde probleme dayali 6grenme ydntemi ile hazirlanan
elektronik modiiliin etkililigini incelemislerdir. Arastirma sonucunda olusturulan e-
modiiliin ilkogretim besinci sinif kesirler konusu ogretimi i¢in uygun oldugu

gorilmiistir.

Anggraini, Putra ve Kurniaman (2023), caligmalarinda esdeger kesirleri
O0grenmek icin gelistirilen bulmacanin etkisini incelemislerdir. Calismada Ar-Ge
yontemi ve ADDIE modeli kullanilmistir. Arastirmanin c¢alisma grubunu ilkokul
dordiincii smif Ogrencileri olusturmustur. Arastirmada ilkokul dordincii smif
matematik dersinde esdeger kesirleri 6grenmek i¢in bulmacanin kullanilmasinin etkili

oldugu sonucuna varilmstir.

Lopez ve Herman (2023), ¢alismalarinda besinci sinif matematik dersi kesirler
konusunda problem ¢6zmeye dayali 6grenci calisma yapraklarmin etkililigini
incelemiglerdir. Calismada nitel arastirma yontemi kullanmilmigtir. Arastirma
sonucunda 6grenci ¢aligma yapraklarinin 6gretim materyali olarak kullaniminin etkili

oldugu goriilmiistiir.

Puspita, Zuwendi ve Dewi (2023), calismalarinda ilkokul 6grencilerinin
kesirlerle ilgili elestirel diisiinme yetenegini gelistirmek icin kesir tahtasinin
tasarlanmasin1 ve bu kesir tahtasinin etkililigini incelemiglerdir. Calismada veri
toplama araci anket, goriisme ve testler kullanilmistir. Arastirmada tasarlanan kesir
tahtasinin kullaniminin kolay oldugu ve 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini

gelistirdigi sonucuna varilmaistir.

Atmojo (2023), calismasinda matematik dersi kesirlerde toplama ve ¢ikarma
konusunun &gretilmesinde akran egitimi yonteminin etkililigini incelemistir.
Calismada yar1 deneysel desen kullanilmistir. Veri toplama araci olarak basari testi
kullanilmistir. Aragtirma sonucuna gore akran egitimi yonteminin 6grenmeyi dnemli

derecede artirdig1 belirlenmistir.

Halimah ve Kurniawati (2022), calismalarinda ilkokul doérdiincii sinif kesirler
konusunun 6gretimi i¢in Ger¢ek¢i Matematik Egitimi’ne dayali gelistirilen materyalin

etkililigini incelemislerdir. Arastirmada ADDIE gelistirme modeli uygulanmistir.
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Arastirma sonucunda Gergek¢i Matematik Egitimine dayali gelistirilen materyalin

matematik dersinde uygulanabilir ve pratik oldugu goriilmiistir.

Triwahyuningtyas ve arkadaslar1 (2022), calismalarinda besinci smif
Ogrencilerinin aritmetik okuryazarlik kesirlerinin ¢arpimi ve boliinmesi i¢in bir e-
modiil gelistirilmesini  ve gelistirilen e-modiiliin  6grencilerdeki  basarisini
incelemislerdir. Calismada nitel ve nicel yontem birlikte kullanilmistir. Arastirma
sonuglarinda gelistirilen e-modiiliin uygulanabilir oldugu belirlenmistir. Ayrica
gelistirilen e-modiiliin 6grenci basarisina olumlu katki sagladigi ve matematik

O0grenmelerine yardime1 oldugu sonucuna varilmaistir.

Triwahyuningtyas ve arkadaslar1 (2022), ¢aligmalarinda ilkokul dérdiincii sinif
matematik dersinde Proje Tabanli Ogrenmeye dayali kesirlerde toplama ve ¢ikarma
konusuna yonelik bir modiil gelistirilmesini ve bu modiiliin etkililigini incelemislerdir.
Arastirma sonucunda gelistirilen modiiliin ilkokulda kullaniminin etkili oldugu ve
ogrencilerin kesirlerde toplama ve c¢ikarma konusunda basarilarinin arttig

belirlenmistir.

Kurniasih, Makmuri ve Wiharjo (2021), ¢alismalarinda pandemi déneminde
ilkokulda kesirler konusunun oOgretiminde matematik Ogrenme videolarinin
kullanilmasmin 06grencilere etkisini incelemislerdir. Calismada karma arastirma
yontemi kullanilmistir. Aragtirma sonucunda matematik 6grenme videolariin kesirler

konusunda 6grenci anlama becerisini artirabilecegi goriilmiistiir.

Puspitaningrum (2021), calismasinda ilkokul ii¢lincli sinif matematik dersi
basit kesirlerin 6gretiminde somut materyallerin kullanilmasinin 6grenci basarisina
etkisini incelemistir. Calismada eylem arastirmasi yontemi kullanilmistir. Arastirma
sonucunda matematik dersi basit kesirler konusunda somut materyaller

kullanilmasinin 6grenci basarisini artirdigi belirlenmistir.

Wulandari ve Amir (2021), ¢calismalarinda kesirlerin esitligi icin mobil oyun
tasarlanmasin1 ve bu mobil oyunun etkililigini incelemislerdir. Calisma grubunu
ilkokul dordiincii sinif 6grencileri olusturmustur. Veri toplama araci olarak anket ve
testler kullanilmistir. Arastirmada kesir esitligi icin mobil oyunlarin tasarlanmasinin

etkili ve pratik oldugu sonucuna varilmistur.

Mardiana ve arkadaslar1 (2020), calismalarinda ilkokul matematik dersinde

Bambu kesri seklinde olusturulan 6grenme ortamini incelemislerdir. Calismada veri
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toplama araci olarak anket kullanilmistir. Calisma grubunu ilkokul i¢iincii sinif
ogrencileri olusturmustur. Arastirmaya goére Bambu kesrinin ilkokul 6grencileri

tarafindan kullanilabilir oldugu sonucuna varilmstir.

Azid ve arkadaglar1 (2020), calismalarinda ilkokul matematik dersi kesirler
konusunda web 2.0 araglarini kullanmanin 6grenci basarisina etkisini incelemislerdir.
Calisma yar1 deneysel olarak yiiriitiilmistiir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu besinci
siif Ogrencileri olusturmustur. Arastirmada web 2.0 araglariyla islenen dersin

ogrencilerin bagarilarini artirdig1 ayrica 6grencileri motive ettigi sonucuna varilmistir.

Trimurtini, Astuti ve Nugraheni (2019), ¢alismalarinda besinci sinif matematik
dersi kesirleri carpma konusunda kart seklinde somut materyaller kullanmanin etkisini
incelemislerdir. Aragtirma nicel olarak yiiriitiilmiistiir. Calismada veri toplama araci
olarak anket ve test kullanilmistir. Aragtirma sonucunda bu 6grenme ortaminin besinci
smif kesirleri carpma konusunda kullanmak i¢in etkili bir yontem oldugu

belirlenmistir.

Nasution ve Putri (2018), calismalarinda matematik dersinde kesirlerde
toplama ve ¢ikarma konusunda kiirek ¢ekme yonteminin kullanilmasinin etkisini
incelemiglerdir. Calismada veri toplama araci olarak video kayitlari, fotograflar,
testler, gozlem ve goriismeler yer almaktadir. Arastirmada kiirek ¢cekme yonteminin
ogrencilerin kesirlerde toplama ve ¢ikarma konusunu anlamalarina yardimer oldugu

sonucuna varilmistir.

Sugiarti ve arkadaslar1 (2018), ¢alismalarinda ilkokul matematik dersinde
kesirlerde toplama ve c¢ikarma konusunda Gergek¢i Matematik Yaklagimi
uygulamalarinin etkililigini incelemislerdir. Arastirmanin ¢alisma grubunu besinci
siif 6grencileri olusturmustur. Veri toplama araci olarak goriisme, gozlem, test, anket
ve belgeler kullanilmistir. Aragtirma sonucuna gore Gergekei Matematik Yaklagimi

uygulamalarinin 68renci 6grenimini artirdig1 gézlemlenmistir.

Maharbid ve arkadaslar1 (2018), ¢alismalarinda ilkokul tigiincii sinif kesirler
konusunun mobil oyunlarla 6gretilmesinin etkililigini incelemislerdir. Arastirma
sonucunda mobil oyunlarin ilkokul ti¢lincii sinif kesirler konusunda olumlu etkisinin

oldugu goriilmiistiir.

Indah, Budiarto ve Lukito (2018), ¢calismalarinda ilkokul iigiincii sinif kesirler

konusunda 6grencilerin yaraticiliklarini gelistirmek i¢in agik uglu probleme dayali
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matematik O0greniminin etkililigini incelemislerdir. Caligmada veri toplama araci
olarak gozlem, goriisme, test ve anket kullanilmistir. Arastirma sonucunda agik uglu
problem c¢6zmeye dayali Ogrenmenin Ogrencilerin yaraticiligim  gelistirdigi

goriilmiistiir.

Indriani (2016), ¢alismasinda besinci sinif matematik dersi kesirler konusunun
ogretiminde kesir kartlarmin kullanimini incelemistir. Veri toplama araci olarak
gozlem, gorlisme ve belgeler kullanilmistir. Arastirma sonucunda derste kesir
kartlarinin kullanilmasinin besinci smif o6grencilerinin  6grenme siirecine katki

saglayacagi gorilmistiir.

Rangkuti (2015), ¢alismasinda ilkokul matematik dersi kesirler konusunda
Gergekei Matematik Egitimi yaklagimi ile hazirlanmis 6grenme yOnergesinin
etkililigini incelemistir. Arastirmada veri toplama araci olarak anket, test, goriisme ve
gbzlem kullanilmistir. Arastirma sonucunda Gergek¢i Matematik Egitimi yaklagimi ile
hazirlanmis 6grenme yonergesinin ilkokul kesirler konusunu o6grenmede etkili

sonucuna varilmistir.

Thambi ve Eu (2013), c¢aligmalarinda kesirlerin 6gretiminde GeoGebra
aracinin (Web 2.0 araci) kullanilmasinin 6grenci basarisina etkisini incelemislerdir.
Calismada yar1 deneysel desen kullanilmistir. Calisma grubunu ilkokul dordiincii sinif
ogrencileri olusturmustur. Arastirma sonucunda ilkokul dordiincii smif kesirler
konusunda GeoGebra aracini kullanmanin 6grenci basarisinda olumlu etkisinin oldugu

belirlenmistir.

Dissanayake ve arkadaglar1 (2007), ¢calismalarinda ilkogretim matematik dersi
kesirler konusu Ogretiminde bilgisayar teknolojisinin kullanilmasinin etkilerini
incelemiglerdir. Verileri toplamak i¢in testler kullanilmistir. Arastirma sonucunda
geleneksel Ogretime kiyasla bilgisayar tabanli 6grenmede Ogrencilerin daha iyi

ogrendikleri ve daha basarili olduklari ortaya ¢ikmustir.

Reimer ve Moyer (2005), calismalarinda ilkokul itiglincii smif kesirler
konusunun Ogretiminde bir sanal uygulamanin kullanilmasimin  etkililigini
incelemiglerdir. Arastirma sonucuna gore sanal uygulamalarla islenen kesirler
konusunun Ogrencilerin  6grenmesine olumlu katki sagladigi ve 0Ogrencilerin

matematik 6grenirken eglendikleri belirlenmistir.
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3. WEB 2.0 ARACLARI iLE iLGILI YAPILMIS CALISMALAR
3.1. WEB 2.0 KONUSU ILE ILGILI YURT ICINDE YAPILMIS CALISMALAR

Akbabaoglu ve Uyanik Aktulun (2024), caligmalarinda web 2.0 araglari ile
gelistirilmis “Say1 Duyusu Egitim Programi”nin ilkokul birinci siif 6grencilerinin
say1 duyusu gelisimindeki etkisini incelemislerdir. Arastirmanin ¢alisma grubu, 23
kisilik deney grubu ve 21 kisilik kontrol grubu olmak iizere 44 G6grenciden
olusmaktadir. Calismada nicel arastirma yontemlerinden yar1 deneysel desen
kullanilmistir. Calismada web 2.0 araglar1 olarak “Dijital Story, Wordwall, Derslig,
Canva, LearningApps, Okulistik, Voki, Fairy Tale, Math Kids, ABCYa, EBA, Primary
Games, Pixton, Arcademic Basics™ kullanilmistir. Veri toplama araci olarak formlar ve
ilkokul birinci sinif 6grencilerinin say1 duyusu yeteneklerini degerlendirmek i¢in “Say1

2

Duyusu Tarayicist” kullanilmistir. Verilerin analizinde Mann-Whitney U Testi,
Wilcoxon Isaretli Sira Testi kullamlmistir. Arastirma sonucunda web 2.0 araglariyla
desteklenmis egitim siirecinin say1 duyusu becerilerini gelistirmede olumlu etkisinin

oldugu anlagilmistir.

Girel Tas ve Es (2024), calismalarinda matematik dersi yiizdeler konusunun
web 2.0 araglariyla islenmesinin matematik basar1 ve kaliciligina etkisini
incelemislerdir. Calismada nicel arastirma yontemlerinden yar1 deneysel desen
kullanilmigtir. Calisma ilkdgretim besinci smif Ogrencileri ile yiiriitiilmiistiir.
Calismada veri toplama araci olarak test kullanilmistir. Verilerin analizinde Tekrarli
Anova, Bagimsiz t testi, Benferroni Coklu Karsilagtirma testi kullanilmistir. Aragtirma
sonucunda web 2.0 araglariyla islenen dersin matematik basarisina etkisinin olmadigi

ama kaliciliga etkisi oldugu anlagilmistir.

Elma, Kii¢iik ve Samanci1 (2024), ¢alismalarinda ilkokul birinci sinifta akilli
tahtada web 2.0 araclar1 kullaniminin 6grencilerin matematik basarisi, kaygisina etkisi
ve akilli tahtaya olan tutumlarii incelemislerdir. Arastirmada yar1 deneysel desen
kullanilmistir. Veri toplama araci olarak basari testi, tutum anketi ve kaygi dlcegi
kullanilmistir. Verilerin analizinde t-testi kullanilmistir. Arastirma sonucunda ilkokul
birinci sinif matematik dersinde akilli tahtada web 2.0 araglarinin kullanilmasinin
Ogrencilerin matematik basarisini artirdigi, matematige olan kaygilarini azalttigi ve

akill tahtaya yonelik olumlu tutumlar gelistirdigi tespit edilmistir.
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Adigiizel ve Ulum (2024), ¢alismalarinda ilkokul ikinci sinifta matematikte
ogrenme giicliige ceken bir 6grencinin web 2.0 araglariyla toplama ve ¢ikarma
becerisinin gelisimini incelemisglerdir. Calisma eylem arastirmasi ile yiiriitiilmiigtiir.
Veri toplama aract olarak kazanim testi, gozlem ve goriigsmeler kullanilmigtir.
Aragtirma sonucunda 68renci web 2.0 araglartyla isledigi Matematik dersine karsi

olumlu tutum sergilemis ve toplama-¢ikarma islemlerini istekle yapmaya baslamistir.

Yilmaz ve Cerit (2024), ¢alismalarinda ilkokul {igiincli sinif hayat bilgisi
dersinin web 2.0 araci olan Scratch programu ile islenmesinin 6grencilerin akademik
basarisina etkisini incelemislerdir. Aragtirmada yar1 deneysel desen kullanilmistir. Veri
toplama araci olarak basar1 testi kullanilmistir. Verilerin analizinde t-testi
kullanilmistir. Arastirma sonucunda Scratch programiyla islenen hayat bilgisi dersinin

ogrencilerin basarisina olumlu etkisi oldugu tespit edilmistir.

Koctiirk ve Orhan (2024), calismalarinda web 2.0 araglariyla iglenen ilkokul
dordiincii sinif Fen Bilimleri dersinin 6grencilerin akademik basarisina, fen bilimleri
dersine ve teknolojiye olan tutumuna etkisini incelemislerdir. Arastirmada kolay
ulagilabilir  6rnekleme yontemi kullanilmistir. Calismada nicel arastirma
yontemlerinden yar1 deneysel desen kullanilmistir. Veri toplama araci olarak basari
testi ve tutum Olcekleri kullanilmustir. Verilerin analizinde Shapiro-Wilk testi
kullanilmistir. Arastirma sonucunda web 2.0 araglariyla islenen ilkokul dordiincii sinif
fen bilimleri dersinin 6grencilerin akademik basarisina, teknoloji ve fen bilimleri dersi

tutumlarma olumlu etkisinin oldugu goriilmiistiir.

Ozdemir ve Eren (2024), calismalarinda ilkokul iigiincii sinif Fen Bilimleri
dersini web 2.0 araglariyla islemenin 6grencilerin tutum ve motivasyonlarina etkisini
incelemiglerdir. Arastirmada karma yontem kullanilmistir. Calismaya 377 Ogrenci
katilmistir. Caligmada uygun ornekleme yontemi kullanilmistir. Veri toplama araci
olarak nitel veriler i¢in goriisme, nicel veriler icin ise tutum ve motivasyon Olcegi
kullanilmigstir. Aragtirmada nicel verilerin analizinde bagimli ve bagimsiz t-testi, nitel
verilerin analizinde ise dokiiman analizi kullanilmistir. Arastirmanin nicel veri
sonuglarina gore web 2.0 araglariyla islenen Fen Bilimleri dersinin 6grencilerin tutum
ve motivasyonlarinda anlamli bir farklilik yaratmadigi goriilmiistiir. Nitel veri

sonucuna gore dgrencilerin tutum, motivasyon ve derse ilgilerinin arttig1 gériilmiistiir.
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Geng (2023), ¢alismasinda ilkokul dordiincii sinif Matematik dersi geometrik
sekiller konusunun web 2.0 araci olan “Polypad” ile islenmesinin &grencilerin
basarisina ve matematik tutumuna etkisini incelemistir. Calisma yar1 deneysel olarak
yiritiilmistir. Caligsmada tipik durum 6rneklemesi kullanilmistir. Veri toplama araci
olarak basar1 testi ve tutum Olcegi kullanilmistir. Verilerin analizinde t-testi ve
Kovaryans Analizi (ANCOVA) kullanilmistir. Arastirma sonucunda Polypad
uygulamasi ile islenen geometrik sekiller konusunun 6grencilerin basarisini artirdigi

ve matematik karsi olumlu tutum sergiledigi anlagilmistir.

Yildiz (2023), ¢alismasinda okul dncesi 6grenciler igin web 2.0 araglartyla
hazirlanmis STEAM etkinliklerinin etkisini incelemistir. Arastirma karma yontem ile
yuriitiilmiistiir. Arastirmaya okul oncesi 0gretmenleri ve 6grencileri dahil olmustur.
Arastirmada amagh 6rnekleme kullanilmistir. Veri toplama araci olarak; beceri testi,
beceri 6l¢egi, yaraticilik 6lgegi, yar1 yapilandirilmis goriismeler, arastirmact giinligii
ve gozlem formlar1 kullanilmustir. Nicel verilerin analizi icin Wilcoxon Israretli Siralar
Testi ve Man Whitney U-Testi; nitel verilerin analizi i¢in betimsel analiz ve igerik
analizi kullanilmistir. Arastirmanin nicel veri sonuglarina gore web 2.0 araglariyla
hazirlanan STEAM etkinliklerinin 6grencilerde olumlu etki yarattigi ve d6grencilerin
dikkatini ¢ektigi goriilmistiir. Nitel veri sonuglarina gore ise ogrencilerin is birligi,
yaraticilik, iletisim, sorgulama becerilerini gelistirdigi ve d6grencilerin 6zgilivenlerini,

motivasyonlarini gelistirdigi belirtilmistir.

Citak (2023), calismasinda web 2.0 araglariyla islenen “Insan ve Cevre”
tinitesinin beginci smif 6grencilerinin basarisina etkisini ve ¢evre kirliligine karsi
tutumlarim1 incelemistir. Calismada nicel arastirma yontemi kullanilmistir. Veri
toplama araci olarak basari testi ve tutum Olcegi kullanilmistir. Verilerin analizinde
Saphiro Wilk ve t-test kullanilmistir. Aragtirma sonucuna gore deney grubundaki
Ogrencilerin 6n test ve son test arasinda hem akademik basar1 testinde hem de ¢evre
kirliligi tutum 6l¢eginde anlamh farkliliklar oldugu goriilmiistiir. Web 2.0 araclarinin
kullanim1 akademik basartyr ve c¢evre Kkirliligine yonelik tutumu olumlu

etkilemektedir.

Kolcubas1 (2023), calismasinda ortaokul besinci sinifta web 2.0 araglariyla
desteklenen egitimin 6grencilerin dinledigini ve okudugunu anlama tizerindeki etkisini
incelemigstir. Arastirmada nicel arastirma yoOntemlerinden yar1 deneysel desen

kullanilmistir. Veri toplama araci olarak basar1 testleri kullanilmistir. verilerin
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analizinde t-testi kullanilmistir. Aragtirma sonucunda web 2.0 araglariyla desteklenen
egitimin 6grencilerin dinledigini ve okudugunu anlamada anlamh sekilde farklilik

oldugu goriilmiistiir.
3.2. WEB 2.0 KONUSU ILE iLGILI YURT DISINDA YAPILMIS CALISMALAR

Park (2013), calismasinda egitim kurslarin Web 2.0 arag¢larinin okumay1 tesvik
etme potansiyelini incelemistir. Arastirma sonucunda Web 2.0 araclarinin 6grencilerin
derin okuma potansiyeli katmayacag1 ancak nadiren okuyan 6grencileri okumaya

yonlendirdigi sonucuna ulagmaistir.

Virkus ve Bamigbola (2011) ¢aligmalarinda yiiksek lisans 6grencilerinin Web
2.0 araglarinin kullanimina iligkin deneyimlerini incelemislerdir. Aragtirmada
fenomenografi benimsenmistir. Arastirmada yiiksek lisans 6grencilerine agik uclu
sorular yoneltilmistir. Arastirmada ytiksek lisans 6grencilerinin Web 2.0 araglarinin
farkli potansiyel ve yonlerinin oldugunun farkina vardiklari sonucuna ulagilmistr.
Ogrenciler web 2.0 araclarinin sadece egitim ve iletisim arac1 olarak degil cok amagch

profesyonel araclar olarak kullanilabilecegini 6grenmislerdir.

Wheleer (2009), calismasinda Wiki ve Blog Web 2.0 araglarinin
birlestirilmesinin 6grenciler tizerindeki etkisini incelemistir. Aragtirmada 6grencilerin bu
iki web 2.0 aracini kullanarak isbirlik¢i olduklar1 ve birbirlerine duygusal ve sosyal

anlamda destek olduklar1 sonucuna ulasilmistir.

Sendall, Ceccucci ve Peslak (2008), arastirmalarinda derste Web 2.0 araglarinin
kullaniminin etkilerini incelemislerdir. Arastirma sonucunda Web 2.0 araglariyla ders

isleyen 0grencilerin bilgi diizeylerinin arttig1 goriilmiistiir.
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UCUNCU BOLUM
YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeline, ¢alisma grubuna, veri toplama araglarina,

uygulama siirecine ve veri analizlerine yonelik bilgiler yer almaktadir.
1. ARASTIRMANIN MODELI

Ilkokul dérdiincii simif “Kesirler” konusunun web 2.0 araglariyla islenmesinin
ogrencilerin dijital teknoloji kullanimina, matematik 6§renmeyi sevmesine, matematik
motivasyonuna etkisini incelemeyi amaclayan bu tez aragtirmasinda nicel arastirma
yontemlerinden yar1 deneysel desen kapsaminda 6n test-son test kontrol gruplu model
kullanilmistir. Yar1 deneysel desenler, katilimcilar: rastgele segmenin veya onlar1 okul
gibi kurumlara rastgele atamanin zor oldugu ortamlardaki arastirmalar ig¢in
gelistirilmistir (Charney, 2002). Yar1 deneysel desende dogal olarak olusturulmus veya
var olan gruplar kullanilir ve bagimsiz degiskenin bagimli degisken iizerindeki etkisi
incelenir (Ghanad, 2023). Bu desende deney Oncesi- deney sonrasinda kontrol ve deney
grubuna test (On test- son test) uygulanir ve bu 0n test-son test arasindaki degisim

incelenir (Biiyiikoztiirk vd., 2014).

Bu arastirma bir devlet ilkokulunda yapilmis olup gruplarda herhangi bir
degisiklik yapilmadan var olan gruplarla ¢alisilmistir. Arastirmanin uygulama siirecine

iligkin 6zeti asagida verilmistir. Uygulama siireci 6zeti Tablo 5’te gosterilmistir.

64



Tablo 5. Uygulama Siireci Ozeti

On Test Deneysel Son Test
(Deney Oncesi) Uygulama (Deney Sonrast)
Deney Grubu Matematik Ogrenme Matematik Ogrenme
Stirecinde Dijital Siirecinde Dijital
Teknoloji Kullanimi Web 2.0 Teknoloji Kullanimi
Olgegi Araglariyla Olgegi
Matematik Ogrenmeyi Ogretim Matematik Ogrenmeyi
Sevme Olgegi Sevme Olgegi
Matematik Dersi Matematik Dersi
Motivasyon Olcegi Motivasyon Olcegi
Kontrol Grubu |e Matematik Ogrenme 2018 Matematik Matematik Ogrenme
Stirecinde Dijital Dersi Ogretim Siirecinde Dijital
Teknoloji Kullanimi1 Programi Teknoloji Kullanimi1
Olgegi Geleneksel Olgegi
Matematik Ogrenmeyi Ogretim Matematik Ogrenmeyi
Sevme Olcegi Sevme Olcegi
Matematik Dersi Matematik Dersi
Motivasyon Olcegi Motivasyon Olcegi

Tabloda da goriildiigii gibi “Kesirler” konusuna baslamadan 6nce hem deney
grubuna hem de kontrol grubuna 6n test uygulanmustir. On test sonrasinda deney grubuna
Web 2.0 araglariyla hazirlanan 6gretim, kontrol grubuna ise geleneksel yoOntemle
hazirlanan 6gretim uygulanmistir. “Kesirler” konusu iglendikten sonra her iki gruba da

son test uygulanmistir.

Arastirmanin bagimli ve bagimsiz degiskenleri Tablo 6’da gdsterilmistir.

Tablo 6. Arastirma Degiskenleri

Bagimsiz Degiskenler Bagimli Degiskenler

Matematik Ogrenme Siirecinde Dijital

Web 2.0 Araglartyla Matematik Ogretimi Teknoloji Kullanimi

Matematik Ogrenmeyi Sevme
Matematik Dersi Motivasyonu

Arastirmada deney grubunda etkisi incelenen bagimsiz degisken “Web 2.0”
araclaridir. Kontrol grubunda ise oOlciitleri olumlu ya da olumsuz etkileyebilecek

degisken kullanilmamistir. Bagimli degiskenler her iki grup i¢in de aynidir.
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2. CALISMA GRUBU

Aragtirmanin ¢aligma grubunu 2023-2024 egitim-6gretim yilinda Afyonkarahisar
ilindeki bir devlet ilkokulunda dordiincii sinifta okuyan 40 6grenci olusturmaktadir. Bu
43 ogrencinin 23’1 deney grubunda (13 kiz ve 10 erkek) 17’si kontrol grubunda (12 kiz
ve 5 erkek) yer almaktadir. Kontrol grubunda 6n teste 20 6grenci katilmis ancak son
testte 3 6grenci katilmadigi i¢in 3 kisi arastirmaya dahil edilmemis ve kontrol grubunda
17 kisi yer almistir. Arastirmanin Orneklemi icin uygun Ornekleme ydntemi
kullanilmistir. Bu yontemin kullanilma sebebi zaman, para gibi etmenlerden dolayi
orneklemin kolay ulagilabilir olmasi ve arastirmacinin drneklemi uygulama yapabilecegi
birimlerden tercih edebilmesidir (Gurbetoglu, 2018). Arastirmada 6grenci isimleri

kullanilmamis kod isimler verilmistir. Gruplarin cinsiyete gore dagilimi Tablo 7’°de

verilmistir.
Tablo 7. Calisma Grubunun Cinsiyete Gore Dagilimi
Kiz Erkek Toplam
Deney Grubu 13 10 23
Kontrol Grubu 12 S 17
Toplam 25 15 40

3. VERi TOPLAMA ARACLARI

Nicel arastirma ile yiiriitiilen bu ¢alismada veri toplama araci olarak “Matematik
Ogrenme Siirecinde Dijital Teknoloji Kullanimi Olgegi”, “Matematik Ogrenmeyi Sevme

Olgegi” ve “Matematik Dersi Motivasyon Olgegi” kullanilmustr.

Veri toplama siireci i¢in Afyon Kocatepe Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler
Bilimsel Arastirma ve Yaym Etigi Kurulu'ndan 2023/389 sayili karar ile gerekli izin
almmustir (EK 1).

3.1. MATEMATIK OGRENME SURECINDE DiJiTAL TEKNOLOJI KULLANIMI
OLCEGI
Calismada 6grencilerin Matematik dersinde dijital teknoloji kullanim seviyelerini
belirlemek igin Oztop (2022) tarafindan gelistirilen “Matematik Ogrenme Siirecinde
Dijital Teknoloji Kullanimi Olgegi” kullanilmustir. Olgek tamami olumlu olmak iizere 20
maddeden olusmaktadir. Olgek 4’lii likert tipinde olup “1 Hi¢ Katilmiyorum”, “2

Katilmiyorum”, “3 Katiliyorum”, “4 Tamamen Katiliyorum” seklindedir.
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Bu c¢aligmada Olcegin genel Cronbach Alpha giivenirlik katsayisi .90 olarak

hesaplanmistir. Bu da 6l¢egin giivenilir oldugunu gostermektedir.
3.2. MATEMATIK OGRENMEYI SEVME OLCEGI

Arastirmada 6grencilerin matematigi sevme seviyelerini 6l¢mek i¢in “Matematik
Ogrenmeyi Sevme Olgegi” kullanilmigtir. Bu 6lgek “TIMSS 2019 Baglam Anketleri”
ogrenci anketleri icerisinde yer almaktadir. Olgek hem dérdiincii sinif hem de sekizinci
siniflara uygulanabilmektedir ve ilk kez 2011 yilinda olusturulmustur (Yin ve Fishbein,
2019). Olgek, Coskun (2023) tarafindan Tiirkceye uyarlanmistir. Olcek 9 maddeden
olusmaktadir ve 2 maddesi olumsuz ifadeler icerdigi i¢in ters puanlanmaktadir. Bu
maddeler: “Keske matematik 6grenmek zorunda olmasaydim.” ve “Matematik sikicidir.”
seklindedir. Olgek 3’lii likert tipinde “1 Katilmiyorum”, *“2 Kararsizim” ve “3
Katiliyorum” seklinde yapilandirilmistir. Bu ¢alismada 6l¢egin genel Cronbach Alpha
giivenirlik katsayis1 .90 olarak hesaplanmistir. Bu da o6lgegin giivenilir oldugunu

gostermektedir.
3.3. MATEMATIK DERSI MOTIVASYON OLCEGI

Aragtirmada Ogrencilerin matematik dersi motivasyonlarmi Olgmek igin
Balantekin ve Oksal (2014) tarafindan gelistirilen “Matematik Dersi Motivasyon Olgegi”
kullanilmustir. Olgek hem iigiincii hem de dérdiincii siniflara uygulanabilmektedir. 41
madde olarak hazirlanan dlgek gerekli analizler sonucu 14 maddeye diisiiriilmiistiir. Olgek
5’11 likert tipinde olup “1 Kesinlikle Katilmiyorum”, “2 Katilmiyorum”, “3 Kararsizim”,
“4 Katiliyorum” ve “5 Kesinlikle Katiliyorum” seklindedir. Olgek 3 faktdrden
olusmaktadir. “Digsal Motivasyon” faktoriinde 5 madde, “Motivasyonsuzluk™ faktoriinde
5 madde ve “I¢sel Motivasyon” faktdriinde 4 madde yer almaktadir. Olgegi gelistiren
aragtirmaci faktorlerin Cronbach Alpha giivenirlik katsayisini hesapladiginda: “Digsal
Motivasyon” Cronbach Alpha giivenirlik katsayisini .78, “Motivasyonsuzluk™ Cronbach
Alpha giivenirlik katsayisii .71, “Igsel Motivasyon” Cronbach Alpha giivenirlik
katsayisini .61 bulmugtur. Test-tekrar Test Korelasyonu ile giivenilirlik sonuglar1 “Digsal

Motivasyon” .71, “Motivasyonsuzluk™ .73 ve “I¢sel Motivasyon” .74 ¢ikmustir.

Bu caligmada o6lgegin genel Cronbach Alpha giivenirlik katsayisi .772 olarak

hesaplamistir. Bu da 6lgegin oldukga giivenilir oldugunu gostermektedir.

67



4. UYGULAMA SURECI

Aragtirma 2023-2024 egitim-6gretim yili 4. simif Matematik dersi “Kesirler”

konusu ile yiiriitiilmiistiir. Deney grubu Matematik dersi web 2.0 araclari ile hazirlanan

sunum, animasyon, etkinliklerle yiiriitiilmiis ve kontrol grubu Matematik dersi MEB

(2018) Matematik Ogretim programina gore hazirlanmis geleneksel yontemle

yuriitiilmiistiir. Deney grubu web 2.0 aracglariyla islenen Ogretim siireci Tablo 8’de

vrilmistir.
Tablo 8. Deney Grubu Web 2.0. Araglariyla Islenen Ogretim Siireci
Hafta Kazanimlar Kullanilan Web 2.0 Araglari
1. Hafta M.4.1.6.1. Basit, bilesik ve tam sayili kesri tanir v Nearpod
(6-10 Mayis | ve modellerle gosterir. v' PhET
2024) M.4.1.6.2. Birim kesirleri karsilastirir ve siralar. v" Poliped
2. Hafta M.4.1.6.3. Bir ¢coklugun belirtilen bir basit kesir v" Nearpod
(13-17 May1s | kadarmu belirler. v Powtoon
2024) M.4.1.6.4. Paydalar1 esit olan en ¢ok ii¢ kesri v Mathlearningcenter
karsilastirir, v' Wordwall
3. Hafta (20- v" Nearpod
24 M.4.1.7.1. Paydalan esit kesirlerle toplama ve v Matific
Mayis 2024) | ¢ikarma islemi yapar. v" Mathlearningcenter
v Powtoon
v Wordwall
v PhET
4. Hafta v Nearpod
(27-31 Mayis | M.4.1.7.2. Kesirlerle toplama ve ¢ikarma v' Matific
2024) islemlerini gerektiren problemleri ¢ozer. v Mathlearningcenter
v" Powtoon
v Wordwall
v PhET

4.1. BIRINCI HAFTA:

Derse baglamadan oOnce deney ve kontrol grubu o&grencileri siirecle ilgili

bilgilendirilmistir. Daha sonra deney ve kontrol grubu o6grencilerine 6n test olarak

“Matematik Ogrenme Siirecinde Dijital Teknoloji Kullanimi Olgegi”, “Matematik

Ogrenmeyi Sevme Olgegi” ve “Matematik Dersi Motivasyon Olcegi” uygulanmustir.

Olgekler uygulandiktan sonra kontrol grubunda geleneksel ydntem ile deney grubunda

ise web 2.0 araglar ile “kesirler” konusuna giris yapilmistir.

Basit-bilesik-tam sayil1 kesirlere “Nearpod” ile hazirlanan sunumla girig yapildi.

Ogrencilerin web 2.0 araci ile yaparak 6grenmesi i¢in “PhET” ile 6grencilere ¢alismalar

yaptirildi. “PhET” oyun tarzinda olup verilen kesri sekle doniistiirmek i¢in 6grenciler
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kesir parcalarini siiriikleyerek istenen kesirleri olusturmustur. Ayn1 zamanda kazanimin
somut nesnelerle desteklenmesi icin arastirmaci tarafindan hazirlanan materyal
Ogrencilere oyun tarzinda uygulanmistir.

Basit-bilesik-tam sayili kesirlerle ilgili 6grencilere “nearpod” uygulamasindan
odev verilmistir (Odev kodu: 8QVWI). “Nearpod” uygulamasindan verilen ddevle
dgretmenin 6grencileri degerlendirebilmesi igin rapor sunulmustur. Oncelikle 6gretmen
0devi hazirladiginda 6grencilerin 6deve ulasabilmesi i¢in kod olusturmustur. Bu kod ile
biitiin 6grenciler ddeve giris yapabilmistir. Ogrencilerin etkinliklerden aldig1 notlar,
ogrencilerin sorulara verdikleri cevaplar detayli olarak goriilmekte, yaptiklari boyamalar
incelenebilmistir.

Verilen 6devde bosluk doldurma, boyama, ziplama oyunu, eslestirme mevcuttur.
Ogrenciler kod ile birden fazla giris yapabilmislerdir. Bu bélimde tiim sinifin
performanst PDF veya uyumlu formatta disa aktarilip raporu olusturulmustur (Perez,
2017).

Birim kesirlere “nearpod” aracinda arastirmaci tarafindan hazirlanmis sunum ile
giris yapilmistir. Birim kesirlerin karsilastirilmasi ve siralanmasini {i¢ boyutlu olarak
gormek Ogrencilere etkinlik olarak yaptirmak icin “PhET” ile {i¢ boyutlu pastada
alistirmalar yaptirilmistir. Ayn1 zamanda konunun somut nesnelerle desteklenmesi i¢in
gercek pasta ile birim kesirlerin karsilastirilmasi ve siralanmasi yapilmaistir.

Birim kesirlerin nasil olustugu ve paydanin biiylidiikce degerin kiigtildiigi
“Poliped” ile gosterilmistir. 1/1, 1/2, 1/3, 1/4,...,1/8 sekilleri alt alta siralanarak “Poliped”
te olusturulmustur. En iistte olan 1/1 sekil olarak en biiyiiktiir ve payda biiyiidiikce
kiigiilen sekiller birim kesirlerde paydanin biiyiidiikce seklin (degerin)kiigiildiigii net
olarak gosterilmistir. Karsilagtirmay1 somut 6rnekle desteklemek icin ayni boyuttaki {i¢
bardaga farkli seviyelerde su doldurularak karsilastirma yapilmistir. Konunun pekismesi
icin “Nearpod” ile boyama, karsilastirma etkinlikleri, ziplama oyunu etkinligi yapilmaistir.
Konuyla ilgili 6grencilere “Nearpod” aract ile odev verilmistir (Odev kodu:

4CGNYJ). Ogrencilerin &dev raporlari incelenmistir.
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4.1.1.Birinci Haftaya Ait Gorseller:

Sekil 9. Birinci haftaya ait gorseller
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Sekil 10. Birinci hafta verilen 6devler
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4.2. IKINCI HAFTA:

Bir ¢oklugun belirtilen bir basit kesir kadarini belirleme ve paydalari esit olan en
cok tli¢ kesri karsilagtirma kazanimlari i¢in “Nearpod”dan arastirmaci tarafindan sunum
ve “Powtoon” dan video seklinde sorular hazirlanmistir. Ogrenciler videolar: izledikten
sonra sorularin cevabini bulmak i¢in “Mathlearningcenter’dan ¢izerek cevabi
olusturmuslardir. Boylelikle 6grenciler sonucu web 2.0 araclariyla yaparak bulmuslardir.
Aragtirmaci tarafindan hazirlanan yap-boz materyali ile bu cevaplar somut olarak
desteklenmistir. Ayn1 zamanda sorularin cevaplar1 “Nearpod”da ve “Powtoon”da video
seklinde verilmistir. Yani kazanimlarla ilgili her soruda ve 6rnekte 6grencilere dort farkls
yontemle ¢cOziim yolu gosterilmistir. Birinci yontemde ogrenciler
“Mathlearningcenter’da sekli kendileri olusturup boyama yaparak soruyu ¢ozdiikleri i¢in
sorular1 ¢ozmek zevkli ve dgrenim kalict olmustur. Ikinci ydntemde somut materyallerle
desteklendigi i¢cin 6grenciler soruyu oyun oynayarak ¢ozmektedir ve yine burada da
eglenceli ve kalic1 birdgrenimden soz edilmistir. Uglincii yontemde “Nearpod”da gorsel
olarak ve dordiincii yontemde de “Powtoonda video olarak cevaba ulagilmas1 6grenmeyi

eglenceli hale getirmis ve kalicilig1 artirmastir.

Odev raporlarinda ve ders esnasinda dgrencilerin bilyiiktiir ve kiigiiktiir isaretlerini
karistirdiklar: tespit edildigi i¢in derste 6grencilere biiytiktiir-kiigiiktiir isareti boyama-

yapistirma etkinligi yaptirilmastir.

Hafta sonunda 6grencilere “Nearpod”dan (tirmanma oyunu, boyama, siralama

ddevleri) ve “Wordwall”dan 6dev verilmistir. Odevlerin raporlar1 olusturulmustur.
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4.2.1.1kinci Haftaya Ait Gorseller:

Sekil 11. ikinci haftaya ait gorseller
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Sekil 12. ikinci hafta verilen ddevler
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4.3. UCUNCU HAFTA:

“Kesirlerde Toplama ve Cikarma” kazanimi i¢in derse “Matific” uygulamasinda
alistirmalar ile baslanmistir. Biitiin 68rencilere yaptirilan bu oyun tarzinda alistirmalar ile
ogrencilerin derse katilimi, istekleri artirilmistir. Kesirlerde toplama ve ¢ikarma kazanimi
icin “Nearpod” ile hazirlanan sorularda dncelikle “Mathlearningcenter’da sekil olusturup
boyanarak cevaba ulasilmistir. Daha sonra “Powtoon”da arastirmaci tarafindan cevap igin
video olusturulmustur. Boylelikle 6grencilerin 6nce oyun tarzi etkinliklerle derse olan
ilgileri artirllmis daha sonra kendi olusturduklar1 ve boyadiklar1 kesirler ile sonuca
ulagilmistir. “Powtoon” da ise adim adim hazirlanan sonu¢ videosuyla daha eglenceli
Ogretim saglanmistir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan “Wordwall” etkinlikleri ile konu

pekistirilmistir.
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4.3.1. Uciincii Haftaya Ait Gorseller:

Sekil 13. Ugiincii haftaya ait gorseller




Sekil 14. Ugiincii hafta verilen 6devler
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4.4. DORDUNCU HAFTA:

“Kesirlerle Problem C6zme” kazanimai i¢in “Nearpod” ile hazirlanan sorularda
oncelikle “Mathlearningcenter’da sekil olusturularak cevaba ulasilmistir. Arastirmaci
tarafindan “Powtoon”da olusturulan video ile 6grencilere farkli ¢6ziim yolu izletilmistir.
“Kesirlerle Problem Co6zme” kazaniminin somut nesnelerle desteklenmesi igin
arastirmaci tarafindan yapilan materyallerle kazanim pekistirilmistir.

“Kesirler” konusunun biitiin kazanimlarinin tekrar1 i¢in “Matific, Wordwall,
PhET, Nearpod” araglari ile arastirmaci tarafindan etkinlikler hazirlanmis ve 6grencilere
severek-sikilmadan uygulayabildikleri, derse istekle katildiklar1 genel tekrar ¢calismalari

yaptirilmistir.

4.4.1.Dordiincii Haftaya Ait Gorseller:
Sekil 15. Dordiincii haftaya ait gorseller
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Sekil 16. Dordiincii hafta yapilan etkinlikler
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5. VERILERIN COZUMLENMESiI VE YORUMLANMASI

Aragtirmanin analizi i¢in SPSS 22 programi kullanilmistir. Analiz yapilmadan
once li¢ dlgegin On test- son test normallik dagilimlarina bakilmistir. Yordamsal analiz
yapilmadan Once ii¢ 6lgegin On test- son test normallik dagilimlarina bakilarak testlerin
parametrik-non parametrik durumuna karar verilmistir. Verilerin dagilimlarim
belirlemek i¢in carpiklik (skewness) ve basiklik (kurtosis) degerlerine bakilmistir.
“Matematigi Sevme Olgegi”, “Matematik Motivasyon Olgegi” ve “Matematik Ogrenme
Siirecinde Dijital Teknoloji Kullanimi Olgegi”nin normallik testi degerleri tabloda

gosterilmigtir.

Skewness ve Kurtosis katsayilarinda -2 ile +2 arasindaki katsayilar normal
dagilim 6zelligi gosterdigi ifade edilmistir (George & Mallery, 2001; akt. Uysal ve Kilig,
2021). Olgeklerin normallik degerleri Tablo 9°da gdsterilmistir.

Tablo 9. Olgeklerin Normallik Degerleri

Olgekler Testler Deney Grubu Kontrol Grubu
Skewness Kurtosis Skewness Kurtosis
Matematigi On Test -,991 ,490 -,281 -1,115
Sevme Son Test | -2,986 9,699 -1,173 806
Olgegi
Matematik On Test -,190 -,341 111 -1,174
Dersi
Motivasyon Son Test -,142 -,972 ,439 -,462
Olgegi
Matematik On Test -,232 -,860 -,067 -,687
Ogrenme
Siirecinde
Dijital Son Test -,490 -,223 ,442 -1,190
Teknoloji
Kullanimi
Olgegi

Bu tabloya gore “Matematigi Sevme Olgegi’nde deney grubu son test basiklik ve
carpiklik katsayilari -2 ile +2 degerleri disinda oldugu i¢in normal dagilim gostermedigi
belirlenmistir. Normal dagilim saglamadigi i¢in veri analizinde “Mann- Whitney U-Testi”

ve “Wilcoxon Signed Ranks Test” uygulanmaistir.

“Matematik Dersi Motivasyon Olcegi” ve “Matematik Ogrenme Siirecinde Dijital
Teknoloji Kullanimi Olgegi’nde basiklik ve carpiklik katsayilart -2 ile +2 degerleri
arasinda oldugu i¢in normal dagildig: belirlenmistir. Normal dagilim saglandigi igin veri

analizinde “Bagimsiz Grup t-testi” ve “Bagimli Grup t-testi” uygulanmistir.
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DORDUNCU BOLUM
BULGULAR VE YORUM
1. ARASTIRMANIN BiRiNCi PROBLEMIYLE ILGILi BULGULAR

Arastirmanin birinci problemi web 2.0 araglartyla Ogretimin o6grencilerin
matematigi sevmesi lizerinde anlamli farklilik olusturup olusturmadigidir. Bunun i¢in
web 2.0 araclariyla 6grenim goren deney grubu ve geleneksel yontemle 6grenim goren
kontrol grubu karsilastirllmistir. Birinci problemle ilgili alt problemlerin bulgular

asagida verilmistir.
1.1. ARASTIRMANIN BiRINCI ALT PROBLEMIYLE ILGILi BULGULAR

Arastirmanin birinci alt problemi “Matematigi Sevme Olgegi” deney ve kontrol
grubu 0n test puanlarinda anlamli bir farklilik olup olmadigidir. Deney ve kontrol grubu
matematigi sevme On testlerde anlamli farklilik olup olmadigini bulmak i¢in Mann-

Whitney U-Testi uygulanmistir. Elde edilen degerler Tablo 10°da gdsterilmistir.

Tablo 10. Deney ve kontrol gruplarinin matematigi sevme on test puanlarinin

karsilastirilmasi
Gruplar N Sira Sira U V4 p
Ortalamasi Toplam1
Deney 23 18,98 436,50
160,500 -,962 ,336
Kontrol 17 22,56 383,50

Yapilan analiz sonucunda Matematigi Sevme Olcegi deney ve kontrol grubu 6n
test karsilastirmasinda istatiksel olarak anlamli bir fark olmadigi goriilmistiir
(U=160,500, p> 0,05). Deney ve kontrol grubunun sira ortalamalar1 arasinda anlamli

farklilik yoktur.
1.2.  ARASTIRMANIN IKINCI ALT PROBLEMIYLE ILGILI BULGULAR

Aragtirmanin ikinci alt problemi “Matematigi Sevme Olgegi” deney ve kontrol
grubu son test puanlarinda anlamli bir farklilik olup olmadigidir. Deney ve kontrol grubu
matematigi sevme son testlerde anlamli farklilik olup olmadigin1 bulmak i¢cin Mann-

Whitney U-Testi uygulanmistir. Elde edilen degerler Tablo 11°de gdsterilmistir.
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Tablo 11. Deney ve kontrol gruplarinin matematigi sevme son test puanlarinin

karsilagtirilmasi
Gruplar N Sira Sira U V4 P
Ortalamasi Toplam1
Deney 23 25,70 591,00
76,000 -3,416 ,001
Kontrol 17 13,47 229,00

Aragtirmaya katilan web 2.0 araglariyla 6grenim géren deney grubu ile geleneksel
yontemle 6grenim géren kontrol grubu “Matematigi Sevme Olgedi” son test sira
ortalamalarinda istatiksel olarak anlamli farklilik oldugu ortaya ¢ikmistir (U=76,000,
p<0,05). Anlaml1 farkliligin olmas1 web 2.0 aracglariyla islenen matematik dersinin deney

grubu 6grencilerinde matematigi sevmesine olumlu katki sagladigini gostermektedir.
1.3. ARASTIRMANIN UCUNCU ALT PROBLEMIYLE ILGILi BULGULAR

Arastirmanin igiincii alt problemi “Matematigi Sevme Olgegi” kontrol grubu 6n
test ve son test puanlarinda anlamli bir farklilik olup olmadigidir. Kontrol grubu
matematigi sevme On test ve son testlerde anlamli farklilik olup olmadigini bulmak igin
Wilcoxon Signed Ranks Test uygulanmistir. Elde edilen degerler Tablo 12°de

gosterilmigtir.

Tablo 12. Kontrol grubu matematigi sevme 0n test-son test puanlarinin karsilastirilmasi

Kontrol Grubu Sira Sira Toplami V4 )4
Ortalamasi
Negatif Sira 4,92 29,50
— -1,468 ,142
Pozitif Sira 9,44 75,50

Yapilan degerlendirmeye gore Kontrol grubu 6n test son test karsilastirmasinda
istatiksel olarak anlamli farklilik goriilmemistir (Z=-1,468, p>0,05). Bu da geleneksel
yontemle islenen matematik dersinin 0grencilerin matematigi sevmesinde herhangi bir

degisiklige yol agmadigin1 gostermektedir.
1.4. ARASTIRMANIN DORDUNCU ALT PROBLEMIYLE iLGIiLi BULGULAR

Arastirmanin dérdiincii alt problemi “Matematigi Sevme Olgegi” deney grubu
On test ve son test puanlarinda anlamh bir farklilik olup olmadigidir. Deney grubu
matematigi sevme On test ve son testlerde anlamli farklilik olup olmadigini bulmak
icin Wilcoxon Signed Ranks Test uygulanmistir. Elde edilen degerler Tablo 13’te

gosterilmistir.
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Tablo 13. Deney grubu matematigi sevme On test-son test puanlarinin karsilastiriimasi

Deney Grubu Sira Sira Toplam1 Z p
Ortalamasi
Negatif Sira ,00 ,00
Pozitif Sira 11,50 253,00 -4,115 ;000

Yapilan degerlendirmeye gore deney grubu on test son test karsilastirmasinda
istatiksel olarak anlamli farklilik gorilmistir (Z=-4,115, p<0,05). Bu da web 2.0
araglariyla islenen matematik dersinin dgrencilerin matematigi sevmesinde énemli bir

role sahip oldugunu gostermektedir.
2. ARASTIRMANIN iKINCi PROBLEMIYLE ILGILIi BULGULAR

Aragtirmanin ikinci problemi web 2.0 aracglartyla O6gretimin 6grencilerin
matematik motivasyonlari lizerinde anlamli farklilik olusturup olusturmadigidir. Bunun
icin web 2.0 araglariyla 6grenim goren deney grubu ve geleneksel yontemle 6grenim
goren kontrol grubu karsilastiriimistir. Ikinci problemle ilgili alt problemlerin bulgular

asagida verilmistir.
2.1. ARASTIRMANIN BESINCI ALT PROBLEMIYLE ILGILI BULGULAR

Arastirmanin besinci alt problemi “Matematik Motivasyon Olcegi” deney ve
kontrol grubu 6n test puanlarinda anlamli bir farklilik olup olmadigidir. Deney ve kontrol
grubu matematigi sevme On testlerde anlamli farklilik olup olmadigini bulmak i¢in

Bagimsiz Grup t-testi uygulanmistir. Elde edilen degerler Tablo 14°te gdsterilmistir.

Tablo 14. Deney ve kontrol gruplarinin matematik dersi motivasyonlar1 6n test

puanlarinin karsilagtirilmast

Gruplar N X SS Sd t p
Deney 23 3,40 ,667
Kontrol 17 3,64 ,539 38 1,247 220

Yapilan analiz sonucunda Matematik Motivasyon Olgegi deney ve kontrol grubu
On test karsilastirmasinda istatiksel olarak anlamli bir fark olmadig1 gériilmiistiir (¢(38)
=1,247, p> 0,05). Deney ve kontrol grubunun matematik motivasyon puanlari arasinda

anlaml fark yoktur.
2.2. ARASTIRMANIN ALTINCI ALT PROBLEMIYLE ILGILI BULGULAR

Aragtirmanm altinc1 alt problemi “Matematik Motivasyon Olcegi” deney ve

kontrol grubu son test puanlarinda anlamli bir farklilik olup olmadigidir. Deney ve kontrol
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grubu matematik motivasyon Ol¢egi son testlerde anlamli farklilik olup olmadigini
bulmak i¢in Bagimsiz Grup t-testi uygulanmistir. Elde edilen degerler Tablo 15°te
gosterilmistir.

Tablo 15. Deney ve kontrol gruplarinin matematik dersi motivasyonlari son test

puanlarinin kargilastiriimasi

Gruplar N X SS Sd t p
Deney 23 4,46 ,352

38 -4,083 ,000
Kontrol 17 3,87 , 558

Aragtirmaya katilan web 2.0 araglariyla 6grenim géren deney grubu ile geleneksel
yontemle Ogrenim goren kontrol grubu “Matematik Motivasyon Olgegi” son test
karsilagtirmasinda istatiksel olarak anlamli farklilik ortaya ¢ikmustir (¢ (38) =-4,083,
p<0,05). Anlaml farkliligin olmas1 web 2.0 araclariyla igslenen matematik dersinin deney
grubu  Ogrencilerinde olumlu katki

matematik motivasyonlarina sagladigim

gostermektedir.
2.3. ARASTIRMANIN YEDINCI ALT PROBLEMIYLE iLGILI BULGULAR

Arastirmanin yedinci alt problemi “Matematik Motivasyon Olcegi” kontrol grubu
On test ve son test puanlarinda anlamli bir farklilik olup olmadigidir. Kontrol grubu
matematik motivasyon dlgegi 6n test ve son testlerde anlamli farklilik olup olmadigini
bulmak icin Bagimli Gruplar t-testi uygulanmistir. Elde edilen degerler Tablo 16°da

gosterilmigtir.

Tablo 16. Kontrol grubu matematik dersi motivasyonlar1 6n test-son test puanlarinin

karsilagtirilmasi
Kontrol Grubu X SS t p
On Test 3,64 ,539
-1,950 ,069
Son Test 3,87 , 558

Yapilan degerlendirmeye gore kontrol grubu 6n test son test karsilagtirmasinda
istatiksel olarak anlamli farklilik goriilmemistir (¢ (716) =-1,950, p>0,05). Bu da
geleneksel yontemle islenen matematik dersinin Ogrencilerin  matematige olan

motivasyonunda anlamli bir farklilik yaratmadigini géstermektedir.
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2.4. ARASTIRMANIN SEKiZINCI ALT PROBLEMIYLE iLGILi BULGULAR

~ 199

Arastirmanin sekizinci alt problemi “Matematik Motivasyon Ol¢egi” deney grubu
On test ve son test puanlarinda anlamli bir farklilik olup olmadigidir. Deney grubu
matematik motivasyonu on test ve son testlerde anlamli farklilik olup olmadigini1 bulmak

icin Bagimli Gruplar t-testi uygulanmistir. Elde edilen degerler Tablo 17°de gosterilmistir.

Tablo 17. Deney grubu matematik dersi motivasyonlar1 6n test-son test puanlarinin

karsilastirilmasi
Deney Grubu X SS t p
On Test 3,39 ,668
-7,823 ,000
Son Test 4,46 ,352

Yapilan degerlendirmeye gore deney grubu On test son test karsilagtirmasinda
istatiksel olarak anlamli farklilik goriilmiistiir (¢ (22) =-7,823, p<0,05). Bu da web 2.0
araclariyla islenen matematik dersinin 6grencilerin matematik motivasyonlarinda olumlu

yonde etki ettigini gostermektedir.
3. ARASTIRMANIN UCUNCU PROBLEMIYLE ILGIiLi BULGULAR

Arastirmanin ti¢lincii problemi web 2.0 araglariyla 6gretimin 6grencilerin dijital
teknoloji kullanimi tizerinde anlamli farklilik olusturup olusturmadigidir. Bunun i¢in web
2.0 araclariyla 6grenim goren deney grubu ve geleneksel yontemle 6grenim goren kontrol
grubu karsilastirilmistir. Ugiincii problemle ilgili alt problemlerin bulgulari asagida

verilmistir.
3.1. ARASTIRMANIN DOKUZUNCU ALT PROBLEMIYLE ILGILI BULGULAR

Aragtirmanin dokuzuncu alt problemi “Dijital Teknoloji Kullanim Olgegi” deney
ve kontrol grubu 6n test puanlarinda anlamli bir farklilik olup olmadigidir. Deney ve
kontrol grubu dijital teknoloji kullanimi 6n testlerde anlamli farklilik olup olmadigini
bulmak i¢in Bagimsiz Grup t-testi uygulanmistir. Elde edilen degerler Tablo 18’de

gosterilmistir.
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Tablo 18. Deney ve kontrol gruplarinin dijital teknoloji kullanim1 6n test puanlarmin

karsilastirilmasi
Deney 23 3,11 430
Kontrol 17 2,95 371 38 -1,281 208

Yapilan analiz sonucunda “Dijital Teknoloji Kullanim Olgegi” deney ve kontrol
grubu On test karsilastirmasinda istatiksel olarak anlamli bir fark olmadig1 goriilmiistiir (¢
(38) =-1,281, p> 0,05). Deney ve kontrol grubunun dijital teknoloji kullanim sira

ortalamalar1 arasinda anlamli farklilik olmadigini géstermektedir.
3.2. ARASTIRMANIN ONUNCU ALT PROBLEMIYLE ILGILI BULGULAR

Arastirmanin onuncu alt problemi “Dijital Teknoloji Kullanim Olgegi” deney ve
kontrol grubu son test puanlarinda anlamli bir farklilik olup olmadigidir. Deney ve kontrol
grubu dijital teknoloji kullanim 6lcegi son testlerde anlamli farklilik olup olmadigim
bulmak i¢in Bagimsiz Grup t-testi uygulanmistir. Elde edilen degerler Tablo 19°da

gosterilmistir.

Tablo 19. Deney ve kontrol gruplarinin dijital teknoloji kullanimi son test puanlarinin

karsilastirilmasi
Gruplar N X SS Sd y »
Deney 23 3,59 345
Kontrol 17 2,91 377 38 -5,977 ,000

Aragtirmaya katilan web 2.0 araglariyla 6grenim géren deney grubu ile geleneksel
yontemle dgrenim gdren kontrol grubu “Dijital Teknoloji Kullanim Olgedi” son test
karsilagtirilmasinda istatiksel olarak anlamli farklilik oldugu ortaya ¢cikmustir (¢ (38) =-
5,977, p<0,05). Anlaml1 farkliligin olmas1 web 2.0 araglariyla islenen matematik dersinin
deney grubu oOgrencilerinde dijital teknoloji kullanimina olumlu katki sagladigini

gostermektedir.
3.3. ARASTIRMANIN ON BIRINCI ALT PROBLEMIYLE ILGILI BULGULAR

Arastirmanin on birinci alt problemi “Dijital Teknoloji Kullanim Olgegi” kontrol
grubu 0n test ve son test puanlarinda anlamli bir farklilik olup olmadigidir. Kontrol grubu
dijital teknoloji kullanim 6lgegi 6n test ve son testlerde anlamli farklilik olup olmadigini
bulmak icin Bagimli Gruplar t-testi uygulanmistir. Elde edilen degerler Tablo 20°de

gosterilmistir.
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Tablo 20. Kontrol grubu dijital teknoloji kullanimi 6n test-son test puanlarmnin

karsilagtirilmasi
Kontrol Grubu X SS t p
On Test 2,95 371
Son Test 2,91 ,377 ,683 ,504

Yapilan degerlendirmeye gore kontrol grubu 6n test son test karsilastirmasinda
istatiksel olarak anlamli farklilik gériilmemistir (¢ (16) =,683, p>0,05). Bu da geleneksel
yontemle islenen matematik dersinin Ogrencilerin dijital teknoloji kullanimlarinda

anlamli bir etkisi olmadigini géstermektedir.
3.4. ARASTIRMANIN ON IKiNCi ALT PROBLEMIYLE iLGILI BULGULAR

Aragtirmanin on ikinci alt problemi “Dijital Teknoloji Kullanim Olgegi” deney
grubu On test ve son test puanlarinda anlamli bir farklilik olup olmadigidir. Deney
grubu dijital teknoloji kullanim 6lgegi 6n test ve son testlerde anlamli farklilik olup
olmadigin1 bulmak i¢in Bagimli Gruplar t-testi uygulanmistir. Elde edilen degerler

Tablo 21°de gdsterilmistir.

Tablo 21. Deney grubu dijital teknoloji kullanim1 6n test-son test puanlarinin

kargilastirilmasi
Deney Grubu X SS t p
On Test 3,11 429
Son Test 3,59 ,345 -4,292 ,000

Yapilan degerlendirmeye gore deney grubu On test son test karsilastirmasinda
istatiksel olarak anlamli farklilik goriilmiistiir (¢ (22) =-4,292, p<0,05). Bu da web 2.0
araglariyla islenen matematik dersinin 6grencilerin dijital teknoloji kullanimlarina olumlu

yonde dnemli bir etki sagladigin1 gostermektedir.

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu arastirmada Web 2.0 araglariyla islenen ilkokul dordiincii simif Matematik
dersinin Ogrencilerin matematigi sevmesine, matematik motivasyonuna ve dijital
teknoloji kullanimina etkisi incelenmistir. Dort hafta siiren ¢alismada deney grubu Web
2.0 araglartyla 6grenim goriirken kontrol grubu geleneksel yontemle 6grenim gérmiistiir.
Arastirma Oncesi ve sonrasinda hem deney grubuna hem de kontrol grubuna “Matematik
Ogrenme Siirecinde Dijital Teknoloji Kullanimi Olgegi”, “Matematik Ogrenmeyi Sevme

~ 19

Olgegi” ve “Matematik Dersi Motivasyon Olcegi” uygulanmistir.
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e MATEMATIGI SEVME

Web 2.0 araclariyla islenen Matematik dersinin Ogrencilerin matematigi
sevmesine etkisini incelemek i¢in uygulama oncesinde hem deney grubuna hem de
kontrol grubuna “Matematigi Sevme Olgegi” uygulanmis ve deney-kontrol &n test
sonucuna gore istatiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamistir. Bu durum deney ve
kontrol grubunun baslangicta matematigi sevme acisindan farkliligin olmadigini

gostermektedir.

Kontrol grubu ve deney grubu son test puanlar1 arasinda deney grubu lehine
istatiksel olarak anlamli farklilik goériilmiistiir. Bu durum web 2.0 araglariyla iglenen
matematik dersinin dgrencilerin “Matematigi Ogrenmeyi Sevmesine” olumlu y&nde etki

sagladigin1 gostermektedir.

Alan yazin incelendiginde Web 2.0 araclariyla islenen Matematik dersinin
ogrencilerin matematik 6grenmeyi sevmesine etkisini inceleyen sinirli sayida arastirmaya
rastlanmistir. Caligmalarin ¢ogunda Web 2.0 araglariyla islenen Matematik dersinin

Ogrencilerin bagarisina etkisi incelenmistir.

Esen ve Karakus (2025), caligmalarinda ortaokul matematik destekleme ve
yetistirme kurslarinda web 2.0 araglarinin kullaniminin 68renci ve 6gretmen iizerindeki
etkisini incelemislerdir. Web 2.0 araglariyla ders isleyen ogrenciler matematigi
sevmemelerine ragmen bu uygulamalarla (web 2.0 araclari) matematige ilgi
gosterdiklerini, matematigin zor bir ders oldugunu matematikle aras1 olmayan 6grencileri
bile etkiledigini ve dersi eglenceli hale getirdigini, dersin daha verimli oldugunu, dersin
eglenerek 6grenildigini sdylemislerdir. Dersi sevmeyen 6grencilerin bile web 2.0 araglari
ile matematik dersini sevdikleri arastirmacilar tarafindan gézlemlenmistir. Benzer sekilde
Azid vd. (2020), calismalarinda Web 2.0 araglarinin ilkokul 6grencilerinin (besinci sinif)
Matematik dersi (Kesirler konusu) tizerindeki etkisini aragtirmiglar ve Ogrenciler bu
Ogretim yOnteminin matematigi sevmeyi sagladiini, matematik 6grenimini eglenceli

hale getirdigini vurgulamigladir.

Erol ve Aydogdu Iskenderoglu (2024), calismalarinda smif dgretmenlerinin
matematik dersinde Web 2.0 araglarinin kullanilmasina yonelik goriislerine yer
vermislerdir. Calismada “Matematik Dersinde Web 2.0 Araglarinin  Kullanilma
Nedeni”ne bazi dgretmenler “Matematigi sevdirme”, “Ilgi c¢ekici” olmasi cevabini

vermistir. Ayrica Web 2.0 araglarinin matematik dersinde kullanilmasinin 6gretmene
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sagladig1 kolayliklar soruldugunda “Dersi eglenceli hale getirmesi”, “Derse 6grencilerin
ilgisini ve dikkatini cekme”, “Odevlerin eglenceli olmas1” cevabini vermislerdir. Calisma
smif 6gretmenlerinin gorilislerine yonelik olmasina ragmen Web 2.0 araglariyla islenen
matematik dersinin; matematigi sevmeye etkisi oldugu, eglenceli oldugu ve 6grencilerin

ilgisini ve dikkatini ¢ektigi goriilmektedir.

Geng (2023), calismasinda ilkokul 4. Sinif “Sekiller” konusunun Web 2.0 araci
olan “Polypad” ile islenmesinin Ogrenci basar1 ve tutumuna etkisini incelemistir.
Arastirma sonunda aragtirmacinin gdzlemine gore matematigi sevmeyen, derse
katilmayan Ogrencilerin uygulama siiresince derste aktif olduklari, derste parmak
kaldirdiklar1 goriilmiistiir. Arastirmada direkt olarak web 2.0 araciyla islenen dersin
matematik 6grenmeyi sevmeye etkisi incelenmemis ancak gozlemler sonucunda daha
once derse katilmayan, derste parmak kaldirmayan 6grencilerin web 2.0 araciyla islenen
matematik dersinde aktif olmalari, parmak kaldirmalar1 web 2.0 araciyla isledikleri
matematik dersini sevdiklerini gostermektedir. Ayn1 sekilde Cetin ve Aktay (2021),
caligmalarinda Ogrencilerin Web 2.0 araci ile islenen dersi eglenceli ve ilgi gekici

bulduklart goriilmiistiir.

Bu ¢alisma ile incelenen ¢alismalarin sonuglar1 paralellik gostermekte ve bu
durum da Web 2.0 araglarn ile islenen matematik dersinin Ogrencilerin matematigi

sevmesine olumlu yonde katki sagladigini gostermektedir.
e MATEMATIK MOTIVASYONU

Web 2.0 araglariyla islenen Matematik dersinin 6grencilerin matematik dersi
motivasyonuna etkisini incelemek i¢in uygulama dncesinde hem deney grubuna hem de
kontrol grubuna “Matematik Dersi Motivasyon Olgegi” uygulanmis ve deney-kontrol n
test sonucuna gore istatiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamistir. Farkliligin
olmamasi arastirma i¢in istedigimiz bir sonuctur ve gruplarin baslangicta denk oldugunu

gostermektedir.

Web 2.0 araglariyla ders islenen deney grubu Ogrencilerinin “Matematik Dersi
Motivasyon Olgegi” on test ve son test karsilastirmasi i¢in Bagimli Gruplar t-testi
uygulanmistir. Sonuca gore deney grubu On test — son test puanlar1 arasinda istatiksel
olarak anlaml farklilik goriilmiistiir. Ayrica kontrol grubu ve deney grubu 6grencilerinin
“Matematik Dersi Motivasyon Olgegi” son test karsilastirmasi i¢in Bagimsiz Grup t-testi

uygulanmistir. Kontrol grubu ve deney grubu son test puanlar1 arasinda deney grubu
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lehine istatiksel olarak anlamli farklilik goriilmistiir. Bu durum web 2.0 araglariyla
islenen matematik dersinin 6grencilerin motivasyonlarinda olumlu yonde etki sagladigini

gostermektedir.

Gokdeniz Tahiroglu (2023), calismasinda Nearpod uygulamas: ile islenen
matematik dersinin 6grencilerin matematik dersindeki motivasyonunu artirdigi sonucuna
varmistir. Altunsoy ve Giines (2024), calismalarinda Web 2.0 araglariyla islenen
matematik dersinin 6grencilerin ilgi ve motivasyonunu artirdigi sonucuna varmiglardir.
Esen ve Karakus (2025), Azid ve arkadaslar1 (2020) calismalarinda web 2.0 araglariyla
islenen matematik dersinin Ogrencilerin matematik dersine olan motivasyonlarini

arttirdigini belirtmislerdir.

Bu ¢alisma ile alan yazinda incelenen ¢alisma sonuglar1 benzerlik gostermektedir
ve Web 2.0 araglarinin O6grencilerin matematik dersi motivasyonlarini artirdigi

goriilmektedir.
e DIJITAL TEKNOLOJI KULLANIMI

Web 2.0 araglariyla islenen Matematik dersinin 6grencilerin dijital teknoloji
kullanimina etkisini incelemek i¢in uygulama oncesinde hem deney grubuna hem de
kontrol grubuna “Matematik Ogrenme Siirecinde Dijital Teknoloji Kullanimi Olgegi”
uygulanmis ve deney-kontrol 6n test sonucuna gore istatiksel olarak anlamli bir farklilik
bulunmamistir. Bu da uygulama Oncesinde deney ve kontrol grubu o6grencilerinin

Matematikte dijital teknoloji kullaniminda denk olduklarin1 gostermektedir.

Web 2.0 araglaryla ders islenen deney grubu 6grencilerinin “Matematik Ogrenme
Siirecinde Dijital Teknoloji Kullanimi Olgedi” 6n test ve son test karsilastirmasi icin
Bagimli Gruplar t-testi uygulanmistir. Sonuca gore deney grubu 6n test — son test puanlari
arasinda istatiksel olarak anlaml farklilik goriilmiistiir. Ayrica kontrol grubu ve deney
grubu o&grencilerinin “Matematik Ogrenme Siirecinde Dijital Teknoloji Kullanimi
Olgegi” son test karsilastirmasi icin Bagimsiz Grup t-testi uygulanmustir. Kontrol grubu
ve deney grubu son test puanlari arasinda deney grubu lehine istatiksel olarak anlamli
farklilik goriilmiistiir. Buna goére web 2.0 araglariyla islenen matematik dersinin

ogrencilerin dijital teknoloji kullanimina olumlu etki sagladigi s6ylenebilir.

Altunsoy ve Giines (2024), calismalarinda derste Web 2.0 araglariyla igerik
olusturan sinif 6gretmenlerinin derste teknolojiyi kullanmakta istekli olduklari, teknoloji

kullanimina yonelik tutumlarinin olumlu yonde oldugunu belirtmislerdir. Usta ve
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Korkmaz (2010), calismalarinda teknoloji okur-yazarliginin artmasiyla teknoloji
kullaniminda tutumlarin olumlu yo6nde degistigi sonucuna varmustir. Luckin ve
arkadaslar1 (2009), calismada Ogrencilerin web 2.0 araglarmi kullanmada motive
olduklarina deginmislerdir. Esen ve Karakus (2025), calismalarinda Web 2.0 araglarinin
matematikte sadece anlamayir kolaylastirmakla kalmayip ogrencilerin teknoloji
kullaninmin1 ve teknolojik becerilerini gelistirdigini belirtmislerdir. Yilmaz (2023),
calismasinda Web 2.0 araglariyla islenen Matematik dersi i¢in Ogrencilerden bazilari
kendilerinin de farkli dijital uygulamalar (web 2.0 araci) kullanarak o6grenmek
istediklerini belirtmistir. Bu durum web 2.0 araglariyla islenen dersin dijital teknoloji

kullanimin1 olumlu yonde etkiledigini gostermekte ve Ogrencilere egitimde dijital

teknoloji kullanimini tesvik etmektedir.

Arastirmada, Matematik dersini Web 2.0 araglariyla islemenin 6grencilerin
matematigi sevmesine olumlu katki sagladigi, motivasyonlarint artirdigi ve dijital
teknoloji kullanimma olumlu yonde etki sagladigi sonucuna ulasiimistir. Ogrencilerin
Ozellikle kesirler gibi soyut bir konuyu 6grenirken Web 2.0 aracglariyla dersi islemek
ogrencilerin derste eglenmelerine, aktif olmalarina yardime1 olmustur. Sinif 6gretmeni ile
ogrencilerin matematik dersindeki durumlan ile ilgili goriistildiigli zaman matematik
dersine ilgi gostermeyen, yapilan on testlerde matematik dersini sevmediklerini belirten
ogrencilerin bile derste aktif olduklari, parmak kaldirdiklari, etkinlikleri yapmak i¢in
siraya girdikleri, teneffiiste dahi  siirekli Web 2.0 araglariyla hazirlanan etkinlikleri
yapmak i¢in talepte bulunduklari, 6grencilerden fazladan matematik dersi yapilmasi
yoniinde talep geldigi gorilmiistiir. Bu durum dersi Web 2.0 araglariyla islemenin
ogrencileri derse ¢ekebildigini, matematige olan olumsuz bakislar kirdigini, 6grencilere
matematigi sevdirebildigini, 6grencilerin eglenerek dgrenebildiklerini, motivasyon ve 6z
giivenlerini yiikselttigini gostermektedir. Ayrica Web 2.0 araglartyla hazirlanmig
Odevlerin Ogrencilerin ilgisini c¢ektigi, 6grencilerin ddevleri yaptiktan sonra web 2.0
araclarindaki farkli matematik etkinliklerini de kendi istekleriyle yaptiklar1 goriilmiistiir.
Bu durum 6grencilerin dijital teknoloji kullanimini olumlu etkiledigini ve 6grencileri

dijital teknoloji kullanimina tegvik ettigini gostermektedir.

Ogretmenler igin Matematik 6gretirken tek amag 6grencilerin basarilari olmamali
en Onemli amag¢ Ogrencilere matematigi sevdirebilmek, Ogrencilerin ders islerken
stkilmalar1 yerine eglenmelerini saglamak, derse olan ilgilerini ¢ekebilmek olmalidir.

Eger bunlar1 basarabilirsek matematik dersindeki basar1 kaginilmaz olacaktir. Bunlari
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basarabilmek icin de geleneksel 6gretim metodundan ¢ikip farkli 6gretim yontemlerini

(Web 2.0 araclar1 gibi) benimsemek gerekmektedir.
ONERILER

e Bu arastirma ilkokul dordiincli simif Matematik dersi “Kesirler” konusu ile
sturlidir. Farkli sinif diizeyinde baska bir konu ile ¢alisma yapilabilir.

e Bu aragtirmanin uygulama siiresi dort hafta ile simirhidir. Zaman yonetimi ve
etkinlik olarak daha uzun siire ile ¢alisma yapilabilir.

e Bu calisma yar1 deneysel olarak yiiriitilmiistir. Farkli modellerle ¢alisma
yapilabilir.

e Bu arastirmada Web 2.0 araglariyla islenen Matematik dersinin Ogrencilerin
matematigi sevmesine, matematik dersi motivasyonuna, dijital teknoloji
kullanimina etkisi incelenmistir. Yapilacak calismalarda farkli degiskenler
tizerindeki etkileri incelenebilir.

e Arastirma sonucuna gore Web 2.0 araglariyla Matematik dersi islemek olumlu
yonde etki saglamaktadir. imkanlar dahilinde derslerde web 2.0 araglarinin

kullanimi artirilabilir.

91



KAYNAKCA

Adigiizel, H. ve Ulum, H. (2024). ilkokulda Matematik Ogrenme Giigliigiine Web 2.0
(Coziimleri: Eylem Arastirmasi. Dijital Teknolojiler ve Egitim Dergisi, 3(1), 39-51.

Agirman, N. (2023). Ters Yiiz Simif Modelinin Ilkokulda Uygulanabilirliginin
Incelenmesi: Ugiincii Sinif Matematik Dersi Ornegi. Doktora Tezi. Atatiirk
Universitesi.

Akbabaoglu, Z. & Uyamk Aktulun, O. (2024). The Effect of a Number Sense
Education Program Supported by Web 2.0 Tools on the Number Sense
Development of First Grade Elementary School Students. e-Kafkas Journal of
Educational Research, 11(4), 702-722.

Akin, O. (2022). Artirilmis Gergeklik Uygulamalar: ile Diizenlenmis Etkinliklerin 4.
Sinif Ogrencilerinin Matematik Dersi Akademik Basarilarina Etkisi. Yiiksek Lisans
Tezi. Canakkale Onsekiz Mart Universitesi.

Akis, A. (2022). Ustbilissel Stratejilerle Desteklenen Gergek¢i Matematik Eegitiminin
Ugiincii Stmf Ogrencilerinin Akademik Basarilar, Matematik Tutumlar: ve
Ustbiligsel ~Becerilerine Etkisinin Incelenmesi. Doktora Tezi. Cukurova
Universitesi.

Akman, E. (2019). Ilkokul Matematik Dersi Kesirler Konusunda Gelistirilen Sanal
Gergeklik Uygulamasimin Farkli Degiskenler A¢isindan Etkisinin Incelenmesi.
Doktora Tezi. Amasya Universitesi.

Altiok, S., Yiikseltiirk, E. ve Ucgiil, M. (2017). Web 2.0 Egitimine Y®nelik
Gergeklestirilen  Bilimsel Bir  Etkinligin  Degerlendirilmesi: ~ Katilimel
Gortisleri. Journal of Instructional Technologies & Teacher Education, 6(1), 1-8.

Altun, M. (2022). [lkokullarda (1,2,3,4. simiflarda) Matematik Ogretimi. Ekin
Yayinevi. Bursa.

Altunsoy, Y. ve Giines, G. (2024). Kirsalda Gorev Yapan Sinif Ogretmenlerinin Web
2.0 Destekli Matematik Etkinligi Uygulama Durumlarinin incelenmesi. Gazi
Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 44(3), 1751-1784.

Anggraini, S. T., Putra, Z. H., & Kurniaman, O. (2023). Development of Puzzle
Learning Media For Equivalent Fractions For Fourth-Grade Elementary School.
Indonesian Journal of Science, Technology, Engineering, Art, and Mathematics
Education, 1(2).

Anwar, N., Kristiadi, D. P., Novezar, F. A., Tanto, P. A., Septha, K., Ardhia, P, ... &
Abraham, J. (2020). Learning Math Through Mobile Game For Primary School
Students. Sylwan, 164(5), 346-352.

Atict, B. ve Yildirim, S. (2010). Web 2.0 Uygulamalarinin E-Ogrenmeye
Etkisi. Akademik Biligim, 10, 10-12.

Atmojo, S. E. (2023, December). Peer Tutoring Method For Improving Learning
Achievement In Adding And Subtracting Mixed Fractions At SDN Soka Pundong
Bantul Elementary School Academic Year 2022/2023. In 2nd UPY International
Conference on Education and Social Science (UPINCESS 2023) (pp. 270-277).
Atlantis Press.

Awofala, A. O. A. (2011). Effect of Concept Mapping Strategy on Students’
Achievement in Junior Secondary School Mathematics. International Journal of
Mathematics Trends and Technology-IJMTT, 2.

Aydin, Y. (2021). Ilkokul Ikinci Sinif Matematik Dersi Paralarimiz Konusuna iliskin
Assure Modelli Ogretim Tasarrmmin Degerlendirilmesi. International Primary
Education Research Journal, 5(3), 272-287.

92



Azid, N., Hasan, R., Nazarudin, N. F. M., & Md-Alj, R. (2020). Embracing Industrial
Revolution 4.0: The Effect of Using Web 2.0 Tools on Primary Schools Students'
Mathematics Achievement (Fraction). International Journal of Instruction, 13(3),
711-728.

Bakag, E. (2014). Senaryo Tabanli Ogretim Yonteminin Matematik Dersindeki
Ogrenci Basarisia Etkisi. Egitim ve Insani Bilimler Dergisi: Teori ve Uygulama,
9), 3-17.

Bartolomé, A. (2008). Web 2.0 and New Learning Paradigms. ELearning papers, 8, 1-
10.

Baspinar, O. (2023). Web 2.0 Araglar: Farkindalik Olceginin Gelistirmesi ve Ogretmen
Adaylarimin Farkindalik Diizeylerinin Belirlenmesi. Yiksek Lisans Tezi. Gazi
Universitesi, Ankara.

Beltran-Martin, I. (2019, July). Using Padlet For Collaborative Learning. In HEAD'19.
Sth international conference on higher education advances (pp. 201-211). Editorial
Universitat Politécnica de Valéncia.

Bircan, M. A. ve Calisici, H. (2022). STEM Egitimi Etkinliklerinin Ilkokul Dérdiincii
Sinif Ogrencilerinin STEM’e Yénelik Tutumlarina, 21. Yiizy1l Becerilerine ve
Matematik Basarilarina Etkisi. Egitim ve Bilim, 47(211).

Borlat, G. (2018). Yaratict Drama Yonteminin Matematik Kaygisi ve Matematik
Motivasyonuna Etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Canakkale Onsekiz Mart Universitesi.

Boz, 1. (2018). Ilkokul 4. Sinif Matematik Dersinde Oyunla Ogretim Y6nteminin
Akademik Basariya Etkisi. Uluslararast Ders Kitaplar: ve Egitim Materyalleri
Dergisi, 1(1), 27-45.

Boz, 1. ve Ozerbas, M. A. (2020). Smif Ogretmenlerinin Matematik Dersinde
Teknoloji Kullanimlarina iliskin Gériisleri. Bilim Egitim Sanat ve Teknoloji
Dergisi, 4(2), 56-66.

Brezovszky, B., McMullen, J., Veermans, K., Hannula-Sormunen, M. M., Rodriguez-
Aflecht, G., Pongsakdi, N., ... & Lehtinen, E. (2019). Effects of a Mathematics
Game-Based Learning Environment on Primary School Students' Adaptive Number
Knowledge. Computers & Education, 128, 63-74.

Bulut, A. ve Aktepe, V. (2014). Yaratici Drama Destekli Matematik Ogretimin
Ogrencilerin Akademik Basarisina Etkisi. Kastamonu Egitim Dergisi, 23(3), 1081-
1090.

Biiyiikoztiirk, S., Kilic Cakmak, E., Akgiin, O.E., Karadeniz, S. ve Demirel, F. (2014).
Bilimsel Arastirma Yontemleri. Pegem Akademi. Ankara.

Canbulut, D. (2022). Egitici Cizgi Romanlarin Ilkokul 2. Simif Bolme Islemi
Konusunda Basart ve Kalicithiga Etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Nigde Omer
Halisdemir Universitesi.

Carroll, J. (2005). Developing Effective Teachers of Mathematics: Factors
Contributing to Development in Mathematics Education For Primary School
Teachers. In Merga (Vol. 28, pp. 201-208).

Charalambous, C. Y., & Pitta-Pantazi, D. (2005). Revisiting a Theoretical Model on
Fractions: Implications For Teaching and Research. In Proceedings of the 29th
Conference of the International Group for the Psychology of Mathematics
Education (Vol. 2, No. 2, pp. 233-240). Melbourne: PME.

Charney, D. (2002). Experimental and Quasi-Experimental Research. Research in
Technical Communication, 111-130.

Chasanah, A., & Fitrianawati, M. (2023). An E-Module of Math Based on Problem-
Based Learning for the Subject of Fractions in Elementary School. Jurnal Praktik
Baik Pembelajaran Sekolah dan Pesantren, 2(01), 38-43.

93



Christopoulos, A., Kajasilta, H., Salakoski, T. & Laakso, M. J. (2020). Limits and
Virtues of Educational Technology in Elementary School Mathematics. Journal of
Educational Technology Systems, 49(1), 59-81.

Constantinides, E. & Fountain, S. J. (2008). Web 2.0: Conceptual Foundations and
Marketing Issues. Journal of Direct, Data and Digital Marketing Practice, 9, 231-
244,

Coskun, H. (2022). Gorsellestirme Yéontemiyle Hazirlanmis Etkinliklerin Ogrenci
Bagsarisina ve Matematik Dersine Yonelik Tutumuna Etkisi. Yiksek Lisans Tezi.
Kiitahya Dumlupinar Universitesi.

Cakict, L. (2018). Dijital Oykii Temelli Matematik Ogretiminin Ogrencilerin Akademik
Basar1 Motivasyon ve Matematik Etkinliklerine Yénelik Tutumlar: Uzerine Etkisi.
Yiiksek Lisans Tezi. Gaziantep Universitesi.

Celebi, C. ve Satirli, H. (2021). Web 2.0 Araclarinin Ilkokul Seviyesinde Kullanim
Alanlar. Instructional Technology and Lifelong Learning, 2(1), 75-110.

Cetin, H. S. ve Aktay, S. (2021). Web 2.0 Degerlendirme Araclarinin ilkokulda
Etkililigine 1liskin Ogretmen ve Ogrenci Goriisleri. Medeniyet —Egitim
Arastirmalart Dergisi, 5(1), 36-48.

Cinar, M. (2023). Ilkokul 4. Simf Matematik Dersinde Ters Yiiz Sinif Modelinin
Osrencilerin Akademik Basar: ve Motivasyonuna Etkisinin Incelenmesi. Doktora
Tezi. Firat Universitesi.

Citak, M. (2023). Web 2.0 Araclarimin 5.Sinif Ogrencilerinin Akademik Basarilarina
ve Cevre Kirliligine Yonelik Tutumlarina Etkisi: Insan ve Cevre Unitesi Ornegi.
Yiiksek Lisans Tezi. Canakkale Onsekiz Mart Universitesi.

Cilingir, E. (2015). Gercek¢i Matematik Egitimi Yaklasimimn Ilkokul Ogrencilerinin
Gorsel Matematik Okuryazarligi Diizeyine ve Problem (Cozme Becerilerine Etkisi.
Yiiksek Lisans Tezi. Cukurova Universitesi.

Cilingir, E. ve Artut, P. D. (2016). Gergekci Matematik Egitimi Yaklasimimin ilkokul
Ogrencilerinin Basarilarina, Gérsel Matematik Okuryazarligi Ozyeterlik Algilarina
ve Problem Co6zme Tutumlarina Etkisi. Turkish Journal of Computer and
Mathematics Education, 7(3), 578-600.

Cobanoglu, M. (2017). Ilkokul Matematik Derslerinde Bilmece Kullaniminin
Osrencilerin Basari, Tutum ve Kalicilik Diizeyine Etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Aydin
Adnan Menderes Universitesi.

Copur, E. (2022). Ger¢ek¢i Matematik Egitimine Gére Hazirlanmuis Dijital Oykiilerin
4. Sinif Ogrencilerinin Matematik Basarilarina, Kaygilarina ve Tutumlarina Etkisi.
Doktora Tezi. Cukurova Universitesi.

de Melo, G. S. & de Sousa, L. O. (2023). Plataforma Dindmica Para o Ensino de
Matematica em Lousa Digital. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias
e Educacgdo, 9(10), 5274-5282.

Degirmenci Kurt, A. (2022). Sanal Gergeklik Uygulamalarimin Ogrenme Giicliigii
Yasayan Ogrencilerin Matematik Basarilarina Etkisi. Doktora Tezi. Burdur
Mehmet Akif Ersoy Universitesi.

Delacruz, S. (2014). Using Nearpod in Elementary Guided Reading
Groups. TechTrends, 58, 62-69.

Delikanl, S.D. (2019). Matematiksel Modelleme Etkinliklerinin Ilkokul Dérdiincii
Simif Ogrencilerinin Matematik Basar: Diizeylerine, Tutumlarina ve Kalicihigina
Etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Cukurova Universitesi.

Deliviana, E. (2017). Aplikasi Powtoon Sebagai Media Pembelajaran: Manfaat dan
Problematikanya.

94



Demir, M. K. ve Budak, H. (2016). Ilkokul Dérdiincii Smif Ogrencilerinin Oz
Diizenleme, Motivasyon, Bilis Ustii Becerileri ile Matematik Dersi Basarilariin
Arasindaki iliski. Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi Dergisi, (41), 30-
41.

Demitriadou, E., Stavroulia, K. E. and Lanitis, A. (2020). Comparative Evaluation of
Virtual and Augmented Reality For Teaching Mathematics in Primary Education.
Education and information technologies, 25(1), 381-401.

Deringdl, Y. (2018). Ilkdgretim Ogrencilerinin Matematik Motivasyonlar1 ve
Kaygilari. Kibrisli Egitim Bilimleri Dergisi, 13 (4), 537-548.

Dissanayake, S. N., Karunananda, A. S., & Lekamge, G. D. (2007). Use of Computer
Technology for the teaching of primary school mathematics.

Dogan, E. (2022). Birlestirilmis Siniflarda Dinamik Ogrenme Nesneleriyle Matematik
Ogretimi. Yiiksek Lisans Tezi. Atatiirk Universitesi.

Dogan, Z. ve Sénmez, D. (2019). Ilkokul Ogretmenlerinin Matematiksel Oyunlarin
Matematik Derslerinde Kullanilmas: Siireclerine Iliskin Goériisleri. Marmara
Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Egitim Bilimleri Dergisi, 50(50), 96-108.

Doloksaribu, F. E. and Triwiyono, T. (2020). The Reconstruction Model of Science
Learning Based PhET-Problem Solving. International Journal on Studies in
Education, 3(1), 37-47.

Duran, S. (2022). Matematik Dersinde Yaratici Drama Yéonteminin Ilkokul 3. Sinif
Osrencilerinin Akademik Basar: ve Bilgilerinin Kaliciligina Etkisi. Yiiksek Lisans
Tezi. Kirikkale Universitesi.

Durmus, S. (Ed.), 2021. Ilkokul ve Ortaokul Matematigi Gelisimsel Yaklasimla
Ogretim. Nobel Akademik Yayincilik.

Dursun, H. (2023). ADDIE Tasarim Modeline Gore Web 2.0 Araglariyla Ilkokul 4.
Stmf Matematik Ogrenme Ortami Gelistirme Siireci. Doktora Tezi. Gazi
Universitesi.

Ehlers, U. D. (2009). Web 2.0 — E-Learning 2.0 — Quality 2.0? Quality for New
Learning Cultures. Quality Assurance in Education, 17(3), 296-314.

Ekici, S. ve Yilmaz, B. (2013). FATIH Projesi Uzerine Bir Degerlendirme. Tiirk
Kiitiiphaneciligi, 27(2), 317-339.

Ekinci, O. ve Bal, A. P. (2019). Farklilastirilmis Ogretim Yaklasimimin Ilkokul Ugiincii
Siif  Ogrencilerinin  Matematik  Dersindeki Basarisina  ve  Tutumuna
Etkisi. Anemon Mus Alparslan Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 7(2), 197-203.

Elgit, A. (2019). flkokul Ikinci Sinif Matematik Dersinde Yapilandirilmis ve Geleneksel
Ev Odevlerinin Ogrencilerin Akademik Basarilarina ve Odeve Yonelik Tutumlarina
Etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Aydin Adnan Menderes Universitesi.

Elma, M., Kiiciik, S. & Samanci, O. (2024). The Effect of Using Web 2.0 Tools on
Smart Boards on Primary School Students' Mathematics Lesson Achievement,
Anxiety, and Attitudes towards Smart Boards. Instructional Technology and
Lifelong Learning, 5(1), 86-115.

Elmas, R. ve Geban, O. (2012). 21. Yizyll Ogretmenleri icin Web 2.0
Araclari. Uluslararasi Cevrimi¢i Egitim Bilimleri Dergisi, 4 (1).

Erbas, A. K. (2005). Coklu Gosterimlerle Problem C6zme ve Teknolojinin Roli. 7he
Turkish Online Journal of Educational Technology, 4(4), 88-92.

Erce, P. (2021). Bilgisayar Destekli Matematiksel Modellerin Ogrenmeye Etkisi.
Yiiksek Lisans Tezi. Ege Universitesi.

Ergiil, E. (2021). Matematik Ogretiminde Oyun Temelli Yaklasim. Yiiksek Lisans Tezi.
Yildiz Teknik Universitesi.

95



Ergiil, E. ve Ersen, Z. B. (2023). Ilkokul Matematik Egitimi Oyunlastirilmali m1
Oyunlagtiriimamali m1? (Smif 6gretmenlerinin goriisleri). Tiirk Egitim Bilimleri
Dergisi, 21(1), 49-77.

Erol, S. ve Aydogdu Iskenderoglu, T. A. (2024). Smf Ogretmenlerinin Web 2.0
Araglarinin Matematik Dersinde Kullanimina Yonelik Goriisleri. International
Journal of Educational Studies in Mathematics, 11(1), 1-22.

Ersoy, Y. ve Ardahan, H. (2003). /lkégretim Okullarinda Kesirlerin Ogretimi II: Taniya
Yonelik Etkinlikler Diizenleme. https://www.matder.org.tr/ilkogretim-okullarinda-
kesirlerin-ogretimi-ii-taniya-yonelik-etkinlikler-duzenleme/  (Erisim  Tarihi:
24.02.2024).

Esen, B. (2021). Akil ve Zekd Oyunu Etkinliklerinin Ilkokul 3. Simif Matematik
Dersinde Ogrencilerin Akademik Basarilarina ve Problem Cozme Basarilarina
Etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Mersin Universitesi.

Esen, S. ve Karakus, F. (2025). Ortaokul Matematik Destekleme ve Yetistirme
Kurslarinda Web 2.0 Araglarmin Kullaniminin Incelenmesi. Dokuz Eyliil
Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi Dergisi, (63), 549-577.

Esendere, M. (2023). Ilkokul 3. Sumif Matematik Ogretiminde Dijital Materyallerin
Kullanimi: Bitmoji Uygulamas: Ornegi. Yiiksek Lisans Tezi. Afyon Kocatepe
Universitesi.

Ferri, R. B., & Blum, W. (2013, February). Barriers and Motivations of Primary
Teachers For Implementing Modelling in Mathematics Lessons. In Eighth Congress
of European Research in Mathematics Education (CERME §).

Fessakis, G., Karta, P., & Kozas, K. (2018). The Math Trail as a Learning Activity
Model For M-Learning Enhanced Realistic Mathematics Education: A Case Study
in Primary Education. In Teaching and Learning in a Digital World: Proceedings
of the 20th International Conference on Interactive Collaborative Learning—
Volume I (pp. 323-332). Springer International Publishing.

Fisher, C. D. (2017). Padlet: An Online Tool for Learner Engagement and
Collaboration, Available at https://Padlet. com.

Garcia Aretio, L. (2007). Web 2.0 vs Web 1.0. Didactica, innovacion y multimedia,
(10).

Geng, G. (2024). Matematik Ogretiminde Web 2.0 Araci (Polypad) Uygulamasi
Ornegi. Cumhuriyet International Journal of Education, 13(1): 226-241.

Gerhards, M., & Klingler, W. (2007). Web 2.0: Nutzung und
Nutzertypen. Mediaperspektiven, 4, 215-222.

Ghanad, A. (2023). An Overview of Quantitative Research Methods. International
Journal of Multidisciplinary Research and Analysis, 6(08), 3794-3803.

Gokbulut, Y. ve Yiicel Yumusak, E. (2014). Oyun Destekli Matematik Ogretiminin 4.
Smif Kesirler Konusundaki Erisi ve Kaliciliga Etkisi. Electronic Turkish
Studies, 9(2).

Gokge, Y. (2023). Ilkokul Dérdiincii Sinif  Ogrencilerinin, Velilerin ve Sinif
Ogretmenlermm Uzaktan Egitim Siirecinde Matematik Ogretzmme Yonelik
Goriislerin Incelenmesi. Yiiksek Lisans Tezi, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi.

Gol, B. (2021). Farklilastirilmis Ogretim Uygulamalarimin Ikinci Sinif Ogrencilerinin
Matematik Basarisina Etkisinin ve Farklilastirimis Ogretim  Uygulamas:
Hakkindaki Goriislerinin Incelenmesi. Yiiksek Lisans Tezi. Giresun Universitesi.

Gunduz, T. and Sillem, C. (2021). To Increase and Deepen Learners’ Conceptual
Mathematical Understanding by Using Sequences of Concrete, Pictorial and
Abstract Representations Delivered Online Through Virtual Manipulatives.

96


https://www.matder.org.tr/ilkogretim-okullarinda-kesirlerin-ogretimi-ii-taniya-yonelik-etkinlikler-duzenleme/
https://www.matder.org.tr/ilkogretim-okullarinda-kesirlerin-ogretimi-ii-taniya-yonelik-etkinlikler-duzenleme/

https://www.et-foundation.co.uk/wp-content/uploads/2022/10/04.-Christ-the-
King-Virtual-Manipulatives.pdf (Erisim Tarihi: 05.05.2025).

Gurbetoglu, A. (2018). Bilimsel Arastirma Yontemleri.
http://agurbetoglu.com/files/BAY %209.%20Ara%C5%9Ft%C4%B1rman%C4%B
In%20Y%C3%B6ntemi.pdf (Erisim Tarihi: 21.04.2025).

Giilbahar, N. (2023). Matematik Agirlikli STEM Egitiminin Ilkokul Ogrencilerinin
Matematik Basarisina ve Matematik Tutumlarina Etkisi. Yilksek Lisans Tezi.
Kocaeli Universitesi.

Giimiis, F. ve Toptas, V. (2022). Matematik Ogretiminde Yaratic1 Etkinliklerin Ogrenci
Basarisina Etkisinin Incelenmesi. Uluslararas: Giincel Egitim Arastirmalar
Dergisi, 8(1), 140-163.

Giingdér, H. ve Cavus, H. (2015). ilkokul 4. Siif Matematik Dersi “Kesirler”
Konusunun Ogretiminde Ogretmenin Yardime:r Kitap Kullaniminm Ogrenci
Basaris1 Uzerindeki Etkisi. Ahi Evran Universitesi Kirsehir Egitim Fakiiltesi
Dergisi (KEFAD), 16(2), 251-271.

Giirel Tas, 1. ve Es, H. (2024). 5. Simif Yiizdeler Konusunda Web 2.0 Araglarinin
Kullanilmasmin Ogrenci Basarisina ve Kalicihga Etkisi. Gazi Universitesi Gazi
Egitim Fakiiltesi Dergisi, 44(2), 947-969.

Halimah, S., & Kurniawati, L. (2022). Development of Mathematics Teaching
Material Based on Realistic Mathematics Education in Elementary School. JIP
Jurnal llmiah PGMI, 8(1), 34-42.

Hardman, J. (2005). An Exploratory Case Study of Computer Use in a Primary School
Mathematics Classroom: New Technology, New Pedagogy?: Research:
Information and Communication Technologies. Perspectives in education, 23(1),
99-111.

Hodanova, J., & Nocar, D. (2016). Mathematics Importance in Our Life.
In INTED2016 Proceedings (pp. 3086-3092). IATED.

Iigin Ozben, D. (2022). Tersyiiz Sinif Modelinin Ilkokul Matematik Dersi Ogretimine
Etkisi: Karma Yontem Arastirmasi. Yiksek Lisans Tezi. Akdeniz Universitesi.

Indah, N., Budiarto, M. T., & Lukito, A. (2018, July). The Open-Ended Problem Based
Mathematics Learning to Increase Students’ Creativity on Fraction for Third Grade
Elementary School. In Mathematics, Informatics, Science, and Education
International Conference (MISEIC 2018) (pp. 77-80). Atlantis Press.

Indriani, A. (2016). The Use of Fractional Cards for Fraction Learning in The Fifth
Grade Students of Elementary School. Journal of Research and Advances in
Mathematics Education, 1(1), 28-35.

flgiin, S. (2022). Ilkokul 3. Sinif Matematik Dersinde Farkli Disiplinlerle
[liskilendirilmis Matematik Ders Etkinliklerinin Farkli Degiskenler Acisindan
Etkisinin Incelenmesi. Yiiksek Lisans Tezi. Manisa Celal Bayar Universitesi.

Isbulan, O., Demir Kaymak, Z. ve Kiyici, M. (2023). 101 Aracla Web 2.0. Pegem
Akademi. Ankara.

Izgi Onbasili, U. ve Sezginsoy Seker, B. (2021). Ilkokul Programlarina Yonelik Web
2.0 Araglariyla Desteklenmis Etkinlik Ornekleri. Nobel Akademik Yayincilik.
Ankara.

Jha, S. K. (2012). Mathematics Performance of Primary School Students in Assam
(India): An Analysis Using Newman Procedure. International Journal of Computer
Applications in Engineering Sciences, 2(1), 17-21.

Kahraman, T. (2021). Akil ve Zekd Oyunlarimn, Ilkokul Ikinci Simif Ogrencilerinin
Matematik Dersindeki Akademik Basari ve Bilissel Ozelliklerine Etkisi. Yiiksek
Lisans Tezi. Cukurova Universitesi.

97


https://www.et-foundation.co.uk/wp-content/uploads/2022/10/04.-Christ-the-King-Virtual-Manipulatives.pdf
https://www.et-foundation.co.uk/wp-content/uploads/2022/10/04.-Christ-the-King-Virtual-Manipulatives.pdf
http://agurbetoglu.com/files/BAY%209.%20Ara%C5%9Ft%C4%B1rman%C4%B1n%20Y%C3%B6ntemi.pdf
http://agurbetoglu.com/files/BAY%209.%20Ara%C5%9Ft%C4%B1rman%C4%B1n%20Y%C3%B6ntemi.pdf

Kalogeropoulos, P., Roche, A., Russo, J., Vats, S. & Russo, T. (2021). Learning
Mathematics From Home During COVID-19: Insights From Two Inquiry-Focussed
Primary Schools. Eurasia Journal of Mathematics, Science and Technology
Education, 17(5).

Karaagag, M. ve Kése, L. (2015). Ogretmen ve Ogretmen Adaylarinin Ogrencilerin
Kesirler ~ Konusundaki ~ Kavram  Yamlgilarnn ile 1lgili  Bilgilerinin
Incelenmesi. Sakarya Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, (30), 72-92.

Karal1, Y. (2020). Isbirligine Dayali Ogrenme Y&nteminin Ilkokul Matematik Dersine
ve Matematige Kars1 Tutuma Etkisi. Journal of History School, 47, 2582-2606.
Karayigit, 1. (2023). Dért Islem Gerektiren Soru ve Problemlerin Coziimiinde Gercekgi
Matematik Egitiminin Akademik Basar: Tutum ve Oz Yeterlilie Etkisi. Yiiksek

Lisans Tezi. Gazi Universitesi.

Kartal, A. (2023). Matematik Ogretiminde Montessori Temelli Ogrenme Yaklagiminin
Matematik Yetenegine ve Yaratici Diisiinmeye Etkisi. Doktora Tezi. Hacettepe
Universitesi.

Kasim, M. (2023). Teknoloji Destekli Matematiksel Modelleme Yonteminin Matematik
Osrenme Giicliigii Yasayan Ilkokul 4. Sinif Oégrencisinin Akademik Basarisina
Etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Istanbul Universitesi- Cerrahpasa.

Kazez, H. ve Ziilfii, G. (2016). Ilkokul matematik 6gretiminde yeni bir yaklasim: Lego
MoretoMath. Journal of Instructional Technologies and Teacher Education, 5(2),
59-71.

Kazu, H., & Yesilyurt, E. (2008). Ogretmenlerin Ogretim Arag-Gereclerini Kullanim
Amaglar. Firat Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 18(2), 175-188.

Kerres, M. (2006). Potenziale von Web 2.0 nutzen. Handbuch E-Learning. Miinchen:
DWD, 17, 1-16.

Kilig, M. (2007). [llkégretim 1. Sinif Matematik Dersinde Oyunla Ogretimde
Kullanilan Odiillerin Matematik Basarisina Etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Marmara
Universitesi.

Kiling, E. (2021). Covid-19 Pandemi Déneminde Simif Ogretmenlerinin Matematik
Ogretimine Iligkin Géoriigleri. Yiiksek Lisans Tezi. Inonii Universitesi.

Kogtiitk, A. ve Orhan, A. T. (2024). 4. Sif Aydmnlatma ve Ses Teknolojileri
Unitesinde Web 2.0 Araclari Kullanimmin Farkli Degiskenlere Gore
Incelenmesi. Fen Bilimleri Ogretimi Dergisi, 12(2), 348-372.

Kolcubasi, A. (2023). Web 2.0 Araglariyla Desteklenen Anlama Becerisine Yonelik
Etkinliklerin Ogrencilerin Okudugunu ve Dinledigini Anlama Bagsarisina Etkisi.
Yiiksek Lisans Tezi. Kiitahya Dumlupimar Universitesi.

Kosece Logoglu, P. (2016). Polya 'nin Problem (Cézme Yontemine Dayali Etkinliklerle
Matematik Ogretiminin Ilkokul 4. Sinif Ogrencilerinin Matematik Problemi Cozme
Basarilarina Etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Mersin Universitesi.

Kurniasih, E. 1., Makmuri, M., & Wiharjo, R. S. D. (2021). Development of Fractions
Learning Videos to Improve Mathematics Comprehension Ability for Class 3
Elementary School Students in the Pandemic Time. International Journal of
Multicultural and Multireligious Understanding, 8(11), 546-557.

Kiikey, E., Tutak, A. M. & Tutak, T. (2019). Kesirler Konusunun Gorsel Materyal ile
Ogretiminin Ilkokul 4. Smif Ogrencilerinin Matematik Basar1 ve Tutumlarima
Etkisinin Incelenmesi. Ulusal Egitim Akademisi Dergisi (UEAD), 3(1), 115-125.

Lopez, G. R., & Herman, T. (2023, June). Effectiveness Of Student Worksheets Based
On Problem Solving On Fraction Materials In 5th Grade Elementary School. In
International Conference on Elementary Education (Vol. 5, No. 1, pp. 243-250).

98



Luckin, R., Clark, W., Graber, R., Logan, K., Mee, A., & Oliver, M. (2009). Do Web
2.0 Tools Really Open the Door to Learning? Practices, Perceptions and Profiles of
11-16-Year-Old Students. Learning, Media and Technology, 34(2), 87-104.

Maharbid, D. A., Maharbid, T. A., Gumala, Y., & Herman, T. (2018, December).
Mobile Game Design For Understanding Fractional Conception in Elementary
School. In International Conference on Mathematics and Science Education of
Universitas Pendidikan Indonesia (Vol. 3, pp. 836-841).

Majerek, D. (2014). Application of Geogebra For Teaching Mathematics. Advances in
Science and Technology Research Journal, 8(24), 51-54.

Malas, H. (2011). Bilgisayar Destekli Matematik Dersinde STAR Stratejisinin
Ilkogretim 2. Sumif Ogrencilerinin Matematik Dersi Bagarilari ve Problem Cozme
Becerileri Uzerindeki Etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Ege Universitesi.

Mardiana, T., Suryawan, A., Muthmainah, R. N., & Widyasari, N. (2020, May).
Developing Bamboo Fraction Media for Teaching Fractions in Elementary School
Level. In Ist Borobudur International Symposium on Humanities, Economics and
Social Sciences (BIS-HESS 2019) (pp. 1091-1094). Atlantis Press.

Mazi, A. (2023). Kapsayict Egitim Uygulamalarinin Ilkokul 4. Sinif Ogrenczlermzn
Matematik Dersi Basarisina Etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Hacettepe Universitesi.
McLoughlin, C., & Lee, M. (2007). Social Software and Participatory Learning:
Pedagogical Choices With Technology Affordances in the Web 2.0 Era. In ICT:
Providing Choices For Learners and Learning. Proceedings Ascilite Singapore

2007 (pp. 664-675). Centre for Educational Development, Nanyang Techn....

Milli Egitim Bakanlhig:i (2018). Matematik Dersi Ogretim Programi (ilkokul ve
Ortaokul 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ve 8. Siniflar). Ankara.

Mirzaxolmatovna, X. Z. & Ibrokhimovich, F. J. (2022). Methods and Techniques of
Teaching in Mathematics Lessons in Primary School and Their Positive and
Negative Aspects. The Peerian Journal, 5, 70-73.

Mirzaxolmatovna, X. Z., Ibrokhimovich, F. J., & Ne'matovna, R. S. (2022).
Methodology of Teaching Mathematics in Primary Education. Journal of
Pedagogical Inventions and Practices, 7, 81-83.

Muijs, D., & Reynolds, D. (2003). The effectiveness of the Use of Learning Support
Assistants in Improving the Mathematics Achievement of Low Achieving Pupils in
Primary School. Educational Research, 45(3), 219-230.

Nasution, M. F., & Putri, R. I. I. (2018). Rowing Sport in Learning Fractions of the
Fourth Grade Students. Journal on Mathematics Education, 9(1), 69-80.

National Council of Teachers of Mathematics (NCTM) (2000). Principles and
Standards For School Mathematics. Reston, VA. NCTM.

Olkun, S. ve Toluk Ugar, Z. (2023). IIkogretimde Etkinlik Temelli Matematik Ogretimi.
Vizetek Yayincilik.

O'reilly, T. (2007). What is Web 2.0: Design Patterns and Business Models For the
Next Generation of Software. Communications & Strategies, (1), 17.

Olger, S. (2023). Matematik Egitimde Etkilesimli Artirnllmis — Gergeklik
Uygulamalarimin Ilkokul Ogrencilerinin Kavram Yanilgilar: ve Tutumlarina Etkisi.
Yiiksek Lisans Tezi. Hacettepe Universitesi.

Onal, H. ve Yorulmaz, A. (2017). Ilkokul Dérdiincii Sinif Ogrencilerinin Kesirler
Konusunda Yaptiklar1 Hatalar. JRES, 4(1), 98-113.

Ozdemir, A. M. ve Eren, P. (2024). [lkokul 3. Sinifta Fen Bilimleri Dersinde Web 2.0
Uygulamalari Kullanimimnin Etkisinin Incelenmesi. Nevsehir Hact Bektas Veli
Universitesi SBE Dergisi, 14(1), 372-392.

99



Ozdemir, K. (2022). Argiimantasyon Tabanli Ogrenme Yaklasimiyla Zenginlestirilmis
Ilkokul Matematik Ders Ortamlarindan Yansimalar: Bir Eylem Arastirmast.
Doktora Tezi. Kiitahya Dumlupiar Universitesi.

Ozden, A. (2022). [llkokul Matematik Ogretimine Yonelik Gelistirilen Egitsel
Oyunlarin  Uygulanabilirliginin Incelenmesi.  Yiiksek Lisans Tezi. Trabzon
Universitesi.

Ozer, T. (2018). Ilkokul Matematik Ders Kitaplarindaki Kesirler Konusu ile Ilgili
Orneklerin ve Alistrmalarin Incelenmesi. Yiksek Lisans Tezi. Kastamonu
Universitesi.

Oztop, F. (2022). Ilkokul Matematik Ogretiminde Bireysel ve Sinif Tabanli Dijital
Teknoloji Kullanimmin Etkililigi: Bir Meta-Analiz Calismasi. Uluslararasi Tiirk
Egitim Bilimleri Dergisi, 2022(19), 288-302.

Oztop, F. (2022). Ilkokul Matematik Ogretiminde Dijital ve Dijital Olmayan Oyun
Kullanimmin Etkililigi: Bir Meta-Analiz Calismasi. International Primary
Education Research Journal, 6(1), 65-80.

Oztop, F. ve Toptas, V. (2017). Ilkokul 4. Simif Ogrencilerinin Matematik Dersine
Yonelik Korkusu ve Altinda Yatan Sebepler. International Journal Of Education
Technology and Scientific Researches, 2(3), 162-173.

Park, S. W. (2013). The Potential of Web 2.0 Tools to Promote Reading Engagement
in a General Education Course. TechTrends, 57, 46-53.

Pavlinovac, M. (2023). Stavovi ucitelja o koristenju digitalnih alata u nastavi
Matematike (Doctoral dissertation, University of Zagreb. Faculty of Teacher
Education).

Perez, J. E. (2017). Nearpod. Journal of the Medical Library Association:
JMLA, 105(1), 108.

Pesen, C. (2007). Ogrencilerin Kesirlerle Ilgili Kavram Yanmilgilar. Egitim ve
Bilim, 32(143).

Pesen, C. (2023). llkokullarda Matematik Ogretimi. Pegem Akademi. Ankara.

Polly, D. (2014). Elementary School Teachers’ Use of Technology During
Mathematics Teaching. Computers in the Schools, 31(4), 271-292.

Puspita, V., Zuwendi, W. J., & Dewi, 1. P. (2023). Fraction Board Design to Stimulate
the Elementary School Students' Critical Thinking Ability Regarding
Fraction. Jurnal Penelitian Pendidikan IPA, 9(10), 8308-8313.

Puspitaningrum, Y. (2021). The Use of Concrete Objects to Improve Student Learning
Outcomes on Simple Fractions for Grade III Elementary School. In Social,
Humanities, and Educational Studies (SHES): Conference Series (Vol. 4, No. 5, pp.
748-754).

Rangkuti, A. N. (2015). Developing a Learning Trajectory on Fraction Topics by Using
Realistic Mathematics Education Approach in Primary School. IOSR Journal of
Research & Method in Education (IOSR-JRME), 5(5), 13-16.

Reimer, K., & Moyer, P. S. (2005). Third-Graders Learn About Fractions Using Vrtual
Manipulatives: A Classroom Study. Journal of Computers in Mathematics and
Science Teaching, 24(1), 5-25.

Ricks, T. E. (2010). Mathematics is Motivating. The Mathematics Educator, 19(2).

Rogers-Estable, M. (2014). Web 2.0 Use in Higher Education. European Journal of
Open, Distance and E-Learning (EURODL), 17(2), 130-142.

Rose, H. (1995). Assessing Learning in VR: Towards Developing a Paradigm. Virtual
Reality Roving Vehicles (VRRV) Project.

Sancu, A. (2022). Gercek¢ci Matematik Egitimi (GME) Destekli Ogretimin Ilkokul
Ikinci Stmif Ogrencilerinin Problem Cézme ve Kurma Basarilarina, Ogrenmenin

100



Kaliciigina ve Oz Yeterlilik Algilarina Etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Istanbul
Medeniyet Universitesi.

Sanmugam, M., Selvarajoo, A., Ramayah, B., & Lee, K. W. (2019). Use of Nearpod
as Interactive Learning Method. In Inted2019 Proceedings (pp. 8908-8915).
IATED.

Sar1, M.H. ve Akbaba Altun, S. (2015). Sinif Ogretmenlerinin Matematik Ogretiminde
Teknoloji Kullanim1 Uzerine Nitel Bir Arastirma. International Journal Of Eurasia
Social Sciences, 6(19), (24-49).

Sari, P. M., & Yarza, H. N. (2021). Pelatihan Penggunaan Aplikasi Quizizz dan
Wordwall Pada  Pembelajaran IPA  Bagi  Guru-Guru  SDIT  Al-
Kahfi. Selaparang, 4(2), 195-199.

Schuck, S. (2016). Enhancing Teacher Education in Primary Mathematics With
Mobile Technologies. Australian Journal of Teacher Education, 41(3), 8.

Selvianiresa, D. & Prabawanto, S. (2017). Contextual Teaching and Learning
Approach of Mathematics in Primary Schools. In Journal of Physics: Conference
Series (Vol. 895, No. 1)

Sendall, P., Ceccucci, W., & Peslak, A. (2008). Web 2.0 Matters: An Analysis of
Implementing Web 2.0 in the Classroom. Information Systems Education
Journal, 6(64), 1-17.

Simamora, R. E., & Saragih, S. (2019). Improving Students' Mathematical Problem
Solving Ability and Self-Efficacy through Guided Discovery Learning in Local
Culture  Context. International  Electronic ~ Journal  of  Mathematics
Education, 14(1), 61-72.

Sénmez, D. (2018). Ilkokul Matematik Ogretiminde Ogrencilerin Duyussal
Farkhiliklarimi Artirmada Matematiksel Oyunlarin Kullanimi. Yiiksek Lisans Tezi.
Y1ldiz Teknik Universitesi.

Sugiarti, T., Hutama, F. S., Devi, K. C., Mahmudi, K., & Wardoyo, A. A. (2018). PMR
Application to increase Activity and Results of Learning about Reduction Additive
Fractions in Elementary School. International Journal of English Literature and
Social Sciences, 3(6), 268311.

Susanto, H. A., Hobri, H., & Nugrahaningsih, T. K. (2021). Developing a Handbook
on Multimedia Integration in Mathematics Teaching For Indonesian Primary
School Students. International Journal of Education in Mathematics, Science and
Technology, 9(2), 236-251.

Sen, M. (2021). Teknoloji Destekli Matematik Egitiminde Yap: Taslart Modelinin
Osrencilerin Ust Diizey Diisiinme Becerilerine ve Basarilarina Etkisi. Doktora
Tezi. Istanbul Universitesi- Cerrahpasa.

Siap, I. ve Duru, A. (2004). Kesirlerde Geometriksel Modelleri Kullanabilme
Becerisi. Gazi Universitesi Kastamonu Egitim Dergisi, 12(1), 89-96.

Tabak, H., Ahi, B., Bozdemir, H. ve Sar;, HM. (2010). ilkdgretim 4. ve 5. Simf
Ogrencilerinin Matematik Dersinde Kesirleri Modelleme Becerileri. Education
Sciences, 5(4), 1513-1522.

Tan, N. (2016). [lkokul Matematik Derslerinde Sarki Kullanimimn Ogrencilerin
Basar1, Tutum ve Sézciik Dagarcigi Uzerindeki Etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Aydin
Adnan Menderes Universitesi.

Taskesen, H. (2022). Geometrik Mekanik Zekd Oyunlarimin Ilkokul 3. Sinif
Osrencilerinin  Akademik Basarilart ve U Boyutlu Geometrik Diisiinme
Becerilerine Etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Inonii Universitesi.

Taskin Ekici, F. ve Ekici, E. (2021). Fen ve Matematik Egitiminde Kullanilan Web 2.0
Araglari. Egiten Matbaacilik. Ankara.

101



Tella, A. (2008). Teacher Variables as Predictors of Academic Achievement of Primary
School Pupils Mathematics. International Electronic Journal of Elementary
Education, 1(1), 16-33.

Thambi, N., & Eu, L. K. (2013). Effect of Students’ Achievement in Fractions Using
GeoGebra. Sainsab, 16, 97-106.

Triayomi, R. & Pamugkas, S. P. (2023). Development of Android Based Mathematics
Learning Media for Primary School Students. Bulletin of Science Education, 3(3),
249-259.

Trimurtini, T., Astuti, F. D., & Nugraheni, N. (2019). Fraction Triangle Cards (FTC)
Game as Learning Media For Multiplying Fractions in Fifth-Grade Elementary
School. Unnes Journal of Mathematics Education, 8(3), 152-156.

Triwahyuningtyas, D., Mahmuda, N. E., Santoso, L. R., & Sesanti, N. R. (2022).
Addition and Subtraction of Fractions Module Based Project Based Learningfor
Students of Elementary School. JTAM  (Jurnal Teori dan Aplikasi
Matematika), 6(1), 75-84.

Triwahyuningtyas, D., Sesanti, N. R., Firdayanti, E., & Aziza, N. M. (2022).
Multiplication and Division of Fractions Based on Numerical Literacy Electronic
Module For Fifth Grade Elementary School Students. Jurnal Prima Edukasia,
10(1), 37-46.

Tirkmenoglu, M. (2022). Matematik Egitiminde Argiimantasyon Calismalarinin
Ilkokul Ogrencilerinin Problem Cézme Basarisina, Ustbilissel Becerilerine ve
Motivasyonlarina Etkisi. Doktora Tezi. Cukurova Universitesi.

Uca, S. ve Saracoglu, A. S. (2017). Ogrencilerin Ondalik Kesirleri
Anlamlandirmasinda Gergek¢i Matematik Egitimi  Kullanimi: Bir Tasari
Arastirmast. [lkogretim Online, 16(2), 469-496.

Umay, A. (2003). Matematiksel Muhakeme Yetenegi. Hacettepe Universitesi Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 2003(24), 234-243.

Uysal, 1. ve Kilig, A. (2022). Normal Dagilim ikilemi. Anadolu Journal of Educational
Sciences International, 12(1), 220-248.

Unlii, E. (2007). ilkdgretim Okullarindaki Ucgiincii, Dérdiincii ve Besinci Simf
Ogrencilerinin Matematik Dersine Y&nelik Tutum ve llgilerinin Belirlenmesi.
Dumlupinar Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 19, 129-148.

Van Steenbrugge, H., Lesage, E., Valcke, M., & Desoete, A. (2014). Preservice
Elementary School Teachers’ Knowledge of Fractions: A Mirror of Students’
Knowledge?. Journal of Curriculum Studies, 46(1), 138-161.

Veldhuis, M., & van den Heuvel-Panhuizen, M. (2014). Exploring the Feasibility and
Effectiveness of Assessment Techniques to Improve Student Learning in Primary
Mathematics Education. North American Chapter of the International Group for
the Psychology of Mathematics Education.

Venenciano, L., & Dougherty, B. (2014). Addressing Priorities For Elementary School
Mathematics. For the Learning of Mathematics, 34(1), 18-24.

Virkus, S., & Bamigbola, A. A. (2011). Students' Conceptions and Experiences of Web
2.0 Tools. New Library World, 112(11/12), 479-489.

Wheeler, S. (2009). Learning Space Mashups: Combining Web 2.0 Tools to Create
Collaborative and Reflective Learning Spaces. Future Internet, 1(1), 3-13.

Wijaya, A. (2017). The Relationships between Indonesian Fourth Graders' Difficulties
in Fractions and the Opportunity to Learn Fractions: A Snapshot of TIMSS
Results. International Journal of Instruction, 10(4), 221-236.

102



Waulandari, A., & Amir, M. F. (2021). Mobile Game For Equality of Fractions For
Elementary School Students. International Journal of Elementary Education, 5(4),
525-536.

Yarashov, M. (2023). The Process of Creative Organization of Primary School
Mathematics Education Through Digital Technologies. European Multidisciplinary
Journal of Modern Science, 30 (30).

Yasa, K.N. (2022). Zenginlestirilmis Ogrenme Ortamlarinda Yapilan Matematik
Derslerinin, [lkogretim 4.Smif Ogrencilerinin Akademik Basarilarina Etkisi.
Yiiksek Lisans Tezi. Gazi Universitesi.

Yazici, E.B. (2021). Ilkokul Matematik Dersinde Dijital Egitim Platformlarimin Sinif
Osretmenleri  Goriislerine Gore Incelenmesi. Yiiksek Lisans Tezi. Gazi
Universitesi.

Yenilmez, K. ve Kocaoglu, T. (2010). Besinci Smf Ogrencilerinin Kesir
Problemlerinde Yaptiklar1 Hatalar ve Kavram Yanilgilari. Dicle Universitesi Ziya
Gokalp Egitim Fakiiltesi Dergisi, (14), 71-85.

Yesilyurt, S. (2019). Tiirkgenin yabanci8 dil olarak 6gretiminde web 2.0 araglari. X1
Uluslararasi Diinya Dili Tiirk¢e Sempozyumu, 2053-2067.

Yildirim, C. (2004). Matematiksel Diisiinme (dérdiincii basim). Istanbul: Remzi
Kitapevi.

Yildiz, S. (2023). Okul Oncesi Ogrencilerine Yonelik Web 2.0 Araglariyla
Zenginlestirilmis ~ STEAM  Etkinliklerinin  Gelistirilmesi  ve  Etkisinin
Degerlendirilmesi. Doktora tezi, Firat Universitesi.

Yilmaz, D. (2022). Sanatla Iliskilendirilmis Matematik: Ilkokul 4. Sif Ogrencilerinin
Uygulamalari. Cukurova University Faculty of Education Journal, 51(1), 590-633.

Yilmaz, 1. (2023). ilkokul 3. Sinif Matematik Dersinde Web 2.0 Araglarmin Akademik
Performansa FEtkisi (Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi). Eskisehir Osmangazi
Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Eskigehir.

Yilmaz, S. (2019). Ilkokul Matematik Dersinde Problem Cozme Becerisinin
Kazandirilmasinda Oyunla Ogretim Yontemi Kullanilmasinin Tutum ve Basariya
Etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Giresun Universitesi.

Yilmaz, S. ve Cerit, Y. (2024). Web 2.0 Scratch Uygulamasmin Ilkokul 3. Simf
Ogrencilerinin Hayat Bilgisi Dersindeki Akademik Basarilarina Etkisi. Abant Izzet
Baysal Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 24(3), 1750-1769.

Yigit, 0. ve Ipek J. (2015). Ilkokul 4. Siif Kesir Ogretiminde Bilgisayar Destekli
Ogretimin Ogrencilerin Basar1 Diizeyine Etkisi. Ege Egitim Dergisi, 16(1), 56-80.

Yin, L., & Fishbein, B. (2019). Creating and Interpreting the TIMSS 2019 Context
Questionnaire Scales. Methods and Procedures: TIMSS, 16(1), 1-331.

Yow, C. C., & Eu, L. K. (2024). Improving Conceptual Understanding of Students
Using Virtual Manipulative. In AIP Conference Proceedings (Vol. 3016, No. 1).
AIP Publishing.

Zaldivar-Colado, A., Alvarado-Vazquez, R. 1., & Rubio-Patron, D. E. (2017).
Evaluation of Using Mathematics Educational Software For the Learning of First-
Year Primary School Students. Education Sciences, 7(4), 79.

Zaranis, N., & Synodi, E. (2017). A Comparative Study on the Effectiveness of the
Computer Assisted Method and the Interactionist Approach to Teaching Geometry
Shapes to Young Children. Education and Information Technologies, 22, 1377-
1393.

103



EKLER DiZiNi

Sayfa
EK 12 ATaStITNA D210 c..eoeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et 105
EK 2: Etik Kurul Karari..........oocooiiiiiiiiie e 106
EK 3: Matematik Ogrenmeyi Sevme OICeFi ..........ovvevevreeeeeeeeeeeeeeeeeereeeeeeeeennens 107
EK 4: Matematik Dersi Motivasyon OIGeSi ...........c.covvvvvevereeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeesenennas 108
EK 5: Matematik Ogrenme Siirecinde Dijital Teknoloji Kullanimi Olgegi ................. 110

104



EK 1: Arastirma izni

105



EK 2: Etik Kurul Karari

Evrak Tarih ve Sayisi: 21.12.2023-234788

T.C.
AFYON KOCATEPE UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLERI BILIMSEL ARASTIRMA VE YAYIN ETiGi KURULU KARARLARI

TOPLANTI SAYISI:18 KARAR TARIHI: 20.12.2023

KARAR 2023/389

Universitemiz Egitim Fakiiltesi dgretim elemani Prof. Dr. Nil DUBAN tarafindan viiriitiilen (Diger Arastirmacilar:
Fatma SEN SARIYILDIZ), "Web 2.0 Araglari ile islenen Kesirler Konusunun ilkokul Ogrencilerinin Dijital
Teknoloji Kullanimina, Matematik Ogrenmeyi Sevmesine ve Matematik Dersi Motivasyonlarina Etkisi" baglikh
yiiksek lisans tezi kapsaminda kullanilacak veri toplama araglarinin, etik agidan sakincali olmadigina, katilanlarin oy
birligi ile karar verildi.

ASLI GIBIiDIR

e-imzahidir
Prof. Dr. Mustafa GULER
Sosyal ve Beseri Bilimleri Bilimsel Arastirma ve Yayimn Etigi Kurul Baskan

106



EK 3: Matematik Ogrenmeyi Sevme Olcegi

MATEMATIK OGRENMEYi SEVME OLGEGI
Sevgili Ogrenciler,

Asagida matematik ogrenmeyi sevme duzeyinizi belirlemeye yonelik cumleler yer
almaktadir. Ciamlelerin  karsisinda “Katilmiyorum”, “Kararsizim”, “Katiliyorum”
seceneklerinden size en uygun olana (X) isareti koyunuz. Litfen higbir climleyi bos

birakmayiniz.

Simdiden tesekkir ederim.

Cilimleler

Katilmiyorum
Kararsizim
Katiliyorum

1. Matematik 6grenirken eglenirim.

2. Keske matematik ¢alismak zorunda olmasaydim.

3. Matematik sikicidir.

4. Matematik dersinde birgok ilging sey édrenirim.

5. Matematigi severim.

6. Sayilari iceren tim okul 6devlerini severim.

7. Matematik problemlerini ¢bzmeyi severim.

8. Matematik derslerini dort gozle beklerim

9. Matematik benim favori dersimdir.

107



EK 4: Matematik Dersi Motivasyon Ol¢egi

MATEMATIK DERSi MOTIVASYON OLGEGI
Sevgili Ogrenciler,

Asagida matematik dersi motivasyon duzeyinizi belirlemeye yonelik climleler yer
almaktadir. Clmlelerin karsisinda “Kesinlikle katilmiyorum”, “Katilmiyorum”,
“Kararsizim”, “Katiliyorum”, “Kesinlikle katiliyorum” seceneklerinden size en uygun

olana (X) isareti koyunuz. Litfen higbir climleyi bos birakmayiniz.

Simdiden tesekkir ederim.

Cilmleler

Katilyorum

Katilmiyorum
Kararsizim

Kesinlikle
Katilmiyorum

Kesinlikle
Katiliyorum

1. Matematik dersinde yer alan konulari, derste
basgarili olacak kadar 6grenmek yeterlidir.

2. Matematik sorulari ¢ok zor oldugunda, bunlari
yapmaktan vazgegerim.

3. Odevlerimi, yilksek puan almak igin yaparim.

4. Matematik dersinde ¢abuk sikilirim.

5. Matematik odevlerimi, O0gretmenim istedigi
icin yaparim.

6. Matematik dersinde yuksek not almak 6nemli
deqgildir, bnemli olan derste yer alan konulari
ogrenmektir.
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Cimleler

Kesinlikle

Katilmiyorum

Katilmiyorum

Kararsizim

Katiliyorum

Kesinlikle

Katiliyorum

7. Matematige, dersi gegmek igin ¢alisirim.

8. Matematik dersinde 6grendiklerimin bana ne
yarar saglayacagindan emin degilim.

9. Matematik dersi ilgimi gekmiyor.

10. Matematik  dersine, sadece  ailemin
beklentilerini karsilamak igin galigirm.

11. Matematikle zaman gegirmek istemiyorum.

12. Matematikte zor sorularla ugrasmaktan
hoglanirim.

13. Matematik dersi ilgimi ¢ekiyor.

14. Matematik dersine  calisirken mutlu

oluyorum.
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EK 5: Matematik Ogrenme Siirecinde Dijital Teknoloji Kullanim Olcegi

MATEMATIK OGRENME SURECINDE DiJiTAL TEKNOLOJI KULLANIMI OLCEGI

Sevgili Ogrenciler,

Asagida matematik 6grenme siirecinde dijital teknoloji kullanma dizeyinizi belirlemeye

yonelik cimleler yer almaktadir. Cimlelerin karsisinda bulunan “Hi¢ Katilmiyorum”,

“Katilmiyorum”, “Katiliyorum”, “Tamamen Katiliyorum” seceneklerinden size en uygun olana

(X) isareti koyunuz. Latfen hicbir climleyi bos birakmayiniz.

Simdiden Tesekkiir Ederim.

CUMLELER

Hig Katilmiyorum

Katilmiyorum

Katihyorum

Tamamen Katiliyorum

Tablet bilgisayar, akilli telefon, hesap makinesi gibi dijital araglar;

1

Matematiksel islemler yapmama yardimci olur.

2.

Grafik olusturmama yardimci olur.

3.

Tablo olusturmama yardimci olur.

. Geometrik sekiller cizmeme yardimci olur.

Matematik dersi ile ilgili notlar almama yardimei olur.

Matematik dersi ile ilgili dosyalar paylasmama yardimai olur.

Matematik dersi ile ilgili calismalarda arkadaslarimla iletisim kurmama
yardimci olur.

Matermatik dersi ile ilgili calismalarda 6gretmenimle iletisim kurmama
yardimci olur.

9.

Matematik dersine calismama yardimci olur.

10. Matematik dersi ile ilgili arastirmalari yapmama yardimci olur.
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CUMLELER

Hig Katilmiyorum

Katilmiyorum

Katihyorum

Tamamen Katiliyorum

Tablet bilgisayar, akilli telefon gibi dijital araglardaki uygulamalar kullanarak;

11. Matematik dersi ile ilgili sorular ¢ozerim.

12. Matematik dersi ile ilgili ahstirmalar yaparim.

13. Matermatik dersi édevlerini yaparim.

Matematik dersi ile ilgili bir konuyu daha iyi anlamak igin;

14. Videolar izlerim.

15. Tablet bilgisayar, akilli telefon gibi dijital araglardan gorsellere bakarim.

16. Tablet bilgisayar, akill telefon gibi dijital araclardan sesler dinlerim.

17. Tablet bilgisayar, akilli telefon gibi dijital araclardan érnekleri incelerim.

18. Tablet bilgisayar, akill telefon gibi dijital araglari kullanarak gevrimigi
derslere katilirim.

19. EBA veya benzeri paylasim platformlarindan yararlanirim.

20. Tablet bilgisayar, akilli telefon gibi dijital araclardan ders sunumlarina
bakarim.
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