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21. yy. gelisen teknoloji ile diinyayr tiim alanlarda gozle goriiliir bir degisime
ugratmaktadir. Degisen sartlar, ihtiya¢ duyulan birey niteliklerinin artmasi ve de§ismesine
neden olmaktadir. Bu noktada degisime ayak uydurabilmek adma gerekli goriilen
bireylerin yetistirilebilmesi gorevi egitime diismektedir. Sosyal Bilgiler dersi ve beceri,
deger ve kazanimlar ile ideal bireyleri yetistirme konusunda en yetkin derslerden biri
olarak goriilmektedir. Sosyal bilgiler dersinde Web 2.0. temelli etkinlikler ile Web 2.0.
farkindalig1 ve derse yonelik tutum konusunu temel alan ¢calismada, Web 2.0. araglarindan
yararlanilarak, uygulama siirecinde kullanilmak iizere 'Evimiz Diinya' 6grenme alanina
iligkin cesitli etkinlikler tasarlanmistir. Calismada nicel arastirma yontemlerinden yari-
deneysel desen kullanilmaktadir. Calismada veri toplama aracglari olarak Arslan ve Gorgiilii
(2021) tarafindan gelistirilen “Web 2.0 Araglarina Yé&nelik Farkindalik Olgegi”, Cetinkaya
ve Hatay Ucar (2019) tarafindan gelistirilen “Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi”
kullanilmaktadir. Segilen 6grenme alan1 kapsaminda gergeklestirilen uygulama sonucunda

Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 kullannminin 6grenci tutumunu olumlu



yonde etkiledigi, ilgi boyutundaki artis ile 6grenci merkezli 6grenme ortamlar1 yaratmaya

katki sagladig1 ve motivasyonu destekledigi goriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijitallesme, farkindalik, sosyal bilgiler, tutum, web 2.0 araglari.
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The 21st century, with its rapidly developing technology, is bringing about significant and
visible changes in all areas of life. These changing conditions are leading to both an
increase and a transformation in the qualifications expected of individuals. At this point,
the responsibility of equipping individuals to adapt to these changes falls on the education
system. The Social Studies course is considered one of the most effective subjects in
fostering well-rounded individuals through its focus on skills, values, and learning

outcomes.

This study, conducted within the scope of the Social Studies course, focuses on Web 2.0-
based activities, Web 2.0 awareness, and students’ attitudes toward the course. In this
context, various activities related to the learning unit "Our Home: Earth” were designed

using Web 2.0 tools to be implemented during the instructional process.

The study employed a quasi-experimental design, one of the quantitative research methods.
As data collection tools, the "Awareness Scale for Web 2.0 Tools" developed by Arslan

vii



and Gorgiilii (2021), and the "Social Studies Course Attitude Scale" developed by
Cetinkaya and Hatay Ucar (2019) were used.

The results of the implementation carried out within the selected learning unit show that
the use of Web 2.0 tools in the Social Studies course positively influenced students’
attitudes, contributed to the creation of student-centered learning environments by

increasing student engagement, and supported student motivation.

Keywords: Attitude, digitalization, realization, social studies, web 2.0 tools.
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1. GIRIS

Bu boliimde, arastirmanin problem durumu, 6énemi, amaci, varsayimlari, sinirliliklari ve

tanimlar kapsamli bir sekilde degerlendirilmistir.
1.1. Giris

Tarih boyunca insanlarin gerek kisisel gerek toplumsal ihtiyaglar dogrultusunda icatlar
yaptigi, gelistirdigi ve gelecek nesillere egitim yoluyla aktarmaya calistigi goriilmektedir.
Yasamsal faaliyetlerin devamliligi ve kolaylastirilmasi, toplumsal birligin saglanmasi,
toplumsal bilincin aktarilmasi ve bireysel yeterliliklerin kazandirilmasinin toplumsal ve
bireysel olarak biiylik 6neme sahip oldugu goriilmektedir. Giinlimiize kadar siiregelen
donemlerde bireylerin egitim, is hayati, toplumsal yasantilar1 ve giinliilk hayatlarinda
degisim ve gelisimler kaginilmaz olmustur. Bu nedenle insanlardan beklenilen beceri,
gorev, sorumluluk ve yeterliliklerin oldukca cesitlendigi goriilmektedir (Kanatl, 2024,
s.1). Bu anlamda her donemin kendi igerisinde bircok yenilige ev sahipligi yaptigi
goriiliirken 21. Yiizyil diinyasi teknolojinin ilerlemesi ve internet aglarinin yayilmasi ile
diger donemlerden kendisini ayirmay1 basarmaktadir. Eski donemlerde bilgiye ulagmak,
islemek ve ilerletmek olduk¢a zor olmaktaydr ancak giiniimiiz teknolojileri bilgiye aninda
ulasim imkani saglamasinin yani sira tiim hayatimizin bir pargasi haline gelmektedir.
Ornegin insanlar artik oturdugu yerden sosyallesme firsati bulmakta, cogu islem cesitli
uygulama ve erisim kolayligi ile cepten halledilebilmekte, hatta is firsatlar
cesitlenmektedir. Tim bu teknolojik gelismeler avantajlarin yani sira dezavantajlara da
neden olmaktadir. Teknoloji u¢suz bucaksiz bir alan oldugundan kontrolii oldukga zor,
bagimlilik riski yliksek, savunmasiz bir ortam olarak goriilebilmektedir. Bu nedenle
teknolojiyi dogru kullanabilmek, gerekli etik kurallart ve haklarimizi bilmek oldukg¢a
onemli goriilmektedir. Ayrica egitimde teknoloji kullanimi ve dogru teknoloji egitimi ile
giivenli internet kullaniminmi1 saglamak, edinilen bilgilerin kaynagini sorgulayan bireyler
yetistirmek, etkin ve bilingli dijital vatandagslar yetistirmek miimkiin goriillmektedir
(Arslan, 2025, s.7). Teknolojide yasanan hizli ilerlemeler ile yeni teknolojik araglarinda
ortaya ¢ikmast egitimde teknoloji kullanimi i¢in kacinilmaz bir hal almaktadir. Ortaya

cikan bu araclar sayesinde teknolojiden egitim siirecinde faydalanilmasinin oldukga pratik



ve verimli olacagi disiiniildiigiinden 6gretmen ve Ogrenciler igin dijital okuryazarligin

onemi dikkat ¢cekmektedir (Cinar, 2025, s.1).

Teknolojiye ayak uyduramamis toplumlarin oldukca geride kaldigi gézlemlenmektedir. Bu
yiizden her toplumun teknolojiye ayak uydurmasi, dogru kullanim saglamasi, gelistirmesi
olduk¢a onemli goriilmektedir. Hayatin akisi icerisinde yer alan bir¢cok olay teknoloji
sayesinde daha hizli ve pratik hale gelmektedir. Giiniimiizde teknolojiden bagimsiz bir
alanin neredeyse olmadig1 goriilmektedir. Ozellikle gelismis ve gelismekte olan devletlerin
oncelikli politikalar1 bu teknolojilere yetisebilmek ve iizerine koyarak ilerleyebilmek
haline gelmektedir. Dijital cagin gerekli niteliklerine sahip bireyleri yetistirmek ise oldukga
onemli goriilmektedir. Egitim yoluyla topluma ve hayata hazir hale gelmis, bireysel
yeterlilikleri kazanmig vatandas yetistirmek gayesi on plana ¢ikmaktadir. Egitim nitelikli
vatandaslar yetistirmek acisindan olduk¢a onemli goriilmektedir. Gelisen teknoloji her
alan1 oldugu gibi egitimi de etkilemektedir. Bu nedenle egitim ortamlarinda teknoloji ile
gelen ihtiyaclara yonelik diizenlemelerin yani sira Ogretim yontemlerinde, ders
iceriklerinde, ders materyallerinde bir¢cok yenilige yer verildigi goriilmektedir (Kus ve
Girbey, 2024, s.29). Teknoloji ile egitimin kalitesinin de artmasi beklenmektedir. Ciinkii
Ogrenci, veli ve 6gretmen kopriisiinii kurmak adina 6nemli bir arag¢ olacagi disiiniiliirken,
cep telefonu, bilgisayar ve internet aglarinin da yayginlagsmasi ile kirsal kesimde 6grenim
goren Ogrenciler icin egitimde esitlik ilkesine de katki saglamasi beklenmektedir. Ayrica
cevrimici ortamlarda gelisen is firsatlar1 ile yeni is kollarinin ortaya ¢ikmasi, halihazirda
O0grenim goren iiniversite ve lise 08rencileri i¢inde kazang kapist saglamasi beklenmektedir
(Esvueta, Nickow, Oreopoulos, Quan, 2020, s.898). Bu nedenle dijital doniisiim ile
bireylerden beklenilen beceri ve yeterliliklerde de bir artis yasanmaktadir. Gerekli
becerileri kazanmis bireylerin yetistirilmesinde teknoloji ve egitim iligkisinin dogru
kurulmas1 6nem arz etmektedir. Bu nedenle egitim ortamlarinda teknoloji kullaniminin
arttirtlmasi ve bireylerin aktif bir sekilde siirece dahil edilmesi gerekmektedir (Eytip, 2022,
s.308). Teknoloji kullanimi ile 6grenciler bireysel hiz ve ihtiyaglarina yonelik 6grenme
siireclerini organize etme firsati bulurken, genis bir kaynak yelpazesine de erisebilmektedir
(Ward, 2001, s.131). Ozellikle dijital diinyanin igerisine dogmus kusak ve dijital diinyay1
Ogrenen, hayata uyarlamaya ¢alisan kusak i¢in egitimin bilgilendirici ve kolaylastiric1 yoni

olduk¢a 6nemli goriilmektedir. Bu yiizden egitim belirli bir yas grubuna, belirli zaman ve



mekan igerisinde verilmekten ¢ok Oteye ge¢cmekte her yas grubuna ve her alana hitap
etmeye baslamaktadir. Teknoloji sayesinde her birey egitim alma hakkindan
faydalanabilmekte, egitim faaliyetleri zaman ve mekan kisitlamasina bagli olmaktan
cikmaktadir. Egitim yasam boyu bireylerin kullanimina agik hale gelmektedir. Teknoloji
ve egitim bu gibi bircok nedenden dolayir ayri diisiiniilemez hale gelmektedir. Cagdas
ogretim modelleri ise bu amaclar dogrultusunda teknoloji ile yenilenerek sunulmaktadir.
Toplumlar arasi etkilesim ve bilgi akisinin bu denli yiiksek oldugu giiniimiiz diinyasinda
neredeyse tlim toplumlar egitimi c¢agdas temellere dayandirarak yenilemekte veya
diizenlemektedir (Sarigdl, 2023, s.2). Ancak teknoloji her ne kadar hayatimizin
kolaylastirmis olsa da bir¢ok olumsuz durumu da igerisinde barindirmaktadir. Egitim bu
noktada da onemli gorevleri istlenmektedir. Egitim ile birey bilgiye ulasma yollarim
ogrenmekte, bilgiyi kullanmakta ve hatta iizerine ekleyerek ilerleyebilmektedir. Bunun
yant sira teknoloji ve gelisimin getirdigi birgok olumsuz durumu analiz edip énlem alma
becerisine sahip olabilmektedir. Teknolojinin olumsuz yonlerinden egitimle uzaklagmak
miimkiin olsa da artan maliyetler ve hizli gelisen teknolojiye yetisme ¢abasi, teknolojilerin

cabuk eskimesi gibi problemlerin ¢6ziimii daha zor goriilmektedir (Glenn, 2008, s.5).

Sosyal Bilgiler dersi ile hedeflenen ¢agin gereksinimlerine uygun beceri ve donanimlara
sahip, ge¢misini taniyan, gelecegi ongdren vatandaslar yetistirmektir. Sosyal Bilgiler dersi
bu anlamda diger derslerden ayrilmaktadir. Ciinkii bu dersin kazanimlar1 bireyleri hayata
hazirlar nitelikle olmanin yani sira toplumsal diizenin ve devamliligin saglanmasinda da
olduk¢a Onemli bir ders olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Sosyal Bilgiler dersi ile bireyin
temel yasam becerilerine sahip olmasinin yani sira olumlu bir¢ok tutum ve beceriyi
kazanmis olmasi 6nemli goriilmektedir. Sosyal Bilgiler dersi ile birey siire¢ icerisinde
bilgiyi edinen, siire¢ sonucunda kazanan ve katkida bulunan vatandas olarak bagimsizlik
kazanmaktadir (Mohammed ve Kinyo, 2020, s.254). Bu yiizden teknoloji ile egitimin
birlikteligi olduk¢a 6nemli olmaktadir. Sosyal Bilgiler dersi tek diize bir anlatima sahip,
soyut konulardan olusan bir ders olarak uzunca siire karsimiza ¢iktig1 bilinmektedir. Ancak
gelisen teknoloji, egitime kazandirilan yeni bakis acilari, bireyselligin 6n plana ¢ikmast
gibi birgok neden sayesinde Sosyal Bilgiler Dersi de ¢aga ayak uydurabilmek adina
gelismis ve yenilenmistir. Ogrenciler bu ders ile temel yasam becerilerini kazandigindan ve

bilingli bir vatandas olarak egitildiginden dersi sevmesi ve katilima 6zen gdstermesi



onemli goriilmektedir (Avci, 2023, s.3). Dersi daha ilgi ¢ekici hale getirebilmek, kaliciligt
arttirmak, katilimi tesvik etmek ve kazanimlari dogru ve tam bir sekilde aktarmak igin
bircok yeni materyal, 6gretim yontem ve teknikleri yanm sira teknolojik gelismeler siirece
dahil edilmektedir. Egitmenlerin dijital materyallere siire¢ i¢erisinde yer vermesi ile Sosyal
Bilgiler dersinin daha eglenceli, kalici, 6grencinin aktif katilim saglayabilecegi 6grenme
ortamlar1 sunmasi beklenmektedir (Senel, 2023, 5.49). Ogretim programlar1 da bu siiregten
etkilenmektedir. Sosyal Bilgiler dersi Ogretim programi ise ¢esitli beceri, deger ve
okuryazarliklar1 biinyesine alarak bu konuda oOnemini ortaya koymaktadir. Dijital
okuryazarlik ve Medya okuryazarligi bu becerilerin basinda gelmektedir. Bu bilgiler
dikkate alindiginda egitimde verimliligin artmasinin 6gretmenlerin  donanim ve
becerilerine bagli oldugu da dikkate alinmaktadir. Okullar ¢ocuklarin en fazla vakit
gecirdigi gerek ders esnasinda gerek paylasimlarla bilgi edindigi 6nemli bir kurum olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Ogretmenler bu ortamin en verimli sekilde degerlendirilmesinde
biiyiilk rol oynamaktadir. Bu yiizden Ogretmenlerin alaninda gerekli bilgi, beceri ve
donanima sahip olmasi ayrica bunlar1 aktif ve verimli bir sekilde kullanabilmesi, yeni
gelisen fikir ve teknolojilere agik olmasi beklenmektedir (Sarigdl, 2023, s.12). Ogretmenler
yenilenen ve gelisen diizene ne kadar ¢abuk ayak uydurup, araglarindan olumlu bir sekilde
yararlanmaya c¢alisirsa Ogrenme ortamimin verimliliginin de o Olclide artmasi

beklenmektedir.

Okuryazarlik kavrami ise ge¢miste yalnizca okuma ve yazma becerisini ifade ederken
giiniimiizde birden ¢ok anlam kazanarak kendini ¢aga uygun bir sekilde revize ettigi
goriilmektedir. Okuryazar bireylerin yetistirilmesi, teknoloji ve internetin beraberinde
getirdigi olumlu ozelliklerin dogru ve verimli bir sekilde kullanilmasini saglamaktadir.
Bunun yaninda olumsuz o6zelliklerden kacimilmasi ve etkilerinin en aza diisiiriilmesi,
bireyleri bilin¢lendirmek admna da onemli goriilmektedir (Yigit, 2011, s.4). Dijital
okuryazarlik ve medya okuryazarlig1 ise bu anlamda Sosyal Bilgiler 6gretim programinda
yer alan onemli okuryazarliklar arasinda yer almaktadir. Bilginin hizla yayildigi bu sanal
diinyada dogrulugu teyit edilememis, kaynagi bilinmeyen, kirli bilgi akisinin oldukga fazla
oldugu bilinmektedir. Bu nedenle toplumsal ve bireysel olarak bu tuzaklarin etkisinin en
aza diisliriilmesi acisindan, bireylerin dijital okuryazarlik, medya okuryazarlig: ve teknoloji

okuryazarlig gibi becerilere sahip olmasi oldukga biiyiik bir 6nem tagimaktadir (Tel, 2023,



s.1). Glinimiiz diinyasinda genel anlamiyla okuryazarlik, bireyin ¢agin gereksinimlerine
uygun bilgi ve becerilerle donatilmasini, topluma ve gelisen diinyaya ayak uydurabilir hale
gelmesini ifade etmektedir (Sarigdl, 2023, s.27). Dijital okuryazarlik becerisi teknoloji
cagini yakalamak adina 6nemli goriilmektedir. Ciinkii Dijital Okuryazarlik becerisi bireye
elestirel diisiinme, problem ¢6zme becerilerini kazandirmanin yan1 sira teknoloji ile gelen
olumsuzluklara kars1 bilingte olusturmaktadir (Ozgelik ve Aynur, 2024, s.719). Bunun yan1
sira Ogrencilerin bilgiyi sadece almalar1 giinlimiiz diinyasinda oldukca yetersiz
kalmaktadir. Alinan bilgilerin islenmesi, aktif bir sekilde kullanilabilmesi, donanimli bir
birey olarak hayata atilmasi okuryazarlik kavraminin 6nemini ortaya koymaktadir (Baskin,
2023, s.4). Topluma yon verecek olan bireylerin dijital ortamlari etik degerlere 6nem
vererek kullanimina 6zen gostermesi, gittikce degisen ve bilgi yogunlugu artan
teknolojilere ayak uydurabilmeleri adina gerekli okuryazarlik becerilerinin kazandirilmasi
toplumsal diizenin devamliligi anlaminda da gerekli goriilmektedir (Turan ve Karasu,

2018, 5.30).

llgili calismalar, yenilenmis programlar ve giindelik hayata goz atildiginda teknoloji ve
teknolojiyi dogru kullanma becerilerinin 6nemi goriilmektedir. Bu nedenle egitime ve
egitimcilere biiyiik gorev ve sorumluluklar diismektedir. Egitim kendisini ¢aga gore nasil
yeniliyorsa egitimcilerinde bunu goz onilinde bulundurarak yenilik ve gelismelere agik
olmasi beklenmektedir. Yalnizca yenilikleri kabullenmek tek basina yetersiz kalacagindan
siire¢ icerisine dahil etmek adina gerekli becerileri gelistirmekte oldukca onemli olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Teknolojinin egitimde yarar saglamasi kuskusuz dogru kullanimim
gerektirmektedir (Escueta, Quan, Nickow, Oreopoulos, 2017, s.4). Egitimciler alaninda ne
kadar uzmanlasir ve donanimli hale gelirse siire¢ bir o kadar etkili ve verimli bir hal
almaktadir. Sosyal Bilgiler dersi ile amaglanan bireyi temel yasam becerileri ile donatmak
ve hayata hazirlamak oldugundan alanda en yetkili ders olarak sayilabilmektedir. Siireg
igerisine gelisen teknolojiler dahil edilerek etkili, verimli ve kalict 6grenmelerin olustugu
bir ortam saglanabilmektedir. Web 2.0 araglarinin egitime dahil edilmesiyle bu siire¢ daha
pratik bir hale gelmektedir. Her konuda kullanilabilir oldukga cesitli araclar1 igerisinde
barindirmasi, bireysel ve grup calismalarina elverisli olmasi, ilgi ¢ekici olmasi, ihtiyaca
gore diizenlenebilmesi, paylasilabilmesi gibi bircok o6zelligi sunmaktadir. Web 2.0

kullanimi1 ile Ogretmenler degerlendirme siirecini daha verimli bir sekilde ele



alabilmektedir. Ornegin 6grencilerin yaptig1 ddevler birebir takip edilebilmekte, aninda
geri doniit saglanabilmektedir. Ogretmenlerin 6grenci hakkinda daha detayli bilgiye sahip
olmas1 agisindan bir nevi rapor olusturmak, yorum ve geri bildirimleri degerlendirmek
adina oldukga kullanish olacagi distiniilmektedir (Kulaca, 2023, s.54). Sosyal Bilgiler
dersinin anlatimin yogun bir sekilde ilerledigi bir slire¢ olmaktan ¢ikmasi, degerlendirme
asamalarinin daha giivenilir sonu¢ verebilmesi adina farkli yontemlerin kullanilmast,
Ogrencilerin silire¢ icerisine dahil edilerek motive edilmesi, “sinavda ¢ikacak konulari
ezberlemek” diisiincesinin yerini “6grenmek, benimsemek ve uygulamak™ fikri almasi
adina Sosyal Bilgiler dersinde farklt metotlarin kullanimi olduk¢a 6nemli goriillmektedir

(Heafner, 2004, s.49).

1.1.1 Arastirmanin Problem Ciimlesi ve Alt Problemleri

Arastirmanin problem ciimlesini “Web 2.0 temelli Sosyal Bilgiler 6gretiminin Web 2.0
farkindalik ve derse yonelik tutuma etkisi nasildir?” olusturmaktadir.
Arastirmanin alt Problemleri;
1. Deney ve kontrol gruplarinin Web 2.0 Araglari Farkindalik Olgegi 6n test
puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?
2. Deney ve kontrol gruplarinin Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi on test
puanlari arasinda anlaml farklilik var midir?
3. Kontrol grubunun Web 2.0 Araclar1 Farkindalik Olgegi 6n test ve son test
puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?
4. Kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi on test ve son test
puanlari arasinda anlaml farklilik var midir?
5. Deney grubunun Web 2.0 Araglari Farkindalik Olgegi 6n test ve son test
puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?
6. Deney grubunun Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgedi 6n test ve son test
puanlari arasinda anlaml farklilik var midir?
7. Deney ve kontrol gruplarinin Web 2.0 Araglar1 Farkindalik Olgegi son test

puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?



8. Deney ve kontrol gruplarinin Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi son test
puanlari arasinda anlamli farklilik var midir?
9. Deney ve kontrol gruplarinin Web 2.0 Araglar1 Farkindalik Olgegi erisi (son

test On test farki) puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?

1.1.2 Arastirmanin Amaci

Calismanin hedefi, Sosyal Bilgiler dersi “Evimiz Diinya” 6grenme alani icerisinde Web
2.0 araclarinin kullaniminin ortaokul 6grencilerinin sosyal bilgiler dersine yonelik tutum
ve Web 2.0 araclarina yonelik farkindaliklarina etkisini ortaya koymaktir. 21. Yiizyilda
hayatin her alanimi yeniden yapilandiran teknoloji, egitimde de degisim ve doniistimii
kaginilmaz hale getirmektedir. Egitimin her alaninda teknolojinin nimetlerinden
faydalanmak miimkiin olmaktadir. Egitim ve 6gretimde kullanilabilecek teknolojilerin
basinda Web 2.0 araglart gelmektedir. Yapilan birgok calisma yeni nesil 6gretmen
adaylarinin bu teknolojiye sicak baktigini, kullanmaya &zen gosterdigini ortaya
koymaktadir. Ogretmen ve Ogretmen adaylarinin teknolojiye yonelik gériislerinin ele
alindig1 caligmalar ile teknolojiyi benimsediklerini, teknolojiyi meslek hayatlarina dahil
etmekte istekli olduklarmni belirttikleri goriilmektedir (Tungkol, 2021; Oztiirk, 2017:
Glines, 2015). Web 2.0 araglari, 6gretme 6grenme ortamlarinin yapilandirmaci egitim

anlayis1 ¢cercevesinde planlanmasi ve uygulanmasina olanak tanimaktadir.

Dijital okuryazar &gretmenlere daha c¢ok ihtiya¢ duyuldugu gilinlimiiz egitim sistemi,
gelisen ve hayatin her alanini etkisi altina almis teknolojiden bagimsiz diisiiniilemez hale
gelmektedir. Bireylere kazandirilmasi1 gereken bilgi ve becerilerde bu dogrultuda
giincellenmekte, okuryazar birey tanimi yerini okuryazar bireye birakmaktadir. Bilgiyi
alan, kullanan ve iireten bireylere duyulan ihtiya¢ artmaktadir. Sosyal Bilgiler dersi ise bu
noktada kilit sayilmakta, amaci bireyi yetistirmek ve hayata hazirlamak olan bu dersin

Ogretiminin tizerine diisiilmesi gerekmektedir.

Bu calisma ile amaglanan Sosyal Bilgiler dersi icerisinde teknoloji kullanimmin derse
yonelik tutuma etkisini ele almaktir. Sosyal Bilgiler dersi gegmisten giiniimiize ezberci ve

Ogrencilerin pasif tutuldugu Ogrenme ortamlarina sahip bir ders olarak diisiiniilse de



teknolojilerin  kullanimmna en uygun derslerden birisidir. Sosyal Bilgiler dersinde
kullanilabilecek teknoloji ile 6gretim araglarindan birisi olan Web 2.0 uygulamalarinin
etkililigini ortaya koymak ve alan yazina kazandirmak amaglanmaktadir. Calisma da
ortaokul 6grencilerinin deney ve kontrol grubu olarak smiflandirilmasi, uygulama 6ncesi
belirlenen olgeklerin uygulanmasi, uygulama esnasinda Web 2.0 aracglari ile hazirlanan
etkinlik, sunum ve bircok durumun ders ile sunularak ilerlenmesi hedeflenmektedir.
Uygulama siirecinin bitiminde deney ve kontrol gruplarina belirlenen 6lgeklerin yeniden

uygulanarak sonuglarin karsilagtirilmasi hedeflenmektedir.

1.1.3 Arastirmanin Onemi

Yapilan arastirmalar sonucu Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araglarinin kullanimina
yonelik sinirli sayida calismaya rastlanmistir (Aveu, 2024; Bucak, 2024; Ozcan, 2024;
Ozmen, 2024; Balgin, 2023; Mert, 2023; Yigit, 2023; Kantekin, 2023; Kulaca, 2023; Ocak,
2023; Oztiirk, 2022; Sevigen, 2022; Yilmaz, 2022; Almali, 2020). Bunun yam sira Sosyal
Bilgiler 6gretim programi yenilendiginden, Evimiz Diinya O6grenme alanina dair
uygulamali bir ¢alismanin 6rnek olabilmesi agisindan 6nemli goriilmektedir. Bu ¢alisma
sonucunda ise yeni etkinlik ve materyallerin 6gretimde kullanilmasinin 6nemini gérmek,
0zglin icerikler iiretilebilecek Web 2.0 platformlarini kesfetmek agisindan ilham olmasi

amaclanmaktadir.

Bu calismaya atfedilen 6zgiin deger ise bilgi ¢ag1 olarak adlandirilan 21. Yiizyilin egitim
sistemine yansimalarini ele almaktir. Bireylerde, bilgiyi alma, isleme, diizenleme veya
tiretme becerilerinin bu dénemde 6n plana ¢iktigi goriilmektedir. Bu nedenle bireyleri
hayata hazirlayan ve becerilerle donatan Sosyal Bilgiler dersi olduk¢a 6nemlidir. Tekdiize
anlatim yontemlerinin rafa kaldirildig1 giiniimiiz egitim sistemlerinin interaktif egitimin 6n
plana alindigi ve teknolojiden faydalanilmasinin o©Onemle {izerinde duruldugu
goriilmektedir. Teknoloji kullanimi ile 6grenciler 6grenme siireclerine daha aktif ve
verimli bir sekilde katilirken, 6gretmenlerin de siireci yonetme, izleme ve degerlendirme
de stratejilerini gelistirme ve gesitlendirme imkani sunmaktadir (Giineysu, 2024, s.27).

Diger bir 6nemi bilgi, beceri ve degerlerin dogru bir sekilde aktarilmasi, degisen diinya



sartlarina uyum saglayabilmenin miimkiin olmas1 adina teknoloji destekli egitim siirecinin

etkili bir sekilde kullanilmasi 6nem arz etmektedir (Yay, 2024, s.10).

Bireysel farkliliklarin, ihtiyaglarin ve hazir bulunusluklarinda gézetildigi, yapilandirmaci
yaklagim dogrultusunda ilerleyen yeni sisteme ayak uydurmak kagmilmaz hale
gelmektedir. Bu dogrultuda, uygulamaya doniik yapilan ¢aligmalarin olas1 avantajlar ele

alinmak istenmistir.

Bu caligmanin literatiire en biiylik katkisinin, giiniimiiz dijital ortam ve siireglerine
uyumlanarak, Web 2.0 temelli uygulamaya doniik olmasi, ortaokul 6grencilerine yonelik
olmasi, farkli arag ve uygulamalarin kullanimmin Sosyal Bilgiler alaninda islevselligini

ortaya koymasi oldugu diisiiniilmektedir.

1.1.4 Varsayimlar

Bu arastirmada,

1. Kullanilan veri toplama araglarinin amaca ve konuya uygun oldugu,

2. Uygulama i¢in kullanilacak 6lgek ve diger iirlinler i¢in alinan uzman goriislerinin

yeterli oldugu,

3. Deney ve kontrol grubu O6grencilerinin Olgeklere ve uygulanacak etkinliklere
ictenlikle ve samimiyetle katildigi,
Deney ve kontrol grubu igerisinde bulunan 6grencilerin her anlamda esit oldugu,
Arastirma siirecinde her iki grubunda dis etkenlere de maruz kaldig,

Uygulama siireci igerisinde tarafsiz davranildigs,

N o g &

Her iki grubunda Sosyal Bilgiler dersi hakkindaki bilgilerinin benzer diizeyde

oldugu varsayilmaktadir.

1.1.5 Siirhiliklar

Calismanin siirliliklar;
1. Calisma 5. Smif 6grencilerinin Web 2.0 farkindalik ve Sosyal Bilgilere yonelik

tutumunu 6lgmek ile,



2. Calisma 6 hafta 12 ders saati ile,

3. Calisma “Evimiz Diinya” 6grenme alan1 ve kazanimlari ile,

4, Calisma Evimiz Diinya 6grenme alani, “SB.4.2.1. Konum ve yon bulurken
haritalar1 kullanabilme, SB.4.2.2. Yakin c¢evresinden hareketle doga ve insan
iliskisini ¢6ziimleyebilme, SB.4.2.3. Afetlerin etkilerini azaltma konusunda
yapilabileceklere iliskin olusturdugu iiriinii paylasabilme kazanimlar1” ile,

5. Calisma veri toplama araglari olarak kullanilan Arslan ve Gorgili (2021)
tarafindan gelistirilen “Web 2.0 Araglarma Yonelik Farkindalik Olgegi”, Cetinkaya
ve Hatay Ugar (2019) tarafindan gelistirilen “Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi”
ile,

6. Calisma, Bartin ilinde bulunan bir devlet okulunda 6grenim goren 5. Simif 42
ogrenci ile,

7. Calisma 2024-2025 Egitim-Ogretim yil1 ile,

8. Calisma siire¢ igerisinde kullanilan 41 islevsel Web 2.0 araci ile sinirlidir.

1.1.6 Tanmlar

Egitim: Bireye yonelik degistirme ve gelistirme amagli bir siire¢ olarak goriilmektedir. Bu
siirecin lizerine kurgulandigi parca yani birey de 6grenci olarak diisiiniiliirken, yiiriitiicii
sifati ise Ogreticiye atfedilmistir (Cavusoglu, 2023, s.6). Egitim ddénemin bilgi ve
becerilerinin kazandirilmaya g¢alisildigi 6nemli bir siire¢ olarak tanimlanmaktadir. Hatta
diinyay1 sekillendiren 6nemli bir gii¢ olarak goriilmektedir. Bu yiizden her donem, her iilke
yeni egitim yaklasim ve modellerine yonelmektedir (Giines, 2015, s.9). Egitim igerisinde
bulundugu kiiltiirtin, hakim politikalarin, 6grenenlerin ihtiyaglarina dayali olarak miifredat:
dahilinde islenen, mesleki gelisime yonelik bireyi yetistirmesi amaclanan siire¢ olarak
goriilmektedir. Ayrica egitim kiiltiirel, sosyal, ekonomik, cinsiyete dayali olarak bir¢ok
cesitliligi igerisinde barindiran ve bu ¢esitlilige yetecek diizeyde planlanan oldukg¢a genis
bir alami igerisinde barindirmaktadir (The Language Network Community of Practice,

2024, .57).

Ogretim Program: Ulkelerin ihtiyac duydugu beceri ve yeterliliklere sahip bireylerin

yetistirilmesi amaciyla, o ilkenin egitim politikalar1 dogrultusunda o6gretim planlari
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olusturulmaktadir. Bu 6gretim programlari; dersin amag, igerik, kazanim, 6nem, uygulama,
O0grenme gibi durumlar igerdiginden 6grenme-0gretme siiregleri acisindan rehber olarak
kabul edilebilmektedir (Bigak, 2018, s.2). Ogretim programlari planli olarak
hazirlandigindan c¢aga uygun olarak degistirilebilir, gelistirilebilir 6zellige sahip olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Karakuyu, 2021, s.3). Ogretim programu etkili 6grenmeye yol acan,
hedeflenen bilgi, beceri ve degerleri kapsamli ve kalict bir sekilde kazanilmasini
amaclayan siire¢ planlar1 olarak tanimlanmaktadir. Bu programlar ders planlari, 6gretim
hedefleri, 6dev ve etkinlikler vb. gibi egitim siirecinin her asamasinda yol gosterici
olmaktadirlar (Felder ve Brent, 1999, s.12). Kisacasi 6gretim programi ile egitim siirecinde
daha sistemli bir ilerleme kaydetmek, gelismelere ayak uydurabilmek amaglanmaktadir

(Ozeng, 2018, 5.2).

Sosyal Bilgiler: Sosyal Bilgiler dersi ile diinyayr anlama ve yorumlama becerilerinin yani
sira topluma sorumlu vatandaslar kazandirmak hedeflenmektedir. “Anlama” teriminin
icerigi bilgiyi ezberlemenin Otesinde uygulamaya doniik bilgiyi kazandirmaktir (Barr,
1997, s.7). Bireye vatandaslik becerilerini kazandirmak, tarihsel bilinci kazandirmak,
toplumsal diizenin pargasi haline getirmek, birey olarak kendini tanimasini saglamak
amactiyla Sosyal Bilgiler dersi karsimiza ¢ikmaktadir. Sosyal Bilgiler dersi ile amaglanan
bir diger durum ise bireye bilimsel degerleri ve ¢dziime ulasma yollarimi ogretmektir.
Bireyin problemlere yaklasimi ve ¢éziim yollari iiretebilmesini de Sosyal Bilgiler dersi ile

saglamak amaglanmaktadir (Altunal, 2024, s.15).

Teknoloji: Teknoloji bilime bagli olarak gelisen ve degisen, bilimin uygulamaya yansimis
irtinii olarak tanimlanmaktadir (Baygiil, 2020, s.5). TDK’ya bakildiginda kelime anlanu
olarak teknolojinin iki farkli tammim goriilmektedir. ilk tamminda teknoloji “Bir sanayi
dali ile ilgili yapim yontemlerini, kullanilan arag, gere¢ ve aletleri, bunlarin kullanim
bicimlerini kapsayan uygulama bilgisi, uygulayim bilimi” olarak ac¢iklanirken ikinci
tamiminda ise “Insanin maddi gevresini denetlemek ve degistirmek amaciyla gelistirdigi
ara¢ gereclerle bunlara iligkin bilgilerin tiimii” olarak agiklanmaktadir (TDK, 2011).
Teknolojinin aragsal veya nesne taniminin aksine, toplumsal stiregler ve tarihsel baglamlari
igerisine alan bir biitiin olarak ele alinmasii destekleyen tanimlarda yer almaktadir. Bu

nedenle, teknolojik sistemlerin degerlendirilmesi yalnizca miithendislik bakis agisiyla degil,
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ayn1 zamanda sosyolojik ve tarihsel analizlerle birlikte ele alinmas1 gerekmektedir (Bijker,
1994, s. 229).

Web 2.0: Web 2.0 araglar1 dijital ¢agda yetismis bireylerin ihtiyaglarina yonelik ortaya
cikan uygulamalarin genel adi olarak tanimlanabilmektedir. Bu araglar sayesinde
bireysellestirilmis programlar uygulanarak 6grenme ortami, 6grenme zamani, 6grenme
ciktilart diizenlenebilir hal almaktadir. Etkilesimli araglar oldugundan iirtinlerin paylasimi,
O0grenene veya Ogreticiye ulasimi oldukga kolay saglanmaktadir (Hamli, S. ve Hamli, D.
2021, s.3). Web 2.0 kullanic1 katkilar1 ile siirekli degisen ve gelisen, etkilesimli ve
katilimc1 web uygulamalarinin biitiinii  olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Bu platform
sayesinde internet, kullanicilar tarafindan sadece kullanilmakla kalmayip ayni zamanda

kullanicilarin katkilariyla zenginlesen bir sistemi olugturmaktadir (O'Reilly, 2005, s. 1).
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2. LITERATUR OZETIi

Aragtirmanin bu bolimiinde Sosyal Bilgiler, teknoloji ve egitim, Web 2.0, Sosyal Bilgiler
ve Web 2.0, egitimde kullanilabilecek baz1t Web 2.0 araglar1 bagliklarina yer verilmistir.

2.1 Sosyal Bilgiler

Sosyal Bilgiler dersi ile bireyi topluma ve hayata hazirlamak, ge¢mise dair tarihsel bir
biling olusturmak, gelecege dair fikir liretebilmeyi saglamak, giiniimiiz kosullarina ayak
uydurabilen bireyler yetistirmek gibi donanimlarin kazandirilmasi hedeflenmektedir.
Bireyin icerisinde yer aldigi toplum ile iletisimi, yasanilan zamana gore gerekli goriilen
sorumluluk ve bilinci kazandirmak adina Sosyal Bilgiler dersi énemli goriilmektedir
(Belek, 2025, s.25). Sosyal Bilgiler dersi ile hayatin her alanini tiim yonleriyle kapsayan,
bdylece bireyin farkindaligini ylikseltmeye doniik bir igerik ele alinmaktadir. Sonug olarak
bireylerin hedeflenen kazanimlarin ulagmasini saglamak amaclanmaktadir (Karanfil, 2025,
s.43). Sosyal Bilgiler dersi ile hedeflenen kazanimlara ulasildiginda, bireyin toplumsal
diizeni kavramasi, ¢esitli bilgi ve becerilerle donatilmis olmasi, teoride 6grendigi bilgileri
pratikte deneyimleme firsati bulmasi beklenmektedir. Yasam boyu devam edecek olan
vatandaslik becerileri, toplumsal beceriler, ge¢cmise doniik bilgi ve ¢ikarimlar, gelecege
yonelik donanimlar gibi birgok beceri ve deger Sosyal Bilgiler dersi ile aktarilmaktadir.
Sosyal Bilgiler insanlar1 ve yasami tiim yonleriyle ele almaktadir. Toplumsal hayatta
basarili ve faydali vatandas olmalarini desteklemekte, kapsamli bir gelisme gostermelerini
amaglamaktadir (Olayinka, 2016, s.32). Bireysellikten ¢ikip topluma dénmek ve toplumsal
diizenin normlarint olusturmak, kiiltiirel ve tarihsel bilinci gelistirmek ve devamlilig
saglamak Sosyal Bilgiler dersinin ortaya ¢ikma nedenleri arasinda goriilmektedir (Cikar,
2025, s.17). Kisacas1 Sosyal Bilgiler dersi ile ge¢cmisin bilgisi ve anlayis1 6grencilere
verilmektedir, simdiki zamanla basa c¢ikabilmeleri, gelecegi planlayabilmeleri
beklenmektedir. Boylece diinyayr anlamalar1 ve etkili bir sekilde katilmalar1 adina sosyal,
ekonomik, politik kurumlar1 tanimalari, dahil olmalar1 beklenmektedir. Tiim bunlar i¢in
gereken iiretkenlik, karar verme, problem ¢dzme, degerlendirme, deger yargilarina sahip
olma becerilerini bu ders ile kazanarak sorumlu bir vatandas yetistirilmesi ve cevreye

entegre edilmesi dersin amacini olusturmaktadir (VanFossen, 2005, s.389). Bilgi
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aktariminin oldukga hizli oldugu dijital ¢ag1 yasamaktayiz. Bu c¢aga ayak uydurabilmek,
bilgiyi edinme yollarmi Ogrenmek, edinilen bilgileri isleyip gelistirebilmek cagin
yeterlilikleri arasinda goriilmektedir. Bu ylizden 21. Yy yeterliliklerini karsilayan
donanimli bireyler yetistirmek Sosyal Bilgiler dersi igerisinde de oldukca ©Onemli
goriilmektedir (Glimiighan, 2025, s.27). Bilim ve teknolojinin hizli gelisimi, toplumu,
diizeni kisacas1 hayatin her alanini etkileyen dinamik yapiy1 olusturmaktadir. Degisen ve
gelisen diizene uyum saglayacak ve yeterliliklere sahip bireyleri topluma kazandirma
amaci igeren Sosyal Bilgiler 6gretim programi da devamli olarak kendini yenileme ve
giincelleme ihtiyacinda olmaktadir (Cikar, 2025, s.1). Bir¢ok disiplini kapsayan ve daima
giincele uyarlanan programi ile Sosyal Bilgiler dersi gecmis, simdi ve gelecek baglaminin
olusturulmasinin yani sira temel fikirleri edinmek, degerler kazanmak, olas1 problemler ve
¢cOziimleri iizerinde daha destekleyici bir yapi olusturmak kisacasi kisisel birikim ve

gelisim adina da 6nemli olarak kargimiza ¢ikmaktadir (Acar, 2025, s.37).

Sosyal Bilgiler dersinin tanim ve islevleri ele alindiginda farkl disiplinleri icermesi, sosyal
bilimlerden faydalanilmasi, MEB’de zorunlu bir ders olarak okutulmasi, vatandaslik
aktarim1 agisindan 6nemli bir gérev {istlenmesi, yeni nesilleri yetistirme gayesi, beceri ve
degerlerle donatma konusunda bu dersin bugiin ve gelecekte dnemli bir yere sahip olacagi
uzmanlarin gorliglerinden anlagilmaktadir (Avei, 2022, s.6). Hayata yakiligr ve
kazanimlarinin bireye yasamda sundugu olanaklara bakildiginda Sosyal Bilgiler dersi
kiiresel diinyanin takipgisi ve giincelin dnciisii olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Ozcan, 2024,
s.1). Sosyal Bilgiler dersi ile erken yaslarda kiiltiir bilinci olusturulmasi, degerlerin
korunmas: ve gelecege aktarilmasi ile toplumsal siirekliligi desteklemekte tanimlari
arasinda sayillmaktadir (Kotan, 2025, s.18). Sosyal Bilgiler 6gretiminin ge¢misini
insanligin en eski ¢aglarina kadar gotiirmek miimkiindiir. Ciinkii insanlik tarithi boyunca
dogal ortamlara ve diger bilimlere farkinda olmadan ne kadar ihtiyag duyduysa sosyal
ortamlara da o kadar ihtiya¢ duydugu goriilmektedir (Cikar, 2025, s.10). Sosyal Bilgiler
dersinin planl bir programla karsimiza ¢ikmadan 6nce de dersin igeriginin yine dgretimin
icerisinde tarih boyunca var oldugunu gérmekteyiz. 19. Yy.’dan baslayarak Amerika ve
Avrupa’nin bazi bolgelerinde Sosyal Bilgiler ad1 altinda degil, tarih, cografya, vatandaslik
gibi ayr1 bagliklar altindaki dersler ile programlarda yerini aldigi goriilmektedir (Belek,
2025, s.27). Tirkiye’de de tarih, vatandaslik, cografya vb. alanlarda donem donem farkl
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isim ve igeriklerle dersler okutuldugu goriilmektedir. Cumhuriyetin ilan edilmesinden
giinlimiize c¢esitli 6gretim programlart hazirlanmig ve gelistirilmistir. Sosyal Bilgiler
dersinin de bu siiregte tarihsel ve milli bilinci kazandirmak, vatandaghik algis1 olusturmak
ve gelisen Tiirkiye’ye ayak uydurabilmek adina bireylerin yetistirilmesi amaci ile
programlardaki yerini zamanla daha da saglamlastirarak ilerlemektedir (Cikar, 2025, s.12).
Sosyal Bilgilerin ders olarak ortaya ¢ikisi incelendiginde 18. Yiizyila dayandigi
gorilmektedir. Endiistri ¢agimin baslamasi, kentlesmenin bas gdstermesi sonucunda
yenilik¢i anlayisla hareket eden egitimcilerin yeni bir program iizerinde durmaya basladigi
goriilmektedir. Bu programin en dnemli amaci ise gb¢ olgusunun artmasiyla meydana
gelen sorunlarin ¢éziimiinliin saglanmasinin yani sira gé¢menlerin Amerikan vatandagi
bilinci kazanmasinin gerekli goriilmesi olarak karsimiza cikmaktadir (Doganay, 2008,
s.78). Glinlimiizde hala benzer amaglar dogrultusunda Sosyal Bilgiler dersinin devam ettigi
goriilmektedir. Vatandaslik boyutuna yeni perspektifler eklenerek, demokratik anlayis
gelistirme gayesi ve iilkelerin deger ve normlarina uygun kiiresel vatandaglik egitimi
verilmesi gibi donemin gerekliliklerine uygun yenilenerek igerigin her donem diizenlendigi
goriilmektedir (Rapoport, 2009, s.91). Bilgi, beceri ve degerlerin aktarilmasinda basariy1
en ist diizeye tasimak adina bilginin ¢oklu formatlarda, ¢esitli yontem ve teknikler
kullanilarak sunulmasi gerekmektedir (Doolittle ve Hicks, 2003, s.85).

2.2 Teknoloji ve Egitim

Ders kitaplar1 kullanim ve ulasilabilirlik agisindan hem 6gretmenler hem de 6grenciler i¢in
onemli bir kaynak olarak goriilmektedir. Ancak tek basina yeterli olamadigi durumlari goz
Oniine almak gerekmektedir (Bulut, 2023, s.1). Ders kitaplarin1 daha islevsel kilmak adina
bircok 6gretim yontem ve tekniginden faydalanmanin yani sira teknolojiyi de siirecte aktif
tutmak verimli 6grenme siiregleri agisindan gerekli goriilmektedir. Insanlik tarihi boyunca
yasamlarini stirdlirebilmek, isleri kolaylastirmak vb. nedenlerle ihtiyaglar1 dogrultusunda
yeni icatlar yapmislardir. Teknoloji ve internetin bulusu ise giiniimiiz hayat sartlarinm
kolaylagtirmaya yarar saglamakta ve hayatin her alaninda kullanilabilmesi i¢in
calisilmaktadir (Baygiil, 2023, s.1). Bu ¢aba dogrultusunda son donemde, bilim ve
teknoloji alanindaki hizli gelismeler, hayatin her alanini ele gegiren teknolojik donanimlar

egitiminde teknoloji ile bir biitiin olmasmi kaginilmaz kilmaktadir. Oyle ki egitim
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stireclerinde birden fazla teknolojik materyalden faydalanmak, disiplinler arasi anlayislari
g0z Oniinde bulundurmak egitim siirecinin verimliligi i¢in gerekli goriilmektedir (Kizik,
2018, s.1). Genel olarak bakildiginda egitim siireglerinde kullanilan 6gretim yontem ve
tekniklerinin ¢esitlenmesi egitimi daha kalici, anlasilir hale getirmektedir. Teknolojiyi
egitim siireclerine dahil edilerek siirecin daha kolay ve ilgi ¢ekici hale getirilmesi
diistiniilmektedir. Teknoloji ¢aginda dogmus, sosyal hayatta, aile hayatinda teknolojiyle i¢
ice yasayan cocuklar i¢in egitimde teknoloji kullanimai siirece katilimin ve ilginin artmasini
saglayacagindan verimliligi ve kaliciligi da arttirmasi beklenmektedir. Ogretmenlerin
etkinligini arttirmak, 6grencilerin performansini iyilestirmek, beceri ve bilgi edinimi ile
Ozgliven ve 0z gerceklesme gelisimini saglamak adina farkli materyal ve teknolojilerden
yararlanmanin fayda sagladigi goriilmektedir (Olayinka, 2016, s.32). Tiim diinyay: etkisi
altina alan ve diizeni kendisine uyarlayan 21. Yiizyil teknolojilerine uyum saglayabilen,
geligtiren ve yoneten nesilleri yetistirmekte egitim ¢ok dnemli bir rol oynamaktadir. Bu
yizden bir¢ok devlet “Dijitallesme” kavramini egitim politikast haline getirmeye
baslamaktadir (Ozcan, 2024, s.1). Dogru bir sekilde kullanildiginda teknoloji destekli
egitimin faydalari pandemi siirecinde gozler dniine serilmistir. Okul ortaminda sunulmasi
olanaksiz hale gelen egitimin teknoloji sayesinde evlerimize geldigi bu siiregte
goriilmektedir. Bu siirecin hayatimiza kattig1 bir diger konu ise egitim stireclerinin
vazgecilmezi noktasina gelen teknolojiyi 6gretmenler ne kadar iyi sunabildi ve 6grenciler
teknolojiden verimli bir sekilde yararlanabildi mi olmaktadir. Teknoloji sayesinde egitim
ortami tekellikten c¢ikmakta, zaman ve ekonomik anlaminda tasarruf saglanmaktadir.
Ayrica her yas ve cinsiyetten bireyin ilgi duydugu alanda egitim ve sertifika programlarina
mekan ve zaman fark etmeksizin ulasabilmesi teknolojinin siiregte ne kadar onemli
oldugunu gozler Oniine sermektedir. Teknoloji kullaniminin 6grencilerin yani sira
ogretmenler acgisindan da bircok faydasi goriilmektedir. Soyut kavramlarin aktarilmasi,
ders ve Olge slirecinin planlanmasi, dersin eglenceli hale getirilmesi gibi bir¢ok fayda

siralanmaktadir (Bucak, 2024, s.14).

Siirekli degisim ve gelisim i¢inde olan teknoloji dinamik bir yapidadir. Egitim-6gretim
siireci de gelisimlerden payimni aldigindan 6gretmenler kilit bir noktada goriilmektedir.
Ogretmenlerin bu dinamik yap: icinde kendilerini hep giincel tutmalari, yenilik ve

geligsmelerin yakindan takip iginde olmalar1 beklenmektedir. Ayrica bilginin yayilmasinda
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ve bilgiye nasil ulasilabilecegi konusunda rehberlik eden 6gretmenlerin teknolojiyi egitime
entegre edebilmesi ve teknolojik gelismeleri yakindan takip edip, uygulamaya koyabilmesi
biiyiik onem tasimaktadir (Ozkan, 2023, s.18). Yasanan tiim degisim ve yenilikler
toplumsal diizene de etki etmektedir (Degerli, 2015, s.14). Bu nedenle Dijital Vatandaslik
kavrami da teknolojinin yaratti1 yeni toplumsal diizen sonucunda karsimiza ¢ikmaktadir
(Turan ve Karasu, 2018, s.29). Dijital Vatandas yetistirilmesi gayesi ile egitim ve 6gretim
siirecine teknoloji dahil edilirken, teknolojik bir¢ok arag (tablet, bilgisayar, akilli tahta vb.)
siirecin vazgecilmezi haline gelmektedir (Kanatli, 2024, s.3). Tiim bu teknolojik cihazlarin
egitimde onemli bir yer bulmasi, kullaniminin yayginlagsmasi, ulasilabilir olmasi ve
yasanan pandemi siireci, afet gibi durumlarda 6neminin anlagilmasi ile teknolojinin hayatin
vazgecilmez bir 6gesi haline geldigi goriilmektedir. Bu nedenle tiim bireylerin dijital
diinyanin gerektirdigi becerilere sahip olmalar1 bir zorunluluk haline gelmektedir (Arslan,
2025, s.1). Pandemi ve afet siireci dijital doniisiimiin gerekliligini arttirirken, dijital
becerilere olan ihtiyaci ve bu becerileri her bireyin kullanabilmesinin énemini de ortaya
koymaktadir (Uyar, 2021, s.201). Ayrica tiim bu siire¢ ve gereklilikler gostermektedir ki,
bilgiyi teorik olarak almanin giiniimiiz diinyasinda bir islevselligi olmamaktadir. Edinilen
bilgilerin, becerilerin kullanilabilmesi, 6n Ogrenmeler ile pekistirilmesi, transfer
edilebilmesi, pratik diisiinmeye yardimci olmast beklenmektedir (Kadirhan, 2022, s.1).
Hedeflenen dijital vatandas niteliginin kazandirilmas: ise egitimde teknoloji kullanimu ile
miimkiin goriilmektedir (Tan, 2024, s.172). Ancak her 6grenci ve okul gerekli teknolojik
alt yapiya sahip olmayabilir bu nedenle Web 2.0 araglar1 gibi iicretsiz kullanim saglayan,
indirilebilir, toplu erisime izin veren teknolojik uygulamalardan yararlanmak daha avantajh

olmaktadir (Zambak, 2025, s.35).

2.3 Web 2.0

Egitimde teknoloji kullanim1 dogru bir sekilde sunuldugunda birgok fayda saglamaktadir.
Dijital Cag ile Teknoloji her anlamda insan yasantisinin odak noktas1 haline gelmektedir.
Bu nedenle bir¢ok kurum ve kurulus teknolojinin hayatin kaginilmaz gercegi oldugunu
kabul ederek dijitale ayak uydururken, egitimde bundan nasibini almaktadir (Kanatli, 2024,
s.14). 90’l1 yillarda Web 1.0 araclarn karsimiza ¢iksa da gerek internet aglarinin heniiz

yayginlasmamasi gerek bilgisayar ve cep telefonu gibi cihazlarin heniiz kolay ulasilabilir
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olmamasit ile Web 1.0 araglarinin golgede kaldig1 goriilmektedir. Bunun yani sira Web 1.0
araclar etkilesimin olmadigi, kullanicilarin pasif durumda kaldigi ortamlar olarak geri
planda kalmaktadir (Kapan ve Uncel,2020, s.277). Web’in en popiiler hali olarak
goriilmekte olan Web 2.0 teknolojileri 2000-2010 yillar1 arasinda ortaya ¢ikmustir.
Popiilaritesinin artma nedeni ise igbirlik¢i bir alan sunmasinin yani sira, sosyal aglar, igerik
olusturmaya olanak saglamasi, etkilesimli ve dinamik bir yapida olmasi goériilmektedir.
Ayrica bu donemde yayginlasan internet aglar1 ve akilli telefonlarin piyasada yerini
almasiyla sosyal aglar ve teknoloji hayatin vazgecilemez bir pargasi olarak yerini almistir
(Ersoz, 2020, s.60). Web 2.0 araglar1 basit kullaniminin yan1 sira kullanicinin merkezinde
oldugu ve kendinden bir seyler katabildigi yeni nesil ¢evrimigi ortamlar olarak
tanimlanabilmektedir (Degerlioglu ve Kose, 2010, s.287). Kisacas1 bir teknoloji degil,
internet ortamindaki her tiirliit durumu yonetebilmek igin benimsenmesi gereken bir tutum
olarak goriilmektedir (Van Der Henst, 2005, S.1). Web 2.0 araglari igerik paylagiminin
yant sira, icerigi diizenleme ve olusturmada da sonsuz imkan sunmaktadir. Ayrica birey
merkezli oldugundan bilgiyi alip kullanmanin, paylasmanin yani sira bilgiyi olusturmaya
da olanak saglamaktadir (Celebi ve Satirli, 2021, s.76). Web 2.0 araglar1 herkesin
kullanimina acik olmanin yami sira, kullanimi herkesin anlayabilecegi diizeyde olan
icerikleri ortak veya bireysel hazirlayip, paylasma imkéani sunan uygulamalari icerisinde
barindirmaktadir (Senel, 2023, s.47). Katilmcilik, agiklik, is birligi, topluluk olusturma ve
olusturulan igerikleri paylasma, diizenleme gibi 6zellikleri icerisinde barindirmaktadir
(Bower, Hedberg ve Kuswara, 2010, s.179). Bloglar, wikiler, sosyal aglar ve daha nice

araclar bu teknolojinin somut 6rnekleri arasinda gosterilmektedir (Dans, 2007, s.6).

Web 2.0 araglarinin  egitim ogretim  siirecinde kullaniminin  yayginlagsmasi ile
yapilandirmaci yaklagima uygun ve beceri temelli bir egitim daha olanakli bir hale
gelmektedir. Web 2.0 araclarinin egitim 6gretime dahil edilmesi ile 6lgme siireci bilgi
diizeyinde olmaktan uzaklasmakta, icerik iiretme ve sunma imkani artmakta, 0grenci
siiregte daha aktif tutulabilmektedir (Ozcan, 2024, s.3). Ogrenci ve dgretmenlerin 6grenme
stirecinde birlikte ilerleyebilmelerini, etkilesimli bir 6grenme ortamini olusturmayi
saglamaktadir. Boylelikle siireg, bireysel olmaktan ¢ikip, isbirlik¢i ve sosyal bir yapiya
kavusmaktadir (Hoegg, Martignoni, Meckel, Stanoevska-Slabeva, 2006, s.40). Web 2.0

araglarinin kazanimlarina bakildiginda, dinamik ve etkilesimli bir ortam sunulmakta
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oldugu, mevcut iceriklerin yani sira bireylerin yeni bir icerik iiretmesine olanak sagladigi,
her ders ve konuya uygun bir aracin sunulmakta oldugu goriilmektedir (Bucak, 2024,
s.19). Web 2.0 uygulamalar1 ile egitimde kullanilmak tizere tasarlanan bir igerikte
Ogrencilerin kaynaklara ulasmasi, diger 6grencilerle iletisim halinde olmasi, herhangi bir
sorunda veya soruda Ogretmene ulasabilmesi, oyunlarla daha aktif bir 6grenme ortami
olusturulmasi miimkiin olmaktadir (Giirleroglu ve Yildirim, 2022, s.194). Geleneksel
egitim anlayisinin rafa kaldirildigr ve giinlimiiz diinyasina uygun olarak programlarin
yenilendigi veya tamamen degisime ugradigi goriilmektedir. Web 2.0 araglari ile yenilenen
programlarin amaclarma uygun bir sekilde Ogrencileri derse aktif dahil ederek, kalici
ogrenmelerin saglanabilecegi, bilginin giinliikk hayatta uygulama imkaninin oldugu
ogrenme ortamlarini olusturmak artik daha miimkiin hale gelmektedir (Cetinel, Ozdemir ve
Onal, 2022, s.189). Web 2.0 araglar1 kullanicilarini aktif bir sekilde siirece dahil etmesinin
yant sira, i¢eriklerinin kullanicilar tarafindan olusturulup, zenginlestirilebilmesine olanak
saglamaktadir (Stephens, 2007, s.256). Web 2. araglarin kullaniminda 6grenci aktif bir
sekilde silirece dahil edilerek, yaratici diisiinme ve elestirel analiz becerilerinin de
gelistirmelerine katki saglamasi beklenmektedir (Bakardijeya ve Gaden, 2012, s. 403).
Ayrica Web 2.0 araglari ile ¢evrimici ortamlar bireylerin ortak alanlarda ig birligi yapmast,
topluluk olusturmasina olanak saglamakta ve buna yonelik becerilerinin (is birligi, katilim
vb.) de gelismesi beklenmektedir (Chui, Miller ve Roberts, 2009, s.7). Kullanic1 odakl
tasarimlar1 sayesinde web {izerinden is birligini kolaylastiran bu uygulamalar aracilig ile
gercek zamanli bilgi paylasimi imkami ve iletisim icin yeni mecralar sunmaktadir

(Hiremath, 2016, s.707).

2.4 Sosyal Bilgiler ve Web 2.0

Ders kitaplar1 kullanim ve ulasilabilirlik agisindan hem 6gretmenler hem de 6grenciler i¢in
onemli bir kaynak olarak goriilmektedir. Ancak tek basina yeterli olamadigi1 durumlari goz
Oniine almak gerekmektedir (Bulut, 2023, s.1). Ders kitaplarin1 daha islevsel kilmak adina
birgok 6gretim yontem ve tekniginden faydalanmanin yani sira teknolojiyi de siiregte aktif
tutmak verimli grenme siirecleri agisindan gerekli goriilmektedir. Insanlik, tarihi boyunca
yasamlarim siirdiirebilmek, isleri kolaylastirmak vb. nedenlerle ihtiyaglar1 dogrultusunda

yeni icatlar yapmislardir. Teknoloji ve internetin bulusu ise giiniimiiz hayat sartlarinm
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kolaylastirmaya yarar saglamakta ve hayatin her alaninda kullanilabilmesi ig¢in
calisilmaktadir (Baygil, 2023, s.1). Bu caba dogrultusunda son dénemde, bilim ve
teknoloji alanindaki hizli gelismeler, hayatin her alanini ele gegiren teknolojik donanimlar
egitiminde teknoloji ile bir biitin olmasmi kaginilmaz kilmaktadir. Oyle ki egitim
stireclerinde birden fazla teknolojik materyalden faydalanmak, disiplinler arasi anlayislari
g0z Oniinde bulundurmak egitim siirecinin verimliligi i¢in gerekli goriilmektedir (Kizik,
2018, s.1). Genel olarak bakildiginda egitim siireglerinde kullanilan 6gretim yontem ve
tekniklerinin ¢esitlenmesi egitimi daha kalici, anlasilir hale getirmektedir. Teknolojiyi
egitim siireclerine dahil edilerek siirecin daha kolay ve ilgi ¢ekici hale getirilmesi
disiiniilmektedir. Teknoloji ¢aginda dogmus, sosyal hayatta, aile hayatinda teknolojiyle i¢
ice yasayan c¢ocuklar icin egitimde teknoloji kullanim1 siirece katilimin ve ilginin artmasin
saglayacagindan verimliligi ve kalicilig1 da arttirmasi beklenmektedir. Tiim diinyay: etkisi
altina alan ve diizeni kendisine uyarlayan 21. Yiizyil teknolojilerine uyum saglayabilen,
gelistiren ve yoneten nesilleri yetigtirmekte egitim ¢ok dnemli bir rol oynamaktadir. Bu
yiizden birgok devlet “Dijitallesme” kavraminit egitim politikast haline getirmeye
baslamaktadir (Ozcan, 2024, s.1). Dogru bir sekilde kullanildiginda teknoloji destekli
egitimin faydalar1 pandemi siirecinde gozler Oniine serilmistir. Okul ortaminda sunulmasi
olanaksiz hale gelen egitimin teknoloji sayesinde evlerimize geldigi bu siiregte
goriilmektedir. Bu siirecin hayatimiza kattig1 bir diger konu ise egitim siireclerinin
vazgecilmezi noktasina gelen teknolojiyi 6gretmenler ne kadar iyi sunabildi ve 6grenciler
teknolojiden verimli bir sekilde yararlanabildi mi olmaktadir. Teknoloji sayesinde egitim
ortami tekellikten ¢ikmakta, zaman ve ekonomik anlamda tasarruf saglanmaktadir. Ayrica
her yas ve cinsiyetten bireyin ilgi duydugu alanda egitim ve sertifika programlarina mekan
ve zaman fark etmeksizin ulagabilmesi teknolojinin siirecte ne kadar onemli oldugunu
gbzler Oniine sermektedir. Teknoloji kullanimimin 6grencilerin yani sira ogretmenler
acisindan da birgok faydasi goriilmektedir. Soyut kavramlarin aktarilmasi, ders ve oOlge
siirecinin planlanmasi, dersin eglenceli hale getirilmesi gibi bir¢ok fayda siralanmaktadir
(Bucak, 2024, s.14). Egitimde geleneksel yontemlerden ne kadar uzaklasmaya calisilsa da
uygulamaya yonelik yeni neslin dikkatini ¢ekebilecek yontem ve araclar ile yeni egitim
anlayis1 olan yapilandirmaci yaklagimi desteklemek gerekmektedir. Ciinkii yeni nesil
ogrenciler teknoloji ile oldukca i¢ ice yetistiginden, her birinin sosyal aglarda, ¢evrimigi

ortamlarda mutlaka bir {iyeligi veya deneyimi bulundugundan egitimde kullanildigindan da
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oldukga dikkat ¢ekici ve etkili bir ara¢ olacagi diisiiniilmektedir (Degerlioglu ve Kose,
2010, s.292). Dijital ¢agin ¢ocuklart oldukga hizli tiiketen, ¢cabuk kavrayan, oldukga aktif,
siirece dahil edilmediginde cabuk sikilan, teknolojiyi olduk¢a iyi kullanabilen bireyler
olarak yetismektedir. Bu nedenle onlara hitap edecek olan 6grenme yontem ve araglari
icerisinde en etkili araclarin basinda teknoloji gelmektedir. Zaten agina olduklari ve
dikkatlerini ¢eken teknoloji Web 2.0 uygulamalar1 ise oldukga etkili araclar sunmaktadir
(Celebi ve Satirli, 2021, s.77). Web 2.0 uygulamalarin egitimde kullanimi ile bilgi
yonetimi ve 0grenme siireglerini doniistiirmesi de beklenmektedir (Osimo, 2008, s.28).
Pandemi siirecinde teknolojiden faydalanilarak egitimde yasanacak olasi bir aksamanin
Ontline gecilse de teknik ve 0gretmen becerisi olarak eksik kalinan yonlerde gozler oniine
serilmektedir. Bu donemde Web 2.0 araglarinin kullanimu ile etkili ve verimli bir ¢evrimici
O0grenme ortami olusturulmustur (Bay ve Bademci, 2022, s.184). Web 2.0 uygulamalari,
ornegin bloglar, wikiler, c¢evrimici topluluklar ve sanal diinyalar O6grenim siirecinde
oldukega etkili araglar sunmaktadir. Bu uygulamalarin temel prensibinde ise kullanicilara
sosyal yasam, iletisim vb. degerler katmak, kullanicilarinin igerige deger katmasi ve
kullanic1 topluluklart arasindaki etkilesim yer almaktadir (Parise ve Guinan, 2008, s.1).
Dolayistyla 6gretmenlerin Web 2.0 araclart dahil egitimde teknoloji kullanimina yonelik
olumlu disiinceler gelistirmesi ve kendilerini gerekli alanlarda yetistirmesi Onem
tasimaktadir (Kus ve Biiytik, 2024, s.30). Sosyal Bilgiler dersi ile amaglanan ¢agin beceri
yeterliliklerine sahip vatandaslar yetistirmektir. Etkili vatandas yetistirmek gibi oldukca
onemli bir géreve sahip olan bu ders i¢in geleneksel yontemler zayif kalmaktadir. Gelisen
teknolojinin egitime entegrasyonu, yapilandirmaci yaklasimi benimsemis Ggretim
programlari ile olduk¢a uyumlu olmaktadir. Ayrica gelisen teknoloji ile hayatimiza giren
birgok beceri de (Dijital okuryazarlik gibi) Sosyal Bilgiler Ogretim Programlarmna
eklenerek Dijital Diinya takip edilmektedir. Dijital okuryazarlik becerisi ile amacglanan
bilgiye, teknolojinin avantajlarina hakim olmak ve dezavantajlarindan korunmak olarak
karsimza ¢ikmaktadir (Ibekgi, 2025, s.1). Egitim 6gretim siiregleri icerisinde teknoloji
kullanim1 ile kolektif uygulamalarda radikal dontisiimler beklenmektedir (Blank ve
Reisdorf, 2012, s.539). Web 2.0 araclarinin kullanimi ile bireylerin farkliliklari, ilgi ve
ihtiyaclar1 goz oOniinde bulundurularak siirecin ilerlemesi temel gaye halini almaktadir.
Web 2.0 uygulamalar1 bu noktada oldukga etkili bir ara¢ olmaktadir. Web 2. Araclari

paylasim ve iletisimin temeli olarak ¢evrimig¢i ortamlarda yerini almaktadir. Bu nedenle
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bilgi paylasimi ve is birligi adina yeni yollar sunarken bireysel ihtiyaclarin karsilanmasina
da olanaklar saglamaktadir (Aharony, 2009, s.29). Sosyal bilgiler dersi toplumsal,
ekonomik ve politik anlamda olduk¢a Onemli goriildiiglinden 21. Yy becerilerini
kazandirmaya yonelik etkili 6gretim yontemlerinin kullanilmasi gerekli goriilmektedir

(Bahadurtiirk, 2025, s.7).

2.5 Egitimde Kullanilabilecek Baz1 Web 2.0 Araglari

TUIK verilerine gére Tiirkiye’de internet kullanan bireylerin oram %88,8 iken cinsiyete
gore kullanim dagilimina bakildiginda erkeklerde %92,2, kadinlarda ise %85,4 oldugu
goriilmektedir. Tirkiye’de hanelerin %96,4’liniin internete erigimi oldugunu verilerde
gostermektedir (TUIK, 2024). Egitimde firsat esitliginin, yas, cinsiyet fark etmeksizin
egitimin dneminin 6n plana ¢iktig1 giiniimiiz diinyasinda teknolojiye dayali egitim sistemi
dogru kullanildiginda olumlu birgok gelismeyi beraberinde getirmesi beklenmektedir.
Bunun yani sira teknoloji ile gelen birgok Web araglari orgiin egitim siirecinin de
destekleyici olmaktadir. Geleneksel yontemlerin rafa kaldinldigr giiniimiiz egitim
sistemlerinde 6grencilerin ilgilisini ¢ekebilecek, daha aktif kilabilecek bu uygulamalara
olduk¢a ihtiya¢ duyuldugu goriilmektedir. Z olarak adlandirilan bu nesil igin teknoloji
destekli egitimin ¢ok daha verimli olacagi diistiniilmektir. Cilinkii Z kusag1 teknolojiyle

dogan, yasayan ve gelistiren gruba dahil edilmektedir.

Pandemi donemi beraberinde online egitim/ online is gibi kavramlari da hayatimiza
getirmistir. Bu siire¢ igerisinde hayatin olagan akisinin devami i¢in teknolojinin bir
zorunluluk haline geldigi de gozler Oniine serilmistir. Egitim siireclerinin aksamamasi
adma teknolojiden faydalanmak ka¢inilmaz olmustur. Yalniz bu siire¢ bize teknoloji
alamindaki donammsizhigimizi gérme firsati da sunmustur. Ozellikle 6gretmenlerin
teknolojiye hakim olmasinin ne kadar 6nemli oldugu goriilmektedir.

Egitim-6gretim siireglerinde aktif bir sekilde kullanilabilecek, yaygin ve kullanigsli Web

araclarina 6rnekler asagida siralanmaktadir.
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2.5.1 Animaker

Animasyon olusturmak i¢in kullanilan bir diger Web 2.0 uygulamasidir. Hazir sablonlar
da bulunmaktadir. Video, sunum yenilik¢i ve ilgi ¢ekici videolar hazirlamaya yarayan bir
Web 2.0 aracidir. Kullanimi oldukga basit oldugundan efektleri olusturmak, etkilesimli
O0grenme ortamini olusturmak adina kullanilabilmektedir (Fajrianti ve Meilana, 2022,
5.6632). Ucretli ve iiyelik gerektiren bir uygulamadir. Arayiizii sayesinde kullanimi
olduke¢a kolaydir. Yapay zeka destekli bir uygulama oldugundan igerigi olduk¢a zengindir

(https://www.animaker.com/ adresinden erisilmistir).

0‘ Animaker

The Future of
Video Making Starts Here.

A breakthrough Al-Powered platform to create Animation and Live~Action videos for non-designers
& professionals from early-stage startups to seasoned Fortune 500 companies.
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Need help?
The team b

Sekil 2.1: Animaker

2.5.2 Autodraw

Cizim igin kullanilabilecek bir uygulamadir. Ucret veya iiyelik gerektirmez. Cizimlerinizi
diizenlemek veya degistirmek icin fikirler de sunan bir uygulamadir. Yapay zeka
tarafindan desteklenen uygulama, ¢izime eklenen ayrintilar1 tanir ve paletinde binlerce
secenek sunar. Ornegin bir araba cizimi yaptigimizda bunu algilayarak binlerce diizgiin
tasarimla araba ¢izimi secenegi sunmaktadir. Ayrica yeniden ¢izime ve diizenlemeye de

olanak tamimaktadir (Hercigonia, 2025, s.3). Cizimi tamamladiktan sonra indirme ve
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paylasim yapilabilir. Opsiyonel (boya, yazi tipi, boyut vb.) Ozellikleri mevcuttur

(https://www.autodraw.com/ adresinden erisilmistir).
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Sekil 2.2: Autodraw

2.5.3 Blooket

Oyun tabanli 6grenmeye yardimci bir Web 2.0 aracidir. Cok sayida sinav igerigi
bulundugundan kullanimi oldukg¢a kolaydir. Puan tabanli oyunlar hazirlanabildigi gibi
takim oyunlar1 da hazirlanabilmektedir. Eglenceli, ilgi c¢ekici bir 6grenme ortamu
sunmaktadir bu nedenle 6grenme siirecine dair dikkati giidillemeye yarayan ve 6grenme
¢iktilarimi arttirmada kullanilabilecek bir Web 2.0 aracidir (Nur’aeni ve Hasanudin, 2023,
5.268). Uyelik gerektirmektedir. Ucretli iiyelik planinda sinirsiz erisim ve birgok dzellikten

faydalanmak miimkiindiir (https://www.blooket.com/ adresinden erigilmistir).
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2.5.4 Canva

Canva Web tabanli bir tasarim araci olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Logo, afis, sosyal
medya grafikleri, sunum, kartvizit, davetiye vb. bir¢ok tasarim tiiriinii igerisinde barindan
oldukca kullanislt bir uygulamadir. Hazir sablonlar iizerinden diizenleme yapilabildigi gibi
tamamen kendi tasarimlarinizi olusturmaya da imkan saglamaktadir. E-posta adresi ile
kolayca kayit yapilabilmektedir. Facebook veya Google hesaplari araciligi ile de direkt
giris yapilabilmektedir. “Yeni tasarim olustur” veya “Tiim tasarimlarinizi goriintiileyin”
seceneklerinden tasarimlarimiza ulasabilir veya yeni tasarimlar olusturulabilir. Sayfa
boyutu, metin, yazi tipi, renk ve gorseller kisisellestirilebilmektedir. Ayrica olusturulan
sablonlar1 yazdirilabilme olanagi sunmaktadir. Hem web sitesi hem de mobil uygulamasi
bulunan canva her yastan insanin kullanip, sevebilecegi bir arayliz sunmaktadir (Bucak,

2004, 5.44)
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Tamamlanan projeler herkesle paylasilabilmekte veya indirilebilmektedir. Kolay arayiizii
sayesinde tasarim hakkinda beceri veya bilgilisi olmayan bireyler i¢inde olduk¢a kullanish
ve kolaydir. Ucretli iiyelik halinde birgok sinirsiz 6zellige erisme imkan1 saglamaktadir.

(https://www.canva.com/tr_tr/?ysclid=mct1sn5f39843655056 adresinden erisilmistir).

Canva  Onegiant Egitim vefiyatlandirma v Ofren v Q @  Owuma ; Kaydol

Bugln ne tasarlayacaksiniz?

Canva, profesyonel tasarimlar olusturmay ve paylagmay: kolaylastirir.

Tasarlamaya baglayin

Afigler Ozgecmisler Logolar

Kolayca "
One -
Cikin

ol B @

v .
4 1
Yapay zekanin gicani kegfedin Tasarlamaya baglayin

Sekil 2.4: Canva

2.5.5 Capcut

Video, sunum olusturmak i¢in kullanilan bir uygulamadir. Bir¢cok hazir sablon secenegi
bulunmaktadir. Masaiistii ve mobil uygulamas1 bulunmaktadir. Ayrica yeni baslayanlar
icin kullanim1 oldukga kolay ve ilgi ¢ekici efektler, ses, gecis ve ¢ikartmalar gibi 6zellikleri
barindirmaktadir (Pahmi, Deng ve Syafwin, 2022, s.42). Ucretli ve iicretsiz kullanima
uygundur. Profesyonel bir sekilde fotograf ve videolar1 editleme, sunuma doniistiirme

imkan1 sunmaktadir (https://web-capcut-us.top/ adresinden erigilmistir).
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2.5.6 Coggle

Kavram ve zihin haritalar1 olusturmak icin kullanilan Web 2.0 araglarindandir. Zihin harita
araglar1 sayesinde 6grenciler beyin firtinas1 yapma imkani1 bulurken, kavramlar1 organize
etme ve sunumlar olusturma firsati bulmaktadir. Coggle bu uygulamalar igerisinde dnemli
uygulamalardan birisi olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Maksimenkova, Neznanov, Papushina
ve Parinov, 2011, s.2). Ucretsiz bir uygulamadir ve kullanimi oldukg¢a pratiktir. Uyelik
gerektirir  ve hazirlanan igerikler indirebilmektedir (https://coggle.it/ adresinden

erisilmistir).
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2.5.7 Cram

Flash kart olusturmak icin kullanilabilecek bir Web 2.0 aracidir. Hazir sablon segenegi de
oldukca fazladir. Kullanicilarina kolaylikla bilgi kartlar1 hazirlama firsati sunmaktadir.
Ayrica sinif ortaminda etkilesimli bir etkinlik firsatt sunmaktadir (Onbasili, 2021, 5.222).
Indirilebildiginden cevrimdis1 da kullanilabilmektedir. Daha kapsamli dzelliklere erisim

saglamak igin tcretli tyelik gerektirmektedir (https://www.cram.com/ adresinden

erisilmistir).
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Sekil 2.7: Cram

Grafik ve video tasarimi icin kullanilabilecek Web 2.0 aracidir. Hazir bir¢cok sablon

secenegi mevcuttur. Uyelik gerektirmektedir ve dicretli kullanim saglamaktadir

(https://create.vista.com/tr/create/?ysclid=mct257cwjz521950136/ Adresinden erisilmistir).

¥ vistacreate Olugtur v

Sablonlar v Ozolliklor v Yaratics Ogolor Bgreticilor Ucrotlor @ cirigYap

Hikayenizi
tasarimla anlatin

VistaCreate, aralarindan segim yapabilecediniz binlerce Geretsiz sablon igeren Ucretsiz bir
grafik tasanim aracidir. Sevdiginiz bir gablon segin, projenize gére ayarlayin ve yayinlayin
veya yazdinn! Marka hikay k i g1 sekilde anlatmak igin tasarimi
kullanin.

Tasarlamaya baglayin ® Deneme siriimine bagla

Hosabiniz var ms? Girig Yop

-

>y R &
SN

Sekil 2.8: Create vista
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2.5.9 Crosswordlabs

Bulmaca hazirlamak igin kullamlan Web 2.0 aracidir. Uye olmadan da
kullanilabilmektedir. Caligmay1 herkese agik bir sekilde yaymlamak veya paylasmak icin
tiyelik gerektirmektedir. Bu sayede 0grencilerin aktif olmasi saglanabilmektedir (Rohmah,
Aeni ve Panggabean, 2024, s.62). Hazirlanan bulmacalar link araciligi ile paylasilabilir ve
cevrimici c¢oziilebilir oldugundan Ogrencilerin  yanitlari  kontrol edilebilmektedir.
Bulmacalarin ¢iktis1 alinabilir  (https://crosswords.brightsprout.com/crossword-puzzle-
maker?msclkid=587271585bc61daffe7a1933e2e166f3 adresinden erisilebilir).
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Sekil 2.9: Crosswordlabs
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2.5.10 Easelly

Web 2.0 araglart ile ¢evrimigi diinyay1 doniistiirme, dinamik bir kullanici deneyimi yasama
ve list diizey bir kullanilabilirlige dayali zengin bir etkilesime imkan vermektedir (Polillo,
2012, s.182). Birgok alanda kullanim imkani sunan Easelly uygulamasi ile Poster,
infografik hazirlamak adma faydalanilabilmektedir. Hazir bir¢cok sablon secenegi de

bulunmaktadir. Uyelik gerektirmektedir (https://www.easel.ly/ adresinden erisilmistir).

.o e

easelly R w Oown @i

Sekil 2.10: Easelly

2.5.11 Educaplay

Ucretsiz kullanilabilen etkinlik olusturma aracidir. Ucretli bir sekilde daha fazla 6zellige
siirsiz erisim imkami saglamaktadir. Bilmece, harita, Bosluk doldurma, bulmaca vb.
bircok etkinligi icerisinde bulundurmaktadir. Ozellikle dil dgretmenleri, metinleri gesitli
dillerde okuma ve dinleme imkani sunarken dikte araglar1 ve diger etkinlikleri oldukca
faydali olabilmektedir (Taylor, 2018, s.214). Google hesabiyla kolaylikla tiyelik

saglanabilmektedir (https://www.educaplay.com/ adresinden erisilmistir).
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Sekil 2.11: Educaplay

2.5.12 Edpuzzle

Edpuzzle uygulamasi ile internette bulunan herhangi bir video diizenlenebilmekte, ses
eklenmekte, videolar igerisinde soru olusturulabilmekte, notlar eklenebilmektedir.
Olusturulan videoyu ogrencilerin izleyip izlemedigini takip edebilme imkani da
saglamaktadir. Halihazirda yiikli olan videolarn kullanilabilecegi gibi ¢esitli video
uygulamalarinin da igerikleri eklenebilmektedir. YouTube gibi uygulamalardan videolar:
diizenleme imkani1 sunmaktadir bunun yani sira kullanicilarina kendi videolarint hazirlama
firsat1 da sunmaktadir. Icerik kiitiiphanesi sayesinde not defteri gibi kullanilabilmektedir
(Leu-Timmermann, 2023, s.109). Uygulama Ingilizce dilini desteklemektedir. E-posta
hesabr ile iyelik kolaylikla olusturulabilmektedir (https://edpuzzle.com/%C2%A0

adresinden erisilmistir).

Asagida, saglanan makale iceriginden alinan ve tez yazim kurallarina uygun olarak sayfa

numaralari belirtilmis "Edpuzzle uygulamasina" dair kisimlar yer almaktadir:
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Sekil 2.12: Edpuzzle

2.5.13 Emaze

Sunum hazirlamakta kullanilabilen bir Web 2.0 aracidir. Cok sayida hazir sablon segenegi
de mevcuttur. Hazirlanan sablonlara ¢ok ¢esitli gecis efektleri eklenerek dikkat cekici
sunumlar olusturmaya imkan saglamasinin yani sira, web sitesi olusturma, blog hazirlama,
albiim olusturma ve kart olusturma gibi dzellikleri de bulunmaktadir (Oztiirk, 2024, s.20).
Uyelik gerektirmektedir. Ucretli siiriimiinde smirsiz birgok 6zellige erisim sunmaktadir

(https://www.emaze.com/?ysclid=mct2iuyjle968532871 adresinden erisilmistir).

#wemaze U T = & selriaai
Dakikalar icinde yuksek kaliteli icerik
olusturma

Profesyonelce tasarlanmis sablonlarnmiz ve yapay zekamn yardimiyla her gseyi yaratin .

Bugun ne yaratmak istersiniz?

= & (] h ¢ S <5

otograt ;
exartiar Kortvizitier Bloglar Egitim Anketter ~ Qtomath

web siteleri -
Sunumiar staler Albamiteri

Sekil 2.13: Emaze
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2.5.14 Flippty

E- tablolar, kartlar, testle, hafiza oyunlar1 gibi etkinlikleri olusturmaya yarayan Web 2.0
aracidir. Kullanima hazir sablonlar da bulundugundan secilen herhangi bir sablonunda
kisisellestirilmesine olanak saglamaktadir. Basit bir tablodan ¢ok ¢esitli egitici oyun ve
etkinlik olusturmaya imkan saglamaktadir. Ayrica bu veriler etkilesimli kaynaklara
dontstiiriilebilirken, egitimcilerin ¢ocuklarin ihtiyaglarina gore uyarlamasina da olanak
saglamaktadir (Moreira ve Lima, 2023, s.2). Ucretsiz kullanima uygundur. Google e-
tablolar ile ¢alistigindan dolayr Google hesabi gerekmektedir (https://www.flippity.net/

adresinden erisilmistir).

Asagida, saglanan makale iceriginden alinan ve tez yazim kurallarina uygun olarak sayfa

numaralari belirtilmis "Flippity uygulamasimna" dair kisimlar yer almaktadir:
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ougtunn multimedya bigi Karan bligh yangmanizi yaratin, clugtunicy clugturun. rastgeie tekeriek ogturun, Eski bif video ayunu yaratn
olugturun.
_
Flippity Flippity Fuppity Flppity Girkin
Sanal Ciksy Masa Oyunu AanipOlatifien Eglegrirme Oyunu Connecto Oyunu Bingo
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e B 33 o
il . i © 0000 o=
Eticlegimit bir Sanal bir masa oyununa Tikiayip sGrikleyebleceginiz bir Ug Tag Bir bingo oyunu yaratin,
sanal grup Galgmass eskinilh donCtinOn nesne komes! olugturun Bir 13 egloglirme oyunu yarain tarzs bir oyun yaratn Yyazdwwn veya ceviimici oynayin.

olugtuun

Sekil 2.14: Flippty
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2.5.15 Fluky

Ucretsiz kullanilabilen bir ¢ark uygulamasidir. Isimleri ekleyip “Go” yazisma tiklamak

yeterlidir. Ders i¢i etkinliklerde oldukga pratik kullanima sahiptir (https:/fluky.io/

adresinden erigilmistir).

Add something 0

Sekil 2.15: Fluky

2.5.16 Goconqr

Etkilesimli 6grenme ortami olusturmak amaciyla kullanilabilecek bir aractir. Zihin
haritalar1, slayt, bilgi kartlari, notlar, testler, akis semalar1 olusturulabilmektedir. Ortak
kullanim ve paylasima agik bir uygulamadir. Ozellikle konularm &gretiminde smav
olusturmak ve konuya ilgi ¢ekmek i¢in kullanilabilmektedir (Ramio ve Paiva, 2017, s.91).

Ucretsiz smirl kullanima sahiptir (https://www.gocongr.com/ adresinden erigilmistir).
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Sekil 2.16: Gocongr

2.5.17 Google Maps

Cevrimigi harita uygulamasidir. Ucretsiz kullamim ve iiyeliksiz erisime agiktir. Egitimde
kullanimu1 ile harita okuma becerileri, mekansal diisiinme ve 6grenmeye katilimi arttirmay:
saglamaktadir (Lalotra, Mantry, Pradhan ve Khajuria, 2025, s.3). Cografi konular, yer-yon
bilgisi, tarihi varliklarin Ggretimi gibi konularda kullanishh  bir uygulamadir

(https://www.google.com/maps adresinden erisilmistir).
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Sekil 2.17: Google maps

2.5.18 Jasondavies

Kelime bulutu olusturmak igin kullanilabilecek bir Web 2.0 aracidir. Uyelik veya iicret
gerekmeksizin kullanilabilmektedir. Araylizii olduk¢a basit oldugundan islevseldir.

Opsiyonel 6zellikleri de mevcuttur (https://www.jasondavies.com/wordcloud/ adresinden

erisilmistir).
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Sekil 2.18: Jasondavies

2.5.19 Kahoot

Kahoot uygulamas: ile online oyunlar hazirlanabilmektedir. Ogrenci, 6gretmen veya
kullanmak isteyen herkese acik bir uygulamadir. Uygulama Ingilizce dilini
desteklemektedir. Olgme ve degerlendirme asamasinda eglenceli ve dikkat cekici
etkinlikler tasarlamak adma kullanilabilen araglardandir (Giin, 2024, s.10). Uygulamay1
kullanabilmek icin giris yapmak zorunludur. Uygulamaya giris yaparken ogrenci,
Ogretmen, profesyonel veya personel olarak karsimiza ¢ikan segeneklerden bize uygun
olan1 segmemiz gerekmektedir. Okul seviyesine yonelik, ¢alisilan kuruma yonelik ¢esitli
sorulart yanitladiktan sonra “Sign Up” segenegi ile ilerlemek gerekmektedir. Oyunu
oynamak icin sectiginiz bir icerigin lizerinde yazan “play” veya hazirlamak i¢in “create”

yazisina tiklayarak ilerlemek gerekmektedir.

Library sekmesi kiitiiphane olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Olusturulan oyunlar ve

favorilerinize eklediginiz oyunlar burada bulunmaktadir (https://kahoot.com/ adresinden

erisilmistir).

38


https://kahoot.com/

—c—

Kendi kahoot'unu buradan UCRETSIZ olugtur: kahoot.com

Sartlar | Gizlitik | Gerez bildirimi

Sekil 2.19: Kahoot

2.5.20 LearningApps

Tiirkce dil destegi saglandigindan kullanimi oldukga basit bir uygulamadir. Igerikler
olusturabilir, olusturulan icerikleri kullanabilir veya igeriklerinizi paylasabilirsiniz.
Interaktif etkinlikler hazirlamak icin oldukca kullamish bir uygulamadir. Cesitli
etkinliklerin yani sira etkinliklerin ortak bir sekilde diizenlenebilmesi, daha c¢ok kisiyle
paylasilabilir olmasi, yeniden yorumlaya imkan tanimast gibi bircok avantaji
barindirmaktadir (Ozcan, 2024, s.32). Bircok oyun ve etkinlik secenegi bulunmaktadir.
Uye olmadan da araglart  kullanabilir, etkinlik hazirlayip  paylasilabilir

(https://learningapps.org/ adresinden erisilmistir).
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Sekil 2.21: LearningApps
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2.5.21 Mazegenerator

Labirent olusturmaya yarayan bir Web 2.0 aracidir. Herhangi bir {icret veya dliyelik

gerektirmez. Kullanimi oldukga basittir (https://mazegenerator.net/ adresinden erisilmistir).

Sekil: Dixdortgen ~

Stil: Ortogonal (Kare hocreler) ~

Geniglik:- 20 (2 ila 200 hiicre)

Yiksekik: 20 {2 iia 200 hicre)

ic genislik: © (O veya 2 genisiik - 2 hidcre)

i¢ yOksekiik- O {0 veya 2 #a yiksekiik - 2 hiicre)
Basgtangic: Tepe ~

Gelismis: E: 50 {0 ita 100), R: | 100 (O ila 100)

mm15x;ecoe&e?:s Seon Up 10 See winat your friends
Yardim Ornekieri Hakkinda Badis Yapin
Ticar kulianim  Nasil yapihr  Yeni olustur

20x20 ortogonal labirent
1 Cozom _ Cizg@er olarak

PDF (A4 boyutu) > {Senaly
T 1 | !
1| M e —
L= = | sty
e —[J_I —
— -
: ]
EER e 1 il
_'——' L 1 By |
‘ T o S )
LT H =i
|—“—| T—,

Sekil 2.22: Mazegenerator

2.5.22 Mentimeter

Mentimeter uygulamasi ile quiz, sunum, anket, yarisma ve formlar hazirlanabilmektedir.
Uygulama iicretli ve iicretsiz kullanim imkani sunmaktadir. Etkilesimli bir sekilde kelime
bulutlari, ¢coktan se¢meli sorular, slayt ve yarismalar diizenlenebilmektedir. Siif kodu
paylagimi sunmasi sayesinde dgrenciler anlik olarak sisteme girebilmekte ve geri bildirim
saglayabilmektedir (Oztiirk, 2024, s.21). Ucretsiz kullaniminda slyat, sunum, temel soru

tipleri ile Olgme ve degerlendirme testi hazirlamak gibi imkanlar1 saglamaktadir.
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Hazirlanabilecek soru ve sunum sayilari sinirlt olmaktadir. Uygulama ile hazirlanmis olan
icerik “present” diigmesi ile baslatilmaktadir. Alinan kod ile izleyiciler mentimeter sitesine
girerek igerige yanit olusturabilmektedir. Gorsel sorular hazirlanabilir, grafik ve sekil
eklenebilir, cevap istatistikleri goriilebilir, kelime bulutu diizenini tahtaya yansitilabilir bir

imkan sunmaktadir.

Ucretli versiyonunda ise smirsiz katilimci ile daha ¢ok icerige ulasma imkam
saglanmaktadir. Herhangi bir soru veya uygulama simr1  bulunmaksizin
kullanilabilmektedir. Uygulama Ingilizce dilini desteklemektedir

(https://www.mentimeter.com/ adresinden erisilmistir).

“ Mentimeter Business . Education. Enterprise . Leam . Pricing Tolk tosalos Login

Enter code to join a live Ment! X

What will you ask
your audience?

Turn presentations into conversations with interactive polls
that engage meetings and classrooms,

Get storted, It's froe

Sekil 2.23: Mentimeter

2.5.23 Nearpord

Sunum, video, ¢izim, ev Odevleri hazirlanabilen bir Web 2.0 aracidir. Bu uygulama
aracili1 ile islenen derslerin faydali okuma ve derse motive bir sekilde dahil olmaya
olanak sagladig1 goriilmektedir (Delacruz, 2014, s.63). Hazirlanan igerikler pin kodu ile
ogrencilerin erisimine olduk¢a kolay bir sekilde sunulabilmektedir. Ogretmen-dgrenci

olarak iiyelik secenekleri bulunmaktadir (https://nearpod.com/ adresinden erisilmistir).

42


https://www.mentimeter.com/
https://nearpod.com/

nearpod TS T G
A Reralssance Company

Her 6grencide 6grenme
sevgisini tesvik edin
Ogrencilerin bir pargasi olmak igin

sabirsizlanacad aktif 6grenme deneyimleri
yaratin.

YONETICILER OGRETMENLER

Teklf isteyin UCRETSIZ kaydolun
azin kesfedin i

veya Raha fazlas veya Giris va

A @ ueanico Fﬁ

Sekil 2.24: Nearpord

2.5.24 Pawtoon

Ucretsiz kullanilabilen fakat iiyelik gerektiren bir Web 2.0 aracidir. Tiirkge dil destegi
bulunmaktadir. Pawtoon ile amaglanan ilgili kullanicilarin dikkatini ¢ekecek bilgileri
gorsel deneyimlere doniistiirmek, Olgiilebilir sonuglara ulagmayi saglayabilmektir
(Yildirim, 2024, s.37). Gorsel sunumlar, videolar, karakterler, animasyonlar olusturmaya
yarayan zengin icerikli bir aractir. Ucretli siiriimiinde ise birgok sinirsiz dzelligi igerisinde

barmdirmaktadir (https://www.powtoon.com/?. Adresinden erisilmistir).
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Sekil 2.25: Pawtoon

2.5.25 Pixton

Cizgi roman, animasyon olusturmak i¢in kullanilan Web 2.0 aracidir. Nesneler, sahneler,
karakterler vb. kisisellestirilebilir 6zelliktedir. Pixton uygulamasi sayesinde katilimcilarin
is birligi, tretkenlik, elestirel diisiinme ve yaraticilik becerilerinin de gelismesi
beklenmektedir. Ciinkii sonsuz sonsuz hikaye olasiliklar1 yaratmaya olanak tanimaktadir
(Trindade, Drullius ve Neide, 2016, s.98). Kolay arayiizii sayesinde her yastan kullanici
kolaylikla kullanabilmektedir. Ucretsiz smrli kullamma sahiptir. Ucretli iiyelikte ise

Ogretmen ve okullara ozel fiyatlandirma mevcuttur (https://www.pixton.com/welcome

adresinden erisilmistir).
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Sekil 2.26: Pixton

2.5.26 Plickers

Etkinlik hazirlamakta kullanilabilecek bir diger Web 2.0 aracidir. Live modu ile anlik
olarak sinifta oynanabilmektedir. Ogrencilere dagitilan karekod kagitlari ile oldukca kolay
bir sekilde siifla etkinlikler ¢oziilebilmektedir. Her 6grencinin cevabini yalnizca 6gretmen
gorecektir. Ogretmenlerin, dgrencilerini anlama ve ilerlemesini takip etmesi adma gergek
zamanl veri toplanmasina olanak saglamaktadir (Chng ve Gurvitch, 2018, s.20). Sorularin
cevaplari tahtaya yansitilarak yiizde olarak goriilebilmektedir

(https://www.plickers.com/library adresinden erisilmistir).

Asagida, saglanan makale igeriginden alinan ve tez yazim kurallarina uygun olarak sayfa

numaralar belirtilmis "Plickers uygulamasia" dair kisimlar yer almaktadir:
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Sekil 2.27: Plickers

2.5.27 Poll Every Where

Cevrimici anket olusturmaya yarayan, dogrudan yanitlarin alinabildigi bir Web 2.0
aracidir. Egitmenlerin Ogrencilerine internet araciliiyla soru sormasma olanak
tanimaktadir. Bu sayede yanitlar toplanmakta ve ger¢ek zamanli olarak
goriintiilenebilmektedir (Shon ve Smith, 2011, s.237). Uyelik gerektirmektedir

(https://www.polleverywhere.com/ adresinden erisilmistir).

@Po" Everywhere Yiiksek Ogrenim ~ Kurumsal K v Fi $ Iletisime Gegin

Ankete Katilmaya mi galisiyorsunuz?

Hedef Kitlenizle Etkilegim
Kurun

Canli anketler, sorular ve cevaplar, kelime bulutlari ve
daha fazlasiyla sorunsuz bir sekilde etkilesim kurun.

Kredi kart: gorekmez
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Sekil 2.28: Poll every where

2.5.28 Popplet

Zihin haritast olusturmakta kullanilan bir Web 2.0 aracidir. Goriinlimii 6zellestirmek adina
birgok 6zelligi sunmaktadir. Fikir ve kavramlar1 organize etmeyi kolaylastirmanin yani sira
beyin firtinas1 ve projeler iizerinde is birligi yapilmasina olanak saglamaktadir (Hopkyns

ve Nicoll, 2013, 43). Uyelik gerektirmektedir (https://www.popplet.com/ adresinden

erisilmistir).

Asagida, saglanan makale igeriginden alinan ve tez yazim kurallarina uygun olarak sayfa

numaralari belirtilmis "Popplet uygulamasina" dair kisimlar yer almaktadir:

popplet Ev SS§ Blog Flyctiandrma Girlg yopmak Uye olmak

Popplet fikirlerinizi
gorsellestirmenin ve ¢ok
daha fazlasinin en kolay

yoludur!

Sekil 2.29: Popplet

2.5.29 Prezi

Dil secenekleri de mevcut olan sunum araglarindan birisidir. Sunumlara internet {izerinden
erisebilme destegi ile herhangi bir yerde ve zamanda diizenlenebilir bir baglanti ile

goriintiilemeye olanak tanimaktadir (Strasser, 2014, 5.95). Ucretsiz kullanim1 da mevcuttur.
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Hazir sablon segenekleri de bulunmaktadir. Yazdirilabilir 6zelligi de bulunmaktadir

(https://prezi.com/ adresinden erisilmistir).

K - Isletmo  Egitim Girig yapmak  Takimlar

O Webex igin Prezi Videosu B Onerilen videolar ﬁ Glivenlik
Q Zoom igin Prezi Videosu ®: Tekrar kullanilabilir sunumlar 9 Misterilerimiz

i Microsoft Teams igin Prezi Videosu 3% Mevcut sablonlar

w (nfografikior

Istetmeler Igin Ograncilor Igin Egitimeiior Igin

Sekil 2.30: Prezi
2.5.30 Puzzel.org

Uyelik gerektiren, iicretsiz bir sekilde de kullanilabilen Web 2.0 aracidir. Bulmaca tarzinda

oyun ve etkinlikler hazirlamak i¢in kullanilmaktadir. Hazir sablon igerigi bakimindan

oldukga zengindir (https://puzzel.org/en adresinden erigilmistir).

ETKINLIK EKLE HESAP MENG

cevrimici bulmaca yapici -
kendi etkilesimli
bulmacalarinizi olusturun

muhtesem, ozellestirilebilir ve cevrimici yerlestirilebilir
bulmacalar olusturmak igin etkilesimli bulmaca Greticisi

bulmaca olustur kelime arama olustur

INSA ETMEYE BASLA I INSA ETMEYE BASLA
Kolayca kendi etkilegimli bulmacalarinizi olugturmaniz o) lik kelime arama bulmacanizi saniyeler iginde olugturun
igin gergek zamanl bulmaca olusturucu N ve sonucu dogrudan gorin.
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2.5.31 Quiziz

Olgme degerlendirme asamasinda kullanilabilecek, grup etkinlikleri adina da kullanish bir
Web 2.0 aracidir. Anket, Quiz, sinav gibi degerlendirme etkinlikleri hazirlanabilmektedir.
Sorular igerisinde geri doniit verme imkani saglamaktadir. Oyunlagtirilmis degerlendirme
secenekleri ile 6grencilerin aktif bir sekilde katilimini saglamasinin yani sira aninda doniit
vermeye de olanak tanimaktadir (Degirmenci, 2021, s.2). Yazdirilabilir 6zelligi de
oldugundan  hazirlanan  degerlendirme  Olgeklerinin  ¢iktist  alinabilmektedir

(https://wayground.com/?ref=infernosites&Ing=en adresinden erisilmistir).

QU'Z‘ZZ Okullor igin ~ Planlar  Cézumler  Kagnoklar I icin fiyat texiifi ol Kodu girin Glrls yapmak Oye oimok

Introducing Instructional Suite
“I had no idea Quizizz
- could do that.”

Create and deliver bell-to-bell curriculum
resources that meet the needs of every student.

OORETMENLER ONi
Ucretsiz kaydol > Daha fozia biigl edin >

Sekil 2.32: Quiziz

2.5.32 Quizlet

Flash Kart uygulamasidir. Ucretsiz sinirli erisim saglanirken iicretli bir sekilde smirsiz
erisim segenegi ile kullanilabilmektedir. Hazirlanan bilgi kartlar1 ve calisma setleri ile
ogren, hecele, yaz, eslestir vb. gesitli metotlart sunmaktadir (Bueno-Alastuey ve Nemeth,
2022, s.1409).  Hazir sablon segenckleri mevcuttur. Dil segenekleri de eklenmistir
(https://quizlet.com/tr adresinden erisilmistir).
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B Ingllizce Fizyolojl Sorulari- Final (Bitmed!) (0 Meta Ingilizce Module 1 Day 4
O 99 terim 168 terim 27 terim

Q salihbu &,‘ noseydewdrop . Metaingilizee  Odretmen
o

PopUler ders kitaplan

Realidades 2: Practice Workbook
2

ot Edtion « |SBN: 9780130350021

Advanced Engineering
Mathematics

60 + ISBN. 97BOATOLSE3SS (ve i

arning Co Erwin Xreyszig

© 1785 cozom © 134 gozum

Popiler sorular

Feyolo:
2ye

Sekil 2.33: Quizlet

2.5.33 Renderforest

Uyelik gerektiren bir uygulamadir. Video, sunum hazirlamak i¢in kullanilan bir Web 2.0
aracidir. Egitimde renderforest aracinin kullanimi ile elestirel diisiinme becerisinin
gelismesine katki sagladigi goriilmektedir (Tumangger, 2023, s.70). Yapay zeka destekli

bir uygulamadir (https://www.renderforest.com/ adresinden erisilmistir).
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b Renderforest Make Logo Create Video Design Website Pricing Support Blog & Renderforest., = EN~

Video Templates Inspiration Quick start Guide

Educational Presentations

o N =8
plainer Video Toolkit

Create now

All Promotional Intros and Logos Slideshow Presentations Music Visualisations Tugs ~

Sort By Trending Newest Most Popular

»
N
EXPLAINER
:

'ﬁ EXPLAINER
{

\ &

- ‘il. - o [ | ¢

- o~ a
INCLUDES 700 SCENES INCLUDES 500 SCENES INCLUDES 1000 SCENES

3D Explainer Video Toolkit Explainer Video Toolkit Whiteboard Animation Toolkit

Sekil 2.34: Renderforest

2.5.34 Sketch

Kullanim1 oldukga basit biz ¢izim, tasarlama aracidir. Muhasebe, mimarlik, matematik,
tasarim alanlarinda kullanimi olduk¢a yaygindir. Sosyal Bilgiler dersi igerisinde kroki
¢izimi gibi birgok alanda faydalanilabilmektedir. Renk, boyut, yazi stili 6zellestirilebilirken
tasarimlar1 indirme, paylasma gibi olanaklar da saglamaktadir. Tiirk¢e dil secenegi
mevcuttur. Uyelik gerektirmeden kullanilabilecegi gibi iicretli ve premium olarak da

kullanimi1 vardir (https://www.sketch.com/ adresinden erigilmistir).
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Katmana Boya

* Yildiz

$  Normal

W Doldurmak

3OO

Anahat

@ w0 ¥

lzgi Genigligl 2 piksed

Taraflar

Donmek

Sekil 2.35: Sketch

2.5.35 Visme

Infografik, harita, rapor, liste, sunum vb. bir¢ok icerik hazirlanabilmektedir. Hazir birgok
sablon secenegi mevcuttur. Ucretsiz iiyelik saglanabilirken, iicretli bir sekilde simirsiz

erisimi kullanima agiktir (https://www.visme.co/ adresinden erisilmistir).

[« 25 visme.co/t o &
""o VvVisme ousu Ekipler lein Sablonlar Ofrenmek Ornek Olaylar  Fiyatlandirma Girigyap Ocretsiz kayt ol
Igerik Tiplerl Tasarim Araglart V A Grafikler ve Varhklar Daha fazla

Sunumlar

Zaman Clzelges Olugt
“Vflv‘ DA R

j Cizelgeler ve Grailer
. mumue.mmm
.Hon afik Balten Olugturuey

Iif'y\ Tahtalar

S0 vvl Medya Grafikleri

Sekil 2.36: Visme
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2.5.36 Wheel Of Names

Wheelofnames bir c¢arkifelek uygulamasi olarak kullanilmaktadir. Dil segenekleri
bulunmaktadir. Uye olmadan ¢ok rahat kullanim imkani saglamaktadir. Indirme, paylasma,
ozellestirme segenekleri bulunmaktadir. Ders icerisinde aktif katilim1 saglamak amaciyla
rastgele isim se¢iminde veya etkinlik olusturmak amagli kullanilabilmektedir. Arayiizii

kullanimi oldukc¢a basit olacak sekilde tasarlanmustir (https://wheelofnames.com/

adresinden erisilmistir).

{ < wheelofnames.com @ Ozellestimek W Yeni B Ak @ Kaydetmek o Paylasmak Q Galei (I Dahav @ Ingilizce
O Girigler @  Sonuglar @  [J Saklamak

X Kamste 1% Ouzenlemek Y Resimekle w

[0 Gelismis

Ali

Beatriz

Charles

Diya

Eric

Fatima

Gabriel

Hanna

Siiriim 331 Dedisiklik Ginljsi v

Destek amak veya geri
bildirimlerinizi iletmek igin Discord
sunucumuza katilin !

Sekil 2.37: Wheel of names

2.5.37 Wordart

Kelime bulutu olusturmak i¢in kullanilabilecek bir Web 2.0 aracidir. Kelime bulutu,
kelime kolaj1 olarak da bilinmektedir (Aslan, 2025, s.28). Yazdirilabilir, paylasilabilir

Ozellikleri mevcuttur. Sinirsiz  sayida, renk ve sekilde kelime bulutlar
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olusturulabilmektedir. Ucretsiz bir sekilde kullanilabilmektedir

(https://www.makewordart.com/ adresinden erisilmistir).

V’(RD\R[ SABLONLAR GALER FIYATLANDIRMA  KAYNAKLAR~

YARATMAK | Oveolmak [RSEISREUETS
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siCloud ’l(?;é?ﬁ%%:‘:@:@ w 5F §é~$§

2N (&9‘)&4‘9

[ — X0
‘qAr(
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SE
4\@
’ﬁ

Noel

Festive™ ™ Nerry

Lhestves, T E/V(’J : i.//nf(fr
£1ves e
Chrgtmiias,., r ' Jr.fﬁ/
v Anra, -
Mery Chrdlize . s g
ity Santa Claws Christmas
Sekil 2.38: Wordart

2.5.38 Wordmint

Cesitli dil etkinlikleri, eslestirme, anagram ve bulmaca se¢eneklerini igerisinde barindiran
bir Web 2.0 aracidir. Arayiizli sayesinde kullanimi oldukg¢a basittir. Hem ¢evrimi¢i hem

yazdirilabilir 6zellige sahiptir (https://wordmint.com/ adresinden erisilmistir).
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Sekil 2.39: Wordmint

2.5.39 Wordwall

Wordwall uygulamast ile hem interaktif hem de yazdirilabilir etkinlikler
tasarlanabilmektedir. 2008 yilinda Birlesik Krallik’ta bir ingilizce 6gretmeni tarafindan
baslangicta fiziksel kelime kartlarina bir alternatif olarak diisiiniilerek hazirlanmistir.
Zamanla cok daha ¢esitli 6zellik ve eklemeler yapildigir goriilmektedir (Moorhouse ve
Kohnke, 2024, s.235). Ornegin cesitli etkinlik sablonlar1 arasindan icerik secilerek
etkinlikler hazirlanabilmektedir. Quiz, bulmaca, labirent, eslestir vb. bircok etkinlik
igerisinde mevcut bulunmaktadir. Etkinlikler olusturulduktan sonra da farkli sablonlara tek
bir tikla gegirme imkani saglamaktadir. Daha 6nce yapilan ve kullanim amaciyla paylasilan
etkinliklerde hazir bir sekilde kullanilabilmektedir. Gorsel, grafik, sablon, yazi stili gibi
bircok 6zellik kullanimdadir. Oyunlara siire, kisi, soru sayisi gibi miidahalelerde bulunmak
miimkiin olmaktadir. Ogrencilere 6dev formatinda etkinlikler vermek iginde olanaklar
bulunmaktadir. Her 6grencinin sonucu kaydedildiginden takip agisindan oldukga faydali
bulunmaktadir. Kullanicilar olusturduklar: etkinlikleri herkese agik yaparak kullanima
sunabilmektedir. Cesitli video uygulamalarindan (YouTube, Vimeo) videolar
eklenebilmektedir. Ucretsiz iiyelikte smirli erisim sunarken iicretli iiyelikte sinirsiz

faydalanilabilmektedir (https://wordwall.net/ adresinden erisilmistir).
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Sekil 2.40: Wordwall
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Sekil 2.41: Wordwall
2.5.40 Worksheets

Ucretsiz ve ¢evrimigi bir sekilde pdf, png, jpeg dosyalarini etkilesimli bir ¢alisma sayfasina
dontstiirerek  etkinlikler hazirlanabilmektedir. Hazirlanan sayfalar link halinde

paylasilabilmektedir. Videolar, siiriikle birak oyunlari, ¢oktan segmeli testler, eslestirme
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gibi birgok etkinligi hazirlamaya imkan saglamaktadir

(https://www.education.com/resources/worksheets/ adresinden erigilmistir).

Gegmig Zaman - Dizenli ve dizensiz Simdiki Zaman Basit Basit Gegmig Zaman {Dizenti Fiiller) $imdiki Zaman Basit
filller

9

(’.!"uc
Ll
8-

Birinci garth Ikinci garth Simdiki Zaman Basit ve Simdiki Simdiki zaman
Zaman Sarekli

Sekil 2.42: Worksheets

2.5.41 YouTube

Popiiler kiiltiiriin en yaygin kullanilan Web araclarinin basinda gelmektedir. YouTube
sadece video paylasimi ile degil gelir elde etme araci olarak kullanildig1 da goriilmektedir.
Kullanicilar1 bir kanal, profil olusturarak veya herhangi bir hesap a¢madan giris
yapabilmektedir. YouTube araciligi ile paylasilan videolar izlenebilmekte, yorum yapilip
paylasilabilmektedir. Bunlarin yani sira reklam, bagis gibi 6zellikleri ile maddi kazang elde
edilebilmektedir. Canli yayinlar agilabilmekte, klasorler olusturulabilmektedir. YouTube
aracilig ile ogrenciler konular1 hem gorsel hem isitsel takip edebilmekte, sunum hizini
kendi isteklerine gore ayarlayabilmektedir. Gerektigi yerde dondurmak, basa sarmak veya
atlamak miimkiin oldugundan kisisel Ogrenme ortaminizi kendi ihtiyaglarimiz
dogrultusunda ayarlayabilme firsati sunmaktadir. Egitimde, alaninda uzman kisileri izleme
firsat1 sunarken hem gorsel hem isitsel 6grenme olanagi da tanimaktadir. Bunun yani sira
ogrencilere kendi videolarini olusturarak yaraticilik becerilerini gelistirebilme olanagi

sunmaktadir (Srinivasachaarlu, 2020, s.22). Ucretsiz kullamlabildigi gibi iicret ile iiyelik

57


https://www.education.com/resources/worksheets/

olusturan premium flyelere bazi haklar taninmaktadir (reklamsiz izlemek, indirmek vb.)

(https://www.youtube.com/ adresinden erigilmistir).
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Sekil 2.43: YouTube
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2.9 Literatiir Taramasi

Konu ile ilgili ¢alismalar ele alindiginda, kronolojik siralaya gore dnce iilkemizde yapilan

caligmalara sonra da yurt disinda yapilan ¢aligmalara deginilmistir.

2.9.1 Tlgili Ulusal Cahismalar

Avcu (2024), yar1 deneysel desenden faydalandigi calismasimi Elazig merkezinde bir
ortaokulda 7. Smif 6grencilerine uygulamistir. Web 2.0 araglarinin derse yonelik etkisini
incelemek amaglanmaktadir. Arastirma sonucunda Sosyal Bilgiler dersi “Kiiltiir ve Miras”
O0grenme alaninda Web 2.0 araclarinin kullaniminin deney grubunda olumlu etkiler
biraktigini, dersin monotonlugunu azalttifi, motivasyon ve basarinin ise arttigini

gozlemlemistir.

Bucak (2024), “Web 2.0 araclarmin Sosyal Bilgiler dersinde kullaniminin 6grencilerin
akademik basar1 ve dijital okuryazarlik becerilerine etkisi” adli calismasini 6n test-son test
kontrol gruplu yari deneysel tasarim ile yiiritmistir. Sanlrfa Siverek ilgesinde
ortaokullarda 6grenim goren 32 6grenci ¢alisma grubunu olusturmaktadir. Arastirma
sonucunda hem basar1 diizeyinin yiikseldigi hem de dijital okuryazarlik diizeyinde anlaml
bir artis oldugu goézlemlenmistir. Bunun yami sira dersleri eglenceli hale getirdigi,
o0grenmeyi kolaylastirdigi, basar1 iizerinde pozitif etkiye sahip oldugu ve giivenli internet

kullaniminda da etkili oldugu sonucuna nitel verilerle ulagilmistir.

Ozcan (2024), “Sosyal bilgiler dersinde kullanilan Web 2.0 araglariin dgrenci basarisina
etkisi ve Web 2.0 araglarinin kullanimina yonelik 6grenci goriisleri” adli nitel ve nicel
yontemlerin bir arada oldugu karma yontemin kullanildig1 yiiksek lisans calismasinda
konuyu ele almaktadir. Arasgtirmanin c¢alisma grubunu MEB’e bagli bir okulda 6grenim
goren 5. Smif 22 6grenci olusturmaktadir. Nicel veri toplama aract olarak “Akademik
Bagar1 Testi” kullanilan, nitel veri toplama araci olarak ise goriisler toplanmistir. Derslerde
Web 2.0 araglarinin kullaniminin akademik basariya katki sagladigi sonucuna ulasilmistir.

Ozmen (2024), kavram dgretimi {izerinde web 2.0 araglarmin kullanimini ¢alismasinda ele

almistir. Aciklayict ardisik desen kullandigi ¢alismasinda 6rneklemini Trabzon ilinden 7.

59



siif 6grencisi 41 6grenci olusturmustur. Calisma sonucunda kavram 6gretiminde Web 2.0
araglarmin kullaniminin olumlu etkisi oldugu, derse kars1 tutum gelistirmede etkili oldugu,
sonucuna ulagmistir. Ayrica kalic1 6grenmelerin saglanmasi, aktif katilimin arttirilmasi, ilgi

ve motivasyonun yiikselmesi noktasinda da etkili oldugu goriilmistiir.

Balc1 (2023), calismasinda Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin dijital yetkinlikleri ve Web 2.0
araclariin kullaniminin gesitli degiskenlere bagli olarak farklilik gdsterip gostermedigini
ele almistir. Nicel arastirma yontemlerinden tarama modelini ¢alismasinda kullanmistir.
Orneklemini ise 607 Sosyal Bilgiler 6gretmeni olusturmustur. Arastirma sonucunda ise
dijital okuryazarlik yetkinlik diizeyinin cinsiyete ve Web 2.0 araglart kullanim durumunun

cinsiyet ve gorev siiresi degiskenlerinde anlamli bir farklilik gosterdigi goriilmektedir.

Balgmn (2023), ¢alismasinda Uretim, Dagitim ve Tiiketim &grenme alaninda Web 2.0
araclarinin kullaniminin 5. siif &grencilerinin kariyer, yetenek gelisimi, girisimcilik,
akademik basarilarma etkisini ele almistir. Arastirma gurubunu istanbul’da bir ortaokulda
Ogrenim goren 33’1 deney, 30’u kontrol gurubundan toplam 63 besinci sinif 6grencileri
olusturmustur. Veri toplama araci olarak ise gesitli dlceklerden yararlanilmistir. Arastirma
sonucunda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kariyer, girisimcilik ve yetenek gelisimi
0z-yeterlik puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenirken, akademik basari

puanlar1 arasinda bir fark olmadig1 goriilmektedir.

Kantekin (2023), ¢alismasinda kiiltiirel miras konularinin 6gretiminde Web 2.0 araglarinin
kullaniminin etkisini ele almistir. Karma yontem kullandig1 ¢alismasinda Ardahan’da bir
ortaokulda O0grenim goren 6. sinif &grencileri ¢aligmanin Orneklemini olusturmaktadir.
Web 2.0 araglarinin kullaniminin deney grubu lehine anlamli bir etki olusturdugu sonucuna
ulagsmistir. Ayrica Ogretmenlerin Web 2.0 araglarinin kullannominin derslerde faydali

olacag goriisiinde birlik oldugu gézlemlenmistir.

Kulaca (2023), Sosyal Bilgiler o6gretiminde Web 2.0 araglari kullanimimin dijital
okuryazarlik ve cevresel farkindaliklarina etkisini ele almistir. Caligmasinda karma
yontemden faydalanmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Aydin ilinde bir ortaokulda 24

deney, 22 kontrol grubu toplam 46 6grenci olusturmustur. Web 2.0 araclari ile yapilan
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derslerin, cevresel farkindalik ve dijital okuryazarlik becerileri iizerinde deney grubu

lehine anlaml1 bir farklilik gosterdigi goriilmiistiir.

Mert (2023), tarihsel empati becerileri ve kiiltiirel mirasa duyarlilik degerlerine yonelik,
Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araglarmin kullaniminin etkisini incelemistir.
Arastirmanin ¢aligma grubunu Afyon’da 6grenim goren 4. smif 17 ilkokul G6grencisi
olusturmaktadir. Calismada karma yontemler arastirmast kullanilmistir. Web 2.0
araclarmin kullanimi Tarihsel Empati Olgegi 'ne gore anlamli bir farklilik olusturmadig
goriilmiistiir. Kiiltiirel Mirasa Duyarlilk Olgegi sonuglarina gore merak ve koruma
boyutlarinda anlamli bir farklilik yokken, toplam puan ve aktarma boyutunda anlamli bir
fark oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica 6grencilerin goriisleri incelenmis ve uygulama
stirecinin eglenceli ve zevkli gectigini, kalict 6grenmelerin olustugu, empati duygusunun

artt1g1, is birligini sagladig1 sonucuna ulasilmistir.

Yigit (2023), calismasinda Web 2.0 araglariyla hazirlanmis 6lgme degerlendirme
etkinliklerinin motivasyona etkisini ele almistir. Karma yontem kullandig1 ¢alismasinda
deney ve kontrol grubunun toplam On test sonuclarinda anlamli bir farklilik
bulunamamigstir. Son test sonuglarinda ise deney grubunun lehine anlamli bir farklilik tespit

edilmigstir. Etkinlikler sonras1 grenci motivasyonunun arttig1 gézlemlenmistir.

Evlice (2022), calismasinda web tabanli dijital Gykiilerle yapilan egitimin ve senaryo
temelli egitimin c¢esitli degerlerin kazandirilmasindaki etkisini incelemeyi amaglamistir.
Arastirmanin 6rneklemini Adana’da bir ortaokulda 6grenim goren 60 7. siif dgrencisi
olusturmustur. Karma yontemle c¢alisma uygulanmistir. Calisma sonucunda dijital
Oykiilerle hazirlanan oOgretimin senaryo temelli Ogretime gore daha etkili oldugu

gorilmektedir.

Ocak (2022), ¢alismasinda 7. Smf Sosyal Bilgiler dersi icerisinde yer alan “Insanlar,
Yerler ve Cevreler” 6grenme alani igerisinde Web 2.0 araglar1 kullanilarak olusturulan
animasyonlarin akademik basar1 ve bilgilerin kaliciligina etkisini ele almaktadir. Arastirma
Istanbul ili igerisinde bir devlet okulunda gergeklestirilmistir. Calisma grubunu 7. Smif

Ogrencisi 67 6grenci olusturmaktadir. Calisma da nicel aragtirma modellerinden 6n test-son
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test kontrol gruplu model kullanilmaktadir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen
“Hazirbulunugluk testi ve Sosyal Bilgiler Akademik Basar1 Testi” kullanilmigtir. SPSS
kullanilarak analiz edilen veriler sonucunda deney grubunun akademik basar1 puanlar,
kontrol grubuna gore anlamli derecede farkli ¢itkmustir. Bilgilerin kaliciligi durumunda ise
deney grubunda On test-son test puanlari arasinda anlamli bir fark ¢ikmamustir. Cinsiyet

degiskeninde herhangi bir fark bulunmamustir.

Oztiirk (2022), calismasinda egitim dgretim siirecinde Web 2.0 araglarmin kullanilmasinim
tistbiligsel farkindalik ve akademik basar1 lizerindeki etkisini konu almaktadir. 2020-2021
yilinda o6grenim goren Istanbul ilinde bir ortaokulda 25 o6grenci ile galigmasini
gerceklestirmistir. Calisma karma yontemden faydalanilarak yiiriitiilmistiir. Nicel
boyutunda "Ust Biligsel Farkindalik Olgegi" ve "Akademik Basar1 Testi" kullanilan
calismanin nitel boyutunda arastirmaci tarafindan hazirlanan goriisme formu kullanilmistir.
Arastirma sonucunda iistbilissel farkindalik diizeylerinin ve akademik basarilarinin 6n test
ve son testte farklilik gosterdigi sonucuna ulasilmistir. Calismanin nitel boyutunda ise,
Ogrencilerin Web 2.0 araclarina yonelik olumlu tutum gelistirdikleri, derse ilgi ve
isteklerinin arttig1, kaliciliga etki ettigi, dersi eglenceli hale getirdigi sonuglarina

ulasiimistir.

Sevigen (2022), calismasinda Web 2.0 araglariyla gergeklestirilen derslerin, dijital
vatandaslik, akademik basar1 ve derse karst tutumlar1 tizerindeki etkisini ele
almaktadir. Calisma karma desen cercevesinde ele alinmis olup, 6zel bir ortaokulda
o0grenim goren 41 besinci simf Ogrencisi ile yiiriitiilmiistiir. Deney grubunda Bilim,
Teknoloji ve Toplum 6grenme alani icerisinde ¢aligmaya uygun cesitli Web 2.0 araclari
kullanilmistir. Veri toplama siirecinde veriler arastirmaci tarafindan gelistirilen Kazanim
Degerlendirme Testinin yani sira Kan (2012) tarafindan gelistirilen Sosyal Bilgiler Tutum
oleegi, Oztiirk (2015) tarafindan gelistirilen Ortaokul Ogrencileri Dijital Vatandaslik
Olgegi, Dijital Vatandaslik Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu kullanilarak toplanmustir.
Calisma sonucunda ise deney grubu lehine dijital vatandaslik diizeyi ve akademik bagar1
etkisi tizerinde anlamli fark bulundugu goriiliirken, nitel veriler de bu sonucu
desteklemektedir. Fakat hem deney hem kontrol grubunda Sosyal Bilgiler dersine karsi

tutumlar1 lizerinde anlamli bir farkin ¢ikmadigi da gortilmektedir.
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Yilmaz (2022), arastirmasinda “Tarihe Yolculuk” {initesinin islenmesinde Web 2.0
araglarmin kullaniminin akademik basari1 ve Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumunu ele
almaktadir. Karma arastirma modelini kullandig1 goriilmektedir. Calisma grubunu 2021-
2022 egitim 6gretim yilinda 6grenim goren, Usak ilinde bir ortaokulda 6. Sinif 39 6grenci
olusturmaktadir. 7 hafta boyunca Web 2.0 araclari kullanilarak tasarlanmis etkinlikler
deney grubunda uygulanirken, kontrol grubuna miidahale edilmedigi goriilmektedir. Nitel
veriler toplamak i¢in ise yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Calisma
sonucunda ise deney grubu lehine anlamli fark ¢iktigi goriilmektedir. Ancak Sosyal
Bilgilere yonelik tutumda herhangi bir fark c¢ikmadigi, goériisme formu sonucunda ise
deney grubunun Web 2.0 ile iglenen derste mutlu olduklar1 ve diger derslerde de bu

uygulamalari kullanmak istediklerini belirttikleri goriilmektedir.

Almali (2020), Calismasinda cografya konularinin iglenmesinde Web 2.0 araglarinin
kullaniminin akademik basari ve tutum iizerindeki etkisini Olgmiistiir. Nicel arastirma
yontemi kullanilarak yapilan ¢alismada, Sivas ilinde 2019-2020 egitim 6gretim yilinda bir
ortaokulda 6grenim goren 6. Smif dgrencileri ile siire¢ ele alinmigtir. Veri toplama araci
olarak "Sosyal Bilgiler Akademik Basar1 Testi" ve "Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi"
kullanildigr goriilmektedir. Calisma sonucunda deney grubunun 6n test son test puanlarinin

kontrol grubuna gore oldukca yiiksek oldugu belirtilmektedir.

Keles (2019), Calismasinda Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin teknolojik pedagojik alam
bilgisi yeterliliklerinin tespit edilmesi ve Web 2.0 araglar lizerine 6gretmen goriislerinin
incelenmesi konu almaktadir. Calisma grubunu ise Ankara ili igerisinde goérev yapan
Sosyal Bilgiler 6gretmenleri olusturmaktadir. Caligmanin ydntemini ise karma yontem
olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak "Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi Olgegi" ve
"Yart1 Yapilandirilmis  Gortisme Formu" kullanilmistir. Calisma sonucunda ise
ogretmenlerin TPAB alt boyutlarinda yeterliliklerinin yiiksek oldugu, Web 2.0
teknolojilerini kullanma konusunda ise orta derece de yeterlilige sahip olduklarim
diistindiikleri  goriilmektedir. Ayrica teknolojiye yonelik olumlu tutuma sahip
olduklarindan konu iizerine egitim almaya istekli olduklar1 ve teknolojiyi derse entegre

etmenin gerekliligine inandiklarina sonucuna da varilmaktadir.
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Cilkaya (2013), calismasini ilkokulda Ogrenim goren 6. Smif Ogrencileri iizerinde
uygulamistir.  Sosyal Bilgiler dersi {ilkemizin kaynaklar1 konusunda WebOuest
kullaniminin akademik basar1 ve derse yonelik tutuma etkini incelemektedir. 2012-2013
yilinda Afyonkarahisar’da 6grenim goéren 6. Simif 41 O6grenci c¢alismanin Orneklemini
olusturmaktadir. Caligma sonucu elde edilen bulgulara gore deney grubu lehine akademik

basar1 ve derse yonelik tutum 6n test son test sonuglarinin yiiksek oldugu belirtilmektedir.

Ine¢ (2012), arastirmasinda CBS uygulamas1 olan Seyyah’in, Ulkemizin Kaynaklari
O0grenme alaninda 6grencilerin basarisina etkisini ele almaktadir. Calismada nicel arastirma
yontemi kullanilmaktadir. Calisma grubunu ise 2010-2011 egitim 6gretim yilinda Erzincan
ilinde yer alan ii¢ ilkdgretim okulunda 6grenim goren 143 6grenci olusturmaktadir. Veri
toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen ¢oktan segmeli 6n test kullanildigi
goriilmektedir. Calisma sonucunda ise deney grubu lehine anlamli bir fark bulunduguna

ulasilmaktadir.

2.9.2 llgili Uluslararas1 Calismalar

Gavronskaya, Gura, Minakhmetova, ve Dudnik (2024), calismada pandemi donemi
egitimde kullanilan Web 2.0 araglarinin kullanim deneyimini incelemektir. Egitimsel
stiregleri nasil destekledigi, Web 2.0 teknolojilerinin kullanim durumu, nasil kullanildigi,
hangi araglarin daha yaygin oldugu ve dijital yetkinlie olan katkisin1 incelemek
amaglanmaktadir. Ayrica 6gretmen deneyimlerini incelemek adina bir anket uygulamasi
yapilmustir. Nicel ve nitel yontemleri igeren karma aragtirma yontemi kullanilmustir.
Rusya’da 4 farkli iiniversiteden 58 dgretmen secilerek 2 adet anket uygulanmistir. Sonug
olarak Ogretmenlerin biliylik bir cogunlugu Web 2.0 araglar igerisinden sosyal medyay1
(Facebook, YoTube, instagram vb.), video konferans hizmetlerini (Zoom, Microsoft
Teams, Viber vb.), belge olusturma/ depolama araglarini (Google Drive, Mega vb.), sunum
olusturma/depolama araglarin1 (Canva, Google Slides vb.) blog olusturma araglarini, sanal
tahtalari, zihin haritalarin1 (MindMeister, Xmind vb.), oyunlar1 (Learningapps, Kahoot vb.)
siklikla kullandiklar1 sonucuna ulasilmistir. Ayrica Web 2.0 araclariin egitimde

kullaniminin, 6z-yonelimli 6grenme, kisisel gelisimi destekleme, uygulamali 6grenme,
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sosyal ve grup Ogrenmesi, bireysellestirilmis 0grenme, sonuc¢ odaklilik, motivasyon,

deneyimi bilgiye doniistiirme konularinda oldukga etkili oldugunu belirtmislerdir.

Sandoval (2024), c¢alismasinda Web 2.0 araglarinin 6grenci katilimindaki roliinii,
Ogretmenlerin bakis agisindan ele almaktadir. Caligmanin karma yontem yaklagimi ile ele
alindig1 goriilmektedir. Arastirma sonucuna gore onceki deneyimler, okul kaynaklar1 ve
mesleki gelisim firsatlarina baglh olarak 6gretmenlerin Web 2.0 konusunda yetkinliginin
degiskenlik gosterdigi goriilmektedir. Ayrica 6gretmenler Web 2.0 araglarina yonelik
olumlu tutum sergilerken, Ogrencilerin katilim oranini arttirdigina  inandiklart

goriilmektedir.

Waltemeyer, Hembree ve Hammond 2021, ¢alismada Web 2.0 araglarindan Padlet’in
egitimde kullaniminin etkilerini ele almaktadir. Calisma da betimsel analiz yontemleri
kullanilmaktadir. Arastirma bulgularina gére Web 2.0 araclarinin kullaniminin &grenci
erisimini kolaylastirdigi, is birligini destekledigi, ders igerigini organize etme kolayligi
sagladigi, yaraticilign tesvik ettigi, problem ¢6zme, elestirel diisinme ve miizakere
becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasildig1 goriilmektedir. Ayrica yasam boyu 6grenmeyi

ve beceri gelistirmeyi kolaylastirdigi diisiiniilmektedir.

Azid, Hasan, Nazarudin ve Md-Ali 2020, ¢alisma Web 2.0 araglarinin 5. Sinif matematik
dersinde kullaniminin basari, motivasyon ve ilgi iizerindeki etkisini ele almaktadir.
Aragtirma karma yontem yaklasimiyla yiiritiilirken, oOrneklemi 60 Ogrenci
olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak anket ve goriisme sorular1 kullanilirken, deney
ve kontrol grubu olarak 6rneklem 2’ye ayrilmaktadir. Caligma sonucuna gore deney grubu,
kontrol grubuna kiyasla on test-son test puanina bakildiginda daha yiiksek iyilesme
gosterdigi goriilmektedir. Zayif 6grencilerin orani azalirken, genel basari oraninin arttigi
sonucuna ulagilmaktadir. Ayrica derste Web 2.0 araglarinin kullaniminin, dersleri eglenceli
hale getirdigi, matematik sevgisini arttirdifi, motivasyonu arttirdigl, iletisimi
kolaylagtirdigi, problem ¢6zme siirecini kolaylastirdigi, Ogrenme deneyimini

zenginlestirdigini diislindiikleri 6grencilerin goriisme sonuglarinda goriilmektedir.
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Stefancik ve Stradiotova 2020, ¢alismada Web 2.0 araglarinin yabanci dil grenimindeki
kullanimin1 analiz etmek amaglanmaktadir. Calisma nicel bir yaklasim benimsenerek
kontrollii deney ve anket kullanilarak yapilmistir. 414 Lisans 6grencisi kullanilarak yapilan
calisma sonucunda son test puani1 deney gruplarinda daha yliksek iyilesme gosterirken,
Web 2.0 araglarinin kullanmmin dil 6grenimini gelistirdigi goriilmektedir. Ogrenciler

uygulamalari faydali bulsa da zaman alic1 oldugunu belirtmektedir.

Hauf 2019, ¢alismasinda internet ¢agindaki neslin Web 2.0 araglarini kullanma algilari,
O0grenme etkilesimleri ve 6grenme {iizerindeki etkilerini ele almaktadir. Calisma nitel
arastirma  yontemi  kullanilarak yiiriitiilirken, Orneklemi 12 lisans  &grencisi
olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak ise yar1 yapilandirilmis goriisme formlar
kullanildigr goriilmektedir. Calismada Web 2.0 araglar1 ile 6grenme ortaminin
zenginlestirildigi ve daha etkilesimli hale geldigi sonucuna varildigr goriilmektedir. Ayrica
dijital ¢agin 6grencileri Web 2.0 araglarini kullanma konusunda kendilerini “yeterli” veya
“uzman” gordiiklerini belirtirken, daha dinamik bir 6grenme ortami yarattigi, etkilesimi

arttirdigini diistindiikleri gortilmektedir.

Bingimlas 2017, arastirmasindaki temel ama¢ Suudi Arabistan’daki okullarda
Ogretmenlerin 0grenme ve Ogretme siirecinde Web 2.0 uygulamalarim1 kullanma
konusundaki bakis acilarini anlamak ve siirece engel olan durumlar1 bulmaktir. Arastirma
nicel bir yaklagimla yiiriitiiliirken, 6rneklemi 352 ilkokul, ortaokul ve lise 6gretmeninden
olusmaktadir. Arastirmanin veri toplama aracini ise demografik bilgiler ve Web 2.0 ile
ilgili sorular1 igeren 2 anket olusturmaktadir. Arastirma sonuglarina gére 6gretmenler Web
2.0 araglarina asina olduklarini belirtmektedir. Web 2.0 araglarinin kullaniminda en 6nemli
engeller arasinda kalabalik siniflar, internete erisim zorlugu, net bir planin olmamasi, okul

yonetiminin karsithgi, temel beceri eksikligi gibi durumlarin belirtildigi goriilmektedir.

Hawkins 2015, caligmasinda Web 2.0 araci olan Twitter’in 6grenim stirecinde kullaniminin
bilinglenme, is birligi, teknolojik okuryazarlik becerisi, kazanilan bilginin giinliik yasama
aktarilabilme becerisi iizerindeki etkisini incelemektedir. Calisma nitel bir yaklasimla
yiriitiilirken, bir proje aracilign ile Twitter’in siif i¢i kullanimina iliskin sonuglara

ulagilmaktadir. Calisma sonucunda 6grenim siirecinde Twitter kullaniminin katilim1 tegvik
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ettigi, ders oncesi hazirlik asamasini ve sinif i¢i tartigma ortamini gliglendirdigi, fikirlerini
ifade etmeyi kolaylastirdigi, is birligini giliclendirdigi sonucuna ulasildig:r goriilmektedir.
Ice doniik ogrencilerde siirece aktif bir sekilde dahil olurken, topluluk olusturmada
kolaylik sagladigr goriilmektedir. Teknolojik okuryazarlik becerisini gliclendirdigi,
cevrimici kimliklerini profesyonel ve giivenli bir sekilde yonetme becerisi kazandiklari
goriilmektedir. Ders sonrasi edinilen bilgilerin ders sonrasinda da kullanildigi, tartisma

ortamlarina dahil edildigi sonucuna varilmaktadir.

Holcomb ve Beal 2010, calismada Sosyal Bilgiler egitiminde Web 2.0 araglarinin
kullaniminin 6grenme-6gretme siireglerine etkisini ele almaktadir. Ortaokul diizeyinde,
kiiresel baglantilar konusu iizerinde ¢alisilmaktadir. Calisma nitel arastirma yontemiyle
yiriitilmektedir. Bulgular Web 2.0 teknolojilerinin Sosyal Bilgiler egitiminde
kullanilmasiin 6nemli bir yere sahip oldugunu gdstermektedir. Kiiresel olaylar1 analiz
etmek, ¢oklu bakis agis1 kazandirmak, bilgiyi organize etmek, is birlik¢i 6grenme, problem
temelli 6grenme, elestirel diisiinme, farkindalik konularinda becerileri gelistirmede etkili

oldugu sonucuna ulasildig: goriilmektedir.
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3. MATERYAL VE METOT

Bu béliimde, aragtirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama siireci, uygulama siireci,
gecerlik ve giivenirlik siireci ile verilerin analiz siireglerine iliskin genel bilgilere

deginilmistir.

3.1 Arastirma Modeli

Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 destekli uygulamalarin 6grencilerin farkindalik ve derse
yonelik tutumlarina etkisini incelemeyi amaglayan bu arastirmada, nicel aragtirma yontemi
kullanilmaktadir. Nicel arastirma, elde edilen verileri ve bulgular1 farkli bakis agilarini
toplayarak genellemeyi hedeflemektedir. Bu nedenle ¢alisma sorusunu kanitlamaya dayali
Olgiilebilir verilerin toplanmasi, analiz edilmesi ve yorumlanmasma dayanmaktadir
(Ghanad, 2023, s. 3795). Nicel arastirmanin en temel Ozelligi, sayisal verileri
olusturmaktadir. Ozellikle istatistik ve matematik tabanli ydntemleri verilerin analizinde
kullanilmasini saglamaktadir (Sukamolson, 2007, s.2). Bu dogrultuda ¢alismada ““deneysel
desen” kullanilmaktadir. Genel anlamda c¢alismay1 etkileyebilecek tiim kontrol edilebilir
faktorleri belirlemek ardindan siirece baslamayr igermektedir. Bu nedenle baslangictaki
deneysel planlama, hedeflere ulasmada biiyilk 6nem tasimaktadir (Hanrahan ve Lu, 2006,
s.142). Calismada ©On test-son test kontrol gruplu deneysel arastirma deseni
kullanilmaktadir. Nicel arastirma yontemlerinde yapilan olgiimler ile verilerin analizi ve
genellenebilir sonuglara ulasilmasi hedeflenmektedir (Sayim, 2023, s.51). Calisma
stirecinde etik izinlerin alinmasi sonrasinda uygulama siirecine gegilmis ve nicel arastirma

yontemine dayali olarak slire¢ tamamlanmustir.

3.2 Arastirmanin Calisma Grubu

Arastirmanin ¢aligma grubunu, 2024-2025 egitim-6gretim yili Bartin ili MEB’ baglh bir
devlet ortaokulunun 5. sinifinda 6grenim goren 44 6grenci olusturmaktadir. Deney grubu

toplam 22, kontrol grubu toplam 22 Ogrenciden olusmaktadir. Her iki sinifin ortalama

basarilarinin yakin oldugu gozetilerek secilmistir.  Calisma grubu  belirlenirken kolay
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erigilebilir o6rneklem kullanilmistir. Nitelik ve hiz kazandiracak bir yontem olarak

diisiiniildiiginden kullanilmastir.

3.3 Veri Toplama Siireci

Katilimeilar arastirmaya goniilliik esasina gore katilmaktadir. Buna ek olarak istirak
edenlere yapilan ¢alismanin bilimsel bir ¢alisma niteligine sahip oldugu, toplanan verilerin
biitlintiyle bilimsel amacglar i¢in kullanilacagi ve katilimcilarin kim olduklarmin
aciklanmayacagi agiklanmis bulunmaktadir. Aragtirma siireci yiiz ylize yapilmistir. Gerekli
etik kurul ve MEB izinleri alinmistir (EK). Calisma siireci planlandiktan sonra uygulama
asamasina gecilmistir. Hazirlanan etkinliklerin uygulama siire¢ ve amacina uygun olup
olmadiginin ortaya konulabilmesi i¢in sosyal bilgiler egitimi alan uzmani {i¢ (3) kisiden
uzman gorisii alinmigtir. Alinan goriisler dogrultusunda hazirlanan etkinlikler gézden
gecirilerek, istenilen yerlerde sadelesme ve diizenlemeler yapilmistir (Ornegin '[limizde
yasanabilecek afetler ve etkileri ' konusunda Web 2.0. araglarindan Wordmint ile
hazirlanan igerik ve sorularin sadelestirilmesi gibi). Sonrasinda uygulama siirecinde
kullanilmast planlanan etkinlikler i¢in alan uzmanlarinin goriisleri arasindaki goriis uyum
katsay1 hesaplamasi yapilmistir. Bu noktada Miles ve Huberman (1994, s.64)"in formiilii
temel alimmistir. Buna gore (Giivenirlik= Goriis birligi/Goriis birligi+Goriis ayriligi)
uzmanlar arasindaki goriis birligi uyum katsayist 0,92 bulunmus olup, Web 2.0. temelli
hazirlanan etkinliklerin c¢alisma uygulama siirecinde kullaninmi uygun bulunmustur.
Arastirma baslamadan Once, On test ve son test uygulamasini yapmak adina ilk ve son
haftalar tanisma ve Olgek uygulanmasi olarak planlanip siire¢ ilerletilmistir. Deney ve
kontrol grubuna uygulama Oncesi ve sonrasi yapilan olgeklerin sonuglart ile Web 2.0
kullanimin etkisini ortaya koyulmaktadir. Calismada veri toplama araglar1 olarak Arslan ve
Gorgiilii (2021) tarafindan gelistirilen “Web 2.0 Araglarina Yonelik Farkindalik Olgegi”,
Cetinkaya ve Hatay Ugar (2019) tarafindan gelistirilen “Sosyal Bilgiler Dersi Tutum
Olgegi” kullanilmaktadir. Web 2.0 farkindalik élgegi “bilme, algilama ve duygu” olarak 3
boyuttan ve toplam 27 sorudan olusan 5°1i likert tipi bir dlgektir (EK 1). Sosyal Bilgiler
dersi tutum o6lgegi ise “ilgi, bilgiyi kullanma, dersin icerigi, isteksizlik” 4 boyuttan olusan
35 soru yer almaktadir. Olgek 5°1i likert tipi bir dlgektir (EK 2). Calisma siirecinin planimni

iceren tabloya asagida tablo 3.3.1°de yer verilmistir.
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Tablo 3.1: Uygulama siireci plani

5 rub Kontrol Ogrenme Ogrenme
eney Grubu
Grubu Alam Ciktilar:
Tanisma/ On Tanisma/ On
1. Hafta test test
uygulamasi uygulamasi
Web 2.0 SB.5.2.1.
_ Glincel MEB
araglari ile fred e Yasadigt  ilin
miufredat1 1ile Evimiz
2. Hafta desteklenerek y goreceli konum
) dersin Diinya
dersin . . ozelliklerini
_ \ islenmesi ) _
islenmesi belirleyebilme
SB.5.2.2.
Web 2.0 Yasadigr  ilde
~ Giincel MEB
araclari ile fred Evimi dogal ve beseri
mufredat:1 1le Evimiz
3. Hafta desteklenerek _ evredeki
) dersin Diinya o
dersin . . degisimi neden
‘ ‘ islenmesi
islenmesi ve sonugclariyla
yorumlayabilme
SB.5.2.3.
Yasadigr  ilde
meydana
Web 2.0 Gincel MEB gelebilecek
tince
araclari ile fred e Evimi afetlerin
miifredat1 ile Evimiz
4. Hafta desteklenerek _ etkilerini
) dersin Diinya
dersin azaltmaya
. . islenmesi o
islenmesi yonelik
farkindalik
etkinlikleri
diizenleyebilme
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SB.5.2.3.

Yasadigi ilde
meydana
Web 2.0 gelebilecek
. Giincel MEB )
araglari ile . o afetlerin
5. Haft miifredati ile Evimiz o
- nafta  desteklenerek _ etkilerini
) dersin Diinya
dersin ' ' azaltmaya
‘ ‘ islenmesi .
islenmesi yonelik
farkindalik
etkinlikleri
diizenleyebilme
Web 2.0 SB.5.2.4.
Giincel MEB .
araglari ile ) 4 Ulkemize
6. Hafta miifredati ile Evimiz
: desteklenerek 4 komsu devletler
) dersin Diinya o
dersin ‘ ‘ hakkinda bilgi
‘ ‘ islenmesi _
islenmesi toplayabilme
Calisma bitis/  Caligma bitis/
7. Hafta Son test Son test
Uygulamasi Uygulamasi

3.4 Uygulama Siireci

1. Hafta

Ogrenciler ile tanisma sonrasinda siirec hakkinda bilgi verilmistir. “Prezi ve Visme”
uygulamalari ile hazirlanan bilgilendirme kartlar1 6grenci ve velilere iletilmistir (EK 13).
Veli ve 6grenci katilim onay1 sonrasinda siire¢ “Evimiz Diinya” tnitesi ile uygulanmaya
baslanmistir. Haftalik olarak 3 (40+40+40) ders saati okul ve 0gretmen onayiyla siireci

yiirlitmek i¢in kullanilmistir.

71



3. Hafta

“Evimiz Diinya” iinitesinde yer alan “Ilimizin Géreceli Konumu” adli ilk konu ile siireg
baslamistir. “Powerpoint” uygulamasi ile hazirlanan sunuma “Youtube ve Vimeo”
uygulamalarindan ilgili videolar eklenmistir. “Jasondavies” uygulamasi ile ders dncesi
konuya yonelik 6n bilgileri ele almak adina kelime bulutu olusturulmustur. “Wheel Of
Names” adli ¢ark uygulamasi ile 6grenciler rastgele secilerek etkinliklere dahil edilmistir.
“Google Maps” uygulamasi ile yasanilan il ve ¢evresinin analizi yapilmistir. “Autodraw ve
Sketch” uygulamasi ile 0grencilerden yasadiklari yerin krokisini ¢izmeleri istenmistir.
“Quiziz, Quizlet, Goconqr ve Wordwall” uygulamalar1 ile etkinlikler uygulanmistir.
“Crosswordlabs” uygulamasi ile hazirlanan bulmaca etkinligi ©6devlendirme olarak

dagitilmistir (EK 13).

4. Hafta

“Evimiz Diinya” linitesinde yer alan “Dogal ve Beseri Cevremizdeki Degisim” konusu ele
alimmustir. “Powerpoint” uygulamasi ile hazirlanan sunuma “Nearpord” uygulamasi ile
hazirlanan sunularda eklenmistir. “Youtube” uygulamasindan ilgili videolar eklenerek
sunu zenginlestirilmistir. “Fluky” uygulamasi ile 6grenciler rastgele secilerek siirece danhil
edilmistir. “Mazegenerator” uygulamasi ile hazirlanan labirentte ilerlemek adina her dogru
cevap icin bir ilerleme hakki verilmistir. “LearningApps, Plickers, Worksheets, Flippty,
Wordwall, Pollevery Where” uygulamalari ile ilgili etkinlikler uygulanmistir (EK 13).

5. Hafta

“Evimiz Diinya” iinitesinde yer alan “Ilimizde yasanabilecek dogal afetler ve etkileri”
konusu ele alinmistir. “Coggle” uygulamasi ile ders oncesi, dogal afetlere yonelik 6n
bilgileri 6lgmek adina kavram haritast 6grenciler ile birlikte olusturulmustur. Powerpoint
araci ile hazirlanan sunum igerisine “Youtube ve Animaker” uygulamalarindan videolar
eklenmistir. “Pawtoon” uygulamasi ile 0zet bilgiler derlenmistir. “Genially ve E-story”
uygulamalar ile yasanilan ilde meydana gelen afetlere iliskin gorseller ve bilgileri iceren

tarih cizelgeleri sunulmustur. Degerlendirme asamasina gelindiginde Ogrenciler arasinda

72



esit ve rastgele segimler yapabilmek adina “Simpliers” adli ¢ark uygulamasi kullanilmistir.
“Learning Apps” uygulamasi ile deprem ¢antasi hazirlama etkinliginin yani sira dogal
afetlerin tekrar1 olacak etkinlikler uygulanmistir.  “Puzzel.org, Cram ve Blooket”
uygulamalari ile etkinlikler yapilmistir. “Wordmint” uygulamasi ile hazirlanan bulmaca ise

Odevlendirme olarak 6grencilere dagitilmistir (Ek 13).

6. Hafta

“Evimiz Diinya” iinitesinde yer alan “ilimizde yasanabilecek dogal afetler ve etkileri”
konusu ele almmustir. “Coggle” uygulamasi ile ders oncesi, dogal afetlere yonelik 6n
bilgileri 6lgmek adina kavram haritas1 6grenciler ile birlikte olusturulmustur. Powerpoint
araci ile hazirlanan sunum igerisine “Youtube ve Animaker” uygulamalarindan videolar
eklenmistir. “Pawtoon” uygulamasi ile 6zet bilgiler derlenmistir. “Genially ve E-story”
uygulamalari ile yasanilan ilde meydana gelen afetlere iliskin gorseller ve bilgileri igeren
tarih ¢izelgeleri sunulmustur. Degerlendirme asamasina gelindiginde 6grenciler arasinda
esit ve rastgele se¢imler yapabilmek adina “Simpliers” adli ¢ark uygulamasi kullanilmustir.
“Learning Apps” uygulamasi ile deprem ¢antasi hazirlama etkinliginin yani sira dogal
afetlerin tekrar1 olacak etkinlikler uygulanmistir.  “Puzzel.org, Cram ve Blooket”
uygulamalari ile etkinlikler yapilmistir. “Wordmint” uygulamasi ile hazirlanan bulmaca ise

Odevlendirme olarak 6grencilere dagitilmistir (Ek 13).

7. Hafta

“Evimiz Diinya” iinitesinde yer alan “Komsu Devletler” konusu islenmistir. “Wordart”
uygulamasi ile ders 6ncesinde komsu devletler konusuna yonelik 6n bilgileri 6lgmek adina
kavram haritas1 6grenciler ile birlikte olusturulmustur. “Emaze ve Edpuzzle” uygulamalari
ile 1ilgili videolar ‘“Powerpoint” uygulamas: ile hazirlanan sunum igerisine eklenmistir.
“Easlly” uygulamasi ile hazirlanan infografikler sunuma eklenmistir. “Popplet”
uygulamasi ile iilkelere dair bilgi haritalar olusturarak etkinlik yapilmistir. “LearningApps,
Flippty, Educaplay, Wordwall, Quizlet” gibi uygulamalar ile etkinlikler uygulanmistir (EK
13).
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8. Hafta

Ogrenciler ile son test uygulamasi yapilmistir. “Renderforest” uygulamasi ile hazirlanan

tesekkiir kartlar1 dagitilmistir (EK 13).

3.5 Gegerlik ve Giivenirlik siireci

Sosyal bilgiler dersinde Web 2.0. temelli etkinlikler ile Web 2.0. farkindaligi ve derse
yonelik tutum konusunu temel alan g¢aligmada, Web 2.0. araclarindan yararlanilarak,
uygulama siirecinde kullanilmak iizere 'Evimiz Diinya' 6grenme alanina iliskin cesitli
etkinlikler tasarlanmistir. Hazirlanan etkinliklerin uygulama siire¢ ve amacina uygun olup
olmadiginin ortaya konulabilmesi i¢in sosyal bilgiler egitimi alan uzmani ii¢ (3) kisiden
uzman gorisii alinmigtir. Alinan goriisler dogrultusunda hazirlanan etkinlikler gézden
gecirilerek, istenilen yerlerde sadelesme ve diizenlemeler yapilmistir (Ornegin 'Ilimizde
yasanabilecek afetler ve etkileri ' konusunda Web 2.0. araglarindan Wordmint ile
hazirlanan igerik ve sorularin sadelestirilmesi gibi). Sonrasinda uygulama siirecinde
kullanilmast planlanan etkinlikler i¢in alan uzmanlarinin goriisleri arasindaki goriis uyum
katsay1 hesaplamasi yapilmistir. Bu noktada Miles ve Huberman (1994, s.64)"lin formiilii
temel alimmistir. Buna gore (Giivenirlik= Goriis birligi/Goriis birligi+Goriis ayriligi)
uzmanlar arasindaki goriis birligi uyum katsayist 0,92 bulunmus olup, Web 2.0. temelli

hazirlanan etkinliklerin ¢alisma uygulama siirecinde kullanimi uygun bulunmustur.

3.6 Verilerin Analizi

Aragtirmadan elde edilen veriler, nicel arastirma yontemine uygun olarak istatistiksel
teknikler kullanilarak analiz edilmistir. Analiz siirecinde amag, Web 2.0 destekli
uygulamalarin 6grencilerin farkindalik diizeyleri ve derse yonelik tutumlar iizerindeki

etkisini belirlemektir.

Oncelikle, veri setinin uygunlugu ve dagilim &zelliklerini incelemek amaciyla betimsel

istatistikler (ortalama, standart sapma, minimum, maksimum) hesaplanmistir. Bu asama,
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her iki grup (deney ve kontrol) i¢cin baslangi¢ diizeylerinin karsilagtirilmasina ve veri
kalitesinin kontroliine olanak saglamaktadir.

Deney ve kontrol gruplari arasindaki On test verileri bagimsiz orneklem t-testi ile
karsilastirilarak gruplarin baslangi¢ diizeylerinin homojen olup olmadigi belirlenmistir.
Gruplar arasinda anlamli bir fark olmadig: tespit edilirse, deneysel uygulamanin etkisi son

test verileri tizerinden degerlendirilmistir.

Olgeklerin 6n test ve son test skorlar1 arasindaki degisiklikler, deney grubunda Web 2.0
destekli etkinliklerin etkisini ortaya koymak amaciyla eslestirilmis 6rneklem t-testi (paired-
samples t-test) ile analiz edilmistir. Kontrol grubunda ise geleneksel 6gretim yontemleriyle

ilgili degisim incelenmistir.

Ayrica, Olgeklerin boyutlar bazinda etkisi incelenmis ve her boyut igin ayri analizler
yapilmistir. Web 2.0 Araglarma Yénelik Farkindalik Olgegi: Bilme, algilama ve duygu
boyutlari, Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi: Ilgi, bilgiyi kullanma, dersin icerigi,

isteksizlik boyutlarindan olusmaktadir.

Analiz siirecinde SPSS istatistiki analiz programi kullanilmis, anlamlilik diizeyi p <0,05
olarak belirlenmistir. Ayrica, etkilerin biiyiikliigiinii degerlendirmek i¢in Cohen’s d
hesaplamalar1 yapilmistir. Bu, Web 2.0 temelli uygulamalarin 6grenciler iizerindeki etki

bliytikliiglinii sayisal olarak ortaya koymaktadir.
Son olarak, veri analizi bulgulari hem tablolar hem de grafiklerle gorsellestirilerek

sunulmustur. Bu sayede deney ve kontrol gruplar1 arasindaki farklar, dl¢cek boyutlar

bazinda agik ve anlasilir bicimde gosterilmistir.
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4. BULGULAR

Calismanin bu bolimiinde aragtirma da elde edilen bulgulara iliskin sonuglar

paylasilmaktadir.

On test ve son test puanlariyla ilgili karsilastirmalar yapilmadan énce Web 2.0 Araglari
Farkindalik Olgegi ve Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgeginden elde edilen puanlarin
betimsel istatistikleri (Tablo 4.1 ve Tablo 4.1), giivenirlik degerleri (Tablo 4.3) ve

korelasyonlar1 (Tablo 4.4) incelenmistir.

Tablo 4.1: Web 2.0 araglar farkindalik 6l¢egi (w2fad)’ye iligskin betimsel istatistikler

Degisken Grup N Ort Mdn SS Min. Maks. Carp. Bas.
Bilme Kontrol 19 41,21 43 10,55 22 60 -0,29 -0,49
On Test Deney 22 3591 36,5 13,25 12 55 -0,32  -1,08
Bilme Kontrol 19 40,63 42 10,86 14 57 -0,71 0,82
Son Test Deney 22 435 46 11,23 14 59 -1,22 1,49
Algilama Kontrol 19 31,89 33 8,85 13 45  -0,39 0,35
On Test Deney 22 27,86 28,5 10,59 11 44 -0,09 -1,15
Algilama Kontrol 19 35,53 35 6,41 23 44 -0,45 -0,78
Son Test Deney 22 34,77 35,5 6,89 14 45 -1,15 2,70
Duygu Kontrol 19 20,95 22 5,34 13 30 -0,04 -1,32
On Test Deney 22 18,95 19 5,29 11 29 0,37 -1,06
Duygu Kontrol 19 20,42 19 515 11 29 003 -0,89
Son Test Deney 22 22,18 22,5 4.6 10 30 -0,61 0,97
W2AFO Toplam  Kontrol 19 94,05 98 2329 51 135 -0,33 -0,57
Puan On Test Deney 22 82,73 81,5 27,29 38 124 -0,09 -1,03
W2AFO Toplam  Kontrol 19 96,58 92 16,34 72 125 0,36 -1,02
Puan Son Test Deney 22 100,45 1025 20,06 45 129 -092 1,40

Ort: ortalama; Mdn: medyan; SS: standart sapma; Min: minimum; Maks: maksimum;
Carp: ¢arpiklik; Bas: basiklik
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Degiskenlere iliskin betimsel istatistikler incelendiginde, deney grubu algilama son test
degiskeni (Basiklik: 2,70) disindaki degiskenlerin carpiklik ve basiklik degerleri +2

araliginda yer aldigindan yaklasik olarak normal dagilim gostermektedir.

Web 2.0 farkindalik 6lgegi “bilme, algilama ve duygu” boyutlarini ele almaktadir. Toplam
puan ise bu boyutlarin birlesiminden olusmaktadir. Bilme boyutu 6n test puanlarina
bakildiginda kontrol grubunun, deney grubundan daha yiiksek puan aldigi gériilmektedir.
Bu durum kontrol grubunun deney baslangicinda Web 2.0 araglar1 hakkinda daha fazla
bilgiye sahip olduklarin1 gostermektedir. Ancak bu fark istatiksel olarak anlamli degildir,
carpiklik ve basiklik degerleri £2 araliginda yani normal dagilima uygundur. Bilme boyutu
son test puanlari incelendiginde ise deney grubunun, kontrol grubundan daha yiiksek puan
aldig1 goriilmektedir. Deney grubundaki (7.59) oransal artisin kontrol grubundan (0.42)
oldukca fazla oldugu da sonucuna da ulagilmaktadir. Bu nedenle deney grubundaki artis ile
Web 2.0 araclarmin kullantminin bilgi diizeyini arttirdigi sdylenebilmektedir. Fakat
carpiklik ve basiklik degerlerine bakildiginda normal dagilima uygun oldugundan
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir. Algilama boyutu 6n test puanlari ele
alindiginda kontrol grubunun, deney grubundan daha yiiksek aldig1 bu nedenle kontrol
grubunun Web 2.0 araglarinin kullanimina dair daha olumlu algilar1 oldugu sonucuna
varilabilmektedir. On test puanlar1 ¢arpiklik ve basiklik degerleri normal dagilima uygun
oldugundan anlamli bir farktan s6z edilememektedir. Algilama boyutunda son test puanlari
ile kontrol grubu ve deney grubunun yakin puanlar aldigi, deney grubunda 6.91 puanlik bir
artis yasanirken, kontrol grubunda ise 3,64 puanlik bir artis oldugu goriilmektedir. Ancak
deney grubunda basiklik degerleri normal dagilim siirimi astigindan verilerde sapma
olabilecegi yani bazi Ogrencilerin algilama {zerindeki etkisinin bireysel farkliliklar
nedeniyle degisken olabilecegini disiindiirmektedir. Duygu boyutu 6n test puanlari
incelendiginde Kontrol gurubunun, deney grubundan daha yiiksek aldigi, bu nedenle
kontrol grubunun Web 2.0 araclarina yonelik daha olumlu duygular ile yaklastig
goriilmektedir. Carpiklik ve basiklik degerleri normal dagilima uygun oldugundan anlamli
bir fark olmadig1 sonucuna varilmaktadir. Duygu boyutu son test puanlarina gore ise deney
grubunun kontrol grubundan daha yiiksek aldig1 goriilmektedir. Deney grubunda 3,23 artis
olurken, kontrol grubundan 0.53 puanlik bir diisiiste gozlemlenmektedir. Carpiklik ve

basiklik degerleri normal dagilim gosterdiginden istatistiksel olarak anlamli bir fark

77



¢ikmasa da deney grubunun Web 2.0 araglar1 kullanimi ile duygusal tepkilerinin olumlu
yonde etkilendigi goriilmektedir. Toplam 6n test puani incelendiginde ise kontrol grubunun
deney grubundan daha yiiksek puan aldigr goriilmektedir. Bu fark kontrol grubunun
baslangigta daha yiiksek farkindaliga sahip oldugunu gostermektedir. Istatistiksel olarak
carpiklik ve basiklik degerleri normal dagilima sahip oldugundan anlamli bir fark
¢tkmamaktadir. Toplam son test puanina bakildiginda deney grubunun daha yiiksek aldig
gorilmektedir. Deney grubunda 17,72, kontrol grubunda 2,53 puanlik bir artis olsa da
kontrol grubunda basiklik smirda goriilmektedir. Deney grubundaki artis ise Web 2.0
araclarinin kullanimmin farkindaligi artirdigini gostermektedir. Deney grubunda tiim
boyutlarda ve toplam son testte artis goziikmesi, Web 2.0 araglarinin farkindaligi
arttirmada etkili oldugunu diisiiniilmektedir. Ancak kontrol grubunun baslangigta daha
yiiksek puanlara sahip olmasi nedeniyle deney Oncesi grup farklarina dengelemek adina
daha dikkatli eslesmeler yapilmasi1 gerektigi goriilmektedir. Siniflar basar1 diizeyi esit iki
sube arasindan segilip, deney ve kontrol olarak rastgele ayrimi yapilsa da araglarin
kullanim1 veya Ogrencinin teknolojiye yatkinliginin etkisi sonuglarin homojen dagilimini

etkiledigi diistiniilmektedir.

Tablo 4.2: Sosyal Bilgiler dersi tutum 6lgegi (sbdtd)’ye iliskin betimsel istatistikler

Degisken Grup N Ort Mdn SS Min. Maks. Carp. Bas.
Ilgi Kontrol 19 42,95 43 6,66 28 55 015 0,87
On Test Deney 22 39,32 43 10,19 17 51 -0,94 -0,01
Ilgi Kontrol 19 41,21 39 872 20 53 -0,40 0,38
Son Test Deney 22 47,45 49 5,93 31 55 -1,02 1,25
Bilgiyi Kullanma  Kontrol 19 28,05 29 3,99 20 34 -0,44 -0,65
On Test Deney 22 25,77 25 5,12 16 35 0,05 -0,66
Bilgiyi Kullanma  Kontrol 19 27,26 25 471 20 35 0,37 -1,35
Son Test Deney 22 27,64 285 445 18 35 -0,56 0,23
Dersin Igerigi Kontrol 19 9,63 8 5,45 5 25 2,14 4,33
On Test Deney 22 14,64 135 6,82 5 25 0,06 -1,27
Dersin igerigi Kontrol 19 9,74 9 4.63 5 20 0,86 -0,23
Son Test Deney 22 11,64 10 6,14 5 24 0,81 -0,30
Isteksizlik Kontrol 19 11,84 10 7,26 6 30 191 2,84
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On Test Deney 22 16 145 85 6 30 040 -1,19
Isteksizlik Kontrol 19 9,37 9 2,79 6 16 069 0,31
Son Test Deney 22 1395 125 7,66 6 30 0,65 -0,76
SBDTO Toplam  Kontrol 19 92,47 89 1198 71 122 1,26 2,42
Puan On Test Deney 22 9573 935 849 83 115 0,61 -0,25
SBDTO Toplam  Kontrol 19 87,58 89 9,26 59 99 -1,55 4,06
Puan Son Test Deney 22 100,68 98 12,12 87 129 1,16 0,73

Ort: ortalama; Mdn: medyan; SS: standart sapma; Min: minimum; Maks: maksimum;

Carp: ¢arpiklik; Bas: basiklik

Degiskenlere

degiskenlerin carpiklik ve basiklik degerleri +2 araliginda yer aldigindan yaklasik olarak
normal dagilim gostermektedir. Kontrol grubu toplam puan 6n test (Basiklik: 2,42), kontrol
grubu toplam puan son test (Basiklik: 4,06), dersin icerigi boyut 6n test 6l¢iimii (Carpiklik:
2,14; Basiklik: 4,33) ve isteksizlik boyutu 6n test Ol¢iimii (Basiklik 2,84) puanlar ise
normal dagilim gostermemektedir. Baz1 degiskenlerin normallik varsayimini saglamamasi

ve her bir grupta en az 30 kisi kosulu saglanmamasi nedeniyle analizlere parametrik

iliskin betimsel

istatistikler incelendiginde

olmayan testlerle devam edilmistir.

dort degisken disindaki

Tablo 4.3: Alt boyutlar ve toplam puanlarin giivenirlik degerleri

Degisken Cronbach Alfa (a) McDonald Omega (®)
ilgi On Test 0,89 0,90
Hgi Son Test 0,89 0,90
Bilgiyi Kullanma On Test 0,69 0,71
Bilgiyi Kullanma Son Test 0,67 0,68
Dersin 1(;erigi On Test 0,93 0,93
Dersin h;erigi Son Test 0,88 0,87
Isteksizlik On Test 0,95 0,95
Isteksizlik Son Test 0,89 0,90
SBDTO Toplam Puan On Test 0,71 0,72
SBDTO Toplam Puan Son Test 0,77 0,83
Bilme On Test 0,92 0,92
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Bilme Son Test 0,91 0,91

Algilama On Test 0,92 0,93
Algilama Son Test 0,81 0,84
Duygu On Test 0,69 0,72
Duygu Son Test 0,70 0,71
W2AFO Toplam Puan On Test 0,95 0,96
W2AFO Toplam Puan Son Test 0,91 0,91

Tablo 4.4: On test ve son test puanlar1 arasindaki korelasyonlar

On Test-Son Test Spearman rho (p)
Ilgi 0,24

Bilgiyi Kullanma 0,64%**

Dersin Igerigi 0,50%**
Isteksizlik 0,50%**

SBDTO Toplam Puan 0,63***

Bilme 0,29

Algilama 0,38*

Duygu 0,50***

W2AFO Toplam Puan 0,42%*

*. p<0,05; **: p<0,01; ***: p<0,001

Degiskenlerin 6n test ve son test puanlari arasindaki iliskiler incelendiginde yalnizca ilgi
ve bilme degiskenlerinin On test ve son test puanlar1 arasindaki iligki istatistiksel olarak
anlamli degildir (p>0,05). Diger degiskenlerin arasindaki iligkiler ise en az o=0,05
diizeyinde istatistiksel olarak anlamlidir. Bu durumda, 6n test ve son test puanlar1 bagimli

degiskenler 6l¢limii olarak karsilagtirmalara uygundur.

Sosyal Bilgiler dersi tutum 6l¢egi boyutlarinda ise “ilgi, bilgiyi kullanma, dersin igerigi,
isteksizlik” yer almaktadir. Tlgi boyutu &n test puanlari incelendiginde baslangigta kontrol
grubunun deney grubundan daha yiiksek aldigr goriilmektedir. Kontrol grubunun

baslangicta derse daha fazla ilgi gosterdigi sonucuna varilsa da ¢arpiklik ve basiklik degeri
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normal dagilima uygun oldugundan istatiksel olarak anlamli bir fark ¢ikmamaktadir. Ilgi
boyutu son test puanlari ile deney grubunun 8,13 puanlik artis yasarken, kontrol grubunun
1,74 puanhik disiis yasadigi goriilmektedir. Web 2.0 araglarinin kullaniminin derse olan
ilgiyi arttirdigr gozlemlenmektedir. Bilgiyi kullanma 6n test puanlarma bakildiginda
kontrol grubunun, deney grubundan yiiksek aldigi goriilmektedir. Carpiklik ve basiklik
degeri normal dagilim gosterdiginden istatistiksel olarak anlamli bir fark géstermemektir.
Son test puanlar1 incelendiginde ise deney grubunun 1,87 puanlik artis gosterdigi, kontrol
grubunun ise 0,79 puanlik disiis yasadigr goriilmektedir. Carpiklik ve basiklik degeri
normal degerler arasinda oldugundan istatistiksel olarak anlamli bir fark ¢ikmasa da Web
2.0 araglariin kullaniminin bilgiyi kullanma tutumunu destekledigi sdylenebilmektedir.
Bilgiyi kullanma alt boyutundaki verileri dogrular nitelikte bir calismadir. Dersin icerigi alt
boyutunda on test puanlari incelendiginde deney grubunun kontrol grubundan yiiksek
aldig1 goriilse de kontrol grubu carpiklik ve basiklik degerleri normal dagilim sinirin
astigindan verilerin homojen dagilmadigi anlasilmaktadir. Dersin igerigi alt boyutunda son
test puanlar ile deney grubunda 3 puanlik diislis yasandigi, kontrol grubunda ise 0,11
puanlik bir artis yasandigi gozlemlenmektedir. Carpiklik ve basiklik degerleri normal
dagilim gosterdiginden istatistiksel olarak fark ¢ikmamaktadir. Isteksizlik alt boyutunda
ise On test sonuglarina bakildiginda deney grubunun kontrol grubundan daha yiiksek aldigi
goriilmektedir. Son test sonucglarinda ise yine deney grubunda 2,05 puanlik artis
yasanirken, kontrol grubunda 2,47 puanlik diisiis yasandig1 goriilmektedir. Kullanilmasinin
hala daha yiiksek isteksizlik gostermesi Web 2.0 araclarinin kullanilmasinin tam anlamiyla
etki gostermedigi sonucuna ulasilmaktadir. Toplam On test puanlar1 incelendiginde ise
deney grubunun kontrol grubundan farkli olmasa da yiiksek puan aldig1 goriilmektedir. Son
test toplam puanlarinda ise deney grubunun 4,95 artis yasarken, kontrol grubunun 4,95
puanlik disiis yasadigi gozlemlenmektedir. Puanlar incelendiginde deney grubunda
anlamli derece yiiksek bir fark oldugu goriilmektedir. Deney grubunun ilgi boyutundaki
belirgin artis ile Web 2.0 araglarinin kullaniminin 6grenci motivasyonu ve derse katilimini
arttirdigr sonucuna ulasilmaktadir. Web 2.0 araglarmin 6grenci merkezli yapisi ile

etkilesimli 6zelliginin 6nemli bir etkisi oldugu diigiiniilmektedir
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4.1 1. Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin birinci alt problemi “Deney ve kontrol gruplarinin Web 2.0 Araglar
Farkindalik Olgegi on test puanlar1 arasinda anlamli farkliik var mudir?” seklindedir.
Uygulama 6ncesi deney ve kontrol gruplarina 6n test uygulanirken, uygulama sonrasi ise
son test uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n bilgileri ve son bilgileri arasinda
herhangi bir farkin olup olmadigini belirlemeye yonelik uygun istatistiksel yontem olan
Mann Whitney U Testi kullanilarak analizi yapilmistir. Analiz sonuglarina iligskin bulgular
tablo 4.5’ de verilmistir.

Tablo 4.5: Deney ve kontrol gruplarinin 6n test puanlarinin karsilastirilmasi

Degisken Grup Ort Mdn SS SH U p
W2AFO Toplam  Kontrol 94,1 98 23,29 5,34

B} 161 0,164
Puan On Test Deney 82,7 81,5 27,29 5,82

Ort: ortalama; Mdn: medyan; SS: standart sapma; SH: standart hata; U: Mann Whitney U

istatistigi

Deney ve kontrol gruplarmin Web 2.0 Araglar1 Farkindalik Olcegi 6n test puanlar uygun
istatistiksel yontem olan Mann Whitney U Testi kullanilarak karsilastirildiginda, deney ve
kontrol gruplarinin toplam puanlarinin istatistiksel olarak anlamli diizeyde farkli olmadig:

gozlenmistir (U: 161; p>0,05).

4.2 2. Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi “Deney ve kontrol gruplarinin Sosyal Bilgiler Dersi
Tutum Olgegi 6n test puanlari arasinda anlaml farklilik var midir?” seklindedir. Uygulama
oncesi deney ve kontrol gruplarina 6n test uygulanirken, uygulama sonrasi ise son test
uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n bilgileri ve son bilgileri arasinda herhangi
bir farkin olup olmadigint belirlemeye yonelik uygun istatistiksel yontem olan Mann
Whitney U Testi kullanilarak analizi yapilmistir. Analiz sonuglarina iligskin bulgular tablo

4.6 da verilmistir.
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Tablo 4.6: Deney ve kontrol gruplarinin 6n test puanlariin karsilastiriimasi

Degisken Grup Ort Mdn SS SH U P
SBDTO Toplam  Kontrol 92,5 89 11,98 2,75

B, 131 0,317
Puan On Test Deney 95,7 93,5 8,49 1,81

Ort: ortalama; Mdn: medyan; SS: standart sapma; SH: standart hata; U: Mann Whitney U

istatistigi

Deney ve kontrol gruplarinin Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi én test puanlar1 uygun
istatistiksel yontem olan Mann Whitney U Testi kullanilarak karsilastirildiginda, deney ve
kontrol gruplarinin toplam puanlarinin istatistiksel olarak anlamli diizeyde farkli olmadigi

gbzlenmistir (U: 131; p>0,05).

4.3 3. Alt Probleme Iliskin Bulgular

Aragtirmanin birinci alt problemi “Kontrol grubunun Web 2.0 Araclar1 Farkindalik Olgegi
On test ve son test puanlar1 arasinda anlaml farklilik var midir?” seklindedir. Uygulama
oncesi deney ve kontrol gruplarina 6n test uygulanirken, uygulama sonrasi ise son test
uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n bilgileri ve son bilgileri arasinda herhangi
bir farkin olup olmadigini belirlemeye yonelik uygun istatistiksel yontem olan Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi kullamlarak analizi yapilmistir. Analiz sonuglarina iliskin bulgular

tablo 4.7’de verilmistir.

Tablo 4.7: Kontrol grubunun 6n test-son test puanlarinin karsilagtirmasi

Degisken Puan Ort Mdn SS SH W z p

. On Test 94,1 98 23,29 5,34
W2AFO Toplam Puan 93 -0,08 0,952
Son Test 96,6 92 16,34 3,75

Ort: ortalama; Mdn: medyan; SS: standart sapma; SH: standart hata; W: Wilcoxon W istatistigi;

Z: Z puani
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Kontrol grubunun Web 2.0 Araglar1 Farkindalik Olgegi 6n test ve son test puanlari uygun
istatistiksel yontem olan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilarak karsilastirildiginda,
kontrol grubunun 6n test ve son test puanlarinin istatistiksel olarak anlamli diizeyde farkli

olmadigi gozlenmistir (W: 93; Z: -0,08; p>0,05).

4.4 4. Alt Probleme Iliskin Bulgular

Aragtirmanin birinci alt problemi “Kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi
On test ve son test puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?” seklindedir. Uygulama
oncesi deney ve kontrol gruplarina 6n test uygulanirken, uygulama sonrasi ise son test
uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n bilgileri ve son bilgileri arasinda herhangi
bir farkin olup olmadigini belirlemeye yonelik uygun istatistiksel yontem olan Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi kullanilarak analizi yapilmistir. Analiz sonuglarina iliskin bulgular

tablo 4.8’de verilmistir.

Tablo 4.8: Kontrol grubunun 6n test-son test puanlarinin karsilagtirmasi

Degisken Puan Ort Mdn SS SH W Z P

) On Test 92,5 89 11,98 2,75
SBDTO Toplam Puan 125 1,72 0,089
Son Test 87,6 89 9,26 2,13

Ort: ortalama; Mdn: medyan; SS: standart sapma; SH: standart hata; W: Wilcoxon W istatistigi;
Z: Z puani

Kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgedi 6n test ve son test puanlari uygun
istatistiksel yontem olan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilarak karsilastirildiginda,
kontrol grubunun 6n test ve son test puanlarinin istatistiksel olarak anlamli diizeyde farkli

olmadig1 gozlenmistir (W: 125; Z: 1,72; p>0,05).
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4.5 5. Alt Probleme Iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi “Deney grubunun Web 2.0 Araglar1 Farkindalik Olgegi
On test ve son test puanlari arasinda anlamli farklilik var midir?” seklindedir. Uygulama
oncesi deney ve kontrol gruplarina 6n test uygulanirken, uygulama sonrasi ise son test
uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n bilgileri ve son bilgileri arasinda herhangi
bir farkin olup olmadigini belirlemeye yonelik uygun istatistiksel yontem olan Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi kullanilarak analizi yapilmistir. Analiz sonuglarina iliskin bulgular

tablo 4.9’te verilmistir.

Tablo 4.9: Deney grubunun 6n test-son test puanlarinin karsilagtirmasi

Degisken Puan Ort Mdn SS SH W 4 P

. On Test 82,7 815 27,29 5,82
W2AFO Toplam Puan 475 -257 <0,05
Son Test  100,5 1025 20,06 4,28

Ort: ortalama; Mdn: medyan; SS: standart sapma; SH: standart hata; W: Wilcoxon W istatistigi;
Z: Z puan

Deney grubunun Web 2.0 Araglar1 Farkindalik Olgegi 6n test ve son test puanlari uygun
istatistiksel yontem olan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullamlarak karsilastirildiginda,
kontrol grubunun 6n test ve son test puanlarinin istatistiksel olarak anlaml diizeyde farkli
oldugu gozlenmistir (W: 47,5; Z: -2,57; p<0,05). On test ve son test puanlarmin ortalama
ve medyan degerleri incelendiginde, 6n test puanlarinin (ortalama: 82,7; medyan: 81,5) son

test puanlarindan (ortalama: 100,5; medyan: 102,5) daha diisiik oldugu goriilmiistiir.

4.6 6. Alt Probleme Iliskin Bulgular

Aragtirmanin birinci alt problemi “Deney grubunun Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi 6n
test ve son test puanlar1 arasinda anlamli farklilhik var midir?” seklindedir. Uygulama
oncesi deney ve kontrol gruplarina 6n test uygulanirken, uygulama sonrasi ise son test
uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplariin 6n bilgileri ve son bilgileri arasinda herhangi

bir farkin olup olmadigini belirlemeye yonelik uygun istatistiksel yontem olan Wilcoxon
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Isaretli Siralar Testi kullanilarak analizi yapilmistir. Analiz sonuglarina iliskin bulgular

tablo 4.10°te verilmistir.

Tablo 4.10: Deney grubunun 6n test-son test puanlarinin karsilagtirmasi

Degisken Puan Ort Mdn SS SH \W Z P

. On Test 95,7 93,5 8,49 181
SBDTO Toplam Puan 66 -1,96 0,051
Son Test 100,7 98 12,12 2,58

Ort: ortalama; Mdn: medyan; SS: standart sapma; SH: standart hata; W: Wilcoxon W istatistigi;
Z: Z puan

Deney grubunun Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi 6n test ve son test puanlart uygun
istatistiksel yontem olan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullamilarak karsilastirildiginda,
kontrol grubunun 6n test ve son test puanlarinin istatistiksel olarak anlamli diizeyde farkli
olmadig1 gozlenmistir (W: 66; Z: -1,96; p>0,05). Ancak hesaplanan p degeri, esik deger
olan 0,05’e oldukga yakindir.

4.7 7. Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin birinci alt problemi “Deney ve kontrol gruplarinin Web 2.0 Araglar
Farkindalik Olgegi son test puanlari arasinda anlamli farklilik var midir?” seklindedir.
Uygulama 6ncesi deney ve kontrol gruplarina 6n test uygulanirken, uygulama sonrasi ise
son test uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n bilgileri ve son bilgileri arasinda
herhangi bir farkin olup olmadigini belirlemeye yonelik uygun istatistiksel yontem olan
Mann Whitney U Testi kullanilarak analizi yapilmistir. Analiz sonuglarina iliskin bulgular

tablo 4.11’te verilmistir.

Tablo 4.11: Deney ve kontrol gruplarinin son test puanlarinin karsilagtiritlmasi

Degisken Grup Ort Mdn SS SH U p

W2AFO Toplam  Kontrol 96,6 92 16,34 3,75
Puan Son Test Deney 100,5 102,5 20,06 4,28

166 0,506
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Ort: ortalama; Mdn: medyan; SS: standart sapma; SH: standart hata; U: Mann Whitney U

istatistigi

Deney ve kontrol gruplarinin Web 2.0 Araglar1 Farkindalik Olgegi son test puanlari uygun
istatistiksel yontem olan Mann Whitney U Testi kullanilarak karsilastirildiginda, deney ve
kontrol gruplarinin toplam puanlarinin istatistiksel olarak anlamli diizeyde farkli olmadig:

gozlenmistir (U: 166; p>0,05).

4.8 8. Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi “Deney ve kontrol gruplarinin Sosyal Bilgiler Dersi
Tutum Olgegi son test puanlari arasinda anlamli farklihk var mudir?” seklindedir.
Uygulama 6ncesi deney ve kontrol gruplarina 6n test uygulanirken, uygulama sonrasi ise
son test uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n bilgileri ve son bilgileri arasinda
herhangi bir farkin olup olmadigini belirlemeye yonelik uygun istatistiksel yontem olan
Mann Whitney U Testi kullanilarak analizi yapilmistir. Analiz sonuglarina iliskin bulgular

tablo 4.13’te verilmistir.

Tablo 4.13: Deney ve kontrol gruplarinin son test puanlarinin karsilagtiritlmasi

Degisken Grup Ort Mdn SS SH U p
SBDTO Toplam  Kontrol 87,6 89 9,26 2,13

76,5 <0,001
Puan Son Test Deney  100,7 98 12,12 2,58

Ort: ortalama; Mdn: medyan; SS: standart sapma; SH: standart hata; U: Mann Whitney U

istatistigi

Deney ve kontrol gruplarinin Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi son test puanlar1 uygun
istatistiksel yontem olan Mann Whitney U Testi kullanilarak karsilastirildiginda, deney ve
kontrol gruplarinin toplam puanlarinin istatistiksel olarak anlamli diizeyde farkli oldugu

gozlenmistir (U: 76,5; p<0,001). Gruplarin ortalama ve medyan degerleri incelendiginde,
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kontrol grubunun puanlarinin (ortalama: 87,6; medyan: 89) deney grubunun puanlarindan

(ortalama: 100,7; medyan: 98) daha diisiik oldugu goriilmiistiir.

4.9 9. Alt Probleme Iliskin Bulgular

Arastirmanin dokuzuncu alt problemi “Deney ve kontrol gruplarinin Web 2.0 Araglar
Farkindalik Olgegi erisi (son test &n test farki) puanlari arasinda anlamli farkliik var
midir?” seklindedir. Uygulama 6ncesi deney ve kontrol gruplarina 6n test uygulanirken,
uygulama sonrasi ise son test uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n bilgileri ve
son bilgileri arasinda herhangi bir farkin olup olmadigini belirlemeye yonelik uygun
istatistiksel yontem olan Mann Whitney U Testi kullanilarak analizi yapilmistir. Analiz

sonuclarina iliskin bulgular tablo 4.14’te verilmistir.

Tablo 4.14: Deney ve kontrol gruplarinin erisi puanlarinin karsilastirilmasi

Degisken Grup N Ort Mdn SS Min  Maks U P

W2AFO Kontrol 19 2,53 2 19,7 -34 61

136 0,056
Erisi Puan1  Deney 22 17,73 6 28,3 -17 80

Ort: ortalama; Mdn: medyan; SS: standart sapma; U: Mann Whitney U istatistigi

Deney ve kontrol gruplarinin Web 2.0 Araclar1 Farkindalik Olgegi erisi puanlar1 uygun
istatistiksel yontem olan Mann Whitney U Testi kullanilarak karsilastirildiginda, deney ve
kontrol gruplarinin toplam puanlarinin istatistiksel olarak anlamli diizeyde farkli olmadig:
gozlenmistir (U: 136; p=0,056). Ancak hesaplanan p degeri, esik deger olan 0,05°e olduk¢a
yakindir.

4.10 10. Alt Probleme iliskin Bulgular

Deney ve kontrol gruplarmin Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi erisi puanlar1 uygun
istatistiksel yontem olan Mann Whitney U Testi kullanilarak karsilastirildiginda, deney ve
kontrol gruplarinin toplam puanlarinin istatistiksel olarak anlamli diizeyde farkli oldugu

gozlenmistir (U: 113; p<0,05). Gruplarin ortalama ve medyan degerleri incelendiginde,
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kontrol grubunun puanlarinin (ortalama: -4,89; medyan: -4) deney grubunun puanlarindan

(ortalama: 4,95; medyan: 4) daha diisiik oldugu goriilmiistiir.

Tablo 4.15: Deney ve kontrol gruplarinin erisi puanlarinin karsilastirilmasi

Degisken Grup N Ort Mdn SS Min  Maks U p
SBDTO Erisi Kontrol 19 -4,89 -4 13,30 -35 19

113 0,012
Puani Deney 22 4,95 4 11,20 -14 35

Ort: ortalama; Mdn: medyan; SS: standart sapma; U: Mann Whitney U istatistigi
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5. SONUC TARTISMA VE ONERILER

Bu ¢alismada, Sosyal Bilgiler dersi igerisinde Web 2.0 araglar1 kullanimimin Sosyal
Bilgiler dersine yonelik tutum ve Web 2.0 araglarina yonelik farkindaliga etkisi
incelenmistir. Calismada elde edilen bulgular dogrultusunda asagida tartisiimis ve

yorumlanmustir.

Calisma da Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araglart kullanilarak farkli teknolojik
uygulamalarin siirecte kullaniminin etkisini ele almak istemektedir. Calisma da elde edilen
sonuclar ve bu sonuglara dayali olarak tartisma ve 6nerilere bu bdliimde yer verilmektedir.
Kontrol ve deney grubu olarak ayrilan gruplarin 6n test ve son testleri incelendiginde
cesitli ¢ikarimlara ulagilabilmektedir. Web 2.0 farkindalik dlgegi “bilme, algilama ve
duygu” boyutlarini ele almaktadir. Toplam puan ise bu boyutlarin birlesiminden
olugmaktadir. Bilme, algilama, duygu boyutlarinda 6n test sonuglari kontrol gurubunun
yiiksek ciktigindan deney baslangicinda kontrol grubunun Web 2.0 araglarina yonelik daha
fazla bilgiye sahip olduklari, Web 2.0 araglarinin kullanimina dair daha olumlu bir algiya
sahip olduklar1 ve Web 2.0 araglarina yonelik daha olumlu duygular ile yaklastigi
goriilmektedir. Son test puanlarina bakildiginda ise bilme boyutunda deney grubunun daha
yiiksek puan aldigi bu nedenle Web 2. Araglarinin kullaniminin bilgi diizeyini arttirdig:
sOylenebilmektedir. Web 2.0 araglarinin kullanimimin derse olan ilgiyi arttirdigi
gozlemlenmektedir. Bulgular1 destekler nitelikteki benzer ¢aligmalarinda bulundugu
goriilmektedir. Benzer caligmalar sonucu Web 2.0 araglarmin kullaniminin akademik
basar1 ve tutumu arttirdig1 (Ozcan, 2024; Evlice, 2022; Almali ve Yesiltas, 2020; Azid,
Hasan, Nazarudin ve Md-Ali 2020; Stefancik ve Stradiotova 2020; Ineg, 2012), dersin
monotonlugunu azalttigi, motivasyon ve basariyr ise arttirdigina yonelik bulgulara
ulagildigr goriilmektedir (Avcu, 2024; Yigit, 2023; Yilmaz, 2022 Cilkaya, 2013). Elde
edilen bulgulardan yola ¢ikilarak siirecte Web 2.0 araglarinin kullanimi ile akademik basari
ve tutumlarin olumlu yonde etkilendigi sonucuna varilabilmektedir. Deney grubunun
algilama ve duygu boyutlarindaki puan artist ise Web 2.0 araglarinin kullaniminin
duygusal tepkileri olumlu yonde etkiledigini gostermektedir. Toplam o6n test puam
incelendiginde ise kontrol grubunun deney grubundan daha yiliksek puan aldig:

goriilmektedir. Bu fark kontrol grubunun baslangigta daha yiiksek farkindaliga sahip
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oldugunu gostermektedir. Toplam son test puanina bakildiginda deney grubunun daha
yiiksek aldig1 goriilmektedir. Deney grubundaki artis ise Web 2.0 araglarinin kullaniminin
farkindalig1 artirdigini gostermektedir. Deney grubunda tiim boyutlarda ve toplam son
testte artis gozilkmesi, Web 2.0 araclarinin farkindaligi arttirmada etkili oldugunu
diistiniilmektedir. Ancak kontrol grubunun baslangicta daha yiiksek puanlara sahip olmasi
nedeniyle deney Oncesi grup farklarina dengelemek adina daha dikkatli eslesmeler
yapilmasi1 gerektigi goriilmektedir. Smiflar basar1 diizeyi esit iki sube arasindan segilip,
deney ve kontrol olarak rastgele ayrimi yapilsa da araglarin kullanimi veya 6grencinin

teknolojiye yatkinliginin etkisi sonuglarin homojen dagilimini etkiledigi diigiiniilmektedir.

Sosyal Bilgiler dersi tutum 6l¢egi boyutlarinda ise “ilgi, bilgiyi kullanma, dersin igerigi,
isteksizlik” yer almaktadir. Ilgi, bilgiyi kullanma boyutlarinda 6n test sonuclarina
bakildiginda kontrol grubunun deney grubundan yiiksek aldigi goriilmektedir. Son test
puanlarina bakildiginda ise her iki alt boyutta deney grubunda artis yasanirken kontrol
grubunda diisiis yasandigi goriilmektedir. Web 2.0 araglarimin kullaniminin  bilgiyi
kullanma tutumunu destekledigi sdylenebilmektedir. Benzer ¢aligmalara bakildiginda, Web
2.0 araglarinin 6grenim siirecinde kullaniminin akademik basariyr arttirdigi, 6grenme
ortamin1 zenginlestirdigi ve daha etkilesimli hale getirdigi bulgularina ulasildigi yani
bilgiyi kullanma boyutundaki sonuglari dogrular nitelikle oldugu goriilmektedir (Bucak,
2024; Ozmen, 2024; Sevigen, 2022; Hamli ve Hamli, 2021; Azid, Hasan, Nazarudin ve
Md-Ali 2020; Hauf, 2019). Dersin igerigi ve isteksizlik alt boyutlar1 on test puanlarina gore
deney grubunun yiiksek aldig1 goriilmektedir. Dersin igerigi alt boyutu son test puanlarinda
ise deney grubunun diisiis kontrol grubunun ise artis gosterdigi goriilmektedir. Isteksizlik
Son test sonuglarinda ise yine deney grubunda artis yasanirken, kontrol grubunda diisiis
yasandig1 goriilmektedir. Deney grubunun hala daha yiiksek isteksizlik gostermesi Web 2.0
araclarinin kullanilmasmin tam anlamiyla etki gostermedigi sonucuna ulasilmaktadir.
Toplam On test puanlart incelendiginde ise  deney grubunun kontrol grubundan farklh
olmasa da yiiksek puan aldig1 goriilmektedir. Son test toplam puanlarinda ise deney grubu
artis yasarken, kontrol grubunun diisiis yasadig1 gozlemlenmektedir. Deney grubunun ilgi
boyutundaki belirgin artis ile Web 2.0 araglarmin kullaniminin 68renci motivasyonu ve
derse katilimini arttirdig1 sonucuna ulagilmaktadir. Web 2.0 araglarinin 68renci merkezli

yapist ile etkilesimli 6zelliginin 6nemli bir etkisi oldugu diisliniilmektedir. Yapilan benzer
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calismalarin bulgulart incelendiginde sonuglart destekler nitelikte sonuglara ulasildig
goriilmektedir. Ornegin Web 2.0 araglarmin kullanimimin yararl, etkili bulundugu, dersi
daha kalic1 hale getirdigi, soyut konular1 somutlastirmada etkili oldugu, dersi daha
eglenceli hale getirdigi, 6grenmeyi kolaylastirma, dikkat ¢ekme o6zelliginin bulundugu
bulgularina ulasildig1 goriilmektedir (Kantekin, 2024; Mert, 2023; Oztiirk, 2022; Ocak
2022; Can ve Usta, 2021; Hwang, Chiu ve Chen, 2015).

Sonug¢ olarak Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 kullaniominin 6grenci tutumunu olumlu
yonde etkiledigi, ilgi boyutundaki artis ile 6grenci merkezli 6grenme ortamlar1 yaratmaya
katk1 sagladigi ve motivasyonu destekledigi goriilmektedir. Farkindalik artisi, Web 2.0
araglarmin derse tesvik ettigi, kontrol grubundaki tutum diistisii ise geleneksel yontemlerin
modern 6grenci ihtiyaglarina yanit vermede yetersiz kalabilecegini gostermektedir. Kiiciik
orneklem grubu, sinirlt bir siire, baglangictaki farkliliklar, kontrol grubunun bazi 6n
testlerde daha yiiksek ¢ikmasi gibi durumlarin bazi sinirlamalara neden oldugu
goriilmektedir. Ancak teknolojinin egitime entegrasyonu, Ogretmen egitimi, etkilesimli
etkinliklerin kullanim1 ve siireklilik gibi durumlara bagl kalinarak, Web 2.0 ara¢larinin
egitimde kullanilmast kalici ve daha dogru sonuclar alinmasi agisindan Onemli
goriilmektedir. Ogretmenlerin teknoloji ile ilgili onyargi ve becerileri siirecin gidisati
acisindan énem arz etmektedir. Ornegin 6gretmenlerin bu alanda yeterliliklerini ele alan
caligmalara bakildiginda 6gretmenlerin kendilerini orta derece yeterli gordiikleri, Web 2.0
araclarinin derste kullanimi1 agisindan olumlu diisiincelere sahip olsalar da teknik sikintilar,
siire yetersizligi gibi durumlarin olumsuz etkilerinden bahsetmektedirler. Icerik iiretme de
sikintt yasadiklarini belirten 6gretmenler nedeniyle teknolojilerin derste daha aktif ve
verimli bir sekilde kullanilabilmesi adina Ogretmen egitiminin de gerekliligine
deginilmektedir (Gavronskaya, Gura, Minakhmetova, ve Dudnik, 2024; Kiriml ve
Demirezen 2022; Olayinka, 2016).
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5.1 Oneriler

1. Dabha biiyiik 6rneklem gruplar ile uzun siireli bir ¢alisma gergeklestirilebilir.

2. Dijital yetkinlikleri gelistirmek adina uygulamali egitimler hem 6grenci hem de
Ogretmenler i¢in tasarlanabilir.

3. Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araglarinin kullaniminin yayginlastirilmasi.

4. Farkl branglarda Web 2.0 araclarina yonelik deneysel ¢alismalarin arttirilmasi.
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EKLER

EK 1: Web 2.0 Araglarina Yonelik Farkindalik Olgegi

OLCEK
IFADELERI

Kesinlikle

Katilmivor wm

Kismen
Katilmiyor wm

Kararsizim

Kismen
katlivorum

Kesinlikle

Kanlyor um

Web 20 araglarinin geligen teknolojinin bir sonucu olarak
karsima ¢ikudin bilirim.

2. Web 2.0 araclanmin ders slirecine sagladif katkilar
siralayabilinm.

3. Web 2.0 araglanm kullanmak igin gerekli olan reknik
becerive sahibim.

4. Web 2.0 araclanna dmek ya da drmekler verebilinm.

3. Web 2.0 araglatiun her birinin hangi alanlarda kullamldigum
avirt edebilirim.

6. Web 20 amglanyla  hazrlamis  oldufum  genklen
bilgisavanma veya tabletime kaydedebilirim.

7. Web 2.0 araclann: hizh ve pratik bir bigimde kullanabilirim.

8. Yeni dfrendigim web 2.0 aracim nasil kullanmam gerektifing
vinelik fikir dretebilirim.

9. Web 2.0 araclanyla olusturalan veni igerikleri dgrenebilirin.

10. Web 20 araclaninda bir drln tasarlarken zamanin nasil
gectifini anlamam.

1. Web 2.0 araclanyla dlgili ihtivacim olan bilgiyi elimden
peldifince arastirarak bulabilirim.

12, Yeni karsilagifim web 2.0 araglarun bir kere kullanmam,
dgrenmen icin yeterlidir.

13, Web 20 amaglanmn,  smifta aktif  kathm  ortam
olusturdufun distindim.

14, Web 2.0 araglan sayesinde sevmedidim  konular  bile
sevimeve bagladifim distnirim.

15. Web 2.0 araglanmn bilgi edinme sirecinde etkili bir arag
oldufun dilsiintrim.

16. Web 2.0 araglanimn,  derslerdeki  akademik  basanyi
arttirdifin diginirim.

I7. Web 20 araglanmn,  derslere yonelik  motivasyonu
yilkselitiging dislninim.

18. Web 2.0 araglanvla islenen derslerin, derse odaklanmayi
arttirdsfing dilstinrim.

19, Web 2.0 araclarm kullanmak beni korkutur.*

20, ﬁgrmme strecinde web 2.0 araglanni kullanmak hosuma
gider.

21, Web 2.0 araglanyla iglenen derslerindaha kolay anlagaldidim
diigiiniiriim.

22 Web 2.0 araclanmn kullammimn grup cabismalarma fayda
safladigim disiindriim.

23 Web 2.0 araclanmm  kullamlmasmim - derslere  zenginlik
katufom diisiiniirim.

24, Web 2.0 araclanimn ders sirasinda kullanilmass, derste zaman
kavhettirir, "0

25, Arkadaslanmla  beraber web 20 araclan  hakkinda
konugmaktan zevk alinm.

26, Web 2.0 araglanyla vent Grinler ortaya kovmaktan muthy
olurum.

27. Web 2.0 araglanvla herhangi bir igerik  olustururken

sikilirim.*
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EK 2: Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi

FAKTORLER
LG
1.50syal Bilgiler dersinin gelmesini sabirsizhkla beklerim.

Tamamen Katuhyorum

Katilhyorum

Kismen Katiliyorum

Katilmiyorum

Kesinlikle Katilmiyorum

2.50syal Bilgiler dersinde ogretmenimin isleyecegi konuyu merak ederim.

4 5osyal Bilgiler dersinde islenen konular zevkle dinliyorum.

6. Sosyal Bilgiler ders saatinin daha ¢ok olmasini isterdim.
8. Sosyal Bilgiler dersinde bize dgrefilenlerden her zaman yararlanacagimi disintyorum.

10. Sosyal Bilgiler dersinde diger derslere gore daha ok egleniyorum.

15. Sosyal Bilgiler dersinin 6devini diger dersin ddevlerinden dnce yapmak isterim.

16. Sosyal Bilgiler dersinde her zaman basarili olacagimi distiniyorum.
18. Sosyal Bilgiler dersi icerisindeki tarihi kenular her zaman ilgimi cekmektedir.

26. Sosyal Bilgiler dersinin diger derslerden daha onemli oldugunu dislniyorum.

32. Sosyal Bilgiler sinavina calismaktan keyif alinm.

BILGIYI KULLANMA
29. Sosyal Bilgiler sinavindan alacagim not umurumda olmaz.

31. Sosyal Bilgiler dersi sorumlu bir vatandag olmama katl saglyor.

36. Sosyal Bilgilerde ogrendigim bilgileri diger derslerde de kullanabilirim.

37. Sosyal Bilgiler dersinde ogrendigim bilgiler giinlik hayatta hicbir isime yaramayacak.
38. Sosyal Bilgiler dersinde dgrendiklerimi sadece sinavda kullanacagimi disintyorum.

39. Sosyal Bilgiler dersinde ogrendigim bilgilerle hayatin her alaninda karsilasiyorum.

40. Sosyal Bilgiler dersinin bizi gercek hayata hazirladigini dilsiintiyorum.

DERSIN ICERIGI

18. Sosyal Bilgiler dersindeki tarihi konular islenirken uykum geliyor.
21.50syal Bilgiler dersinde tarihi konular hic olmasaydi daha glzel olurdu.
23.50syal Bilgiler dersindeki cografi kenular islenirken uykum geliyor.
25.50syal Bilgiler dersindeki cografi konular hig olmasa daha glizel olurdu.
35. Sosyal Bilgiler dersindeki konularin seviyeme agir oldugunu distintyorum.
ISTEKSIZLIK

3.Sosyal Bilgiler dersinde zaman gegmek bilmiyar.

7. Sosyal Bilgiler dersinde verilen ddevleri yapmak igimden gelmiyor.

11. Sosyal Bilgiler dersi bittiginde kendimi rahatlamis hissediyorum.

13. Sosyal Bilgiler dersinde verilen ddevleri zorla yapiyorum.

14. Sosyal Bilgiler dersinin hi¢ olmamasini isterdim.

17. Sosyal Bilgiler dersi diger derslere gre gok anlamsiz geliyor.
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EK 3: Web 2.0 Araglarina Yonelik Farkindalik Olgegi izni

7 "WEB 2.0 ARACLARINA YONELIK FARKINDALIK OLCEG] GELISTIRME CALISMASI® OLCEK IZNI 1 mesy

’ \ Kimade 33 Austos 2023 1444

Merhaba hocam, ben Bartin Universitesi Sosyal Bilimler Egitimi Anabilim Dalr yUksek lisans égrencisi Nese KOCAK.
Tez dantgmanim 00C, OR, Aysegul TURAL, “ WEB 2,0 TEMELLI SOSYAL BILGILER OGRETIMININ WEB 2,0 FARKINOALIK
VE DERSE YONELIK TUTUMA ETKISI * adl tez calimamda kullanmak Uzere “WES 2,0 ARACLARINA YONELIK

FARKINDALIK OLGEG! GELISTIRME CALISMASI” adl olefinizden fzninizle yarartanmak fstiyoruz, ligili kenuda
yanitiniz: bekliyoruz, Tesekkir edeniz,

EK 4: Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi izni

Zimbra

Yan: "SOSYAL BiLGILER DERSI TUTUM OLCEGININ GECERLiK VE GUVENIRLiK
CALISMASI™ OLCEK izNi

Kimden . 22 Agu 2023 Sal 13:06
Konu : Yan: "SOSYAL BILGILER DERSI TUTUM OLCEGININ
GECERLIK VE GUVENIRLIK CALISMASI"” OLCEK iZNi
Kime :
Yamitia :

Merhaba Nese,

Olgedi arastrmanda kullanabilirsin.
Cahsmalannda kolaylklar diliyorum.
Selamlar

Prof. Dr. Mehmet Nuri Gomleksiz
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EK 5: MEB Uygulama izni

1%

EGITIMIN
MILLI EGITIM BAKANLIGI YUZYILI

T.C.

Epciler Ortaokulu Madirligiine

Basvuru No: MEB.TT.2024.002481.01

Uygulama Yapilacak MEB Teskilatinin Kurum Kodu: 748846
T.C. Kimlik No:

Adi Soyadi: NESE 0ZGUN

Arastirmanin Adi: WEB 2.0 TEMELLI 505YAL BILGILER GGRETIMININ WEB 2.0 FARKINDALIK VE DERSE YONELIK
TUTUMA ETKISI

Arastirmanin Niteligi: Yiksek Lisans Tezi

Arastirmanin Orneklem / Calisma Grubu: Ogrenci

Uygulama Yapilacak MEB Teskilati: Epciler Ortaokulu

Uygulama Yapilacak Birim: Ortaokul

Uygulama Yapilacak il: BARTIN

Veri Toplama Aracinin Baghgr: ilkégretim 2. Kademe Ogrencilerinin Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Tutum
Olcedi, Arslan ve Garglll (2021) tarafindan gelistirilen “Web 2.0 Araclanna Yénelik Farkindalik Olcegi”, Cetinkaya
ve Hatay Ugar (2019) tarafindan gelistirilen “Sosyal Bilgi

Arastirma Uygulama izninin Kabul Tarihi: 28.10.2024

Arastirma Uygulama izninin Bitis Tarihi: 28.10.2025

Yukarida kimligi yazili arastirmaci “Arastirma Uygulama zinleri Genelgesine (2024/41)" gére belirtilen
kapsamda arastirmasini yapmay taahhit etmistir. Arastirmacinin bilgi ve belgelerinin uygunlugu kontrol edilmis
olup arastirma uygulama izni BARTIN I Milli EGitim MGdarlGga tarafindan onaylanmistir.

Not: Okul/kurum yoneticileri tarafindan “Arastirma Uygulama izni* belgesinin ve veri toplama araclarinin
{araclardaki maddelerinin) modilde yer alan belge ve araclarla ayni oldugu kontrol edilmelidir. Belgeler ayni
elmadigi durumda arastirma uygulama izni verilmeyecektir.
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EK 6: Etik Kurul izin

T.C.

BARTIN (NIVERSITESI REKTORLUGU @%

Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu

Sayi  : E-23688910-050.01.04-2300098835 25.09.2023
Konu :  Sosyal ve Beseri Bilimler Etik

Kurulu Onay Belgesi
Protokol No: 2023-5BB-0532

Web 2.0 Temelli Sosyal Bilgiler Ogretiminin Web  2.0)

Aragtirmamin Bashgi: Farkindalik ve Derse Yonelik Tutuma Etkisi

Proje Yiriticiisii: Mese KOCAK

Basvuru Formunun Gelis Tarihi: (29.08.2023

Karar Tarihi: 21.09.2023

Toplanti No: 18

Bagvuru dosyasinda etik sorun olusturabilecek sorular/maddeler, siiregler ya da unsurlar bulunmadifindan
21.09.2023 rarihli ve 18 numarali toplantda 2023-SBB-0532 numarall bagvuruya arastirma igin ETIK KURUL
ONAY belgesinin verilmesine karar verilmastir.

Boas Belge, giivenli elekiromk imen ile imeslanmigir

1
Belie Dogrulama Kodu: PTEFHCE Belpe Takip Adnesi: hinpdubys banin eduan ERMS Ricond CoafirmatisPaged Indix:

O
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EK 7:Uzman Goriisii Formu

WEB 2.0 TEMELLI SOSYAL BILGILER OGRETIMININ WEB 2.0
FARKINDALIK VE DERSE YONELIK TUTUMA ETKIiSi

KULLANILACAK WEB 2.0 ARACLARINA iLISKIN UZMAN GORUSU FORMU

Sayimn uzman,

Giliniimiizde hizla gelisen teknolojinin bir sonucu olarak basta egitim-ogretim siirecleri
olmak iizere, hayatin her alaninda bir degisim ve teknolojik donilisiim goriilmektedir.
Nitekim de egitim ortamlar1 icerisine teknolojik unsur, donanim ve programlarin entegre
edilmesi yararli bulunmaktadir. Bu baglamda ¢alismanin amaci Sosyal Bilgiler dersinde
Web 2.0. araglarinin kullanimimin &grencilerin farkindalik ve derse yonelik tutumlarina
etkisini belirlemektir. Bu dogrultuda uygulama siireci igerisinde g¢esitli Web 2.0. araglari
temelli etkinliklerle programin kazanimlarina ulasmak hedeflenmektedir. Sizden Web 2.0
araglartyla olusturulan etkinliklerin uygun olup olmadigina dair degerlendirme yapmaniz

istenilmektedir. Calismaya verdiginiz katkidan dolay: tesekkiir ederiz.

1. Hafta (2 ders saati): Uygulanmasi planlanan Web 2.0 araclari, konu ve icerik bilgisi

. Ogrenme
Ogre
Ciktilar ve Uygun | Uygun | Diizenle
nme | Konu Web 2.0 Araglan ]
Siire¢ Degil nmeli
Alam
Bilesenleri
SB.5.2.1. | PowerPoint Slide
.. . | Yasadigi ilin | **Sunum i¢in kullanilmasi
ILIMI
. . goreceli planlanan Web 2.0 aracidir.
EVI ZIN e .
. . konum ILIMIZINGORECELIKON
MIZ | GORE o
. . | Ozelliklerini | UMU 1.pptx
DUN | CELI ) )
belirleyebil
YA | KON
me Gocongr
UuMuU
a) Yasadig1 | **Bil bakalim etkinligi: Kart
ilin géreceli | lizerindeki bilgilerden
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konum
ozelliklerini

belirler.
b) Yasadig
ilin goreceli

konum
ozelliklerini

gorsellestirir

¢) Yasadigi

ilin goreceli
konum

ozelliklerini

Ozetler.

hareketle cevaplarin

bulunmasina yonelik  bir
etkinlik planlanmaktadir.

https://www.gocongr.com/e

n-

US/flashcard/40048067/untit
led

Vimeo

**]lgili videolar eklenerek
sunumda faydalanilmasi
planlanan aractir.

YONLER on Vimeo

Pixton

**Sunum  igerisi  gorsel
olusturmak i¢in
kullanilmustir. (Sunum
igerisinde mevcuttur.)
Sketch

**Cizim uygulamasidir.
Ogrencilere evlerinin
krokilerinin ¢izdirilmesi
planlanmaktadir.

https://sketch.io/sketchpad/

EdPuzzle
*#[lgili  video icerisine
sorular eklenerek
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https://www.goconqr.com/en-US/flashcard/40048067/untitled
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https://vimeo.com/418198296
https://vimeo.com/418198296
https://sketch.io/sketchpad/

zenginlestirmeye yarayan bir
web 2.0 aracidir.
https://edpuzzle.com/media/
6728fcd79eae836b624e0aaa

Wordwall

**Etkinlik, oyun tasarlamak
icin kullanilacak Web 2.0
aracidir.
https://wordwall.net/tr/resou
rce/81228288
https://wordwall.net/tr/resou
rce/81513079

Google Maps

**Yasanilan ilin Google
Maps haritas1  lizerinden
analizinin yapilmasi
planlanmaktadir.

(Bartin ili yansitilarak ilin
goreceli konumu hakkinda

tartigilir).

Quzizz

**lkemizi Taniyalim
etkinligi i¢in kullanilmas1
planlanmaktadir.
https://quizizz.com/admin/q
uiz/5fe8e00ff0dcb3001c09f7
84

YouTube
https://www.youtube.com/w
atch?v=RfUxSHaY gnk&t=2
06s

Jasondavies
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https://www.youtube.com/watch?v=RfUxSHaYgnk&t=206s

**Siire¢ igerisinde kelime
bulutu  olusturmak  i¢in
kullanilmasi planlanan Web

2.0 aracidir.

Quizlet
**QOyun tasarlamak icin
kullanilmasi

planlanmaktadir.

Crosswordlabs

**Bulmaca olusturma
uygulamasi. Hazirlanan
sorularin ¢cOzimii ile
bulmacay1 tamamlaya

yonelik oyun tasarlanacaktir.

https://crosswordlabs.com/

Autodraw
**Kroki ¢izmek amaciyla
kullanilacaktir.

https://www.autodraw.com/

WheelOfNames

**Aktif bir sekilde siirece
tiim oOgrencileri dahil etmek
adina 1sim se¢ciminde
kullanilacak cark

uygulamasidir.
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https://crosswordlabs.com/
https://www.autodraw.com/

2. Hafta (2 ders saati)

: Uygulanmasi planlanan Web 2.0 araclari, konu ve icerik

bilgisi
. Ogrenme
Ogren
Ciktilan Uygun | Uygun Diizenlen
me Konu Web 2.0 Araglarn ]
ve Siire¢ Degil meli
Alam
Bilesenleri
sB.5.22. | PowerPoint Slide
Yasadigtilde | **Qupum icin
dogal ve kullanilmast
beseri
| planlanmaktadir.
cevredeki
dbgigimi Dogal ve beseri
nedenve | cevremizdeki
sonuglariyla | de gisim.pptx
layabil
yorumiayahtt 'y ouTube
. me a»
D unumu
0G a) Yasadigi
AL | iide dogal ve | desteklemek adina
VE beseri eklenecek videolar igin
EVIMI | BESE gevrenin kullanilmasi
i desisimi
Z RI ceiyimine planlanmaktadir.
. neden olan
DUNY | CEVR Diinyanin Zaman
unsurlart
A EMIZ inceler. Icinde Degisimi,
DEKI | b) Yasadim | Odiillii Animasyon
DEG] | ildedogalve | Filmi - YouTube
. beseri
SiM S ['Mazegenerator
gevrenin
** 1
degisiminden Labirent oyunu
etkilenen | olusturmaya  yarayan
unsurlan | Web 2.0 aracidir.
inceler. Hazirlanan labirent ile
Yasadig v w .
©) Yasadigs Ogrencilere sorular
ilde dogal ve . . . 5
beserd yoneltilir, her bir dogru
cevrede | Cevabi veren Ogrenci
meydana | labirentte bir adim
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https://1drv.ms/p/c/11a2d2850a1cf254/ETXPLw0rYs9Ghcp1srBSoh0B_X4Wy8a6Bhl007JVGnwL1g?e=JB2TLT
https://1drv.ms/p/c/11a2d2850a1cf254/ETXPLw0rYs9Ghcp1srBSoh0B_X4Wy8a6Bhl007JVGnwL1g?e=JB2TLT
https://1drv.ms/p/c/11a2d2850a1cf254/ETXPLw0rYs9Ghcp1srBSoh0B_X4Wy8a6Bhl007JVGnwL1g?e=JB2TLT
https://www.youtube.com/watch?v=NnGTc7dJHRM
https://www.youtube.com/watch?v=NnGTc7dJHRM
https://www.youtube.com/watch?v=NnGTc7dJHRM
https://www.youtube.com/watch?v=NnGTc7dJHRM

gelen
degisimin
etkilerini
sorgular.
¢) Yasadigi
ilde dogal ve
beseri
cevrede
meydana
gelen
degisimin
neden ve
sonuglarini
elde ettigi
bilgilere
dayanarak

ifade eder.

ilerleme hakkina sahip
olur.

https://mazegenerator.

net/

Polleverwhere
**Kelime bulutu ve
etkinlik hazirlamak

icin kullanilacaktir.

Wordwall

**Siireg i¢cerisinde
oyun i¢in kullanilacak
uygulamadir.

https://wordwall.net/tr/

resource/81513079
Flippty
**Konu ile ilgili

hazirlanan kartlar ile
eslestirme oyunu
oynanmast
planlanmaktadir.
https://124.im/rgDRY
Me

Worksheets
**Test hazirlanmstir.

https://www.liveworks

heets.com/worksheets?

keys=sosyal&from-
age=&to-
age=&sort_by=popular
&sort_order=DESC&p

age=3
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https://mazegenerator.net/
https://mazegenerator.net/
https://wordwall.net/tr/resource/81513079
https://wordwall.net/tr/resource/81513079
https://l24.im/rgDRYMe
https://l24.im/rgDRYMe
https://www.liveworksheets.com/worksheets?keys=sosyal&from-age=&to-age=&sort_by=popular&sort_order=DESC&page=3
https://www.liveworksheets.com/worksheets?keys=sosyal&from-age=&to-age=&sort_by=popular&sort_order=DESC&page=3
https://www.liveworksheets.com/worksheets?keys=sosyal&from-age=&to-age=&sort_by=popular&sort_order=DESC&page=3
https://www.liveworksheets.com/worksheets?keys=sosyal&from-age=&to-age=&sort_by=popular&sort_order=DESC&page=3
https://www.liveworksheets.com/worksheets?keys=sosyal&from-age=&to-age=&sort_by=popular&sort_order=DESC&page=3
https://www.liveworksheets.com/worksheets?keys=sosyal&from-age=&to-age=&sort_by=popular&sort_order=DESC&page=3
https://www.liveworksheets.com/worksheets?keys=sosyal&from-age=&to-age=&sort_by=popular&sort_order=DESC&page=3

Plickers
**Bil kartlarinin
hazirlanmas1 planlanan

uygulamadir.

Fluky

**Aktif bir sekilde
tiim Ogrencileri siirece
dahil etmek adina isim
seciminde kullanilacak
cark uygulamasidir.

https://fluky.io/

LearningApps
**Dogal m? Beserl
mi? Oyunu icin
kullanilmast planlanan
uygulamadir.

https://learningapps.or
0/2836596

Nearpord
**Sunum  hazirlamak
icin kullanilmast
planlanan

uygulamadir.
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https://learningapps.org/2836596
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3. Hafta (2 ders saati): Uygulanmasi planlanan Web 2.0 araclari, konu ve i¢erik

bilgisi
. Ogrenme
Ogre
Ciktilar1 ve Uygun | Uygun
nme | Konu Web 2.0 Araclan Diizenlenmeli
Siire¢ Degil
Alam
Bilesenleri
SB.5.2.3. PowerPoint Slide
Yasadigiilde | **Qunum icin
meydana kullanilmasi
gelebilecek
. planlanmaktadir.
afetlerin S
Blerini ILIMIZDEYASANAB
azaltmaya | ILECEKDOGALAFE
yonelik TLERVEETKILERI.p
farkindalik
ILIMI etkinlikleri
. . YouTube
ZDE | diizenleyebilm
e **Sunumu
YASA
- a) Yasadigi | zenginlestirmek adina
. NABI | .
EVIM LECE ilde meydana | ckjenecek  videolarin
iz gelebilecek kullanilacag:
. K afetlerin
DUN AFET stkilerini uygulamadir.
YA LER azaltmaya | Dttps://www.youtube.c
yonelik om/watch?v=S1PEUG
VE. farkindalik 4S-| 4
ETKI etkinlik plani
LERI yapar.
b) Yasadigs https://www.youtube.c
ilde meydana | OM/watch?v=0OKYgIF
gelebilecek | Oiur8
afetlerin
etkdlerini https://www.youtube.c
azaltmaya
N om/watch?v=0RoM7fc
yonelik
hazirladig M6qo
farkindalik
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https://1drv.ms/p/c/920441357d65135b/EbhpMYLCLEJGn9Wym2ISDs4BqswbTQ9lJiMJJ_S_1vVLSA?e=7ZKLnN
https://1drv.ms/p/c/920441357d65135b/EbhpMYLCLEJGn9Wym2ISDs4BqswbTQ9lJiMJJ_S_1vVLSA?e=7ZKLnN
https://1drv.ms/p/c/920441357d65135b/EbhpMYLCLEJGn9Wym2ISDs4BqswbTQ9lJiMJJ_S_1vVLSA?e=7ZKLnN
https://1drv.ms/p/c/920441357d65135b/EbhpMYLCLEJGn9Wym2ISDs4BqswbTQ9lJiMJJ_S_1vVLSA?e=7ZKLnN
https://www.youtube.com/watch?v=S1PEUG4Sj64
https://www.youtube.com/watch?v=S1PEUG4Sj64
https://www.youtube.com/watch?v=S1PEUG4Sj64
https://www.youtube.com/watch?v=OKYgIFOiur8
https://www.youtube.com/watch?v=OKYgIFOiur8
https://www.youtube.com/watch?v=OKYgIFOiur8
https://www.youtube.com/watch?v=oRoM7fcM6qo
https://www.youtube.com/watch?v=oRoM7fcM6qo
https://www.youtube.com/watch?v=oRoM7fcM6qo

etkinligini
uygular.
¢) Yasadigi
ilde meydana
gelebilecek
afetlerin
etkilerini
azaltmaya
yonelik
hazirladig
farkindalik
etkinligini

degerlendirir.

Simpliers

**[sim seciminde
kullanilacak kura
uygulamasidir.
Pawtoon

**Ders Ozeti
niteliginde sunum
hazirlanacak olan
aragtir.

Animaker

**Video  hazirlamak
icin kullanilan
uygulamadir.
https://app.animaker.c
om/animo/EP16MxdrO
4YroYcR/

Genially
**Tirkiye’de  Dogal
Afetler Tarihi

Cizelgesi olusturulmas
1 planlanmaktadir.
https://view.genially.c
om/673204fa83c841a9
3bdf3c59/interactive-
content-turkiyede-

afetler

LogoMaker

**Dogal afetler ile
ilgili logo, afis tasarimi
yapilmast  planlanan

uygulamadir
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https://app.animaker.com/animo/EPl6MxdrO4YroYcR/
https://view.genially.com/673204fa83c841a93bdf3c59/interactive-content-turkiyede-afetler
https://view.genially.com/673204fa83c841a93bdf3c59/interactive-content-turkiyede-afetler
https://view.genially.com/673204fa83c841a93bdf3c59/interactive-content-turkiyede-afetler
https://view.genially.com/673204fa83c841a93bdf3c59/interactive-content-turkiyede-afetler
https://view.genially.com/673204fa83c841a93bdf3c59/interactive-content-turkiyede-afetler

Google Forms
**Test sorular1
olusturmak i¢in

kullanilacak aractir.

Coggle

**Kavram haritas1
olusturmak i¢in
kullanilacaktir.
https://124.im/i43JVS9
Wordmint

**Bulmaca hazirlamak
igin kullanilacak
uygulamadir.

Blooket

**Soru ¢Oziimi icin
kullanilacak etkinli
hazirlama aracidir.
https://dashboard.bloo
ket.com/set/65d46dd59
e1115bc1b493907

Cram

**Kelime kartlar1
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https://l24.im/i43JVS9
https://dashboard.blooket.com/set/65d46dd59e1115bc1b493907
https://dashboard.blooket.com/set/65d46dd59e1115bc1b493907
https://dashboard.blooket.com/set/65d46dd59e1115bc1b493907

olusturmak icin
kullanilacak
uygulamadir.

https://www.cram.com

[flashcards/memorize/s
adxas-14513506

Puzzel.org
**Bingo oyunu
olusturmak icin

kullanilacak Web 2.0
aracidir.

https://puzzel.org/tr/fea

tures/bingo-oyunu-

olutur

Learning Apps
**Dogal Afetler
https://learningapps.or
g/view12750071

**Deprem Cantas1
Hazirlama
https://learningapps.or
0/view9685486

4. Hafta (2 ders saati): Uygulanmasi planlanan Web 2.0 araglari, konu ve icerik bilgisi

-

ar
en

Al

an

Konu

Ogrenme
Ciktilar1 ve
Siirec

Bilesenleri

Web 2.0 Araclari

Uygun

Uygun
Degil

Diizenlen

meli
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https://www.cram.com/flashcards/memorize/sadxas-14513506
https://www.cram.com/flashcards/memorize/sadxas-14513506
https://www.cram.com/flashcards/memorize/sadxas-14513506
https://puzzel.org/tr/features/bingo-oyunu-olutur
https://puzzel.org/tr/features/bingo-oyunu-olutur
https://puzzel.org/tr/features/bingo-oyunu-olutur
https://learningapps.org/view12750071
https://learningapps.org/view12750071
https://learningapps.org/view9685486
https://learningapps.org/view9685486

> < 2 & O

KOM
SU
DEVL
ETLE

SB.5.2.4.
Ulkemize
komsu
devletler
hakkinda bilgi
toplayabilme
a) Ulkemize
komsu
devletlerle
ilgili bilgilere
ulagmak
amactyla
kullanacag1
kaynaklar1
belirler.

b) Ulkemize
komsu
devletlerle
ilgili bilgileri
belirledigi
kaynaklardan

bulur.
¢) Ulkemize
komsu
devletlerle
ilgili
belirledigi
kaynaklardan
edindigi
bilgileri
dogrular.
¢) Ulkemize
komsu
devletlerle
ilgili
belirledigi

PowerPoint Slide
**Sunum i¢in kullanilacak
uygulamadir.

Dogal ve beseri

cevremizdeki degisim.pptx

Wordart

**Kelime Bulutu (Komsu
ilkelerimiz ve
bildiklerimiz? Sorusu ile
derse giris)
https://wordart.com/363e0
deu7j21/untitled-1

Emaze

**cerisine sorular
eklenerek video
hazirlanacak uygulamadir.
https://www.emaze.com/@
AOWRWCCFR/trkyenn-
komu-lkeler

Capcut
**Kolaj vb yararlanilmasi

planlanan uygulamadir.

EdPuzzle

**Komsu

Devletler videosu
kullanilmasi
planlanmaktadir.
https://edpuzzle.com/media
/6729061de2cc6928d4759
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https://1drv.ms/p/c/11a2d2850a1cf254/ETXPLw0rYs9Ghcp1srBSoh0B_X4Wy8a6Bhl007JVGnwL1g?e=JB2TLT
https://1drv.ms/p/c/11a2d2850a1cf254/ETXPLw0rYs9Ghcp1srBSoh0B_X4Wy8a6Bhl007JVGnwL1g?e=JB2TLT
https://wordart.com/363eodeu7j21/untitled-1
https://wordart.com/363eodeu7j21/untitled-1
https://www.emaze.com/@AOWRWCCFR/trkyenn-komu-lkeler
https://www.emaze.com/@AOWRWCCFR/trkyenn-komu-lkeler
https://www.emaze.com/@AOWRWCCFR/trkyenn-komu-lkeler
https://edpuzzle.com/media/6729061de2cc6928d4759e9a
https://edpuzzle.com/media/6729061de2cc6928d4759e9a

kaynaklardan
edindigi
bilgileri
kaydeder.

eda

Educaplay

**Konu ile ilgili oyun
olusturmak i¢in
kullanilacak uygulamadir.

https://www.educaplay.co

m/resource-
editor/21264410/

Wordwall

**K omsu Ulkeler

testi hazirlamak adina
kullanilan uygulamadir.
https://wordwall.net/resour
ce/32961834

Popplet
**(Jlkeler popplet haritasi
kullanilarak 6grenciler ile

birlikte olusturulur.

LearningApps

** Tiirkiye ’nin Komsular1
ve Denizleri
https://learningapps.org/vie
w16382376

Flippty

**Verilen ipuglarindan
hareketle tilkeler tahmin
edilir.
https://124.im/rgDRY Me

Pictramap
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https://edpuzzle.com/media/6729061de2cc6928d4759e9a
https://www.educaplay.com/resource-editor/21264410/
https://www.educaplay.com/resource-editor/21264410/
https://www.educaplay.com/resource-editor/21264410/
https://wordwall.net/resource/32961834
https://wordwall.net/resource/32961834
https://learningapps.org/view16382376
https://learningapps.org/view16382376
https://l24.im/rgDRYMe

Harita kullanim1 igin

kullanilacak uygulamadir.

Easelly
**Infografik, Poster
hazirlamak i¢in

kullanilacak uygulamadir.

Typeform
**Etkinlik hazirlamak i¢in

kullanilacak uygulamadir.

Quizlet
**Konu i¢in oyun/etkinlik
hazirlamak igin

kullanilacak uygulamadir.

Siire¢ Icerisinde

Kullamlacak Diger Web 2.0

Araclan
Calismamda bana eslik ettiginiz
icin tesekkurler.. Renderforest
**Tesekkiir Kart1

- _ i | §

NESE OZGUN
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NESE OZGUN ,
MELER YAPAGCABIZ
BILGILENDIRME KARTI#
DD DD —[-n l?]—

WEB 2.0 ARAGLARI ILE
ETKINLIK VE SUNUM

EVIMIZ DUNYA i
OGRENME ALANI Prezi

OYUN VE o .
ETKINLIKLERLE DERS **Bilgilendirme kart1

TLK HAFTA TANISMA VE WORDWALL

ON TEST UYGULAMASI WORDART
PREZI

EDUCAPLAY
EDPUZZLE VB
UYGULAMAR
KULLANILACAKTIR

2
SON HAFTA KAPANIS VE
SON TEST UYGULAMASI

\_/

Visme
**Bilgilendirme kart1
Create Vista

**Bilgilendirme karti

BARTIN UNIVERSITESI

LISANSUSTU EGITIM ENSTITUSU

SOSYAL BILGILER EGITIMI TEZLI YUKSEK LISANS PROGRAMI
Danigman: Prof. Dr. Aysegiill TURAL

Yiiksek Lisans Ogrencisi: Nese OZGUN
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EK 8: Okul Onam Formu

Okul idaresine,

Okulunuz 6grencisinin katilacagi bu ¢alisma, Web 2.0 Temelli Sosyal Bilgiler Ogretiminin
Web 2.0 Farkindalik ve Derse Yonelik Tutuma Etkisi adryla,2023-2024 Egitim-Ogretim
yil1 Eyliil- Aralik tarihleri arasinda yapilacak bir arastirma uygulamasidir.

Arastirmanin Hedefi: Web 2.0 temelli Sosyal Bilgiler Ogretiminin Web 2.0 farkindalik ve

derse yonelik tutuma etkisinin incelenmesi.

Arastirma Uygulamasi: Deneysel 0n test-son test uygulamasidir.

Aragtirma T.C. Milli Egitim Bakanhig’’nin ve okul yonetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasina katilim tamamiyla goniilliilik esasina dayali
olmaktadir. Cocuklar ¢alismaya katilip katilmamakta 6zgiirdiir. Arastirma cocuklar igin
herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tagimamaktadir. Okulunuz O6grencilerinin
arastirmaya katilimi isteginize baglh olup, aragtirmaya katilim reddedebilir ya da herhangi

bir asamasinda ayrilabilirsiniz.

Caligmada Ogrencilerden kimlik belirleyici higbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar

tamamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar icermemektedir.
Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden 6grenci kendisini
rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip cikmakta ozgiirdiir. Bu durumda
rahatsizligin giderilmesi igin gereken yardim saglanacaktir. Ogrenci ¢aligmaya katildiktan
sonra istedigi an vazgecebilir. Boyle bir durumda veri toplama aracin1 uygulayan kisiye,
calismay1 tamamlamayacagin1 sdylemesi yeterli olacaktir. Anket caligmasina katilmamak

ya da katildiktan sonra vazgegmek 6grenciye hicbir sorumluluk getirmeyecektir.
Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan ¢ekinmeyiniz.

Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru sorabilir, sonuglar

hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,
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Glarecisi oldugum ..........cuueeee eveveeeenneene...Okulunun ogrencilerinin yukarida \

aciklanan arastirmaya katilmasina izin veriyorum.

ced

Isim-Soy isim Imza:

o /

(Arastlrmam e \
Iletisim Bilgileri . e-posta:
Tel: oo
Adres: ... 74100 Merkez/Bartin

o /
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EK 9: Katilim Onam Formu

Sayin Katilimcimiz,

Katilacagimz bu calisma, Bartin Universite Egitim Fakiiltesi adiyla, 2023-2024 Egitim-
Ogretim déneminde yapilacak bir arastirma uygulamasidir.

Arastirmanin Hedefi: “Web 2.0 temelli Sosyal Bilgiler 6gretiminin Web 2.0 farkindalik
ve derse yonelik tutuma etkisi durumunun belirlenmesi amaglanmaktadir. Arastirma
Universitemizden alinan Etik Kurul Izni ile gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasina
katilim tamamiyla goniilliiliik esasina dayali olmaktadir.

Arastirmanin Nedeni: Bilimsel arastirma

Arastirmanin Yapilacag1 Yer(ler): Bartin ili Resmi Ortaokullar

Arastirma Uygulamas1: Deneysel (On test-Son test Uygulamas)

Arastirma T.C. Milli Egitim Bakanligi’'nin ve okul/kurum yonetiminin izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasina katilim tamamiyla goniilliilik esasina dayali
olmaktadir. Calismada sizden kimlik belirleyici hi¢bir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir. Veriler

sadece arastirmada kullanilacak ve ti¢giincii kisilerle paylasilmayacaktir.

Uygulamalar, kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar icermemektedir.
Ancak, katilm sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden rahatsiz

hissederseniz cevaplama isini yarida birakabilirsiniz.

Katilim1 onaylamadan 6nce sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan
¢ekinmeyiniz. Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru

sorabilir, sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,

Arastirmact  : Nese OZGUN
Iletisim Bilgileri

133



ﬁlkanda bilgileri bulunan arastirmaya katilmay: kabul ediyorum.

Imza:

Katilimc1 Adi-Soyadi:

\Telefon Numarasi:

ced o

Isim-Soy isim

/
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EK 10: Veli Onam Formu

Sayin Veli;

Cocugunuzun katilacagi bu calisma, ‘Web 2.0 temelli sosyal bilgiler 6gretiminin Web
2.0 farkindalik ve derse yonelik tutuma etkisi adiyla, 2023-2024 egitim 6gretim yilinda
yapilacak bir arastirma uygulamasidir. Arastirmanin Hedefi: Web 2.0 temelli Sosyal
Bilgiler Ogretiminin Web 2.0 farkindalik ve derse yonelik tutuma etkisinin incelenmesi.
Arastirma Universitemizden alian Etik Kurul Izni ile gerceklesmektedir.

Arastirma Uygulamasi: Deneysel (On test-Son test Uygulamasi) seklindedir.

Arastirma T.C. Milll Egitim Bakanligi'nin ve okul yoOnetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasina katilim tamamiyla goniilliilik esasina dayali
olmaktadir. Cocugunuz calismaya katilip katilmamakta 6zgiirdiir. Arastirma ¢ocugunuz
icin herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tasimamaktadir. Cocugunuzun katilimi
tamamen sizin isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda
ayrilabilirsiniz. Aragtirmaya katilmamama veya arastirmadan ayrilma durumunda
Ogrencilerin akademik basarilari, okul ve 6gretmenleriyle olan iligkileri etkilemeyecektir.

Caligmada 6grencilerden kimlik belirleyici hicbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamuyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar
icermemektedir. Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden
cocugunuz kendisini rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip ¢ikmakta 6zgiirdiir.
Bu durumda rahatsizligin giderilmesi i¢in gereken yardim saglanacaktir. Cocugunuz
caligmaya katildiktan sonra istedigi an vazgecebilir. Boyle bir durumda veri toplama
aracin1 uygulayan kisiye, calismay1 tamamlamayacagini sdylemesi yeterli olacaktir. Anket
calismasina katilmamak ya da katildiktan sonra vazgecmek ¢ocugunuza higbir sorumluluk
getirmeyecektir.

Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan
¢ekinmeyiniz. Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru

sorabilir, sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,

Arastirmact  : Nese OZGUN

lletisim bilgileri
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/Velisi bulundugum

Veli Adi-Soyadt:

Q&Iefon Numarast:

Numarali 6grencisi

~

(Liitfen formu imzaladiktan sonra ¢ocugunuzla okula geri gonderiniz*).

ced o

Isim-Soy isim Imza:

...................... ’in yukarida acgiklanan arastirmaya katilmasina izin veriyorum.

/

136



EVIMIZ DUNYA
ILIMIZIN GORECELI KONUMU

EK 11: Ders Planlari

BOLUM I
1. | Ogrenme Alam EVIMIZ DUNYA
2 Icerik Cercevesi [limizin Géreceli Konumu
3. | Onerilen Siire 40°+40°=120 dk
4. | Anahtar Kavramlar Goreceli konum, cografya, beseri ¢evre, harita
5 Ogrenme Alam | Bu 6grenme alaninda &grencilerin  yasadiklari ilin
Aciklamasi goreceli konum ozellikleri, yasadiklar1 ilde dogal ve
beseri ¢evredeki degisimler, yasadiklari ilde meydana
gelebilecek afetlerin etkilerini azaltmaya yonelik
yapilmasi gerekenler ve tlkemize Kkara siniri olan
komsu devletlerin temel 6zellikleri ile ilgili bilgi ve
beceriler kazanmalar1 amaglanmaktadir.
BOLUM I
Sosyal-
Kavramsal Duygusal Okuryazarhk
Beceriler Eoilimler Ogrenme Degerler Becerileri
Becerileri
E2.1. SDB2.1. D3. OBL1. Bilgi
Empati, Tletisim, Caligkanlik, Okuryazarligi, OB2.
KB2.4. E2.2. SDB2.2. s | D15. Sevgi, Dijital Okuryazarlik,
Coziimle- Sorumluluk, | Birligi, D16. OB4. Gorsel
E2.3. SDB2.3. Sorumluluk, Okuryazarlik, OBS.
me Girigkenlik, | Sosyal D.19 Kiiltiir
(SB.5.1.1)
E3.3. Farkindalik, | Vatanseverlik, Okuryazarlig1,
Yaraticilik, SDB3.2. D20. OBG. Vatandaslik
E3.11. Esneklik, Yardimseverlik | Okuryazarlig
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Ozgiin SDB3.3.
Diisiinme Sorumlu

Karar Verme

Beceriler

Arasi KB2.5. Siiflama, KB2.7. Karsilagtirma

Mliskiler

Disiplinler

Arasi Gorsel Sanatlar, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Tiirkge

Mliskiler

BOLUM 111

1. | Ogrenme Ciktist SB.5.2.1. Yasadigi ilin goreceli konum o6zelliklerini
belirleyebilme

2. | Siirec Bilesenleri a) Yasadigi ilin goreceli konum 6zelliklerini belirler.

b) Yasadigi ilin goreceli konum ozelliklerini gorsellestirir.

¢) Yasadigi ilin goreceli konum 6zelliklerini 6zetler.

3. | On Degerlendirme Ogrencilerin; konumlarmi belirleme ve yon bulmaya,

Siireci harita ¢esitlerine ve haritalarin temel 6zelliklerine iliskin

bilgileri agik u¢lu sorular sorularak degerlendirilir.
Google Maps ile yasanilan il, harita ve yonler tartisilir

4. | Koprii Kurma Sehirlerimizin dogal ve tarihi giizellikleri, konumlari,
ekonomik ve ulasim kosullart bakimindan benzer ve
birbirinden farkli birgok 6zellige sahip olduguna dikkat
cekilir. Ogrencilere yasadiklart il ile ilgili bu 6zelliklerden
hangilerini bildiklerine dair agik uglu sorular sorulur.
Haritalar araciligi ile pekistirilir.

5. | Yontem ve Teknikler Anlatim, soru-cevap, érnek olay, gosterim, tartisma,

canlandirma, web 2.0 araglari
6. | Ara¢-Geregler Etkilesimli tahta, EBA igerikleri, ders kitabi, web 2.0
araclari
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BOLUM IV

1.

Ogrenme-Ogretme

Uygulamalari

Ogrencilerin yazili ve gorsel kaynaklardaki
ornekleri inceleyerek yasadiklari ilin gore- celi
konum ozelliklerini belirlemeleri saglanir. Google
Maps’tan bu amagla dijital kaynak olarak
yararlanilir. Ogrencilerden verilen kaynaklardan
hareketle yasadiklari ilin baslica yeryiizii sekilleri,
su  kaynaklari, komsulari, Onemli tarihi
mekanlarma iliskin 6rnekler vermeleri istenir. Bu
baglamda yasadigi ildeki dogal ve tarihi
giizellikleri korumanin 6énemi vurgulanir.

Ogrencilerin, yasadiklar1 ilin goreceli konum
ozelliklerini tablo, Tiirkiye Dilsiz Miilki Idare
Haritas1 veya gorsellerle desteklenmis bilgi
kartlarindan birini hazirlayarak gorsellestirmeleri
saglanir. Autodraw uygulamasi ile 6mek krokiler
¢izilir. Tiirkiye Dilsiz Miilki Idare Haritas1 veya
gorsellerle desteklenmis Goconqr uygulamasi ile
hazirlanmig bilgi kartlar ile pekistirilir.

Ogrencilerden ~ kaynaklardan ~ ve  yapilan
gorsellestirmelerden yola ¢ikarak yasadiklari ilin
goreceli konum ozelliklerini szl sunum olarak
ozetlemeleri istenir.  Ogrencilerin  durumlar
Wordwall/LearningApss  gibi  uygulamalarla

hazirlanan etkinliklerle gozlemlenir.

Zenginlestirme

Ogrencilerden yasadiklar1 ilden farkli bir ilin
goreceli konum ozelliklerini yazili ve gor- sel
kaynaklarla  incelemeleri  istenir. ~ Ayrica
ogrenciler ogretmen rehberliginde

Youtube/Edpuzzle gibi uygulamalardan da
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destek alinarak konuyu inceleyebilir. Ogrenciler
tarafindan bu iki ilin benzer ve farkl
ozelliklerine dair yazili, gorsel veya dijital bir

iirtin olusturulabilir.

3. | Destekleme

Ogrencilerden yasadiklar1 il sinirina komsu olan

illeri siralamalar istenir

4. | Ol¢gme-Degerlendirme

Gocongr/Quiziz/Wordwall gbi web 2.0 araglari

ile  hazirlanan  etkinliklerle  degerlendirme

asamasina gegilir.

EViMizZ DUNYA

DOGAL VE BESERI CEVREMIZDEKI DEGIiSiM

BOLUM I
1. | Ogrenme Alam EVIMIZ DUNYA
2. | Icerik Cergevesi Dogal ve Beseri Cevremizdeki Degisim
3. | Onerilen Siire 40°+40°=80 dk
4. | Anahtar Kavramlar Beseri cevre, cografya, dogal cevre
5. | Ogrenme Alam | Bu ogrenme alaninda &grencilerin  yasadiklari ilin
Aciklamasi goreceli konum ozellikleri, yasadiklart ilde dogal ve
beseri ¢evredeki degisimler, yasadiklar1 ilde meydana
gelebilecek afetlerin etkilerini azaltmaya yonelik
yapilmasi gerekenler ve iilkemize kara siniri olan
komsu devletlerin temel o6zellikleri ile ilgili bilgi ve
beceriler kazanmalar1 amaglanmaktadir.
BOLUM I
Sosyal-
Kavramsal Duygusal Okuryazarhk
Beceriler Egilimler Ogrenme Degerler Becerileri
Becerileri
KB2.6. Bilgi | E3.2. SDB2.1. D18.3 Cevresel | OBL. Bilgi
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Top- lama | Odaklanma, | iletisim, temizlige ve | Okuryazarligi, OB2.
Becerisi, E3.4. SDB3.3. stirdiiriilebilirlige | Dijital ~ Okuryazarlik,
KB2.7. Gergegi Sorumlu onem vermek OBA4. Gorsel
Karsilastirma | Arama, Karar Okuryazarlik,
Becerisi E3.8. Soru | Verme
Sorma
Beceriler
Arasi KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma
Mliskiler
Disiplinler
Arasi Gorsel Sanatlar, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Tiirkge
iliskiler
BOLUM 111

1. | Ogrenme Ciktist

SB.5.2.2. Yasadigi ilde dogal ve beseri c¢evredeki

degisimi neden ve sonuglariyla yorumlayabilme

2. | Siire¢ Bilesenleri

a) Yasadigi ilde dogal ve beseri ¢evrenin degisimine neden
olan unsurlar1 inceler.

b) Yasadig1 ilde dogal ve beseri ¢evrenin degisiminden
etkilenen unsurlari inceler.

c)Yasadig: ilde dogal ve beseri ¢evrede meydana gelen

degisimin etkilerini sorgular.

¢) Yasadigi ilde dogal ve beseri ¢cevrede meydana gelen

degisimin neden ve sonuglarmi elde ettigi bilgilere

dayanarak ifade eder.

3. | On Degerlendirme

Siireci

Ogrencilerden dogal ¢evre unsurlarina 6rnek vermeleri
istenir.

Youtube diinyanin zaman igerisinde degisimi videosu
izletilir, videodan yola ¢ikilarak dogal ¢evre, dogal ¢evrenin

degisimi lizerine tartigilir.

4. | Koprii Kurma

Ogrencilerin gdzlem yaparak veya aile biiyiiklerine sorarak

yasadigi ¢evrede mey- dana gelen degisimlerin neler
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oldugunu sorgulamas1 saglanir. Ogrencilerden tespit
ettikleri degisimleri gruplandirmalar istenir.

5. | Yontem ve Teknikler | Anlatim, soru-cevap, ornek olay, gosterim, tartisma,
canlandirma, web 2.0 araglari

6. | Ara¢-Gerecler Etkilesimli tahta, EBA igerikleri, ders kitabi, calisma
kagitlari, yasadigimiz ile ait eski ve yeni resim, gazete
haberi veya hava fotograflari

BOLUM IV

1. | Ogrenme-Ogretme Ogrenciler, yasadiklar1 ilde bulunan dogal ve

Uygulamalar

beserl ¢evrede gegmisten giinlimiize meydana
gelen degisimleri fotograflar, resimler, gazete
haberleri, hava fotograflari, sehir haritalari, sehir
planlari, sozlii tarih goriismeleri PowerPoint
Slide sunumu iizerinden inceler ve degisime
neden olan unsurlari belirler. Bu siirecte yillara
gore dogal ve beseri cevredeki degisimi gdsteren
dijital uygulamalar da kullanilir. Yasadiklar: ilde
dogal ve beseri cevrede degisen ve degismeyen
unsurlar bliylik grup tartismasiyla belirlenir.
Ogrenci cevaplar1  Flippty uygulamasi ile
gruplandirilarak  degisen  ve  degismeyen
unsurlarla ilgili karsilastirma tablosu olusturulur.
Verilen  kaynaklar  {izerinden  Ogrencilerin
yasadiklar1 ilde bulunan dogal ve beseri ¢evrede
gecmisten giiniimiize meydana gelen degisimin
etkiledigi unsurlardan su kaynaklari, bitki ortiisii
varligi, arazi kullanimi, yerlesim alanlari, ulasim
sistemleri ve niifus o&zelliklerini incelemeleri
istenir.

Ogrencilerin yasadiklar1 ilde bulunan dogal ve

beseri ¢evrede gecmisten giinlimiize meydana

142




gelen degisimin su kaynaklarina, bitki oOrtiisii
varligina, arazi kullanimina, yerlesim alanlarina,
ulasim sistemlerine ve niifus ozelliklerine olan
etkisini sorgulamalar1 saglanir. Ogrencilerden
yasadiklar1 ildeki dogal ve beseri ¢evrede
meydana gelen degisimlerin etkileri ile ilgili
merak ettikleri sorulari sormalari istenir.

Ogrenciler verilen kaynaklar1 tekrar inceleyerek
merak ettikleri sorular dogrultusunda yasadiklari
ilde bulunan dogal ve beseri ¢evrede gegmisten
glinimiize meydana gelen degisimin neden ve
sonuglarini ifade eder. Ayrica gelecek nesillere daha
temiz bir ¢evre birakmak i¢in su kaynaklari, bitki
ortlisti varligi veya yerlesim alanlar1 gibi ¢evresel
faktorlerin korunmasi1 konusunda ¢aba harcamanin
onemine deginilir. Ogrenciler, bireysel veya grup
halinde yasadiklar1 ildeki dogal ve beseri ¢evrede
gecmisten gliniimiize meydana gelen degisimin
neden ve sonuglarini Coggle haritalandirma araci

ile yazili olarak ifade eder

Zenginlestirme

Mevcut verilerden yola ¢ikilarak yasadiklar: ilde
gelecekte dogal ve beseri cevrede meydana
gelebilecek  degisimlerle ilgili  Ogrenciler
tarafindan  Ongoériilere  dayali  bir  rapor
olusturulur. LearningApps uygulamasi ile
verilen wunsurlar1 dogal ve beseri olarak

siiflandirma etkinligi ile konu pekistirilir.

Destekleme

Ogrencilerden yasadiklar: ilin eski ve yeni
fotograflarini dogal ve beseri ¢evrede meydana
gelen benzerlik ve farkliliklar  agisindan
karsilagtirmalar1 istenir. Wordwall uygulamasi ile

tilkemizdeki dogal ve beserl unsurlarin eslestirildigi
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gorsel, harita igerikli etkinlik yapilir.

4. | Ol¢gme-Degerlendirme Mezegenerator uygulamasi ile hazirlanan labirent
ve Worksheets uygulamasi ile hazirlanan
etkinlikler ile bir degerlendirme yapilir. Fluky
uygulamas ile rastgele segilen 6grenciler dogru
cevaplandirdiklar1 her soru i¢in labirentte bir adim
ilerleme hakkina sahip olacaktir. Ogrencilerin
konuyu kavrayip kavramadiklari
gozlemlenebilecektir.

EVIMIZ DUNYA

DOGAL AFETLER

BOLUM I

1. | Ogrenme Alam EVIMIZ DUNYA

2. | Icerik Cergevesi Dogal Afetler

3. | Onerilen Siire 40°+40°=80 dk

4. | Anahtar Kavramlar Goreceli konum, cografya, beseri ¢evre, harita

5 Ogrenme Alam | Bu 6grenme alaninda 6grencilerin  yasadiklari ilin

Aciklamasi goreceli konum ozellikleri, yasadiklart ilde dogal ve
beseri ¢evredeki degisimler, yasadiklar1 ilde meydana
gelebilecek afetlerin etkilerini  azaltmaya yonelik
yapilmasi gerekenler ve tlkemize Kkara siniri olan
komsu devletlerin temel o6zellikleri ile ilgili bilgi ve
beceriler kazanmalar1 amaglanmaktadir.

BOLUM I

Sosyal-
Kavramsal Duygusal Okuryazarhk
Beceriler Eollimler Ogrenme Degerler Becerileri

Becerileri
KB2.4. E2.1. SDB2.1. D3. OBL. Bilgi
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Coziimle- Empati, Tletisim, Caliskanlik, Okuryazarlhigi, OB2.
me E2.2. SDB2.2. Is | D15. Sevyi, Dijital Okuryazarlik,
(SB.5.1.1) | Sorumluluk, | Birligi, D16. OBA4. Gorsel
E2.3. SDB2.3. Sorumluluk, Okuryazarlik, OBS.
Giriskenlik, | Sosyal D.19 Kiiltiir
E3.3. Farkindalik, | Vatanseverlik, Okuryazarlig1,
Yaraticilik, SDB3.2. D20. OB6. Vatandaslik
E3.11. Esneklik, Yardimseverlik | Okuryazarhigi
Ozgiin SDB3.3.
Diigiinme Sorumlu
Karar Verme
Beceriler
Arasi KB2.5. Siniflama, KB2.7. Karsilagtirma
Mliskiler
Disiplinler
Arasi Gorsel Sanatlar, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Tiirkge
iliskiler
BOLUM 111

1. | Ogrenme Ciktist

SB.5.2.1. Yasadigt ilin goreceli konum 6zelliklerini

belirleyebilme

2. | Siirec Bilesenleri

a) Yasadigi ilin goreceli konum ozelliklerini belirler.

b) Yasadigi ilin goreceli konum 6zelliklerini gorsellestirir.

¢) Yasadigi ilin goreceli konum 6zelliklerini dzetler.

3. | On Degerlendirme

Siireci

Ogrencilerin; konumlarin1 belirleme ve yon bulmaya,

harita ¢esitlerine ve haritalarin temel 6zelliklerine iliskin

bilgileri agik u¢lu sorular sorularak degerlendirilir.

Google Maps ile yasanilan il, harita ve yonler tartisilir

4. | Koprii Kurma

Sehirlerimizin dogal ve tarihi giizellikleri, konumlari,

ekonomik ve ulasim kosullari bakimindan benzer ve

birbirinden farkli birgok 6zellige sahip olduguna dikkat

cekilir. Ogrencilere yasadiklari il ile ilgili bu 6zelliklerden

145




hangilerini bildiklerine dair agik uclu sorular sorulur.
Haritalar araciligi ile pekistirilir.

5. | Yontem ve Teknikler Anlatim, soru-cevap, drnek olay, gosterim, tartisma,

canlandirma, web 2.0 araglari
6. | Ara¢-Gerecler Etkilesimli tahta, EBA igerikleri, ders kitabi, web 2.0
araglari
BOLUM IV
1. | Ogrenme-Ogretme Ogrencilerin  yazili ve gorsel kaynaklardaki

Uygulamalan

ornekleri inceleyerek yasadiklari ilin gore- celi
konum ozelliklerini belirlemeleri saglanir. Google
Maps’tan bu amacgla dijital kaynak olarak
yararlanilir. Ogrencilerden verilen kaynaklardan
hareketle yasadiklari ilin baslica yeryiizii sekilleri,
su  kaynaklari, komsulari, O6nemli tarihi
mekanlarina iligkin 6rnekler vermeleri istenir. Bu
baglamda yasadigi ildeki dogal ve tarihi
giizellikleri korumanin 6énemi vurgulanir.

Ogrencilerin, yasadiklar1 ilin goreceli konum
ozelliklerini tablo, Tiirkiye Dilsiz Miilki Idare
Haritas1 veya gorsellerle desteklenmis bilgi
kartlarindan birini hazirlayarak gorsellestirmeleri
saglanir. Autodraw uygulamasi ile 6mek krokiler
¢izilir. Tiirkiye Dilsiz Miilki Idare Haritas1 veya
gorsellerle desteklenmis Goconqr uygulamasi ile
hazirlanmis bilgi kartlar ile pekistirilir.

Ogrencilerden  kaynaklardan ~ ve  yapilan
gorsellestirmelerden yola ¢ikarak yasadiklari ilin
goreceli konum 6zelliklerini s6zli sunum olarak
ozetlemeleri istenir.  Ogrencilerin  durumlari
Wordwall/LearningApss  gibi  uygulamalarla

hazirlanan etkinliklerle gozlemlenir.
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2. | Zenginlestirme

Ogrencilerden yasadiklar1 ilden farkli bir ilin
goreceli konum ozelliklerini yazili ve gor- sel
kaynaklarla  incelemeleri  istenir.  Ayrica
ogrenciler Ogretmen rehberliginde
Youtube/Edpuzzle gibi uygulamalardan da
destek alinarak konuyu inceleyebilir. Ogrenciler
tarafindan bu iki ilin benzer ve farkhi
ozelliklerine dair yazili, gorsel veya dijital bir

tirlin olusturulabilir.

3. | Destekleme

Ogrencilerden yasadiklar1 il sinirina komsu olan

illeri siralamalar istenir

4. | Ol¢me-Degerlendirme

Gocongr/Quiziz/Wordwall gbi web 2.0 araglari
ile  hazirlanan  etkinliklerle  degerlendirme

asamasina gecilir.

EViMiz DUNYA

ILIMiZDE YASANABILECEK AFETLER VE ETKILERI

BOLUM I

1. | Ogrenme Alam EVIMIZ DUNYA

2. | Icerik Cergevesi [limizde Yasanabilecek Afetler ve Etkileri

3. | Onerilen Siire 40°+40°=80 dk

4. | Anahtar Kavramlar AFAD, afet, beseri ¢evre, cografya, dogal ¢evre,

5. | Ogrenme Alam | Bu 6grenme alaninda 6grencilerin yasadiklari ilin
Aciklamasi goreceli konum ozellikleri, yagadiklari ilde dogal ve

beseri ¢cevredeki degisimler, yasadiklar1 ilde meydana
gelebilecek afetlerin etkilerini azaltmaya yonelik
yapilmasi gerekenler ve iilkemize kara smir1 olan
komsu devletlerin temel 6zellikleri ile ilgili bilgi ve

beceriler kazanmalar1 amag¢lanmaktadir.

BOLUM 11

Kavramsal | Egilimler

Sosyal-

Degerler Okuryazarhk Becerileri
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Beceriler Duygusal
Ogrenme
Becerileri
KB2.6. Bilgi SDB2.1. o
. OB1. Bilgi
Top- lama Iletisim
. E3.7. . D5.3. Afet | Okuryazarligi, OB2.
Becerisi, ) ] Becerisi, o )
Sistematik .| bilincine sahip | Dijital Okuryazarlik,
KB2.7. SDB2.2. Is
Olma olmak OB4. Gorsel
Karsilagtirma Birligi
- .. Okuryazarlik
Becerisi Becerisi
Beceriler
Arasi KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma
iliskiler
Disiplinler
Arasi Gorsel Sanatlar, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Tiirkge
Mliskiler
BOLUM III

1. | Ogrenme Ciktist

SB.5.2.3. Yasadigi ilde meydana gelebilecek afetlerin

etkilerini  azaltmaya yonelik farkindalik etkinlikleri

diizenleyebilme

2. | Siirec Bilesenleri

a) Yasadig1 ilde meydana gelebilecek afetlerin etkilerini

azaltmaya yonelik farkindalik etkinlik plan1 yapar.

b) Yasadigi ilde meydana gelebilecek afetlerin etkilerini

azaltmaya yonelik hazirladigi farkindalik etkinligini

uygular.

c) Yasadigi ilde meydana gelebilecek afetlerin etkilerini
azaltmaya yonelik hazirladign farkindalik etkinligini

degerlendirir.

3. | Temel Kabuller

Ogrencilerin yasadiklar1 yerdeki afetlerin neler oldugu ve
etkilerini azaltma konusunda yapilabilecekleri iliskin temel

bilgilere sahip oldugu kabul edilmektedir

4. | On Degerlendirme

Ogrencilere “Herhangi bir afetle ilgili bir uyar1 geldigi

148




Siireci

zaman ne yapacagimizi biliyor musunuz? Yasadiginiz ilde
goriilme ihtimali olan afetlerin neler oldugunu biliyor
musunuz?” gibi sorular sorularak Coggle uygulamasi ile

kavram haritasi olusturulur.

Koprii Kurma

Ogrencilere “Deprem degil ihmal 6ldiiriir.” séziinden yola
cikarak yasadigi Yyerde goriilebilecek afetlere karsi
alinabilecek bireysel ve toplumsal o6nlemlerin neler
olabilecegine dair agik uclu sorular sorularak cram

uygulamasi ile bulutlar olusturulur.

Yontem ve Teknikler

Anlatim, soru-cevap, ornek olay, gosterim, tartisma,

canlandirma, web 2.0 araclari.

Arac-Gerecler

Etkilesimli tahta, EBA icerikleri, ders kitabi, c¢alisma
kagitlarl, yasadigimiz ile ait eski ve yeni resim, gazete

haberi veya hava fotograflar

BOLUM IV

1.

Ogrenme-Ogretme

Uygulamalarn

Verilen yazili ve gorsel kaynaklar iizerinden
yasanilan ildeki doga olaylarimin insanlarin etkisi
ile afete doniisme riskleri 6grenciler tarafindan
belirlenir (OB1, OB4). Bu siiregte dijital
kaynaklardan (Youtube), ornek olaylardan ve
AFAD 11 Afet Risk Azaltma Plani’ndan
yararlanilabilir (OB2, SDB2.2, E3.7).
Ogrencilerden performans gorevi kapsaminda
afetlerin etkilerini azaltmak amaciyla afet 6ncesi
yapilmasi gerekenlere yonelik duyarlilik degeri
kapsaminda grup calismast  yoluyla bir
farkindalik etkinlik plani1 hazirlamalar1 istenir
(D5.3).  Farkindalik  etkinlik  planlarinin
tasariminda, afet bilincine sahip olmanin afetlerin

etkilerini  azaltmadaki rolinii g6z Oniinde
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bulundurmalari  vurgulanir  (SDB2.2, E3.7).
Gruplar  tarafindan  hazirlanan  farkindalik
etkinlikleri ile ilgili sunum, resim, afis veya
posterler hazirlanir. Bunlar sinif ortami, gevrim igi
ortamlar, okul panolari, okul bahge- si veya
koridorunda paylasilir ve uygun ortamlarda
uygulanir (SDB2.1, SDB2.2.). Bu siirecte afet ve
acil durumlarda bilgi kirliligini 6nlemek amaciyla
giivenilir  bilgi  kaynaklarinin  neler oldugu
aciklanir.

Gruplara afet farkindalik etkinliklerine yonelik
ogretmenleri ya da akranlari tarafindan yazili
veya sozlii olarak geri bildirimler verilir. Bu
bildirimler  dogrultusunda gruplar tarafindan
yeniden diizenlenen farkindalik etkinlikleri
(SDB2.1) biitiinciil dereceli puanlama anahtar

veya derecelendirme 6lgegiyle degerlendirilebilir.

Zenginlestirme

Ogrencilerden yasadiklar1 ilde afetlerle ilgili
faaliyetler gosteren resmi kurum ve sivil toplum
kuruluslariin caligmalarini arastirmalari
istenebilir. Arastirmalardan elde edilen bilgiler
resim, afis ya da poster olarak sunulabilir.
Animaker ve Pawtoon uygulamalar ile Ozet

sunum ve posterler hazirlanir.

Destekleme

Ogrencilerden yasadiklar1 ili  etkileyebilecek
afetlerle ilgili bilgilerini yazili veya sozlii olarak
paylagsmalar1 istenir. E-Story uygulamasi ile
yasanilan ilin afet tarihi ¢izelge olarak ele alinir.

Genially uygulamasi ile ilin afetler tarihine

bakilir.

Ol¢me-Degerlendirme

Cesitli web 2.0 araclarn1 ile hazirlanan

etkinliklerle degerlendirme siireci tamamlanir.
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(LearningApss, Wordmint, Blooket, Puzzle Org)

EVIMIZ DUNYA
ULKEMIZE KOMSU DEVLETLER

BOLUM I
1. | Ogrenme Alam EVIMIZ DUNYA
2 Icerik Cercevesi Ulkemize Komsu Devletler
3. | Onerilen Siire 40°+40°=80 dk
4 Anahtar Kavramlar Komsu devlet, sinir
5 Ogrenme Alam | Bu 6grenme alaninda Ggrencilerin yasadiklari ilin
Aciklamasi goreceli konum ozellikleri, yagadiklari ilde dogal ve
beseri ¢cevredeki degisimler, yasadiklari ilde meydana
gelebilecek afetlerin etkilerini azaltmaya yonelik
yapilmasi gerekenler ve tllkemize kara smiri olan
komsu devletlerin temel 6zellikleri ile ilgili bilgi ve
beceriler kazanmalar1 amaglanmaktadir.
BOLUM I
Sosyal-
Kavramsal Duygusal o
) Egilimler . Degerler Okuryazarhk Becerileri
Beceriler Ogrenme
Becerileri
KB2.6. Bilgi o
OBL. Bilgi
Top- lama . ,
o E3.10. SDB2.2. Is | D19.3. Ulke | Okuryazarligi, OB2.
Becerisi,
KB 7 Elestirel Birligi varliklaria Dijital Okuryazarlik,
o Bakma Becerisi sahip ¢tkmak | OBA4. Gorsel
Karsilastirma
. Okuryazarlik
Becerisi
Beceriler
Arasi KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma
Mliskiler
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Disiplinler

Arasi Gorsel Sanatlar, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Tiirkge

Tliskiler

BOLUM 111

1. | Ogrenme Ciktis1 SB.5.2.4. Ulkemize komsu devletler hakkinda bilgi
toplayabilme

2. | Siirec Bilesenleri a) Ulkemize komsu devletlerle ilgili bilgilere ulasmak

amaciyla kullanacagi kaynaklar1 belirler.

b) Ulkemize komsu devletlerle ilgili bilgileri belirledigi
kaynaklardan bulur. Ulkemize komsu devletlerle ilgili
belirledigi kaynaklardan edindigi bilgileri dogrular.

¢) Ulkemize komsu devletlerle ilgili belirledigi

kaynaklardan edindigi bilgileri kaydeder.

3. | Temel Kabuller Ogrencilerin konum ve yon bulma becerilerine sahip
oldugu kabul edilmektedir

4. | On Degerlendirme Ogrencilere “Ulkemize kara sinirt bulunan iilkeleri biliyor

Siireci musunuz?” gibi sorular sorulur. Wordart uygulamasi ile
kelime bulutu olusturulur.

5. | Koprii Kurma Bagimsizlik sembollerine saygi duyma hakkinda tarihten
ornekler verilerek ogrencilere bu Ornekler hakkindaki
diistinceleri sorulur.

6. | Yontem ve Teknikler | Anlatim, soru-cevap, oOrnek olay, goOsterim, tartisma,
canlandirma, istasyon calismasi

7. | Arag¢-Geregler Etkilesimli tahta, EBA igerikleri, ders kitab1, calisma
kagitlari, tilkemizin kara sinir komsularii gosteren siyasi
harita

BOLUM IV
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Ogrenme-Ogretme

Uygulamalan

Kara smirmmiz olan komsu devletlerle ilgili
bilgilere ulasmak i¢in kullanilacak yazili ve
gorsel kaynaklar 6gretmen rehberliginde belirlenir
(OB1, OB4). Bu amagla ayrica dijital
kaynaklardan da yararlanilabilir (Youtube,
Emaze vb.) (OB2).

Ogretmen tarafindan bagmmsizlik sembollerine
iliskin agiklamalar yapilir. Bu siirecte iilkemizin
bagimsizlik sembollerine deginilir. Belirlenen
kaynaklar tizerinden &grenciler tarafindan kara
smir komsumuz olan devletlerin baskentleri,
bagimsizlik sembolleri ve {ilkemize gore
konumlarmna iliskin bilgiler bulunur (OB1, OB4).
Yunanistan, Bulgaristan, Suriye ve Giircistan’n
denizden de smir komsumuz oldugu vurgusu
yapilir. Vatan- severlik degeri kapsaminda bireyin
ilkesinin ~ sinirlarmmi ve  sinir - komsularini
tanimanin dnemi vurgulanir (D19.3).
Ogrencilerden kara sz olan  komsu
devletlerle ilgili ulasilan bilgileri farkli tiirden en
az Uu¢ kaynakla karsilastirarak dogrulamalari
istenir (E3.10).

Ogrencilerden performans gorevi olarak bireysel
veya grup halinde komsu devletleri tanitan afis
hazirlamalar1 ve bu afigleri kullanarak komsu
devletleri tanitan kisa sunumlar yapmalari istenir
(SDB2.2). Hazirlanan afisler biitiinctil dereceli
puanlama  anahtar1  veya  derecelendirme

Olcekleriyle degerlendirilebilir.

Zenginlestirme

Ogrencilerden deniz smirmmiz  olan  komsu
devletlerden birini secerek bu iilkeye dair merak

ettiklerini arastirmalar1 ve arastirma sonuglarina
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iliskin yazili ya da gorsel bir iiriin olugturmalari

istenehilir

Destekleme

Ogrencilerden Dilsiz Komsu Ulkeler Haritasi
tizerinde kara smirimiz olan komsu devletleri
farkli renkte boyamalar1 ve bu devletlerin

isimlerini harita tizerine yazmalari istenebilir.

Ol¢me-Degerlendirme

Cesitli Web 2.0 araglan ile hazirlanan etkinlikler
ile siire¢ Olgiiliir. (Typeform, Quizlet, Easly,
Flippty vb.)
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EK 12: Siireg Igerisinde Alinan Gérseller

®
DEPRfesi=ag=itaa

DUDUK

OLMAS i

LearningApps

Crosswordlabs
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Gocongr
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" - — - 5 - L]
e Y= ) Ny
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Wordmint
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Sketch

B i P —

Youtube
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EK 13: Web 2.0 Araglar1 Kullanim Ornekleri

NELER YAPAGA®IZ

BILGILENDIRME KARTI#

WEB 2.0 ARAGLARI ILE
ETKINLIX VE SUNUM

EVIMIZ DUNYA

OYUN VE
ETKINLIKLERLE DERS

ILK HAFTA TANISMA VE

WORDWALL
ON TEST UYGULAMASI

2
—QON HAFTA KAPANIS VE
SON TEST UYGULAMASI

.

KULLANILACAKTIR

> <

Neler Wapacagiz?

Nese Ozglr

28895
n Bu calisma ile yalnizca sgrencilerin

Sosyal Bilgiler dersine yosnelik algilar:
sleulmek istenmektedir &

Ogrencilerden Sosyal Rilgiler dersine
yonelik 2 adet anketi doldurmalar:

beklenmektedir g

am—

-

Fnket sorulari ve icerik hakkinda detayl

bilgi icin iletisime gecebilirsiniz. Genel
olarak derse yosnelik bilgi, istek ve tutum
slculecektin &

e Uygulama igin VIER'den, okuldan ve
€= dersin sgretmeninden gerekli izinler

alinmistir

T A
£< &
Uygulamada basar slcrmek amaci 1 ¥ T~
Kisisel bilgiler istenmemektedir! # =

Cevaplari sadece arastirmaci gor ir! L:_é_ a

Visme ve Prezi uygulamalari Bilgilendirme Kartlar1
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Thank You

Calismamda bana eslik ettiginiz
icin tesekkurler..

Renderforest Tesekkiir Karti

YEDg( PIL BiS’Uv] TA!AK TAB.A )
« e o
PETSU oA PARFUM |
%A
DEPREM CANTASINDA DEPRE"SLC“;\:‘STIASINDA
OMASIGEREKENLER  eReKEvENLER
BATTANIYE \—_o& | .
/ BILGISAYAR
SARGI BEZI ﬂ S
RAgYO KA?EM Q

Learning Apps uygulamasi ile hazirlanip siirecte
kullanilan “deprem cantasinda bulunmasi gerekenler ve
olmamasi gerekenler” siiriikleme etkinligi.
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SOLDAN SAGA

2. Ukemizde en fazla can ve mal kaybina neden
olan afettir.

3. Daglik ve engebeli yamacglarda tutunamayan kar
katlelerinin asagi dodru hareket etmesidir.

5. Afet ve Acil Durum Yénetimi Bagskanhginin kisa
adidrr.

10. Heyelan ve toprak kaymalarinin en cok
goériuldaga yodredir.

11. Dogal ya da insani sebeplerle ortaya cikarak
adgaclarin ve bitki drtistnin kismen veya tamamen
yanmasiir.

12. Erozyon ve kuraklik gibi dogal sebepler ile
madencilik ve as iri sulama gibi insan faaliyetleri
sonucunda topragdin ¢ékmesidir.

13. Yer kabugunun derin katmanlarinin kirihip yer
degistirmesi ile olugsan sarsintilardir.

15. E§gim ve yadis in fazla oldugu dik yamaclarda
topragin veya kayaclarin agsagi dogru hareket
etmesidir, kaymasidrr.

16. Doga olaylarindan biridir. Daha ¢ok kisin
goraldr.

17. Asiriyagislar veya karin hizla erimesi sonucu
ani, buyik ve dizensiz su akintilarinin meydana
gelmesidir.

Wordmint uygulamasi ile hazirlanan bulmaca etkinligi.
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T —,
inya (izerinde bir Qg‘ .
brin diger yerlere T g

bre konumudur.  "Nleribuimg
en fayda'Gnabmr,Z?

kigin {éﬂler

Gocongr uygulamasi ile hazirlanan kelime kartlari.
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