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Universiteler, 6grenci ve 6gretim elemanlar1 arasindaki iletisimin daha
saghkl yiiriitiilmesi icin bir¢ok farkli sistem kullanmaktadir. Ogretim elemanlar1
ile ogrencilerin birbirleriyle yasadiklar1 tiim anilar1 o6liimsiizlestirebilmesi
amaciyla web tabanh yilhik gelistirilmistir. Bu sayede bu anilar web tabanh bir
platforma kaydedilecek, kullanicilar istedikleri zaman bu bilgilere ulasabilecek
ya da ciktisini alabileceklerdir.

Eski usul yilliklarin olusturulmasinda bilgilerin toplanma siirecinde
yasanan zorluklar nedeni ile herkes katihmda bulunamamaktaydi. Ayrica
yilliklar olusturulurken kisiye maddi ve manevi kiilfet olusturmaktaydi. Bu ve
benzeri nedenlerle iiniversite genelinde biitiinliik saglanamamaktaydi. Web
tabanh yilligin gelistirilmesiyle, zorlayici etkenler ortadan kalkmis ve yilliklara
kolay ulasim saglanmstir.

Gelistirilen web tabanh yilliga internet araciligi ile mobil, tablet veya
bilgisayar gibi cesitli platformdan ulasilabilmektedir. Herhangi bir tarayici ayirt
etmeden, canhi olarak tiim kullanicilar kendilerine verilen siire icerisinde
birbirleri hakkindaki goriisleri paylasabileceklerdir. Gerektiginde kullanicilar
sistem iizerinden birbirleriyle mesajlasabileceklerdir. Ayrica Kisiler kendi
profillerine ekledikleri fotograf ve videolar ile gelecege daha interaktif bilgiler
saklamis olacaktir.

Bu tez kapsaminda uygulama gelistirilirken, Codeigniter framework
kullamilmis, PHP yazilm dili ile gelistirilmis ve MySQL veri tabam sistemi

kullanilmastir.
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ABSTRACT
Master’s Thesis
Design and Development of Web Based Yearbook
Meric KORKMAZ

Dokuz Eylul University
Graduate School of Social Sciences
Department of Management Information Systems

Management Information Systems Program

Universities use many different systems for more effective communication
between students and instructors. A web-based yearbook was developed for the
instructors and students to immortalize all the memories they had with each
other. In this way, these memories will be saved on a web-based platform, and
users will be able to access or print out this information whenever they want.

While creating the old-style yearbooks, not everyone was able to
participate due to the difficulty of collecting information. In addition, while they
were being created, yearbooks created a financial and moral burden on the
person. For such reasons, integrity could not be achieved throughout the
university. With the development of the web-based yearbook, all obstacles that
make it difficult to access the yearbooks have been removed.

The web-based yearbook can be accessed via the internet from any
platform, whether mobile, tablet or computer. Regardless of any browser, all
users will be able to share their opinions about each other live, within the time
given to them. When necessary, users will be able to message each other over the
system. Additionally, people will save more interactive information for the future
with the photos and videos they add to their profiles.

While developing the application within the scope of this thesis, it was
developed with PHP software language using Codelgniter framework, and

MySQL database system was used.
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GIRIS

Her gecen giin teknolojide ortaya ¢ikartilan yeni bir bulus ile insanlarin
hayatlar1 kolaylasmaktadir. Bu kolayliklar genellikle insanlarin hayatinda zaman
kazandirmay1 amaclamaktadir. Insanlar bu kadar hizli bir hayat siirerken, yasanilan
birgok seyi hatirlamakta zorluklar yasayabilmektedirler. Hatirlamak i¢in not defterleri,
ajandalar, takvimler, an1 defterleri ve yilliklardan yardim alirlar. Gegmis yillarda tiim
bilgiler kagit lizerinde toplanirken, giiniimiiz teknolojisinde bu bilgiler genellikle bir
uygulama aracilifiyla veri tabanlarina kayitli bir sekilde tutulmaktadir.

Hatirlatmaya yonelik not defteri, takvim gibi uygulamalar bircok isletim
sistemi igerisinde hazir bir sekilde gelirken, yilliklarin elektronik ortamlara
tasinmasina dair yeterli caligmalar yapilmamistir. Bu acigin giderilmesi adina
tiniversitelerden mezun olacak tiim Ogrencilerin anilarmi kalict bir big¢imde

saklanmasini saglamak amaciyla web tabanl yillik gelistirilmistir.

Bu uygulamay: kullanmasi beklenen hedef kitle 6grenciler ve oOgretim
tiyeleridir. Universitelerden mezun olacak 6grencilerin arkadaslariyla ya da gretim
tiyeleriyle yasadigi anilarini bir ag iizerinde paylasmasi hedeflenmistir. Eski usulde
yapilan yilliklar ¢ok fazla maddi kiilfet ve ugrasa neden olmaktaydi. Bu gibi olumsuz
etkiler nedeni ile herkes yilliga katilamiyor ve biitiinliik saglanamiyordu. Ayrica daha
onceden kagit halinde tutulan yilliklar zamanla yipranma ve kaybolma tehlikesiyle
kars1 karsiya kaliniyordu. Web tabanli yillik sayesinde bu gibi durumlarin 6niine
gecilmis, tiim yilliklar elektronik ortamda saklanacak hale gelmistir. Istenildiginde ise
bu yilliklarin ¢iktisi elektronik ortam {izerinden alinabilecektir. Olusturulmus olan web
tabanl y1llik ile interneti olan herkesin, her tiirlii platform iizerinden sisteme herhangi

bir licret 6demeden kolayca ulagmasi saglanmistir.

Bu calisma 4 boliimden olusmaktadir. Birinci boliimde web tabanli yilliga
benzer bir kullanicr kitlesi ve benzer bir ortama sahip sistemler incelenmistir. Sistemi
kullanacak olan kitle 6grenciler ve 6gretim tiyeleridir. Sistemin kullanildig ¢evre ise
tiniversitelerdir. Kitle ve cevre goz Oniine alindiginda gelistirilen uygulamalarin
hangileri oldugu arastirilmistir. Bu sistemler ile gelistirilen web tabanli yilligin ortak

ve farkli yanlar1 incelenmistir.



Ikinci boliimde bu calismanin gerekliligine dair ge¢mis ve giiniimiizden
ornekler ortaya konulmustur. insanoglunun ihtiyaclariimin neler olabilecegi ve bu
ihtiyaglarin nasil giderilebilecegi ele alinmistir. Hatiralara duyulan 6zlemle ilgili ne
gibi alternatif yontemler irettigi tartisilmistir. Daha sonra, iiretilen bu ¢ozlimlerin
giintimiizdeki sosyal aglar vb. karsilig1 ele alinmigtir. Web tabanli yillig1 olusturan

temel kavramlar agiklanmustir.

Uciincii  boliimde sistem olusturulurken kullanilan metodoloji ve bu
metodolojinin safhalart agiklanmistir. Web tabanli yilligin gelistirilmesinde kullanilan
analiz yontemlerine yer verilmistir. Ayrica yapilan prototip gelistirmesi, sistem ve veri
tabani tasarim asamalar1 anlatilmistir. Sistemin gelistirilmesinde kullanilan tiim
teknolojiler aciklanmistir. Sistem gelistirildikten sonra hangi konularda test ortami
yaratildigina dair bilgilerden bahsedilmistir.

Dérdiincti boliimde, gelistirilen web tabanli yillik canli bir sunucu iizerine
kurulmugtur. Sistemin kullanicilar tarafindan test edilmesine olanak saglanmistir.
Aktif bir sekilde kullanilan sistem iizerinden ekran gorintileri alinarak sistem
tasarimsal ve fonksiyonel yonden elestirilmistir. Daha sonrasinda buna benzer bir
platform yaratmak isteyen kisiler i¢in kullanilan teknolojilerden bahsedilmistir. Sonug
olarak ise gelistirilen sistemin kazanimlarindan bahsedilmistir. Sistemin alternatif

kullanim alanlaria deginilmistir.



BIiRINCi BOLUM
WEB TABANLI OGRENCI BiLGi SISTEMLERI

Insanlar arasindaki iletisim, teknolojinin de yardimiyla giderek hizlanmis ve
artmistir. Iletisim arttika da dogru bilgilere ve kaynaklara ulasmak daha
kolaylasmistir. Insanoglunun yasam déngiisiiniin en 6nemli parcalarindan biri olan
iletisim, kisinin kendini gelistirmesi i¢in kullandig1 en iyi yollardan biridir. Her giin
yeni bir bilgi 6grenimi igin hizli bir iletisim agina sahip olmanin ne kadar 6nemli
oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu istiin iletisim giiciiniin en etkin kullanilma yontemi de
internet araciligiyla olmaktadir.

Diinyada internet kullanimi ve internetin ulastigi ortamlar her gegen giin daha
da fazlalagmistir. Bu durum, insan hayati iizerinde interneti olmazsa olmaz bir
gereksinim haline getirmistir. Birgok sektdrde oldugu gibi egitim sektoriinde de islerin
kolaylastirilabilmesi, saklanabilmesi, islenebilmesi ve yonetilebilmesi icin web tabanl
sistemler kullanilmaya baslanmistir. Veri tabani teknolojilerinin web tabanli olarak
gelistirilmis egitim sistemlerinde yaygin bir sekilde kullanilmaya baslanmasindan
sonra saklanan ve yonetilen bilgi miktar1 artmistir. Egitim sektorii web tabanh

uygulamalar sayesinde daha hizli gelismeye baslamistir.

Egitim, web tabanli uygulamalar sayesinde evrensel bir hale gelmistir. Web
tabanl uygulamalar sayesinde mekan farketmeksizin bir butona basarak tiim egitsel
bilgileri giincelleyebilir ve bagka bir butona basarak diinyanin diger ucunda bir kisinin
girmis oldugu gerekli bilgilere ulasabilirsiniz. Bu gibi durumlarin faydalari gz oniine
alindiginda web tabanli bilgi sistemlerinin egitim konusunda farkli alanlarda
gelistirilmesine 6nem verilmistir (Basar, 1999: 1).

Egitim  kurumlar1  teknolojinin de gelismesiyle artan ihtiyaglar
karsilayabilecek biitiinlesik sistemleri kullanmak veya kendi ihtiyaglarina gore
gelismek zorunda kalmistir (Balki, 2004: 3). Bu tarz sistemlerin gelistirilmesiyle sinirli
kullanicinin ulasabildigi, parcali eski sistemler tedaviilden kalkmis, yerine asagida

bulunan 6zeliklere sahip yeni sistemler olusturulmustur;

e Kolay kullanim1 olmalidir. Herhangi bir platforma bagli olmaksizin her tiirlii

bilgi herkes tarafindan anlasilabilmeli ve rahatga ulasilabilmelidir.



e Esnek olmalhdir. Istenildiginde her tiirlii bilgi ve yap1 sonradan
degistirilebilecek kadar esnek olmalidir.

e Giivenli olmalidir. Egitim sistemleri bir¢cok kisisel veri barindiracagindan
veriler belirli araliklarla yedeklenmeli ve geg¢mis donemlere ait saklanan
verilerin giivenligine 6nem verilmelidir.

e Giicli olmalidir. Sistem ve kullanicilar arasindaki iletisimin daha hizl
olabilmesi i¢in veri tabani yapisi ve bilgi sorgulama metotlariin optimize
edilmesi ¢cok dnemlidir. Her gecen giin sistem biiyiiylip barindiracagi bilgiler
artacagindan gelecege yonelik sistemler gelistirilmelidir. Ayn1 zamanda giin
gectikce sistem kullanicilar1 da artacagindan gok fazla sayida kullanici aktif
oldugunda ayn1 anda destekleyebilecek donanima sahip olmalidir, gerektiginde
artirilabilmelidir.

e Ekonomik olmalidir. Egitim herkesin hakkidir ve egitime ulasmak da fazla
kiilfet icermemelidir. Donanimsal ihtiyaglar1 ¢ok yiiksek olmamalidir. Ya da
belirli donanimlar {izerinde ¢alistirilabilmesi i¢in pahali yazilimlara ihtiyact
olmamalidir. Herkes tarafindan, her yerde ¢ok fazla gereksinime ihtiyag

olmadan kullanilabilmelidir (Y1ildirim, 2007: 1).

1.1. OGRENCI BiLGi YONETIM SISTEMLERI

Organizasyonlar bilgi sistemlerinin yararlarini fark ettikten sonra farkl farkl
konularda bilgi yonetimi ile alakali projeler gelistirmeye baslamistir. Tarihsel olarak
bakildiginda personel bilgi sistemleri bu duruma 6nciiliik etmistir. Bu ylizden tiim bilgi
sistemlerinin temelini kullanici tabanl bilgi sistemleri olusturmustur. Egitim alaninda

temel kullanicilar 68renciler, akademisyenler ve yoneticilerden olugsmaktadir.

Kullanicilarin 6grenci bilgi sistemleri {izerinde yer almalarinin temel amaglari
egitim siireglerini planlanma, yonetme ve daha kolay bir sekilde dogru bilgiye ulasma
istegidir (IIEP, 2006: 174).

Ogrenci bilgi sistemleri ile ilgili temel teskil edecek bir drnek is akist cizmek
istenirse ogrenci, verileri kaydedebilecek veya akademisyenler tarafindan girilen
bilgileri goézlemleyebilecektir. Akademisyenler ise Ogrenciler hakkinda raporlar

olusturabilecek ya da kendisi ile alakali verileri isleyebilecektir. Yoneticiler bu



isleyisin dogru bir sekilde yiiriitiilmesini kontrol edebilmekte ve 6grencinin ihtiyag
duydugu belgeleri sistemdeki bilgilere gore yaratabilmektedir.
Eskiden manuel olarak yapilan islemler yerine kullanilan 6grenci bilgi

sistemleri sayesinde diizenleme, planlama ve raporlama kolayligi saglanmaktadir

(Hashim ve Mohammed 2013: 256).

2018 Yilinda Victory of Sorong Universitesi igin 6grenci bilgi yonetim sistemi
gelistirilmistir. Gegmis yillarda 6grenci siireglerinin kagit lizerinde yonetilmesinden
kaynakli tiniversite agisindan maddi kayiplar olusmustur. Bu sistem kullanilmaya
basladiktan sonra masraflar azalirken 6grenci ve akademisyenler i¢in dogru bilgiye
ulagsmak daha kolay bir hale gelmistir. Baslica dersler, Oneriler ve transcript
modiillerinden olusmaktadir. Gelistirilen web tabanli uygulama Waterfall yazilim
gelistirme modeline sadik kalinarak gelistirilmistir. Ayrica gelistirilen web tabanli
yillikta oldugu gibi PHP ve MYSQL ikilisi kullanilmigtir (Manuhutu ve digerleri,
2018: 26).

1.2. AKADEMIK BILGI SISTEMLERI

Ulusal, uluslararast veya {iniversite bazli olarak gruplandirilarak
akademisyenlerin bilgilerinin toplandig1 bir¢ok sistem mevcuttur. Bu sistemlerin asil
amac1 akademik faaliyetlerin takibi, glincellenip raporlanabilmesi ve daha sonrasinda
da Ogrenci ve arastirmacilar tarafindan ulagilabilir olmasimi saglamaktir. Sanayi
devriminden sonra insanlarin {rettikleri bilgilerin hepsinin bilimsel olmasi
beklenmekteydi (Tiizemen, 2014: 1). Akademisyenler tarafindan, ger¢eklestirilen tiim
bilimsel faaliyetler icin verilere, kisilere, kaynaklara ve ihtiya¢ duyulan tiim
materyallere ulasmak akademik bilgi sistemleri ile daha da kolaylagmstir. Ogrenciler
icin ise duyduklarn ilgi alanma yonelik sececekleri calisma ve akademisyen
tercihlerine, bu bilgiler 1s18inda ulasabilmektedirler. Ge¢miste bu asamalar manuel
olarak basili kaynaklarin teslimi ve takibi ile saglanirken giiniimiizde teknolojinin de
gelismesiyle akademik bilgi sistemleri sayesinde uluslararasi diizeyde ulasilabilir
olmas1 saglanmistir. Bu durum, internet iizerinde herkesin ulasabilecegi agik biiytik bir

kiitiiphane olusturmustur. Tiim tiniversitelerin akademik isleyislerin takibi konusunda



oncelikli olarak bu tarz sistemlere ihtiyaglari vardir. En bilindik akademik bilgi

sistemleri ornekleri asagida listelenmistir;

e Uluslararasi platformda Academia,
e Ulusal platformda YOK Akademik,
e Universite icindeki platformda Dokuz Eyliil Universitesi Akademik Personel

Arama

2007 yilinda Dicle Universitesi akademik bilgi sistemi gelistirilmistir. Bu
sistem Tlzerinde akademisyenlerin Ozliik bilgileri degistirilebilmekte ve c¢esitli
kriterlere gore yayinlari sisteme islenebilmektedir. Akademisyenler tarafindan
olusturulan veriler daha sonrasinda istatistiksel olarak web ortaminda
raporlanmaktadir. Uygulama gelistirilirken web tabanli yillik ile ayn1 olan PHP ve
MY SQL yapist kullanilmistir (Baykal ve digerleri, 2007: 573).

2013 yilinda akademik O6zgecmis tabanli fakiilte bilgi sistemi Karabiik
Universitesi Miihendislik fakiiltesinde kullanilmak {izere gelistirilmistir. Calismada
fakiilteye ait tim boliimlerin akademisyen bilgileri bir arada toplanmasi ve daha
sonrasinda bu bilgilerin raporlanmasi amaglanmigtir. Bu uygulama da web tabanli
yillik  gelistirilirken kullanilan teknolojiler ile ayni1 teknolojiler kullanilarak
olusturulmustur. Sunucu tarafli yazilim dili olarak PHP ve Varitabani yonetimi i¢in

MY SQL kullanilmigtir (Menemencioglu ve digerleri, 2013: 1123).

2013 yilinda Firat Universitesi akademik personel otomasyon sistemini
gelistirmistir. Bu sistem ile akademik personele ait 6zliik bilgilerinin tutulmasinin yan
sira, atama, terfi, rapor ve izin gibi konularinin da tek ¢ati altinda yonetilebilmesi
hedeflenmistir. Bu yontem ile personel daire bagkanligi tarafinda da tiim bilgiler
sorgulanacak ve kurumlar tarafindan istenilen belgeler hizlica raporlanacaktir. Sistem
son haline gelmeden 6nce DELPHI yazilim dili kullanilarak masaiistii olarak
kullanilmakta iken 2013 yilinda yapilan giincellemelerin ardindan web tabanli bir
uygulamaya dOniistiiriilerek .net sunucu tabanli yazilim dili kullanilarak
gelistirilmistir. Veri tabani yapisi olarak MS SQL kullanilmistir (Dilmen ve Santur,
2013: 55).

Yukarida bulunan akademik bilgi sistemleri incelendiginde bir sistemin
akademik bilgi sistemi sayilabilmesi i¢in en azindan akademisyenler kendisine ait

bilgileri sisteme girebilmeli, daha sonrasinda bu bilgileri degistirebilmelidir ve



sistemde bulunan diger akademisyenlerin uzmanlik alanlarina, akademik unvanlarina

veya ¢alistig1 kurumlara gore arama yapabilmelidir.

1.3. MEZUN BILGI SISTEMLERI

Universiteler bircok farkli amag igin mezunlari ile iletisim halinde kalma
ihtiyact duymaktadir. Bu ihtiyaglar temel olarak mezunlarin basarisini dlgme,
mezunlar1 belirli konularda bilgilendirme ve mezunlar hakkinda bazi etkinlikler
diizenlemeyle ilgili olmaktadir. Bunun yani sira yurt digindaki bir¢ok iiniversitede
mezunlar, tiniversitenin gelismesi amaciyla maddi ya da manevi birgok yardimda
bulunmaktadir.

Bu gibi nedenler g6z oOniine alindiginda bu iletisimin hi¢bir zaman
kaybolmamasi i¢in mezun bilgi sistemi ihtiyact dogmustur.

Mezun bilgi sistemlerinin temel amaci mezunlara kolay ulasilabilmesi ve
mezunlarin kendi arasindaki iletisimini devam ettirmektir (Akadal, 2013: 22). Mezun
bilgi sistemine girilen verilerin analizi ile piyasadaki giincel bilgilere ulasilabilir ve
tiniversitelerin egitim programlarmin da bu gilincel bilgilere gore yenilenmesi
saglanabilir. Mezun bilgi sistemlerinin temel olarak asagidaki modiilleri igermesi

beklenmektedir;

e Duyurular modiilii: Mezunlarin bilgilendirilmesi i¢in duyuru, etkinlik ve
haberlerin yer aldig1 kisimdir.

e s ilanlar1 modiilii: Mezunlarin kurdugu ya da disaridaki firmalara ait is
ilanlarinin yer aldig1 béliimdiir. Yeni mezun olmus 6grencilere kariyerlerini
yonlendirmelerinde yardimeci olur.

e Mezun arama modiilii: Mezunlarin birbirleri arasinda iletisimi devam ettirecegi
kisimdir.

e Bagar hikayeleri modiilii: Universitenin basarilarinin yeni dgrencilere tanitim
olmasi adina yaratilmig kisimdir.

2020 yilinda Celal Bayar iiniversitesi icin MEBIS adinda web tabanli mezun
bilgi sistemi gelistirilmistir. Gelistirilen sistemin amaci yonetim birimlerinin islerini

kolaylastirmak ve mezunlar ile ilgili karar destek sistemlerini daha kullanish bir hale



getirmektir. Excel halinde bulunan mezun bilgileri bu sisteme aktarilmistir. Sistem
gelistirilirken PHP, HTML, CSS, Bootstrap ve MYSQL teknolojilerinden
yararlanilmistir (Kiling ve Teke, 2020: 96).

2014 Yilinda Bilecik Seyh Ebali Universitesi i¢in 6grenci isleri bilgi sistemi
ile ortak c¢alisacak mezun bilgi sistemi gelistirilmistir. Diger mezun bilgi
sistemlerinden en biiylik farki Facebook servislerini kullanarak kullanici girisi ve veri
aligverisi saglamasidir. Ayn1 zamanda mezun bilgi sistemi hem mobil platformda hem
de web tabanli platformda gelistirilmistir. Web tabanli platform gelistirilirken C#
programlama diliyle MVC yapisina sadik kalinarak gelistirilmistir. Veri taban1 olarak
MSSQL veri taban1 yapisi kullanilmistir. Android uygulamasi gelistirilirken ise JAVA
programlama dili kullanilmistir (Turkan, 2013: 1).

Gilglioglu klasik mezun bilgi sistemlerinin aksine mezun, egitimci ve is
verenlerin dahil olabilecegi mezun 6nerme sistemi gelistirmistir. Bu mezun 6nerme
sistemine MEZUNSAN adimi vermistir (Gligliioglu, 2013: 31). Web tabanli olarak
gelistirilen bu sistem mezunlarin girdikleri bilgilere gore firmalara ilgilendikleri konu
ile ilgili ¢alisabilecek mezunlar sunmaktadir. Mezunlar hem egitimciler ile hem de
firmalar ile bu sistem {izerinde iletisim halinde kalabileceklerdir. Bu sayede mezunlar
firmalara basvuru yaptiginda, akademisyenlerin referans olmasin1 daha rahat talep
edebilecekler. Kisacast mezun bilgi sistemleri ile kariyer yonetim sistemlerinin
birlesimi i¢in bir uygulama gelistirilmesi ihtiyact dogmustur. Bu uygulama .net
programlama dili kullanilarak Entity framework catis1 altinda gelistirilmistir. MSSQL

veritabani yapis1 kullanilmistir.

2015 yilinda Dokuz Eyliil Universitesi i¢in deuKariyerim adinda bir kariyer
yonetim sistemi gelistirilmistir. Bu sistemin amaci1 O6grencinin {iniversiteye
girmesinden itibaren glinlimiiz is potansiyellerine gére uzmanlagmasini saglamaktir.
Sadece aktif 6grenciler degil ayn1 zamanda mezun 6grenciler i¢inde standart mezun
bilgi sistemlerinin de islemlerini gerceklestirebilecek bir proje gelistirilmistir. Aktif
Ogrenciler icin staj imkani sunarken, mezunlar iginde is imkani saglamasi
hedeflenmistir. Kariyer yonetim sistemi web tarafi icin PHP programlama dili
gelistirilirken ayni zamanda mobil uygulama i¢in de Java programlama dili
kullanilmistir (Damar ve digerleri, 2015: 96).



IKINCi BOLUM
YILLIK VE ANI KAVRAMLARI

2.1. YILLIK VE ANI NEDIR?

Ant; insan hayatinin bir diliminde yasanan veya bir siire boyunca devam eden,
belirli bir mekanda ve zamanda meydana gelen olaylardir. Anilar, yasanan olayin
temel 6zelliklerinin disinda kisisel yorumlari, duygulari, iletisim ve davranislari igerir.
Insanlar yalnizca dikkat uyandiran, énem verdikleri olaylarin aniya dahil olacagini
diisiinseler de aslinda neredeyse yasamdaki her an bir aniy1 olusturabilir. Kimi anilar
sadece onemsenmeden bahsedilip gegistirilirken, kimileri i¢in daha 6zenli ve korumaci
olunur. Insanlar yasamlarinda déniim noktalar1 olan ya da yogun duygular hissettikleri
anlar tekrar hatirlamak ve paylasmak isterler. Genglik yillarinin biiyiik bir boliimiinii
olusturan okul hayati da bircok insan i¢in Onemsenen, tekrar animsanmak istenen
anlardan biridir. Bol paylasimin, muhabbetin, kavga giiriiltiiniin, dostlugun ve
kafalarda birer replik gibi dolanan ciimlelerin dahil oldugu okul yillar1 6grencilerin
bliyiik bir kismi tarafindan 6zlenen ve yad edilmek istenen bir donemdir. Luminet ve
meslektaglari, anilarin sosyal paylasimini belirleyen en biiyiikk faktoriin olaymn
duygusal yogunlugu oldugunu savunmustur (Luminet ve digerleri 2000: 661).
Yilliklar da bu yogun duygularla dolu kesiti kalict hale getirmek i¢in hissedilen bir
ithtiyagtan ortaya cikmistir. Yillik, bircok mezunun tiim yasami boyunca sakladigi
hatiralar, gegmise agilan fiziksel bulgular ve tarihi kayitlarn biitiiniidiir. Insanlarin
gecmislerinde dnemli yer eden kisi ve durumlari birbirleriyle etkilesim icerisinde kayit
altina aldiklar1 bu yazili ve gorsel belge, insanlarin yasadiklar1 giizel anilardan
kopmamasini saglar. Genellikle kisilerin birbirleri hakkinda yazdiklar1 anilar, iyi
dilekler ve gelecek temennilerinden olusan yillik, bir biitiin olarak o donem kisinin
birlikte bulundugu insanlar hakkinda tarihi bir kay1t niteligi tagir.

Insanlarin neden anilara ihtiya¢ duydugu konusunda bircok arastirma ve deney
yapilmistir. Psikolojik acidan degerlendirildiginde insanlarin; hayatlarinin anlamh
oldugunu, gecen zamanin dolu ve degerli oldugunu anlamaya yonelik bir arayista
oldugu goriilmiistiir. Anilar, kisilere eskiden yasadiklari giizel giinleri farkli sekillerde

hatirlatarak zamanin bos ve anlamsiz gegmedigini gosterir ve hayatlarinin anlaml



oldugunu fark etmelerini saglar. John Locke’un, insanlarin ancak kendine 6zgii
geemisleriyle iliski kurabildigi siirece bir insan oldugu yoniindeki klasik felsefi
varsayimi da bu konu iizerine bir bakis a¢isidir. Bu yiizden insanlar, yagsanan olaylari
sadece hafizalarinda tutmakla yetinmemisler; zaman zaman prova etmek i¢in kalic1 bir

sekilde kaydetmislerdir.

Insan beyninde bilgileri kaydetmek ve saklamak igin temel olarak iki tiir bellek
bulunur. Bunlar kisa siireli bellek ve uzun siireli bellektir. Ogrenilen bilgiler, yasanilan
olaylar ve anilar 6nce kisa siireli bellege ardindan da daha sonra kullanilmak iizere
uzun siireli bellege aktarilir. Hafiza sonsuz ve siirsiz bir alan gibi diisliniilse de aslinda
kaydedilen bilgiler zamanla silinebilir ya da geri ¢agrisimi zorlasabilir. Bu yiizden
insanlar, hayatlarinda 6nemli oldugunu diisiindiikleri anlar1 detaylariyla hatirlamak
icin, bilgileri ¢esitli yollarla saklama arayigina girmislerdir. Bunun aniy1 hatirlamanin
disinda bagkalariyla paylasma ihtiyacindan kaynaklandigi da soylenebilir. Ciinkii
insanlar bireysel ya da grupsal anilarin1 zaman zaman hatirlamak istedikleri gibi bu

anilar1 baskalartyla paylasma ihtiyaci da hissederler.

2.2. GECMISE DUYULAN KOLEKTIF NOSTALJI

Yakin tarihli yapilan bir arastirma, gegmise yonelik duygusal bir 6zlem olan
nostaljinin, insanlarin hayatlarinin anlamli oldugu algisin1 kazanmalarint ve
hayatlarin1 daha rahat siirdiirmelerini saglayan bir kaynak oldugu fikrini gézler 6niine
koyuyor. Bu arastirmadan elde edilen kanitlar, nostaljinin ti¢ kiiresel psikolojik isleve
hizmet ettigini gostermektedir. Bunlar olumlu etki yaratmasi, insandaki olumlu benlik
saygisint korumasi ve artirmasinin yant sira sosyal bagliligin bir deposu olarak hizmet
etmesidir. Sosyal bilimlerdeki bulgular, bir¢ok insan i¢in nostaljinin psikolojik saglig
iyilestirmek i¢in gliclil bir ara¢ oldugunu gdsteriyor ve bu nostalji hissiyle igerisinde
bulunldugu toplumla daha rahat bag kurdugunu ortaya koyuyor. Bu nedenle ortak his,
ortak ¢evre ve ortak sorunlar1 paylasan insan topluluklarinda anilara duyulan kolektif
sekildeki nostalji bu insanlarin daha yakindan bag kurmalarma olanak sagliyor
(Wildschut ve Jacob, 2012: 456). Cogu sosyolog ve psikolog, insanlarin ge¢miste
birlikte yasadiklar farkli an1 ve durumlar birlikte degerlendirdikleri gdzlemlenmistir.

Buradan yola ¢ikilarak yapilan birgok arastirma toplulugun geg¢mise dair duydugu
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0zlemi ¢evresindekilerle bagdastirdigini gozler Oniine seriyor. Bireysel olarak
birbirinden farkli kimseler bir topluluk olusturdugunda sosyal kategoriler yaratma ve
bu kategorik baglantilar temelinde etkilesime girme egilimi insan “grupculugu”
acisindan yanitlanmaktadir. Bu nedenle hayatinin bir doneminde birlikte bir seyler
yasayan insanlar yasanan anilara farkli ¢ergevelerdenden yaklasir, ge¢misteki anilar
taze tuttugu gibi gegmisteki olaylara da farkli bir anlam katar. Bundan dolayr an1 her
zaman daha olumlu yonleriyle animsanir. Yiiksek iliskisel hareketlilik goz Oniine
alindiginda, kiiltiirel baglamda iliskileri aktif olarak gelistirmek ve siirdiirmek
gereklidir; yasanilan anilar1 6zellikle de benzersiz kisisel olaylara iliskin anilari
paylasmak, amaca ulagmak i¢in etkili bir arag olarak kabul edilir (Wang ve Guan,
2020: 8). Otobiyografik bellek islevleri arasinda yer alan gegmise dair 6zlem insanlarin
psikolojik ve duygusal olarak daha iyi hissetmesini saglarken, toplum arasinda

gecmisteki anilardan dolay1 daha giiglii bir bag kurulmasina olanak tanir.

2.3. ANI PAYLASIM PLATFORMLARININ GELISiMI

Anilar paylagma eylemi, bircok yonden sosyal bir isleve hizmet eder. Ortak
bir an1 olsun ya da olmasin, an1 paylasimi kisiler arasinda daha kolay ve daha hizli bir
yakinlik saglar. Ayni an1y1 yasamis olan bireyler ortak ge¢misleri lizerine konugarak
duygu ve diisiincelerini paylasirlar; adeta o anlar1 tekrar yasarlar. Anilar hakkinda
konusmak, insanlar arasindaki empatiyi gili¢lendirir ve daha ¢ok ortak fikirlere sahip
olurlar (Wang ve Guan, 2020: 8). insanlar ortak ge¢mise sahip olduklar1 kisilerle
konusarak bilmedikleri ya da hatirlamadiklar1 detaylarla ilgili bilgi edinirler. Benzer
durumlara sahit olmus kisiler bunlar hakkinda konusarak ortak yonlerini kesfederler
ve daha cabuk samimiyet kurarlar. Yani, an1 paylagiminin diger yaygin amaclarimin da
istenen bir bilgiye ulagsmak, yakinlik hissi olusturmak, baskasini bir konuda
bilgilendirmek ve karsidaki kisiyi bir agidan etkilemek oldugu sdylenebilir (Wildschut
ve Jacob, 2012: 452). Ayni olay1 deneyimleyen kisiler bir araya geldiklerinde yogun
duygular hissettikleri anlar hakkinda konusmak isterler. Ornegin bir okuldan mezun
ogrenciler bulusma diizenlediklerinde genellikle okul zamanlarinda birlikte yaptiklari
etkinliklerden, birbirlerine hitap ettikleri komik takma isimlerden, birbirlerinin

destegine ihtiyac¢ duyduklari ve birlikte astiklar1 zorluklardan bahsederler. Unuttuklar
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detaylardaki bosluklar1 her birinin katilimiyla doldururlar. Genellikle yilliklara
yazilanlar da bu tarz konulardir. Mezun olmak iizere olan 6grenciler, hatirlamak
istenilen anlara ait fotograflar1 birkag¢ giizel ve anlamli ciimle ile kendilerine ayrilmis
sayfalara ekler. Bunun disinda, aralarinda gecen kiigiik diyaloglara ve birbirleri
hakkinda sevdikleri ve sevmedikleri 6zelliklere de yer verebilirler. Tiim bu bilgilerdeki
amag aslinda zaman gegtikce bu degerli anlar1 hatirlamak ve sevdikleriyle paylagsmak

istemeleridir.

Olaylarin sosyal olarak paylasilmasi en kii¢lik yapidan en kapsamlisina kadar
yaygin bir durumdur. Insanlar olaylar1 paylasirken sadece o anlarla ilgili detaylar
vermez, aynit zamanda durumla ilgili hislerini ve duygularint da paylasir. Boylece,
nesnel gerceklerin yaninda olaya yiiklenen kisisel anlamlar, tepkiler ve bakis acilar1 da
aktarilmis olur. Bu hem olayin farkli bir boyut ve yorum kazanmasini saglar hem de
kaliciligini artirir. Yapilan bir arastirma, duygusal durumlar iceren olaylarin yiizde
60’mnin aynm giin igerisinde baskalariyla paylasildigini ve bunu izleyen birkac¢ giin
icinde farkli insanlarla tekrar paylasildigini gostermistir. Bu sosyal paylagimin,
duygusal ve bilgisel amaclara ulasmak agisindan yardimei oldugu diisiintilmiistiir.
Insanlarin amlarmi ve duygularini paylastigi en kiiciik yap1 olan giinliikler am
paylasimu ile ilgili ipucglar1 vermektedir. Ayn1 zamanda, giinliiklerle ilgili yapilan bir
calismada da yasanilan olaylarin %62’sinin olayin yasandigi gilinlin sonuna kadar
baskalarina anlatildig1 goriilmiistiir (Luminet ve digerleri, 2000: 675). Bu sik goriilen
an1 paylasimi, hem daha fazla paylasim alanmi ihtiyac1 dogurmus hem de zamanin
getirdigi sartlarla evrilmis ve farkli boyutlar kazanmistir. Yillar gectikce is yogunlugu,
zaman planlamasinin zorlagsmasi, kisisel ugraslar gibi sebeplerden dolayr yiiz yiize
iletisim azalmis ve yeni iletisim tiirleri ortaya ¢ikmistir. Giinlimiizde birgok farkli
iletisim tiirlinlin sosyal medya hesaplari lizerinden gerceklesmesi ile an1 paylasimi da
bu platformlarda gelisim gostermistir. Sosyal paylasim yapmanin farkli yollarmni
sunmasi, daha genis kitlelere hizli ulasim saglamasi, zaman ve boyut kisitlamasinin
olmamasi ve istenilen boyutta kalict olmas1 sebebi ile am1 paylasim platformlari;
forumlar, bloglar ve farkli hesaplar ilizerinde yayginlik kazanmistir. Eski ¢aglardan
beri en ilkel sekillerde baglayan ani paylasimi seriiveni yeni ¢aga ayak uydurmus ve

bircok imkan1 da beraberinde getirmistir. Kisiler, bireysel ve ortaklasa yasanan
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anilarini istedigi zamanda ve bigimde paylasirken alicilar da diledikleri zamanda bu

bilgiyi edinebilir hale gelmistir.

2.2.1. Dijital Cag Oncesi: Duvar Yazilari, Mektuplar, Esyalar, Andaclar,

Resimler, Bulusmalar, Topluluklar

Anilar dijital olarak muhafaza edildigi giinlimiiz 6ncesinde, her fotograf i¢in
ayr1 film tableti ve bu fotograflarin saklanmasi igin birgok fotograf albiimleri yer
almaktaydi. Her yazili belge i¢in uzun siire zarar gormeden kalabilmesini saglamak
icin genig bir alan gerekmekteydi. Yazili ve gorsel belgelerin alan olarak ¢ok yer
kaplamasi, bakimlarinin oldukca ugrastirict olmast ve biitlin bu anilarin elde
edilmesinin olduk¢a maliyetli olmasi biitiin bu siireci zorlastirmistir. Bu nedenle elde
edilen bir¢ok an1 kullanilamaz hale geldiginden dijital cag 6ncesinde elde edilen bircok
belgenin gliniimiize ulasmas1 oldukga sorunlu olmustur. Dijital ¢cag dncesinde tliretilen
birgok ani esyasi giiniimiiz diinyasinda maalesef islevselselligini kaybetmistir. Bu
dénemden Once insanlarin ani saklama ihtiyact daha ¢ok yazili ve gorsel belgelerden
olugmaktaydi.

Bir¢ok topluluk farkinda olmaksizin, psikolojide gegcisli bellek adi verilen
kavrami kullanmistir. Gegisli bellek; birkag kisinin bir gérev lizerinde ¢alismak igin
bir ekip olarak bir araya geldiginde, dogru kosullar altinda bireysel olarak
yapabileceklerinden daha iyi performans gostermelerini saglayan bir paylasim
metodudur. Bu sayede o toplulugun igindeki her birey yasanilan olayr farkli
cergeveden yorumlayarak, yillar gectiginde bile an1y1 daha taze tutabilmektedir. Dijital
cag oncesi insanlarin daha ¢ok kullandig1 gegisken bellek teorisine gore, insanlar
birbirlerinin hatirlamalarindaki bosluklar1 doldurmalarini kolaylastirmak igin bir
bellek gorevini kendi aralarinda bolebilmektedir. Giliniimiiz diinyasinda oldukca kolay
ve ulagilabilir olan anilar1 hatirlamak i¢in topluluk igerisindeki bireyler birbirlerini
harici bellek yardimcilari olarak kullanarak hatirlama yiikiinii dagitir ve bu sayede ani
paylasmay1 veya hatirlamay1 kolaylastirir. Dijital ¢cag oncesinde hafiza psikolojisi
onemli bir yer tutmaktadir. Hafiza psikolojisi alan1 igerisinde, sosyal bulasma 6nemli
bir konumdadir ve konusma etkilesimleri dahil olmak {izere, sosyal etkilesim yoluyla

bir kisiden digerine bir aninin yayilmasi, dijital aygitlarin bilgi aktarimi icin yeterli
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olarak kullanilamadigi bu dénemde an1 paylasimi i¢in 6nemli bir rol oynamaktadir

(Hirst ve Echterhoff, 2010: 55).

Insanlik tarihi boyunca insanlar yasadiklar1 anilar1, dnemli olaylari kayit altina
alma ve gelecege aktarma ihtiyact duymustur. ilk insanlardan baslayan bu yolculuk
duvar yazilari ve ¢izilen birkag resimden ibaretken, insanligin teknolojik ve sosyolojik
olarak ilerlemesi neticesinde birden fazla ami1 saklama ve paylasma metodu ortaya
cikmistir. Insanin temel diirtiisii olan an1 paylasma ihtiyac1 mektup, resim gibi gorsel
ve yazili dokiimanlar ile aktarilirken, insanlarin uzun siire birlikte vakit geg¢irdigi
kisilerle ortak bir kayit tutma ihtiyact ortaya ¢ikmistir. Bunun i¢in okul veya dernek
gibi bir¢ok topluluk andag veya andag benzeri araglari yillar boyunca an1 aktarimi i¢in
kullanmistir. Yapilan bulugmalar, ortak edinilen tecriibeler ve ortak yasanilan anilarin
yer aldigi bu andaglar kisilerin an1 aktarimi yapmasini saglarken ayni zamanda
kisilerin ya da kurumlarin tarihi kayitlarinin olusmasma neden olmaktadir. 1k
insandan itibaren devam eden kaydetme ve aktarma ihtiyaci gelecek nesillere bircok
sosyal ve tarihi bilgi akisi1 saglarken, ayni zamanda kisinin ge¢misiyle alakali
hafizasinda artik yer etmeyen anilarin1 hatirlamasina imkan sunarak, kisinin kendisini
bir toplulugun igerisinde daha iyi hissetmesine olanak tanimaktadir. Gelisen ve
globallesen diinyada ani aktarma ihtiyacinin giiniimiiz insanina uygun olmasi
gerektiginden, insanlarin anilarini paylagsmalari i¢in bu alanda bir¢ok yeni platform
ortaya ¢ikmistir. Fiziksel bir dokiimana ihtiya¢c duymadan her an paylagim yapabilme
becerisi, web tabanli an1 aktarim aygitlarin1 gliniimiizde daha cazip kilmaktadir. Bu
nedenle gelistirilen web tabanli yillik, insanlarin ge¢mislerinde ait olduklar
topluluktan kopmasini engellemekte, gegen zamana ve kisilerin bulundugu cografi
konuma aldiris etmeksizin birbirleriyle iletisim halinde kalmasmi saglayarak

gecmisteki anilar1 her zaman taze tutmaktadir.

2.2.2. Dijital Cag Sonrasi: Forumlar, Sosyal Aglar

Son yillarda internet teknolojisinin hizli gelisimi ve Web 2.0'in yiikselisi ile
insanlar interneti, kisisel deneyimlerini genele acik, ¢evrim i¢i sekilde c¢esitli sosyal
medya platformlarinda hatirlamak ve paylagsmak igin etkili bir arag olarak

benimsemistir. Bu sayede daha uzun siireli olarak anilarini saklayabilmistir. Dijital cag
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oncesinde kullanilan metotlarin her zaman paylasima acgik olmamasi, aniy1 paylasmak
icin belli bir siire gerekmesi, ulagiminin ve etki alaninin kisitlt olmasi bu an1 paylasim
stillerini gliniimiizde kullanilamaz hale getirmektedir. Dijital yolla yapilan paylasimlar
ise daha etkili ve paylasim olarak daha tesirlidir. Gliniimiiz insani, ¢evrim i¢i olarak
kendine bir kisilik olusturmasi nedeniyle genel olarak kolay ulasilabilir bir durumdadir
ve bu sayede gecmisinde yer eden fakat su an iletisimi olmayan kisilerle kolaylikla
iletisime gegebilmektedir. Internet sayesinde globallesen diinyada bu durum, anilarin
tazelenmesine ve iletisim kopuklugu yasanmamasina neden olurken ayni zamanda

daha ¢ok aniin goriiniir ve daha ¢ok insanla paylasilir olmasini saglamaktadir.

Yapilan arastirmalarda birgok bilim insam1 ve sosyolog, giiniimiizde ani
aktariminin genellikle medya, kiiltiirel kurumlar veya sosyal aglar gibi dis kaynaklar
tarafindan desteklendigini ve bu sayede daha hizli yayildigini gézlemlemistir (Hirst ve
Echterhoff, 2010: 60). internet ve siklikla kullanilan sosyal medya aygitlari, Wegner'in
(Wegner, 1986: 185) belleklere disaridan temin eden “trans aktif bellek sistemi” dedigi
kavramin bir parcasi haline gelen sanal bir depolama merkezi olmasini saglayarak,
normalde hafizamizda yer etmesine imkan olmayan biiyiikliikteki veriyi, fotografi ve
bircok aniyr her daim kullanilir kilar. Geleneksel giinliikler kisisel deneyimleri
kaydetmek i¢in hala kullanilir olsa bile internetin sonsuz kapasitesi ve igerik yaratma,
kisisel fikir ve deneyimleri yayinlama becerisi, sosyal medyay1 dijital cagda
otobiyografik benlik i¢in kusursuz bir islem bellegi bi¢imi haline getiriyor (Wang, Lee
ve Hou, 2017: 772). Bu nedenle giiniimiiz insani ge¢misi hatirlamak veya
ge¢misindeki insanlarla baglantiyr koparmamak i¢in internet araglarini kullaniyor. Bu
ithtiya¢ ve kullanim aligkanlig1 nedeniyle hayata gegirilen web tabanli yillik projesi,
tizerinden uzun yillar bile ge¢mis olsa bir donem birlikte bircok ani yaratan ve

paylasan kisilerin aktif olarak baglantida kalmasina olanak saglamaktadir.

Ani paylagimmin tarihten gliniimiize olan degisiminde bir¢ok farkli arag
kullanilmistir. Yazili veya gorsel sekilde olabilen bu araclar gilinlimiizdeki internet
kullanimin yaygmligi nedeniyle boyut degistirmistir. Internet veya dijital cag
oncesinde kullanilan araclar arasinda yer alan lise veya tiniversite yilliklar1 aslinda
giiniimiiz web tabanli yilliklar1 veya forumlar arasinda bir ge¢is donemidir. Basili
geleneksel yillik, internet ve sosyal medya caginda, gecmiste kalan bir an1 paylasma

sistemidir. Yillig1 iiretmenin maliyeti, icerigini dijital olarak sunma yeteneginin azlig
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yeni donemde mezun olan bir¢cok &grenciyi bagka yollar aramaya itmistir. Pek cok
kurum bu tarz yilliklar1 bir sekilde elektronik siiriime gegirmeyi veya baska bir
formatta hayata gecirme ihtiyact duydugundan ortaya forum veya ¢esitli sosyal aglar
gibi birgok farkli mecralar ortaya ¢ikmistir. Insanlarin iletisime gegme ve anilarini
paylagma ihtiyacin1 web tabanli forum benzeri internet siteleri tizerinden karsilamalari
an1 paylasimi agisindan insanlara bir¢ok olasilik sunarken, ayn1 zamanda geleneksel
olarak yapilan ani aktarimina da yeni bir ¢ehre kazandirmistir. Yilliklar, sosyal
medyay1 yalnizca mevcut potansiyel okuyucularla degil, aynm1 zamanda ge¢mis
okuyucularla da baglanti kurmak i¢in bir arag olarak kullanilabileceginden web tabanli
yillik, giincel kalmak i¢in 6nemli bir an1 paylasma platformu haline gelmektedir.
Kampiis etkinlikleri hakkindaki giincellemeler, yeni veya gecmis yasanmisliklarla
ilgili baglantilar, giincel veya ge¢mis yayilmalar sosyal aglar yoluyla kolaylikla
paylasilabilirken bu durum etkilesim igerisinde olan kisilerin bagin1 kolay sekilde
artirmaktadir. An1 ve bilginin sosyal medya veya forumlar araciligiyla daha hizli ve
kalici olarak yayillmasi giinlimiiz sartlarinda ani aktarimini daha kalict hale
getirmektedir. Bu nedenle igerisinde sosyal ag ve forumlarda oldugu gibi kolay bilgi
aktarim imkan1 olan web tabanli yillik, o kurumda mevcut personeli, mezunlar1 ve
O0grenci olmayan diger tiniversite paydaslarina daha kolay ani aktarim sansi

sunmaktadir.

Giiniimiizdeki internet teknolojisi, dijital ¢agda kisisel anilar1 hatirlamak ve
paylasmak i¢in her giin yeni bir yol saglar. Kisisel anilar1 ¢evrim i¢i yayinlamanin
animsatici sonucu olarak gecisken hafiza ve otobiyografik hafiza teorileri, sosyal aglar
ve forumlarin ¢evrim i¢i kullanim1 agisindan ortaya farkli arastirmalar koymaktadir.
Uzman psikologlar ve sosyal bilim uzmanlarinin yaptig1 bir arastirmada, tiniversite
ogrencileri bir hafta boyunca her giin bir giinliik doldurdular ve her giiniin sonunda o
giin baglarina gelen tiim 6nemli olaylar1 bu giinliige listelediler. Ayrica, etkinliklerden
herhangi birini ¢evrim i¢i yaymlaylp yayinlamadiklarini da test uygulayicilarina
bildirdiler. Giinliik kaydinin tamamlanmasinin ardindan katilimcilara habersiz sekilde
bir hafiza testi ve ardindan bir hafta sonra tekrar bir test daha yapildi. Her iki testte de
Ogrencilerin giinliik haricinde g¢evrim i¢i olarak yayinladiklar1 olaylar1 hatirlama
olasilig1, ¢evrim igi olarak yaymlanmayanlardan 6nemli 6l¢iide daha yiiksek oldugu

ortaya ¢ikmistir. Anilari ¢evrim i¢i paylasmanin, hafizada tutmay1 kolaylastiran bir
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teknik ve anlam olusturma i¢in benzersiz firsatlar sunabileceginin goriildiigii bu test,
cevrim i¢i ani paylasiminin kaliciligi agisindan olduk¢a Onemli sonuglar ortaya
cikarmustir. (Wildschut ve Jacob, 2012: 460). Bu amagla, kalicilig1 ve daha kokli ani
paylasimini miimkiin kilan sosyal ag ve forum kaynakli web tabanli yillik, insanlarin
daha kalict bilgi ve an1 aktarmasini ve hafizadaki anilarin kalict olarak muhafaza

edilmesini saglar.
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UCUNCU BOLUM
SISTEM TASARIMI VE KULLANILAN YONTEM

3.1. YAZILIM GELIiSTiRME YASAM DONGUSU

Farkinda olunmasa da hayatin akisi igerisinde birgok olay/faaliyet dongiiler
seklinde devam etmektedir. Dongiilerin uzunlugu bazen onlar1 diiz olarak algilamaya
sebep olabilir. Ornegin suyun olusumu ele alinacak olursa yagmurun yagmasi ile sular
birikir ve daha sonrasinda buharlasip bulut olurlar. Bu bulutlar tekrar yagmur olarak
yeryliziine yagar ve bu dongii siirekli olarak devam eder (Seker, 2015: 19). Sistemlerin
de olusmasi i¢in gereken bir yasam dongiisii vardir. O yil ve sartlarin gereksinimlerine
gore gelistirilir, ihtiyaglar1 karsiladig siirece hayatta kalir. Eger zaman ilerledik¢e yeni
gelistirmeler gerekirse ayni gelistirme siireclerinin tekrari ile yasam dongiisii devam

eder.

Yazilim gelistirilmeden once ve gelistirildikten sonra gerceklestirilecek tiim
asamalar yazilim yasam dongiisii i¢inde yer almaktadir. Yazilim gelistirme yasam
dongiisii yazilimin planli bir sekilde gelistirilmesini saglar. Gelistirilen sistemin
islevleriyle ilgili gereksinimler siirekli degisebilmektedir. Yazilim yasam dongiisii
stireglerinde sistem gereksinimlerindeki degisikliklere bagli olarak onceki bir siirece
geri doniilebilir ya da yeni gereksinimler i¢in siirecin bastan baglamas1 miimkiindiir
(Her Tirli Bilginin Adresi, 15.11.2020).

Yazilim yasam dongiisiinde bulunan tiim siirecler birbirine bagl bir biitiin
olarak diislinilmeli, bagimsiz olarak diisiiniilmemelidir. Yazilimimin basaril
olabilmesi evrelerin sirali ve dogru kurallar ile gergeklestirilmis olmasma baglidir
(Tecim, 2021). Web tabanli yillik gelistirilirken yazilim gelistirme yasam dongiisii

standartlarina sadik kalinarak gelistirilmistir.
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Sekil 1: Yazilim Gelistirme Yasam Dongiisii

: . 1.
7. SISTEMIN PROBLEMLERIN,

GERCEKLESTI- FIRSATLARIN VE
RILMESI VE AMACLARIN

DEGERLENDI- TANIMLANMASI
RILMESI

2. BiLGi
GEREKSINiIMLERI-
NiN BELIRLENMESi

6. SISTEMIN TEST
EDILMESi

3. SISTEM
iHTIYACLARININ
ANALIzi

5. YAZILIMIN
GELISTIRILMESi

4. ONERILEN
SISTEMIN
TASARIMI

Kaynak: (Tecim, 2021)

Sekil 1’de goriildiigii lizere Yazilim Gelistirme Dongiisii Dongiisii herhangi bir
problemin ¢6ziimii i¢in uygulanmasi gereken problem ¢ézme adimlarinin yazilim
alanina uygulanmis seklidir. Her bir adimda bir problemin ¢oziimiinde kullanilan
teknik ve yapilandirmalarin benzerinin yazilim gelistirilirken de kullanilmasi

ongoriilmektedir.

(1) Problemlerin, firsatlarin ve amaglarin net bir sekilde tanimlanmasi sonrasi,
belirlenen problemi ¢ozmek icin gerekli olan (2) bilgilerin ortaya konulmasi
gerekmektedir. Coziim igin gerekli (3) sistem ihtiyaglarinin belirlenmesi ve (4)
sistemin tasariminin ardindan (5) yazilimin gelistirilmesine geg¢ilmelidir. Yapilan (6)
yazilimin test edilmesinden sonra her sey arzu edildigi seviyeye geldiginde (7)
yazilimin gerceklestirilmesi ve degerlendirilmesi asamasi ile yazilim ve problemi

¢Ozilim siireci sonlandirilir. Bu siirecler asagida detayli olarak agiklanmaktadir.
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3.1.1. Planlama

Planlama; yazilim gelistirme safthalarinda en can alici, geri doniilemez hatalara
sebep olan kisimdir. Eger proje gelistirilirken diizgiin bir planlama yapilmaz ve
fizibilite raporlar1 hazirlanmazsa, projenin belirli safhalar1 tamamlanmadan yarida
kalmasina ya da beklenenden daha uzun stirede gelistirilmesine neden olabilmektedir.
Bu sebeple, web tabanli yillik gelistirilmeye karar verilmeden dnce gerceklestirilebilir

olup olmadig1 asagidaki siirecler iizerinden degerlendirilmistir;

e Bu uygulama gerceklestirilebilirlik ag¢isindan bakildiginda  gliniimiiz
teknolojisiyle uygulanabilir oldugu kanisina varilmistir.

e Diger platformlarda baska orneklerin olup olmadigi arastirilip, var oldugu
goriilmistiir. Bu projenin gelistirilebilecegine dair bir kanit olugturmustur.

e Gelistirme kisitlar1 arasinda is giicli ve zaman iliskisi 6nemlidir. Bu projeyi
gerceklestirilebilecek yeterli zaman oldugu kanisina varilmistir.

e Disardan alinacak hizmet ve kiitiiphaneler i¢in maliyet raporunun ne kadar
olacag distiniilmiistiir. Gelistirme asamasi tarafimca yapildigindan ve agik
kaynak kodlu yazilimlar gelistirilirken tercih edildiginden sadece kullanicilarin
7/24 ulasabilmesi i¢in sunucu masraflari ortaya ¢ikmaistir.

e Uygulamay1 kullanacak olan 6grenci ve akademisyenler tarafindan bdyle bir

uygulamaya olan bakis ag¢ilar1 degerlendirilmistir.

3.1.2. Analiz

Analiz asamasinda sistem gerceklestiriimeden once problemin dogru bir
sekilde tanimlanmasi gerekmektedir. Gegmis yillarda tiniversiteden mezun olacak
kisilerin birbirleriyle olan anilar1 iyi ihtimalle sadece somut materyal olarak yilliklar
igerisinde saklanmakta idi. Bu materyaller de zaman gectikge kaybolmakta ve
materyallerin basimi kisilere maddi kiilfete sebep olmaktadir. Bu nedenle herkesin
andaca katilimi saglanamamaktadir. Ayni zamanda basim islemi nedeniyle hem maddi
hem de cevreye negatif etkisi unutulmamalidir. Bu konuda oldugu gibi diger yagsam

dongiilerinde de cevresel ve insan sagligina etkileri degerlendirilip ¢6zlim getirilmesi
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gerektigi vurgulanmistir (Taygun ve Balanli, 2005: 42). Bu gibi problemlerin ¢6zimii

olarak, yilliklarin dijitallestirmesSinin daha saglikli oldugu kanisina varilmistir.

3.1.3. Sistem Gereksinimleri

Sistem gereksinimleri uygulama tamamlandiginda elde edilen yazilimin hangi
kriterler géz Oniline alnarak gelistirildigini 6zetlemektedir. Sistem gereksinimleri
olusturulurken fonksiyonel ve fonksiyonel olmayan sistem gereksinimleri olarak ikiye
ayrilmaktadir. Fonksiyonel sistem gereksinimleri, kullanicilarin sistem iizerinde
yapmayt istedigi eylemleri listelenmektedir. Fonksiyonel olmayan sistem
gereksinimleri ise yazilim 6zellikleriyle ilgili belirlenecek kurallar1 kapsamaktadir.

Ani paylasim platformu 3 farkli tipte kullanic1 icermektedir. Bunlar; mezun
ogrenciler, Son smif Ogrencileri ve diger Ogrenciler olarak ayrilmaktadir. Bu
kullanicilarin sistem tlizerinde farkli eylemler gergeklestirebilecegi gibi ortak eylemler
olusturabilecekleri kisimlar da bulunmaktadir. Gelistirilen uygulamada fonksiyonel
sistem gereksinimleri kullanici tiplerine gore asagidaki sekilde gruplanmustir.

Mezun Ogrenciler;

e Sisteme giris yapabilmek.

o Sifre degistirebilmek.

e Baska kisilerin andaglarini goériintiileyebilmek.

e Kisisel ve detayli arama yapabilmek.

e Kendi anda¢ dokiimiinii alabilmek.

e Ait oldugu boliime ait andag¢ dokiimiinii alabilmek.

e Ait oldugu fakiilteye ait anda¢ dokiimiinii alabilmek.
Son Sinif Ogrencileri ve Akademisyenler;

e Sisteme giris yapabilmek.

o Sifre degistirebilmek.

e Profil resmi ve bilgilerini degistirebilmek.

e lletisim bilgilerini degistirebilmek.

e Gelen bildirimleri kontrol etmek.

e Bagka kisilerin andaglarini goriintiileyebilmek.

e Kisisel ve detayli arama yapabilmek.
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Diger kullanicilarla mesajlasabilmek.

Gelen mesajlar1 goriintiileyebilmek ve temizleyebilmek.

Baska kisilerin andaglarina yorum yazabilmek yazdiklarini tekrar diizenleyip,
silebilmek.

Andacina gelen yorumlar1 onaylamak ve siralayabilmek.

Andacinda yer alacak medyalar1 yonetebilmek.

Diger Ogrenciler;

Sisteme giris yapabilmek.

Sifre degistirebilmek.

Profil resmi ve bilgilerini degistirebilmek.

Iletisim bilgilerini degistirebilmek.

Gelen bildirimleri kontrol etmek.

Baska kisilerin andaglarini goriintiileyebilmek.

Kisisel ve detayli arama yapabilmek.

Diger kullanicilarla mesajlagabilmek.

Gelen mesajlar1 goriintiileyebilmek ve temizleyebilmek.

Bagka kisilerin andaglarina yorum yazabilmek, yazdiklarini tekrar diizenleyip

silebilmek.

Fonksiyonel olmayan sistem gereksinimleri ise asagidaki gibi listelenebilir;

Kullanict parolalart MD5 yontemiyle sifrelenip veri tabaninda tutmak.

Sistem giriste kullanic1 ad1 e-posta yontemiyle yapmak.

Medya olarak video ve resim ekleyebilmek.

Resim olarak sadece jpeg, jpg ve png resim formatlarina izin vermek.

Video olarak sadece avi, flv, wmv, mpeg, mp4 video formatlarina izin vermek.
Detayli aramada kullanic1 tipine, bolim ve fakiilte bilgisine gore arama
yapabilmek.

Kisisel aramada soyadi1 veya ada gore kontrol yapmak.

Kontrol edilen bildirimleri tekrar kullanicinin karsisina ¢ikarmamak.

Biiyiik boyutlu resimlerin yiiklenmesine engel olmak.

Resimleri yiiklemek i¢in kesme islemi yapabilmesine olanak saglamak.
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3.1.4. Sistem Tasarimi

Edinilen sistem gereksinimlerine gore yazilim gelistirme yasam dongiisiinde
sistemin tanimlamasinin yapildigi evredir. Yapilan tanimlamalarina gore birgok UML
diyagram g¢izilmelidir. Cizilen bu diyagramlara gore ekran modelleri olusturulur ve
veri taban1 yapisinin nasil olmasi gerektigi planlanir. Bu modellenen ekranlar tizerinde
neler bulunacagi, bir ekrandan digerine gegilirken nasil bir yonlendirme izlenecegi ve
fonksiyonel olarak gerekli islevlerin o ekran {izerinde nasil saglayacagi, sekillerle
gorsel olarak betimlenir. Uygulama gelistirmeye gecilmeden Once tiim kararlarin
tanimlanmasi1 ve gorsel olarak betimlenmesi sarttir, daha sonraki asamalarda karar
degisiklikleri yapilamaz (Seker, 2015: 20).

Web tabanli yillik gelistirilirken gereksinimler belirlendikten sonra
kararlastirilan ~ kurallara gore Ornek sayfa modellemeleri prototip olarak
olusturulmustur. Benzer programlardaki kullanic1 deneyimleri g6z Oniinde
bulundurularak bu 6rnek modeller genel hatlariyla olusturulmustur. Detayli kullanici

araytizleri 4. Bolim de yer alan boliim arayiizleri kisminda goriilebilir.

3.1.4.1. UML Diyagramlar

Yazilim gelistiricileri ile yazilim, talep eden kisiler arasinda koprii gorevi
gormektedir. Diyagramlara dokiilen konular, yazilim talep eden kisilere yazilim
gelistirildikten sonra nasil bir uygulama c¢ikacagr konusunda ipuglari verir.
Yazilimcilar agisindan ise hem tasarimsal hem de mantiksal gelistirmelerin nasil
olmasi1 gerektigine dair rehber olusturmaktadir. UML diyagramlar ile sistemin nasil
davranacagi, kullanicilarin ne gibi gorevler yapabilecegi, yapisal, davranmigsal ve
iliskisel olarak bir¢ok diyagram yaratilabilir. Bu yaratilan diyagramlar, sistem
tasariminin baginda, sonugta elde edilecek uygulamanin resmini biitiin olarak gérmeyi
saglar. Ayrica iliskileri daha net bir sekilde kavramaya yardimer olur ve yazilimda

tasarim hatalarini azalmasina neden olmaktadir (Fowler, 2003: 21).

Web tabanli yillik ile ilgili asagidaki diyagramlar olusturulmustur.
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3.1.4.1.1. Kullamm Senaryosu Diyagramlari

Kullanim Senaryosu Diyagramlar1 (Use Case Diyagrams), sistemi kullanacak
olan tiim aktorlerin durum senaryolar1 asagida gosterilmistir. Kullanicilarin durum
senaryolart kurallara uygun bir sekilde, belirli bir yapiya gore hazirlanmistir.
Sistemden beklenen gereksinimlerin tasviri igin kullanim senaryosu diyagramlarindan
yararlanilmustir. Sekil 2, 3 ve 4 igerisinde bu diyagramlar gortilebilmektedir.

Asagida yer alan her bir sekilde yer alan diyagram 3.1.3. Sistem Gereksinimleri

kisminda acgiklanan kullanici tipine gore gereksinimleri gostermektedir.

e Sekil 2’de kullanici olarak mezun olacak Ogrencilerinin yetkileri

dogrultusunda yapabileceklerini gostermekte,

e Sekil 3’de kullanict olarak son siif O6grencilerinin ve yetkileri

dogrultusunda yapabileceklerini gostermekte,

e Sekil 4’de kullanici olarak diger 6grencilerinin yetkileri dogrultusunda

yapabileceklerini gostermektedir.

Her bilgisayar sisteminde oldugu gibi burada ayrica sistem yoneticisi (admin)
kullanicisinin yapabileceklerini de belirtmek gerekir. Program yazilimi haricinde
bitmis bir sistemi yonetmek de 6nemli gereksinimleri karsilamay1 gerektirir.

Yonetici kullanici yetkisine sahip kisi yukarida belirtilen tiim kullanicilar
sisteme tanimlama ve yetkilerini vermekle yetkili olmaktadir. Ihtiya¢ duyuldugunda
tiim yetkilendirmeleri degistirme gorevi yaninda Andag i¢in sayfa tasarimi, her yil
degisecek birim bilgilerinin giincellenmesi, tiim islemler bittiginde kullanici
girislerinin kapatilip kisi ve birim bazinda Andag ¢iktilarinin saglanmasini yapmakla

yiikiimlii olacaktir.
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Sekil 2: Mezun Ogrenci Kullanim Senaryosu Diyagrami

Girig yapmak

Sifre degistirebilmek

Arama yapabilmek

Diger yilliklar
goruntuleyebilmek

Kigisel yillik dokumu
alabilmek

Bolime ait yillik

Mezun Ogrenciler dokimu alabilmek

Fakulteye ait yillik
dokumu alabilmek

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.
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Sekil 3: Son Sinif Ogrencileri ve Akademisyen Kullanim Senaryosu Diyagrami

Girig yapmak

Sifre dedistirebilmek

rofil resmi ve bilgile
degistirebilmek

iletisim Bilgilerini
Degistirebilmek

Gelen bildirimleri
kontrol etmek

Diger yilliklari
goruntuleyebilmek

Arama yapabilmek

Son Suuf Ogrencileri, Akademisyenler

Mesajlagabilmek

Mesajlari
Yonetebilmek

Diger yilliklara yorum
yazabilmek

Andacina gelen
yorumlari
duzenleyebilmek

Andacinda yer alacah
medyalari
duzenelyebilmek

AN

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.

26



Sekil 4: Diger Ogrenciler Kullanim Senaryosu Diyagran

Girig yapmak

Sifre dedigtirebilmek

Profil resmi ve bilgiler
degistirebilmek

iletisim Bilgilerini
Degistirebilmek

Gelen bildirimleri
kontrol etmek

Diger yilliklari
goruntuleyebilmek

Diger Ogrenciler Arama yapabilmek

Mesajlagabilmek

Mesajlar
Yonetebilmek

Diger yilliklara yorum
yazabilmek

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.
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3.1.4.1.2. Varlik iliski Diyagram

Veri tabani tasarimi konusunda yapilmasi gereken 6nemli islerden birisi varlik
iliski diyagramin1 (Entity Relationship Diagram) olusturmaktir. Varliklar bazen veri
tabani tablolarindan olusurken, bazen de programlama yapilirken yaratilacak olan
siniflardan (Class) olusabilir. Varliklar kendilerine ait baz1 6zelliklere sahip olurlar ve
bu 6zelliklere nitelik denmektedir. Veri tabani disiiniildiigiinde nitelikler, tablonun
stitunlarindan olusmaktadir. Farkli varliklar arasindaki iligikler niteliksel bazli ya da
niteliksel bazli olmadan kurulabilir. Bu iligkiler asagidaki sekilde olabilir;

e Birden-bire (one-to-one)

e Birden-¢oga (one-to-many)

e Coktan-bire (many-to-one)

e (Coktan-goga (many-to-many)

Web tabanli yillik icin olusturulan varlik iliski diyagrami sekil 4’te
gosterilmistir.  Veri taban1 semasi asagidaki diyagrama sadik kalinarak
olusturulmustur. Kullanicilar tablosu ile kisisel bilgiler, akademik bilgiler, yillik ve
medya kiitliphanesi tablosu bire bir iliski ile birbirine baglanmistir. Bu ylizden her bir
kullanicinin bir akademik bilgisi, bir y1ll1g1, bir medya kiitiiphanesi ve bir kisisel bilgisi
olmasi gerektigi gosterilmistir. Mesajlar ve silinen mesajlar tablosu i¢in kullanicilar
ile arasinda ¢oktan bire iliskisi vardir. Bir kullanicinin birden fazla silinmis mesaj1 ya
da normal mesaj1 olabilmektedir. Akademik bilgilerin tutuldugu tablonun fakiilteler ve
boliimler tablosuyla ¢oktan bire iliski yapist kurulmustur. Boliimler ile fakiilteler
tablosu arasinda ise ¢oktan bire bir iliski mevcuttur. Bir fakiilte birden fazla boliime
sahip olabilmektedir. Bu tablolar asagida belirtilen birincil ve ikincil anahtar
gosterilerek birbirleriyle iliskilendirilmistir. Tablolarda bulunan birincil anahtarlar

sekil 5’de yanlarina anahtar simgesi konularak isaretlenmistir.
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Sekil 5: Web Tabanli Yillik i¢in Varlik iliski Diyagranu

| @ id - int(11)
|8 sender_id:int(15) &
| # to_id : int(15)
‘ € message : text

@ date : datetime
43 # has_read : tinyint(4)
| @ read_date : datetime
1 @ deleted_id : varchar(20)
| @ deleted_date : datetime

} # seen :ﬁnyir}l(1)

E @ andac deleted_messages
\ g id - int(11)

‘ @ deleted_from : varchar(15)
@ deleted_id : text |
@ deleted_date : datetime !

ndac yearbook u < andac users ‘
[ T g id:int(15)
— | ®id:int(11) e o e o R i
| | @ name : varchar(100) r”ﬁ

| # writer - int(11)

| # owner : int(11)

| @ comment : text

| @ date : datetime
|#order:int(11) |
| # approve : tinyint(4)

@ surname : varchar(100)

| @ photo : varchar(100) ‘
@ birth : date

‘ @ password : varchar(50) ‘
@ temppassword : varchar(50)

| # user_type : tinyint(4)

ﬁ © andac media_library

2 id - int(11) 4
@ media1 : varchar(100)
9 medial_type : varchar(100)
@ media2 : varchar(100)
@ media2_type : varchar(100)
@ media3 : varchar(100)
@ media3_type : varchar(100)
@ mediad : varchar(100)
@ mediad_type : varchar(100)
@ media5 : varchar(100)
@ media5_type : varchar(100)

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.
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E £ andac personel_info

2 id - int(15)

@ phone : varchar(15)

@ email : varchar(100)

@ facebook : varchar(100)
@ instagram : varchar(100)
@ twitter : varchar(100)

@ linkedin : varchar(100)
@ about : text

% & endac academic_info

| @ id - int(15)
‘ @ faculty - varchar(100)

@ department : varchar(100)
# year :int(15)

@ type : varchar(20)

@ title : varchar(20)

# department_id : int(11)

# faculty_id : int(11)

andac department
2 id - int(11)
@ name : varchar(100)
—e faculty_id : int(11)
@ detail - text
@ head1 : varchar(100)
@ head1_title : varchar(100)
@ head1_photo : varchar(50)
@ head2 : varchar(100)
@ head2_title : varchar(100)
@ head2_photo : varchar(50)
@ head3 : varchar(100)
@ head3_title : varchar(100)
@ head3_photo : varchar(50)

Eic andac faEltyi g
{2 id - int(11)

2 name : varchar(100)

@ detail : text

‘ @ deant : varchar(100)

© dean1_title : varchar(100)
@ dean1_photo : varchar(100)
| @ dean2 : varchar(100)

| & dean2_title : varchar(100)

| @ dean2_photo : varchar(100)
@ dean3 : varchar(100)

@ dean3_title : varchar(100)
@ dean3_photo : varchar(100)




3.1.4.1.3. Faaliyet Diyagram

Faaliyet diyagramlar1 (Activity Diagram) sistemin davraniglarimi ve akis
yonlerini tasvir etmeye imkan saglar. Faaliyet diyagramlar1 yukaridan asagiya dogru
okunur, baslangi¢ ve sonu olmak zorundadir. Yapilan faaliyetler dikdortgen ile
gosterilirken, karar agamalar1 baklava deseni ile belirtilmistir. Kalin gubuk asamayi
bdlmeye yararken, siyah i¢i dolu noktalar baslangic ve bitis i¢in kullanilabilir. Oklarin
dogrultusu akis yoniinii belirtir.

Web tabanli yillig1 kullanacak mezun olacak 6grenci veya akademisyenlerin
faaliyet diyagrami sekil 6’te gosterilmistir. Faaliyet diyagramini 6zetlemek gerekirse,
ogrenciler sistemdeki diger faaliyetleri ger¢eklestirebilmek i¢in 6ncelikle giris yapmak
zorundadir. Giris yapamadiklart taktirde sistem onlar1 tekrar giris kismina
yonlendirmektedir. Daha sonrasinda sisteme giris yapan Ogrenciler siyah kalin
cubuktan ayrilan oklarin belirttigi kutulardaki faaliyetleri gergeklestirebilirler. Mesaj
gonderme ve yorum yazabilmek icin Oncelikle arama yapilmasi gerektigi de sekil 6°te
gosterilmistir. Bir faaliyeti gerceklestirdikten sonra kullanicilar diger bir faaliyeti
gergeklestirebileceginin bilgisi ters yonlii akis cubuguyla belirtilmistir. Son olarak ise

¢ikis yapan kullanici siyah nokta olan faaliyet diyagraminin bitis noktasina ulasacaktir.
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Sekil 6: Mezun Olacak Ogrenci ve Akademisyen Faaliyet Diyagrami

®

Girig kontrol

Gelen yorumlan
diizenle

|

Mesajlan kontrol etJ { Arama yap ] {

Kisisel bilgileri

diizenle

{Medyalan dﬁzenle‘}

iletisim bilgilerini
diizenle

J

Diger bir yilhiga
yorum yaz

|

Mesaj gonder J

Cikig yap

@®

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.
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3.1.4.2. Prototip Model Tasarimlari

Yillik goriintiileme ekrani, en temel hatlariyla diisiiniildiigiinde diger kisilerin
yilligin1 goriintiilemeye ve onlara yorum birakmaya imkan saglamalidir. Bu yiizden bu
arayliz temel hatlariyla cizildiginde Sekil 7°deki gibi bir goriintii olusacagi
diisiiniilmistiir. En son yazilim olusturulduktan sonra yaratilmis olan ekranla birgok

benzer yonii vardir ve sistem yapilan prototipe sadik kalinarak gelistirilmistir.

Sekil 7: Yillik Gortintiileme Arayiizii Prototip Model Tasarimi

000 S\
G2 @ )

i DED) Yillk Meri¢ Korkmaz Q

A
_ Meri¢ KOPKMAZ [ e omer |

Merig Korkmaz
Lerem lpsum is simply dummy text of the printing and typesetting
industry. Lerem Ipsum has been the industry’s standard dummy text .

Merig Kerkmaz
Larem lpsum is 5|||'pl'_||- mmy text of the and
industry. Lerem Ipsum Ileen srgmhr?fmt% -
|
Euraya yerumunuzu yazabilirsiniz... Yorum Birak

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.
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Kullanicilarin yilliklarina gelen yorumlart diizenleyebilecekleri bir ekran
prototipi sekil 8’de gdsterilmistir. Temel iglevi gelen yorumlar1 goriintiilemek, silmek
ve sirasini degistirmektir. Bu prototip sistem gelistirilirken kullanict dostu olmasi

adina andag goriintiileme ekranina benzetilerek gelistirilmistir.

Sekil 8: Yillik Yorumlar1 Diizenleme Arayiizii Prototip Model Tasarimi

000 S\

G @l |
| DED il werg ormsz O
_ Yl Duzenleme
= S,

= -; Kerkmaz x
==== Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting
industry. Lerem Ipsum has been the industry's standard dummy text .
—— Lnn;nl is simply du text of the printing and i :
pSum is si L
f— industry. Lorem Ipsum has been ﬂeindusg;g?;ELuhuEg:ﬁgx:12x1.
Merig Korkmaz x

Lerem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting
industry. Larem || has been the industry’s standard dummy text .

Merig Korkmaz =
Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting
industry. Lerem Ipsum has been the industry's standard dummy text .

L)L

Guneelle

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.
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Kullanicilarmn yillik ¢iktis1 alinirken kullanilacak olan gorsellerin degistirildigi
kisimdir. Projenin ilerleyen safhalarinda gorsellerin kisisel yillik fotografi, bolim
fotografi ve fakiilte fotografi olarak girdi yapabilmesi kararlastiriimistir. Bu yiizden
sistem gelistirildikten sonra Sekil 9’teki prototip modelinden farkli arayiizler ortaya

cikmistir.

Sekil 9: Medya Diizenleme Arayiizii Prototip Model Tasarimi

000 I\
O Q@ |

A

LP‘XJ DEU Lk Meri¢ Korkmaz Q

Medya Duzenle

Q

Guneelle

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.
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Sekil 10°da yer alan profil bilgileri arayiiz prototipi icerisinde menii ve
bildirimler hakkinda gorsellerde olusturulmustur. Kullanicilarin profil bilgilerini basit
bir form yapis1 kullanarak giris yapabilmesi gerekmektedir. Ayrica yonlendirmeyi
saglayacak olan menii sag iistte gosterilmistir. Meniide kisinin kendi ismi ve
fotografinin bulundugu kisma tiklandiginda ulasilabilmesi kararlastirilmistir. Ayni
boliim tizerinde bildirim bolimii de gosterilmistir. Bu kisimda diger kisilerden giris
yapan kullaniciya gelen yorum ve mesajlarin bildirilecegi bir boliim olusturulmasi

hedeflenmistir.

Sekil 10: Profil Bilgileri Diizenleme Arayiizii Prototip Model Tasarimi

QOO0 S\

K " ) ‘/___\'I
N Meri¢ Korkmaz
X DEV ik < \_/
o Tilic forograflean | Bildirimler
o Pnpﬁ.l B‘lgi]erl Kendi Yilligim Opysr_ﬂre *-"G_sglf;riimi: bilghermiz
P ofi| ﬁy\q la1 Caineel|emeyi wrmaymiz!
T A 1ilic Diczenle AN Eir kigiden mesaj geldi.
) - A ama
Soyaf _Seyael B r_ @ Bir kigiden yorum geldi.
Dogum Tarihi | Dagum Tarihi
Telefon "I;Iefon
Mail Mail
Eski Gifre | Eski Gifre
Yeni §ifre | Yeni ifre
Yeni Gifre Tekrar | Yeni Sifre Tekrar
Gineelle

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.
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Kullanicilarin sistem tizerinde birbirlerini bulmasini saglayan kriterlerin var
oldugu arayliz sekil 11°te gosterilmistir. Ad ile arama kismi gelistirilen sistem igin
onemli olacagindan kaynakli degerlendirmeler sonucunda bas kisimda ismin solunda

olmasi1 uygun goriilmiis ve bu ekran revize edilmistir.

Sekil 11: Detayli Arama Arayiizii Prototip Model Tasarimi

000 S\
D @ l

F| DEU Yillik Meri¢ Korkmaz Q
VN

_ARAMA

Ad ile Arama

Arama...

Adim Adim Arama

Dénem Segigiz-_’

Fakiilte seciniz/

Bolim seginiz
Kisi Seciniz |

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.
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Detayli arama ekrani sonrasinda arama sonuglarimin listelenecegi ekran
prototip modeli Sekil 12°da gosterilmistir. Birden fazla ayni isim ve soy isimde yer
alan kisiler olursa dogru kisiye ulagsmak adina diger bilgilerinin de yer almasi gerektigi
diisiiniilmistiir. Bu model ilk ortaya c¢iktiginda sadece kisilerin yillik goriintiileme
sayfasina gidilecegi diisiiniilse de daha sonrasinda hizli mesaj atma segenegi de

eklenerek gelistirilmistir.

Sekil 12: Arama Listesi Arayiizii Prototip Model Tasarimi

000 S\

| DED il Meric Worimaz ()
ARAMA SONUCLAR!

| Meri¢ KORKMAZ | | Meri¢ KORKMAZ @ @ Merig KORKMAZ
| Yazilm Mihendisi {0 Yazihm Mihendisi © 1 Yazhm Mahendisi
| 2015-2016 P 20152018 il 20152018

I Ensdastn Sitesmlen Mesum 1 T EasGsti Siteemlen Meiuns . Ensistd Sitemlen Magunu

| Meric KORKMAZ | | Meric KORKMAZ & | Meric KORKMAZ |
! Yazlim Mihendisi 0 Yazilm Mihendisi {1 Yazilm Mihendisi :
| 20152016 P 20152016 P 2052010

. Ensdsiri Sitemleri Mozur : . Ensdisiri Sitemder] Moezrunu : . Ensdsir Sitemled Mozung

:_LL- 1 '? E_'_FS:‘:?‘:?"

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.
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Prototip modelleme genel hatlariyla olusturulduktan sonra gergek arayiizler

gelistirilmeden once kullanilacak olan teknolojinin se¢imi ve gelistirilirken asagidaki

kriterlere dikkat edilmesi ¢ok 6nemlidir;

Kolay kullanilabilirlik: Farkli tipte kullanicilara hitap etmesi agisindan,
dikkatsiz ya da teknoloji ile ilgisiz kullanicilart da yonlendirebilecek bilgi
mesajlari icermelidir.

Ogrenebilirlik: Eger kullanicinin  gergeklestirecegi gorevler, kurallara
uymuyorsa sonrasinda kullanicinin iglemi tamamlayamadigini belirten, hangi
alanlarin diizeltilmesi gerektiginden bahseden uyari mesajlar1 ¢ikmahidir

(Basar ve Aslay, 2011: 4).

Tutarlilik: Kullanici sayfalar arasinda gezinirken kaybolmamali, her sayfanin
birbiriyle tutarli yanlart bulunmalidir. Ornegin ayn1 meniiniin kullanilmasi ya
da tiim sistemde ayni buton renklerinin kullanilmasi gereklidir.

Estetiklik: Bu kurali saglamaya yonelik Ngo ve arkadaslari tarafindan 14 6l¢iit
gelistirilmistir. Araytizler gelistirilirken bu kurala dikkat edilmesi gereklidir.
Bu olgiitler denge, esitlik, simetri, ardisiklik, uyusma, biitiinliik, oranti, sadelik,
yogunluk, diizenlilik, ekonomiklik, homojenlik, ritim ve diizen/karmasikliktir
(Ngo ve digerleri, 2000: 3).

Sadelik: Sayfa amacina uygun olmalidir. Gereksiz, farkli konulardaki gorevler

her sayfada géziikmemelidir.

3.1.5. Gelistirme

Ani paylasim platformu masaiistli uygulama olarak, mobil uygulama olarak ya

da web tabanli bir yazilim olarak gelistirilebilirdi. Ancak tiim yontemler arasinda iyi

ve kotii yonleri kiyaslandiginda bu uygulamanin web tabanli bir yazilim olarak

gelistirilmesi uygun gorilmiistiir.

Web tabanli yazilim olarak gelistirilmesinin en Onemli sebebi sistemi

kullanacak olan kullanicilarin herhangi bir igletim sistemi ya da tarayici ayirt

etmeksizin erigebilecek olmasidir. Diger yontemlerde ekstra bir program

yiiklenmesine ihtiya¢ duyulmaktadir, bu yontem bu nedenle aralarinda en ulasilabilir
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secenektir. HTTP protokolii kullanilarak yalnizca ag baglantisi web tarayicisi
tizerinden erigilebilmektedir.

Ayrica arastirmalara gore kullanicilarin talep ve aligkanliklarinin da genelde
web uygulamalarina yoneldigi fark edilmistir. Yazilimcilarda bu talebi karsilamak igin
yeni teknolojiler tiretip, var olan teknolojileri sik sik giincelleme egilimine girmistir.
Sik sik giincellenen ve yeni teknolojilerle desteklenen her yazilimin daha stabil bir
sekilde calisacagi da asikardir.

Web tabanli yazilim olarak gelistirilmesinin tek kotii yani1 kullanicilarin bu
sisteme ulasabilmesi i¢in internete ihtiyag¢ duymasidir. Ancak son zamanlarda
internetin ucuz bir iletisim yontemi olmasi ve birgok evde var oldugu diisiiniilerse
uygulama igin en iyi secenek kesinlikle bu olacaktir. Ayrica internet kullanilarak,
kullanicilara en giincel ve dogru bilginin kolayca ulastiriimas1 hedeflenmistir. Ornegin
an1 paylasim platformunda kisilerin birbirlerine yazdig1 anilar ve mesajlar anlik olarak
diger kisilerin goriintiilemesine imkan sunmaktadir.

Web tabanli yazilimlarin avantajlari,

e Bakimlari, glincellemeleri ve gelistirilmeleri daha kolaydir.

e Ay bir yazilim yiikleme ihtiyaci yoktur.

e Web tabanl yazilimlar, gelistirilen uygulamada oldugu gibi responsive?
teknikler ile gelistirilirse, mobil cihaz ve tabletler dahil her platformda
diizgilin ¢alismasi saglanabilmektedir.

e Birden fazla kullanic1 ayn1 anda ulasabilmektedir.

e Kiiresel captaki bilginin herkese en kolay sekilde ulastirilacagi bir metottur.

Web tabanli an1 paylasim platformu gelistirilmesinde kullanilan yazilim

teknikleri ve planlar1 asagida agiklanmaktadir.

3.1.5.1. Kullanilan Yazilim Dilleri

Ani paylasim platformu gelistirilirken bilgilerin depolanip ve yonetilebilmesi
icin sunucu tarafli yazilim dillerine ihtiyaci vardir. Bu bilgilerin gosterilip kullanicilar

tarafindan giris yapilabilmesi icinde istemci tarafli yazilim dillerine gereksinim

! Her tiirlii, cihaz, tarayici ve lgege uyumlu, duyarli web tasarim anlamina gelmektedir.
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duymaktadir. Tarayicilarin tiimii tarafindan desteklenebilmesi igin istemci tarafinda
HTML, CSS ve Javascript dillerinin kombinasyonu kullanilmistir. Sunucu tarafli
yazilim dillerinin avantajlarinin yani sira se¢imi yapilmadan dnce barinacak oldugu
sunucu diisiiniilerek de karar verilmelidir. Her yazilim dili her sunucuda ¢alisabilse de
tam performansla calisabilmesi igin en uygun sunucu se¢ilmelidir. Bu proje hizli,
giivenli ve yaygin kullanimi oldugu igin PHP sunucu tarafli yazilim dili kullanilarak
gelistirilmistir. PHP tabanli her yazilimin ihtiyaci oldugu gibi ami paylasim

platformunun barmmasi i¢in de bir adet Linux sunucu tizerine kurulumu saglanmustir.

Web tabanli uygulamalar dinamik ve statik olarak ikiye ayrilir. Statik web
uygulamalar1 sadece istemci tarafli yazilim dillerini kullanarak gelistirilebilirler.
Kullanicilara sadece Onceden girilmis, degistirilmeyen verileri gosterirler. Ani
paylasim platformu icerisinde bulunacak veriler interaktif sekilde degistiginden
Dinamik bir web uygulama olarak gelistirilmigtir. Dinamik web uygulamalari istemci
tarafindan gelen istekleri yonetmek i¢in bir web sunucusuna baglanmaktadir. Web
sunucusuna baglanmak i¢in sunucu tabanlh bir yazilim diline, bu bilgileri sunucuya
kaydedilmek i¢in de bir veri tabanina ihtiya¢ duymaktadir. An1 paylasim platformu su
sekilde ¢alismaktadir;

1. Kullanici web tarayicist kullanarak, internet {izerinden uygulamanin

arayliziine baglanir.

2. Kullanici arayiizii kullanarak web sunucusunda bir istek gonderir.
3. Web sunucusu bu istegi web uygulama sunucusuna iletir.
4. Web uygulama sunucusu gelen istek dogrultusunda veri tabanindan isleme

ya da sorgulama gibi komutlar1 gergeklestirir.
5. Uygulama sunucusu islenen tiim bilgileri web sunucuna gonderir.
6. Web sunucusu gelen bilgilere gore istemciye yanit verir, kullanici yaptigi

islemlerin sonucuna ulasir.

3.15.1.1. HTML

1980 willarinda gelistirilmesine baglanan bir isaretleme dilidir. Cern’de
bulunan arastirmacilarin bilgilerini paylasabilmesi i¢in Tim Bernes Lee tarafindan

geligtirilmigtir. 1989 yillarindan sonra bilgilerin baska ag {izerindeki diger

40



bilgisayarlar ile paylasilabilmesi igin WWW kavrami olusturulmustur. Su an
giinimiizdeki web’in baglica temelleri atilmistir. HTML kisaca web tasariminin
alfabesidir. HTML ilk kullanilmaya basladiginda yalnizca siyah, beyaz veya yesil,
siyah renklerinden olusan salt metinlerden olusuyordu.

HTML 2 versiyonu ile 1995°’ten sonra resim, tablo, form yapilari eklenilir
duruma gelmistir. Bu yillarda W3C konsorsiyumu HTML ‘in yaraticist olan Tim
Bernes Lee tarafindan kurulmustur. Bu kurum gelistiriciler tarafindan yaratilan tiim
web uygulamalarinin tiim browserlar tarafindan sorunsuz bir sekilde ¢alisabilmesi i¢in
calismalar yiirtitmektedir. W3C tarafindan uluslararas1  web  standartlari
belirlenmektedir.

HTML 3 versiyonu 1997 yillarinda gelistirilmistir. En biiyiikk degisiklik
HTML’1 farkli goriiniimlerde sunulabilmek i¢in CSS’i destekleyebiliyor olmasidir.

HTML 4 ile disaridan CSS dosyasi eklenebilmesi ve yeni HTML etiketleri
ortaya ¢ikmistir. HTML 4 1999 yilinda kullanilmaya baglanmuistir.

HTML 5 standartlarini su an gilinlimiizde hala kullanmaktayiz 2014 yilinda
kullanilmaya baslanmigtir. HTML ile baslica asagida bulunan yenilikler getirilmistir;

e Mobil uyumlu calismalar yapilabilmesi i¢in daha elverigli bir hale
getirilmistir.

e Medyalar1 oynatabilmek icin flash? gibi {iiincii parti yazilimlara ihtiyac
yoktur.

e Web uygulamalarina giren kisilerin lokasyon bilgisi kolayca erisilebilir
konuma gelmistir.

e Dil kodlama satirlar1 kisa hale getirilmistir.

e Yeni HTML etiketleri olusturulmustur. HTML ile gelen yeni etiketler:
<video>,<audio>,<progress>,<header>,<nav>,<footer>,<canvas>
(Sharma ve digerleri, 2012: 1432).

Web tabanli an1 paylasim platformu kod dosyalari incelendiginde, ‘view’

klasorii igerisinde &n yiiz dosyalar1 bulunmaktadir. On yiiz dosyalart HTML’in en

giincel versiyonu olan HTMLS5 kullanarak gelistirilmistir.

2 Web sitenize hareket katmak igin kullanilan animasyonlardan olusan bir dosya formatidir.
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3.1.5.1.2. CSS

HTML’in  yaygin bir sekilde kullanilmaya baslanmasindan sonra
standartlarinin belirlenip daha da gelistirilme ihtiyact dogmustur. Bu ihtiyaca yanit
vermek amaciyla HTML standartlarini belirleyen W3C tarafindan 1996’da CSS
gelistirilmistir. Tlk zamanlarda CSS 1 siiriimii ile kisaca yazi tiplerini, kenarliklarin
boyut ve renklerini, arka plan renkleri degistirilebilir olsa da her yeni bir siirlimle
gelistirilerek su an kullanilan halini almistir. Her bir stiriim diger bir siiriimiin lizerine
eklenerek gelistirilmistir. CSS2, 1998 yilinda yayinlanmistir. Bu gilincellenmeyle
konumlandirma ve golgelendirmeyle ilgili bir¢ok yeni 6zellik eklenmistir. CSS kisaca
web uygulamalarmin giysisidir. CSS’in gliniimiizde kullanilan stirlimii CSS3’tiir. CSS
2010 yilindan itibaren oOzelliklerinin tamamiyla, tiim tarayicilar tarafindan
desteklenmeye baslamistir.CSS 3’iin diger siirimlerden farkli olarak baglica 6ne ¢ikan
farklari, yuvarlak koseler, golgeler ve renk agma ozellikleridir.

CSS 3, farkli bir kullanim sekline sahiptir. Harici bir stil dosyasi olarak
dosyalara eklenebilir, boylece kullanilabilecek tiim CSS kodlar1 tek bir dosyada
toplanir. Diger sayfalarda kullanilmak istendigin de ise tekrardan yazilmasi
gerekmemektedir.

Dahili stil sayfasi olarak her sayfa basinda belirli stiller tanimlanir. Bir sayfa
icin belirlenen stilin diger sayfalara etkisi yoktur. Gelistirme asamasinda kolaylik
saglarken, canli sisteme gecildiginde SEO kurallari i¢in uygun goériinmemektedir.

Kisaca CSS agagidaki 6zelliklere sahiptir;

e Tekli ya da ¢coklu yonetilebilmesiyle kullanisli ve esnek bir yapiya sahiptir.
e Web sitelerini daha kullanilabilir yapan en 6nemli yontemdir.
e Kullanici deneyimleri ve daha fazla gorsel imkani sunarak, gelismis web
sayfalar tasarlanmasini saglar.
Daha hizli, kullanmish ve etkili web siteler iiretilebilmesi i¢in hazir CSS 3
kiitiiphaneleri son donemlerde c¢ok popiiler olmustur. Web tabanli an1 paylasim
platformu gelistirilirken bu kiitiiphanelerden en yaygin olan1 Bootsrap kullanilarak

gelistirilmistir.
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3.1.5.1.3. JAVASCRIPT

Javascript, 1995 yilinda Brendan Eich tarafindan yaratilmistir. Bu teknoloji

gelistirildikten 5 y1l sonra tarayicilar tarafindan desteklenmeye baslamistir.

2020 yilinda, Stackoverflow tarafindan gerceklestirilen anketlere gore Diinya
tizerinde en popiiler dil olarak segilmistir (Stackoverflow, 2021). Bu durumun nedeni,
bu dil ile hem sunucu hem de istemci tarafli yazilimlar gerceklestirilebiliyor olmasidir.
Kullanicilar zaman ilerledikge daha hareketli, daha dinamik web sitelerine ihtiyag
duymaktadir. Arayiizlerin daha verimli kullanilmasi, gelistiriciler agisindan g¢ok
onemlidir. Bu yiizden hem kullanicilar hem de gelistiricilere javascript birgok avantaj
saglamaktadir. Ornegin web tabanl yillik gelistirilirken bildirimlerin belirli araliklar
ile kontrol edilmesi veya ekran iizerinde saklanip kullanicilar tarafindan goriilmesinin

saglanmasi javascript teknolojisi sayesinde olusturulmustur.

3.15.1.4. PHP

Web tabanli yillik gelistirilirken, girilen bilgilerin veri tabanina iglenebilmesi
ve girisi yapilmis olan bilgilerin kullanicilarin ekranina yansitilabilmesi i¢in kullanilan
sunucu tabanli bir yazilim dilidir. PHP ile yazilan kodlarin galisabilmesi igin bir
sunucuya ihtiya¢ vardir. Bu yiizden de yerel bilgisayarda PHP kodlarini galistirmak
i¢in araci bir uygulamaya gereksinim duyulur. Web tabanli yillik kodlanirken WAMP
uygulamasi kullanilmistir. PHP kodlarinin calistirilabilecegi ortam bu uygulama
sayesinde olusturulmustur.

PHP ile nesne tabanli programlama yapilabilmektedir. Nesne tabanl
programlama ile yazilan kodun daha anlagilabilir ve planli olmas1 saglanmaktadir. Bu
nedenle olusabilecek bakim siireglerini biiyiik 6l¢iide diisiirmektedir (Lavin, 2006: 11).

PHP yazilimcilar tarafindan yaygin olarak kullanilmaktadir. Ayrica giiniimiiz
teknolojileriyle uyumlu bir sekilde calisabilmesi i¢in hala gelistirilmeye devam
edilmektedir. Web tabanli yilligin PHP ile gelistirme nedenleri sunlardir;

1. PHP agik kaynakli bir sistem oldugu i¢in gelistirme maliyeti yoktur.
2. Web tabanli yillik MYSQL veri taban1 kullanilarak gelistirilmistir ve PHP

MY SQL veri tabanlariyla uyumlu bir sekilde ¢alismaktadir.
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3. PHP ile bir sistem gelistirilirken, internet {izerinden Ornek birgok kaynak
koduna kolayca ulasilabilir.

4. PHP, bu yazilimin hizli bir sekilde ¢alisabilmesi i¢in gerekli nitelige sahiptir.

5. Web tabanli anda¢ c¢iktisi alinirken kullanilacak hazir PDF olusturma

kiitiphanelerine sahiptir.

3.1.5.1.5. SQL

Iliskisel veri tabanlarinda kullanilan sorgulama dilidir. SQL sayesinde veri
girigi, okuma, yazma ve silme islemleri yapilabilmektedir. SQL ile farkli farkli
tablolardan bilgi alabilmek igin karmasik sorgular gergeklestirilebilmektedir. Bir
yazilimin kalitesini belirlemek i¢in kodlama yontemi ve SQL sorgularinin kalitesi ¢cok
onemlidir. SQL sorgularinin kalitesi, direk yazilimin sorunsuz ve yiiksek performansta
calismastyla dogru orantilidir. Gelistirilen dijital yillik, SQL kodlarinin getirdigi bilgi
siiresi optimize edilerek olusturulmustur. Ornegin mezun olan dgrenci ¢ikti almak
istediginde, fakiiltesinde bulunan tiim kisilerin yillik bilgileri ve akademik bilgilerini
ayni anda ¢ekelebilmektedir. Bu durumda gereksiz veriler sayfaya ¢ekilirse ya da
yanlis bir yontem kullanilirsa, kisinin y1lli1 olusturulurken verinin gelmesi ¢ok uzun

surecektir.

3.1.5.2. Veritabam ve Veri Yapis1: MySQL

Bilgiler, dijital ortama dokiilmesiyle veri adin1 almaktadir. Giiltekin,Birogul ve
Yiicedag caligmasinda dijital ortamda belirli bir yapida saklanan her tiirlii verinin
aslinda bir veri tabani oldugundan bahsetmistir (Giiltekin ve digerleri, 2015: 200).
Verinin kategorize edilmesi, veri tabani tablolarini daha kolay olusturulmasina
yardimc1 olmaktadir. Tablo igerisinde veriler, belirli bir diizene gore satir ve siitunlara
islenmektedir. Ornegin gelistirilen web tabanli yillik uygulamasinda “department” adli
tablo igerisinde tiim boliimler bulunmaktadir. Boliimler benzersiz bir numaraya
sahiptir ve diger tablolar ile bu numara sayesinde eslesmektedir. Bu numara essiz,
birincil anahtar olarak yaratilmistir. Bir 6grencinin boliim bilgileri bu numara ile

sorgulanmaktadir. Ayn1 zamanda boéliimlerin ait oldugu fakiilteler tanimlanirken, bu
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tablo i¢in ikincil anahtar olan fakiilte numarasin1 da igermektedir. “Faculty”
tablosundaki essiz kimlik ile eslesip fakiilte bilgilerinin de ¢ekilmesine olanak
saglamaktadir. Web tabanli yillik i¢in olusturulan diger tablolar varlik iliski diyagrami
boliimiinde Sekil 5°de gosterilmistir.

Bazi durumlarda, birden fazla tablodan bilgi g¢ekilerek, karmasik verilerin
anlamli veri kiimelerine doniistiiriilmesi gerekmektedir. Veri tabani tablolarinin
birbirlerine hangi kolonlarla iliskilendirilebilecegi onceden planlanmalidir. Ayni
sekilde web tabanli yillik i¢in veri tabani iligkileri, varlik iliski diyagrami boliimiinde
Sekil 5’de gosterilmistir.

Bir yazilimda, veri tabani se¢imi ve verilerin nasil ydnetileceginin
kararlastirilmasi ayr1 bir uzmanlik gerektirmektedir. Normalde sektérde bu gorev veri
taban1 miihendisleri tarafindan yapilmaktadir. Temel gorevleri veri tabanlarini
tasarlayip, yaratip, degistirmek ve ilerleyen yillarda optimize etmektir. Veri tabanlari
giinimiizde belirli arayiizler kullanarak da yonetilebilmektedir. Web tabanli yillik
gelistirilirken yerel kisimda “Jetbrain” firmasi tarafindan gelistirilen Datagrip veri
yonetim uygulamasi kullanilmistir. Canli sunucu iizerinde yapilacak ufak miidahaleler
icinde ise phpmyadmin uygulamasi kullanilmigtir.

Gelistiriciler arasinda yaygin bir sekilde kullanilan stackoverflow web sitesi
anketine gore 2020 yilinda en ¢ok kullanilan veri tabani teknolojisi olarak seg¢ilmistir.
Ornegin gittigidiyor gibi biiyiik firmalarda MYSQL veri tabani kullanilmaktadir.

MYSQL, giivenilir ve hizli olmasi sebebiyle bu projede kullanilmistir. Web
tabanli yillik gibi orta ve kiiciik Olgekli web projelerin gelistirilmesi agisindan,
MYSQL veri tabant kullanimi ¢ok yaygindir. Bu gibi projelerde yaygin olarak
kullanilmasinin en biiyiik sebebi ise PHP, MYSQL ve APACHE ii¢liisiiniin, birbiriyle
¢ok uyumlu bir sekilde ¢alismasindan kaynakli en iyi performansin elde edilmesidir.
MYSQL bu yiizden genellikle PHP yazilim dile ile kullanilmaktadir (Cokgetin, 2006:
24). APACHE, bir web sunucu yazilmidir ve http sunucu olarak da
adlandirilmaktadir. Web site igeriklerinin internette yaymlanmasini saglar.

Kullanicilarin taleplerini, sunucudan igerigi ¢cekerek internete ulastirir.

45



3.1.5.3. Kullanilan Frameworkler

Web tabanli yillik, sunucu tarafinda PHP yazilim dili kullanilarak
gelistirilmistir. Yapilan arastirmalar dikkate alindiginda, diiz PHP ile yazilan
uygulamalardan ziyade framework ile gelistirilen uygulamalar daha hizli, giivenli ve
esnek bir kodlama ortam1 sunmaktadir. Frameworkler yazilimin iskeletini olugturmayi
kolaylastirmaktadir. Ayrica, yazilimin kolay gelistirilmesi agisindan, hazir fonksiyon

ve siniflardan olusan birg¢ok kiitliphane barindirmaktadir.

Web tabanli yillik, istemci tarafinda ise HTML, CSS ve Javascript kullanilarak
gelistirilmistir. Tarayict uyumlulugunu saglamak adina kullanilacak en iyi yontem,

bootsrap gibi bir framework altyapisi kullanmaktir.

Framework kullanmak her iki yonden de hizli, daha kolay ve giivenli kod
yazilmasini saglamaktadir. Bu yiizden asagida belirtecek olan framework yapilar

kullanilarak bu uygulama gelistirilmistir.

3.1.5.3.1. Codelgniter

Web tabanli yillik gelistirilirken, PHP framework olarak Codelgniter
kullanilmasinin asil sebebi, en yaygin olarak kullanilan 2. framework olmasi, en hafif
ve en hizli olmasindan kaynaklidir. En yaygin olarak kullanilan PHP framework’i
Laraveldir. Ancak Laravel, daha biiyiik boyutlu projeler i¢in avantajli iken, orta 6lgekli

projeler i¢in dezavantaj sagladigindan tercih edilmemistir.

Codelgniter, 28 Subat 2006°da EllisLab sirketi tarafindan, MV C mimari deseni
temeline gore gelistirilmistir. Glinlimiizdeki haline gelene kadar ilk halinden sonra 3
versiyon daha ¢ikarilmistir. Bu projede, Subat 2020 yilinda temeli yayimlanmis olan
Codelgniter 4 versiyonu kullanmistir. Codelgniter ¢alisma mantigi, diger MVC yapili

framework’lerde oldugu gibi asagidaki ii¢ sekilde olusturulmustur:

e Model: Tek katmandan olusturulabilecegi gibi birden fazla modelden
de olusabilmektedir ve yapilan isin mantik boliimiinii 6zetlemektedir.
Controller lizerinden gelen degerleri isleyip geri dondiiriir ancak ¢ikt

islemi yapilamaz.
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e View: Kullanicilar tarafindan uygulamanin goriildiigii kisimdir.
HTML, CSS ve Javascript dosyalar1 bu kisimda bulunur.
e Controller: Kararlarin alindigi kisimdir. View ve model arasinda

baglant1 kurar.

3.1.5.3.2 Bootstrap

Genellikle modern, mobil uyumlu web site ve ¢apraz platformda calisabilecek
araylizleri daha hizli gelistirebilmek i¢in kullanilan bir farmework’tiir. Web tabanh
yillik gelistirilirken arayiizler bootstrap grid yapisi kullanarak olusturulmustur.
Bootstrap, agir arayiiz gelistirme kiitiiphanelerinden kurtulma amaciyla Twitter
tarafindan olusturulmustur. 2011 yilinda gelen biiyiik giincellemeler ile daha yaygin
kullanilmaya baslanmistir (Haziri, 2019: 22).

Djjital yilligin, tiim web tarayicilarinda sorunsuz bir sekilde ¢aligabilmesi igin
“normalize css”’e ihtiyag duymaktadir. “normalize css”, web browserlarin farkli
varsayilan ayarlarin1 esitleyerek hepsini ortak bir yapiya getirmektedir. Bootstrap

igerisinde “normalize.css” dosyas1 bulunmaktadir.

Olusturulan uygulamanin, her platforma kolay kullanilabilmesi i¢in mobil
uyumlu arayiizler gelistirilmelidir. Bootstrap tarafindan saglanan grid yapisi sayesinde
telefon, tablet veya bilgisayar ekranlarini ayirt etmeksiniz, dijital yillik tiim
platformlarda sorunsuzca kullanilabilmektedir. Bootstrap sagladigi hazir CSS ve
Javascript kiitiiphaneleriyle, hizli bir sekilde dinamik ve canli web siteler
olusturmamiza imkan saglar. Bootstrap sayesinde proje arayiizleri gelistirilirken

olusacak zaman kaybinin 6niine geg¢ilmistir.

3.1.6. Test

Yazilim testi yapilirken oncelikli olarak planlanan uygulamayla, gelistirilen
uygulama arasinda farklarin test edilmesi gerekmektedir. Gelistirilen uygulamanin
tim gereksinimleri saglamasi projenin basart sagladigina dair biyiik bir kanattir.
M.Oztiirk’e gore, projenin en basindan beri test siirecinin sisteme dahil edilmesi,

hatalar1 ve maliyetleri azaltacagindan bahsetmistir (Oztiirk, 2012: 5).
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Sistem tamamlandiktan sonra asagidaki konularda testler gergeklestirilmis

olup testlere dair sonuglara yer verilmistir.

3.1.6.1. Giivenlik Testi

Web tabanli yillik, giivenlik zafiyetlerinin giderilmesi i¢in 6nceden hazirlanmis
bir c¢at1 olan Codelgniter framework elementleri kullanilarak gelistirilmistir. Bu
durum, sistem tizerinde olusabilecek agiklar1 ve yonlendirmeleri otomatik olarak

kontrol etmemize yardimci olmustur.

Web tabanli yillik veri tabanina bagli bir sistem oldugu i¢in en 6nemli giivenlik
ac181, SQL enjeksiyon yontemidir. Kotii amagli SQL enjeksiyon yontemi, SQL dili
ozelliklerinden faydalanarak, sistem bilgi edinme kuyruklarini degistirebilmekte,
kendisine kullanic1 yaratabilmekte ya da sistemdeki bir kullanicinin bilgilerini
degistirebilmektedir. Genelde kullanici giris bilgilerinin istendigi ortamda ger¢eklesen
bu saldirilar, eger sistem icerisinde korumaya yonelik gerekli filtreleme islemi yoksa
sorunlara sebep olmaktadir. Bu konuyla ilgili birgok hazir ve el ile (manuel) test
yontemleri mevcuttur. Pantest Tools raporuna gore, Sekil 13’de goriildiigii gibi web

tabanl y1llik yaziliminda herhangi bir SQL enjeksiyon agi1g1 tespit edilmemistir.
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Sekil 13: Pantest Tool SQL injection Test Sonucu

% Pentest-Tools & DOWNLOAD REPORT

SQL Injection Scanner Report (Light)

Summary

Overall risk level Risk ratings: Scan information:

L | Start e 2021.05-14 20:30:12UTC#03

Medium: 202105414 20:3025 UTC+02

[ENEN o |
can status:

Findings
m  Website is accessible.

m  Spider results
Method URL Parameters

GET

POST:
word=Secure123456%

m  Nothing was found for SQL Injection.

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.

3.1.6.2. Sayfa Hiz Testi

Google tarafindan yapilan arastirmalar, agilmasi bes saniyenin iizerinde olan
web sitelerini bir¢ok kullanicinin kapattigini tespit etmistir. Kullanicilarda sitenin
acilmayacagina dair 6n yargi olusturdugu belirlenmistir. Bu yiizden arama motoru
optimizasyonlar1 kismina, hizli web siteler olusturmanin 6nemi ile alakali kriterler
eklenmistir. Gelistiricilerin olusturduklar1 web tabanli uygulamalar1 test edebilmesi
adina Google tarafindan “Google Page Speed Insight” gereci saglanmistir. Web tabanl

yillik igin test sonucu Sekil 14 ‘da gosterilmistir.
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Sekil 14: Google Sayfa Hiz1 Test Sonucu

m PageSpeed Insights HOME

hitp frandac ANALIZET

®

http://andac.

0 wmoeir [ MASADSTO

A4 08-45 W 58-89 @ 99-180 (D

Alan Verisi ~ Chrome Kullanici Deneyimi Raporu bu sayfa icin gergek ddnyadan yeterll mikiarda hiz
verisine sahip degil.

Origin Sur
miktards hez verisine sahip degil

Lab Verieri Q= _——

@ First Contentful Paint 18sn. @ Time to Interactive 27sn. [ T+]-]
® Speed Index 24sn. @ Total Blacking Time 90 ms

= 1amast fantantful Daint B 97en @ Cumelative | ausor Shifl

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.

3.1.6.3. Mobil Uyumluluk Testi

Internet iizerinde kullanic1 egilimleri dikkate alindiginda, %50°den daha fazla
kullanicinin mobil bir cihaz kullanarak sistemlere giris yaptig: tespit edilmistir ve her
gegen giin bu say1 artmaktadir. Bu tespitin ardindan Google basta olmak iizere arama
motorlart mobil uyumlulugu olmayan sitelerin aramalarda daha arka siralarda yer
alacagi acikca belirtilmektedir. Bu yiizden web tabanl yillik gelistirilirken, mobil
uyumlu olmasma dikkat edilmistir. Google mobil uyumluluk testi sekil 15°de

gosterilmistir.
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Sekil 15: Google Mobil Uyumluluk Test Sonucu

< Mobil Uyumiuluk Testi

@  httpandac

Sayfa mobil uyumlu @
Bu sayfa, mobil cihazda kolayca kullanilabilir

ynaklar

a

“

o

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.

3.1.7. Bakim

Web tabanli yillik, yasayan bir sistem olarak gelistirilmistir. Her yasayan
sistemde oldugu gibi bu sistemde de ilerleyen yillarda bakima ihtiyag olabilecektir.
Gelecek teknolojilere kolay uyum saglamasi adina, giiniimiizdeki teknolojilerin en son
stirimleri Kullanarak gelistirilmistir. Ayrica kullanilan teknolojiler, uzun yillardir
kullanilan teknolojiler olup bakim ve gelistirilmesi herhangi bir kisi ya da platforma
bagl degildir.

Her sene sistemin iizerinde ¢alistigi domain ve sunucunun siirelerinin
yenilenmesi gerekmektedir. Ayrica web tabanli yillikta kullanilan framework
versiyonunda ilerleyen yillarda agiklar kesfedilip, yeni versiyonlarda bu hatalar
giderilmis olarak yayinlanmalidir. Kullanilan framework takip edilip bu gibi sorunlar
olusmamasi adina gerekli framework giincellemeleri yapilmalidir. Aynmi sekilde
PHP’nin her yeni versiyonu ile birgok islem hizlanmistir. Sistemin gelecekteki
teknolojilere ayak uydurmasi adina bu ve bunun gibi kullanilan tiim teknolojilerin

versiyonlariin giincel tutulmasi sarttir.
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DORDUNCU BOLUM
GELISTIiRILEN UYGULAMANIN ARAYUZLERI

Web tabanli yillik, 3 ana kullanici tipine sahiptir. Her kullanicinin sistem
tizerinde yapabilecegi gorevler farklidir. Asagida bulunan ekran goriintiilerinde hangi
ekranlar1 hangi kullanicilarin gorebilecegi belirtilecektir. Kisaca kullanicilar su sekilde

tanimlanabilir;

e Son Smif Ogrencileri ve Akademisyenler: Mezun olacak olan égrenciler
sistem lizerinden kendi yilliklarini olusturabilir, diger kisilerin yilliklarin
inceleyip yorum birakabilirler.

e Mezun Olan Ogrenciler: Mezun olan 6grenciler daha 6nceden olusturmus
olduklar1 andaglarin kisisel, fakiilte ve boliim bazli ¢iktilarini alabilirler.

e Diger Ogrenciler: Bu sene igerisinde mezun olamayacak olup sadece
mezun olacak arkadaglarinin andaglarina yorum birakabilirler.

Web tabanli y1llik, tiim browserlar tarafindan desteklenmesi ve her platformda
ayn1 goziikmesi i¢in “normalize.css” ile tarayici varsayilan ayarlar1 diizenlenmistir.
Ayni zamanda farkli farkl ¢oziiniirliikli aygitlarda calisabilmesi i¢in mobil uyum
ayarlar1 yapilmistir. Asagida paylasilan tim ekranlar mobil ve tablet cihazlarin
tarayicilarinda da sorunsuz bir sekilde ¢alismaktadir.

Araylizde goziiken tiim bilgiler dinamik bir sekilde gelmektedir. Formlarda
doldurulan tiim bilgiler, PHP teknolojisiyle bir MYSQL veri tabanina islem ya da
sorgu yapmaktadir.

Web tabanli yillik gibi bir sisteme ihtiya¢ duyan kurumlara rehber niteligi

tagimasi amaciyla asagidaki gorseller islevleriyle birlikte agiklanmistir.

4.1. GIRiS MODULU

Ogrencilerin sisteme rahatca ulasabilmesi i¢in kullanici adlari, grencinin
tiniversite kurumsal e-posta adresleri olarak atanmustir. Sistem sifreleri kullanicilarin
belirledigi andan itibaren MD5 kripto grafik yontemler kullanilarak saklanmaktadir.
Kullanicilar, Sekil 16°daki gibi giris yapmak istediginde iki tane MD5’e ¢evrilmis sifre
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birbiriyle karsilastirilmaktadir. Bu yontem ile kisinin kendisi disinda kimsenin

kullanicinin sifresini gérememesi saglanmaistir.

Sekil 16: Web Tabanh Yillik Girig Ekran Goriintiisii

3.3” Andac Olusturma Platformu 2021

2014800653 @ogr.deu.edu.fr

Bizi takip et

+ IS

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.

Sistem, giris yapmak isteyen kisinin kullanict adin1 sorgulayarak hangi
kullanic1 tipi oldugunu algilayip o izinleri, o kullanicinin session bilgisine
kaydetmektedir. Sahip oldugu role gore islemler gergeklestirebilmektedir. Ornegin
eger kullanici mezun olacak Ogrenci ya da akademisyense ona gore bir menii ile
karsilasmaktadir. Sekil 17’de mezun olacak 6grencilerin ya da akademisyenlerin

ulagabilecekleri menii gosterilmistir.
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Sekil 17: Mezun Olacak Ogrenci veya Akademisyen Menii Ekran Goriintiisii

d = Meri¢ Korkmaz Q

M Andac Dazenleme
Andag¢ Goruntule

B Medya Dizenleme

andaclari gorebilirisiniz # Kisisel Ayarlar

Q  Detaylh Kisi Arama

)/ & Cikis
i Deren Donmez

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.

Mezun olacak Ogrenci veya akademisyen meniisii asagidaki basliklari
igermektedir;
o Mesajlar
e Bildirimler
e Andag diizenleme
e Medya diizenleme
e Kisisel ayarlar
e Detayl kisi arama
o Cikis
Mezun 6grenci mentisii agagidaki basliklart icermektedir:
e Andag¢ dokiimii alma
e Detayl kisi arama
o Cikis
Diger 6grenci meniisii asagidaki basliklar icermektedir:
e Mesajlar
e Bildirimler
e Kisisel ayarlar
e Detayl kisi arama

o Cikis
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4.2. AYARLAR MODULU

Ayarlar modiilii tim kullanici tipleri igin aktif olacak olan bir modiildiir. Bu
boliim ii¢ ayr1 sathadan olugsmaktadir. Bu safhalar Kisisel ayarlar, iletisim bilgileri ve
giivenlik bilgilerinden olugsmaktadir.

Sekil 18°de kisisel ayarlar bilgileri igerisinde hangi bilgilerin yer alacag:
gosterilmistir. Profil fotografi bugiine kadar yazilmis olan ya da yazilacak olan tiim
yorumlarin ve mesajlarin basinda gosterilecek olan fotograftir. Fotograf yiiklenirken
Sekil 22°de gosterilen resim kesme ekranmin farkli ¢6ziiniirliik i¢in yaratilmis olan
versiyonu bulunmaktadir.

Adi, soyadi, dogum tarihi, fakiilte, bolim ve dénem bilgileri kullanicilarin
kontrol etmesi adina konulmustur. Ayrica bu bilgilerin kullanicilar tarafindan yanlis
girilmemesi ve ortak formatta girilmis olmasi adina {iniversiteden talep edilmistir.
Kullanicilar bu ekran tizerinde sadece profil fotografi ve kendinden bahset olarak
adlandirilan kismi degistirebilmektedirler. Kendinden bahset olarak adlandirilan kisim
Sekil 18’de bulunan yillik fotografi yaninda adi, soyad: ve boliimii bilgilerinin altinda

yer alacak kism1 yonetmektedir.

Sekil 18: Kisisel Ayarlar Ekran Goriintiisii

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.
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Kisi diger kullanicilar ile paylagmak istedigi iletisim bilgilerini Sekil 19
tizerinde bulunan formu kullanarak degistirebilmektedir. E-posta adresi sisteme giris
yapmak tizere kullanildigindan, kullanicinin mail bilgisini degistirmesine izin
verilmemektedir. Giris yapmadig bilgiler diger kullanicilar ile paylasilmamaktadir.
Kullanicin giris yapabilecegi bilgiler asagida listelenmektedir;

e Telefon numarasi

e Instagram hesabi linki

e Facebook hesabi linki

e Twitter hesabi linki

e Linkedin hesab1 linki

Sekil 19: Iletisim Ayarlar1 Ekran Goriintiisii

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.

Kullanici sisteme giris yaptiktan sonra eski sifresini Sekil 20 iizerinde bulunan

giivenlik ayarlar1 kismindan degistirebilmektedir.
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Sekil 20: Giivenlik Ayarlart Ekran Goriintiisii

Giivenlik

Eski Siire
Yeni Sifre

Yeni Sifre

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.

4.3. MEDYA YONETIM MODULU

Medya yonetim modiilii, sadece mezun olacak 6grenciler ve akademisyenler
icin aktif olmaktadir. Kullanicilar basili yilliklarda ve web yilliklarinda yer alacak tiim
medyalar1 Sekil 21°de bulunan kisimdan girebilmektedir. Ilk eklenecek olan fotografin
yillik dokiimler ¢ikti olarak bastirildiginda yer alacak olan fotograf olmasi

gerekmektedir.

Ikinci ve iigiincii medyalar sadece web andaclarinda goriinmesi icin eklenen

13 (13 2 9% 99

kisimdir. Bu kisitma “avi”, “flv”’, “wmv”, “mpeg”,”mp3” ve’mp4” formatinda
videolarda eklenebilmektedir.

Dordiincti kisimda yer alacak fotograf ise, yillik dokiimii alinirken boliim
kismindaki fotograflar baslig1 altinda yer alacak resimdir.

Besinci kisimda yer alacak resim ise yillik dokiimii alinirken, fakiilte hakkinda

fotograflar baslig1 altinda yer alinmasi istenen fotograf olarak eklenebilmektedir.
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Sekil 21: Medya Yonetim Ekran Goriintiisii

BILGILENDIRME

Andac resimlerinizi en 6nde gostermek istediginiz, en yukanida olacak sekilde yukandan agagiya siralayabilirsiniz.

1.Andag Profil Resmi - Basili Kaynaklarda Yer Alacak Ana Resimdir.

1317072808.jpg

2. Ekstra Andag Medyasi

3. Ekstra Andag¢ Medyasi

Bolum Albuminde Yer Alacak Ekstra Fotograf

Fakilte Albumunde Yer Alacak Ekstra Fotograf

Z Giincelle

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.

Fotograf veya videolar, siiriikle birak yontemiyle kisimlara eklenebilmektedir.
Istenmeyen gorsellerin iizerine gelerek kaldirilabilir. Fotograflar eklenmek
istenildiginde standart bir 6l¢ii olmasi adina Sekil 22’te bulunan resim kesme modal’1
actlmistir. Yiiklenen fotograf bu ekran araciligiyla istenen boyuta getirilmektedir. Bu
islemi gerceklestirilmesi i¢in arka planda cropper.js javascript kiitliphanesi

kullanilmastir.
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Sekil 22: Resim Diizenleme Ekran Goriintiisii

Resim Duzenle X

iptal Et

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.

4.4, MESAJLASMA MODULU

Kullanici, mesajlastigi tiim kisileri Sekil 23’teki ekranda mesaj tarihi sirali
olarak gorebilmektedir. Istedigi kisi ile olan konusmalarim bu ekran {izerinden
yonlendirebilecegi gibi istemedigi konusmalari da sol tarafinda bulunan isaret
kutucugu yardimiyla tekli ya da ¢oklu silebilmektedir. Silinen mesajlar tek tarafli
olarak silen kisi tarafinda gosterilmemeye baslar. Isterse sag iist tarafta bulunan arama
¢ubugundan yardim alarak, daha 6nce mesajlastig kisileri de bulabilmektedir. Mesaj

listesi datatable.js javascript kiitiiphanesi kullanilarak olusturulmustur.
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Sekil 23: Tiim Mesajlar Ekran Goriintiisii

Mesaj‘ar & Yeni Mesaj Gander

Sayfada| 10 | kayit goster

Ara
O Giincellenme Tarihi Giénderen Kigi Gariintiile
O 2021-05-15 10:05:17
O 2021-05-15 10:05:08
O 2021-04-21 06:04:42
3 kayittan 1 - 3 arasindaki kayitlar gésteriliyor Onceki 1 Sonraki

Kaynak: Yazar Tarafindan Derlenmistir.

Sekil 24’te bulunan goriintiile secenegine basilmasiyla, bir kisiyle olan
konusmalar ekranina gidilebilir. Bu ekran {izerinde silinen mesajlar hari¢ kullanicinin
diger bir kullanici ile olan tiim mesajlar1 zamana sirali olarak izlenebilmektedir.
Asagidaki mesaj gonderme kutucugu kullanilarak hizli cevap verilebilmektedir.
Kullanicilar mesajlar kismini birbirlerine gonderecekleri yorumlarin revizesi ya da

yeni yorum talep etmek i¢in kullanabilirler.

Sekil 24: Mesajlagsma Ekran Goriintiisii

g Meric Korkmaz
selam
Ezgi Akcaalan @
Selam naber camm? Yilligima yorum yazar misin?
Mesaj
iyiyim sagol camim son sinaviarla hazirlaniyorum. Sen nasilsin? Tabiki hemen donos saghyorum

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.
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4.5. ARAMA MODULU

Arama modiilii sistem iizerindeki tlim kullanici tipleri i¢in aktiftir. Aramalarda
sadece bir yilliga sahip olabilen kullanicilar listelenmektedir. Sistem igerisindeki
kullanicilart aramak igin iki farkli yontem mevcuttur. Bunlardan birincisi Sekil 25°te
gosterilen sayfanin bas kisminda yer alan kisi bazli aramadir. Bu kisimda kullanicilar
birbirini ad veya soyadina gore arayabilmektedir. Eger ayn1 ad ve soyadina sahip
kullanict var ise yazilan harflere gore gelen segenekler arasinda boliim bilgisi de ismin
altinda gosterilmektedir. Boliim bilgilerine gore kisiler secilip yillik profil ekranlari
gozlemlenebilmektedir. Arama g¢ubugunda yazilan harflere goére tahmin getirme

ozelligi typeahead.js kiitiiphanesi kullanilarak gelistirilmistir.

Sekil 25: Hizli Kisi Arama Ekran Goriintiisii

@ Andag Olusturma Platformu Q. der g ® Meric Korkmaz Q

Deren Donmez

Andac Diizenleme
Andacinizi ve andaciniza gelen yorumiar buradan diizenleyebilirsiniz

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.
Eger kullanicilar ayni1 boliimdeki arkadaslarinin listesini gérmek isterse ya da
soyadimi hatirlamadig1 akademisyenleri bulmak isterse Sekil 26’da yer alan detayli

arama ekranini kullanabilirler. Sistemde yer alan kullanicilarin fakiilte, boliim ve yil

bilgisine gore secenek listesi doldurulmaktadir.
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Sekil 26: Detayli Kisi Arama Ekran Goriintiisii

Detayli Arama

Buradan kisileri adim adim arayabilirsiniz

Kullanici Turu

Daonem Seciniz v

Fakilite Seginiz ~
Bolim Seciniz ~

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.

Arama yapildiktan sonra listelenen kisiler sekil 27°deki gibi gosterilmektedir.
Listelenen kisilere direkt sistem tizerinden mesaj atilabildigi gibi kisi kartlarinda
bulunan e-mail, telefon veya sosyal medya bilgilerinden de Kkisilerle iletisime
gecilebilir. Ayrica kisi kartlarina tiklayarak direkt yilliklarini da goriintiileyebilmek

mumkuindiir.

Sekil 27: Arama Sonuglar1 Ekran Goriintiisii

Arama Sonuglari

Deren Donmez Ezgi Akcaalan Meri¢c Korkmaz Yunus ipek
Yonetim Bilisim Sistemleri Ekonometri Yonetim Bilisim Sistemleri Bilgisayar Mihendisligi
20O f U &inO© f & inO fyvw =

A Mesaj Gonder < Mesaj Gonder < Mesaj Gonder A Mesaj Gonder

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.
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4.6. YILLIK ON iZLEME MODULU

Tiim kullanic1 tipleri olusturulan yilliklar1 goriintiileyebilmektedir. Mezun
olacak dgrenciler, akademisyen ve mezun olmayan diger 6grenciler rolleri geregi Sekil
28’deki bir an1 ekle kisminmi kullanarak yilliga ani ekleyebilmektedir. An1 ekleme
islemin  sonrasinda  kullanicilar  ekledikleri anilar1  silebilmekte ya da
degistirebilmektedir. Her degistirilen yorum yillik sahibine onaya diismektedir. Fakat
tim kullanicilar mezun Ogrenci statiisiine alindiginda sadece yillik sahipleri
birbirlerinin yilliklarin1 goriintiileyebiliyor olacaktir.

Yillik goriintiileme kisminda yillik sahibi kullanicilarinin girdigi tim gorseller
kayan ekran yardimiyla goriintiilenebilmektedir. Bu kisim  gelistirilirken

owlcareosel.js javascript kiitliphanesi kullanilmistir.

Sekil 28: Yillik On izleme Ekran Gériintiisii

g Meric Korkmaz

Vay beee hic diisinir miydun yillanin bu kadar hizh gegecedini... Ali hocanin derslerine beraber calishdimiz aksamlar hic bitmeyecek gibi geliyordu ama maalesef suan bitiyor diye de Gzuliyoruz. Gilen

yiiziin hig solmasin, ilerdeki hayatinda daima olacagim

A4 Mesaj Gonder Bukisiyleiibatages: % & in © f W
’ Deren Dénmez
Hayatimizin en giizel yillanini birlikte yasadik ve ben bunun icin cok sanshyim. Yedigimiz, ictigimiz, gorduklerimiz ve sabahlara kadar siiren muhabbetimiz her zaman anilarda yasayacak. Seni seviyorum ve

oniimizdeki yillarda hep birlikte mutiu olmamiz! diliyorum.

Mesaj Gonder Bu kisiyle irtibata gec: S
4

]
@]
-

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.
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4.7. YILLIK DUZENLEME MODULU

Akademisyenler ve mezun olacak Ogrenciler yillik diizenleme yetkisine
sahiptir. Bu kullanicilar Sekil 29°deki ekran tizerinde yilliklarinin nasil goriindiigiinii
kontrol edebilir ve ayn1 zamanda gelen yorumlarla ilgili gerekli diizenleme islemlerini
gerceklestirebilmektedir. Yorumlar geldiginde Sekil 29°da bulunan bildirim ekranina
diismektedir. Gelen yorumlar ile ilgili olan bildirimin iizerine basilarak yillik
diizenleme sayfasi acilabilmektedir. Agilan yillik lizerinde yeni gelen yorumlar Sekil
29°da gosterilen en altta bulunan yorumdaki gibi kapali bir sekilde kirmizi buton
sekilde goziikiir. Eger yorum onaylanmak istenirse kirmizi buton iizerine basilip ek
ayarlardan g6z simgesine basilarak yorum aktif, goriiniir hale getirilebilmektedir. Eger
yorumun yeri degistirmek istenirse ek ayarlar kismindan tagima igaretine basilarak,
stiriikle birak yapilarak yorumlar siralanabilmektedir. Ayn1 zamanda yillik ile ilgili
diger bilgilerin nereden degistirilecegine dair yonlendirmeler mevcuttur. Medyanin
altinda bulunan buton ile medyalar diizenlenebilir. Kisisel bilgiler butonuna tiklayarak

kisisel bilgiler giincellenebilmektedir.

Sekil 29: Yillik Planlama Ekran Goriintiisii

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.
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4.8. CIKTI ALMA MODULU

Yilliklarmi olusturmus olan dgrenciler ve akademisyenler, mezun olduktan
sonra sistem yoneticileri tarafindan rolleri mezun 6grenci olarak degistirilmektedir.
Mezun 6grenci roliindeki kullanicilar diger web yilliklar1 goriintiileyebilir ya da adina
olusturulmus olan yilliklar1 indirebilmektedir. Kullanicinin indirebilecek oldugu yillik
tirleri Sekil 30’daki gibi gosterilmistir. Tercihe gore kullanicilar kisisel yilligini, ait
oldugu boliim yilligini veya fakiilte yilligini indirebilmektedir.

Sekil 30: Mezun Ogrenci Cikt1 Alma Ekran Goriintiisii

@ Andag Olugturma Platformu Q, Arkadaslanm buradan arayabilirsin Meri¢ Korkmaz ‘a

Andag DEkumu

Buradan mezun oldugunuz bolum ve fakiltelerin andac dokumlerini alabilirsiniz

& 3 =

Kisisel Andac B&lum Andact Fakilte Andaci

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.

Kisisel y1llik goriinimii Sekil 31°de gosterilmistir. Tiim kullanicilar tarafindan
kisinin yilligina yapilan yorumlar kisinin istegine gore sira ile basilmaktadir. Medya

boliimiine girilmis olan ilk fotograf ana yillik fotografi olarak eklenmistir.
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Sekil 31: Basilmis Olan Yillik Goriiniimii

Meri¢c Korkmaz

Yonetim Bilisim Sistemleri
Iktisadi ve Idari Bilimler

Hayat kisa bilgece diisiin, yarin olmayacak
gibi yasa.

1 f.. gibi gelen koca 4 yil gok ¢abuk bitti :( O kadar sik goriistiikten sonra nasil ayr
m senden. Hasanaga'da sabahlamalarimizi, kopeklerin bizi kovalamasini, muhabbetlerimizi,
coook ozleyecegim. Ileride de hep yiiziimil giildiirmeye devam et :)

Ezgi Akcaalan

“ . zaman hafizalarimzda ve yiiziimiizdeki tebessiimde baki kalacak. Bundan sonraki hayatinda 23
b« “basanlar ve mutluluklar, giilen yiiziin asla solmasin. o

Deren Donmez

DR
L R

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.

Boliime ait yillik ¢iktist alinirken ait oldugu tiniversite, fakiilte ve boliime ait
bilgilerin yan1 sira Sekil 32°de Ornegi gosterilen kullanicilarin girdigi boliim
fotograflar1 da eklenmektedir. Ayni durum fakiilte ¢iktist alinirken de gegerlidir. Hem
boliim hem de fakiilte igin girilmis olan fotograflar ¢iktinin en altina eklenmistir. Pdf

¢iktist olusturulurken MPDF adli PHP kiitiiphanesi kullanilmistir.
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Sekil 32: Boliim I¢in Eklenen Fotograflar Cikti Goriiniimii

Kaynak: Yazar tarafindan derlenmistir.
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SONUC

Her sektorde oldugu gibi egitim sektoriinde de tiim operasyonlarin
dijitallesmesine yonelik adimlar atilmistir. Universitelerde daha saghikli egitim
verilmesi adina 6grenci bilgi sistemleri, akademik bilgi sistemleri, akademik personel
bilgi sistemleri vb. uygulamalar gelistirilmistir. Glinlimiizde yaygin sekilde kullanilan
sosyal medyalarin da aslinda yap1 taslarinin {niversiteler altinda gelistigini
unutmamak gerekir. Bu cercevede diisiiniildiigiinde, ayn1 hedef kitleye yonelik bir
uygulama gelistirilmistir.

Insanoglu gecmiste yasadig1 pozitif herhangi bir aniya dair 6zlem duyar, onu
tekrar hatirlamak igin bazi esyalar saklar. Bu esyalar hatira defterleri, mektuplar,
resimler ya da herhangi bir nesne olabilmektedir. Bu gibi esyalar veya yazili kaynaklar
gecmiste yasanan bir aniy1 daha net ve kolay bir sekilde hatirlamay1 saglar. Fakat
somut bir halde duran bu esyalar zamanla deforme olabilir ya da kaybolabilmektedir.
Bu durumun 6niine gegmek amaciyla tiniversitede gecirilen anilarin saklanmasi adina
web tabanl yillik gelistirilmistir.

Insanlarin  genellikle anlatmayr sevdigi anilarin birgogu iiniversitede
yasadiklar ile ilgilidir. Ayrica bu ortamdaki dostlardan da hi¢bir zaman vazgegilmez.
Bu yiizden iiniversite hayati insanlarin anilarmi en ¢ok saklanmak istedigi
doénemlerden biri oldugu kesindir. Eski usulde yapilan yilliklar, 6grenciler i¢in maddi
kiilfet olmaktaydi ayrica tek tek yazilarin el ile toplanmasi birgok ugras icermekteydi.
Bu durum da yilliga katilacak kisi sayisinda ciddi azalmalara neden olmakta ve grup
biitiinliiglinii bozmaktaydi. Web tabanli yillik ile herhangi bir internet olan cihaz
tizerinden kisiler birbirlerine yorum atabilecek, daha sonrasinda mezun olduklarinda
da istedikleri zaman bu yilliklarin ¢iktilarinit ticretsiz bir sekilde alabileceklerdir.
Gelistirilen uygulama ile yillik olusturulurken karsilasilan problemler ¢6zilmustiir.
Bunun yami sira dijital platforma yiiklenen yilliklar eski usullerine gore asagidaki

avantajlara sahiptir;

e Ekonomiktir.
e Daha hizli ve kolay bir sekilde olusturulur.

e Istenildigi zaman istenildigi yerden ulasilabilmektedir.
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e Birden fazla medya 0gesi igerebilir, sadece resim degil videoda

barinabilmektedir.

e Her zaman ¢ikt1 alinabilir.

e Farkli formatta ¢ikt1 alinabilir.

Web tabanli yillik olusturulurken “yazilim gelistirme yagam dongiisii” yontemi
dikkate almarak gelistirilmigtir. Sistem gelistirilirken olusabilecek problemlerin
azalmasi adina, bu yontemin tiim safhalar1 yazilim gelistirilirken uygulanmistir.

Sistem gelistirilmeden once gerekli fizibilite c¢alismasi yapilmistir. Daha
sonrasinda sistemi kullanacak olan farkli rollerdeki kullanicilardan sistem beklentileri
hakkinda geri bildirimler alinmistir. Bu tartisma sonucunda sistem gereksinimleri
analiz edilmis ve gerekli UML diyagramlari ¢izilmistir. Kullanicinin isteklerinin dogru
anlasildigina dair prototip modelleme yapilmistir. Sistemde bulunan tiim verilerin
nasil saklanacagi konusunda veri tabani tasarimi gergeklestirilmistir. Edinilen bilgiler
degerlendirilip, uygun yazilim dili ve kullanilacak teknolojiler kararlagtirilmistir.
Sistem gelistirildikten sonra gerekli olan test islemleri yapilmis ve canli sunucuya
gecirilirken uygulanmasi gereken tiim bakim islemleri gézden gegirilmistir.

Canl1 sunucu iizerine kurulan bu sistem; Dokuz Eyliil Universitesi, Iktisadi ve
Idari Bilimler Fakiiltesi, Yonetim Bilisim Sistemlerinde okuyan 66 Ogrenci ve 8
akademisyenin kullanmasi igin pilot uygulama olarak baslatilmistir. Uygulamay1
kullanan 6grencilerden daha sonrasinda geri bildirim toplanmustir.

Eger istenirse sistem ilerleyen zamanlarda paketlestirilip, lise ve ortadgretimde
okuyan ogrenciler i¢inde kullanilabilecektir. Sadece egitim sektoril icin degil, aym
zamanda belirli bir aktivite toplulugunun da anilarin1 paylasilabilmesi i¢in olanak
saglanabilecektir.

Yapilan c¢alismalarin  Yonetim Bilisim  Sistemleri alanina katkilar
degerlendirildiginde, siireclerin hizlanmasi, is yikiiniin azalmasi, daha verimli
dokiiman yonetiminin saglanmasi, yeni teknolojiler kullanilarak modern bir yap1
olusturulmasi ve verilerin efektif kullanilmasi gibi artilar sagladig goriilmektedir.

Web tabanli yillik bu ve buna benzer konularda ¢aligmalara 6rnek olmasi adina

gelistirilmistir.
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