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OZET

WEB TABANLI ZEKi OGRETIM SISTEMI GELISTIRILMESI VE OGRENCI BASARISI ILE
TEKNOLOJi KABULLERINE YONELIK ETKISININ INCELENMESI
_ Yimaz OZTURK
~ Amasya Universitesi, Fen Bilimleri Enstitusu
Bilgisayar Ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dali, Yuksek Lisans, 06/2019
Danigman: Dr. Ogr. Uyesi Yavuz UNAL

Zeki 6gretim sistemleri (ZOS), kime neyi nasil 6gretecedini yine kisinin kendisinden
aldig1 bilgilere goére sekillendiren ve egitim igerigini buna goére planlayarak sunan
sistemlerdir. Bu sistemler intermetin oldugu her yerden zamana ve mekana bagli
kalmadan kigiye bireysel 6grenme ortami ve imkani sunmaktadir. ZOS’ler sinif ortamina
gbre cok daha etkilesimli egitim araclari ve materyalleri sunarak 6grencinin derse olan
ilgisini artirmaktadir. Bu calismada, arastirmacilar tarafindan gelistirilen ve BILZOS
(Bilisim Teknolojileri Zeki 6gretim Sistemi) olarak isimlendirilen web tabanli zeki 6gretim
sisteminin egitime olan katkisi incelenmistir. Ayrica bu calismada “isletim Sistemi Dersi”
nin “Acik Kaynak Isletim Sistemleri” bolimiinde yer alan “Kabuk islemleri” konusunun
ogretilmesi icin BILZOS kullaniimis ve sistemin akademik basariya olan etkisi ile teknoloji
ile i¢ ice bir yasam suren 6gretmen adaylarinin teknoloji kabul ve kullanimlari diizeylerinin
belirlenmesi amacglanmistir. Calismada nicel arastirma yontemlerinden yari deneysel
desen kullaniimistir. Deney ve kontrol gruplari Amasya Universitesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi boliminde okumakta olan 3. sinif 6grencilerinden olusmustur.
Calisma, deney (21) ve kontrol (20) gruplar olmak Uzere toplam 41 kisiden olusmustur.
Kontrol grubu egitimleri normal sekilde (6gretmenle birlikte bilgisayar laboratuvarinda),
deney grubu ise dgretmen rehberliginde BILZOS isimli web tabanh zeki 6gretim sistemi
Uzerinden tamamlamigstir. Arastirmada veri toplamak icin kullanilan basar testi
arastirmaci tarafindan gelistiriimistir. 19 soru ile olusturulan basari testinin givenirlik
katsayisi (Kr-20) 0,77 olarak bulunmustur. Ayrica 6gretmen adaylarinin teknoloji kabul ve
kullanim diizeylerini belirleyebilmek igin Yurdakul, Ursavas ve isgcitlrk tarafindan (2014)
gelistirilen “Ogretmen Adaylarinin Teknoloji Kabul ve Kullanimlari Olgegi” nden
yararlaniimistir.  Olgek, ulusal literatiirde 6gretmen adaylarinin teknoloji kabul ve
kullanimlarinin belirlenmesi amaciyla Teknoloji Kabul ve Kullanim Birlegtiriimis Modeli
kullanilarak yapilan ilk élgektir. Olgegin i¢ tutarlilk katsayisi 0.95 bulunmustur. Basar! testi

ve teknoloji kabul ve kullanimlari dlgedi her iki gruba da egitim 6ncesi ve sonrasi
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uygulanmistir. Deney grubuna egitim BILZOS (izerinden 3 hafta olarak verilmistir. Kontrol
grubu ise egitimini normal sekilde almistir. Her iki egitim sonunda elde edilen verilerin
SPSS 20 programi ile analizleri yapilmistir. Yapilan analiz sonucunda deney ve kontrol
gruplarinin her ikisinde de son testlerde anlamli bir akademik basari elde edildigi
gorulmustur. Fakat son testlerde deney grubunun basari ortalamasi kontrol grubu basari
ortalamasindan ylksek olmasina ragmen aralarinda istatistiki olarak fark bulunamamistir.
Analizlerden elde edilen bir diger sonug¢ ise deney ve kontrol gruplarinda yer alan
o6gretmen adaylarinin teknoloji kabul ve kullanimlari dlzeyleri arasinda 6n test ve son test
dizeylerinde anlamh bir fark bulunamamis olmasidir. BILZOS, &égrencinin  egitim
esnasinda yonlendiriimesi ve dinamik icerigiyle normal sinif i¢i egitime gére 6grencilerin
daha kaliteli ve eglenceli bir egitim slreci gecirmesi i¢in tasarlanmistir. Elde edilen
arastirma sonuclarina gore BILZOS, akademik basari diizeyinde normal sinif ici egitim
kadar bagari elde etmistir diyebiliriz. Bireysel 6grenmenin 6n planda oldugu gunimuzde,
zeki 6gretim sistemlerinin blylk énem tasidigi goérilmektedir. ZOS’ lerin diger llkelerde
oldugu gibi Ulkemizde de kullaniimasi ve yayginlastiriimasi icin gerekli akademik destegin
verilmesinin ve gereken c¢alismalarin yapiimasinin egitim - 6gretime katki saglayacagi
distnitlmektedir. Bu calisma kisith bir strede, kisith bir konuda ve kisith bir gruba
uygulanmistir. ileriki zamanlarda BiLZOS iizerinde birden fazla ders ayni anda ¢ok sayida
Ogrenciye egitim icin acilabilir ve her dersin akademik basari dlzeyleri incelenebilir.

BiILZOS benzeri web tabanli zeki égretim sistemleri gelistirilebilir.

Anahtar Soézciikler : Zeki Ogretim Sistemleri, Ogrencilerin akademik basarisi,

Teknoloji kabul ve kullanimi, Egitimde yapay zeka
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ABSTRACT

DEVELOPING A WEB BASED INTELLIGENT LEARNING SYSTEM AND
INVESTIGATION OF THE EFFECT OF STUDENT SUCCESS AND TECHNOLOGY
ACCEPTANCE

Yilmaz OZTURK
Amasya University, Graduate School Of Natural And Applied Sciences Computer
Education and Instructional Technology, 06/2019
Supervisor: Assist. Prof. Yavuz UNAL

Intelligent teaching systems (ITS) are systems that provide guidance to whom and
how to teach them according to the information they receive from themselves and plan
their educational content accordingly. These systems offer the individual learning
environment and the possibility to the person wherever there is internet, without
depending on time and place. ITS offers more interactive educational tools and materials
than the classroom environment and increases the student's interest in the course. In this
study, developed by researchers and the contribution of the web-based intelligent
education system which is named as BILZOS (Intelligent Teaching System of Information
Technologies) to the education has been investigated. In addition, in this study, BILZOS
was used to teach “Shell Operations” in “Open Source Operating Systems” section of
“Operating System Course" and the effect of the system on academic achievement and
technology acceptance and use levels of prospective teachers who lived a life intertwined
with technology intended to determine. In this study, semi-experimental design is used.
The experimental and control groups consisted of 3rd grade students studying at the
Department of Computer Education and Instructional Technology at Amasya University.
The study consisted of a total of 41 subjects, including the experimental (21) and control
(20) groups. The control group completed the trainings in the normal way (with the teacher
in the computer laboratory) and the experimental group was completed with the guidance
of a teacher through the web based intelligent teaching system named BILZOS. The
achievement test used to collect data was developed by the researcher. The reliability
coefficient (Kr-20) of the 19 questions was found to be 0,77. In addition, in order to
determine the technology acceptance and usage levels of the prospective teachers,
“Technology Acceptance and Uses Scale of Teacher Candidates” developed by Yurdakul,
Ursavas and iscitiirk (2014) was used. The scale is the first scale to be used to determine

the technology acceptance and use of teacher candidates in the national literature by
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using the Technology Acceptance and Use Unified Model. The internal consistency
coefficient of the scale was 0.95. Success test and technology acceptance and use scale
were applied to both groups before and after training. The study group was given 3 weeks
of education via BILZOS. The control group received normal education. The data obtained
from both trainings were analyzed with SPSS 20 program. As a result of the analysis, it
was seen that a significant academic success was obtained in both the experimental and
control groups. However, although the average of the experimental group was higher than
the average of the control group in the final tests, no statistically significant difference was
found between them. Another result obtained from the analysis is that there is no
significant difference between the pre-test and post-test levels of the teacher candidates
in the experimental and control groups. BILZOS is designed for the students to have a
higher quality and fun education process according to the normal classroom education
with their orientation during the training and the dynamic content. According to the results
of this study, we can say that BILZOS has achieved as much success in academic
achievement as in normal classroom education. It is seen that intelligent teaching systems
have a great importance nowadays when individual learning is at the forefront. It is
thought that the necessary academic support for the use and dissemination of ITSs in our
country as well as in other countries will contribute to the education and training. This
study was applied to a limited period, a limited issue and a limited group. In the future,
more than one course on BILZOS can be opened for the education of a large number of
students at the same time and the academic achievement levels of each course can be

examined. Intelligent web-based teaching systems like BILZOS can be developed.

Key Words: Intelligent Teaching Systems, Students' academic achievement,

Technology acceptance and use, Artificial intelligence in education
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. BOLUM

1. GIRIS

Yeni olarak tabir edilen her seyin kendi alanina kaliteli bir katki saglamasi
gerekmektedir. Bu sayede toplumlar ve bireyler teknolojik gelismelere ayak uydurarak
katma degeri ylksek Urlnler ortaya ¢ikarmakta, is gicl ve maliyeti azaltmakta, zamani
etkin kullanmakta, basarili olmakta ve hayati daha kolay yasamaktadirlar (Aydin, 2016).
Bircok alanda yapilan bu tip yenilik ¢calismalari inovasyon olarak tabir edilmektedir.
inovasyon Tirk Dil Kurumuna (TDK) goére yenilesim, yenilik olarak ifade edilmektedir
(TDK, 2019).

GunUmuzden 5-10 yil dncesine kadar yeni teknoloji olarak ifade edilen bircok yenilik
ve teknolojik trlnlerin ginimizde artik yeni olmadigi gérilmektedir. Gegmiste yenilenme
sureci uzun yillar alirken simdi cok daha kisa stirede gergeklesmektedir. Ozellikle son
zamanlarda teknolojik araglardaki (cep telefonu, tablet, bilgisayar vb.) gelismeler ve yeni
yazilimlar sayesinde karsimiza ¢ok daha yeni teknolojik kavramlar ¢ikmaktadir. Bu
kavramlardan bazilari nesnelerin interneti, bulut teknoloji (bilisimi), artirilmis gercgeklik,

insansi robotlar ve endustri 4.0 gibi kavramlardir (Tekin ve Karakus, 2018).

Nesnelerin interneti kavrami, Kevin Ashton tarafindan ilk olarak Procter&Gamble
firmasi icin tasarlanan Radyo Frekansi ile Tanimlama teknolojisinde kullaniimistir (Ashton,
2009). Turak (2015) nesnelerin interneti kavramini, arabalardan ucaklara, ttiden kahve
makinasina, buzdolaplarindan su isiticilarina, ayakkabilardan akilli evlere kadar akliniza
gelebilecek her tirli nesnelerin birbirleriyle baglanmalari olarak ifade etmektedirler.
Gelisen internet alt yapisi ile birlikte ¢ok daha fazla cihazin internete baglanabilecedi ve

nesnelerin interneti kavramina dahil olacaklari dustntlmektedir.

Bulut teknoloji ya da bulut bilisim olarak ifade edilen hizmet ilk olarak 2006 yilinda
Amazon sirketi tarafindan kullaniimistir (Bulut, 2019). Bulut bilisim ortak kaynaklar
Uzerinden, ihtiyaca gore ayarlanabilen, her an kullanima hazir, yOnetimi ve kaynak
taramasi kolay olan bilgi ve iletisim servisleri olarak ifade edilmektedir. (Armutlu ve Akgay,
2013). Kisaca, web servisleri araciligiyla internet Uzerinde veri depolayan ve ortak bilgi
paylasimi saglayan bir hizmettir (Kiguksille ve Digerleri, 2013).



Artinlmis gerceklik Massachusetts Institute of Technology (MIT) profeséri olan Ivan
Sutherland’in 1960’lardaki ¢alismalarina dayanmaktadir. Sutherland sisteminde basa
takilan bir gostericiyi sunmustur (Sutherland, 1968). Artiriimis gerceklik, teknolojik cihazlar
(bilgisayarlar, mobil cihazlar gibi) sayesinde gérintilenen nesnenin ya da seklin gdrselinin
elde edilmesi ve elde edilen bu goruntinun gercek bir géruntu gibi bir ekran vasitasiyla
kullaniciya aktariimasidir (Cakir ve digerleri, 2016). Kisacasi artirlmis gerceklik, gercek
dinyadaki nesnelerin gdrintilerinin ¢ boyutlu olarak gergekmis gibi gdrintllenmesini

saglayan bir sistemdir (Shelton, 2002).

insansi robotlar ilk olarak El Ceziri ve Leonardo da Vinci tarafindan 12. ve 15.
yluzyillarda insana 6zgl bazi hareketlere (oturma ve kol hareketleri gibi) gore
tasarlanmistir (Ceccarelli, 2004; Cirak ve Yoruk, 2015). Gunumulzde ise neredeyse
insanla birebir 6zelliklere sahip robotlar Uretilmistir (Bilgici, 2016; Sabah, 2018; Zehir,
2019). Robot teknolojisinin ilerleyen vyillarda hayatimiza daha ¢ok girecegi

Ongorilmektedir.

Endustri 4.0 kavrami ilk olarak 2011 yilinda Dlnya’nin en blyuk endustri fuari olan
Hannover Fair' de kullanildi (Qin ve digerleri, 2016; Witkowski, 2017). Endustri 4.0
bilgisayar ve internet teknolojilerini kullanan makine glctintin, insan giclnin yerini alarak
Uretim slrecini yonetmesi olarak ifade edilmektedir (EBSO, 2015). Tekin ve Karakus
(2018) “Gelenekselden Akilli Uretime Spor Endiistrisi 4.0” isimli ¢calismalarinda Endustri
4.0’in bilesenlerini “Nesnelerin interneti, siber fiziksel sistemler, bulut bilisim, artiriimig
gerceklik, otonom robotlar-akilli makineler, katmanli lretim-3D yazicilar, siber giivenlik,
bliyiik veri ve analizi, yatay ve dikey sistem entegrasyonu” olarak ifade etmektedirler. Bu
bilesenlere dikkatli bakildiginda yeni sanayi devrimi olarak ifade edilen Endustri 4.0’ In,
glinimuizde kullanilan bilisim teknolojileri ve endustri faaliyetlerini igerisinde barindiran

blyuk bir dontsum oldugu gorilmektedir.

Goruldugu tzere dunya hizh bir degisim ve donisimden gecmektedir. Bu degdisim
ve donusimun sanayi alaninda oldugu gibi egitimde dahil diger birgcok alanda donusimu

zorunlu kilacagi distnilmektedir.

Gelisen teknoloji ile birlikte insanlarin gereksinimleri de ayni dizeyde gelismis ve
degismistir. Bu gelismelere paralel olarak insanlarin ihtiya¢ duydugu bilgiye erisme
olanaklar da degismistir. Gegmiste bilgiye erisim sadece yazili kaynaklarla kargilanirken
gunimuizde ¢ok daha farkh kaynaklardan (yazih, gorsel, dijital vb.) karsilandigi
gorulmektedir. Ozellikle internetin yayginlasmasi ile birlikte bu tiir kaynaklara erisim ¢ok

daha hizli ve kolay hale gelmistir. internete baglanabilen cihazlarin artmasinin bilgiye



erisimde 6nemli rol oynadidi soylenebilir. Taginabilir mobil cihazlarla birlikte birey istedigi
her an ve her ortamda bilgiye rahatlikla ulasabilmekte ve bilgiye ulasmada yer ve zamana
badli kalmayi ortadan kaldirarak hayat boyu 6grenmeye katki saglamaktadir (ELGPN,
2014).

Kadir Has Universitesi tarafindan yapilan “Tlrkiye’de Yeni Medya Kullanim
Egilimleri Arastirmasi” na (2016) gore, internet kullanan bireylerin %96’s1 akilli telefon
kullanmaktadir. Bunlardan mobil internet baglantisina sahip olanlarin orani ise %93’tr.
Hanelerin  %95’'inde akill telefon, %80’inde bilgisayar veya dizustu bilgisayar
bulunmaktadir. Bu arastirmada gdsteriyor ki internet teknolojisi hayatin igerisinde
kendisine énemli bir yer edinmistir. Bunu Tirkiye istatistik Kurumu (TUIK, 2018)
tarafindan yapilmig olan “Hanehalki Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmasi” da
desteklemektedir. Arastirmaya goére Tlrkiye'de 16-74 yas grubundaki bireylerde internet
kullanim orani sirasiyla %59,6 ve %72,9'dur. Yaklagik her 10 hanenin 8 ‘inde internet
erisimi bulunmakla birlikte genig bant internet erisimine sahip hanelerin orani 2018 yil
Nisan ayinda %82,5 olarak belirlenmistir. interneti kullanan bireylere bakildiginda interneti
kullanmaktaki amaclari arasinda %45,6 ile e-devlet hizmetleri, %29,3 ile online aligveris ilk
siralarda yer almaktadir. Bireylerin interneti kullanma oranlarinin internetten yapilabilecek

islemlerin artmasiyla yukseldigi gériimektedir.

We are social ve Hootsuit tarafindan hazirlanan 2018 sosyal medya istatistikleri

(Digital In 2018) raporuna gére Dinya nifusunun

e %53l internet kullanicisi,
e  %42’si sosyal medya kullanicisi ve

e  %68’i mobil kullanicisidir.
Ayni rapora goére Turkiye’deki duruma baktigimizda ise;

e Nufusun %67’si internet kullanicisi,
e %57’ sosyal medya kullanicisi ve

e %54’Unun aktif sosyal medya kullanicisi oldugu goriimektedir.
Raporda yer alan internet kullanilan araglarina bakildiginda ise Dinya’da

e %52 ile mobil cihazlar,
e %43 ile laptop ve masaustu bilgisayarlar ve
e %4 tablet kullaniimaktadir.



Tarkiye’'de en ¢ok kullanilan elektronik cihaz ise

%98 ile cep telefonu,

bunlarin ise %77 sini akilli telefonlar,

% 48 ile masaustl bilgisayar ve laptop ve

elektronik cihazlarda en dugik oran %25 ile tabletler gérulmektedir.

Raporda ortaya ¢ikan diger bir sonug ise Turkiye’deki insanlarin giinde ortalama 7

saat internette vakit gecirdikleridir (We are social ve Hootsuit, 2018).

Bilgi Teknolojileri ve lletisim Kurumu (BTK)nun Eyliil 2018'de yayinladigi “illetisim
Hizmetleri istatistikleri” biiltenine gdre Tirkiye genelinde mobil telefon aboneligi 2018
yihnin ikinci ¢ceyreginde 79,5 milyona cikmistir. Yine ayni blltene gbre internet abone
sayisi bir dnceki yilin ayni dénemine goére %8 artmistir. Bu artista 6zellikle mobil, fiber,
kablo ve xDSL internet abone sayilarinin artmasinin etkili oldugu dustunulmektedir. Bu
sonuglar Tlrkiye'de neredeyse her bireyin bir mobil cihaza sahip oldugunu
g6stermektedir. Internete baglanabilen cihazlar (akilli cep telefonlari, cep bilgisayarlari,
tablet bilgisayarlar, tasinabilir medya calarlar ve mp3 calarlar) icerisinde en g¢ok
kullanilanin cep telefonu oldugu soylenebilir. Bu ¢alismalar bireylerin interneti egitimden
cok diger isler icin kullandigini gésterse de internet kullanim oranina bakildiginda egitimin

bu sistemin igerisine daha aktif yer almasi gerektigi disunulmektedir.

Gunumuze kadar 6grenme dendiginde ilk akla gelen sinifin 6grenme ortami ve tek
bilgi kaynaginin 6gretmen oldugudur. Bu tir 6grenmelerde 6gretmen merkezli bir
yaklasim gorilmektedir. GUnUimuizde ise bilgi kaynadi ve 6grenme ortaminin yerini
internetin aldigi bilinmektedir. Ortaya c¢ikan bu yeni ortamlar sayesinde 6Jretmen sadece
bilgi kaynagdi olmaktan c¢ikarak 6grencilere rehberlik eden bir konuma gelmistir (Alpar ve
digerleri, 2007). Ogrenme ortamlari ise sadece sinif degil tim dinya olmustur. Bu
gelismelerle birlikte 6grenmeler daha ¢ok 6grenci merkezli olarak gergeklesmektedir.
Ogrenci merkezli yaklasim ézellikle teknolojik gelismelerin 1siginda ortaya cikan bireysel
0grenme ortamlarinin ana unsurlari olmakla birlikte 6grencinin 6grenmesini kolaylastirmak

ve performansini artirmak igin tasarlanmaktadir (Reiser, 2007).

Ogretim alaninda 1970’li yillarda kullaniimaya baslanan bilgisayar yazilimlari, 2000’li
yillara gelindiginde yerini daha bireysel yazilimlara birakmistir (Dogan, 2006). Bilim ve
teknolojideki gelismelerle birlikte ortaya c¢ikan bilgisayar ve interet tabanh 6grenme
sistemleri bireysel 6grenmede oldukga 6nemli bir yere sahiptir. Bu sistemler bireyin

ogrenirken performansini arttiracagi, gereksinimlerini (6grenme hizi, motive, ilgi, eglence



vb.) karsilayabilecegi ve kendi kendine 0&grenebilecegi, kendi hizini kendisinin
belirleyebilecedi, tekrar edebilecegi ve yonlendirecedi bir yapidadir (Akpinar, 1999). Bu tir
ortamlar dislnuldiginde akla ilk olarak “Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO)”, “Web
Tabanl Ogretim (WTQO)" ve “Zeki Ogretim Sistemi (ZOS)” gibi kavramlar gelmektedir. Bu
kavramlar birbirlerine ¢ok benzemekle birlikte birbirlerine en cok karistirilan kavramlar

arasinda yer almaktadirlar.

Egitim 6gretim slreglerine bilgisayarin dahil olasiyla birlikte bu slire¢ daha kolay bir
hale gelmektedir. Egitimin istenilen seviyede ve kalici olabilmesi 6gretmenin kullandigi
yontem ve tekniklere bagl olmakla birlikte, 6gretim esnasinda kullanilan malzeme ve
materyaller etkili rol almaktadir. Ozellikle bilgisayarlarin egitim ortamina dahil edilmesi bu
amagla yapilan en blyudk adimlardan bir tanesidir (Kacar ve Dogan, 2007). Karsihkh
etkilesim, guvenilir yapi, birden fazla amac¢ igin kullanim, islemlerin kisa slrede
gerceklesmesi, yararli olmasi ve etkili bir butinlik saglamasi bilgisayarlarin egditimde
kullanilmasinin ve etkili bir ara¢ olmasinin sebepleri arasinda gosteriimektedir (Cetin,
2007). Sunumlardan ddevlere, raporlardan arastirmalara kadar birgok amag icin kullanilan
bilgisayarlar 6zellikle egitim ve dgdretimde kendisine blyuk bir yer edinmistir (Yildirim ve
Kaban, 2010).

Bilgisayarlarin egitim dgretim ortamina girmesiyle birlikte egitimin ve 6gretimin daha
zengin bir hale geldigi sdylenmektedir (Akkoyunlu, 1995). Usun (2013) egitimde kullanilan
bilgisayarlarin bir ara¢c olarak pek cok konuda (bireysel hizda 6grenme, etkilesimli
saglama, esnek bir yapi, etkili icerik sunma, eglenceli ve ilgi cekici igerik) Ustlnlik

sagladigini séylemektedir.

Bilgisayar destekli 6gretimde 6grenme programl 6grenme seklinde olmaktadir.
Bilgisayarlarda yer programlar sayesinde o0grenmenin gerceklestigi ve 06grencinin
0grenme surecini takip ederek kendi kendini degerlendirebildigi bir 6gretim seklidir
(Basaran, 2005).

Bilgisayar destekli 6gretimde ders icerigi dijital materyaller (video, ses, resim ve
animasyonlar) sayesinde zenginlestiriimekte ve bu sayede 6gdrencinin derse olan ilgi ve
alakalan artmaktadir. Ayrica bilgisayar destekli 6gretim, o6grencilere farkli teknikler
uygulama imkani verir, 6grencileri arastirmaya yonlendirir ve 6grencinin 6z guvenini arttirir

(Demirel, Seferoglu ve Yagci, 2001).

Bilgisayar destekli 6gretimde oOgrenciler laboratuvar ya da bilgisayar bulunan bir
sinifta égretmen yardimiyla egitim almaktadirlar. BDO egitimde égretmenin yerini alan

degil onu destekleyici bir yapidadir (Basaran, 2005). Ogretmenin normal ders anlatimin



tamamladiktan sonra bilgisayar Uzerinde yer alan cgesitli materyaller ile konunun

pekistirilmesi saglanmaktadir.

internetin egitim ortamina girmesiyle birlikte sinif veya belirli bir mekanda bulunan
egitim materyalleri web ortamina aktariimis ve bu materyallere mekan siniri olmadan
herkesin erisimine acilmaktadir. Web tabanli 6gretim, resim, yazi, grafik, ses, video ve
animasyon gibi materyaller kullanarak konunun web ortamlari UGzerinden oAgretiimesi
olarak ifade edilebilmektedir (Yigit, Yildirnm ve Ozden, 2000). Zamanla bu amagla web
sayfalari, bilgi paylasim siteleri ve egitim amacli elektronik ortamlar tasarlanmistir.
iceriklerin web ortamina aktarilmasi sayesinde, konu ile ilgili video, ses, resim ve
animasyon gibi iceriklerin daha ¢ok olusturulmasi ve hizh bir sekilde tim egitim alan
kisilerin kullanimina acilmaktadir (Ozbek, 2007). Gelisen egitim ortamlari ile Dbirlikte
okullardan Universitelere kadar birgok egitim kurumu buna ayak uydurmus ve yeni egitim

programlari gelistirilmistir (Namli, 2018).

Web tabanl égretimin sagladigi en énemli 6zelliklerden bir tanesi zaman ve mekana
bagl kalmadan istenilen bilgiye erisim imkani sunmasidir. Bununla birlikte WTO istenilen
bilgiye hizli erisim, bilgiyi saklama, bilgiyi paylasma ve e-posta gibi faaliyetleri

saglayabilmektedir (Altuncekic ve Aksu, 2011).

WTQ’ de interneti kullanan herhangi bir ara¢ yardimiyla egitim icerigi 6grencilere
iletilebilmektedir. Ogrenci bu iceriklere istedigi zaman istedigi yerden ulasabilmekte ve
bireysel dgrenme hizina goére takip edebilmektedir. WTO’ in en ¢ok katki sagladig
alanlarin basinda uzaktan 6grenme ve e-6grenme gelmektedir (Demirli, 2002). Bu sayede
kalabaliklasan sinif ortamlarinda ortaya c¢ikan bireysel farkliliklara gore egitim

verilememesi durumunun ortadan kaldirmasina katki saglamaktadir (Demirli, 2002).

Teknolojik gelismeler ve yapay zeka tekniklerinin gelismesi ile egitimde yeni
yaklasimlarin ortaya c¢ikmaktadir. Bunlardan zeki 6gretim sistemleri son zamanlarda
adindan sikga so6z ettirmektedir (Dogan, 2006). 1970’ i yillardan itibaren gelistirilen bir
sistem olan ZOS’ler temelinde BDO yaklasimlari (izerine kurulmus ve icerisine zekilik
dzelliklerinin katiimasiyla ortaya ¢ikmig olan bir sistemdir (Ozbek, 2007). Bu tiir sistemler
kime, neyi, ne zaman ve nasil dgretecegine karar veren sistemlerdir (Keles ve Keles,
2017).

internetin egitim ortamina girmesiyle birlikte ZOS’ ler dnemli bir uygulama alanina
kavusmus ve bu sayede birgcok web tabanli zeki 6gretim sistemlerinin gelismesine katki
saglamistir (Ozbek, 2007).



Literatire bakildiginda video, resim, grafik gibi gorsel araglarin yer aldigi egitim
yontem ve tekniklerini kullanan sistemleri 6grenciler daha ¢ok tercih etmektedirler (Dogan,
2006; Erdemir, 2015; Ozbek, 2007). ZOS’ ler klasik egitim igerisinde dgretmene destek
veren bir yapida kullanilabilecegi gibi 6gretmen rolunu Ustlenen bir yapida da
kullanilabilmektedir (Keles ve Keles, 2017). ZOS’ lerin dégretmeni taklit etmesi ve onu
yerini almasi beklenmemektedir (Ozbek, 2007). Bir ZOS’te normal egitimdeki 6gretmen
o6grenci diyaloglar ve etkilesimi saglanamamaktadir (Kodaganallur, Weitz ve Rosenthal,
2006). ZOS’ler 6grencilere o6gretmen gibi destek olmakta ve onlarin bireysel
dgrenmelerine katki saglamaktadir. ZOS’ ler 6grenciye esnek bir yapi sunan, ihtiyaglarina
cevap verebilen, kendisine 06zel egitim programi sunan, kendi égrenme hizina goére
donitler verebilen ve 6zel bir egitim planlamasi yapabilen sistemler olarak

olusturulmaktadirlar.

Bireysel 6grenmenin 6n planda oldugu, mekana bagl kalmadan istenilen yerden ve
zamanda Ogretmen davranigina yakin bir davranis sergileyen sistemler zeki 6gretim

sistemleri ile mumkdn olmaktadir (Erdemir, 2015).

1.1. Problem Durumu

insanoglu dogdugu andan itibaren 6grenme arzusuyla diinyaya gelmektedir ve bu
sayede cgevresini ve hayati 6grenmeye baslamaktadir. Bu 6grenmeler zaman icerisinde
insanlarin planh bir sekilde egitiimesi zorunlulugunu ortaya c¢ikarmistir. Topluluk halinde
bir arada yasayan insanlarin 6grenme faaliyetini dizenli ve planh bir sekilde
gerceklestirmek icin basta Avrupa Birligi Ulkeleri olmak Uzere her Ulke birtakim kurallar
koymus ve bunu egitim politikasi haline getirmistir (Saglam, Oztidogru ve Ciray, 2011). Bu
dogrultuda okullar aciimig, siniflar olusturmus, mifredat hazirlamis ve egitim-6gretim
faaliyetleri uygulanmaya konulmustur. Yapilan tim calismalarla yetistirilen bireyin topluma
saglikh ve verimli bir sekilde uyum saglamasiyla birlikte (Gurkan, 2005: 3) bilgi, beceri,
aliskanlik ve tavir kazandirilmasi amaclanmaktadir (Levent, 2019). Artan nifusla beraber

kalabaliklagan sinif mevcutlari bu amaca ulagmayi zorlagtirmaktadir (Yaman, 2006).

Dinya’ da ve Turkiye’ de internete baglanan cihazlarin hizli bir artig gosterdigi
bilinen bir gergektir. Bunu yapilan c¢alismalarda desteklemektedir.(BTK, 2018; We are
social ve Hootsuit, 2018) sosyal medya istatistikleri de gostermektedir. Arastirmalarda
Turkiye ve Dlnya nufusunun internet kullanim oranlarinin arttigi goérulmektedir. Yine ayni

arastirmalara goére internete baglanan cihazlarda mobil araglar ve cep telefonlari en dnde



gelmektedir. Bilgisayar ve tablet gibi diger cihazlarda digunuldigunde Dinya’da ve
Tarkiye’ de internet kullaniminin oldukg¢a yaygin oldugu soylenebilir. Turkiye'de internet
kullanim oraninin geng bireylerde yogunlasti§i yapilan arastirmalarda karsimiza
¢ikmaktadir (Kadir Has Universitesi, 2016; TUIK, 2018). Bu gruplar incelendiginde daha
cok egitim ogretim dénemine denk gelen yas gruplarindan olustugu goérilmektedir.
Gelisen teknoloji ve internetle birlikte bu yas gruplari igin egitim dgretimde internet ve
teknolojik araglarin kullaniimasinin artik zorunlu hale geldigi sdylenmektedir (Erdemir,
2015).

Bir sistemin ve teknolojinin gelisimi kadar teknolojiyi kabul etme ve kullanabilmekte
blyik 6nem arz etmektedir. Ozellikle FATIH (Firsatlari Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme
Hareketi) projesi ile birlikte etkilesimli tahta, tablet gibi bilisim teknolojileri araglarinin
siniflara kadar girdigi bir ortamda egitimcilerin bu teknolojileri kullanmasi egitim agisindan
kacinilmaz gértlmektedir. Yapilan arastirmalarda teknoloji kullaniminin istenilen diizeyde
olmadigini goértlmektedir (Bacanak ve digerleri, 2003; Baylor ve Ritchic, 2002; Cuhadar
ve Ylcel, 2010; Ertmer ve Hruskocy, 1999; Pamuk ve digerleri, 2013). Egitimde anahtar
rol Gstlenen 6gretmenlerin teknolojiyi kabul etmesi ve benimsemesi hedeflenen degisimleri
elde etmede etkili olmaktadir (Fullan, 2007). Ogretmenlerin pedagojik alan bilgisinin
yaninda teknoloji kullanim bilgisine de sahip olmalari gerektigi 6zellikle son yillarda temel

yeterlikler arasinda sayllmaktadir (MEB, 2009).

Literatire bakildiginda 6grencilerin, 6gretmen adaylarinin ve égretmenlerin teknoloji
kabul ve kullanimlariyla ilgili bircok g¢alisma ile karsilasiimaktadir (Gogus ve digerleri,
2012; Park, 2009; Wong, 2013; Yeni ve Gecu-Parmaksiz, 2016). Bu ¢alismalarda da
goéruldigu Uzere egditimde teknolojinin 6nemi kadar onun kullanim kabuli de &énem

tasimaktadir.

Bu gelismeler dogrultusunda egitim 6gretim faaliyetleri icerisinde kullanilan arag
gereclerin gesitliligi artmis ve egitim ortamini normalin disina ¢ikararak daha kaliteli bir
ortam yaratiimistir. Ozellikle internetin dahil oldugu bir ortamda dgrencilerin daha etkin bir
katihm sagladigi, 6grenme faaliyetlerini ve tekniklerini gelistirdigi gorilmektedir (Erdemir,
2015). internet ve bilgisayar kullaniminin yayginlasmasiyla birlikte énceleri imkansiz gibi
g6ziken uzaktan egitim, e-0grenme ve bireysel 6grenme gibi alanlarda vyeni

uygulamalarin gelistirildigi gérilmektedir (Altiparmak ve digerleri, 2011).

Artan 6grenci sayisi, 6gretmenin 6grenciye yeterince zaman ayiramamasi, farkh
yontem ve tekniklerin her dgrenciye rahat uygulanamamasi, ders igeriginin 6grenciye

sevdirilememesi ve dgrenci ilgisinin derse yeterince verilememesinden dolayi yeni 6gretim



yontemleri ortaya gikmaktadir (Alkan, 2005). ilk baslarda Bilgisayar Destekli Ogretim
(BDO) ile farkh bir boyut kazanan bireysel 6grenme daha sonra bu sisteme internet ve
web teknolojilerinin dahil edilmesiyle birlikte Web Tabanli Ogrenme (WTO) olarak devam
etmistir. Guinimizde ise WTO sistemine yapay zeka teknolojileri ve algoritmalarinin danhil
edildigi Zeki Ogretim Sistemleri (ZOS) kullaniimaktadir (Kahraman, 2009).

Gergeklestirilen ZOS’ lerde gozlemlenen ortak 6zellikler su sekilde 6zetlenebilir
(Dogan, 2006; Erdemir, 2015; Keles, 2007; Sahin, 2010).

e Ogrenciler geleneksel sinif ortamina gére ZOS ‘te daha gok zevk almaktadirlar.

o Gorsel ve isitsel materyaller 6grenmede kalicihgi arttirmaktadir.

e Ogrenciler kendi 6grenme yontemlerini gelistirebilmektedirler.

e Ogrenciler kendi performansina gére 6grenme imkani bulabilmektedirler.

e ZOS' te ortaya konan sistem 6grencilerin derse olan ilgisini artirmaktadir.

e ZOS bir web tabanli gretim oldugundan dolayi istenilen her yerden sisteme
rahatlikla ulasilabilmesi 6grencileri 8grenme igin desteklemektedir.

e Geleneksel egitime gore ZOS’ ler akademik basariy arttirmaktadir.

o Kisisel geri bildirimler toplu geri bildirimlerden daha etkili olmaktadir.

e Ogrenciler kendi degerlendirmelerini yapabilmektedirler.

e Ogrenciler dersi istedikleri kadar tekrar ederek dgrenme hizlarini kendileri

belirleyebilmektedirler.

Bu calismada; bilisim teknolojileri alani egitimi icin gelistirilen BiLZOS isimli web
tabanl zeki 6gretim sistemi tUzerinde, isletim sistemi dersinin agik kaynak igletim sistemleri
bélimiinde yer alan “Kabuk islemleri” konulari uyarlanmis ve Unitede yer alan konularin
sistem Uzerinden ogretiimesi ve geleneksel ydntemle 6gretilmesinin basariya olan etkileri
karsilastirilmistir. Ayrica o6gretmen adayi 6grencilerin teknoloji kabul ve kullanimina

yonelik tutumlari da incelenmistir.

1.2. Problem Ciimlesi

BOTE 3. sinif isletim sistemleri dersinde yer alan Kabuk islemleri konularinin
dgretiminde BILZOS web tabanh zeki 6gretim sistemini kullanan deney grubu égrencileri
ile bilgisayar laboratuvarinda 6gretmen esliginde geleneksel yontemi kullanan kontrol
grubu ogrencilerinin akademik basarilari ve teknoloji kabul ve kullanimlari arasinda

farklihk var midir?
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1.2.1. Alt Problemler

1) Kontrol ve deney gruplarinin én test basari puanlari arasinda fark var midir?

2) Kontrol grubunun 6n test ve son test basari puanlari arasinda fark var midir?

3) Deney grubunun 6n test ve son test basari puanlari arasinda fark var midir?

4) Kontrol ve deney gruplarinin son test basari puanlari arasinda fark var
midir?

5) Kontrol ve deney gruplarinin 6n test teknoloji kabul ve kullanimlari arasinda
fark var midir?

6) Kontrol grubunun én test ve son test teknoloji kabul ve kullanimlari arasinda
fark var midir?

7) Deney grubunun 6n test ve son test teknoloji kabul ve kullanimlari arasinda
fark var midir?

8) Kontrol ve deney gruplarinin son test teknoloji kabul ve kullanimlar arasinda

fark var midir?

1.3.  Aragtirmanin Amaci

Bu arastirmada, zenginlesen o6gretim ortamlarinin kullanilabilirligini artirmak ve
ogrencilerin bu ortamlara ayak uydurabilmelerine katki saglamak amaclanmaktadir.
Secilen bir derse ait konularin BILZOS isimli web tabanl zeki égretim sistemi tizerinden
Ogretiimesi ve egitim 6gretim sureclerinde kullaniimasi bir diger amacimizdir. Ayrica
olusturulan sistemin normal sinif icindeki egitim gibi akademik basariya katki saglayip
saglamadigini incelemektir. Bir diger amac ise; bireylerin teknolojiyi kabul etme ve
kullanmadaki tutumlarinin incelenmesidir. Bdylelikle ele alinan dersin BiLZOS isimli web
tabanh zeki o6gretim sistemi Uzerinden Ogretilebileceginin farkindahgini yaratmak ve

nitelikli bir egitim gerceklesmesini saglamak amaclanmistir.

1.4.  Arastirmanin Onemi

Egitimde ogrenciye teknoloji destekli zengin icerik sunan bir ortam olmasi
bakimindan énemlidir. BILZOS isimli web tabanli zeki 6gretim sisteminin kullaniimasi ve
ogrencilerin kendi ilgi, beceri ve yetenekleri dogrultusunda bireysel 6grenmeye katki
saglamasi acgisindan énemlidir. Ayrica sistemin birden fazla derse gore igerigi ayni anda

dizenleyebilmesi ve 6grenciye istenilen tium egitimleri agabilmesi agisindan 6nemlidir.



11

BILZOS isimli web tabanl zeki 6gretim sistemi 6grenciyi klasik sinif ortamindan gikararak
daha etkilesimli bir ortama dahil etmekte ve egitim igeriklerinin web ortamina uygun olarak
tasarlanmasi agisindan énemlidir. BILZOS isimli web tabanli zeki 6gretim sisteminin
zamana ve mekana baghhgl ortadan kaldirmasi ve kisiye 6zgu zengin icerik sunmasi,
Ogrenciyi takip etmesi ve geriye dénit vermesi egitim 6gretim agisindan biylk énem
tasimaktadir. Dersin islenmesinde sinif i¢i editime destek vermesi ve 6gretmene yardimci

olmasindan dolay1 6nemlidir.

BILZOS isimli web tabanli zeki égretim sistemine diinyadaki herhangi bir yerden
ulasilabilecegi icin 6zellikle uygulanan egitim icerigi olan acgik kaynak isletim siteminin
gelismesi ve 6grenilmesine katki saglayacaktir. Ayrica zeki 6gretim sistemlerine yeni ve
glincel bir bakis acgisi getirerek ZOS’lerin gelismesine, yayginlasmasina ve literatiire katki

saglayacaktir.

1.5. Arastirmanin Gerekgesi

Bu calismanin gerekgeleri sunlardir;

e GUnUmlzde gittikge daha c¢ok zenginlesen o6gretim ortamlarina katkida
bulunmak

e Zenginlesen egitim ortamlarinda egitim alacak olan 6grencilerin bu ortamlara
ayak uydurabilmelerine yardimci olmak

e Ogrencinin bireysel 6grenmesine katkida bulunmak

e Ogrencilerin  hayatlari boyunca karsilasacaklari teknolojik ortamlari
benimsemesine ve kullanabilmelerine katkida bulunmak

e Aclk kaynak isletim sistemi dersine ait icerigin web ortamina aktarimini
saglamak ve acik kaynak yazilimlarin kullaniminin artmasina katkida bulunmak

e Zamana ve mekana badli kalmadan egitim icerigi sunan sistemlere katki
saglamak

e Gittikge 6bnem kazanan bireysel 6grenmeye katkida bulunmak

e Literatirde yer alan web tabanli zeki 6gretim sistemlerine yeni bir ZOS

kazandirmak

1.6.  Arastirmanin Sinirhliklari

Arastirma, Amasya Universitesi 2018-2019 egitim 6gretim yili giiz dénemi Bilgisayar

ve Ogretim Teknolojileri Egitimi béliminde okumakta olan 3. sinif &grencilerini
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kapsamaktadir. Deney (21) ve kontrol (20) grubu olmak (zere toplam 41 kisiden
olusmaktadir. Kontrol grubu egitimleri normal sekilde (6gretmenle birlikte bilgisayar
laboratuvarinda), deney grubu ise égretmen rehberliginde BILZOS isimli web tabanli zeki

Ogretim sistemi Gzerinden tamamlanmaktadir.

Bu calisma deney ve kontrol gruplarinin én test ve son testlerini ve 6gretmen

adaylarinin teknoloji kabul ve kullanim durumlarini icermektedir.

Calisma igletim sistemleri dersi icerisinde yer alan “kabuk islemleri” konulari ile
sinirlidir. Egitim suresi olarak 3 haftalik ders saati ile sinirlandiriimistir. Ayrica 6gretmen

adaylarina uygulanan basari testi 19 soru ile sinirli kalmistir.



II. BOLUM

2. KAVRAMSAL GCERGEVE VE iLGILIi ARASTIRMALAR

2.1. Kuramsal Cerceve

2.1.1. Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO)

Teknolojideki degisim ve gelisimle birlikte bilgisayarlar saglik, egitim ve askeri gibi
bircok alanda kendisine yer bulmustur. Ozellikle yazihm alanindaki gelismelerle birlikte
bilgisayarlar 1970’li yillardan itibaren egitimin igcerisinde kullanilmaya baslanmistir (Beck
ve digerleri,1996).

Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO), 6gretim etkinliklerinin bilgisayar bilesen ve
yetenekleri ile yUratilmesi, desteklenmesi ve degerlendiriimesi slreci olarak ifade
edilmektedir (AUO, 2017). Diger bir tanima gére BDO &gretimsel icerik veya faaliyetlerin

bilgisayar yoluyla aktarilmasi olarak agiklanmaktadir (Hamafin ve Peck, 1989).

.e
S (Bilgisayar Destekli Ogretim)

|
| i & i |

Animasyon Ses Goéruantu Veri Metin Grafik

Sekil 2.1. Bilgisayar destekli 6gretim

BDO, sinif mevcutlarinin fazla olmasi, yeterli arag gere¢ ve materyallere sahip
olunamamasi gibi eksiklikler neticesinde egitimde ortaya c¢ikan dezavantajlari ortadan
kaldirmak igin kullanilan bir yéntem olmustur. BDO’ de materyaller genellikle Sekil 2.1'de
gorildugu Uzere metin, veri, resim, grafik, animasyon ve video gibi iceriklerle
olusturulmaktadir. Yazilim alanindaki gelismelerle birlikte hazirlanan materyal ve icerikler
sayesinde bilgisayarlar egitimin icerisinde daha cok yer almaya baglamigtir. Egitimde

bilgisayar kullanimi ilk dénemlerde basit ve temel icerikler olusturma amacl kullaniimistir.
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Bu tir sistemlerde 6grencinin 6grenme etkisini artirici bir ydénlendirme bulunmamaktadir.
Fakat zaman icerisindeki geligsmelerle birlikte ydnlendirmeler yapilarak o6grencinin
performansini arttirmanin mamkudn oldugu séylenmektedir (Hwang, 2003).

Bilgisayar destekli dgretimde bilgisayarlar birer 6grenme ortami haline gelmigtir.
Ogrenmede dgrenci kendi motivesine, kendi hizinda ve kendi ilkelerine gore hareket eder
(Usun, 2000). Usun’a gére BDO'niin 6grenme-dJretme stirecinde basar elde edebilmesi
icin ogretim hedef ve davraniglarina uygun ders yazilimlarinin ve materyallerinin
saglanmasi gerekmektedir. Bu materyallerin olusturulmasi ve genis bir cevreye yayilmasi

oldukga zorlu bir slrecte gergeklesmektedir.

Bilgisayar destekli 6gretimin egitim Ogretime sagladig1 katkilar yadsinamaz bir
gercektir. BDO egitim dgretim sireci paydaslarina (dgrenci, 6gretmen, idare, aile ve
cevre) blylk avantajlar saglamakla birlikte bazi sinirliliklari da bulunmaktadir. Bu
sinirhhiklar Halis (2002) su sekilde ifade etmektedir.

e Mufredattaki programla kullanilan  materyallerin  veya programlarin
bagdasmamasi

e Teknik alt yapi ve materyal hazirlamanin ekonomik agidan pahali olmasi

e Kullanilacak olan programlarin eksik olmasi ya da kullanicilarin yetersiz olmasi

e Siurekli kullanimdan dogan sosyal etkilesimin olumsuz etkilenmesi

e Yanlis kullanimdan dogan saglik problemleri

e Bilgisayar kullanimda karsilasilan teknik zorluk ve aksakliklar.

Bu aksakliklardan dogan temel ihtiyac ve internet altyapisinin gelismesiyle birlikte

teknolojideki gelismeler BDO’ yii igerisine alan Web Tabanl Ogretim’ i ortaya gikarmistir.

2.1.2. Web Tabanh Ogretim (WTO)

internetin ve bilgisayar temelli ag sistemlerinin yayginlasmasi ile birlikte cok sayida
O0grenciye ulasma imkéni sunan sistemler gelistirilmistir. Bu tur sistemler web tabanli
sistemler olarak ifade edilmekle birlikte geleneksel 6gretim ydéntemini benimsemektedir.
Ogrenci, dgretmen ve ders bulusmasinin saglandiyi ve mekandan bagimsiz bir sekilde
birey ve gruplarin bilgisayarlar yoluyla baglanarak aralarinda veri, grafik ve metin gibi
materyallerin paylasildidi dijital ortamlardir (Erkunt ve Akpinar, 2002). Engin ve diderleri
(2010) Web Tabanh Ogretimi (WTO) dogrudan ya da dolayh bir sekilde bireyin bilgisayar
araciligiyla iletisim kurabildigi, katilim sayisinin 6grenci ve égretmen icin sinirh olmadig,

senkron ya da asenkron dgrenmenin oldugu, sosyal statllerin bulunmadigi, isitsel ve
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gérsel avantajlarin sunuldugu ortamlar olarak tanimlamaktadirlar. Kisacasi egitim
faaliyetlerinin web ortamina aktariimasi ve internet alt yapisinin dahil oldugu bir 6gretim
surecidir. Web Tabanl Ogretimde tim 6grencilere ayni igerik sunulmakta ve ayni ydntem
kullaniimaktadir (Brusilovsky ve Peylo, 2003). Bununla birlikte web tabanh 6gretimin

dinyada giderek yayginlasan bir sistem haline geldigi bilinmektedir.

Egitimde internet tabanl iletisim araclarinin kullanimiyla beraber bilgiye ¢ok hizli
ulasilabilmekte ve sinirsiz paylasim yapilabilmektedir. WTO 6grenciye farkli metot ve
icerikler sunarak egitimi standart sinif ortamindan ¢ikarak herkesin rahatlikla ulasabilecegi
bir ortama tasimig ve 6grenmeye katki saglamistir. WTO’ nin sagladi§i yararlarin yaninda
sinirhliklarinin da bulundugunu sdyleyen Adsiz (2015) bunlardan bazilarini su sekilde
ifade etmistir.

e Web tabanli &grenmenin nasil gerceklesecegini egitmenlerin  bilmesi
gerekmektedir.

e Cevrim ici ders igerigini hazirlamak normal ders igerigi hazirlamaktan zordur.

e Aktif cok sayidaki 6grenciden dolayi 6gretmen tarafindan bireysel geri bildirim
¢ok zaman alr.

e Egitimde kullanilacak olan gerekli teknik alt yapinin ve arag-gerecin temin
edilmesi gerekmektedir.

e Ogrencilere ve egitmenlere teknik egitim ve destek sirekli olarak
saglanmalidir.

e Egitimin gercekten o6grenci tarafindan yapilip yapilmadigina kesin emin
olunamaz.

e Olgcme degerlendirmenin tam olarak yapiimasi zordur.

e YUz yuze etkilesim eksikligi 6grenme acisindan sikinti dogurabilir.

wTO

(Web Tabanh retim) @

BDO

_ (Bilgisayar Destekli Ogretim)

I\
[ o { & |

Animasyon Ses Géruntl Veri Metin Grafik

Sekil 2.2. Web tabanh 6gretim
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WTO temelinde Sekil 2.2’ de gérildigu gibi BDO’ yi igine almakta ve BDO gibi
metin, veri, resim, grafik, animasyon ve video gibi temel 6geleri kullanarak bunlari web
ortamina tasimaktadir. Bu tur 0&gelerin hazirlanmasinin, planlanmasinin  ve
gerceklestiriimesinin uzun zaman aldigi1 ve zahmetli bir stire¢ oldugu bilinmektedir. Bilisim
teknolojileri alanindaki gelismeler ile bu tlr sorunlarin kisa surede ¢6zime

kavusturulacagi dusundlmektedir.

BDO ile baglayan sireg WTO ile farkli bir boyut kazanmis ve egitim yéntemlerinde
cesitliligi artirmigtir. Ozellikle egitimde 6gretmen merkezli egitimden 6grenci merkezli
editime gecisle birlikte, zaman ve mekana bagh olmayan, 6grencinin kendi istek, arzu,
ogrenme hizi ve bireysel 6zelliklerini dikkate alarak 6grenciye 6zel icerik sunan yeni
sistemlere ihtiya¢ duyulmustur. Bu ihtiya¢ dogrultusunda web tabanli dgretim sistemlerini

de iginde barindiran Zeki Ogretim Sistemleri (ZOS) tasarlanmigtir.

2.1.3. Zeki Ogretim Sistemi (ZOS)

Zeki Ogretim Sistemi kavramini 1982 yilinda ilk olarak Sleeman ve Brown’nin
“Intelligent Tutoring Systems (Akilli Ogretim Sistemleri)” isimli kitabinda kullaniimistir
(Graesser ve digerleri, 2012). Zeki Ogretim Sistemi ne dgretilecegini, kime égretilecegini
ve nasil 6gretilecegini bilen yapay zeka tekniklerini kullanarak tasarlanmis bir bilgisayar
sistemidir (Nwana, 1990). Zeki oOgretim sistemlerinde amag¢ 6grenmenin tamamen
O0grenciye gore planlanmasi, tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirmesidir. Bir baska
tanima goére yapay zeka, bilissel bilim, bilisim ve web teknolojilerini kullanarak 6gretmen
davranigina benzer bir ilerleme ile 6grenci yonlendirmesine rehberlik eden ve anlik
donutler vererek 6grenme sirecinin desteklenmesini saglayan sistemlerdir (AUO, 2017).
Zeki 6gretim sistemlerinin temelinde, égrenci seviyesinin kontrol edilerek karar vermek ve

icerigi ona gore duzenleyip 6grenciye yol gostermek bulunmaktadir.

ZOS'’ ler dgretmenlerin yerini almak yerine dgrenciye geri bildirim sunarak hatalarini
hizli bir sekilde anlamalarini saglamaktadir (Merceron ve Yacef, 2005). Gelecegin 6gretim
sistemi olarak gorulen zeki 6gretim sistemleri (Dodan ve Kubat, 2008), 6grenme
ortamlarini bireysellestirmis ve esnek bir 6grenme ortami olusturuimasina katki

saglamistir (Erdemir, 2015).

Zeki ogretim sistemleri ogrencinin bilgi duzeyini belirler ve buna gore icerikleri
hazirlayarak bir Ust ogretim dizeyi igin o6grenci hakkinda karar verir (Jerinic, 2013).

Baoylelikle en iyi 6grenmenin saglanabilmesi i¢in 6grenci yonlendirilmis olur.
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Normal egitim goren bir Ogrencinin elde ettigi basari kadar zeki o6gretim
sistemlerinden yararlanan 6grencilerinde basari elde etmeleri istenen bir durumdur. Onun
icin tasarlanan sistemlerin bu amaca hizmet etmesi ve o dogrultuda tasarlanmasi

gerekmektedir.

Bir sistemin zeki sistem olarak degerlendirilebilmesi icin o sistemin 6gretmen
davranisini sergilemesi gerektigi distnulmektedir (Keles ve Keles, 2017 ). Higbir sistem
tam olarak bir insanin davranigini yansitamasa da ona en yakin davranigl gosterebilir.
Gosterdigi bu davraniglar sayesinde sistem dgretmene ait olan zekilik 6zelligini
kazanacaktir. Erdemir (2015) tarafindan yapilan doktora tezinde sistemin zekilik ézellikleri

su sekilde tanimlanmistir.

e Ogrenciyi sayfadan ayrildi§inda ya da tarayiciyi direkt kapattiginda en son kaldigi
sayfaya yénlendirme
e Ogrenme seviyesini “kesinlikle bilmiyor”, “bliyiik olasilikla bilmiyor”, “muhtemelen

bilmiyor”, “biliyor olabilir’, “muhtemelen biliyor”, “buyuk olasilikla biliyor”, “kesinlikle

biliyor” gibi ifadelerle 6grenciye bildirme

e Ogrencinin sayfayl izlemeden sonraki sayfaya gecmesini engelleme, ©nerilen
sayfalari izlemedigini algilama ve &grenciyi tekrar 6grenme eksigi bulunan

sayfalara yonlendirme

e Ogrenciye sinav sorularina (Uniteler arasi gecis sorularina) verdigi cevaplari

izleme imkani verme

e Ogrencinin etkinlik cevaplarini saklama, bunlari 6gretmene bildirme ve 6gretmenin

etkinliklere yorum yazabilmesi

e Ogrencinin sayfa ile ilgili bilgilerini takip etmek (sayfaya giris sayisi, siiresi vb.) ve
ogrencinin izledigi, izlemesine izin verilen ve izlemesine izin verilmeyen sayfalari

belirleme
e Ogrenenin bir sayfay! izlemeden diger sayfaya gegmesini engelleme

e Gegis sinavindan yeterli basariyi goéstermeden bir sonraki Uniteye gecmeyi

engelleme

e Ogrenciye ait cevaplar kaydetme, egitim alinan sayfaya yapti§i giris sayisi ve

kaldigi sureyi takip etme ve bunlari 6gretmenin bilgisine sunma

o Ogrencilerin etkinlikte verdigi cevaplari takip etmek, yanlis cevaplari belilemek ve

O6grenciye aninda geri bildirim olarak verme
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o ZOS’ te dgrenci ve dJretmenin sinav sorularina verilen cevaplarin izlenebilmesini

saglama

e Ogretmenin 6grenme diizeyi olarak belirlemis oldugu gegcis sartina gére 6grenciye

yeni Uniteleri agmak ve bu Uniteleri 6grenciye bildirme

e Ogrenci galisiimis Uniteler ve konular arasinda gezinme adaptasyonuna sahip
olma

2.1.3.1.  Zeki Ogretim Sistemlerinin Bilesenleri

Zeki ogretim sistemleri icerigini bilmeyenler igin tek olarak gorulse de temelde
“pilgisayar”, “bilisim” ve “egitim” in birlesiminden olusmaktadir (Akpinar, 1999). Erdemir ve
inge¢ (2014) Sekil 2.3’ te gésterildigi gibi zeki 6gretim sistemleri bilesenlerini “bilgisayar

sistemleri”, “yapay zeka” ve “6gretim destegi” olarak ifade etmistir.

Bilgisayar Sistemleri

Zeki
Odretim
Sistemi

Yapay Zeka Ogretim

Destegi

Sekil 2.3. Zeki 6gretim sistemi

Bilgisayar sistemleri: Donanim, yazilim ve ag bilesenlerinden olusan, bir amag igin
ya da bir igleyisi desteklemek icin kurulmus sistemlerdir (Erdemir ve ingeg, 2014). 1900’li
yillarda bilgisayarlarin icadiyla baslayan ve hayatin her alaninda yer bulan bilgisayar
sistemleri en onemli katkilarindan bir tanesini egitim amagh kullaniimasiyla saglamistir.

Buguin kullanilan BDO, WTO ve ZOS sistemlerinin temelini olugturmaktadir.
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Ogretim Destegi: Ogrenme-dgretme sireglerinin gelistiriimesi, pedagojik ilkelerin
kullaniimasi, bilginin iglenmesi gibi 6drenme-6gretme tekniklerinden olugmaktadir
(Akpinar, 1999). Ogrenmenin nasil gergeklesecedini ve bireysel 6grenmenin nasil

planlanacagini belirlemek icin 6gretim yéntem ve metotlar kullaniimaktadir.

Yapay Zeka: 1943 yilinda beynin boolean devre modeli olarak ilk kez karsimiza
ctkmigtir. Fakat gegmise donuk en ¢ok bilineni 1950 yilinda yapilan Turing (Bilgi isleyen
makineler ve zeka) testidir. Yapay zekdda amag insanlar gibi dusunerek karar veren
makinalar yapmaktir. Yapay zeka insan aklinin yerine getirdigi islemleri yapmaya elverigli
bilgisayar dilidir (Akkoyunlu, 1998). Bir baska ifadeyle insan tarafindan vyapilan
davraniglarin makine tarafindan yapilabilmesi olarak tanimlanmaktadir (Caliskan ve Acar,
2006).

Yapay zekanin kullandigi teknikler;

e Uzman sistemler
e Karar Adaclari

e Sinir Aglari

e Veri Madenciligi

e Ontoloiji

Bu tekniklerin kullaniimasinda cesitli yéntemlerle gelistiriimis hazir algoritmalar veya
araclar kullaniimaktadir. Burada 6énemli olan bu algoritma ve araclarin egitim amacl

tasarlanan web tabanli zeki 6gretim sistemlerine dahil edilebilmesidir (Keles, 2007).

2.1.3.2. Zeki Ogretim Sistemi Mimarisi

Temelde Sekil 2.3’ te gosterildigi gibi i¢ bilesenin birlesimiyle olusan ZOS’ ler
tasarim mimarisinde genel olarak 4 boélime ayriimaktadir (Sekil 2.4). Bunlar; kullanici
moduld, bilgi modull, o6gretim modili ve 6grenci modualudur. Bu moduller Uzerinde
literatirde tam olarak anlasmaya variimamis olsa da arastirmacilar tarafindan temel
moddller olarak kabul edilmektedirler (Akpinar, 1999; Arici ve Karaci, 2013; Erdemir,
2015; Graesser ve digerleri, 2012; Martin, 2002; Nwana, 1990).
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Sekil 2.4. Zeki 6gretim sistemi mimarisi

Sistemi kullanan kisi ile ilk iletisime gecilen birim kullanici moduludir. Ogrenciye
ogretiimesi hedeflenen bilgilerin yer aldigi moduil bilgi modulidir. Sistemi kullanan
ogrencinin kisisel bilgilerinin tutuldugu yer &6grenci modualidir. Bilgi ve o6grenci
modullerinden elde edilen veriler sonucunda sonraki egitimin planlandigi modil égretim

modultddar.

2.1.3.2.1. Kullanici Modiilu

Sistemin 6grenci ile olan iletisimini saglayan birimdir (Dodan ve Kubat, 2008).
Ekranin tasarimi, rengi, punto buyuklugu, sekiller gibi 6zelliklerin tamamini kapsayan
bolimdir. Tasarlanan arabirimin kullanisli olmasi, anlasir olmasi ve ilgi ¢ekmesi

o6grencinin ortamda kalmasina ve daha ¢ok motive olmasina yardimci olacaktir.

Kullanici modulu bir 6gretmenin dersi tasarlayip 6grenciye sundugu gibi sunulacak
icerigi o6grencinin ilgisini cekecek sekilde sade, anlagilir, kullanigh ve etkili bir sekilde
sunmasi gerekmektedir (Korez, 2009). Bu nedenle kullanici modilinin tasalanmasi ve
hazirlanmasi ¢ok buyidk 6nem arz etmektedir. Ayrica tasarlanan ara yuzin kullaniminin
kolay olmasi &grencinin sistemde rahat gezinmesine ve daha fazla slre ortamda

kalmasini saglayacaktir.
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2.1.3.2.2. Bilgi Modulii

Ogretilecek, yani 6grencinin 6grenmesi gereken ana bilginin ve egitsel bilgilerin yer
aldigr moduildir (Keleg, 2007). Bu modulde egitim 6grenciye eksiksiz olarak verilerek
bilgisi tam kabul edilen uzman bilgisine yaklagsmasi saglanmis olur. Sinif ortamlarinda
dahi derste 6grencide ilk énce motive ve merak uyandirma 6n planda olduguna gore
tasarlanan sistemlerde de bu gorsel ve isitsel materyaller araciligiyla saglanmis olur
($ahin, 2010). Bilgi modulunde icerik anlamli bir sekilde pargalara ayrilarak 6grenci
modeline goére &gdrenciye en uygun icerigi tasarlayacak sekilde yeniden bir araya

getirilebilir.

Bilgi modulinde 6grenciye aktarilacak olan egitim belirli bir sirada sunulur ve
konularla ilgili igerikler ve sorular burada olusturulur. Ogrenci modelinden elde edilen
veriler dogrultusunda konular tekrar iligkilendirilir ve o6grenciye konu yoénlendirilmesi

yapilmig olur.

2.1.3.2.3. Ogretim Modiilii

Bilgi modiilinden ve 6grenci moduliinden elde edilen bilgiler dogrultusunda egitimin
nasil devam edecegine karar veren yapinin bulundugu moduldir (Dodan ve Kubat, 2008).
Egitimin konusu, egitim konusunun sirasi, sorular, hata mesajlari ve 6grenciye verilecek
olan ipuglari bu modilde yer alr. Ogretim modili bir dgretim sisteminin merkezi
konumundadir ve 6grenci modull ile iligkilidir (Sahin, 2010).Egitim sirasinda 6grenci
seviyesine gore hangi icerigin sunulacagina karar veren ve dgrenciye ipucu veren, oneri

sunan ve aciklamalar yapan bolumdur.

2.1.3.2.4. Ogrenci Modiilii

Egitim siiresince dgrencinin bilgisinin tutuldugu modiildir. Ogrencinin sisteme girdi
andan itibaren yaptigi ve izledigi her adimi kayit altina alan bolimdir. Ogrenci moduliinde
O0grencinin hangi egitimleri aldigi, hangi sorulara dogru, hangilerine yanlis cevap verdigi,
sistemde ne kadar sure kaldigi gibi veriler elde edilerek 6gdretim modeline kaynak
olusturur. Ogretim modulinde ise bu veriler dogrultusunda 6grenciye verilecek olan
egitimin stratejisi gelistirilir. Kisacasi bu modulde 6grencinin bir modeli olusturulur. Her
model &grenciyi diger Ogrencilerden ayirir ve icerikler sadece ona goére hazirlanir.

Boylelikle 6grenciler daha bireysel bir sistemin igerisinde egitim almis olurlar.
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Ogrenci modiilinde égrenciler modellenirken birgok yéntem kullanilmaktadir. Bu

ydntemleri Dodan (2006) su sekilde siralamistir.

e Model izleme,

e Kaplama 6grenci modeli,
e Kisit tabanh modelleme,

e Durum tabanli modelleme,
e Bayes 6grenci modeli,

e Stereotip dgrenci modeli,

e Etmen tabanli modelleme

Model izleme: Anderson, Corbett, Koedinger ve Pelletier (1996) tarafindan
gelistirilen model izlemede bellegin iki farkl depolama yapisindan bahsetmektedir. Bildirici
ve islemsel olarak adlandirilan bu belleklerden ilki olan bildirici bilgide olgular ve
gerceklere yani somut bilgilere dayanan bilgiler yer almaktadir. islemsel bilgide ise amaca
yonelik bilgiler yer almaktadir. Model izlemede problem ¢6zim yolunun dogru olup
olmadi§i yada yanlis anlasiimanin olup olmadigini takip ederek ¢6zim adimlarini
belilemeye ¢alisiimaktadir. Bu modelde problem ¢ézme yontemi bellidir. Ogrenci
modelinin karsilastirlacagi bilissel model 6nceden olusturularak ve Uretim kurali agi

seklinde tasarlanmaktadir (Anderson ve digerleri, 1996).

Kaplama o6grenci modeli: Kaplama 6grenci modelinde uzman (6gretmen) bilgisi
ogrenci bilgisini kapsamaktadir. Diger bir ifadeyle 6grenci bilgisi 6gretmen bilgisinin alt
kiimesidir (Sahin, 2010). Bu modelde bilgiler kavramlara bélinir ve her kavram igin
seviye belirlenir. Bu seviye biliyor-bilmiyor gibi olabilecegi gibi “0” ile “100” arasinda
degerde alabilir. Bu degerlerden “0” konunun hi¢ bilinmedigini, “100” ise tam bilindiginin
ifade etmektedir. Ogrencinin baslangic degeri “0” olarak kabul edilir ve &grencinin
egitimde elde ettigi davranis degisikliklerine gore dinamik olarak degistirilerek uzman
seviyesine gelmesi saglanmis olur (Suraweera ,2001). Zeki 6gretim sistemlerinde amacg
ogrenci bilgisini uzman bilgisine ulastirmaktir. Kaplama 6grenci modelinde dgrencinin
bilgisinin 6gretmen bilgisinden farkina bakilmakta ve 6grencinin neleri bildigi ve neleri
bilmesi gerektigi belirlenmektedir (Dogan, 2006). Bu belirleme neticesinde 6grencinin
hangi konulari alacagi, hangi materyalleri kullanilacag! ve ne tur sorular sorulacagi gibi
stratejiler gelistirmektedir. Bu da o6grencinin bireysel 6grenme, algilama ve kendi
kapasitesine gore o©grenmenin gerceklesmesini saglamaktadir (Erdemir, 2015). Bu

calismada kullanilan BILZOS sisteminde kaplama dgrenci modeli kullanilmistir.
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Kisit Tabanh Modelleme: Ohlsson (1996) tarafindan ortaya konmus ve yine kendisi
tarafindan performans hatalarinda 6grenme olarak uygulanmigtir. Bu modelde 6grenci
hatalarindan yola gikilmakta ve konunun bilinip bilinmedigini belirlenmektedir. Ogrencinin
yanls bilgileri Uzerinde yogunlasan model kisa sureli 6grenci modellerinde yaygin olarak
kullaniimaktadir. Yanhs bilgilerin dogru bilgilerden fazla olacadi dusunulen kisit tabanh
modelde ¢ézimler kisitlarla ifade edilmektedir. Olusturulan kisit kimeleri dogru olan tim
gozimleri tanimaktadir. ZOS’ lerde kisitlar sorularla ilgilidir ve 6grencinin karsilasacag!

sorular 6grenci modeline goére belirlenir (Sahin, 2010).

Durum Tabanli Modelleme: Bu modelde daha o6nce ¢dzimi olusturulmus
problemlerden yararlanarak &grencinin problemi ¢ézmesi varsayilmaktadir. Ogrenciye
problemi ¢dzebilmek igin ¢bzecegi problemle ilgili daha énce olusturulmus olan ¢ézimler
durumlar igerisinden 6grenciye sunulmaktadir. Ogrenci sunulan bu ¢dziimlerden yola
cikarak problemin ¢6zUmunu yapabilmektedir. Eger édrencinin ¢ézimi var olan ¢6zim
durumlari arasinda yoksa ¢6zUm yolu durumlarin icerisine eklenir ve var olan ¢dzim

durumlari giincellenir (Shiri, Aimeur ve Frasson, 1998).

Bayes 6grenci modeli: Birgok arastirmaci tarafindan kullanilan Bayes 6grenci modeli
kosullu olasiliklari ortaya koyarak bir ag yapisinin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir (Dogan,
2006). Bu modelde tim olasiliklar hesaba katiimakta ve bunlar Uzerinden &6gdrenci
modellemesi yapilmaktadir. Bu modelde ortaya c¢ikan olasiliklarin fazla olmasi ag
yapisinin karmasik hale gelmesine ve sistemin c¢alisamaz hale gelmesine sebep
olabilmektedir (Kérez, 2009).

Stereotip 6grenci modeli: Bu modelde 6grencinin baslangicta bir 6grenme modeline
sahip oldugu diistinilmekte ve basit bir modeli olusturuimaktadir. ik stereotip 6grencilerin
on teste tabi tutulmasiyla gelistirimektedir. Odrencinin ¢alisma esnasindaki davranisina
ve bilgi dizeyine bakilarak farkli  stereotiplere gecisi sistem tarafindan
gerceklestiriimektedir. Ayni stereotipte yer alan d6grencilerin ayni dizeyde olduklari
varsaylimaktadir (Sahin, 2010). Bu model 6grenci modellemede kolay yontemlerden birisi
olmakla birlikte karmasik analizlerde kullanmada uygun bir ydntem olarak

gorulmemektedir (Koérez, 2009).

Etmen tabanli modelleme: Temel sistem iglemlerinden daha karmasik seviyedeki
yazilim islemlerine kadar belirli bir gorevi yerine getirmek igin tasarlanmig programlara
etmen denmektedir (Dogan, 2006). Zeki 6gretim sistemlerinde etmenler iletisim ve
etkilesim igin kullaniimaktadir. Etmenler ZOS’ te sanal égretmen gibi gérev almakta ve
O0grenciye egitim boyunca yardimci olmaktadirlar. Etmenler gdrevlerini bagimsiz olarak

yerine getirmektedirler (Sahin, 2010).
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2.2. ligili Aragtirmalar

Gelecegin dgretim sistemleri arasinda goérilen (Dogan ve Kubat, 2008) zeki 6gretim
sistemleri gln gectikce egitimde daha c¢ok kullaniimaya basglamigtir. Dinyada ve
Ulkemizde birgok 6rnegine rastladigimiz ZOS’ lerden bazilari hakkinda asagida bilgi
verilmektedir. Bu c¢alismalarda sistem tasarimi seklinde yapilanlar olmakla birlikte

deneysel ¢alisma seklinde yapilanlarda gérilmektedir.

2.2.1. Yurt Dis1 Arastirmalar

Zeki 6gretim alaninda SCHOLAR bilinen ilk calismalar arasinda gelmektedir.
Carbonell tarafindan (1970) yapilan bu calisma Guney Amerika Cografyasini 6gretmeyi
amaglamigtir. Tasarlanan sistemde hem 6grenci sisteme soru sorabiliyor hem de sistem
ogrenciye soru sorabilmektedir. Sistem verilen cevaplari degerlendirerek dgrencinin dogru

kavrama ulagsmasina yardimci olmaktadir (Erdemir, 2015).

Brown, Burton ve Bell (1975) tarafindan gelistirien SOPHIE (SOPHisticated
Instructional Environment), elektronik devrelerde ariza tespitini yapabilmek igin
tasarlanmistir. Sistem 6grenciye ariza similasyonu sunarak égrenciden ariza tespiti ile
fikirlerini ve ¢6zim vyollarini almaktadir. Ogrencinin verdigi ¢ozimleri analiz eden sistem
Oneriler sunmakta ve 6grenmeyi saglayarak égrencinin ariza tespiti yapmasina yardimci
olmaktadir (Gunel, 2010). Bu calismada ogrenciler kendi fikirlerini denemeye tesvik
edilmigtir ve senaryonun makine modeline dayanarak ayrintili geri bildirim almiglardir.
SOPHIE'de égrencilere varsayimsal hatali devre verilmistir. Ogrenciler devre 6zelliklerini
Olcerek hatanin ne olabilecegine dair teoriler 6nermislerdir. Model Olgim verilerini
saglayarak ve Ogrencilerin teorilerinin su ana kadar yaptiklari olgimlerle tutarli olup

olmadigini dogrulamistir.

Burton ve Brown (1978) tarafindan geligtirlen BUGGY, matematik problemlerini
¢6zmede oyunu kullanan bir sistemdir. Sistem kendisini ¢6zim yaparken hata yapan bir
ogrenci gibi gostermekte ve O6grenciden sanki dgretmenmis gibi bu hatalari bulmasini

saglamaktadir (Kaya, 2005).

Burton ve Brown (1979) tarafindan tasarlanan WEST (How the West was Won? /
Bati nasil kazanildi?), BUGGY gibi oyun temelli olarak matematikte yer alan temel
aritmetik islem becerileri kazandirmak amaciyla geligtirilmigtir. Tasarlanan sistemde

sistemin kendisini 6grenciye kilavuzluk yapmaktadir. Oyun sirasinda 6grenci hatalar
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dizeltimekte, ogrenciye yardim ve yonlendirme saglamaktadir. Sistem 6grencilerin
vermig olduklari kararlari gozlemler ve onlarin oyunu kazanmalarini saglamak igin
onerilerde bulunur (Gunel, 2010). Ogrenciler yanlislarini gérmekte ve bu yanlislari
zamanla kendileri i¢in bir bilgi kaynagi olarak gérmektedirler. Oyun igerisinde zamanla bu
dizen olugsmus ve dgrenciler sistemde kalmaya daha ¢ok istekli hale gelmiglerdir (Burton
ve Brown, 1979).

Anderson ve Reaser (1985) tarafindan gelistirilen LIPS-TUTOR, Lips programlama
dilini 6gretmek amaciyla gelistiriimigtir. Ogrenci bilgi diizeyinin 6gretmen (uzman) bilgi
dizeyiyle karsilastirimasi sonucu 6grenci performansini belirlemek Gzere tasarlanmigtir
(Altin, 2006). LISP-TUTOR ile 6drenen bir 6grenci analiz edildiginde, LISP'nin karmasik
olmasina ragmen bu programda 6grenmenin basit oldugunu gdstermektedir. Dlzeltme,
geri bildirim icerigi ve geri bildirim zamanlamasi gibi kavramlar, 6grencilere daha fazla
uygulama yaparak programlama olanagi saglamakta ve égdrencilere dogru ¢dzimlerin ne

ise yaradigini agiklamaktadir (Anderson ve Reaser, 1985).

Nakabayashi, Maruyama, Koike, Kato, Touhei ve Fukuhara (1997) tarafindan
geligtirilen CALAT, WWW (World Wide Web - Genis Dinya Agi) tabanli bir zeki kurs
sistemi sunmaktadir. Ogrenci ve sistem arasindaki haberlesmeyi saglamak icin komut
digmeleri, url baglantilar ve égrenci bilgilerini kullanmaktadir. Ogrenme igin agiklama,
egzersiz ve similasyon sayfalari bulunur ve bunlar arasindaki iliskiye gére &grenci

hiyerarsik bir yapida olusan hedefe ulastirilir (Ari, 2013).

Mitrovic tarafindan (1998) gelistirilen SQL-TUTOR, veri tabani 6gretmek amaciyla
olusturulmus bir sistemdir. Normal konusma diliyle sunulan cimlelerin SQL kodunda
karsihginin verilmesi suretiyle SQL dilinin temelleri 6gretiimektedir. Kural temelli bir sistem
olan ve kural ihlalini 6grenciye geri bildirim vererek 6grencinin hatalarina dayal olarak
ogrenmeyi saglar (Dogan, 2006). Egitim sonunda sistemin 6grenmeyi destekledigi ve

bireysel 6grenmeye katki sagladigi belirlenmigtir.

Liegle tarafindan (1999) gelistirilen PL@TOS programlama dillerinin 6grenilmesi
Uzerine yapilmig bir calismadir. Tum konular baslangigta 6grenci icin ddrenilmedi kabul
edilmektedir. Kaplama o6grenci modeli kullanan sistemde 06grenci bilgisinin 6gretmen

bilgisine yaklastirilmasi esas alinmistir.

Wheeler ve Regianb (1999) tarafindan gelistirlen WPS-TUTOR matematikte cebir
ve geometri 6gretme amacli yapiimistir. Sistemde her seviyede problemler bulunmakta ve
ogrenci seviyedeki problemleri yardim almadan g¢ozebilirse seviyesini yukseltmektedir.

Sistem 9. sinif 6grenciler Uzerinde uygulanmig ve Ogrenciler gruplara ayriimistir.
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Calismanin sonunda sistem Uzerinden egitim alan grubun diger gruplara goére daha fazla

gelisim gosterdikleri belirlenmigstir (Wheeler ve Regianb, 1999).

Weber ve Brusilovsky (2001) tarafindan geligtirilen ELM-ART, LISP programlama
dilini 6gretmen icin tasarlanmis bir c¢alismadir. Sistem &6zel etkilesimli 6zelliklerle
gelistirilmis bir elektronik kitaptan olusmaktadir. Sistem dért katmandan olugsmaktadir. Bu
katmanlarda d&grencinin konular inceleyip incelemedigini, gerekli programlama
egzersizlerinin yapip yapmadigini ve sorulara cevap verip vermedidine bakar ve
ogrencinin 6grenme gecmisini kayit altinda tutar (Ar, 2013). Calismada 6grencilerin bilgi
durumu ortaya konmus ve degerlendirilmigtir. Egitim sonunda sistemi kullanan égrenciler
sistemden yararlanmayan 6grencilere goére daha ust dlzey basari elde etmis ve egitimi

daha kisa surede tamamlamistir (Weber ve Brusilovsky, 2001).

Grivokostopoulou ve Hatzilygeroudis (2013) tarafindan yapilan Artificial Intelligence
Teaching System - AITS (Yapay Zeka Ogretim Sistemi) isimli calismada yapay zeka
tabanli arama algoritmalarini web tabanli bir sistemde 6gretmek lzere tasarlanmis bir
sistem Uzerinde calisiimistir. Lisans dizeyinde deney ve kontrol grubu olmak Uzere
toplam 40 6grenci ile ¢alisma yudritilmastir. Her iki grupta on test ve son testte tabi
tutulmuslardir. Egitim sonunda deney grubunun kontrol grubuna gére daha iyi sonuclar
elde ettigi ve deney grubunun sistemi kullanmaktan oldukga memnun oldugu gértlmustir

(Grivokostopoulou ve Hatzilygeroudis, 2013).

Almurshidi ve Naser tarafindan (2016) diyabet egitimi icin zeki sistem tasarimi
gerceklestirilmistir. Sistem 6grencilere diyabet egitimi verme amaciyla olusturulmustur.
Sistemin 6grenciler Uzerindeki etkisi ve performanslarini 6lgmek igin ¢alisma yapilmistir.
Calisma sonunda sistem, 6grenciler Uzerinde 6grenme yetenekleri ve kullanilabilirligi
acisindan oldukca tatmin edici sonuclar ve olumlu etkiler gostermistir (Almurshidi ve
Naser tarafindan, 2016).

Mosa, Albatish ve Abu-Naser (2018) web tasariminda ¢ok fazla kullanilan ASP.NET’
in ogretiimesi ve alistirmalar yapilabilecek igin akilli sistem gelistirmislerdir. ASP.NET
diliyle ilgilenen ogrencilere sistem kullandirilarak test edilmis ve sonuclarin olumlu etki

gosterdigi belirlenmistir (Mosa, Albatish ve Abu-Naser, 2018).

Al Rekhawi ve Abu Naser tarafindan (2018) android uygulama gelistirme ve
kargilasilan guglikleri gidermek icin web tabanli zeki 6gretim sistemi tasarlanmigtir.
Android uygulama geligtirme konusunda sistem yoOneticileri 6grencilere g¢bzmesi igin
otomatik sorular olusturmaktadir. Sistem 6grencilerin sorular karsisinda vermis oldugu

cevaplara gore kendini guncellemekte ve 6grenciye uygun destek saglamaktadir. Gazze
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Universitesinde kayith bélim égrencileri Gzerinde uygulanmis ve etkisi incelenmistir.
Degerlendirme sonucunda sistemin 6gdrenciler Gzerinde olumlu etki yaptidi belirlenmistir
(Al Rekhawi ve Abu Naser, 2018).

2.2.2. Yurtigi Aragtirmalar

Ozdemir (2000) tarafindan yapilmis olan uzaktan egitim icin akilli etmen
gelistiriimesi (Development of an intelligent agent for distance learning) isimli ylksek
lisans tezi ajan tabanli 6gretim sistemi uygulamasidir. Sistem ders miufredatinin
hazirlamasinda 6gretmene ve bilgi seviyelerine gbre dgrencilerin sistem igerisinde

dolagsmasina yardimci olmak Uizere tasarlanmistir.

Dag ve Erkan tarafindan (2004) gergeklestirilen Prolog Tabanli Zeki Ogretim Sistemi
birden fazla derse uygulanabilir ZOS"liin ana yapisi olusturulmaya calisilmistir. Sistemin
tasarimi Visual PROLOG programlama dili ile tasarlanmistir. Sistem “Ogretmen Moduli”
ve “Ogrenci Modili’nden olugsmaktadir. Zeki 6gretim siteminin ana bilesenlerini olusturup
farkh dersler icin hazir hale getirebilmeyi amaglamaktadir. Sistem 6grencinin kolay ve
kalici 6grenmesine yardimci olmak igin tasarlanmistir. Calismanin sonucunda bundan
sonra yapilacak olan ¢alismalarin ZOS’ler dogrultusunda olacagi ifade edilmistir (Dag ve
Erkan, 2004).

Kaya (2005) tarafindan yuksek lisans tezi olarak gelistiriimis olan EXCELTUTOR,
Microsoft Excel programinin &égretimi icin tasarlanmigtir. Sistem Kkisisellestiriimis geri
bildirimler ve ipuglari vererek agiklamalar sunmaktadir. Sistemde Excel programinda yer
alan hiicre adresi, operatoérler, formil ve fonksiyon kullanimi konularinin 6gretiimesi
amagclanmistir. Calisma deney ve kontrol grubunu olusturan égrenciler ile yurttlmastur.
Calisma sonunda 6n test ve son test ortalamalarina bakildiginda deney grubu lehine
anlamh fark elde edilmis ve deney grubunun 6grenme dizeyinin kontrol grubundan

yuksek oldugu belirlenmistir (Kaya, 2005).

Dogan tarafindan (2006) gergeklestirilen “Zeki Ogretim Sistemlerinde Veri
Madenciligi Kullaniimasi” isimli doktora galismasinda égrenciyle ilgili farkh verileri iceren
sistemde verilerin analiz edilmesi igin veri madenciligi yontemleri kullanilimis ve ZOS
tasarlanmistir. Tasarlanan ZOS’'te Dogan veri madenciligi uygulamalari icin dért ayri
yazilim tasarlamigtir. ik olarak kaplama égrenci modeli kullanan zeki dgretim sistemi,
ikinci olarak veri madenciligini tek boyutlu birliktelik kurali analizi ile gergeklegtiren
program, Ugunclisu sorularin dogru ya da yanlis cevaplanmasinin diger konularda yer

alan sorulari nasil etkiledigini bulabilmek igin tasarlanan analiz programi ve son olarak
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kimeleme analizi igin, k-means algoritmasini kullanan programin tasarimi yapilmistir.
Lisans dizeyinde 6grenim gdren 103 o6grenci ile ¢alisma yapilmistir. Veri madenciligi
kullanilarak yapilan analizde &6grencilerin genelinde basar elde edilmistir. Sistemde
yapilacak olan tekrarlar sayesinde basarisiz olan 6gdrencilerin basarili olabilecegini ve

ogrenci basarisina katkida bulunulacagi ifade etmektedir (Dogan, 2006).

Keles tarafindan (2007) gerceklestirilen “Ogrenme - Ogretme Sirecinde Yapay Zekéa
Ve Web Tabanli Zeki Ogretim Sistemi Tasarimi ve Matematik Ogretiminde Bir Uygulama”
isimli doktora galigmasinda “Zeki Ogretim Sistem ile Matematik” (ZOSMAT) adi verilen bir
zeki 6gretim sistemi tasarlanmigtir. Orgiin egitim igerisinde kullaniimak Uzere tasarlanan
sistem 6grencilerin 6grenme basarilari tizerindeki etkileri arastirmaktir. ZOSMAT 6grenciyi
0grenme sirecinin her asamasinda takip etmekte ve onun ihtiyaglari dogrultusunda
yonlendirmektedir. Arastirmaci lisans dizeyinde egitim géren 42 6grenci ile 16 saat sliren
deneysel calisma yapmistir. Calisma sonunda deney ve kontrol gruplarina sorular
sorulmus ve performanslarini degerlendirilmistir. Calismanin sonucunda sistem tzerinden
O6grenen deney grubu klasik 6gretim sistemiyle 6grenen kontrol grubuna gére anlamli bir

0grenme performansi gostermistir (Keles, 2007).

Gunel ve Asliyan (2009) tarafindan tasarlanan MATHITS matematik 6gretimi
Uzerine hazirlanmistir. Calisma egitim destek sisteminde kullaniimak Uzere, énceden
belirlenmis bir alan bilgisinde diferansiyel denklem ile soru zorlugu seviyesini modelleyen
bir sitemdir. Arastirmacilar akilli sistemlerin égrencilerin 6grenmesine yardimci olacagini
ve matematiksel ifadeleri kolay bir sekilde olusturabilecekleri sistem tasarlandigini ifade

etmektedirler.

Kahraman (2009) tarafindan doktora tezi calismasinda yapilmis olan UZOS
(Uyarlanabilir Zeki Ogretim Sistemi) 6grenci modelini yapay zeka teknikleri ile
olusturuldugu bir sistem gelistiriimistir. Calismada egitimcilerin en cok karsilastiklari
problemler arasinda yer alan bilgi alani olusturma problemini ¢ozmek icin form tabanli bir
bilgi alani modeli yonetim sistemi gelistirilmistir. Bu bilgi alani modelinin incelenmesi ve
analizinin yapilmasi iginde 6grenci modeli analiz sistemi tasarlanmigtir. UZOS sistemi
“DA Elektrik Makineleri” dersini alan 6grencilerin katildigi bir deneysel caligmayla test
edilmistir. Lisans duzeyinde yaklagsik 104 6grenci ile deneysel calisma yuratulmagtir.
USOZ ile dgrenciler kisa konuya az siire galismalarina ragmen sinavlarda basari elde
etmiglerdir. Calisma sonucunda sistem, egitimde verimliligi artirmis ve sistemi kullanan

ogrenciler diger gruba gore daha basarili olmuslardir (Kahraman, 2009).

Korez (2009) tarafindan gergeklestirilen “Durum Tabanli Ogrenci Modeli ile Zeki

Ogretim Sistemi (ZOS) Tasarimi” isimli yiksek lisans caligmasi yapmistir. Tez
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calismasinin amaci, durum tabanh 6grenci modeli kullanarak zeki 6gretim sistemi tasarimi
gerceklestirmek ve bu sistemde égrencilerin ders esnasinda karsilastigi problemlere farkl
durumlar (6nceden ¢dzllmus problemler) vererek, égrencinin bu durumlari kullanmasi ile
verilen problemlere ¢ézim Uretmesini saglamaktir. Tasarlanan sistem ilkdgretim 6. sinifta
ogrenim goéren 40 ogrenci ile Ingilizce dersi dil bilgisi konularinin dgretiminde
kullaniimistir. Ogrenciler konuyla ilgili egitimlerini sistem (izerinden almislardir. Ogrenciler
sistem Uzerinde konuyu diledikleri kadar tekrar etme imkanina sahip olduklarindan dolayi

egitim sonunda %100 basari elde edilmistir.

Sahin (2010) tarafindan yapilan “Kisit Tabanli Ogrenci Modeli ile Zeki Ogretim
Sistemi Tasarimi” isimli ylUksek lisans tezinde amacg kisit tabanli dgrenci modelini
kullanarak 6grenciyi modellemek ve bu 6grenci modeline gére kazandiriimak istenen
davraniglari 6grenciye verebilmektir. Tasarlanan sistemle ilkogretim 6. sinif 6grencilerine
Fen ve Teknoloji dersinde yer alan “Yasamimizdaki Elektrik” Gnitesi segilerek égrencilerin
bu sistem Uzerinden ders iglemeleri saglanmistir. Sistemi toplamda 83 6gdrenci kullanmig
ve bunlardan bazilari 6n teste basarili olmus, bazilari ise birka¢ tekrardan sonra basari
elde etmiglerdir (Sahin, 2010).

Aktas ve Dogan (2011) tarafindan gerceklestiriien PROMATH matematik egitimi igin
tasarlanmistir. Normal ZOS siteminde bulunan dort temel bilesene “diizenleyici modil”
isminde besinci bir bilesen eklemislerdir. Bu besinci modiil var olan ZOS’lerde dgrenci ve
ogretici moddlleri bir kez olusturulduktan sonra aralardaki iliskinin yeniden diizenlenmesini

saglamaktadir.

Bahcgeci (2011) tarafindan doktora calismasi olarak yapilan LESSONTUTOR web
tabanh kisiye 6zgu bir 6gretim portali olarak tasarlanmistir. Sistemde Office 2007 ve
Windows XP konularini 6gretiimektedir. Sistemde her 6grenciye seviye tespit sinavi
yapiimakta ve 6grenci istenilen seviyedeyse bir sonraki konunun seviye tespit sinavina,
degilse konu anlatimina yénlendiriimektedir (Ocal, 2016). Gelistirilen sistem neticesinde
uygulanan basari testi ve tutum olgegi sonuglarina gore, kisiye 6zgu egitsel web ortaminin
geleneksel ortam ile birlikte kullanildiginda olumlu etkiler olusturdugu goraimustar
(Bahgeci ve Gurol, 2012). Calismada deney ve kontrol grubu olmak lzere toplam 56
lisans 6grencisi ile birlikte 8 haftalik bir deneysel ¢alisma yapilmistir. Calisma sonuglarina
bakildiginda uygulanan tutum o6lgegine gére deney grubu 6n ve son teste olumlu yonde
tutum belirtmistir Ayrica deney grubu basari testinde kontrol grubuna kargi anlamli bir fark
elde etmistir (Bahgeci, 2011).

Karac tarafindan (2013) doktora tezi olarak yapiimig olan TURKSOZ Tiirkge dersi

icin yapilmisg ve dinleme, yazma ve okuma faaliyetlerini 6gretmek igin gelistiriimistir.
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Ogrencilerin yeteri kadar calisip calismadiklari belirleyebilmek igin yapay sinir aglari
kullaniimigtir. Sistem internet Uzerinden calisabilmekte ve ses sentezleme-tanima

sistemlerini, animasyon, resim ve diger zenginlestiriimis 6geleri icermektedir.

Cakir tarafindan (2014) Microsoft Office programlarinin &gretiimesi amaciyla
gergeklestirilmis OFFICE MASTER isimli bir ¢alismadir. Calismanin amaci bilgisayara
girig derslerinin 6gretilmesi icin web tabanli zeki 6gretim sistemi yazihmi tasarlanmasidir.
Egitim Fakdlltesinde okuyan 55 6grenci Uzerinde sistem uygulanmis ve &grencilerin
basarilarinin ciddi sekilde arttigi gézlemlenmigstir. Ayrica égdrencilerin sistemden oldukga

memnun olduklari sonucuna variimistir.

Erdemir tarafindan (2015) doktora tezi olarak hazirlanan “internet Tabanh Bir Zeki
Ogretim Sisteminin Fizik Egitimine Uyarlanmasi Ve Uygulanmas!” isimli ¢alisma
yapilmigtir. Bu calismada Fizik-1 dersinde yer alan is, enerji ve enerjinin korunumu
konularinin  gretiimesinde intemet Tabanli Zeki Ogretim Sisteminin (INTZOS)
kullaniimasinin akademik basariya ve 6grenilen bilginin kaliciiga etkisinin belirlenmesi
amagclanmistir. Calismada deney ve kontrol grubu olmak Uzere lisans diizeyinde egitim
géren toplam 60 &6grenci yer almistir. Ogrenci basarilarini élgmek igin uygulanan
akademik basari testi 6n test, son test ve kalicihgi 6lgmek igin kullaniimistir. Calisma
sonucunda deney grubu basari diizeyinin kontrol grubu basari diizeyinden istatistiki olarak
farkh bulunmustur. Ayrica 6gretmen adaylarinin konuyu égrendiklerini ve kalici bir sekilde
bilgiyi kavradiklari sonucuna ulasiimistir. Bununla birlikte sistemin programli 6grenme
ortami sunmasindan dolay! égrencilerin 6grenme durumlari Uzerinde etkili oldugu ifade
edilmektedir (Erdemir, 2015).

Keles ve Keles (2017) tarafindan gelistirlen BIDEMAT (Bilgisayar Destekli
Matematik Egitimi) pedagojik alan bilgisini, bilisim teknolojilerini ve yapay zeka
teknolojilerini bir araya getiren bir calismadir. Sistemde kavram haritalari gbéz 6nine
alinmis ve “Carpanlar ve Katlar* konusu islenmistir. Ogretmen mail ve sistem (izerinden
mesaj gondererek 6grencinin durumunu takip edebilmektedir. Calisma deney ve kontrol
grubu olmak Uzere ortaokul seviyesinde 6grenim goren toplam 80 dgrenci ile yapilmigtir.
Egitim deney grubuna sistem Uzerinden 4 saat olarak, kontrol grubuna ise sinif ortaminda
normal egitim seklinde verilmigtir. EQitim sonunda her iki gruba ortak olusturulan test
uygulanmistir. Testin sonucuna gore deney grubu kontrol grubuna gore daha yuksek

basari elde etmigstir (Keles ve Keles, 2017).



ll. BOLUM

3. YONTEM

3.1. Gahsma Grubu

Bu calismanin ¢alisma grubunu, 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Amasya
Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) bélimiinde okumakta olan
3. sinif dgrencileri olusturmaktadir. Deney (21) ve kontrol (20) grubu olmak Uzere ki
gruptan ve toplam 41 6grenciden olusmaktadir. Her iki grubu taniyan ve iki grubunda
dersine giren 6gretmen tarafindan egitimler verilmistir. Deney grubu egitimlerini BiLZOS
Uzerinden 6gretmen destegiyle birlikte almaktadirlar. Kontrol grubu egitimleri ise bilgisayar
laboratuvarinda 6gretmen konu anlatimi ve bilgisayar Uzerinde uygulama yapilarak

verilmigtir.

3.2. Arastirma Modeli

Arastirma nicel arastirma yontemlerinden deneysel bir ¢alisma olarak yapilmistir.
Deneysel arastirmalarda en az iki grup Uzerinde calisma yapiimaktadir. Bagimli
degiskenin bagimsiz degiskene gore etkilenip etkilenmedigini, etkilendiyse hangi 6l¢tide
etkilendigini belirlemek icin kullanilan bir yéntemdir. (Blyukéztirk, Kilig Cakmak, Akgun,
Karadeniz ve Demirel, 2012). isletim sistemi dersini alan égretmen adaylarinda kontrol ve
deney grubunun istenilen sayida elde edilmesinin zorlugundan dolay! yari deneysel
yontem tercih edilmistir Yari deneysel ¢alismalar hali hazirda var olan gruplar arasindan
secim yapilmadan olusturulan gruplar olarak ifade edilmektedir (BulyuUkoztirk ve digerleri,
2012). Bu amagla ayni dersi alan ve ayni ders 6gretmeni tarafindan egitim verilen
siniflarda deney ve kontrol gruplari olusturulmustur. Kontrol grubu egitimleri normal
sekilde (6gretmenle birlikte bilgisayar laboratuvarinda), deney grubu ise 06gretmen

rehberliginde BILZOS (izerinden verilmistir.

Grafik, video, resim, igerik sorulari, animasyon gibi ders igerikleri olusturulmus ve
BILZOS sistemine aktariimistir. Olusturulan igerik www.bilzos.com adresi (zerinden
dgretmen adaylarina sunulmustur. Ogretmen adaylarinin basari durumlari 6n teste gére

belirlenmis ve son test basarn durumlarn ile karsilastirilarak degerlendirilmigtir. Ayrica
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teknolojik bir sistem olan BILZOS’ (in teknoloji ile i¢ ige olan égrenciler tarafindan kabul
edilip edilmediginin belirlenmesi i¢in egitim dncesi ve sonrasi dlgek kullaniimis ve teknoloji

kabul ve kullanim durumlari kargilastirilarak degerlendirilmigtir.

3.2.1. Galhsmada Kullanilan BILZOS isimli Web Tabanl Zeki Ogretim Sistemi Ve
Ozellikleri

Calismada zeki dgretim sistemi olarak Unal ve digerleri (2018) tarafindan tasarlanan
BILZOS sistemi kullaniimigtir. Sistem 4. Uluslararasi Mihendislik ve Doga Bilimleri
Konferansinda (ICENS 2018) sunulmustur. Sistemin genel isleyisi hakkinda bilgi érnek

sekillerle birlikte asagida verilmistir.

Calismada yer alan BILZOS adli web tabanli zeki 6gretim sistemi Amasya

Universitesi FMB-BAP 17-0248 kodlu proje destegi ile gelistiriimistir.

3.2.1.1. Giris Ekrani (Ana Sayfa)

Bu ekran tim kullanicilar i¢in ortak olarak tasarlanmistir (Sekil 3.1). Ekranda yeni
kayit formu ve giris formu yer almaktadir. Giris ekraninda 6grenci kendi kisisel bilgileri (
“‘Ad soyad”, ’kullanici adr”, “sifre”, “telefon” ve “mail” gibi) ile form Uzerinden kayit
olabilmektedir. Ogrenci istenilen bilgileri girip “KAYIT” butonuna bastiginda kayit isleminin
tamamlanmasi icin 6gretmen tarafindan onay verilmesi gerekmektedir. Kayitl kullanici ise
“kullanici ad1” ve “sifre” bilgilerini girerek kendisine ait ekrani gorebilmektedir. Giris yapan
kisi 6grenci ise “6grenci ana ekranini”, 6gretmen ise “6gretmen ana ekranini”, sistem
yoneticisi ise “yonetici ana ekranini” gérebilmektedir. Kullanicilar sifresini unuttujunda

kullaniciya sifre hatirlatma ile sifre gonderilebilmektedir (Sekil 3.1).
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0,00, et
0. O,,o ZEKI OGRETIM SISTEMI
o0

KULLANICI KAYIT

Yapay zek3, biigsel bilim, bilisim ve web teknolojilerini kullanarak bir
& areticinin davraniglanina benzer sekilde odrenenin ilerlemesine rehberlik.
7)‘: eden ve anlk geri dondtler ile Ggrenme sirecinin desteklenmesini

Zeki Ogretim Sistemi:

?
u ., sadlayan sistemlerdir (AUQ, 2017).

& Bu sistem bilisim teknolojileri alaning ait dersleri zeki odretim sistemi
Seyad : iizerinden Gdrendive sunmak igin tasarlanmigtr.
Kullamer Adr -
Sife Sistemi Kullanabilmek fcin:

1k once sisteme kayit olunmalidir, Kayit isleminden sonra kullania, kayit

Enmail onayl igin ders ddretmeni ile iletigme gegmelidir. Onay sonrasi sistem

kullanicya allacakirr.

Not: Sistem pop-up agilir pencerelerini kullanmaktadir. igerigi goriintiileyebilmek icin pop-up ailir pencerelere izin veriniz.

Sekil 3.1. Tum kullanicilar igin ortak olusturulan giris sayfasi ekrani

Giris ekraninda ayrica tim kullanicilar “Ana Sayfa” “Hakkimizda”, “iletisim” ve
“Sifremi Unuttum” gibi mendilere de erisebilmektedirler. Sitenin tasariminda kullanilan

logolar ve resimler yasal olarak kullaniimistir.

3.2.1.2.  Ogrenci Ana Ekrani

Sisteme giris yapan 6grenci ana ekraninda asagidaki bilgilere ulasabilmektedir
(Sekil 3.2);

e Oturum suresi

e Kullanici fotografi ve ad soyad bilgisi (Uzerine tiklayarak kullanici bilgilerini
guncelleyebilmektedir.)

e Guvenli ¢ikis mentsu

o Kendisine atanan egitimlerin ismi, suresi, tamamlama durumu

e Duyurular ve siresi

e Egitim suresince girdigi sinavlarin ismi, sinavlar sonucunda dogru, yanhs ve
bos soru sayilar

e Sinavlardan aldigi toplam notlar ve sinav basari durumu

e Egitimi tamamlama durumu

e Basarili ya da basarisiz olunan egitime tekrar erigim baglantilari
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Sekil 3.2. Ogrenci giris ana ekrani

3.2.1.2.1. Egitim Ekrani
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Egitim menlsinde kullanici kendi bilgilerinin yer aldigi Gst menuyl gérebilmektedir.

Ogrenci egitim kodu, slire, hedef, kural, ek bilgi, egitim materyalleri ve aciklamanin yer

aldigi egitimle ilgili bilgileri gorebilmektedir (Sekil 3.3).

Gegirilen Sore =00 : 50

Egitim
Kodu :

Hedef ;

Kurallar :
Ek Bilgiler :

Egitim
Materyatlori

Agrkiama :

e.c o
=S¥ S ZEKI OGRETIM SISTEMI
o °

1 Tahmint ¢
Sdre Ay
Bursayar SISmaniamn GoNanUT! ve yazilim ofarsk Kurulurney DAgUenny yarmnds wob sayfas:

tasanums vo programiama cilen
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$ITH oD LyDH a2irtanma y
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Sekil 3.3. Egitim hakkindaki bilgi ekrani
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Ogrenci bu ekranda (Sekil 3.4) egitimin tamamlandi§i asamalari ve tamamlanma
oranini gorebilmektedir. Tamamlanma orani %100 olan egitim asamalar yesil (':_"),
tamamlanmayan egitim asamalari ise kirmizi (®) renkle gésteriimektedir.

- Tamamlama

Sinav Adi Sinav Tiiri Durumu
\Web Tasanmi ve Programiama DErsi On Testi ONTEST Sinav Sonucu @
Modiil Adi Tamamlama Durumu
Tasarimin Temel ilkeleri Q
HTML ile Basit Web Islemleri L
s Ad s Tiirii Tamamlama

mnav /] mnav luru Durumu
Web tasanmi ve programiama dersi son testi SONTEST &}

Sekil 3.4. Egitim baslangig¢ ekrani

Ogrenci Sekil 3.4’ teki ekrani kullanarak egitm ya da dersin 6n testini
yapabilmektedir. On test sonucu 6grenciye bildirilerek geri bildirim yapilmaktadir (Sekil
3.6). Ogrenci 6n testi yapmadan diger egitimlere ulasamamaktadir. Egitim ya da ders

icerigini gérebilmek icin 6n teste girmek yeterli olmaktadir.

3.2.1.2.2. Egitim On Test Ekrani

On test coktan secmeli sorular seklinde tasarlanmistir (Sekil 3.5). Bes secenek
icerisinden bir tanesinin secimi seklinde planlanmistir. On test sinavinda sinav siresi
bulunmaktadir. Bu sure ddretmen tarafindan belirlenmektedir. Sinav, slresi icerisinde
bitirilmez ise cevaplar kapatilarak égrenci sinavi bitiriimektedir. Sinavi biten 6grenci dogru
cevaplarn gorebilmek igin “cevaplari karsilastir” butonuna tiklamaktadir. Bu butona

tiklanmadan “Sinav bitir” butonu calismamaktadir.
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Web Tasanmi ve Programlama Dersi On Testi 01:42

1)
Agafidakierden hangisi web tasanminin temel ikelerinden bin defiiair?

Ay lgenk
B) Jlie il

C ol il
D) Kalaclatebekk
i Mg

2)
Agafrdakilercen hangisl sicak renktir?

A) Man
B) Yep
Cy  Mer
D) Keman
E) eyar

3)
Agagidakierden hangisl dofrudur?

A Web slemode butun yanian buyuk yarmaerer clonurdodu st

By Web st harwiemsden o b Lasledes PArs Ll rards olrylaghimas
C)y  Cunimubde on ok klarlen web Lyt program Opers'de

D) Harwisdeleme web sarylakin Fer Ly da ym QOrundd

E)  Web Waarem doekernden Wisdrems Kajd Urenne chmaie de yapatans
o CEVAPLARI KARSILASTIR SINAV BITIR

Sekil 3.5. On test ekrani

Sinav bitir butonuna tiklandiktan sonra 6grenci sinavi ile ilgili dogru, yanlis ve bos

birakilan soru sayilarini ve sinav sonucuna goérebilmektedir (Sekil 3.6).

Sinav Adi Dogru Cevap Sayisi Yanlis Cevap Sayisi Bog Birakilan Soru Sayisi  Toplam Puan Basar! Durumu

Web Tasarimi ve Programiama DErsi On Testi 0 I B 0 Sinav Bagarisizik ile Sonuglanmistr.,

Sekil 3.6. On test sonug ekrani

On testin tamamlanmasindan sonra egitim (ders) iceriklerinin yer aldigi modiil

(Unite) ekrani 6grenciye acgilmaktadir.

3.2.1.2.2.1. Modiil (Unite) Ekran

Modul ekraninda 6grencilere egitimde oldugu gibi ilk 6nce 6n test uygulanmaktadir.
Burada 6n testin biyik bir énemi vardir. Ogrenciler dn testten aldiklari nota gore
gruplandirimaktadirlar. Ogrenci 6n test sonucunda elde ettigi bagariya goére kendisi icin
hazirlanmig olan modul (tnite) iceriklerine erigebilecektir. Her gruptaki 6grenciler igin ayri

ayri igerik hazirlanmis ve 6n test durumuna gére 6grencilere sunulmustur (Sekil 3.7).
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0.0 0
PSSO ZEKI OGRETIM SISTEMI
o0
—- - o
Tasarwn Tema s Mool On Tes G TES P —
) L ]
.Ef- Tasaneees Terrad Meadeni & L ]
Banary i Saaary Tl Temamians
daa SON TEST L ]

Sekil 3.7. Modl (tnite) ekrani

3.2.1.2.2.1.1. Modiil On Test Ekrani

Modul 6n testi egitim 6n testi gibi ¢oktan segcmeli bir sekilde tasarlanmistir (Sekil
3.8). Bes segenek igerisinden bir tanesinin segimi seklinde planlanmistir. On test
sinavinda sinav suresi bulunmaktadir. Bu sire 6gretmen tarafindan belirlenmektedir.
Sinav suresi icerisinde bitiriimez ise cevaplar kapatilarak ddrenci sinavi bitiriimektedir.
Sinavi biten 6grenci dogru cevaplari goérebilmek icin “cevaplari karsilastir’ butonuna
tiklamaktadir. Bu butona tiklanmadan “Sinav bitir’ butonu c¢alismamaktadir. Ogrenci 6n
test sonucunda dogru, yanlis ve bos cevap saylilarina gérebilmekte ve sinav sonucunda
aldi§1 puana gére basarili olup olmadigini gdrebilmektedir. Ogrencinin én testten elde
ettigi basariya gore o6grenci gruplandiriimaktadir. Bu kategori dogrultusunda o6grenci

kendisi icin hazirlanmis olan igerikler ve icerik sorularini egitimde gérebilecektir.
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Tasarimin Temel ilkeleri Modil On Testi 00 : 58

X Dogru CevaptC

1)
Asagidakilerden hangisi web tasaniminin temel ilkelerinden biri degildir?

A)  lgerik
B) lglevsellik
C) Gok dillilk
= D) Kullanilabilirlik
E) Hepsi
o

2)
Asagidakilerden hangisi sicak renktir?

A) Mavi
B) Yesi
C) Mor
=D} Kimuzi
E) Beyaz

Agagll:!akllsrden hangisi yanlistir?

A) Sitede bulunan biitin kategorilerin listesinin bulundugu yer site haritasidir
B) Intermet kullamcilan hem yatay hem de dikey kaydima gubuklan olan web sayfalanni kullanmays severier.
€3 Web sayfasindaki gorselleri secerken dikkat etmemiz sayfamizin hizim arttiracaktir,

D) Varsayilan yazi tipd varsa cnu kullanmak sayfa yoklenme hizins anttinr.

E) Sitemizde kullanacagimiz reklam alanlann site tasararken belirlenir.

CEVAPLARI KARSILASTIR SINAV BITIR

Sekil 3.8. Modiil 6n testi ekrani

3.2.1.2.2.1.2. icerik Ekrani

icerik meniisii, ders akisina uygun olarak tasarlanmis bir egitim icermektedir.
Egitimler uzman 6gretmenler tarafindan hazirlanmaktadir. Egitimin igerisinde metin, resim,
hareketli resim, grafik, animasyon ve video icerikleri bulunabilmektedir (Sekil 3.9). Ogrenci
diledigi kadar icerigi tekrar edebilmektedir. icerigin dégrenci tarafindan tamamlanmasi icin
ogretmen tarafindan belirli  bir sire belirlenmigtir. Bu slireden 06nce igerik

tamamlanamamaktadir.

HTML Dersleri - Ders 1 - HTMLye Giris ve HTML Etiketleri

Icerige Ait Dosyayr
Indirmek icin
Dosya Resmine
Tiklayniz.

1.1. Web Tasanminda Temel Ilkeler
Web tasarim yapilirken dikkat edilmesi gereken baz ilkeler vardir. Bu ilkeler bizim hazirlayacagimiz web sitesinin alt yapisini
= diizgn siteyi daha az hata web sitesi \ sitemizde daha fazla ilgi gostermesini
—_ ve hizil calismamizi saglayacakar.
r (=]
a4 2 1.1.1. fcerik
Logo
AVIGASY Web sitesi tasanimi yaparken kullanacagimiz en énemli sey iceriktir. Cinkii web sitelerinin haziianma amac, bilgilere

SR baskalarinin Ulasmasinin saglanmasidir. Onun icin web Sitesi tasanmina baslarken sitede ne yayinlayacadimizi yani icerikleri
bilmemiz ve tasanmimizi ona gére yapmamiz gerekir. iceriklert onceden bilmeniz tasanmi hazrlamamizda bize yon verecekr.

ALT MENU Icerik hakionda dikiat etmemiz gereken bir dider un<ur da uzun cimisler verine basit ve sade aniabmiar

Sekil 3.9. igerik ekrani
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icerik takip suresi sona erdiginde igerikle ilgili ¢oktan secmeli sorular ekrana
gelmektedir (Sekil 3.10). Ogrenci cevaplari karsilastir butonu ile dogru ve yanhs cevabini
ekranda gorebilmektedir. Burada dikkat edilecek nokta icerikte yer alan sorularin
tamaminin dogru cevabinin bilinmesi gerekmektedir. Aksi takdirde 6grenci bir sonraki

derse gegemeyecektir.

1)

Asadidakilerden hangisi web tasariminin temel ilkelerinden biri degildir?

Ay gerik

gy  Islevsellik
C) Cok dillilik
D) Kullanilabilirlik
) Hepsi
o
0 Igeride Ait Dosyay Indirmek igin Dosya Resming Tiklayiniz.

CEVAPLARI KARSILASTIR Bir Sonraki Derse Ge¢

Sekil 3.10. igerik soru ve ders bitirme ekrani

Egitimde yer alan igeriklerin tamaminda igerik sorulari olabilecegi gibi hi¢ soru
sorulmadan da igerik verilebilmektedir. Bir dnceki icerik bir sonraki icerigin 6n kosulu
durumundadir. Ogrenci énceki icerigi tamamlamadan digerine gecememektedir. Tim

icerikler tamamlandiktan sonra modiil (tnite) son testi uygulanmaktadir.

3.2.1.2.2.1.3. Modiil (Unite) Son Testi

Modil son testi 6n test ile ayni sorulan icerebilecedi gibi farkli sorularda
sorulabilmektedir. Son test coktan secmeli olarak hazirlanmistir (Sekil 3.11). Ogrenci son
teste 6gretmenin belirledigi dizeyden disuk not alirsa basarisiz, yuksek not alirsa basarili
olarak degerlendiriimektedir. Bu durum “kesinlikle bilmiyor, bilmiyor, biliyor olabilir, biliyor,
kesinlikle biliyor” gibi ifadelerle 6grenci ve 6dretmene yansitiimaktadir. Modul son test
sonucunda basarisizlik sdz konusu olursa son test bitisi onaylanmamaktadir. Ogrenci
egitimde basarisiz oldugu konulari tekrar ederek son teste tekrar girebilmektedir. Son test
basari durumda ise egitim igerisinde yer alan diger modul (tnite) aktif edilerek modul
egitimi tamamlanmaktadir. E§er modul (Unite) son modulse egitim sonu yapilacak olan

egitim son testi aktif edilecek ve egitim tamamlanmig olacaktir.
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Tasarimin Temel llkeleri Modiil Son Testi 0T : 48

1)
Asagidakilerden hangisi web tasariminin temel ilkelerinden biri degildir?

Ay cerik

B) Islevsellik

C) Cok dillilik

D) Kullanilabilirlik
E) Hepsi

2)
Asadidakilerden hangisi sicak renktir?

A)  Mavi
B) Yesil
C) Mor
D) Krmz
E) Beyaz

Sekil 3.11. Modul son test ekrani

3.2.1.2.3. Egitim Son Test Ekrani

Egitim son testi on test ile ayni sorulari igerebilecegi gibi farkli sorularda
sorulabilmektedir. Son test coktan segmeli olarak hazirlanmistir (Sekil 3.12). Ogrenci son
teste dgretmenin belirledigi diizeyden distk not alirsa basarisiz, yliksek not alirsa basarili
olarak degerlendiriimektedir. Egitim son test sonucunda basarisizlik s6z konusu olursa
son test bitisi onaylanmamaktadir. Ogrenci egitimde basarisiz oldugu konulari tekrar
ederek son teste tekrar girmektedir. Son test basari durumda ise egitim tamamlanmis
olmaktadir.

Web Tasanmi ve Programlama DErsi Son Testi 01:42

1)
Asafidakilerden hangis| web tasanmmin temel ilkelerinden b degiidir?

Al lpenk

By Ishevsalii

) Cook chilili

D Kullanilabderik
E) Heps

2)
Agoagidakilerden hangisl sicak renktir?

A Maa

By el
Ty Mg
D) Kirmiz
E} Beyaz

3)

Asafidakilerden hangts| dogrudur?
A Web stemirde bible yanlan biyik yarmams akunuthadu artehr
B)  Web sies harsiamadan once bir taslagine hanrlamames igmen kolaylagtrmas
£y Gondsirde an ook bullanilan vweb (St program Opeea'di
D) Hazwisdirsz vl sayialen her ariyeceda aym gorinds
Ej} Web tianm losersden [Baanmi Kajil (zenne abrarle de yapabdee

Sekil 3.12. Egitim son testi ekrani
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Ogrenci egitimi tamamladiginda gelen ekrandir (Sekil 3.13). Tamamladigi egitimler,

tamamlama durumlari ve sinav sonuglari burada yer almaktadir. Ogrenci isterse tiim

icerige tekrar ulasabilmektedir.

Sinav Adi

Modiil Adi

Sinav Adi

Tasanmin Temel ilkeleri

HTML ile Basit Web Islemleri

\Web Tasanmi ve Programlama DErsi On Testi

‘Web tasarnimi ve programlama dersi son testi

ZEKi OGRETIM SiSTEMI

Sinav Tiirii

ONTEST

Sinav Tiirii

SON TEST

Tamamlama
Durumu

Sinav Sonucu @

Tamamlama Durumu

Tamamlama
Durumu

sinav Sonucu @

3.2.1.3.

Sekil 3.13. Egitim tamamlama ekrani

Egitim Tamamlamis Ogrenci Ana Ekrani

Ogrencinin almis oldugu egitimin sonucunun ve durumunun yansitildigi ekrandir

(Sekil 3.14). Ogrenci 6n test ve son test sonuglarini buradan gérebilmektedir. Ogrencinin

modauiller (Uniteler) sonunda elde ettigi basari sonucu da burada ifade edilmektedir.

=t

Egitim Adi

Baslangi; Tarihi

Bitis Tarini

Egitime Git

Giincel Duyurular

Devami

SINAV SONUCLARINIZ
Swnav Tiirii

ONTEST
SON TEST
ONTEST
SON TEST
ONTEST

SON TEST

Sinav Adi

HTML ile Bait Web iglemleri Modili On Testi

Dogru Yanlis Bos

Sayisi Sayisi Sayisi Puan

0 0 6

HTML ile Basit Web islemleri Modulo Son Testi 4 2 0

Tasanimin Temel likeleri Modul On Testi

Tasanmin Temel IIkeleri Modul Son Testi

Web Tasanmi ve Programlama DErsi On Testi

Web tasarimi ve programlama dersi son testi

EGITIM ILE ILGILI DETAYLAR

1 2 3
3 1 2
0 0 3
6 1 1

Tekrar Etmek istediginiz ya da Bagan ile Tamamlayamadiginiz Egitimlere Gidebilirsiniz.

Egitim Ad

WEB TASARIMI VE PROGRAMLAMA

WEB TASARIMI VE PROGRAMLAMA Tasarimin Temel llkeleri  Tasanmin Teme! llkeleri 1 Kesinlikle Biliyor Egitime Git

WEB TASARIMI VE PROGRAMLAMA

Exi ACpCTin cicTem

Modiil Adi Icerik Adi

HTML ile Basit Web islemieri internat ortami ve web tasanmi Kesinlikle Biliyor Egitime Git

Tasarimin Temel [lkeleri Tasanimin Temel likeleri 1

Sonuclar

Kesinlikle Biliyor Egitime Git

Toplam g cor Durumu

0 Sinav Bagansizlik ile Sonuglanmigtir.

65 Sinav Basari ile Tamamlanmistir

15 Sinav Baganisizlik ile Sonuglanmighr.

50 Sinav Basari ile Tamamlanmistir

0 Sinav Baganisizlik ile Sonuglanmighir.

60 Sinav Basari ile Tamamlanmistir
Egitime Git

Sekil 3.14. Egitim tamamlamig 6grenci ana ekrani
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Sistemin 6grenci egitim bdliminde genel olarak su 6zellikler bulunmaktadir;

3.2.1.4.

Egitim icerisinde metin, resim, animasyon ve video

Egitimde igerik takip slresi

Egitimin sonunda icerik sinavi

Egitim sinavindan belirli bir oranda basarili olma sarti

On test sonucuna goére 6grenciyi gruplandirma ve seviyesine gére igerik
gOsterme

Ogrenci basarili olundugunda bir sonraki igerik menusinin aktif edilmesi
Ogrenci igerikte basarisiz oldugu takdirde igerigin tekrar edilmesi igin
yonlendirilmesi

igerik tamamlandiginda bir sonraki modiil meniisiiniin agiimasi.

Modiiller sonunda basari testi yapiimasi

Modll sinavindan basarisizlik durumunda basarisiz olunan iceriklere
yonlendirme yapilmasi

Basaril olunan modtilden sonra diger modil mendstnin agilmasi

Ogrenci ana ekraninda sinav sonuglarini gérebilme

Basaril ve basarisiz oldugu egitimleri gérebilme

isterse bu egitimlere tekrar gidebilme

Ogrenci kullanici bilgilerini gérebilme ve kullanici ayarlarini (fotograf ve sifre
degisikligi gibi) yapabilme

Ogrencileri basarili durumlarina gére “kesinlikle bilmiyor, bilmiyor, biliyor
olabilir, biliyor, kesinlikle biliyor” gibi durumlarla ifade edebilme

Ogrenci tim duyurulari gérebilme

Ogretmen Ana Ekrani

Bu ekranda 6gretmen kendi islemlerini ve 6grenci islemlerini yapabilmektedir (Sekil

3.15). Kullanici bu ekranin en Ustinde yer alan kullanici ismine tiklayarak kullanici

bilgilerini dizenleyebilmektedir. Ayrica guvenli ¢ikis butonu da burada yer almaktadir.
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Q.c 0, Y —r
0. O,,o ZEKI OGRETIM SISTEMI
"% 0

Editim Kayit

Modul Kayit
Tcerik Kayit

0
Bérenci Modila YLMAz dzTirk W2 [£)

Kazanim Kayit
Editim Atama
Egitim Belge
Kullaniar Kayt

Rol Kayit

Soru Havuzu
Igerik Soru Havuzu
Sinav Olugtur
Duyuru Yonetimi
Hatiriatma Yénetimi
Odrenci Izleme

Resim Kitiiphanesi

Sekil 3.15. Ogretmen ana ekrani

3.2.1.4.1. Ogretmen Tarafindan Yeni Bir Egitim (Ders) Ekleme Ve Degisiklikleri

(Giincelleme Ve Silme) Yapabilme

Egitim (ders) islemlerinin gergeklestirildigi ekrandir. Bu ekranda “Egitim Kayit” ve
“Egitim Listele” alt menduleri bulunmaktadir. Egitim Kayit mentsu icerisinde yeni bir egitim
kaydi olusturulmaktadir (Sekil 3.16).

©.c o
DS YO S ZEKI OGRETIM SISTEMI
- = Odrencs ez oz v (&)
Mocu o
== B2
(=] a e =
o ru - a . s
=
= = EE
B TEXI OGRETIM SISTEME YAZILIMI

Sekil 3.16. Egitim (ders) islemleri ekrani
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Egitim listeleme ekraninda daha 6nce olusturulmus olan egitimler listelenmektedir
(Sekil 3.17). Bu listeden istenen egitim Uzerine tiklanarak gerekli dizenlemeler

(gtincelleme, silme gibi) yapilabilmektedir.

0.00, e e
o"od‘o ZEKI OGRETIM SISTEMI

Egitim Kayt Egitim Kayit Egitim Listele

Modil Kayit

Tgerik Kayt i E&iTiM ADI L

Kezanm Kayt Nesne Tabanl Programlama 2

Egitim Atama

Eitim Belge ¥ WEB TASARIMI VE PROGRAMLAMA 1 Tasanmin Temel llkeleri, HTML lle Basit Web Iglemleri, HTML lle Geismis Web Islemler, Stil Sablonlar (CSS), Web Tasanm Editérane

Kullaniar Kayit

Rol Kayit £25 m
Soru Havuzu

Igerik Soru Havuzu
Sinav Olustur
Duyuru Yonetimi
Hatrlatma Yénatimi
(Qdrend Tzleme

Resim Kitiphanesi

Sekil 3.17. Egitim listeleme ve dizenleme ekrani

3.2.1.4.2. Egitime Ait Modiil (Unite) Ekleme Ve Degisiklikleri (Giincelleme Ve Silme)

Yapabilme

Ders eklendikten sonra o derse ait modul (Unite) eklemek ve eklenen modiillerde
degisiklik yapmak icin kullanilan ekrandir (Sekil 3.18). Bu ekranin alt menusiinde “Moddil
Kayit” ve “Modiul Listeleme” mendleri bulunmaktadir. Modul kayit islemlerinde ilk dnce
egitim secimi yapilmaktadir. Daha sonra modile ait bilgiler ilgili alanlara girilerek kayit

islemi gerceklestiriimektedir.
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©.c G
o . 9 ZEKi OGRETIM SISTEMI
— Oren Mosula YiLmaZ OzTURK W8 €
Egitim Kayrt Modal Kayit Madal Listesi
Igerik Kayit --Egitim Saginiz--
E8itim Atama
EQitim Belge
I el [ ] £ ] | A - 2] GE ] (B == = B,
B 7 U - = o PlEaens e}
a-l®
-l
Aciklama
&
[ reeee [ v |

Sekil 3.18. Modl ekleme iglemleri ekrani

Modul Listeleme ekraninda daha o6nce olusturulmus olan modiiller listelenmektedir
(Sekil 3.19). Bu listeden istenen egitime ait moduller siizge¢ yardimiyla segilir. Listelenen

modullerden istenilen Uzerine tiklanarak gerekli dizenlemeler (guncelleme, silme gibi)

yapilabilmektedir.
©.c 0, e S G G,
0. ooao ZEKI OGRETIM SISTEMI
00" _ e
Orenci Modiin yiLuaz ozrimk W8 (B
Egitim Kayt Modil Kayit Modiil Listesi
Modil Kayit
Trerik Kayit Eqitim ;| WEB TASARIMI VE PROGRAMLAMA v
Kazanim Kayit
Egitim Atama
Egitim Belge Modiil Sirasi Modiil Adi Modul Aciklama islemler
g ge
Kullanicr Kayit 1 Tasanmin Teme! llkeleri Web projesinin analizini gergeklestirersk tasanm ilkslerine uygun haziriklar yvapmak. s
Rol Kaytt 1 Nesnel Nesne11l XK sil
Soru Hawuzu 2 HTML ile Basit Web Islemleri HTML kodlan ile basit web iglemlerini yapmak. ¥ sil
1cerik Soru Havuzu
Sinav Olugtur
Duyuru Yonetimi
Hatirfatma Yonetimi

Sekil 3.19. Modlll listeleme ve dizenleme iglemleri ekrani

3.2.1.4.3. Modiile (Unite’ye) Ait icerik Ekleme Ve igerikle ilgili Degisiklikleri

(Glincelleme Ve Silme) Yapabilme

Modul eklendikten sonra o modile (Unite) ait igeriklerin eklendigi ve eklenen
iceriklerin diizenlendigi ekrandir (Sekil 3.20). Bu ekranin alt menisiinde “igerik Kayit” ve
“Icerik Listeleme” mendileri bulunmaktadir. igerik kayit islemlerinde ilk dnce modiil segimi

yapilmaktadir. Daha sonra icerie ait bilgiler ilgili alanlara girilerek kayit islemi
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gergeklestiriimektedir (Sekil 3.20). icerik eklerken igerik derecesine dikkat ediimelidir.

Olusturulacak her igerik icin “kolay”, “orta” ve “zor” olmak Uzere (¢ ayri igerik

olusturulacaktir. Olugturulan bu icerikler 6grencinin 6n test durumuna gore 6grenciye

yansitilacaktir.

Egitim Kayit
Modiil Kayit

Icerik Kayit
Kazanim Kayit
Editim Atama
Efitim Belge
Kullania Kayit

Rol Kayit

Soru Havuzu
Icerik Soru Havuzu
Sinav Olustur
Duyuru Yonetimi
Hatirlatma Yanetimi
Ofrenci Lzlzme

Resim Kiitliphanesi

igarik Kayit Igerik Listesi

—Maodul Seginiz— v

KOLAY v

Dosya Seginiz Resim Seginiz

Hkaynak |[H ] B &3 el ] N SR I = - R

" B I U=xx* @ Ii=E E(” W EEEE v @ PEOEESOS®

igerik

Sekil 3.20. icerik ekleme ve diizenleme ekrani

icerik listeleme ekraninda daha 6nce olusturulmus olan igerikler listelenmektedir

(Sekil 3.21). Bu listeden istenen egitime ait icerikler slizge¢ yardimiyla segilir. Listelenen

iceriklerden istenilen (zerine tiklanarak gerekli dizenlemeler (gincelleme, silme gibi)

yapilabilmektedir.
) o
l"o ]
DS X SO ZEKI OGRETIM SISTEMI
% o :
Giirend Olarak Giris Yap YILMAZ ozToRk A (8]
Efitim Kayit teerik Kayit Igerik Listesi
Modil Kaytt
eerk Kayit tim [WEB TASARIMI VE PROGRAMLANA v | ol [Tasanmin Temel ikeler v|[Z0R v
Kazanim Kayit
Etitm Atama 1CERIK SIRA iCERIK ADT iCERIK islemler
Efitim Belge Tasanmin Temel likeler 2 L3 Tewelic X si
Kullania Kayit lanicilar site...
3 zor zorrrr X sil
2ol Kayit
Soru Havizu

Terik Soru Havuzu

Sinav Olugtur

[ ]

Sekil 3.21. igerik listeleme ve diizenleme ekrani
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3.2.1.4.4. icerige Gore Kazanim Ekleme Ve Kazanim Uzerinde Degisiklik

(Gilincelleme Ve Silme) Yapabilme

Egitim icerisinde yer alan iceriklere ait kazanimin eklendigi ve eklenen kazanimlar
Uzerinde degisiklik yapildigi ekrandir (Sekil 3.22). Kazanim ekraninin igerisinde “Kazanim
Kayit” ve “Kazanim Listesi” isimli alt menuler bulunmaktadir. Kazanim kayit menusinde

icerik segiminden sonra kazanim bilgileri girilerek kayit islemi gerceklestirimektedir.

Q.c o
o., %,5 ZEKI OGRETIM SISTEMI

o
Gérendi Olarak Gir Yap YILMAZ 6zTiRk WA (£]

Egitim Kayit Kazanim Kayit Kazamim Listes:
Modiil Kayit
Igerik Kayit
Kazanim Kayit
Egitim Atama
Egitim Belge

Rol Kaytt

ciniz: | ~igerik Seginiz— v

Sekil 3.22. Kazanim ekleme ve listeleme ekrani

Kazanim listesi menlsinde daha dnceden kayit edilmis olan kazanimlarin listesi
bulunmaktadir. Bu ekranda slzge¢ yardimi ile kazanimlar listelenebilir. Listelenen
kazanimlara tiklanarak (zerlerinde gerekli dizenlemeler (silme, glncelleme gibi)
yapilabilmektedir (Sekil 3.23).

R ———
0. ono ZEKI OGRETIM SISTEMI
(-]
&> 0 ——
Ofrenci Olarak Giris Yap yiLMaz ozTurk 48 (&1
Egiim Kayit Kazamim Kayit Kazamim Listesi
Modl Kayt
Igerik Kayit Eatim | WEB TASARIMI VE PROGRAMLAMA ¥ | Modiil | Tasanmin Temel Tikeleri ¥ | Icerik | Tasanmin Temel llkeleri 1 v
Kazanim Kayit
Egitim Atama Kazamm Adi Kazamm islemler
Egitim Belge
y o Web projesinin analizini gergeklestirerek tasanm? Web projesinin anlizini gergeKlestirerek tasanm iikelarine uygun haziriikian yapmak 1 X sil
Kullania Kayit
o Kant Web projesinin analizini gergeklestirerek tasanm2 Web projesinin analizini gergeklestirerek tasanim ilkelerine uygun haziliklan yapmak 2 % si
Soru Havuzu
Tgerik Soru Havuzu

Sekil 3.23. Kazanim listeleme ve diizenleme ekrani

3.2.1.4.5. Ogrencileri Egitime Atama Ve Atamay iptal Edebilme

Tdm kullanicilar arasindan istenilen kullanicilara egitim atama, dizenleme ve silme
islemlerinin yapildigi ekrandir. Bu meniide “Egitim Atama iglemleri” ve “Egitim Atanan
Kisilerin Listesi” isimli alt menuler bulunmaktadir. Egitim atama islemleri menusinde
atama iglemi icin dncelikle egitim secimi yapiimahdir. Bu sayede ayni kisiye ayni egitimin

tekrar atanmasi onlenmektedir. EgJitim sec¢iminden sonra listelenen kisi ya da Kigiler



segilerek egitim atamasi yapilmaktadir. Egitim atama

ekraninda egitim gérememektedir (Sekil 3.24).
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Sekil 3.24. Egitim atama ve dizenleme ekrani

Egitim atanan Kkisilerin listesi menisinde daha 6énceden egitim atanan Kkisiler

listelenmektedir. Bu listeden istenen kisi icin atanan egitim iptal edilebilmektedir (Sekil

3.25).
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Egitim Kayit
Modiil Kayit
Icarik Kayit
Kazanim Kayit
Egitim Atama
Egitim Belge
Kullaniar Kayit
Rol Kayit
Soru Havuzu
Icerik Soru Havuzu
Sinav Olugtur

Ad Sayadi
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EMRE OCAKLI
aa aa
op op
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Egitim Atama Islemleri

Egitim Atanan Kisilerin Listesi

Atanan Egitim Adi
WES TASARIMI VE PROGRAMLAMA
'WEB TASARIMI VE PROGRAMLAMA
WES TASARIMI VE PROGRAMLAMA
'WEB TASARIMI VE PROGRAMLAMA
WEB TASARIMI VE PROGRAMLAMA

Egirimin Baslangic Tarihi
01.022018
01.02 2018
01.022018
01.02 2018
01.022018

Egitimin Bitis Tarihi

01.02.2019

01.02 2019

01.02.2019

01.02 2019

01.02 2018

islemler
K si
K si
X sil
X sil
X sil

Sekil 3.25. Egitim atanan Kisilerin listesi ve dizenleme ekrani

3.2.1.4.6. Ogrenci Kayit Onayini Yapma Ve iptal Edebilme

Kullanici islemlerinin tamaminin gerceklestigi ekrandir. Bu menunun igerisinde

“Kullanici Kayit”, “Kullanici Listeleme” ve “Onaylanacak Kullanici Listesi” isimli alt menuler

yer almaktadir (Sekil 3.26). Kullanicilar editime “giris” ekranindan kayit olabilecekleri gibi

yetkili tarafindan bu ekrandan da kayit edilebilmektedir. “Girig” ekranindan kayitta onay
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gerekirken, yetkili tarafindan girilen kayitta onaya ihtiya¢ duyulmamaktadir. Kullanici kayit

icin gerekli alanlari doldurulduktan sonra kayit islemi gerceklestirilebilmektedir.

ZEKI OGRETIM SISTEMI
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Ogrenci Olarak Girs Yap vILMAZ OzTURK W (L)

Egitim Kayit
Modul Kayit
Icerik Kayt
Kezanim Kayit
Egitim Atama
Egitim Belge
Kullanicr Kayt
Rol Kayit
Soru Havuzu
Icerlk Soru Havuzu
Sinav Olustur
Duyuru Yonetmi
Hatriatma Yonetimi
Ggrenci Tzleme

| Resim Kitiohanesi

Kullanici Kayit

Kulanici Listele

Onaylanacak Kulania Listele

Seginiz.

Sekil 3.26. Kullanici kayit ve dizenleme ekrani

Kullanici listeleme mentsinde daha dnce kayit edilmis olan tim kullanicilar burada

listelenmektedir.

Burada

istenilen kullanici

secilerek kullanici

dizenlenmesi (silme, glincelleme gibi) yapilabilmektedir (Sekil 3.27).

ile ilgili bilgilerin
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Rol Kayit op op 2 K sil

Soru Havuzu YILMAZ GZTURK 1 ® sl

Igerik Soru Havuzu

S Olsr =

Sekil 3.27. Kullanici listeleme ve diizenleme ekrani

Onaylanacak kullanici listesinde “giris” ekraninda kendisi tarafindan kayit islemi

gerceklestiren kullanicinin yetkili tarafindan onayinin verildigi ekrandir (Sekil 3.28).
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Egitim Kayit
Modill Kayit
Igerik Kayit
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Onaylanacak Kulanicr Listele

Kullania Adi

osman
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osman

Soyad islemler

kalin Onayla

Sekil 3.28. Onaylanacak kullanici listesi ekrani
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3.2.1.4.7. Kullanici Rolii Atama

Yetkili tarafindan kullanicilara tanimlanan rollerin bulundugu ve listelendigi ekrandir
(Sekil 3.29). Bu menude “Rol Kayit” ve “Rol Listesi” isimli iki adet alt menlisu
bulunmaktadir. Roller igerisinde “Admin (Ogretmen)’, “Ogrenci” ve “Sistem yoneticisi”

bulunmaktadir. Yetkili isterse bu rolleri dedistirebilme hakkina sahiptir.

e.c o _ R .
ou'oono ZEKI OGRETIM SISTEMI
— ©> O~ .
Gdrenci Olarak Giris Yap YILMAZ OzTURk &8 =l
EQitim Kawit Rol Kayit Rol Listesi
Moddl Kayit
lcarik Kayit Rol Ad
Kazanim Kayt =
Egitim Atama Jemicie

Sekil 3.29. Rol ekleme ve dizenleme ekrani

Rol listesi menisiinde daha dnce olusturulmus olan roller bulunmakta ve istenirse

roller Gzerinde degisiklik yapilabilmektedir (Sekil 3.30).

oo o
o T & = =
ol .2 .& ZEKI OGRETIM SISTEMI
| e‘LQ = —
Sdrenci Olarak Girig Yap viLMaz ozTork &8 (4
Editim Kawit Rol Kayit Rol Listesi
Moddl Kayit
Icerik Kayit RrROL islemier
Kazanim Kanyrk i > =i
E‘Ej't'"" :jma Ogrenci 3 sil
Gitim Belge
I Sistern voneticisi > sil
. ==
Soru Hawuzu

Sekil 3.30. Rol listesi ve dlizenleme ekrani

3.2.1.4.8. On Test Ve Son Test i¢cin Soru Havuzu Olusturma Ve Sorular Uzerinde
Degisiklik (Giincelleme Ve Silme) Yapabilme

Egitim icerisinde yer alan On test ve son test icin ¢oktan segmeli soru olusturma
imkani saglayan ekrandir (Sekil 3.31). “Soru Olustur” ve “Soru listesi” isimli alt mendleri
bulunmaktadir. Soru olusturma menisiinde kazanim ve soru zorluk derecesi secilerek

soru olusturulabilmektedir. Zorluk derecesi “kolay”, “orta” ve “zor” olarak gruplandiriimistir.

Sorudan sonra segenekler girilerek dogru cevap belirlenmektedir.
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Soru Olustur

—kKazanim Seginiz—

—Zoruk Derecesini

u Secene(i Seginiz—

11—

Soru Listesi

Seginiz—

Sekil 3.31. Soru olusturma ve dizenleme ekrani
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Soru listesi menusiinde stizge¢ yardimiyla istenilen moduil ve icerige gore listeleme

yapilabilmektedir. Listeden istenen soru secilerek diizenleme (silme ve gincelleme gibi)
islemleri yapilabilmektedir (Sekil 3.32).

0000, eyt
0, 0"0 ZEKI OGRETIM SISTEMI
0’0

]
O Olrak i Vog YILMAZ 770G WO Q"

Etitim Kayik
Mol Kapit
Tkt
Karanem Kyl
Eiitim Atama
Elitim Beige
Kulaniz Kaytt
Rl Kayit

Soru Hevuzy

Sinav Oluglur

Duyury Yonatims

Ik Sory Havazu

Kazamim
Ve prjsiin analizinl gengeklzglirerek azanmi
\Web projesinin analizini gergeklesiirerek tasanm!
Ve projainin analizi gerpekistiare ez
Web prajesinin analizini gercebestierek tasanmi

ticm [WEE TASARIMI VE PROGRANLAMA ¥ | Modid

Soru Olugtur Soru Listesi

Tazarimn Temel kel

Zorluk Darecas!
Kolay
Orta
Zr
Holay

¥ | foaric [ Tazarmin Teme/ Ikeleri |

soru
Asafuciakilerden hangsi web tasanmunin temel ikelerinden bin cafilgir?
Agalyiakimrdzn hangisi sicak: renkfir?
Asafydakilerden hangisi defrudur?
et sz Talarm gbrlntiiemat ve kubanmak iin hangi programien kullandr?

Kayrt Tarini

jeaame
ea.2018

Gincellame Tarihl
13.05.2018
08.03.2013
03.03.2018

e03.2018

¥ | Kzzzmm - |WWeb projesinn ana'zini gerpeilestiersh tazar ¥

Tglemiar

A5
A5
A5
A5

Sekil 3.32. Soru listeleme ve diizenleme ekrani

3.2.1.4.9. igerik igin Soru Havuzu Olusturma Ve Sorular Uzerinde Degisiklik

(Glincelleme Ve Silme) Yapabilme

Egitim icerisinde yer alan igerik i¢in goktan se¢gmeli soru olusturma imkani saglayan
ekrandir (Sekil 3.33). “igerik Soru Olustur” ve “igerik Soru listesi” isimli alt mendileri

bulunmaktadir. icerik soru olusturma meniisiinde icerik ve soru zorluk derecesi secilerek



soru olugturulabilmektedir. Zorluk derecesi “kolay
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orta” ve “zor” olarak gruplandiriimistir.

Sorudan sonra secgenekler girilerek dogru cevap belirlenmektedir. Burada olusturulan

sorular 6grencinin egitimi sirasinda igerik igerisine eklenecek ve egitim sonunda ekrana

yansitiimaktadir.
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2 .8 ZEKI OGRETIM SISTEMI
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Igerik Soru Olustur
Mool Kk

Igerik Soru Listesi

Dunauris Yiinetins
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Sekil 3.33. igerik soru olusturma ve diizenleme ekrani

icerik soru
listeleme yapilabilmektedir. Listeden

glincelleme gibi) islemleri yapilabilmektedir (Sekil 3.34).

listesi menulstnde slizge¢ yardimiyla istenilen modil ve icerige goére

istenen soru secilerek dizenleme (silme ve

ﬁo 0 YT 0 0 0
0. 0, LEKI OGRETIM SISTEMI
U ¢ B
(ren Olarak G Yap YILMAZ 6zT0RK 0]
Egitim Kyt Tgerik Soru Olustur Toerik Soru Listesi
Mol Kayit
Igerik Kayt Editim | WEB TASARIMIVE PROGRAMLAMA ¥ | Vo Tasanmin Temel likeler v Igerk ;| Tasarimin Temel Ilkeleri 1 v
Kazanim Kayit
Egtim Ataria Kazanim Zorluk Derecesi Soru Kayit Tarihi ~ Giincelleme Tarihi ~ islemler
Editim Belge
! ! Tasanmin Teme! [lkeleri 1 Kolay Asadidakilerden hangisi web tasanminin temel ikelerinden bir dedildir? 14032018 14032013 s
Kullanio Kayit
Rol Kayit
Listele

Soru Havuzu m

Sekil 3.34. icerik soru listesi ve diizenleme ekrani
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3.2.1.4.10. Egitim Ve Modiil igin Sinav (On Test Ve Son Test) Olusturma

Egitim ve modul icin gerekli olan 6n test ve son test sinavlarinin olusturuldugu
ekrandir (Sekil 3.35). “Sinav Olustur’ ve “Sinav Listesi” isimli alt menlye sahiptir. Sinav
olusturmak icin egitim ya da modul sec¢imi yapilir. Sinav tirl (son test ya da 6n test)
belirlenir. Hangi egitime (derse) ya da modile (Uniteye) ait oldugu belirlenir. Sinav adi,
sinav slresi ve basari sarti burada belirlenir. Ornegin 50 ve Uzeri not alan basarili
sayllacaksa basari sarti 50 olarak girilmelidir. Sinav sorularinin sec¢imi igin slzgecg
yardimiyla se¢im yaplilir. Birden fazla kazanim ve igerikten soru segilecek ise her kazanim
sorulari segiminden sonra “segilen sorular tut” butonuna tiklanarak 6nceki segilmis
sorularin sinava dahil edilmesi saglanmis olur. Aksi durumda sadece son segili sorularla

sinav olusturulacaktir.
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0. 9, ZEKI OGRETIM SISTEMI
°9
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&iirenci Olarak Giris Yap yiLmaz ozrirk W8 (61
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Modil Kayit
Tgerik Kayit ® Egitime Ait Sinav Olugtur Modile Ait Sinav Clustur
Kazanim Kayit N -
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Sekil 3.35. Sinav olusturma ve dizenleme ekrani

Sinav listesi ekraninda daha o©nce olusturulmus olan sinavlarin listesi
gérintilenmektedir. istenirse sinaviar lzerinde degisiklik (siime gibi) yapilabilmektedir
(Sekil 3.36).
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Modul Kayt
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Kazanim Kayit X si
Egitim Atama dksalle SONTEST 19042016 050000 fepemmEeone [Z PUANLAMA YAP
Egjitim Belge
Kullania Kayit ® si
eerere SON TEST 26.04.2018 00:00:00 26.04.2018 00:00:00
Rol Kayit [z PUANLAMA AP
Soru Havuzu X si
Igerk Soru Havuzu jging SON TEST 20,04 2015 00:00:00 20.04.2018 00:00:00 [Z oUANLAMA YaP
Sinav Olustur
Duyuru Yonetimi X i
L relfklssdfkg ON TEST 20.04.2018 00:00:00 20.04.2018 00:00-00
Hatriatma Yonetimi [E PUANLAMA YAP
Otfrendi Tzleme >
renci Tzlem X si
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Sekil 3.36. Sinav listeleme ve dizenleme ekrani

Olusturulan sinav icin her soruya ayri ayri puanlama yapilabilmektedir (Sekil 3.37).

@ localhost:3105/YonetimModulu/SinavPuanlama.aspx?Sinavld=3
Not: Sinav Toplam Puani 100 iizerinden puanlama yapiniz. i
25
25 Ggrenci Olarak Giris Yap_YILMAZ 6ZTURK
25
N o 2 -Fii KAYIT TARIHI GUNCELLEME TARTHI Islem
programlart kullanilir? X sil
r 19.04 2018 00.00:00 19.04 2018 00:00:00
B
X si
26.04.2018 00:00:00 26.04.2018 00:00:00 [ZPUANU
o oy

Sekil 3.37. Sinav sorusu puanlama ekrani

3.2.1.4.11.Ogrencilere Duyuru Ekleme Ve Duyurular Uzerinde Degisiklik

(Giincelleme Ve Silme) Yapabilme

Ogrencilere yansitilacak olan duyuru ekleme ve diizenleme islemlerinin (siime ve
glncelleme gibi) yapildigi ekrandir (Sekil 3.38). Duyuru yonetimi menusinde “Duyuru
Kayit” ve “Duyuru Listesi” isimli alt menuler yer almaktadir. Duyuru eklemek igin baslik,

tarih ve aciklama girilerek kayit edilebilmektedir.
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Sekil 3.38. Duyuru ekleme ve dizenleme ekrani

Duyuru listesi menlsinde daha ©&nceden olusturulmus olan duyurular

goruntllenebilecegi gibi bu duyurular Gzerinde duzenlemelerde (silme ve guncelleme gibi)

yapilabilmektedir (Sekil 3.39).
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Kazanim Kayit Egitim Editimler Yakinda Baslayacaktr. 13.03.2013 15.06.2018 o sil
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Sekil 3.39. Duyuru listeleme ve diizenleme ekrani

3.2.1.4.12. Ogrencilerin Egitim Durumunu (Egitimleri Tamamlama Durumu, Sinav

Sonuglarini, Basarili Ve Basarisiz Oldugu Egitimleri, Egitimde Kaldigi

Siireleri) izleme

Ogretmen tarafindan égrencilerin durumunu inceleyebildigi ekrandir (Sekil 3.40). Bu

ekrandan 6gretmen 6grencinin sisteme ne zaman girdigini, ¢ciktigini ve ne kadar sure

online kaldigini gorebilmektedir.
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Soru Hawuzu
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Teerik Soru Havuzu
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Duyury Yenetimi
Hatirlatma Yonetimi 17.05.2018 10:37:43
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17.05.2018 08:17:11 17.05.2018 08:18:03 0 dakika 2saniye sirece sitede kalmigtir.

11.05.2015 16:174

11.05.2018 16:16:31

Sekil 3.40. Ogrenci sisteme giris tarihi ve suresi takip ekrani

Ogrenci izleme ekrani ile 6gretmen 6grencinin egitim, modil ve igerik tamamlama

durumunu izleyebilmektedir (Sekil 3.41).

EGITIM ILE ILGILI DETAYLAR
Egitim Adi
'WEB TASARIMI VE PROGRAMLAMA,

MODUL iLE iLGILi DETAYLAR

Modul Adi

Tasanmin Teme! likeleri

HTML ile Basit Web iglemleri

ICERIK ILE ILGILI DETAYLAR

igerik Adi

o
I*| Tasanimin Temel likeleri 1
o

Tamamlama Durumu

Temamlamamistir

Tamamlama Durumu

Tamamiamanigtic

Tamamlamamighir.

Tamamlama Durumu

Tamamiamigtir

Sekil 3.41. Ogrenci egitim, moddil ve icerik tamamlama ekrani

Ogretmen yine bu ekrandan dgrencinin 6n test ve son test sonuglarini, dogru, yanlis

ve bos soru sayilarini ve puani ile basari durumunu gorebilmektedir (Sekil 3.42).

SINAVLAR ILE ILGILI DETAYLAR
Sinav Tiirii Sinav Adi Dodru Yanhs Bos Toplam o 0y Tamamlama
Sayisi Sayisi Sayisi Puan Durumu
ONTEST Tasanmin Teme! ilkeleri Modiil On Testi 2 i 2 40 Sinav Bagansiziik ile Sonuglanmighir. Tamamlamistr
ON TEST Tasanimin Teme! ilkeleri Modul Gn Testi 2 1 2 40 Sinav Bagarisizlik ile Sonuclanmigtir.. Tamamlamigtir
ONTEST Tasanmin Teme! ilkeleri Modiil On Testi 2 i 2 40 Sinav Bagansiziik ile Sonuglanmighir. Tamamlamistr
ON TEST \Web Tasarimi ve Programlama On Test 2 2 2 30 Sinav Bagarisizlik ile Sonuclanmigtir.. Tamamlamigtir

Sekil 3.42. Sinav detay ekrani
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3.2.1.5. Hakkimizda Meniisii

Sitenin yapimini saglayan kisi ya da kurulugla ilgili gerekli agiklamalarin bulundugu

ekrandir (Sekil 3.43).

©o.c O
ol ©O_.& ZEKI OGRETIM SISTEMI

Ana Sayfa Haklamizda Iletisim Sifremi Unutiunm

Bu sistem Z017-2018 adiim &dretim yilinda olusturulmustur. Amasya Universitesi Fen
Eilimleri Enstitlist Bilgisayar ve OFretim Teknolojileri Anabilim Dal tarafindan
geligtirilmistir.

Sekil 3.43. Hakkimizda menusu ekrani

3.2.1.6. iletigsim Meniisii

Sistemle ligkili kisilerin ya da kurumun iletisim bilgilerinin yer aldigi ekrandir (Sekil

3.44).
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Ana Sayfa Hakkimizda Tletisim Sifremi Unuttum
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Ad Soyad: Yilmaz OZTURK
Mail: ylmztrk@gmail.com

Telefon: 0536 894 69 71
Adres: Amasya Universitesi
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12 Haziran Stadyun
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Sekil 3.44. lletisim bilgileri ekrani
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3.2.1.7.  Qifremi Unuttum Mentisu

Tdm kullanicilar i¢in ortak olarak tasarlanmistir. Sifrenin unutulmasi durumunda

gecerli e-mail adreslerine sifre génderme iglemleri igin tasarlanmis ekrandir (Sekil 3.45).

e..c o
ouﬁ°°n°
o° O

Ana Sayfa Hakkamizda Iletisim Sifremi Unutbum

ZEKI OGRETIM SISTEMI

= S8

I
N4

- _— D R —

ZERT OGRETIM SISTEMI YAZITLITNMIT

Sekil 3.45. Sifre gdbnderme ekrani

3.2.1.8. Sistemin Zekilik Ozellikleri

Tasarlanan BILZOS isimli web tabanli zeki 6gretim sisteminin kullandigi zekilik
Ozellikleri su sekilde siralanmaktadir (Arici ve Karaci, 2013; Dag ve Erkan, 2004; Dogan,
2006; Erdemir, 2015; Fardinpour, Pedram ve Burkle, 2014; Kahraman, 2009; Keles, 2007;
Gunel, 2010; Ocal, 2016; Sahin, 2010; Yilmaz, 2008 ).

e Ogrencinin kisisel bilgilerini almak ve kayit etmek
e Ogrenci egitimin izlenme oranini takip etmek

e Ogrenci sistemden g¢iktiginda veya tarayici direkt kapattiginda en son kaldig

sayfaya yonlendirme
e Ogrencinin baslangic¢ diizeyini belirleme
o Ogrenci seviyesine gore egitim igerigini planlama
o Ogrenci seviyesine gére sorulari ve zorluk derecesini belirme

e Ogrenme sonunda elde edilen 6grenme diizeyini dilsel olarak (kesinlikle bilmiyor,
buayuk olasilikla bilmiyor, muhtemelen bilmiyor, biliyor olabilir, muhtemelen biliyor,
buyuk olasilikla biliyor, kesinlikle biliyor vb.) ifade etme

o Ogrencinin izlemedigi sayfalari algilama
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o Ogrencinin egitimdeki eksiklerini belirleme

o Belirlenen eksikliklere gore 6grenciyi egitime yonlendirme

e Ogrencinin belirlenen sayfalari izZlemeden sonraki sayfaya gegmesini engelleme
e Ogrencinin konular arasi gegis sorularina verdigi cevaplarini gérmesini saglama
e Ogrencinin sorulara verdigi cevaplarini saklama, bunlari 6gretmene bildirme

e izlenen, izlenme izni olan ve izlenme izni olmayan sayfalari belirleme

e Uniteler arasi gegis sinavinda basarili olmadan bir sonraki (niteye gegmeyi

engelleme
e Ogrencinin cevaplarini saklama,

e Ogrencinin sisteme giris sayisini ve siresini takip etme, bunlari dgretmene

bildirme

e Etkinlik sayfalarinda 6grencilerin verdigi cevaplari takip etmek, yanlis cevaplari

belirlemek ve 6grenciye aninda geri bildirim verme

e Ogrenci, 6grenme dlzeyi olarak 6gretmenin belirledigi gecis sartina ulasirsa
o6grencinin goérebilecegi egitimleri kullanima acma ve bunu 6grenciye bilgi olarak

sunarak égrenciyi yonlendirme

e Ogrencinin daha oénce calisip basar elde ettigi egitimler ve konular arasinda

gezinme adaptasyonuna sahip olma

3.3.  Veri Toplama Araglari

Arastirmada 6grencilerin basari duzeylerini belirlemek icin basar testi gelistiriimigtir.
Basar testinin kapsam gecerliligini kontrol igin dort alan uzmaninin (Milli Egitimde gorevli
iki Bilisim Teknolojileri 6gretmeni ve Universitede gdrevli iki Ogretim elemani) gériisi
alinmig ve vyapillan duzenlemelerin sonucunda 25 sorudan olugsan basar testi
olusturulmustur. Test 2017-2018 egitim ogretim gtz yariyilinda igletim sistemleri dersini
daha Once yuz yuze almig olan cesitli Universitelerdeki 6grencilere uygulanmigtir.
Uygulamada 87 6grenci sorulara yanit vermistir. Uygulama sonunda zorluk derecesi
yuksek ve guvenirligi dusuk olan 6 soru testten gikariimistir. Kalan 19 soru ile olusturulan
basari testinin glvenirlik katsayisi (Kr-20) 0,77, ortalama madde gugclik indeksi 0,45 ve
madde ayirt edicilik gict 0,25 ile 0,72 arasinda elde edilmigtir. Basari testinde en dugik

not “0” ve en yuksek not “19” olarak degerlendiriimektedir.
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Ayrica 6gretmen adaylarinin teknoloji kabul ve kullanim duzeylerini belirleyebilmek
igin Igcitlirk, Yurdakul ve Ursavas tarafindan (2014) gelistirilen “Ogretmen Adaylarinin
Teknoloji Kabul ve Kullanimlar Olgedi” nden yararlaniimigtir. Olgek ulusal literatlrde
o0gretmen adaylarinin teknoloji kabul ve kullanimlarinin belilenmesi amaciyla Teknoloji
Kabul ve Kullanim Birlestirilmis Modeli kullanilarak yapilan ilk 6lgektir. Olgek performans
beklentisi, caba beklentisi, kolaylagtirici durumlar, sosyal etki, 6zyeterlik, kullanima kargi
tutum ve davranigsal niyet olmak Uzere yedi faktérden ve 23 maddeden olugsmaktadir.
Olgek maddeleri, 5'li likert tipi olup “Kesinlikle katiliyorum”, “Katiliyorum”, “Kararsizim”,
“Katilmiyorum” ve “Kesinlikle Katiimiyorum” seklindedir. Olgegin i¢ tutarliik katsayisi

(Cronbach’s alpha katsayisi) .95 olarak belirtilmigtir.

3.4. Uygulama Siireci

Calismaya baslamadan once zeki Ogretim sistemlerinin egitimde kullanimi
arastinimig ve sistemin nasil isledigi ile ilgili bilgiler toplanmigtir. Sistemin ilk dnce pilot
uygulamasi gercgeklestirilmistir. Pilot uygulama MEB’e bagli Mesleki ve Teknik Anadolu
Lisesi Bilisim Teknolojileri béliimiinde okuyan ve Acik Kaynak isletim Sistemi Dersini alan
24 6grenciyle uygulanmistir. Ders icerigi olarak 2017-2018 egitim 6gretim déneminde agik
kaynak isletim sistemi dersinin mufredati olarak islenecek olan kabuk islemleri konusu
belirlenmis ve konuyla ilgili resim, grafik ve videolar alaninin uzmanlarn (Milli Egitimde
gérevli iki Bilisim Teknolojileri 6gretmeni ve Universitede gérevli iki Ogretim elemani)
tarafindan olusturulmustur. Ders igerik kaynagi olarak MEGEP blnyesinde bulunan
modiillerden ve web ortamindaki cesitli kaynaklardan yararlanilmistir. igerikte yer alan
sorular ile 6n test — son test sorulari ders uzmanlar tarafindan olusturularak kapsam ve

gecerlilik testleri yapiimis ve 19 soruluk basari testi elde edilmigtir.

TUim materyaller saglandiktan sonra web ortaminda bulunan BiLZOS sistemi
Uzerine girigler yapilmistir. Sistem 6grencilerin kullanimina acilmis ve tim o6grencilerin
sisteme kayit olmalari saglanmistir. Egitim siresi olarak 3 hafta (6 saat) ile sinirli
tutulmustur. EQitim sonunda 6grencilerden geri donutler alinmig ve uygulama sirasinda
karsilagilan sorunlar tespit edilmistir. Ortaya g¢ikan sorunlarin dizeltiimesinden sonra

BILZOS kullanima hazir hale gelmigtir.

Deneysel calisma Amasya Universitesi 2018-2019 egitim 6gretim yili gliz dénemi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi bélimiinde 6grenim goren 3. sinif 6grencilerine

uygulanmistir. Deney grubunu 21 ve kontrol grubunu 20 6grenciden olusturmustur.
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Kontrol grubu 6grencileri egitimlerini normal sekilde 6gretmenle birlikte bilgisayar
laboratuvarinda yiiz ylze olarak almiglardir. Ogrenciler belirlenen ders saatlerinde
bilgisayar laboratuvarinda hazir bulunmug ve konu 6gretmen tarafindan anlatim metodu
kullanilarak anlatilmistir. Konunun anlatimindan sonra égdrencilere bilgisayarlar Gzerinden
ornek calismalar yaptirilarak pekistirme saglanmistir. Ders aralari belirlenen zamanlarda
verilmis ve diger ders ayni sekilde kaldigi yerden devam etmistir. Egitim esnasinda
anlatim, problem ¢dézme ve soru cevap ydntemleri kullaniimis ve uygulamaya daha ¢ok
agirlik verilmistir. Ogrencilerden gelen sorular ve geri dénitler dogrultusunda eksiklikler

giderilerek egitim tamamlanmigtir.

Deney grubu ise dgretmen rehberliginde BILZOS isimli web tabanl zeki égretim
sistemini kullanmiglardir. Ogrenciler belirlenen ders saatlerinde bilgisayar laboratuvarinda
hazir bulunarak BILZOS sistemi acilmis ve o6gretmen tarafindan sistemin nasil
kullanilacagi konusunda aciklamalarda bulunulmustur. Ogrencilerin sisteme girisleri
saglandiktan sonra egitim baslamis ve ders suresi boyunca egitim sistem (zerinden
devam etmigstir. Sistem 6grencilerin egitim seviyelerinin tespiti, ilgili konunun belirlenmesi,
yonlendirilmesi, konuyla ilgili sorular sorulmasi ve geriye donutler verilmesi gibi islemleri
gerceklestirerek egditimin tamamlanmasini saglamistir. Ders esnasinda karsilasilan farkh
durum ve problemlerde 6gretmen &grencilere yardimci olarak yol goéstermistir. Ders
bitiminde sistemin web Uzerinde oldugu ve egitimlerinin tamamlanmasi gerektigi
vurgulanmistir.  Diger derslerde ayni sekilde uygulanarak dgrencilerin  egitimi

tamamlamalari saglanmigtir.

Egitimlerden 6nce her iki gruba basari testi ve 6gretmen adaylarinin teknoloji kabul
ve kullanimlari 6lgedi uygulanmistir. Ayni basari testi ve Olgcek egditimden sonrada
ogrencilere uygulanarak veriler elde edilmistir. Elde edilen verilerin analizinde SPSS 20

programi kullaniimis ve sonugclar incelenmigtir.
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4. BULGULAR

Calismada kullanilan basari testi ve teknoloji kabul ve kullanim 6élgegi ile elde edilen

veriler SPSS programi kullanilarak analiz edilmistir.

Tablo 4.1. Demografik bilgiler

Deney Kontrol Toplam

Cinsivet Kiz 14 8 22

y Erkek 7 12 19
Bilgi ve lletisim Oyun-Eglence 3 6 9
Teknolojilerini lletisim 8 9 17
Kullanim Amaci Arastirma-Ogrenme 9 5 14
Bilgi ve Iletisim 1-2 Saat 4 1 5
Teknolojilerini 3-4 Saat 9 7 16
Kullanim Sikhig 5 Saat ve Ustii 8 12 20

Tablo 4.1’ e gore 6rneklem grubu 22 kiz ve 19 erkek 6grenciden olusmaktadir.
Ogrencilerden 9 kisi oyun- eglence, 17 kisi iletisim ve 14 kisi arastirma amacl bilgi ve
iletisim teknolojilerini kullanmaktadir. Ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanim
sikhgina bakildiginda 1-2 saat kullanan 6grenci sayisi 5, 3-4 saat kullanan égrenci sayisi

16 ve 5 saat ve Ustu kullanan 6drenci sayisi 20 olarak gértlmektedir.

Orneklem verilerin normal dagilima uygun olup olmadiklari test edilmis ve Tablo 4.2’

deki degerler elde edilmistir.

Tablo 4.2. Normal dagilim tablosu

istatistik sd P Carpiklik

On test basari puani Deney 0,15 21 0,20 0,29

toplami Kontrol 0,21 20 0,02 -0,64

Son test basari puani Deney 0,17 21 0,12 -0,88

toplami Kontrol 0,23 20 0,01 -0,90

R Deney 0,17 21 0,13 -0,75
On test teknoloji kabul

WHEDU ™ K ontrol 0,11 20 0,20 0,26

Deney 0,13 21 0,20 -0,17

Son test teknoloji kabul
Kontrol 0,19 20 0,07 -0,15
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Bir érneklemin normal dagihm olarak kabul edilebilmesi i¢in p>0,05 veya skewness
(carpiklik) degerlerinin (-1) ile (+1) arasinda olmasi gerekmektedir (Buyukoztirk, 2016).
Bu dogrultuda Tablo 4.2 incelendiginde orneklemin normal dagihm degerleri arasinda
oldugu goérilmektedir. Normal dagilm goésteren verilerde parametrik testler
uygulanacagindan (Buyukoéztirk, 2016) calismada yer alan arastirma problemleri

dogrultusunda asagidaki bulgular elde edilmistir.

4.1. Birinci Alt Probleme iligkin Bulgular

Kontrol ve deney gruplarinin 6n test bagari puanlar arasindaki fark Tablo 4.3’ te

gOsterilmektedir.

Tablo 4.3. Kontrol ve deney gruplari 6n test basari puanlari

N X S.S. sd t p
Deney 21 11,43 2,27 39 1,00 0,32
Kontrol 20 10,45 3,78

Kontrol ve deney gruplarinin én test basari puanlar arasindaki fark independent-
samples t-test (bagimsiz érneklem t testi) ile incelendiginde, deney grubu 6n test basari
puaninin (X=11,43) kontrol grubu 6n test basari puanindan (X=10,45) yiksek oldugu
Tablo 3’te gorilmektedir. Bu farkin anlaml olup olmadigina bakildiginda p<0,05 anlamlilik

dizeyinde anlamh olmadigi gérilmektedir (1(39)=1,00;p>0,05).

4.2.  ikinci Alt Probleme iligkin Bulgular

Kontrol grubu 6n test ve son test basari puanlar arasindaki fark Tablo 4.4’ te

gOsterilmektedir.

Tablo 4.4. Kontrol grubu 6n test ve son test basari puanlari
N X S.S. sd t p

On test 20 10,45 3,78 19 -2,50 0,02
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Kontrol grubunun &én test ve son test basari puanlari farki bagimh érneklem t testi
(paired sample t-test) ile analiz edilmistir. Tablo 4.4’ e gbére kontrol grubu (6gretmenle
birlikte bilgisayar laboratuvarinda egitim alan grup) son test puan ortalamasinin (X=12,50)
on test puan ortalamasindan (X=10,45) ylksek oldugu gorulmektedir. Bu yukseklik
farkinin anlamh olup olmadigina bakildiginda ise p<0,05 oldugundan anlamli bir fark
oldugu goérilmektedir (t(19)=-2,50;p<0,05).

4.3.  Ugiincii Alt Probleme iligkin Bulgular

Deney grubu 0On test ile son test basari puanlari arasindaki fark Tablo 4.5’ te

gOsterildigi gibidir.

Tablo 4.5. Deney grubu 6n test ve son test basari puanlari

N X S.S. sd t p
On test 21 11,43 2,27 20 -4,38 0,00
Son Test 21 13,57 2,20

Deney grubu 6n test ile son test basari puanlari arasindaki fark yine bagimili
orneklem t testi ile belirlenmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 4.5’ te yer almaktadir. Bu
tabloya gore 6grencilerin son test basari puani (X) 13,57, 6n test basari puani (X) 11,43
olarak gorulmektedir. Son test lehine fark gérinmekle birlikte bu fark anlamh bir fark
(p<0,05) olarak ifade edilmektedir (t(20)=-4,38;p<0,05). Bu sonugclara gére deney grubu

ogrencilerinin son teste 6n teste goére daha basarili olduklari séylenebilir.

4.4. Dérdiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Kontrol ve deney gruplarinin son test basari puanlari arasindaki fark Tablo 4.6’ da

gOsterilmektedir.

Tablo 4.6. Kontrol ve deney gruplari son test basari puanlari
N X S.S. sd t p

Deney 21 13,57 2,20 39 1,34 0,19

Kontrol 20 12,50 2,87
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Yapilan analizde kontrol ve deney gruplarinin son test bagsari puanlari arasindaki
fark bagimsiz érneklem t testi ile incelenmistir (Tablo 4.6). incelemede deney grubunun
basari puaninin (X=13,57) kontrol grubu basari puanindan (X=12,50) ylksek oldugu
gorilmekle birlikte p<0,05 anlamlilik dizeyinde aralarinda anlamli bir fark bulunamamistir
(t(39)=1,34;p>0,05).

Yapilan analizler sonucunda deney ve kontrol gruplarinin basari oranlari arasindaki
farklar ve oranlari belirlenmigtir. Calismada yer alan ‘Teknoloji kabul ve kullanim” dlgegi ile

ilgili sonuglar ise asagida yer almaktadir.

4.5. Besinci Alt Probleme iligkin Bulgular

Ogretmen adaylarinin teknoloji kabul ve kullanimlari 6n test ve son test diizeylerinin

alt faktorlere gore dagiliminin betimsel gésterimi Tablo 4.7’ de yer almaktadir.

Tablo 4.7. Teknoloji kabul ve kullanimi 6n test ve son test diizeylerinin alt faktorlere

g6re dagihmi
Faktorler N X S.D
Performans Beklentisi Deney 21 4,41 0,53
Kontrol 20 4,05 0,48
. Deney 21 4,31 0,81
ba Beklent

Gaba Beklentisi Kontrol 20 4,05 0,54
Dene 21 4,06 0,81

Kolaylastirici Durum y
Kontrol 20 3,88 0,57
N Dene 21 4,19 0,54

On Test Sosyal Etki 4
Kontrol 20 3,95 0,66
R Dene 21 3,83 0,90

Oz Yeterlilik y
Kontrol 20 3,82 0,56
Dene 21 4,41 0,51

Kullanima Kargi Tutum y
Kontrol 20 3,97 0,47
Deney 21 4,21 0,55

Davranigsal Niyet
Kontrol 20 3,83 0,60




Tablo 4.8’ nin devami
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Faktorler N X S.D
Performans Beklentisi Deney 21 4,38 0,52
Kontrol 20 4,17 0,57
Dene 21 4,48 0,58
Caba Beklentisi y
Kontrol 20 4,23 0,57
Deney 21 4,00 0,80
Kolaylast D
claytagtirici urum Kontrol 20 3,97 0,52
Son Test Sosval Etki Deney 21 4,12 0,70
y Kontrol 20 3,08 0,61
. D 21 4 1
Oz Yeterlilik eney 38 0.5
Kontrol 20 4,17 0,71
Dene 21 4,38 0,51
Kullanima Karsi Tutum y
Kontrol 20 4,17 0,71
. Deney 21 4,37 0,51
D IN
avranigsal Niyet Kontrol 41 4,01 0,61

Tablo 4.7 de yer alan sonuclar incelendiginde &grencilerin teknoloji kabul ve

kullanimi ortalamalarinin ytksek oldugu goriilmektedir. Son test diizeylerinin 6n teste gore

bir miktar artis gostermesine ragmen degisikligin cok az oldugu sdylenebilir. On test ve

son teste faktorler diizeyinde bakildiginda ise 6grencilerin “performans beklentisi, ¢caba

beklentisi, sosyal etki, kullanima karsi tutum ve davranissal niyet” konularinda st dlizey

bir tutum sergiledikleri gérilmektedir.

Kontrol ve deney gruplarinin én test teknoloji kabul ve kullanimlari arasindaki fark

Tablo 4.8’ de gosterilmektedir.

Tablo 4.9. Kontrol ve deney gruplari 6n test teknoloji kabul ve kullanimlari genel

ortalamalari
N S.S. sd
) Deney 21 421 0,57 39 1,74 0,09
On Test
Kontrol 20 3,94 0,46

Kontrol ve deney gruplarinin teknoloji kabul ve kullanimlari bagimsiz 6rneklem t

testine gore incelendiginde su sonugclar elde edilmistir (Tablo 4.8);

- On test deney grubu ortalamasinin (X=4,21) kontrol grubunun ortalamasindan

(X=3,94) fazladir.
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- On test deney grubu ortalamasi ile kontrol grubu ortalamasi arasinda bir fark olsa

da aralarinda anlamli bir fark bulunamamistir (t(39)=1,74;p>0,05).

4.6.  Altinci Alt Probleme iligkin Bulgular

Kontrol grubunun 6n test ve son test teknoloji kabul ve kullanimlari arasindaki fark

Tablo 4.9’ da gdsteriimektedir.

Tablo 4.10. Kontrol grubu 6n test ve son test teknoloji kabul ve kullanimlari

N X S.S. sd t p
On test 20 3,94 0,45 19 -1,89 0,75
Kontrol
Son test 20 4,07 0,46

Tablo 4.9’a bakildiginda kontrol grubunun, son test teknoloji kabul ve kullanimlari
ortalamasinin (X=4,07) 6n test teknoloji kabul ve kullanimlari ortalamasindan (X=3,94)
yuksek oldugu gorilmektedir. Aralarindaki fark anlamhlik dizeyi (p<0,05) dogrultusunda

incelendiginde anlamli bir fark bulunamamistir (t(19)=-1,89;p>0,05).

4.7.  Yedinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Deney grubunun 6n test ve son test teknoloji kabul ve kullanimlari arasindaki fark

Tablo 4.10’ da gosterilmektedir.

Tablo 4.11. Deney grubu 6n test ve son test teknoloji kabul ve kullanimlari

N X S.S. sd t p
On test 21 4,21 0,57 20 -0,58 0,57
Deney
Son test 21 4,24 0,51

Tablo 4.10’a bakildiginda deney grubunun son test teknoloji kabul ve kullanimlar
ortalamasinin (X=4,24) 6n test teknoloji kabul ve kullanimlari ortalamasindan (X=4,21)
yuksek oldugu gorulmektedir. Aradaki fark anlamhhk duzeyi (p<0,05) dogrultusunda
incelendiginde anlamli olmadigi bulunmustur (t(20)=-0,58;p>0,05).
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4.8.  Sekizinci Alt Probleme iligkin Bulgular

Kontrol ve deney gruplarinin son test teknoloji kabul ve kullanimlari arasindaki fark
Tablo 4.11’ de gosterilmektedir.

Tablo 4.12. Kontrol ve deney gruplari son test teknoloji kabul ve kullanimlari

N X S.S. sd t p
Deney 21 4,24 0,51 39 1,14 0,26
Son Test
Kontrol 20 4,07 0,46

Tablo 4.11 incelendiginde deney grubunun son test teknoloji kabul ve kullanim
ortalamasinin  (X=4,24) kontrol grubunun ortalamasindan (4,07) fazla oldugu
goriulmektedir. Son test deney grubu ortalamasi ile kontrol grubu ortalamasi arasindaki
farkin anlamli bir fark olmadigi gértlmektedir (t(39)=1,14;p>0,05).
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5. TARTISMA

Bu calismadaki amag hazirlanmis olan BILZOS zeki dgretim sisteminin akademik
basariya olan etkisini arastirmaktir. Ayrica 6rneklem grubunu olusturan 6gretmen

adaylarinin teknoloji kabul ve kullanimlari diizeylerini incelemektir.

Calismada deney ve kontrol gruplari olusturulmustur. Kontrol grubu egitimleri normal
sekilde (6gretmenle birlikte bilgisayar laboratuvarinda), deney grubu ise 6gretmen
rehberliginde BILZOS isimli web tabanli zeki 6gretim sistemi (izerinden &grencilere

aktariimistir.

Calismada elde edilen analizlerin sonuglarina bakildiginda, kontrol grubunun
akademik basari ortalamasinin 6n testte genel ortalamanin Gzerinde oldugu goérilmustir.
Son teste ise akademik basarilarinin 6n test ortalamalarina gore arttigi belirlenmistir. Bu
artisin istatistiki olarak anlamli bir artis oldugu tespit edilmistir. Bu sonuca goére kontrol
grubu &drenciler egitimin sonunda basarli olmuslardir. Kaya (2005) tarafindan
gerceklestirilen ylksek lisans calismasinda Microsoft Excel 6gretimi igin bir sistem
tasarimi gerceklestirilmistir. Bu c¢alismada normal egitim alan kontrol grubunun son test
basari dlizeyi 6n test basari diizeyinden anlamli olarak farkli bulunmustur. Erdemir (2015)
tarafindan gerceklestiriien bir diger calismada kontrol grubunun basari ortalamasinin
egitim sonunda artis goésterdigi ifade edilmektedir. Bu ¢alismalardan elde edilen sonuclar

yapmis oldugumuz calismayi desteklemektedir.

Deney grubu o&grencilerin 6n test akademik basari dizeylerine bakildiginda
ortalamanin Uzerinde bir basari elde edilmistir. Ayni grubun son testinde ise bu basarinin
daha da arttigi gorulmektedir. Kontrol grubunda oldudu gibi deney grubunda da artis
istatistiki olarak anlamli bulunmustur. Bu sonugla zeki 6gretim sistemini kullanan deney

grubu 6grencilerinin egitim sonunda basarili olduklar gorulmektedir.

Bahgeci (2011) tarafindan yapilan doktora calismasinda zeki Ogretim sistemi
yazilimi gergeklestiriimis ve Universite 6grencilerine uygulanmistir. Uygulama sonucunda
deney grubu 6grencilerin son test sonuglarinin 6n teste gére anlamli olarak farkli oldugu

gOrulmustar.
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Bir diger doktora galismasinda Erdemir (2015) 6grencilere Fizik dersi konularinin
ogretimi icin bir sistem tasarlamigtir. Egitim sonunda deney grubunun son test sonuclari
ile 6n test sonuclari arasinda son test lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark tespit

edilmistir.

Grivokostopoulou ve Hatzilygeroudis (2003) tarafindan yapilan g¢alismada yapay
zeka ozelliklerini 6greten ve kisisellestiriimis 6grenme ve dederlendirme icin yapay zeka
tekniklerini kullanan, uyarlanabilir ve akilli bir web tabanli egitim sistemi gelistiriimigtir.
Egitim sonunda deney grubunun kontrol grubuna gére daha iyi sonuglar elde ettigini ifade

edilmektedir.

Kahraman (2009) tarafindan yapilan doktora galismasinda “DA Elektrik Makineleri”
dersinde egitimcilerin ve 6grencilerin karsilastiklari problemleri ¢ézen ve ihtiyaglarini
karsilayan web tabanli bir uyarlanir zeki 6gretim sistemi tasarlanmistir. Deneysel bir
calisma olarak gergeklestirilen egitim sonunda zeki 6gretim ortaminda egitim alanlarin
geleneksel 6gretim ortaminda egditim alanlara kiyasla istenilen hedeflere varma basarisi

acisindan ¢ok daha basaril olduklari gézlemlenmistir.

Kaya (2005) tarafindan gerceklestirilen ylksek lisans ¢alismasinda egitim sonunda
deney grubu 6grencilerinin son test basari ortalamalari 6n test basari ortalamalarina gore

anlamh olarak farkli ¢ikmistir.

Keles (2007) tarafindan yapilan doktora tezinde matematik dgretimi icin zeki 6gretim
sistemi gelistiriimistir. Elde edilen bulgulara goére, gelistirilen sistemle 6grenen 6grenciler
ile klasik 6gretim sistemiyle 6grenen 6grencilerin 6grenme performanslari arasinda

oldukga anlamh bir fark bulunmustur.

Literatlrde yer alan zeki 6gretim sistemleri Gzerinden gercgeklestirilen calismalar ile

bu calismadan elde edilen deney grubu basarilari birbirlerini desteklemektedir.

Kontrol ve deney gruplari son test basari durumlarina bakildiginda deney grubunun
basari ortalamasinin  kontrol grubunun basan ortalamasindan yuksek oldugu
gorulmektedir. Ortalama ylksek olmasina ragmen gruplar arsanda istatistiki olarak
anlamli bir fark bulunamamig ve her iki grupta birbirlerine yakin basari gostermiglerdir.
Literatirde yer alan galismalarda deney grubunun basari ortalamasinin kontrol grubu
basari ortalamasindan ylUksek oldugu ve aralarinda anlamh bir fark oldugu gériimektedir
(Bahgeci, 2011; Cakir, 2014; Erdemir, 2015; Grivokostopoulou ve Hatzilygeroudis, 2013;
Kahraman, 2009; Kaya, 2005; Keles, 2007; Sahin, 2010). Yapilan galisma ile diger

calismalar arasinda ortaya ¢ikan bu durumun nedeni olarak her iki gruptaki 6grencilerin
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egitim seviyelerinin birbirlerine yakin olmasi ve deney ve kontrol gruplarinin aldiklari
editimin nitelikli bir egitim olmasindan kaynaklandigi sdylenebilir. Ayrica kontrol grubu
O6grenci sayisinin az olmasi bireysel 6grenmeye ve egitimde firsat esitligi saglamada etkili

olmustur denilebilir.

Arastirmada elde edilen bir diger sonug ise 6gretmen adaylarinin teknoloji kabul ve
kullanimlarina yonelik tutumlandir. Bulgularda teknoloji kabul ve kullanimlari 6n test ve
son test faktoérler dizeyinde bakildiginda 6grencilerin “performans beklentisi, ¢aba
beklentisi, sosyal etki, kullanima karsi tutum ve davranigsal niyet” konularinda

ortalamanin Ustinde bir sonug elde ettigi gorulmektedir.

Kontrol ve deney gruplarinin 6n test teknoloji kabul ve kullanimlari arasindaki farka
bakildiginda deney grubu lehine bir artis gorilmekle birlikte aralarinda anlamli bir fark

bulunamamistir.

Kontrol grubunun 6n test ve son test teknoloji kabul ve kullanimlari arasindaki fark
incelendiginde 6gretmen adaylarinin son test ortalamasinin 6n test ortalamasina yakin bir

deger elde ettigi gértilmektedir.

Deney grubunun 6n test ve son test teknoloji kabul ve kullanimlari arasindaki fark

deney grubu lehine olsa da aralarinda anlamli bir fark bulunamamustir.

Kontrol ve deney gruplarinin son test teknoloji kabul ve kullanimlari arasinda deney
grubunun ortalamasinin kontrol grubu ortalamasindan fazla oldugu gérilmektedir. Fakat
aralarinda istatistiki olarak bir fark bulunamamistir. Bu sonuclar dogrultusunda
ogrencilerin  teknolojiyi kabul ettikleri ve kullanimda problem yasamayacaklari

distnilmektedir.

Calismanin deney ve kontrol gruplar Universitenin Bilgisayar Ve Ogretim
Teknolojileri Boliminde okuyan 3. sinif 6grencilerinden olusmaktadir. Teknoloji ile i¢ ice
olan bir bdlime bu 0dlgcedin uygulanmasindan dolayr bu sonuglarin elde edildigi
disutnulmektedir. Kisacasi 6grenciler teknolojiyi benimsemis ve bunu hayatlarinda énemli
bir yere koymuslardir. Buna bagl olarak kontrol ve deney gruplarinin 6n test ve son test
ortalamalar genel ortalamanin Uzerinde ve aralarinda bir fark bulunmamaktadir. Egitim
aldiklar bélumde bir meslek icra edecek ve bu konuda dgrenci yetistirecek 6gretmenlerin
teknolojiyi kabul etmesinin ve kullanabilmesinin egitim 6gretim acisindan blylk 6nem

tasidigi dusinilmektedir.

Literatire bakildiginda teknoloji kabulle ilgili uluslararasi caligmalarda daha c¢ok
ogrenci orneklemleri Uzerinde c¢alisiimistir (Ursavas, Sahin ve Mecilroy, 2014). Bu

calismalarda yer alan sonuglar bizim elde ettigimiz sonugclarla értismektedir. Ayrica bazi
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calismalarda o6grencilerin teknolojiyi neden kabul ettikleri ve kullandiklarina yonelik
edilimleri incelenmigtir. Bu calismalarda yer alan teknoloji kabul ve kullanima yonelik
ogrenci egilimleri genel olarak su sekilde siralanabilir (Turan ve Colakoglu, 2011; Menzi,
Onal ve Caligkan, 2012; Siklar, Tunal ve Gilcan, 2015; Ozer, Ozcan ve Aktas, 2010;
Ursavas ve digerleri, 2014; Zengin ve Ozkil, 2017);

e Ogrenciler bir caba beklentisi ierisindeler

e Teknolojiyi kabul etmede algida fayda ¢ok énemli

e Teknolojinin 6nemi bilinmekte ve kabul edilmekte

¢ Kisinin kendisine faydasi varsa daha kolay kabul edilmekte

e Fayda gorulirse teknolojiye karsi tutum olusturulmakta

e Ozellikle 6gretmenler tarafindan kabul edilirse egitimde etkinligi artar

e Bireyler kendilerini teknoloji kullanmada yeterli gérmektedirler.

Joo ve Sang (2013) Kore’de yasayan insanlarla yaptiklari ¢calismada akilli telefon
kullanimini ile teknoloji kabul modeli ve kullanimlari incelenmistir. Yapilan ¢alismada
teknolojiyi cok hizli benimsedikleri ve kullandiklari sonucuna ulasiimistir. Bunda insanlarin

teknolojiyi kullanma istegi ve rahat erisim imkani sunmasi énemli rol oynamaktadir.

Sugar, Crawley ve Fine (2004) 6gretmenlerin teknoloji benimseme kararlarinda
kendi tutumlarinin  etkili oldugunu sdylemektedirler. Ogretmenlerin  teknolojiyi
desteklemesinde dis etkenler ve diger Kkisilerin etkisinin 6nemsiz oldugunu

vurgulamaktadirlar.

Arastirmada elde edilen sonuglar dogrultusunda kontrol (6gretmenle birlikte
bilgisayar laboratuvarinda egitim gdren) ve deney grubu (6gretmen rehberliginde BiLZOS
tizerinden egitim goren) égrencilerinin ister normal egitim alsin isterse BILZOS (izerinden

egitim alsin akademik olarak basari elde ettikleri sdylenebilir.

Kalabaliklasan sinif ortamlarindan daha rahat bir ortam saglamasi, egitim 6gretimde
kisinin kendi ilgi, istek ve bireysel 6grenme hizinda 6drenme saglamasi, Ogreneni
guduleyici web araclariyla (video, grafik gibi) ilgisini gekmesi, zamana ve mekana bagl
kalmamasi gibi 6zellikleri BILZOS gibi zeki o6gretim sistemlerinin hayatimizda

vazgegilemez bir yeri oldugunu gostermektedir.
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VI. BOLUM

6. SONUG VE ONERILER

Zeki 6gretim sistemleri, 6grenciyi ve egitimciyi birebir etkilesim igerisine dahil eden,
bireysel ortam saglamaya ¢alisan, tim kaynaklari zamaninda sunan, 6grencinin ihtiyaci
olan bilgiye ulasmasini saglayan ve kisiye 6zel uyarlanmis egitim plani yapan egitim
sistemleridir. Son vyillarda trend teknolojiler arasinda yer alan cep telefonlari ve
bilgisayarlar sayesinde internet (izerinden erisilebilen ZOS’ler geleneksel yonteme gore

O6grenciyi daha motive eden bir sistem olmuslardir.

Literatlrde zeki 6gretim sistemi Uzerine ¢ok sayida g¢alisma yapildigi gorulmektedir.
Yapilan calismalarin birgogunda etkin 6gretimi ve bireysel 6grenmeyi amaclayan kisiye
go6re uyarlanmis zeki 6gretim sistemi tasarimi gerceklestiriimistir. Bazi ¢alismalarda ise
tasarlanan ZOS Uzerinden verilen egitim ve sonuglari incelenmistir. Yapilan calismalarda
dgrencilerin normal egitim yerine ZOS’ U tercih ettikleri goriimistir (Dogan, 2006;
Erdemir, 2015). Ayrica calismalarda zeki 6gretim sistemlerini kullanan 6grencilerin sistem
hakkinda goris bildirdikleri gériilmektedir (Cakir, 2014; Kahraman, 2009; Ozyurt, Ozyurt,
Guven ve Baki, 2014). Bu gorislerde sistemin 6grenciler tarafindan begenildigi, zamanin
daha verimli kullanildigi ve sistemden memnun olunduklari en ¢ok karsilan gorisler

arasinda yer almaktadir.

Bilgisayarlarin 6gretim ortaminda kullaniimasindan itibaren gelisimine bakildiginda
gelisimin devam ettigi ve ogretimin ayrilmaz bir pargasi haline geldigi gértlmektedir.
icerisinde bulunulan cagla birlikte teknolojik ve bilimsel gelismelerin égretimin icerisine
dahil edilmesi kacinilmaz olmustur. Bireysel 6grenmenin temelini olusturan BDO’ niin
glnimiizde yerini zeki 6gretim sistemleri almistir. ZOS’ lerin egitimde kullaniimasi ve
yayginlastirimasi icin gerekli calismalarin yapiimasi ve gereken destegin verilmesi egitim

- 6gretim acisindan 6nem tasimaktadir.

Literatirde yer alan galismalar ve yapmis oldugumuz bu calismada gosteriyor ki
ZOS' ler akademik basariya katki saglamaktadir. Fakat bu tir 6égrenme ortamlarinin
yaratilmasi ve etkili 6grenmenin gergeklesebilmesi icin zamana ihtiya¢ duyulmaktadir.

ZOS’ lerin tasarlanmasi ve egitime hazir hale gelmesi uzun bir siire¢ gerektirmekle birlikte
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surecin gergeklegsmesi icin yapay zeka tekniklerinin, bilisim teknolojilerinin ve 6gretim

teknolojilerinin bir araya getirilerek kullaniimasi gerekmektedir.

Daha etkili ve genel tasarima sahip farkli ZOS’lerin gelistirilmesiyle birlikte bireysel
ogrenmeye katki saglayacag disiinilmektedir. Ogrencilerin bu tir sistemleri etkili ve aktif
kullanacagi ortamlar yaratiimalidir. Ayrica teknoloji caginda yasayan bireylerin teknoloji
kullanmasi ve kabul etmesi teknolojinin iginde yer aldidi her alana katki saglayacaktir.

Yapmis oldugumuz c¢alisma Kkisa zamanda uygulanmis ve sonuglar
degerlendirilmistir. Daha uzun bir siire zarfinda uygulanmasi ve degerlendirimesi BILZOS
zeki 6gretim sisteminin gelismesine katki saglayacaktir.

Tasarlanan web tabanli zeki 6gretim sisteminde sinirli sayida konularla ve Universite
seviyesindeki 6grencilerle ¢alisma yuarutilmastir. Bu seviyeden farkli seviyede 6grenim
go6ren égrencilerle ve daha genis konularla ¢alisma yuratalebilir.

BILZOS sistemine farkli dersler ve konular aktarilarak ayni anda birden fazla dersin
egitim icin 6grencilere aciimasi saglanabilir. Egitim esnasinda karsilasilan durumlar
tizerinden BiLZOS gelistirilebilir.

Bu calismada zeki 6gretim sisteminin akademik basariya etkisi ve 6gdretmen
adaylarinin teknoloji kabul ve kullanimlari dizeylerinin belirlenmesine yonelik calisma
yapilmistir. Ayni sistem farkli degiskenler U(zerinden vyuritilerek sistemin etkisi
incelenebilir.

BiILZOS’ Un arastirmada elde edilen sonuglara gére EBA (Egitim Bilisim Agi) ve
FATIH projesi kapsaminda kullanilan teknoloji ve tekniklere dayanarak sinif ortaminda
rahatlikla kullanilabilecegi distnilmektedir.

Not: Calismada yer alan BILZOS adli web tabanli zeki 6gretim sistemi Amasya

Universitesi FMB-BAP 17-0248 kodlu proje destegi ile gelistirilmistir.
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Ek 1: Ogretmen Adaylarinin Teknoloji Kabul Ve Kullanimlar Olgegi

Degerli arkadaslar:

Bu ankette Bilgi ve iletisim Teknolojilerini (BIT) kabul ve kullaniminiza iliskin maddeler
bulunmaktadir. Her maddenin karsisinda bulunan katilma derecesi puanlarindan (5 kesinlikle
katiliyorum, 1 kesinlikle katilmiyorum olmak Uzere) size en uygun olan secenekten birini (X) isareti
koyarak isaretleyiniz. isaretlediginiz maddelerin dogru ya da yanlishg séz konusu degildir.
Arastirmaya sagladiginiz katkidan dolayi tesekkir ederim.

Yilmaz OZTURK
Kisisel Bilgiler:
1- Cinsiyet: () Kz () Erkek
2- Bilgi ve lletisim Teknolojilerini oncelikli kullanim amacimiz (Yalniz bir secenek
isaretleyiniz):
( ) Oyun- eglence () liletisim () Arastirma-Ogrenme
( ) Aligveris ( ) Kelime islemci, tablolama, sunu programi vb.

3- Bilgi ve iletisim Teknolojilerini giinliik kullanma sikhginiz:

() 1saatten az ()1-2saat () 3-4 saat ( ) 5 saat ve Ustl
Secenekler

£

E 2

z S

= E

Teknoloji Kabul ve Kullanim Olgegi E e g E

o 3| E| 5| @

= |o | X| ==

S| S|E|E|=

¢ ®| &8 ®| &

4 4 4 4 A4

5 4 3 2 1

1. Ogrenim gordiigiim iiniversitede gereksinim duydugum
donanimlara ulasabilirim.

2. Derslerimde BIT kullanmanin iyi bir fikir oldugunu
diistiniiyorum.

3. Okul uygulama derslerimdeki c¢alismalarrmi  BIT’leri
kullanarak daha kolay yaparim.

4. BIT kullanarak 6devlerimi daha kolay hazirlarim.

5. Okul uygulama dersleri igin gittigim okulun idarecileri BIT
kullanmam gerektigini diislintiyor.

6. Farkli tiirden BIT araglarmi kullanma konusunda kendimi
yeterli hissediyorum.
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7. BIT kullanimi akademik basarimi arttirir.

8. Okul uygulama derslerindeki uygulama o6gretmenim BIT
kullanmam gerektigini diisliniiyor.

9. Derslerime hazirlamak icin BIT kullanmak hosuma gider.

10. BIT kullanmam derslere katilimimi artirir.

11. Ogrenim gordiigiim Universitede internet erigim merkezi ve
laboratuar gibi BIT kullanim mekanlarina kolaylikla
erisebilirim.

12. BIT kullanimi konusunda kendime giiveniyorum.

13. Okul uygulama dersleri i¢in gittigim okuldaki 6grenciler
BIT kullanmam gerektigini diisiiniiyorlar.

14. BIT’i kullanabilecek bilgi ve beceriye sahibim.

15. Miimkiin oldugunca derslerimde BIT  kullanmay1
amagliyorum.

16. Ogretmenlige basladigimda ders disi1 etkinliklerim i¢in BIT
kullanmay1 amagliyorum.

17. Derslerimde BIT kullanmayi1 seviyorum.

18. Ogretmenlige basladigimda BIiT’leri kullanmak icin biitiin
olanaklar1 zorlayacagim.

19. Ogrenim gordiigiim {iniversitede gereksinim duydugum
yazilimlara ulasabilirim.

20. BIT kullanmam o&gretmenlik becerilerimi gelistirmeme
yardimc1 olur.

21. Derslerimde BIT kullanmam derslerimi daha ilgi cekici
yapar.

22. Ogretmenlige basladigimda derslerimde BIT kullanmay1
planliyorum.

23. BIT kullanmam derslerimdeki verimliligimi arttirir.




Ek 2: Basarn Testi

3.

Ogrenci No:

Pardus’ta komutlarinin yazildig1 ve
cahstirildigr uygulama asagidakilerden
hangisidir?

A) KDE

B) GNU

C) Konsol

D) Pisi

E) Tasma
satirinda onceki

Komut imlecten

karakter sistem ydneticisi  (root)

kullanicisi igin asagidakilerden
hangisidir?

A) Il

B) &
C) #
D) $
E)

Amasya isminde bir dizin(klasor)

olusturmak igin  kullanilan  komut

asagidakilerden  hangisinde  dogru
olarak verilmistir?

A) Mv amasya

B) Mkdir amasya

C) Pwd amasya

D) Cdamasya

E) Cp amasya

Bulunan dizinden Amasya ismindeki
dizine gecmek icin kullanilan komut

hangisidir?

88

A) Mv/Amasya
B) Cd\Amasya ..
C) Cd.. Amasya
D) Cd/Amasya\
E) Cd/Amasya

Deneme.txt isimli dosyayl /home/murat

dizinine kopyalayan komut
asagidakilerden hangisidir?

A) Mv /home/murat

B) Cp deneme.txt \home\murat

C) Cp deneme.txt /lhome/murat

D) Cp /deneme.txt /home/murat

E) Cp deneme.txt /murat/home

. A ile baslayan dosya ve dizinleri

listelemek icin asagidaki komutlardan
hangisidir kullaniimahdir?

A) LsA?

B) LsA*

C) Ls-la

D) Ls-l-a

E) Ls-A?

Ls komutuyla birlikte —al secenegi
birlikte
gerceklestirir?

kullaniimasi hangisini
A) Tidm dosyalari listeler

B) al ile baslayan dosyalari listeler

C) Gizli ve detaylh sekilde listeler

D) aile baglayan dosyalari listeler

E) Iile baslayan dosyalar listeler



8.

10.

11.

12.

Asagidakilerden hangisi bilinen Linux
dagitimlarindan birisi degildir?

A) Redhat

B) Debian

C) Centos

D) Suse

E) Madive

Dosya yada dizin listelendiginde en
basta gbrinen rwx—xr-x gibi yazilar
neyi ifade etmektedir?

A) Olusturulma detaylari

B) Olusturulma tarihi

C) izin durumunu

D) Dosya boyutu

E) Durum sureci

Linuxta kullanici degistirme komutu
asagidakilerden hangisidir?

A) su

B) mkdir

C) pwd

D) cd

E) cp

rm-r komutunun islevi nedir?

A) Dosya siler

B) Alt klasorler ile birlikte dizini siler
C) Dosya olusturur

D) Dizin olusturur

E) Higbiri
Linuxta Swap teriminin  anlami
asagidakilerden  hangisinde  dogru

olarak verilmistir?
A) Ext4 Alani

13.

14.

15.

16.
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B) GNU Alani

C) Dosya Sistemi
D) Takas Alani
E) Mount Alani

Dosyalara veya dizinlere  farkli
yerlerden ulasabilmek amaciyla
dosyalara link (bag) tanimi yapan

komut hangisidir?
A) Mv

B) Ls

C) Ln

D) Lk

E) Rm

Sistem saat ve tarihini gorintilemek
icin kullanilan komut hangisidir?

A) Cat

B) Date

C) Ls

D) Mv

E) Cp

A Kkarakteriyle baslayan ve igerisinde
rakam olmayan sozcukleri bulmak igin
kullanilan diizenli deyim hangisidir?

A) "a[9]*$

B) "a["0-9]

C) "a*$

D) "a["0-9]*$

E) "a

Asagidaki komutlardan hangisi script

dosyasini  calistirmak icin  komut

satirinda izin verir?



A) ch

B) logname
C) chmod
D) who

E) pwd

17. Asagidakilerden hangisi dosya icerigini
gorintileme komutudur?
A) cat
B) Is
C) diff
D) cmp
E) kill

18. Asagidakilerden hangisi dosya

icerisindeki ilk 5 satiri géruntiler?

19.
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A) Cmp -5 dosyaadi
B) Tail -5 dosyaadi
C) Head -5 dosyaadi
D) Diff -5 dosyaadi
E) Mv -5 dosyaadi

Nano komutunun gorevi
asagidakilerden hangisidir?

A) Dosya tasir

B) Dosya olugturur

C) Dosya siler

D) Klasor olugturur

E) Dosya editoridir.
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