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BILIMSEL ETiGE UYGUNLUK BEYANNAMESI

Adana Alparslan Tiirkes Bilim ve Teknoloji Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii tez yazim
kurallarma uygun olarak, bilimsel ahlak ve geleneklere aykir1 diisecek bir yol ve yardima

basvurmaksizin hazirladigim bu tez ¢alismasinda;

Bu tezin 6zgiin bir ¢alisma oldugunu; ¢alismamin hazirlik, veri toplama, analiz ve bilgilerin
akademik kurallara ve etik davranisa uygun olarak elde edilerek sunuldugunu beyan ederim.
Ayrica, tez kapsaminda bu kurallarin ve davranislarin gerektirdigi sekilde bu ¢aligmaya 6zgiin
olmayan tiim veri ve bilgiler i¢in bilimsel etik ve gelenek cercevesinde kaynak gosterdigimi;
bu kaynaklar1 da kaynakgada belirttigimi beyan ederim. Calismam ile ilgili yaptigim beyana

aykir1 bir durum saptanmasi halinde tiim ahlaki ve hukuki sonuglari kabul ettigimi bildiririm.
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OZET

WEB TASARIM PROJELERININ COCUKLARIN TEMEL KODLAMA
EGITIMINE ETKILERI UZERINE BiR CALISMA

Onder SAHIN
Yiiksek Lisans, Ekonomik ve Sosyal Etki Degerlendirme Calismalar1 Anabilim Dali
Danisman: Dog. Dr. Naime Filiz OZDIL
Ocak 2023, 73 sayfa

Arastirmada web tasarim projelerinin ¢ocuklarin temel kodlama egitimine etkileri lizerine bir
calisma incelenmistir. 2021 — 2022 egitim 6gretim yilinda Adana ili Cukurova ilgesinde bir
devlet okulunda ilkokul 5.smifta 6grenim gérmekte olan 30 Ggrenciye rastgele secilen 15°1
deney gurubu diger 15’1 ise kontrol gurubu olarak 3 hafta siiren bir egitim uygulanmistir. Egitim
stirecinde kontrol gurubuna temel kodlama egitimi ders igerigi anlatilirken deney gurubuna
temel kodlama egitimi ders igeriginin yaninda 6rnek web sitesi uygulanmistir. Calismada 3
haftalik egitim dncesinde her iki guruba beceri testi On test uygulanmis olup, egitim sonunda
ise her iki guruba beceri testi son test uygulanmistir. Ayrica egitim sonunda Ggrencilere
Kodlama Egitimine Y&nelik Tutum Olgegi uygulanmustir. On test sonuglar1 analiz edildiginde
deney grubu dgrencilerinin ortalamast X = 4,33 kontrol grubu grencilerinin ortalamasi ise

X = 4,47 olarak bulunmustur. Bagimsiz 6rneklem t — Testinde p=0,723 olup, bulunan bu p
degeri 0,05 degerinden biiylik oldugundan her iki gurup arasinda anlamli bir farkliligin
olmadig1 goriilmiistiir. Son test sonuglart analiz edildiginde ise deney grubu 6grencilerinin
ortalamas1 X =4,13 kontrol grubu grencilerinin ortalamasi ise X = 0,13 olarak bulunmustur.
Bagimsiz 6rneklem t-Testi sonucunda p=0,000 olup, bulunan bu p degeri 0,05 degerinden
kiiciik oldugundan iki grup arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu ve bu farkin

deney gurubu 6grencileri lehine oldugu gézlemlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Temel kodlama egitimi, programlama, KEYTO



ABSTRACT

A STUDY ON THE EFFECTS OF WEB DESIGN PROJECTS ON THE BASIC
CODING EDUCATION OF CHILDREN
Onder SAHIN
M.Sc., Department of Department
Supervisor: Assoc. Dr. Naime Filiz OZDIL
January 2023, 73 pages

In the research, a study on the effects of web design projects on children's basic coding
education was examined. In the 2021-2022 academic year, a 3-week education was applied to
30 students who were studying in the 5th grade of primary school in a public school in Cukurova
district of Adana province, 15 of which were randomly selected as the experimental group and
the other 15 as the control group. While the basic coding training course content was explained
to the control group during the training process, a sample website was applied to the
experimental group besides the basic coding training course content. In the study, a pre-test was
applied to both groups before the 3-week training, and a post-test was applied to both groups at
the end of the training. In addition, the Attitude Scale towards Coding Education was applied
to the students at the end of the training. When the pre-test results were analyzed, the mean of
the experimental group students was X = 4.33, and the mean of the control group students was

X = 4.47. In the independent sample t-Test, p=0.723, and since this p value was greater than
0.05, it was seen that there was no significant difference between the two groups. When the
post-test results were analyzed, it was found that the average of the experimental group students
was X =4.13, and the average of the control group students was X = 0.13. As a result of the
independent sample t-Test, p=0.000 and since this p value is less than 0.05, it was observed that
there was a statistically significant difference between the two groups and this difference was

in favor of the experimental group students.

Keywords: Basic coding education, programing, KEYTO
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KISALTMALAR

TKE : Temel Kodlama Egitimi
KEYTO : Kodlama Egitimine Y&nelik Tutum Olgegi



1. GIRIS

Bu ¢alismanin amaci, ilkogretim okullarinda temel kodlama egitimine yonelik bir web sitesi
projesi gelistirilerek, 6grencilerin temel kodlama egitiminde bir web sitesi projesinin kodlama
Ogrenimine olan etkisini arastirmaktir. Bu amaca yonelik olarak temel kodlama egitimini igeren
Ozgiin bir web site projesi gelistirilmis ve 6grencilere uygulanmistir. Gelistirilen web tasarim
projesi ogrencilerin  egitiminde kullanilarak kodlama 6grenimlerini nasil  etkiledigi
incelenmistir. Uygulama Oncesi ve sonrasinda etkililigi test etmek amaciyla on test, son test ve

kodlamaya yonelik tutum 6lgegi (KEYTO) kullanilmustir.

Gilintimiizde teknoloji kullanimi glinden giline artmaktadir. Bu artisin hayatimizin birgok
alaninda oldugu gibi egitim alaninda da karsimiza ¢iktig1 ve hayatimizi kolaylastirdigi ortadir.
Ulkemizde birgok insan teknoloji ile ilerleyen yaslarda tanistigindan, teknolojik cihazlarin
kullaniminda ve tretilmesinde ¢ok geg¢ kalindigi, insanlarin teknoloji iireten yerine sadece
teknolojiyi kullanan bir rol oynadigi goriilmektedir. Oysaki teknolojiyi tiretebilmek igin
aldigimiz egitimin iiniversite diizeyinden ilkdgretim yaslarina inmesi gerekmektedir. Bugiin
cocuklarimiza bu imkani sunan ve yaslarina hitap eden kodlama egitimi ¢ok 6nemli bir hale

gelmigtir.

Temel kodlama egitiminin ¢ocuk yasta alinmasinin 6nemi olduk¢a 6nemlidir. Erken yasta
alian temel kodlama egitimi ¢ocuklarin problem ¢6zme, ortak calisma, projeler gelistirme,
matematik, yaraticilik ve bilim gibi bir¢ok alanda becerilerini arttirmaktadir. Cocuklarin
tasarim odakli diistinme becerilerini de kesfetmelerini saglamaktadir. Temel kodlama egitimine
erken yasta baglayan ¢ocuklarin kodlamay1 6grenmelerinin de o kadar kolay oldugu uzmanlarca

da dile getirilmektedir.

Bu anlamda bir¢ok iilke erken yasta kodlama egitimine biiylik 6nem vermektedir. Gelecek
nesillerin kodlama alanindaki becerilerinin gelistirilmesi amaciyla bir¢cok c¢aligma yaptiklar
goriilmektedir. Ayrica egitim Ogretim alaninda da erken yaslarda teknoloji ile tanisan
cocuklarin tiiketenden ¢ok iireten bir nesil olmalart i¢in temel kodlama egitiminin 6nemli

oldugu goriilmektedir. Cocuklarin teknolojiyi bilingli kullanmalari ve sonucunda bir iiriin



ortaya ¢ikarabilmeleri anlaminda da temel kodlamanin erken yaslarda hayatimiza girmesi

biiyiik 6nem arz etmektedir.

1.1. Problem Durumu

Cagimizin en onemli getirileri arasinda teknoloji siiphesiz en 6n plana ¢ikmaktadir. Buna
baglantili olarak gelecegin meslekleri ise teknoloji iizerinden sekillenmis duruma gelmistir.

Teknolojik tiriinlerin gelistirilmesinde ise kodlamanin 6nemi ¢ok biiytiktiir.

Teknoloji artik neredeyse hepimizin sosyal ve is hayatimizda olmaz ise olmazimiz denecek
kadar biiyiikk onem tasimaktadir. Oyle ki hayatimizin nerdeyse her alamindaki iletisim ve
paylasimlarimizda teknolojiyi kullanmaktayiz. Bu alandaki hizmet ve iirlinler sayesinde artik
dijital bir ¢aga baslamis bulunmaktayiz. Ozellikle modern toplumlar bu ¢ag kabullenmis ve
benimsemislerdir (Celebi, 2021). 2020 yilinda baslayan, iilkemizi ve tiim diinyay1 etkileyen
covid-19 salgininda gelisen teknoloji ve dijitallesme sayesinde, insanlar bir¢ok ihtiyacini
evlerinden ¢ikmadan kapilarina istemis, sevdikleri ile yliz ylize gorlisemeyip uzaktan

goriigmeler yapmig ve okullara gidemeyen 6grenciler egitimlerini uzaktan alabilmislerdir.

Teknolojinin, ge¢misten bu yana hayal bile edemeyecegimiz birgok seyi yaptigini
sOyleyebiliriz. Yakin gecmiste, otomobiller sadece benzin ve dizel yakit kullanirken,
giiniimiizde ise hibrit ve elektrikli araclar yapay zeka ile donatilarak iiretilmeye baglanmistir.
Yiiz tanima sistemi, ara¢ paylasim uygulamalari, navigasyon, makine 6grenimi gibi teknolojiler
gelistirilmigtir. Saglik alaninda doktorlarin yani sira robotik cihazlarda hayatimiza girmeye
baslamistir. Ameliyatlarda mikro boyutta robotik cihazlar kullanilmaktadir. Bildigimiz diinyay1
kiiresel bir hale getiren sosyal paylagim platformlart ¢1gir agmis ve daha da gelismektedir. Bulut
teknolojileri ve big data teknolojileri e ticarette yaygin olarak kullanilmaya baslamistir. Ayrica
siber glivenlik, nesnelerin interneti, sanal gerceklik gibi teknolojiler de hayatimizda yer almaya
baslamis bulunmaktadir. Bu sebepten ¢ocuklarin bu diinyaya ayak uydurabilmesi ve gelecegi

sekillendirmesi i¢in temel kodlama egitimleri zorunluluk olmustur.

Gilinlimiizde temel kodlama egitimine ortaokul, ilkokul hatta okul 6ncesi sinif seviyelerinde yer
verildigi goriilmektedir. Bununla birlikte temel kodlama egitiminin algoritmik diisiinme,
bilgisayarca diisiinme, elestirel diisiinme, problem ¢cdzme becerileri gibi iist diizey diisiinme

becerilerine olumlu etkisi oldugu konusunda calismalar bulunmaktadir. Ortaokul, ilkokul ve

2



Okul oncesi diizeyinde yapilan temel kodlama egitiminin blok tabanli kodlama uygulamalari

ile yapildig1 goriilmektedir (Yiinkiil, ve digerleri, 2018).

Temel kodlama egitimine kiigiik yaslarda baslamanin, ¢ocuklarin bilgi teknolojilerine olan
yatkinliklarini ve analitik diistinme yetilerini gelistirdigi goriilmektedir. Ancak verilecek olan
kodlama egitiminin yontemi ve igerigi bilyiik 6nem arz etmektedir (Sahin, 2019). Kii¢iik yasta
kodlama egitimi alan ¢ocuklar, kodlama mantigin1 ve diisiinme yetisini daha iyi kavrarlar.
Kodlama yapabiliyor olmak c¢ocuklarin zihinsel gelisimlerini arttirirken bununla birlikte

kendilerine olan gilivenlerini de artirmaktadir.

Gliniimiiz diinyas1 artik dijital bir ¢aga baglamis olup, bu yeni cagda ¢ocuklarin karsilastigi
sorunlarin listesinden gelebilmesi icin sadece problem ¢ozme asamalarint bilmek
yetmeyecektir. Bunun yaninda teknolojiyi kullanabilme yetisine ve iyi derecede teknoloji
kullanimina sahip olmasi gerekecektir. Bu teknolojinin basinda da bilgisayar kullanimi ve kod

yazma becerisine sahip bireyler olmak gelmektedir.

Bu arastirmada, temel kodlama egitimine yonelik gelistirilen bir web sitesi projesinin
ogrencilerin kodlama 6grenimine etkisinin 6l¢iilmesi amaciyla 6zgiin bir web sitesi 6rnegi ile
aragtirma yapilacaktir. Tezin konusu web tasarim projelerinin ¢ocuklarin temel kodlama
egitimine etkileri lizerine bir c¢aligma uygulamasidir. Bu kapsamda ilkogretim 5. smif
ogrencilerine 2 veya 3 hafta boyunca 6rnek web sitesi projesi ve temel kodlama egitimi
uygulanacaktir. Uygulanacak 6n test, son test ve KEYTO den sonra toplanan veriler
dogrultusunda temel kodlama egitiminin, 6grencilerin kodlama 6grenimi {izerine olan etkisi

incelenecektir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Egitimde teknolojinin kullaniminin nedenleri olduk¢a fazladir. Diinyanin bir¢ok yerinde iggiicti
icin talep edilen sartlarin karsilanmasi, egitimde teknolojiye yonelik egitimlerin verilmesi ve
bu alanda gerekli girisimlerin yapilmasi ile saglanacagi diistiniilmektedir. Cagimiz is hayatinin,
biliylik bir hizla dijitallesmesi ile birlikte bireylerden, yaratict ve problem ¢ozebilme
yeteneklerine sahip olmalar1 istenmektedir. Bu Ozellikleri tasiyan kisilerden olusmus
toplumlarin, teknolojik anlamda daha basarili olduklar bilinen bir gercekliktir. Bu sebepten,

kodlama egitiminin biiyiik bir nem arz ettigi diisiiniilmektedir (Cakir, 2020).
3



Arastirmanin amaci, temel kodlama egitiminin ilkogretim okulu 6grencilerinin programlama
ogrenimlerine etkisinin incelenmesidir. Aragtirmada tasarlanmis 6zgiin bir web sitesi projesi ile
kodlama senaryolar1 kullanarak temel kodlama egitimi anlatilacaktir. Bu web sitesi projesindeki
ornek proje sorularinin ¢oziimiine ulasarak kodlama yapan 6grencilerin, kodlama becerilerinde

nasil bir etki oldugu gozlemlenecektir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Bu arastirma temel kodlama egitiminin ilkdgretim kademesi 6grenciler lizerindeki 6nemini 6ne
cikarmak ve gelecekteki arastirmalara kaynak olma acindan 6nem tagimaktadir. Ayrica bu

arastirmanin temel kodlama egitimi literatiiriine de katkis1 olacagi diistiniilmektedir.

Bu arastirmayla tespit edilen bulgular, temel kodlama egitiminin ilkogretim kademesindeki
cocuklarin kodlama ogrenmelerine olan katkisinin arastirilmasi, bu smif seviyesindeki
ogrencilere kodlama egitimi verilmesinin 6nemi hakkinda farkindalik olusturacaktir. Son
olarak yapilan bu aragtirmanin farkli ¢alisma ve uygulamalara yol gosterecegi ve bu alanda

gerekli olan bilgi gereksinimine énemli 6lgiide etki edecegi diistiniilmektedir



2. KURAMSAL TEMELLER VE KAYNAK ARASTIRMASI

Temel kodlama egitiminin (TKE), 6grencilerin gelisimine olan etkisine yonelik bir¢ok
arastirma yapilmistir. Bu ¢alismada temel kodlama egitimi hakkinda daha 6nce yapilmis olan

caligmalar aragtirilmis olup asagida incelenmistir.

B. Zurnacit ve Z. Turan (2022) calismalarinda, kodlama egitimine yoOnelik okul Oncesi
Ogrencilerine llkemizde yapilan bilimsel calismalarin sistematik inceleme yontemi ile
incelemislerdir. Calismalarinda, akademik veri tabanlari lizerinde aramalar yaparak 30 ¢alisma
belirlemis ve bu g¢alismalari icerik analizi yontemi ile analiz etmislerdir. Bu analizler
sonucunda, tilkemizde kodlama egitimine yonelik okul oncesi donemde yapilan galisma
sayisinin son yillarda artis gostermis olmasina ragmen istenen diizeyde olmadigini tespit
edilmislerdir. Inceledikleri ¢alismalarda, ¢alismalarin genellikle smif ortaminda ve 5 ile 6 yas
arasindaki Ogrencilerle oldugu, egitimlerin ise 8 ile 10 hafa arasinda siirdiigiinii tespit
etmislerdir. Ayrica arastirmalarinda kodlama egitiminin yaninda kodlama siirecinin temel
kavramlar1 olan dongi, kosul, algoritma tasarimi ve siralama kavramlarinin o6gretildigi
goriilmiistiir. Bunlarin yani sira bilgisayarsiz kodlama etkinliklerinin de kullanildig1 tespit
edilmistir. Elde ettikleri bulgular sonucunda ise arastirmaci ve uygulayicilara ¢esitli oneriler

sunmuslardir.

T. Tasdondiiren (2020) arastirmasinda ortaokul Ggrencilerinin gesitli degiskenlere gore,
kodlamaya yonelik tutumlar ile bilisim teknolojileri 6z yeterlilik algilar1 arasinda bir farklilik
olup olmadigini incelemistir. Hakkari ilinde 2019 — 2020 egitim 6gretim yilinda bir devlet
okulunda okuyan 5 ve 6. Sinif 6grencilerinden olusan 63 6grenci ile iki grup seklinde ¢alisma
yapmustir. Caligma 6 hafta boyunca siirmiis olup, 6n test ve son test ten olusan yar1 deneysel
desen kullanilmistir. Calismada ayrica ortaokul 6grencileri i¢in kodlamaya yonelik tutum 6l¢egi
ve bilisim teknolojileri 6z yeterlilik algist 6lgegi kullanilmistir. Uygulama 6ncesinde iki grup
ogrencinin de Olgek sonuclart esit oldugu tespit edilmistir. Belirlenen kontrol grubu
ogrencilerinde miifredat etkinlik temelli islenirken deney grubunda uygulamali olarak
islenmistir. Uygulama sonunda yapilan analizler sonucunda deney grubu 6grencilerinin kontrol
grubu 6grencilerine gore son test puanlarinda daha yiiksek oldugu ve ¢alismanin deney grubu

lehine oldugu gézlemlenmistir.



E. Erten (2019) ¢alismasinda 5, 6 ve 7. sinif 6grencilerinin robotik 6gretimi ve kodlama egitimi
ile ilgili bilgisayar teknolojileri ve yazilim Ogretmenleri ve 0gretmen adaylarmin goriisleri
alinmis ve 0gretmen adaylariyla robotik projeleri hazirlanmistir. Calismaya 6l¢iit 6rneklem
yontemi ile 36 6grenci, 17 6gretmen aday1 ve 12 6gretmen olmak tizere 65 kisi katilmistir.
Caligmaya katilanlar ile goriigmeler yapilarak kodlama ve robotik 6gretimi ile ilgili gortisleri
analiz edilmistir. Calismada Ogretmen adaylarina sekiz farkli disiplinler arasi robotik
teknolojilerine yonelik proje yaptirilmistir. Calisma sonucunda, robotik ve kodlama 6gretimi
akillr sistemler liretmeye imkan saglamasi, teknoloji kullanimini1 desteklemesi ve bu alandaki
mesleklere yonlendirmesi agisindan Ogretmen adaylarinca O6nemli ve gerekli olarak
goriilmustiir. Calismadaki Ogrenciler tarafindan robotik ve kodlama 6greniminin yasami
kolaylastirdig1 ve gelecegin meslegi oldugu yorumunu yapmislardir. Ogretmenler ise robotik
ve kodlama 6greniminin gliniimiiz ve gelecegin bilgi donanimi olarak goriilmiistiir. Sonug
olarak oOgretmen adaylari, Ogrenci ve Ogretmenler c¢alismada en ¢ok arduino robotik
teknolojilerini kullanmay1 tercih etmislerdir. Bu baglamda galismada tasarlanan projeler
incelendiginde robotik destekli disiplinler arasi gelistirilen egitim materyallerinin 6grencinin

akademik basariy1 ve derse olan ilgisini arttiracag diistiniilmektedir.

S. Girkez (2021) c¢alismasinda robotik kodlama Ogreniminin Ogrenmeye yonelik
sorumluluklart ve st bilig beceri farkindaliklarina olan etkisinin aragtirmistir. 2019 — 2020
egitim Ogretim yilinda Konya ilinde ¢esitli okullardan robotik kodlama egitimi alan 7. Stmf
ogrencilerinden 40 6grenci ile galigmistir. Bu 6grencilerin 20 si kontrol 20 si ise deney grubu
Ogrencileri olarak belirlenmistir. Calismasinda haftada 4 saat siiren 4 haftalik bir program
hazirlamistir. Hazirladigr programi robotik kodlama sinifinda vermistir. Calismada nicel
arastirma yontemi ile “On test — Son test Kontrol Gruplu Yar1 Deneysel Desen Modeli”
kullanilmistir. Toplamda 4 hafta siiren egitimlerin sonunda elde edilen veriler analiz edilmistir.
Yapilan tiim bu uygulamalar sonucunda 6grencilerin iist bilissel farkindalik ve 6grenmeye
yonelik sorumluluklarinin egitimden 6nceki ve egitimden sonraki degerlerinin arasinda pozitif
yonde bir artis gozlenmistir. Bu artis, iist bilissel farkindalik ve o6grenmeye yonelik

sorumluluklari i¢in istatistiksel olarak anlamli bulunmustur.

A.Altun ve 1. Kasalak (2017) iki asamada gerceklesen bir ¢alisma gerceklestirmislerdir.

Calismalariin ilk agamasinda programlama ile ilgili 6l¢ek gelistirmis ve programa katilanlarin
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oz-yeterlik algisin1 belirli degiskenler bakimindan analiz etmislerdir. Ikinci asamada ise bes
hafta stirecek robotik kodlama siireci planlamiglardir. Bu siiregte elli sekiz 6grenciye programi
uygulamiglardir. Arastirma sonunda Ogrencilerin programi eglenceli ve dikkat cekici
bulduklari, programa uymaya istekli olduklari, programin kisisel gelisimlerine olumlu katki

sagladigina dair bulgular elde etmislerdir.

Ersoy ve Aydin (2015), yenilenen bilisim teknolojileri ve yazilim dersi miifredati ve temel
kodlamay1 yeni goren ¢ocuklarda, Scratch programinin kodlama becerilerini ve problem ¢6zme
yeteneklerini nasil etkiledigini ortaya ¢ikarmak i¢in bir ¢alisma yapmislardir. Calismada altinci
siifta okuyan bazi 6grencilere 5 giin siiren temel seviyede Scratch kodlama egitimi verilmis
ve ardindan 6grencilerden bilisim teknolojileri 6gretim programinda yer alan bazi kazanimlara
hitap eden bir caligma gelistirmeleri istenmistir. Uygulama gelistirme siirecinde dgrenciler
gbzlemlenmis ve uygulama sonucunda goriisleri sorulmustur. Bunun sonucunda; 6grencilerin,
uygulamay1 nasil yapacaklarini biliyor olduklar1 gozlemlendigi halde, uygulamay1 yaparken
gerekli adimlara nereden ulasabileceklerini bilemedikleri ve uygulama esasinda sorunun
¢Oziimiine ulagamadiklarini goézlemlemislerdir. Bu durumun daha iyi anlasilabilmesi i¢in ise
uygulamali etkinliklerinin daha c¢ok yapilmasinin gerekli oldugunu goézlemlemislerdir.
Ogrencilere soruldugunda ise Scratch uygulamasinin dgrencilerin kazanimlarinda énemli rol

oynadig1 kanisina varmiglardir.

O. Cubukludz (2019) yaptigi calismada ilkdgretim 6. Smmif ¢ocuklarinin matematik dersinde
karsilagtig1 6grenme giicliiklerinin scratch uygulamasi ile hazirlanan matematik uygulamalari
ile giderilmesini incelemistir. Aragtirmaci 2017 — 2018 egitim 6gretim yilinda Bartin ilinde bir
0zel okulda 6grenim gormekte olan 6.sinif Ggrencilerine 6 hafta siirecek bir program
hazirlamistir. Olgiit rneklem metodu kullanarak 12’si kiz 8’i erkek olmak iizere toplam 20
Ogrenci belirlemistir. Arastirmaci veri toplama araci olarak, 6n goriis formu 1 ve 2 olmak tizer
formlar hazirlamistir. Bu formlar1 uygulama oncesi ve uygulama sonrasinda iki kez
uygulamistir. Arastirma sonucunda yapilan analizler incelendiginde, 6grencilerin ¢ogunun
olumlu goriislere sahip olduklar1 izlenmistir. Scratch uygulamas: ile tasarlanan matematik
uygulamalarinin G6grencilerin biiyiilk bir ¢ogunlugunda matematik dersinde yasadiklari
giicliikleri giderdigi ortaya ¢ikmistir. Uygulamadan sonra 6grencilerin 6zellikle, matematiksel

problem ¢6zme becerilerinin gelistigi, dort islem becerilerinin daha iyi kavrandigy, iislii ifadeler
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ile ilgili sorular1 dogru yaptiklar1 asal ¢arpanlar1 ve degisken kavramlarint 6grendikleri tespit
edilmistir. Ayrica bazi 6grencilerin uygulama sonrasinda derse karsi tutumlarinin olumlu yonde
artt1g1, bazilarinin ise bagarilarinin artmasi ve dersi anlamalar1 sonucu dersi daha ¢cok sevmeye

basladiklar1 gdzlemlenmistir.

Unsal (2019) yiiksek lisans tez ¢alismasinda ilkdgretim ve okul 6ncesi yonetim kadrosundaki
ogretmenlerin temel kodlama egitimine olan diisiincelerini incelemistir. Ogretmenler temel
kodlama egitiminin 6grencilere kademeli bir sekilde verilmesi gerektigini belirtmislerdir.
Oncelikle ana smifinda verilip Ogrencinin algi ve ilgisine gore diger kademelerde
verilebilecegini dile getirmiglerdir. Uygulamada ise ana sinifi 6grencilerine bilgisayarsiz egitim
seklinde, diger kademelerde ise oyunlagtirilmis egitim seklinde verilmesi gerektigini
belirtmislerdir. Ayrica bu egitimlerin miifredata dahil edilip 6gretmenlere egitimler verilmesi
bu egitimlerin ve kullanilacak her tiirlii materyalin Bakanlik tarafindan karsilanmasi gerektigi

sonucuna ulasilmigtir.

Anilan ve Gezer (2020), ilkokul 6gretmenleri ile yaptiklar1 ¢calismada, ilkokul 6gretmenlerinin
temel kodlama etkinliklerine dair gériislerini incelemislerdir. Yaptiklar1 ¢alismada on bes sinif
Ogretmeninden goriis almislardir. Bu gorilisler dogrultusunda ulasilan sonuglar, ilkokul
Ogretmenleri, 6grencilerin problem ¢ézme ve analitik diisiinme yeteneklerinin temel kodlama
etkinlikleri ile gelistirebileceklerini ve bu degerler ile temel kodlama etkinlikleri arasinda

anlamli bir iliski oldugunu belirtmislerdir.

Akyol Altun (2018) yiiksek lisans tez ¢aligsmasinda 5 yas grubundaki okul 6ncesi kademesinde
bulunan 6grencilere dort hafta siiren OSMO coding ile temel kodlama egitimi vermistir. Bu
egitimde o6grencilerin problem ¢ézme becerilerinin temel kodlama ile nasil bir iliskisi oldugunu
ve aralarindaki etkiyi lgmeye yonelik bir ¢calisma yapmuslardir. Ogrencilere egitim dncesinde
ve sonrasinda bir Olgek uygulamislardir. Bunun yaninda egitim sirasinda basari testleri
uygulanmis, gozlem formlar1 ile de Ogrencilere ait gdzlemler toplanmistir. Arastirmanin
sonunda elde edilen bulgulara gore temel kodlama egitimin 6grencilerin bu becerilerinde

olumlu degisiklikler oldugu gozlemlemistir.



Sayginer ve Tiiziin (2017), lilkemizdeki temel kodlama egitimi ile baska iilkelerdeki temel
kodlama egitiminin ilkdgretim seviyesinde ki durumunu tespit etmek i¢in yaptiklari arastirmada
temel kodlama egitimin ilkogretimde 6nemli bir yerinin olundugunu goézlemlemislerdir. Bu
arastirmada iilkemizdeki Ogretim programlar1 ile baska iilkelerdeki Ogretim programlari
arasinda Ogretilen programlama dillerinde ve amaglanan kazanimlarda farkli anlayislar oldugu

gorilmistir.

Uzunboylar (2017) yiiksek lisans tezinde ortaokul 6grencilerinin temel kodlama egitiminde
Ogretmen ve Ogrencilerin goriislerini incelemeye almistir. Temel kodlama egitiminin
ogrencilerin egitimleri lizerinde olumlu etkiler biraktigi sonucuna varmiglardir. Arastirmaya
katilan 6gretmenler temel kodlama egitiminin 6grencilere erken yaglarda verilmesinin 6nemli

oldugunu ifade etmislerdir.

Kalelioglu (2015) yaptig1 calismada Code.org sitesi kullanilarak verilen temel kodlama egitimi
ile yansitici diisiinme ve problem ¢ozme becerileri lizerine etkisini arastirmistir. Bu aragtirmayi
yaparken problem ¢6zme ve yansitici diistinme becerileri agisindan cinsiyetin etkisinin dnemini
de arastirmistir. code.org platformu kullanilarak ilkokula giden cocuklar ile yiiriitiilen bu
calismada yansitic1 diisiinme becerisi ile temel kodlama egitimi arasinda anlamli bir iligki
olmadig1 gézlemlenmistir. Ancak kiz 6grencilerde erkek 6grencilere nazaran problem ¢dzme

ve yansitici diisiinme becerilerinde az da olsa bir artis oldugu ifade edilmistir.

Kalelioglu ve Giilbahar (2014) arastirmalarinda kodlama egitiminde Scratch kullaniminin
ilkokul 5 ogrencilerinin problem c¢ozme becerilerine olan katkisini incelemislerdir. Bu
kademedeki Ogrencilerin kodlama egitimine bakis agilarimi da arastirmada incelemeye
calismislardir. Kodlamanin mantiksal akil yliriitmeye ek olarak problem ¢6zme becerilerinin
yetisi lizerinde etkisini incelemek icin toplamda kirk dokuz Ogrencinin katilimiyla
aragtirmalarini gergeklestirmislerdir. Ancak arastirma sonucuna bakildiginda Scratch programi
kullanarak yapilan kodlama egitimlerinde &grencilerin problem ¢6zme becerilerinde bir
degisiklik olmadigint gozlemlemislerdir. Ancak “problem ¢6zme yeteneklerine giivenme”
faktdriiniin ortalamasinda anlamli olmayan bir artis gdzlemlenmistir. Ogrencilerin diisiinceleri
degerlendirildiginde kodlamay1 sevdiklerini ve kodlama becerilerini gelistirmek istediklerini

belirtmislerdir.



Eryllmaz ve Deniz (2019) arastirmalarinda, iilkemizde kodlama egitimine yonelik yapilan
calismalari incelemislerdir. Yaptiklar arastirmada 2008 ile 2018 yillar1 arasinda toplamda 146
calisma incelemislerdir. Bu ¢alismalarin 78’i makale ve 68’i tez ¢alismasidir. Calismalari
incelendiginde en ¢ok calismanin yapildigi yil 2018 yilidir. Ayrica bir¢ok c¢alismada, Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersinde Scratch programi kullanilarak kodlama yapildig:

gorilmistir.

Yiikseltiirk ve Altiok (2016), ¢alismalarinda bilisim teknolojileri ve yazilim dersi 68retmen
adaylarinin temel kodlama egitiminde Scratch programinin kullanilmasi sonucunda 6gretmen
adaylarinin algilarini incelemeyi amaglamislardir. 159 bilisim teknolojileri ve yazilim dersi
aday 0gretmenden bilgiler toplanmistir. Bu bilgiler 1s181inda aday 6gretmenlerin, temel kodlama

egitimi ve scratch yazilimi i¢in olumlu fikirleri oldugu goriilmiistir.

Tekerek ve Altan (2014), calismalarinda ilkogretim 6. siif bilisim teknolojileri ve yazilim
dersinde algoritma Ogretiminde Scratch programinin etkisini incelemistir. Bu programin
O0grenim kazaniminda etkisinin olup olmadigini aragtirmak amaci ile basari testi hazirlanip
uygulanmistir. Bu test sonucunda ortaya ¢ikan bulgular sonucunda 6grenci basarisinin olumlu

bir sekilde artigi goriilmistiir.

Sagay (2019), yaptig1 tez calismasinda erken yasta oyunlastirilmis kodlama egitiminin
ogrencilerin kodlamaya olan ilgilerinin arttirilmasini, kodlama mantiginin kolay ve eglenceli
hale getirilmesini, erken yastaki ¢ocuklara kodlamanin oyunlastirilarak anlatilmasini
amaglamigtir. Arastirmaci oyunlastirma yontemiyle kodlama egitimi veren bir yazilim
gelistirmistir. Arastirmadan once sec¢ilecek 6grencilerin okul ve sinif seviyelerini belirlemistir.
Gelistirmis oldugu yazilimi 2018 — 2019 egitim dgretim yilinda Istanbul ilinde Abdurrahman
Gazi ve Toki Sehit Nizam Sehit Semih Balaban Imam Hatip Orta Okullarindan ilkdgretim 6.
smif olan 106 6grenciye uygulamistir. Calismada dgrencilere basari testleri On test son test ve
Olgekler uygulamistir. Calisma sonunda tespit edilen bulgulara gore, cocuklarin bilgisayar
destekli oyunlastirilmis kodlama egitiminin kodlamaya olan tutumlarinda olumlu yonde etkili

oldugu ortaya konulmustur.
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Cakir (2020), tez calismasinda kodlama egitiminin 0grencilerin bilis {istli farkindaliklart ve
yaratict problem ¢dzme becerilerine olan etkisini aragtirmistir. Caligsmasinda biinyesinde
kodlama egitimi uygulanan okullardan ve kodlama egitimi uygulanmayan okullardan 730
ilkogretim 5. Siif 6grencisine “Bilis tistii Farkindalik Envanteri” ve “Yaratict Problem C6zme
Envanteri” uygulamistir. Yapti§i uygulamalar sonucunda kodlama egitiminin yapildigt
okullardaki 6grencilerin, kodlama egitimi yapilmayan okullardaki dgrencilere gore bilis istii

farkindalik ve yaratici problem ¢6zme puanlarinin daha ytiksek oldugu sonucuna varilmastir.

Canbeldek (2020), arastirmasinda “Ureten Cocuklar Kodlama ve Robotik Egitim Programi” ni
5-6 yas araligindaki ¢ocuklar iizerinde bilissel, dil gelisimi ve yaraticiliklarina olan etkisini
incelemistir. Calismada 80 ¢ocuk dort farkli siniftan rastgele segilmistir. Rastgele secilen bu
cocuklardan 39 cocuk deney grubu, 41 ¢ocuk kontrol grubu olarak belirlenmistir. Arastirmada
deney grubuna robotik araglar, bilgisayarsiz kodlama ve blok kodlama olarak ii¢ béliimden
olusan “Ureten Cocuklar Kodlama ve Robotik Egitim Programi1” haftada iki kez olacak sekilde
dokuz hafta boyunca uygulanmistir. Caligmaya baglamadan Once tiim cocuklara On test
uygulanmis olup ¢alisma sonunda ise ¢ocuklarin tamamina son test uygulanmistir. Sonug olarak
deney grubundaki ¢ocuklarin kontrol grubundaki ¢ocuklara gore gelisimlerinde istatiksel olarak

anlamli artislar oldugu gozlemlenmistir.

Serim (2019), calismasinda kodlama dersinin oyunlastirilarak 6grencilerin, kodlama dersine
olan hesaplamali diistime yenilik 6z yeterlilik algilarina ve alt becerilerine olan etkilerini
aragtirmistir. Ayrica kodlamaya yonelik 6z yeterlilik algilar1 ve hesaplamali diisiinme becer ileri
ogrencilerin sinif diizeyi ve cinsiyete gore incelenmistir. Arastirmada karma desen kullanilmig
olup oncesinde ve sonrasinda on test ve son test uygulanmistir. Calismada 5. ve 6. Smif
ogrencilerinden 73 6grenci secilmistir. 8 hafta planlanan ¢alismanin sonrasinda basari testleri
uygulanmistir. Verilerinin toplanmasi amaciyla hesaplamali diisiinme 6l¢egi ve blok temelli
programlamaya iliskin 6z-yeterlik algis1 6lgegi uygulanmistir. Uygulanan bu testler analiz
edilerek oyunlastirma yaklagimi ile yapilan kodlama egitimi ¢cocuklarin 6z yeterlilik algilarini
ve hesaplamali diisiinme becerilerini olumlu etkiledigi goriilmiistiir. Ayrica kodlamaya yonelik
oz-yeterlik algilart ile hesaplamali diisiinme becerileri arasinda yiiksek diizeyde pozitif anlamli

bir iligki oldugu gozlemlenmistir.
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Totan (2021), yaptig1 tez calismasinda 5.smnif 6grencilerden olusan toplam 38 6grenci ile 4 hafta
boyunca hafta da 2 saat olacak sekilde blocky ortami kullanarak egitim vermistir. Egitim alan
38 6grencinin 18’1 erkek 20 si kiz 6grencidir. Arastirma i¢in segilen 6grenciler daha 6nce hig
kodlama egitimi almamus 6grencilerdir. Ogrencilere egitimden dnce 6n test egitimden sonra ise
son test uygulanmistir. Ayrica egitim sonrasinda 6grencilere tutum ornekleri ve degerlendirme
formlar1 uygulanmigtir. Calismada elde edilen veriler istatiksel analiz programinda analiz
edilmistir. Analizler sonucunda 6grencilerin kodlama becerisi ve bilgi islemsel diistinme
becerilerinde uygulama oncesi ve sonrasina gore olumlu artiglar gézlemlenmistir. Blok tabanli
kodlama egitiminde blocky sisteminin kodlama beceresi ve bilgi islemsel diistinme becerilerini

biiyiik oranda etkiledigi istatiksel olarak gdzlemlenmistir.

Tagei (2019), yaptig1 tez ¢alismasinda kodlama egitiminin ilkokul 6grencilerin kodlama
becerisine olan etkisini incelemistir. Caligmasinda 6n test ve son test uygulamistir. Ayrica
calismasinda kendi gelistirdigi kodlama beceri testinde kullanmustir. ilk okul 6grencilerinden
secilen 26 6grenciye 6 hafta siiren bir egitim uygulamis ve bu egitim sonunda uyguladigi son
test ve aragtirmacinin gelistirdigi kodlama beceri testi sonuglarini istatiksel analiz programinda
analiz etmistir. Analiz sonucunda 6grencilerin puanlarinda istatiksel olarak yiikselis oldugu
goriilmistiir. Arastirmaci ogrencilere bu testler disinda yar1 yapilandirmis goriisme formu
uygulayarak nitel verileri analiz etmistir. Gorlisme analizleri incelendiginde 6grenciler kodlama
egitimini Ogretici, yararli ve eglenceli bulmuslaridir. Ayrica bilgisayarli ortamda kodlama
egitiminin iirettikleri lirlinleri ortaya koymasi ve daha kalic1 olmasindan dolay1 daha ¢ok tercih
edilecegi gozlemlenmistir. Genel olarak calisma silirecinde verilen egitimin Ogrencilerin

kodlama becerilerini ylikselttigi goriilmiistiir.

Yal¢in (2019), yiiksek lisans tezinde robotik kodlamanin 6grencilerin kodlama becerilerine
etkisini incelemistir. Kodlama egitiminin soyut kavramlar yerine somut kavramlar {izerinden
verilmesinin kodlama egitimine daha faydali olacagmi savunmustur. Ilkokul 5. Smif
ogrencilerinden tek grup 30 6grenci se¢ilmistir. Calismada 6 hafta siireyle 6grencilerin robotik
cihazlar kullanarak kodlama yapmalari saglanmistir. Ogrenciler ¢alisma siiresince yaptiklari
kodlamalar1 robotik cihazlar iizerinde test edip kodlama sonucu nasil bir iiriin elde edildigini
somut olarak gdriip yazdiklar1 kodlart anlamlandirmislardir. Ogrencilere egitimin uygulama

Oncesi ve sonrasinda programlama becerileri basari testleri uygulanmistir. Ayrica bunlarin
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disinda yar1 yapilandirilmis goriisme formu da uygulanmistir. Yapilan testler ve formun verileri
analiz edilerek ¢aligma sonunda robotik kodlama egitiminin 6grencilerin kodlama becerilerini
olumlu yonde etkiledigi ve kodlama egitiminde robotik cihazlarin kullaniminin olumlu

etkisinin oldugu goriilmistiir.

Alp (2019), arastirmasinda ilkogretim 5. Siif 6grencilerinin Scratch Programi ile 6grenme
yonteminin Ogrencilerin anlama ve elestirel diisiinme becerilerine etkisini incelemistir.
Aragtirma 2018 yilinda Bursa ilindeki bir devlet okulunda ilkokul 5.sinifda okuyan 96 6grenci
ile gerceklesmistir. Arastirmanin deney grubu ve kontrol grubu 2 ser siniftan olusturulmus olup,
deney gruplarina 16 ders siiresince kontrol gruplarindan farkli olarak scratch ile kodlama
egitimi verilmistir. Deney grubu Ogrencilerine biyogesitlilik ile ilgili oyun yapmalar
istenmistir. Arastirma da On test, son test, iki asamali degerlendirme sorulari ve elestirel
diisinme anketi uygulanmistir. Yapilan analizler sonucunda deney grubu d&grencilerinin
kavramsal anlama diizeylerinde ve elestirel diisiinme becerilerinde kontrol grubu dgrencilerine

gore anlamli bir artis oldugu gozlemlenmistir.

Kasalak (2017), calismasinda ortaokul ogrencilerinin kodlamaya yonelik 6z yeterlilik
algilarinin robotik kodlama ile anlamli bir iliski olup olmadigini arastirmistir. Arastirmasini iki
asamada gerceklestirmistir. ilk asamada blok tabanli kodlamaya yonelik 6z yeterlilik 6lgegi
olusturmustur. Gelistirdigi bu tutum 6lcegini farkli degiskenler acisindan incelemistir. Ortaokul
ogrencilerinden olusan toplam 329 6grenciye gelistirdigi 6z yeterlilik 6l¢egini uygulamistir.
Uygulama sonucunda topladig1 verilerden 5 madden olusan basit blok temelli programlama
gorevleri ve 7 madden olusan karmasik blok temelli programlama gorevleri diye isimlendirilen
blok temelli 6z yeterlilik algis1 dlgegi olusturmustur. ikinci asamada 58 ortaokul 6grencisi ile 5
haftalik robotik kodlama egitimi yapmistir. Bu egitim 6ncesinde dgrencilere 6n test, egitim
sonrasinda ise son test uygulamistir. Yapilan 6n test ve son test analizi sonucunda 6grencilerin
0z yeterlilik alg1 puanlarinin yiikseldigi gézlemlenmistir. Ancak ¢aligmasinda evde bilgisayar
sahipligine, cinsiyete, evde internet baglantis1 sahipligine gibi farkli degiskenler agisindan 6z

yeterlilik algilarinda bir farklilagma gozlemlememistir.

Aydin (2019), calismasinda ortaokul dgrencilerinin algoritma 6gretiminin geleneksel yontem
yerine blok kodlama ile basariy1 nasil etkiledigini arastirmistir. Blok kodlama olarak scratch

programini kullanmistir. Calismada ortaokul 6grencilerinden rastgele sectigi 33 6grencinin 14
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tinii kontrol grubu 19 unu ise deney grubu olarak belirlemistir. Arastirmaci bagari testini kendisi
gelistirmis gegerliligi i¢in ise bir uzman tarafindan onaylanmistir. Calismada 3 hafta siiren bir
egitim planlanmistir. Egitimden 6nce kontrol ve deney grubuna 6n test, egitimden sonra ise
yine iki gruba son test uygulanmistir. Egitim igeriginde deney grubuna verilen egitimde scratch
programi kullanilarak egitim verilmis kontrol grubuna verilen egitimde ise geleneksel
yontemler kullanilmistir. Deney grubuna verilen egitimde scratch programlama ile egitimin
derinlemesine incelenmesi i¢in deney grubu O&grencilerine uygulama goézlem formu
uygulanmistir. Arastirma sonucunda algoritma egitimi i¢in scratch kullanimi ile geleneksel
yontemle verilen egitim arasinda farklilagsma olmadig1 gozlemlenmistir. Ancak her iki grubu

verilen egitim sonucunda basarinin arttig1 gézlemlenmistir.

14



3. ARASTIRMA YONTEMLERI

Bu calismada temel kodlama egitimine yoOnelik hazirlanan bir program ilkdgretim 5.sif
Ogrencilerinden kontrol ve deney grubu olmak {iizere olusturulan 2 gruba uygulanmistir.
Hazirlanan program 3 haftalik bir egitim siirecini kapsamaktadir. Bu egitim siirecine ek olarak
temel kodlama egitimine yonelik bir web sitesi projesi tasarlanmistir. Kontrol ve deney grubu
ogrencilerine hazirlanan egitim programi uygulanirken, deney grubu 6grencilerine tasarlanan
web sitesi projesi uygulanmis olup, kontrol grubu 6grencilerine tasarlanan web sitesi projesi
uygulanmamistir. Egitim programindan 6nce her iki guruba da 6n test uygulanmistir. Egitim

programi bitiminde ise her iki guruptaki 6grencilere KEYTO ve son test uygulanmistir.

3.1. Tasarlanan Web Sitesi Projesi

Bu arastirmada ilkogretim 5. sinif 6grencilerinin temel kodlama egitimlerine yardimei olacak
bir web sitesi gelistirilmistir. Web sitesinin adi ilkkodlamam.com olarak belirlenmis olup,
HTML, PHP ve JAVASCRIPT programlama dilleri ile gelistirilmistir. Bu web sitesi temel
kodlama egitimini 6gretecek blok tabanli sorulardan olusmustur. Ogrenciler her soru ile gelen
cevap ekraninda, klavyedeki yon tuslarini kullanarak ¢oziimlere ulasmaktadir. Web sitesi
ogrencilerin verilen sorunun 6gretmek istedigi amaca ulagsmasini saglamak icin, bir sorunun

cevabini dogru yapmadan diger soruya gecmesine izin vermeyecek sekilde tasarlanmistir.

3.1.1. HTML Dili

HTML Hyper Text Markup Language kelimelerinin kisaltilmasi seklinde olan metin isaretleme
dilidir. HTML, web sayfalari olarak adlandirilan elektronik belgeler olusturmak igin kullanilir.
Web sayfalarinin temel yapisini olusturan bir bi¢gimlendirme dilidir. Ayn1 zamanda bir web
sayfasinin iskeleti olarak da kabul edilir. HTML kodlar1 yaz1 ve resimlerin internet tarayicisinda
goriintiilemesi igin uygun sekilde bigimlendirilmesini saglar. HTML kodlar1 birgok tag yani
etiketten olusmaktadir (Ghimire, 2020). HTML kodlar1 olmadan bir web sayfasinin temeli insa
edilemez. Caligmada gelistirilen web sitesinin iskeletini HTML kodlar1 olugturmaktadir. Sitenin
anasayfa arayiizi HTML kodlar1 kullanilarak yapilmistir. Soru sayfalar1 ise HTML ile birlikte
JavaScript ve php dili kullanilarak tasarlanmistir.
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3.1.2. PHPDiIli

Rasmus Lerdorf tarafindan 1995 yilinda kisisel 6zge¢misine web sitesi lizerinden ulagsmaya
calisanlar takip etmek i¢in basit Perl betikleri seti olarak olusturulmustur. Lerdorf bu betik

setine baslangicta "Personal Home Page Tools" (Kisisel Sayfa Araglar1) adini1 vermistir.

PHP web programlamada kullanilan ve diinya genelinde biiyiik bir kullanima sahip, P dilleri
ailesinden bir betik dilidir. PHP betikleri derleyicileri olmadigindan c¢alismalar1 i¢in bir
yorumlayiciya ihtiyag duyarlar. Yazim kurallari kendine hastir. Ogrenimi kolay ve
programlama yazmay1 hizlandiran karmasik olmayan bir yapisi vardir. Dil yapis1 ve 6zellikleri
baslangic versiyonlarindan sonra oldukg¢a hizli gelisip nesne tabanli programlamaya dayali bir
yapt halini almistir. Cok sayida yardimci fonksiyon, eklenti ve kiitiiphanesi bulunan PHP dili
popliler isletim sistemleri ve web saglayicilar iizerinde sorunsuz ve kararli bir sekilde
calismaktadir. PHP genelde web programlama i¢in kullanildigindan dolayt HTML igine
gomiilebilir bir yapiya sahiptir. Su an bir¢ok popiiler web sitesinin ve buna ek milyonlarca web
sitesinin programlamasinda kullanilmis, PHP ile ilgili birgok kitap yazilmis ve online, offline

kaynaga sahip olan, hala gelistirilip giincellenmeye devam eden bir dildir (Dogan, 2003).

PHP dili ¢alisgmamizda 6grencilerin verdikleri cevaplarin dogrulugunu test etmek ve bir sonraki
soruya gecip gegmeyeceklerinin kararini vermek i¢in kullanilmistir. Ayrica siteye liye olmak

isteyen Ogrencilerin kayit ve giris islemleri icinde kullanilmistir.

3.1.3.  JAVASCRIPT Dili

Javascript, yaygin olarak internet tarayicilarinda kullanilmakta olan dinamik bir yazilim dili
olarak belirtilmektedir. Ayrica JavaScript, Node. js gibi platformlar sayesinde servis saglayici
tarafinda da yaygin olarak kullanilmaktadir. Javascript, 1995 yilinda Brendan Eich tarafindan
gelistirilmistir. Javascript aslinda ilk zamanlarda javascript isminde degildi. Ilk olarak
Netscape’in kurucusu Marc Anderson tarafindan Mocha olarak isimlendirilmistir (Karagoz,
2021). Daha sonra ise Eyliil 1995’de ismi LiveScript olarak degistirilmistir. Son olarak Sun
firmasinin ticari lisans1 almasi tizerine ismi Javascript olarak degistirilmistir (The World Wide
Web Consortium, n.d.). Ilk zamanlar internet sayfalarin1 gelistirmek icin planlanmis olup,

cagimizda ise mobil uygulama ve oyun programlama ic¢in de on planda kullanilmaya
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baslamistir. Herhangi bir text diizenleyici yazilimla programlanabilen kodlardan olugmus olup,

ogrenilmesi ¢ok kolay dillerden birisidir.

Calismamizda kullanilan web sitesindeki sorularin ¢oziimiine ulagsmak icin, klavye tuslarinin
kullanimina olanak saglamistir. Ogrencilerin sorularin ¢dziimiinii yapabilmeleri i¢in klavyedeki
yon tuslarimi kullanarak her asamanin dogrulugunun kontrol edilmesi javascript kodlar

sayesinde olmustur.

3.1.4. Web Site Arayiizii

Bu arastirmada temel kodlama egitimine ek olarak ogrencilerin kodlama egitimlerini
ogrenmelerine yonelik bir web sitesi tasarlanmig ve deney grubu 6grencilerinin egitimlerinde
kullanilmistir. Web sitesi 20 adet temel kodlama egitimine yonelik blok kodlama sorusundan
olusmus olup, klavye yon tuslar1 kullanilarak verilen sorunun cevabina ulagmasini saglayan bir
panelden olusmustur. Ogrenciler cevap panelinde verilen sorunun cevabini dogru olarak kodlar
ise dogru cevap verdigini gosteren bir mesaj paneli agilarak bir sonraki soruya gegebilecektir.
Ogrenci sorunun cevabini dogru kodlayamaz ise yanlis kodlama yaptig1 uyarisini verecek bir

mesaj paneli agilarak 6grencinin soruyu tekrar cevaplamasi istenecektir.

Web site arayiizii Sekil 3.1. de gosterilmistir

Sekil 3.1. Arayliz Anasayfa Sekil 3.2. Arayiiz Sorular1 On izleme Adimlari
Sekil 3.2. de web sitesinde bulunan uygulama sorularinin 6n izleme adimlar1 gosterilmistir.
Ogrenciler sorular1 dogru yanitladikga bir sonraki sorunun kilidi agilacak ve dgrenci bir sonraki
soruya gegis yapabilecektir. Ogrenci soruya dogru cevap veremez ise bir sonraki soruya gecis

yapamayacaktir.
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0 Bagaril!

Sorrati ada peciorng?

Sekil 3.3. Dogru Cevap Gosterimi Sekil 3.4. Yanlis Cevap Gosterimi

Sekil 3.3. de uygulama sorusuna dogru cevap verildiginde ekrana gelecek olan gorsel
gosterilmistir. Bu gorselde bir sonraki soruya gegmeden 6nce cevabin dogrulugunu teyit eden
bir onay kutucugu acilmaktadir. Bir siire ekranda goriintiilenen bu onay kutucugundan sonra

bir sonraki soruya gecis yapilma islemi gerceklesecektir.

Sekil 3.4 de ise uygulama sorusuna yanlis cevap verildiginde ekrana gelecek olan gorsel
gosterilmistir. Bu gorselde sorunun yanlis ¢oziildiigiinii belirten bir hata mesaji ekrana
gelmektedir. Bu hata mesaji goriintiilendiginde 6grenci yeni bir soruya gegemeyecek ve

sorunun cevabini dogru yapana dek ayni soru tekrar sorulacaktir.

KOD OGRENIYORUM Sep s |

Keaiil)
Keaiil)
Sal)

OD OGRENIYORUM Seplises

534()
Yukan()
Yukan()
Solf)

Sekil 3.5. Ornek Uygulama Sorusu -1 Sekil 3.6. Ornek Uygulama Sorusu -2
Sekil 3.5. ve Sekil 3.6. da 6rnek uygulama sorusuna ait arayiiz gosterilmektedir. Arayiizde sag
panelde kodlamaya yonelik ornek blok soru gosterilmistir. Sol tarafta ise verilen sorunun

¢ozlimil i¢in 6grencinin klavyenin yon tuslarini kullanabileceklerini gosteren bir gorsel ile,
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sorunun cevabini kodlayabilecekleri dairelerden olusmus cevap paneli gdsterilmistir. Ogrenci
sag paneldeki soruya gore cevap panelinde sorunun cevabini dogru kodladiginda, Sekil 3.3.
deki gorsel gosterilerek bir sonraki soruya gecis i¢in ilgili sorunun kilit simgesi kaldirilarak
yeni soruya gegmesine izin verilecektir. Ogrenci soruyu yanls cevapladiginda ise Sekil 3.4.

deki gorsel gosterilerek yeni soruya gecis yapilmasina izin verilmeyecektir.

Sekil 3.5. deki 6rnek uygulama sorusunda temel kodlama egitiminin ilk asamasi olan adim adim
kodlama bloklar1 gdsterilmistir. Ogrenci klavyedeki yon tuslartyla iki kez asag1 ve iki kez sag
yon tusuna bastiginda cevap ekraninda gittigi adimlar goriintiilenerek dogru cevaba ulasmis

olacaktir.

Sekil 3.6. daki 6rnek uygulama sorusunda ise adimlar daha da arttirilarak 6grencinin temel
kodlama mantigim1 anlayabilmesi i¢in tiim yon tuslarmi kullanarak cevaba ulagmasi
amaglanmistir. Ogrenci sirast ile iki kez asag iki kez sag, iki kez yukar1 ve bir kez sol yon

tusuna bastiginda dogru cevaba ulagacaktir.

KOD OGRENIYORUM Stepises |

KOD OGRENIYORUM Step Listesi |

Asagil)

Sagl)
. Sag()

Agagi()
- Asedl)

Sekil 3.7. Ornek Uygulama Sorusu -3 Sekil 3.8. Ornek Uygulama Sorusu -4

Sekil 3.7. de 6rnek soru adimlar1 daha dikkat gerektirecek ve kodlama mantigin1 anlayacak
sekilde gelistirilmistir. Ogrenci bu soruda sirasiyla iki kez asag1, bes kez sol ve bir kez asag1
tusuna basarak sorunun cevabina ulagacaktir. Bu soru ile kodlama egitiminin mantigin1 daha iyi

kavrayarak ¢6ziime ulagmanin asamalarini daha iyi anlamis olacaktir.

Sekil 3.8. de ornek soru igerigine tekrarla blogu eklenmistir. Kodlamada Tekrarla blogu, stirekli

veya belirli bir say1 kadar tekrarlanmasi istenen durumlarda kullanilan bir bloktur. Bu blok
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sayesinde defalarca tekrarlanmasi istenen gorevlerde bir¢ok kod blogu kullanmak yerine daha
az kod blogu kullanilmasi saglanmaktadir. Calisma mantig1 ise tekrarla blogu igerisine eklenen

biitiin kod bloklari, belirlenen bir deger kadar veya siirekli calisir.

Sekil 3.8. deki soruda 6grenci ilk olarak klavyeden asagi yon tusuna basacaktir. Bu tusa
bastiktan sonraki adimda ise tekrarla blogu icerisindeki bloklar1 calistirmast gerekecektir.
Tekrarla blogunun ka¢ kez c¢alisacagi ise blogun iizerindeki beyaz daire igerisinde
gosterilmistir. Soruda tekrarla blogunun bes kez ¢alistirilacag: belirtildiginden 6grenci tekrarla
blogu igerisindeki bloklari sirasi ile iki kez sol ve iki kez asagi klavye yon tuslarina basarak ve

bunu bes kez tekrarlayarak sonuca ulasacaktir.

KOD OGRENIYORUM s KOD OGRENIYORUM Stplises |

Sekil 3.9. Ornek Uygulama Sorusu -5 Sekil 3.10. Ornek Uygulama Sorusu -6

Sekil 3.9. daki 6rnek uygulama sorusunda bir den fazla tekrarla komutu kullanilmistir. Ogrenci
birinci tekrarla blogunda asag1 yon tusuna bes kez basacaktir. Bes kez bastiktan sonra birinci
tekrarla blogu tamamlanmis olacaktir. Daha sonra ikinci tekrarla blogunda bes kez sag yon
tusuna, tiglincii tekrarla blogunda bes kez yukar1 yon tusuna ve dordiincii tekrarla blogunda bes
kez sol yon tusuna basarak sorunun ¢oziimiine ulagacaktir. Bu soru ile 6grenci defalarca ayni
kod blogu kullanmak yerine tekrarla blogu kullanarak daha az kod blogu ile sorunun ¢6ziimiine

ulasabilecegini anlamis olacaktir.

Sekil 3.10. daki 6rnek uygulama sorusunda tekrarla blogu i¢ ice kullanilmistir. I¢ ice kullanim
mantiginda icteki tekrarla blogu tekrarlama islemini bitirdikten sonra distaki tekrarla blogu
calisacaktir. Yani icteki tekrarla blogu distaki tekrarla blogunda belirtilen say1 kadar

calisacaktir. Soruda iki tekrarla blogu da 4 er kez calisacaktir. Ogrenci icteki tekrarla bloguna
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bakarak klavyedeki agag1 yon tusuna dort kez bastiktan sonra distaki tekrarla blogunun igerisine
bakarak klavyedeki sag yon tusuna bir kez basacaktir. Bu islem bittikten sonra birinci tekrar
bitmis olacaktir. Sorunun ¢6ziimiine ulagsmak i¢in ise 6grenci bu islemi 4 kez tekrarlayarak

sonuca ulasacaktir.

Boylece dgrenciler tekrarla blogunu i¢ ige kullanarak ¢ok daha uzun siirecek bir kodlama yerine

ayn1 gorevi yapacak daha kisa stirecek bir kodlama 6grenmis olacaklardir.

Sekil 3.11. Ornek Uygulama Sorusu -7 Sekil 3.12. Ornek Uygulama Sorusu -8

Sekil 3.11. deki 6rnek uygulama sorusunda tekrarla blogu igerisinde birden fazla tekrarla blogu
kullanilmistir. Ogrenci icteki tekrarla bloklarini sirasiyla calistirarak sorunun ¢dziimiine
ulasacaktir. iki kez tekrarla blogunun igerisinde sirasiyla ii¢ kez sag yon tusuna ve ardindan bir
kez asag1 yon tusuna bastiktan sonra {i¢ kez sol yon tusuna basip bir kez asag1 tusuna basacaktir.

Bu islemi iki kez tekrarlayarak sonuca ulasilmis olacaktir.

Sekil 3.12. deki 6rnek uygulama sorusunda programlama adimlarinda dort islem, kosul ve eger
blogu kullanilmigtir. Eger blogu bir kosulun saglanip saglanmadigini goére programlama
adimlarini yonlendiren bir bloktur. Igerisindeki sartin dogru veya yanlis olma durumuna gore

kodlarin ¢alisip calismayacagina karar verir.

Sekil 3.12. deki soruda 6grenci ilk adimda A degerini hesaplayacaktir. A = 2 + 3 islemini
yaparak A nin degerini 5 olarak hesaplayacak ve sonraki adimlara gegecektir. Daha sonra
sirastyla klavyeden asagi ve sag yon tuslarina basacaktir. Bu adimlardan sonra eger blogunu

calistiracaktir. Soruda eger blogu bir kosul bakmaktadir ve kosul eger A =5 ise dogru degilse
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yanlis olacaktir. ilk adimda hesapladigi A degeri 5 oldugu icin eger blogundaki sart dogru
oldugundan blok igerisindeki kodlar ¢alisacaktir. Ogrenci sirasiyla klavyeden sag ve yukar1 yén

tuslarina bastiginda sorunun ¢oziimiine ulagacaktir.

KOD OGRENIYORUM Step lies |

Sekil 3.13. Ornek Uygulama Sorusu -9 Sekil 3.14. Ornek Uygulama Sorusu -10

Sekil 3.13. deki soruda eger ve tekrarla blogu bir arada kullanilmigtir. Ogrenci ilk olarak A ve
B degerini hesapladiktan sonra klavyenin yon tuslarindan sirasiyla asagi ve yukari tusuna
basacaktir. Bu adimlardan sonra eger bloguna gelindiginde, eger blogunda A degeri B
degerinden biiyiik ise kosul dogru olacak ve eger blogu igerisindeki adimlar ¢alistirilacaktir. Bu
soruda A degeri B degerinden biiylik olmadigindan kosul saglanmamis olacaktir ve eger
blogunun icerisindeki adimlar ¢alistirilmadan bir sonraki kod blogu olan tekrarla bloguna gegis
yapilacaktir. Tekrarla blogu calistiginda ise klavyeden sirasiyla asagi ve sag yon tuslarina ii¢

tekrar olacak sekilde basilarak sorunun cevabina ulasilacaktir.

Sekil 3.14. deki soruda eger blogu igerisinde tekrarla blogu kullanilmigtir. Ogrenci soruyu
cozerken ilk olarak A ve B degerlerini hesapladiktan sonra sirasiyla klavyenin yon tuslarindan
asagi, sag ve asagl yon tuslarina basacaktir. Bu adimlardan sonra eger bloguna geldiginde A ve
B degerinin karsilastirarak B degeri A degerinden kiiciik ise kosul dogru olacak ve eger blogu

calisacaktir.

Soruda B degeri A degerinden kiiciik oldugundan kosul saglanacak ve eger blogu
calistirllacaktir. Eger blogu calistiginda ise igerisinde bulunan tekrarla blogu ¢alisarak

Ogrencinin klavyenin yon tuslarindan sirastyla sol ve yukari tuslarina iki tekrar olacak sekilde
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basmasi gerekecektir. Bu adimdan sonra eger blogundan ¢ikilacak ve yukari yon tusuna

basilarak sonuca ulasilmis olacaktir.

+=0-0
Sad()
Yukan()
Sad()

Asigi)

Sekil 3.15. Ornek Uygulama Sorusu -11 Sekil 3.16. Ornek Uygulama Sorusu -12

Sekil 3.15. deki soruda tekrarla blogu igerisinde eger blogu kullanilmistir. Ogrenci ilk olarak A
ve B degerini hesaplayacaktir. Yapilan hesaplamayla A nin degeri 10 ve B nin degerini 7
olacaktir. Sonraki adimda Ogrenci klavyenin yon tuslarindan asagi tusuna basacaktir. Bu
adimlardan sonra tekrarla bloguna gelindiginde tekrarla blogu 55 kez tekrarla islemi
yapilmasini isteyecektir. Ancak tekrarla blogu igerisine girildiginde ilk adimda A degeri 1
azaltilacaktir ve bu her tekrarda yapilacagindan eger blogundaki kosul A degeri B degerinden
biiylik oldugu siirece devam edecektir. Bu kosul degistigi anda eger blogu icerisindeki kodlar
artik calismayacaktir. Bu sebepten tekrarla blogu 55 defa galisacak olsa da eger blogu sadece 2

defa calisacaktir. Ogrenci klavyeden sag yon tusuna iki yukari yon tusuna da bir kez basarak

sorunun cevabina ulasmis olacaktir.

Sekil 3.16. daki soruda 6grenci ilk olarak A ve B degerlerini hesaplayacaktir. A degeri 15, B
degeri ise 11 olacaktir. Daha sonra klavyeden asagi yon tusuna basarak bir sonraki adimda
tekrarla blogunu galistiracaktir. Tekrarla blogu ¢alistiginda A nin degeri 1 azaltilarak klavyeden
sirasiyla sag ve yukari yon tuglara basilip, eger blogundaki kosul durumunun sonucuna
bakilmalidir. Eger blogunda B <= A sart1 oldugundan A degeri B den kiiciik olana kadar eger
blogu g¢alisacaktir. Eger blogundan sonra ise her tekrarda 6grenci klavyeden asagi yon tusuna
bir kez basmalidir. A degerinin B degerinden kii¢lik olmasi icin ise tekrarla blogunun 5 defa

calismasi gerekecektir. Tekrarla blogu 5 defa galistiktan sonra sorunun ¢éziimiine ulagilacaktir.
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Sekil 3.17. Ornek Uygulama Sorusu -13 Sekil 3.18. Ornek Uygulama Sorusu -14

Sekil 3.17. deki soruda ilk adimda A ve B degeri hesaplanarak A nin degeri 21, B nin degeri
ise 15 olarak bulunur. Sorunun ¢6ziimii i¢in 6grenci klavyedeki agagi yon tusuna bir kez
bastiktan sonra bir sonraki adimda eger bloguna gelerek kosul ifadesini kontrol eder. Kosul
ifadesinde A = 21 sart1 saglanmadigindan bu adimdaki eger blogu ¢aligmayacaktir. Bir sonraki
adimda ise bir sonraki eger blogundaki kosul ifadesini kontrol eder. Kosul ifadesinde B = 15
sart1 saglandigindan eger blogu ¢alisir ve 6grenci klavyedeki yukari yon tusuna bir kez basarak

sorunun ¢ozlimiine ulagsmis olur.

Sekil 3.18. deki soruda baslangicta verilen X ve Y degerlerinin bulunmasi gerekmektedir.
Ogrenci X degerini 6 ve Y degerini 9 olarak hesapladiktan sonra bir sonraki adimda klavyeden
asagl yon tusuna basarak devam eder. Tekrarla blogunda sirasiyla 2 eger blogunu kontrol eder.
Birinci eger blogundaki kosul X = 6 sart1 saglandigindan klavyeden sag yon tusuna bir kez
basarak bir sonraki adima gecer. Bir sonraki adimda ikinci eger blogundaki kosul Y = 9 sart1
saglandigindan klavyeden asagi tusuna basar. Bu islemleri 5 kez tekrarladiktan sonra sorunun

cevabina ulasilmis olur.
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Sekil 3.19. Ornek Uygulama Sorusu -15 Sekil 3.20. Ornek Uygulama Sorusu -16

Sekil 3.19. daki soruda eger ise — degilse blogu kullanilmistir. Bu blogun kullaniminda kosul
da belirtilen sart dogru oldugunda “ise” den sonraki bloklar ¢alistirilir, sart dogru olmadiginda
ise “degilse” den sonraki bloklar ¢alistirilir. Ogrenci ilk olarak X degerini 15, Y degerini ise 12
olarak bulur. Sonraki adimda klavyedeki yon tuslarindan sirastyla asagi ve sag tuslarina basar.
Daha sonra eger ise — degilse blogundaki kosul X> Y sart1 saglandigindan “ise” den sonraki
adimlan ¢aligtirarak klavyeden asagi yon tusuna basarak sorunun cevabina ulagsmis olur. Sart

saglanmadigindan “degilse” blogu hi¢ ¢alistirilmayacaktir.

Sekil 3.20. deki soruda eger ise — degilse blogu 2 kez kullamlmistir. Ogrenci baslangigta X
degerini 15, Y degerini ise 10 olarak bulur. Sonraki adimda klavyeden asagi yon tusuna
bastiktan sonra ilk eger ise — degilse blogunun kosulunu kontrol eder. Kosul Y <X sarti
saglandigindan ilk eger ise — degilse blogundaki “ise” den sonraki adimlar1 g¢alistirarak
klavyeden sag yon tusuna basar. Kosul saglanmis oldugundan dolay: ilk eger ise — degilse
blogunun “degilse” blogu hi¢ ¢calismadan ikinci eger ise — degilse blogundaki kosulunu kontrol
eder. Kosul X> 10 sart1 saglandigindan ikinci eger ise — degilse blogunun “ise” blogu
calistirilir ve 6grenci klavyeden asagi yon tusuna basarak sorunun cevabina ulasmus olur. Ikinci
eger ise — degilse blogunda da sart saglandig1 i¢in “degilse” blogundaki kodlar ¢alismadan

sorunun cevabina ulasilmis olacaktir.
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Sekil 3.21. Ornek Uygulama Sorusu -17 Sekil 3.22. Ornek Uygulama Sorusu -18

Sekil 3.21. deki soruda eger — degilse eger — degilse blogu kullanilmistir. Bu blok birden fazla
kosula ihtiya¢ duyuldugunda kullanilan bir bloktur. Birinci kosul saglanmis ise bu kosula bagl
adimlar gergeklesir ve blok sonlandirilir. Birinci kosul saglanmamis ise bu kez ikinci sarta
bakilir. Ikinci kosul saglanmus ise ikinci kosula bagli adimlar gerceklesir ve blok sonlandirilir.
Eger verilen kosullarin higbiri saglanmamis ise “degilse” bloguna ait adimlar gergeklesir ve

blok sonlandirilir.

Sekil 3.21. de 0Ogrenci ilk olarak X, Y ve Z degerlerini X=15, Y=10 ve Z=5 olarak
hesaplayacaktir. Sonraki adimda klavyeden asag1 tusuna basar. Bu adimdan sonra eger — degilse
eger — degilse bloguna gelir. Bu blogun ilk kosulu olan X <Y kosulu saglanmadigmdan ikinci
kosula bakacaktir. ikinci kosul Z <Y sart1 dogru oldugundan “degilse eger” blogu icerisindeki
adimlar galisacaktir. Ogrenci bu adimda sirasiyla sag, asagi, sag ve yukari yon tuslarina basarak
eger — degilse eger — degilse kod blogundan ¢ikarak klavyeden sag yon tusuna basip sorunun

cevabina ulasacaktir.

Sekil 3.22. deki soruda 6grenci ilk adimda X, Y ve Z degerlerini X=15, Y=5 ve Z=3 olarak
hesaplayacaktir. Daha sonra klavyeden asag1 yon tusuna basarak eger — degilse eger — degilse
kod blogu adimina gelir. Bu bloktaki ilk kosul olan Z> X sart1 saglanmadigindan ikinci kosul
olan Y> Z sart1 saglandigindan “degilse eger” blogu icerisindeki adimlar ¢alisacaktir. Ogrenci
klavyeden sirasiyla asagi ve sol yon tusuna basarak eger — degilse eger — degilse kod blogundan

cikarak klavyeden yukar1 yon tusuna basarak sorunun cevabina ulasacaktir.
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Sekil 3.23. Ornek Uygulama Sorusu -19 Sekil 3.24. Ornek Uygulama Sorusu -20

Sekil 3.23. de kodlamada degil anlamina gelen ! isareti kullanilmistir. Kodlamada ! isareti bir
ifadenin tersini almaya yarar. Ornegin X! = 5 ifadesinde X in degeri 5’e esit degilse seklinde
yorumlanir. Sekil 3.23. deki soruda 6grenci ilk asamada X ve Y degerlerini X=10 ve Y=5 olarak
hesaplar. Bir sonraki adimda klavyeden asagi yon tusuna bastiktan sonra eger blogunun
bulundugu adima gelir. Eger blogundaki kosul X! = Y sart1 saglandigindan yani X degeri Y
degerine esit olmadigindan bu bloktaki adimlar ¢alisacaktir. Ogrenci bes kez tekrarlayarak

strastyla klavyeden sag ve asag1 yon tuslarina basarak sorunun ¢dziimiine ulagmis olacaktir.

Sekil 3.24. deki soruda 6grenci ilk asamada X ve Y degerlerini X=10 ve Y=5 olarak hesaplar.
Soruda 4 adet eger blogu kullanilmustir. Ogrenci ilk eger blogu adimina geldiginde kosul X! =
5 sart1 saglandigindan klavyeden sag yon tusuna 5 defa basacaktir. Ikinci eger bloguna
geldiginde kosul Y! = 10 sart1 saglandigindan klavyeden asag1 yon tusuna 5 defa basacaktir.
Ugiincii eger bloguna geldiginde kosul X = 10 sart1 saglandigindan klavyeden sol yon tusuna
basacaktir. Son olarak dordiincii eger bloguna geldiginde kosul Y = 5 sart1 saglandigindan

klavyedeki yukar1 yon tusuna 5 defa basarak sorunun ¢oziimiine ulagmis olacaktir.
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Sekil 3.25. Ornek Uygulama Sorular1 Tamamlanmis On izleme Adimlari
Sekil 3.25. de tamamlanmis 6n izleme adimlar1 gosterilmistir. Ogrenci tiim sorular1 dogru
cevapladiginda 6n izleme adimlarindaki her sorunun kilidi agilmis olacak ve dogru cevaplama

yapti81 i¢in her adim yesil renkte gosterilecektir.

3.2. Yontem

Arastirmanin bu kisminda, ¢calismada kullanilan yontem detayli bir sekilde anlatilmaktadir.
Arastirma modeli, arastirmanin katilimcilari, veri toplama araglari, verilerin analizi, ¢aligmanin

boliimleri ve ¢alisma uygulamasi yer almaktadir.

3.2.1. Arastirma Yontemi

[Ikdgretimde web tasarim projelerinin gocuklarmn temel kodlama egitimine etkilerinin
arastirildigir bu calismada nitel ve nicel arastirma yontemleri kullanilmistir. Bu calismada
aragtirmacinin, nitel ve nicel arastirma yontemlerini, yaklagimlarini, kavram ya da mantigini
tek bir calismada birlestirdigi bir arastirma yontemi olan karma yontem kullanilmistir (Johnson
ve Onwuegbuzie, 2004). Bu yontemde nicel ve nitel yontemlerin birbirinden ayr1 kullanilmasi
yerine beraber kullanilarak problem sonucunun daha anlamli hale gelmesini, daha iyi

anlasilmasin1 ve daha iyi sonuglar saglamasi gosterilmektedir (Cresswell and Plona Clark,

2007).

Bu aragtirmada, nitel arasgtirma yontemi olarak Karaman ve Biiylikalan Filiz (2019) un
gelistirdigi kodlama egitimine yonelik tutum 6l¢egi kullanilmistir. Olgek 5 li likert seklinde 41

maddeden olugsmustur. Yapilan bu arastirma temel kodlama egitiminin 6grencilerin kodlama
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egitimine olan etkisini incelendiginden deneme modeli olarak degerlendirilmektedir. Nicel
arastirma yontemi olarak ise ger¢ek deneme modeli olan 6n test — son test kontrol gruplu model
yontemi kullanilmistir. Bu modelde tarafsiz seg¢ilmis iki grup olusturulur. Olusturulan bu
gruplardan biri deney grubu digeri ise kontrol grubu olarak belirlenir. Gruplardan arastirma

oncesinde ve sonrasinda 6lgtimler alinir (Karasar, 2009).

Arastirma siiresince 0n test ve son test uygulanacak rastgele iki grup secilmistir. Bu iki gruptan
biri kontrol grubu digeri ise deney grubu olarak belirlenmistir. Kontrol ve deney gruplarinin her
ikisinde de deneyden 6nce On test ve deneyden sonra son test uygulanip dl¢iimler yapilmistir

(Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz, & Demirel, 2012).

Arastirma uygulama siirecinde kontrol grubu 6grencilerine 3 hafta boyunca uygulamadaki
meveut dgretim programi uygulanmis olup, deney grubu 6grencilerine ise mevcut dgretim
programina ek olarak gelistirilen web tabanli 6rnek web sitesi uygulanmistir. Her iki gruba da
uygulama &ncesi 6n test, uygulama sonrasinda ise son test ve KEYTO uygulanmistir. Tablo

3.1. de arastirma modeline yonelik deneysel desen gosterilmistir.

Tablo 3.1. Arastirma Modeline Yonelik Yar1 Deneysel Desen

Grup On Test Islem Son Test
D 01 XweB S, -KEYTO
K 01 Xmop S; - KEYTO

D = Deney grubu 6grencileri

K = Kontrol grubu 6grencileri

O1 = On test

Sz = Son test

Xwes = Tasarlanan web sitesi ile birlikte kodlama egitimi
Xmop = Mevceut 6gretim programu ile verilen kodlama egitimi

KEYTO = Kodlamaya egitimine yonelik tutum dlgegi
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3.2.2. Arastirmanin Calisma Grubu

Arastirmanin ¢aligma grubu heniiz temel kodlama egitimini yeni gérmekte olan ilkogretim 5.
sinif 6grencileri olarak belirlenmistir. Adana ili Seyhan ilgesindeki bir devlet okulunda 2021-
2022 egitim O6gretim y1l1 2. Donem igerisinde 6grenim goren ilkdgretim 5. Sinif 6grencilerinden
30 6grenci secilmistir. Segilen bu 30 6grenciden 15’1 deney grubu, diger 15’1 ise kontrol grubu
olarak belirlenmistir. Ogrenciler okuldaki 5. Sinif diizeyindeki tiim smiflardan tarafsiz ve
rastgele se¢ilmistir. Calismayi bir devlet okulunda uygulamak i¢in gerekli makamlardan izin
alinmistir. Ayrica c¢alismada uygulamaya katilacak 6grencilerin velilerinden de izinler
almmustir. Ilgili makam izinleri EK-A ve EK-B de sunulmustur. Tablo 3.2. de arastirma ¢alisma

gurubunun yiizdelik dagilimi gosterilmistir.

Tablo 3.2. Arastirma Calisma Grubu Say1 ve Yiizdelik Dagilimi

Gruplar N %
Deney Grubu 15 50,0
Kontrol Grubu 15 50,0
Toplam 30 100,0

3.2.3.  Veri Toplama Araclar:

Calismada verileri toplamak i¢in aragtirmaci tarafindan hazirlanan basari testleri ve Karaman
ve Biiyiikalan Filiz (2019) tarafindan gelistirilen kodlama egitimine yonelik tutum o6lgegi

kullanilmistir.
323.1. KEYTO

Calismada ilkdgretim 5. Sinif 6grencilerinin temel kodlama egitimine olan tutumlarin1 6lgmek
icin Karaman ve Biiyiikalan Filiz (2019) un gelistirdigi kodlama egitimine yonelik tutum
6l¢eginden yararlanilmistir. Bu 6l¢ek 13 maddeden olugmus kodlama egitimine yonelik genel
olumsuz tutum ile 28 maddeden olugsmus kodlama egitimine yonelik genel olumlu tutum olmak
iizere toplamda 41 maddeden olusmustur. Olcek besli likert seklinde hazirlanmis olup,
arastirmaci 0lgegi analiz ederken 2018 — 2019 6gretim yilinda Ankara’ nin Kegidren ilgesinde
bes ayr1 ortaokulda 503 6grenciye uygulamis, uygulama sonucunda analizler yapilmis ve elde

edilen veriler, kodlama egitimine yonelik tutum Ol¢eginin gilivenilir ve gegerli oldugunu
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gostermistir. Arastirmada bu 6l¢egi kullanmak igin gerekli izin alinmis ve EK-C de

sunulmustur. KEYTO ye yonelik verilen cevaplarin puanlamasi Tablo 3.3. de gdsterilmistir.

Tablo 3.3. Kodlama Egitimine Y®&nelik Tutum Olgegine Ait Puanlama

Grup Olumlu
Kesinlikle Katiliyorum 3)
Katiliyorum 4
Kismen Katiliyorum 3
Katilmiyorum 2
Kesinlikle Katilmiyorum 1

3.2.3.2. Basar: Testi (On Test — Son Test)

Calisma oncesinde ve sonrasinda Ogrencilerin kodlama yeteneklerindeki etkileri 6lgmek
amaciyla arastirmaci tarafindan hazirlanan basari testleri &n test ve son test kullanilmistir. On
test 10 adet goktan secmeli sorudan olusmustur. On test hazirlanirken &grencilerin daha énce
temel kodlama egitimi almadiklar diisiiniilerek hazirlanmistir. Ogrencilerin kodlama iizerine
yeteneklerini 6grenmek amaciyla ¢calismadaki deney ve kontrol grubundaki tiim 6grencilere
uygulanmistir. Son test ise yine 10 adet ¢oktan se¢gmeli sorudan olusmus olup ¢aligsma siireci
sonunda deney ve kontrol grubu Ogrencilerine uygulanmistir. Son test hazirlanirken
ogrencilerin temel kodlama egitimi sonrasinda 6grenim durumlarini belirlemek, temel kodlama
egitimi ve tasarlanan web sitesi uygulamasi ile kazandirilmak istenene becerilere ne 6l¢iide
ulastiklarini saptamak tizere hazirlanmistir. Arastirmada kullanilan 6n test EK- E de son test ise

EK- F da sunulmustur.
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3.2.4.  Arastirma Ders Icerigi

Arastirma ders icerigi asagidaki Tablo 3.4. de gosterilmistir.

Tablo 3.4. Arastirma Ders Igerigi

Hafta Deney Grubu Kontrol Grubu
On test uygulanmasi
Programlamaya giris On test uygulanmasi

1. Hafta Algorlt.ma Progr.amlamaya giris
Akis Diyagrami Algoritma
(Gelistirilen Web Sitesi ile Akis Diyagrami
egitimin verilmesi)
Degiskenler
Karar yapilari Degiskenler

2. Haf

e (Gelistirilen Web Sitesi ile Karar yapilari

egitimin verilmesi)
Dongiiler
(Gelistirilen Web Sitesi ile Dongiiler

3. Hafta egitimin verilmesi) Son Test
Son Test KEYTO
KEYTO

3.2.5. Arastirma Verilerinin Toplanmasi

Arastirma 2021 — 2022 Egitim 6gretim yil1 2. Doneminde Adana ili Seyhan il¢esinde bulunan
bir devlet okulunda ilkdgretim 5. Simif Ogrencilerinden rastgele segilen 30 Ogrenci ile
yapilmistir. Segilen bu otuz 6grencinin on bes tanesi deney grubu on bes tanesi ise kontrol
gurubu olarak belirlenmistir. Arastirma uygulama siireci 3 hafta siirmiistiir. Arastirma
uygulama siireci Tablo 3.4 de gosterilmistir. Deney grubu ve kontrol grubu oOgrencilerine
uygulama siireci Oncesinde On test uygulanmistir. Uygulama siirecinde deney grubu
ogrencilerine temel kodlama egitimi aragtirmaci tarafindan gelistirilen web site ile birlikte
anlatilirken kontrol grubu 6grencilerine gelistirilen web sitesi uygulanmamistir. Arastirma
sonunda ise deney ve kontrol grubu 6grencilerinin her ikisine de son test ve KEYTO

uygulanarak veriler toplanmistir.
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3.2.6. Arastirma Verilerinin Analizi

Aragstirma siirecinde verilerinin analizi igin istatiksel analiz programi kullanilmistir. Toplanan
tiim bulgular incelenerek istatiksel analiz programi ile analiz edilip web tasarim projelerinin
cocuklarin temel kodlama egitimine etkilerinin neler oldugunu goérmek hedeflenmistir.
Verilerin analizinden 6nce, On test son test puanlarinin normalligi incelenmistir. Bu incelemede
normallik i¢in On test ve son test puanlarinin p, basiklik ve ¢arpiklik degerlerine bakilmistir.

Ayrica 0n test ve son test puanlarinin Shapiro — Wilk normallik testi sonuglarina da bakilmastir.

Calisma gruplar1 olan deney ve kontrol guruplari i¢in 6n test ve son test puanlarinin arasinda
istatiksel olarak anlamli bir farkliligin olup olmadigini gézlemlemek i¢in 6n test son test ve fark
puanlaria gore t — testi degerlendirmesi yapilmistir. Ayrica kodlamaya yonelik tutum 6lgegi
icin glivenilirlik analizi ve Cronbach alfa giivenilirlik katsayisi kullanilmistir. Son olarak
Kodlamaya yonelik tutum Olgegi verilerinin ortalamalar1 yiizdesel olarak analiz edilip

degerlendirilmistir.
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4. BULGULAR VE TARTISMA

Bu aragtirmanin amaci web tasarim projelerinin ¢gocuklarin temel kodlama egitimine etkilerini
incelemektir. Bu boliimde bu amag dogrultusunda 6grencilerden elde edilen veriler ile yapilan

analiz sonuglaria yer verilmistir.

4.1. On Test ve Son Test Sonuclarinin Normalligi

Bu arastirmada temel kodlama egitiminin ilkdgretim 5. Smif 6grencilerinin kodlama
Ogrenimlerine etkisini arastirmak i¢in basar testleri uygulanmadan 6nce elde edilecek verilerin
normal dagilima uygun olup olmadiklarini tespit etmek i¢in Shapiro-Wilk testi yapilmistir.
Uygulamaya katilan 6grenci sayis1 30 oldugundan (n<50) Shapiro-Wilk testi tercih edilmistir

(Mayers, 2013). Yapilan test sonucundaki analizler agagidaki tablo ve sekillerde gosterilmistir.

Tablo 4.1. Deney ve Kontrol Grubu On Test Shapiro-Wilk Testi Analizi

Grup Test N Shapiro-Wilk P Skewness Kurtosis
D On Test 15 0,070 0,760 -0,580 -0,646 1,121
K On Test 15 0,064 0,100 -0,580 -1,070-1,121

Tablo 4.1. de gosterilen Shapiro — Wilk testine gore deney grubunun p (Significance) degeri
0,070 kontrol grubunun p (significance) degeri ise 0,064 olarak dl¢iilmiistiir. Deney ve kontrol
gruplarinin her ikisinin de p degerleri 0,05 anlamlilik diizeyinden yiiksek oldugundan her iki
grubunda On testinin yaklagik normal dagilim gosterdigi sylenebilir. Ayrica deney grubunun
carpiklik (skewness) degeri 0,760 — 0,580 araliginda olup, basiklik (kurtosis) degeri-0,646 —
1,121 araligindadir. Diger yandan, kontrol grubunun ¢arpiklik (skewness) degeri 0,100 — 0,580
araliginda olup, basiklik (kurtosis) degeri-1,070 — 1,121 araliginda Slgiilmiistiir. Bu degerler -
2,0 ile +2,0 arasinda oldugu icin de her iki grubunda 6n testinin yaklagik normal dagilim

gosterdigi sdylenebilir (George, 2011).

Sekil 4.1 ve Sekil 4.2. de sirasiyla 6n test deney grubu ve 6n test kontrol grubu normallik
grafikleri gdsterilmistir. Iki sekildeki grafiklerde goriildiigii iizere yine 6n test deney ve kontrol

gruplarinin yaklasik normal dagilim gosterdigi goriilmektedir.
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Sekil 4.1. On Test Deney Grubu Normallik Grafigi
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Sekil 4.2. On Test Kontrol Grubu Normallik Grafigi

Tablo 4.2. Deney ve Kontrol Grubu Son Test Shapiro-Wilk Testi Analizi

Grup Test N  Shapiro-Wilk P Skewness Kurtosis
D SonTest 15 0,082 0,113-0,580 -0,484-1,121
K SonTest 15 0,050 -0,341-0,580 -0,330-1,121

Tablo 4.2. de gosterilen Shapiro — Wilk testine gére deney grubunun p (Significance) degeri
0,082 kontrol grubunun p (significance) degeri ise 0,050 olarak 6lglilmiistiir. Deney grubunun
p degeri 0,05 anlamlik diizeyinden yiiksek oldugundan deney grubu son testinin yaklagik
normal dagilim gosterdigi sdylenebilir. Ancak kontrol grubunun p degeri 0,05 anlamlilik

diizeyinden yiliksek degil, esittir. Bu durumda kontrol grubunun carpiklik ve basiklik
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degerlerine bakilmistir. Degerlere bakildiginda deney grubunun carpiklik (skewness) degeri
0,113 — 0,580 basiklik (kurtosis) degeri -0,484 — 1,121 kontrol grubunun garpiklik (skewness)
degeri -0,341 — 0,580 basiklik (kurtosis) degeri -0,330 — 1,121 olarak 6l¢iilmiistiir. Bu degerler
-2,0 ile +2,0 arasinda oldugu i¢in de her iki grubunda 6n testinin yaklasik normal dagilim

gosterdigi sdylenebilir (George, 2011).

Sekil 4.3 ve Sekil 4.4. de sirasiyla son test deney grubu ve son test kontrol grubu normallik
grafikleri gosterilmistir. Iki sekilde ki grafiklerde goriildiigii iizere yine son test deney ve

kontrol gruplarinin yaklagik normal dagilim gosterdigi goriilmektedir.

Histogram

for Grup= Deney

Mean =847
Std. Dev. = 815
HN=15

Frequency

Sontest

Sekil 4.3. Son Test Deney Grubu Normallik Grafigi

Histogram — Normal
for Grup= Kontrol

Frequency

Sontest
Sekil 4.4. Son Test Kontrol Grubu Normallik Grafigi
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4.1.1.  On Test ve Son Test Soru Bazli Dogru — Yanhs Sayilari

Tablo 4.3. ve Tablo 4.4. de 6n test ve son test soru bazli dogru yanlis sayilar1 gosterilmistir.

Tablo 4.3. Deney ve Kontrol Grubu On Test Soru Bazli Dogru — Yanlis Sayilart

Grup Sl S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10

DYy Dy DY DYDYD Y DY DYDY DY
D 122 3 411 5 10 015 1 14 12 3 7 8 3 12 12 3 8 7

K 13 2 11 4 5 10 015 0 15 8 7 4 11 6 9 13 2 7 8

Tablo 4.3. de deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test soru bazli dogru yanlis sayilari
gosterilmistir. Tablo incelendiginde iki grup 6grencilerinin de dogru yanlis sayilarinin birbirine
yakin oldugu aralarinda anlamli bir farklilik olmadig1 goriilmektedir. Ogrencilerin ¢alismada
planlanan egitimden Once birbirlerine yakin cevaplar verdigi ve deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin  kodlama bilgileri yoniinden birbirlerine yakin seviyede olduklari

anlasilmaktadir.

Tablo 4.4. Deney ve Kontrol Grubu Son Test Soru Bazli Dogru — Yanlis Sayilari

Grup S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10

DY DYy DY D YD Y DY DY DYDY DY
D 15 0 7 8 183 2 183 210 5 9 6 14 1 13 2 13 2 13 2

K 1 4 1 14 4 1 8 7 7 8 4 1 8 7 11 4 7 8 12 3

Tablo 4.4. de deney ve kontrol grubu 6grencilerinin son test soru bazli dogru yanlis sayilari
gosterilmistir. Tablo incelendiginde egitim siirecinde web sitesi projesi ile uygulama yapmis
olan deney grubu 6grencilerinin kontrol grubu 6grencilerine gore verdigi dogru cevap sayist
daha fazladir. Iki grup arasinda son test soru bazli dogru yanlis tablosuna gore deney grubu
lehinde anlamli bir farklik oldugu goriilmektedir. Bu farklilikta tasarlanan web sitesi projesinin

etkili oldugu gozlemlenmektedir.
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4.1.2.  On Test ve Son Test Ogrenci Bazhh Dogru — Yanhs Sayilar

Tablo 4.5. de 6n test ve son test 6grenci bazli dogru yanlis sayilar1 gosterilmistir. Deney grubu
Ogrencilerinin son test dogru yanlis sayilarindaki dogru sayilarinin ortalamasinda (8,46) on test
deki dogru sayilarinin ortalamasia (4,33) gore artis oldugu goriilmiistiir. Kontrol grubu
Ogrencilerinin son test dogru sayilar1 ortalamasi (4,6) ile 6n test dogru sayilarinin ortalamasinda

(4,46) art1s oldugu gézlemlenmis olsa da bu artisin anlamli bir artis olmadig1 goriilmiistiir.

Tablo 4.5. On Test ve Son Test Ogrenci Bazli Dogru — Yanlis Sayilari

Osrenciler  Gru On Test Son Test

g ! P Dogru Yanhs Dogru Yanhs
Oprl Deney 4 6 8 2
Opr2 Deney 5 5 9 1
Opr3 Deney 5 5 10 0
Ogr4 Deney 5 5 8 2
Opr5 Deney 3 7 9 1
Opr6 Deney 6 4 9 1
Opr7 Deney 6 4 9 1
Opar8 Deney 5 5 8 2
0ar9 Deney 4 6 10 0
Opr10 Deney 3 7 8 2
Oprl1 Deney 4 6 7 3
Opr12 Deney 3 7 7 3
Oprl3 Deney 4 6 8 2
Opr14 Deney 4 6 8 2
Oprl5 Deney 4 6 9 1

Ortalama Deney 4,33 5,67 8,46 1,54
Oprl6 Kontrol 3 7 5 5
Opr17 Kontrol 6 4 6 4
Opr18 Kontrol 4 6 5 5
Opgr19 Kontrol 3 7 5 5
0gr20 Kontrol 5 5 5 5
Opr21 Kontrol 4 6 4 6
Opr22 Kontrol 3 7 3 7
Opr23 Kontrol 6 4 4 6
Opr24 Kontrol 4 6 3 7
0ar25 Kontrol 5 5 4 6
0ar26 Kontrol 6 4 4 6
0ar27 Kontrol 4 6 5 5
0pr28 Kontrol 5 5 5 5
05r29 Kontrol 4 6 5 5
0r30 Kontrol 5 5 6 4

Ortalama Kontrol 4,46 5,54 4,6 54
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4.2. On Test Sonuc Bulgular

Calismaya baslamadan 6nce deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerine temel kodlama egitimi
ile ilgili iki grup arasinda bir farklili§in olup olmadigini anlayabilmek i¢in iki gruba da 6n test

uygulanmistir. Uygulanan 6n test ile ilgili elde edilen bulgular Tablo 4.6. da gosterilmistir.

Tablo 4.6. Deney ve Kontrol Grubu On Test Puanlari t — Testi Sonuglari

Grup N X ss sd t P
D 15 4,33 0,976 28

-0,358 0,723
K 15 4,47 1,060 27,81

On test den elde edilen bulgulara bakildiginda deney grubu 6grencilerinin ortalamasi X = 4,33
kontrol grubu dgrencilerinin ortalamasi ise X = 4,47 olarak bulunmustur. Yapilan bagimsiz
orneklem t-Testi sonucunda deney ve kontrol grubu arasinda istatiksel olarak farklilik
bulunmadig1 goriilmiistiir. Bagimsiz 6rneklem t — Testinde p=0,723 olup, bulunan bu p degeri
%S5 degerinden biiylik oldugundan iki gurup arasinda anlamlandirilabilecek bir fark olmadig:

sOylenebilir.

4.3. Son Test Sonu¢ Bulgular:

Calisma siirecinde deney grubu ve kontrol grubu Ogrencilerine temel kodlama egitimi
verilmistir. Kontrol grubu o6grencilerine 3 hafta boyunca uygulamadaki mevcut 6gretim
programi uygulanmis olup, deney grubu 6grencilerine ise mevcut §gretim programina ek olarak
gelistirilen web tabanli 6rnek web sitesi uygulanmistir. Calisma sonunda deney grubuna mevcut
miifredata ek uygulanan web tabanli 6rnek web sitesi ile egitimin dgrencilerin kodlama
ogrenimine etkisi olup olmadigin1 6grenmek i¢in her iki gruba da son test uygulanmustir.

Uygulanan son test ile ilgili elde edilen bulgular Tablo 4.7. de gosterilmistir

Tablo 4.7. Deney ve Kontrol Grubu On Test Son Test Fark Puanlar1 t — Testi Sonuglari

Grup N X sS sd n 5
D 15 4,13 1,060 8
K 15 0,13 1,245 27,30 9,470 0,000
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Deney ve kontrol gurubu on test son test fark puanlarindan elde edilen bulgulara bakildiginda
deney grubu égrencilerinin ortalamast X = 4,13 kontrol grubu dgrencilerinin ortalamast ise X
= 0,13 olarak bulunmustur. Her iki gurubun bagimsiz 6rneklem t-Testi sonucuna bakildiginda
aralarinda sayisal olarak anlamli bir fark bulundugu goriilmiistiir. Bagimsiz 6rneklem t —
Testinde p=0,000 olup, bulunan bu p degeri 0,05 degerinden kiigiik oldugundan bu durum
deney ve kontrol grubu On test son test fark ortalamalarinin istatiksel olarak farkli oldugunu

desteklemektedir. Bu farkin ise deney grubu lehine oldugu goriilmektedir.

4.4, KEYTO Giivenilirlik Analizi

KEYTO giivenilirlik analizi i¢cin Cronbach alfa kullanilmistir. Lee Cronbach tarafindan 1951
yilinda ortaya atilmis bir analiz tliriidiir. Likert tipli 6l¢eklerde kullanilmasi uygun bir i¢
tutarlilik analizidir (Ercan, Kan, 2004). Cronbach alfa katsayisi biiyiik olan dl¢ekte, maddelerin
birbirleriyle tutarli ve bir o kadar da aym Ozelligi 6lcen maddelerden meydana geldigi
anlasilmaktadir. Cronbach alfa likert tipli dlgeklerde yaygin olarak kullanilmaktadir. Analiz

sonucunda ¢ikan deger;

0 — 0,40 araliginda ise giivenilir degil

0,40 — 0,60 araliginda ise giivenilirlik diistik
0,60 — 0,80 araliginda ise oldukca giivenilir
0,80 — 1,00 araliginda ise giivenilirlik ytiksektir.

Bu ¢alismada KEYTO ya iliskin uygulamadan sonra toplanan veriler ile yapilan giivenilirlik
testinde Cronbach alfa giivenilirlik katsayist 0,863 c¢ikmis olup giivenilirligi yiiksek
giivenilirliktedir. Tablo 4.8 de KEYTO giivenilirlik analizi degerleri gdsterilmistir.

Tablo 4.8. KEYTO Giivenilirlik Analizi

Cronbach’s Alfa Olcek Madde Sayisi
,863 41
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45. KEYTO Analiz Bulgular

Uygulama sonrasinda deney ve kontrol grubu dgrencilerine yapilan KEYTO analiz bulgulari

asagidaki tablolarda gosterilmistir.

Tablo 4.9. KEYTO Madde Puan Ortalamalar1 Tablosu

Maddeler N X sd
TKE vyi severim. 30 3,47 1,279
Temel kodlama egitiminin ne oldugunu biliyorum. 30 2,90 1,423
TKE vyi kolay bir sekilde yapiyorum. 30 3,10 1,213
Kodlama egitimine nazaran diger derslerde daha yetenekliyim. 30 2,27 1311
Temel kodlamayi ¢ok rahat 6greniyorum. 30 3,10 1,242
Temel kodlamay1 normal yagantimda kullanabilirim. 30 3,60 1,404
TKE 6grenmekten ¢ok mutlu oluyorum. 30 3,57 1,357
Temel kodlama ile ugrasirken hi¢ mutlu degilim. 30 223 1,331
TKE eglencelidir. 30 3,50 1,408
TKE eglenceli degildir. 30 2,73 1,552
TKE sirasinda bir seyler 6grenirim. 30 3,97 1,159
Temel kodlama etkinliklerinde bagarili olabilirsem mutlu olurum. 30 4,00 1,509
TKE 6grenmek beni ¢ok zorluyor. 30 2,03 1,159
Temel kodlamada kendime giivenim tamdir. 30 3,97 0,999
TKE den bir seyler 6grenemiyorum. 30 2,00 1,339
TKE nin 6teki derslerime katkisi oluyor. 30 3,17 1,440
Temel kodlama sirasinda problemi ¢6zemezsem vazgegerim. 30 2,30 1,264
Temel kodlama sirasinda zorlantyorum. 30 2,03 1,159
TKE nin gelecekte faydasini gérecegime inantyorum. 30 4,00 1,203
Kodlama yapabilmek, bir ise girebilmek i¢in 6nemlidir. 30 3,40 1,276
Okulda TKE yapilacagi zaman gitmek istemem. 30 1,83 1,315
Temel kodlama bosuna zaman harcamaktir. 30 2,00 1,313
TKE ile 6grendiklerimi baska dersler igin de kullanabilirim. 30 3,57 1,278
TKE yi sevmem. 30 2,10 1,398
Temel kodlama 6grenmek zevklidir. 30 3,77 1,406
Ne yaparsam yapayim temel kodlamada zorlantyorum. 30 2,73 1,437
Temel kodlamay1 bilmek ¢ok dnemlidir. 30 3,80 1,270
Temel kodlama egitimindeki basarim, diger derslerimde de basarili olmami saglar. 30 3,30 1,264
Temel kodlama bilmenin ileride faydasini gorecegime inanirim. 30 3,73 1,048
TKE giinii okula gitmekten mutluluk duyarim. 30 3,77 1,251
Temel kodlama yaparken bir sorunla karsilastigimda sorunu ¢6zmekte kendime giivenirim. 30 347 1,252
Temel kodlamayi "kesinlikle" yapabilecegimi diisiiniiyorum. 30 3,40 1,303
TKE ¢ok dnemlidir. 30 3,40 1,429
Temel kodlama yapmak en basarisiz oldugum seydir. 30 2,13 1,408
Gelecekte daha zor kodlama sorularini ¢dzebilecegimi diisliniiyorum 30 3,30 1,368
TKE gordiigiim dersten daha yiiksek puan alabilirim. 30 3,60 1,276
Temel kodlama sirasinda zor bir durumla karsilagirsam o sorunu ¢ézene kadar pes etmem. 30 347 1,456
Teme kodlama ile ilgili bityiiklerimin yardimi olmasa da basarili olabilecegime inaniyorum. 30 3,17 1,392
TKE yaparken dgretmenimin beni drnek gostermesi gurur vericidir. 30 4,07 1,337
TKE yaptigim dersten iyi puan almaktan mutluluk duyarim. 30 4,13 1,332
TKE benim i¢in dnemsizdir. 30 2,00 1,438

Tablo 4.9. KEYTO madde puan ortalamas: incelendiginde 29 olumlu soru 12 olumsuz soru

oldugu goriilmektedir. 29 olumlu sorunun 28 inin ortalamasi 3 iin iizerinde olup “Kismen
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Katiliyorum” ile “Katiliyorum” arasindadir. 4 olumlu madde ise “Katiliyorum” ile “Kesinlikle
Katiltyorum™ arasinda bir ortalamaya sahiptir. 1 olumlu madde ise 2.90 ortalama puan ile
“Kismen Katiliyorum” altindadir. 12 olumsuz maddenin ortalamasi ise 3 iin altinda olup
bunlardan 11 tanesi “Katilmiyorum” ile “Kismen Katilmiyorum” arasinda iken 1 olumsuz

madde 1,83 ortalama puan ile “Katilmiyorum” ile “Kesinlikle Katilmiyorum” arasindadir.

Tablo 4.10. KEYTO Deney ve Kontrol Grubu t — Testi Analizi Tablosu

Grup N X SS sd t p
D 15 3,17 0,506 28

0,508 0,616
K 15 3,07 0,545 27,84

Tablo 4.10. daki deney ve kontrol gurubu KEYTO puanlarindan elde edilen bulgulara
bakildiginda deney grubu dgrencilerinin ortalamast X = 3,17 kontrol grubu dgrencilerinin
ortalamas1 ise X = 3,07 olarak bulunmustur. Her iki gurubun bagimsiz 6rneklem t-Testi
sonucuna bakildiginda aralarinda sayisal olarak anlamli bir fark olmadigi goriilmiistiir.
Bagimsiz 6rneklem t — Testinde p=0,616 olup, bulunan bu p degeri %5 degerinden biiyiik
oldugundan deney ve kontrol grubu KEYTO ortalamalarmin istatiksel olarak farkli olmadigini
desteklemektedir. Bu durumda deney ve kontrol grubu arasinda anlamli bir farkliligin olmadig1

sOylenebilir.
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5. SONUCLAR

Calismada Ozgiin olarak tasarlanan bir web sitesi projesi ile desteklenen temel kodlama
egitiminin ilkdgretim 5. Sinif 6grencilerinin kodlama 6grenimlerine olan etkisi arastirilmistir.
Aragtirmada ayni sinif diizeyindeki 30 6grenci ile ¢alisma yapilmistir. Bu 30 6grencinin rastgele
secilen 15’1 deney grubu diger 15’1 ise kontrol grubu olarak ¢alismaya katilmistir. Calisma
stiresince kontrol grubu ogrencilerine temel kodlama egitimi verilirken deney grubu
ogrencilerine temel kodlama egitimi ile birlikte web tabanli 6rnek web sitesi projesi
uygulanmistir. Ayrica deney ve kontrol gurubu Ogrencilerine egitim sonunda kodlamaya
yonelik tutum Olgegi uygulanmis olup Ogrencilerin kodlama egitimine olan tutumlari

incelenmistir.

Calisma oncesinde ve sonrasinda ¢alismaya katilan guruplara basari testleri ve KEYTO
uygulanip analizler ¢alisma sonunda istatiksel analiz programi ile yapilmistir. Bu analizler
sonucuna gore, kontrol ve deney gruplarina yapilan 6n testlerde ¢alismaya katilan 6grenciler
arasinda onemli bir fark gézlemlenmemistir. Deney grubunun 6n test ortalamas: 4,33 iken

kontrol grubunun 6n test ortalamasi 4,47 Sl¢iilmiistiir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerine yapilan son testler sonucun da iki grup arasinda anlaml
bir farklilik gdzlemlenmistir. Deney ve kontrol grubu &grencilerinin son test analizlerine
bakildiginda, deney gurubu Ogrencilerinin son test ortalamalar1 4,13 iken kontrol grubu
ogrencilerinin son test ortalamalar1 0,13 6l¢iilmiistiir. Son test analizlerine gore deney gurubu
Ogrencilerinin kontrol grubu 6grencilerine gore puanlarinin daha yiiksek oldugu anlagilmistir.
Bu sonuca gore Ogrencilerin temel kodlama egitiminde web tabanli uygulamadan

yararlanilmasinin 6grencilerin temel kodlama 6grenmelerine olumlu yansidigr goriilmiistiir.

Deney ve kontrol gurubu dgrencilerine uygulanan KEYTO de toplamda 41 madde olup 28’i
olumlu 13 ii olumsuz maddelerdir. Her iki gurubun verdigi cevaplar analiz edildiginde olumsuz
13 madde i¢in Ogrencilerin verdikleri cevaplarin ortalamas: katilmiyorum ile kesinlikle
katilmiyorum degerlerine yakin degerler oldugu goriilmiistiir. Yine her iki grubun cevaplari
incelendiginde Ogrencilerin verdigi cevaplarin ortalama degerleri 28 olumlu madde icin

katiliyorum ile kesinlikte katiliyorum degerlerine yakin degerler oldugu goriilmiistiir.
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Literatiir taramasinda yapilan ¢aligmalarda hazir programlar ve gelistirme araglari kullanilirken,
bu calismada 6zgiin bir web sitesi projesi tasarlanmustir. Ogrencilere her konu anlatimi sonunda
web sitesi projesindeki calismalar gosterilmis ve ¢Oziimlere ulasmalari istenmistir. Bunun
sonucunda dgrenciler anlatilan konularin 6rnek uygulamalarini gorerek ve deneyerek test etme
sansina sahip olmuslardir. Bu sayede kodlama yaparken yaptiklar1 hatalarin farkina varip
diizeltme sansina da sahip olmuslardir. Ayrica tasarlanan web sitesi projesi ile dgrencilerin
kodlama 6grenmeye daha istekli ve motive olduklar1 gozlemlenmistir. Bunun sonucunda web
sitesi projesi ile egitim alan deney grubu 6grencilerinin kontrol grubu 6grencilerine gére daha

basarali olduklar1 goriilmiistiir.
Bu baglamda veriler géstermistir ki, web sitesi projesi ile birlikte verilen temel kodlama

egitiminin ilkdgretim okulu 6grencilerinin kodlama 6grenimine olan ilgilerinde, isteklerinde ve

kodlamaya yonelik tutumlarinda anlamli bir artis oldugu gézlemlenmistir.
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6. ONERILER

Mevcut caligmada tasarlanan web sitesi projesinin igerigi ve 0grenim seviyesi ilkdgretim 5.
siif 6grencilerinin seviyesine uygun olarak yapilmistir. Buradaki kisit Milli Egitim Bakanlig1
tarafindan miifredatta bulunmayan bir uygulama oldugundan sadece 5. simif 6grencilerine
uygulanmasindan kaynaklanmaktadir. Oysa 5. Smif disindaki 6grenim seviyelerine uygun
olarak tasarlanacak web siteleri ile biitiin kademelerde 6grenim goren &grencilerin temel
kodlama egitimine iliskin algilar1 gelistirilebilir. Bu kapsamda 6rnegin okuma yazma bilmeyen
okul 6ncesi 6grenciler i¢in oyunlastirilmis web siteleri, ortadgretim ve iistii 6grenciler igin
kapsamli programlar gelistirilerek farkli seviyelerde 6grenim goren dgrencilerin temel kodlama
becerilerinin gelistirilmesine katki saglanabilir. Nitekim, istatistiksel olarak yapilan goézlem
sayist yetersiz olsa da yapilan calismada web tabanli 6rnek projelerin, egitim g¢agindaki
ogrencilerin temel kodlama becerilerinin gelistirilmesinde etkili oldugu sonucuna ulagilmistir.
Bu nedenle Temel kodlama egitimine yonelik farkli web sitesi projeleri gelistirilerek kodlama
egitimi siireci daha ¢ok 6rnek uygulama ile zenginlestirilerek, 6grencilerin kodlama egitimine

olan ilgi ve basarilarinin artirilmasi saglanabilir.

Gelistirilen web sitesi projesi bagka bir ¢aligmada kontrol ve deney grubu 6grencilerine
uygulanirken bir gruba web sitesi projesi diger gruba ise temel kodlama egitimine yonelik
gelistirilen bagka bir web sitesi veya kodlama yazilimi uygulanarak, gelistirilen web sitesi
projesinin diger kodlama yazilimina veya web sitelerine gore Ogrencilerin temel kodlama

yetenekleri tizerine ne kadar etkili oldugu arastirilabilir.

Arastirma siirecinde daha genis kitleye ulasilmak tizere, gelistirilen web sitesi projesi Adana ili

genelinde online kullanima agilarak daha genis ¢apli degerlendirme yapilabilir.

Tez calismasinda karsilasilan en Onemli kisit olarak oOrneklem sayisimin azhigr dikkati
cekmektedir. Bu nedenle yukarida belirtilen farkli kademelerdeki 6grencilere yonelik olarak
gelistirilecek projelerin uygulama sonuglarinin incelenecegi daha genis katilimli arastirmalarin
yapilmasi, web sitesi tasarim projelerinin temel kodlama egitimine etkilerinin arastiriimasi

acisindan daha kesin sonuglara ulagilmasini saglayacaktir.
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EK-D Ders Igerigi

Hafta Deney Grubu Kontrol Grubu
On test uygulanmasi
Programlamaya giris On test uygulanmasi
Algoritma Programlamaya giris
1. Haft
atta Akis Diyagrami Algoritma
(Gelistirilen Web Sitesi ile Akis Diyagrami
egitimin verilmesi)
Degiskenler
Karar yapilari Degiskenler
2. Haf
afta (Gelistirilen Web Sitesi ile Karar yapilari
egitimin verilmesi)
Dongller
(Gelistirilen Web Sitesi ile Dongller
3. Hafta egitimin verilmesi) Son Test
Son Test KEYTO

KEYTO




EK-E Temel Kodlama Becerileri On Test

SORULAR

1.Her yazilim bir ............. ¢ozmek i¢in
yazilmistir.  Climlesinde ki bosluga
asagidaki siklardan hangisi gelmelidir?

A) Algoritma
C) Cozim
2. Bir problemi

B) Akis Semasi

D) Problem
¢Ozebilmek  i¢in

gelistirilmis, acik, yiiriitiilebilir, sirali, basit

ve gerektikge tekrarlanan adimlardan

olusan yontemlerdir.

A) Algoritma

B) Kodlama

C) Robotik

D) Donanim
3. Hangisi dongii kavramina giren bir
terimdir?

A) Eger

B) Topla

C) Tekrarla

D) Degilse
4. Asagidakilerden hangisi karar verme
terimidir?

A) Tekrarla

B) Donanim

C) While

D) Eger
5. Bir problemi ¢6zmek i¢in, program
yazmadan 6nce hazirlanan algoritmanin
sekillerle gosterimi asagidakilerden
hangisidir?

A) Akis Diyagrami
B) Algoritma

C) Sekil Cizme
D) Sembol

6. Asagidaki algoritmada eksik kalan satira
hangisi gelmelidir?

A1l Basla
A2 Birinci say1y1 gir.

A4 1ki say1y1 topla.
A5 Sonucu yaz.
A6 Dur

A) Topla

B) ikinci say1y1 gir
C) iki say1 gir

D) Sayilari topla

7. Asagidaki ifadelerden hangisi bilgisayar,
makine ya da bir sisteme yapmasini
istedigimiz gorevleri anlayacaklar1 dilden
anlatma islemine verilen isimdir?

A) Kodlama
D) Program

B) Donanim
D) Sembol



8. Asagida 1 — 2 ve 3 yazan yerlere hangisi

gelmelidir?

EVET HAYIR
| Gezmeye Gitmeyiz {— _> 3

[ >
Ll .

A) Dur — Yagmur Yagacak M1? —
Basla

B) Basla — Yagmur Yagacak Mi? —
Dur

C) Basla — Yagmur Yagacak Mi1? —
Gezmeye Gideriz

D) Yagmur Yagacak Mi1? —Basla —
Gezmeye Gideriz

9. Asagidaki kod bloklarindan hangisi sonsuz
defa galisir?

o oe SN oreis tekrarts
A) - B J

-
1(0_ (_,__/—_J
C) 8 £y D) T —

10. Asagidaki resimdeki A noktasindan
elmaya ulasmak i¢in gerekli adimlar
hangi sikta dogru verilmistir?

P

A

A) Sola Don — Ilerle — Ilerle — Ilerle

B) ilerle — Sola Don — Ilerle — Saga
Don

C) Sola Don — llerle — Saga Dén —
Sola Don

D) ilerle — ilerle — Sola Dén — ilerle —
flerle



EK-F Temel Kodlama Becerileri Son Test

SORULAR

1.Asagidaki algoritma calistiginda sonug
ne olur?

Al Basla

A2 say1=3

A3 toplam=say1+2
A4 Yaz toplam
A5 Dur

A 1l

B) 3

C)5

D) 6
2. Asagidaki algoritma calistiginda sonug
ne olur?

Al Basla

A2 say1=2, saya¢c=0

A3 toplam=say1+1

A4 Eger toplam > 5 ise yaz sayac Dur
AS5 sayac=sayac¢+1

A6 toplam=toplam+1

A7 Git Ad

A) 1
B) 3
C) 4
D) 5

3. Asagidakilerden hangisi karar verme
terimidir?

E) Algoritma

F) For

G) if

H) Tekrarla
4. Bir problemi ¢6zmek i¢in, program
yazmadan Once hazirlanan algoritmanin
sekillerle gosterimi asagidakilerden
hangisidir?

A) Akis Diyagrami

B) Algoritma

C) Sekil Cizme

D) Sembol
5. Asagidaki girilen sayiy1 10 arttiran
algoritmada eksik kalan satira hangisi
gelmelidir?

Al Basla
A2 Bir say1 gir.

A4 toplam yaz.
A5 Dur

A) sayi+10

B) toplam+10

C) sayi=sayi+10
D) toplam=sayi+10

6. Asagidaki kod blogu ¢alistiginda X in en son
degeri kag olur?

A) 10 B) 20
C) 15 D) 25



7. Asagida 1 — 2 ve 3 yazan yerlere hangisi

gelmelidir?

EVET HAYIR

| 2 | L —P | Gezmeye Gideriz

» (3D«

A) Sag — Sol — Asagi

A) Yagmur Yagacak_Mf? —Dur - B) Sag - Yukari — Sol — Asag
Gezmeye G!tmey!z ) C) Yukar1 — Sol — Asagi
B) Gezmeye Gitmeyiz — Yagmur D) Yukari — Asagi — Sol

Yagacak Mi1? — Dur

C) Dur — Yagmur Yagacak M1? —
Gezmeye Gitmeyiz

D) Yagmur Yagacak Mi1? — Gezmeye
Gitmeyiz — Dur

10. Asagidaki resimdeki A noktasindan
elmaya ulasmak icin gerekli adimlar
hangi sikta dogru verilmistir?

8. Asagidaki kod bloklarindan hangisi belirli bir
kosul siiresince tekrar eder?

<

ne *

A) Sola Don — Ilerle — lerle — Ilerle

B) Ilerle — Sola Dén — Ilerle — Saga
Don

C) Sola Don — llerle — ilerle — Saga
Dén — llerle

D) ilerle — Ilerle — Sola Dén — lerle — I




