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Ridvan Kagan AGCA’nin Yabaneci Dil Ogretiminde Basih Materyallere Saglanan
Mobil Cokluortam Desteginin Kelime Ogrenimine Ve Motivasyona Etkisi baslikli
tezi tarihinde, jiirimiz tarafindan Egitim Teknolojisi Anabilim Dalinda Doktora Tezi
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ONSOZ

Diinyada ozellikle son 5 yilda yogunlasan ve yayginlasan mobil 6grenme
konusunda, iilkemizde, arastirmanin yapildigi dénemde, sadece birka¢ calismanin
yapilmis olmasi ve bu c¢alismalarin SMS/MMS/Push gonderiler iizerine kurulu olmasi
onemli bir eksiklik olarak goriilmis, bir 0gretim faaliyetinin dogrudan veya dolayl
pargast olan her bireyin bu potansiyelden haberdar olmasi amaglanmistir. Mobil
O0grenmenin, teorikte ne oldugu, nasil tasarlandig1 ve nasil hizmete sunuldugu detayl
olarak irdelendikten sonra, gercek bir Ogretim ortaminda uygulanmasi
gerceklestirilmistir. Bu uygulamanin, 6grenciler lizerinde bilissel ve duyussal olarak ne
gibi etkiler olusturacagi, O0grencilerin siireci nasil degerlendirdikleri, ililkemizde bu

yondeki eksiklikler ve yapilmasi gerekenler belirlenmeye calisilmistir.

Benim disimda birgok kisinin ortak emegi ve katkisiyla tamamlanan bu
calismada, oncelikle, hem bilimsel katkilari ile beni yonlendiren hem de manevi
destegini siirekli hissettiren, danismanim sayin Dog. Dr. Selcuk OZDEMIR e tesekkiir
ederim. Ayrica, degerli zamanim ayirarak beni dikkatle dinleyen, motive eden ve
oOnerileri ile aragtirmama 151k tutan ve arastirmaya farkli bir agidan bakmami saglayan
kiymetli hocalarim Prof. Dr. Halil ibrahim YALIN ve Prof. Dr. M. Yasar OZDEN’e
sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Ayrica, degerli gorlislerine ve yardimlarina
basvurdugum degerli hocalarim Dog. Dr. M. Akif OCAK, Dog. Dr. Sami SAHIN ve
Yrd. Dog. Dr. Ertugrul USTA’ya, uygulamalarin saglikli yiirtitiilmesinde biiyiik katkisi
olan Yrd. Dog. Dr. Hacer Hande UYSAL’a ve Dr. M. Serkan OZTURK ’e, tezimin
tashihini yapan degerli arkadaslarim Ogr. Gor. Hakki BAGCI ve Ars. Gor. Ekmel
CETIN’e yardimlar icin candan tesekkiir ederim. Oneri ve elestirileriyle bana ufuk
acan kiymetli hocalarim, Prof. Dr. Ahmet MAHIROGLU’na, sikca yardimlarina

basvurdugum tiim hocalarima ve arkadaslarima da sonsuz tesekkiir ederim.

Son olarak tezimi, bu yogun ¢aligma doneminin tiim zorlugunu benden daha
fazla yasadiklar1 halde, desteklerini, fedakarliklarin1 ve sevgilerini sabirla devam ettiren
sevgili esim Naciye ve biricik oglum Arda Yagiz’a ithaf ediyorum.

Ridvan Kagan AGCA
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YABANCI DIiL OGRETIMINDE BASILI MATERYALLERE SAGLANAN MOBIL
COKLUORTAM DESTEGININ KELIME OGRENIMINE VE MOTIVASYONA
ETKISI

Agca, Ridvan Kagan

Doktora, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii

Tez Danismani: Dog. Dr. Selcuk OZDEMIR
Eyliil 2012, 121 sayfa

Mobil araglarin sahip oldugu ulasilabilirlik, kisisellestirilebilirlik ve tasinabilirlik
gibi kendine 6zgii nitelikler, 6grenciler i¢in smif dis1 6grenme, alistirma ve uygulama
calismalarinin gergeklestirilmesinde biiyiik bir potansiyel sunmaktadir ve birgok yarar
saglayabilir. Bu potansiyeli kullanarak dil 6greniminde cep telefonlariin kullanimini
arastiran cok az sayida calisma vardir. Ogrencilerin  kelime hazinelerinin
gelistirilmesinde mobil cihazlarin kullanilmasi iizerine yapilan arastirmalar ise yok
denecek kadar azdir. Bu ¢aligmanin temel amaci cep telefonu teknolojisini kullanarak
egitim ve Ogretim siireclerinin etkin ve verimli hale getirilmesine katkida bulunmaktir.
Bu calisma ile Ingilizce egitiminde, cep telefonlarmin kullanimu ile ilgili potansiyeli
ortaya ¢ikarmak ve oOzellikle cep telefonlarmin kelime Ogrenimine olan etkilerinin
arastirmasi hedeflenmektedir. Bu arastirmada nitel veriler, nicel verilerle elde edilen
bulgular1 desteklemede kullanilmistir. Toplanan nitel ve nicel veriler hibrit yontemler
kullanilarak analiz edilmistir. Nicel veriler karisik olgtimler igin iki faktorli ANOVA
analizine tabi tutulmus; nitel verilen analizinde ise Oriintii analizi ise kosulmustur.
Aragtirmanin nicel kisminda Ontest/sontest kontrol gruplu deneysel tasarim deseni
kullanilmistir. Nitel kisminda ise arastirma sonunda &grencilerle yari-yapilandirilmis
gorismeler yapilmis ve acgik wuglu sorularin yer aldigi degerlendirme anketi
uygulanmigtir. Calismanin katilimeilart Ankara’da bulunan bir iiniversitemizin Ingilizce
boliimiindeki 6grencilerdir. Bu calismada ayni icerigin kitap ile mobil cihaz destegi ve

ders kitab1 ile islenmesinin kelimelerin 6grenilmesinde etkililigi karsilastiriimistir. Nicel

il



verilerin analiz sonuglar1 cep telefonu kullaniminin kelime 6greniminde olumlu etkileri
oldugunu gostermistir. Goriismelerde ve acik u¢lu anket sorularina verilen cevaplar bu
sonucu desteklemektedir. Biitiin katilimcilar kullanilan cep telefonu uygulamasi

hakkinda olumlu geri bildirimler vermislerdir.

Anahtar Kelimeler: dil 6grenimi, mobil 6grenme, 6gretim teknolojileri, ¢oklu

ortam.
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ABSTRACT

THE EFFECT OF MOBILE HYPERMEDIA SUPPORTED PRINTED MATERIALS IN
FOREIGN LANGUAGE LEARNING ON VOCABULARY LEARNING AND
MOTIVATION

Agca, Ridvan Kagan
Doctoral of Psychology, Department of Educational Technology

Advisor: Assoc. Prof. Dr. Selguk OZDEMIR
September 2012, 121 pages

Properties of mobile devices such as accessibility, mobility and personalization
have a big potential for students in activities and practices outside the classroom and
these properties may provide various benefits for children. There are few researches
about mobile phone usage in foreign language learning with these potentials. There is
almost no research about using mobile phones to extend students’ vocabulary
knowledge. The main purpose of this research is to make the teaching and learning
processes more effective and efficient with using mobile phone technology. This
research aims to bring out the potential of mobile phone usage in English language
learning and search the effects of mobile phones on language learning. Participants are
students from Gazi University Foreign Language Teaching Department in Ankara.
Qualitative data is used to support the quantitative data findings in this research.
Qualitative and quantitative data is analyzed with hybrid methods. Quantitative findings
are analyzed with two factored ANOVA for mixed researches. Qualitative findings are
analyzed with pattern analysis. Pre-test post-test experimental design with control group
has been used in quantitative research part. Semi-structured interviews have been done
with students and students answered to open-ended questions in an evaluation survey.
Mobile supported printed material and only printed material has been compared in order
to find which one is effective to learn the same vocabulary content. The quantitative
data findings showed that mobile phone usage has a positive effect on vocabulary

learning. Findings from interviews and surveys also support this result. All participants



gave positive feedbacks about the vocabulary learning application used on mobile

phone.

Keywords: language learning, vocabulary, pronunciation, mobile phones,

mobile learning, instructional technology, multimedia.
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BOLUM I

GIRIS

Bu boéliimde arastirmanin problemi, amaci, Onemi, smirliliklar1 ve temel

kavramlarin agiklamalar1 verilmektedir.

Problem Durumu

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki ilerleme sonucunda kisilerin kendilerini
yenileme c¢abasi i¢inde olmalar1 nedeniyle bilgiye olan ihtiya¢ artmistir. Glinlimiizde
dogru bilgiye ulasmak ve elde etmek ihtiya¢c olmaktan ziyade bir zorunluluga
dontigmiistiir. Dogru bilgiye ulagsmanin ve elde etmenin bu denli 6nemli oldugu bir
ortamda kigilerin ana dillerinden farkli bir dili bilmelerinin de Onemi artmistir.
Insanlarin bir yabanci dili 6grenmeyi talep etmesinin ana nedenlerinden biri, grenilmek
istenen dilde hazirlanmis bilim ve kiiltiir eserlerini anlama ihtiyacindan dogmaktadir

(Sozdemir, 2006).

Giiniimiizde Ingilizce, mesleki alanda ilerleme ihtiyaci, toplumda siirekli ya da
gecici olarak yasama, farkli kiiltiirlere olan ilgi ve bazi1 6zel amaglara bagli olarak
(Harmer, 1991), diinyada oldugu gibi iilkemizde de yaygin bir bigimde dgretilmektedir.
Bu siirecinin sonunda, yabanci dil 6grenenlerin hedef dilde iletisim becerilerini
kazanmasi; dinleme, konusma, okuma ve yazma olarak siralanan dil becerilerini
edinmesi; dilbilgisi ve sozciik bilgisi alanlarinda bilgi sahibi olmasi beklenmektedir.
Kuskusuz, 6grenme ortami, dil 6gretiminde basar1 ve yeterliligi etkileyen anlamli bir
degiskendir. Ancak dil 6grenme kosullarinin 6grenciler i¢cin her zaman gercek ve dogal
ortam sagladigini sdylemek miimkiin degildir. Ulkemizdeki dil 6grenme ortami dikkate
alindiginda, genellikle Ogretimin; dogal sinirlarin ilizerindeki kalabalik siniflarda,
ogretmen merkezli ve sinav tabanli oldugunu; materyal olarak sadece ders kitaplarinin
kullanildigint sdylemek kaginilmazdir. Bu durumun da, dil 6grenme siirecini ve dilin bir

iletisim araci olarak kullanimini olumsuz olarak etkilemekle kalmayip ayni zamanda
1



yabanci dil 6grenmeye karst 6grencilerin olumsuz tutumlar gelistirmelerine de neden
oldugu agiktir (Aydm, 2007). Sonu¢ olarak, yabanci dil 6gretimi ve 6grenimindeki
zorluklarin ve sorunlarin agilmasinda ger¢cek ve dogal ortamlarin olusturulmasina

gereksinim vardir.

Internet, yasamin biitiin alanlarinda oldugu gibi yabanci dil 6gretimi ve
ogreniminde de anlamli bir yere ve yiiksek bir potansiyele sahiptir. Yang ve Chen’e
(2007) gore, internet, Ogrencilerin faydali dil kaynaklarina erisimlerine ve anadili
Ingilizce olanlarla dogrudan iletisim kurmalarina yardimci olmaktadir. Bunlarin yani
sira, Ogrenciler; internet kullanarak sahip olduklar1 bilgileri uygulama sansina
erisebilmektedir. Sonu¢ olarak, yabanci dil 6grenen bireyler, sahip olduklari dil
becerilerini tiimlesik bir sekilde internet yolu ile gercek ortaminda daha kolay
edinebilmektedirler (Yang ve Chen, 2007). Bu genel ifadelere ek olarak, yabanci dil
o0greniminde internet kullanimi konusunda daha dar ve belirgin yonlerden
bahsedilebilir. Tlk olarak, internet kullanimi, yabanci dil dgrenenlerin eszamanli ve es
zamansiz iletisim becerilerini gelistirmekte (Kern, 1995; Warschauer ve Healey 1998),
dilin gercek bicimi ile kullanilmasini saglamakta (Kasanga, 1996) ve gercek iletisim
ortamlarinda dili kullanmaya yardimci olmaktadir (Wiburg ve Butler-Pascoe, 2002).
Ikinci olarak, internet, dgrenci ve 6gretmen arasindaki etkilesimin degismesine neden
olmaktadir (Kern, 1995). Daha acik bir ifade ile internet, 6gretmen ve Ogrencilerin
rollerini degistirmekte (Peterson, 1997), daha ¢ok 6grenci merkezli bir 6grenim ortami
olusturmakta (Means ve Olson, 1997) ve Ogrencilerin smnif i¢inde katilimim
artirmaktadir (Warschauer, Turbee ve Roberts, 1996). Ugiincii olarak, internet,
potansiyel bir 6zgiin materyal kaynagidir. Bir bagka ifade ile internet, yabanci dil
O0grenme baglaminda bilgiye erisim, bilgiyi elde etme ve kullanma konusunda fayda
saglamaktadir. Sonug olarak, internet; iletisim ile dil bilgi ve becerilerinin gelistirilmesi,
siif i¢i etkilesimi artirmasi, 6zgiin materyal sunmasi yolu ile yabanci dil 6grenimine
yeni boyutlar ve firsatlar eklemistir. Bir baska deyisle Internet, dogal ve gercek bir dil
ogrenme ortami olarak Ingilizce Ogrenenlerin bilgi ve becerilerini gelistirmesi igin

onemli bir potansiyel olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Yabanci dile verilen 6nemle beraber bilgi ve iletisim teknolojilerinin de giin
gectikce gelismesi Ogretim etkinliklerinde yeniliklere gidilmesine yol acmistir. Bilgi

teknolojilerinin yabanci dil derslerinde kullanim1 ve bu teknolojilerin nasil daha etkili



ve ilgi ¢ekici bir sekilde aktarilabilecegine iliskin yeni cagdas yollar aranmaya
baslanmistir. Mobil teknolojiler ve cihazlar da bu noktada 6nem kazanmaya baslamistir.
Ozellikle yabanc1 dil 6grenme konusunda yapilan ¢alismalara paralel olarak kablosuz ve
mobil teknolojilerdeki gelismelerle beraber PDA, tablet ve masaiistii bilgisayar ve cep
telefonlar1 gibi mobil araclar 6nem kazanmaya baslamistir. Bu araglar e-6grenme
stirecinde bliylik avantajlar saglamis ve 0grenmeyi engelleyici faktorlerden 6grenme
zamani ve yeri konusunda sikintilar1 ortadan kaldirmaya calismistir (Chen-Chung,

2008).

Bilgiye daha hizli erismenin amaglandigi giinlimiiz teknolojisinde mobil
cihazlarin hayatimizdaki 6nemi de gittik¢e artmaktadir. Sagliktan is diinyasina kadar
bir¢ok farkli sektor interneti ve mobil teknolojileri verimliliklerini ve is iiretme giiglerini
arttirmak icin yogun bir sekilde kullanmaktadirlar. Her zaman ve her yerde bireyin
yaninda var olan tek teknoloji mobil cihazlardir. Egitim ortamlarina getirecegi katki
diisiiniildiiginde 6nemli bir potansiyele sahip olan mobil cihazlar sahip olduklar1 ¢oklu

ortam becerileri sayesinde 6grenmeyi her zaman ve her yerde destekleyebilir.

Basili materyallerde ¢oklu ortam desteginin saglanmasi her alana oldugu gibi
ozellikle yabanci dil 6grenimine de dnemli katkilar saglayacag: diistiniilmektedir. Kitap
gibi basili materyallerin glinlimiizde halen kullanildig: diistiniildiigiinde sadece metin ve
statik resimlerden olusan bir 6gretim materyalinden ¢ok teknolojik gelismelere paralel
olarak bu araclara ¢oklu ortam destegi kazandirilip, web tabanli hipermedya ortamlara
donustiirtilebilir. Basili materyallere ¢oklu ortam desteginin saglanabilmesi bireylerin

siirekli olarak yanlarinda tasiyabildikleri cihazlarla miimkiin kilinabilir.

Mobil 6grenme, mobil uygulama ve e-6grenme alanlarii birlestiren giiclii bir
ortamdir. Bu nedenle gelecekte kullanilacak 6grenme siireclerinde 6nemli bir paya sahip
olmas1 beklenmektedir. Ayrica heniiz yeni bir alan olmasina ragmen, egitim ve 6gretim
siiregleri iizerine yapilan arastirmalarin ¢ok hizli ilerledigi goriilmektedir. Insanlar
mobil aygitlarin daha 1yi bir egitim saglamak i¢in nasil kullanilacagini anlamaya

calismaktadirlar (Trifonova, 2003).

Vinci ve Cucchi’nin 2007 yilinda yaptiklart arastirmaya gore mobil 6grenme ile
Ogrenciler giinliik hayatin icinde 6grenmeyi daha cazip, motive edici ve ilging sekilde

gerceklestirirler. Bilgisayar ve internet destekli 6grenmeden mobil 6§renmeye gegisin



nedenlerini kavramak i¢in diinyadaki mobil cihaz kullanim rakamlarini incelemek fikir
olusturmada yardime1 olacaktir. 2008 verilerine gore diinyada 2,8 milyar cep telefonu
kullanicis1 varken internet kullanicilarinin sayist 700 milyondur (Vinci ve Cucchi,

2007).

Mobil 0grenme, mobil bilisim ile e-6grenme alanlarmin  birlikte
degerlendirilmesi sonucu ortaya c¢ikan ve belirli bir yere bagli olmadan e-0grenme
igerigine erisebilme, dinamik olarak tiretilen hizmetlerden yararlanma ve bagkalariyla
iletisimde bulunmay1 saglayan bir 6grenme big¢imidir. Mobil 6grenme, geleneksel
O0grenmeyi desteklemek amaciyla kullanilabildigi gibi, uzaktan 6grenme amaciyla da
kullanilabilmektedir (Tarimer ve Okumus, 2010). Georgiev, mobil 0grenmenin, e-
O0grenme veya uzaktan egitimde yeni bir kavram olmadigin1 daha ¢ok bu uygulamalarin

yeni bir bi¢cimi oldugunu ileri siirmektedir (Georgiev, 2005).

Mobil cihazlar sadece iletisim ve eglence amagh kullanilmamaktadir. Ornegin
Japonya’da cep telefonu sirketleri miisterilerine depremler i¢in aninda uyari sistemleri
gelistirmislerdir. Ayrica Sri  Lanka’da cep telefonlar1 sinyalleriyle Tsunami
magdurlarinin izleri siiriilmektedir. Saglik alaninda ise biyolojik sensodrlerin viicuda
takilmas1 ve kisinin saglik durumunun bu sensorler yoluyla izlenmesini amag¢ edinen

arastirmalar yapilmaktadir (Niazi, 2007).

Gilinlimiiz 6grencileri, dijital teknolojiyle yasamakta ve yetismektedirler. Bunun
sonucunda, bugiin birgok 6grenci, ses ve video dosyalarini internetten bilgisayarlarina
veya tasinabilir aygitlarina yliklemeye ve gerekli ayarlarim1 yapmaya onemli olciide

alisgkindir (Nataamadia ve Dyson, 2008).

Mobil 6grenmedeki mobil araglar denilince herhangi bir yere bagli olmadan, bir
giic kaynagina bagimli kalmadan, makul biiyiikliikteki cihazlar diisiiniilmektedir. Bunun

sebebi de mobil aygitlarin mekan ve zaman bagimsizlig1 6zelligidir (Jason, 2007).

Bireyin istedigi yerde ve zamanda Ogrenme siirecini baslatip, istedigi anda
siirece miidahale edebilmesi 6nemli bir ayricaliktir. Yakin zamanlara kadar masaiisti
bilgisayarlarla ve sabit telefon hatlariyla saglanan internet baglantisi, yer ve zaman
bagimsizligr anlaminda tam bir 6zgiirlik sunamiyordu. Gilinlimiizde bireyler mobil
araclarindan GPRS/3G/4G teknolojileri sayesinde istedikleri yer ve zamanda internete

girerek mobil 6grenmeden faydalanabilmektedirler.
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Mobil aygitlarin egitim amagli kullanilmasina en iyi Ornek, Ogrenme
uygulamalarinin bilgisayarlar yerine tasmabilir aygitlar {izerinden gercgeklestirilmesidir.
Mobil  6grenme  lizerine yapilan c¢alismalar, e-6grenme uygulamalarinin
dontstiiriilebilirligi, anlik mesajlasma, SMS, MMS mesajlasma kanallari, GPRS, 3G,
4G, RSS, e-posta gibi iletisim teknolojilerinin kullanilmasi, yasam boyu &grenme,
problem tabanli 6grenme, sinif i¢i aktiviteler olarak alan yazinda yer almaktadir

(Trifonova, 2003).

Ogrenme ortamlarinda kullanilan mobil aygitlarm, kullanicilarina sagladig
bircok avantaj bulunmaktadir. Seibu 2008’de yaptig1 arastirma sonucunda mobil

O0grenmenin avantajlarini asagidaki gibi siralamistir:
1. Kolay Erisim: Ogrenme materyaline her an erisilebilir.

2. Bireysellestirilebilirlik: Mobil 6grenme 6grenenin, istedigi bir zaman diliminde,
o0grenme yolunu kendi ihtiyaclarma gore belirleyerek Ogrenebilmesine imkan

Verir.

3. Degerlendirme ve Geri Bildirim: Mobil cihazlar, 3G/4G/GPRS gibi teknolojiler
kullanilarak veri alis verigini saglayabilirler. Bu nedenle &grenenlerin takip

edilmesi ve aninda bilgi aktarimi saglanabilir.

4. Farkl Cevrimigi Materyallere Erigim: Bir mobile 6grenme sistemi, 6gretmen ve
ogrenci arasinda siirekli iletisim saglayabilir. Ogrenci, ihtiyac1 olan kaynak ve

materyallere, mobil cihazin internet baglantis1 yardimiyla erisebilir.

Mobil aygitlarin sahip oldugu bu avantajlar, ¢oklu ortam araglarinin bu aygitlar
tizerinde sunumunu kolaylastiracak tiirdendir. En 6nemli avantaj ise, 6grenenlerin bu
materyallere ihtiya¢ hissettikleri herhangi bir anda, herhangi bir yerden
ulagabilmeleridir. Bu durum uzaktan egitim i¢in sdylenen temel kavramlardan biri iken

artik mobil 6grenme ile tam anlamiyla kimligine kavusmustur.

Mobil araclar ile dijital diinyaya ve sosyal aglara stirekli bagli kalabilen
bireylerin, egitim ortamlarindaki ihtiyaclari da giderek degismektedir. Franklin, Peng
(2009), yaptiklar arastirmada &grencilerin “Ogretim iiyesinin notlarina veya dersin
tamamina video konferans ile erisebilirken neden sinifta oturmak zorundayim? Sinifta

oturmak benim i¢in gereklilik midir?” sorularina cevap aradiklari belirtilmistir.
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Mobil 6grenme ortamlarmin sinif i¢inde kullanildigi arastirmalarin birgogu,
mobil aygitlarin 6gretici esliginde ve belirli bir aktiviteyi yerine getirmek {izere
kullanildig1 ¢alismalardir. Yabanci dil 6grenimi {izerine yapilan ¢alismalarin birgogu
ise, ya basili materyal iizerine ya da c¢oklu ortam araglar1 ile c¢evrimig¢i araglara
yogunlasan caligmalardir. Halbuki mobil 6grenme ortaminin, ¢oklu ortam araglarini
sunmada sagladig1 esneklik ve avantajlar goz Oniine alindiginda, ders kitab1 gibi basil
O0grenme materyallerinin mobil 0grenme ortamina entegre edilebilmesi onemli bir
caligma alan1 olarak goriilmektedir. Bdylece sadece metinsel ifadeler barindiran
sozliiklerin yerine, igerisinde farkli ¢oklu ortam sunumlarmi barindiran hipermedya

ortamlarinin, mobil araglar tizerinden kullanilmasi saglanmis olacaktir.

Mobil 6grenme iizerine yapilan bilimsel ¢alismalarin arttifi giiniimiizde bu
yayinlarin biiyiikk bir boliimiiniin pedagojik siirecleri gézden kacirip isin sadece
teknoloji tarafina agirlik verdikleri goriilmiistiir. Mevcut mobil 6grenme ¢alismalarinda
genellikle 6grenciler arasi igbirligini arttirmak icin SMS ve MMS kullanildig1r veya
cihazlarin web tarayicilarina web adresi girilmesi yoluyla belli bilgilere ve dosyalara
ulagsmak i¢in kullandiklar1 goriilmiistiir(Mottiwa, 2007; Churchill & Churchill, 2008;
Churchill & Hedberg, 2008).

Ekran boyutlar1 ve klavyesi sebebiyle, mobil cihazlarin egitimin tiim siirecini
icerisine alacak nitelikte olmadig1r cok agiktir. Bu nedenle, mobil araglarin birincil
o0grenme ortami olmaktan ¢ok geleneksel 6grenme ortamlarini desteklemeye ¢ok daha
uygun oldugu goriilmektedir(Mottiwa, 2007; Bradley, Haynes&Boyle,2006). Bradley,
Haynes ve Boyle (2006) “metin agirlikl’” bir mobil 6grenme ekraninin, dgrencilerin
o0grenme performanslarin1 ve memnuniyetlerini diigiirecegini belirtmislerdir. Mobil
ogrenme ekranlarinin sadece metin bazli degil ayn1 zamanda resim, ses ve animasyon
gibi diger ¢oklu ortam ortamlar1 da kapsamasi gerekmektedir. Coklu ortam beceriler
sayesinde, 6grenme i¢in gerekli olan baglamlar da kolaylikla olusturulabilecektir(Albers

& Kim, 2001).

Mobil araglarin sahip oldugu tasiabilirlik, ulasilabilirlik ve kisisellestirilebilirlik
gibi kendine 6zgii nitelikleri, 6grenme ortamlarinin etkililigini arttirabilecek yararlar1 da
beraberinde getirir. Ogrencilerin ders ¢alismalarina  baslamalarin1  zorlastiran
motivasyon ile ilgili problemlerin ortadan kaldirilmasinda mobil cihazlarin ¢oklu ortam

mesaj ozelligi kullamlabilir(Saran, 2010). Ogrencilere mobil araclar yardimiyla ¢oklu
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ortam igerigi gonderme, Ogrencilerin dikkat ve merak durumlarimi tetikleyerek
caligmaya tesvik edebilir. Ayn1 zamanda 6grencilerin geleneksel yontemler ile icerigin
aktarilmasimin ardindan 6grencilere anlik sorular gonderilerek siirekli olarak tekrar

yapmalarina olanak saglanabilir. Bu sayede 6grenmelerdeki kalicilik arttirilmis olur.

Dijital 6grenme materyallerini barindiran hipermedya ortaminin, basili materyal
ortami1 ile entegrasyonu, 2 boyutlu barkod (Kare Kod) teknolojisi kullanilarak
saglanacaktir. Kare kod igerisine, metinler, telefon numaralari, internet adresleri, e-posta

adresleri ve iletisim bilgileri sifrelenerek saklanabilmektedir.

Miize, hastane, kiitiiphane, konser, ila¢ kutulari, reklam panolari gibi ¢ok alanda
kullanilan Kare Kodlar, egitim 6gretim siireglerinde ise mobil 6grenme ortamui ile basili

materyal ortamini birlestiren bir ara teknoloji olarak kullanilabilir.

Suana kadar agiklanan kavramlar ve bu kavramlarin egitimde kullanilma
durumlar dikkate alindiginda, yabanci dil 6grenimi goren dgrencilere mobil cihazlar ile
coklu ortam araglarinin dahil edilebilecegi goriilmektedir. Ayrica, g¢oklu ortam
araglarmin ders kitabi ile biitiinlesmis bir sekilde calismasini saglayacak Kare Kod
teknolojisinin egitim ortamlarinda kullanilmasinin 6grenmeyi kolaylastirict nitelikte bir

uygulama olacagi diisiiniilmektedir.

QR Code ve Microsoft Tag gibi 2D barkodlarin kullanimi, mobil araglarin kii¢lik
ekran ve klavye sorunlarinin asilmasini ve bu cihazlarin 6grenme amaglh daha kolay
kullanilmasini saglayacak potansiyele sahip oldugu goriilmektedir. Diinya iizerinde 2D
barkod sistemlerinin ozellikle ticari amagli kullanildigi goriilmektedir. Ozel olarak
tasarlanmis bu 2D barkodlar sayesinde ¢oklu ortam igerik mobil cihaz tarafindan c¢ok

hizl1 bir sekilde goriintiilenebilmektedir.

Alanyazin incelendiginde az sayida da olsa SMS veya MMS kullanan mobil
O0grenme iceriklerine rastlanmis, iilkemizde ise bu alanda detayli bir arastirma
yapilmadiglr goriilmiistiir. Ayn1 zamanda basili materyallere 2D barkod teknolojisi
entegrasyonu ile mobil ¢oklu ortam desteginin saglanmasi konusunda herhangi bir
calisma bulunmamaktadir. Teknolojinin entegrasyonu ile ilgili basili materyallere yeni
bir bakis agis1 kazandirmasi diisiiniilen bu ¢alisma, bir ilki gerceklestirmesi bakimindan
onemli oldugu distiniilmektedir. Basili materyallere entegre edilecek 6zel olarak

tasarlanmis 2D barkodlar ile 6grenci, cep telefonu kameras: sayesinde barkodu araciligi

7



ile ihtiya¢ duydugu ek destek materyallerine hizli bir sekilde ulasabilecektir. Bu
aragtirma basili materyallere yeni bir tasarim kazandirarak sahip oldugu eksikliklerin

giderilmesine katki saglayacak bulgulara ulasmak icin gerceklestirilmistir.

Amacg

Bu arasgtirmanin amaci basili 6grenme materyallerine 2D barkod teknolojisi
kullanilarak entegre edilen ¢okluortam igeriginin akademik basariya ve ayni zamanda
motivasyona olan etkisini ortaya koymaktir. Bu amag¢ cercevesinde asagidaki sorulara

yanit aranmistir:

1. Mobil destek alan ve almayan gruplarin basari testinden aldiklar1 ontest ve

sontest puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

2. Mobil destek alan ve mobil destek almayan gruplarin uygulama 6ncesi ve

sonrast motivasyonlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

3. Mobil cihazlarla Ingilizce kelime edinimi konusundaki dgrenci goriisleri

nelerdir?

Onem

Mobil 6grenme iizerine yapilan ¢alismalarin genellikle teknoloji agirlikli oldugu,
Ogretim tasarimi ve kuramlar1 bakimindan ihmal edildigi goriilmektedir. Bu baglamda
yapilacak arastirmanin alanyazina yeni bir bakis agis1 getirecegi ve farkl ¢alismalara

yon verecegi diisiiniilmektedir.

Her ne kadar diisiik kalicilik ve transfer diizeyine sahip olsa da, ders kitaplari
gibi basili materyaller halen en c¢ok kullanilan 6grenme materyallerinin baginda
gelmektedir. Bu arastirma sayesinde en zayif ancak en cok kullanilan 6grenme
ortaminin, mobil ¢oklu ortamnin hizli ve kolay kullaniminin saglanmasi ile ¢ok daha
giiclii bir 6grenme ortami haline gelmesi saglanacaktir. Kullanilan teknolojinin yeni
olmasi ayn1 zamanda kullanim alani olarak benzeri olmayan bu c¢alisma mobil 6grenme

lizerine yapilmis onemli ¢alismalardan biri olacaktir.



Dil 6grenen bir kisi, okuma veya dinleme esnasinda, bir kelimenin 6zelliklerini,
farkli yerlerde nasil kullanilacagini veya diger kelime formlarini ayirt edebilmeli,
sonrasinda ise yazma ve konusma becerilerine bu ayrimi etkili bir bigimde
aktarabilmelidir. Yabanci dil kelime Ogrenimi iizerine bu giline kadar yapilmis
caligmalarda, genellikle geleneksel yonteme daha yakin metotlarin kelime 6grenimini
saglamak amaciyla kullanildig1 analiz edilmistir. Cesitli hafiza teknikleri, kart metotlari,
kelime listeleri gibi yontemler daha ¢ok kullanilmis fakat teknoloji odakli yontemlerin

kullanilmasinda 6nemli bir eksiklik gézlemlenmistir.

Birgok arastirmada web tabanli 6grenme araclari kullanildigi halde, mobil
O0grenme ortamlarini igeren sayili aragtirmanin oldugu belirlenmistir. Bu aragtirmalarin
ise web tabanli uygulamalara gore daha zayif teknolojiler olan MMS ve SMS
kullanilarak diizenlendigi diisiiniiliirse, bu ¢alismada kullanilacak mobil ortamin
dgrenim siirecine saglayacag katkinin Ingilizce dil dgrenimi ve dgretim teknolojileri

alanlar1 i¢in 6nemli oldugu disiiniilmektedir.

Ayrica bu calismada kullanilan Kare Kod teknolojisi, mobil ortam ile basil
materyalin es zamanli kullanilabilmesini saglayacak ve mobil araclarin smif ici

kullanimina biiytlik kolayliklar saglayacag: diisiintilmektedir.

Sinirhiliklar

1. Bu aragtirmanin katilimci grubu, 2010-2011 6gretim yil1 bahar doneminde
Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Yabanci Diller Egitimi Boliimii
Ingiliz Dili Egitimi Anabilim Dalinda birinci smifta 6grenim goren 46

ogrenci ile sinirhidir.

2. Arastirmada ele alinan igerik Dinletim ve Sesletim I dersi kapsaminda yer

alan ve alan uzmaniyla birlikte karar verilen belli iinitelerle sinirlidir.

3. Arastirma kapsaminda Ogrencilere saglanan icerik belirli igletim
sistemlerinde ¢alisabilecek formatla simirlidir(Android, i0OS, Windows

Mobile ve Symbian).



4. Arastirmada iceriklere erisim hizi(upload ve download hizi) calismanin
yiiriitiilecegi kurumun baglant1 hiz1 ve 3G servis saglayicilarinin belirledigi

diizeyle sinirhidir.

Tanimlar

Coklu Ortam Ogrenme Teorisi: Coklu ortam aracglari  kullanilarak
gerceklestirilen 0grenme aktivitelerinde beynin eszamanli olarak hem gorsel hem de

isitsel kanallardan bilgi aligverisinde bulunmasidir.

m-Ogrenme: Bir mobil cihaz yardimiyla her zaman ve her yerde dgrenebilmektir

(Dye, 2003).

Kare Kod: Igerisine, metin, telefon numarasi, internet adresi, e-posta adresi ve
iletisim bilgileri depolanabilen iki boyutlu bir barkod sistemidir. Ik defa Japonya’da
uygulanmaya baslamistir. Kare Kod ig¢indeki bilgiler 6zel okuyucu sistem veya

programlar yardimiyla okunabilmektedir.

GSM (Global System for Mobile Communications): En yaygin olarak kullanilan
iletisim protokolii. GSM mobil telefon goriismeleri i¢in genellikle kullanilir. GSM 9.6

Kbps veri transfer hizi saglar.

GPRS (General Packet Radio Service): GPRS kullanicilar1 her zaman aga
baglanmasina izin verir. GPRS transfer hizi: 30 ve 100 Kbit ve kullanic1 hesap edilir

tarafindan olusturulan tek trafik arasindadir.

Bluetooth: Bluetooth kablosuz iletisim teknolojisi, kisa mesafeli radyo
teknolojisidir. Telefonlar, bilgisayarlar ve diger cihazlar arasinda kisa mesafelerde
sinyal iletimi ve cihazlar arasinda iletisim ve senkronizasyonu basitlestirmek icin

kullanilir (Georgiev et al., 2004).

UMTS (Universal Mobile Telecommunications System): UMTS f{i¢iincii nesil
mobil iletisim sistemi olarak bilinir. Bu teknoloji, veri aktarim 2 Mbps'ye kadar hiz

yetenegine sahiptir. Bu hiz animasyonlar ve video gibi farkli ortamlar i¢in uygundur.
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SMS (Short Messaging System): Kisa Mesaj Servisi, kullanicilarin kisa alfa
numerik mesajlar gondermelerini ve / veya almasina izin veren bir 6zelliktir (Martin,

2000).

MMS (Multimedia Messaging System): MMS resim veya miizik dosyalari

gondermek icin kullanilir.

WAP (Wireless Application Protocol): WAP cep telefonu sebekeleri iizerinden
internet hizmetleri i¢in kullanilan kiiresel bir standarttir. Bu "mini web sitelerini"

gorlintiilleme yetenegine sahiptir.
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BOLUM 11

KAVRAMSAL CERCEVE

Bu boliim, Ogrencilerin mobil uygulamalar1 nasil kullandiklarini etkileyen
degiskenler lizerine yapilan literatiir taramasini icermektedir. Boliim, mobil 6grenme
uygulamalari, deyimsel ifadeler ve siralamalarla ilgili literatiire bu c¢aligmanin nasil

katki saglayacagi agiklanarak sonlandirilacaktir.

Uzaktan Egitim

Egitim ortamina ilk zamanlarda mektup daha sonra radyo ve televizyon ile
katilan birey glinlimiizde bilgisayar, web destekli ve mobil tabanli olarak
katilabilmektedirler. Artan niifus ve buna bagli olarak egitim almak isteyen birey
sayisindaki artig egitimcileri yeni egitim ortamlar1 olusturmaya zorlamistir. Ayn1 anda
daha az maliyetle daha ¢ok bireye egitim verme olanagi uzaktan egitim sayesinde
olmaktadir. Uzaktan egitimde 6grenci ve 0gretici arasinda iletisimi kurmak i¢in segilen
yollar giin gectikce ucuzlamakta ve daha ¢ok bireye ulasilir hale gelmektedir. Teknoloji
gelistikge iletisim yollarindaki kalitede artmaktadir. Iletisim yollarinda ¢ikan

aksakliklarda azalmaktadir.

Uzaktan egitimden bahsedebilmek i¢in, 6grenci ve 6gretmenin farkli ortamlarda
bulunmalari, aralarinda bir iletisim yolu olmasi1 ve bu iletisim yolu ile olusturulan egitim
ortamina baglanmalari, es zamanli ya da es zamansiz olarak sistemde bulunmalar
gerekmektedir. Daha onceleri cografi sebeplerden, giiniimiizde ise ekonomik ve zaman
gibi problemlerden dolay1r egitim ortamina katilamayan bireyler uzaktan egitim

sayesinde egitim ortamina dahil olmaktadirlar.

Internet tabanli uzaktan egitim, internet altyapisini kullanan tiim egitim
modellerini kapsayan genel bir yaklasimdir. Internet agim kullanan tele—konferans
goriismeleri, geleneksel postanin yerini alan elektronik postalar, basili kaynaklara

alternatif olusturan elektronik kitap ve siireli yayinlar, internet tabanli uzaktan egitimin
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birer pargasi olarak kullamilmaktadir. Internet tabanli uzaktan egitim zamandan
bagimsiz olma, c¢oklu ortam adi verilen ses, goriintii ve yazili verilerin birlikte
kullanilabilmesi, kaynaklara hizli erisim ve kolay depolama yapabilme gibi 6zellikleri
ile uzaktan egitim alaninda 6nemli bir unsur olarak hizla yayginlasip kabul gérmiistiir

(Sahin, 2005).

Ilk olarak Wisconsin Universitesi’nin 1892 yili katalogunda gecmis olan
“uzaktan egitim” terimi (Distance Education), yine ilk kez ayni iiniversitenin yoneticisi
William Lighty tarafindan 1906 yilinda yazilan bir yazida kullanilmistir. Daha sonra bu
terim (Fernunterricht), Alman egitimci Otto Peters tarafindan 1960 ve 1970’lerde
Almanya’da  tamitilmig ve Fransa’da wuzaktan egitim kurumlarima isim

(Teleenseignement) olarak uygulanmistir (Verduin and Clark, 1994, s.7).

Uzaktan egitim, Ogretmen ve Ogrencilerin farkli mekanda bulusmalari
durumunda, farkli teknolojilerden yararlanarak siirdiiriilen egitim etkinlikleridir.
Geleneksel egitimden en temel farki, uzaktan egitimde iletisim araglarinin
kullanilmasidir. Bunlar da podcast, internet, televizyon, radyo, mektup gibi gruplara
ayrilabilir. Uzaktan Egitim, Orgenci ve Ogretmenler arasindaki mesafeden dolay,
egitimin etkilesim (tevsik etmek, agiklamak, sorgulamak, yol gdstermek) ve Oneylim
(amaclarin se¢imi, miifredatin ve Ogretim stratejilerinin planlanmasi) asamalarinin
basili, mekanik ve elektronik araglar araciligi ile yiiriitiildiigli tim 6gretim metotlaridir

(Keegan, 1991).

Bilgisayarin egitimde kullanilmas: ile ilgili bircok arastirma yapilmaktadir.
Yapilan arastirmalar, bilgisayarin 6grenciyi 6grenmede etkin kildigini, 6grencinin hizl
ve sistemli doniit saglayabildigini, her 6grencinin kendi 6grenme diizeyine ve hizina
gore ilerlemesine olanak verdigini ve 6gretmenin ogrencileriyle daha ¢ok ilgilenmesini

sagladigini ortaya koymustur (Akkoyunlu ve Orhan, 2003).

Ogrencilerin ulagsmak istedikleri bilgi kullandiklar1 bilgisayarda kayith
olmayabilir, kendileri i¢in olusturulmus uzaktan egitim sistemine internet yoluyla
baglanarak kullanmak istedikleri bilgiye erisebilirler. Boylelikle ne zaman bilgiye
erismek isterse o an da bilgiye erisim saglamaktadirlar. Uzaktan egitim bu yoniiyle

ithtiya¢ aninda egitimi karsilamasi acisindan 6nem arz etmektedir.
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Baslangicta yazimsali olarak baslayan uzaktan egitim uygulamalarinda zamanla
radyodan, televizyondan, telefondan ve bilgisayardan da yararlanilmistir. Giiniimiizde
ise, uzaktan egitimde sozii edilen arag ve sunu sistemlerinin yani sira, internet,
elektronik posta, bilgisayarli konferans ve ¢ok ortamli sunu sistemlerinden da

yararlanilmaktadir.

Uzaktan egitimde 6grenci ile 6gretim elemani ayr1 ortamlardadirlar. Uzaktan
egitimde oOrgencilerle 6gretim elemaninin belirli bir yer ve zamanda birlikte olma
zorunluluklar1 yoktur. Ogrenciler, dgretim elemam tarafindan sunulan dersleri kendi
kosullarmma uygun olarak kendi belirleyecekleri zamanlarda Ogrenme Ozgiirliigiine

sahiptirler.

Uzaktan egitimde, ¢esitli 6gretim ortamlari ise kosulur. Basili gerecler en yaygin
Ogretim ortamini olusturur. Radyo ve televizyon programlari basta olmak {izere sesli ve
goriintlilii bantlar da, uzaktan egitimde Onemli ortamlardir. Bunlarin yani sira, son

yillarda bilgisayar ve 6teki yeni teknolojiler de uzaktan egitimde kullanilmaktadir.

Ogretim ortamlar1 uzaktan egitimde ¢ogu zaman birbirini tamamlar bicimde
birlikte kullanilir. Uzaktan egitim, sistemli bir yapiya sahiptir. Uzaktan egitimin en
onemli 6zelligi, 6gretim siirecinin sistemli olarak diizenlenmis olmasidir. Bu sistem,
ogretim ortamlari araciligiyla egitim kurumundan dgrencilere dek uzanir. Orgencilerin

tepkileri de sistem araciligiyla kuruma ulagir.

E-Ogrenmeden Mobil Ogrenmeye

Bir¢ok akademik ve kurumsal organizasyonlar arasinda e-6grenme giincel bir
konudur. “Larstan Is Raporlarinin sundugu Fortune 500 sirketler ¢alismasinda
sirketlerin %85°1 e-6grenme faaliyetlerini genisletmeyi planladiklarin1 séylemislerdir”
(Archibald, 2005). E-6grenme terimi, elektronik aygitlar1 kullanarak 6grenme, ¢evrimigi
O0grenme, uzaktan 6grenme ve web tabanli 6grenmenin bir¢ok kavram ve tanimi igin
genel bir terimdir. E-6grenmenin biiyiik bir kism1 mobile gecis yapmustir. Wikipedia
(2007), mobil 6grenmenin e-6grenmeden farkin1 “Farkli ortamlar arasinda gerceklesen
ya da tagmabilir cihazlarin sundugu O0grenme avantajini yakalayan O6grenme” olarak

agiklamistir.
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Wikipedia 'min mobil ogrenme tanimi: Teknolojinin odak noktast oldugu (karma
bir ortamda, suf gibi) yerde tasinabilir teknolojilerle ogremme, Ogrencinin mobil
oldugu, tasinabilir cihazla ya da sabit teknolojiyle etkilesimde olmasinin odak noktast
oldugu yerde ortamlar arasi ogrenme ve gittikce gelisen mobil kitlelerin ogrenmesini
toplum ve kurumlarin nasil karsilayabileceginin odak noktast oldugu yerde mobil bir

toplumda 6grenme mobil 6grenme olarak tanimlanmaktadir.

Mobil 6grenme, e-0grenmeyi artirmanin bir yolu ve bir ¢ok organizasyonda
rekabet ortaminin olabilmesi i¢in hem bir gereklilik hem de kacinilmaz bir gercektir.
Teknolojideki ileri diizey gelismeler, mobil 6grenmenin erisilebilir, uygun, esnek ve
geleneksel 6grenme metotlarindan daha az maliyetli olmasimi saglamistir. Kisisel
bilgisayarlar, diziistli bilgisayarlar, tasinabilir bilgisayarlar, MP3 ¢alarlar, cep telefonlar
ve dijital asistanlar gibi birgok cihaz egitim i¢in uyarlanmistir. Mobil 6grenme
teknolojileri 6grenmenin bir 6grenciden ¢ok sayida 6grenciye sanal olarak istenilen yer,

zaman ve mekanda 6grenme imkani saglamaktadir.

Hizli teknolojik gelismelerle bir arada olmak giliniimiiz diinyasinda bir meydan
okuma olarak nitelendirilebilir. Teknik alanda bir yeniligin uyarlanmasi diisiiniiliirken
maliyet, hiz, kullanilabilirlik, uyumluluk ve iiretim-yasam dongiisiiyle ilgili kararlarin
hepsi dikkate alinmas1 gereken unsurlardir. Knowledge Anywhere tarafindan 2002’de
igyerleriyle yapilan bir anket caligmasinda, “sirketlerin %40’mnin egitim amaciyla
teknolojiyi kullanmadiklar1” belirlenmistir. “Egitim amaciyla teknolojiyi kullananlarin
da %49’u geleneksel metotlara gore teknoloji tabanli egitimlerin en 6nemli avantajinin
calisma yeri esnekligi oldugunu belirtmistir.” (“Agent Training,” 2002, p.1). Daha yakin
bir zamanda Bersin ve Associates (2007) tarafindan 514 sirketle yapilan anket
caligmasinda, bu sirketlerden neredeyse 3’te 1’inin mobil cihazlarla egitim yaptiklari
belirlenmistir. Mobil 6grenmenin akademik alandaki farkindaligini artirmaya yonelik
yazilan bir makalede, Orluntoba (2006) c¢alismalarinda mobil 6grenme ortamlarinin
sadece esnek veri iletim yontemi olmadigini, ayn1 zamanda 6gretim materyallerinin
yayilmasinda daha fazla segenek ve 0grencilerle daha fazla etkilesim yolu sundugunu
belirtmistir. Mobil 6grenme ortamlarinin “6zellikle gen¢ insanlarda, geleneksel sinifta
O0grenme metoduna gore daha etkili oldugu goriilmiistiir” (Orluntoba, p.1). Kablosuz
teknolojilerin diger avantajlar1 olarak farkli yas, kiiltiir ve 6grenme stillerine sahip
ogrencileri bir araya getirilebilmesi, motivasyonu arttirmasi, igbirligine olanak vermesi

ve tasinabilirligi sdylenebilir.
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Mobil Ogrenme

Bilgisayar ve internet destekli uzaktan egitim programlarina talebin fazla
olmasmin en 6nemli nedenlerinden birisi bireyin zaman ve mekan olarak o6zgiir
kalmasidir. Ogrenenin istedigi yer ve zamanda dgrenme siirecini baslatip, istedigi anda
stirece miidahale edebilmesi gergekten c¢ok biiylik ozgiirliiktiir. Yakin ge¢mise kadar
masalistll bilgisayarlarla, sabit telefon hatlariyla gerceklesebilen internet baglantisi, bir
anlamda yer ve zaman bagimsizlig1 agisindan tam bir dzgiirliik sunamiyordu. insanlarmn
diinyaya agilabilmesi i¢in biiyiik bir masaiistii bilgisayara ve kablolara ihtiya¢ duymalari
farkli arayiglart da beraberinde getirdi; istedikleri her yerde pratik olarak kablosuz
erisim saglamak. Onciileri arasinda el bilgisayarlarini gdsterebilecegimiz mobil
teknolojilerin ortaya ¢ikis gerekcesi budur. Fiyat olarak da eskiye oranla olduk¢a makul
seviyelerde olan el bilgisayarlari yer ve zaman bagimsizliginin ortaya koydugu

muazzam bir 6zgiirliiktiir.

Mobil 6grenme arastirmalarinda baskin olan odak noktasi her zaman pedagojik
cergeve yerine teknolojinin kullanilabilirligi ve 6zellikleri olmustur (Cheung ve Hew,
2009). Waycott’un (2005) etkinlik kuramini kullanmas: gibi mobil 0grenme
uygulamalarinda 6grenme kuramlar1 ¢ercevesinde caligmak aragtirmacilarin muhtemel
aktarma ilkelerini ve mobil Ogrenmedeki esas Ogrenmeyi daha iyi anlamalarina
yardimct olacaktir (Hughes, 2005). Sharples ve digerlerinin (2005) mobil 6grenmeyle
ilgili bigimlendirici kuramlarinda arastirmalar baskin olan teknolojik boyuttan (Traxler,

2005) 6grenci, ortam ve mobil 6grenmenin potansiyel yararlarina yonelmistir.

Cheung ve Hew’in (2009) de dikkat cektigi tlizere arastirmalarin biiyiik
cogunlugu kendi kapsamu igerisinde sinirlandirilmistir. Cheung ve Hew, Sharples ve
digerlerini de igeren bir¢ok arastirmaciyla birlikte pedagojiyle iligkilendirilmis kuramsal
temellerin arastirmalarda bulunmas: gerektigini savunmuslardir. Ozellikle Cheung ve
Hew, kuramsal temellerin kullanilmasinin mobil cihazlarin 6grenmeyi artirma amagh
kullaniminda basarili olmasinda anahtar bir faktor oldugunu belirtmislerdir (s.166). Bu
alanda baz1 calisma Ornekleri olmasina karsin (Danaher, Gururajan ve Hafeez-Baig,
2009; Motiwalla, 2007; Ryu ve Parsons, 2009; Waycott, 2005), mobil &grenme
etkinlikleri i¢in daha fazla arastirmaya ihtiya¢ duyulmaktadir.
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Birgok arastirmact mobil 6grenmenin yeni 6grenme olanaklarini tesvik etmesi ve
yasam boyu Ogrenmeyi gelistirmesini agiklarken (Sharples, 2000; Waycott, 2005) ve
mobil 6grenmenin hareketliligini vurgularken (Sharples, Corlett ve Westmancott, 2002;
Sharples ve digerleri, 2005), daha ¢cok 6grenci merkezli ortamlar agisindan bakildiginda
aragtirmacilarin mobil 6grenmenin potansiyel etkilerini belirtirken ¢ok fazla iyimser
olmamalar1 konusunda dikkatli olmalar1 gerekir. Universite dgrencileriyle yapilan iPod
ve hafiza kapasitesi temelli deneysel bir ¢alismada, Doolittle ve Mariano (2008) sinif
gibi sabit bir ortamda c¢oklu ortam araglarinin kullanimiyla ders goren 6grencilerin
dersleri iPod iizerinde iiniversite kampiisiinde dolasirken izleyen 6grencilere gore ders
sonu degerlendirmelerde daha basarili olduklarinit gozlemlemislerdir. Bu 6zel ¢alisma
mobil 6grenmenin zayif bir yoniinii ortaya koymakla birlikte bu alanda daha pedagojik
cer¢evede mobil 6grenmenin tiim faktorlerini ortaya koyan arastirmalarin yapilmasinin
gerekliligini gostermistir. Mobil 6grenme teknolojileri 6grenme olanaklari acgisindan
simif disinda ve geleneksel 6grenme ortamlarinin disinda pozitif imkanlar sunarken,
Ogrencilerin 6grenmesiyle alakali goriilmeyen pozitif ve negatif faktorlerinde
anlasilmasi, arastirmacilara, tasarimcilara ve egitimcilere bu alanda daha fazla fayda ve

bilgi saglayacaktir.

Mobil 6grenme tasinabilir, avug i¢i ve mobil cihazlarin egitim uygulamalarinda
ve egitim ortamlarinda kullanilmasidir (Harris, 2001; Kossen, 2001; Laouris&
Eteokleous, 2005; Quinn, 2000). Traxler (2005) teknolojik perspektiften mobil
o0grenmeyi su sekilde tanimlamistir:” Tasinabilir ya da avug i¢i teknolojik cihazlarin
digerlerine gore baskin oldugu oldugu tiim egitimsel yargilar.” Fakat 6grencinin de bu
tanimda bir yere yerlesmesi gerektigini eklemistir (p.175). Arastirmadaki 6grenci
merkezli yaklagim Ogrencilerin durum ve deneyimlerinin 6nemli oldugunu diisiinen
Sharples ve digerleri (2005) tarafindan kapsamlastirilmistir. 2009°da K-12 ve
yiiksekogrenimde taginabilir mobil cihazlar iizerine yapilan ¢alismalarda kullanilan
arastirma yontemlerinin incelenmesinde, Cheung ve Hew (2009) arastirmalarinda Mobil
ogrenmenin sadece akilli telefon, cep telefonu, PDA ya da avug i¢i bilgisayarlar gibi ele
sigabilecek kadar kiiciik olan cihazlart kapsadigi seklinde dar bir bakis agisiyla
tanimlamiglardir (Mifsud 2004; Perry, 2003). Fakat bu ¢alismanin odagi sadece
teknoloji degil, ayn1 zamanda Ogrencilerin taginabilir cihazlar1 6grenme amach
kullandiklarinda neler oldugudur, bu durumda da cihazlar tasmabilir e-kitap

okuyuculardir. Bu, iPod gibi tagmabilir bir medya oynaticisi, tasinabilir netbook ya da
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Amazon Kindle gibi 6grenme amaci tagiyan bir elektronik kitap olabilir. Caligmanin
kilit noktas1 ve mobil 6grenme tanimimnin 6zelliginin belirlenmesinde odak noktasi
Ogrencinin 6grenme davranis ve deneyimlerini etkileyebilecek olan taginabilirlik, ortam

ve esnekliktir.
Sharples ve digerleri (2005) bu aragtirma durumunu su sekilde agiklamiglardir:

“Mobil 6grenmeyi analiz ettigimizde, bilgi ve becerilerin okul ve
ev arasinda oldugu gibi ortamlar arasinda nasil iletildigini, 6grenmenin
yvasam gegisleri arasinda nasil yonetildigini ve yeni teknolojilerin bir
toplumu ogrenmeyi giinliik yasamin vazgegilmezi haline getirmeye

’

calismasini nasil destekleyebilecegini anlayabiliriz.’

Ciinki mevcut calisma, Sharples ve digerlerinin (2005) calismasindan elde
edilen mobil oOgrenmenin O6grenme-merkezli yoniinii  icermektedir. Calisma,
aragtirmanin mobil cihazlarla gilincel 6grenme deneyimlerine odaklanan sorular {izerine

kurulu bir ¢aligmadir.

Kukulska-Hulme ve Traxler (2007) mobil 06grenmenin anlasilmasi ve

tanimlanmasinda gerekli ii¢ temel bileseni su sekilde agiklamislardir:

1. Mobil 6grenme her seye niifuz edebilir yani yaygindir, her yerde ayn1 anda
bulunabilir ve her seyi cevreleyebilir. Bu iletim metodu Podcasting ve
medya akis1 gibi her yerde ayni anda bulunabilen cihaz ve teknolojilerin
kullantmini artirmaktadir ve bu da egitim ortamlarinda kismen onemli
derecede basarili olmaktadir.

2. Mobil 6grenme yaygindir ciinkii giinliik yasamin tiim yonlerini sanalda
onemli olan ve hafifletilmis teknolojilerin giiclinii kullanir.

3. Mobil 6grenme bir ortamdir, bizleri ¢evrelemektedir ¢iinkii elimizdeki tiim
oncelikli iglere gore varlig1 seffaftir ve “bizler icin nefes aldigimiz hava

kadar dogaldir” (Kukulska-Hulme & Traxler, 2007, p.33).

Su anda Mobil Ogrenme igin belirlenmis net bir tanim olmamasina karsin, odak
noktasi her zaman, her yerde 6grenebilmedir (Alexander, 2004; Lee & Chan, 2007; Liu

& McCombs, 2009). Bu sonugla, Mobil 6grenme iletim siirecindeki zorluklara
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potansiyel ¢oziim olabilmesi amaciyla podcasting ve mobil cihazlarin egitim kaynaklari

olarak kullanilmasi nitelendirilmistir.

Lee ve Chan (2007) Iliteratiirdeki evrensel bir mobil O6grenme tanimini
tartismislardir. Daha sonra mobil 08renmeyi tanimlayabilmek i¢in 7 ana niteligi
gelistirmislerdir. Podcasting mobil 6grenmeden elde edilen bazi esas niteliklere sahiptir.
Bu nitelikler, mobil 6grenmenin sahip olmasi gerektigi kiiltiirek olarak tanimlanmis bir
dizi normlar1 ag¢iklamaktadir. Bunun sonucunda, mobil 6grenme; spontane olmali,
tagimabilir olmali, kisisel olmali (sosyal baglantilarda), her an her yerde bulunur, bir
nevi gayri resmidir (informal), az ¢ok yaygindir ve kesin olarak baglamsaldir. Bu
nitelikler mobil 6grenmenin genel tanimina katkida bulunmaktadir (Ha & Jie, 2009; Lee

& Chan, 2007).

Bonk ve Zhang (2006) diinya iizerinde yiiksekogrenimdeki mobil ve uzaktan
O0grenme yeniliklerinin biiyliyen roliinii belirlenmiglerdir. Mobil 6grenmenin akademik
programlarda kullanimimin avantajin1 ve hizli biiylime oranini incelemisler fakat
geleneksel egitimi ¢evrimigi programa basit bir sekilde doniistiirme konusunda da
tedbirli olmuglardir. Temel eksiklikleri azaltmak adina Bonk ve Zhang R2D2 modelini
gelistirmiglerdir. Bu model egitim miifredatin1 uzaktan ve mobil 6grenmeyle iletme
modelidir. Okuma, Yansitma, Gosterme ve Yapma etkinliklerini igeren bu model mobil
o6grenmenin sundugu teknoloji ve esnekligi artirmakta ve ¢evrimici ya da uzaktan egitim
Ogrencilerinin aralarindaki farkliliklara, tercihlerine, tutumlarina ve cesitliliklerine isaret

etmektedir (Bonk & Zhang, 2006).

Bu metodun mevcut miifredata uyarlanmasi igerigin geleneksel ders, ¢evrimigi
ya da harmanlanmis gibi farkli Ogretimsel iletim formatlarina doniismesine sebep
olabilir. Literatiir 6grenme c¢iktilarinda ve 68renci performansinda anlamli bir farklilik
olmayacagini sdylemektedir (Clark, 1994). Podcast’ler bu 6gretimsel formatlarin ii¢line
de gecerli bir mobil 6grenme kanali olarak dahil edilebilir. Boylelikle standardizasyon,

sireklilik ve 6gretimin kalitesi saglanmis olur.

Podcast, bilgisayarlarda ve tasinabilir medya cihazlarinda c¢alinabilmesi
amaciyla internet iizerinden yayin yapilan dosyadir (Copley, 2007, p.387). Gozden
gecirilmis tanimi ile podcasting “RSS kullanimiyla abonelere otomatik olarak iletilen

web tabanli bir yaymi olusturma”dir (Donnelly & Berge, 2006, p.12). Daha genel ve
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calisma amacina uygun olmasimndan dolayr bu tanim kullanilmigtir. Podcasting
tanimlarinin  ¢ogu karmasiktir, siklikla tanimlarda uydu teknolojisi terminolojisi
kullanilir. Fakat bu uydu terimleri sadece halihazirdaki projenin fonksiyonel 6zelliginde

mevcuttur.

Podcasting’in mevcut kullanimi iki sekilde goriilmektedir: mevcut ders
iceriginin iletilmesini artirmak amaciyla ya da g¢evrimigi olarak islenen derslerin
iletiminde bir ortam olarak kullanilmaktadir (McCombs & Liu, 2007). Her iki metodun
da basarili oldugu sdylense de, son arastirmalar podcast’in bir dersi oldugu gibi
kaydedip yaymlamak yerine 06zel O6grenme amaglarimi ya da bireysel 6grenme
kavramlarini igermesi gerektigini dnermislerdir. Podcast teknolojisi kullanilirken siireyi
kisa tutmak onemlidir. Arastirmalar 6grencilerin diger iletim sistemlerine gore podcast
teknolojisini tercih ettiklerini, ayn1 zamanda boyut ve siire olarak da kisa olan (en fazla
15 dakika) podcastleri tercih ettiklerini gostermektedir. Bu egitimcilerin 6grencilerine
erisebilmeleri amaciyla podcast teknolojisini daha da oOzellestirmeleri gerektigi

anlamina gelebilir (McCombs & Liu, 2007).

Insanlar hizli teknolojik gelismelerle elde edilen basarilardan zevk almakta ve
hizla farkli bir toplum olma yolunda ilerlemektedirler: “Bilgi toplumu” ve “Bilim
Toplumu” (Kesim & Agaoglu, 2007). Bu gelismeler sadece toplum i¢in degil ayni
zamanda egitim icin de ayni oranda gecerlidir (Liu & McCombs, 2009). Ogrenme
ortamlarindaki bu gelisim, O6grencilerin kendileri tarafindan dogrulanmistir: 2009
yilinda yapilan bir ankette 6grencilerden gliniimiizde gerekli 6grenme niteliklerini 6nem
sirasina gore notlandirmalart istenmistir. Sonuglara gore Ogrenciler teknolojinin
O0grenme ve Ogretme aktivitelerinde uygun olarak kullanilmasini en Onemli nitelik
olarak belirtmislerdir. Ardindan teknolojinin bilgiyle birlikte kullanimi ve bilgiyi
yonetme ve analiz etmek i¢in teknolojinin kullanilmasi gelmektedir. Bununla birlikte,
listenin sonunda en az 6nemli olarak notlandirilan fakat aslinda 6nemli olan nitelikler
oldugu goriilmistiir: etkili okuma stratejileri, arastirmalar i¢in gerekli analitik ve
olasilik becerilerinin kullanimi, akademik kaygi ve gereklilikler i¢in iyi Orneklerin
kullanilmasi. Bu 6nemli bulgular dinamik 6grenme ortamlarinin desteklenmesinde

kullanilabilir.

Fakat bu hizla gelisen teknolojilerin bize kotii bir maliyeti de olabilir: yenilik¢i

ve yaratic1 bir neslin azalmasi. Glinlimiiz devlet okullarinda, git gide butonlara tiklayip
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simavlarini alan ve yaraticiligi arka plana atmig bir nesil olmaktayiz (Friedman, 2008).
Aslinda, aragtirmacilar 1970’lerde devlet okullarindaki yaratict iiriinleri degerlendirmek
amaciyla caba sarf etmislerdir, daha sonra ¢alismay1 6zel okullara kaydirmislardir.
Ciinkii devlet okullarinda yaratici 6rnekleri bulmanin zor oldugunu belirtmislerdir
(Elkind, Deblinger & Adler, 1970). Podcasting’in iiretken ve yaygin bir ortam olmasina
ragmen iniversiteye gelen 6grencilerin yaraticilik becerisinden uzak olmasi dinamik
O0grenme ortamlarinin ve video podcast gibi mobil 6grenme cihazlarinin kullanimiyla

azaltilabilir (Campbell, 2005; Copley, 2007).

Kukulska-Hulme’ye gore (2005), mobil 6grenme “Ggrencilerin, fiziksel bir
ortama bagli kalmaksizin egitimsel etkinliklerle i¢ ige olabilmesidir”. Mobil 6grenme
ayrica Ogrenme aktivitelerinin mobil cihazlarla sunuldugu ortamda 6grenimin
gerceklesmesi olarak tanimlanabilir (O’Malley, Vavoula, Glew, Taylor, Sharples &
Lefrere, 2003). Son tanim, mobil 6grenmenin ana 6zelligi olarak mobil cihazin tagindigi
stirece herhangi bir yerde sanal olarak &grenmenin gerceklesebilecegini, dolayisiyla
O0grencinin mobil olmasin1 desteklemektedir. Mobil 0Ogrenme cihazin fiziksel
boyutlartyla da ilgilidir. Trifanova, Knapp ve Ronchetti (2004), mobil cihazlan kiiciik,
O0zgin ve her an bize eslik edecek sekilde dikkat ¢ekmeyen cihazlar olarak
tanimlamiglardir. Bu tanim, maalesef, avug¢ icine sigabilen yeni ultra kiiclik diziisti
bilgisayarlar icin gecerli degildir. Teknik olarak, ultra kiigiik diziistii bilgisayarlarla

avug ici bilgisayarlar arasinda islemci ve hafiza acisindan farklar bulunmaktadir.

Bu ¢alismada mobil cihazlarin anlaminin netlesmesi i¢in mobil cihazlarin tanimi
tic faktori icerecektir: cihazin fiziksel boyutlari, cihazin teknik kapasitesi ve 6grenme
etkinligi (formal ya da informal). Bu tanim, Windows tabanli, avug i¢i bilgisayarlar i¢in
gelistirilmis olan Windows Mobile isletim sistemli PDA’leri de igerecektir. Bir¢cok akilli
telefon Nokia tarafindan gelistirilen Symbian isletim sistemini de desteklemektedir. Bu
nedenle, fiziksel boyutu bakimindan avug i¢ine sigabilen, Android, Symbian ya da
Windows Mobile isletim sistemiyle calisan ve Flash oynatabilen tiim cihazlar bu
calismada mobil cihaz olarak diisiiniilebilir. Bu, onlart Windows (Vista, XP, 2000, 98,
95), Mac ya da Linux calistiran Vaio SX505PCG gibi kiigiik cihazlardan farkli
kilmaktadir. Bu sebeple, bu calismadaki mobil cihaz tanimi Mobil Destekli Dil
Ogrenimi alaninda da yer alan akilli telefonlar1, ¢oklu ortam uyumlu cihazlar1 ve cep

bilgisayarlarint icerecektir. Bu c¢alismada, mobil 0Ogrenme; Ogrencinin yukarida
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belirtilen standartlarda bir mobil cihazla etkilesime gectiginde olusacak 6grenmeye
isaret edecektir. Ogrenme smif ortaminda oldugu gibi formal ya da dgrencinin istedigi
zaman istedigi seyi 6grenmesini segcmesi gibi informal da olabilir (Kukulska-Hulme ve

Shield, 2007).

Mobil ve avug ici bilgisayar teknolojilerinden ve mobil cihazlarin 6grencilerin
o0grenme davraniglarini nasil etkilediginden bahsetmek ©nemlidir. Dieterle ve Dede
(2006) 1980’lerden bu yana mobil cihazlarin evrimsel uyum siireci tarafindan toplumda
degisen bilgisayar teknolojilerini tartismislardir. Tartismalarina Apple’in Newton
Organizer’1 ile basglayarak giiniimiizde kiiciik diziistli bilgisayarlara, Nintendo gibi oyun
konsollarina, cep telefonlarina, akilli telefonlara ve PDA’lere kadar tiim alanlarda bilgi
paylagsmiglardir. Bu arastirma, suan mobil teknolojilerin egitimde kullanimlarinin
incelenmesine zemin olusturmaktadir. Genel olarak, tasinabilir bilgisayar teknolojileri 5

ana kisimda toplanmaistir:

Netbook: Normal diziistii bilgisayarlara gore daha kiigiik ve tasinmasi kolaydir.
Kitap boyutunda, daha uzun pil Omiirlii ve hafiftirler. Cep telefonlartyla diziistii
bilgisayarlar arasindaki boslugu doldurmaktadirlar. AT&T, Sprint, Verizon gibi
operatorler bu cihazlara 3G kablosuz erisim imkaniyla hizli internet erigimi
sunmaktadirlar. Ornek olarak ASUS Eee PC, Everex CloudBook ve Intel Classmate

verilebilir.

E-Okuyucular: Bu cihazlar elektronik kitaplarin ve materyallerin okunmasi i¢in
hizmet vermektedirler (Cavanaugh, 2003). Ornek olarak Franklin Rocket eKitap EB500
okuyucu, Amazon Kindle 3G ve Sony PRS-700 verilebilir. Bu cihazlar sadece
elektronik okuma materyalleri icin tasarlanmiglardir fakat giiniimiizde kablosuz erigimi
bulunan, igerisinde medya, sozliik iceren ve sinirli internet erisimi olan genisletilmis

versiyonlar1 bulunmaktadir.

Mobil Telefonlar: Standart cep telefonu ve PDA’lerin takvim, ajanda gibi bazi

Ozelliklerini birlikte igeren cihazlardir.

Dijital Kisisel Asistan (PDA): Bu avug icin bilgisayar tabanli cihaz ajanda
takvim gibi yOnetimsel araglarla birlikte kablosuz erisim ve iletisim araclar igerir

(Trinder, 2005).
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Medya Oynaticilar: Bu cihazlar genellikle iPod ya da tagiabilir video oynatma
cihaz1 gibi tek oOzelligi bulunan cihazlardir. Ancak, giiniimiizde iPod Touch gibi
kablosuz erisim, e-mail, mesajlasma gibi 6zellikler sunan genisletilmis versiyonlar da

bulunmaktadir.

Teknoloji iizerine hazirlanan Horizon Raporu (Johnson ve digerleri, 2009;
Johnson, Levine, Smith ve Stone, 2010) yiiksekdgrenimde bu cihazlarin uyumu ve
etkilerine dikkat ¢ekmistir. Raporda belirtildigi iizere, 2007°den beri, yiiksekdgrenimde
mobil 6grenmenin en 6nemli 6ncelik oldugu sdylenmistir. Mobil teknolojiler, 6grenme
ortamlar1 olmak {iizere bircok modern yasam faktoriinii olumlu yonde

zenginlestirmektedir.

Mobil Teknolojilerin Egitsel Kullanimlari

Churchill ve Churcill (2008) PDA’lerin egitimsel kullanimlarimi 5 kategori

olarak tasarlamiglardir:

Coklu ortam erisim araci: elektronik kitaplar, web sayfalari, sunumlar,
interaktif kaynaklar, ses dosyalar1 ve videolar gibi birgok medya bu teknoloji sayesinde
yayilabilir. Bu kaynaklara kablosuz internet baglantisiyla ya da GPS ile her an her yerde
erisilebilir. Kaynaklara erisirken daha 6nce indirilmigseler cihazin hafizasi ve harici

hafiza kartlarindan ya da bilgisayarla senkronizasyon yapilmasindan yararlanilir.

Bilgi ahsverisi (iletisim) araci: PDA teknolojisi 6grencilerin kendi aralarinda,
Ogretmenleriyle ve alan uzmanlariyla iletisime girmelerine olanak saglar. Bu sayede
ogrenciler fikir aligverisi yaparlar, dosya paylasirlar, isbirlikli ve anlamli 6grenirler ve
etkinlikler ve projelerde yer alirlar. Baglantilar senkron ya da asenkron (eszamanli ya da

eszamansiz) olabilir.

Kayit araci: PDA teknolojisi resim ve video kaydi yapabilme oOzelligine
sahiptir. Ornegin, dgrenciler endiistriyel amagcli bir gezide makineleri videoya ¢ekmek
isteyebilir ya da bir kitap veya katalogdan diyagramlarin fotografini ¢ekmek isteyebilir.
Bu cihazlarla ses kaydi da yapilmasi miimkiindiir. Buna da 6rnek vermek gerekirse

ogrenciler uzmanlarla goriismeler yaparken ses kaydi alabilir ya da arizasi olan bir
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motorun sesini kaydetmek isteyebilir. Ayn1 zamanda PDA’ler icin kayit amacgh 6zel

olarak tasarlanmis uzantilar ve konsollar bulunmaktadir.

Sunum araci: PDA teknolojisi 6grenciler tarafindan diisiincelerini ve bilgilerini
aktaran sunumlar yaratmalar1 amaciyla kullanilabilir. Bunlara 6rnek olarak zihin

haritalar1 ya da fotograf ve resimler verilebilir.

Analiz araci: Mobil destekli bir PDA cihaz, Ogrencilerin gorevlerini
desteklemek amaciyla bir analiz arac1 olarak da kullamilabilir. Ornek olarak, standart,
bilimsel ya da grafiksel hesap makineleri ya da oOgretmenlerin 6grencilerin veri

islemeleri i¢in Urettikleri 6zel araglar verilebilir (ss. 1448-1449).

Bu potansiyel kullanim listesi kapsamli goriinmesine karsin, giiniimiizde
Ogrencilerin mobil cihazlar1 6grenme amagh olarak nasil kullandiklar1 halen tam olarak
kesfedilmis degildir. Arastirmacilar mobil teknolojilerin ve imkanlarinin 6gretme ve
O0grenme icin Onemini aragtirmaya devam etmektedirler (Johnson ve digerleri, 2009;

2010).

Cheung ve Hew (2009) bu kategorilere degerlendirme araci ve gorev yoOnetici
aract olarak iki kategori daha eklemislerdir. Degerlendirme aracini 6grencilerin sinav
sorular1 ve testlere cevap verebilecekleri bir ara¢ olarak, gorev yOnetim aracini da
ogrencilerin telefon defteri, iletisim bilgileri, ajanda, takvim ve gorev listesi gibi kisisel
bilgileri saklayabilecekleri yer olarak tanimlamislardir (s.157). Dieterle ve Dede (2006)
mobil cihazlarin  6grenme ve Ogretmede benzer kullanimlarmi su  sekilde
listelemislerdir: (a) iletisimei; (b) yapilandirma araci (6grenme objeleri gibi); (c) bilgi
kitaplart (elektronik kitaplar gibi); (d) olaganiistiiliik, 68rencilerin 6grenme ortamlarini
simiilasyonlarla zenginlestirme. Chen, Kao ve Sheu’nun 2003°de yaptig1 6grencilerin
bireysel bilgilerini zenginlestirmeleri amaciyla kuslarla ilgili gorselleri mobil cihazlarla
kullandiklar1 ¢caligmada oldugu gibi; (e) temsil araglari, Churchill ve Churchill’in (2008)

sunum araglar1 gibi ve (f) goérev yoneticileri (s.9).

Mobil cihazlarin egitimde kullanilmalarinda baskin ¢ikan taraf iletisim ve ¢oklu
ortam erigim araci olmalaridir (Cheung ve Hew, 2009). Cheung ve Hew (2009) yeni
mobil cihazlarin aslinda iletisim araci olarak tretildiklerini (cep telefonlari, akill
telefonlar ve diger kablosuz iletisim araglar1)) ve bunun da mantiken egitimsel

ortamlarda kullanimlarinin birincil sebebini olusturdugunu savunmaktadirlar. Buna
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orek olarak Levy ve Kennedy’'nin (2005) kisa mesaj servisiyle ilgili caligsmasi
verilebilir. Bu ¢alismada 6grenciler Italyanca kelimelerin ve ciimlelerin anlamlarini
O0grenirken mobil cihazlarindan kisa mesaj gonderip almislardir. Seppala ve Alamaki
(2003) de kisa mesaj servisini bir 6gretmen egitimi programinda 6gretim yontem ve
tekniklerinin paylasimi amaciyla kullanmislardir. Sinif ortamindan uzak gergeklesen
ogrenmelerde ve dgrenci-0gretmen arasi iletisimin yilizyiize miimkiin olmadig: yerlerde

mobil cihazlarin iletisim 6zelligi 6nem arz etmektedir.

Mobil teknolojilerin egitimde kullanilmalarinda diger baskin o6zellik, coklu
ortam erigim aract olmalaridir. Buna 6rnek olarak kaydedilen dersler gibi sesli ve gorsel
icerikler, sunumlar, etkilesimli 6grenme nesneleri ve mobil cihazlara yiiklenen
elektronik kitaplar ve dergi makaleleri verilebilir. Hughes (2005), egitimde teknoloji
kullanimin1 yer degistirme ya da aktarma fonksiyonu olarak belirtmistir. Bu baglamda,
elektronik bir kitabin mobil cihaza yiiklenmesi ve oradan okunmasi yazili kitaplara ya
da statik bilgisayarlara gore bilginin yer degistirmesidir. Hernon (2007) yazilarin ve
okuma materyallerinin elektronik versiyonlariyla yer degistiriyor olmasini arastirirken
Waycott (2005) ise daha ¢ok aktarim 6zelligine odaklanmistir. Waycott, Vygotsky’nin
yapilandirmaci yaklasiminda (1978) temel alinan etkinlik kuramini kullanarak mobil
teknolojilerin kullanimiyla 6grencilerdeki potansiyel degisimlerde ortam ve o6zel
durumlarin 6nemini belirtmistir. Sharples ve digerlerinin (2005) c¢alismasinda oldugu
gibi bu teknolojiye yonelik ¢aligmada da geleneksel ortamin mobil ile desteklenmesi

esas alimmustir.

Mobil o6grenmenin merkezini her zaman her yerde Ogrenme kavrami
olusturmaktadir. Luckin, Brewster, Pearce, du Boulay ve Siddons-Corby (2007) bu
temel kavramin gelistirilmesi i¢in Ogrenme ortaminin kisisellestirilmesi ihtiyacini
tartigmuglardir. Ilgili kisimda yazarlar ingiltere’deki Sussex Universitesinde yapilan bir
pilot calismadan bahsetmislerdir. Arastirmacilar teknoloji kullaninmim1i ve mobil
ogrenme aktivitelerini desteklemek amaciyla gerekli olan altyapiyr igeren detaylari
SMILE projeleri kapsaminda paylasmislardir (Sussex Mobile Interactive Learning
Environments — Sussex Interaktif Mobil Ogrenme Ortamlari). Ayrica mobil dgrenme
programlarinin uygulamasinda temel bir bilesen olan giliniimiiz teknolojisinin “her
zaman agik” olma fonksiyonunu da tanimlamiglardir (Luckin, et al., 2007).

Arastirmacilarin programlart i¢in sectigi cihaz olan XDA, 2003 yilina gore cep telefonu
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ve cep bilgisayar1 6zelliklerini i¢inde barindiran tek PDA tarzi cihaz olma 6zelligini
tasityordu. Halbuki arastirmanin yapildigir giinden bu yana teknoloji hizla geliserek

iPhone, iPad, Flyer gibi yeni mobil cihazlar kullanilmaya baslanmistir.

McKinney, Dyck ve Luber (2009) podcasting’in 6grenciler ve internette ¢oklu
ortam igerik kullanicilari arasinda popiiler oldugunu, bunlarin sadece %20’sinin iPod ya
da mobil medya cihazlarini podcasting i¢in kullandiklarini belirlemislerdir. %80°1 ise bu
ihtiyac icin tagiabilir ya da masaiistii bilgisayarlarini kullandiklarii séylemislerdir. Liu
ve McCombs’un (2009) ¢alismasinda da iPod’larin igeriklerde kullanimiyla ilgili benzer

sonuglar bulunmustur.

McKinney ve digerleri; iTunes, mobil 6grenme elementleri ve genisletilmis not
alma teknikleri ve etkinlikleri iceren bir ¢alismanin 6grenci ¢iktilarinda anlamli bir
farklilik yarattigini gozlemlemistir. Gliniimiizde 6grenciler geleneksel 6grenmeyi mobil
o0grenmeye karsi konulmaz bir sekilde tercih etmelerine ragmen (Liu, 2006; Stephenson,
Brown & Griffin, 2008), gelecek nesil 0grenme etkinliklerinin ve altyapinin

uyarlanmasi iilke ve diinya genelinde ciddi bir ihtiya¢ haline gelmistir.

Fernandez, Simo ve Sallan (2009) lisans egitiminde Chickering ve Gamson’un
kabul goren prensiplerine dikkat ¢ekmektedir. Bu prensipler; video podcastlerinin
Ogrenci-ogretmen etkilesimine imkan saglamasini tartigsmaktadir. Ciinkii sanal ortamda
sozel olmayan bazi ipuglarinin O6grenci tarafindan sorgulanmasi bu etkilesim ile

miimkiin olabilmektedir (Fernandez, Simo & Sallan, 2009).

Mobil Ogrenme ve Ogrenme Ciktilar

Mobil 6grenme ve uzaktan egitimi ¢evreleyen ana tartisma konularindan biri
geleneksel ve geleneksel olmayan egitimin arasindaki onemli farklardir. Clark (1994)
giinlimiizde egitimde anlamli bir farklilik olmadigini diretmektedir. Clark, medyanin
O0grenmeyi direk olarak etkilemedigini savunmaktadir. Arastirmact da bunu su sekilde
yorumlamaktadir; medya kendi basina 6grenmeyi etkilemez ama medyanin 6zellikleri
kullanilarak 6grenciler motive edilebilir ve 6grenme daha etkili hale getirilebilir (Liu,
2006). Bu oOgrenme etkinlikleri 6grencilerin kendilerini 6grenme nesnelerine baglh
hissetmelerini saglayacak bir avantaj sunmaktadir. Ogrenciler sosyal medya ve teknoloji

araglariin bulundugu egitim ortamlarina gelirken kendilerini egitimsel etkinliklerin
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icine daha rahat ve yabanci hissetmeden girebilmektedirler. Ogrencilere akademik
deneyimleriyle iliskili zengin teknolojik araglarla icerikler sunuldugunda 6grenme
ciktilarinda  geleneksel ve wuzaktan egitim arasinda anlamli  bir farklilik

gorilmemektedir.

Mobil 6grenme sinif ve sinif igi aktivitelerin egitim igeriginin verimli bir
formatta verilmesi firsatin1 egitimcilere sunan bir uzantisidir. Bu baglamda medya
(ortam) kendi basma 6grenmeyi etkileyen bir nesne degildir, fakat medya igerisine

entegre edilen mesaj ve igerik (6gretimsel metot ve mesaj) 6grenmeyi etkileyebilir.

Esnek Hareketlilik

Esnek hareketlilik 6grencilerin iiniversitenin sagladigi ders icerigine bagl
olduklar1 esnada kablolara ihtiya¢ duymadan diledikleri gibi serbest hareket edebilme
olanaklarin1 tanimlamaktadir. Ayn1 zamanda mobil cihazlar ve 6grenme stratejileri de

hareketliligin 6l¢iilmesinde dahil edilmistir.

Evans (2008) mobil 6grenme ve podcastin’in lisans diizeyinde yaygin olmasini
onermistir. Evans’a gore Ogrenciler istedikleri an, istedikleri yerde dersleri

dinleyebilmekte ve soru sorabilmektedirler (Evans, 2008).

Kullanim Sikhgi

Mobil o6grenme kullanim sikligi, O6grencilerin Ogretimsel amaglarla mobil
cihazlarla etkilesime girdikleri siirenin miktariyla agiklanabilir. Vess (2008)
podcasting’in dinamik mobil 6grenme ortamlarinda bilgi aktariminda 6nemli bir arag
olma yolunda ilerledigini belirtmistir (Vess, 2008). Kullanim siklig1 direk olarak bu
teoriyle iliskilendirilebilir ¢ilinkii bu ilerleme ayni zamanda mobil medya cihazlarinin
geleneksel olmayan yollarla 6grenmeyi artirmaktadir. Ogrenciler mobil cihazlari egitim
amacl kullanmaya devam ettikge mobil 6grenme kavrami da egitimde yiikselise devam
edecektir. McCombs ve Liu (2008) podcastleri tercih eden 6grencilerin ¢ogunun bu
podcastleri mobil cihazlar yerine bilgisayarlar iizerinden kullandiklarini gérmiislerdir.

2006°da elde edilen verilere gore, bu sonu¢ podcast kullaniminin halihazirda uygun bir
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sekilde yer edindigini gostermektedir. Zaman gectikce ise gelismesi ve mobil cihazlarda

daha yogun kullanilmasi1 beklenmektedir (Bonk & Zhang, 2006).

Tutum ve Davramslari

Tutum/Davranis alani altinda birgok yardimci bilesen bulunmaktadir ve zaman
degisimi tutum ve davranislari 6lgen bu bilesenler arasinda bir sinerji saglamaktadir.
Zaman degisimi mobil 6grenmeyi kullanan lisans 6grencilerinin algilarini, hislerini ve
tepkilerini aciklamaktadir. Bu 6grenciler mobil 6grenmeyi ¢oklu islemler yaparken
verimi en st dilizeye c¢ikarabilmek amaciyla mobil 6grenmenin o6zelliklerinden
faydalanan Ogrencilerdir. Zaman degisimi 0grencileri farkli egzersizler ya da eglence
ortamlar1 i¢cindeyken podcast derslerine katilmalarina olanak saglar (Houk, 2006; Liu,

2000).

Mobil Egitimin Avantajlar1

1. Yasam Boyu Ogrenme

Bilginin miktar olarak ¢ok biiyiik bir hacime, degisim ve doniistim hizina sahip
olmasi “Yasam Boyu Ogrenme” kavraminin énemini bir kat daha artirmigtir. Bilginin
cok biiylik bir hacime sahip olmasi onun insan zihnine kaydedilmesini gii¢lestirirken;
diger yandan bu kayit islemi yapilsa dahi siirekli ve hizli degisimin bir sonucu olarak
insanin gereksinim duydugu bilgi de degismektedir. Bu asamada ¢6zlim, degisim kadar
esnek, hizli ve pratik araglarla yeni bilgileri 6grenene en kolay sekilde kazandirmaktir

(Barkan, 1994).

2. Farkinda Olmadan Ogrenme

Bu asamada karsilasilmasi olas1 diger bir sorun da; siirekli 6gretim ¢abalarinin
Ogreneni bunaltmasidir. Coziim olarak karsimiza ¢ikabilecek konu “Farkinda Olmadan
Ogrenme” kavramini giindeme getirmektedir. Bireye yasamin icinde, sanki yasamin bir
parcastymis gibi gerekli mesajlar1 ulagtirarak hem yasam boyu 6grenmenin gerekleri
yerine getirilmekte, hem de birey formal (bigimsel) bir 6grenme ortaminin sikici

sartlarindan armarak farkinda olmadan gerekli bilgileri 6grenmektedir. Ortaya ¢ikan
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mobil teknolojiler modern insanin bu farkli 6grenim taleplerini karsilama noktasinda

oldukca tatmin edici boyuttadir.

3. ihtiyac Aminda Ogrenme

Bazi bilgilere ihtiya¢ duyulmadigi zaman 6nem verilmez ve bu nedenle c¢ok
kolay Ogrenilmez. Oysa bu bilgilere ihtiya¢ aninda ulasilirsa, hem faydasi daha

yiiksektir, hem de o anda bilginin 6grenilmesi daha kolay ve kalicidir.

4. Zaman ve Mekan Bagimsiz Ogrenme

Giliniimiizde bilgisayarlar ve internet araciligi ile yapilan uzaktan egitim
calismalar1 i¢in zaman ve mekan bagimsiz denilse de tam olarak Oyle oldugunu
sOylemek zordur. Ciinkii hem bilgisayar1 her yere tagimak miimkiin degildir, hem de
kablo araciligi ile baglanan internet kisitlamalar getirmektedir. Bu nedenle tam olarak
zaman ve mekan bagimsiz 6grenme mobil cihazlar ve kablosuz erisim teknolojileri ile

miumkindiir.

5. Yer ve Sartlara Gore Ayarlanan Ogrenme

Giinlin herhangi bir aninda, veya belirli bir mevsimde ihtiya¢ duyacagimiz
bilgiler digerine gore farklilik gosterebilir. Aymi sekilde bulundugumuz yer de aymi
konuda farkl bilgilere ihtiya¢ duymamizi gerektirebilir. Ornegin tarih konusuna &zel
ilgimiz varsa veya tarih dersine calisiyorsak, Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyeti’nde
bulundugumuzda mobil cihazimiza bu bolgeyle ilgili tarih bilgileri, Canakkale’de
bulunuyorsak Canakkale ile ilgili bilgiler gelebilir. Yine mevsim veya giinliik sartlara
gore Ornegin sicak veya soguk hava ile ilgili bir uyar1 alip, bunlardan nasil
korunacagimiz konusunda bilgi veren bir dersi izleyebiliriz. O anda ihtiyacimiz olan bir

bilgi oldugu icin de 6grenmesi daha kolay olup iistelik daha koklii kalicilik saglar.

Mobil Ogrenmede 2 Boyutlu Barkodlar (Karekod)

Karekod (2 boyutlu kod ya da matrix kod), klasik ve tek boyutlu barkodlardan

farkli olarak her iki yonde de veri depolayabilen, bu sebeple normal barkodlara gore ¢cok
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daha fazla veri saklama kapasitesine sahip yeni nesil barkodlardir. Denso-Wave (Denso,
2009) sirketi tarafindan gelistirilerek 1994 yilinda kullanilmaya baslanan karekodun asil
gorevi, endiistriyel iirtinlerin kategorilendirilerek kimlik takibini yapmakti. Gliniimiizde
2 boyutlu barkod teknolojisi ¢ok farkli amaclar i¢cin kullanilabilmektedir (Law, 2010).
URL baglantisi, SMS, MMS ve kartvizit bilgisi veya veri, karekod igerisinde kolaylikla
kaydedilebilmektedir. Karekod igine saklanan bu bilgiler, mobil ara¢ kamerasit ve
karekod okutma yazilimlar1 kullanilarak mobil araga transfer edilebilmektedir (Rivers,
2009). Karekodun bu sekilde kullanimi, 6zellikle ¢ok uzun ve akilda tutmasi zor olan

URL bilgilerinin mobil araglara aktariminda oldukga kullanigli hale gelmektedir.

Karekod kullanilarak; web adresine baglanma. SMS atma, telefon numarasi
gonderme, metin goriintiileme gibi pek ¢ok farkli gorev gergeklestirilebilir (Ramsden,
2009). Giinlimiizde karekodlar yaygin olmamakla birlikte iiriin etiketlerinde, reklam
panolarinda ve yerlesim yerlerinde 6zellikte mobil telefonlar {izerinden web sitelerinde

erisim amaciyla kullanilmaya devam etmektedir.

Karekod, igerisine kullanicilar1 direk web sitesine yonlendirecek bir URL
yerlestirilebildigi i¢in (Educause, 2009) egitim ortamlarinda potansiyel bir kullanima
sahiptir. Bu nedenle 6gretmenler ve egitim planlayicilar1 tarafindan basili materyal ile
dijital materyallerin birlestirilmesi amaciyla kullanilmaktadir. Law (2010), karekodun
mobil 6grenme kapsaminda diisiiniilmesi gerektigini ve mobil 6grenmenin; mekan
bagimsiz, zaman bagimsiz ve anlaml icerik 6zelliklerinin karekod ile saglanabilecegini

savunmaktadir.

QR Code'un ilk ¢ikis noktasi olan Japonya'da faaliyet gostermekte olan ajans
bugiin QR Code'un kullanim alanini farklilastirarak birgok farkli ¢éziimler iiretmektedir.
2. nesil kodlarda ilk deginilmesi gereken nokta kapasitesi artan i¢ ice ge¢mis kodlar

olmalidir.

Karekodun ozellikleri

Rivers (2009)’a gore karekodun en oOnemli 6zelligi bi¢iminde olusabilecek
bozukluklara ragmen kullaniciyr dogru sonuca ulastirabilmesidir. Karekod igerisine

depolanan  bilgi, kamerali mobil araglara kurulabilen uygun karkeod taratma
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uygulamalariyla ¢ozlimlenebilmektedir Bu nedenle karekodlarin giinliik hayatta cep

telefonlartyla birlikte kullanilabilmesi 6nemli bir 6zelligi haline gelmistir.

Sekil 1 Karekod Ornegi

Pozisyon Tanimlayici ;
¢ ? Ayarlama Deseni

Bos Alan ——p
Hizalama Deseni

Kaynak: Law, 2010:86

Law (2010) iki boyutlu barkodlarin 6zelliklerini su sekilde siralamistir:

» Patent haklar1 Denso Wave tarafindan acik kaynak kullanimina sunulmus
olup herkes tarafindan ulagilabilen belirli standartlara sahiptir.

* 7089 metin karakteri, 4296 say1 karakterine kadar ven depolanabiimektedir
» Veriler cesitli dillerde depolanabilir.

* Verinin ¢ézlimlenmesi ¢ok kolay ve hizlidir.

* Veriler hem yatay hem dikey olarak depolanabilir.

* Veriler, 6zel okutma cihazlarimin yani sira uygun ozellikleri tasiyan mobil
araglarla da okutulabilir.

» 3 kosesinde yer alan pozisyon tanimlayicilart (finder pattern) sayesinde her
yonden (360 derece) okutulabilir.

* Egilmis veya yiizeyi tahrip olmus karekodlar, hizalama deseni (alignment
pattern) ve ayarlama deseni (timing pattern) ile sorunsuzca okutulabilir.

 Kir ve hasarlara kars1 30% hata diizeltme kapasitesine sahiptir.

« Istenilen dlgiilerde biiyiitiiliip kiigiiltiilerek basili ortamda ¢ikt1 alinabilir.
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Karekodun Avantajlar:

Susono ve Shimomura (2006), karekodun sahip oldugu ozellikleri su sekilde

acgiklamislardir;

» Karekod, diger barkod tiirlerine gore daha fazla bilgi barindirir.
» Karekod, metin, say1 vb. farkli veri tiirlerini depolayabilir.

» Karekod, ii¢ kosesindeki yerlesim belirleyici noktalar yardimiyla daha hizli
ve 360 derece okunabilir.

» Karekod, 6zel tarayicilarin aksine cep telefonu kamerasiyla da okutulabilir.

* Karekod olusturma standartlan agik kaynak kodlu oldugu i¢in karekod
olusturma yazilimlar1 {icretsiz sunulmaktadir.

Karekod, fiziksel diinyayr (poster, basili materyal veya fiziksel objeleri)
elektronik diinya ile (internet kaynaklari, metin kaynaktan) baglamanin ya da iletisimi
kolaylagtirmanin (SMS, mesaj, e-posta, sesli goriisme) en kullanigh yontemlerinden
birisidir. Yani karekod, bilgiye erisimi daha verimli ve etkili hale getirmektedir

(Ramsden, 2008a; Ramsden, 2008b).

Baik (2010)'e gore karekod kullanma, kullanicilart yanlis yonlendirmelerden ve
internetteki bilgi kirliliginden koruyarak istenilen bilgiye cok kisa siirede erisebilme
avantaj1 kazandirmaktadir. Karekodun en 6nemli avantajlarindan birisi de cep telefonu
kullanicilarinin klavye kullanmadan bilgiye erigsebilmelerine izin vermesidir (Gducause,
2009). Mobil kullanicilar i¢in veri girisini ortadan kaldirmasi, mobil araglarin veri
girisinde sagladig1 dezavantajlar1 ortadan kaldirmaktadir. Bu baglamda karekod, mobil

araclarin egitimde kullanilabilirligini arttirict bir etkiye de sahiptir.

Karekodun Dezavantajlar

Ramsden (2008a)’e gore, Ogrencilerin karekod kullanabilmeleri i¢in agmalari
gereken en biiylik engel, kullandiklar1 cep telefonuna uygun karekod taraticisini
basariyla kurarak uygulamay1 ¢alistirmaktir. Ogrenciler normal olarak farkli isletim
sistemi ve Ozelliklere sahip cep telefonlar1 kullanmaktadirlar. Burada O6gretim

planlayicilarinin ve arastirmacilara diisen temel gorev, Ogrencilerin cep telefonu
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cesitliliginin farkina varip, cep telefonlarina en uygun karekod okuyucu uygulamay1
saglamaktir. Alternatif olarak Ogrencilere, hemen hemen biitlin ccp telefonlariyla

uyumlu ¢alisabilen i-nignia karekod okutma uygulamasi sunulabilir.

Walsh (2010) tarafindan yapilan bir ¢alismada, kiitliphanedeki basili kitaplarin
dijital kopyalarina karekod ve cep telefonuyla erisim saglanmistir. Arastirma sonuglan,
Ogrencilerin karekoda iliskin farkindaliginin oldukga diisiik olmasi nedeniyle basili
kitaplar1 kullanmaya devam ettiklerini goOstermistir, Aynca karekodun kullanimi
oniindeki en biiylik engel: 6grencilerin karekod okuyucu programi edinmesi ve

kullanmasindaki yabancilagsma olarak ifade edilmistir.

Karekod okutma uygulamalarini desteklemeyen veya calistirmayan cep
telefonlari, 6grenme ortamindaki oOgrencilerin motivasyon kaybetmesine neden
olabilmektedir. Susono ve Shimomura (2006)’ya gore bazt eski model cep
telefonlarinda karekodu okuma isleminin tutarsiz olmast veya hi¢ karekod

okutulamamas1 6grenciler arasinda goriinmez bir ugurum olusturmaktadir.

Karekod Olusturma-Okutma Siirecleri

Acartiirk (2012)'ye gore, yazili materyalde ya da TV ve bilgisayar ekraninda
bulunan karekodlar, kamerali cep telefonlarina yiliklenen yazilimlar araciligi ile
taranabilmekte ve icerdikleri bilgi kodu ¢oziilebilmektedir. Ayni ¢ercevede karekodun
egitimde kullanim amaclan arttik¢a karekod olusturma ve okutma siirecleri de 6greticim
ortami1 planlayicilart i¢in 6nem kazanmaktadir (Law, 2010). Karekodun olusturulmasi
ve Ogretim ortaminda kullanilmak icin hazir hale getirilmesi her ne kadar basit gibi
gorlinse de ¢cogu zaman karmasaya sebep olan bir dizi islem adimindan olusmaktadir.
Law (2010) tarafindan siralanmis olan islem adimlar1 asagida 5 temel baslikta

gruplandirilarak verilmistir.

1. Karekod olusturma web sitesinin se¢imi

Bir metin pargasi, SMS veya URL’nin karekod i¢ine kodlanarak
depolanabilmesi amaciyla karekoda 6zel olan standartlar kullanilmaktadir.
Kodlama islemi internetteki iicretsiz karekod olusturma yazilimlarindan

birisiyle gerceklestirilebilir.
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2. Karekodun kodlanmas:

Depolanmasi istenilen bilgi web sitesi tarafindan karekod formatina
dontstiiriiliir Birgok web sitesi olusturulacak karekodun boyutlarinm

belirleyebilmeyi saglamaktadir.
3. Karekodun saklanmasi

Web sitesi tarafindan olusturulan karekod ciktisi, resim olarak kaydedilerek

basili materyale yerlestirilir.
4. Karekod okuyucu uygulamanin kurulumu

Karekodu okutabilmek i¢in cep telefonuna igletim sistemiyle (i0S, Android,
Windows Mobile vb.) uyumlu c¢alisabilen karekod okuyucu uygulamanin

yiiklenmesi gerekmektedir.
5. Karekodun okutulmasi

Sistemle uyumlu program acildiginda, cep telefonu kameras: otomatik olarak
aktiflesir. Boylece kullanici cep telefonu ile karekod iizerine gelerek resmini

cekebilir ve aninda karekod igindeki bilgi ¢oziimlenerek ekrana yansitilir.

Depolanmak istenen veri, cevrimici {cretsiz olarak sunulan bir karekod
dontstiiriicti kullanilarak karekoda doniistiiriilebilir. Karekod igerisindeki bilgi ise
¢evrimigi licretsiz sunulan karekod tarama programlarindan birisinin kurulu oldugu,
herhangi bir cep telefonu kullanilarak desifre edilebilir. Coziimleme islemi igin
yapilacak tek sey, karekod tarama programi agildiktan sonra cep telefonu kamerasinm
karekodu hizalayacak sekilde iizerinde tutmaktir. Boylece program karekodu tarayarak

igerisindeki bilgiyi cep telefonu ekranina yansitir (Educause, 2009).

Karekodun Egitimsel Uygulamasi

2 boyutlu barkod teknolojisi lojistikten ticarete, miisteri yonteminden {iriin
takibine 6zel amaclarla pek ¢ok farkli alanda etkin bir bicimde kullanilmaktadir.
Barkod, 6zel bir ¢oziimleme sistemi gerektirdiginden icerisindeki bilgi ancak 6zel

olarak tasarlanmis tarayicilar kullanilarak taranmaktadir. Fakat bugiin kullandigimiz
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kamerali cep telefonlarina barkod taratma programlar1 kurulabildiginden bu yana

barkodlarin kullanim alan1 hayatimizdaki siradan objelere kadar genislemistir.

Educause (2009) raporuna gore insanlar, karekodun islevi ve yapabildiklerinin
farkinda olmadigi i¢in cep telefonu ile karekodu okutabildiklerini de bilmemektedirler.
Ayrica her cep telefonunda kamera olmamasi, kamera olan telefonlarda da karekod
tarama programinin bulunmayabilecegi durumlari nedeniyle karekodun potansiyelleri
heniiz tam olarak bilinmemektedir. Karekodun diinyada en yogun olarak kullanildigi

ilke Japonya’dir (Rivers, 2009).

Karekodun cep telefonuyla birlikte kullanimi incelendiginde, icerisinde
depolanmis bilgi tiiriine gore karekod; cep telefonuyla web adresine baglanma, ekstra
metin saglama, telefon numarasi saglama ve telefon numarasina SMS metni génderme
gibi 4 temel gorevin gerceklestirilmesini saglamaktadir. Bu gorevler g¢ercevesinde
karekodun egitim ortamlarinda kullanim potansiyeli bulunmaktadir. Ramsden (2008a)’e
gore karekod, bir egitim icerigiyle asagida verilen 6rnek durumlara uygun olarak

kullanilabilir:

* RSS haber kaynagina abone olma
+ Basili 6grenme materyali i¢inde kullanma
» Sanal ger¢eklik uygulamalari i¢cinde kullanma

* Yiiz yiize 6gretimde aninda bildirim amaciyla kullanma

Mobil 06grenme alaninda karekoda odaklanmis arastirmalara bakildiginda,
genellikle teorik bir yaklagimla karekodun egitimsel potansiyellerine deginildigi
goriiliirken (Ozdemir, 2010) ¢ok az arastirmanin (Ramsden ve Jordan, 2009; Ozgelik ve
Acartiirk, 2011) karekodu uygulamali olarak 6gretim ortaminda kullandig1 gortilmiistiir.
Arastirmacilara gore, fiziksel diinya ile dijital diinya arasinda koprii kurabilen karekod
teknolojisi, smif i¢i etkinliklerde kullanilabilecegi gibi sinif disinda deneyim temelli

o0grenme amactyla da kullanilabilecek potansiyele sahiptir.

Baik (2010)'e gore, mobil araglara veri girisi problem olmaya devam ettigi
miiddetce karekodlar kullanishligini siirdiirecektir. Ozellikle bazi cep telefonlarinin
kiigiik tuglar1 nedeniyle karigik bir URL adresini tuslamak olduk¢a zahmetli hale
gelmektedir. Bu durum smif icinde ve disinda mobil 6grenme aktivitelerinin

diizenlenmesinde karekod kullaniminin giderek yayginlasacagini gostermektedir. Fakat
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karekodun ogretim ortamindaki hangi aktivitelerde, nasil kullanilacagi ve hangi
sonuglar1 doguracagi lizerine yapilmis kapsamli bir aragtirmanin yapilmamis olmasi,
karekod ile iligkili olabilecek 6grenme teorilerinin belirsizligi, egitimcilerin 6grenme

karekod kullanmaya kars1 6n yargili davranmasina sebep olmaktadir.

Davies (201 1)’e gore egitim ortamlarinda karekod kullanimi ¢ok yeni ve 6nemli
bir gelisme olarak algilanmamalidir. Benzer bir uygulama daha once yapilmis olup,
Pinfold, Fox ve Looms (1994) dil 6grenme amaciyla kullanilan etkilesimli bir video
disk igerisine video parga veya film knicsi bilgileri depolanmis bark odlar yerlcytiterefc
egitim ortaminda kullanimi incelenmislerdir. Aragtirmada barkod okuyucu kullanilarak
daha 6nceden belirlenen video pargalarina erisim saglanmistir. Gilinlimiize bakildiginda
ise mobil araglarla okutulabilen karekod igerisine gdomiilmiis URL’ler aymi islev ve
amagla kullanilmaktadir. Yani goriildiigii lizere yaklasik yirmi yillik bu siire icerisinde

sadece egitim kaynaklarinin depolanma bigimi degismistir.

Ramsden (2008b), e-6grenme ortamini yonetme, diizenleme ve kontrol etme
islemlerinin uygulanmasinda Karekod, SMS, 3G gibi mobil teknolojilenlen
yararlanilmasi gerektigini vurgulamistir, 6grenciler i¢cin hazirlanmis ve mobil araglarla
gorlntiilenebilen 6grenme materyallerine erisim, karekod kullanildiginda daha kolay bir
hale gelmektedir. Ornegin uzaktan egitim ogrencilerine basili materyal olarak
gonderilen sinav sonug belgesi iizerine yerlestirilen Karekod baglantisi, dgrencinin
kendi smav sonucunu ayrintili olarak inceleyebilecegi \veb adresinin URL sini

icerebilir.

Basili Ders Materyalinin Karekod ile Desteklenmesi

Ozdemir (2010)’e gore uzaktan egitim ve yiiz yiize egitim ortamlarinda mobil
araglarin karekod destekli basili ders kitaplarinda kullanilmasiyla hem daha etkili
O0grenme ortamlar1 olusturulabilir hem de 6grenme ortamindaki biligsel yiik sorunu
astlabilir. Ozdemir, iki boyutlu barkodlarin vveb sayfasina baglanabilirliginin, Mayer
(2001) tarafindan ortaya atilmis olan c¢oklu ortam Ogrenme teorisi ile
iligkilendirilebilecegini diisiinmektedir. Mayer (2001 )'e gore, "sadece metinle sunulan
bilgiye gore metin ve resimle birlikte sunulan bilgi 6grenmede daha anlamli olmaktadir"

(p.l, 63). Burada metin ve resimlerden kasit, ekranda sozciikler, statik resimler,
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animasyonlar, videolar ve seslerdir. Bu baglamda 6grenmenin daha anlamli ve etkili
olmasi amaciyla statik olan basili ders kitabinin mobil ¢oklu ortam araglariyla
desteklenmesi icin, ¢evrimi¢i ortamda saklanan bu ¢oklu ortam araglarina mobil araglar

tizerinden erisimde karekodun islevlerinden yararlanilabilir.

Ramsden (2008a), karekodun basili 6grenme materyali iginde kullanildiginda,
ders kitabindaki aktivite ile c¢evrimici aktivite arasindaki iliski kurmanin daha
kolaylastigindan bahsetmistir. Basili 6grenme materyalindeki etkinliklerle internette
depolanmis olan ¢oklu ortam araglar1 kaynaklarin karekod ile baglanilmasi, 6grencilerin
bu kaynaklara etkili ve esnek bir bicimde ulasabilmelerini saglamaktadir. Bu kaynaklar
herhangi bir¢oklu ortam araci olabilecegi gibi yalnizca bir web sitesi de olabilir. Law
(2010)’a gore karekodlann bu yontemle Ogretme ve Ogrenme aktivitelerinde

kullanilabilme imkénlar1 sinirsizdir.

Ozcelik ve Acartiirk (2011) ayr1 kaynaklardaki bilgilerin birlikte kullanimia
odaklandig1 ¢alismasinda konuya farkli bir agidan yaklasmis; ¢evrimigi ve basili ders
kaynaklarinin aynm1 anda kullanilabilmesine ragmen her iki ortam arasindaki fiziksel
ayrima dikkat cekmislerdir. Buna goére her iki ortami kullanan O6grenen, bilgisayar
ekran1t ve basili materyal arasinda siirekli ileri ve geri gitmek zorunda kalmaktadir.
Arastirmaciya gore ¢oklu ortam teorisinde agiklanan prensiplerle uyumlu olarak, mobil
teknoloji ve karekod 6grenenlere ¢evrimigi ve basili ders kaynaklarini bir araya getirme,

aradaki fiziksel ve uzamsal engelleri ortan kaldirma imkan1 saglamaktadir.

Basili kaynaklarin yerini tamamen elektronik kaynaklara birakacagina dair
gorlsler heniiz gergekeilikten uzak goriinen ve zaman isteyen bir siirectir. Bu
dogrultuda ¢evrimici bilgi kaynaklarinin basili materyalle birlikte biitlinlesik olarak

kullanilmas1 egitim alaninda 6grenme basarisini artirabilecek potansiyele sahiptir.

Genel olarak bakildiginda basili ders kitaplarmin karekod yardimiyla
desteklenmesi, 0grenme ortaminda c¢oklu ortam araglarinin degerini 6nemli ol¢iide
arttiracak potansiyele sahiptir. Boylece 6grenen ders kitabindaki metinsel ve statik
bilgilerin ¢oklu ortam araclariyla desteklenerek zenginlestirildigi daha dinamik ve

etkilesimli 6grenme ortamlarinda egitim alma firsatina sahip olabilir.
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Karekod ile Ogrenmeyle Ilgili Yapilan Arastirmalar

Takeyama (2004) ¢alismasinda ilkokul 6grencilerinin siniftaki objeler {izerine
yerlestirilen karekodlar1 cep telefonu ile okutarak, bu nesnelere ait bilgi almasini

saglamay1 amaglamistir.

Fujimura ve Doi (2006), ders igerigini dgrencilerin goriislerini dikkate alinarak
diizenlenmeyi amagladigi arastirmasinda islenen dersin Ogrenciler tarafindan
degerlendirilmesini ve Ogretmene geri doniit verilmesini saglamak amaciyla derste
karekod kullanmistir. Ogrenciler ders bitiminde ekrana yansiyan karckodu cep
telefonlariyla okutarak ¢evrimi¢i degerlendirme sistemine erismis ve dersin

degerlendirmesini yapmislardir.

Susono ve Shimomura (2006), sinifta verilen egitimin kalitesini gelistirmeyi
amagladigi ¢alismasinda 6grencilere dagitilan ders degerlendirme formundaki her bir
sorunun yaninda karekod kullanmistir. Japonya'daki okullarda egitimin kalitesini
arttirmak amaciyla 6grenciler belirli stirelerle ilgili dersin degerlendirme formlarini
doldurmaktadirlar. Bu ¢alismada 6grenciler, cevaplamak istedikleri soruya ait karekodu
okuttuktan, sonra ekrana gelen cevrimici forma goriis ve diislincelerini yazmis ve
degerlendirmelerini internet tamamlamiglardir. Calisma sonucunda, 6grencilerin %43'i
cep telefonu kullanmanin eski yonteme gore daha avantajli oldugunu ifade etmistir.

Aragtirmacilar ayrica 3 temel sonuca dikkat ¢ekmislerdir:

* Cep telefonu baglant1 iicretlerinin 6grenciler tarafindan karsilanmasi mobil

o0grenmeye kars1 olumsuz bir bakis agis1 olusmasina sebep olmustur.

« Ogrencilerin %80’i karekod okuyucu programi kullanabilecegi bir cep

telefonuna sahiptir.
* Bazi eski model cep telefonlarinin karekodu okuma islemini tutarsizdir.

Bath Universitesi, Moodle 6grenme yonetim sisteminde karekod destegi
saglayan ilk iiniversitedir. Moodle platformundan alinan yazici ¢iktisinda otomatik

olarak o sayfanin URL'sini i¢eren karekod eklenebilmektedir (Bath Blog Page, 2008).

Law (2010; aktarim Huang ve digerleri, 2008) tarafindan yapilan arastirmada

karekodun sinif disi1 aktivitelerde cep bilgisayar ile birlikte kullanildigi m-6grenme

38



ortamini incelemiglerdir. Aragtirmanin Orneklemi ilkokul &grencileridir. Arastirma
kapsaminda canli bilimi dersinde okul bahgesindeki agaclara karekod asilmis ve
Ogrencilerin cep telefonlarn ile karekodlan okutarak agaclar hakkinda bilgi almasi
saglanmistir. Arastirmada deney ve kontrol gruplari kullanilarak hazirlanan ortamin

etkililigi incelenmistir.

Rouillard ve Laroussi (2008), ortaokul &grencileri igin hayvanat bahgesine
diizenledikleri gezide Ogrencilerin mobil araclar ve karekod kullanarak hayvanlar

hakkinda bilgi edinmelerini saglamislardir.

Law (2010; aktarim Chen ve digerleri, 2008) Tayvan’da gerceklestirdikleri
arastirmada acik kaynakli ders malzemelerinin ver aldig1 ¢evrimigi 6grenme ortamini

mobil araglarla desteklemek amaciyla kureknd kullanmislardir

Rivers (2009), Ingilizce yabanci dil smifinda 6grenim goren dgrencilerin sinifta
karekod kullanimina iligkin goriis ve diigtincelerini arastirmistir. Bu amagla 6grencilerin
aktif bir bicimde rol aldig1 3 farkli karekod aktivitesi; a) Isbirlikli Mobil Etiketleme
Aktivitesi (b) Paragraf Okuma ve Yazma Aktivitesi ve c) Problem C6zme Hazine Avi
Aktivitesi diizenlenerek 6grencilere egitim verilmistir. Toplam 132 6grencinin katildigi
anketin sonuglarina gore oOgrencilerin: %98'1 cep telefonunu her derste yaninda
getirdigini, %44's1 daha 6nce Ingilizce 6grenirken cep telefonu kullandigini, %681
Ingilizce dgrenirken cep telefonu kullanmanin iyi bit yéntem oldugunu, %92'si derste
karekod kullanarak 6grenmenin eglenceli oldugunu, %59°u karekodun dil 6greniminde
kullanilmasiin faydali oldugunu, %352’si karekod miifredatin tamaminda kullanmay1

arzu ettiklerini ifade etmislerdir.

Ramsden ve Jordan (2009) karekodun Ogrenme ve Ogretme siireclerinde
potansiyel kullanimini inceledikleri arastirmada, Buth Universitesi’nde 6grenim géren
1790 6grencinin karekoda yonelik farkindaliklari ile kullandiklari cep telefonun karekod
okutma uygulamalart ile uyumlulugunu denetlemek amaciyla veri toplamislardir.
Aragtirmada, Ogrencilerin yalmzca 13,8%’l karekod hakkinda bilgi sahibi oldugunu
fakat 98,8%’inin bugiine kadar hi¢ cep telefonu ile karekod okutmadigi sonucuna
ulagilmistir. Bu Arastirmadan bir yi1l sonra anket Ramsden (2010) tarafindan

gelistirilerek 2765 {niversite Ogrencisine tekrar uygulamistir. Gegen siire dikkate
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alindiginda 6grencilerin karekoda yonelik farkindaliginda istatistiksel olarak anlamli bir

artis oldugu goriilmiistiir.

Chao ve Chen (2009) yaptiktan ¢alismada, derste kullanilan basili ders kitabini
mobil arag ile biitiinlestirerek tek bir 6grenme ortaminda egitim verilmis daha sonra 5°1i
sistem likert tipi 6lgek yardimiyla grencilerden bu ortama iligkin goriis ve diisiinceleri
toplanmistir. Ders kitabindaki metinlerin her bir satin numaralandirilarak mobil aragla
koordinasyonu saglanmis ve Ogrencilerin ders kitabindaki okuma pargalara iliskin
sorularini, mobil araglar lizerinden ulasilabilen ¢evrimici bir forumda sayfa ve satir
numaralanyla adresleyerek tartismalart saglanmistir. Bu yontemle Ogrenci kendi
grubundaki arkadaslariyla tartismak istedigi konulari, sayfa ve satir numaralanni
kullanarak tartigabilmektcdir. Arastirmada mobil araglarin basili ders materyallerle
biitiinlestirilerek kullanilmasinin, 6grenenlerin bireysel 6grenme hizini arttirdigi, ayrica
kendilerine en uygun 6grenme stratejisini kendilerinin belirleyebilmesine imkan verdigi

sonucuna ulasilmistir.

Egitimde karekod kullanimina iligkin en kapsamli ¢caligmalardan tiki Law (2010)
tarafindan gergeklestirilmistir. “Egitimde karekodlar isimli c¢alismada. karekod
kullanicilarinin 6zellikleri, karekod olusturma ve okutma siiregleri, karekodun ticari
amagh uygulamalan ve karekod kullanilan egitimsel uygulamalara iliskin literatiir
taramasina yer vermistir. Arastirmada karekodun egitim ortamlarina uyarianabilirligi
test edilmek iizere ilkdgretim oOgrencileri icin 3 farkli aktivite hazirlanmis ve
uygulanmistir. Ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda, geleneksel aktivitelerin
disinda 6grencilerin yeni aktiviteler hakkinda merakli oldugu ve karekodun egitimsel
potansiyel tasidigi sonucuna ulagilmistir. Arastirmaci biitlin - 0grencilerin  cep
telefonlarinin karekod ile uyumlu calismasini beklemenin dogni olmadigi, bu yastaki
ogrencilerin karekod okutma konusunda egitime ihtiya¢ duyduklar1 ve egitimcilerin
Wii- Fi baglantisini tercih ederek iletisim ticretlerini en aza indirebilecekleri onerileri

sunmustur.

Chen, Teng, Lee ve Kinshuk (2011) "Dijital materyallere ve yapilandinlmis
sorulara direk erisim saglayarak kagit temelli 6grenme aktivitesini iyilestirme" baglikli
arastirmasinda karekod 1ile desteklenen kagit {izerinden okuma aktivitelerinde
ogrencilerin  okuduklarim1i anlama diizeylerini  karsilastirmiglardir.  Arastirmaya

yiiksekdgretim diizeyinde 77 6grenci katilmistir. Arastirmada okuma parcasiyla iliskili
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dijital kaynaklara erisim karekod ve cep telefonu ile saglanmistir. Arastirma sonucunda,
karekodun kullanildigi okuma pargalarinda 6grenenlerin okudugunu anlama basarisinda
anlamli bir artis olmadigr goriilmiistiir. Aragtirmaya katilan ogrencilerin  biiyiik
cogunlugu kagit iizerinden karekod ile dijital kaynaklara erisebilmekten dolay1 olumlu

goriis bildirmiglerdir.

Ozgelik ve Acartiirk (2011) “Basili ve cevrimici bilgi kaynaklar1 arasindaki
uzamsal uzakligin mobil teknoloji vasitasiyla azaltilmasi: 2 boyutlu barkodlarin
kullanim1” baglikl1 arastirmasinda bilgisayar ekranina alternatif olarak, kamera 6zellikli
cep telefonlart ve 2 boyutlu barkod teknolojisinin basili ders materyallerini tamamlayici
olarak kullanimini arastirmislardir. Arastirmanin 6rneklemi Atilim Universitesi’nde
ogrenim goren 44 iiniversite dgrencisinden olusmaktadir. (Ogrenciler deney ve kontrol
gruplara esit sekilde dagitilmistir. Arastirma kapsaminda deney grubunun kagit ve
mobil cep telefonuyla, kontrol grubunun kagit ve bilgisayarla egitim almasi
saglanmustir. Ogrencilerin bilgilerini dlgmek amaciyla 6n bilgi, kalicilik, transfer ve
eslestirme testleri uygulanmistir. Deneysel arastirmalar sonucunda c¢evrimici
kaynaklara ders kitabindaki 2 boyutlu barkodlar ile erisimin kolay oldugu, bu nedenle
barkodlar ile birlikte mobil araglar1 kullanmanin egitimsel potansiyellere sahip oldugu
sonucuna ulagilmistir. Ayrica cep telefonu kullanan 6grencilerin bilgisayar kullananlara

gore kalicilik testinde daha basarili olduklari ortaya koyulmustur.

Mobil Destekli Yabanci Dil Ogrenme

Shield ve Kukulska-Hulme (2003) mobil destekli yabanci dil 6greniminin
internet baglantisina sahip, diziistii bilgisayarlardan cep telefonlara, ses kayit
araglarindan, MP3 ve/veya MP4 medya oynaticilarina, video kaydedicilerine; ¢ok genis
bir ara¢ yelpazesi barindirdigindan bahsetmistir. Chinnery (2006)'e gore, ilk defa 1988
yilindaki bir calismada uzaktan egitim Ogrencilerinden geri bildirim almak igin
kullanilan cep telefonlari, yabanci dil 6gretim ortamlarinda telekonferans yontemi

olmak tizere bir¢gok arastirmada siklikla kullanilmistir.

Alandaki arastirmalar genellikle mobil araglarin e-posta (Kieman ve Aizawa,

2004), SMS (Kennedy ve Levy, 2008) ve internet tarayicist (Taylor ve Gitsaki, 2003)
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gibi ozelliklerinin kullanilmasina odaklanmigstir. Kukulska-Hulme ve Shield (2008),
arastirmalarin  biiyilk c¢ogunlugunda SMS ile kelime Ogretimi, quiz ve anket
gerceklestirme amaciyla cep telefonunun siklikla kullanildigini belirtmislerdir. Wang ve
Higgins (2008)’e gore, kelime 6greniminde mobil 6grenmeyle alakali en popiiler
konular arasinda SMS olmasina ragmen smif i¢indeki aktivitelerde var olan sinirliliklari
nedeniyle kullanmaya elverissizdir. SMS kullanilan sozciikk 6grenme aktiviteleri,
genellikle dgrencilerin birbirleriyle ve 6gretmenleriyle iletisim saglamasini desteklemek
sunmak seklinde yiiriitiilmistir. Bu baglamda SMS ile kii¢iik formatlara boliinen
dersler, tipik olarak bir haftada bir ka¢ defa veya giinliikk olarak yalnizca sozciigiin
tanmmmi1 veya Ornek ciimle i¢inde kullanimi gibi kisith seceneklerle ogrencilere

gonderildiginden aktif s6zciik 6grenimi tam olarak saglanamamaktadir.

Kukulska-Hulme ve Shield (2008)'e gore, hareket halindeki Ogrencilerin cep
telefonuna metin, ses, resim, video gibi farkli materyalleri igeren Ogretim igerigini
gondererek veya onlardan bu icerige kendilerinin ulagmalarini bekleyerek 6grenci
merkezli egitim gergeklestirilemez. Bu tarz bir egitim ortaminda yalnizca mobil arag
kullandig1 i¢in aktif olan bir 6grenci profili vardir. Yapilan arastirmalar bu durumu
destekler niteliktedir. Ayrica arastirmalarin daha ¢ok bilgisayar destekli dil 6greniminin
baslangicinda kullanilmis olan elektronik quiz, gramer egzersiz ve kelime listeleme gibi
uygulamalar ile benzer sekilde gelisimini siirdiirdiigii goriilmektedir. Mobil araglarin
egitimde kisisellestirilmis ve etkilesimli kullanim sekli, 6grencilere siif i¢inde bireysel

ve grup ¢alismasi firsati saglamaktadir (Hussain ve Adebb, 2009).

Kukulska-Hulme (2006: 125) ise bugiine kadar yapilmis mobil destekli yabanci
dil 6grenme odakli arastirmalarin ortak sorunlara sahip oldugunu belirtmis ve su

basliklar altinda siralamistir:

a. Pedagojik baglammn dikkate alimnmadigi calismalar  genellikle
basarisizlikla sonuglanmistir.

b. Mobil 6grenme ortamima uygun big¢imde tasarlanmadan kullanilan
herhangi bir 6grenme materyali i¢in kullanilabilirlik sorunlar1 ortaya

cikmaktadir,

42



c. lletisim ve baglanti iicretleri ekstra mali bir yiik getirdiginden mobil
ogrenmeye karsi endiseli bir yaklasim olusmaktadir.
d. Ogretmenlerin mobil ve kablosuz araglarin sahip oldugu potansiyel,

0zelik ve sinirliliklara iliskin algilarin yiikseltilmesi gereklidir.

Alan yazinda mobil 6grenme alanindaki caligmalarin genellikle yabanci dil
sOzciik 6grenimi konusunda yogunlastigi da (Shudong ve Higgins, 2006: 9) dikkate
alinirsa, mobil destekli yabanci dil 6greniminde Ozellikle 6grenme aktivitelerinde

cevrimigi ortamin sagladig1 olanaklardan faydalanilabilir.

Kadyte (2004) de cep telefonlar1 ile yabanci dilde sozciik Ogrenimine
odaklandig1 arastirmasinda ayni sonuca ulasmistir. Chun ve Plass’in (1996) Amerikan
Universitesinde yabanci dil égrenen égrencilerle yaptiklari galisma, dgrencilerin yeni
karsilastiklar1 sozciikleri en iyi metin ve resimlerin birlikte kullanildigi 6grenme

materyali ile kavradiklarini ortaya koymuslardir.

Mobil Destekli Dil Ogrenimiyle ilgili Yapilan Arastirmalar

Kiernan ve Aizawa (2004) “gorev temelli 6grenmede cep telefonlarinin
kullanim1” iizerine yaptiklar: arastirmalarinda cep telefonunun goérev temelli 6grenme
ortaminda kelime 68retimi amaciyla kullanilabilirligini incelemislerdir. Calismada, ileri
ve diisiik seviyelerdeki Japon Universitesi dgrencileri ii¢ ayr1 gruba ayrilmislardir: PC
email, cep telefonu email ve cep telefonu konugma. Arastirma sonucunda cep telefonu
e-posta grubundaki Ogrenciler gorevleri en ge¢ gerceklestiren grup olmustur.
Aragtirmanin en 6énemli sonucu, cep telefonu kullanan Ogrencilerin e-posta yazarken

zorlandiklari i¢in gorevleri tamamlayamadiklar belirlenmistir.

Yabanc dilde sozciiklerin SMS ile 6grenimi konusunda ¢aligma yapan Thornton
ve Houser (2001), arastirmasinda Japonya Universitesinde yabanci dil egitimi alan 44
tiniversite Ogrencilerinin cep telefonu ile sozcik Ogrenmeye iliskin goriislerini
incelemislerdir. S6zciik 6grenimi orgiin 6gretime paralel olarak SMS'lerle sinif disinda
devam ettirilmistir. Arastirma sonucunda, cep telefonu ve SMS aracinin simif disinda
o0grenmeyi devam ettirerek sozciik 6gretimine katki sagladigi 6grencilerin 93%’iiniin
sozciik Ogrenirken cep telefonunu kullanmayr diger yontemlere gore daha degerli

bulduklar1 belirlenmistir.
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Houser, Thornton, Shigeki ve Yasuda (2001) Ingilizce hazirhk egitimi
simiflarindaki  Ogrencilerin  ders saatleri disinda sozcliik Ogrenmelerini  devam
ettirebilmelerini amacladiklar1 arastirmada toplam 100 derslik bir sozciik 6gretim
programi uygulamislardir. Her ders bir adet sozciigiin 6grenimini amaclarken, dersler
giinde ii¢ defa olmak tizere 9.00 - 12.30 ve 17.00 saatlerinde 0grencilere e-posta ile
gonderilmis ve Ogrenciler cep telefonundan e-postalarma erigmiglerdir. E-posta,
sozclgiin farkli baglamlara gore kullanim bi¢imini, daha once gonderilmis sézciigiin
tekrarimt ve hedef sozciiklerin yer aldigi kisa okuma parcalarimi igermektedir.
Arastirmada sozciik 6grenimi, iki haftalik periyotlarla dnce mobil 6grenme sonra web
ve kagit lizerinden tekrarlanarak saglanmigtir. Arastirma sonucunda mobil e-posta
aracinin digerlerine kiyasla sozciik 6greniminde basariyr arttirdigi, ayrica dgrencilerin
gelen e-postalara genis bir zaman araligi bulana kadar bakmay1 erteledikleri i¢in sinif
disinda Ogrenme slirecinin  arastirmacilarin - arzuladigi bi¢imde gerceklesmedigi

belirtilmistir.

Attewell (2003) 6grencilere SMS ile gonderilen sdzciik bilgilerinin 6grencilerin
gramer gelisimine (kelime haznesi gelisimi ve imla sdyleme) zarar verebilecegini
savunmaktadir. Gerekge olarak metin mesajlarinin, belirli bir kaliba sigdirilmaya
calisildigin1  gosteren Attewell, genellikle kisaltmalarla ya da bilingli olarak da
sozciiklerin yanlis yazilabildigi i¢in bu tar/ anistirmalarin ¢ok iyi tartisilmasi gerektigini

belirtmistir.

“The Vidioms” projesinde Ingilizce kavramlarin gorsel olarak agiklanmasi
amactyla dgrencilerin cep telefonu ve PDA araclar tizerinden web tabanli videolar ile
3D animasyonlar1 goriintiilemesi saglanmigtir. Arastirmaya katilan dgrenenler. Ingilizce
yabanci dil 6greniminde mobil teknolojileri kullanmalarindan dolayr olumlu goriis

sunmuslardir (Thomton ve Houser, 2003).

Houser ve Thomton, (2005) yaptiklar1 aragtirmada cep telefonu {izerinden
calisabilen bir 6grenme yoOnetim sistemi olan Poodle sistemiyle yabanci dil 6grenen
ogrencilere Ingilizce egitimi vermislerdir. Poodle. cep telefonu igin 6zel olarak
gelistirilmis, Moodle altyapisini kullanan bir 6grenme yonetim sistemidir. Arastirma
kapsaminda pilot c¢alismast yapilan Poodle igerisinde sozciikk Ogrenimi saglamak
amaciyla Flash kart uygulamasi kullanilmustir. ilk olarak bir grup égrenci ile yiiriitiilen

projede ileriye doniik olarak gelistirmelere devam edilecegi belirtilmistir.
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Thomton ve Houser (2005), “Japonya'da Ingilizce egitiminde cep telefonu
kullanim1” konulu bir ¢alisma yapmislardir. Arastirmacilar {iniversite 6grencilerinin cep
telefonlarin1 egitimde nasil kullandiklarini ve cep telefonuna 6zel hazirlanmis 6grenme
materyallerinin 68rencilerin yabanci dil egitimine etkilerini 6lgmeyi amaglayan tii¢ farkl
calisma ortaya koymuslardir. ilk ¢alismada arastirmanin dmeklemi 333 adet iiniversite
ogrencisidir. Omeklemden elde edilen mobil ara¢ kullanimlarma iliskin anket
sonuclarina gore, Ogrencilerin %1004 cep telefonu kullandigini, %44’ ise cep
telefonunu ders ¢alisirken kullandiklarini belirtmislerdir Ikinci ¢alisma olan "Leaming
on the move” isimli projenin érneklemi Ingilizce yabanc dil egitimi alan 44 iiniversite
dgrencisinden olusmaktadir. ikinci calismada, deney grubuna SMS ile sdzciik dgretimi
saglanirken, kontrol gruplarina web ve kagit ortamlarinda ayni egitim verilmistir.
Kontrol grubundaki o6grencilere giinde Ug defa, kiigiik parcaciklar halinde sozciik
anlamlar1 masajlanmig ve degerlendirme biitlin gruplara haftalik quizlcr seklinde
yapilmistir. Arastirmacilar cep telefonu ile 0grenimin kullanilabilirlik ve 6grenme
sorunlarini aragtirmak amaciyla veri toplamislardir. Arastirma sonucunda. SMS ile
Ogrenen Ogrenciler Web ile Ogrenen Ogrencilere gore iki kat daha fazla kelime
ogrendikleri ve Web ile SMS ile 6grenen 6grencilerin akademik basarilarinda kagit ile
Ogrenenlere gore daha fazla artis oldugu bulgusuna ulagilmistir. Arastirmada aynca
ogrencilerin goriis ve onerileri de Slciilmiistiir. Ogrencilerin énemli bir kism1 SMS ile
ogretimi kullanmay1 tercih ettigini ve katkisinin ¢ok oldugunu, dersin geri kalan
kisminda da SMS ile dgretime devam etmeyi istediklerini belirtmislerdir. Ugiincii
calismada ise “Vidioms” projesini kullanan 6grencilerin sahip olduklari mobil araglarin
donanimu ile 6grencilerin web sayfasi, video, ses ve mobil ortamin egitsel etkililigine
yonelik goriisleri incelenmistir. “Vidioms” projesi, Ingilizce deyimlerin agiklandig1
15sn’lik kisa video ve animasyonlardan olusan mobil araglar ile goriintiilenebilen bir
internet sitesidir. Arastirma verileri sinifta “Vidioms" internet sitesini kullanan 33
tiniversite 2. siif 6grencisinden likert tipi 6l¢ek kullanilarak elde edilmistir. Arastirma
sonucunda, o&grencilerin cep telefonu videolar1 yiiklerden beklemek zorunda
kalmalarindan sikayet ettikleri fakat cep telefonu kullanarak Ogrenmeyi diger

yontemlere gore daha etkili bulduklar1 goriilmiistiir.

Chinnery (2006)’e gore cep telefonlarinin yabancit dil O6gretiminde nasil
kullanilabilecegini arastiran ¢alismalar arasindan ilki, Standford Ogrenme Laboratuari

(Akt: Brown, 2001) tarafindan gerceklestirilmistir. Bu ¢alismada Ispanyolca dgretim
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programindaki kelime alistirmalari, quizler, okuma parcasi cevirileri gibi aktiviteler
hem sesli hem e-posta kanallartyla cep telefonu iizerinden yliriitiilmiistiir. Arastirma
sonucunda cep telefonlarimin ufak pargalar halinde quiz yapmak amaciyla
kullanildiginda etkili oldugu ve otomatik sesli kelime 6gretim dersleri ve sesli quizlerin
cep telefonu {izerinden etili bicimde yapilabilme potansiyeli bulundugu ortaya

koyulmustur.

Shih (2007)’in mobil 6grenme {lizerine yaptigr calismasinda deney grubu
Ogrencilerine Mobil 6grenme ortaminda akilli telefonlar ile Cince 6gretilmis, kontrol
grubuna ise cevrimigi Ogrenme ortaminda kisisel bilgisayarlar ile Cince o6gretimi

saglanmustir.

Stockwell (2007b) tarafindan yapilan arastirmada, hem mobil araglar hem de
bilgisayar iizerinden erisilebilen sozclik O0grenme aktivitelerinin tamamlanmasinda
Ogrencilerin masaiistii bilgisayarlar1 tercih ettiklerini ortaya konulmustur. Toplam
aktivitelerin yalnizca %6,3’li mobil araglarla tamamlanmis ve 6grenenlerin yaridan
fazlas1 aktiviteleri tamamlamak i¢in mobil araclar1 kullanmaya tesebbiis dahi

etmemislerdir.

Cooney ve Keogh (2007) tarafindan Irlanda Dublin'de gergeklestirilen 5 haftalik
pilot mobil 6grenme projesinde, Ogrencilerin iletisim becerilerini gelistirebilmeleri
amactyla cep telefonu iizerinden irlanda’ca dilini 6grenmeleri saglanmistir. Arastirmada
Ogrencilerin cep telefonu ile egitim almalarindan memnun olduktan sonucuna

ulasilmistir.

Kennedy ve Levy (2008) tarafindan yapilmis "Baslangic seviyesindeki
ogrencilerin SMS ile desteklenmesi" baglikli arastirmada Avustralya’daki baslangi¢
seviyesindeki dgrencilere Italyanca 6gretmek amaciyla sdzciikler, atasdzleri, tanimlar ve
omek climleler SMS ile giin i¢inde Ogrencilerin cep telefonlanna gonderilmistir.
Aragtirma kapsaminda 6grencilere yedi haftalik siire¢ boyunca 55 SMS gonderilmistir.
Ogrencilere uygulamanin ardindan agik uclu sorular veri toplama formu uygulanmistir.
Arastirma sonucunda, Ogrencilerin SMS ile 6grenmeyi kullanisli ve eglenceli
bulduklari, en uygun SMS gonderim zamaninin 10.00 - 17.00 saatleri oldugunu ve SMS
geldigi anda kendilerini diisiinmeye sevk ederek sdzciigii aninda Ogrenmeye destek

olduguna sonucuna ulagilmistir.
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Kukulska-Hulmc ve Shield (2008) Mobil destekli yabanci dil 6greniminde
kullanilan 6grenme ve 6gretme yaklasimlarini degerlendirmislerdir. Mobil destekli dil
O0greniminin, kisisel ve tasimabilir cihazlarin 6grenmeyi zaman smirliligt olmadan
devam ettirmesi nedeniyle bilgisayar destekli dil Ogreniminden farklilastiginm
belirtmislerdir. Arastirmada sonuglarina bakildiginda bir¢ok Ogrencinin §gretmen
rehberligi olmandan bocaladigi biliniyor olmasina ragmen Mobil destekli yabanci dil
O0grenimine odaklanmis bugiine kadarki caligmalara bakildiginda ¢ok azinin 6grenci
merkezli 6gretim yaklasimina odaklanmis oldugu goriilmektedir. Ayrica mobil destekli
yabanci dil Ogrenimini ele alan caligmalar iki ayr1 noktaya odaklanmis olarak
goriilebilir: Bunlardan ilki igerik baglantili ¢aligmalarda mobil arag, resmi 6grenme
ortaminda Ogrencilerin birbiriyle etkilesim kurmasindan ziyade sadece ilgili aktiviteyi
gerceklestirmek veya onceden hazirlanmis mobil 6grenme materyaline ulasabilmeyi
saglamaktadir. Tasarim baglantili ¢aligmalarda mobil arag, resmi olmayan &grenme
ortaminda 6grencilerin kendi ihtiyaclarina uygun 6grenme materyali veya aktivitelere
ulagmasini saglamaktadir. Tasarim sorunlarinin bulundugu arasgtirmalarda her an her
yerde Ogrenme kavrami gibi farkli yaklagimlarin 6n plana ¢ikarildigir goriilmektedir.
Arastirmalarda isbirlik¢i 6grenme etkilesimine ¢ok nadiren izin verildigi, daha formal
ve igerik tabanli aragtirmalardan Ogrenen se¢im Ozgiirliigli tantyan 6grenci merkezli
aragtirmalara dogru yonelim oldugu goriilmektedir. Mobil destekli yabanci dil 6gretimi
calismalarindan ¢ok azi1 konusma ve yazma becerilerine odaklanmiglardir. Halbuki
mobil araglarin  igbirlikli konusma ve yazma uygulamalarini  basariyla

gerceklestirilebilecegi bilinmektedir.

Saran, Cagiltay ve Seferoglu (2008) “Dil 6greniminde ccp telefonlarmin
kullanimai: etkili 6gretim materyalleri gelistirme’” baslikli ¢alismalarinda MMS ve SMS
yoluyla sozciik 6gretiminin etkililigini birlikte incelemiglerdir. Arastirmanin dmeklemu,
yabanci dil hazirlik siifinda 6grenim goéren 32 iiniversite 6grencisinden olusmaktadir.
Sozciikogretimi MMS  mesajlarinin - ders disinda giinde {i¢ defa Ogrencilere
gonderilmesiyle saglanmistir. MMS mesaji ardindan degerlendirme amaciyla
ogrencinin cep telefonuna SMS quizleri gonderilmistir. Arastirmada goriisme yapilan
ogrenciler, MMS icerisindeki resimlerin kelimeleri hatirlamay1 kolaylastirdigini
belirtmislerdir. Arastirma sonucunda smifta gergeklestirilen sozcilk 6grenme

aktivitelerini destelemek amaciyla ders disinda kullanilan SMS ve MMS yontemlerinin,
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sozciik Ogreniminde oOgrencilerin 0grenmesine olumlu yonde etki ettigi sonucuna

ulasilmistir.

Zhang (2008) "Dil 6grenim i¢in her an her yerde teknoloji: yiiksek 6gretimde U-
japonya donemi" baslikli aragtirmada Japonya’da uygulanan mobil destekli dil 6grenme

projelerini elestirel bir bakis agisiyla incelemistir.

Sarica ve Cavus (2009), Ingilizce dgrenme aktivitelerinde ogretmenler ve
Ogrenciler tarafindan kullanilan teknolojileri ve kullanim sekillerini incelemislerdir.
Mobil teknolojilerle birlikte internet teknolojilerinin dc incelendigi arastirmada, yabanci
dil egitiminin siif disinda da devam etmesi gerektigi igine mobil araglarin
kullanilmasinin énemli oldugu vurgulanarak mobil araglarin kullanim gekillerine iligskin

O0mek uygulamalar verilmistir.

Stockwell (2008) "Ogrenenlerin mobil égrenmeye hazir olma durumu ve mobil
O0grenmeyi kullanim sikliklar1" basliklt bir ¢alismasinda 6grenenlerin dil 6grenimi
amacityla mobil araclar1 kullanim sekillerini  aragtirmislardir. Calisma Japon
{iniversitesinde yabanci dil olarak Ingilizce 6grenen 75 dgrencinin mobil araglar ve
bilgisayar  tercihi  kendilerine  birakilmak  suretiyle sozciik  aktivitelerini
gerceklestirmeleri seklinde yiiriitiilmiistiir. Ogrenenlerin tutum ve tercihleri anket
kullanilarak, kullanim gsekillerini ortaya ¢ikarmak amaciyla server kayitlar
incelenmistir. Aragtirmada Ogrenenlerin sozciik 0gretim materyaline PC veya mobil
araglar iizerinden egirisim Ozgiirligii tanmmistir. Arastirma sonucunda Ogrencilerin
masaiistii bilgisayar1 mobil araca tercih ettikleri bunun nedeni olarak da mobil aract her
an her yerde kullanabilmekten memnun olmalarina ragmen, heniiz mobil teknolojilerin

O0grenme ortamlarinda kullanilabilmesi i¢in zamana ihtiya¢ oldugunu belirtmislerdir.

Cavus ve Ibrahim (2009), “m-dgrenme: Ingilizce sdzciik 6grenmeyi desteklemek
amactyla SMS kullanimini igeren deneysel bir calisma" baglikli aragtirmasinda, SMS in
Ingilizce sozciik 6grenimindeki potansiyellerini incelemislerdir. Arastirmada her bir
SMS bir adet Ingilizce sozciik ve anlamini igerecek sekilde diizenlenmistir. SMS’ler
diizenli olarak, giliniin belirli saatlerinde, arastirmacilar tarafindan gelistirilen
mesajlagma sistemi (MOLT) iizerinden 6grencilere gonderilmistir. Ogrencilerin sdzciik
O0grenme basarilarina ait Ontest ve sontest Ol¢iimleri sonucunda, mobil 68renme

ortaminin ¢grencilerin akademik basarilarini arttirdigi sonucuna ulasilmistir. As rica

48



ogrenciler m-6grenme ortamint eglenceli bulduklarmi ve cep telefonuna gelen

sOzciikleri daha kolay hatirlayabildikleri belirtmislerdir.

Kukulska-Hulme (2009) mobil destekli dil 6greniminde kullanilan 6grenme
aktivitelerini degerlendirirken, 6§retmenin yer almadig1 sinif disinda gergeklesen mobil
o0grenme ortamlarinda kendi Ogrenmesini yoneten Ogrencilerin, mutlaka yiliksek
motivasyona sahip olmalar1 gerektigini bu nedenle de smif igcinde ve sinif disinda

stirdiiriilecek aktivitelerin iyi planlanmas1 gerektigini ortaya koymuslardir.

Saran, Seferoglu ve Cagiltay (2009), "Cep telefonu yardimiyla dil 6grenme:
Ingilizce telaffuz 6grenimi parmaklarimzin ucunda” ballikli arattirmasinda 6grencilerin
sozciik telaffuzlarmin  gelistirilmesinde cep telefonlarindan  faydalanmalardir
Arastirmanin nicel kisminda On-test/son-test yari-deneysel tasarim deseni, nitel
kisminda ise aragtirma sonunda Ogrencilerle yari-yapilandirilmis goriismeler yapilmis
ve acgik uclu sorularin yer aldigi degerlendirme anketi uygulanmistir. Caligmanin
katilimcilar1 Ankara’da bulunan bir {iniversitemizin Ingilizce hazirhik okulundaki
Ogrencilerdir. Arastirma sonucunda, ayni igerigin web sayfasi iizerinden ve g¢alisma
notlar1 dagitilmasi ile islenmesine gore cep telefonu yoluyla 6grenildiginde sozciiklerin

dogru telaffuzlarinin 6grenilmesinde etkili oldugu belirtilmistir.

Saran (2009)’un “Ingilizce 6grenen ogrencilerin kelime kazanimlarmin cep
telefonu kullanarak desteklenmesinin arastirilmasi” baslikli ¢alismasinda 6grencilerin
kelime haznelerinin gelistirilmesinde cep telefonlarinin ¢oklu ortam iletileri 6zelligi
kullanilarak 6gretimin etkin ve verimli gerceklestirilmesi saglanmistir. Arastirmada
nitel veriler, nicel verilerle elde edilen bulgulan desteklemede kullanilmistir. Calismanin
katilimeilar1 Ankara’daki bir iiniversitenin Ingilizce hazirlik okulundaki dgrencilerdir.
Calisma birbirinden bagimsiz iki asamada gergeklestirilmistir. Ilk asamada, mobil
ogrenme destekli formal Ogretim ile geleneksel sinif 6gretimi karsilastirilmis; ikinci
asamada ise formal Ogretimde, Ggrencilerin sézciikk 6grenimi mobil, basili ve web
araclariyla saglanmistir. Nicel verilerin analizi, cep telefonu kullaniminin kelime
ogreniminde olumlu etkileri oldugunu, goriismeler ve agik uclu anket sorularina verilen
cevaplarin da bu sonucu destekledigi goriilmiistiir. Biitiin katilimeilar kullanilan cep

telefonu uygulamasi hakkinda olumlu geri bildirimler vermislerdir.
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Basoglu (2010) “Cep Telefonu ve Sozciik Kart: Kullanan Ogrencilerin Ingilizce
Soézciik  Ogrenme Diizeylerinin - Karsilastirilmas1"  isimli  ¢alismasinda, cep
telefonlarindaki sézciik 6grenme programlarinin ve sozciikk kartlarinin kullaniminin
ogrencilerin Ingilizce sozciik 6grenmeleri iizerindeki etkilerini karsilastirmali olarak
incelemistir. Aragtirma Bati1 Karadeniz’de yer alan bir devlet iiniversitesinin Yabanci
Diller Zorunlu Hazirlik Programi’nda 6grenim goren 60 Ogrenci ile yiiriitilmistiir.
Arastirmada grencilerin basaris1 6l¢mek amaciyla 25 soruluk ¢oktan se¢meli Ingilizce
Sozciik Bilgisi Basar1 Testi uygulanmistir. Ayrica ¢alisma sonucunda Ogrenci
goriislerini toplamak amaciyla yari-yapilandirilmig goriismeler yapilmistir. Arastirmada
cep telefonlarinda ¢aligan basit bir Ingilizce sdzciik dgrenme programi kullanilmis
olmasina ragmen, calisma sonuglar1 cep telefonlarinda ¢alisan programlar araciligiyla
sOzciik 6grenmenin O6grencilerin sozciik bilgisini sézclik kartlarina gore daha fazla

artirdigini géstermistir.

Amer (2010), "Ingilizce Ogrenenler i¢in Idiomobile: Deyim ve Esdizimli
sOzciikleri 6grenmek amaciyla bir mobil 6grenme uygulamasinin kullanimi" baslhikli
arastirmasinda 4 farkli grupta Ingilizce dgrenenlerin deyim ve esdizimli sdzciikleri
O0grenmek amaciyla bir mobil yazilim uygulamasini nasil kullandiklarini incelemistir.
Aragtirmada 45 Ogrenci, bir hafta siiresince mobil yazilimi kullanmislardir. Arastirma
sonucunda, 0grenenlerin uygulamayi kullanma stireleriyle, akademik basarilim arasinda
anlamli bir korelasyon oldugu, 6grenenlerin yazilimi kullanmaya basladiklarindan
itibaren kisa bir zaman i¢in bircok deyim ve esdizimli s6zcligli daha kolay 6grendikleri
sonucuna ulagilmistir. Ayrica 6grenenler, uzun deyim ifadeleri mobil yazilim sayesinde
daha kolay hatirladiklarim ve dil 6greniminde mobil teknolojilerden faydalanmay:

istediklerini belirtmislerdir.

Taraszow, Aristodemou, Slavidou, Burston ve Laouris (2010), tarafindan
yapilan calismada Avrupa Birligi Devletlerindeki kiigiik 6grenme topluluklarinda, dil
Ogretiminde cep telefonuna yonelik gelistirilmis ¢esitli 6grenme aktivitelerini
kullanmiglardir. Toplam 460 katilimci ile gerceklestirilen arastirma sonucunda, mobil
araglar i¢in gelistirilen dil O6grenme iceriklerinde oyunlar, bulmacalar, okuma ve
dinleme etkinlikleri ile sozciik alistirmalarina oncelik kazandirilmas: gerekliligi

vurgulanmistir.
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Guerrero, Ochoa ve Collazos (2010), ilkokul &grencilerinin dil ve iletigim
dersinde yazma becerilerini gelistirme amaciyla yaptiktan aragtirmada, yabanci dil
gramer 0gretiminde isbirlikli 6grenme aktivitesi olarak mobil yazitim ve cep telefonunu
kullanmiglardir. Smif i¢i etkinliklerde Ogretmenin rehberlik yapti§i arastirma
sonucunda, 6grencilerin %86.7'si derste mobil ara¢ kullanmanin gramer &grenmeyi

kolaylastirdig1 seklinde goriis bildirmistir.

Saran (2010), cep telefonlarinin hazirlik smiflarinda kullaniminin etkiligini
arastirdig1 ¢alismasinda, MMS ve SMS’in sozciik 6grenimine ve degerlendirmeye olan
etkilerini incelemislerdir. Arastirmanin 6meklemi hazirlik sinifinda 6grenim goéren 64
tiniversite Ogrencisi olup, Ogrenciler deney ve kontrol gruplarina esit sayida
dagitilmistir. Ders disinda, ogrencilerin cep telefonuna gonderilen c¢oklu ortam
iletilerinde, s6zciik anlami, telaffuzlar, dmek ciimleler ve akilda kalmay1 kolaylastirict
ornek climle ile gorsellerini kullanilarak kelime Ogretimi saglanmistir. Ardindan
ogrencilere SMS sorulan gonderilerek 6grenip O0grenmediklerini degerlendirilmistir,
gide edilen bulgulara gore, ¢oklu ortam iletileri ve SMS kisa smavlarin 6grencilerin
Ingilizce sozciik kazanimlarma istatistiksel olarak anlamli katki sagladigi ayma
ogrencilerin, Ingilizce sdzciik 6grenme siirecinde cep telefonlarini kullanmaya olumlu
yaklastigt ve bu tarz uygulamalarin hazirlhik okullarinda kullanilmasinda yarv

gordiiklerini belirtmislerdir.

Redd (2011) “Lise &grencilerinin sdzciik O0grenimini destekleme: Bir mobil
Ogrenme arac1 ve oyun aracinin potansiyelinin incelenmesi” baslikli ¢alismasinda mobil
araglar icin gelistirilen Vocab Challenge uygulamasinin lise 6grencilerinin sozciik
bilgisi ve transferine etkisini incelemistir. Calismaya 25 Ogrenci dahil edilmis ve
ogrenciler 3 hafta boyunca informal bir ortamda s6zciikk oyununu oynayarak hedef
kelimeleri 6grenmislerdir. Calisma sonucunda katilimcilardan toplanan Ontest sontest
verileri incelenmis ve Ogrencilerin basarilarinda anlamli bir degisiklik olmadigi
goriilmistir. Ancak 6grencilerin oyun oynarken gegirdikleri zaman ile kelime 6grenme
zamanlari arasinda anlamli bir iliski oldugu saptanmustir. Ogrenciler, oyun oynama
konusunda serbest birakilmalarina ragmen bazi Ogrencilerin toplamda 500 dakika,

bazilarn ise 10 dakika oyun oynadiktan goriilmiistiir.
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BOLUM III

YONTEM

Bu boliimde yapilacak bilimsel arastirmada stliresince nasil bir yontem
kullanilacagi anlatilmaktadir. Sirasiyla arastirmanin nasil baslatilip nasil siirdiiriilecegi,
orneklem hakkinda acgiklamalar, veri toplama ve verilerin analiz edilme yontemleri ve

calisma planlamas1 hakkinda bilgi verilecektir.

Arastirmanin Modeli

Bu caligmada ontest sontest kontrol gruplu desen kullanilmistir. Arastirmanin
bagimsiz degiskeni mobil 6grenme ortamidir. Bagimsiz degiskenin iki alt diizeyi vardir.
Bunlar, mobil destegin sunuldugu 6grenme ortami ve mobil destegin yer almadigi
O6grenme ortamidir. Arastirmanin bagimli degiskenleri ise dgrencilerin kelime 6grenme

basarilar1 ve motivasyon puanlaridir.

Gruplar aras1 denkligi saglamak i¢in Ogrenciler gruplara yansiz atanmalidir
(Hovardaoglu, 2007). Bu arastirmada yansiz atamay1 ger¢eklestirmek amaciyla
ogrencilerin Ontesten aldiklar1 basar1 puanlari ile liniversiteye giris puanlar dikkate

alinmustir.

Arastima modelinin simgesel goriiniimii Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1
Arastirma Modelinin Simgesel Goriiniimii

Ontest Uygulama Sontest

G1-Mobil destekli 6grenme ortami R Ol.1 X 012
G2-Mobil destek bulunmayan 6grenme ortam1 R O2.1 02.2
G: Grup

R: Yansiz Atama

O1.1: Ontest X: Deneysel Islem 01.2: Sontest
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Tablo 1’de goriildiigl lizere ¢aligmada iki farkli grup bulunmaktadir. Deneysel
stirec Oncesinde Basar1 Testi yapilarak 6grencilerin 6n bilgi diizeyleri belirlenmistir.
Ayrica yansiz atamay1 giiglendirmek amaciyla dgrencilerin liniversiteye giris puanlari
tespit edilmistir. Daha sonra yansiz atamayla iki gruba ayrilan bu 6grenciler mobil
destek verilen Ogrenme ortammna ve mobil destek verilmeyen O6grenme ortamina

yerlestirilmislerdir.

Evren ve Orneklem

Arastirma Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Yabanci Diller Egitimi
Béliimii ingiliz Dili Egitimi Anabilim Dali’nda 2010-2011 Bahar déneminde 1. Sinifta
okuyan ve Sesletim-Dinletim 2 dersi alan 46 6grenci katilmistir. Uygulamaya deneysel
siire¢ Oncesinde 62 kisiyle baslanmis, ancak Ontest puani yiiksek olan, uygulamaya
devam etmeyen ve sontest verileri toplanamayan 16 6grenci arastirma kapsami disinda
tutulmustur. Uygulamalara diizenli katilan ve ortalama puanlar1 hesaplanan 46

ogrenciden 18’1 erkek ve 28’1 ise kiz dgrencidir.

Katilimcilarin  cinsiyetleri ve c¢alistiklart ortam tiirlerine iliskin betimsel

istatistikler Tablo 2’de yer almaktadir.

Tablo 2
Ogrencilerin Cinsiyet ve Ortam Tiirlerine Gore Dagilimlari

Mobil Destekli Mobil Destegi Toplam
Ogrenme Ortami Olmayan Ogrenme
Ortam
f % f % f %
Kiz 16 69,56 14 60,86 30 65,21
Erkek 7 30,44 9 39,14 16 34,79
Toplam 23 100 23 100 46 100

Yukaridaki tablodan goriilecegi lizere 28 kiz ve 18 erkek olmak iizere toplam 46
Ogrenci calismada yer almistir. Mobil destekli 6grenme ortamina 23 ve mobil destegin
verilmedigi 6grenme ortamina 23 Ogrenci yerlestirilmisti. Mobil destek alan

ogrencilerin %69,56’Iik boliimiinii olusturan 16 Ogrenci kiz, %30,44’{inii olusturan 7
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ogrenci ise erkektir. Mobil destek verilmeyen 6grencilerin %60,86’sin1 olusturan 14

Ogrenci kiz, %39,14’iinii olusturan 9 dgrenci ise erkektir.

Mobil Ogretim Ortamm

Bu arastirmada igin gelistirilen mobil 6grenme ortaminda, basili ders materyali
ile cevrimi¢i Ogrenme materyali birlikte kullanilmistir. Mobil 6grenme ortamiyla
amaclanan temel diisiince, 6grencilerin ders kitabinda yer alan 6grenme etkinliklerini

daha hizli, etkili ve aktif bir bigimde yapmalarina yardimci olmaktir.

Mobil 6grenme ortaminda iki farkli 6grenme materyalinden yararlanilmistir.
Basili 6grenme materyali olarak Oxford Universitesi yaymlarindan “New Headway
Pronunciation Cource (Elementary)” kullanilmistir (Sarah Cunningham ve Peter Moor,
2010). Ogretim igerigi, ders kitabinmn 7. Unitesi ile strl tutulmustur. Mobil dgrenme
ortaminda kullanilan diger 6gretim materyali ise Mobil cihazlar {izerinde calisabilen

¢evrimici 6grenme materyalidir.

Mobil 0Ogrenme materyali ile basili ders kitabinin sayfalar1 birbirleriyle
iliskilendirilerek kullanima sunulmustur. iliskilendirme, basili materyalde yer alan
sozciiklerin agiklamalarina mobil 6grenme ortaminda yer verilmesi ile gergeklestirilmis
ve her iki ortam arasindaki fiziksel uzakligi en aza indirgemek amaciyla karekod
teknolojisinden yararlamlmistir.  Ogrenciler, basili materyallerdeki karekodlar
okutabilme kapasitesine sahip mobil araglar ile karekodlar1 okutup ilgili sayfadaki

sozciikleri, ek sorulari, seslendirmeleri ve gorselleri goriintiilemislerdir.

Ogrenme Materyali

(Churchill & Hedberg, 2008) mobil o6gretim materyalleri gelistirilirken
karsilasilan en biiyilik sorunun kiiciik ekran boyutu oldugunu belirtmislerdir. Bu sorunu
ortadan kaldirmak i¢in yapilmis az sayidaki ¢caligmalar incelendiginde 6gretim materyali
tasarlanirken metinsel igeriklerin bi¢imlendirilmesi, resimlerin kiigiiltiilmesi, icerigin
tek bir ekrandan verilmesi ve kaydirma g¢ubugu kullanilmamasi gibi ¢oziimler

Onerilmektedir.
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Gelistirilen 6grenme igeriklerinde 6nemli olan bilginin bilissel anlamda ilgi
cekici olmast ve uygulamada kullanilabilir olmas1 tek basma yeterli degildir. Ayni
zamanda gorsellestirme ve etkilesim igerik gelistirilirken dikkat edilmesi gereken
onemli noktalar arasindadir (Churchill & Hedberg, 2008). Tufte (1990) gorseller,
karmagik fikirlerin kiigiik bir alanda net, dogru, verimli bir sekilde diisiincelerin ifadesi
olarak aciklanmaktadir. Bu baglamda gelistirilen Ogretim materyalinde kullanilan
gorsellerin igerikle birebir iligkili ve/veya destekler nitelikte olmasma dikkat
edilmelidir. Benzer sekilde (Mayer, 2003) farkli zihinsel semalara sahip bireylerin
bilgiyi organize ederken gorselleri siklikla kullandiklarimi ve bu nedenle Ogrenme
materyallerinde salt metinler yerine gorsel destekli metinler kullanilmasi gerektigini

vurgulamistir.

Arastirma icin gelistirilen Ogrenme materyali, internet tabanli bir web
yazilimidir. Ogrenme materyali ASP.NET teknolojisi kullanilarak gelistirilmistir. Tim
stirecte veriler Microsoft SQL Server 2008 yardimiyla depolanmistir. Yazilimin tim
mobil araglarla uyumlu bir sekilde goriintiilenebilmesi igin CSS bicimlendirme diline
basvurulmustur. Arayiiz tasariminda, mobil ara¢larin sahip oldugu kiicilik ekran, islemci
hizi, RAM miktar1 ve mobil 6grenme materyali tasarim Ol¢iitleri(Churchill ve Hedberg,
2008) dikkate alinmistir. Mobil 6grenme yaziliminda metinlerin okunabilirligini
arttirmak i¢in daha biiyiik font kullanilmus, akis tek kolonda yukaridan asagiya dogru
diizenlenmis ve internet kullanimin1 en aza indirmek amaciyla minimum diizeyde
resimler kullamilmistir. Yazilim gelistirilirken farkli ekran boyutlarina gore otomatik
kendini diizenleyen ve goriintiilendigi cihazin o6zelliklerine gbre kendini yeniden
sekillendiren bir yap1 olusturulmustur. Mobil 6grenme materyali hem yatay hem de

dikey konumda kullanilabilmektedir.

Mobil Ogrenme ortami tasarlanirken arastirma siiresince birlikte calisilan
Ogretim elemanlarindan goriisler alinmistir. Goriisler dogrultusunda ilgili {initede var
olan her bir kelime i¢in agiklama, resim, 6rnek climleler, es ve zit anlamli karsiliklar1 ve
ornek ciimleleri, ilgili kelimenin seslendirilmesi ve alistirma sorulart igerik olarak
hazirlanmustir. Icerik hazirlandiktan sonra baska bir uzmandan daha goriis alinmis ve

gerekli diizenlemeler yapilmistir.
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Arastirma kapsaminda mobil 6grenme materyaline erisim sadece karekodlar ile
saglanmistir. Mobil 6grenme ortamini kullanan 6grenciler basili materyaldeki karekodu

cihazlaria okuttuklarinda ilk olarak Sekil 1°de goriilen ekranla karsilasmislardir.

) Sekil 2
Mobil Ogrenme Ortami Karsilama Ekram

Barkodlarin Olusturulmasi

Mobil 0Ogrenme ortaminda, ¢evrimi¢i Ogrenme materyali ile ders kitabi
arasindaki uzamsal uzakligin giderilerek birlikte kullanilabilmesi ve 6grencilerin mobil
araca el ile veri girisinde yasayabilecekleri zorluluklarin en aza indirilmesi amaciyla iki
boyutlu barkod olan karekod teknolojisinden yararlanilmistir. Bu asamada
http://tag.microsoft.com/home.aspx adresine ulasilarak Microsoft Live ID ile sisteme
giris yapilmis ve licretsiz olan bu hizmetten faydalanilmistir. Sisteme ait yonetim paneli

ve iiretilen barkodlar Sekil 2°de gosterilmistir.
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Sekil 3
Microsoft Tag Sitesi Aracihig ile Uretilen Barkodlarin Sistematik Listesi

tag.microsoft.com
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m z X) Tez MY sesva om0y Yo Ead Date

Download your Tag

@ Z & xosces Select e tag trpe. format and stze en o Ead Date 3 -

Tag Barcode B

(]
E

L X inova on No E2d Date 3 4
[ a——
Mg/ \prtag vt
X B Custom Tag Barcode
z %) aof Learn More a E g1 Ho Ead Date R p
! [ r—
[rgeeyteiy
Z @ ingilizce2 & OR Code gg o1 Yo Ead Date R )
E 3
i
z X) Ingilizce - P o Lad Date 3 -

Dewricat he Ink that

NFC URL '
cas be encoded n e
% NFC chips
g 0 1006_25 ﬂ o1 10102920 R 4

Reader barcode only without halp text

Z X 1008 24 o1 10102029 & M
Fibe Format: paf ,
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B TE* 1o 1347 Q.7 nohes
Z 3 1006 23 075" 10 120 o018 161102029 & F"
. ! | Doweiosd f Cancel
Z ® 100622 ®  Aowve 9192010 10102020 A F ]

Ders kitabindaki icerik sayfalara gore gruplandirilarak sunulmaktadir. Sayfadaki
biitiin kelimelere erisim igin tek bir karekod kullanilmistir. Ornegin, kitabin herhangibir
sayfasindaki karekod okutuldugunda, o sayfadaki biitiin kelimelerin, gramer bilgisinin,

seslendirmelerin listelendigi ekran goriintiilenmektedir.

Karekodlarin {iretim siirecinde kullanim standartlar1 dikkate alinmistir. Bu
sebeple karekodlar minimum 3,5x3,5 cm boyutlarinda iiretilmistir. Uretilen barkodlar
ogrencilerin ders kitaplarina dogru sayfalara yerlestirilmesi isleminde 6grencilerden
yardim alinmistir. Son olarak karekodlar, paketlenerek 6grencilere dagitmak iizere hazir

hale getirilmistir.

Ders esnasinda dgrenciler cep telefonu ile kablosuz internet agina baglanmiglar
ve cep telefonlarini baglant1 icin hazir hale getirmislerdir. Uretilen karekodlarin mobil
cihazlar araciligir ile okutulabilmesi i¢in karekod okuyucu yazilimlar arastirmaci
denetiminde 6grenci mobil cihazlarina yiiklenmistir. Ardindan 6grenciler cihazlaria
yiikklenmis olan Microsoft Tag, i-nigma, qrcode reader gibi uygulamalar1 cihazlarinda
aktif hale getirmislerdir. Ogrencilerin karekodlar1 okutmak i¢in kullandiklar1 “Microsoft

Tag Reader for Android Devices” uygulama ekran1 Sekil 3’de goriilmektedir.

57



Sekil 4
Microsoft Tag Reader Uygulamasina Ait Ana Ekran Goriintiisii

Dean Halst

Bayrakl ogeleri gortintile

- Voral Hava Muirogmiong

Ders kitabindaki karekod ile desteklenmis 6rnek bir sayfanin gériintimii EK-6’da

verilmistir.

Ogrenci karekodu okuttugunda ilgili yazilm otomatik olarak ¢dziimleme
islemine baslayip, karekoda gomiilii baglanti linkini mobil aracin internet tarayicisina
yonlendirilerek 6grenme materyaline erisim saglanmaktadir. Burada kullanicilar mobil
araca higbir sekilde klavye yardimiyla veri girisi yapmadan sadece karekod taratma
islemiyle igerige dogrudan erigsmislerdir. Bu sayede olusabilecek muhtemel yazimdan

kaynaklanan sorunlarin 6niine gecilmistir.

Verilerin Toplanmasi

Arastirmada veri toplama siireci, hem nicel hem de nitel yaklasimlarin birlikte
kullanilmasiyla gergeklesmistir. Verilerin elde edilmesinde dort temel arag
kullanilmistir. Bunlar; kigisel bilgi formu, Ogrenci goriis formu, basar1 testi ve

motivasyon olgegidir.

Kisisel Bilgi Formu

Kisigel bilgi formu ogrencilerin daha detayli analiz edilebilmesi amaciyla

kullamlmistir. Ogrencilerin genel 6zelliklerini daha detayli inceleyebilmek ve bu
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ozelliklerin belirli degiskenler iizerinde ne gibi etkisinin olabilecegini belirleyebilmek
amactyla literatlirdeki benzer calismalardan yararlanarak Kisisel Bilgi Formu (KBF)

olusturulmustur (Ek-2).

Basar1 Testi

Mobil Ogrenme Ortami’nin etkililigi, biiyiik 6lciide uygulandigi baglamda
ogrencilerin basarilari1 ne diizeyde gelistirebilme kapasitesinin olduguyla ifade
edilebilir. Bu amagcla, deneysel desende belirtildigi gibi bagar testi gelistirilerek, deney
ve kontrol gruplar1 arasinda bir fark olusup olusmadigina bakilmasi planlanmistir. Ayn
testin, uygulamanin bitiminden dort hafta sonra ayni gruplara tekrar uygulanmasiyla,
o0grenmenin kalict olup olmadigi, diger bir ifadeyle ne diizeyde bir hatirlama
saglanacag tespit edilmistir. Basari testi i¢in, arastirmaci ile birlikte alaninda uzman iki
Ogretim elemani cesitli kaynaklardan derledigi 51 soruluk bir havuz olusturulmustur.
Daha sonra bu sorular, dort ayri uzman goriisiine sunulmus, bu kisiler tarafindan
sorularin dile, yabanci dil 6gretim programina ve 0grenci diizeyine uygunlugu dikkate
alinarak, uygun olmayan sorularin elenmesi islemi yapilmistir. Bu sekilde gecerliligi
saglanmis, 35 adet ¢coktan se¢meli, bosluk doldurma ve eslestirme sorularindan olusan
bir test pilot uygulama i¢in hazir hale getirilmistir. Pilot uygulama, Gazi Universitesi ile
Abant izzet Baysal Universitesi Ingilizce Béliimiinde okuyan 116 6grenci (1. Sinif) ile
yapilmistir. Ancak bunlardan yedi tanesi gegersiz kabul edilerek kalan 109 tanesi igin
gecerlilik ve giivenirlik analizleri yapilmistir. Testteki her bir soru ‘1’ puan degerinde
olacak sekilde toplam puanlar hesaplanmis ve test maddelerine iliskin madde analizleri

yapilmistir.

Madde analizi ile testteki sorular zorluk ve ayiriciliklarina  gore

degerlendirilmektedir. Madde ayiricilik indeksi ile ilgili sinir degerler su sekildedir:
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Tablo 3
Madde Ayiricilik Indisi Sinir Degerleri

,30 ve iistii Madde kabul edilebilir sinirlar iginde, iyi bir madde

,20 —,29 aras1 Madde diizeltilerek kullanilabilir

,19 ve alti Madde atilmalidir, nadiren tiimiiyle diizeltilip kullanilabilir.

Yukaridaki tabloya gore miimkiin oldugunca ayiricilik indisi 0,30 degerinin
tizerinde bulunan maddeler ¢aligmaya dahil edilmis; ancak kapsam gegerliligini
saglamak amaciyla en kiigligii 0,23 degerinde 9 madde diizeltilerek teste alinmustir.
Sonug olarak, madde ayiricilik indisi degerleri 0,23 ile 0,53 arasinda degismektedir.
Madde analizinde bir diger énemli indis olan madde giicliikleri i¢in de ideal deger,
ortalama gi¢liigiin 0,50 civarinda olmasi seklinde ifade edilmektedir. Bu deger
maddenin, 1’e yaklastikca kolay, 0’a yaklastik¢ca zor bir soru olduguna isaret etmektedir
(Tekin, 2000). Teste alinan maddelerin, madde giicliikk indisi degerleri 0,27 ile 0,63

arasinda degismekte olup, ortalama giicliigii ise 0,39 olarak ol¢lilmiistiir.

Olusturulan akademik basar1 testinin i¢ tutarlilik glivenirligini test etmek igin,
Kuder Richardson-20 (KR-20) degerinin hesaplanmasi gerekmektedir. Pilot calisma
analizleri sonunda testin KR-20 degeri 0,65 ve standart sapmasi 5,73 olarak
bulunmustur. Bu durumda olusturulan basar1 testinin, arastirma kapsaminda

kullanilabilmesi icin yeterli diizeyde giivenirlige sahip olduguna karar verilmistir.

Analizler sonunda arastirmada kullanilan Akademik Basar1 Testi (ABT) (Ek-5)
ve bu testteki her bir maddeye ait ayiricilik ve madde giigliigii indisleri asagidaki

tabloda verilmistir.

Tablo 4
Basar Testi Madde Ayiricihik ve Madde Giigliik Degerleri

Sira No Madde Madde Sira No Madde Madde
Ayiricihk Giiclugii Ayricihik Giiclugii
1 44 ,59 17 ,44 .35
2 .33 ,49 18 23 37
3 46 A4 19 27 31
4 24 ,37 20 ,38 ,29
5 34 51 21 ,34 ,30
6 ,46 ,33 22 42 32
7 51 44 23 ,28 ,32
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8 ,52 42 24 A7 41

9 ,33 ,43 25 ,29 ,29
10 ,23 ,38 26 47 ,50
11 35 ,35 27 ,32 27
12 ,32 ,49 28 ,53 37
13 ,33 ,42 29 ,29 ,29
14 37 ,36 30 44 ,60
15 24 ,36 31 41 ,38
16 ,29 ,32
Motivasyon Olcegi

Yapilan uygulamanin, 6grencilerin motivasyonu iizerinde ne diizeyde etki
gosterecegini belirlemek i¢in Keller (1995) tarafindan, yine kendisine ait ARCS
motivasyon modeli (1997a, 1997b) temel alinarak gelistiren Motivasyon 6lgegi (CIS-
Course Interest Survey) kullanilmistir . Keller (1995), bu 6l¢egin 6zel sinif ortamlarinda

6grenci motivasyonunu 6l¢gmek icin kullanilabilecegini belirtmistir.

Alanyazindaki cesitli arastirmalarda (Driscol, 1993; Gabrielle, 2003; Varank,
2003) CIS o6lgeginin basartyla uygulandigr goriillmektedir. Bu olgek Likert tipinde 34
soru maddesinden olusmaktadir (Keller ve Subhiyah, 1993). Olumlu o6nermelerde
puanlama Tamamen Katilmiyorum ifadesi i¢in 1; Tamamen Katiliyorum ifadesi igin 5
puan olacak sekilde yapilmistir. Dokuz adet olumsuz Onerme igin ise puanlar ters
cevrilerek kullanilmistir. Bu puanlama ile testten alinabilecek en diisiik puan 34, en
yiiksek puan 170, ortalama puan ise 102 olmaktadir (Gabrielle, 2003). Olgek, ARCS
modelin dort temel 6gesini (Dikkat, Ilgi, Giiven ve Doyum) ayr1 ayri degerlendiren
sorulardan olusmakta ve dolayisiyla toplam puan ile de genel olarak motivasyon 6l¢timii

yapilabilmektedir.

CIS i¢in genel Cronbach’s Alpha katsayis1 0,95 olup, alt kategorilerde; dikkat
(Attention) i¢in 0,84, ilgi (Relevance) icin 0,84, giiven (Confidence) i¢in 0,81 ve doyum
(Satisfaction) i¢in 0,88 olarak Olgiilmiistiir. Bu bakimdan 6lgegin  6gretim
ortamlarindaki 6grenci motivasyonunu 6lgmek icin, gegerli ve giivenilir bir ara¢ oldugu
sdylenebilir (Varank, 2003:34). Orijinal dili Ingilizce olan bu &lgegin Tiirkge’ye
cevirisini, ilk olarak Varank (2003) yapmis, Amerika’da Tiirk Dili ve Edebiyati
boliimiinde okuyan ve her iki dilde de ileri diizeyde sayilabilecek iki 6grenciye kontrol

ettirerek gerekli diizeltmeleri tamamlamistir. 195 Ogrenci iizerinde giivenilirlik
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analizlerini yapmis; Alpha giivenirlik katsayisini testin tiimii i¢in 0,83, dikkat i¢in 0,55,
ilgi i¢in 0,59, giiven i¢in 0,67 ve doyum i¢in 0,59 olarak bulmustur.

Uygulama

Arastirmada, 1. Smif Sesletim Dinletim dersi egitim igerigi dikkate alinarak,
geleneksel sinif ortaminda O0grenmeyi desteklemek amaciyla ders kitabi ve mobil
araglarin kullanildig1 bir mobil 6grenme sistemi diizenlenmistir. Ogretim igerigi, Oxford
Universitesi yaymnlarindan ‘“New Headway Pronunciation Cource (Elementary)”
kitabinin 7. Unitesinde yer alan kelimeler ile smirli tutulmustur. Arastirmada mobil arag
olarak akilli cep telefonlar1 kullanilmistir. Ogrencilere mobil ara¢ kullanimi konusunda
bir egitim verilmesine gerek duyulmamistir. Ogrencilerin kullandig1 mobil araglarin
internet erisimi iki farkl yolla saglanmistir. Sinif igcinde Wi-Fi kablosuz internet erisimi
saglanmistir. Siif dis1 uygulamanin kullanilmasi amaciyla her 6grenciye aylik internet

paketi satin alinmis ve licretsiz olarak internete iizerinden girmeleri saglanmstir.

Calisma, ders kitabindaki kelimeleri ve telefuzlarini 6grenmek amaciyla
katilimcilar tarafindan mobil 6grenme ortaminin kullanilmasi ile yiiriitiilmistiir.
Arastirma 4 hafta ve toplam 20 ders saati boyunca devam ettirilmistir. Bu siireg
boyunca dersin islenisine miidahale edilmemistir. Ogrenciler ilgili iinitedeki kelimeleri
ve bu kelimelerin farkli kullanim sekillerini, telefuzlarimi bireysel olarak 6grenmeye
calismiglardir. Ancak rehberlik goérevini yerine getiren Ogretim elemant gerekli

durumlarda siirece miidahale etmis ve 6grencilere ek destek vermistir.

Calismalardan en iist diizeyde verim aliabilmesi i¢in uygulama adimlarinin
detayli bir sekilde planlanmasi ve olusturulacak silire¢ ajandasina gore planlanan
calismalarin yiiriitiilmesi gerekmektedir. Bu amagla, Temmuz 2007 ve Eylil 2008
tarihleri arasinda planlanan arastirma i¢in siire¢ agamalarin1 gésteren zaman yonetimi
Sekil 5’te verilmistir. Ayrica, arastirmanin asagida belirtilen agamalari, uygulama
Oncesi, uygulama sirast ve uygulama sonrasi siiregler halinde detayli olarak

aciklanmustir.
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Sekil 5 Arastirmaya Ait Zaman Cizelgesi

2010 2011

Siirec Adimlari

Temmuz

Literatiir taramasi

Ders konusu se¢imi

Uygulama platformunun belirlenmesi ve
analizlerin yapilmasi

Veri toplama araglarinin belirlenmesi

Uygulama platformunun uygulama igin
hazir hale getirilmesi

Pilot uygulamalarin yapilmasi ve analizi

On testlerin uygulanmasi

Deney ve kontrol gruplarinin
belirlenmesi

Uygulamalarin yapilmasi

Son testlerin uygulanmasi ve
goriismelerin yapilmasi

Toplanan verilerin diizenlenmesi

Calismanin sonuglandirilmasi

Arastirma raporunun yazilmasi

Verilerin Analizi

Nicel veriler kapsaminda ilk olarak deney ve kontrol grup dagilimlarinin
incelenmesi i¢in cesitli istatistiksel islemlere bagvurulmustur. Bunlar; frekans, ylizde,
aritmetik ortalama ve standart sapma seklinde siralanabilir. Ayrica, grup ici
karsilastirmalarda Wilcoxon Isaretli Siralar Testi (Wilcoxon Signed Ranks Test)
uygulanmistir. Biiytikoztiirk (2003:8), ozellikle 30°dan fazla denegin oldugu biiyiik
gruplarda dagilimin normal oldugu varsayimiyla parametrik testlerin kullanilabilecegini
ancak 30’dan az sayida denekle yiiriitiilen deneysel ¢alismalarda dagilimin test edilmesi
gerektigini ifade etmistir. Buna karsin denek sayisi 30°’dan az oldugunda, orneklem,
normal dagilim gosteren evreni temsil edemeyecegi i¢in parametrik olmayan testlerin
kullanilmasi gerektigine igaret eden goriisler de vardir (Akhun, 1986’dan akt. Korkut,
2005:146; Oztuna ve Elhan, 2005:4). Bu ¢alismada, her bir gruptaki denek sayis1 en ¢ok
23 oldugundan, parametrik olmayan testlerin kullanilmasi; arastirma sorularinin test

edilmesinde parametrik olmayan testlerin kullanilmasinin uygun olmadigi veya bu
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testlerin sonuca ulagmada yetersiz kaldigi durumlarda ise parametrik testlerin tercih

edilmesi uygun goriilmiistiir.

Besli likert tipindeki motivasyon Olgegindeki ifadelerin degerlendirilmesi i¢in
deney grubunda, her bir maddeye ait Ontest ve sontest puanlart Wilcoxon isaret testi ile

karsilastirilmis ve ortalama degerler lizerinden yorumlanmastir.

Karsilagtirmalarda asagidaki tabloda gosterilen katilim diizeyleri esas alinmistir.

) ] Tablo 5§
Besli Likert Olcegi I¢cin Deger Arahklar ve Katihm Diizeyleri
Deger Araliklan Katihhm Diizeyleri
1,00 - 1,80 Kesinlikle Katilmiyorum
1,81 - 2,60 Katilmiyorum
2,61 — 3,40 Kismen Katiliyorum
3,41 — 4,20 Katiliyorum
4,21 - 5,00 Kesinlikle Katiliyorum

Arastirmaci tarafindan gelistirilen basar1 testi igin pilot uygulamanin ardindan
madde giicliik ve ayiricilik indeksleri, standart sapma, varyans, ortalama, test gli¢liigii

ve KR-20 Alpha giivenirlik katsayis1 incelenmistir.

Calismada, mobil destek verilen 6§renme ortamlari ile mobil destek verilmeyen
O0grenme ortamlarinda bulunan 6grencilerin basarilart ve motivasyonlar1 arasindaki fark

test edilmek istenmistir.

Motivasyon Ol¢egindeki her bir maddenin Ontest ve sontest puanlar1 arasindaki
degisimi degerlendirmek i¢in 0,05 anlamlilik diizeyi temel alinarak; Wilcoxon isaretli
stralar testi (Wilcoxon Signed Rank) kullanilmustir. Istatistiksel ¢dziimlemeler, SPSS for

Windows 16.0 paket programi kullanilarak yapilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Bu béliimde basili materyallere mobil ¢oklu ortam desteginin 6grencilerin basari

ve motivasyon durumlarina olan etkisine iligkin bulgulara yer verilmistir.

1. Mobil destek alan ve almayan gruplarin basar testinden aldiklar1 6ntest ve

sontest puanlar1 arasinda anlamh bir farkhhk var midir?

Bu arasgtirma sorusunda tiim degiskenlere ait puan dagilimlarinin homojen
olmasi, test sonuclarinin daha detayli incelenebilmesi i¢in “karisik dlgiimler igin iki
faktorli  ANOVA (two-way ANOVA for mixed measures)” tekniginden
yararlanilmistir. Boylelikle, deneklerin bagimli degiskene iligkin tekrarli dl¢timlerinde
gbzlenen degisimin, gruplar arasinda anlamli bir sekilde fark gosterip gostermedigi

incelenmistir.

Tablo 6
Gruplarin Basar Testi Ortalama ve Standart Sapma Degerleri

ONTEST SONTEST
GRUP
N X S N X S
Deney 23 8,11 2,685 23 16,11 2,580
Kontrol 23 7,58 2,694 23 13,26 4,617

Tablo 6’da her iki gruptaki deneklere ait Ontest ortalamalar1 birbirine ¢ok yakin
iken (D=8,11; K=7,58), sontest ortalamalar1 arasinda belirli bir fark oldugu
gozlenmektedir (D=16,11; K=13,26). Grafik 1’de daha belirgin olarak gozlenebilen bu
farkin, mobil destekli 6grenme ortaminin deney grubu puanlari iizerindeki etkisi sonucu

ortaya ciktig1 diistiniilebilir.
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Grafik 1 )
Deney ve Kontrol Gruplarinin Basar1 Testi Ontest ve Sontest Degisimi
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Yukaridaki ifade edilen, Ontest ve sontest sonuglarina gore iki grup arasinda
gbzlenen degismelerin istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gosterip gostermedigi ise

Tablo 9’da sunulan iki faktorlii ANOVA sonuglarina gore agiklanabilir.

Deney ve Kontrol Gruplarina Ait Basglilzll"zs:i Ontest-Sontest Puanlarinin ANOVA
Sonuclari
Varyansin Kaynagi Kareler S Kareler F p
Toplam1 Ortalamasi

Denekler Arasi 563,737 45
Grup(Birey/Grup) 53,895 1 53,895 3,806 0,60
Hata 509,842 44 14,162

Denekler Ici 1169,001 46
Olgiim(Ontest-Sontest) 889,474 1 889,474 126,041 ,009
Grup*Olgiim 25,474 1 25474 3,610 ,014
Hata 254,053 44 7,057

Toplam 17327758
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Bu tabloda, mobil destek alan ve almayan gruplarinin dntest ve sontest puanlari
arasindaki farki gosteren tekrarli Olctimler faktorlerinin, uygulamaya iligkin ortak
etkisinin anlamli oldugunu gostermektedir (F(; 46)= 3,610, p<,05). Bu bulgular, mobil
araclarla desteklenmis Ogretim ortamlarinin, geleneksel O0grenme ortamlarina gore
basar testi puanlari agisindan gruplar lizerinde istatistiksel olarak anlamli fark oldugunu

gostermektedir.

Elde edilen bulgulara paralel olarak, Kissinger (2011) tarafindan yapilan
arastirmada, 0gretimin mobil araglar yardimiyla desteklenmesi durumunda 6grencilerin
O0grenmelerine pozitif yonde bir katki yaptigini sonucuna ulagmistir. Read (2011)
calismasinin sonucunda, tasinabilirligi ve her zaman erisilebilirligi diisiiniildiiglinde
mobil araglarin  6gretimde kullanimi  6grencilerin  kelime 6grenimi  diizeylerini

arttirdigini vurgulamistir.

Susono ve Shimomura (2006) aragtirmasinin sonucunda 6grencilerin %43 {iniin
cep telefonu kullanmanin eski yonteme gore daha avantajli oldugunu ve basarilarina
katki sagladigini ifade etmislerdir. Rivers (2009) tarafindan gerceklestirilen ¢aligmada
ogrencilerin %92’sinin derste mobil araglart kullanmanin hem eglenceli oldugunu

hemde basarilarin arttirdigina inandiklarini dile getirmislerdir.

Chao ve Chen (2009) yaptiklar1 calismada mobil araclarin basili materyallere
entegre edilerek kullanilmasinin, 6grenenlerin bireysel 6grenme hizini arttirdigi ve
basariya olumlu yonde katki sagladigini belirtmislerdir. Chen (2011) ise mobil araclar
yardimiyla desteklenen 6grenme ortaminda 6grencilerin daha istekli olduklarini ve bu

durumun 6grenci basarisina katki sagladigini belirtmistir.

2. Mobil destek alan ve mobil destek almayan gruplarin uygulama oncesi ve

sonrasi motivasyonlar1 arasinda anlamh bir farkhihik var mdir?

Bu arastirma sorusunu test etmek igin “karisik Ol¢iimler igin iki faktorlii
ANOVA (two-way ANOVA for mixed measures)” testi kullanilmistir. Bu test ile
Ogrencilerin bagimli degiskene iliskin tekrarl 6l¢gtimlerinde gozlenen degisimin, gruplar

arasinda anlamli bir farkin bulunup bulunmadig: tespit edilebilmektedir.
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Tablo 8
Gruplarinin Ontest - Sontest Ortalama ve Standart Sapma Degerleri

ONTEST SONTEST
GRUP
N X S N X S
Deney 23 131,05 13,292 23 140,74 12,856
Kontrol 23 131,84 10,349 23 132,63 12,467

Tablo 8’deki ortalamalara bakildiginda kontrol grubuna ait Ontest puani ile
sontest puani arasinda biiyiik bir degisiklik gézlenmezken, Deney grubunun sontest
puaninda Ontest puanina gore bir artis s6z konusudur. Grafik 2°de, her bir grubun ontest

ve sontest puanlar1 gosterilmistir.

Grafik 2
Gruplarinin Motivasyon Olcegi Ontest ve Sontest Degisimi
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Puanlara iliskin olarak ortaya ¢ikan sayisal farkliligin istatistiksel olarak anlamli

olup olmadig1 asagidaki tabloda goriilmektedir.
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Tablo 9
Deney ve Kontrol Gruplarinin Motivasyon Olcegi Ontest Ve Sontest Puanlar1 Arasindaki
Farki Gosteren Tekrarh Olciimler Faktorlerinin Uygulamaya lliskin Ortak Etkisi

Varyansin Kaynagi Kareler S Kareler F p
Toplami Ortalamast

Denekler Arasi 6673,539 45
Grup(Birey/Grup) 460,118 1 460,118 2,666 111
Hata 6213,421 44 172,595

Denekler ig:i 7220,500 46
Olgiim(Ontest-Sontest) 678,013 1 678,013 3,931 ,025
Grup*Olgiim 332,645 1 332,645 1,928 ,003
Hata 6209,843 44 172,496

Toplam 13894,039

Yukaridaki tabloya gore deney ve kontrol gruplarinin motivasyon 6lgegi Ontest
ve sontest puanlari arasindaki farki gosteren tekrarli dlgtimler faktdrlerinin uygulamaya
iliskin ortak etkisinin anlamli oldugu goriilmektedir (F(1,46)= 1,928, p<,05). Bu
bulgular, mobil destekli Ogretim ortamlarinin, mobil destek verilmeyen Ogretim
ortamlarina gére motivasyon Olgegi puanlari acisindan gruplar iizerinde istatistiksel

olarak farkli bir etki ortaya koydugunu gostermektedir.

Ogrencilerin genel olarak motivasyonlarini belirlemeye y&nelik kullanilan
motivasyon 0Olcegi icin de maddelerin Ontest ve sontest puanlari arasinda bir farklilik
gosterip gostermedigi Wilcoxon isaretli siralar testi ile incelenmistir. Her bir maddeye

ait degerler Tablo 10’da verilmistir.

) ) Tablo 10
Motivasyon Olcegi Ontest-Sontest Puanlari1 Karsilastirmasi

Soru Maddeleri N=23 X S Z p

1. Dersin dgretmeni islenecek konu igin bizi ontest 3,779 1,182  -2,624*  ,009*

heveslendiriyor. sontest 4,74 452

2. Bu derste 6grendigim seyler benim i¢in ¢ok yararli 4,68 ,671 -,420 ,675

olacak. 458 507

3. Bu derste basarili olacagim konusunda kendime 4,05 , 705 -,821 412

giiveniyorum. 4,26 933

4. Bu derste ilgimi ¢ceken ¢ok az sey var. 3,53 1,577 -1,431 ,152
432 1,204

5. Dersin 6gretmeni dersteki konularin 6nemli oldugunu 4,53 172 -1,732 ,083

gosteriyor. 4,89 315

6. Ancak sans eseri bu dersten iyi not alinabilir. 4,16 ,958 -1,836 ,066
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4,63 1,012

7. Bu derste basarili olmam i¢in ¢ok ¢aligmam gerek. 4,53 905 -,433 ,665
458 ,607

8. Bu dersin igerigi ile hali hazirda bildigim seyler 3,84 1,259 -1,415 ,157

arasinda bir alaka gbremiyorum. 442 769

9. Bu derste basarili olup olmamam bana bagli. 4,32 1,157 -,120 ,904
421 1,316

10. Dersin 6gretmeni bir noktay1 agiklamaya calisirken 4,32 ,946 -,431 ,666

bazi seylere yeterince agiklik getirmiyor. 442 1,170

11. Bu dersin konusu benim i¢in ger¢ekten ¢ok zor. 2,68 1,250 -,040 ,968
2,74 1,284

12. Bu dersin beni ¢ok tatmin ettigini hissediyorum. 3,58 ,961 -1,546 ,122
4,11 937

13. Bu derste yiiksek hedefler koymaya ve bunlari 4,16 958 -1,698  ,090

basarmaya g¢alisiyorum. 4,63 597

14. Diger 6grenciler ile karsilagtirildiginda bu derste 4,05 1,224 -,323 ,746

aldigim notlarin ve diger basarilarin adil oldugunu 395 1,393

distinliyorum.

15. Siniftaki 6grenciler bu dersin konusu hakkinda 3,32 1,416 -2,470* ,014*

merakl1 goriiniiyorlar. 421 976

16. Bu derse ¢aligmak hosuma gidiyor. 4,37  ,895 -,722 470
4,53  ,697

17. Ogretmenin yaptigim 6devlere ne not verecegini 2,53 1,389 -,605 ,545

tahmin etmek zor. 2,84 1,708

18. Ogretmen bana bekledigim notu veriyor. 3,79 1,548 -,570 ,569
4,00 1,563

19. Bu derste kazandigim seylerle tatmin oldugumu 3,74 1,046 -,699 ,485

hissediyorum. 4,05 1,026

20. Bu dersin igerigi benim beklentilerim ve hedeflerim 4,00 1,374 - 116 ,908

ile alakali. 4,00 1,248

21. Dersin 6gretmeni sinifta enteresan olan beklenmedik 3,00 1,291 -1,677 ,094

ve siirpriz seyler yapiyor. 3,58 1,502

22. Simiftaki 6grenciler aktif olarak bu derse katiliyorlar. 3,95 1,079 -,287 174
4,05 1,026

23. Hedeflerime ulasabilmem i¢in bu derste ¢ok iyi 4,26 1,284 -1,141 254

performans gostermem onemli. 4,63 761

24. Bu dersin 6gretmeni ilging ve farkli 6gretme 3,53 1,307 -1,717 ,086

teknikleri kullantyor. 4,21 ,713

25. Bu dersten ¢ok fazla bir sey d6grenecegimi 4,42 1,121 -,948 ,343

zannetmiyorum. 4,68 ,820

26. Siniftayken sik¢a hayal kurarim. 3,58 1,427 -1,757 ,079
2,79 1,512

27. Bu dersi aldigim siire igerisinde inantyorum ki eger 4.47 ,841 -1,265 ,206

yeteri kadar siki ¢aligirsam bagarili olabilirim. 468 471

28. Bu dersin bana kisisel olarak kazandiracagi seyleri 3,84 1,167 -1,273 ,203

acikca gorebiliyorum. 421 1,032

29. Bu dersteki ilgim ve merakim ¢ogu kez bu dersin 3,74 1,240 -1,877 ,061

konusu hakkinda sorular soruldugunda veya problemler 4,47 72

verildiginde artiyor.

30. Bu dersin zorluk derecesini asagi yukart normal 3,89 ,937 -,438 ,601

buluyorum, ne ¢ok zor ne de ¢gok kolay. 395 1,353

31. Bu derste daha ¢ok hayal kirikligina ugradigim 3,79 1,437 -,434 ,664

hissediyorum. 4,00 1,374

32. Aldigim notlara, yorumlara ve elestirilere bakarak, bu 3,58 1,017 -,559 ,576

dersteki ¢calismalarimdan dolayi yeteri kadar takdir 3,79 1,182

edildigimi diisiiniiyorum.

33. Yapmam gereken c¢aligma miktar1 bu gesit bir ders i¢in 3,89 1,243 -,381 ,703

uygun. 4,05 1,224
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34. Ne kadar iyi oldugumu anlamak i¢in yeteri kadar 3,68 1,336 -2,390* ,017*
kendim ile alakali degerlendirme ve yorum aliyorum. 453 841

Tablo 10’da ii¢c maddenin anlamli farklilik gosterigi belirlenmistir. Bunlar; 1.,
15. ve 34. maddelerdir. Olgegin 1. énermesinde “Dersin dgretmeni islenecek konu icin
bizi heveslendiriyor.” ifadesi yer almaktadir. Daha 6nce bu madde i¢in katiliyorum (
ontest= 3,79) diizeyinde goriis bildiren 6grencilerin, uygulama sonrasi tamamen
katiliyorum ( Ontest= 4,74) diizeyinde cevap vermeleri sonucu ¢ikan anlamli farkin,
ogretmenin kullandign farkli yontemden kaynaklandigi diisiiniilebilir. Ogrenciler,
uygulamadan sonra derse karsi daha hevesli olduklarini belirtmislerdir. Sesletim-
Dinletim dersi 6gretiminde kullanilan Mobil Ortam, dersi 6grenciler acisindan daha
dikkat ¢ekici ve eglenceli hale getirdigi ve bu sayede dgrencilerin derse olan ilgi ve
heveslerinin, Mobil destekli 6gretim ortam1 kullanmayi tercih eden dgretmen tarafindan

arttirildigr sylenebilir.

“Swniftaki ogrenciler bu dersin konusu hakkinda merakli goriiniiyorlar.”
Oonermesinin bulundugu 15 nolu maddeyi ise deneklerin siire¢ Oncesinde kismen
katiliyorum ( ontest= 3,32) diizeyinde, slire¢ sonunda tamamen katiliyorum ( ontest=
4,21) diizeyinde cevapladiklar1 goriilmektedir. Bu durum, 1. soruda oldugu gibi derse

kars1 ilginin siire¢ boyunca arttig1 seklinde yorumlanabilir.

Olgekteki 34. énerme, “Ne kadar iyi oldugumu anlamak igin yeteri kadar kendim
ile alakali degerlendirme ve yorum aliyorum.” seklindedir. Bu maddeye Ogrenciler,
ontest verilerine gore katildiklarini ( ontest= 3,68) belirtmislerse de sontest puanlarina
bakildiginda bu goriisiin tamamen katiliyorum ( Ontest= 4,53) diizeyine ylikseldigi
dikkat cekicidir. Ogrencilerin, siire¢ boyunca daha ¢ok déniit aldiklarmi belirttikleri
goriilmektedir. Bu ifadenin, “mobil araglarla desteklenen Ogretim ortamlarinda
ogrencilerin doniit almalarina daha ¢ok firsat verildigi” seklinde yorumlanmasi

mumkindiir.

Ogrencilerin, testteki 3. maddede gecen derste basarili olma konusundaki
Ozglivenlerinin katiliyorum ( ontest= 4,05) diizeyinden tamamen katiliyorum ( dntest=
4,26) diizeyine yiikselmis olmas1 da dikkat c¢ekicidir. Benzer sekilde 4. sorudaki “Bu

derste ilgimi ¢eken ¢ok az sey var” olumsuz onermesinin katilmiyorum ( dntest= 3,53)

71



diizeyinden tamamen katilmiyorum ( Ontest= 4,32) diizeyine inmesi de O6grencilerin
stirec sonunda derse karsi ilgilerinin arttif1 seklinde degerlendirilebilir. Gorsel agidan
zengin materyallere sahip, 6grencilerin ilgisini ¢ekecek ve onlarin derse katilma
isteklerini arttiracak farkli bir 6grenme ortami saglayan mobil araglar, 6grencilerin derse

kars1 ilgilerinin arttig1 ortaya ¢ikmuigtir.

Olgegin 8. maddesindeki “Bu dersin igerigi ile hali hazirda bildigim seyler
arasinda bir alaka gdéremiyorum” olumsuz Onermesine Ogrenciler silire¢ Oncesi
katilmiyorum (Ontest= 3.84) diizeyinde yanit vermisken, uygulama siirecinin sonunda
bu durumun tamamen katilmiyorum (Ontest= 4.42) seviyesine geriledigi goriilmektedir.
Bu sonug, mobil destekli dgretim ortamlari sayesinde Sesletim-Dineletim dersinin,
gercek hayatla baglantisinin  6grenciler tarafindan daha iyi anlasildigi seklinde
yorumlanabilir. Mobil araclarin islevsel, anlasilir ve Ogrenmeye yardimci olusu,
Ogrenme siirecinde Ggrencilerin  mobil araglari  dogru Dbi¢imde algilayarak
benimsemelerini saglamistir. Bu sayede, dersin konularini yalnizca okulun bir pargasi
olarak degil, giindelik yasamda her an karsilarina ¢ikabilecek durumlar olarak

i¢sellestirdikleri sdylenebilir.

3. Mobil cihazlarla Ingilizce kelime edinimi konusundaki 6grenci goriisleri

nelerdir?

Ogrencilerin derste mobil ara¢ kullanimi1 konusundaki goriislerine iliskin
bulgular, goriismeler ve 6grenci goriisleri veri toplama aracindan elde edilen bulgular

temel alinarak asagida sirasiyla verilmistir.

3.1. Derste Mobil Ara¢c Kullanimina Bakis Ac¢isi

Uygulanan 6grenci goriisleri veri toplama formunda yoneltilen “Mobil araglarin
ogretimde kullanilmasmi nasil tanimlarsiniz?”  seklindeki soruya katilimeilarin
verdikleri benzer cevaplar gruplanarak yiizde ve frekans degerleri Tablo 11°de

verilmistir.
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) Tablo 11
Ogrencilerin Derste Mobil Ara¢ Kullanimina Bakis Acis1

Bakis Acisi Frekans (f) Yiizde (%)
Yenilikgi 8 35

Ilgi cekici 11 48
Ogretici 4 17
Toplam 23 100

Tablo 11'de verilen kategorilere gore, Ogrencilerin %351 (8) mobil arag
kullanilan &grenme ortamini yenilik¢i, %48’ (11) ilgi c¢ekici, %17'si (4) olarak
nitelendirmislerdir. Yenilik¢i olarak tanimlayan 6grencilerin tamami daha dnce 6gretim

amagcli mobil araglardan faydalandiklarini s6ylemislerdir.

(Kukulska-Hulme ve digerleri, 2009) tarafindan yapilan arastirmada 6grencilerin
mobil ara¢ kullanimini yeni bir yaklasim olarak nitelendirdikleri sonucuna varmiglardir.
Ogrencilerin derste mobil arac ile 6gretimi yenilik¢i bir uygulama olarak gérmeleri,
daha once benzer bir deneyimi yagamadiklarindan kaynaklaniyor olabilir. Ayrica mobil
aracin ilgi ¢ekici oldugunu diisiinen 6grenciler i¢in derste mobil ara¢ kullanimi bir

motivasyon kaynagi olusturmaktadir.

3.2. Derste Sozciik Ogrenirken Mobil Ara¢c Kullamim Sikhg

Katilimcilara daha Onceden derste 6grenme amaciyla mobil arag kullanma

sikliklar1 sorulmus ve Ggrencilerden alinan cevaplar Tablo 12'de kategorilendirilerek

verilmistir.
Tablo 12
Ogrencilerin Ogretimde Mobil Ara¢c Kullamm Sikhiklar
Kullanim Siklig1 Frekans (f) Yiizde (%)
Hicbir zaman 16 69,5
Nadiren 7 30,5
Stirekli 0 0
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Tablo 12'de goriildiigli iizere, 6grencilerin %69,5’1 (16) daha Once Ogretim
amacli mobil araglardan faydalanmadigini, %30,5'i (7) nadiren kullandigimi

belirtmislerdir.

Sonuglar incelendiginde arastirma grubundaki Ogrenciler i¢in bu uygulama ilk
mobil 6grenme deneyimleri oldugu seklinde yorumlanabilir. Stockwell (2008) yaptigi
calismada, 6grenenlerin yabanci dil 6grenme amaciyla mobil teknolojileri kullanmaya
hazir olma durumlarim1 kategorilendirmis ve Ogrenenlerin &gretimde mobil arag
kullanma konusunda deneyimsiz olduklari sonucuna varmistir. Paralel olarak, Kennedy
ve Levy (2008)’nin yaptig1 calismada Ogrencilerin yalnizca tigte birinin mobil 6grenme
deneyimine sahip olduklarini belirtmistir ve arastirma sonucunda, mobil 6grenme
deneyimi olan dgrencilerin son test basarilar1 puanlarinin deneyimi olmayan 6grencilere

nazaran daha yiiksek oldugu ortaya koyulmustur.

3.3. Derste Mobil Araclarin Sagladig1 Avantajlar

Ogrenci goriisleri veri toplama formundaki “Ogretimde mobil arag kullanmanin
size sagladigi/saglayacagi en onemli avantaj nedir?” seklindeki soruya katilimcilarin

verdikleri cevaplar kategorilendirilerek Tablo 13’de verilmistir.

) _ Tablo 13
Mobil Araglarin Ogretimde Ogrencilere Sagladigi/Saglayacag Avantajlar
Avantajlar Frekans (f) Yiizde (%)
Bilgiye Hizli Ulasilabilirlik 12 52,18
Karsilikli Etkilesimde Bulunabilirlik 6 26,07
Tasinabilirlik 5 21,75
Toplam 23 100

Tablo 13’de goriilecegi lizere oOgrencilerin %52,181 (12) Bilgiye hizh
ulasilabilirlik, %26,07’si (6) karsilikli etkilesimde bulunabilirlik, %21,75’1 de (5)
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taginabilirlik 6zelliklerinin 6gretimde mobil araclarin kullanim avantaji oldugunu ifade
etmislerdir. Mobil araclarin tasinabilirlik avantaji sagladigini belirten 6grenciler, siirekli
olarak bu cihazlar1 tasidiklar1 icin istedikleri an kullanabileceklerini; Bilgiye hizli
ulasilabilirlik avantaji sagladigini belirten 6grenciler, kablosuz aglara baglanabilmeye
imkan vermesini ve internet kaynaklarina zahmetsizce hizli bir sekilde erismelerini

gerekce gostermislerdir.

Rismark ve digerleri (2007)’nin yaptig1 arastirmada 6grenciler ortak bir goriis
olarak mobil araclara istedikleri anda erisebilmenin avantajli oldugunu belirtmislerdir.
Saran (2010) 6grencilerle yaptigi goriismelerde cep telefonunun karsilikli etkilesimde
bulunabilme ve tasmnabilirlik O6zelliklerinin egitim amagh kullanimda &grencilere

avantaj olusturdugunu belirtmistir.

3.4. Derste Mobil Ara¢c Kullanirken Karsilasilan Sorunlar

Ogrenci goriisleri veri toplama formundaki “Uygulamada mobil ara¢ kullanirken
kargilastiginiz  sorunlar nelerdir?” sorusuna katilimcilarin  verdikleri cevaplar

kategorilendirilerek Tablo 14’de gosterilmistir.

Uygulamada Mobil Ara¢ Kullanirken I;[:lrl;;)a;::an Sorunlara fliskin (")grenci Goriisleri
Goriis Frekans (f) Yiizde (%)
Evet 7 304
Ekran Boyutunun Kii¢iik Olmas1 4 17,4
Internet Erisiminin Pahal1 Olmasi 2 8,7
Her Tiirlii Igerigi Goriintiileyememe 1 4,3
Herhangi bir Problemle Karsilasmadim 16 69,6
Toplam 23 100

Tablo14 incelendiginde 6grencilerin %69,6’s1 (16) mobil arag kullanirken higbir
sorun yasamadiklarint %30,4’1 (7) ise sorunlarla karsilastiklarini belirtmiglerdir. Cep
telefonu kullanirken sorun yasadigini belirten 6grencilerin gorisleri incelendiginde,

ogrencilerin %17,4’i (4) cihazlarin ekran boyutlarin kiigiik olmasini; %38,7°si (2)
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internet erigsim ticretlerin yiiksek olmasini; %4,3°l (1) ise her tirlii igerigi(ses, video,

animasyon) goriintiilleyememesini gerek¢e gostermislerdir.

Stockwell  (2008) tarafindan yapilan arastirmada, Ingilizce kelime
uygulamalarinda 6grencilerin biiylik cogunlugu (%66,6) kisisel bilgisayarlart mobil
araglara tercih etmislerdir. Katilimcilar kiiciik ekran, baglanti iicretlerinin yliksek olmasi
ve klavye kullanilabilirliginin diisiik olmas1 sebebiyle mobil aracglari tercih etmediklerini
ifade etmislerdir. Aymi arastirmada mobil araci kullanmayr denedikten sonra
uygulamay1 birakmak zorunda kalan katilimcilar, bu duruma gerekce olarak web
sitesinin ge¢ yliklenmesini gostermislerdir. Kukulska-Hulme ve Pettit (2007) mobil
O6grenmenin aktif olarak kullanildig1 bir sinifta 6grencileri olumsuz yonde etkileyen en
Oonemli faktoriin internete baglanmada yasanan problemler oldugu sonucuna ulagmistir.
Mobil araclardan veya kablosuz ag altyapisindan kaynaklanan teknik problemlerin
O0grenme durumunu olumsuz etkiledigi goriilmistiir. Shih, Li ve Hung (2007) mobil
araglart kullanan Ogrencilerin yagadigi temel problemler arasinda kisitli goriintiileme

alan1 ve cihazlarin yavas olmasi durumlarinin yer aldigini belirtmislerdir.
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BOLUM V

SONUC VE ONERILER

Bu bdliimde arastirmanin bulgularina dayali olarak elde edilen sonuglara ve

Onerilere yer verilmistir.

Sonuclar

Ogrenci Basarisina Iliskin Bulgularin Degerlendirilmesi

Ogrencilerin basarilarmin degerlendirilmesi icin ncelikle sontest sonuclar1 esas
alimmstir. Deney ve kontrol gruplarinin (Mobil Destek Alan ve Mobil Destek Almayan)
sontest ortalamalar1 arasinda yapilan karsilastirmada deney grubu lehine anlamli

farklilik oldugu belirlenmistir.

Mobil destekli yabanci dil 6grenme ortaminda egitim alan her iki gruptaki
Ogrencilerin Ontest ve sontest erigi ortalamalari arasinda sontest lehine istatistiksel
olarak anlamli bir fark bulunmaktadir. Bu baglamda arastirma kapsaminda tasarlanmig
olan mobil destekli yabanci dil 6§renme ortami, 6grenenlerin hedeflenen kelimeler i¢in
sozciik bilgisi diizeylerinde artisa neden olmustur. Ogrencilerin mobil ortam
uygulamasina iligkin goriisleri de bu bulguyu destekler niteliktedir. Buna goére, hedef
kelimeyi farkli yonleriyle (es anlam, zit anlam, tiirevler, 6rnek climle i¢inde kullanim)
sunarak kelimenin kullanimi, grameri ve iligkili sozciikleriyle birlikte Ogrenmeyi

desteklemektedir.

Uygulama o6grenme materyalinin Ogrencilere, resimle oOgrenebilme, sozcligi
farkli yonleriyle 6grenebilme ve bireysel 6grenebilme gibi pek ¢ok avantaji sagladigi
gorilmiistiir. Materyal icerigi geleneksel sozliiklerle kiyaslandiginda sozciik tanimi, es

anlamlilar1, zit anlamlilari, tiirevleri ve sozciigiin 6rnek climle i¢cinde kullanimi gibi
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sOzclige ait cok yonlii ve ayrintili bilgileri bir arada sunmaktadir. Metinsel agiklamalara
ek olarak sunulan gorseller 6grenenlerin hem gorsel hem de metinsel sunumlart ayni
anda 6grenebilmelerine imkan vermektedir. Ayrica uygulama iceriginin bu denli zengin
olusu Ogrenenlere sozciiglin farkli yonlerini de aynm1 anda Ogrenme avantaji
saglamaktadir. Yabanci bir dili 6grenme, 6grenenlerin bireysel ¢abasini gerektiren ve
cok fazla zaman isteyen bir siirectir. Ozellikle bir kelimenin farkli yonleri bir biitiin
olarak sunuldugu, ders kitabiyla biitiinlesik sekilde yiiriitiildiigli ve 6gretmene duyulan
ihtiyac1 azalttigr i¢in gelistirilen uygulamanin bireysel Ogrenimi destekledigi ve

ogrenenlerin kendi hizlarinda 6grenmelerini sagladigi sonucuna varilmaistir.

Sunulan farkli bilgiler igerisinden 6rnek climle ve sozciikle iligkili resimler
digerlerine gore sozciiglin daha kalici ve anlamli olarak ogrenilmesine yardimci
olmaktadir. Ornek ciimle, szciik anlammi somutlastirmaya, resimlerde sézciigii gorsel
kanallardan 6grenebilmeye imkan verdigi i¢in bu iki bilgi tiirliniin 6grenenlerin bilgi
diizeyini desteklemek amaciyla Ogretim programi icerisinde daha etkin bigimde

kullanilmasi gerektigi diistintilmektedir.

Ogrenci Motivasyonlarina Iliskin Bulgularin Degerlendirilmesi

Gergeklestirilen uygulamada, basili materyallere mobil destek saglanmasinin
motivasyon tiizerinde istatistiksel olarak anlamli bir etkisinin oldugu gorilmiistiir.
Ontest ve sontest motivasyon puanlari arasindaki fark, kontrol grubunun puaninda
uygulamadan sonra kismi bir diisiise ragmen deney grubunun puaninin yiikseldigini
yoniindedir. Ogrencilerin, motivasyon 6lcegindeki maddelere verdikleri yanitlara gore
uygulamadan sonra derse karsi daha istekli olduklarini ve isleyecekleri dersin konusu
hakkinda daha fazla merak duyduklarim1 ifade etmeleri, uygulamanin 6g8renci

motivasyonuna olumlu etkisini gostermektedir.

Literatiirde de bu bulgular1 destekleyen ¢alismalar bulunmaktadir. Bir ¢alismada
mobil araglarin kullanildig1 6gretim ortaminda bulunan bireylerin doyum (satisfaction)
diizeylerinde artis meydana geldigi belirlenmistir (Salas ve Ellis, 2006). Ayersman
(1996), genel olarak, elektronik Ogretim materyalleri ile calisan Ogrencilerin, bu

materyalleri olduk¢a motive edici bulduklarini belirtmistir. Aragtirma sonucunda elde
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edilen 0grenci motivasyonlarindaki bu artis mobil araclarla desteklenen ortamin olumlu
etkisini gdstermektedir. Ogrencilerle yapilan goriismelerde de o6zellikle hareketli,
aciklamal1 ve sesli materyallerin ilgi ¢ekici ve motive edici oldugu seklinde ifadeler yer

almaktadir.

Mobil Araclarin Egitimde Kullamimina iliskin Sonuglar

Bireyin sozcilik haznesi, psikolojik ve biligsel baglamlar basta olmak {izere pek
cok farkli etmene bagli olarak hayati boyunca gelismektedir. S6zciik 6greniminde temel
amag, dilin akici ve siiriikleyici bir sekilde iletisime izin verecek yeterlilige
ulagsabilmesidir. Sozciik 6grenimi hayat boyunca devam eden bir siireklilige sahiptir.
Fakat onemli olan Ogrenilmis olan sozciiglin iletisim kanallariyla kullanilabilecek
yeterlilikte 0grenilip 6grenilmedigidir. Giinlimiizde formal egitim ortamlarinda sézciik
O0grenme ve Ogretme siirecleri ne yazik ki belirli kaliplara bagl olarak yliriitilmekte,
sozciik 6grenme aktiviteleri genellikle 6gretmenler tarafindan ikinci plana atildiginda
sOzciigiin 0grenilmesi tamamen 6grenenlerin bireysel cabalarina bagimli kalmaktadir.
Mobil araglarin sozciik 6grenme aktivitelerinde kullanildigi bu g¢alisma sonucunda,
sOzciik 6grenme kullanim sekli agisindan diger yontem ve stratejilerle kiyaslandiginda
daha kolay ve pratik bir hale gelmistir. Mobil araglar, 6grenenlerin motivasyonunu
yiikseltirken, ayn1 zamanda ders kitabiyla birlikte kolay bir kullanim sekli sundugu i¢in
ders igindeki aktivitelerde bireysel kullanimi 6n plana ¢ikarmigtir. Ogrenci gériisleri,
sozciik 0grenimine uygun olarak tasarlanmis bir 6grenme materyaliyle birlikte mobil
araclarin ders icindeki aktivitelerde etkili ve verimli bir kullanim sundugunu kanitlar

niteliktedir.

Arastirmaya katilan Ogrenciler, daha O6nce mobil aragla sozcik Ogrenme
konusunda deneyimsiz olduklarini belirtmislerdir. Bu sebeple dgrenciler, derste sdzciik
Ogrenirken mobil ara¢ kullanmayr yenilik¢i ve eglenceli bir uygulama olarak
gormektedirler. Ayrica bu durum, katilimcilarin merak duygusunu uyandirmis ve
sozclik 6grenme siirecinde onlar1 olumlu yonde motive ederek dersin daha c¢ekici bir

hale gelmesine yardimci olmustur.

Alanyazinda en fazla tartisilan konulardan birisi egitimde mobil araglardan

maksimum basar1 saglanabilmesi i¢in teknolojinin giivenilir ve sorunsuzca caligmasi
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gerekliligidir (Roberts ve digerleri, 2003; Smordal ve Gregory, 2005; Kukulska-Hulme,
2007). Bu arastirmada bazi mobil araclarin yavas calismast ve nadiren kablosuz aga
baglanamama vb. sorunlar nedeniyle &grencilerin dersten koparak motivasyonlarini
kaybettikleri goriilmiistiir. Bu problemi yasamis olan az sayida 6grencinin kullandiklar
mobil araglar incelendiginde, 6zellikleri ayn1 olmasina ragmen digerlerine gore daha
eski model olmasi nedeniyle sorun yasamis olabilecekleri diistiniilmektedir. Bu sorun
mobil pazardaki cep telefonu cesitliliginden kaynaklanmis olabilecegi gibi teknik
problemlerden de kaynaklanmis olabilecegi sOylenebilir. Ayrica dgrenciler bu sorunu
asabilmek icin daha iyi bir cep telefonu kullanmak istediklerini fakat ekonomik
durumlarinin buna elvermedigini belirtmiglerdir. Bu noktada ekonomik yetersizlikler,
mobil 6grenme arastirmalarini etkileyen onemli bir faktdr olarak one cikmaktadir.
Aragtirma silirecinde mobil aragla alakali sorunlardan higbirinin donanimsal (limitli
ekran, sinirli veri girisi vb.) kaynaklar yliziinden ger¢eklesmemis olmasi; mobil araci
O0grenme ortamiyla uyumlu katilimcilarin  segilmis olmasindan kaynaklandigi

diistiniilmektedir.

Ders i¢i aktivitelerde kullanilan mobil araclarin 6grenenlere sagladigi avantajlar
tagiabilirlik, erisilebilirlik ve baglanilabilirlik seklinde siralanmaktadir, 6zellikle mobil
araclarin  tasmabilir olmasi, ders kitabiyla biitlinlesik bi¢cimde rahatlikla
kullanilabilmesinde 0Ogrencilere O6nemli bir avantaj kazandirmigstir. Ayrica mobil
O0grenme materyalinin goriintiilenmesinde, mobil araglarin internete baglanma ve ¢oklu
ortam kaynaklarina erisim ve goriintiilleme gibi Ozellikleri de smif i¢inde mobil
O0grenmenin rahatlikla gerceklestirilebilmesine katki saglamistir. Bu baglamda,
aragtirmada kullanilan mobil araglar, 6grenenlerin bilgiye en hizli ve etkili bi¢gimde

ulagabilmesine yardimci oldugu diigiiniilmektedir.

Bu arastirma, mobil araglarin basili ders kitabiyla birlikte kullanimina iliskin
ornek bir uygulama sekli sunmaktadir. Arastirmada Ogrencilerin kisisel mobil
araclarinin tercih edilmesi, ekonomik biitceyi rahatlatsa da, arastirma oncesinde daha
fazla gaba ve zaman sarf edilmesine sebep olmustur. Ogrencilerin kullandigi mobil
aracglarin ¢ok cesitli olmasi benzer sekilde diizenlenmis mobil 6grenme arastirmalarinda

On calisma yapilma gereksinimi dogurmaktadir. Arastirma oncesinde yapilan &n
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uygulamanin, mobil 6grenme ortaminda sorunsuz ve saglikli bir Ogrenmenin

gerceklesmesine onemli bir katki sagladig: diistiniilmektedir.

Egitimde Karekod Kullanimina iliskin Sonuclar

Mobil Ogrenme ortaminin bir pargasi olan karekod, dijital ve basili ortamlar
arasindaki uzamsal uzakligi ortadan kaldirarak mobil araclari daha kullanighh hale
getirmigtir. Ders kitab1 ile mobil 6grenme materyalinin birlikte kullanilabilmesi
destekleyen karekodun 6grenenlere sagladigi diger bir avantaj ise; mobil araclarin veri
girisi problemlerini ortadan kaldirmasidir. Bu baglamda karekodun mobil araglar
tizerinden g¢evrimi¢i 6grenme materyallerine erisimi daha pratik ve hizli bir sekilde
gerceklestigi sonucuna varilmistir. Ayrica karekod i¢inde saklanan bilginin gizli olmasi
nedeniyle 6grencilerin ilgisini ¢ektigi ve mobil araclarini kullanma konusunda onlari
motive ettigi de sOylenebilir. Arastirmada kullanilan basili ders kitabinin tamamina
karekod destegi verilerek hem Ogrenenlerin motivasyonu arttirilabilir hem de ders
icinde sozciik 6grenimi daha etkili ve verimli hale getirilebilir. Ayrica karekodun pratik
kullanim sekli sayesinde, ders icindeki sdzcilik 6grenme aktivitelerinde ayni siire i¢inde

daha fazla sozciik 6grenme imkan1 saglamstir.

Ogrenenlerin  karekod okuturken karsilastidi sorunlar; karekod okutma
uygulamasinin hata vermesi ve karekod ¢6ziimleme siiresinin uzamasi seklindedir.
Karekod okutma isleminin saglikli bir bigimde gerceklesmedigi durumlarda 6grenenler
dersin akigin1 kagirdiklar1 i¢in karekod ile yasanan sorunlarin 6grenenlerin bagarilarina
dolayli olarak etki edebilecegi diisiiniilmektedir. Ogrenenlerin %80’ karekod
uygulamasiyla hi¢bir sorun yasamadigini belirtmistir. Bu durumun mobil araci karekod
okutabilecek yeterlilige sahip Ogrenenlerin arastirmaya dahil edilmesinden
kaynaklandig1 diisiiniilmektedir. Ogrenme siirecinin olumsuz etkilenmemesi agisindan
karekodun, teknik Ozellikleri yeterli mobil araglarla birlikte kullanilmasinda fayda
bulunmaktadir. Kiralama ve 6diing vermenin disinda 6grencilerin kendi mobil araglarini
kullandiklar1 benzer arastirmalar i¢in karekod ve mobil araclarin birlikte

kullanilabilirligi acik ve net bir bigimde ortaya koyulmas1 gereklidir.

Katilimeilarin, karekodun Tiirkiye'deki egitim ortamlarinda yayginlasma inanci

oldukca diisiiktiir. Karekodun yayginlasmasi Oniindeki engeller; 0Ogrenci ve
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ogretmenlerin karekoda yonelik farkmdaliklarinin diisiik olmasi, karekodun egitimsel
potansiyellerinin farkinda olmamalar1 ve tim mobil araglarla uyumlu calisabilen
evrensel bir karekod okutma uygulamasinin bulunmayisi seklinde siralanabilir. Ayrica
baz1 konularda mobil araglannda karekodun yayginlasmasini engelledigi goriilmektedir.
Bunlardan bazilari; okullarda mobil ara¢ kullanmay1 yasaklayan politikalara destek
verilmesi ve siiflardaki kablosuz altyap1 ve olanaklarin karekodla 6grenim igin yetersiz
olmasi. Bu baglamda, karekodun iilkemizdeki egitim ortamlarinda yayginlagabilmesi
icin mobil araglarin standart Ozelliklere sahip olmasi 6n kosul teskil etmektedir.
Ogrencilerin kullandiklar1 mobil araglarin tamaminda belirli 6zelliklerin bulunmayist,

karekodun mobil araglarla birlikte kullanilabilirligini olumsuz yonde etkilemektedir.

Sonu¢ olarak &grenme materyali yabanci dil olarak Ingilizce 6grenen
ogrencilerinin kelime bilgi diizeylerini arttirmuistir. Ogrenme materyali igeriginde
kelimeye ait farkli Ozellikler bir arada sunuldugu i¢in Ogrenenler, kelimenin farkli
Ogelerini aramakla vakit kaybetmemislerdir. Ayrica smif icinde sozciik 6grenmeye
ayirdiklar siireg kisalmistir. Ogrenme materyaline erisimde mobil araclarin kullanilmasi
bireysel O6grenme hizinin artmasina katki saglayarak ogrenenlerin istedikleri anda
sozciik 6grenmelerine katki saglamistir. Ogretim ortaminda baglayici ara teknoloji
olarak kullanilan karekod, Mobil araglarin bazi dezavantajlarin1 6grenenler i¢in avantajh
bir hale getirmistir. Bilgiye daha pratik ve dogrudan ulasmay1 saglayan karekod, basili
ders kitab1 ve g¢evrimi¢i 6grenme materyali arasindaki uzamsal uzakligi azaltmis ve

mobil araglarin ders i¢i aktivitelerde daha verimli kullanilmasini saglamistir.

Oneriler

Elde edilen bulgular ve sonuclar, arastirma esnasinda karsilasilan durumlar
dogrultusunda c¢esitli Oneriler gelistirilmistir. Bu Oneriler, farkli basliklar altinda
verilmistir.

Sonuclara Dayali Oneriler

Karekodun egitim ortamlarinda mobil araglarla birlikte kullanilabilirliginin tam

anlamiyla ortaya cikarilabilmesi icin bundan sonraki arastirmalarda karekod
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kullanimuyla ilgili farkli 6rneklere ihtiyag duyulmaktadir. Bu baglamda 6ncelikle 6rgiin
ve uzaktan egitim ortamlarindaki 6gretmen, 6grenci ve idareciler basta olmak iizere
biitlin bireyler karekodun ne oldugu, cep telefonuyla nasil okutulabildigi ve karekod ile
neler yapilabildigi hakkinda bilgilendirilmeleri uygun olacaktir. Nitekim heniiz yeni bir

teknoloji olan karekodun egitim alani disindaki kullanim alanlar1 da oldukga sinirhidir.

Arastirma kapsaminda sadece Ogrenci goriisleri toplanmistir. Benzer bir
arastirmaya yonelik 6gretmenlerin ve yoneticilerin goriisleri toplanarak bu arastirmayla
karsilastirilabilir. Yapilacak arastirmalarda mobil destekli dil 6grenme ortamina iliskin
Ogretmenlerin gorilisleri de toplanmali boylece mobil araglar ve karekodun tasidigi

egitimsel potansiyeller daha detayli bicimde degerlendirilebilir.

Bu arastirma Mobil destek verilen 6grenme ortaminda 23 kisi, mobil destek
olmayan O0grenme ortaminda ise 23 kisi olmak tizere gerceklestirilmistir. Bu durum
arastirmanin ~ smirhili@i  olarak  gorlilmiistiir.  Yapilacak benzer arastirmalarda

genellemenin daha saglikli olmasi igin 6grenci sayist daha fazla alinabilir.

Arastirma sonuclarma dayali olarak; arastirmaci ve 6gretim planlayicilarinin
O0grenme ortaminda kullanilan mobil araglar ¢ok dikkatli se¢meleri gerekmektedir.
Mobil araglardan kaynakli problemlerin 6gretimin basarist ve verimliligi {izerinde

olusturdugu negatif etki alan yaziniyla birebir ortiismektedir.

Bu aragtirmada kullanim sekliyle, tek basina bir anlam ifade etmeyen karekodun,
mobil araglarla kullanilabilme imkani, karekoda oOnemli bir egitimsel potansiyel
yiiklemektedir. Bu baglamda karekodun egitimsel potansiyellerinin daha ayrintili ve
saglam temellere oturtulabilmesi amaciyla gelecekte yiiriitillecek mobil 6grenme
aragtirmalarinda karekod kullanimiyla ilgili farkli ¢alismalara ihtiya¢ duyulmaktadir.
Ulkemizde 2012 yilindan itibaren Milli Egitim Bakanligi tarafindan yiiriitiilen Fatih
projesi kapsaminda karekod ile ilgili aragtirmalarin yapilmasi da 6nem tasimaktadir.
Ciinkii proje kapsaminda egitim kurumlarindaki siiflar, son teknoloji bilisim donanim
ve yazilim altyapisiyla donatilirken her Ogrenciye bir tablet bilgisayar saglanarak
geleneksel egitim ortamlari birer mobil 6grenme ortamina doniistiiriilmektedir. Fatih

projesiyle baslayan ve bugline kadar gerceklestirilmis en kapsamli doniistimlerden birisi
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olan bu siire¢ igerisinde mobil araclarin kullanilabilirligi karekod ile arttirilabilir.
Ozellikle basili materyallerden dijital bilgi kaynaklarina dofru yasanan gegis
doneminde, her iki ortam arasinda uzamsal uzaklig1 en aza indirebilen karekodun Fatih
projesi kapsamina 6grenme ve 6gretme siireglerine olan etkisi arastirilmali, sonuglan bu

arastirma ile karsilastirilmalidir.

Alan yazinda mobil araglar genellikle kiralama ve 6diing verme seklinde temin
edilmistir. Bu durumdaki 6grenenler, hi¢ alisik olmadiklar1 bir mobil ara¢ kullanabilme
ihtimalleri nedeniyle bu tiir arastirmalarda mobil araglarin egitimsel potansiyelleri tam
olarak agiklanamamaktadir. Egitimci ve arastirmacilar, sinif ig¢inde gergeklestirilen
yabanci dil destekli mobil 6grenme arastirmalarinda 6grenenlerin kendi mobil araglarini

kullanmalarini desteklemelidirler.

Arastirma kapsaminda mobil araci (cep telefonu) mobil 6grenme ortami ile
uyumlu &grencilerin secilmis olmasi dolayisiyla mobil araca ve teknolojiye hakim olan
katilimcilarla ¢alisma yiiriitiilmiis ve mobil araglarin genellikle olumlu etkileri 6n plana
cikmustir. Ileri teknolojiler dezavantajli 8grenci gruplarina hizmet edebilme potansiyeli
tasiyor olsalar da, giiniimiizde daha ¢ok avantajli ve mevcut egitim olanaklarindan en
yiiksek diizeyde yararlanmakta olan niifus gruplarinca kullanilmaktadir. Ayn1 arastirma
daha homojen gruplar {izerinde yiiriitiilerek mobil araclarin diger 6grenenler géziinden
etkileri ortaya koyulabilir. Benzer bir arastirma ilk, orta ve lise egitim kademelerinde
yer alan farkli alan derslerine uygulanmak iizere tasarlanmali ve sonuglar1 bu
aragtirmaninkiyle karsilastirilmalidir. Ileride yapilacak arastirmalarm yabanci dil
Ogretimi disinda, ozellikle karekod ve mobil araglarin smif iginde ve disindaki

aktivitelerde nasil kullanilabilecegi konusuna odaklanmasi gerektigi diistintilmektedir.

Calisma kapsaminda Ankara ilindeki bir tiniversitenin hazirlik smifi 6grencileri
secilmisg, bu tiniversite lilkemizdeki diger iiniversitelere gore daha gelismis teknolojik
alt yapiya sahiptir. Bu arastirmanin benzeri bir calisma farkli illerdeki farkl

tiniversitelerde gerceklestirilerek sonuglar karsilastirilabilir.

Diinya mobil pazarinin olduk¢a genis bir iirlin gamma sahip olmasi ayni

zamanda teknolojik bir ¢esitlilik olusturmaktadir. Bugiin kullanilan mobil araclann pek

84



cok farkli cesit ve versiyona sahip olusu nedeniyle mobil pazarda yazilimsal ve

donanimsal olarak heniiz belirli bir standartlasmanin yakalanamadig1 goriilmektedir.

Mobil 6grenme ortamlar1 da bu cesitlilikten olumsuz etkilenmekte ve
cgitimciler, genellikle Ogrencilere standart cihazlar dagitarak  cesitlilikten
kaynaklanabilecek teknik problemleri ¢ozmeye ¢alismaktadirlar. Giiniimiizde ivmeli bir
artis gosteren mobil arag cesitliligi belirli bir siire sonunda doyum noktasina gelerek
hizli yiikselisin yerini standartlasmaya birakacagi muhtemeldir. Bu nedenle mobil
yazilim ve donanimlarinin belirli bir standardi yakalayacagi bu doneme kadar teknik
problemlerin, mobil 6grenme arastirmalarin1 olumsuz yonde etkilemeye devam edecegi
diisiiniilmekte ve arastirmacilarin da mobil 6grenme ortamlarini tasarlarken oncelikle
teknik problemleri belirleyerek uygun degere ulasan standartlasmay1 saglayacak zemini

hazirlamalar1 6nemli goriilmektedir.

Aragtirmada kullanilan mobil 6grenme materyali ders kitabinin sadece iki
tinitesindeki sozciikleri icermektedir. Bu aragtirmaya benzer bir aragtirma ders kitabinin
daha genis bir boliimii ele alinarak yapilabilir. Ozellikle Mobil sézliik benzeri dgrenme
materyallerinin aktif sézclik 6grenme basarisina etkisi geleneksel sozliiklerle aktif

sOzciik 6grenimi kiyaslanarak ortaya koyulabilir.

Mobil Sozliik igerigi sdzciigiin es anlami, zit anlamu, tiirevi, Ingilizce agiklamasi
ve resmi gibi agiklamalar igermektedir. Mobil Sozlik igerigi aktif 6grenmeyi
destekleyici bigcimde daha zenginlestirilerek uygulanabilir ve sonuglar1 bu arastirmayla
karsilastirilabilir. Ikinci asama olarak yazilima hiper metin destegi verilerek tekrar

uygulanabilir ve sonuglar1 bu arastirma ile karsilastirilabilir.

Mobil araglar sozciikk 0greniminin yaninda, konusma ve yazma becerilerine
odaklanilarak isbirlikli konusma ve yazma aktivitelerini gerceklestirebilecek sekilde

tasarlanip ders i¢i aktivitelerde benzer sekillerde uygulanabilir.

Arastirmacilara gore (Kukulska-Hulme ve Shield, 2008; Kukulska-Hulme ve
Pettit, 2008; Liaw ve digerleri, 2010) mobil 6grenme calismalari, icerik temelli

aragtirmalardan, Ogrencinin neyi O6grenecegini secebildigi yapilandirman yaklasima
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uygun arastirmalara dogru yonelmektedir. Bu arastirma formal bir 6grenme ortaminda
ogrencilerin  birbiriyle etkilesim kurmasindan ziyade sadece ilgili aktiviteyi
gerceklestirmek veya onceden hazirlanmis mobil 6grenme materyaline ulasabilmeyi
saglamak amaciyla tasarlanmis icerik baglantili bir ¢alismadir. Bu nedenle 6grencilerin
O0grenme ortaminda daha yogun bir sekilde dahil edildigi ve ders icindeki sozciik
ogrenme aktivitelerinin 6grenciyi merkeze alacak bigimde tasarlandigr farkli agtirmalar

yiiriitiilerek sonug¢lan yontem agisindan bu arastirmayla karsilastirilabilir.

Yabanci Dil Ogretiminde gorev alan uzmanlara m-6grenme ve bu 6grenme

yontemlerinin etkilesim unsurlart konularini igeren hizmet i¢i egitim diizenlenebilir.

Ogrenciler arasinda etkilesimi arttirmak icin egitim araci olarak sosyal iletisim
aglar1 ve anlik haberlesme programlar1 kullanilabilir.
Uygulama ortamina iliskin oneriler:

Etkili bir uygulama igin gerekli asgari fiziksel kosullarin (mobil arag, internet

erisimi gibi) saglanmasi,

Ogrencilerin birbirlerinin 6grenmelerini etkilemeyecek sekilde gerekli oturma

diizenlerinin saglanmas1 gerekmektedir.

Uygulamay yiiriiten 6gretmenlere yonelik oneriler:

Ogretmenlere, halihazirda verilmekte olan bilgisayar okuryazarligi ve internet
kullanim1 kurslarinin yani sira smifta mobil teknolojilerin kullanimia yonelik kurs

verilmesi gerekmektedir.

Ogretmenlere, mobil araglar icin kullanilabilecek 6grenme nesnelerinin iiretimi,
kullanim1 gibi konularda hizmet i¢i egitim verilmesi, FATIH projesi kapsaminda

diizenlenmekte olan teknoloji siniflarindan daha etkin yararlanmay saglayacaktir.
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Arastirmacilara iliskin oneriler:

Mobil araglarin bu arastirmada yapilan kelime Ogrenimi ve motivasyonun
disinda yaraticilik, isbirlikli 68renme, problem ¢6zme gibi degiskenler {iizerinde

etkisinin incelenmesi gerektigi diisiintilmektedir.

Yabanct Dil 6gretimi diginda mobil araglarin diger derslerde kullanimini
destekleyecek uygulamalarin yapilarak sonuglarin bu calisma ile karsilastiriimasi
gerektigi ve uygulama platformunun sadece orgiin egitimi kapsamayip yaygin egitimde

de kullanilabilmesine olanak saglayacak hale getirilmesi gerektigi diisiiniilmektedir.

Arastirma kapsaminda tasarlanan mobil 6grenme ortami, igerik temelli bir
yapida olup, Ogrenenlere kapsamli ve birbirini tamamlayan bilgileri bir arada
sunmaktadir. Mobil araglar ile karekodun birlikte kullanimi, 6grenme igeriginin daha
etkili ve verimli kullanabilmesini saglamasina ragmen igerik, yalnizda ders kitabindaki
sozciiklerle sinirh tutulmustur. Bu anlamda sinirli tutulan igerik genisletilerek daha

detayl1 sonuglara ulagilabilir.

Mobil araglar ile birlikte kullanilabilecek materyallerin tasarimina yonelik
oneriler:
Materyallerin konu igeriklerine ve hedef grubun 6zelliklerine gore tasarlanmasi

yararl olacaktir.

Materyallerin farkli ekran c¢oziintirliiklerini destekleyecek nitelikte olmasina

dikkat edilmelidir.

Materyallerde kullanilacak teknolojilerin(ses, video, animasyon) her tiirlii

cithazda sorunsuz ¢alisabilmesi i¢in adaptiv bir sistem kurulmalidir.
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Mobil Destek Uygulamasi Ekran Goriintiileri
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EK 1
Katilime1 Mobil Arag Bilgisi Arastirma Formu

Merhaba,

Gazi Universitesi Ingilizce Ogretmenligi boliimiinde 6grenim gérmekte olan siz
degerli 6grencilerin, kullanmakta oldugunuz cep telefonlarinin doktora tez arastirmam
icin gelistirilecek uygulama ile uyumlulugunu kontrol etmek amaciyla bilgi
toplamaktayim. Kendinize en uygun cevaplari vermeye gostereceginiz 6zen arastirma
acisindan ¢ok Onem tagimaktadir Vereceginiz bilgiler gizlilik ilkelerine bagli olarak

hi¢bir kurum/kurulus/kisi ile paylasilmayacaktir.

Ars. Gor. Ridvan Kagan AGCA

1. Kullanmakta oldugunuz cep telefonunun marka ve modelini yaziniz.
Bilmiyorsaniz bos birakiniz.

LIEvet

Marka :
Model :

L] Hayir

2. Kullandiginiz cep telefonunda asagidaki Ozelliklerden hangisi/hangileri
bulunmaktadir?

[JKamera  [13G (Mobil internet) LIWi-Fi (Kablosuz Ag)

[ intemet Tarayicisi [ Higbiri

Katildiginiz i¢in tesekkiirler...
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EK 2
Mobil Ogrenme Ortami Kullanic1 Bilgi Formu
Kisisel Bilgiler
1. Adiniz / Soyadiniz ?
2. Yas Grubunuz ? ol18-22 023 -27
3. Cinsiyetiniz ? o Bay o0 Bayan
4. Egitim durumunuz nedir ?

o Lisans Ogrencisi 0 Yiiksek Lisans Ogrencisi 0 Doktora Ogrencisi

Internet Kullamim Bilgileri
6. Kac yildir Internet kullantyorsunuz?

o Kullanmiyorum o 1 yildanaz o 1 -3 yil o 3 — 5 yil 0 6 ve daha fazla

7. Giinde ne kadar siire ile Internet kullantyorsunuz?
o Kullanmiyorum o 1 saate yakin o 1- 2 saat 0 2 — 3 saat

O 3 —4 saat 04 —5saat 0O 5 saatten fazla

8. Internete nereden baglaniyorsunuz? ( Birden fazla se¢im yapabilirsiniz! )

0 Evden 0 Okuldan o Yurttan o Diger (Liitfen yaziniz!)

9. Internette en ¢ok hangi aktiviteleri kullantyorsunuz? (Birden fazla se¢im
yapabilirsiniz!)

o E-posta o0 Haber O Aram o Sohbet(Chat) o E-Ogrenme
0 AlisVeris o Oyun o0 Hava Durmu 0 Bankacilik

o Diger (Liitfen Yaziniz!)

Mobil Telefon Kullamim Bilgileri

10. Mobil bir cihaziniz var m1 ? ( Birden fazla secim yapabilirsiniz! )
0 Cep Telefonu o Pocket PC o Palm o Smartphone o Diger (Liitfen

yazinmz!)

11. Cep telefonunuzun markasi ve modeli nedir? (Cep telefonunuz varsa

doldurunuz!)
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12. Cep telefonunuzun grafik ekrani var mi1? (Cep telefonunuz varsa
doldurunuz!)

0 Var o Yok o Bilmiyorum

13. Cep telefonunuzun WAP destegi var m1? (Cep telefonunuz varsa
doldurunuz!)

0 Var o Yok o Bilmiyorum

14. Cep telefonunuzun GPRS -3G destegi var mi1? (Cep telefonunuz varsa
doldurunuz!)

0 Var o Yok o Bilmiyorum

15. Cep telefonunuzda dokunmatik var mi? (Cep telefonunuz varsa
doldurunuz!)

0 Var o Yok o Bilmiyorum

16. Hangi GSM operatoriiniin SIM kartin1 kullaniyorsunuz? (Birden fazla
secim yapabilirsiniz!)

0 AVEA o TURKCELL o VODAFONE

17. Kag yildir cep telefonu kullaniyorsunuz?

o Cep telefonum yok 0o 6 aydan az o 6 ay — 1 y1l
ol-2ydlo2-3yilo3-4yil

04 -5yl o5 yildan fazla

18. Kag yildir mobil cihaz kullaniyorsunuz? (Cep telefonu disinda mobil bir
cihaziniz varsa doldurunuz)

0 Mobil cihazim yok o0 6 aydan az o 6 ay — 1 yil
ol-2yilo2-3yilo3-4wyl

04 -5 yil o5 yildan fazla

19. Daha dnce hig Internete baglanmak icin mobil bir cihaz kullandiniz mi?

o Evet o Hayir
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EK3

Mobil Ogrenme Uygulama Ortamina fliskin Goriis Formu

Merhaba,
Uygulama ile ilgili goriis ve diisiincelerini belirlemek amaciyla sizden bilgi

toplamak istiyorum. Kendinize en uygun cevaplari vermeye gostereceginiz Ozen
aragtirma acisindan ¢ok dnem tasimaktadir Vereceginiz bilgiler gizlilik ilkelerine baglh

olarak hi¢bir kurum/kurulus/kisi ile paylasilmayacaktir.

Ars. Gor. Ridvan Kagan AGCA

1. Cinsiyetiniz? [JErkek [1Kiz

2. Mobil Sozliugii kullandiginiz cep telefonunuzun
Markast :
Modeli :

3. Derste sozciik 6grenirken cep telefonunuzu ne siklikla kullanirsiniz?

[JHer zaman [JCogu zaman [1Bazen [INadiren [1Higbir zaman

1. Cep telefonunun Ogrenme amaciyla kullanilmasini nasil tanimlarsiniz?
Diisiincenizi kisaca agiklayin.

2. Derste mobil ara¢ kullanirken herhangi bir «orunla karsilattim/ mi1? Eger
karsilastiysaniz, bu sorunu agsmak icin yeni bir cep telefonu almay1 diisiiniir miiydiiniiz?
Nedenini kisaca agiklayin.

3. Derste mobil arag (cep telefonu) kullanmanin size sagladigi en dnemli avantaj
nedir? Kisaca agiklayin.

4. Sizce sozcik oOgreniminde Mobil Sozlik gibi bir 6grenme materyali
kullanmanin avantaj/avantajlar1 nelerdir? Kisaca agiklayin.

5. Mobil Sozliikte yer alan ozelliklerden (Ingilizce agiklama, drnek ciimle, es
anlam ve zit anlam, resim, kelimenin tiirevi) hangisi / hangileri Ingilizce bir kelimenin
daha kalic1 6grenilmesini saglamaktadir? Nedenini kisaca agiklayin.

6. Mobil Sozligiin aktif (transfer edilebilir, iiretilebilir) sozciik bilginize etkisi

hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Kisaca ayiklaym.

107



7. Mobil Sozliigii ders kitabi ile birlikte kullanmak (Larekod kullanma) size
hangi avantajlar1 sagladi1? Kisaca agiklaym.

8. Mobil Sozligl ders kitabr ile birlikte kulianirk en (karckod kslbana) hangi
sorunlarla karsilastim/? Kisaca agiklayn.

9. Ders kitabinin tamaminda, sayfalara karekod destegi verilerek Mobil S6zIigi
kullanmak ister miydiniz? Nedenini kisaca ayiklayin.

10. Karekodun Tiirkiye’deki egitim ortamlarda yayginlasacagina inaniyor

musunuz? Nedenini kisaca agiklayin.

Katildiginiz igin tesekkiirler..
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EK 4
Mobil Ogrenme Ortarm Kullanici Degerlendirme Formu

Merhaba,

Bu dokiimanda yer alan ifadeler, mobile cihazlarla gergeklestirdiginiz etkinlikler
sonucunda sizin, kisisel bilgileriniz ile mobil egitim, mobil teknolojiler hakkindaki
duygu ve disiincelerinizi Ogrenebilmek i¢in hazirlanmistir. Sizin duygu ve
diisiincelerinizin {iriinii olan bu bilgiler doktora tezi igin veri olusturacaktir. Kisisel
bilgileriniz ve ifadeler i¢in belirttiginiz duygu ve diislinceleriniz kesinlikle bireysel

olarak yayinlanmayacak, sadece toplu rakamlar aciklanacaktir.

Bu ¢alismaya katildiginiz ve destek oldugunuz i¢in hepinize tesekkiir ederim.

Ars. Gor. R. Kagan AGCA

Mobil Egitim ile ilgili Degerlendirme

1. Mobil cihazlar1 kullanmak dersle ilgili bilgilerimi artirmama yardimci oldu.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum

2. Mobil cihazlar1 kullanmak derse kars1 motivasyonumu artirdi.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum

3. Mobil cihazlart kullanmak, diger 6grenciler ile aramdaki iletisimi artirdu.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum

4. Mobil cihazlar1 kullanarak ders ile ilgili bilgilere istedigim zaman ve yerden
ulagma olanag1 buldum.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum
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5. Mobil cihazlari kullanmak, 6gretmen ile aramdaki iletigimi artirdu.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katilryorum

6. Mobil cihazlar kullanarak dersle ilgili bilgilere erisebilmek, o ders i¢in daha
fazla ¢aligmama olanak sagladi.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katilryorum

7. Mobil bir cihaz kullanarak dersle ilgili bilgilere erismek oldukca kolaydi.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum

8. Mobil cihazlari egitimsel amagl olarak kullanmak oldukga eglenceliydi.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum

9. Diger derslerde de mobil cihazlardan yararlanmak isterim.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum

10. Istedigim her zaman ve her yerden mobil bir cihaz kullanarak dersle ilgili
bilgilere erisebilmek isterim.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum

11. Mobil cihazlar bir dersin igeriginin tamamina erisebilmek i¢in de kullanmak
isterim.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c¢) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum

12. Bir ders i¢in mobil cihazlar1 kullanmaniz1 engelleyecek nedenler

asagidakilerden hangileri olabilir?
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Liitfen 6nem derecesine gore en onemli 1, en 6nemsiz 7 olmak iizere
numara yazarak siralayimiz.
_____ Fiyatinin Pahali Olmas1
Veri Erisim Hizinin Yavas Olmasi
______Mobil Cihazlarin Ekranlarinin Kiigiik Olmas1
Sinirli Tus Sayisinin Yazmayi Zorlastirmasi
_____Kiigiik Bir Cihazla Erisilebilecek Bilginin Sinirli Olmasi
Veri Erisiminin Giivenli Olmamasi

Bir Bilgiye Ulasmanin Uzun Zaman Almasi

13. Kullandigim mobil cihazin ekraninin kii¢lik olmasi islemleri yapmami
zorlastirdi.

a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katilryorum

14. Mobil cihazin boyutlarinin daha biiylik olmasina neden olsa bile, internet
erisimi i¢in mobil cihazin ekraninin daha biiyiik olmasini isterim.

a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum

15. Mobil cihazimin resimleri gdstermemesi islemleri yapmami zorlastirdi.
(Mobil cihaziniz resimleri desteklemiyorsa bu soruyu isaretleyiniz)
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum

16. Meniilerde hareket etmek ve bir se¢im yapmak kolaydi.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum

17. Aradigim bilgiye ulagabilmek i¢in girmem gereken sayfa sayisi genellikle
cok fazlayd.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum
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18. Girdigim sayfalarda yer alan menii isimleri oldukg¢a anlagilirdi, bu ylizden
hangi bilginin hangi meniide oldugunu bulmakta zorlanmadim.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katilryorum

19. Hata mesajlar1 kolaylikla anlasilabiliyordu ve ne yapmam gerektigi hakkinda
yeterli bilgi veriyordu.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katilryorum

20. Sayfalarda yer alan islemlerin kullanim1 hakkinda yeterli yardim bilgisi
vardi.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katilryorum

21. Kullanilan resimler ve isaretlendirmeler oldukca anlasilirdi.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum

22. Sayfalarda yer alan kisayol baglantilar1 diger iglemlere hizlica gegmeme
olanak sagladi.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiltyorum

23. Veri giris alanlarmin bagliklar1 o alana girecegim veri ile ilgili yeterli bilgi
veriyordu.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum
24. Hatayla yaptigim bir islemi kolaylikla geri alabiliyordum.

a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum
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25. Tiim sayfalarda, sayfa diizeni agisindan birbirine benzer, tutarli bir yap1
vardi.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katilryorum

26. Veri girisi yaparken hatali girigleri dnlemek i¢in yeterli kisitlamalar vardi.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katilryorum

27. Ayni sayfalara yeniden girdigimde, ne yapacagimi tekrar diislinmeme gerek
kalmadan hizlica islemleri gergeklestirebiliyordum.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katilryorum

28. Sayfalarin tasarimi goriiniim olarak giizeldi.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katilryorum

29. Sistemin kullanim1 genel olarak kolayd.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum

30. Meniilerde bir se¢im yaptiktan sonra ilgili sayfalarin yiiklenmesi genellikle
uzun siirmedi.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum

31. Bir islem (konu agma, mesaj gdnderme, e-posta gonderme, oylama vs.)
yaptiktan sonra islemin tamamlanmasi genellikle uzun stirmedi.
a) Kesinlikle Katilmiyorum b) Katilmiyorum c) Kararsizim

d) Katiliyorum e) Kesinlikle Katiliyorum
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EK 5

Akademik Basar Testi
INTERMEDIATE GROUP
Class:
Name/ Sumame: No:

A. Complete the sentences with the given words below. There are more words

than you need. Use each word only once. (20 points)

Tom honest remember exaggerated devoted kind of faded judge proud nice

recognise rescued get rid of
1.1 don’t _ his name but his face is familiar.
2. Youcan____me by ared rose in my hand.
3. The asked______ the couple why they wanted to divorce in the court.
4. My Turkish blue carpet has______over the years so it is not bright right now.
5. In order to be you musn’t lie and cheat other people.
6. Oh, thatis very______you. You are very polite.

7. The fisherman the size of the fish which he had caught the day before.

Actually the fish was not big enough.

8. I'm of my writing and speaking skill. I'm very good at
communication.

9. He his life to homeless children. He spent all of his life with charity

activities.

10.1°’m trying to my bad friends. I am fed up with them.
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B. Match the words on the left (1-5) with their correct definitions on the right (a-

e). Put the letters (a-e) on the lines provided. (20 points)

Word Definition

1. predict a. a partner or a fellow of the same profession.
2. brainstorm b. to develop or increase something.

3 colleague c. to declare or know something in advance.
4. whisper d. a sudden inspiration or idea.

5. build up e. to speak with soft sounds using the breath.

C. Match the words (t-S) with their svnonvms (a-e). Put the letters (a-e) on the

lines provided. (20 points)

Word Synonym

1. scream a. quarrel
2. appearance b. gigantic
3. argue c. care for
4. look after d. cry out
5. huge e. look, aspect

D. Match the words (1-5) with their antonvms (a-e). Put the letters (a-e) on the

lines provided. (20 points)
Word Antonvms

1. usefil a. dubious

115



2. confident b. end
3. nice c. open, frank
4. maintain  d. useless

5. tricky e. awful

E. Fiil in the blanks with the correct word. Choose one for each sentence. (20

points)

1. He is always about his marks, but in reality, they are very low.

a) arguing b) boasting  ¢) devoting

2. How did the burglars the guards?

a) geton b) account ¢) avoid
3. Have you of the accident which took place in the city centre
yesterday?

a) looked b) made ¢) heard

4 Jim __ of dogs on my uncle’s farm.

a) afraid b) fair c) grateful

5 Youcan_____ on me about your serets. [ vvon’t teli them anybody.

a) trust b) brave ¢) leave

6. We went to visit my grandparents yesterday. They were ______ to see us.

a) happy b) wrong c) force

7.1 that she will be here in ten minutes.

a) forget b) remember c) expect
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8. My dear! Canyou ______ your room please?

a) putaway b) tidy up c) get rid of

9. Accordingtoa ______ on animals behaviours, the animals can
communicate with each other.

a) value b) rescue ¢) research

10.  Canyou_____my little cat when I am on holiday this summer?

a) look after b) argue with c) throw away

Exam is over, please check your answers.
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EK 6
Mobil Entegrasyonu Yapilmis Ornek Ders Kitabi Sayfalar

Problem vowel sounds: /1/ and /i:/

Past Simple forms that are difficult to pronounce
Hearing Past Simple forms

Intonation in Wh- questions

S S —

Sounds ; 2 Listen and circle the word in 1 you hear twice.
»> p60

(ETENPISS

Problem vowel sounds: /1/ and /1:/
1 Look at the words below. Check the meaning of new 3 /1/isashort sound. To make it your lips look like this.
words in your dictionary or with your teacher.

VR
L\!‘. B\
U

/i:/ is a long sound. To make it your lips look like this.

it/ @

Practise saying the pairs of words..

4 Look at the words below. Listen to the
instructions on the recording and join the words with
lines. You will make a letter of the alphabet. What is it?

3 eate o live o cheap « hit
o leave it o wheel o will
4 chip e o heat ofill o feel
\ ohill  seate site heel »
5 hill heel bine ship bean ¢ o sheep
fite o feet o leak o lick
> p60
Unit7 29
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Stress and intonation , . 3 In Wh- questions (questions with What, Who, When,

Where, Why, How, etc.) the intonation usually goes down
Intonation in Wh- questions on the main stress, not up.

1 You will hear the beginning of seven questions.
Listen and tick (V) the correct words below to finish

the questions. There is only one correct answer. Where were you born?
1 [ | a ..youborn?
b ... did you born?
E 1@ you born When was your sister born?
V| ¢ ... wereyouborn?
2 D a ... born your sister? @ If your intonation is flat you may sound rudef\
[] b ...yoursister born? 7
[Jec .. you born? LZAID 1t helps to start the question quite high.
3 :] a ... married?
] b ...born? Where were you born?
[ ] ¢ ...birthday?
4 [ a ... her grandfather die?
— . Where were you born?
|| b ... die her grandfather?
a ¢ ... her grandfather died?
5 [] a ..washe Whmo.rrﬂ\\
[l b ..hewas? T
1 ¢ .. hedid? Practise saying the other questions in the same way.
6 [] a ... wenttouniversity? : 4 « Work with a partner. Look at the tapescript
= on page 60. Practise reading the dialogue together.
[l b ...wereto university?
O ¢ a0 g0 to university? e ]
={al
7 || a ...youleave university? -

[ AR

[] b ... you were left university?

[ ] ¢ ...youleft university?

—J

2 @EA[D Listen to the full questions and their replies.
Check your answers.

»» pb0

[ ]
[

32 Unit7
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EK7
Mobil Destek Uygulamasi Ekran Goriintiileri

0.3 metre uzuniuk barimi

Ornek Cumleler

1. The plane 1s at 5000 feet

2 Heis6ft 2 inchestall
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