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ONSOZ
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OZET

YABANCI DIiL OGRETIMINDE KULLANILAN BILGISAYAR
PROGRAMLARININ TASARIM VE UYGULAMA SURECLERININ
DEGERLENDIRILMESI

ASLAN, Erding
Doktora, Yabanci Diller Ogretimi Ana Bilim Dali
Tez Danigmani: Yard. Dog. Dr. Bahattin Sav
Mayis—2011, 270 sayfa

Bu calismada yabanci dil 6gretiminde kullanilan bilgisayar programlarinin tasarim
ve uygulama stiregleri degerlendirilerek elde edilen bulgularin yeni hazirlanacak
programlarin daha etkin bir sekilde {tretilmesine ve daha verimli bir sekilde
kullanilmasina, bunlarin sonucu olarak daha etkin ogrenmeler gerceklestirilmesine

katkida bulunmasi amag¢lanmistir.

Calismanin kavramsal gergevesi dort boliimde ele alinmis ve literatiir tarama,
gozlem ve Orneklem yontemleri kullanilarak veriler toplanmustir. Birinci boliimde
teknoloji ile dil arasindaki iligki 6gretim yaklasimlari temel alinarak incelenmis ve
gecmisten giinimiize kadar yabanci dil 6gretiminde kullanilan teknolojik icatlar
anlatilarak gelinen noktaya isaret edilmistir. Ayrica teknolojik gelismelerle yabanci dil
ogretimi arasindaki iligki tarih icerisinde ele alinarak bu gelismelerin dil 6gretiminde ne

gibi yontem degisikliklerine yol actiklar1 ortaya konulmaya caligilmastir.

Ikinci bdliimde yabanci dil 6gretiminde kullanilan programlar pedagojik unsurlar
acisindan ele almarak tasarim asamalarmin hangi siiregleri takip ettigi ve tasarim
yapilirken hangi pedagojik unsurlarin programlara ne sekilde yansitildiklar1 konusu
iizerinde durulmustur. Bunun yaninda pedagojik agilardan isabetli bir programimn hangi
kistaslar1 igermesi gerektigi degerlendirilmis, degerlendirme yapilrken hem

programlarla hem programi kullanacak hedef kitleyle ilgili bulgular ortaya konulmustur.

Ugiincii bdliimde programlar tasarim metodolojisi agisindan ele almmistir.
Bilgisayar programi tasarim ilkeleri dort baslik altinda incelenmis ve her baslik kendi
icerisinde alt basliklar halinde ele alinmistir. Bu alt bagliklar i¢in tezimizin uygulama

asamasinda inceledigimiz programlardan Ornek boliimler secilerek bir program
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icerisinde daha isabetli ve daha etkili kullanimima yonelik dikkat edilmesi gereken

noktalar lizerinde durulmustur.

Tasarim siireciyle ilgili asamalardan sonra dordiincii boliimde uygulama siirecine
gecilmis ve yabanci dil 6gretiminde kullanilan bilgisayar program tiirleri i¢in birer
uygulama 6rnegi sunulmustur. Oncelikle programlarm 6zellikleri tanitilmis daha sonra
programda yer alan etkinliklere ge¢ilmistir. Etkinliklerin yapist ile ilgili
degerlendirmelerde bulunularak gerek oOgretmenlerin gerekse oOgrencilerin  bu
programlardan daha {ist diizeyde ve daha etkin bir bi¢imde yararlanmalarina katki
saglanmaya calisilmistir. Segilen bu programlarin giincel ve tercih edilen programlar

olmasina dikkat edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar destekli yabanci dil 6gretimi, tasarim, teknoloji,

bilgisayar programi, programli 6gretim.
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ABSTRACT

EVALUATION OF DESIGN AND APPLICATION PROCESSES OF
COMPUTER PROGRAMMES THAT ARE USED IN FOREIGN LANGUAGE
TEACHING

ASLAN, Erding
Ph.D., Department of Foreign Languages Teaching
Supervisor: Asst. Prof. Dr. Bahattin Sav
May 2011, 270 pages

Our purpose in this study is to use the findings, obtained by evaluating the design
and application processes of computer programmes that are used in foreign language
education, in order to make a contribution to the realisation of better learning process as
the result of more efficient new programme production and to move efficient use of

them

Conceptual scope of the study is discussed in four parts and data has been
collected through literature review, observation and sampling methods. In the first part,
relationship between language and technology is examined by using educational
approaches as base and present situation is explained by reporting technological
inventions which have been used in foreign language education from past until today.
Also, relationship between technological developments and foreign language education
is explained from the angle of historical process and method changes arising from these

developments are discussed.

In the second part, foreign language education programmes are examined in terms
of pedagogical elements, design stages and how pedagogical elements are reflected to
programmes during design. Other than those, an evaluation is made about what criteria
a programme should have in order to be suitable from pedagogical perspectives and
related findings about the programmes and their target groups who will use the

programmes are put forward.

In the third part, programmes are examined from the perspective of design
methodology. Computer programme design principles are examined under four main
headings and each title has sub-headings. For these sub-headings, examples are chosen

from the programmes which are examined in the application stage of our thesis, and



focuses on considerations to use a programme more efficiently and precisely are

considered.

After stages about design process, application process is explained in the fourth
part and one example for computer programme types which are used in foreign
language education is presented. Firstly programme features are introduced and then,
activities in programme are explained. Evaluations are made about the structure of
activities in order to make a contribution so that teachers and students can benefit from
these programmes much more efficiently in the highest degree. When selecting the

programmes, special care is given to choose updated and preferable programmes.

Keywords: Computer-assisted foreign language teaching, design, technology,

computer programme, programmed education.
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BIiRINCi BOLUM

GIRIS

Bu boliimde arastirma konusu olarak ele alinan problemin ne olduguna,
arastirmanin amacina, arastirmanin onemine, arastirmanin sinirliliklaria, arastirmaya
baslarken yapilan varsayimlara ve tezde gegen Onemli terimlerin hangi anlamlarda

kullanildigina iliskin bilgiler yer almaktadir.

1.1. Problem

Teknolojik gelismelerin bas dondiiriicii bir hizla ilerledigi giiniimiizde birgok
bilim dali bu gelismelerden en {ist diizeyde yararlanmak i¢in biiylikk c¢aba
gostermektedir. Bu gelismelerden faydalanmak isteyen bilim dallarimin basinda ise
Egitim Bilimleri gelmektedir. Bilgisayarm ve Internetin yaygm bir bigimde
kullanilmaya baglanmasi ve bunun sonucunda bilgi edinmenin daha kolay, daha hizli ve
daha etkili hale gelmesi egitimbilimcilerin bu gelismelere kayitsiz kalmalarini imkansiz

hale getirmistir.

Ozellikle Internetin icadi iilkeler arasindaki sinirlar1 ortadan kaldirirken diinyayi
kii¢iik bir kutu igerisinde onlimiize sunmustur. Boylelikle kisilerarasi ve toplumlararasi
iletisimin ve bilgi paylasimmin O6nii ac¢ilmis ve bu alandaki smirhliklar ortadan

kalkmistir. Bu durum hi¢ kusku yok ki en ¢ok yabanci dil alanma olan ilgiyi artirmistir.

Internet, yabanci dil alanina olan ilgiyi artirmakla kalmayarak egitim alaninda
sundugu bir¢ok icerikle bu alanin ihtiya¢ duydugu gereksinimleri de karsilamaktadir.
Yabanci dil 6gretim alaninin gelistirmeyi hedefledigi temel yetiler bilgisayar ve

Internetin sahip oldugu iceriklerle desteklenerek iist diizeyde gelistirilebilmektedir.

Yabanct dil 6gretimde uygulanan klasik yontemler, hizla devam eden bu
gelismeler karsisinda yetersiz kalirken dilbilimcileri de yeni model arayislarina sevk

etmektedir. Dilbilimciler, bir yandan bu icatlarin ders ortaminda etkili bigimde



kullanilmasina yonelik yeni yontemler gelistirmeye ¢abalarken bir yandan da tasarlanan

programlarin egitim-6gretime uygunlugu tizerinde durmaktadirlar.

Bu noktada dilbilimcilerin iizerinde durduklari iki problemle karsilasmaktayiz.
Bunlardan birincisi yabanci dil o6gretiminde kullanilan bilgisayar programlarinin
pedagojik unsurlar ve tasarim metodolojisi agisindan uygun kistaslara gore tasarlanip
tasarlanmadiklari, ikincisi ise programlarm ders ortamimda dogru ve etkili yontemlerle

kullanilip kullanilmadiklaridir.

Programlarm bir¢cogu bilgisayar uzmanlari tarafindan gelistirildiginden, 6gretime
egitimeci goziiyle bakilmamaktadir. Teknik altyapiya sahip yazilim miihendisleri ve
programcilar tarafindan gelistirilen bu programlar gorsel ve teknik agidan olaganiistii
olanaklar sunmakta; fakat bu uzmanlarm egitsel altyapiya sahip olmamalarindan dolay1
programlarin Ogretici boyutu eksik kalmaktadir. Aymi sekilde alan uzmanlarmin
(egitimciler) yeterli teknik altyapiya sahip olmamalar1 programlarin gelistirilme
asamalarmin disinda kalmalarina neden olmaktadir. Bunun sonucunda ses, animasyon,
resim ve diger ogeler anlaml kullanilamamakta ve verilmek istenen mesajlar etkili bir
sekilde iletilememekte boylelikle 6gretici asil amacindan uzaklasarak egitsel degerini

yitirmektedir.

Bununla birlikte bilgisayarin egitim ortamlarinda yeterince etkili ve tretken
kullanilmadigmi gérmekteyiz. Bunun baslica sebepleri arasinda egitimcilerin bilgisayar
kullaniminda yeterli tecriibeye sahip olmamalar1 ve secilen programlarin ve uygulanan
yontemlerin yetersizligini siralayabiliriz. Yilmaz¢oban ve Damkaci (1999), ETS’nin
(Education Testing Service, Washington DC) bu konuyla ilgili 1996 yilinda yaymnladig:
raporu sOyle aktarmaktadirlar: “Bilgisayar destekli egitimin uygulandigi okullarda,
bilgisayar destekli egitim konusunda 10 saatin altinda kurs gormiis Ogretmenlerin
girdigi siiflarda bilgisayarin egitime hi¢ etkisi olmamis veya negatif etkisi olmustur.
Bunun yaninda 10 saat veya istiinde kurs almig 6gretmenlerin girdigi smiflarda etki

cogunlukla pozitif olmustur.”



1.2. Arastirmanin Amaci

Bu caligmada yabanci dil 6gretiminde kullanilan bilgisayar programlart hem
pedagojik unsurlar ve tasarim metodolojisi hem uygulama siiregleri agisindan
incelenerek elde edilen bulgularin yeni tasarlanacak programlarin daha isabetli
tasarlanmasina ve Ogretmen ve Ogrenciler tarafindan daha etkili kullanilmasina katki
saglamas1 hedeflenmektedir. Bu amagla ¢alismada asagidaki sorulara cevap

aranmaktadir:

e Yabanci dil 6gretiminde kullanilan bilgisayar programlar1 pedagojik unsurlar

acisindan daha etkin bir sekilde nasil tasarlanabilir?

e Yabanci dil 6gretiminde kullanilan bilgisayar programlar1 tasarim metodolojisi

acisindan daha etkin bir sekilde nasil tasarlanabilir?

e Yabanct dil 6gretiminde kullanilan bilgisayar programlar1 6gretmenler ve

ogrenciler tarafindan daha etkin bir sekilde nasil kullanilabilir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Son yillarda bilgisayar teknolojilerindeki hizli gelismeler bircok alani etkiledigi
gibi Egitim Bilimleri alanin1 da etkilemistir. Egitim bilimleri alaninda ise en g¢ok
etkilenen bilim dallarindan biri Yabanci Dil Egitimi olmustur. Ciinkii bu alanda
bilimsel yeniliklere ve teknolojik gelismelere daha ¢ok ihtiya¢ duyulmaktadir. Bunun
temel sebebi Daniel Coste’m (1996) belirttigi gibi, “Bir yabanci dili 6grenmek ancak o
dili konusanlarin davranis ve yasam bi¢cimlerini kesfetmekle miimkiin olabilir” (Kartal,
2005, s.82). Bu amagla, o dili konusan insanlara ait sesler ve gorintiiler gesitli
programlar vasitasityla kayit altma alinip, birer ders araci haline getirilmekte ve

boylelikle 6grenciler ile o dili, ana dili olarak konusan insanlar bir araya gelmektedir.

Yalm, bir baska konuya dikkat cekerek, “Ogrenme islemine katilan duyu
organlarimizin sayis1 ne kadar fazla ise o kadar 1yi 6grenir ve o kadar ge¢ unuturuz”

(2010, s.20) demektedir. Ses, yazi ve goriintiiniin ayn1 anda kullanildigi ¢oklu ortam



(multimedya) bilesenlerini igeren yeni teknolojiler birden fazla duyu organina hitap
ederek etkilesimi iist diizeye cikarmaktadwr. Bu bakimdan diyebiliriz ki bilgisayar
programlar1 vasitasiyla yabancit dil egitiminde, genelde bireye kazandirilmasi
amaglanan; duydugunu anlama, okudugunu anlama, konusma ve yazma becerileri etkin

sekilde gelistirilebilmektedir.

Her 6grencinin farkl ilgi ve ihtiyaclara sahip olmasindan dolay1 etkili bir 6gretim
icin 6gretmen, smif ig¢indeki etkinlikleri 6grencilerin 6grenme Ozelliklerini dikkate
alarak diizenler. Bilgisayar bireysel Ogrenmeye olanak saglayarak her Ogrencinin
diizeyine, tepkilerine gére programlar, materyaller sunabilir; sunulan materyaller ile
ilgili alistirmalar hazirlayabilir, 6grencilerin bu alistrmalara verdikleri cevaplari
diizeltebilir ve Ogrencilerde gozlenen yetersizlikleri gidermek i¢in materyalleri takip
etmeyi ve alistirmalarin ortaya ¢ikardigi yanlis anlamalar1 diizeltmeyi saglayabilir.
Kisacas1 geleneksel yontemler karsisinda Onemli {stiinliikleri olmasindan dolay1
yabanct dil Ogretiminde bilgisayar programlarmin kullanilmasi zorunlu hale

gelmektedir.

Hazirlanan bir programin oOgretimsel amaca uygun olmasi igin Ozellikle
gilidiilenme, egilim, 6§renme stratejileri, 6grenme bigimleri, yas ve zeka gibi 6grenci
ozelliklerinin dikkate alinmasinin yani sira bu programlarin gegerlilige, giivenilirlige ve
esneklige de sahip olmasi gerekmektedir. Programlarin niteligi kadar, ne kadar etkili
kullanildiklar1 da 6nemlidir. Ogretmenlerin bu programlar1 kullanacak gerekli
yeterlilige sahip olmalar1 ve uygulanan yontemlerin dogrulugu elde edilecek basarida en

onemli Olciitlerdir.

Uygun bir sekilde kullanilarak bilgisayar teknolojilerinden yararlanmak; yabanci
dil 6gretimine ayr1 bir boyut katarak dersleri monotonluktan (klasik ezberci yontemden)
kurtarip 6grencilerin derse olan ilgisini artiracak, bireysel 6grenme gereksinimlerini
karsilayarak Ogrencilere Ogrendikleri yabanci dili kullanma firsat1 verecektir ve

boylelikle interaktif bir sinif ortami yaratilarak 6grenme yasantilar1 zenginlestirilecektir.



1.4. Arastirmanin Simirhhklar:

a- Arastirma, bilgisayar destekli yabanci dil 6gretiminde kullanilan Birebir
Ogretim veya Ders Sunu (Tutorials) programlari, Alistrma ve Tekrar (Drill and
Practise) programlar, Ogretici Oyun (Instructional Games) programlari, Benzetim

(Simulation) programlari ile smirhdir.

b- Verilerin toplanmasi yukarida belirtilen program tiirleri i¢in birer uygulama
ornekleri olan Dyned, Language Coach, Mingoville ve A la Rencontre de Philippe
programlariyla yapilan gézlemlerden elde edilen bilgilerle sinirlidir.

1.5. Arastirmanin Varsayimlan

a- Arastrmanm kavramsal c¢ercevesini olusturmak amaciyla yararlanilan

kaynaklarin giivenilir olduklar1 ve yeterli bilgi verdikleri varsayilmaktadir.

b- Se¢ilen 6rneklemin evreni temsil ettigi varsayilmaktadir.

c- Bilgisayar Destekli Yabanci Dil Ogretim amaciyla kullanilan programlarin

yabanci dil 6gretimi i¢in 6nemli olduklar1 varsayilmaktadir.

1.6. Tanimlar

Arayiiz: Bilgisayar ekrani.

Bilgisayar Destekli Yabanci Dil Ogretimi: Yabanci dil 6gretiminde

bilgisayarlarm birer ara¢ olarak kullanildiklar1 bir dil 6gretim yontemi.

Cevrimici: Bilgisayarin bir aga bagli olmasi ve bu ag lizerinde c¢alisir durumda

olmasidir.

Cevrimdisi: Bilgisayarin bir aga bagli olmamasi ve bu ag ilizerinde calisir

durumda olmamasidir.



Coklu Ortam: Metin, yazi, grafik, ses, video ve animasyon gibi c¢esitli tiirdeki

bilgi unsurlarmin bir arada bulunmasidir.

Dil laboratuari: Yabanci dil 6gretiminin yapildig1 ve icerisinde dil 6gretim

araglarmin bulundugu smaftir.

Eszamanh: Ayni zaman igerisinde hareket etme.

Eszamansiz: Farkli zaman dilimlerinde hareket etme.

Etkilesim: Iki ya da daha fazla tarafin birbirini etkilemesidir.

Internet: Bircok bilgisayarin ve bilgisayar sisteminin birbirine kablolar, uydu
baglantilar, telsiz baglant1 vb. tiirde baglantilarla bagli oldugu ve baz1 6zel protokollerle
(TCP/IP) bilgisayarlar arasinda dosya alis verisi, sohbet vb. gibi bilgi paylasimlarin

gerceklestirildigi bir iletisim agidir.

Pekistirec: Bir davranis sonucunda bireyde olumlu etki yaratan ve hosa giden

uyaricilardir.

Program: Yabanci dil oOgretmek amaciyla hazirlanmis icerisinde farkh

yazilimlarin bulundugu komutlar biitiinii.

Tasarim: Bir yiizeyi insan duyularinin algilayabilecegi sekilde renk, doku, sekil,

cizgi gibi 6gelerle siislemek ve diizenlemektir.

Uzaktan Egitim: Klasik smnif ortamn olmadan radyo, televizyon veya internet

kullanilarak yapilan egitim.

Yazilim: Bilgisayar1 harekete ge¢iren komutlar biitiinii.



IKINCI BOLUM

YONTEM

Bu béliimde, ¢alismada izlenen bilimsel yaklasimin arastirma modeli, ¢alismanin
evren ve orneklemi, veri toplama teknikleri ile verilerin analizi boliimleri yer

almaktadir.

2.1. Arastirma Modeli

Arastirmada Genel Tarama Modeli tercih edilmistir. Genel tarama modelinde
evren hakkinda genel bir yargiya varmak amaciyla evrenden seg¢ilen d6rneklem tizerinde
tarama yapilmaktadir. Genel tarama modeli iligskisel ve tekil yapilabilmektedir.
Programlari tasarim ve uygulama siiregleri bazi1 degiskenlere gore incelenecegi i¢in bu

calismada iliskisel tarama modeli tercih edilmistir.

Arastirmanm bagimli degiskenleri yabanci dil 6gretiminde kullanilan bilgisayar
programlarinin tasarimi  ve uygulama siirecleridir. Bagimsiz degiskenler ise
programlarin igerigi, hedef kitleye uygunlugu, dil ve kiiltiir 6zellikleri, arayiiz tasarim
ilkeleri, kompozisyon ilkeleri, yapisal-bicimsel elemanlarm kullanim ilkeleri ve

yerlesim elemanlarmin kullanim ilkeleridir.

2.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanm evrenini bilgisayar destekli yabanci dil 6gretiminde kullanilan
Birebir Ogretim veya Ders Sunu (Tutorials) programlari, Alistirma ve Tekrar (Drill and
Practise) programlary, Ogretici Oyun (Instructional Games) programlar1 ve Benzetim

(Simulation) programlar1 olusturmaktadir.

Aragtirmanm  Orneklemini bu program tiirlerinden segilen birer Ornek
olusturmaktadir. Bu oOrnekler soyledir: Birebir Ogretim veya ders sunu (tutorials)
programlar1 icin Milli Egitim Bakanhigi’nmn tiim ilkdgretim okullarinda uyguladigi
Dyned programi, alistrma ve tekrar (drill and practise) programlari i¢in bilgisayar

denetimli olmayan bir program olan Language Coach programi, Ogretici oyun



(instructional games) programlari i¢in web tabanli bir oyun programi olan Mingoville ve
benzetim (simulation) programlart igin Amerikalilara Fransizca 6gretmek amaciyla

hazirlanmis 4 la Rencontre de Philippe programidir.

2.3. Veri Toplama Teknikleri

a- Bu calismanin kavramsal cergevesi dort boliimden olusmaktadir. Birinci
bolimiin konusu olan teknoloji ile dil arasindaki iliski tarih igerisinde ele alinirken
literatiir tarama teknigi kullanilmis ve var olan kaynak ve belgeler incelenerek veriler

toplanmustir.

b- Kavramsal cercevenin ikinci bolimde yabanci dil 6gretiminde kullanilan
bilgisayar programlar1 pedagojik acilardan ele alinmis ve veriler birinci béliimde oldugu
gibi literatiir tarama teknigi kullanilarak elde edilmistir. Ayrica elde edilen verileri

somutlastirmak amaciyla 6rnekler verilmistir.

c- Uciincii boliimde yabanci dil 6gretiminde kullanilan programlar tasarim
metodolojisi agisindan ele alinmais, veriler gozlem teknigi ve literatiir tarama teknikleri
kullanilarak elde edilmistir. Ayrica orneklem yontemi kullanilarak bazi programlar
incelenmis ve bu programlar icerisinden ornek boliimler segilerek arastirmanin verileri

somutlastirilmaya calisilmistir.

d- Doérdiincii boliimiin konusu olan programlarin 6gretmenler ve Ogrenciler
tarafindan daha etkin ve iiretken bir bicimde kullanilmasma yonelik arastirmalarda
gozlem ve orneklem teknikleri kullanilmistir. Her bir tiirden segilen 6rnek programlarla
uygulamalar yapilmis, programlarin derslerde kullanimi iizerinde durularak goriis ve

onerilerde bulunulmustur.

e- Gozlemler 2007-2008, 2008-2009 egitim-6gretim yilinda Sakarya ili
Karapiircek ilgesi Atatiirk Ilkdgretim Okulu, 6,7 ve 8. smiflarda 3 sube olmak iizere
Ingilizce derslerinde ve ayn1 donem igerisinde Dyned ilge temsilcileri seminerlerindeki
calismalarda gerceklestirilmistir. Veriler hem programi uygulayan 6gretmenler hem

programi kullanan dgrencilerle yapilan miilakatlarla elde edilmistir.



f- Veri toplama esnasinda web kaynaklarindan genis 6l¢iide yararlanilmistir. Bu
kaynaklardan bazilarinin yazarina ait bilgilere ulasilamamis ve ilgili kaynaklara ait web
adresleri referans gosterilmistir. Web adreslerinin uzun olmasi ve metin igerisinde
kaynak gosterilirken biitlinliigiiniin bozulmas1 nedeniyle bu kaynaklar niimerik hale
getirilerek (Ornegin Web 5, 15.09.2009) metin igerisinde gosterilmistir. Ilgili

kaynaklarin tam adresleri kaynakca bolimiinde gosterilmistir.

g- Web sitelerinden alinan bazi kaynaklarda sayfa numalarmin olmamasi
dolayisiyla metin icerisinde yalnizca yazar adi ve yaym tarihi belirtilmistir. Bu durum
arayliz lizerinden elde edilen bilgiler i¢in de gegerli olup ayni1 durumda yine yazar adi ve
yaymn tarihi belirtilmistir. Ilgili kaynaklarim web adresleri kaynakca bdliimiinde

gosterilmistir.

h- Ingilizce ve Fransizca kaynaklardan elde edilen bilgiler Tiirkce’ye tez yazari

tarafindan terciime edilmistir.

2.4. Verilerin Analizi

Arastirmada literatiir tarama, gozlem ve Orneklem vasitasiyla elde edilen veriler
arastirmay1 kaliteli ve gerekli kilmak i¢in ve acik yanlislardan sakinmak i¢in i¢ ve dis
gecerliligi ile ana kategorilere ayrilmistir. Her kategori kendi icerisinde alt basliklara
ayrilmistir. Elde edilen verileri somut hale getirmek amaciyla evrenden segilen

orneklerle konular desteklenmistir.

Yapilan incelemeler sonucu elde edilen verilerden ilging, bilgi verici ve kullanigh
sonuglar ¢ikarmak i¢in kaynaklarla karsilastirma yapilarak veriler tekrar yorumlanmis
ve yargl climleleri elde edilmistir. Ayrica veriler ¢alismanin alandaki gelisimine ve
onemine bagli olarak calismayi elestiren ya da metodolojisini ortaya koyan referanslarla

desteklenmistir.



UCUNCU BOLUM
KAVRAMSAL CERCEVE

3.1. Yabana Dil Ogretimi ile Teknoloji Arasindaki iliski

En eski bilim dallarindan biri olan yabanci dil 6gretim alan1 gegmisten giintimiize
kadar bir yandan i¢inde bulundugu donemin kosullarina gore, bir yandan da teknolojik
gelismelerin etkilerine gore gelisir. Matbaanin icadi ve daha sonra yaygin olarak
kullanilmas1 ve bunun sonucunda 1702’de Ingiltere’de ilk giinliik gazete olan Daily
Courant ile giinliik gazetelerin yaym hayatina baslamasi insanlar arasindaki etkilesimi

hizlandirir ve yazili bilgi aktariminin daha kolay ve etkili hale gelmesini saglar.

Claude Chappe’nin (1763—-1805) 1792°de telgrafi icat etmesi yazili bilgi
aktarimini daha pratik hale getirir. Boylece insanlarin uzak mesafedeki kisilerle aninda
iletisim kurmasinin yolu acilir. 1876 yilinda Alexander Graham Bell’in telefonu icat
etmesi ile yazili bilgi aktarimma sozel bilgi aktarimi da eklenir ve kisiler arasindaki

iletisim daha dinamik bir hale gelir.

“1877 yilinda Thomas Edison (1847-1931) Fonograf adim1 verdigi bir alet icat
eder ve bu alet sayesinde seslerin kaydedilip saklanmasi ve daha sonra yeniden
dinlenmesi imkanl hale gelir” (Ghosh, 1999, s.47). Bu cihaz giiniimiizde kullandigimiz
kasetgalar, CD, DVD gibi bircok aletin de Onciisii kabul edilmektedir. Birkag¢ y1l sonra
Fransiz Limuére kardesler sesin yaninda goriintiiniin de kaydedilip saklanmasina ve

daha sonra yeniden izlenmesine olanak veren sinema makinesini icat ederler.

20. yilizyiln baslarinda radyo ve televizyon yayinciligmin baslamasiyla insanlar
arasindaki iletisim ¢ok boyutlu bir hale gelir. Ozellikle gorsel ve isitsel kaynaklar1 bir
arada kullanan televizyon el ve kol hareketleri gibi viicut dilini ve sozlii olmayan
ifadeleri de yansittigindan iletisim ve bilgi aktarimi agisindan son derece onemli bir

kaynak olur.
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Biitiin bu teknolojik gelismeler bilim dallar1 {izerinde derin etkiler yaratirken her
yeni icat beraberinde farkli uygulama ve yontemlerin gelistirilmesine de vesile olur.
Dilbilimciler de yeni gelismelere kayitsiz kalmayarak teknolojinin sundugu olanaklar1
kendi alanlarma uyarlamaya calisirlar. 20. ylizyilin ilk yarisina kadar devam eden
teknolojik icatlar dilbilim alanin1 etkilese de bu icatlarin sinif ortaminda kullanilmasina

yonelik etkili yontemler gelistirilemez.

Ikinci Diinya Savasindan sonra teknolojik icatlarm yabanci dil smiflarina
uyarlanmas1 ve etkili bigimde kullanilmasma yonelik bir takim projeler ortaya konur.
Video, televizyon ve ses kayit cihazlariyla donatilmis ve adina dil laboratuarlar1 denilen
siniflar ortaya ¢ikar. Bu siniflar ilk olarak Amerikalilar tarafindan ordudaki personele
yabanci dil 6gretmek amaciyla ortaya atilan duyumcu dil (audio-lingual) yonteminin
uygulanmasma yonelik tasarlanir. Bdylece teknolojik icatlar yabanci dil siniflarinda

etkili bir sekilde kullanilmaya baslanir.

1950’11 yillarda dil laboratuarlariyla baslayan bu degisim, dnce Skinner’mn (1904—
1990) 6gretme makineleri ve daha sonra, 6zellikle ikinci diinya savasi sonrasinda hizla
gelisip yayginlagan bilgisayarlarla devam eder. Bilgisayarlar 60°li ve 70’li yillar
boyunca yabanci dil siniflarinda degisik projelerle hayata gecirilir. Baglangigta istenilen
diizeyde verim almamasa da ozellikle Internetin icad1 ve sahip oldugu c¢oklu-ortam
bilesenleri, ¢evrimdisi ve ¢evrimici artzamanli ve eszamanli igerikler yabanci dil
Ogretimi alanmin ihtiya¢ duydugu gereksinimleri karsilayarak bu alanda koklii yontem

degisiklerine neden olur.

Bilgisayar teknolojilerinin yabanci dil ogretim alaninda kokli  yOntem
degisiklerine sebep olmasinin en temel nedeni, bu alandaki gereksinimleri
kargilamasidir. Yabanci dil 6grenmeyi sadece kelime ve dilbilgisi kurallarini 6grenmek
olarak gdérmeyen bircok bilim adami dilin ancak ait oldugu Kkiiltiirle birlikte
ogrenilecegini ileri siirmiis ve bilgisayar teknolojilerinin kiiltiir 6gelerinin smif ortamima

sokulmasinda son derece kullanigh bir ara¢ oldugunu belirtmislerdir.

Dil ve kiiltiir arasindaki iliskiye vurgu yapan bilim adamlarindan biri olan Coste
(1996) yukarida da belirttigimiz gibi, “Bir yabanci dili 6grenmek, ancak o dili

konusanlarin davranis ve yasam bicimlerinin kisaca Kkiiltiirlerinin kesfedilmesiyle
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miimkiin olabilir” (Kartal, 2005, s.93) derken, Aktas, Edmonson ve House’nin (1993, s.
82) tanimlarmna katilarak dil 6grenmeyi kisaca, “Sosyodilbilim (sozio-linguistik) ve
pragmatik biliminin 6ngérdigli (neyin, nerede, ne zaman, kiminle, nasil, hangi
kosullarda konusulabilecegini 6grenmek gibi) davranis sekilleriyle birlikte o iilkenin
insanlartyla sozlii ve yazili olarak iletisim kurmayir 6grenmek” (2005, s.93) olarak
tanimlamistir. Clinkii dil ve kiiltlir birbiriyle iliski igerisindedir ve kiiltiir dili derinden
etkileyerek o dile ait kelime ve dilbilgisi kurallarin1 anlam kazandirmaktadir. Bilgisayar
programlari vasitasiyla 6grenci 68renmek istedigi dili kiiltiiriiyle birlikte 6grenme firsati

bulmaktadir.

Glintimiizde artik dil 6grenmeye yonelik etkinliklerin smif ortaminda bir biitiinliik
icerisinde gerceklestirilmesi i¢in dgretmen ve kitabin yeterli olmayacagi teknolojinin
sundugu olanaklardan da bu siirecte yararlanmak gerektigi dilbilimciler tarafinda kabul
edilen bir gercektir. Bu amacla, o dili konusan insanlara ait sesler ve goriintiiler ¢esitli
programlar vasitasiyla kayit altina almip birer ders aract haline getirilmekte ve

boylelikle 6grenciler o dili, ana dili olarak konusan insanlarla bir araya gelmektedir.

Aktas, gorsel ve isitsel ozelliklere sahip araglarin 6grenciye 6grenmeye g¢alistigi
dili yalniz yapisal agilardan degil, ayn1 zamanda sosyo-kiiltiirel agilardan da gdsterdigini

ileri stirerek bu durumu soyle agiklamaktadir:

Ogrenci bu araglarin yardimiyla dilin iletisimde kullanim ortamlarini
tanimakta, dinleme ve anlama becerisinin ediniminde gerekli olan dogru
vurgulamayi, tonlamayr ve iletisime eslik eden el, yiiz, beden
hareketlerini de tanimaktadir. Bu yaklasim 6grencinin diger becerilerinin
yaninda konugsma becerisinin gelismesini de etkilemektedir, O6grenci
giinliik konusma ortamima ve hizina, tiimce yapilarina alisabilmekte ve

ayrica sozcilik dagarcigini da zenginlestirebilmektedir (2005, s. 52).

Bilgisayar teknolojilerindeki gelismelerin dilbilim alanina uyarlanmasinda
davranis¢1 psikoloji ve onun dilbilim alanindaki yansimasi olarak kabul edilen yapisalci
okulun pay1 biyiiktir. Egitimciler ders materyallerinin hazirlanmasinda ve
uygulanmasida, dil kurallarnin dil 6gretimindeki uygulamalarma yonelik biitiin

etkinliklerde, yapisalciligin ilkelerinden genis Ol¢iide yararlanmislardir.
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Yapisalct psikolojiye bagh olarak Amerika’da kurulan Amerikan Yapisal Dil
Okulu, yirminci ylizyilin ilk yarisinda gelisen okullarin en 6nemlilerinden biridir. Zira
bu okul, dil ¢alismalarini belli bir kurama gore sistemli bir sekilde agikca ortaya

koymus ve boylece bu alanda s6z sahibi olmay1 basarmistir.

3.1.1. Amerikan Yapisal Dilbilim Okulu

Temelinde bireyin dili i¢inde bulundugu ortamdan kazandig1 taklit ve
cevresindekilerden aldig1 yardimlarla 6§rendigi goriisiinii savunan yapisalcilar, sadece
gozlenebilir olgular1 dilbilim konusu i¢inde ele almislardir. Amerikan yapisal dil bilim
okulu, genel dilbilimin, baska bir anlatimla yapisal dilbilimin kurucusu Ferdinand de
Saussure’den (1857-1913) esinlenen Leonard Bloomfield (1887—-1949) tarafindan 1930
ile 1950 yillar1 arasinda gelistirilmistir.

Ferdinand de Saussure dilin ne oldugunu agiklayarak, dilin zihinde olusan
islevleri ve haricen algilanabilen yonlerini (goésterge), yani bir taraftan
konusuldugunda ortaya ¢ikan sesleri ve yaziya dokiilebilen harfleri diger
yandan da bu isaretlerin ifade ettigi anlama boyutuna etkilerini
birbirinden ayirt etmistir. Konusanin veya dinleyenin bu isaretlerden
anlam ¢ikarmadigi miiddetce bu isaretlerin hig¢ bir deger ifade etmedigini

belirtmistir (El-Arabi ve Iskin, 1999, s.535).

Ferdinand de Saussure’in yani sira yapisalcilik lizerine en 6nemli etkiyi yapan
bilim adami Leonard Bloomfield’dir. Sezer’e (1988) gore, “Bloomfield, dilbilimine
bilimsellik 6zelligini kazandirmay1 amaclayarak, sadece gozlenebilir olgular1 dilbilimin
sinirlart iginde tutmustur. Bu tutumunun dogal bir sonucu olarak bilimsel yontemlerle

incelenemeyecegini diisiindiigii anlami dilbilimi ¢alismalar1 disinda birakmistir™ (s.141).

Yapisalcilik daha sonra, bilimselligin go6zlenebilir davraniglar: incelemesi
gerektiren bir olgu oldugu tezini savunan davranis¢t ruhbilim kuramiyla yakilasir ve
ogrenmenin bir tiir kosullanma ile gerceklestigini aciklar. Hayvan davranislarini
gozlemleyen bu kuramin diinyaca {inlii kurucusu Skinner, bu davranislarin insanlar i¢in

de gegerli oldugunu savunmaktaydi. Boylelikle yapisalcilik ruhbilime bagimh kalir ve
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bunun bir dogal sonucu olarak dil 6grenmenin siirekli tekrarlama, ezberleme ve

yineleme sonucunda ger¢eklesebilecegi goriisiinii savunur.

3.1.2. Davranis¢1 Yaklasim

1913°de Columbia Universitesi’nde yaymlanan Davraniscilara gére Psikoloji
(Psychology as the Behaviorist Views [It) adli makalesindeki goriisleriyle davranis¢i
kuramin temellerini atan John Broadus Watson (1878-1958), 6grenmenin uyarici ile
davranis arasinda bir bag kurularak gerceklestigini ve pekistirme yoluyla davranisin
degistigini agiklamaktaydi. insan ve hayvan davranislarmin gozlemlenebilir olgular
oldugunu savunan Watson, insanlarin ve hayvanlarin laboratuarda belli bir durum
karsisinda nasil davrandiklarini incelemis ve dgrenmeyi uyarici ile davranis arasinda

bag kurma isi olarak agiklamisti.

Biitiin davranislarin temelinde uyarici-tepki iligkisinin yattigmi ve bir davranista
uyarici ile tepki arasinda olusan baglarin var oldugunu ileri siiren Watson, bu baglarin

ardisikhigini tic ilke ile agiklamaktadir. Bunlar bag ilkesi, siklik ilkesi ve tekrar ilkesidir.

Karmagik bir davramigin meydana gelmesini saglayan kosullu uyaranla tepki
arasinda bir bagin olusmasi ve bunun bir dongii seklinde devam etmesini bag ilkesiyle
aciklayan Watson (1913), bu durumun kosullanmis bir dizi uyarici-tepki dizgesi
olusturacagmi belirtmektedir. Siklik ilkesiyle, organizmanin belirli bir uyariciya karsi
gosterdigi belirli bir tepkiylr ne kadar ¢ok goOsterirse (tekrar), ayni tepkiyi tekrar
gosterme olasiliinin artacagmi ortaya koymaktadir. Ayrica bir uyarici karsisinda
gosterilen en son davranisin, uyarici tekrar edildiginde yeniden ortaya ¢ikma ihtimali
daha yiiksek olmasi ve etkili bir 6grenme icin, ilgi ¢ekici, anlamh 1yi diizenlenmis

tekrarlar gerekli oldugu goriisiinii de tekrar ilkesiyle agiklamaktadir.

Edward Lee Thorndike (1874-1949) da Watson gibi uyarici-tepki iligkisine ve
deneme-yanilma yoluyla 68renmeye yonelik bulgulari, hayvanlar iizerinde yaptigi
deneylerle ortaya koymustur. Egitim Psikolojisi (Educational Psychology) — adlh
kitabinda tepkinin birey lizerinde biraktig1 etki konusundan bahsetmis ve tepkiden elde
edilen doyumun davranisin tekrar edilme sikligini artirdigini, tatmin edici sonuglar

alimdiginda uyarici-tepki iliskisinin pekistirildigini ileri stirmiistiir. Fakat tatminsizligin
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tepkide bulunmay1 ortadan kaldirmadigini, bireyin yeni ¢6ziim yollar1 aradigini ve bu

sayede deneme-yanilma yontemlerine devam ettigini belirtmistir.

Thorndike (1913), o6grenmeyi li¢ ilkeyle aciklamaktadir. Bunlar etki ilkesi,
egzersiz (alistirma) ilkesi ve hazir olug ilkesi’dir. Thorndike’n, hosnutsuzlugun uyarici-
tepki bagim giiclendirdigi ve pekistirdigi yolundaki ilkesi etki ilkesi olarak bilinir. Etki
ilkesine gore bireyin smnama-yanilma davramiglari sonucunda basartya ya da
basarisizliga, 6diil ya da cezaya yol acan en uygun tepkiyi sececegi var sayilmaktadir.
Thorndike, baglangigta O6grenci davranislarmi degistirmede 6dil ve cezanm ayni
derecede etkili oldugunu savunmus; fakat daha sonraki deneylerinde ddiiliin daha etkili
oldugunu saptamistir. O’na gore ceza, yanlis tepkinin tekrarlanma olasiligmi, 6diiliin

dogru tepkiyi arttirma olasiligi kadar azaltmamaktadir.

Ogrenme siirecinde ezber yerine tekrarin daha etkili oldugunu savunan Thorndike
(1913), egzersiz (alistirma) ilkesiyle 6§renmenin gerceklesmesinden sonra uyarici-tepki
bagini gii¢lendirmek icin alistirma yapmanin gerekli oldugunu belirtir. Alistrma
yapilarak bagin gii¢lendigini ve bdylece 6grenmenin siirekliliginin sagladigmi, aksi

takdirde zayiflayarak unutulmaya neden olacagini savunur.

Thorndike (1913), hazir olus ilkesiyle hazir olmay1 yalnizca fizyolojik acidan ele
almaktadir. Yani 6grenmenin gerceklesebilmesi i¢in goérme, isitme, dokunma gibi

duyularin gerekli diizeye erigsmis olmasi gerektigini belirtmektedir.

Uyarici-Tepki iligkisinin iizerinde duran davramigcit kuramcilara gore iki tane

onemli 6grenme siireci vardir. Bunlar klasik kosullanma ve edimsel kosullanma’dir.

a- Klasik kosullanma: Deneylerini daha ¢cok kopekler iizerinde yapan Rus bilim
adami Ivan Petrovi¢c Pavlov (1849-1936) tarafindan ortaya atilan klasik kosullanma
kurami, 6grenmeyi kosullanmis tepki olarak aciklar ve 6grenme siirecini etki (uyarici)
ve refleks tepkiler arasinda cagrisimlar kurmaya dayandirir. Pavlov bu amacla yaptigi
deneyde, kdpege yiyecek vermis ve yiyecekle birlikte ya da bir slire sonra zil ¢almistir.
Bunu birgok kez tekrarlamis ve bir siire sonra zil calip yiyecek vermedigi halde képegin

salya salgiladigini saptamustir.



16

Baslangicta zil notr bir uyarici iken, et ile birlikte sunulmasi képegin zil sesine
kosullanmasina neden olmustur ve boylece zil kosullu uyarict durumuna gelmistir. Bu
sekilde kopek zil sesiyle yiyecek verilecegini Ogrenmistir. Bu durum insan ve
hayvanlarin o6nceleri tepkide bulunmadiklar1 bir uyariciya karsi belirli kosullar
sonucunda tepki verecegini aciklamaktadir. Buna klasik kosullanma (conditionnement

classique) denir.

b- Edimsel kosullanma: Thorndike'm calismalarindan yola c¢ikan Burrhus
Frederic Skinner (1904-1990), klasik Ogrenme kuraminin aksine, sadece dogru
tepkilerin d6dillendirilerek (pekistirilerek) kalici 6grenmeler gerceklesebilecegini ileri
siirer. Zira Skinner’e gore, gosterilmesi gereken davranisin amaci dnceden bellidir ve bu
ogrenmeler deneme-yanilma yoluyla olmaktadir. Yani organizmanin gostermis oldugu
bir davranisin pekistirilmesi yoluyla tekrar gosterilmesinin saglanmasidir. Soyle ki; bir
davranis sonucunda ortaya hos bir durum c¢ikiyorsa organizmanmn bunu tekrar etme
thtimali ¢ok yliksektir, eger hos olmayan bir durum ortaya ¢ikiyorsa bu davranigin
tekrar edilme olasilig1 diisecektir. Ortaya c¢ikan bir davranigin ardindan olumlu bir etki
yaratilip hosa giden uyaricilar verilmesine edimsel kosullanma (conditionnement

opérant) denir.

Skinner (1957) de deneylerini hayvanlar iizerinde ve laboratuar ortaminda
yapmaktaydi. Deneylerinde, bir kafese koydugu hayvana buradaki manivelaya
dokunmasiyla bu davranisi pekistirecek olan yiyecek vermistir ve bdylelikle hayvan
manivelaya her dokundugunda yiyecek almis ve bunun neticesinde manivelaya
dokunarak yiyecek alabilecegini 6grenmistir. Burada pekistireclerin ¢ok 6nemli rolii
vardwr. Pekistireclerin diizenli ve zamaninda kullanilmasi 6grenmenin gergeklesmesi

icin en onemli hususlarin basinda gelmektedir.

Pekistirecler, olumlu ve olumsuz olmak iizere ikiye ayrilirlar. Bir davranig
sonucunda organizmanin hosuna gidecek uyaricilarin verilmesine olumlu pekistireg
denir. Olumlu pekistirecler ise birincil ve ikincil pekistire¢ler olarak ikiye ayrilirlar.
Birincil olumlu pekistirecler; organizmay1 dogal olarak pekistiren ve canlinin yasamasi
ile 1lgili olan pekistire¢lerdir, biyolojik ihtiyaclardan kaynaklanir. Yiyecek, su,

korunma, sevgi, cinsellik vb. wuyaranlar... Bu tiir pekistirecler Ogrenilmemis
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pekistireclerdir. Ikincil (kosullu) olumlu pekistiregler ise, herhangi bir ndtr uyaricinin
olumlu birincil pekistireclerle iliskilendirilmesi ile olumlu pekistire¢ 6zelligi kazanan
uyaricilardir. Ornegin tuttugu takimin gol atmasiyla ile seving duyma, parayla ¢ikolata

alma gibi... Ikincil pekistirecler, sonradan dgrenilen pekistireglerdir.

Olumsuz pekistirecler ise ortamdan ¢ikarildiklarinda belirli bir davranisin yapilma
olasiligini artiran uyaricilardir. Olumsuz pekistiregler de birincil ve ikincil olumsuz
pekistirecler olarak ikiye ayrilirlar. Birincil olumsuz pekistirecler organizmaya zarar
veren, hayati tehdit eden uyaricilardir. Elektrik soku, yiiksek tonlu sesler, dovme, kizma
azarlama, ac1 cekme, iiziintii gibi... Ikincil olumsuz pekistire¢ler herhangi bir notr
uyaricinin birincil olumsuz pekistireglerle iligskilendirilmesiyle pekistire¢ 0Ozelligi
kazanan uyaricilardir. Ornegin sobaya dokundugunda eli yanan ¢ocugun bir daha
sobaya dokunmamasi gibi... Soba baslangicta ¢ocuk icin notr bir uyaricidir. Elini
sobaya dokundurup yaktiktan sonra, soba ¢ocuk i¢in olumsuz pekistirec Ozelligi
kazanmustir. Cilinkli yakicilik ile soba iliskilendirilmistir ve bdylece ¢ocuk sobanin

yakiciligini 6grenmistir.

Smif ortamini 6grenme i¢in uygun bulmayan Skinner (1957), 0Ozellikle
pekistireclerin - sinif ortaminda yeteri diizeyde kullanilmadigini belirtmektedir.
Ogretmenler pekistireleri davranisin ortaya ¢ikmasmdan ¢ok sonra vermekte hatta
bazen hi¢ vermemektedirler. Bunun neticesinde 6grenci davranisinin sonucunu hemen
gorememektedir. Bu nedenle Skinner, programhi 68renmeyi desteklemis ve bireysel

ogrenmeler i¢in bir 6gretme makinesi Onermistir.

Skinner’1n ileri stirdiigii edimsel kosullanmanin bilgisayar destekli egitim iizerine
son derece Onemli etkileri olmustur. Zira edimsel kosullanma bireysel 6grenmeyi
savunur ve bilgisayarlar ve 6gretme makineleri bireysel 6grenmeye olanak saglarlar.
Her 6grencinin farkl ilgi ve ihtiyaglara sahip olmasindan dolayi etkili bir 6gretim i¢in
ogretmen, smif i¢cindeki etkinlikleri 6grencilerin 6grenme 6zelliklerini dikkate alarak
diizenler. Bilgisayar, bireysel 0grenmeye olanak saglayarak her dgrencinin diizeyine,

tepkilerine gore programlar, materyaller sunabilir; ¢esitli alistirmalar hazirlayabilir.
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3.1.3. Programh Ogretim

Egitim bilimleri alaninda 20. yiizyilin baslarinda hiz kazanan arastirmalar,
geleneksel 0gretim yontemlerinin 6grenme etkinliklerinde yetersiz kaldigi gergegini
ortaya koymaktaydi. Zira bu yontemde sinifin biitiin yiikii 6gretmenin sirtinda idi ve
ogretmen ders etkinliklerini smnif ortalamasma gore diizenlemekteydi. Ogrencilerin
ogrenme hizlarinin birbirlerinden farkli olmasi ve bir konuyu ayni siirede
ogrenemeyecek olmalari olumsuz bir durum yaratiyor ve bu durum ayni sinifta bulunan
ogrencilerin bir konuyu esit zaman dilimlerinde farkli seviyede 6grenmelerine neden
oluyordu. Ayrica her ogrencinin farkli ilgi ve ihtiyaglarinin olmasindan dolayi,
ogretmenin uygun pekistireclerle ve geribildirimlerle bu ihtiyaglar1 karsilayip
Ogrencinin 6grenme siirecine etkin katilmasini saglamasi gerekir. Fakat 6gretmenin tek

tek her bir 6grenciyle ilgilenmesi ¢ok zordur.

Geleneksel Ogretim yontemlerinin bireysel ihtiyaglar1 karsilamada yetersiz
kalmasi bilim adamlarin1 farkli yontemler gelistirmeye yoOneltir. Buradan hareketle,
1954 yilinda Skinner ve arkadaslar1 tarafindan 6grenimin bireysellestirilmesi ve daha
etkin O0grenmeler i¢in, pekistirme ilkeleri temel alinarak bir yontem gelistirilir.
Programli Ogretim adm verdikleri bu yontemde dgretmenin yerini gretme makineleri

ve bilgisayarlar alir.

Andrei (2003), Romanya Harp Akademisi’nin websitesinde yayinlanan bir
makalesinde Skinner’in ileri slirdligli programli Ogrenmenin gercekte edimsel
kosullanmanin egitim bilimlerindeki yansimasit oldugunu belirterek bunu soyle
aciklamaktadir: “Edimsel kosullanma yoluyla 6grenmeyi digerlerinden ayiran en 6nemli
ozelligi cevabin sonucunun 6nemli olmasidir, yani 6diil veya olumlu pekistireglerin
ogrenci tizerindeki etkisidir. Skinner olumlu pekistireg ve cezadan kagimmanin

o0grenmede basarmin anahtar1 oldugunu diistinmektedir.”

Skinner, 6grencinin kendi davranislar1 sonucunda alacagi tepkilerle dogrulara
ulasabilecegini savunmustur. Bundan dolay1 6grenciye dogru tepki verecek makine ve
bilgisayarlarla donatilmis bir smif ortami olusturulmasi fikrini ortaya atmustir. Bu
amacla hazirlanacak makine ve 6gretim programlar1 konular: kiiciik birimlere ayirarak

asama asama sunacak, Ogrencinin bireysel hizma gore ilerleyerek kendi kendine
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O0grenmesini saglayacak, sorulan sorulara verilen cevaplarla ilgili aninda doniit
verebilecek, dogru cevaplar1 pekistirerek etkili bir 6grenmenin gerceklesmesini

saglayacaktir.

Skinner’in ortaya attig1 bu goriis daha 6nce de bir¢cok bilim adami tarafindan
benimsenmis ve bu amagcla ¢esitli makineler gelistirilmis ve denenmistir; fakat yaygin
kullanim alan1 bulamamistir. Ornegin bu makinelerden ilki 1926 yilinda Sidney Pressey
tarafinda gelistirilmisti. Pressey’in makinesi ¢coktan se¢meli sorular soran bir ekran ve
bu sorularm cevaplarmm bulundugu dért adet diigmeden olusmaktaydi. Ogrenci dogru
cevabr veremezse ekran sabit kaliyor ve bir sonraki soruya ge¢cmiyordu. Boylelikle

ogrenci dogru cevabi verene kadar devam ediyordu.

Skinner’in etkili bir 6gretim gergeklestirmek amaciyla tasarlamayi diistindigi
makine ve bilgisayarlarin ¢aligma prensipleri, yine Skinner’in etkili bir 6gretim i¢in
ortaya koydugu temel ilkeler ¢ercevesinde hazirlanmaliydi. O’na gore etkili 6gretimin
bes temel ilkesi vardir. Bunlar etkin katilim ilkesi, kiiciik adimlar ilkesi, asamalilik

ilkesi, kisisel hiz ilkesi ve aminda diizeltme ilkesi’dir.

a- Etkin katilim ilkesi: Ogrenciye kazandirilmak istenilen davranismn kazandirilip
kazandirilmadigini kontrol etmek icin siirekli olarak soru sorulur. Ogrenci bu sorulara

cevap vererek etkin bir sekilde derse katilmis olur.

b- Kiiciik adimlar ilkesi: Igerik basitten karmasiga, bilinenden bilinmeyene dogru
belli bir diizen ve mantik icerisinde sunulur. Ogrenme kiigiik adimlar seklinde olur ve

her bir adim pekistireglerle desteklenir.

c- Asamalilik ilkesi: Konular 6grencinin dogru cevaplar vererek ilerlemesini

olanak verecek ve giderek konuya yogunlasacak sekilde diizenlenir.

d- Kisisel hiz ilkesi: Her Ogrencinin 6grenme Ozelligi farkhidir. Bazilart hizl,
bazilar1 yavas grenirler. Ogrenciler gruba bagh kalmadan ve belli bir siire sinirlamasi

olmadan kendi hizlarina gore ilerlemesi gerekir.
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e- Aminda diizeltme ilkesi: Cok fazla basarisizlik 6grencilerin cesaretini kirar, bu
yiizden dgrencilere cevaplar1 hakkinda sik sik geribildirim vererek 6grenme isteginin

kirilmasina engel olunmali ve ilerlemesine olanak saglanmalidir.

Hig¢ kusku yok ki programli 6gretimin en ¢ok etkili oldugu alanlardan biri yabanci
dil 6gretim alanidir. Bunun en onemli nedeni, Skinner ve arkadaglarinin yabanci dil
ogrenmeyi bir tiir kosullandirma olarak gérmesidir. “Skinner hayvan davraniglarindan
elde edilen gozlemlerin insanlar i¢in de gecerli oldugunu soyliiyordu. Dil 6grenmeyi de
genel 6grenme kurami iginde goriiyordu. Bir bagka deyisle, dil 6grenmekte olan bir
insanla, diyelim ki Skinner'in takla atmayr 6grettigi bir glivercin ayni O0grenme

siirecinden gegmektedir” (Sezer, 1988, s.142).

Bununla birlikte Skinner ve arkadaslari, yabanci dil 6grenmeyi aynen ana dili
ediniminde oldugu gibi yeni aligkanliklar kazanma davranisi olarak ele almakta, taklidin

ve tekrarin onemine dikkat ¢cekmektedirler.

Skinner, her ne kadar ana dili edinimi ile yabanci dil 6grenmegi yeni aligkanlik
kazanma davranis1 olarak gorse de Uslu’ya gore, ana dili edinimi ile yabanci dil
ogrenme arasinda bir¢gok yonden farkliliklar vardir. Bu farkliliklar1 Uslu (2005) soyle
aciklamaktadir:

Bir insan ana dilini edinirken, iginde bulundugu toplumun bir Giyesi olma
siirecini de birlikte yasar. Bu sosyallesme siirecinde dil ile duygu,
diislince ve isteklerini belli toplumsal kurallar i¢cinde ifade etmeyi 6grenir.
Kimle, nerede, ne zaman, hangi sozlerle konusulacagini 6grenir. Dil
araciligiyla ¢ocuga toplumun kiiltiirel ve diger biitiin degerleri 6gretilir
Ana dili edinimi toplumsal kiiltiiriin kazamldig1 sosyal gelisimle siki bir

bag i¢indedir (s.38).

Yabanct dil 6grenirken bu durumun farkli oldugunu belirten Uslu, bu fark: ise
sOyle ortaya koymaktadir: “Yabanci dil 68retiminde bir yandan dilbilgisi 6gretilirken,
Ote yandan iletisim yetisinin kazandirilmasi gerekmektedir. Ancak her ikisinde de ayni

basarinin saglandig1 sdylenemez. Iletisim yetisinin kazandirilmas1 daha zor



21

gerceklesmektedir. Ciinkii bu yeti, amag¢-dilin toplum ve kiiltiiriiniin i¢cinde birlikte

yasama ve sosyallesme siirecinin bir tirtinidiir” (2005, s.38).

Iletisimsel yeti kavrammi beden dili dediimiz el yiiz hareketleri gibi sozel
olmayan davraniglar ve i¢inde yasanilan toplumun kiiltiirii ile davranis bi¢cimleri olarak

ele alan Demircan bu kavram s6yle agiklamaktadir:

Belli konumlarda kim konusabilir, ya da konusamaz, ne zaman sessiz
kalinir, bir kimse kiminle konusabilir, ayr1 konum ve rollerdeki
kimselerle nasil konusulur; tiirli baglamlara uygun sodzel olmayan
davraniglar, karsilikli konusmada s6z alma yollar1 nelerdir, bilgi nasil
istenir ve verilir, nasil ricada bulunulur, yardim ya da igbirligi nasil
oOnerilir ya da bunlardan nasil kaginilir, emirler nasil verilir, disiplin nasil

saglanir ve benzer (2005, 5.90).

Smif ortammda diizenlenecek mekanik sistemlerle Ogrencilere bu yetinin
kazandirilmas1 miimkiindiir. Gorsel ve isitsel icerik sunan bu mekanik sistemler bir
yandan dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerinin gelistirilmesine yonelik
etkinlikler icin iist diizeyde etkilesimli 6grenme ortamlar1 olustururken bir yandan da

amag dilin kiiltiirtiniin kesfedilmesine olanak saglamaktadirlar.

Buradan hareketle amac¢ dili konusan insanlara ait sesler ve goriintiiler ¢esitli
programlar vasitasiyla kayit altina almip birer ders aract haline getirilmekte ve
ogrenciler ile o dili, ana dili olarak konusan insanlar ayni ortamda bulusturulmaktadir.
Boylece hem yabanci dil 6gretim alaninda bireye kazandirilmas: amaclanan; duydugunu
anlama, okudugunu anlama, konusma ve yazma becerileri etkin bir gsekilde

gelistirilebilmekte hem hedef dile ait kiiltiir 6geleri tanitilabilmektedir.

Gilinlimiizde bu mekanik sistemler yani bilgisayar programlari1 programli 6gretim
cercevesinde egitim-6gretim ortaminda sik¢a kullanilmaktadir. Bu alanda kullanilan
programlar iki gruba ayrilmaktadw. Bunlar: dogrusal programlar ve dallanmall

programlar.
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a- Dogrusal programlar: Skinner tarafindan 1954 yilinda ortaya atilmis bir
programlama yontemidir. Skinner’mn ileri siirdiigli sartlanma kuramimnin gerceklesmesi
icin hazirlanmistir. Bu programda igerik, 6grencilerin dnbilgilerinin birbirlerine yakin
oldugu varsayimmdan hareketle smifin ortalama diizeyine gore sunulur ve biitiin

ogrenciler ayn1 ¢erceveleri takip eder.

Kjell ve Gailer (2004), bir dogrusal programda 6grencilerin alternatif okuma ve
soru-cevap materyallerine kendi yOntemleriyle calistiklarini ifade ederek calisma

yontemini sdyle aciklamaktadir:

Her bir dersin sonundaki sorular veya aligtirmalar edinilen bilgiler
vasitasiyla kolayca cevaplanir. Dersler, 6grencilerin daha ¢ok dogru
cevap verebilecegi ve zorlanmadan daha ¢ok alistirma yapabilecegi
tarzda diizenlenir. Ogrenciler edindikleri bilgileri kullanarak dogru cevap
vermenin hazziyla siirekli olarak odiillendirilir. Bu sekilde konu daha iyi

anlasilir ve daha kalic1 olur ve boylece dgrenci aktif hale gelir ( s.104).

Dogrusal programlarin egitimdeki en Onemli avantaji geribildirim agisindan
kullanigh olmasidir. Baz1 bilim adamlar1 dogrusal programlarda geribildirimin yalnizca
dogru cevaptan sonra verilmesini elestirmis ve bunun 6grenci agisindan bir smirlilik
oldugunu diisiinmiistiir. Fakat bu programlar O6grencilerin daha ¢ok dogru cevap
verebilecegi ve zorlanmadan daha ¢ok alistirma yapabilecegi tarzda diizenlendiginden

bu noktada bir sinirliliktan bahsetmek dogru degildir.

Dogrusal programlarin igerigi bilgi, bilgi ile alakali soru, cevabin yazilacagi yer,
cevap yazildiktan sonra yapilmasi gerekenleri belirten bir talimatin yer aldigi
ekranlardan olusmaktadir. Bu tir programlarda kullanilan malzeme kolayca
degistirilebilir veya yeniden diizenlenebilir bir 6zellige sahiptir. Bu programlarda soru
bir 6nceki ekranda, cevap ise bir sonraki ekranda bulunur. Bu programlara verilecek en
klasik orneklerden biri hemen hemen biitiin derslerde kullanilan Power Point

sunumlardir.
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Asagida basit bir dogrusal program 6rnegi gérmektesiniz.

OGRENME UNITEST &
|
OGRENME UNITESI B
@ OGRENME TNITEST ¢
|
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O GRENME UNITESI F(e)
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Sekil 1. Tipik Bir Dogrusal Program Mimarisi (Web 1, 12.12.2007)

b- Dallanmali programlar: Norman Allison Crowder (1921-1998) tarafindan
1959 yilinda Amerikan Hava Kuvvetleri’nde gelistirilen dallanmali programlarda,
dogrusal programlardan farklt olarak bilginin sunuldugu alan daha genis
tutulabilmektedir. Bu programlar, bireylerin sadece dogru cevaplarmnin pekistirilerek
ogrenmenin gerceklesecegi fikri kabul edilmeyerek; dogru sekilde rehberlik yapilmasi
durumunda bireylerin hatalarindan da bir seyler 6grenecegi diisiincesinden hareketle

olusturulmustur.

Bu programlar dogrusal programlara gore daha esnektir. Ses, yazi, resim, grafik,
sembol gibi bilesenler igerdiginden, farkli anlama ve Ogrenme sekillerine sahip
ogrenciler i¢cin degisik alternatifler sunabilmektedir. Fakat dogrusal programlarda
oldugu gibi yapilacak egitsel etkinligin diizey, hazir bulunugluk ve yetenek gibi 6grenci
ozelliklerinin ve konu 6zelliginin dikkate almmarak hazirlanmasi gerekir. Bu bakimdan
dallanmali programlarin hazirlanmasi1 dogrusal programlara gore daha uzun siire

gerektirir.
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Agirlikl olarak ¢oktan segmeli sorularin kullanildigi dallanmali programlarda;
ogrenci soruya dogru cevap verdiginde bir sonraki soruya gecilmekte, yanls cevap
vermesi durumunda ise sec¢ilen celdiriciye gore dogru cevabi bulmasi ig¢in

yonlendirilmektedir. Asagida bir dallanmali program 6rnegi gérmektesiniz.

a2 c2
i al cl
A »| B >
-
hl dl
h2 d2

Sekil 2. Bir Dallanma Tiir Program Ornegi: “A ii¢ segenekli bir ¢oktan segmeli soru;
al ve bl yanls yanitlardir; yanhs yanitlar segildiginde 6grenci a2 ve b2’ye yonlendirilecektir.

Dogru yanmit 6grenciyi B’ye (2. temel ekrana) yoneltecektir” (Web 2, 12.12.2007).

Dallanmali programlara 6rnek olarak gosterilebilecek en uygun programlarin
basinda bizim de tezimizde 6rnek olarak inceleyecegimiz Dyned programi gelmektedir.
Dyned icerisinde yer alan yazilimlar O6grenci ile olan etkilesimi en st diizeye
c¢ikarabilecek iceriklerden olusmaktadir. Ilerleyen sayfalarda bu konuyu daha detayl

bicimde ele alacagiz.

3.1.4. Dil Laboratuarlan ve Duyumcu Dil Yontemi

Dil laboratuarlarinin ortaya ¢ikisinda Ikinci Diinya Savasi biiyiik rol oynar. Savas
sirasinda Amerikan ordusunda yabanci dil bilen personel ihtiyaci ortaya g¢ikar. Bu
amacla ordudaki personele dil 6gretmek i¢in yeni bir yontem gelistirilir ve bu yontemin
uygulanmasi i¢in admna dil laboratuari denilen simiflar olusturulur. ilk olarak Ordu
Yontemi (Army Method) diye adlandirilan bu yeni yontem daha sonra biitiin diinyada

Duyumcu Dil (Audio-Lingual) yontemi olarak taninir.
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Richards ve Rodgers bu yaklagimin ortaya ¢ikisini sdyle anlatmaktadirlar:

Amerikan hiikiimetinin Almanca, Fransizca, Italyanca, Cince, Japonca ve
diger dilleri akici sekilde konusacak ve terciiman, ¢evirmen ve sifreleme
uzmani olarak c¢alisacak personel ihtiyacini karsilamak igin 6zel bir dil
Ogretim  programi  hazirlamak gerekliydi. Hiikiimet, Amerikan
iiniversitelerine askeri personele yabanci dil programlar1 gelistirilmeleri
icin gdrev verir. Boylece Ordu Uzmanlik Egitimi Programi (ASTP)
1942°de uygulamaya konur. 1943 yilinin baslarinda 55 Amerikan
iiniversitesi bu programin i¢indeydi (1987, s.44).

Davranis¢t  psikolojiden hareketle hazirlanan bu projenin basinda Yale
Universitesi’nden iinlii dilbilimci Leonord Bloomfield vardi. Davranis¢1 psikolojinin
etkisinde gelisen bu yontem i¢in Sezer, “Hem ana dili hem de yabanci dili 6grenmeyi,
yeni aliskanliklar kazanma davranisi olarak gormiis ve aliskanliklar1 kazandirmak igin
yineleme, ezberleme ve Orneklere uyma islemlerine agirlik vermistir” (1988, s.143)
demektedir. Reid, “bu yontemin savunucularinin konusma kaliplarina, telaffuz ve
gramer yapilarina caligilarak dilin dogru sekilde konusulabilecegine inandiklarni”
(1993, s.22) ifade ederken Savignon ise, “bu yeni bilimsel yontemin konusma dilinin

yapisal arastirmalarindan dogdugunu” (1983, s.17) belirtir.

1920’11 yillarda televizyonun icat edilmesi ve halka acilmasi, ardindan ses kayit
cthazlar1 ve radyonun da televizyona paralel olarak giderek yayginlagmasi egitim
bilimleri alanma da hareketlilik getirir. Bu yeniliklere en ¢ok ilgi gosteren alanlardan
biri de hi¢ kusku yok ki yabanci dil 6gretim alani olur. Dilbilimciler gérsel ve isitsel bu
materyallerin 6grencilerin dilsel ihtiyaglarini karsilamaya yardimci olacagi goriisiinde
birlesirler. Zira hedef dile ait ses ve goriintiiler kayit altina alinip 6grencilere sunulabilir

ve hatalar en aza indirilerek etkilesim {ist diizeye ¢ikartilabilirdi.

Bu amagla adma dil laboratuarlar1 denilen televizyon ve ses kayit cihazlariyla
donatilmig smiflar olusturulmaya baslanir. Bloomfield ve arkadaslarinin Ordu Uzmanlik
Egitimi Programi’ni uygulamaya koymak ic¢in hazirladiklar1 dil laboratuarlar1 dil

Ogretimin alanina yeni bir yliz getirir.
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Stone, dil laboratuarlarinin 6zelliklerine gore ii¢ gruba ayrildigini belirtir ve

bunlarin birbirlerinden farkini séyle aciklar:

Birinci grupta, dgrenciler tek bir kaynaktan olusan isitsel icerigi pasif bir
sekilde dinlerler (genellikle kulaklik vasitasiyla). Ogrenciler dinledikleri
sesleri tekrar edebilirler, fakat bu araglardan geribildirim alamazlar.
Ikinci grup laboratuarlarda araglara monteli ek mikrofonlar sayesinde
sesli iletisim oOzelligine sahiptir. Hem birinci hem ikinci grup
laboratuarlarda o6grenciler kendilerine verilen Odevlere ayni nispette
caligmalar1 kisithidir, ¢lnkii ses yalnizca Ogretmenin destegiyle
alinabilmektedir. Uciincii gurup laboratuarlar ses kayit cihazlari, videolar
ve bilgisayarlar vasitasiyla bu sinirlamayir ortadan kaldirir. Boylece
Ogretmenin yonetiminde 6grenciler ses goriintli ve okuma pargalarini bir

arada kullanarak dersi islerler (1991).

Stone, iiclincii grup laboratuarlar1 birinci ve ikinci grup laboratuara gére daha
yararli bulmaktadir. Ciinkii “Uciincii grup laboratuarlar ana dilin konusuldugu ortamlara
benzer ortamlarin olusturulmasma ve iist diizeyde etkilesim gerceklestirilmesine olanak
sagladigindan bilgiyi tek bir kaynaktan sunan ve bundan dolay1 kullanimi sinirli olan

birinci ve ikinci grup laboratuarlara gore daha kullanighidir” (1991).

Dil laboratuarlarindan 6zellikle dinleme ve konusma becerilerinin gelistirilmesine
yonelik etkinliklerde istenilen diizeyde verim alinmasindan dolay1r kisa siirede
yayginlasir ve basta Amerika olmak iizere Kanada ve diger Avrupa iilkelerinde onlarca
egitim kurumunda dil laboratuarlar1 kullanilmaya baglanir. “1970 yilinda Kanada’da dil
Ogretim laboratuarlar1 iizerine yapilan bir kongrede diinyadaki toplam laboratuarlarin
sayisinin 15 bin civarinda oldugu tahmin ediliyordu. Bunlarin yaklasik {cte ikisi
(10.000) ABD’de, 2600°1i Kanada’nin Québec bolgesinde ve geriye kalan 2400’1 ise
diger tilkelerde bulunuyordu” (Kartal, 2005, s.84).

Biitiin diinyada kabul géren duyumcu dil yontemi, 1970’11 yillarin sonunda ortaya
cikan, Chomsky’nin davranis¢i-yapisal dilbilime kars1 gelistirdigi iretici-doniigiimsel
kuramim 151g1inda gelisen ve bireyi davranis¢1 yaklasimda oldugu gibi pasif bir alici
olarak gdérmeyip, bilginin bizzat birey tarafindan yapilandirildigini savunan bilissel-

iletisimsel yaklagimin golgesinde yavas yavas giincelligini yitirmeye baslar. Bu durum
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dil laboratuarlarina olan ilgiyi de azaltr ve bdylece dil laboratuarlar1 80’li yillarin

baslarinda yavas yavas kaybolmaya yiiz tutar.

Dil laboratuarlari, her ne kadar biligsel-iletisimsel yaklasimin etkisi altinda 80’li
yillarin baglarinda kaybolmaya yiliz tutsa da 90’Li yillarda bilgisayarlarin egitim
ortamlarinda kullanilmaya baslamasiyla farkli bir boyut kazanarak eski Onemine
yeniden kavusur. Internetin yayginlasmasi ve bunun neticesinde multimedya ve
hipermedya uygulamalarinin yabanci dil derslerinde kullanilmasiyla klasik dil
laboratuarlar1 bilgisayar ve Internetle donatilarak multimedya veya hipermedya dil

laboratuarlar1 olarak yeniden tasarlanir.

3.1.5. Uretici-Déniisiimsel Dilbilim Okulu

Amerikal1 felsefeci ve dilbilimci Noam Chomsky tarafindan ortaya atilan tiretici-
dontistimsel dilbilgisi dili bigimden ¢ok, insan zihninde bilingsiz bir sekilde olusan bir
olgu olarak goriir. Yani bir kisinin hi¢ dilbilgisi kurali bilmeden konusabilecegini, fakat
aslinda o kisinin bir dilbilgisine sahip oldugunu ve dilbilgisinin kurallarma uygun olarak
konustugunu ve kendisinin bunun farkinda olmadigini savunur ve her insanm, daha
once hi¢ sOyleyip duymadig1 sonsuz sayida tiimceyi anlayip sdylemesini saglayan bir
kurallar sistemiyle diinyaya geldigini ileri siirer. Derin yapidan olusan bu kurallar
zihinde islenerek yiizey yapisina donistiiriiliip smirsiz sayida tiimce iiretilebilir. Derin
yap1 evrensel oldugu var sayilan diisiince yapisma denir. Yiizey yapist ise derin

yapilarm zihinde islenerek anlamli hale gelen somut tiimce yapilaridir.

Dilde so6z dizimiyle ilgilenen Chomsky dilbilgisine agirlik vererek bir dildeki
dogru tliimce kuruluslarmi tespit edip, bunlardan yeni tiimce tiirleri iiretmeyi
amaclamistir. O’na gore bir dildeki smirli sayida kuralla dilbilgisine uygun sonsuz
sayida tlimce tretilebilir. Ciinkii her dilin kendine 6zgii kurallarinin olmasinin yani sira
bir de evrensel dilbilgisi kurallar1 vardir. Diller hem kendi kurallarin1 kullanmakta hem
de evrensel dilbilgisi kurallarmn1 kullanmaktadirlar. Bu durum farkh tiirlerde tiimceler

olusturulmasina olanak saglamaktadir.

Bununla birlikte Chomsky’nin iiretici-doniisiimsel dilbilgisi kuraminda dilin

dogasini kompetenz (yeti), ve performanz (edim) adin1 verdigi iki kavramla agiklamaya



28

calistigin1 belirten Aktas (2005), bu kavramlarla neyin anlatilmak istendigini soyle
acgiklamaktadir:

Kompetenz kavramiyla bir dilin alt yapisimin, yani bir dil sisteminin
insanin beyninde veya zihninde nasil isledigini, nasil ¢alistigini
kavramaya, anlamaya yarayan bir mekanizmanin oldugu, Performanz
kavramiyla da o dilin giinliik hayatta uygulanisi, yazili ve sozlii iletisim
ortamlarinda kullanilist anlatilmak istenmektedir. Son yillarda bu
kavramlarla dilin dogasii agiklamanin yetersiz oldugu ve bunun yanina
bir de kommunikative Kompetenz dedigimiz iletisim yetisi adiyla tiglincii

bir boyutu eklemenin uygun olacagi goriisii agirlik kazanmaktadir (s.90).

Chomsky’nin ortaya attig1 iiretici-doniisiimsel dilbilgisi kurami bugiin hala
islerligini korumaktadir. Diinyanin bir¢cok yerinde Chomsky’den etkilenen bir¢ok bilim
adami bu alanda yaptig1 ve yapmakta oldugu calismalarla onun tezlerine katkida

bulunmaktadirlar.

3.1.6. Video Teknolojisi ve Bilissel-Iletisimsel Yaklasim

Biligsel-iletisimsel yaklagim dil ile iletisimin birbirine bagh oldugunu ve dilin
gelistirmeyi amagladigi dort yetinin birlikte gelistirilmesini savunan iletisimsel
yaklagim ile davranis¢i-yapisal yaklasima karsi ¢ikarak bir insanin dilbilgisi bilmeden
kurallara uygun olarak konusabilecegi fikrini savunan iiretici-doniisiimsel dilbilgisi

1s181nda ortaya cikar.

Davranis¢i-yapisal 6grenme yonteminin 6grenme konusunda eksik yonlerinin
oldugunu savunan Fransiz egitim bilimci Jean Piaget ve Rus egitim psikologu Lev
Vygotsky 6grenimin biligsel ve sosyal yonii lizerinde dururlar. Piaget bireyi davranisci
yaklasimda oldugu gibi pasif bir alic1 olarak gérmez ve bilginin bizzat birey tarafindan
yapilandirildigmi savunur. Piaget’ye gore bireydeki dil gelisiminin siireklilik arz
etmeden evreler halinde olustugunu vurgular ve yetiskin bireylerle cocuklardaki dil

gelisiminin farkli oldugunu ileri siirer.
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Lev Vygotsky zihinsel etkinliklerin bireyin sosyal c¢evresindekilerle etkilesimi
sonucunda 6grendikleriyle gergeklestigini savunur ve dil gelisim siirecinin 6grenmedeki
en Oonemli saftha oldugunu diisiiniir. Davranis¢i-yapisal dilbilime karsi ¢ikan Noam
Chomsky, bireyin zihninde ana diline ait cok sayida ve ayrintili kurallar oldugunu ve bu
kurallarin bir bilingalt1 dilbilgisini olusturdugunu ve bdylece bireyin bu kurallar

yardimiyla farkinda olmadan konustugunu agiklar.

Biligsel-iletisimsel yaklasimin temel hedefi 6grencilere hedef dili, ana dili olarak
konusanlarinkine yakin dilsel beceriler kazandirmakti. Bu hedefini ger¢eklestirmek igin
klasik yontemlerin yeterli olmayacagi teknolojik gelismelerden de yararlanmak

gerektigi goriisiindeydi ve bu durumu 6zgiin bir ihtiya¢ olarak gérmekteydi.

Baslangicta televizyonun tek yonlii yayimlarindan yaralanilsa da 80’lerin bagindan
itibaren hizla yayilan video teknolojisinin bu yontemin otantik ihtiyacina rahatlikla
cevap verdigini belirten Kartal’a gore, “Kayit yapabilen video-kameralar sayesinde, dil
siniflarnda kullanilmak tizere, artik istenilen tiirde (altyazili, otantik ve otantik
olmayan-iiretilmis) video film elde edilebilmektedir. Iletisimsel yontemle 6zdeslesen
video, boylelikle dil 6gretim alanini1 kaplar ve yaymevleri piyasaya video tabanli

hazirlanmis ders kitaplari siirmeye bagslar” (2005, s.85).

Video ve videokasetinin gorsel-isitsel agidan cok genis bilgileri toplayan bir bilgi
deposu oldugunu sdyleyen Demirezen, bu araclarin yararlarini séyle siralamaktadir:
“Bir yabanci dil 6gretim yontemi olarak, dilin en gercek¢i kullanimini gergek
yasantidan tablolar bi¢giminde sinifa getirmektedir. Siiphesiz video kullanimi 6grencinin
duyussal 6geye ek olarak, videonun gorsel 6geyi de dil 68retimine ve dil iletisime

kazandirmasmin biiyiik yararlar1 goriilmiistiir” (1990, s. 289).

Videonun yabanci dil 6gretimindeki yeri konusunu ¢alismamizin arayiiz tasarim
ilkeleri boliimiinde daha detayli bir bicimde ele alacagiz; fakat videonun dil 6grenimi
iizerinde etkisine birka¢ 6rnek daha vermekte yarar var. Demirezen, videonun kisilerin
etkilesim halinde oldugu gercek yasant1 durumlarindan kesitler getirdigi i¢in, konugsma
becerilerinin gelismesini biiylik Olgtide destekledigini belirterek videonun diger

yararlarmi soyle siralamaktadir:
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Video ikili konusmalara aligtirilmada, rol yapma durumlarinin
gosterilmesinde; kapsama uyma, sosyal sahneleme yapma ve katilanlarin
bir icerikte tutumlarmin gelismesine katkida bulunur. Ayrica bu smifici
sosyal davramslart destekleyerek Ogrencileri daha sosyal kisilere
doniistiiriir. Tartisma konular1 yaratma, konulari tartigmaya ag¢ma,
Ogrencilerin ¢ekingen olanlari konuya giidiilemede, konusma olayini
baslatma ve kapamada, konudan konuya ge¢islerin yapilmasinda, dil 6tesi
isaret ve davraniglarm daha iyi kavranmasinda, gorsel dzelligi yoluyla
video ¢ok yararli olmaktadir. Konusurken goz temasinin nasil yapildigin

gostermede yardime1 olmaktadir (1990, 5.292,293).

3.1.7. Bilgisayar Teknolojileri ve Bilgisayar Destekli Yabanci Dil Ogretimi

Ikinci Diinya Savasi sonrasinda icat edilen bilgisayarlar ge¢miste kullanilan biitiin
teknolojik icatlarin iistlendigi islevleri tek basina iistlenmis ve basta yabanci dil 6gretim
alan1 olmak tlizere hemen hemen biitiin bilim dallarinda koklii yontem degisikliklerine
ve uygulamalarma neden olmustur. Bilgiyi ¢abuk ve dogru bir sekilde isleme ve
saklama 6zellikleri nedeniyle kisa zamanda hayatin vazgecilmez bir pargasi haline gelen
bilgisayarlar, egitim bilimciler tarafindan birer ders araci olarak sinif ortamina
sokulmaya c¢alisilmistir. Bunun sebepleri arasinda bilginin hizla artmasi ve igeriginin
karmagik olmasi, bireysel farkliliklarn ve gereksinimlerin 6nem kazanmasi ve duyu

organlarinin hassasiyetini artiracak araglara ihtiya¢ duyulmasi gibi etkenleri sayabiliriz.

Suppes ve Macken, “Bilgisayarli egitim ilk kez 1950’11 yillarda bilgisayar
endiistrisi tarafindan daktilo ve yazi1 makinelerinin bilgisayara uyarlanmasi nedeniyle
kendi personelinin egitilmesi yonelik kullanilmisti” (1978, s.9) demektedir. Fakat

yaygin anlamda 1960’11 yillarda uygulanan projelerle egitim diinyasinda yer bulmustur.

Bu projelerden biri olan PLATO (Programmed Logic for Automatic Teaching
Operations) 1960’11 yillarda Illinois Universitesi Bilgi Kontrol Merkezi (Control Data
Corporation) ve Ulusal Bilim Vakfi (the National Science Foundation) isbirligiyle

ortaya konur.
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Bir bilgisayar destekli egitim (BDE) projesi olan PLATO bircok 6zellige sahipti.
Ogrenciye kendi hizlarma gore ilerleyebilecekleri etkilesimli materyaller sunan bu

sistemde yer alan 6zellikleri Levy s0yle siralamaktadir:

Bu sistem kullanicilar arasinda bir gesit sinirli e-mail vasitasiyla yazili ve
sozlii iletisim sagliyordu. Iki gesit not dosyasi dgretmen ve Ogrenci
arasindaki iletisimi saglamaya ve genel kullanicilara duyuru yapmaya
yariyordu. Konusma o6zelligi sayesinde sistemde bulunan kullanicilar
birbirleriyle eszamanli olarak iletisim kurabiliyorlardi. PLATO ayrica
cesitli bilgileri kayit altina alma olanagi sagliyordu. PLATO ¢ok sayida
dil i¢in gelistirilen materyallere de sahipti. Bunlardan en Onemlisi
Fransizca Ogrenenler igin gelistirilen materyallerdir. Bunlar Fransizca
derslerinde yardimci kaynak olarak kullanilabilecek okuma, yazma ve

konusma igeriklerinden olusmaktaydi (1997, s.15,16).

Bir diger proje 1971 yilinda Bringham Young Universitesi'nde uygulamaya
konulan TICCIT (Time-Shared, Interactive, Computer-Controlled, Information
Television) projesi idi. “Bu sistem kolej Ogrencilerine ingilizce ve matematik
derslerinde bilgisayar destekli egitim icerikleri sunan bilgisayarlar ve televizyonlardan
olusuyordu. TICCIT dersleri 6grencinin cevap verebilecegi bir bilgisayara ve klavyeye

bagli bir renkli televizyondan sunuluyordu” (Kulik, Kulik ve Cohen, 1980, s.525).

Bu projeler basarili bir sekilde devam ettirilip giiniimiize kadar ulasmistir.
Gegerliligini hala koruyan bu atilimlar zaman igerisinde bircok tilkede farkli projelerin
uygulamaya konulmasma da vesile olmustur. 1980 yilinda Ingiltere’de uygulamaya
konulan Mikro-Elektronik Egitim Programi ve 1983’de Fransa’da Herkes Icin Bilgi

programlar1 bunlara 6rnek gosterilebilir.

Bilgisayarli egitimin geleneksel egitim ydntemlerine gore bir¢ok avantaji
bulunmaktadir. Bu avantajlar arasinda en Onemlilerinden biri bireysel farkliliklara
uygun icerik sunmasidir. Ogrencilerin 6grenme hizlar1 birbirlerinden farklidir. Bundan
dolay1 geleneksel 6gretim yontemlerinde 6gretmen sinif ici ders etkinliklerini ortalama
bir seviyede sunmak zorundadir. Bu durum hem hizli 68renenler agisindan sorun

olurken hem de yavas Ogrenenler acisindan sorun olmaktaydi. Bilgisayarli egitimde
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ogrenci kendi hizma uygun olarak ilerleyebilmekte ihtiya¢ duydugu anlarda geri
donerek konuyu tekrar calisma olanagi bulmaktadir. Yavas 6grenenler konuyu defalarca
tekrar ederken hizli Ogrenenler digerlerini beklemeden bir sonraki konuya
gecebilmektedir. Bilgisayar destekli egitim uygulamalar1 her ne kadar bireysel olarak

calismaya olanak saglasa da grup halinde ¢caligmalarda da etkin bir uygulamadir.

Aninda geribildirim 6grencinin derse aktif katilabilmesi ve etkin bir 6grenme
gerceklestirebilmek i¢in son derece 6nemlidir. Bilgisayari 6grencinin verdigi cevaplara

aninda doniit verebilmesi bu uygulamanin 6nemli avantajlarindan biridir.

Gorsel ve isitsel 6gelere agirlik vermesi bir yandan egitim-6gretim ortamlarinin
farkli etkinliklerle zenginlestirilmesini saglarken bir yandan da O6grenmenin etkili
olmasimi saglamaktadir. Yukarida da ifade ettigimiz gibi Yalm, “Ogrenme islemine
katillan duyu organlarimizin sayis1 ne kadar fazla ise o kadar 1yi 6grenir ve o kadar ge¢
unuturuz” (2010, s.20) diyerek gorsel ve isitsel 6gelere agirli vermenin 6nemine dikkat
cekmektedir. Ayrica renkli grafikler, sesler, hareketli resimler, canlandirmalar, video
gosterilert gibi igerikler bir yandan Ogrencinin ilgisini c¢ekerken bir yandan da

Ogrencinin motivasyonunu iist diizeye ¢ikarmaktadir.

Ogrenci etkinliklerinin ve performanslarinm izlenebilmesi dgretmenin 6grenciyi
yonlendirebilmesi agisindan son derece Onemlidir. Gerek Ogrencilerin ders igi
faaliyetlerinin gerekse kisisel bilgilerinin kayit altma alinmasi ve gerektiginde bu
bilgilere ulasilarak 0Ogrencinin yOnlendirilmesi, geleneksel G6gretim yOntemlerinde
saglikli bir sekilde yiiriitilememektedir. Ozellikle kalabalik smiflarin gdzlenmesi ve
bilgilerin kayit altina alinmasi oldukca zordur. Bilgisayar bu bilgilerin kayit altina
almmasma ve gerektiginde hem O6gretmen tarafindan hem de okul idaresi tarafindan

kullanilmasina olanak saglamaktadir.

Tirker (1989), farkli bir bakis agisiyla diisiincelerini soyle dile getirmektedir:
“Bilgisayar destekli yabanci dil 6gretiminde bilgisayarla 6grencinin iletisim kurmasinin
bir yarart da ogrencinin smif i¢inde yapacagi yanlgliklardan dolay: giiliing duruma
diisme korkusundan arinmis olmasidir. Ogretim bireysellestigi i¢in dgrencinin bdyle bir

etki altinda kalmasi1 s6z konusu olmamaktadir” (s.299,300).
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BDE, yukaridaki bahsedilen gelismelere paralel olarak yabanci dil 6gretim
alaninin gelistirmeyi hedefledigi dinleme, konugsma, okuma ve yazma becerilerine
yonelik st diizeyde etkilesimli 6grenme ortamlar1 olusturmak amaciyla dilbilim

alaninda da uygulamaya konur.

Jonassen (1996), Salaberry (1999) ve Rost (2002) gibi bazi egitimcilerin giiniimiiz
bilgisayar teknolojilerinin ikinci dil 6grenenler i¢cin bir¢ok olanak sundugunu belirten

Chieh, Kritsonis ve Alumnus bu olanaklar1 sdyle siralamaktadirlar:

Bilgisayar ve buna baglh dil 6gretim programlar1 dil 6grenenlere sinif
ortamina bagimli kalmadan ¢aligma imkani sunar ve giiniin herhangi bir
saatinde Ogrencilere kendi materyalleri ile ¢alisma olanagi saglar.
Uygulama asamasinda bilgisayar teknolojilerinin telaffuz, diyalog, yazili
ve sOzel sunum gibi uygulamalarin gergeklestirilmesinde yeterli olmadigi
diistiniilebilir fakat bu teknolojiler 6grencinin zamanla d6gretmene bagimli
kalmadan kendi basma caligabilmesini saglar ve boylelikle yiiz yiize

ogretimde oldugundan daha fazla etkili olur (2006, s.2).

Bilgisayar destekli yabanci dil 6gretiminde bilgisayar ile 6grenci arasindaki
etkilesimi saglayan ¢esitli materyaller vardir. Bu materyalleri dort grupta toplayabiliriz.
Bunlar; Birebir Ogretim veya Ders Sunu (Tutorials) programlari, Alistirma ve Tekrar
(Drill and Practise) programlari, Ogretici Oyun (Instructional Games) programlar1 ve
Benzetim (Simulation) programlaridir. Calismamizin da ana konusunu tegkil eden bu

programlari ilerleyen boliimlerde genis bir bigimde ele alacagiz.

3.1.8. Coklu Ortam Araclar ve internet Destekli Yabanci Dil (")gretimi

Hi¢ kusku yok ki yiiksek diizeyde etkilesim o6zelli§ine sahip materyaller
ogrencilerin  zihinsel siireglerini uyararak, yeteneklerini gelistiren eylemlerde
bulunmasini ve etkin performans gostermesini saglarlar. Bu yiizden bu materyallerin
ogretim siirecinde kullanilmas1 etkin 6grenmeler agisindan son derece dnemlidir. Coklu
ortam araglar1 ise yiliksek diizeyde etkilesim 0Ozelligine sahip en Onemli Ogretim

materyallerindendir.
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Coklu-ortam ve etkilesim kavramlarinm ilk olarak lazer diskle giindeme geldigini
buna ragmen CD-ROM teknolojisi ve hypertext teknigi sayesinde bugiinkii gercek
boyutuna ulastigini ve hizla yayginlasmaya basladigini belirten Kartal’a (2005) gore,

Baglangigta daha ¢ok kurumlarda kullanilabilen CD-ROM’lar, PC
fiyatlarindaki diislise paralel olarak, miizik, film, oyun, sozlik ve
ansiklopedi gibi degisik kullanim bi¢imleriyle halka yayilir. Yaklagik bir
buguk saatlik ses, bir saatlik goriintii (video) ya da binlerce sayfa metinin
sayisal (dijital) olarak depolanmasina imkan veren bu yeni aragla birlikte

egitim yazilimlari1 hiz kazanir (s.85).

Her seyden 6nce Multimedya (Coklu ortam) ve Hipermedya yazilimlar etkilesim
kavrammi 6n plana c¢ikarmaktadir. Etkilesim iki ya da daha fazla tarafin birbirini
etkilemesi olarak tarif edilir. Biz burada 6grenci ve Ogrenim materyali arasimdaki
etkilesimden bahsetmekteyiz. Kartal, O0grenci ve materyal arasinda gerceklesen

etkilesimi soyle agiklamaktadir:

Uyaran (ses) — tepki (6grencinin sézel tepkisi) — pekigtirme (daima dogru
yanit) Uglistindeki sesli uyaran bu araglarda goriuntiilii, goriintiili-sesli,
goriintiilii-sesli-yazili gibi uyaranlara, sézel tepki 6grencinin bilgisayar
araciligiyla s6z konusu uyarana miidahalesine, pekistirme ise bu
miidahaleye yonelik bilgisayarin sagladigi dogrudan ya da dolayli doniite
(feed-back) doniismektedir. Bu miidahale-doniit dizisi de etkilesim olarak

adlandirilmaktadir (2005, s.86).

Allen (2003, s.274,275), etkilesimin baglica dort 68esi oldugunu belirtmektedir.
Bunlar, ortam, kiskirtma, eylem ve geribildirimdir. Asagida bu 6gelerin neyi ifade

ettikleri aciklanmaktadir.

a- Ortam: Etkilesimin st diizeyde olabilmesi i¢in en 6nemli kosullarin basinda
ortam gelir. Zira ortam gercege ne kadar yakin olursa 6grencinin bu durumu zihninde
canlandirmasi, gorsel diisiinmesi ve 6grendiklerini kendi yagsamina aktarmasi kolaylasir.
Diyebiliriz ki; gercek yasama benzer kosullar yaratarak ogrenciyi tanidik bir ¢evreye

sokup kendi kosullarini nesnel olarak gorebilmesini ve iizerinde diistinmesini saglayarak
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etkilesim ortaya ¢ikarmis oluruz. E-6grenmede akademik veya ¢oktan se¢meli sorular,

dogru-yanlis cevaplari, bosluk doldurma gibi alistirmalar etkilesim degildir.

b- Kiskirtma: Etkilesimin bir diger maddesi kigkirtmadir. Etkilesim 68reneni zora
sokarak duygularin1 harekete gegirir ve gercek yasama benzer durumlarda verdigi

tepkilerle ilgili i¢gdrii kazandirir. Bu durum kigkirtma kavramu ile agiklanmaktadir.

c- Eylem: Etkilesimde eylem Og8renenin ortam i¢inde karsisina ¢ikan kigkirtma
karsisinda sectigi davranistir. Sunulan bilgilerle bir segenege karar vermek

durumundadir. Harekete gegcmek anlamay1 ve hatirlamay1 kolaylastirir.

d- Geribildirim: Etkilesimin son unsuru ise geribildirimdir. Geribildirim 6greneni
eylemin sonuclar1 ile yiiz ylize getirir. Boylelikle eski bilgilerle yeni 6grenilenler
arasinda 1iliski kurulmasi saglanir. Bu da bilgiye anlam kazandirir ve anlagilmasini

saglar.

Coklu ortam yazilimlar1 hi¢bir sinir tanimadan yabanci dil 6grenmek isteyenlerin
ozellikleri ve beklentileri dogrultusunda hazirlanabilmektedir. Hayal edilen seslerden
gercekei animasyonlara ve her tipte macera senaryolarma kadar sayisiz 0ge
kullanilabilir. Bu baglamda dil dersleri i¢in hazirlanan yazilimlar, 6grenilen dildeki
konusmalar1 iceren film sahneleri ve telaffuz alistirmalar1 gibi aktivitelerle

desteklenerek dilsel yetilerin iist diizeyde gelistirilmesine olanak saglar.

Coklu ortam araglarinin daha etkili olabilmesi i¢in hipermedya araglarindan
yararlanmak gerekir. Clinkii hipermedya dil Ogrenenler i¢in bir¢ok olanak sunar.
Hepsinden 6nce, gergek ortamda oldugu gibi ses ve goriintiiyii birlestirerek daha otantik
bir 6grenme ortanm yaratir. ikinci olarak; okuma, yazma, konusma ve dinleme gibi
etkinlikleri tek bir etkinlik haline getirerek dogal ortaminda oldugu gibi bu becerileri
kolayca birlestirir. Ucgiincii olarak; dgrencilere sadece kendi hizlarina gore degil, ayni
zamanda kendi yOntemlerine gore ilerleme imkani saglayarak; konuya gore bazen
sivrilip bazen konudan konuya atlayarak, programin farkl boliimlerine gore ileri ve geri

giderek kendi 6grenmelerini kontrol etme olanag1 sunar.
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3.1.8.1. internet

Yabanci dil 6gretiminde kullanilan bilisim teknolojilerinin en 6nemlisi, hi¢ kusku
yok ki, evrensel bir iletisim ag1 olan Internettir. Internet cok ¢esitli ve smirsiz egitim
icerigi sunan web Ozelligi ile yabanci dil oOgretimi alanindaki beklentileri

karsilayabilecek bir aractur.

Internet, birgok bilgisayarin ve bilgisayar sisteminin birbirine kablolar, uydu
baglantilar, telsiz baglant1 vb. tiirde baglantilarla bagl oldugu ve bazi 6zel protokollerle
(TCP/IP- Transmission Control Protocol/ Internet Protocol) bilgisayarlar arasinda dosya
alisverigi, sohbet vb. gibi bilgi paylasimlarin gerceklestirildigi bir iletisim agidir.
Internetin bilgiyi saklama (harddisk, fiberoptik vb.) ve ¢ok hizli isleme (veri taban

programlari, bazi analiz programlar1 vb.) gibi ¢ok 6nemli 6zellikleri vardir.

1962 yilinda J.C.R. Licklider (1915-1990) Amerika’da Massachusetts Teknoloji
Enstitiisii’'nde (MIT- Massachusetts Institute of Tecnology) insanlarin, birbirine bagl
bir sistem iizerinde diinyanin herhangi bir yerinden veri ve programlara ulasabilecegi
goriisiinii ileri siirerek Internet fikrinin temellerini atar. 1966 yilinda Amerikan
Savunma Bakanligi’na bagl ileri Savunma Arastirma Projesi Ajans1 (DARPA -Defense
Advanced Research Project Agency) biinyesindeki ileri Arastirma Projeleri Ajans’inda
(ARPA- Advanced Research Projects Agency) arastirmaci olarak calisgan Lawrance

Roberts tarafindan bir proje onerisi yapilir.

Los Angeles’daki Kaliforniya Universitesi, (UCLA), Stanford Ararstirma
Enstitiisii, (SRI), Utah Universitesi (UU) ve Santa Barbara’daki Kaliforniya Universitesi
(UCSB) merkezleri de bu projeye katilir. Dort merkez tarafindan yiiriitiilen bu projede
merkezler arasinda bilgisayar baglantis1 kurularak bilgi aligverisi saglanir. Boylece ilk
Internet baglantis1 ger¢eklesmis olur. Bu proje daha sonra ARPANET adm alarak

yayginlasir ve bir¢ok merkez bu sisteme dahil olur.

1970’11 yillar boyunca ARPANET cesitli ag kontrol protokolleriyle calismaya
baslar. Baglangicta Ag Kontrol Protokolii (NCP- Network Control Protocol) adi verilen
bir protokolle calisgan ARPANET daha sonra NCP’ den daha fazla 6zellige sahip

Iletisim Kontrol Protokolu (TCP/IP- Transmission Control Protocol/ Internet Protonol)
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ile caligmaya baglar. 1980’11 yillari baglarinda, farkli TCP/IP protokolleri birlestirilerek
INTERNET gelistirilir.

1980’11 yillarin ortalarinda, Amerikan askeri bilgisayar agi MILITARY NET,
ARPANET’ten ayrilir. Daha sonra ARPANET Amerikan bilimsel arastirma kurumu
Ulusal Bilim Kurulusu (NSF) tarafindan yeniden diizenlenerek NSF NET adini alir.
1990°’l1 yillara kadar devlet desteginde gelisen Internet sistemi bu yillardan sonra

ozellestirilerek 6zel isletmecilere devredilir.

Tiirkiye’de ilk internet baglantis1 TUBITAK ve ODTU tarafindan vyiiriitiilen bir
proje kapsaminda TR NET adini verdikleri yapilanma ile Nisan 1993’de ODTU’de
gerceklestirilir. Glintimiizde TR-NET gerek kamu, 6zel, iiniversite ve diger sektorlerden
yilizlerce kurulusa, gerekse evlerinden nete baglanmak isteyenlere bu hizmeti
vermektedir. TR NET’in yam swra bazi1 6zel kuruluslar da Internet hizmeti
vermektedirler. Ayrica ADSL (Asymmetric Digital Subscriber Line) ve 3G gibi

teknolojilerin yayginlasmasiyla daha fazla kisi ve kurum internetten faydalanmaktadir.

Bugiin Internete bagli milyonlarca bilgisayar bulunmaktadir ve bu rakam her
gecen giin daha da artmaktadir. Bilgisayar aglarinin genisleyerek farkli sektorlere
yayilmas1 egitimbilimcileri de harekete gecirmis ve boylece Internet smif ortamma
girmistir. Internetin smif ortamina girmesi egitim anlayisma da farkli bir boyut
kazandirmis ve hem 6gretmenlerin hem de 6grencilerin aligkanliklarini degistirmistir.

Boylece Internet Destekli Egitim kavrami ortaya ¢iknustir.

Bir bilgi edinme araci olarak kullanilan ve sahip oldugu cok ¢esitli materyallerle
internetin yabanci dil 6gretiminde kullanilmasi; bu alanin 6grencilere kazandirmayi
hedefledigi duydugunu anlama, okudugunu anlama, konusma ve yazma becerilerinin

gelistirilmesinde {ist diizeyde etkilesimli ortamlar sunmaktadir.

Konularin gergek hayatla baglant1 kurularak aktarilmasi, tam Ogrenmenin
gerceklesmesinde ¢ok Onemli bir etkendir. internet gercek hayattan kesitlerin smif
ortamimna getirilerek konunun Ogrenciler tarafindan tam oOgrenilmesini saglayan en
onemli araclardan biridir. Ozellikle yabanci dil dgrenenler igin bu durum ¢ok 6nemlidir.

Ornegin 6grenci Internet iizerinden dgrenmek istedigi dile ait gazete ve dergileri
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okuyabilir, o dilin kiiltiir ve tarihi hakkinda bilgilere ulasabilir, o dili ana dil olarak
konusanlarla e-posta ve sohbet odalar1 vasitasiyla haberlesebilir. Boylece 6grenme
ortami igerisinde ger¢cek hayattan kesitler kullanarak tam O6grenme siireci igerisinde

egitim alma firsatini yakalar.

Internetin yabanci dil 6grenenler i¢in sundugu bir takim olanaklar vardir. Bunlarin

en basinda gelenleri ise elektronik posta (e-mail) ve World Wide Web’dir.

a- Elektronik posta: Bireylerin ag ilizerinde birbirleriyle haberlesmesini ve bilgi
alisverigini saglayan bir sistemdir. Bu sistemi kullanabilmek i¢in internete bagli olmak,
elektronik posta programina sahip olmak ve haberlesmek istenilen kisilerin adresini
bilmek gerekmektedir. Tiim Unix sistemlerinde mail programlar1 vardir. Ayrica Elm,

Pegasus, Pine, Eudora gibi programlar da yaygin olarak kullanilmaktadir.

E-posta lizerinden yaz1 yazmak, dgrencilere ders konulariyla ilgili fikirler iiretme
ve ifade etmekte zorlandig1 konularda 6zgiirce yazi yazma olanagi saglar. E-posta ayrica
konferans konusma sistemi icerisinde Ogrencinin ilgi duydugu konularda genel
tartismalara katilma imkani sunar. Ogrenci ilk dnce yazilanlar1 ve konusulanlar1 dinleme
daha sonra bunlara cevap verme olanagma sahiptir. Buradaki konular sadece ders
konulartyla smirli kalmayip 6grencinin sosyal yasaminda ilgi duydugu bir takim
konular da olabilir. Bu tarz programlar Ozellikle yabanci dil 6gretim alaninin
gelistirmeyi hedefledigi yetilerin hepsini bir biitlinliikk igerisinde destekledigi igin,

etkilesimin en iist diizeyde oldugu programlardir.

Ayrica sohbet odalarina erigim de e-postalar vasitasiyla gerceklesmektedir. Sohbet
odalarinda da bir¢cok kisiyle farkli konular hakkinda yazili ve sozli iletisim
kurulabilmektedir. Ozellikle yabanci dil dgrenenler dogal bir ortamda iletisim kurma
olanag1r bulmaktadirlar. Bu durum O6grencinin tartisma, ikna etme, savunma gibi
iletisimsel yetilerini gelistirmektedir. Boylelikle 6grenciler birbirlerinin dillerini

ogrenmekle kalmayip ayn1 zamanda kiiltiirlerini de tanima firsat1 bulmaktadirlar.
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b- World-Wide Web (WWW): Bir hipermedya bilgi alan1 olan World-Wide Web
elekronik ortamda evrensel olarak kullanilabilmektedir. Cok genis bilgi kapasitesi
olmasindan ve yazi, resim ve ses gibi farkli 6geleri bir arada kullanabilmesinden dolay1

World Wide Web, giinliimiiz internet uygulamalarinin en heyecan verici unsurlarindan

biridir.

Bir¢ok bilim dali i¢cin son derece biiyilk anlam ifade eden WWW yabanci dil
Ogretim alani i¢in de biiyiik anlam ifade etmektedir. Zira yabanci dil 6gretim alaninin
ihtiyag duydugu bircok kaynaga WWW’den ulasilabilir. Ingilizce temelli olan WWW
ozellikle Ingilizce dgrenenler igin birgok kaynak sunmaktadir. Fakat bunun yani sira,
diger dilleri 6grenenler de bu hizmetten {ist diizeyde yararlanabilirler. Kartal WIWW’deki

olanaklar1 s0yle siralamaktadir:

Bu kapsamda &zellikle iilke bilgisine ve kiiltiire iligkin bilgilere dogrudan
erigsim olanaklar1 s6z konusudur. Yabanci dil 6grenenler veya daha dnce
ogrendigi bir yabanci dili gelistirmek isteyenler, bu kanalla, amag¢ dilde
hazirlanmis elektronik dergilere, giinliik-haftalik sanal gazetelere, BBC
ve Deutsche Welle gibi radyo yayinlarma, ulusal kurumlara,
parlamentolara, partilere, derneklere, miizelere, sergilere, kiitiiphanelere,
iniversitelere, sehirlere... bir yabanci dil 0&grenme siirecinde

kullanilabilecek her cesit bilgiye erisebilmektedir (2002, s.12).

WWW?’in sundugu olanaklar bunlarla da sinirl degildir. Bilgiye erismede yer ve
zaman kavrammi Onemsiz kilan bu uygulama iilkeler arasindaki sinirlar1 ortadan
kaldirarak diinyanin biitiin siniflarmin birbirlerine baglanmasina olanak saglamaktadir.
On-line (cevrimici) siniflar vasitasiyla yiiriitiilen programlarla 6grenciler diinyanin
degisik yerlerinden egitim alma imkénma sahip olabilmektedirler. Ayrica diinyanmn
degisik yerlerindeki miizeleri parklar1 gezebilmekte, diinyanin baska yerlerinde derslere

girebilmekte ve tartigma gruplarmna katilabilmektedirler.

3.1.8.2. internete Dayali Uzaktan Egitim Modeli

Internetin egitim ortamma hizli bir sekilde girmesiyle dgretmen ve dgrencinin
ayni mekanda ve ayni zamanda bulusmasini saglayan, 6gretmenin hem kaynak hem de

yonetici roliinii tistlendigi klasik 6gretim yontemleri beklentileri karsilayamaz ve bunun
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sonucunda bireyin kendi istedigi zamanda ve mekanda, kendi hizina goére

ilerleyebilecegi egitim yontemleri ihtiyaci ortaya ¢ikar.

Bu durum egitimbilimcileri bireye istedigi zamanda, istedigi mekanda ve istedigi
kadar konuyu 6grenme imkanm saglayacak yeni yontemler gelistirmeye yoneltir. Bu
amacla gelistirilen uzaktan egitim modeli, Ogretenle Ogrenenin farkli ortamlarda

bulustugu bir 6gretim yontemidir.

Uzaktan egitim modeli 1900’li yillarin baslarinda William Lighty tarafindan
ortaya atilir. Uzun yillar sadece bir fikirden ibaret kalan bu model dnce radyonun icadi,
daha sonra televizyon ve videonun icadiyla genis kitleler tarafindan kabul gormeye
baslar. 1960’11 yillarda yaygin bir kullanim alani bulan uzaktan egitim modelinde
ogretmen ve Ogrenci etkilesimi sz konusu degildi. Tek yonlii egitim ortami olarak da
tabir edilen bu yontemde kullanilan Radyo/TV Programlari, Ses/goriintli Kasetleri, CD,
VCD gibi materyaller yalnizca anlatimda kullanilmaktaydi ve d6grenci pasif bir dinleyici
konumundaydi. Fakat Internetin egitim alaninda kullanilmasiyla bu alandaki sinirliliklar
da ortadan kalkmis ve e-posta, telekonferans, sohbet odalar1 gibi programlar sayesinde

tek yonlii egitimden ¢ift yonlii egitime gecilmisti.

Internete dayal1 uzaktan egitim modelinde derslerin sunumu Senkron ve Asenkron
olmak tiizere ikiye ayrilmaktadir. Senkron sunumda, ger¢cek smif ortaminda oldugu gibi
ders boyunca 6gretmen ve 0grenci arasinda siirekli bir etkilesim s6z konusudur. Bu
yontemde kullanilan telekonferans programlar1 sayesinde karsilikli fikir aligverisinde
bulunulmakta ve iletisim saglanmaktadir. Asenkron sunumda ise, dogrudan bir iletisim
s0z konusu degildir; yani Ogretmenler ve Ogrenciler yiliz ylize gelmemektedirler.
Uzaktan 6gretim esaslar1 dikkate alinarak hazirlanmis ders araglarina 6grenci diledigi
zaman ulasabilmektedir. Iletisim; e-posta, sohbet programlari, forumlar gibi webe

dayali araglar vasitasiyla gerceklesmektedir.

Yabanci dil 6gretimine duyulan yogun ihtiyac, Internete dayali uzaktan egitim
modelinin diger alanlardan 6nce yabanci dil 6gretimi alaninda kullanilmasina neden
olmustur. Bu yontem diinyada ve Tiirkiye’de yabanci dil 6§renme arzusunda olanlara,
uzaklik, zaman, yer, yas, sosyo-ekonomik durum gibi sinirliliklar1 ortadan kaldirilarak

cesitli dillerin 6gretilmesi amaciyla uygulanmaya konulmustur.
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3.2. Programlarin Pedagojik Unsurlar Ac¢isindan Degerlendirilmesi

Gilintimiizde bilgisayarlar, her alanda oldugu gibi yabanci dil 6gretim alaninda da
vazgecilmez bir kaynak durumundadir. Zira bu alanda sadece teorik bilgilerin islenmesi
yeterli degildir. Ogretimin hedefine ulasabilmesi i¢in teorik bilgilerin uygulanmas1 da
gerekmektedir. Bilgisayar programlari, hem teorik hem pratik caligmalarin
gerceklestirilmesine olanak saglamaktadir. Bundan dolayr bu alanda kullanilacak
bilgisayar programlarmin hem teknik acidan hem de pedagojik acidan daha hassas
iretilmeleri gerekmektedir. Sunulan metotlarin tasarimcinin mantigina uygun olmasinin

yani sira, pedagojik agilardan da uygun olmasi gerekmektedir.

Programlari derslerde etkili olmalar1 bir¢ok etkene baglidir; fakat bunlarin en
basinda geleni uygun kistaslara gore tasarlanmis olmalaridir. Yabanci dil 6gretim
amacli kullanilan bilgisayar programlarmnin tasarim siiregleri, geleneksel yazilim
tasarlama siireclerinden farkliliklar gosterir. Zira bu tiir programlarin tasariminda egitsel
ozellikler her zaman yonlendirici olmaktadir. Tasarim siirecinde yapilacak hatalar ve
ortaya cikacak eksiklikler, 6gretim silirecinin biitiin asamalarin1 olumsuz etkileyerek

basarisizliga neden olacaktir.

Gentry’nin (1994), tasarimi; “Egitim amaglarina ulagsmada 6gretim hedeflerinin,
stratejilerinin, gorsel ve isitsel unsurlarin belirlenmesi stireci” olarak tanimladigni
belirten Newby, Stepich, Lehman ve Russell bu siirecte gz 6niinde bulundurulmasi

gereken bazi durumlardan bahsederek bunlar1 s6yle siralamaktadirlar:

Ogrencinin ihtiyaglarmi, bilissel ve pedagojik durumunu, 6gretim
ortaminin olanaklarmni, tasarim icin kullanilacak zaman ve maliyet gibi
durumlarin g6z oniinde bulundurulmasi gerekir. Zira tasarlanan sadece
ogretimsel bir ara¢ degildir; ayn1 zamanda &grenciyi, 6grenme isini ve
durumu analiz ederek programla ger¢eklesecek Ogretimi bir amaca

yonelik olarak programlamak durumudur (1996, s.100,112).

Programlarim amac¢ ve islevleri her ne kadar farkli olsa da tasarim stiregleri
tasarimin genel ilkelerini takip etmektedir. Programlarin tasarimi belli bir siireci

gerektirdiginden, bu siirecin proje yaklasimi ile hazirlanmasi gerektigini savunan Kazu
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ve Yavuzalp’e gore, “Proje yaklasimi ile hazirlanacak yazilimlarda proje ekibinin
olusturulmasi bir zorunluluktur. Ciinkii 6gretim yazilimi bilgisayar tasarim uzmanligi
gerektirdigi gibi, Og8retim amaciyla hazirlandigr i¢in egitim uzmanlhi§im da

gerektirmektedir” (2008, s.115).

Ogretim yazilimmm hazirlanmasinda gérev alan uzmanlarin rollerinin dnemine
dikkat ceken Kazu ve Yavuzalp, “Kaliteli ve profesyonel bir yazilim hazirlanabilmesi
icin ekipte bulunanlarin alan uzmani olmasi ve bir kiginin birden fazla gorevi
istlenmemesi, 6zellikle de tasarim ve igerik uzmanlarinin ayri olmasi gerekmektedir”
(2008, s.115) demektedirler. Zira siirecin saglikli bir sekilde yiiriitiilmesi ve beklenen
verimin alinmas1 ekibin gosterecegi performansla dogrudan alakalidir. Bu bakimdan
tasarim ekibinde yer alacak uzmanlarin kimlerden olustugu ve gorevlerinin neler oldugu

1yi degerlendirilmelidir.

3.2.1. Tasarim EKkibinin Secilmesi

Tasarimin bir ekip isi oldugu gerceginden yola ¢ikarak ¢esitli uzmanlik alanlarina
sahip kisiler belirlenir. Bu kisiler hem tasarim uzmanlarindan hem de egitim
uzmanlarindan olusur. Zira Ogretimsel programlar bilgisayar tasarim uzmanligi
gerektirdigi gibi, Ogretim amaciyla hazirlandigindan dolay1 egitim uzmanligi da
gerektirir. Ayrica ilgili alan uzmanlarmin kendi alanlarinda olduklar1 kadar, birbirlerinin
alanlarinda da, az da olsa, bilgi sahibi olmalar1 gerekmektedir. Bu durum parcalar
arasinda daha saglam bir bag kurulmasina katki saglayarak ortaya cikabilecek

kopukluklarm 6niine ge¢ilmesine imkan verir.

Ticari amagli hazirlanmis birgok programda ekonomik kaygilar nedeniyle ayni
gorevi birden fazla kisi yiiklenebilmektedir. Bu durum igerigin kalitesini diisiirerek

basarisiz sonuglar elde edilmesine neden olmaktadir.

Tasarim ekibini olusturan uzmanlar; proje sorumlusu, konu uzmanlari,
gergeklestirmeciler, goriintii ve ses tasarim uzmanlari, grafik tasarimcilar, programcilar

ve kalite kontrolciiler gibi ¢esitli uzmanlik alanlarina sahip kisilerdir.
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a- Proje sorumlusu: Projenin yonetiminden sorumlu kisidir. Projede c¢alisacak
uzman ekibi kurarak bunlarla koordineli bir sekilde projeyi yiiriitiir. Projeyi planlayarak
ongoriilen slirede tamamlanmasmi saglar. Kaynak planlamasi yaparak projenin
biitcesini  hazirlar. Ayrica tasarim siirecinde karsilasilan sikintilarin - ortadan
kaldirilmasindan ve ileri siirilen fikir ve Onerileri degerlendirerek gerekli goriilen

yerlerde diizeltmeler ve degisiklikler yapilmasindan sorumlu kisidir.

b- Konu uzmanlari: 11gili alanda akademik kariyer yapmis ve ¢oklu ortam egitim
yazilimlar1 ve ders tasarimmin  Ozellikleri konusunda yeterlilige sahip
egitimbilimcilerden olugmaktadir. Ders tasarimma uygun olarak yani bireysellik,
etkilesim, 6grenci tepki ve davranmiglarinin dngoriilmesi, modiiler yapi, renkli ekranlar,
hareketli goriintiiler, sesli iletisim gibi 6zellikleri dikkate alarak senaryolar hazirlarlar.
Uygulamaya konulan senaryonun amaca ulasip ulasmadigini test ederek gerekli

gordiigii yerlerde degistirme ve diizeltme yapar.

c- Gergeklestirmeciler: Konu uzmanlar1 tarafindan hazirlanan senaryoya ait
metin, resim, ses ve animasyonlar gibi bilesenleri ders formatina uygun bir sekilde

bilgisayara aktarirlar.

d- Goriintii ve ses tasarim uzmanlart. Ders metnini goriintiiyle es zamanl olarak

seslendirirler. Ekranin diizenlemesinden de sorumludurlar.

e- Grafik tasarimcilar: Programlarda kullanilacak grafik, resim, sekil vb.
bilesenleri hazirlarlar ve konunun gerektirdigi kavramlara uygun gorsel diizenlemeler
tasarlarlar. Grafik tasarimcilar diger uzmanlarla hatta hedef kitleyle isbirligi yapmak ve
goriis alisverisinde bulunmak suretiyle; renklerle, kompozisyonla, tipografi ve
fotograflarla cesitli c¢oziimlemeler yaparak daha orijinal ve daha yaratict gorsel

bilesenler hazirlarlar.

J~ Programcilar: Programdaki animasyonlar1 ve konuya 6zgii etkilesimler i¢in

gerekli kodlar1 iiretirler. Tamamlanan iiniteleri Internet, CD-ROM ve laboratuar
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ortaminda yayina hazir hale getirirler. Programu test ederek eksik veya hatali goriilen

noktalarda degisiklikler ve diizeltmeler yaparlar.

g- Kalite kontrolciiler: Projeyi egitsel icerik, hedef kitleye uygunluk,
uygulanabilirlik gibi pedagojik yonlerden ve ¢izgi, sekil gibi tasarim ilkeleri yoniinden
test ederek degerlendirirler. Bunun neticesinde beklentiler dogrultusunda bir program

olup olmadigina karar verirler.

Her seyden Once yabaci dil Ogretiminde kullanilan bilgisayar programlari
bilgisayar destekli yabanci dil 6gretimi amaciyla kullanilan programlardir. Bilgisayar
destekli yabanci dil 6gretimi, programli 6gretime dayanmaktadir. Bu nedenle hazirlanan
programlarin, programli 6gretim ilkelerine ve yapisina uygun olarak tasarlanmasi
gerekmektedir. Ayrica 6grenme kuramlar1 ve bunlara bagli 6grenme ilkeleri goz 6niinde

bulundurularak program tasarlama mantigina uygun bir sekilde tasarlanmalidir.

Bir programin tasarim siireci programim hazirlik asamasindan, ortaya ¢ikmasina
kadar devam eden islem basamaklarindan olusmaktadir. Bu islem basamaklarini
pedagojik agilardan ve tasarim metodolojisi acisindan ele almak miimkiindiir ve bu
basamaklarin her birinin ayrintili bir sekilde incelenerek programlara yansitilmasi
programlarin verimliligi acisindan 6nemlidir. Pedagojik agilardan islem basamaklarini

asagidaki gibi siralayabiliriz:

o Ihtiyac Analizi

e Hedeflerin Belirlenmesi

e Igerik Secimi ve Diizenlemesi

e Programim Hedef Kitleye Uygunlugu
o Karsitsal Dil Coziimlemesi

o Karsitsal Kiiltiir Coziimlemesi
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3.2.2. ihtiyac Analizi

Ihtiyac¢ analizini bir siire¢ olarak ele alan Demirel’e gore, “Ne? ile Ne Olmali?
arasindaki farkin, kurumlar ya da bireyler agisindan belirlenmesi ve bu farkin nasil
kapatilacag1 yoniinde onceliklerin belirlenmesi siirecidir” (2010, s.81). Bu siirecte bazi
sorulara cevap aranarak Onemli ihtiyaglar ve ihtiyaglarin Oncelik dereceleri ortaya

konulmaya ¢aligilir.

Ihtiyac analizi yapilirken cevap aranan sorulardan bazilar1 sdyledir: Kimler hedef
kitle olarak almacak? Bu kitlenin onbilgi diizeyleri nelerdir? Kiiltiirel farkliliklar
nelerdir? Motivasyon diizeyleri nasildir? Motivasyon diizeylerine gore Ogretim

stirecinde neler 6gretilecektir? Bu siirecin maliyeti ne kadardir?

Ihtiyac analizi belli asamalarla yapilmaktadir. Birbirini takip eden bu asamalar
siirecin daha saglikli islemesi ve verim elde edilebilmesi agisindan 6nem arz etmektedir.
Bu asamalar ise sunlardan olusmaktadir; hazirlik, bilgi toplama, bilgilerin analiz

edilmesi ve bilgilerin rapor edilmesi.

a- Hazirlik: Thtiyag analizi i¢in gerekli hazirhklar bu asamada yapilmaktadir. Bu
siirecte ihtiyac duyulacak araglar toplanarak hazir hale getirilir. Bu araglar; anket formu,

goriisme formu, test formu ve diger gerekli olacak tiim araglardir.

b- Bilgi toplama: Ihtiyacin belirlenmesine yonelik gerekli olacak bilgilerin
toplandig: siirectir. Bu asamada gerekli olacak bilgiler hem egitim ortamindan yani
ogretmen, Ogrenci ve veli ve idarecilerden hem tasarim ortamimdan yani bilgisayar
miihendisi, yazilim miihendisi, programcilardan toplanir. Cesitli anketler, miilakatlar ve

testler yapilarak bilgi toplanacagi gibi literatiir tarama yontemiyle de bilgi toplanabilir.

Asagida bilgi toplamak i¢in hazirlanmis bir tercihler tablosu test formu 6rnegi yer

almaktadir.
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A. Ne konuda iletisim kurmak igin ingilizce'yi 6grenmek istiyorsunuz?

. Resmi durumlar igin(doktorla konusabilmek igin)

. Televizyon ve radyo dilini anlayabilmek icin

. Form doldurabilmek igin

. O dili konusan yerlileri anlayabilmek icin

. Gazete okuyabilmek igin

. Mektup yazabilmek

N[O |WIN|—~

. Komsularla ya da arkadaslarla konusabilmek igin

B. Ne tur 6grenme aktivitelerini tercih edersiniz?

1.Dilbilgisi kurallarini 6grenme

2. Telaffuz

3.Yeni kelimeler

4 .Bir ders kitabina g¢aligsabilmek igin

C. Sizce hangi beceri daha 6nemli?

1. Konusma

2. Dinleme

3. Yazma

4. Okuma

D. Ne tur 6grenme gesidini tercih edersiniz?

1. BUtun sinifla

2. Kugik guruplar seklinde

3. Ikili gruplar seklinde

4. Yalniz ¢alismak

Tablo 1. Tercihler Tablosu (Birdal, 2005, s.13)

c- Bilgilerin analizi: Yukar1 da bahsi gegcen kaynaklardan toplanacak bilgiler
gozden gecirilir ve smiflandirilir. Bu smiflandirilmadan sonuglar ¢ikarilarak 6gretim

konusu belirlenir.

d- Bilgilerin rapor edilmesi: Belirlenen ihtiyaclarin her biri i¢cin ayr1 ayri
aciklayici bilgilerin yer aldig1 ve bunlarin nedenlerinin neler oldugu ve tasarlanacak

programda olmasi gereken 6zelliklerin neler olacag belirtilerek bir rapor hazirlanar.

Ihtiyag belirlemede bazi yaklagimlar kullanilmaktadir. Bu yaklasimlar: genel
olarak farklar yaklasimi, demokratik yaklasim, analitik yaklasim ve betimsel yaklagim
seklinde siralayabiliriz. Benimsenecek yaklagim, kullanilacak yontem ve tekniklerin de
belirlenmesi anlamma geleceginden, Onemlidir. Bu siirecin daha iyi anlasilmasi

acisindan asagida bu yaklasimlar ele alimmaktadir.
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a- Farklar yaklasimi: Bu yaklasim Ogrencinin gerek duydugu yeterliliklerle
ogrencideki mevcut yeterlilikler arasindaki farki ortaya ¢ikarir. Boylelikle 6grenciye
kazandirilmak istenen yeterlilikler ortaya ¢ikarilmis olur. Ornegin KPDS sinavindan 65
almak amaciyla yabanci dil kursuna giden adaylara seviye tespit sinavi yapilarak 40, 50,

60 alanlarm farkli gruplara ayrilarak programlarin bu seviyelere gore tasarlanmasi.

b- Demokratik yaklagim: Ihtiyaclar toplumdaki hakim gruplarm istek ve arzulari
dogrultusunda belirlenir. Bu hakim gruplar, alanlarinda uzman olduklar1 kanitlanmis
kisilerin cogunlugunu ifade eder. Bunlarin beklentileri demokratik ¢ergeve igerisinde
karsilanmaya calisilir. Cogunlugun ihtiya¢ degerlendirme siireci i¢erisinde olmasi, insan
iliskileri ve halkla biitiinlesme olgusuna verilen 6nemi gosterir. Ornegin gorselligin
ogrenmede son derece etkili oldugu biiylik cogunlukla kabul edilmesi neticesinde

bilgisayar programlarinda gorsel 6gelere agirlik verilir.

c- Analitik yaklasim: Gelecekte karsilasilmast muhtemel durumlardan hareketle
ihtiya¢ belirlenir. I¢inde bulunulan durumdan yararlanilarak gelecek igin ulasilmak
istenilen etkinlikler belirlenir. Bu yaklagimda uluslararasi degisimlere ait yonelimler ve
teknolojik gelismelerin ileride neleri degistirebilecegi gibi konular {izerinde durulur.
Ornegin 6grenme siirecinde dgrenciye rehberlik eden dgretmenlerin yerini yapay zeka
ile donatilmis robot Ogretmenlerin alabilecegi varsayimindan hareketle, makine ve

ogrenci arasindaki etkilesim konusu lizerinde durulmast.

d- Betimsel yaklagim: Bir nesnenin, bir 6genin veya bir olgunun yoklugu veya
noksanlig1 durumunda egitim yasantilarinda beliren sikintinin o nesnenin, o 6genin veya
o olgunun devreye sokulmasiyla ortadan kalkacagi ve saglayacagi yararlardan hareketle
ihtiyac belirlenir. Ornegin yabanci dil derslerinde dgrencilerin hedef dilin kiiltiiriinii
yeterince tanimadiklar1 gdzlemlenerek o dilin kiiltiiriinlin taninmas1 dil 6§renmelerine

yardimci olacagindan ilgili dilin kiiltiir 6gelerinin programlara dahil edilmesi.

Ayrica ihtiya¢ belirlenirken bazi tekniklerden yararlanilmaktadir. Bazen bu
tekniklerden yalnizca birinden yararlanilirken bazen de birkag teknigin bir arada
kullanilmas1 gerekir. Ciinkii bu tekniklerin birbirlerinden giiclii ve zayif yonleri vardir

ve zaman zaman bir arada kullanilmaya ihtiya¢ duyulabilir. Bu tekniklerden bazilari
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soyledir: Delphi Teknigi, Progel-Dacum Teknigi, Gozlem Teknigi ve Kaynak (Literatiir)

Tarama Teknigi dir.

a- Delphi teknigi: Adim c¢ok gizli seyler bildigine inanilan Yunan Tanrisi
Delphi’den alir. Konuyla ilgili uzmanlarin ortak goriislerine basvurularak ihtiyag
belirlenmeye calisilir. Anket, e-mail, mektup, yazili miilakat gibi uygulamalar
sonucunda elde edilen bilgilerin degerlendirildigi bir siire¢ olarak da tanimlanabilir.
Katilimcilar hi¢ kimsenin etkisi altinda kalmadan goriislerini ifade ederler. Bu goriisler
mevcut durumdan ziyade gelecekte karsilagilabilecek olast durumlari igerir. Ekonomik
ve hizli olmasi acisindan kullanisli olan bu teknik, egitsel bilgisayar programlarin
tasarim asamasinda etkililigi artrma adina Ogrencilere, Ogretmenlere, velilere,

yOneticilere ve mezunlara uygulanmalidir.

b- Progel-Dacum teknigi: Program gelistirme anlamma gelen Ingilizce
Development a Curriculum kavramlariin kisaltmasidir. Bir alandaki ihtiyacglar, gercek
anlamda o alanin uzmanlar1 ile belirlenir. Verimli ¢aligma i¢in dncelikle bir komisyon
kurulur. Komisyon tarafindan elde edilen bilgiler analiz edilir ve degisiklik yapilmasi

gereken noktalar varsa yeniden degerlendirilerek amag i¢in kullanilir.

c- Gozlem teknigi: Bir alandaki ihtiyaglar isin yapildigi dogal ortaminda
gozlemlenir. Ogretmen ve ogrenciler iizerine yogunlasilan bu teknikte &zellikle
ogrencinin psikomotor o&zellikleri belirlenmeye c¢alisilir. Yabanct dil dersleri igin
gozlem yaparken Ogrencilerin yabanci dil bilgi diizeyleri yani okudugunu anlama,
dinledigini anlama, konusma ve yazma becerilerinin yan1 sira 6gretmen ve dgrencilerin

amag ve aligkanliklar1 da dikkate aliarak gozlemlenir.

d- Kaynak (Literatiir) tarama teknigi: Bu teknikte yurt i¢i ve yurt disindaki

bilimsel ¢aligmalar incelenerek degerlendirilir.

Bir programin tasarim siirecinde ihtiya¢ analizi yapmak programi 6grenci odakl
kilarken, 6gretimi 6grencinin gereksinimlerine gore sekillendirir. Bu siire¢ sonunda elde

edilen bilgiler hedef ve davraniglarin belirlenmesinde rol oynamaktadir.
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3.2.3. Hedeflerin Belirlenmesi

“Hedefler, 6grenciye kazandirilmak iizere secilen istendik ozelliklerdir. Diger bir
anlatimla; yetistirilecek insanda bulunmasi uygun goriilen, egitim yoluyla
kazandmrilabilir istendik o6zelliklerdir. Bu 06zellikler; bilgiler, yetenekler, beceriler,
tutumlar, ilgiler, aligkanliklar... vb. olabilir” (Demirel, 2010, s.105). Hedefler
belirlenirken 6grencide bulunmasi istenilen bilgi, beceri ve tutumlarin hangi 6gretim
etkinlikleri ile kazandirilacagi sorusu da cevabini bulmaktadir. Ogretim etkinliklerinin
tespiti 0grencinin ileride karsilasabilecegi sikintilarin 6nceden goriilmesine ve bunlara

kars1 ¢oziim tiretilmesine olanak saglar.

Hedef ve davranislarin acik bir bigimde ortaya konulmasi ¢cok onemlidir. Zira
hedeflerin gozlenebilir bir 6zellikte olmas1 ayn1 zamanda 6lgiilebilir olmasina da olanak
saglar. Hedefleri net bir sekilde belli olmayan davraniglarin 6lglilebilmesi miimkiin
degildir. Olgme olanag1 olmayan davranislarin da basarili olup olmadiginin tespitini
yapmak olanaksizdir. Demirel, “Egitimde hedefler, 6gretimi yonlendirmesi, 6gretme-
o0grenme isleminin yapilmasini ortaya koymasi ve dlgmelere klavuzluk etmesi agisindan

gerekli goriilmektedir” (2010, s.105) diyerek bu duruma dikkat ¢ekmektedir.

Hedeflerin belirlenmesi programin hangi siirecleri takip ederek ilerleyecegi ve bu
siireclerde neler yapilmasi gerektigi konusunda bir yol haritas1 ¢izer. Yani hedefler
asamal1 bir sekilde devam eden kiiciik alt hedeflerden olusur ve alt hedeflerin tespiti ana
hedefe daha g¢abuk ulasilmasma olanak verir. Boylelikle planli bir sekilde hareket
edilerek zamandan tasarruf edilmis olur. Bundan dolayi, hedefler belirlenirken 6ncelikli

olarak alt hedeflerin belirlenmesi gerekir.

Hedefler belirlenirken bir takim sorulara cevap aranmaktadir: Kimin i¢in
yapilacak? Nasil kullanilacak? Nerede kullanilacak? Neden kullanilacak? Islevi ne
olacak? Bi¢imi nasil olacak? gibi... Bu sorularin cevabin1 bulmasi bir yandan
programlari, pedagoji ve tasarim mantig1 acisindan isabetli kilarken bir yandan da

zaman ve maliyetten tasarruf edilmesine olanak saglar.
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Hedef belirlemede bazi yaklasimlardan yararlanilmaktadir. Bu yaklasimlardan en
onemlisi ABCD Yaklasimi’dir. ABCD yaklasiminda asagidaki sorulara cevap aranarak

hedefler belirlenmeye c¢aligilir.

a- Audience (Topluluk) : Ogrenci kitlesi kimlerden olusmaktadir. Ogrenci
kitlesinin bilinmesi, onlara uygun materyaller hazirlanmasi agisindan ¢ok Onemlidir.
Zira 68renci acisindan uygun olan materyaller 6grenci ile program arasindaki etkilesimi

iist seviyeye cikararak etkin 6grenmeler gergeklestirilmesini saglar.

b- Behavior (Davranis): Ogretim sonucu kazamlacak ve gdsterilecek davranislar
nelerdir? Yukarida da belirtildigi gibi bu davranislarin a¢ik bigimde ortaya konulmasi o
davranisin  gozlenebilir ve Olgiilebilir olmalar1 ve dolayisiyla basarili olunup

olunmadiginin saptanmasi i¢in ¢ok onemlidir.

c- Conditions (Sartlar) : Davranisin gerceklesecegi ortamin kosullar1 nelerdir?
Ortamin etkilesimin en 6nemli unsurlarindan biri olmast bu konudaki sorulara cevap
aranmasin1 zorunlu hale getirmektedir. Zira etkilesimin ist diizeyde olmasi etkin

ogrenmeler gerceklestirilmesinin en 6nemli sartlarindan biridir.

d- Degree (Derece/Seviye): Gosterilecek 0grenme yetenekleri seviyesi nedir?
Ogrencinin basarisnin neye bagli oldugu agik bigimde ortaya konularak varilacak

noktaya isaret edilmektedir.

Hedef belirlemesi silirecinde kazandirilmak istenilen davraniglarin  ortak
ozelliklere gore asamali olarak smiflandirilmast 6nemlidir. Egitimciler hedefler olarak
formiile edilmis insan niteliklerinin belli Olgiitlere gore smiflandirilabilecegini
gormiislerdir. Bu egitimcilerden biri olan Celik’e gore, “Hedeflerin 6grenme siirecinde
basarisini artiran etkenlerin belirli bir diizen igerisinde biligsel, duyussal, devinissel ve
sezgisel alanlar olarak simniflandirilmasi ve her alanin kendi i¢inde basitten karmasiga,
kolaydan zora, somuttan soyuta ve birbirinin énkosulu olacak sekilde asamali olarak

siralanmasi gerekmektedir” (2006, s.11).
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3.2.4. icerik

Bir programin tasarim siirecinde en dnemli asamalardan birisi i¢erigin yapisidir.
Bir tasarimci bu siirecte en uygun igerigi seger ve onlar1 diizenler. Icerik konusu, bu
konuyla ilgili kesin bilgiler ortaya konulamamasindan dolay1 lizerinde en ¢ok tartisilan
konulardan biridir. Zira igerik dersten derse, durumdan duruma degisebilmektedir,

dolayisiyla bu konuda en belirleyici olan 6grencinin istekleridir.

Etkili bir igerik hazirlamak i¢cin her seyden Once igerikte yer alan unsurlarin
ekranda nerede ve ne zaman goriintiilenecegi dnceden belirlenmelidir. Resim, metin,
animasyon gibi 6gelerin rastgele degil tasarim ilkeleri géz Oniinde bulundurularak
yerlestirilmesi programlara daha isabetli kilarak o programdan elde edilecek verim

acisindan da biiylik 6nem tagimaktadir.

Bu noktada alan uzmanlarma ve gerceklestirmecilere biiyiik gérevler diismektedir.
Zira etkili bir icerik tasarimi gerceklestirmek i¢in tasarimin planlanmasi gerekmektedir.
Bu planda ozellikle senaryonun nasil sekillenece§i konusunda net bilgiler ortaya
konulmas:  gerekmektedir. Bu gorev  Oncelikle alan uzmanlarinin  ve
gerceklestirmecilerin gorevidir. Ayrica gerceklestirmecilerin konuya vakif olmalar1 bu
noktada yapilabilecek hatalarin 6niine gegecegi gibi tasarimin basarili bir sekilde hedef

kitleye ulastirilmasini da saglayacaktir.

Igerikler programlarin yapilarina gore farkhilik gostermektedir. Ornegin uzaktan
egitim icerikleri klasik egitim iceriklerine gore daha farkli bir yapidadir. Klasik egitim
ortamlarinda 6gretmen ses tonu, jest-mimik ve duruma gore verdigi tepkilerle 68renciye
rehberlik etmekte bilgi aktarimini kolaylastirmaktadir. Uzaktan egitim iceriklerinde ise
bu durumun s6z konusu olmamasindan dolayr 6grenciye rehberlik edecek unsurlarin

icerige yansitilmasi gerekmektedir.

Asagida kisa adi TUZEM olan Trakya Universitesi Uzaktan Egitim Arastirma ve

Uygulama Merkezi tarafindan hazirlanmis bir icerik senaryosu 6rnegi gérmektesiniz.
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Icerik hazirlanirken karsilasilan sikintilardan birisi de igerigin eszamanli mi yoksa
eszamansiz mi sunulacagidir. Eszamansiz uygulamalar her ne kadar 6grenciye etkinligi
istedigi zaman yapma firsat1 vererek bireysel 6grenmeye eszamanli uygulamalara gore
daha uygun olsa da eszamanli uygulamalar da sohbet (chat), video konferans, ekran
paylasma gibi 6zellikleriyle yabanci dil 6gretimi i¢in biliyiik anlam ifade etmektedir. Bu
konuda genelde her iki uygulamanin da birlikte olabilecegi igerikler hazirlanmasi fikri

on plana ¢ikmaktadir.

Iceriklerin etkili egitsel sonuclar iiretebilmeleri ve tasarim metodolojisine uygun
bir sekilde tasarlanabilmeleri her seyden Once 6grenme durumlarmin goz Oniinde
bulundurularak uygun icerigin secilmesi ve diizenlenmesi ile miimkiindiir. Fakat
bilginin siirekli gelismesi ve yeni gelisen bilgilerin nasil ve ne sekilde 6gretilecegi
konusunda farkli yaklasimlarin ortaya c¢ikmasi e-6grenme uygulamalar ile ilgili
sorunlara neden olmaktadir. Bu durum giinlimiizde en Onemli e-08retim tasarimi

sorunlarindan biridir.

3.2.4.1. icerigin Se¢imi

Igerik segimi yapilirken en basta dgrencinin kapsamli analizi yapilir. Ogrencinin
dil yeterliligi, 6n diizey bilgileri ve hazirbulunusluk diizeyleri, 6grencilerin birbirleriyle
ve dgretmenle etkilesimi gdz dniinde bulundurulur. Ogrenci 6zelliklerinin programlara
yansitilmasi programlarin tasarimcinin bakis agisina gore degil 6§rencinin bakis agisina

gore olmasima olanak saglar yani programi 6grenci odakl kilar.

Icerik secimi yapilirken dikkat edilen en &nemli noktalardan biri de dilin kullanim
alanidir. Ornegin amag dil turizm alaninda, kamusal alanda ya da akademik alanda
kullanilabilir. Bu alanlarin her birinin etkinlik yogunlugu farklidir. Eger dil turizm
alaninda kullanilacaksa dinleme ve konusma etkinliklerine agirlik verilir, kamusal
alanda veya akademik alanda kullanilacaksa okudugunu anlama ve yazma etkinliklerine
agirlik verilir. Fakat bir alana agirlik verilirken diger alanlar tamamen disarida
tutulamaz, zira yabanci dil 6gretiminin gelistirmeyi hedefledigi okudugunu anlama,
dinledigini anlama, yazma ve konugma becerileri bir biitiin halinde islenmelidir. Ancak

bunlarn ihtiyag¢ alanlarina gére yogunluklar1 degisebilir.
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Igerigin esnek olmas1 &nemli noktalardan biridir, zira her 6grencinin dgrenme hiz1
farklidir. Klasik 6gretim yontemlerinde igerikler ortalama bir seviyede sunulmaktadir ve
bu durum hizli ve yavas 68renen 6grenciler i¢in sorun yaratmaktadir. Fakat bilgisayarin
ders ortammna sagladigi en onemli katkilardan biri de bireysel 6grenmeye olanak
saglamasidir. Programlarin icerigi 68rencinin bireysel olarak da ilerleyebilmesine imkan

verecek sekilde tasarlanarak bireysellik 6zellikleri g6z oniinde bulundurulmalidir.

Ogrencilerin bireysel olarak ¢alistiklarinda daha basarili olduklar1 goriisii her
zaman i¢in gecerli degildir. Zira baz1 6grenciler bireysel olarak calistiklar1 zaman daha
basarili olurken bazi 6grenciler grup halinde calistiklarinda basarili olmaktadirlar.
Igerikler hem bireysel ¢alismaya hem de grup halinde ¢alismaya olanak saglayacak
tiirde olmalidir. Ayrica secilen icerik dgrenilebilirlik, kullanim kolayligy, kiiltiirel icerik,
iletisimsel etkilesim, uygunluk ve dil kullanim1 gibi konularda da istenilen standartlarda

olmalidir.

3.2.4.2. I¢erigin Diizenlenmesi

Igerigin diizenlenmesi i¢in uzmanlar iki farkli teknik kullanmaktadirlar. Bunlar;
icerik merkezli tasarim ve ogrenci merkezli tasarim’dir. Igerik merkezli tasarimda
ogrencinin bakis acisindan ziyade tasarimcinin bakis agisi dikkate alinir. Fakat bu
durum 6grencinin tamamen disarida tutulmas: anlamma gelmez, zaman zaman 6grenci
de goz Oniinde bulundurulur. Bu durum tasarimcinin daha dikkatli ve titiz ¢aligmasini
gerektirmektedir. Sunulacak etkinlikler 6grencilerin ihtiyaglarini karsilamazsa sorunlara

neden olabilir.

Igerik merkezli tasarimda genel olarak etkinliklerin belli bir mantig1 ve diizeni
oldugu kabul edilir. Temel amag¢ Ogrencilerin seviyelerine uygun etkinliklere yer
vermektir. Etkinlikler arasindan 6ncelik sonralik gibi bir hiyerarsi mevcuttur. Konular
tasarimcinin uygun gordiigii bir mantikta ve sirada sunulmaktadir. Giiniimiizde igerik
merkezli tasarim Ogrenci ihtiyaglarmi yeterince g6z Oniinde bulundurmadigi

gerekcesiyle fazla kabul gormemektedir.

Ogrenci merkezli tasarimlarda 6grenci Ozellikleri dikkate almir. Ogrencinin

ilgileri, ihtiyaclari, yetenekleri, yasi, hazirbulunusluk diizeyi gibi 6zellikleri g6z 6niinde
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bulundurulur.  Ogrenci dogrudan merkeze alindigindan tiim etkinlikler dgrencinin

ihtiyaclar1 dogrultusunda hazirlanir.

Ogrenci merkezli igerikler programin dgrenci tarafindan yonledirilmesine olanak
saglayacak sekilde diizenlenir. Bireysel olarak ilerlemeye imkan veren bu diizenlemede
ogrencinin kendi basina yapabilecegi etkinlikler yer almaktadir. Ogrenci bu etkinlikleri
gerceklestirirken basarili her durum sonunda davranisi pekistirilmekte ve ogrenmeler
desteklenmektedir. Ayrica 6grenme esnasinda Ogrenciye ¢esitli ipuclart verilerek
konular arasinda baglant1 kurmasi saglanmaktadir. Ogrenci 6grenme siirecinde aktif bir

rol oynayarak etkili 6grenmeler gerceklestirmektedir.

Igerigi iyi diizenlenmis programlar dgrenciler agisindan son derece motive edici
ve siiriikleyici olabilir. Hedef ve icerik arasmndaki baglantinin iyi olmasi1 gerekir.
Unitelerin  birbirleri ile baglantili olmas1 gecmis konularn  unutulmamasini
saglayacaktir. Bu nedenle gerek yeni kelimeler, gerekse yeni yapilar ve kaliplar diger

yeni Uinitelerde de yer almalidir.

3.2.5. Programin Hedef Kitleye Uygunlugu

Hi¢ kusku yok ki 6grenciler i¢in en uygun ara¢ ve geregler dgrenciyi dgretim
stirecinde en aktif kilacak ara¢ ve gereclerdir. Zira 68renci 6grenme ortaminda 6grenme
etkinliklerine katildig1 oOlgiide kalict izli O6grenmeler gergeklesir. Bundan dolayi
tasarlanan programlarm hedef kitleye uygun olup olmamasi etkin katilimi ve kalict izli
ogrenmeyi etkileyen faktorlerin basinda gelmektedir. Bu da basarida belirleyici

Olciitlerden biridir.

Programlarm hedef kitleye uygun bir sekilde tasarlanmasi i¢in birtakim sorulara
cevap aranmasi gerekmektedir. Yabanci dil 6gretim amagl kullanilacak bir program
icin su sorular1 sorabilirizz Program hangi yas grubuna hitap edecek? Bunlarin
hazirbulunusluk diizeyleri nasildir? Dil kapasiteleri ve egitim diizeyleri nasildir?

Istekleri nelerdir? Asagida bu sorulara cevaplar aranarak konu degerlendirilmektedir.
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3.2.5.1. Hedef Kitlenin Yas1

Yabanct dil ogretimde kullanilacak bir bilgisayar programinin isabetli olup
olmamas1 Oncelikle hitap ettigi kitlenin yasma uygun olup olmasiyla ilgilidir. Zira
ilkdgretim cagindaki bir ¢ocuga yabanci dil 6gretmekle yetigkin birine 6gretmek
arasinda ¢ok ciddi farklar vardir. Zeka diizeyi, ilgi, yetenek, egitimsel istek ve arzular,
beklentiler gibi 6zelliklerin farkli olmas1 bu gruplar i¢in uygulanacak yaklasimlarda ve

tasarlanacak programlarda farklilik meydana getirir.

Yapilan arastirmalar yabanci dil 6grenmede yas faktoriiniin 6nemini agik¢a ortaya
koymaktadir. Her ne kadar 6grenmede kritik donem olarak adlandirilan ve bireyin
ogrenme siirecinde 6grenmeye en fazla hazir oldugu dénemi ifade eden bu siirecin yagla
baglantis1 oldugu fikri bilim adamlarim ikiye bolse de yabanci dil 6gretiminde kritik

donemin dneminin goz ardi edilemeyecegi bir gergektir.

Uslu dil ediniminde kritik evrenin olup olmadigi konusunda bilim adamlarinin

farkli diistindiigilinii belirterek sunlar1 soylemektedir:

Kritik evreyi savunanlar, yabanci dil ve ikinci dil 6grenimindeki diger
faktorleri 6nemsiz saymakta ve ergenlik ¢agindan sonra bir yabanci dilin
tam olarak Ogrenilemeyecegini iddia etmektedirler. Kritik evre
varsayimina karsi ¢ikanlar, dil 6grenmeyi etkileyen faktorler olarak
yastan ¢ok bireysel, cevresel ve iletisimsel faktorler iizerinde

durmaktadirlar (2007, s.146).

Kritik evreyi savunan bir¢ok bilim adami erken yasta yabanci dil 6grenmenin
daha kolay olacagini ileri siirmiistiir. Ornegin Beck (1997, s.4), “Cocuklarin
ogrendikleri ikinci dili, beyinlerinde birinci dilleri ile ayni yerde; yetiskinlerin ise
birinci dille ikinci dili beyinlerinde farkli yerlerde ayri ayri tuttugunu belirtmistir”
(Mirici, 2001, s.39). Bu durum erken yasta yabanci dil 6grenmenin kolaylastigini ve yas

ilerledik¢e dil 6grenmenin zorlastigini ortaya koymaktadir.

Littlewood (1988, s.65) ise goriislerini sOyle dile getirmektedir: “Beynin daha

esnek oldugu ve dil 6greniminin daha kolay gergeklestigi bir kritik donem vardir. Bu
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donem ergenlik caginda son buldugunu icin yetiskinler dogal 6grenme kapasitelerini

yitirirler ve dil 6grenme yapay bir siire¢ haline gelir” (Mirici, 2001, s.39).

Yabanct dil 6gretiminde kritik donemden ziyade baska faktorlerin Onemli
oldugunu savunan Uslu, yabanci dil 6grenmede c¢ocuklarla yetiskinlerin farkl

avantajlar1 oldugunu belirterek bu durumu soyle agiklamaktadir:

Cocuklar yabanci dilin sesbilgisi 6zelliklerini, yetiskinler ise bigimbilgisi
ve sOzdizimi konularini daha iyi 6grenirler. Sonu¢ olarak yabanci dil
ogreniminde yas faktorii tek basina belirleyici bir etken degildir. Her
yasta yabanci dil Ogrenilebilir. Ancak o yasin Ozelliklerine uygun
O0grenim ve Ogretim stratejilerinin  uygulanmasi basartyt daha da

artiracaktir (2007, s.146).

Her ne kadar iki farkli goriis ortaya ciksa da yabanci dil 6gretiminde yas
faktoriiniin 6nemli oldugu yadsimamaz bir gergektir. Bu bakimdan programlarin tasarim
asamasinda hedef kitlenin yasmin dikkate alinmasi programlarin verimi agisindan

biiyiik 6nem tasimaktadir.

3.2.5.2. Hedef Kitlenin Hazirbulunusluk Diizeyi

Programlarm hedef kitleye uygunlugunu belirleyen en onemli etkenlerden biri
hazirbulunugluk diizeyidir. Yapici, hazirbulunuslugu soyle tarif etmektedir: “Belli bir
ogrenme faaliyetini gergeklestirmek icin, gerekli olan ©6n kosul davraniglarin
kazanilmas1 anlamina gelir .... Basit ve yalin sekli ile sdylemek gerekirse; herhangi bir
etkinligi yapmaya; biligssel, duyussal, sosyal ve psikomotor hazir olma olarak

tanimlanabilir” (2004, s.2).

Hazirbulunusluk sinir sisteminin 6grenmeye hazir duruma gelmesi olarak
tanimlansa da giiniimiizde bu tanim bazi yonleriyle eksik kalmaktadir. Yapici (2004,
s.2), 6-7 yasinda bir ¢gocugun sinir sistemi acisindan bakildiginda, okula gitmeye ve
basarili olmaya hazir oldugunu fakat buna ragmen bir¢ok ¢ocugun okul kurumunda

basarisiz ve mutsuz oldugunu belirtmekte ve bunun sebebini ise sinir sistemi olarak
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hazir olmanin disinda da bir takim 6n sart 6grenme ve gelismisliklerin geregince yerine

gelmemis olmasina baglamaktadir.

Hazirbulunuslugu daha genis agilardan inceleyen Yapici (2004, s.3,7) bu konuyu
dort bashik altinda ele almaktadir. Bunlar: bilissel hazirbulunusluk, duyussal ve sosyal

hazirbulunusluk, dil gelisimi agisindan hazirbulunusluk ve fiziksel hazirbulunusluk.

a- Biligsel hazirbulunugluk: Bireylerin elestirel ve mantiksal diisiinme
yeteneklerinin yeterli olmas1 anlamma gelir. Cocugun; zaman, boyut, uzaklik, hacim
gibi kavramlar1 algilayabildigi ve Piaget’nin somut islemler dénemi adm verdigi bu

donem 7-11 yas arasini kapsar.

Bu donemde, g¢ocuklar hayalle gergcegi birbirinden ayirt edebilir, mantiksal
diistinerek swalama ve smiflama islemlerini kolaylikla yapabilirler. Fakat soyut
kavramlar1 tam olarak kavradiklarindan bahsedemeyiz, ¢evresindekileri model alarak
kavramlar1 yerinde kullansalar da anlamlarini agiklamakta zorlanirlar. Tasarimcilarin bu
ozellikleri dikkate alarak ilkogretime baslayan Ogrencilerinin ne tiir smiflamalar1 ve

siralama yapabildiklerini dikkate alarak programlari bu yonde tasarlamalar1 gerekir.

b- Duyussal ve sosyal hazirbulunusluk: Bireyin kendini daha iyi tanidigi neyi
yaplp neyi yapamayacagini kestirebildigi, disaridan gelen tepkilere gore tutum
alabildigi evreyi ifade eder. Disaridan gelen tepkiler birey icin olumsuz ise birey o isi
yapmaktan vazgecebilir. Tepkilerin olumlu ve ona destek verecek yonde olmasi isini

kolaylastirarak o isi yapma hevesi olusturur.

Tasarlanacak programin olumlu yonde ve ona destek verecek geribildirimlerle
donatilmis olmasi bu noktada biliylik onem arz etmektedir. Programlarin kolay
kullanilabilir olmalar1 6grencilerin o programlara karst olumlu tutum gelistirmelerine
neden olacag: gibi derse olan ilgisini de artiracaktir. Ogrencilerin derslere duyussal

olarak hazir olmalar1 durumunda basarilarinin arttig1 siklikla gdzlenen bir durumdur.

c- Dil gelisimi acisindan hazirbulunusluk: Okuma, yazma, konusma gibi

etkinlikleri yiiriitebilmeyi ifade eder. Cocuk; anne, baba veya herhangi birinden yardim
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almaksizin okul ¢agina gelmeden dilbilgisi kurallarina gére konugmaya baslar ve kendi

diizeyine gore deyim ve mecazi ifadeleri anlar ve konusur.

[k gretim seviyesindeki bir cocuk normal sartlarda okuma ve yazmayi ¢ok kisa
siirede Ogrenebilir. Bu donemde, cocugun biligsel, duyussal ve fiziksel Ozelliklerine
uygun olarak tasarlanan programlar ¢ocuk tarafindan kolaylikla kullanilabilir ve etkin

sonuclar almabilir.

d- Fiziksel hazirbulunusluk: Bireyin duyu organlarmin tamamini kullanabildigi
evreyl ifade eder. Bu duyu organlarinin birinin eksikligi sorunlarin ortaya ¢ikmasina
neden olur. Normal sartlarda ilkogretim seviyesindeki bir 6grencinin kiigiik ve biiyiik
kas gelisiminin yeterli diizeyde, kiigiik kas ve goz-el koordinasyonunun uyum iginde

olmasi1 gerekmektedir.

Ozellikle ilkdgretim seviyesinde kullanilacak programlarin tasarim siirecinde
ogrencilerin hazirbulunusluk diizeyleri ayrintili olarak betimlenerek, onlarin bilissel,

duyussal ve fiziksel hazirbulunusluk diizeyleri g6z 6niinde bulundurulmalidir.

3.2.5.3. Hedef Kitlenin Dil Kapasitesi

Chomsky (1959) ve Krashen (1985) gibi bazi bilim adamlar1 her bireyin dogustan
gelen bir dil edinme kapasitesine sahip oldugunu belirtirler. Fakat dil edinme
kapasitesiyle ilgili farkli goriisler ortaya siirerler. Chomsky, bu kapasitenin ergenlik
sonrasinda etkisini yitirdigini savunurken Krashen, bunun etkisini yitirse bile tamamen
kaybolmadigini ve gerekli kosullar saglandiginda yeniden etkin duruma gegebilecegini

savunmaktadir.

Insanlarin dil 6grenmeyi saglayan 6zel bir beyin mekanizmasma sahip oldugunu
savunan Chomsky, 0zellikle ana dili ediniminde bu mekanizmanin roliinden bahseder.
Dil Edinim Cihazi (DEC) (Language Acquisition Device) adin verdigi bu mekanizma
diinyadaki biitiin dillerin iskeletini olustur ve diinya iizerindeki biitiin cocuklar aym
siireclerden gecerek yiirtimeyi 68rendikleri gibi konusmay1 da dgrenirler. Dil 6grenme

mekanizmalart zamani geldiginde disaridan yardim almaksizin harekete gecer. Bu
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zaman dil 6grenme agisindan kritik donem olarak ifade edilen 3-10 yas arasidir. Bu
donemden sonra dil 6grenmenin zorlastigin1 savunan Chomsky c¢ocuklarin ana dili

edindikleri siirecin yabanci dil 6grenme iginde gecerli oldugunu belirtir.

Chomsky yetiskinlerin bu cihazdan yararlanmalarmin miimkiin olmadigini
belirtmekte ve kritik doneme vurgu yapmaktadir. Onlarin ikinci dili ancak genel
ogrenme yollar1 ile edinebilecegini belirtmekte ve dil ediniminde yetiskinlerin ¢ocuklara

gore daha basarisiz olmalarinin sebebini bu duruma baglamaktadir.

Chomsky'nin DEC ile ilgili goriislerini kabul eden dilbilimci Krashen
yetigkinlerin yabanci dil edinimi konusunda Chomsky gibi diisiinmemektedir. Krashen
ve bazi uygulamali dilbilimciler DEC’in hayat boyu etkin oldugu goriisiini
savunmaktadirlar. Onlara gore yetigkinlerin ikinci dil ediniminde basarili
olamamalarinin nedeni DEC’1 etkin bir bigimde kullanamamalaridir. Sayet uygun bir
ortam saglanirsa DEC etkin bicimde kullanilmakta ve ana dil de oldugu gibi ikinci dilin

kurallar1 da edinilmektedir.

Dil ediniminin ashinda zor olmadigini, gerekli mesajlarin yeteri diizeyde
almmastyla bunun ¢ok kolay oldugunu ileri siiren Krashen i¢in 6nemli olan kisinin bol

miktarda mesaj almasidir. Bunun sebebini Ellidokuzoglu s6yle agiklamaktadir:

Bol miktarda anlasilabilir mesaja maruz birakilan bir kisinin DEC'i, kisi
farkina varmadan mesajlarin igindeki dilbilgisi kurallarim1 otomatik
olarak edinir. Dil edinim siirecinde sessiz donem olarak adlandirilan,
sozlii ve yazili mesaj depolamakla gecirilen bir kulugka doneminden
sonra kisi konusma ve yazmaya baslar. Cocuklarda 1,5-2 yil siiren bu
sessiz donem yetiskinlerde daha kisa siirelidir. Bu hiz artismin temel
nedeni ise pek ¢ok bilgiyle donanmis yetiskinlerin cocuklardan daha fazla

mesaj alma ve anlama kapasitesine sahip olmalaridir (2006, s.93).

Buradan hareketle diyebiliriz ki dogal dil edinim siirecini harekete gegiren
etkenlerin tespit edilerek bulgularin programlara yansitilmasi gereklidir. Okuma ve
dinleme etkinliklerinin bu siireci hareket geciren en onemli etkinlikler oldugu yapilan

arastirmalarla da kamitlanmugtir. Tayland Amerikan Universitesinde yapilan bir
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uygulamaya gore, “Yaklagik 1500 ders saati boyunca seviyelerine uygun sozlii mesaj
alan (dinleme yapan) ve ilk 1000 saatlik donemde hedef dilde [pek] konusmayan
ogrencilerin, 1500 saatlik egitim silirecinin sonunda ana dillerine yakin seviyede yabanci
dil seviyesine ulastiklar1 tespit edilmistir” (Web 7, 13.04.2011). Bu durum tasarlanacak
programlarin dgrenciye seviyelerine uygun bol so6zlii mesaj veren ve ogrenciyi sozlii

iletisime gegirebilen bir yapida olmasi gerekliligini ortaya ¢ikarmaktadir.

3.2.5.4. Hedef Kitlenin Egitim Diizeyi

Programlarin tasarim asamasinda Ogrencilerin egitim diizeylerinin dikkate
almmas1 temel ilkelerden biridir. Zira kullanilan igerik 6grencinin motivasyonunu
dogrudan etkileyeceginden basari elde edilmesinde belirleyici olmaktadir. Ornegin
ilkdgretim seviyesinde bir smifta kullanilacak programda siyaset konularmnin yer almasi
ogrencilerin ¢alisma sevkini olumsuz etkileyerek ilgisini ¢ekme noktasinda basarisiz
olacaktir. Bu durum 6grencinin yabanci dile karsi olumsuz tutum gelistirmesini de
neden olabilir. Ayni sekilde yetiskinler i¢in kullanilacak bir programda basit hikayelerin
ve basit metinlerin yer almasi Ogrencilerin motivasyonunu etkileyerek programin

verimini diistirecektir.

Ogrenci kendi olusturdugu dgrenme deneyimini yabanci dil grenme siirecinde de
kullanmaktadir. Kaygi, rekabet, Ogretmene tepki vermek veya Ogretmene bagimli
kalmak gibi tutum ve davraniglar1 diger 6grenme stireglerinde de kullanmaktadir. Egitim
seviyesi yiikseldikce 6grenme deneyimleri de dogal olarak artacaktir. Bu deneyimlerin
neler oldugu ve smif ortaminda nasil bir etkilesim sagladigi, yararl ve zararh yonlerinin
neler oldugu irdelenerek bu o6zelliklerin géz Oniinde bulundurulmasi programlarin

verimini artiracaktir.

Ekmekei, 6grencilerin ana dillerinde olusturduklar1 kavramlarin yabanci dildeki
kargiliklari1 6grenmesinin daha kolay oldugunu ileri siirerek bunun sebebini soyle
aciklamaktadir: “Eger bu kavramlar1 kendi dilinde olusturmamigsa, 6grenci o zaman
yabanc1 dil 6grenirken ¢ok giicliik ¢ceker. Kavramlarin ne oldugunu bilmeden yabanci
dilde verilen tiimceleri anlamak bir yerde olanaksizdir” (1983, s.111,112). Ilkdgretim
seviyesindeki bir Ogrenci heniiz bu kavramlar1 tam olarak olusturmadigindan

programlarin bu kavramlar1 daha kapsamli agiklayacak sekilde tasarlanmasi gerekir.
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Universite seviyesinde kullanilacak bir programda bu kavramlar iizerinde fazla

durulmayabilir ve ana dildeki 6rnekleriyle karsilastirilarak konu sunulabilir.

Ayrica programlarda kullanilacak yazi, renk, sekil, nesne gibi bilesenlerin de
hedef kitlenin egitim diizeyiyle dolayisiyla algilamalariyla uyumlu bir sekilde olmasi
gerekir. Bu durum verilmek istenilen mesajlarin algilanmasimni etkiledigi gibi 6grencinin
dikkatini canli tutarak derse giidiilenmesini de etkiler. Ornegin ilkdgretim seviyesindeki
ogrenciler i¢in hazirlanmis bir programda kullanilan renklerin canli ve zit renkler olmasi
ogrencilerin ilgisini daha fazla ¢ekecektir, pastel renklerin daha ¢ok olusu 6grencinin
ilgisini ¢ekmekte zorluk yasatir. Ayrica egitim seviyesinin diisiik oldugu ortamlarda

yaz1 puntolarmin biiyiik olmas1 daha etkili 6grenmeler saglayacaktir.

3.2.5.5. Hedef Kitlenin istekleri

Ogrencinin 6grenme etkinliklerine aktif bir sekilde katilmasmda ve 6grenmenin
etkili bir sekilde gerceklesmesinde dgrencinin istekleri dnemli bir rol oynar. Ogrencinin
merak ve ilgisini ¢ceken icerikler onlarin 6grenme isteklerini ve derse katilma arzularini
da artirir. Bu durum 6grencinin 68renme siirecinde aktif bir rol oynamasimni saglar ve

etkin 6grenmeler gergeklestirilmesine imkan verir.

Ogrencilerin yaslari, egitim seviyeleri, yabanci dil 6grenme amaclar1 onlarin ne
istedikleri hakkinda ipuglar1 sunmaktadir. Tasarlanacak programlarin igerigi bu
ipuclarindan yararlamlarak hazirlanmalidir. Ornegin yabanci dili turizm alaninda
kullanmak i¢in Ogrenen bir smif i¢in tasarlanacak programda konusma dersinin
konusunu otelde, havaalaninda, miizede vb. yerlerde gegen gercek ve alisilmig

diyaloglar olusturabilir.

Ogrenci isteklerinin neler oldugu konusunda dogrudan dgrencilerle anket, miilakat
vb. goriismeler yapilarak bilgi elde edilebilir. Bu bilgiler analiz edilerek 6grencinin
istegine ve ihtiyacina uygun etkinlikler hazirlanir. Zira tasarimcinin goérevi daha cok
O0grenme istegi yaratmaktir. Bu da ancak 6grencinin ne istedigini bilmekle miimkiin

olabilir.
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Ogrenmede en énemli kosullardan birinin dikkat oldugunu vurgulayan bazi bilim
adamlar1 6grencilerin dikkatini ¢ekmek i¢in onlarin ne istediklerinin iyi bilinmesi ve
programlarin bu bilgiler dogrultusunda tasarlanmalar1 gerektigini ileri siirmekteler. Bu
bilim adamlarindan biri olan Akgay, programlarda kullanilacak igeriklerin 6grencilerin
dikkatini ¢ekmemesi durumunda 6grencilerin o derse glidiillenmesinin zor oldugunu
ifade ederek tercih edilmesi gereken konularla ilgili sunlar1 sdylemektedir: “Kiigiik
cocuklarin dikkatini oyunlar, yemekler, bebekler ve resimli konular ¢ekerken gengler
macera igeren ve polisiye tirii hikdyelerden hoslanirlar. Yetiskinlerin ise zevkleri
farklidir; bazilar1 kesiflerden ve ilmi buluslardan bahseden yazilari tercih ederken

bazilar1 da duygusal ve romantik hikdyelerden hoslanir” (2007, s.52).

3.2.6. Karsitsal Dil Coziimlemesi

Yabanci dil 6gretiminde kullanilacak bir bilgisayar programinin tasarim siirecinde
hedef dil ile ana dilin karsilastirilmasi ve bu dillerin sesbilimsel, sézdizimsel ve
sOzciikbilimsel gibi 6zelliklerinin programlara yansitilmasi bir yandan programlar1 daha
isabetli kilarken diger yandan 6grencinin karsilasacagi giicliiklerin ve yapacaklari

yanliglarin oniine gec¢ilmesini saglayacaktir.

Bilim adamlarina gore dil Ogretiminde karsilasilan gicliikler ve yapilan
yanligliklar diller arasindaki farkliliktan kaynaklanmaktadir. Zira her dilin kendine 6zgii
bir yapis1 vardir ve insanlar ana dillerindeki 6zellikleri 6grenmek istedikleri yabanci dile
aktarma egilimindedirler. Eger ana dille hedef dil arasindaki benzerlikler fazla ise bu
durum olumlu sonuglar yaratacaktir ve Ogrenme siireci bundan biiyiik Ol¢iide
yararlanacaktir. Fakat ayriliklar fazla ise bu durum Ogrenme siirecini daha da

zorlastiracaktir.

Bir¢ok bilim adam diller arasinda karsilastirma yapilarak ortaya ¢ikacak hatalarin
ontine gecilebilecegini ve basarili sonuglar elde edilebilecegini belirtmektedir. Birlesik
Amerikal1 yapisalcilarindan olan Fries (1945, s.9) karsilastirmali ¢alismalarin 6nemine
dikkat ¢ekerek soyle demektedir: “En etkili gerecler, amag dilin bilimsel betimlemesi ve
bu betimlemenin anadil ile 6zenli karsilastirilmasi sonucu elde edilen bilgiler 1s181nda

hazirlanan gereclerdir” (Isler, 2002, s.124).
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Lado (1957, s.2) ise karsitsal dil ¢oziimlemesi hakkinda goriislerini soyle dile
getirmektedir: “Kisiler ana dilleri ve kiiltiirlerindeki kaliplar ile anlamlar ve bu kaliplar
ile anlamlarin dagilimlarmi yabanci dil ve kiiltiirlerine aktarmaktadirlar. Bu aktarimai,
gerek aktif olarak yabanci dili konusur ve kiiltiirline gore davranirken, gerekse pasif
olarak o dili ve kiiltiiri sahiplerinin konusma ve davraniglarindan anlamaya calisirken

yaparlar” (Isler, 2002, s.126).

Karsitsal dil ¢ozlimlemeleri yapilirken 6zellikle her iki dilin sesleri {izerinde
durulur. Bir dilde bulunup diger dilde bulunmayan ve 6grenciler i¢in zorluk ¢ikaran
sesler incelenerek 6grencilere olumsuz aktariminin oniine gegilir. Zira bu alanda yapilan
arastirmalar Ogrencilerin dinleme ve konusma etkinlikleri sirasinda seslerin
telaffuzlarim1 dogru 6grenmeleri durumunda ileride karsilasacaklar1 birtakim sorunlari

kolaylikla ¢ozdiiklerini gostermektedir.

3.2.7. Karsitsal Kiiltiir Coziimlemesi

Gilintimiizde yapilan arastirmalar dil ve kiiltiir arasinda giiclii bir iliskinin var
oldugunu acik bicimde ortaya koymaktadir. Dilbilimciler dilin kiiltiirden soyutlanarak
ogretilemeyecegi gercegini gorerek karsilasgtirmali kiiltlir calismalarmin dil 6gretimine
yansitilmast  gerekliligini  vurgulamaktadirlar. Tasarimcilar ise bu ¢alismalari

tasarlayacaklar1 programlara yansitmak zorundadirlar.

Aktas (2005), Edmonson ve House’ye (1993, s.82) atifta bulunarak bir dili
ogrenmenin o dilin iletisimsel yetisini kazanarak o dilde iletisim kurmak oldugunu

belirtmekte ve bu durumu soyle agiklamaktadir:

Iletisimsel yetiyi kazanmak, o dilin iletisimsel becerileri yani hem
konusma ve yazma gibi yaratici becerileri hem de dinleme ve okuma gibi
edilgen becerileri kavramak, ayrica o dilin konusuldugu iilkenin
kiiltiirinii, yasam ve hareket tarzlarmi, kisaca sosyodilbilim
(soziolinguistik) ve pragmatik biliminin 6ngérdiigii (neyin, nerede, ne
zaman, kiminle, nasil, hangi kosullarda konusulabilecegini 6grenmek
gibi) davrams sekilleriyle birlikte o iilkenin insanlariyla sozlii ve yazili

olarak iletisim kurmay1 6grenmek demek anlamina gelmektedir (s.93).
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Bu durum yabanci dil 6grenmenin sadece dile ait dort temel becerinin
gelistirilmesiyle miimkiin olmayacagi ve dilin ait oldugu kiiltiiriin de 6grenilmesi
gerektigi gercegini karsimiza ¢ikarmaktadir. Konugsma, yazma, dinleme ve okuma
becerilerinin yanisira dini inanislar, gelenek ve gorenekler, diisiince yapilari, ahlaki
degerler, giyim kusam, yiyecekler, igecekler, sanayi, ticaret, tarim gibi elemanlar
kiiltiirin  her bir pargasini olusturmaktadir ve dolayist ile dilin bir parcasini

olusturmaktadir.

Glinlimiizde teknolojinin sundugu imkénlarla kiiltiirel 6gelerin smif ortamina
sokulmas1 ve yasanan sikintilarm ortadan kaldirilmasi miimkiindiir. Brooks (1986), bir
yabanci1 dil sinifinda sunulabilecek bazi kiiltiirel 6geleri asagidaki gibi siralamakta ve bu
listedeki orneklerin kaynak kiiltiir-hedef kiiltiir iliskisine gore degistirilebilecegini veya

daha da arttirilabilecegini ifade etmektedir:

* Selamlagma, ayrilma, arkadaglar arasi ayakiistii konusmalar, yeni bir kisiyi
tanigtirma.

» Kisiler arasi konusmalarda yasa, yakinlik derecesine, sosyal statiiye, resmi
durumlara gore konugmada kullanilacak s6z ve kaliplar.

e Hedef dili 6grenirken yapilabilecek muhtemel hatalar ve bu hatalarin hedef
kiiltlirde yaratacag: etkiler.

e Soylenmemesi gereken kelimeler ve sorulmamasi gereken sorular.

o Kelime ve yap1 agisindan yazim dili ve konugma dili arasindaki farklar.

e Gelenekler, efsaneler, hikayeler.

o Edebiyat, okunan kitaplar, cocuk edebiyati, cocuk sarkilar1.

e Evde, okulda, halka acik alanlarda, askeri kurumlarda, térenlerde, vb. yerlerdeki
kurallar.

o Festival tarihleri, sebepleri, kutlama sekilleri.

e Tatil zamanlari, siireleri, tatilde gidilen yerler, yapilanlar.

e Oyunlar.

* Muzik.

e Ev hayvanlar1.

e Telefon konusmalari.

o Arkadaslik iliskileri, kuliipler, gruplar.

« Bir kisginin odasinda bulunan kisisel esyalar veya evdeki elektronik esyalar.

o Iklim sartlar1.

e Temizlik standartlari.

e Sigara icme konusundaki yaklasimlar.

e Saglik sistemi.

e Yarigmalar, sporlar, hobiler.

e Randevu verilmesi ve randevuya gelis saatleri.

e Birini bir yere davet etme, ¢ikma teklif etme, flort.

e Trafik.
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» Radyo ve televizyon programlari

e Mektup yazma, postane sistemi.

e Evde yenen yemekler, masadaki oturma diizeni, yemekteki konugsmalar.
» Disarida yenen yemekler ve yendigi yerler.

« Igecek ve alkol kullanimi.

e Yemek arasi yiyip igme.

e Tiyatro, sinema.

e Oyun alanlar1.

e Gece hayati.

o Miizeler, sergiler, hayvanat bahgeleri.

e Ulagim.

e Sehir ve kirsal kesim arasindaki farklar.

e Para biriktirme, tasarruf yontemleri.

o Meslek cesitleri, gdozde meslekler, is olanaklar1 (Ozil, 1999).

Dil ile kiiltiir arasindaki iliskiyi dilin sosyal orgiisii icerisinde irdeleyen ve dil
kullanim farkliliklariyla ilgilenen bir dilbilim dali olan toplumdilbilime gore bir dilin
yapist ve kullanimi o toplumdaki siyasal ve etnik gruba, e§itim seviyesine, yasina,
cinsiyetine ve i¢inde bulundugu iletisim ortamma gore degisiklik gosterir. Bu

degisiklikler kiiltiir etkinliginin temelini olusturur.

Toplumdilbilimde dil kullanimlarinin kiiltiirel 6gelere uygunlugu ve yeterligi
edimdilbilgisi ve toplumedim olarak iki alana ayrilmaktadir. Edimdilbilgisi dil yapisinin
uygunlugu ile ilgilenir. Ogrenilen dil kurallar1 kisinin yap1y1 dogru kullanmasini saglar.
Ancak kural bilgisi kullanim bilgisi ile birlestigi takdirde dogru iletisim saglanir.
Toplumdilbilimin diger alt alan1 olan toplumedim kullanilan dildeki anlam uygunluguna
isaret eder. Canale’in (1983) diisiincelerini aktaran Sarag ise konu hakkinda su vurguyu

yapmaktadir:

Toplumedim yeterlik tanimini soézel ifadelerin kullanildigr durumlarin
farkliligina gore anlasilirhk ve uygunluk seviyesi olarak yapmustir.
[letisime katilanlar sosyal degiskenlere ve degerlere gore farkli dil
kullamm stratejileri belirlerler. Bu degiskenlik gosteren kullanimlara
ornek olarak, bir 6gretmenin Ogrencisine kullandigi dil ile 6grencinin

ogretmene kullandig1 dil arasindaki farklilik verilebilir (2007, s.402).

Gilintimiizde sosyal ve kiiltiirel degerlerin dil kullanimi, hatta dil kurallar1 tizerinde

etkili oldugu herkesge bilinen bir gercektir. Fakat bu gergegin ders materyallerine ne
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kadar yansitildigi ve yansitilmasi gerektigi tartisma konusudur. Yabanci dil
ogrencilerinin dil yetkinligini arttirmak amaciyla yapilan ve 0gretmen adaylarindan
diyaloglar kiiltiir ve kelime se¢imi yOniinden degerlendirmelerinin istendigi bir veri
toplama anketinin sonucunu Sara¢ (2007, s.406) soyle aktarmaktadir: “Kelime se¢imi
bakimindan 82 (%82) ogretmen aday1 diyaloglar1 uygun ve yeterli bulmamaktadir.
Ayrica, 90 (%90) katilime1 da diyaloglardaki kullanimlarin hedef dilin kiiltiir 6gelerini

icermedigini belirtmistir.”

Yukaridaki bilgilerden de anlasilacagi gibi sosyal ve kiltlirel degerlerin
tasarlanacak programlara yansitilmasi 6grencinin karsilasabilecegi giicliiklerin ve yanlis
anlasilmalarin Oniine gegmesini saglayacaktir. Boylece programlar daha isabetli hale
gelerek tist diizeyde verim alinabilecektir. Tasarim uzmanlarmin kiiltiirel alanda yapilan

calismalar1 dikkate alarak bunlari programlara yansitmasi biiylik onem arz etmektedir.

3.3. Programlarin Tasarim Unsurlar Ac¢isindan Degerlendirilmesi

Yabanci dil 6gretiminde kullanilan programlarin etkili olusu pedagojik acilardan
dogru tasarlanmalarma bagli oldugu gibi tasarim mantig1 acisindan da uygun
tasarlanmalarma baghdir. Cizgi, boyut, doku, renk gibi yapisal-bicimsel elemanlarin
kullanim ilkeleri; yakimlik, biitiinliik, vurgu, ahenk gibi yerlesim elemanlarmnin kullanim
ilkeleri ve tasarimda kullanilan diger ilkelerin etkili bir sekilde kullanilmas1 6grenmeyi

kolaylastiracag: gibi ilgi ¢ekiciligi artirarak bu alandaki basariy1 ortaya ¢ikaracaktur.

Ogretim materyalleri iizerinde kullanilan her tiirlii unsurun 6grenme iizerinde ve
ogretim siirecinde etkili oldugu bilim adamlar1 tarafindan kabul edilen bir gercektir. Bu
bakimdan kullanilacak unsurlarin 6grencinin estetik duygularini gelistirici ve onlar1
yonlendirici, 0grenme siiresini kisaltarak zaman ve emekten tasarruf saglayacak

niteliklerde olmasi ¢ok 6nemlidir.

Tasarim ilkelerinin 6gretim yazilimlarimin tasarlanmasinda dikkate alinmasi ve bu
ilkeler dogrultusunda hazirlanmasi biiyiik 6nem arz etmektedir. Yapilan arastirmalarda
bu ilkelerin veriminin bircok etkenle alakali oldugu ortaya konmustur. Oyle ki tasarim
ilkelerinin hedef kitlenin cinsiyetine gore degisiklik gosterdigi de kanitlanmastir.

Cengizhan ve Ates, yaptiklar1 bir arastirmada web sitelerinde bayanlarin ve erkeklerin
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tasarim agisindan dikkat ettikleri 6zelliklerin birbirlerinden farkli oldugunu belirterek bu

durumu soyle agiklamaktalar:

Erkekler diiz ¢izgileri, basit renkler iceren gorsel elementleri ve formal
tipografi, formal bir dil, az kisaltma igeren yazilardan hoslanirken;
kadimlar ise yuvarlak, ¢ok renkli gorsel elementleri ve sohbet tiirii yazi
icerigini tercih ediyor. Yine ayni arastirmaya gore bayanlar bayanlarin
tasarladiklari  web sitelerini  tercih ederken erkekler erkeklerin

tasarladiklar1 web siteleri tercih etmekteler (2006, s.8).

Kullaniciin ilgisini ¢eken en dnemli noktalardan birisi de gorsel zenginliktir. Bu
bakimdan tasarimi olusturan unsurlar iizerinde detayl bir sekilde durmak basari icin
vazgecilmezdir. Bir tasarimi olusturan unsurlarin ¢oklugu ve detaylar1 tasarimi
gliclestirse de etkili tasarim yapabilmek i¢in bunlarin tamamini iyice 6grenip incelemek
gerekir. Zira bunlarin tamami birbiriyle baglantilidir ve birkagini iyice 6grenip

digerlerinin iizerinde fazla durmayarak basarili tasarimlar gerceklestirmek imkansizdir.

Bir yazilim tasarlanirken dikkat edilmesi gereken noktalar tizerinde duran Biilbiil
(1999): “Hazirlanan yaziliminin egitsel 6zelliklere ve anlagilir bir igerige sahip olmasi
ve 0grenciyi giidiileyici unsurlar icermesi gerekmektedir” diyerek tasarim asamasimin

onemine dikkat ¢cekmektedir.

Biitiin bu 6zelliklerin tasarlanacak programlara yansitilabilmesi i¢in her seyden
once tasarim ilkelerinin neler oldugunun iyi bilinmesi gerekir. Tasarmm ilkelerinin
dikkatli bir sekilde yansitilmadigi programlarin gretim siirecinde etkili olmasindan
bahsedilemez. Asagida Ogretim amacli bir bilgisayar programmda kullanilabilecek
tasarim ilkeleri ele alinmigtir:

e Arayiiz Tasarm lIlkeleri

« Kompozisyon Ilkeleri

« Yapisal-Bigimsel Elemanlarm Kullanim Ilkeleri

e Yerlesim Elemanlarmm Kullanim Ilkeler
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3.3.1. Arayiiz Tasarim ilkeleri

Program ile 6grenci arasinda saglikli bir iletisim kurulabilmesi her seyden dnce
bilgisayar ekraninin (arayiiz) dogru kistaslara gore tasarlanmasima baghdir. Zira 6§renci
ile etkilesimin gergeklestigi ve 6grencinin ihtiya¢c duydugu bilgiye ulastigr en dnemli
eleman arayiizdiir. Bu bakimdan etkili ve verimli bir arayiiz tasarimi gergeklestirmek
icin standartlarin ne oldugunun belirlenmesi ve bu standartlar dikkate alinarak tasarim

gerceklestirilmesi gerekir.

Bir¢ok bilim adami arayiiz tasariminda deneysel kanitlardan ziyade sezgisel
inanglarin 6n plana c¢iktigini1 belirterek arayiiz tasariminin dogru kistaslara gore
tasarlanmasi i¢in belirli ilke ve yontemlere ihtiya¢ oldugunu belirtmekteler. Sutcliffe’e
(1997) gore, “Farkli bilgi tiirlerini sunabilmek i¢in ortam kaynaklarinin segilmesine
yardimc1 olacak ilkelere gereksinim vardir. Bu ilkeler; dikkati toplama, dgrenmenin
devamliligini saglama ve bilgi yogunluguna bagli asir1 biligsel yliklenmeyi (cognitive
overload) engellemek gibi 6nemli konularda yonlendirici olmalhdir” (Cakmak, 2007,

s.2,3).

Bir arayiizde 6grenci ile program arasindaki iletisimi saglayacak biitiin unsurlarin
noksansiz bulunmasi gerekmektedir. Zira program ile 68renci arasindaki iletisim ne
kadar giiclii olursa 6grenme de o kadar giiclii bir sekilde gerceklesmis olur. Bunun i¢in

yapilmas1 gereken bazi hususlar vardir. Cakmak (2007) bunlar1 sdyle siralamaktadir:

Her bir goriintiiniin estetik kalitesine 6zen gostermek gerekir. Tek bir
goriintli ile ¢ok fazla bilgi sunularak karmagiklik artirilmamali ve bu
bilgiler amaglarla uyumlu olmalidir. Bilgiler, metin, grafik, ses ya da
video gibi farkli coklu ortam bilesenleri ile sunulabilmektedir. Onemli
olan hangisinin hangi amag i¢in uygun olduguna karar vermektir. Coklu
ortamlarm tasarlanmasinda kullanilan metin, canlandirma, ses, film ve
animasyon bilesenleri, her birinin o&zellikleri dikkate alinarak
secilmelidir. Bu bilesenler ortamlarin tasariminda dekoratif amaclarla

kullamlmamali ve kullanicilarm bilgi isleme siirecleri dikkate alinmalidir

(s.3).
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Arayiiz tasariminda kullanilan bilesenler lizerine yapilacak calismalar ve ortaya
konulacak isabetli bilgiler ve bu bilgiler 1s18inda tasarlanmis programlar kullanimi
kolay ve giidiileyici bir hale gelerek O6gretme ve Ogrenmenin etkili bir sekilde
gerceklesmesine katki saglayacaktir. Asagida arayiiz tasarim ilkeleri ve bunlarin
tasarimdaki yerleri ele alinmis ve programdan secilen Orneklerle anlatilanlar

somutlastirilmaya calisilmistir. Bu ¢alismada ele alinan araytiz tasarim ilkeleri soyledir:

e Ses

e Grafik

e Video

e Animasyon
e Metin

e Hipermetin

3.3.1.1. Ses

Bir¢ok bilim alaninda oldugu gibi sesin 6gretim tasariminda da ¢ok onemli bir
islevi vardwr. Zira bilgi saglamanin en temel yollarindan biri olan ses, icerigin
sunulmasinin yani sira rahatlatici bir ortam olusturulmasi ve 6grencinin motive edilmesi

icin de kullanilir.

Ses teknolojileri iki boliime ayrilmaktadir. Bunlardan birincisi Seslendirme’dir ve
metinlerin sozlii hale getirilmesi anlamina gelir. Yani bilgisayarlarm bir metni insan sesi
gibi taklit etmesidir. Seslendirme yapilirken dikkat edilmesi gereken bazi hususlar
vardir. Bunlarin basinda kullanilan dilin anlasilabilir olusu gelmektedir. Ayrica hece,

vurgu, fonetik gibi 6zelliklere de dikkat etmek gerekir.

Ikincisi ise Algilama’dir. Ses algilama, dgrencilerin sesli komutlarla bilgisayara
islem yaptrmasi ve programlar1 yOnlendirmesi anlamimna gelir. Tasarlanacak
programlara ses algilama ve ses tamima sistemleri vasitasiyla cesitli ses komutlar
kullanilarak yon verilebilir. Ses tanima isleminde dncelikle bir 6zelligi sesle etkin hale

getirmek i¢in sdylenecek sozler metin haline getirilir ve daha sonra sozli olarak ifade
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edilir. Metin sdylendigi zaman program metni algilar ve o 6zellik etkin hale gelir. Bu
durum hem programi daha pratik hale getirir hem programla kullanic1 arasindaki

etkilesimi kuvvetlendirir.

Ses algilama sistemleri dil 6gretim programlarina fevkalade iyi yansitilmaktadir.
Ogrenci, programla karsisinda bir insan varmis gibi sdzlii olarak iletisim kurmaktadir.
Program Ogrenciye hedef dilde sorular sormakta, 6grenci bu sorulari sozlii olarak
cevaplamaktadir. Program 6grencinin telaffuzunu dikkate alarak 6grenciye geribildirim
vermekte ve onu yonlendirmektedir. Bu tarz etkinliklerde 6grencinin motivasyonu tist

seviyeye ¢ikmakta ve yogun bir etkilesim gerceklesmektedir.

Asagida Dyned dil 6gretim programinda yer alan bir ses algilama etkinligi formati
gormektesiniz. Bu etkinlikte 6nce sunum yapilmakta ve daha sonra 6grencinin konuyu
anlayip anlamadigi test edilmektedir. Program 0&grenciye sunumla ilgili sorular
sormakta ve yazili olarak verilen cevaplardan birini sdzlii olarak istemektedir. Ogrenci
seceneklerden birini mikrofona okumakta ve program segenekle ilgili 0grenciye
geribildirim vermektedir. Ayrica 6grencinin telaffuzunu derecelendirmekte ve hedef

dildeki telaffuza ne kadar yakin oldugunu gdstermektedir.

" English for Success: Unit (Basicl : Speaking Up (Dialoss)
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Programlardaki birtakim dikkat dagitic1 sesler 6§renmeye engel olmaktadir; bu
nedenle kullanilan ses kayitlarinin yiiksek kalitede olmasi ¢cok 6nemlidir. Dikkat dagitici
sesler en aza indirilerek sesin etkileme giicii iist seviyeye c¢ikarilmalidir. Degisik
tonlardaki sesler (giiriiltii, miizik, konusma v.s.) renk gibi kullanilarak 6grenci
iizerinden etkili olmas1 saglanmalidir. Ayrica programlarda bir¢ok farkli formatta ses

dosyasmin c¢alinabilecegi teknolojiler kullanilmalidir.

Gorsel dgelere ilaveten ekran gesitli ses efektleriyle zenginlestirilebilir. Ornegin
bir icerik sunumu yapilirken arka plana hafif bir miizik verilebilir ya da butonlara
basilirken cesitli sesler ¢cikarmasi saglanabilir. Bu durum monotonluga engel olabilecegi
gibi programi eglenceli hale getirir. Ozellikle arka plan miizikleri iizerinde dikkatle
durulmasi gereken bir durumdur. Zira yapilan arastwrmalar arka plan miiziklerinin
ogrenme lzerinde olumlu etkileri oldugunu ortaya koymustur. Tasarimci 6gretimi

motive edici miizikler se¢erek bunlari arka plan miizikleri olarak kullanmalidir.

3.3.1.2. Grafik

Grafik; fotograf, c¢izim, diyagram, harita gibi sembollerin bir ylizey {izerinde
temsil edilmesidir. Bilginin gorsel olarak sunumunu saglayan grafikler genellikle yazi,
resim ve renkten olusurlar. Son donemlerde ilerleyen teknolojik gelismelere ve
yeniliklere paralel olarak hareketli ve animasyonlu grafiklerin kullanimi
yayginlagsmaktadir. Bu durum programlardaki performansi artirdigr gibi programlari

daha eglenceli ve daha ilgi ¢ekici bir hale getirmektedir.

Sozel mesajlarin ogrenciler tarafindan anlamlastirilmasinda ve
somutlastirilmasinda en yaygm olarak kullanilan unsurlardan biri olan grafikler
ogrencinin kavrami anlamasma, yorumlamasma ve kavramlar arasindaki iliskileri
gormesine yardimci olur. Yine 6grencinin dikkatinin ¢ekilmesinde ve korunmasinda
grafiklerin etkisi biiytiktiir. Zira grafikler nemli bir gorsel etkiye sahiptirler. Basarili bir
sekilde kullanilan grafikler Ogrenmeyi c¢abuklastirip  bilginin  kavranmasini
kolaylastirirken  basarisiz  grafikler kullanicinin  programdan uzaklagmasma ve

dolayisiyla basarisizliga neden olur.
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Bilgi aktariminda en 6nemli elemanlardan birisi olan grafikler dikkat saglama,
giidiileme, hatirlamay1 kolaylastirma gibi 6zellikleriyle etkili 6grenme agisindan olumlu
etkiye sahiptirler. Bir¢ok bilgiyi icermelerinden dolay1 grafiklerin sunumu ¢ok dikkatli
yapilmalidir. Miimkiinse asir1 ayrintilardan kagimmarak mesajin daha kolay anlasilabilir
olmas1 saglanmalidir. Bu konuda uygulanabilecek en 1yi yontemlerden birisi dncelikle
grafigin tek parca halinde sunulmasi ve buradaki mesajin algilanmasindan sonra yeni

parcalarm ve ayrmtilarin ilave edilmesi seklinde olabilir.

Grafiklerin etkili mesajlar verebilmeleri i¢in grafigi olusturan elemanlarin uygun
bir sekilde secilmesi onemlidir. Stil, renk, doku, ¢izgi, 1siklandirma gibi grafiksel
elemanlarin igerikle uyumlu bir sekilde olmalarina 6zen gosterilmelidir. Kullaniciy1
kelime kullanmadan bilgilendiren bu elemanlar yalnizca bilgilendirici degil ayni
zamanda programin stilini de olustururlar. Programin goriiniisiinii destekleyen bu
unsurlar kullanici ile programin etkilesiminin de baslangicini olustururlar. Zira kullanici

ilk olarak programin goriiniisii ile etkilesime girer.

Grafiklerin yazili bilgilerle birlikte kullanilmasi, 6grenmenin etkili bir sekilde

gerceklesmesinde 6nemli bir yer tutar. Bunun 6nemini Biilbiil sdyle agiklamaktadir:

Grafikler, bunlarla ayn1 anda verilmesi gereken yazili bilgilerle ayni
ekranda sunulabilmeli, bdylece Ogrencinin grafik ve bununla ilgili
aciklamay1 birlikte incelemesi saglanmalidir. Bilgisayar ekranindaki
grafiksel metin sadece kendi bagina bir kompozisyon olusturmakla
kalmayip ayni zamanda ge¢miste edinilmis bilgileri de ¢agristirir. Verilen
bir metnin gerektirdigi grafik ya da resim metinle birlikte ayn1 ekranda
yer almig olmasi grafigin temsil ettigi konunun daha kolay anlagilmasini

saglayan bir 6zelliktir (1999).

Asagida Dyned programindan alinmis bir etkinlik ekran1 gormektesiniz. Ekranda
saatler ve saat dilimleri konusu anlatilmaktadir. Sol tarafta sunulan saat dilimleri grafigi
ogrencilerin bu konuyu daha 1yi anlamasina olanak saglamaktadir. Ekranin sag tarafinda

ise konuyla ilgili anahtar kelimeler yer almaktadir.
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3.3.1.3. Video

Yukarida da belirttigimiz gibi Yalm: “Ogrenme islemine katilan duyu
organlarimizin sayisi ne kadar fazla ise o kadar iyi 6grenir ve o kadar ge¢ unuturuz”
(2010, s.20) demektedir. Buradan hareketle egitimbilimciler dgrencilerin birden fazla
duyu organini uyaracak materyallerin sinif ortaminda kullanilmasi zorunluluguna isaret
etmektedirler. Gorsel-isitsel agidan ¢ok genis bilgilerin kayit altina alinip islenmesine
olanak saglayan video, hem igitsel hem gorsel dgeleri bir arada sunmasindan dolay1

egitimbilimcilerin ihtiyaglara cevap verebilecek 6zellikler tagimaktadir.

Gorselligin 6grenmede ne kadar onemli oldugu yapilan arastirmalarla agik bir
sekilde ortaya konulmustur. Yiriitiicii’ye gore, “Glinliikk yagsamda 6grendiklerimizin;
%83’ gorme, %11°1 isitme, %1°1 dokunma, %1°1 tadalma, %4’ koklama suretiyle

ogrenmekteyiz” (2002, s.37).

Ayrica Yiiriitiicii, Amerika Birlesik Devletleri'ndeki Texas Universitesinde Philips
tarafindan yapilan arastrmanin sonuglarmi aktararak soyle demektedir: “Insanlar,
okuduklarmnin  %10'munu, goriip isittiklerinin = %50'sini, isittiklerinin = %20'sini,
sOylediklerinin  %70'ini, gordiiklerinin %30'unu, yapip soylediklerinin  %90"m1
hatirlarlar” (2002, s.37).
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Bu durum videonun ders ortaminda kullanilmasinin ne kadar etkili olacagmin agik

bir gostergesidir.

Gercek yasamdan kesitlerin smif ortamimna getirilerek Ogrencilerin 6grenmeye
calistiklar1 dili, otantik ortamlarinda gorerek tamimalari dilbilimin ana hedeflerinden
biridir. Video buna olanak saglayarak oOgrenciye dil ogretiminde biyiik kolaylik
saglamaktadir. Demirezen, Heaton’un (1989) sozlerine atifta bulunarak videonun bu
yoniiyle diger 6gretim araglarinda olmayan ruhbilimsel bir etkisinin olduguna dikkat

cekmekte ve bu durumu soyle agiklamaktadir:

Dil 6gretimi sirasinda, dil sorunlarim iglerken, drgencileri 6grendiklerine
kars1 duyarlastirir. Ogrenciler, gercek dil 6gelerini gergek bir sahnede
gorerek, Ogrenilen konulari belli bir kapsam iginde oturtarak, dilin
dogasindan gelen giicliiklerin iistesinden gelirler. Videonun, ana dilden
ise karigarak Ogrenciyi olumsuz etkileyen nedenleri bile giderebilecegi
sOylenebilir, ¢iinkii konular bir icerik i¢inde &grenilirler. Boylece, video
gorsel etken cazibesiyle, Ogrencileri konulara karsi giidiiler ve
duyarlastirir, bu nedenle 6grenciler ders konularmi daha kalici olarak

belleklerine yerlestirirler (1990, s.289, 290).

Demirel, 1978 yilinda Ohio State Universitesinde yabanci dili Fransizca olan
ogrenciler arasinda (103 6grenci) video ve ses kusagi etkilerinin seviyesini 6grenmek
iizere bir deney yapildigini belirterek bu deneyi s0yle aktarmaktadir: “Video programi,
filme ya da videoteybe alinmis monologlar1 ve diyaloglar1 seyretmeyi igermektedir. Bu
kasetlerdeki tiim konugsmalar o dili konusan uzmanlar tarafindan yapilmaktadir. Sonucta
videoyu izleyenlerin sadece dinleme yoluyla ama¢ dili 6grenen 6grencilerden daha

basaril1 olduklar1 saptanmistir” (1999, s.111).

Egitim ortamlarinin gergcek yasamla tutarlilik gostermesi ve 6grencilerin bilgileri
somutlastirarak anlamli hale getirmesi egitimbilimcilerin ana hedeflerinden bir
digeridir. Video gercek yasamdan kesitleri sinif ortamina getirerek 6grencinin teorik

bilgileri somutlastirip anlamlandirmasini saglar, zamana ve mekana bagli kalmadan bir
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O0grenme siireci sunar. Ayrica video bilginin gerek ag ilizerinden gerekse aga gerek

duyulmadan transferinin yapilmasina olanak saglamaktadir.

Videolarin basarili bir sekilde kullanilmalar1 i¢in bir takim 6zelliklerine dikkat
etmek gerekmektedir. Bunlarin en Onemlilerinden birisi goriintii kalitesinin yiiksek
olmasidir. Iyi gériintii vermeyen videolar basariy1 diisiirecektir. Videolarda anlatilan
konularin gereksiz bilgi ve ayrintilar igermemesi, programlarin yonlendirme
meniilerinin video igerigini iyi yansitacak sekilde ayarlanmis olmasi, tasarimin goze hos

gelecek sekilde olmasi gibi kistaslar1 siralayabiliriz.

Bugiin gelinen noktada videolar artik yalniz basmna kullanilmak yerine
bilgisayarlarla birlikte kullanilmaktadirlar. Alkan, bilgisayarm; kitle iletisim
ortamlarinin ve videonun birlikte kullanilmasiyla gelistirilen video teks, akilli video
disk telebilgi ve tele yazilim gibi yeni 6gretim ortam ve sistemlerinin gelistirilmekte ve
kullanilmakta oldugunu belirterek bu sistemleri sOyle tanimlamaktadir: “Video disk,
goriintli kalitesi ve bilgi erisim hiz1 yiiksek ve bilgisayarla birlikte kullanilabilen bir
ortamdir. Video tekst ise izleyiciye se¢im olanagi veren uzaktan elektronik iletisimle

yazi1 ve grafik goriintii iletme ortamidir” (1988, 5.266).

Videolar yabanci dil 6gretiminde kullanilan programlar i¢in de vazgecilmez bir
kaynak durumdadir. Ozellikle simiilasyon programlari, igerilerinde bir ¢cok video kesiti
bulundurarak o6grencileri hedef dili, ana dili olarak konusanlarla ayni ortamda
bulusturmaktadir. Bu ¢caligmada simiilasyon programlari i¢in 6rnek olarak ele aldigimiz
A la Rencontre de Philippe programi videonun etkili bir sekilde kullanildig1 Fransizca
O0gretimi yapan bir programidir. Bu program c¢alismamizin 5. boliimiinde detayli bir
bicimde ele alinmaktadir. Asagida 4 la Rencontre de Philippe programimdan bir video

ekrani goriintiisii yer almaktadir.
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Sekil 6. A la Rencontre de Philippe’in Video Ekrani

Videonun artilarinin yani sira bazi eksi yonleri de vardwr. Demirezen’e gore,
“Konusma olaymna aninda katilma (on-line participation) durumunu yaratmamasi

videonun olumsuz bir yoniidiir” (1990, s.293).

3.3.1.4. Animasyon

Arayiiz tasarimmin vazgecilmez Ogelerinden birisi de animasyonlardir.
Kullanicinin dikkatini ¢ekme, konuya odaklanma ve dersin zevkli bir hale gelmesini
saglamada animasyonlarin biiyiik islevleri vardir. Animasyon bir nesneyi hareketli hale
getirerek ona canlilik verme olarak tanimlanabilir. Bir nesneyi hareketli hale getirmek
icin birgok sabit goriintii olusturulur ve bu goriintiiler hizli bir sekilde pes pese

oynatilarak nesnelerin hareketliymis gibi algilanmasi saglanir.

Animasyonlar bilgisayar teknolojilerindeki gelismelere paralel olarak daha kolay
ve etkin bir bicimde kullanilmaya baslanmistir. Bilgisayar ortaminda gercek goriintiileri,
grafikleri, metinleri ve sesleri birlestirme olanagma sahip olan animasyonlar gorsel
etkiler olusturulmasinda son derece 6nemli bir kaynak olmustur. Ayrica programlarin
cekiciligini artirarak motivasyonunu iist diizeye ¢ikarmakta ve bilginin daha kisa siirede

daha uzun siire hafizada kalmasini1 saglamaktadir.



78

Aric1 ve Dalkilig (2006), animasyonlarin hem goze hem de kulaga hitap ederek
etkin O0grenmeler gerceklestirilmesinde biiyiik islevlerinin oldugunu belirterek bu

durumu soyle agiklamaktalar:

Ozellikle soyut olaylarin ve varliklarin somutlastirilarak anlatilmasinda
biiyiik islevleri vardir. Ogrencinin zihnindeki canlandirma giicliiklerini
ortadan kaldirarak onlarin olaylarm nasil gergeklestigi gormelerini ve
anlamalarin1  saglar.  Bunlarm  yaninda  yaratici  diisiinceler
gelistirmelerine, olasiliklar {izerinde durmalaria, cesitli denemelere
girigmelerine de yardim etmektedir. Boylece hem etkilesimli 6grenme
ortami sunulabilmekte hem de bireysel Ogretim saglanabilmektedir.
Animasyonlar geleneksel simif ortaminin sikiciligini biiyiikk Slgiide
ortadan kaldirarak, 6grenme etkinliklerini zevkli bir ugras haline de

getirmektedir (s.423).

Yurdadur, Cini ve Dogan’in yaptiklar1 bir arastirma, sesli ve hareketli gorsel
ogeler ile zenginlestirilen iceriklerin, 6grenciler tarafindan daha cok tercih edildigini

gOstermistir. Arastirmaya gore,

Tiimiiyle hareketli animasyonlarm kullanildig1 bir tasarimla farkli gorsel
Ogelerin  kullanildigi bir tasarim Kkarsilastirilmig, yapilan galisma
sonucunda tlimilyle hareketli animasyonlarin kullanildigr tasarim
Ogrenciler tarafindan daha olumlu sekilde degerlendirildigi goriilmiistiir.
Ogrenciler her iki tasarim da begenmelerine ragmen, hareketli
animasyonlarin yer aldigi tasarim i¢in daha olumlu diisiinceler

belirtmislerdir (2007, s.118).

Asagida A la Rencontre de Philippe programindan alinmis bir telefon animasyonu
gdrmektesiniz. Ogrenci mouse ile tuslara dokunarak numaray1 cevirmektedir. Gergek bir

telefon islevi géren bu animasyonla telefon gériismesi modellemesi yapilmaktadir.
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A LA RENCONTRE DE PHILIPPE

68 .52 .36 .93

Sekil 7. Telefon Animasyonu

Animasyonlarin etkilerinin ve etkileme alanlarinin genis olmasi bu konuya daha
hassas yaklasilmasi gerektigini ortaya koymaktadwr. Birden fazla duyu organini
harekete gegirdiginden basarili animasyonlarm etkili 6grenmeler agisindan biiylik 6nemi

vardir. Bu durum animasyonlar1 tasarimin en 6nemli 6gelerinden biri yapmaktadir.

3.3.1.5 Metin

Metin tasariminm O6grenme lizerinde etkisinin bulundugu yadsinamaz bir
gergektir.  Yapilan arastirmalar mantiksal bir yapida sunulan ve etkili bir metin
tasariminin 6grenme lizerinde olumlu etkileri oldugunu kanitlamistir. Alpan, kitabinda;
“Garofalo (1988), Jandreau ve Bever (1992) ve Yal¢in (1994) gibi bilim adamlarinin
yaptiklar1 arastirmalarla  metinden O6grenme ilkelerinden hareketle hazirlanan
materyallerin klasik materyallere gore daha etkili olduklar’™ gercegini ortaya

koymaktadir (2008, s.109).

Materyallerdeki metin tasarimi kendine 6zgii bir alan olusturmaktadir ve bu alan
ogrencinin diizeyi, ilgileri, beklentileri, algilama bi¢cimi gibi 6zelliklerini de dikkate
alarak metin tasarimma yonelik ilkeleri belirlemeye calismigtir. Metin tasarimina
yonelik ilkeler iki baslik altinda ele alinmaktadir. Bunlar; tipografik ogeler ve metin

orgiitleyiciler’dir.
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a- Tipografik ogeler: Tipografi yazi biiyiikligii, sozciikler arasi bosluk, satir
araliklar1 ve satir uzunlugu gibi unsurlarin bir materyal iizerinde yapilan gorsel ve
kullanimsal diizenlemelerine denir. Bu diizenlemeler tasarimcmin duygu, diisiince ve

isteklerine bagli degil belli bir metodolojiye gore yapilir.

Yazi karakterleri tipografik 6zelliklerin en 6nemlilerinden biridir. Yazimnin boyutu,
okunabilir olusu, dikkat gekiciligi 6grenmeyi dogrudan etkilemektedir. Ozellikle yazi
boyutunun okuma ve anlama iizerinde biiyiik etkisi vardir. Alpan’a gore, “Ilkogretim
ogrencilerinin 1. smiflar1 16—18 punto, 2. ve 3. smiflar1 12—-14 punto, 4 ve 5. siniflar ve

iistii 10—12 punto yaziy1 rahat okuyabilirler” (2008, s.111).

Insan gozii desenleri tanimada kelimeleri tammandan daha ustadir.
Tirnaksiz yazilarda soziin olusturdugu desen tirnakli yazilarin
olusturdugu desene gore daha yetersizdir. Bu nedenle diiz metinlerde
tirnaksiz yazilara goére tirnakli yazilar daha kolay okunmaktadir. Ancak
kiiciik harf olgiilerinde (8 puntodan asagir) tirnakli harflerin okunurlugu
diistiigiinden kiigiik harf olgililerinde tirnaksiz harfler tercih edilmektedir
(Web 3, 11.04.2011).

Ayrica metinde yalnizca bagliklarm biiyiik harfle yazilmasi diger boliimlerin
kiiciik harflerle yazilmasi alginin kolaylagsmasi agisindan 6nemlidir. Bunun sebebini
Cengizhan ve Ates sOyle aciklamaktadir: “Biiyiik harflerde biitiin harflerin boyutlari
ayni oldugu i¢in goziin harfleri ayirtetme giici azalmakta ve bu nedenle okuma hizi
diismektedir. Oysa kiiciik harflerde her harfin boyutu ve sekli farkli oldugundan g6z
harfleri daha kolay secebilmekte ve okuma da daha kolay olmaktadir” (2006, s.3).

Petterson (1993, s.281), okuma uzakligmin harf boyutu secimini etkiledigini
belirterek uygun okuma mesafesini soyle belirlemektedir: “25-30 cm. okuma uzakligi
diistintildiigiinde yetigkin bir okur i¢in 9 ile 12 punto uygundur. 9 puntonun altindaki
harflerin okunmas1 giigtiir. 12 puntonun {istiindeki harfler ise okumay1 yavaslatir, bu
durumdaki harfler bir sozciik olarak bir arada degil, tek tek ayrimsanmaktadir” (Alpan,

2008, s.111).



81

Karadeniz, Karatas ve Kilig¢, yazi karakterleri lizerine yapilan arastirmalara gore
bircok metin en iyi, MS Sans-serif, MS Serif, Macintosh Geneva veya New York
fontlarinda goriindiigiinii ileri stirmekte ve bunun sebebini sdyle agiklamaktalar: “Bu
fontlar diisiik ¢oziiniirliikk i¢in tasarlanmis oldugundan okunmasi kolaydir. Sayfalarda
yalinlig1 ve sadeligi saglamak i¢in en fazla iki farkli yazim stili kullanilmalidir. Bilginin
onemini azalttig1 icin biliylik harf, alt1 ¢izili ve yanip sonen metinlerden olabildigince

kacmilmalidir” (2004).

Ayrica yaz1 renginin ve ton degerlerinin etkili kullanilmasi biiylik 6nem
tagimaktadir. Yazi renkleri 6grencinin ilgisini uyandiracak ve dikkatini ¢cekecek nitelikte
olmalidir. Yazi renklerinin iletisim giicii ile ilgili bir arastirmanin sonuglarini agiklayan

Yalin sunlar1 sdylemektedir:

Yapilan arastirmalarda, ogrencilerin kirmizi olarak gordiiklerini daha
uzun siire hatirladiklar1 bulunmustur. Dolayisiyla, 6zellikle hatirlanmasi
istenilen materyaller igin kirmizi renk kullanilmalidir. Diger yandan,
mavi Ogeler dikkatleri en az c¢eken Ogelerdir. Gorsellerde az Onemli
ogeler icin mavi renk kullanilmalidir. insanlar ilk dnce sar1 nesnelere
bakma egilimindedirler. Bir gorselde onemli 6geler veya anahtar

kelimeler sar1 renk kullanilarak 6n plana ¢ikarilabilir (2010, s.113).

Onemli goriilen yazilar i¢in parlak ve 151kli renkler de kullanilabilir. Fakat bu tiir
yazilar kullanirken yazi ¢Ozliniirliigliniin diismemesi i¢in yaziyla zithik teskil edecek

renkler tercih edilmesi gerekir. Bu durum yazilarm iletisim 6zelliklerini giiclendirir.

Satir arasindaki bosluklar tasarimi etkileyen bir diger etkendir. Satirlar, tiimceler,
paragraflar ve baslhiklar arasindaki bosluklar1 ifade eden dikey bosluklarin ve yan
taraftan bloklamanin olusturdugu sag veya sol bastaki bosluklar1 ifade eden yatay
bosluklarin dengeli ve diizenli bir bigimde kullanilmasi gerekir. Bu durum hem

karigiklig1 6nleyecek hem gozii rahatlatacaktir.

Sozciikler arasindaki ve harfler arasindaki bosluklarin da tipki satir arasidaki
bosluklar gibi dengeli bir bi¢imde kullanilmas1 gerekir. Tutarsiz bosluklar okumay1

kesintiye ugratacagi gibi biitiinliigli bozarak okunurlugu zayiflatacaktir. Ayrica sézciik
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tasarimi1 yaparken dikkat ¢ekilmek istenilen s6zciik ve sozciikler mesajin etkili verilmesi
amaciyla gerektiginde renk, koyu yazi, farkli yazi karakterleri, italik yazi ve altin

cizme gibi tipografik dgelerle vurgulanabilir.

b- Metin érgiitleyicileri: Metin orgiitleyicileri 6grencinin ilgisini ¢cekme, dikkatini
cekme, ipucu verme ve anlamlandirma gibi islevlere sahiptir. Bu islevini
gerceklestirirken metni olusturan 6gelerin metin tasarim ilkeleri dikkate almarak
hazirlanmis olmalar1 gerekmektedir. Metinlerin igerigi kadar metin orgiitleyicilerinin 1yi
bir sekilde diizenlenmesi metne ilgiyi ¢ekmenin yani sira metinlerin etkili olabilmeleri

ve amaca hizmet edebilmeleri agisindan ¢ok dnemlidir.

Alpan, 1yi Orgilitlenmis bir metnin bastan sona okur acisindan siiriikleyici
olabilecegini ileri slirerek bu durumu soyle agiklamaktadir: “Bir metinde igerik
orgiitlenmesinin bigime de yansimas1 okura bir¢ok ipucu vermektedir. ierigin bicimsel
orgiitlenmesi tipografik tasarimla, daha genis bir deyimle, grafik tasarimla
gergeklesebilir. Yapilan arastirmalar metin Orgiitleyicilerin 6grenciler tarafindan begeni

ile karsilandigin1 gostermektedir” (2008, s.121).

3.3.1.6. Hipermetin

Elektronik ortamlarda metinlerin birbirine baglanmasini saglayan linkleri
kullanarak bilgiye ulagsmaya yarayan yapilara hipermetin denir. Hipermetinler bilgiye
dogrudan ulasma imkam saglar. Zira kitap, gazete, dergi ve diger yazili kaynaklarda
sayfalar tek tek cevrilerek bilgiye dogrusal bir yapida ulasilirken bilgisayar ve Internet
ortaminda hipermetinler sayesinde bilgiler arasinda kopriiler kurularak istenildigi gibi

gecis yapilabilmektedir.

Hipermetinlerin yapist karmasik bir haldedir. Arastirmacilar hipermetinlerin
tasarlanmasinda Ogrencilerin bu baglantilar1 kendi baslarma kullanmalarinin yani sira
sistemin de baglantilar1 yOnetecek tarzda tasarlanmasinin uygun olacagini ileri
sirmektedirler.  Zira kontroliin yalniz 6grencide olmasi programi yeni kullanan
ogrenciler agisindan sorunlara neden olabilir ve 6grenci sayfalar arasinda saglikli bir

gecis yapamayarak 6gretimin etkisi azalabilir.
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Kullanicilarin programlar1 etkin bir sekilde kullanabilmeleri ve karmasikligin
onene gecilebilmesi i¢in sayfalar, ana sayfa {izerinden tasarlanmali ve tiim sayfalardan
ana sayfaya doniis yapilabilmelidir. Programda yer alan biitiin baglantilarin anlagilabilir

bir sekilde tasarlanmasi programin kontrolii agisindan 6nem arz etmektedir.

Karadeniz ve digerleri, baglantilar ile ilgili bir bagka konuya dikkat ¢ekerek soyle

soylemektedirler:

Baglantilarm {izerine imleg ile gelindiginde dosyaya verilen isimlerin ve
yollarin, sayfanin altindaki durum g¢ubugunda goriinmesi Ogrenciler
acisindan ~ yonlendirici  olacaktir. Ornegin; 6grenci bir soruyu
cevaplamaya calisirken, cevap segenekleri iizerinde imlecini gezdirirken
isaretlemeyi diislindiigii segenegin iizerine geldiginde durum gubugunda
hata.htm goriiniiyorsa, Ogrenci bunun yanlis bir secenek oldugunu
anlayacaktir. Bu nedenle baglantilar, isimleri ve yollar1 6grencileri

yonlendirmeyecek genel isimler kullanilarak diizenlenmelidir (2004).

Bir hipermetin ortaminda bilginin nasil diizenlenecegi ile ilgili bir yap1 olmamakla
birlikte sik kullanilan dort temel yapisindan bahsetmek miimkiindiir. Bu hipermetin

yapilar1 soyledir:

a- Dogrusal (Linear): Ogrencinin, bilgiler arasinda sirali olarak birini okuyarak

digerine gectigi dogrusal olan bir yapidir.

b- Hiyerarsik (Hierarchical): Ogrencinin, mantiksal olarak bir agac yapis

seklinde diizenlenmis igerikte gezindigi bir yapidir.

c- Dogrusal olmayan (Non-linear): Ogrencinin, icerik iginde istedigi gibi

gezinebildigi bir yapidir.

d- Karisik (Composite): Yukaridaki tiim bu yapilarm bir birlesimidir (Karadeniz
ve digerleri, 2004).
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Sekil 8. Hipermetin Yapilar1 (Karadeniz ve digerleri, 2004)

3.3.2. Kompozisyon ilkeleri

Tasarimda kompozisyon kullanilan unsularm bir biitiinliik olusturacak sekilde
diizenlenmesi anlamina gelmektedir. Bir biitlinlilk olusturacak sekilde diizenlenen
elemanlar kullanicida gorsel bir etki meydana getirerek 6grencide ilgi uyandirir ve
dikkatini ¢ekmeyi saglar. Basarili bir kompozisyon ancak tasarimcinin kompozisyonu
olusturan unsurlar1 belli ilkeler dahilinde ve bir biitlinliikk olusturacak tarzda etkili bir

bicimde kullanmasiyla ortaya ¢ikar.

Basarili bir kompozisyon i¢in bir diger 6nemli kistas ise tasarimcinin genis bir
hayal giicline sahip olmasidir. Zira 6grencide olusturulmak istenilen estetik duygusu
ancak genis bir hayal giiciiniin iirlinii olabilir. Olusan bu estetik duygusu 6grencinin
dikkatini ve ilgisini o gorsel iizerine yogunlastirmasina neden olur ve bunun sonucunda

tasarime1 vermek istedigi mesaji etkili bir bigimde aktarma imkani bulmus olur.
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Kompozisyonda bir diger onemli nokta ise kompozisyon ilkelerinin goziin
hareketine uyumlu bir sekilde yerlestirilmesidir. Goziin hareketiyle uyumlu tasarimlar
algiy1 kolaylastirarak 6grencinin goriintiiyii gorsel hafizaya almasini ¢cabuklastirir. Gz
hareketlerine uyumlu olmayan tasarimlarda géziin ayrintilar1 segmesi zorlasir ve dikkat
cekilmek istenilen bazi noktalar atlanabilir ve bdylece O68renci lizerinde yaratilmak

istenilen etki zayiflamis olur.

Asagida bu ilkeler lizerinde durularak bunlarin programlara verimli sekilde
aktarilmasmin yollar1 ele alinmaktadwr. Bir bilgisayar programinda kullanilabilecek

baslica kompozisyon ilkeleri sunlardir;

o Zitlik (Kontrast)

e Egemenlik / Odak Noktas1
e Gorsel Denge

e Gorsel Ritm

e Gorsel Devamlilik

e Sekil-Zemin Anlatimlar1

3.3.2.1. Zathk (Kontrast)

Nesneler arasinda herhangi bir bakimdan ortak veya benzer 06zellikler
bulunmamas1 durumuna zitlik denir. Zitliklar farkli sekilde karsimiza ¢ikabilir. Ornegin
Olgti zithgi, aralik zithgi, renk zithgi, doku zithgi, tslup zithiklari gibi... Zitlik bir
tasarimda daginiklik ve uyusmazlik meydana getirir ve bu dagmiklik ve uyusmazlik

kullanicida bir etki yaparak ilgisinin oraya yonelmesini saglar.

Williams zithigi, “iki nesnenin birbirinden farkli olmasi” (2008, s.65) olarak
tanimlamaktadir. Fakat Williams bu farkin gergek bir farklilik olmadigini, gergek
farkliligin iki nesnenin tamamen birbirinden farkli olmasi oldugunu belirtmekte ve eger
bu farkliligin ger¢ek olmasi durumunda zitlik olusturmayacagini ¢atisma yaratacagini

ileri stirmektedir.
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Zithigm bir diger onemli 6zelligi ise algida secicilige neden olmasidir. Yani ayni
ortamdaki zit uyaricilar kisinin dikkatini bir nesneye veya bir olaya yonelterek sadece
onunla ilgili uyaricilar1 algilamasini saglar. Ornegin kisa boylu insanlar arasinda uzun
boylu insanlar dikkat c¢eker. Bundan dolayr bir nesnenin biiylikligii vurgulanmak
isteniyorsa kendi esdegeriyle degil daha kiiciik bir nesne ile birlikte kullanilmasi

gerekmektedir.

Zitliklar belli bir nesnenin veya rengin On plana ¢ikarilmasi i¢in vurgu amacl da
kullanilabilir. Ciinkii birbirine zit renkler belirgin bir kontrast olustururlar. Ornegin
beyaz zeminde siyah bir nesne kullanmak o nesneyi dikkat ¢ekici bir hale getirir. Fakat
asir1 belirgin kontrast kullanmaktan kaginilmalidir. Zira asir1 belirgin kontrast konunun
biitiinliiglinli bozabilir ve 6grencinin dikkatinin dagilmasina neden olabilir. Bu nedenle

etkili tasarimlar i¢in kontrast ayarina dikkat edilmelidir.

+ has red hair
+ has black hair
+ doesn't have hair

& Ll S L NESEE ) e

Sekil 9. Zitlik

Yukarida Dyned programindan alinmis bir etkinlik ekran1 gérmektesiniz. Burada
kisilerin fiziksel ozelliklerinden bahsedildigi bir konu ele alinmaktadir. Bu konu igin
siyah uzun sacl ve kizil kisa sa¢li birer kadin resmi kullanilmistir. Bunlar birbirlerine

zitlik tegkil etmekte ve bu sayede kimden bahsedildigine dikkat ¢ekilmektedir.
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3.3.2.2. Egemenlik-Odak Noktasi

Tasarimi olusturan bazi O6geler gorsel alanda renk, 6l¢ii, doku gibi o6zellikler
bakimindan digerlerine gore daha baskindir. Ornegin biiyiik nesneler kiiciik olanlara
gore, sicak renkli nesneler soguk renkli nesnelere gore daha baskindirlar. “Egemenlik;
kompozisyonda kullanilan 6gelerden birinin ya da bir grubun diger 6gelere gore Olcii,
deger, renk, doku bakimindan istiinliikk saglamasidir” (Web 13, 16.04.2011). Egemenlik
bir tasarimda kullanicinin dikkatini cekmek veya belli 6gelere vurgu yapmak amaciyla

kullanilmaktadir.

“Her tirlii egemenlik zithikla saglanir” (Web 13, 16.04.2011). Zit durumlar
olmasa her sey ayn1 olur ve bu durum sikici bir ortam yaratir. Boylelikle verilmek
istenilen mesajlarm etkililigi azalir. Egemenlik monotonlugu ortadan kaldirarak tasarimi
daha ilgi ¢ekici ve daha dikkat c¢ekici kilar. Bunun sonucunda meajlar etkili bigimde

sunulmus olur.

Bir kompozisyonda kullanicinin dikkatini ¢eken ve onda ilgi uyandiran bir diger
boliim odak noktasidir. Odak noktast ayn1 zamanda 1lgi merkezidir. Her yapit genellikle
bir veya iki odak noktasma sahiptir. Cok sayida odak noktasi kullanilmasi algilama
sikintisina neden olur ve bu da mesajin etkili verilmesini engeller. Ayrica odak
noktasinin belirgin bir sekilde olmasina dikkat edilmelidir. Kalabaliklar arasinda kalan

odak noktasinin etkili olmasi zordur.

Odak noktasiin ¢ok belirgin bir sekilde kullanilmasi da olumsuz bir etkiye neden
olabilir. Kisinin ilgisi siirekli o nokta {izerinde olacagindan etraftaki ayrintilara dikkat
etmeyebilir ve detaylar atlanabilir. Ayrica kisi devamli o noktaya bakmaktan sikilarak

farkli goriintiilere gegebilir.

Asagida ekranda yer alan kisinin bir 68renci olduguna dikkat ¢ekilmek isteniyor.
Buradaki odak nokta kalem ve defterdir. Eger kalem ve defter olmasa bu kisinin 6§renci
olduguna dair net bir kaniya varmamiz miimkiin degildir. Kullanic1 bu ekrandaki resme
dikkat ederek ilgili konusmalarin okul, 6grenci veya derslerle ilgili olabilecegi

konusunda ipucu almaktadir.
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Sekil 10. Egemenlik- Odak Nokta

3.3.2.3. Gorsel Denge

Bagarili bir kompozisyon her seyden dnce kompozisyonda kullanilan unsurlarin
birbirleriyle dengeli bir bicimde kullanilmasiyla ortaya ¢ikar. Bu dengeyi saglayabilmek
icin metin, renk, sekil, doku gibi &gelerin dengeli bir bicimde konumlandirilmasi
gerekir. Zira gorsel denge, “6gelerin agirliklar: yatay ve dikey eksenin her iki tarafinda
esit olarak dagitilmasi ile olusturulur” (Yaln, 2010, s.115). Dengeli bir tasarim
kompozisyona bir biitiinliikk hissi verir ve izleyicinin dikkatini ¢ekerek onda estetik bir
etki birakir. Bu durum algiy1 harekete gecirerek verilmek istenilen mesajin etkili

olmasini saglar.

Gorsel denge, simetrik ve asimetrik denge olmak lizere ikiye ayrilir.

a- Simetrik Denge: Simetrik denge; bir eksene gore elemanlarin ayni durumda
tekrar etmesi olarak tanimlanabilir. Simetrik denge ile olusturulmus tasarimdaki
elemanlar birbirleriyle dikey ve yatay olarak veya kosegensel olarak paralellik igerirler.
Buna verilecek en iyi 6rnek insan viicududur. Kollar ve bacaklar, gozler ve kulaklar
birbirleriyle esit mesafededirler. Simetrik denge izleyicinin goziinde estetik bir etki

birakir.
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Bir tasarimda simetrik denge elde etmek i¢in her iki tarafada benzer tiirde
elemanlar yerlestirmek gerekir. Merkezleme simetrik denge olarak da bilinen bu
yontemde sag tarafta biiylik ve genis bir eleman varsa sol tarafa da bununla ayni
biiyiikliikte bir eleman yerlestirilir. Fakat bunu yaparken monoton ve sikici bir tasarim
yapmamaya dikkat etmek gerekir. Zira benzer elemanlar bir sikicilik yaratabilir. Bu
yiizden farkli elemanlarla simetrik denge saglanmalidir. Ornegin sol tarafa bir resim

yerlestirip bunun sagina benzer biiylikliikte bir metin yerlestirilebilir.

Asagida Mingoville programindan alinmis bir bir simetrik denge Ornegi
gormektesiniz. The Family Song (Aile Sarkisi) etkinliginden alinan bu ekranda sarki
sOyleyen karakterin resmi ekranin sol tarafina yerlestirilmistir ve resmin hemen altinda
sarki ile ilgili diizenlemelerin yapildig1 diigmeler yer almaktadir. Ekranin sag tarafinda
ise resimle benzer biiyiikliikte olan ve sarki sozlerinin yer aldig1 metin yerlestirilmistir.

Boylelikle simetrik bir denge elde edilmistir.

4 The family o to Mingoville 4 to Partal

Mather brother sister, and of course daddy
Thisi 15 eur house, and we are Family

Mather brother sister, and of course daddy
this is our house, and we are famiy

Mather brother sister, and of cosrse daddy
This |4 owr house, and we ane family

Mother brother sster, and of course daddy
This & our house, and we are family

Sekil 11. Simetrik Denge

b- Asimetrik Denge: Asimetrik denge birbirine benzemeyen ya da esit olmayan
gorsel unsurlar arasinda dinamik bir denge ya da diizen saglanmasi anlamina gelir.
Simetrik dengede oldugu gibi asimetrik dengede de bir optik agirlik merkezi vardir.

Ama bu merkez geometrik merkezden farkli bir konumdadir. Goziin estetik agidan
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belirledigi bir noktadir. Bu bakimdan asimetrik ekran tasarimi simetrik ekran tasarimina
gore daha zor olabilir. Ornegin biiyiik bir unsur merkeze yakin yerlestirilmis olabilir,

onu dengelemek i¢in uzaga kiiglik bir unsur yerlestirilebilir.

Asagida Dyned programindan alinmis bir asimetrik denge 0rnegi gormektesiniz.
Unite numaralar1 ekranm sag tarafina yogunlassa da bunu dengelemek i¢in sol tarafa
Mastery Test (Yetenek Tesi) butonu ve yine sol alt tarafa Study Record (Calisma

Kayitlary) butonu konularak denge saglanmistir.

5 Engtah For Suceess vi0 = s
Dosya Secenekler KonusmaTamima  Yardim |
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Sekil 12. Asimetrik Denge

3.3.2.4. Gorsel Ritim

Bigalr’ya gore, “Ritim; sanatta plastik elemanlarin degisen uyumlu tekrarlaridir”
(1984, s.171). Cizgi, sekil, form, renk gibi unsurlar kullanilarak ritim saglanir. Ritmin
diger bir¢ok alanda oldugu gibi tasarimda da vurgulayici bir 6zelligi mevcuttur. Belli bir
diizen igerisinde ve belirli araliklarla bir nesneyi kullanmak bir ritm duygusu

olusturabilir. Bu duygu nesnelerin etkili bir sekilde algilanmasina imkan verir.

Yapilan arastirmalar ekran tizerindeki hareketlerin insan duyularini etkiledigini ve

insan biinyesinin bir siire sonra bu hareketlere katildigini ortaya koymaktadir (Web 14,



91

03.03.2010). Tasarimci izleyicinin 1ilgisini ve dikkati ¢ekecek hakim devinimlerle
izleyici ile program arasmnda bir etkilesim saglayabilir ve izleyicinin dikkatini

programin o yoniine ¢ekerek verilmek istenilen mesaj1 aktarabilir.

Ritim hareketi ifade eden bir unsurdur, yani temeli harekettir. Bir tasarimda 151k
ve golge gibi, ¢izgi ve sekil gibi elemanlar, yon degisiklikleri gibi kullanimlar bir
hareket algis1 olusturur. Bu hareketlerin olusturdugu ritim duygusu insanlar lizerinde bir
etki yapar. Bu etki 6grencinin dikkatini ve ilgisini o yone ¢evirmesine neden olur ve

boylelikle tasarimci iletmek istedigi mesaj1 karsi tarafa aktarma firsati bulur.

Bir ekranda ritim ¢esitli teknikler kullanilarak elde edilebilir. Bu tekniklerden

bazilar1 soyledir:

e Bir grup nesnenin boyutunu ve araliklarini diizenli olarak tekrar edecek sekilde

artirmak veya azaltmak

o Acik renkli ve ince 6geleri koyu renkli ve kalin 6gelerle yer degistirmek

 Ekranda yer alan benzer tlirdeki nesneleri tekrar ettirmek

e Nesnelerin bir program igerisinde yer alan her bir sayfada tutarhilik olusturacak

sekilde ayni konumda sunulmasi (Web 12, 16.04.2011).

Asagida yine Dyned programindan alinmis bir etkinlik ekran1 gérmektesiniz. Hizli
trenlerin anlatildig1 bu etkinlikte renk ve ¢izgilerle bir ritim saglanmistir ve yiiksek hizla

giden bir tren algis1 ortaya ¢ikmustir.
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Sekil 13. Gorsel Ritim

3.3.2.5. Gorsel Devamhhk

“Okuyucunun gozi, tasarim ylizeyinde bazen bir ¢izgi ya da kivrim boyunca
hareket eder. Goz bir unsurdan digerine dogru kesintisiz gegisler yapabiliyorsa,
devamlilik saglanmig demektir” (Web 8, 06.11.2010). Yani gorsel devamlilik ayni
yonde hareket eden sekil, ¢izgi gibi gorsel unsurlarin birlikte algilanmasidir. Bagka bir

deyisle bir kompozisyonda izleyicinin dikkatinin yonlendirilmesidir.

Bir tasarim yiizeyinde bulunan gorilintiiyli goziin taramasi farkli sekillerde
gergeklesmektedir. Bu durum nesnelerin yonii ile ilgilidir. Ciinkii nesnelerin yonii yatay,
dikey, diyagonal ya da yuvarlak olmak tlizere li¢ sekildedir. Parsa, bu konuyla ilgili su

bilgileri vermektedir:

Bir okurun bir goriintiiyii taramasi Once dikey sonra yatay eksende
olmaktadir. Buradan goziin herhangi bir goriintiiden nasil enformasyon
topladigr ortaya c¢ikmaktadir. Bir goriintiiniin eger yatay ve dikey
yoOnlerinin yerini diyagonal yon alirsa, gorinti daha dengesiz
goriinmektedir; ¢linkii diyagonal yonler hareket, heyecan ve degisiklik
duygusu tagimaktadir. Diyagonal yon giiglii bir dengesizlik ve hareket

izlenimi verdigi i¢in, en dinamik yon olarak kabul edilmektedir (2008).
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Asagida Dyned programindan alinmis bir etkinlik ekrani vardir. Dagcilik
konusunun anlatildig1 bu etkinlikte yon diyagonal olarak sunulmus ve tepeye dogru bir
ilerleyis, dolayisiyla bir hareket algis1 olusturmaktadir. Ayrica dagcilar arasindaki boyut
fark1 yoni belirlerken dagcilarin inis degil bir tirmanig gergeklestirdikleri de tepenin
daha az karli sunulmasindan ve dolayisiyla yerinin net olarak belli olmasindan
anlayabiliriz. Bu durum gorsel devamliligin saglanmasi agisindan 6nemlidir. Zira tepe
yeteri kadar belli olmasa dagcilarin inis mi yoksa tirmanig mi1 gergeklestirdikleri net

olarak anlasilmayabilirdi.

Dosya  Segenekler

Konugma Tamima  Yardim
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Sekil 14. Gorsel Devamlilik

Yapilan arastirmalar insan goziiniin, tasarim yiizeyinde belli ilkeler dogrultusunda

hareket ettigi ger¢egini ortaya koymaktadir ve bu ilkeler sdyledir:

GOz aliskanlik geregi soldan saga ve yukaridan asagiya dogru bir yon
izler. GoOzin yatay hareketleri dikey hareketlerine gére daha kivrak ve
hizlidir. Ayrica goz; biiyiikten kii¢iige, koyu renkten agik renge, renkliden
renksize, alisilmamis olandan alisilmis olana dogru bir yol izler. G6z bir
unsurdan digerine dogru kesintisiz gegisler yapabiliyorsa, devamlilik
saglanmig demektir. Devamlilik gorsel unsurlarin boyutlar: ve bigimleri

arasinda olusturulan benzerlikler, tekrarlamalar ve gorsel hiyerarsi ile
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saglanabilir (Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin Giiglendirilmesi

Projesi [MEGEP], 2007, 5.28).

Becer (1997), okuyucunun bir tasarimdaki devamliligi zaman ve mekan

icerisinde algiladigini belirterek bu duruma sdyle agiklamaktadir:

Grafik tasarimci, hangi unsurlarm gorsel devamlilik ve farklilik
olusturacagini onceden belirlemeli ve buna gore bir strateji
geligtirmelidir. Ritme dayali devamlilik olusturmada kullanilan
araglardan biride tekrar eden gorsel unsurdur. Ornegin yazi ya da imgenin
boyut, kompozisyon, renk ve islup gibi gorsel unsurlar1 devamlilik
saglamak amaci ile degisik tasarimlar lizerinde yinelenebilir. Bunun
yaninda, bagimsiz olduklar1 halde birbirleri arasinda yapi, tipografik
sistem ve renk agisindan biitlinlik olan tasarmmlar i¢inde de ritmik bir

devamlilik s6z konusudur (s.71).

3.3.2.6. Sekil - Zemin Anlatimlari

Gestalt psikolojisi olarak bilinen psikolojinin elemanlarindan biri olan sekil-zemin
anlatimlar1 ilk defa Danimarkali fenomenolojist Edgar Rubin (1886—1951) tarafindan
gelistirilmistir. Sekil veya zemin anlatimlar1 gorsel tasarim 6gelerinin gorsel ilkeler
dogrultusunda yiizeysel ve hacimsel olarak diizenlemelerinden olusurlar. Insan algisi
zemin lzerinde dikkat ¢eken sekli goriir ve onu algilar. Bir anlamda sekil dikkat edilen

nesnedir ve sekil disinda kalan diger uyaricilar zemini olusturmaktadir.

Algmnin nasil gerceklestigi lizerine incelemeler yapan bilim adamlar1 sekil-zemin

iliskisine dayanan ¢ok ilging bilgiler elde etmislerdir. Ornegin;

Algi, temel olarak sekil (obje, nesne) ve zemin (fon) arasindaki;
ayirdedilmeyi saglayan iliskiye dayanmaktadir. G6z ve beyin, bir nesneyi
algilamak igin ¢evresinden ayirmaya ¢aba gosterir. Bir kitap sayfasini
okudugumuz sirada, gdziimiiz harf, sozciik ve satirlari (sekil, obje, nesne)

kagit (zemin, fon) iizerinden ayirt etmektedir (Web 8, 06.11.2010).
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Sekil-zemin iligkilerinin algilanmasi, gérmenin disindaki isitme, koklama gibi
diger duyumlar icin de gegerlidir. Diger bir deyisle tiim algilamalarda bir sekil-zemin
iliskisinden bahsetmek miimkiindiir. Isitsel algiya bir 6rnek verecek olursak; parkta kus
sesi dinleyen biri i¢in kus sesi sekil, arkadan gelen trafik sesi ise zemindir. Bir baska
ornekte koku algis1 icinde verebiliriz: odamizin dogal kokusu zemin, mutfaktan gelen

yemek kokusu sekildir.

Sekil ve zemin ile ilgili bir diger 6nemli nokta bunlarin birbirlerinin yerine
gecebilmesidir. Ornegin bir 6grenci gretmeni dinlerken, 6gretmen sekil konumundadir
ve smif ortami ise zemindir. Ogrenci dikkatini bir anda kendisine bir seyler sdyleyen
arkadasina kaydirirsa arkadasinin konusmasi sekil, 6gretmenin konusmasi ise zeminin
bir parcasi haline gelir. Bu durum bize sunu gostermektedir; sekil-zemin algisinda

seklin algilanmasina neden olan daha ¢ok dikkat ¢ekici olmasidir.

Tasarimc1 bu durumlar1 dikkate alarak dikkat cekmek istedigi veya on plana
cikarmak istedigi yazi, nesne veya diger Ogeleri zemin iizerinde yer alan sekil
konumuna getirerek Ogrencinin daha kolay algilamasin1 saglayabilir ve bdylece
verilmek istenilen mesaj1 daha etkili bir sekilde iletebilir. Ayrica programda kullanacagi
sesler arasinda da bir sekil-zemin iligkisi ortaya ¢ikarabilir ve sdzel mesajlar1 da etkili

bir sekilde iletebilir.

Asagida Mingoville sitesinden alinmis bir sekil-zemin anlatimlar1 G6rnegi
gormektesiniz. Bu ekranda sekil ilk dnce sol iist kosede bulunan Candy isimli kizdir ve
ailesi hakkinda bilgi vermektedir. Candy’nin takdiminden sonra aile bireyleri
kendilerini tanitmaktadirlar. Konusmaya baslayan tiye koyu bir renk almakta ve dikkat
cekici bir hale gelmektedir. Bu durumda konusan {iye sekil olmakta digerleri zemini
olusturmaktadir. Bu resimde baslangista Candy sekil iken daha sonra konusmaya

baslayan ve koyu bir renge biiriinen (okla gosterilen) babasi1 Ryan sekil olmaktadir.
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Sekil 15. Sekil-Zemin Anlatimlari

3.3.3. Yapisal-Bicimsel Elemanlarin Kullanim ilkeleri

Yapisal-Bigimsel elemanlar bir tasarim icerisindeki algilanabilen biitiin
elemanlardir. Bu O6gelerin tiimii birbirlerine islevsel ag¢idan baghdirlar ve tasarim
mesajmin dogru ve etkili olabilmesi i¢in belli ilkeler dogrultusunda kullanilmalar1
gerekmektedir. Zira uygun kistaslara gore kullanilan elemanlar 6grenciden beklenen

hedef davranisin kazanilmasina biiyiik katki saglamaktadirlar.

Belli ilkeler dogrultusunda kullanilmayan unsurlar 6grencinin estetik duygusunu
olumsuz yonde etkileyerek o materyale karsi olumsuz tutum gelistirmesine neden
olmaktadir. Ayrica etkisi ve c¢ekiciligi diiseceginden egitim siirecine katkisi
azalmaktadir ve bu durum zaman ve emek kaybina yol agmaktadir. Bu bakimdan
tasarimda kullanilan yapisal ve bicimsel elemanlarm kullanim ilkeleri bilgisayar
programlarinin tasarim siireglerine etkin ve verimli bir sekilde yansiltilmasi

gerekmektedir.

Asagida bu elemanlarin kullanim ilkeleri tizerinde durulmaktadir. Bu ¢aligmada

ele alinan yapisal bigimsel elemanlarin kullanim ilkeleri soyledir:
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o Cizgi

e Renk

e Bosluk

e Sekil-Form
e Doku

e Boyut

3.3.3.1. Cizgi

“Cizgi; gozii belirli bir alanda ya da bir alan etrafinda hareket ettirerek dikkatleri
ceken tek boyutlu bir aragtir” (Yalin, 2010, s.106). Dogru, dairesel ve bunlar1 karigimi
olarak smiflandirilabilir. Cizgiler bir tasarim igerisinde Yalin’in da dedigi gibi, “Bir
nesne veya bir fikri en az zaman ve materyalle hizlica gorsellestirmemize imkan
saglarlar” (2010, s.107). Ayrica tasarim yiizeyinde izleyicinin dikkatinin ¢ekilmesi ve

belli bir noktaya yonlendirilmesi amactyla da kullanilir.

Cizgilerle ilgili yapilan bir arastrmaya gore, “Tasarimlarimizda kullandigimiz
cizgi niteligi; cizginin farkl kalinliklarda ve ton degerleriyle kullanilmasi ¢aligmaya
hareket ve dinamizm katar. Cizgi tek basma kullanildiginda hacim etkisi vermez, bu
sebepten dolay1 tek boyutlu eleman olarak kabul edilse de tasarimda ¢izgi etkisi yapan

her griintii ¢izgidir” (MEGEP, 2007, s.18).

Igerdigi anlatim giiciiyle ¢izgiler tasarimda dnemli bir yere sahiptirler. Ince, kalin,
diiz, kesik, dogru, egri, dalgali, kirik ve noktali gibi karakterleri mevcuttur. Cizgiler
yon, hareket ve sekilleri ayirmada kullanildig: gibi aralarindaki alanlar farkli renklerde

boyanarak hacim, agirlik, konum, doku gibi 6zellikleri de belirler.

Asagida Mingoville programindan alinmis ve mevsimlerin anlatildig: bir etkinlik
ekran1 gormektesiniz. Ekranda yer alan hafif yatay kesik cizgiler yagmuru temsil
etmektedirler. Tasarimci c¢izgileri farkli sekillerde kullanarak tasarimma degisik
anlamlar yiikleyebilir. Ornegin c¢izgiler daha kalin ve sik verilirse yagmurun daha

siddetli yagdigini anlatir, cizgilerin ince ve seyrek verilmesi hafif bir yagmur algis
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ortaya ¢ikarir. Bu sayede tasarimci ekrana hem bir hareket ve dinamizm katar hem

tasarimina farkli anlatimlar kazandirir.

Sekil 16. Cizgi

Bir tasarim ylizeyinde yer alan cizgiler farkli yonlere dogru hareket ederek
izleyici iizerinde degisik etkiler olusturur. Ornegin yatay ¢izgiler sakinlik, durgunluk
duygusu, dik ¢izgiler dengeli, sert ve istikrar hissi, dik ¢izgiler yukari bakma hissi
uyandirir. Bu durum tasarimcinin ekran lizerinde dikkat ¢ekmek istedigi veya ipucu
vermek istedigi elemanlara izleyicinin yonelmesini saglayabilir. Kdsegen ¢izgiler ise bir

dinamizm hissi uyandirarak kuvvetli bir bigimde hareket algisi ortaya ¢ikarir.

Cellek, dogada cizgisel etkiye sahip bir¢cok bigim oldugunu belirterek onlardan

bazilarini soyle siralamaktadir:

Agac govdeleri, dallari, zebranmin ¢izgileri, otlar, yapragin damarlari, yash
derideki kirisikliklar, bugday basaklari, kedinin biyiklari, iskelet,
kemikler, ahsap dokular, misir piiskiilleri, ¢inar, kirazin sap1, pirasa, pazi,
lahana... Bu oOrnekleri daha da c¢ogaltabiliriz. Ayrica, teller, direkler,
yollar, trafik isaretleri, tarla sinirlari, siiriilen tarla, kumaslar, ¢italar vb.

ornekleride ekleyebiliriz (2003a).
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3.3.3.2. Renk

Renk bir 151k kaynagmndan yayilan ismlarin etrafimizdaki cisimlere carptiktan
sonra yanstyarak goziimiizde biraktig1 etki olarak tanimlansa da insanda renk algisinin
olusabilmesi i¢in saglikli bir g6z ve saglikli bir gérme merkezinin de olmasi gerekir.
Bundan dolay1 bir¢ok bilim adami renkleri psikolojik, fizyolojik ve fiziksel sistemde ele

almaktadir.

Renklerin yukaridaki gibi {i¢ sistemde ele alinmasi gerekliligine dikkat c¢eken
arastirmacilardan biri olan Sagocak, bu sistemleri soyle agiklamaktadir: “Psikolojik
sistemde renk; beynimizde uyanan bir duyumdur. Fizyolojik sistemde renk; ¢esitli 151k
cinslerinin gz retinasi tistiindeki sinirler vasitasiyla olusturdugu fizyolojik olaylardir.
Fiziksel sistemde renk; 151gm hangi dalga uzunluklarmi hangi oranda bulundurduguna

dair, olciilerle rakamlarla ifade edilebilen degerleridir” (2005, s.78).

Renklerin insan psikolojisi iizerinde birgok etkisi oldugunu da ifade eden Sagocak

(2005) gortislerini soyle devam ettirmektedir:

Bu etki insanin zihinsel aktivitelerini, fiziksel performansini, psiko-sosyal
durumunu etkilemekte, insan-donanim-gevre sistemi iginde 6nemli bir rol
iistlenmektedir. Cevreyle olan duyusal etkilesimimizin agirlikli kismi,
151k ve renk wuyaranlarmin olusturdugu gorsel algilamalarimiza
dayanmaktadir. Isik frekansinin belli bir orandaki yogunlasmasi
sonucunda ortaya ¢ikan renkler, i¢erdikleri diisiikk ya da yiiksek titresimli
enerjileriyle insan psikolojisi ve davranislari {izerinde etkili olmaktadirlar

(s.78).

Uludag ve Odaci (2002), yapilan arastirmalarla renklerin insan davranislari
iizerinde 6nemli etkilerinin oldugunun kanitlandigmi belirtmekte ve bu arastirmalarda
elde edilen verileri soyle aktarmaktadirlar: “Renk, ruhsal ve duygusal durumda, psiko-
motor isleyiste, kas faaliyetlerinde, nefes alma ve nabiz oraninda ve kan basmcinda
degisikliklere sebep olmaktadir. Soguk renklerin; kan basincinda diisiise ve gevsemeye
neden oldugu, sicak renklerin ise; kan basmcimnimn yilikselmesine ve tedirginligin

artmasina sebebiyet verdigi belirlenmistir.”
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Bunlarla birlikte renkler bir takim psikolojik mesajlar da igermektedir. Bu
mesajlar kiiltiirden kiiltiire farklilik gostermektedir. Asagida renklerin igerdikleri bazi

psikolojik mesajlar genel olarak soyledir:

KIRMIZI: Enerji ve heyacan verir, yasam semboliidiir. Agresif, tutkulu ve ding

cagrisimlar yapar.

SIYAH: Otoriteyi ve giicii temsil eder, kétii ve kasvetli bir hava olusturur, kolay,

bos ve kalin ¢cagrisimlar: yapar.

Soguk bir hava verir. Bunun yaninda sadik, sakin, agirbash ve giivenilir

cagrisimlar yapar.

Sicak renklerdendir ama kirmiz1 kadar dinamik degildir. Rahatlig1

parlaklig1 anlatir, kirmizi renk kadar olmasa da atesi, giinesi ve 1s1y1 ¢agristirir.

YESIL: Dogayl, zenginligi ve bereketi temsil eder. Comertlik ve iyi sans

anlamina gelir. Ayrica muhafazakar ve hastalikli anlamma gelir.

Mutlulugu ve iyimserligi sembolize eder. Sicak, neseli ve giinesli

cagrisimlar: yapar.

LACIVERT: Sonsuzlugu, otoriteyi, verimliligi ve asaleti simgeler. O yiizden

diinyadaki sirketlerin birgogu logolarinda lacivert renk tercih eder.

MOR: Dini ve maneviyat1 temsil eder. Ayrica ylizeysel ¢cagrisimi yapar.

KAHVERENGI: Diinyevi seyleri simgeler. Giivenilir ve istikrarli anlamma gelir.

GRI: Tedirgin edici ve karamsar bir anlami vardur.

13YNOVA [stikrar, devamlilik ve temizligi simgeler.



101

Istenilen mesajlarin etkili bir sekilde iletilmesi uygun bir sekilde kullanilmalariyla
da alakalidir. Bu durum verilmek istenilen mesajin anlamini1 dogrudan etkileyeceginden
baz1 kistaslara dikkat etmek gerekmektedir. Karadeniz ve digerleri, dikkat edilmesi

gereken konular1 soyle siralamaktadirlar:

Sayfada kullanmilan renkler, &grencinin ilgisini uyandiracak nitelikte
olmal1 ve zemin rengi ile metin rengi goriilebilirlik agisindan uygun bir
bigimde segilmelidir. Onemli dgeler iizerine dikkat ¢ekilmek istendiginde
parlak ve 1sikli renkler kullanilmalidir. Ayrica bir ekrandaki renk

sayisinin dordii gegmemesine 6zen gosterilmelidir (2004).

Asagida Mingoville’den alinmis bir etkinlik ekrani gormektesiniz. Bu etkinlikte
yazilara dikkat ¢ekmek i¢in renklendirme yontemi uygulanmistir. Candy aile sarkisini
sOylerken konusulan kelimeler renklendilerek Ogrencinin yazilara dikkat etmesi

amaclanmstir.

4 Thefamily 4 to)fingoville 4 to Portal
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Mother brother sister, and of course daddy
This Is our house, and we are family

Mother brother sister, and of course dadd:
this Is our house, and we are family

Mother brother sister, and of course daddy
This Is our heuse, and we are family

Mother brother slster, and of course daddy
This is our house, and we are family

Sekil 17. Yazilarin Renklendirilmesi

Yukarida da bahsedildigi gibi tasarlanacak programlarda ¢ok fazla renk kullanimi
huzursuz edici bir etki yaratir. Ciinkii fazla renk kullanimi kalabalik ve karmagiklik hissi
uyandirir. Bu durum 6grenciyi sikarak basarisizliga neden olabilir. Ayni sekilde az renk

kullanimi da can sikici bir etki yaratir. Ogrenci bu tarz programlari ¢cok ciliz ve basit bir
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sekilde algilayarak programdan uzaklasir. Bu nedenle renkler dengeli bir sekilde yani
birkag farkli renk bir arada olacak sekilde kullanilmaldir.

Metin ve zemin rengi de dikkat edilmesi gereken durumlardan biridir. Ciinkii
uygun renk seg¢imleri yapilmadigi takdirde okunurluk azalacagindan basarisizlik
kacinilmaz olacaktir. Bu konuda yapilan bir arastirmanm verilerini Karadeniz ve

digerleri soyle aktarmaktadirlar:

Aragtirmada beyaz zemin {izerine siyah metin, beyaz zemin {izerine mavi
metin ve sar1 zemin {izerine siyah metin okunabilirligi en fazla olan renk
kombinasyonlar1 olarak tespit edilmistir. Okunabilirligi en az olanlar ise
yesil lizerine kirmizi ve mavi lizerine kiipecigegi rengi (fusya)dir. Anket
genelinde her renk kombinasyonunda agik zemin iizerine koyu metin
daha ¢ok tercih edilmistir. Ornegin, beyaz artalan iizerine mavi metin,

mavi artalan {izerine beyaz metinden daha ¢ok oy almustir (2004).

3.3.3.3. Bosluk

Bir ekrana bakildiginda genel olarak iki bolim goriiliir. Bunlar kullanilan alan
olan doluluk ve kullanilmayan alan olarak bosluktur. Bosluklar, sayfalarda diger
elemanlarm anlasilmasi icin gerekli olan dgelerdir. Onemsiz gibi goriinse de tasarimda
onemli isleve sahiptir. Elemanlar arasinda karmasayi Onleyerek onlar1 birbiriyle
iliskilendirdigi gibi kullanicinin dikkatini belli elemanlara ¢ekmek icin de kullanilir.
Diizenli birakilmayan bosluklar icerikte karmasaya neden olarak verilmek istenilen

mesajin etkisini azaltabilir ve programlari islevsiz kilabilir.

Bir tasarimi etkili kilan en 6nemli 6zelliklerden biri, tasarimda yer alan 6gelerin
kolay bi¢imde algilanmasidir. Bunu saglayan Onemli etkenlerden biri tasarimin
sadeligidir. Sadeligi ortaya ¢ikaran unsurlar ise bosluklardir. Bu bakimdan bosluklar
tasarimdaki gereksiz yerler olarak goriilmemeli ve tasarimcinin amacina uygun bir
sekilde birakilmalidir. Amacia uygun bir sekilde birakilan bosluklar igerikte yer alan
ogelerin  algilanmasin1  kolaylastiryp  verimi  artiracagr  gibi  ortaya ¢ikacak

karmasikliginda oniine gececektir.



103

Bosluklar ayrica kullanicinin bakislariin istenilen igerige odaklanmasi igin de
kullanilir. Bosluklar sayfada agirlikli olarak goziin en az algiladigi boliimlere gore
tasarlanmalidir. “Yapilan arastirmalarda materyal lizerinde gozlin en fazla algiladigi
boliim, % 41 ile sol iist kose; en az algiladigi bolimde ise % 14 ile sag alt kdse olarak
belirlenmistir” (Ekinci, 2006, s.6). Bu durum bosluklarin agirlikli olarak sag alt kdseye
gelecek sekilde tasarlanmasinin uygun olacagi gercegini ortaya ¢ikarmaktadir.
Tasarimer dikkat ¢ekmek istedigi veya ipucu Ozelligi tasiyan nesne, yazi veya diger
unsurlart sol st koseye yerlestirerek iletmek istedigi mesaji etkili bir bigimde

aktarabilir.

Asagida A la Rencontre de Philippe programindan almmis bir ekran goriintiisii
gormektesiniz. izleyicinin en ¢ok dikkat ettigi sol {ist koseye video ekrani
yerlestirilmistir. Dikkat ¢ekici diger unsurlar ekranmn sol alt ve sag {ist kosesine
yerlestirilmistir. Sag alt kdse ise bos birakilmistir. Burada tasarim mantigina uygun bir

tasarim yapildigindan bahsedebiliriz.

Sekil 18. Bosluk

Bunlarla birlikte paragraf igerisinde yer alan satir araliklarmin kullanimma ¢ok

dikkat edilmesi gerekir. Zira eger satirlar birbirlerine ¢ok yaklastirilirsa satirlarin
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secilmesi zorlasacak ve okunabilirligi diisecektir. Eger satirlar birbirlerinden cok
uzaklastirilirsa satirlarin birbirlerinden bagimsiz olduklar1 algis1 ortaya c¢ikabilir ve

ogrencinin konuyu biitiinlestirmesi giiclesebilir.

3.3.3.4. Sekil-Form

Sekiller nesnelerin dis ¢izgilerini gosterirler ve bir yiizey lizerinde olusturulan iki
boyutlu bigimlerdir. Farkli sekiller bir araya getirilerek anlamli bir biitiin
olusturulabilecegi gibi bazi sekiller tek baslarina da bir anlam igerebilirler. Sekiller
birbirlerine baglanarak yeni sekiller ortaya ¢ikarilabilir ve bunlara bir {iglincii boyut

eklenerek ii¢ boyutlu anlatimlar elde edilebilir.

Sekiller geometrik, dogal ve soyut olmak iizere ii¢ gruba ayrilir. Geometrik
sekiller iiggen, cember, kare, dikdortgen vb. gibi sekillerdir. Bu sekiller diizenli ve
planlhidirlar. Dogal sekiller insan, hayvan, agag, cigek v.b. varliklardir ve dogal sekiller
geometrik sekillerin aksine diizensiz sekillerdir. Soyut sekiller ise dogal sekillerin
basitlestirilmis halleridir. Ornegin insan, hayvan ve ¢iceklerin bir kagit {izerine ¢izilmis

halleri soyut sekillerdir.

Sekillerin tasarimda birgok islevi vardir. Ornegin bir programda yer alan metinden
daha ¢ok 6grencinin dikkatini ve 1ilgisini ¢ekebilir ve bu sayede tasarimci vermek
istedigi mesaj1 bir¢ok metin kullanarak vermek yerine sekil sayesinde kolayca verebilir.
Bu durum hem programi sadelestirerek kalabaligin oniine ge¢mis olur hem 6grencinin

icerigi daha kolay anlamasina yardimei olur.

Sekillerin algiy1 kolaylastiracak bir sekilde tasarlanmalari 6nemlidir. Bunun i¢in
yapilacak en Onemli durum goziin bir sekilden digerine kolaylikla ge¢is yapmasini
engelleyecek durumlara meydan vermemektir. Bu konuda yapilan en sik hatalarin
basinda sekiller arasinda genis bosluklar birakilmasi gelmektedir. Bu durum goziin bir
sekilden digerine kayarken zorlanmasina neden olmaktadir ve gorsel etkiyi zayiflatarak

mesajin algilanmasini gii¢lestirmektedir.

Bir tasarimda sekillerin birbirlerine gore yerlesimine form denilmektedir. Sekiller

belli formlarda sunulmaktadirlar. Eger belli bir formda sunulmazlarsa algilar1 zayiflar
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ve verilmek istenilen mesajin etkisi azalir. Uzmanlar sekiller hazirlanirken goziin bir
sekilden digerine rahatlikla kayabildigi formda hazirlanmasini 6nermektedirler. Bu
durum sekillerin etkisini artrarak hem akiciligi saglayacak boylelikle Ogrencinin
dikkatinin dagilmasmin Oniine gecilecek hem programi ilgi ¢ekici hale getirerek

motivasyonu iist diizeyde tutacaktir.

Asagida Mingoville programindan bir etkinlik 6rnegi yer almaktadir. Bir boyama
etkinligi olan bu ekranda farkli hayvan sekilleri kullanilmaktadir. Bunlar farkl
formlarda sunulmustur. Ornegin kaplan ve maymun oda igerisinde dolasan gergek

canlilar olarak resmedilirken fil bir odaya sigamayacagindan tablo olarak sunulmustur.
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Sekil 19. Sekil-Form Ornegi

3.3.3.5. Doku

Nesnelerin ylizeyini olusturan dis yapiya doku denir. Her nesnenin kendine has bir
dokusu vardir ve bu doku nesnelerin dig goriintiglerindeki farkliligi meydana getirir. Bir
nesnenin yiizeyine dokundugumuz zaman sert veya yumusak piriizler hissederiz. Bu
plriizler o nesnenin dokusudur. Nesnelerin Ozelliklerine gore degiskenlik gosteren
dokular genelde iki boyutludurlar; fakat g¢esitli desenler kullanilarak {i¢ boyut elde
edilebilmektedir.
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Tasariminda doku gorselin daha gergeke¢i goriinmesi amaciyla kullanilmaktadir.
Sekil ve zemin arasinda olusan farklilik sekli daha belirgin bir hale getirir. Bu durum
ogrencide gorsel bir his uyandirir ve o sekli daha rahat algilamasina olanak saglar.
Cilinkii insan bellegi tipki koku algisinda oldugu gibi bakilan nesneyi algilayabilecek bir

yetenege sahiptir.

Asagida Dyned programindan alinmis diinyamizin anlatildigi bir etkinlik ekrani
gormektesiniz. Buradaki dairenin igerisinde yer alan ¢izgiler, sekiller ve farkli renkler
bu dairenin dokusunu olusturmaktadir. Eger bu elemanlar olmasa sekil siradan bir daire

olarak algilanacakti ve bunun diinyamiz oldugunu anlamak zorlasacakt1.
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Sekil 20. Doku

Doku tizerine yapilan arastirmalarda dokunun farkli psikolojik etkilerinin de
oldugu ortaya ¢ikmistir. Degisik doku tiirlerinin yakimlik, uzaklik ve keskinlik etkileri
mevcuttur. Doknun kullanim kolayligi sagladigini belirten Ekinci’ye gore, “Nesnelere
dikkat ¢ekmek veya nesnelerin dogal goriintiisiinii yansitmak amaciyla kullanilan
dokunun rengi, yapisi, parlaklig1 ve islenisi nesnelerin algisini etkilemektedir. Ornegin
sicak renkli, parlak goriinimlii ve sert dokulu yiizeyler yakinlik; soguk renkli, yumusak
ve mat dokulu yilizeyler uzaklik etkisi yaratir” (2006, s.3).
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Yukarida belirtilenlere ilaveten dokularin psikolojik etkilerinin daha da
genisletilebilecegini belirten Cellek (2003b) bunlar1 soyle sirlamaktadir: “Yumusaklik-
sertlik, agirlik-hafiflik, sessizlik-giiriiltii, huzur-tedirginlik, durgunluk-hareketlilik,
sakinlik-heyecanlilik, rehavet-kasvet gibi psikolojik etkiler de yaratir. Yumusak dokulu
yiizeyler; siikiinet, rahatlik, monotonluk, soguk, gii¢csiiz etkiler yaratir. Sert dokulu

yiizeyler, dinamik, uyarici, ilgi ¢ekici, giiclii, daha sicak, heyecan verici etkiler yaratir.”

3.3.3.6. Boyut

Boyut nesnelerin uzunluk, yiikseklik, genislik ve derinligi ile ilgilidir. Insandaki
boyut algis1 kisiden kisiye farklilik gostermektedir. Bu durum kisinin kendisinden
kaynaklandig1 gibi nesnenin konumundan da kaynaklanmaktadir. Bundan dolay1 boyut

algisinin nesneler hakkinda sahip olunan bilgiyle alakali oldugu sdylenebilir.

Boyut algisin1 etkileyen bazi faktorler mevcuttur. Cizgilerin seklinin boyut
algisim etkiledigini belirten Yalm’a gore, “Bir nesnenin boyutunu tahmin etmeye
calistigimizda algimizi en ¢ok yatay cizgiler veya yatay uzunluk etkiler... Ayrica renk
ve gri derecesi boyut algisini etkiler. Ayni biiyiikliikteki agik ve parlak renkli sekiller,
kapali ve koyu renkli sekillere gére daha biiytik algilanir” (2010 s.110). Nesneler farkl
boyutlarda kullanilarak farkli etkiler elde edilebilir. Ayrica farkli boyuttaki bicimler

Olcili bakimindan zitlik olusturduklarindan armoni ve zitlik elde etmek i¢in kullanilabilir.

Boyut se¢imi programin kullanimi ve etkililigi agisindan dnemlidir. Boyut se¢imi
yapilirken bazi kistaslara dikkat etmek gerekir. Bunlarin en basinda gelisim diizeyi
gelmektedir. Ornegin ilkdgretim cagindaki cocuklara hitap eden bir programda yer alan
nesnelerin boyutlar1 6grencilerin kolay algilayabilecekleri bir sekilde olmasi gerekir.
Ayrica 6grencinin kolay taniyabilecegi nesneler tercih edilmesi dnemlidir, zira 6grenci
nesne hakkinda bir bilgiye sahip degilse o nesnenin gercek boyutunu algilayamaz ve

verilmek istenilen mesajim etkisi azalir.

Cellek, tasarim boyutlamasinda insan boyutunun oOnsart oldugunu belirterek

bunun sebebini soyle agiklamaktadir:
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Boyutlandirmada insan modiil olur. Giinliik kullanim esyalarinin islevsel
yapisiyla insan boyutunun siki bir iliskisi vardir. Oturma birimleri,
aletler, esyalar vs. insan yasamiyla ilgili tiim nesnelerin boyutlar1 insana
baghdir. Boyutun biiylikligli insana, etkili bir gii¢ ve inang duygusu
verir. Heybet, korku, saygi, baski, egemenlik, Gstiinliik vs. gibi psikolojik
etkiler icin insan1 asan boyutlar gerekir. Insan boyutundan kiiciik boyutlar
ise sevimli bir yaklasimla duygusalligi dogurur (2003c).

Asagida Mingoville programindan alinmis bir ekran goriintlisii yer almaktadir.
Kevin’in odasindaki esyalarin anlatildigi bu etkinlikte Ogrenci esyalar {iizerine
tiklamakta ve esyalarm isimlerini yazili ve sozlii olarak 6grenebilmektedir. Esyalarin

boyutlar1 birbirleriyle uyum igersindedir ve rahatlikla algilanabilecek boyutlardadir.
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Sekil 21. Boyut

Programlarda kullanilacak gorsellerin boyutuna rastgele ve gorsel giizel goriinsiin
diye karar verilmemeli, verilmek istenilen mesajin durumuna gore karar verilmelidir.
Zira nesnelerin boyutlarin yarattig1 etki programin verimliligini dolayisi ile 6grencinin

basarisin1 dogrudan etkilemektedir.
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3.3.4. Yerlesim Elemanlariin Kullanim ilkeleri

Yerlesim elemanlar1 bir tasarimda biitiinliigii saglamak ve dagmikligm Oniine
gecmek i¢in kullanilmaktadir. Biitiinliikk icerisinde sunulan igerikler O68rencide bir
estetik duygusu yaratarak ilgi cekici ve zevkli hale gelir. Bu durum 6grencinin
programa kars1 olumlu tutum gelistirmesine neden olarak etkilesimi st diizeye ¢ikarir.
Boylece bir yandan 6grenmeler kolaylasarak 6gretim siireci kisalir diger yandan etkin

ogrenmeler gerceklestirilir.

Bir¢ok farkli tasarim tiiriinde 6nemli oldugu gibi yerlesim elemanlarmin program
ve yazilim tasarimmda da Onemli bir yeri vardir. Porgram igerisinde kullanilacak
ogelerin tanimlanmas1 ve onlarin belli ilkeler ¢ercevesinde yerlestirilmesi o programdan
verim alinmasi agisindan zorunludur. Asagida yerlesim elemanlarmin kullanim ilkeleri
iizerinde durulmakta ve tezimizde inceledigimiz programlardan Ornek goriintiiler
secilerek bilgiler somutlastirilmaya ¢alisilmaktadir. Bu calismada ele alinan yerlesim

elemanlarinin kullanim ilkeleri sunlardir:

e Oran-Olgek
« Biitiinliik

e Vurgu

e Ahenk

e Hizalama

¢ Yakinlik

3.3.4.1. Oran-Olcek

Becer’e (1997) gore, “Oran, ¢izilmesi diisliniillen modelin boliimleri ile biitiinii
arasindaki anlaml iligkilerdir” (s. 68). Nesnelerin biiyiikliigiiniin dogru algilanmasi
amaciyla bir baska nesne veya bir biitiin ile iligkilendirilerek biiyiik, orta, kiiciik, agir,
hafif olduklar1 hissini ortaya c¢ikarir. Bir nesnenin biiyiikliigiiniin dogru olarak

algilanabilmesi i¢in bagka bir nesne ile 6lgeklendirilmesi gerekir.
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Bir tasarimda basarili bir oran elde etmek ve nesneleri birbirleriyle
Olgeklendirmek icin belli kistaslar1 gz oniinde bulundurmak gerekir. Zira dogru bir
boyutlandirma nesnelerin dagilimmin iyi yapildigini gosterir. Orant1 ve Olgek iyi
yapilirsa biitiinii olusturan parcalarin her biri arasinda iyi bir uyum, simetri ve denge
oldugu anlami tasir. Bir tasarimda basarili bir oran elde edebilmek i¢in dikkat edilmesi

gereken bazi hususlar vardir. Bu hususlardan bazilar1 s6yledir:

e Ortak 6zellikleri ve benzerlikleri bulunan nesneler birlikte kullanilir.

« Esit parcalar cabuk monoton ve sikic1 hale gelebilir. Bu ylizden major ve minor
alanlar olusturulur; fakat her ne kadar O6lgek igerisindeki farkhiliklar birbirleriyle
uyumsuz ve iligkisiz goriinse de bu farkin ¢cok fazla olmamasina dikkat edilir.

e Alan diizenlemeleri rastgele olmamali, belli bir matematiksel standartta
olmalidir. Kompozisyon yarim, ¢eyrek veya iigte bir seklinde boliinmemelidir. ince bir
iligki daha dinamik bir tasarim olusturur.

e Igerik ¢alismalarinda uyum olusturulmalidir. Uyum tiim pargalarin benzerlikleri
vurgulayan sekiller arasinda bir sézlesmedir. Diger bir deyisle, bir bolimiiniin sekli

bitisik elemanlarmin sekli ile uyumlu olmalidir. (Web 6, 12.09.2009)

Ayrica nesneleri birbirleriyle 6lgceklendirirken de asagidaki kistaslar1 géz oniinde

bulundurmak gerekir:

e Bir nesnenin yiikseklik, genislik ve derinligini baska bir nesnenin ytikseklik,

genislik ve derinligine gore,

e Bir alanin biiyiikliigiinii bagka bir alanin biiyiikliigline gore,

 Bir nesnenin boyunu baska bir nesnenin boyuna gore,

o iki veya daha fazla nesne arasindaki bosluk miktarlarina gére karsilastirmak

gerekir (Web 6, 12.09.2009).
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Asagida Dyned programinda yer alan ve diinyamizin anlatildigi bir ekran yer
almaktadir. Bu ekranda diinyamiz ile birlikte diger gezegenler de verilmistir ve
diinyamizin giines sistemindeki besinci biiylik gezegen oldugundan bahsedilmektedir.

Diinyamiz ok ile gosterilmekte ve diger gezegenlerle 6l¢eklendirilmektedir.

Sekil 22. Oran- Olgek

Nesnelerin iizerinde yer alan parcalarin birbirlerine veya diger nesnelere gore
oranlar1 algilama diizeyi ve etkileyicilik {izerinde dnemli yer tutar. Tasarimc1 bunun iy1
kullanarak goriintiiye bir canlilik verebilir ve bir dizi etki yaratabilir. Bu etki 6grencinin

dikkatini ve ilgisini ¢ekerek verilmek istenilen mesaji amacina ulastirir.

3.3.4.2. Biitiinliik

Biitlinlik bir tasarimi olusturan unsurlarin birbirleriyle olan iligkisidir. Bir
tasarimda amag bir kompozisyon icerisinde tiim tasarim 6gelerinin birbirleriyle uyum
icerisinde bir biitlinlik olusturmasidir. Zira tasarimi olusturan unsurlarin etkili
olabilmeleri i¢in her seyden Once bir biitlinliik olusturmalar1 gerekmektedir. Biitiinlik
konu, renk, sekil, ¢izgi gibi tasarim unsurlar1 birbirleriyle iligkili bir seklide sunularak

ve tekrar edilerek saglanabilir.
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Biitiinliik olusturabilmek igin baz1 yontemler kullanilir. Ornegin bosluk ydntemi
biitiinliik saglamada etkili olan yontemlerden biridir, gerekli yerlere bosluklar koyularak
biitiinliik saglanabilir. Ekranda yazi, ¢izgi ve renk gibi gereksiz 6gelerin yerine beyaz
bosluklar birakilarak bunlarim yaptig1 gereksiz kalabaliklar ortadan kaldirilarak
biitiinliigiin bozulmas1 engellenir ve bdylece vurgulanmasi gereken oOgeler One

c¢ikarilmis olur ve goz bunlar1 daha rahat algilayarak etkilesim gili¢lendirilir.

Ayrica tasarim ylizeyindeki bordiirler de biitiinliikk saglamak amaciyla kullanilir.
Bordiirler bosluklar gibi diizensiz degildirler ve belli 6l¢iilere gore kullanilirlar. Zira bu
Olciiler tasarimda bir biitiinliik olusturur. Ayrica, bordiirler arasindaki ton, tslup, 6l¢i
gibi benzerlikler kullanicinin birbirinden bagimsiz elemanlar arasinda biitiinliige dayah

bir iligski kurmasini saglar.

Biitiinliik olusturmada 6nemli yontemlerden biri ise eksen kullanimidir. “Gizli ya
da goriinen eksenler tasarim Ogelerini bir biitiinliik icerisinde sunmada kullanilir.
Tasarim yiizeyi iki veya daha fazla dikey veya yatay eksenlere bdliinerek optik agirligin
¢izginin her iki yanina esit olarak dengelenmesiyle biitiinliik elde edilir. Ayrica eksenler

resimle tipografiyi ayn1 hizada yerlestirmek i¢in de kullanilir” (Web 8, 06.11.2010).

Biitiinliik saglama icim kullanilan yontemlerden biri de Uc nokta
yontemi’dir. Yapilan arastirmalarda goziin bir yiizey tizerindeki {i¢ unsuru
hayali ¢izgilerle birlestirerek bir iiggen olusturmakta ve bdylelikle bir
biitiin olarak algilamaktadir. Tek (iic gibi) sayilardan olusan gruplar
arasinda ¢ift sayilara gore daha iyi orantilar kurulmaktadir. Ayrica bu
hayali {iggenin kenarlarmin farkli uzunluklarda olmasi kompozisyonu

tekdiize goriinmekten kurtaracaktir (Web 8, 06.11.2010).

Asagida Dyned programindan alinmis ve basketbolla ilgili bir etkinlik ekrani
gormektesiniz. Bu ekranda basketbola ait tlim unsurlar bir biitiinliik igerisinde
sunulmaktadir. Basket atmaya c¢alisan bir basketci, onu engellemeye calisan bir
savunma oyuncusu ve diger oyuncular, basketbol topu, basket potasi, basket sahasinin

cizgileri ve seyirciler ayni kare igerisinde sunulmus ve bir biitiinliik elde edilmistir.
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Sekil 23. Biitiinliik

Program tasariminda bir biitiinlik saglamak i¢in tiim sayfalarda ayni renk ayni
yazi karakteri ve ayni tasarim unsurlar1 kullanilmalidir. Ayrica biitliinliigli bozmamak
icin verilmek istenilen mesajla ilgili olmayan higbir yazi, resim, sekil, grafik ve benzeri

unsurlar materyalde yer almamalidir.

3.3.4.3. Vurgu

Vurgu, tasarimda 6nemli yerlerin dikkat ¢ekici bir bigimde gosterilmesi ve 6n
plana ¢ikarilmasidir. Vurgu hem sozIli hem de sozsiiz iletisimde 6nemli bir yer tutar,
zira verilmek istenilen mesaj vurgularin kullanimma gore anlam degistirebilir. Gorsel
tasarimda da vurgu mesajlarin etkililigini belirleyen en dnemli unsurdur. Her ne kadar
gorsel bir materyalde tek bir mesaj verilmek istense de zaman zaman bu mesajlardaki

baz1 6nemli noktalarin vurgulanmasi gerekebilir.

Gorsel bir materyali dikkat ve ilgi merkezi haline getirmek icin bazi vurgu

tekniklerinden yararlanilmaktadir. Yalin, bu vurgu teniklerini soyle siralamaktadir:

e Ok ve benzeri yon gosteren araglar kullanmak,

« Onemli 6ge icin digerlerinden daha parlak bir renk kullanmak,
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e Temel 6geyi digerlerinden daha biiyiik yapmak,

e Vurgulamak istediginiz madde rengi ile zemin rengi arasinda kontrast

olusturmak,

e Diger sekillerden farkli bir sekil kullanmak,

e Vurgulanacak 6geyi diger 6gelerin ¢akistigi bir yere yerlestirmek (2010, s.116).

Bir tasarimda bir¢cok 68enin ayni anda vurgulanmasi karigikliga neden olabilir ve
bu durum vurgunun etkisini engelleyebilir. Vurgunun etkili olabilmesi i¢in en 6nemli
etken yerinde kullanilmasi ve herhangi bir karisikliga neden olmamasidir. Vurgu
kullaniminda dikkat edilmesi gereken baska durumlar da vardir. Bu durumlar1 Ekinci

sOyle siralamaktadir:

e Asiriya  gidilmemelidir. Olur olmaz yerlerde vurgulanan &geler, asil

vurgulanmasi gerekenlerin dikkatlerden kagmasina ve karigikliliga neden olabilir.

e Vurgu yapilan 6geler, tutarli olmalidir. Ayni1 6zellik icin farklhi vurgu araglari
kullanilmamalidir. Ornegin metin aralarinda terimler koyulastirma ile vurgulanmissa
daha sonraki terim vurgulamalarinda da koyulastirma kullanilmalidir. Bu, okuyucunun
vurgu aracmin amacint kavrayip vurgulanan oOzellikle iliski kurmasina ve sonraki

vurgular1 tantmlanmasina yardimci olur.

e Vurgu araglari, etkili olabilecekleri yerlerde kullanilmalidir. Bazen vurgu araci
ile vurgulanacak yer arasinda baglanti olmamasi Ogrencilerin vurgulanacak o6geye

dikkatlerinin ¢ekilmesini engelleyebilir (2006, s.8).

Asagida Dyned programimdan alinmig ekvator konusunun anlatildig1 bir etkinlik
ekran1 yer almaktadir. Bu etkinlikte ekvatora vurgu yapmak i¢in ok kullanilmis ve

vurgu elde edilmistir.
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Sekil 24. Vurgu

Gorsel bir materyalin dikkat ¢ekici olabilmesi i¢in tasarim yiizeyindeki konumu
da 6nemlidir. Zira aragtirmalar géziin ekran tizerinde tiim boliimleri esit algilamadigmi
gostermektedir. Yukarida bosluk konusunu anlatirken dikkat ¢ektigimiz Ekinci’ye ait
ifadelerin vurgu iginde yonlendirici oldugundan hareketle bir kez daha hatirlayarak
vurgu ile iligkisini ortaya koyalim. Ekinci’ye gore, “Gozilin en fazla algiladigi bolim
%41 ile sol kose, en az algiladig1 bolim %14 ile sag alt kosedir” (2006, s.6). Bundan
dolay1 diyebiliriz ki, bir gorsel icerisinde vurgulanmak istenilen yazi, resim, sekil gibi
unsurlar1 sol iist koseye, ayrmtilari, detaylar1 da sag alt kdseye yerlestirmek tasarim

mant1g1 agisindan dogru olacaktir.

3.3.4.4. Ahenk

Kompozisyonun biitiiniiyle alakali olan ahenk, ekran 6gelerinin bir araya gelerek
olusturduklar1 hos etkilesimdir. Izleyicinin ekrani diizenli, sirali, 6lciilii bir sekilde
algilamasini saglar. Bu durum bir biitlinliik hissi uyandirir ve ekranda verilmek istenilen
mesajlarin etkisi artar. Eger bir tasarimda uyum sz konusu degilse orada sikicilik ve

karmasa var demektir.
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Bir tasarimda ahenk olusturabilmek i¢in orantilarm iyi ayarlanmasi gerekir.
Biiyiik nesnelerle kii¢iik nesneler arasindaki iliskinin ve ayrica hem biiyiik hem kiiclik

nesnelerin biitiin ile olan iligkilerinin bir uyum olusturacak sekilde kurulmasi gerekir.

Avci, ahengi bilissel 6grenme kurami cercevesinde ele alarak goriislerini soyle

dile getirmektedir:

Biligsel 6grenme kuramina gore insanlar ¢evrelerini bir ahenk igerisinde
gorme egilimindedirler. Bu nedenle gordiiklerini bir biitiin olarak
algilarlar. Biitiinii olusturan parcalarm, biitiinle ve birbirleriyle olan
iligkisi dnemlidir. Bir par¢anin veya nesnenin algilanigi, onun biitiinle ve
diger parcalarla olan iliskisine goére degisir. Diger bir deyisle esya ve

olaylar, pargasi olduklari biitiin i¢erisinde anlam kazanirlar (2006, s.20).

Gorsel anlatimda ahenk benzerliklerle alakalidir. Birbirine yakin degerler goziin
bir nesneden digerine yumusak gecisler yapmasini saglamakta ve rahatlatic1 gorsel bir
alg1 olusturmaktadir. Bir¢ok tasarimci sakin, uyumlu tasarimlar1 tercih eder; fakat fazla
birliktelik monotonluga neden olabilir, o ylizden gorsel cekiciligi artrmak igin

anlasmazliga neden olmayacak kiicilik farklar da kullanilabilir.

Bir kompozisyonda uyum; renkler, sekiller, dokular kullanilarak elde edilir.
Ozellikle renk uyumu tasarimda biiyilk 6nem tagmmaktadir. Renk armonisi gorsel
cekicilik ve diizen duygusu yaratir. Renklerin bir ahenk i¢inde sunulabilmesi ve etkili
olabilmesi igin renk kombinasyonlarmin saglanmasi gerekir. Ornegin sar1 zeminde
siyah, beyaz zeminde siyah, yesil, mavi, kirmizi, mavi zeminde beyaz, siyah zeminde

sar1 renk kullanilmalidir.

Asagida Mingoville programindan alinmis ve mevsimlerin anlatildig1 bir etkinlik
ekrant gormektesiniz. Biitlinliik bozulmadan dort mevsim ayni ekran igerisinde
verilmigstir. Her mevsimin anlatildig1 béliimden bir digerine yumusak gegisler yapilarak
gozlin rahatlatilmas1 saglanmistir. Ayrica bazi elemanlar mevsimlerle uyum
icerisindeler. Ornegin gdl sonbaharin anlatildig1 boliim igerisinde yer almaktadir. Eger
kisin anlatildig1 boliim igerisinde yer alsa kisin goéllerin donabilecegi varsayimiyla bir

uyumsuzluk durumu ortaya ¢ikacakti.
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Sekil 25. Ahenk

3.3.4.5. Hizalama

Hizalama tasarimda birlik ve biitiinligii olusturarak mesajlarin etkili bir sekilde
verilmesini saglar. Gorseller arasindaki iliskileri en etkili bigimde ifade etmenin
yollarindan birisidir. Zira gorsel bir materyalde, 6gelerin konumlarmmin algilama
iizerinde etkileri vardir. Yalin’a gore “Insanlar dikey ya da yatay olarak hizalanan
seyleri hizalanmayanlara gore daha diizenli bir sekilde algilar ve diizenli bilgileri

diizensiz bilgilere gore daha kolay 6grenir ve hatirlar” (2010, s.116).

Iyi hizalama yapilmis bir tasarim c¢ok dikkat ¢ekici olmayabilir; fakat iyi
hizalama yapilmamissa ortaya 6zensiz bir goriintii ve bir uyumsuzluk ¢ikar. Bu durum
tasarim Dbiitiinliiglinli bozar ve basarisizliga neden olur. Ayrica ¢ok fazla hizalama
calismalar1 da izleyicide bir olumsuz etki yaratabilir. Fakat bir tasarimda belli 6gelere
vurgu yapmak veya dikkat ¢ekmek amaciyla izleyicide gerginlik hissi uyandiracak

uyumsuz hizalamalar yapilabilir.

Iyi hizalama yapmak i¢in bazi yontemlerden yararlanilmaktadir. Bu yonetemler:

vatay, dikey, kenar ve merkezi hizalamalardir.
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a- Yatay hizalama: Yatay hizalamada sag ve sol kenar bosluklar: esit ve dengeli

bir bigcimdedir. Yatay hizalama sayfa veya siitunlar arasinda olabilir.

b- Dikey hizalama: Dikey hizalamada alt ve {ist kenar bosluklar1 birbirine esittir

ve hizalama sayfanin tamaminda veya bir bdliimiinde olabilir.

c- Kenar hizalama: Kenar hizalamada metinler ve nesneler alt, {ist, sag ve sol

kenar boyunca bir sira olugtururlar.

d- Merkezi hizalama: Merkezi hizalamada yatay veya dikey ya da her ikisi
seklinde hizalama yapilabilir (Web 9, 15.09.2009).

Asagida Dyned programindan alinmis bir hizalama 6rnegi gérmektesiniz. Merkezi
hizalama yapilan bu ekranda iiniteler ilgili resimlerle sunulmakta ve sira numaralariyla
belirtilmektedir. Ayrica her {linitenin altinda o {liniteye ¢alisma oraninin gosterildigi bir

grafik yer almaktadir.

Sekil 26. Hizalama
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3.3.4.6. Yakinhk

Bir tasarim yiizeyindeki unsurlarm birbirleriyle olan iligkisini ifade eder. Gorsel
bir materyalde birbirine yakin olan elemanlar birbirleriyle iligkili olarak algilanirken
birbirinden uzak 6geler ise iliskisiz olarak algilanmaktadirlar. Tasarimci izleyicinin
0geyi daha kolay anlamdirmasi i¢in birbiriyle iligkili olan 6geleri yakilik igerisinde,

birbiriyle iliskili olmayan 6geler ise uzak sunulmalidir.

Bir tasarim yiizeyindeki elemanlar arasinda bosluk ve uzaklik oranlar1 yakinlik
ilkesi goz oniinde bulundurularak diizenlenmelidir. Ciinkii bu elemanlar arasinda bosluk
ve uzaklik oranlar1 arasindaki fark azaldikca, g6z biitlinii gérmek icin aradaki bu eksik
parcalar1 kendi birlestirmeye baslar. Yani Zira goz tiim 6geleri birlikte gruplandirarak
beraber algilar. Bu durum istenmeyen unsurlarin gorsel anlatima dahil olmasina ve

verilmek istenilen mesajin olumsuz etkilenmesine neden olur.

Ayrica bilim adamlar1 yakindaki nesnelerin uzaktaki nesnelere gére daha dikkat
cekici oldugunu belirtmektedirler. Bu bakimdan tasarimcilar dikkat ¢ekilmek istediklari
nesneleri daha yakin bir perspektiften sunarak onlar1 daha dikkat cekici hale

getirebilirler.

Demirci, yakinlik konusuna farkli bir pencerden bakarak soye demektedir:
“Yakinhk faktorii sadece fiziksel yakimlik olarak diisiiniilmemelidir. Duygusal olarak
yakinlikk duydugumuz ya da hakkinda bilgiye sahip oldugumuz seyler daha dikkat
cekicidir” (2008, s.70,71). Bundan dolay1 programlarda kullanilacak nesnelerin daha
bildik ve insanlarin daha fazla asina olduklar1 nesneler olmasi programlardan olumlu

sonuglar alinmasi agisindan 6nem arz etmektedir.

Asagida Dyned programimdan almmug bir etkinlik ekrami yer almaktadir. New
York’da trafikte bir¢ok taksinin bulundugu konusunun anlatildig1 bir etkinlikte birgok
arac icerisinden ekrana en yakin olan taksi dikkat cekmektedir. Bu taksinin burada
olmadigmi diisiindiiglimiizde arka bolimde kalan ve ¢ok sayida bulunan taksilerin

dikkat ¢ekici 6zellikleri olmadiklar1 goriilecektir.



120

ZCoCO L0 A CW (DO [y CL  [&

e |
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3.4. Programlarin Uygulama Siireclerinin Degerlendirilmesi

Gliniimiizde bilgisayarlarin egitim yasantilarmi zenginlestirdigi tartigmasiz kabul
goren bir gergektir. Buna ragmen bu alandaki ¢aligmalarin ve uygulamalarin heniiz
istenilen diizeye ulastigmi soylemek mimkiin degildir. Fakat yakin gelecekte
bilgisayarlarin egitim ortamlarinda ¢ok biiyiik islevlerinin olacagi dngoriilmektedir. Bu
alandaki ¢alismalar her ne kadar yeterli diizeyde olmasa da simdiden bir¢cok programin

egitim-6gretim ortamlarma girdigini gérmekteyiz.

Hi¢ kusku yok ki bilgisayar programlariin ders ortaminda en fazla islevlerinin
oldugu egitimbilimleri alanlarindan biri yabanct dil 6gretim alanidir. Zira bu alanda
sadece teorik bilgilerin islenmesi yeterli degildir. Ogretimin hedefine ulasabilmesi i¢in
teorik bilgilerin pratik olarak da uygulanmasi gerekmektedir. Bilgisayarlar pratik
uygulamalara imkan verdiginden dolay1 yabanci dil 6gretim alani i¢in vazgegilmez bir

kaynak durumundadir.

Bugiin bir¢ok egitimbilimeci 6gretim amacl kullanilan bilgisayar programlarini
cesitli kategorilere aywrarak siniflandirmaktadir. Yabanci dil 6gretimi alaninda

bilgisayar uygulamalar1 degisik sekillerde karsimiza c¢iksa da bu alanda kullanilan
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bilgisayar programlar1 genel olarak dort bashik altinda smiflandirilmaktadir. Bunlar

sOyledir:

o  Birebir Ogretim veya Ders Sunu (Tutorials) Programlari,
e Alistirma ve Tekrar (Drill and Practise) Programlari,
e Ogretici Oyun (Instructional Games) Programlar,

e Benzetim (Simulation) Programlari,

Asagida bu programlarin uygulama siire¢leri programlardan secilen o6rneklerle ele
almarak hem oOgretmenlerin hem O6grencilerin bu programlar:1 daha etkili bir sekilde

kullanabilmelerine katki saglamaya calisilmaktadir.

3.4.1. Birebir Ogretim veya Ders Sunu (Tutorials) Programlar

Bu tiir programlar, 6gretmenin 6gretimde smif i¢inde uyguladig: etkinlikleri ve
izledigi basamaklar1 icerir. Bir anlamda 6gretmen roliinii {istlenerek 6grenciye konulari
medya bilesenlerini (resim, metin, grafik, animasyon vb.) kullanarak &gretir. Ogrenci
hi¢ kimseden yardim almaz ve programla birebir etkilesim halindedir. Bu 6grenciye
kendi hizina gore ilerleme olanagi saglar. Konu 6grenciye sunulur ve daha sonra
o0grenmenin pekistirilmesi i¢in sorular sorulur eger 6grenci dogru cevap verirse bir

sonraki konuya gecilir, yanlig cevap verirse konu tekrar edilir.

Birebir 6gretim programlarmin yapist dogrusal ve dallanmali olmak {izere ikiye
ayrilmaktadir. Dogrusal yapida hazirlanan programlarda agiklamalar, uygulamalar ve
dontitler belli bir asamalilik igerisinde verilir ve 6grencinin basarisindaki farklilik
dikkate alinmaz. Bu tarz programlar daha az etkilesim sagladiklarindan verimli kabul
edilmezler. Bu tiir programlarin hazirlanmasi kolay oldugundan az ¢aba harcanmasi

programlarin tek avantaji olarak goriiliir.

Dallanmali programlarin yapist daha karigiktir. Fakat 6grenci basari durumuna
gore devamli yOnlendirilmekte, ihtiyacina uygun yeni tercihler sunulabilmektedir.

Birbirlerinden farkli yapilara sahip olsalarda her iki tiir programin bir ortak noktasi
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vardir, o da 6grenci kendi hizinda calisma ve istedigi kadar tekrar yapma olanagina
sahiptir. Dallanmal1 programlar &grencinin 6grenme siirecine etkin katilimimi

sagladigindan 1yi bir birebir 6gretim programi dallanmali yapida olmalidir.

Birebir 6gretim programlarinin en yaygin kullanildig: alanlardan biri de yabanci
dil 6gretim alamidir. Bugiin piyasada yabanci dil 6gretmek amaciyla iiretilmis bir¢ok
birebir Ogretim programi bulunmaktadir. Birebir 0Ogretim programlarmin en
onemlilerinden biri Tiirkiye’de resmi okullarda uygulanan 4-8. smiflarda Ingilizce
ogretmek i¢in hazirlanmig Dyned dil 6gretim programidir. Dyned terimi, Dynamic

Education (Dinamik ve Egitim) kelimelerinin bir araya gelmesinden olugmaktadir.

Dyned programi iilkemizde ilk defa Sanko Holding biinyesindeki okullarda
uygulanmis olup basarili sonuglar alinmasindan sonra 2006 tarihinde bakanlik ile Sanko
Holding AS. ve Future Prints Bilgisayar Sanayi ve Ticaret AS tarafindan imzalanan bir
protokolle Egitime %100 Destek Kampanyasi kapsaminda Sanko Holding A.S.
tarafindan Milli Egitim Bakanligi’na bagislanmistir. 2008—2009 egitim-6gretim yilindan

itibaren bakanlik biinyesindeki okullarda kullanilmaya baslanmistir.

Igerisinde her yas ve diizeydeki kullanicilarin gereksinimlerini karsilayan egitim
yazilimlar1 bulunduran Dyned dilbilimciler, bilgisayar programcilari, ndérologlar ve
sanatcilardan olusan bir ekip tarafindan tasarlanmis bireyin kendi kendine 6grenmesine
imkan saglayan en onemli dil egitim programlarindan biridir. Birey kendi kendine

Ingilizce galisirken dgretmenleri tarafindan izlenmekte ve yonlendirilmektedir.

Ayrica program Ogrencilere geribildirim vererek noksanliklarini ve basarili
olduklar1 konular1 bildirmekte ve bdylece etkin bir cokluortam olusturmaktadir.
Bunlarin yani swra diizey ayarlama 6zelligi ile 6grenci programin hizini ve zorluk
derecesini kendi becerisine gore ayarlamakta ve boylelikle gereksinimleri program
tarafindan birebir karsilanarak Ogrencinin kendi hedefine yonelik ¢alismasi

saglanmaktadir.
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3.4.1.1. Dyned

Insan beyninin isleyisi ve uzun siireli hafiza olusumu ile ilgili calismalar, yetenek
gelistirmede tekrarin ne kadar 6nemli oldugunu ortaya koymaktadir. Dinleme ve
konugsmanin bilgi degil yetenek oldugunda birlesen bilim adamlar1 bu becerilerin
gelistirilmesi icin diizenli ve sik tekrarin sart oldugunu ileri siirmektedirler. Yabanci dil
o0grenmeyi beceri olarak géren uzmanlar buradan hareketle sik ve etkin tekrar yapacak,
calismalar1 gézden gecirecek ve Ogrenciye gerekli geri bildirimleri vererek onlari
yonlendirecek programlar gelistirmeye ve boylelikle yabanci dil 6grenmenin en kisa

zamanda ve en etkin bigimde ger¢eklesmesini saglamaya ¢alismaktadirlar.

Konusma, anlama, okuma ve yazma gibi yabanci dil 6gretimindeki temel
becerilerin etkin bir bicimde gelistirilmesi amaciyla hazirlanan Dyned programi her
yasta ve her diizeyde kullanicinin ihtiyacinin karsilanmasi amaciyla hazirlanmis bu
becerilere yonelik farkli yazilimlar ve alistirmalar igermektedir. Dyned programi
yetigkinler ve c¢ocuklar i¢in hazirlanmis yazilimlarin yani swa birtakim destek

yazilimlarindan da olugmaktadir.

Yetigkinler i¢in hazirlanmis Dyned egitim yazilimlarindan bazilar1 sunlardir: New
Dynamic English, The Lost Secret, Advanced Listening, Dynamic Business English,
Functioning in Busines, English By The Numbers, Hospitaly English, Clear Speech
Works, Test Mountain... Cocuklar i¢in hazirlanmis Dyned egitim yazilimlarindan

bazilar1 ise sunlardir: Let’s Go, Dynamic Classics, First English, English For Success.

Bunlarin yani swra bazi destek yazilimlar1 da vardir. Bu yazilimlar sayesinde
ogretmen Ogrencileri yonlendirebilmekte ve dgrenciyi destekleyerek 6grenmenin etkin
bir bigimde gerceklesmesini saglayabilmektedir. Ogretmen destek yazilimlarmni
kullanarak ogrencileri ¢esitli Ozelliklerle yonlendirmektedir. Onlardan bazilarini

siralayacak olursak;

« Ogrencileri uygun seviyelere gore yerlestirmektedir.

* Gerek bireysel olarak gerekse sinif bazinda Ogrenci takibi yapilip,

yonlendirilmektedir.
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« Ogrenmeyi ydnlendirmek amaciyla dersleri ve iiniteleri kilitleyip, kilitlerini

agmaktadir.

« Ogrencilerin  gelismelerini  belirlemek  amaciyla Beceri  Smavlari

kullanabilmektedir.

 Ogrencilerin tekrarlarmi incelemek ve degerlendirmek igin Akilli Tutor’u

kullanabilmektedir.

Asagida destek yazilimlarinin islevleri hakkinda bilgiler yer almaktadir.

a- Records managers (Kayit yoneticisi) : Ogretmen ve idareciler bu yazilimi
kullanarak 6grencilerin ¢aligmalarini izleyebilirler. Bununla birlikte c¢aligsmalari
sirasinda tekrar, altyazi veya terciime kullanimi, mikrofon ve kulaklik kullanimi, sdzliik
kullanimi, kendi sesini dinleme ve konusmanin anlagirhigi gibi davraniglari takip
edebilirler. Ayrica smif ortamlarna gore Ogrencilerin durumlarmi inceleyebilir,
ogrenciler ve smniflar hakkinda yazili raporlar alabilir ve son olarak ne zaman

calistiklarin1 gorebilirler. Asagida bu yazilimin kullanimina dair bilgiler yer almaktadir.

Kayit Yoneticisine giris i¢in Records Manager simgesine ¢ift tiklanir.

%D

Sekil 28. Records Manager

Records Manager

1KE

Kayit Yoneticisi yazilimma ilk giriste gurup adi ve sifresi yazilmak zorundadir.

Okul kodu ve harf ve rakamlardan olusan en az alt1 karakterli bu sifre yazilir.



DynEd'in internet Kayit Yioneticisi

Oturum Agma Kimligi

|0ku|kodu

Sifre

e

[ Cevrimdigi izleme

Kayit Yiineticisi Bilgisayan: E.Ankara Turkey

—r— |

Bitir

Sekil 29. Dyned Kayit Yoneticisi
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Giris yapildiktan sonra smiflar1 tanimlamak ve Ogretmenleri belirlemek igin

kullanilan ekran goriilir. Burada yer alan komutlarm farkli 6zellikleri vardir. Ekle

komutu kullanilarak yeni siniflar eklenir, Diizenle komutu ile olusturulan siniflar

diizenlenir, Si/ komutu ile siniflar silinir.

59 Stiflarin Listesi

Dosya Dizenle  Secenekler Fors Sl

Liitfen bir secim yapin.

Simf Adi . Egitmen Adi | Ogrenciler

Son Erigim

[ Ekle ” Diizenle H sil

Sekil 30. Smiflarin Listesi
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Daha sonra beliren ekranda Secenekler meniisiine tiklanarak alt meniilere gegilir.

Menii Dilini Belirleme komutuyla menii dili Tiirk¢e ve Ingilizce olarak degistirilebilir.

Simiflarin Listesi

Segenekler

Lisans Yinetimi
Yonetic Segenekleri 3
E-Posta Segenekleri 4

ditfen bir secim yapin.

| Egitmen Adi
— Teacher Name —

[ 1 Menii Dilini Belirleme. ..
N ——

Bitir Ekle | Diizenle ] Sil ] Seg

Sekil 31. Smiflarin Listesi Ekle Modiilii

Ekranin st tarafindaki Ekle komutu secildiginde asagida yer alan ekran goriiniir.
Bu boliimdeki kutulara sinif bilgileri girilir. Burada yer alan Egitmen Sifresi ile yalnizca
bu smifin kayitlar1 denetlenebilir. Study Path Manager Ogrencilerin c¢alismasinin

istendigi linitelerin yonetimini otomatik olarak yapar.

T seid Bl

Sendl At A%
Efitmen Adh | ndeniz Soysdenez

Egimen E-Fostas: adisoyadi@obksl e duir

Egitmen Sifresd
Slireyl Dogrulaynm ===y

Faih Manager  Ewrslar | figrenciler . Segencider

& Path Manager [Fugk]
[ Fiacement Mansger
=1 Biudty Paih Manager
0 Path Manager [Kap=h]

Simav Seoenciderd
II'I-Ii- ] [+ Bjrenciler B0% Eamamlsdiklan sonrs Beoor Sivavlanm g
I:I' [ Wilzde 8%'i agamaysniars Heceri Sonmdanm F glin sens Yenliden Ag

Camsn ] o
Sekil 32. Smif Bilgisi Modiilii
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Ekranda diigmelerinin secili olmasi, o islemlerin yapildig1 anlamma gelir. Ornegin
sagdaki ekranda Study Path Manager segili, yani aktiftir. Benzer sekilde testte basarili

olamayanlar i¢in 7 giin sonra test otomatik olarak agilir.

Yukaridaki ekrana gore, Ogrencilerin beceri sinavlarina girebilmeleri icin
ogrenmeleri gereken konuyla ilgili gerekli calismalarin % 80’ini tamamlamalari
gerekmektedir. Beceri sinavina ne zaman girecekleri 6grencilerin verecegi bir karardir;
fakat calismalarmn mutlaka % 100’e tamamlanmasi1 gerekmektedir. Ogrenciler sinava
girdikten sonra smavlar yeniden Kkilitlenecek ve Ogretmenlerinin onayr ile yeniden
acilabilecektir. Ogrenciler ayn1 smava ikinci defa girdiklerinde ayn1 seviyede ancak

degisik sorularla karsilasacaklardir.

Tamam komutu secildiginde asagidaki ekran goriilir. Bu ekranda yukarida
anlatildig1 sekilde kaydi yapilmis ve diger bilgileri girilmis olan smifin ve o snifin
ogretmeninin adi goriilmektedir. Diizenle komutu ile se¢ili smifin bilgilerine geri

doniilebilir ve tiim smifin bilgileri degistirilebilir.

Dosva Dizenle Secenekler  Fors forntlarn Gorintile Yardim

Liitfen bir segim yapin.

Simif Adi . Egitmen Adi Ogrenciler Son Erigim

?A Adiniz Soyadiniz 1 |

[ exe [ Dizente |[ st ][ sec

Sekil 33. Siif Bilgisi Diizenle Modiilii

Se¢ komutu ile smniflara 6grenci eklenen ekrana gecilir. Bu boliime gegmeden

once secilen sinifta yetkili olunup olunmadiginin belirlenmesi i¢in bir sifre sorulur.
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Sifre yazilarak 7Tamam komutuna tiklanir. Bu sifre, smnifla ilgili yetkilerin hangi

ogretmende oldugunun belirlendigi bo [imdiir.

Liitfen gifrenizi girin.

Sekil 34. Smif Bilgisi Ekle Komutu Sifre Modiili

Ogrenci bilgilerini tek tek girmek igin asagidaki ekranda Ekle komutu tiklanir.

P 4A - Adimiz Soyadiniz -- 0 O@renci

Dosya Diozenle Secenekler  Kurs Avnnblanm Gardntale  Yardim

[ First English {Turkish) 0 Orenci |

I. First English [Turkish] — Kursun Tamami

Siralama kriteri: 6§renci Adi

[ Student Name ] [Time] ’ Module ] @ [ PL ]

Ortalama 0:00 1] 0 0 0

Sekil 35. Siif Bilgisi Ekle Modiilii

Ekle komutu tiklandiginda asagidaki ekran ortaya cikar ve bu ekranda 6grenci
bilgilerinin girilmesi i¢in gerekli olan kutular vardir. Ayrica 6grencilerin hangi dersleri

takip edecekleri Bu égrenci icin Dersleri Kilitle/Kilit A¢ tablosundan secilebilmektedir.
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Asagidaki 6rnekte dgrencinin 1. Unite derslerinin acik ve Beceri Sinavlarinin ise kilitli

oldugu goriilmektedir.

P Darenci Bilgisi
Ogrenci Ad
kel Bu Ogrenci igin Dersler Kilitle/Kilit Ag
|Ogren[:| 1 |
Sifre CETUnit 1 (Beginnery Al
[ wer | Listening a '
- Dialogs a
P [+ Vocabulary a
§£§}'_'_ Dogrulayin. & Grammar 3
[ | [#] Letters & Numbers 8
= [#] Unit 2
gtencitBostas) LE] Unit 3
[adisoyadi] @okul.edu.tr l (] Unit 4
' . - [E] Uit 5 (Basic)
[F] Unit 6
[J Son Kullanma Tarihi ] Unit 7
|.-.'; ichiri> | (] Unit 8
[=] Mastery Tests L
I ¥¥ardim bilgilerini ingilizce gister Units 1-2 a
Tutor's gister Ui 3.4 ] |
Units 5-6 [
[ Galigmay engelle
[] Evde galigmayi engelle ’ Kilitle l [ Kilit Ag

Tamam I [ iptal ]

Sekil 36. Ogrenci Bilgileri Modiilii

Ogrencilerin toplu halde smiflara kaydedilmeleri igin asagidaki tablo hazirlanir. 4
kolonunda 6grencilerin adlari, B kolonunda E-posta adresleri ve C kolonunda sifreleri
yer alir. Burada yer alan posta adreslerinin gercek bir posta adresi olmasi sart degildir.

Ancak 6grenci ile iletisim amagh gercek posta adresleri de kullanilabilir.

| A B | C
1 |Ogrenci 2 adisoyadi2@okul edu tr 123
2 |Ogrenci 3 adisoyadid@okuledutr | 123
3 |Ogrenci4  adisoyadid@okuledutr | 123
4 |Ogrenci 5 adisoyadif@okuledutr 123
5 |Ogrenci 6 adisoyadif@okul edutr | 123
6 |Ogrenci 7 adisoyadi7@okuledutr | 123
7 |Ogrenci 8 adisoyadif@okul edutr 123
& |Ofrenci 9 | adisoyadi9@okul edu tr 123
i}

Tablo 2. Ogrenci Listesi Tablosu
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Yukaridaki Excel tablosu Farkli Kaydet komutu ile ve kayit tiirii olarak Metin
(Sekmeyle Ayrilmis) segildikten sonra metin olarak kaydedilmelidir. Ogrenci listesi txt

formatinda goriildiikten sonra liste kaydedilip Ogrenci Listesi.txt dosyasi kapatilmalidir.

I Ogrenci Listesi.txt - Notepad
File Edit Format WView Help

i Ogrenci 2 adisoyadi2@okul edu tr 123
| Ogrenci 3 adisoyadi3@okul edu tr 123
| Ogrenci 4 adisoyadid@okul edu.tr 123
| Odrenci & adisoyadis@okul edu.tr 123
| Ogrenci & adisoyadib@okul edu tr 123
| Ogrenci 7 adisoyadi7@okul edu tr 123
| Odrenci 8 adisoyadit@okul edu.tr 123
!I@Qrenci 9 adisoyadi9@okul edu tr 123

Tablo 3. Ogrenci Listesi ‘txt’ Tablosu

Asagidaki ekranda Dosya komutu tiklanir ve Ogrenci Adlarini Iceri Aktarma alt

komutu segilir.

B AA - Adimz Soyadimiz -- 1 Ogrenci

RSN Dizenle  Secenekler  Kurs Aynnblanm Goriintile  Yardim

vazdrma... i =
il _jish (Turkish) 0 Oirenci v

GiFrenci Adlanm Toeri Sktarma, ..

nglish [Turkish] — Kursun Tamam

Odrend Adlanr Digan Akkarma. ..
OFrenci Yerilerini Disan Skkarma. ..
Bu Ekrari Dizan Aktarma. ..

Adi

o) [vonue ) (o) (P)w3

Cikig Alt-+F4
T

Ortalama 0:00 0 0.0 1]
Tutor [ Ekle l l Diizenle l l Sil l l Seg

Sekil 37. Ogrenci Adlarini Igeri Aktarma Modiilii

Bu komut secildiginde bilgisayarin icindeki Ogrenci Listesi.txt dosyasmi bulmaya
yarayacak ekranlar acilir. Ogrenci Listesi.txt dosyasit bulunup segildikten sonra Ag

komutu segilerek 6grenciler sinifa kaydedilir.
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Look in: [[=) FE & EFS Guides x| e« @3 erE-

- Ifﬂ Quicktime pict
Lt.b 8] Ogrenc El Kitabi FE by MB.doc

My Recert S} oarend Listesi, bet
Documents @Ogrenci Listesi,xls
2 B} ogretmen E1 Kitabi EF5(1. 3).doc
- ™| ogretmen B Kitabi FE{1.3).doc
Desktop B (9retmen EL Kitabi 28.07.doc

: [®| Teacher's Guide EFS - by FA.DOC
__,_/ ¥ Teacher's Guide EFS.D0C
. B Teacher's Guide FE.DOC

My Documents g3 e ce noc
- TR TGEFSE POF
g:! | TrEE DOC

My Compides T TereE POF

My MNetwork File name: IOgrenci Listesi b L] Open |
Flesoftype:  [All Flles =) ! Cancsl l

Sekil 38. Ogrenci Listesi A¢ma Modiilii

Ogrenciler alfabetik sira ile listelenmektedirler. Asagidaki ekrandan Student Name
(Ogrenci Adi) diigmesine tiklandiginda siralama kriterinin 6grenci ad1 oldugu gériilecek
ve O0grenciler alfabetik sira ile goriintiilenecektir. Bu asamadan sonra dgrencilerin kayit

islemleri tamamlanmis olmakta ve derslere baslayabilecekleri anlamina gelmektedir.

Ban - Adimz Soyadimz -- 0 (grenci

Dosya Dizenle  Secenskler  Kurs Ayninblanm Gordntile  Yardim

First English {Turkish} 0 Girenci |

| First English [Turkish] — Kursun Tamami
Siralama kriteri: . Ogrencnﬂdl

[ Student Name ] [Time] [ Module ] @ [ PL ]

ﬁ?renci 1 - - - I
] |
Ogrenci 3 - - = - - -
Ogrenci 4 - - - - - -
Qﬁrenci 5 - - 5 - - -
Ogrenci & - - e - - -
Ogrenci 7 - - - - - -
Oirenci 8 - - 3 - - -
Ogrenci 9 - - - - - -

Ortalama 0:00 0 1] 0 0

Tutor Diizenle Sil Seg
Sekil 39. Alfabetik Ogrenci Listesi Modiilii
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b- Study records (Calisma kayitlar) : Ogrencilerin kendi ¢alismalarini
denetlemesine olanak saglayan bu yazilim biitiin ¢alismalarla ilgili geribildirim vererek
ogrencileri aldiklar1 mesafe hakkinda bilgilendirir. Ogrenciler ¢alisma kayitlarinda, her
konuda ve konuyu her tekrarlarinda c¢alisma siirelerini, tiim c¢alismalarinin tarih ve
sorulara verilen dogru ve yanlis cevap sayilarini,

saatlerini, caligmalarina gore

yazilimdaki diizey degisimlerini, caligmalarinin tamamlama yilizdesini ve test

sonuclarini gorebilirler.

Genellikle 6grenciler % 80-85 oraninda g¢alistiklar1 zaman bir sonraki {initeye
gecebilmektedirler. Bu durum 6grencinin o linite i¢in 6ngdriilen tekrar, climle kaydi ve
anlama testi gibi ¢alismalarda yeterli diizeye ulastiklarin1 gostermektedir. Asagida
Calisma kayitlar1 ile 1ilgili detayli bilgiler veren Calisma kayitlar1 ekranmi yer

almaktadir.

W 6-B - BEYZANUR TURED [E=S I
Dosya Dozenle Secenekler Kurs Aynintilanni Gorontule  Yardim  Bu kurulurn eski.
M-Dec09 to 30-Dec-09 ~  Firsi English 10 Odrenci -
Ders Adi | ':]l Hl Siire | Tamaml... | Puan | Doﬁru\'..l Diizey | Agikla... | o
= I.Inrl1 {Begmnen
--.IEE_-_-
13-Dec-2009 20:48 24127
13-Dec-2009 16:20 {)D'D? 7% 2333 1.5
12 Dec-2009 20:38 00:01 1% 22 24
11-Dec-2009 19:11 00:07 9% 23130 o
11-Dec-2009 18:48 00:15 22% 34i44 2.0
11-Dec-2009 18:36 0012 1% 2413 22 -
10-Dec-2009 22:01 00:14 14% 26i39 1.8 3
10-Dec-2009 20:29 00:05 6% 813 1.6
04-Dec-2009 12:07 00:01 M A
Dialogs A 0046  97% mgn Present...
[=] Vocabulary a4 07 (62.m
Parts 1 & 2 2 0112 13M1%méE Present...
Quiz a 0005 5%
Grammar 8 0036 (66..m0
Letters & Numbers 8 00:50 (68..mm =
Extension Activities [E 00:00
Unit 2 0027 2%
Unit 3 00:00 0% —
Unit 4 00:00 0% — o
T Minid £ (D acicd -0 e ——
[ Geri ] [ Tutor ] [ Tarihe Giire _]
Bitti

Sekil 40. Study Records (Calisma Kayitlarr) Ogrenci Bilgileri Modiilii

c- Tutor (Danisman): Dyned’in Tutor yazilimi 6grencilere ¢alisma esnasindaki
davranislar1 hakkinda yazili bir rapor verir. Bu raporda her smif ve her 6g8renci i¢in
tamamlama yiizdesi, c¢alisma sikligl, smav sonug¢ seviyesi ve ses kaydetme gibi
ozellikler mevcuttur. Ayrica 6grencilerin ¢alisma verilerini inceleyerek hem onlara bir

basar1 notu verir hem daha verimli ¢alisma yapmasi i¢in 6nerilerde bulunur.
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Wi — Gt .5 =

Dosya Dizenle

MUHAMMET KART ~ FE ~ Toplam Siire: 01:10 ~ Son Cahgma Tarihi: 18-Dec-2009

1) "Presentation” derslerinde yeterince ses kayd: yapmiyor.

2) Duyulan ciimle sayisi ile kiyaslandidinda yeterince ses kayd: yapniyor.

3) Duyulan ciimle sayisi ile kiyaslandidinda yeterince dinleme tekran yapmiyor.
4) Son iki haftadir yeterince ¢ahgmiyor.

Gahgma Notu = -6

[ Geri | [ misanadar | [ aynoti

Sekil 41. Tutor (Danisman) Modiilii

d- Completion percentage (Tamamlama yiizdesi): Tamamlama yiizdesi ile
Ogrencinin her dersi tanimlanan 6grenme hedefine oranli olarak ne kadar tamamladigi
izlenmektedir. Bu sistem sayesinde beceri kazanmak i¢in gerekli olan tekrarlar yeterince
yaptiriimaktadir. Ogrenciler 6gretmenleri tarafindan belirlenen tamamlama yiizdesine
erismeden beceri smavlarina giremezler. Beceri Sinavlariyla 6grencilerin derslerde
ilerlemeleri ve basarilar1 bilgisayar tarafindan degerlendirilir. Smavlarin zamani ve

sorular 6grenciye gore diizenlenir ve sinav tekrarlandiginda sorular degistirilir.

ﬁ English for Success S=0 Ehm

Dosya Segenekler Konugma Tanima  Yardim

edd £ L Ji Lk G 0 [ | Lei

Sekil 42. Completion Percentage (Tamamlama Yiizdesi) Modiilii
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Tamamlama Yiizdesi, Calisma Kayitlar1 (Study Records) boliimiinde detayli bir

sekilde gosterilirken her {initenin altinda metre ikonu seklinde de gosterilmektedir.

e- Shuffler (Diizey ayarlama): Dyned’in en 6nemli Ozelliklerinden bir tanesi
Diizey ayarlama (Shuffler) o6zelligidir. Bu 6zellikle, yazilimin hiz1 ve zorluk derecesi
ogrencinin ¢alistigt konudaki beceri durumuna gore ayarlanmaktadir. Bdylece
ogrencilerin gereksinimleri yazilim tarafindan bire bir karsilanmakta ve her 6grencinin

kendi hedefine yonelik ¢alismasi sayesinde daha kisa siirede basar1 elde edilmektedir.

Ogrencinin sorular1 cevaplamasma ve ahstirmalari tamamlamasina gore Diizey
ayarlayicist 0.0 ile 3.0 degerleri arasinda yiikselir veya algalir ve dersin kapsami ve
zorluk derecesi bilgisayar tarafindan ayarlanwr. First English ve English for Success
yaziliminin bazi1 derslerinde O6grencinin diizeyi ylikseldik¢e karsisina ilave ciimle
yapilar1 ve anlama sorular1 ¢ikarilmaktadir. Diizey ayarlama 2.0 veya iistiine ulaginca
ogrencinin c¢aligmasi sirasinda o derse ait en list diizeydeki alistirmalar da agilmis

demektir.

f- Placement test (Yerlestirme sinaviy): Dyned egitim sistemine yeni giren
kullanicilara kendi bilgisayarlar1 lizerinde bir Yerlestirme sinavi (Placement test)
verilmektedir. Bu smav baslangi¢ diizeyi sorularla baslayip verilen yanitlara gore
sorular1 zorlastirmakta ve kullanicinin sorulara cevap veremeyecegi diizeye gelmesi ile
sonucu belirlemektedir. Sinav sonucunda kullanicinin diizeyine uygun Dyned egitim

yazilimlar1 ve bu yazilimlara hangi diizeyden baslayacagi belirlenmektedir.

3.4.1.2. Dyned Uygulamasi

Dyned uygulamasi ilgili olarak Ingilizce dil egitimine yeni baslamis dgrenciler
icin 0zel olarak gelistirilmis bir yazilim olan English For Success’i ele aldik. Bu yazilim
okul yasamimda ve smifta kullamlan Ingilizce’yi temel alarak bu dilin kullanimi igin
gerekli olan kelime ve ciimle yapilar1 lizerinde durur. Yazilimdaki karakterler Judy,
Shawn, Maria and Ken’dir ve bu karakterler okul ortaminda senaryolar1 canlandirarak
yazilimi ilging ve eglenceli hale getirirler. “Uniteler alfabe ile baslamakta ve harf-ses

iligkisiyle devam ederek okuma becerisinin gelistirilmesini hedefler ve daha sonra
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devam eden iinitelerle dinleme, konusma, gramer, kelime bilgisi ve okuma becerileri

siirekli pekistirilir” (Web 5, 05.12.2010).

Programa giris i¢in masaiistiinde bulunan Dyned Courseware modiiliine tiklanir
ve asagidaki 6grenci giris ekrani goriiniir. Kullanici, Ogrenci Oturum A¢ma Kimligine
e-posta adresini ve sifresini yazarak Tamam diigmesine tiklar ve derse giris yapar.
Diizenle modiiliinden 6gretmenin kendisine izin verdigi Olgiilerde kullanic1 adi, sifre
gibi bilgilerde degisiklik yapabilir. Kullanici, dilerse altta bulunan Cevrimdisi Calis

diigmesini segili hale getirerek dersi ¢gevrimdisi takip edebilir.

" oyne b
Dasya Geligmig Secenekler  Yardim

3 ba €
-..'3-‘:' l! 1- 7]

i ﬁﬂﬁ%ld@: éfmaganldlr '
"h m SR

b

DynEd ingilizee Dil Egitimi
Ogrencl Oturum Agma Kimligl [E-Posta)

erdincaslan@kati.meb.k12.1r

Sifre

TR

[T gevrimdigi galig
Kawit Yiineticisl Bilgisayan: Turkey [(Sadece Resmi Okullar]

I Tamam ] [ Diizenle | | Bitir

Sekil 43. Ogrenci Giris Ekrani

Sisteme giris yapan dgrencinin karsisina ders yazilimlari ¢ikar. Ogrenci ¢alismak
istedigi yazilimi segerek Tamam diigmesine tiklar ve bdylece derse baslamis olur.
Asagida sistemde kayitli iki ders oldugu goriilmektedir. Bunlar; English For Success ve
First English’dir. Burada 6rnek olarak ele aldigimiz English For Success yaziliminin

secilidir.
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] W DynEd Courseware =
Dosya Geligmig Secenckler  Yardim

Liitfen bir egitim yazilimi secin.

English For Success

| Bir

Sekil 44. Yazilim Tercihi Ekrani

English For Success 7 tinite, 1 yetenek testi ve 1 calisma kayitlar1 (study records)
olmak tizere toplam 9 birimden olusmaktadir. Her bir birim birbirinden bagimsiz farkl
konular1 ele almaktadir. Biz burada 6rnek olarak yalnizca birinci iinitedeki konular1 ele
alacagiz. Kullanic1 birinci iinitenin {izerine tiklayarak derse baslar. Diger dersler eger
Ogretmen tarafindan g¢alismaya kapanmis ise yine 6gretmenin belirleyecegi ¢aligma

zamani tamamlandiktan sonra otomatik olarak 6grencinin ¢aligmasina acilir.

Derslere baslamadan once tiim dersler boyunca ekranin alt boliimiinde yer alan
kontrol paneli {iizerinde bulunan diigmelerle hangi islemlerin yapildig1 asagida

anlatilmaktadir.

CEy A Coy U0y OO L F [0 CLOL D @b

Sekil 45. Kontrol Paneli

Ekranin en saginda 6grencinin islem yapmasi i¢in verilen siireyi gosteren bir
saya¢ yer almaktadir. Ogrenciye tanman siire doldugunda sistem Ogrenciyi islem
yapmast i¢in uyarmaktadir. Bu diigmenin hemen yaninda yer alan bayrak iizerine

tiklandiginda konugmalar Tiirkce olarak ekranin altinda goriiliir, hemen yanindaki
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kitaba tiklandiginda konusmalar Ingilizce olarak goriiniir. Sag ve sol ok diigmeleri dersi
ileri ve geri almaya yarar, bunlarin arasindan yer alan diigmelerden biri tekrar igin
kullanilir, digeri ise dersi durdurma i¢in kullanilir. Sol tarafta yer alan mikrofon resmi
tizerine tiklandiginda konusmlar kaydedilir, kulaklik diigmesine tiklanarak kaydedilen

bu konugmalar dinlenir. Exit diigmesi dersi kapatmak i¢in kulanilmaktadir.

Birinci linitede birbirinden farkli bes ders yer almaktadir. Aslinda bu dersler diger
iinitelerde de yer almaktadir; fakat her iinitede ele alian konu birbirinden farklidir. Bu
dersler; baslangi¢ alistirmalarinin yer aldig1 Warm up (Derse hazirlik), giincel konularin
yer aldig1 School life (Okul yasami), matematik konularinin yer aldig1 School subjects
(Dersler), oyuna dayali ¢alismalarin yer aldigt World talk cards (Diinya konusma
kartlary) ve pratik alistirmalarin yer aldig1 Speaking up (Konusma) dersleridir.

" W1 English For Success vd-0 b= S
Dosya  Segenckler  Konugma Tamma  Yardim
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Sekil 46. English For Success Uniteler

Burada birinci iinite igerisinde yer alan dersler {izerinde bir uygulama yapacagiz.
Bu derslerden birincisi Warm up dersidir. Bu dersin amaci1 6grencinin dinleme-anlama

yetenegini gelistirmek ve bu iinitede yer alan diger dersler icin 6n hazirlik yapmaktir.
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"N English for Success : il

| Dosya  Segenekler Konusma Tamima  Yardim
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Sekil 47. English For Success Konular

a- Warm up: Bu ders iki boliimden olugmaktadir. Bunlardan birincisi; dinleme-
anlama alisgtrmalarmin yer aldig1 Listening Practice, digeri ise Listening Practice
boliimiinde yer alan dinleme metinleri ile ilgili dilbilim konularmin yer aldig1 bir testten

olusan Grammar Focus’dur.

N English for Success : Unit 1 (Basic) : Warm Up: People & Things |l
Dosya  Secenekder Konugma Tanma  Yardem |
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Sekil 48. Warm Up Giris Ekrani
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Anlama odakli bir ders olan Listening Practice Ogrencinin dil yapilarini
hatirlayarak onlar1 kavramalarini amaglamaktadir. Dersin baslangicinda degisik resimler
sunulmakta ve bu resimlerin igerigi hakkinda bilgiler verilmektedir. Sunulan her bir
resimden sonra, bilgilerin 6grenci tarafindan anlasilip anlasilmadignin belirlenmesi
amaciyla kiiciik bir test yapilmaktadir. Eger 6grenci testlere dogru cevap verirse bir
sonraki resme gegilmekte, yanlis cevap verirse soru tekrar sorulmaktadir. Soru tekrar
sorulduktan sonra dogru cevap verilmesi durumunda diger resme gecilmekte, dogru
cevap bu kez de verilmezse sistem tarafindan verilerek bir sonraki resme geg¢ilmektedir.
Dersin bu yapisi tipik bir dallanmali program 6rnegidir yani once bilgi verilmekte daha
sonra soru sorulmakta, cevap dogru ise diger soruya gecilmekte yanlis ise farkli bir

yaklagimla dogru cevabin verilmesi amaglanmaktadir.

"N English for Success ; Unit 1 (Basic) : Warm Up: People & Things : Lstening fdel= b
| Dosya  Secenekler Konugma Tanma  Yardim
2 D Unit 1
i
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Sekil 49. Listening Practice Etkinlik Ekrani

Konunun anlasilmasindan sonra buradaki bilgilerin pekistirilmesi amaciyla tiim
resimlerin yer aldig1 test boliimiine gecilmekte ve birtakim bilgiler verilerek bu
bilgilerin hangi resme ait oldugunun bulunmasi istenmektedir. Buradaki test de
yukaridaki testte oldugu gibi dallanmali bir yapidadir ve 6grencinin dogru cevap
vermesi durumunda bir sonraki soruya geg¢ilmekte, yanlis cevap vermesi durumunda
soru tekrar sorulmakta ve bu defa da yanlis cevap verilmesi durumunda dogru cevap

sistem tarafindan verilerek diger soruya ge¢ilmektedir.
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Warm up boliimiinde yer alan derslerden digeri ise Grammar Focus dersidir. Bu
ders bir onceki derse ait metinlerin dilbilimsel agidan test edildigi bir derstir. Coktan
se¢meli tarzda bosluk doldurma sorularmin yer aldigi bu testte, verilen her dogru cevap

sistem tarafindan puanlamakta ve 6grencinin basari diizeyi belirlenmektedir.

Coktan se¢meli sorular genel olarak bir kelimenin veya bir deyimin ne sekilde
kullanildigina yoneliktir. Bundan dolay1 kelime bilgisi veya dilbilgisi konular1 {izerinde
yogunlagir. Ogrenci bir ciimleyi okur ve {i¢ segenekten hangisinin ciimleyi dogru olarak
tamamlayacagina karar verir. Cevaplarm belli bir siire i¢cinde verilmesi gerekmektedir
ve 6grencinin sadece bir cevap hakki bulunmaktadir. Yukaridaki testlerin aksine bu test

dogrusal bir yapida hazirlanmistir.

"1 English for Success : Unit 1 (Basic) : Warm Up: Peopie & Things : Grammar Focus ERIEN' )
;Dcs]rl Secenelder Konugma Tamma  Yardim |
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Sekil 50. Grammar Focus Etkinlik Ekrani

Dogru ciimle kurma becerilerinin gelistirilmesi amaciyla hazirlanan ikinei tiir
sorularda ise 0grencinin kelimeleri dogru yerlere tagimalar1 istenmektedir. Bu sorularda
Ogrencinin dogru cevabi vermesi i¢in sadece bir hakki vardir. Cevap verilmezse taninan
siire bir kez uzatilir. Ogrencinin bir kelimeyi her tasiyisinda verilen cevaplama siiresi
yeniden baslar ve boylece soruyu tamamlamasi i¢in yeterli siire verilmis olur. Fakat

ogrenci birka¢ soruda fazla zaman harcarsa test zaman limitine ulasir ve test kapanir.
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[ & English hr&m:m“ndl{ﬂunc}.ﬂanﬂl.lp. i’_enﬂ-e_&Tlings;Gi'amnuFoun [E=SRE
Dosya  Seqenekler Konugma Tanmma Yardim

Sekil 51. Dogru Ciimle Kurma Amagli Test

b- School life: Bu ders birinci iinitede yer alan derslerden bir digeridir. Bu ders
Ogrencilerin okul ve ¢evresinde karsilastiklar1 glinlikk konusmalar {izerinde yogunlasir.
Pratik alistirmalarin yer aldigi bu derste cesitli karakterler bir senaryo dahilinde konuyu

sunarlar. Sunulan her konudan sonra pekistirme amagli testler yapilir.

h for Success : Unit 1 (Basic) : School Life: Introductions

Segenekler  Konugma Tamima  Yardim

S0 Rl S LD | .

Sekil 52. School Life Giris Ekrani
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Burada yer alan her ii¢ ders de canlandirilmis karakterler arasinda gecen
diyaloglar seklindedir. Bu konular sinif i¢i etkinlikleri sekline de doniistiiriilebilir. Siif

icinde uygulanirken asagidaki ¢alismalar seklinde gergeklestirilmesi yararli olacaktir:

Konusma: Ogrenciler her ciimleyi anlasilir sekilde tekrar edebilmelidirler.

Rol alma: Ogrenciler calistiklar1 sahneleri karsilikli olarak canlandirmalidirlar.

Daha sonra bir veya iki ¢ift 6grencinin sinif 6niinde canlandirma yapmasi saglanmalidir.

Sozciik obegi ve gramer odagi: Her diyalogdan O6nemli kelime ve sozciik
obeklerinin listesi ¢ikarilarak Ogrencilerin bunlar1 farkli ortamda kullanmalar:
saglanmalidir. Ornegin Tina kendi haftalik ders programi hakkinda konusuyorsa,

ogrenciler de kendi haftalik ders programlar1 hakkinda konusmalidir.

Sicak koltuk (Hot seat): Sicak koltuga oturacak 6grenci segilir veya ogrencilere
sectirilir. Bu 6grenci s6z Obeklerini veya sorular1 soyledikten sonra sicak koltuktaki

ogrenciyi puan vererek degerlendirir.

Kisisellestirme: Ogrencilerin kendi kisisel durumlarmi ifade edecek sekilde
diyaloglar1 degistirmeleri saglanir. Ornegin Tina, “Benim Ingilizce dersim var” diyor
ise dgrencilerin, “Benim Sosyal Bilgiler dersim var” demesi saglanmalidir. Ogrenci

nasil ifade edecegini bilmiyor ise gerekli dil bilgisi anlatilmalidir (Web 5, 05.12.2010).

Scholl life dersi ii¢ boliimden olusmaktadir. Bunlarin ilki Alex & Tina etkinligidir.
Bu etkinlikte Alex ve Tina hakkinda kisisel bilgiler verilmekte, hoslandiklar1 veya
hoslanmadiklar1 etkinlikler anlatilmakta ve bu karakterler 68rencilere tanitilmaktadir.
Karakterlerle ilgili bilgiler verilirken ekranin sag tarafinda bu bilgilerle ilgili anahtar
kelimeler sunulmakta ve boylelikle daha etkin bir anlatim gerceklestirilmeye

calisilmaktadir.
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Bu dersin ikinci etkinligi bir diyalog etkinligidir. Tina ve Michael arasinda gegen
konusmalara yer verilen bu etkinlikte kisilerin ilk kez karsilastiklar1 insanlarla ne tiir
diyaloglar kurduklar1 anlatilmaktadir. Tanima amagli karsilikli soru-cevap seklinde
gecen diyaloglarda konusmalarin anlasilip anlagilmadigini sinamak amaciyla konusma
boyunca test yapilmakta ve geribildirimler verilerek konugmalarin daha iyi anlasilmasi

saglanmaktadir.

Ucgiincii etkinlik de ikinci etkinlik gibi bir diyalog etkinligidir ve burada da Alex
ve Elmar arasinda gegen konusmalara yer verilmistir. Bir 6nceki etkinlikteki diyaloglara
benzer ifadelerin yer aldig1 bu etkinlik hem bir 6nceki konuyu pekistirmek hem farkli

kullanimlar kazandirmay1 amaglamaktadir.

W English for Success : Unit 1 (Basic) : School Life: Introductions i =
Dosye  Segenekler Konugma Tanma  Yardim
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Sekil 53. School Life Alex & Tina Etkinligi

c- School subject: Birinci linitenin bir diger dersi ise matematik konularinin yer
aldig1 School Subject dersidir. Bu ders rakamlar (Numbers), toplama, ¢ikarma, ¢arpma
ve bolme gibi dort temel islemin yer aldigi (Operations), kesirler ve ondalik sayilarin
anlatildig1 (Fractions), liggen, kare, dikdortgen, daire gibi sekillerin yer aldig1 geometri

konular1 (Geometry) ve bu konularla ilgili bir anlama sinavindan (Quiz) olugmaktadir.



"\t English for Success : Unit 1 (Basic) : Subject: Math 1 b= e
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Sekil 54. School Subjects Konular Ekrant
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Numbers dersinin amaci iki, ti¢ ve dort basamakli sayilar1 kavratmak ve bunlarin

kullanim1 konusunda pratik kazandirmaktir. Sayilar sunulduktan sonra bunlarla ilgili

bir test yapilmakta ve Ogrencilerin bilgileri pekistirilmektedir. Burada yer alan test

oncekiler gibi dallanmali bir yapidadir.

W Engish for Success ; Unit 1 (Basic) : Subject Math 1: Numbers [ et
Dosya  Segenekler  Konugma Tamima: Yardim
School Sdbjecte

Key Words
digit
place

tens

Sekil 55. School Subjects Sayilar Ekrani
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Bu derste yer alan bir diger konu ise Operations (Dort islem) konusudur.
Toplama, ¢ikarma, ¢carpma ve bolme gibi temel matematiksel islemlerinin nasil ifade
edildigini 6gretmeyi amaglayan bu derste 6grenci bir yandan bu iglemlerin kullanimini
ogrenirken diger yandan rakamlarm kullanimiyla ilgili pratik kazanir. Islemler ekranin
sol tarafinda sunulurken sag tarafta ise bu iglemlerle ilgili ipucu niteligindeki temel
kavramlar sunulmaktadir. Konular sunulduktan sonra diger derslerde oldugu gibi
anlama testi yapilmakta ve 6grenmeler pekistirilmektedir. Burada yer alan testin yapisi

da oncekiler gibi dallanmali bir yapidadir.

"as English for Success : Unit 1 (Basic) : Subject: Math 1 : Operations [E=RTEN )
Dosya  Secenekler Konugma Tamima  Yardm
0 biect Mathematics
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Sekil 56. School Subjects Dért islem Konusu

Fractions, kesirlerin yer aldig1 derstir. Bu derste kesirler ve kesirlerin nasil ifade
edildigi hakkinda gesitli gorseller kullanarak bilgiler verir. Sunum yapilirken 6nceki
derslerde oldugu gibi ekranin sag tarafinda anahtar kelimeler verilerek Ogrenciye
ipuglart sunulur. Sunum yapildiktan sonra bu bilgilerin pekistirilmesi amaciyla 6nceki
derslerde oldugu gibi bir test yapilir. Bu testin yapisi da onceki testlerde oldugu gibi
dallanmal1 bir yapidadir.
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s English for Success : Unit 1 (Basic): Subject: Math 1: Fractions ol
Dosya  Secenckler  Konugma Tanima  Yardim
School Subjétte

e .

Key Words
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215+ 3/5=5/5
o/5=1

Sekil 57. School Subjects Kesirler Etkinligi

Geometry (Geometri) bu boliimde yer alan sinavdan (Quize) onceki son derstir.
Bu dersin igeriginde liggen, kare, daire, dikdortgen gibi geometrik sekiller anlatilmakta
ve her bir anlatimdan sonra pekistirme amagh testler yapilmaktadir. Tiim anlatimlarin
sonunda karma bir anlama testi yapilmakta ve 6grencinin konuyu ne kadar anlayip ne

kadar anlamadig: test edilmektedir.

"M English for Success : Uinit 1 (Basic) : Subject: Math 1 : Geometry b= ]
Dosya  Secenekler  Kenugma Tamima  Yardim
Cchool SUDjeEts

Key Words

triangle
side{s)

angle(s)

Sekil 58. School Subjects Geometri Etkinligi
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School Subject boliimiinde yer alan son boliim ise dnceki tiim ders konularma ait
ogrenmelerin test edildigi Quiz boliimiidiir. Burada sorulan sorular ¢oktan segmeli bir
yapida olup her bir dogru cevap sistem tarafindan puanlanmaktadir. Ogrencinin yanlis
cevaplar i¢in ikinci bir hakki daha vardir; fakat bu defa verilen dogru cevap i¢in tam
puanm yarist almir. Ogrencinin ikinci hakkinda da yanlis cevap vermesi durumunda

dogru cevap sistem tarafindan verilir ve bir sonraki soruya gegilir.

d- World talk cards: Bu tnitede yer alan bir diger ders ise World talk cards
dersidir. Oyun amagl bu ders iki boliimden olusmaktadir. Bunlardan birincisi dinleme-
anlama becerisine yoOnelik Listening Practice’dir, digeri ise dinleme-anlama
alistirmalarinda gegen konularla ilgili dilbilgisi ve kelime bilgisi konularinin yer aldigi

birtakim testten olusan Grammar Focus’dur.

N§# English for Success : Unit 1 (Basic) : World Talk Cards: Activities (E=SEE ™o

| Dosya Segenekler Konugma Tanima  Yardim |
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Sekil 59. Walk Talk Cards Girsi Ekrani

Listening Practice bu iinitede yer alan en eglenceli derslerden biridir. Uzerinde
cesitli resimler bulunan birbirinden farkl kartlar kapali olarak sunulur. Her kart tek tek
acilarak iizerindeki resimle ilgili bilgiler sozlii olarak verilir ve tekrar kapatilir. Daha
sonra herhangi bir karta ait bilgiler sunulur ve 6grenciden bu bilgilerin hangi karta ait

oldugunu tahmin etmesi beklenir. Ogrenci uygun karta tiklar ve kart acilir. Eger dogru
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karta tiklamigsa bir sonraki karta ait bilgiler sunulur; fakat yanlis karta tiklanmigsa
bilgiler tekrar sunularak 6grenciden yeniden tahmin etmesi istenir. Ogrenci dogru cevap
verirse bir sonraki karta gegilir; fakat bu kez de dogru kart1 bulamazsa dogru cevap
sistem tarafindan verilerek bir sonraki karta gecilir. Bu islem tiim kartlar a¢ilana kadar

devam eder.

"Wt English for Success ; Urnit 1 (Basic) : World Taik Card: Activities : Listening =0
| Dosya  Secenekler  Konugma Tamma  Yardim
2 i-are Unit 1
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Sekil 60. Walk Talk Cards Listening Practice Etkinligi

Tim kartlar agildiktan sonra bu kez kartlar agikken bilgiler yeniden sunulur ve
hangi karta ait bilgilerin sunuldugunun tahmin edilmesi istenir. Ogrenci karta tiklar,
cevabin dogru olmasi durumunda sistem tarafindan sézIii olarak onaylanir; fakat kart
kapanmaz yine agik kalir. Yanlis cevap durumunda bir sans daha vardir. Eger dogru
cevap verilmezse sistem dogru cevabi verir ve bir dnceki alistirmada oldugu gibi diger

karta gegilir.

Oyun benzeri bir sistem ¢ergevesinde soru-cevap seklinde devam eden bu
alistirmalar meslekler, hava ve is diinyas: gibi genel konularda Ingilizce dilbilgisini
gelistirmeye yoneliktir ve amaci 6grencinin bilgiyi tekrarlayabilecek ve 6zetleyebilecek

kazanimlar elde etmesini saglamaktir.
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Bu boliimde yer alan diger ders ise Grammar Focus dersidir. Bu ders bir dnceki
derste yer alan dinleme-anlama aligtrmalarma yonelik dilbilgisi ve kelime bilgisi
kazanimlarinin 6l¢iildigi ¢oktan se¢meli ve kelime doldurmali bir dizi testten

olusmaktadir.

ont

World Talkl ardg

P

Sekil 61. Walk Talk Cards Grammar Focus Etkinligi

Soru ile birlikte ilgili resim de ekranin sag tarafinda yer almakta ve boylelikle
ogrenciye ipucu verilmektedir. Ayrica diger testlerde oldugu gibi dogru cevaplar sistem
tarafindan puanlanmakta ve 6grencini basar1 diizeyi belirlenmektedir. Test yapis1 Onceki
derslerde oldugu gibi dallanmali bir yapidadir. Sorular 6grencilerin seviyelerine ve

dersin akigina gore sistem tarafindan diizenlenmekte ve uygun seviye ayarlanmaktadir.

e- Speaking up: Bu boliimde yer alan derslerin sonuncusu ise dinleme-anlama ve
konusma deslerinden olusan Speaking up’dir. Bu ders her tinitede farklidir. “Tek sayil
initelerde School Life derslerinden diyaloglar tekrar edilmektedir. Cift sayili linitelerde
soru sorma becerisi lizerinde durulmaktadir. Her iki ders tipinde de Ogrenciler
calistiklar1 dil yapisinda uzmanlasana kadar dersi tekrar etmelidirler, tipki bir miizik

Ogrencisinin, her giin yaptigi tekrar gibi” (Web 5, 05.12.2010).
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Bu tinitede yer alan derste de okula yeni gelen bir 6grencinin okulunu ilk giinii
karsilastig1 arkadaslariyla arasinda ge¢en konusmalar yer alir. Bu konusmalar ekranin
sol tarafinda ¢izgi film teknigi ile canlandirilmaktadir. Sag taraf ise bostur ve burada
sorulacak sorularmn cevap segenekleri goriinmektedir. Sol {ist kosede ise verilen dogru
cevaplarin puani yer almaktadir. Buradaki testtin diger derslerdeki testlerden farki, soru
sorulduktan sonra dogru cevap, yani dogru telaffuz yapilana kadar sistemin 6grenciyi

uyarmasi ve diger soruya gegmemesidir.

Etkinlik boyunca konugmalarm belirli boliimlerinde kullanicinin cevap vermesi
icin sorular sorulur ve kullaniciya ii¢ secenekten olusan cevaplar yazili olarak sunulur,
kullanict uygun cevabi seger ve sisteme okur. Sistem sesi algilayarak dogru cevap olup
olmadigin1 kontrol eder. Bunu yaparken kullanicinin telaffuzunun hedef dildeki
telaffuza ne kadar yakin oldugunu da derecelendirir. Ekranin altinda yer alan ve dort
kademeden olusan bu derecelendirme sisteminde Ogrenci kendi telaffuzunun hedef

telaffuza ne kadar yakin oldugunu goriir.

] & English for Success : Unit 1 (Basic) : Speaking Up (Dialogs) L= =
| Dosya  Secenekler Konugma Tamima  Yardim
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Sekil 62. Speaking Up Ses Tanima Sisteminde Derslerin Islenisi

Dersin sonunda sistem bu dersin tekrar edilmesini isteyip istemedigini 6grenciye
sorar. Ogrenci kararmi yine ses tanima sistemiyle verir. Eger cevap Evet ise ders

yeniden baslar, Hayir ise sistem alinan puanin kontrol edilmesini isteyerek dersi bitirir.
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3.4.2. Ahstirma ve Tekrar (Drill and Practice) Programlar

[k olarak 1970’li yillarin baslarinda iiretilmeye baslanan bu programlar, internetin
egitim-Ogretim ortamlarina girmesiyle yaygin bir sekilde kullanilmaya baglanmistir. Bu
tarz programlar, bir yandan sinif ortaminda kendi kendine 6grenmeyi saglayacak bir

icerik sunarken bir yandan da daha once 6grenilmis konularm pekistirilmesini saglar.

Alistrma programlarinin  genel amaci, tekrar ederek ve egzersiz yaparak,
ogrenilen bilgilerin kisa siireli bellekten uzun siireli bellege aktarilmasidir. Uzun siireli
bellege aktarilan bilgiler kalict oldugundan bu bilgiler gerektigi yerlerde hatirlanip

yeniden kullanilir.

Alistirma ve tekrar programlarinin yapisi birebir 6gretim programlarinin yapisiyla
benzerlik gostermektedir. Dallanmali ve dogrusal yapida tasarlanabilen bu programlar
bilgisayar denetimli ve bilgisayar denetimli olmayan programlar olmak lizere ikiye
ayrilmaktadir. Bilgisayar denetimli programlar dallanmali bir yapidadir ve 6grencinin
ilerlemesi bilgisayar denetiminde olup dogru ve yanlis cevaplar aninda geribildirimle
kontrol edilebilmektedir. Bilgisayar denetimli olmayan programlar genellikle dogrusal
yapida hazirlanmaktadir ve bilgiler 6grenciye bir biitlin seklinde sunulmakta, 6grenci
ihtiya¢ duydugu zaman geri donerek konuyu tekrar etmektedir. Bu programlarda
ogrenci bilgisayardan herhangi bir geribildirim veya diizeltme almamakta ilerlemesi

tamamen kendisine bagli olmaktadir.

Bilgisayar denetimli alistirma ve tekrar programlarinda belirli sorular, belirli bir
sirada verilir. Bu sira 6grenciye gore degismez. Programda soru sorulduktan sonra
ogrenci soruyu yanitlar. Eger 6grencinin verdigi yanit dogru ise 6grenci hemen bir
sonraki soruya gecer. Eger Ogrencinin yanit1 yanlis ise soru bir kez daha sorulur.
Ogrencinin ikinci yanit1 yine yanls olursa sorunun dogru yanitini bilgisayar verir.
Baska bir deyisle, bu yazilimlarda doniit ve diizeltme islemleri aninda bilgisayar

tarafindan yapilir.

Bilgisayar denetimli olmayan alistirma ve tekrar programlar1 cok genis kapsaml
olmasalar da Ozellikle ders ortaminda, Ogretmenin yeteri kadar vakit bulamadigi

durumlarda, ders sonrasinda alistrma yapilmasina ve konularin tekrar edilmesine
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olanak saglar. Sunulacak konu Ogretmen tarafindan ve Ogretmenin belirleyecegi
kistaslara gore tasarlanir ve Ogrenci kendi bilgisayarindan programa giris yapar ve

buradaki alistirma ve tekrarlara diledigi zaman diledigi siirede ¢aligr.

Yabanci dil 6gretimi i¢cin oldukc¢a kullanishh olan bu programlar 6zellikle
kelimelerin dogru telaffuz edilmesinde ve seslerin taninmasinda biiyiik 6neme sahiptir.
Ogrenci hedef dile ait kelimelerin ve ciimlelerin dogru telaffuzunu defalarca dinleyip

defalarca tekrar edebilir.

Yukarida inceledigimiz Dyned programui alistirma ve tekrar dersleri bakimindan
bilgisayar denetimli programlar igin verilebilecek en gilizel Orneklerdendir. Bu
programda yer alan alistirmalar geribildirim ve diizeltme 06zellikleriyle 6grenciyi
yonlendirmekte ve destek yazilimlari ile de denetlemektedir. Bunun yani sira bilgisayar
denetimli olmayan programlar i¢in verecegimiz Ornek asagida inceleyecegimiz

Language Coach programidir.

Yabanci dil 6gretimi i¢cin hazirlanmis bir alistirma ve tekrar programi olan
Language Coach birka¢ dakika i¢inde Ogrencilerin ihtiyaclarma cevap verebilecek
sekilde ders tasarlanmasina imkan veren bir programdir. “Ses dosyalari ile desteklenen
bu program 6grenciye tek tiklayisla sesleri defalarca dinleme imkani vererek dogru

telaffuz etme olanagi saglar” (Web 11, 09.12.2010).

Ozellikle dinleme alistirmalari igin kullanish bir program olan Language Coach’in
etkin bir sekilde kullanilacag1 ortamlardan biri de Tiirkiye’de ilkdgretim seviyesindeki
okullardir. Bu okullarda okutulan ingilizce derslerinde yer alan dinleme alistirmalar1 bu

program vasitasiyla etkin bir sekilde islenebilir.

Asagida ilkogretim 6.smif ders kitabi 1. {initede yer alan dinleme alistirmalarini
Language Coach ile tasarlayacagiz ve Ogrenci tarafindan kullanimina dair bilgileri
ortaya koyacagiz. Fakat oncelikle Language Coach programmin 6zelliklerini anlatmayla

baslayalim.
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3.4.2.1. Language Coach

Bilgisayar denetimli olmayan bir yapiya sahip olan Language Coach, iki birimden
olusmaktadir. Bunlardan birincisi Ogretmenin Ogrenciye sunacagi alistirmalari
tasarlanmasma olanak saglayan Ogretmen Arayiizii, digeri ise 6gretmenin tasarladigi
dersi dgrencinin kendi bilgisayarmda agarak calismasina olanak saglayan Ogrenci

Arayiizii’diir.

3.4.2.1.1. Ogretmen Arayiizii (Tutor Mode)

Son derece sade ve kullanish bir arayiize sahip olan Ogretmen Arayiizii; ses,
resim ve yazi dosyalar1 kullanilarak bir ka¢ dakika i¢inde ders tasarlanmasina olanak
saglar. Tasarlanan ders yine bu boliimde muhafaza edilir. Dersin 68renci tarafindan
nasil goriildigii ders Onizleme O6zelligi kullanilarak goriiliir. Ayrica tasarlanan ders
sifrelenerek korunabilir. Araylizde su Ozellikler vardwr; Lesson (Ders), Expression
(Anlatim), Help (Yardim) ve Setting (Ayarlar) ve ayrica 0gretmenin dersi tasarlarken

kullanacagi resim, ses ve yazi dosyalari i¢in gerekli olan diigmeler.

Lessan - Fepeessian  Help

@ E’ “5:?5’ i = : $v|.

Mewlesson  OpenLesson o et NitaBoggssit Settings

Fapinasion A @R B ] = B

Sekil 63. Language Coach Ogretmen Arayiizii

a- Lesson (Ders): Bu bolim adindan da anlasilacagi gibi islenecek dersle ilgili

bilgilerin yazildig1 boliimdiir. Diigme {izerine tiklandiginda alt bashklar goriiliir.
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Fi Language Coach
ILESOI‘I Expression Help

Mew Lesson Ctrl+L @ @ lﬂﬁr

Open Lesson Ctrl+0 on Properties  Mew Expression Settir

Delete Lesson i
’ =

Close Lesson

Preview Lesson F3
Lesson Properties
Settings

Exit Alt+F4

Sekil 64. Language Coach Ders Modiilii

Yukaridaki resimde de goriildiigii gibi sekiz alt baslik mevcuttur. Bunlar:

e New lesson (Yeni ders)

e Open lesson (Dersi a¢)

e Delete lesson (Dersi sil)

e Close lesson (Dersi kapat)

e Preview lesson (Ders 6nizleme)
 Lesson properties (Ders bilgileri)
o Settings (Ayarlar)

« Exit (Cikis)

Alt basliklar seklinde yer alan bu komutlar arayiiz iizerinde de yer almaktadir. Her
iki boliimde yer alan bu komutlar birbirlerinin aynisidir ve ayni iglevi gérmektedirler.
Bu alt baghklar tek tek incelenerek bir ders tasarimmnin nasil yapildig1 asagida

sunulmustur.

New lesson (Yeni ders): Bu boliim dersin girig boliimiidiir. Buraya tiklandiginda
tasarlanacak dersin adinm yazildigi bir boliim ¢ikar. Dersin ad1 buraya yazilir ve OK
(Tamam) butonuna tiklanir. OK butonuna tikladiktan sonra dersin tasarlanacagi boliim

olan Open Lesson boliimiine tiklanir.



B} Language Coach

Leszon

Expression  Help

& g

MNew

Lesson Open lesson  Lesson

Expaession

Enter lesson name

Enter lesson name

Famihy]

Lo ]I

Cancel |

Sekil 65. Ders Ad1 Giris Modiilii
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Open lesson (Ders ag): Bu bolim mevcut derslere giris yapilan boliimdiir. Bu

boliime girerek yeni ders tasarlanabilir, daha 6nce tasarlanan dersler i¢in diizeltmeler ve

glincellemeler yapilabilir. Diigmeye tiklandiginda derslerin isimlerinin yer aldig1 bolim

cikar ve ilgili dersin lizerine tiklanarak derse giris yapilir. Derse giris yapildiktan sonra

cikacak ekrandan her tiirlii kayit ve diizeltme islemi yapilabilmektedir.

B} Language Coach

Lesson Expression Help

=
& # @ (4 A e,
Mew Lesson OpenlLesson Lesson Properties Mew Expression Settings Previen:
Expression P =] I - ﬁ
. = —
Open Lesson L"&@
Leszzan List Selected Lesson Description
= |W=rors
] Horocopes Create Date: 2010-02-26

B verbs

E xpreszion|z);

ALEX'S FAMILY Part 1

Lnswer these questions about Alex's Family.
WNESWERS
Anzswer these questions about Alex's Family
Choose the corect words. ANSWERS
Choose the comect words
Part 2
Part 3
wiite the missing words. ANSWERS
Wirite the missing words.

[ Open ] [ Cancel ] [ Help

Sekil 66. Ders A¢cma Modiili
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Delete lesson (Dersi sil): Mevcut dersler bu komut kullanilarak silinir. Diigmeye

tiklandiginda o dersi silmek isteyip istemedigimizi soran bir onay bolimii ¢ikar. Tamam

butonuna tiklanarak ders silinir veya Iptal butonuna tiklanarak vazgegilir.

Bl Language Coach [Horoscopes]

Leszon

Expre;_;inn HE_Ip_

Mew Lesson

Open Lesson

&

Lesson Properties

& 4

Mew Expression

Expre

TEON

-

Confirm Delete

@ Are you sure you want to delete the current lesson?

Iptal

(] |

Sekil 67. Ders Silme Modiilii

Close lesson (Dersi kapat): Bu boliim dersi kapatmak i¢in kullanilir. Bu diigmeye

tiklanarak ana sayfaya doniiliir.

Bl Language Coach [Family]
| Lesson | Expression Help

A

Setti

Mew Lesson Ctrl+L @ @:
Open Lesson Ctr+0  kon Properties Mew Expression
Delete Lesson P
Close Lesson
Preview Lesson F3
Lesson Properties "
Settings . AMSWERS
Exit Alt+F4

I b (= e = o

E] Chooze the comect words. AMSWERS

Sekil 68. Ders Kapatma Modiili

KIRIKIXIRIX]

KIRIKIRIKIKIXIEIE]
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Preview lesson (Ders énizleme): Ogretmenin hazirladigi dersin 6grenci tarafindan

nasil goriindiigiiniin kontrol edildigi bolimdiir. Bu komut kullanildiginda arayiiz,

Ogrenci arayiizii seklinde goriiniir.

Bl Language Caach [Family]

Lessor

# & Fy 5 L]

Open Stop i liee  Settings
_Lliln:llhilﬁ&\.!ul i |

E " .

;.'m.uL'r Pt & 2. Listen, read and answer: How many cousins has Alex got?
3] P | —
BFar (el TamAle, D
[3] answer these qussians ahou &ley's Famky T'm twelve years old. - = el
%::I:ﬂh:;:;:::;:ahuaus Famiy AHEWERS Ive w‘us il

8] it e missing weec: ANSWERS ', Hove my hﬂﬂywymdy

(] Chanse éz conec woids. —— el

1] Chanze e conect wnds AHSWERS

i —————— ]
Lenguap= Cazch + 1.01 2 HCH

[ Plasirs..
Rl T .

Sekil 69. Ders Onizleme Modiilii

Lesson properties (Ders bilgileri): Derse ait bilgilerin goriintiilendigi boimdiir.
Burada dersin adi, ¢alisma modu, derse giris i¢cin kullanilacak sifreleme islemlerinin

yapildig1 alt basliklar vardir. Ogretmen gerekli bilgileri girer ve OK diigmesine tiklar.

] Language Coach [numisers] = =
Lesson  Expretpon  Help
- L] & Al ~
Mew Lesson Dpen Lesson  Lesson Properties  Mew Expression Settngs
Eprossion 2 () 4 ! =] ] )
(&1 Esgres... [ | Cremehew Load Existimg Remowe Ecit

Sekil 70. Ders Bilgileri Modiilii
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Settings (Ayarlar): Dersle ilgili bazi ayarlarin yapildigr bolimdiir. Dersi

yedeklemek i¢in ve kullanilacak seslerle ilgili gerekli diizenlemeleri yapmaya yarar.

@] Langusge Conch =@ & [
Lemson  Expression  Halp
2 ] & e ¥
Mew Lesson Open Lessen  Lesson Propemes  New Bgresniorn Settings
Erpeeasion & (3 B a | ]

@ Prompt for S ampls Flate and Channels
1 Ulpa Diafaidt Sample Rate and Chaemal:

5 ampin {2050

IMS Telephone On-Hold Plyer free download from wew noh.com. awiims

Sekil 71. Ayarlar Modiilii

Exit (Cikig) : Dersi kapatmak i¢in kullanilir.

Expression Help
Mew Lessan il | & Al ! Q
Open Lesson CobD  Ron Properties  Mew Expression Seftings Preview
Delete Lesson

F 7 B ]
e W W [ | CresteNew Load Essting
Preview Lesson =} =i =

Leszon Properties
Settings
Exit Ale-F2

Sekil 72. Cikis Modiili
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b- Expression (Anlatim) : Language Coach’in bir diger bolimii ise Expression
(Anlatim) boliimidir. Bu boliim ders igeriklerinin yer aldigi boliimdiir. Resim, yazi ve
ses dosyalarinin yiiklendigi bu boliimde, ders cesitli konulara boliinerek 6grencinin
derse alt bagliklar halinde ¢aligsmasi saglanabilir. Bu bolimde yer alan bazi komutlar

arayiiz lizerinde de yer alir. Bu durum 6greticiye kullanim kolaylig1 sunmaktadir.

B} Language Coach [Family]

Lesson IEKPISSiOn Help

d New Expression Ctrl+E IE% '\T
Mew L| Delete Expression Ctrl+Del s Mew Expression Settings

Rename Expression F2

Expressi - £ %] i

[&] ALE Image r Create New F& rea

@ Part 3 -

& Part e 5 Load Existing Cirl+1

&) Ans Remove
Audio » .

[8] Ans Edit

@ Wwiite the missing words.

@ “write the mizzing words. ANSWERS
@ Chooze the corect words.

@ Chooze the correct wards, AMSWERS

KIKIXIR
KIKIXIR

Sekil 73. Expression (Anlatim) Modiilii

Expression boliimii icerisinde yer alan komutlar ve altbasliklar1 sdyledir:

e New expression (Yeni konu)
e Delete expression (Konuyu sil)
¢ Rename expression (Konuyu yeniden adlandir)
¢ Image (Resim)
Creat new (Yeni olustur)
Load existing (Mevcut olan yiikle)
Remove (Sil)
Edit (Yayinla)
¢ Explanation (Agiklamalar)
Load existing (Mevcut alan yiikle)
e Audio ( Ses)
Play (Oynat)
Creat new (Yeni olustur)
Load existing (Mevcut olan yiikle)
Remove (Sil)
Edit (Yayinla)
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New expression (Yeni icerik): Bu boliim, bir ders igerisinde yeni bir konu
olusturmak ve yeni bir igerik eklemek amaciyla kullanilir. Bu komut kullanildiginda,
farkli yazi, resim ve ses dosyalar1 yiiklenmesi amaciyla yeni bir sayfa acilir ve gerekli
bilgiler ilgili yerlere girilerek yeni ders olusturulur. Ogretmen bir ders icerisinde istedigi
kadar yeni konu ekleyebilir. Konularin karsisinda, o konuda kullanilan resim, yazi ve

ses dosyalarmdan hangilerinin kullanildig tik isareti (V) ile gosterilmektedir.

@ Language Coach [Family] @@g
Lesson Expression Help
& & D A e,
New Lesson Open Lesson | Lesson Properties New Expression Settings Preview
Expression Ve = E . !
[&] ALEX'S FAMILY Pa... W] W Create New Load Existing  Femove Edlit.
Bl Pait 2 ¥ =
@ Pait 3 |7
@ Anzwer these questi... '7 [7
@ Answer these questi... '7 [7
@ Wwrite the missing wo. ,7 [7
@ Wirite the missing wo. |7 |7
@ Choose the correct |7 |7
v [
Load Existing
[Type explanation abaut this expression here]
I
A 4 @ N o
Play: Record Mew Load Existing  Fernowve 4 C
RecordPad - sound recorder zoftware www, nch. com.audrecondpad |

Sekil 74. New Expression (Yeni I¢erik) Modiilii

Delete expression (Konuyu sil): Olusturulan dersi silmek amaciyla kullanilir.

Diigmeye tiklandiginda dersi silmek istediginizden emin olup olmadiginiz sorulur.

@ Language Coach [Family] o|B] B
| Lesson  Expression Help
& & ! N Q,
New Lesson Openlesson  Lesson Properties New Expression Settings Preview

Expression a =) =i | [ .}

[8] ALEX'S FAMILY Pa.. v ] | CreateNew Load Bxsting  Remowve Edit

[A] Part 2 Ml =

[&] Part 3 =

[&] Answer these quest l7 V

@ Answer these questi... |7 ’7

El] Wiite the missing wo.. |7 E

[&] wirite the missing wo.. |7 v

[&] Chonse the correct . |7 .

[&] Chaose the comect. W Conen kS u

@ Erpression

Are you sure you want to delete the selected expression(s) from the
lesson?

e

[ Tamam ] [ iptal I
A s 4 IS
Play Record New Load Bxisting  Rermowe ¢ 3

Erpress Dictate - PC bazed dictation recorder wena.nch.com. aulexpress |

Sekil 75. Delete Expression (Konuyu Sil) Modiili
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Rename expression (Konuyu yeniden adlandir): Ogrencinin ¢alistigi konunun
adlandirildig1 boliimdiir. Konuya verilen ismin degistirilmek istenmesi durumunda
gerekli degisiklik buradan yapilir. Diigmeye tiklanarak ilgili konunun ismi secili hale

getirilir ve yeni isim yazilir.

@ Language Coach [Family] =]

Lesson Expression Help

& & 4 N Q
New Lesson Open Lesson  Lesson Properties  New Expression Settings Preview
Expression # E @ a E
[&] ALEX'S FAMILY Fa... |7 |7 Create New Load Existing  Remove Edit
E] Part 2 F =

@ Part 3

4]

’@ 2. Listen, read and answer: How many cH

B |
[£] Answer these questi W
[&] \wirite the missing wa.. = [7
[&] Wwiite the mizsing wo |7 |7
[&] Chaose the carmect |7 ,7
[&] Chaose the carect ... |7 wl

Al

Load Existing
A1, Who has got blue epes?

A 4 L &

Play Record New Load Existing ~ Fernowve < G

Language Coach v 1.01 € MCH Swift Sound

Sekil 76. Rename Expression (Konuyu Yeniden Adlandir) Modiilii

Image (Resim): Derslerde kullanilacak resim dosyalarinin yiiklendigi ve gerekli
diizenlemelerin yapildig1 boliimdiir. Dort alt basliktan olusur. Bunlardan birincisi
Create New (Yeni Olustur) bolimiidiir. Buraya tiklandiginda program, bilgisayarda
mevcut resim yazilimlardan (Ornegin Microsoft Office’nin Paint yazilimi) birine
yonlendirir ve bu yazilim kullanilarak olusturulan resim, 7amam butonuna tiklanarak
programa yiiklenir. Ayrica klavyede F'§ tusuna tiklayarak kisa yoldan resim yazilimina
gecis yapilabilir.

Resim boliimiinde yer alan bir diger 6zellik ise Load Existing (Resim Yiikle)
boliimiidiir. Bu boliim, bilgisayarda yer alan bir resmin dogrudan programa
yiiklenmesinde kullanilir. Butona tiklandiginda program sizi bilgisayariizda resim
dosyalariniz1 yiiklediginiz klasorlere yonlendirir ve ilgili resim secilerek programa
yiiklenir. Ctr/+I tuslar1 bu boliim icin kisayol tuslaridir. Bu tuslar1 kullanarak resim

klasorlerine dogrudan ulasilabilir.
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Burada yer alan bir diger boliim Remove (Sil) boliimiidiir. Mevcut resim bu buton

kullanilarak silinir. Bu buton eger resim yiiklii ise aktif gériinmektedir.

Resim boliimiinde yer alan son 6zellik Edit (Yaynla) 6zelligidir. Bu 6zellik de
Remove 06zelligi gibi eger programa resim yiiklenmisse aktif halde goriiniir. Resimle
ilgili gerekli diizenlemelerin yapilmasina imkan veren bu butona tiklandiginda, mevcut
resim bilgisayarda yiiklii bir resim yazilimina aktarilmakta ve gerekli diizenlemeler bu
yazilim vasitasiyla yapildiktan sonra tamam butonuna tiklanarak yeniden programa

aktarilmaktadir.

@ Language Coach [Family] @@g

Lesson [Exw&sion] Help

d MNew Expression Ctrl+E @ t\T C%
New L| Delete Expression Ctri+Del & New Expression Settings Preview
Rename Expression F2
Expressi £ [ B R
& ALE Image 3 Create New F& Edit
@ Part 2 S 1+1
& Par oplanation . Load Existing Ctrl+

Remove S " - M
% A pudio o rnnu- How many c‘ ﬂ

@ Wwirite the missing wa... [7 |7
@ Wwirite the missing wa... |7 ’7
@ Choose the camect .. |7 ,7
[&] Choose the corect ¥l ’7

< i, | »
Load Exsting
A1, Who has got blue eyes?
(———
A A G A I
Play Record Mews Load Basting  Remowe | 4 3

|Language Coack v 1.01 € NCH Switt Sound

Sekil 77. Image (Resim) Modiilii

Explanation (A¢iklamalar): Derslerde kullanilan yazi dosyalarinin yiiklendigi ve
metinlerin olusturuldugu béliimdiir. Ilgili konu i¢in agilan arayiiziin sag alt boliimiinde
yer almaktadir ve yazilarin o boliimde yer aldigin1 uyaran bir uyar1 yazisi da
bulunmaktadir (Type explanation about this expression here). Ogretmen isterse gerekli
yazilar1 buraya yazarak kaydeder.

Ogrenci bilgisayara kayitli yazi dosyalarindan birini yiiklemek istiyorsa Load
Existing (Mevcut Olam Yiikle) 6zelligini kullanarak ilgili dosyayr buraya yiikler.
Yiklenecek yazi dosyalarmin #x¢ formatinda olmasi gerekmektedir. Ctrl+L, yazi

dosyasi yiiklemek i¢in kisayol tuslaridir.
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@ Language Coach [Family] E=HA=
Lesson | Expression | Help
New Expression Ctrl+E @ KT C%’
Mew L Delete Expression Ctrl+Del i New Expression Settings Preview
Evpressi Rename Expression F2 & . ]
[&] ALE Image ¥ pv Load Existing  Remowe Edit

4] Part Z

[A] Part Explanation 3 Load Existing Ctri+L e

Bererd  pudio » Fl answer: How many c-
N

E] “wirite the missing wo... |7 |7 % .__ t
[&] 'wiite the missing wa... W —
[&] Choose the carrect .. M M Sl
E] Choosge the comect ... ’7. |7 B
4 | g P.
Load Existing
&1, ‘who has got blue eyes?
I
A 4 e A I W
Play Record Meww Load Existing  Remove |4 +

FecordPad - zound recorder software www.nch,com.au/recordpad

Sekil 78. Explanation (Aciklamalar) Modiili

Audio (Ses): Bir programda yer alan en 6nemli 6zelliklerin basinda ses 6zellikleri
gelmektedir. Ozellikle yabanci dil dgretiminde ses dosyalarinin ayri bir dnemi vardir.
Hedef dile ait seslerin kaydedilip c¢esitli programlar vasitasiyla 6grenciye sunulmasi

yabanci dil 6gretiminde kullanilan programlarin ana hedeflerinden biridir.

Language Coach’mm bu 6zelligi 6zellikle pratik yapmak i¢in gerekli donanimin
yeterli olmadig1 okullarda 6gretmen ve G6grenciye biiylik kolayliklar saglamaktadir.
Bilhassa yeni miifredata gore hazirlanmis ilkdgretim Ingilizce dersindeki dinleme
alistrmalarinin sinif ortaminda uygulanamadigi durumlarda 6grencinin evde uygulama
yapmasia imkan saglayan programlara gereksinim duyulmaktadir. Language Coach
ogrencinin bu alistirmalar1 evinde, kendi kendisine uygulama yapmasmna olanak

saglamaktadir.

Bes alt basliktan olusan bu bolimde yer alan ilk alt bashik Play (Oynat) alt
bashigidir. Bu butona tiklandiginda programa yliklenilen ses calmaya baslar. Ses
calmaya basladiginda arayiiziin alt boliimiinde bulunan Play diigmesi Stop olarak
degisir ve 6grenci sesi durdurmak istediginde bu diigmeye tiklayarak durdurabilir. F9
tusu bu o6zellik icin kisa yol tusudur. Eger ses yiiklii degilse bu tus aktif olarak

gorunmez.
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Language Coach [Family] s [ 3 EM
| Lesson  Expression  Help.
& & [ Al
Mew Lesson Open Lesson  Lesson Properties  New Expression Settings Preview
A B H = ol = o)

A I~ I~ CreateMew Load Existing  Remove Edit

& | =

[A] Part 2 . - o -

@ Answer these questi... 1! m en M “ m NSWi m mw C=
[&] Anawer these questi... =2 . . ) . g 1

[&] \wirite the missing wa..
[&] \wirite the missing wo.
[&] Choose the corect
@ Choose the comrect ...

KIKIKIKIKIE
RKIKIKIKRRIRIR

Load Existing

[Type explanation about this expression here]

A ~

Play Record New Load Existing

4 S
Remove 4 v |

Switch - audio converter software winsnch.com, audswi

Sekil 79. Play (Oynat) Modiilii

Bu boliimdeki ikinci alt baslik Create New (Yeni Olustur) alt bashigidir. Programa

yeni bir ses kaydetmek i¢in kullanilir. Butona tiklandiginda kaydedilmek istenilen sesin

ozelliklerinin belirlendigi bir ekran goriiniir. Bu ekranda sesin ¢ikis hiz1 ve formatiyla

ilgili bilgiler vardir. Bu bilgiler girildikten sonra Tamam diigmesine tiklanir ve ikinci bir

ekran ¢ikar. Bu ekran kayit ekranidir ve sesinizi kaydetmeye baglar. Bu boliimde bir

yandan ses kaydi yapilirken bir yandan da kaydedilen sesle ilgili diizenlemeler

yapilabilir. £5 tusu bu boliim i¢in kisayol tusudur.

Lessan  Fspressinn - Help
& g & % b @,
Mew Lesson Open Lesson Lesson Propedies - New Espression Settings Freview
— /06 B & ® = =
L?ﬂ Faribi b F_ Create Mew  Load Beisting  Remove Edik
L4] v Do b
] Expresszn Fecard Control
[Pt AEam | Reant vohuma B
R e || Cpen Windows Recod Muer...
[ttt Sewd i) g | Plntcic Yok
0|
| aoms Pecerd Mo 1],
Playhack Divics e ——
||.Udﬂ-.5'ﬂl-ﬂi-m -._] I:I'.I:N:I:IE.JE
: v
. (=g
EIENEATNIIR NI =
L d ) e ! 3
Espires Secha - inatpedsl cortrcled b

Sekil 80. Create New (Yeni Olustur) Modiilii
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Ugiincii alt baslik Load Existing (Mevcut Olan: Yiikle) alt bashgidir. Bu bdliimde
bilgisayarda kayitli seslerden programa yiikleme yapilabilir. Butona tiklandiginda
program sizi ses dosyalarinin kayitli oldugu klasoére yonlendirir ve ilgili sesler secilerek
Tamam digmesine tiklanir. Bu programa yiiklenecek seslerin wav formatinda olmasi
gerekmektedir. Farkli formattaki sesler bu programla birlikte yiiklenen Conventir
(Donitistiiriicti) programlar kullanilarak wav formatina cevrilebilir. Bu 06zellik i¢in

Ctrl+A kisayol tuslaridir.

8] Language Crach Humaspen] =2 3
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Sekil 81. Load Existing (Mevcut Olanm Yiikle) Modiilii

Audio boliimiinde yer alan dordiincii alt baslik Remove (Sil) alt bashigidir. Bu
ozellik kullanilarak ytiklenen sesler programdan silinir. Butona tiklandiginda 1ilgili sesi
silmek istediginizden emin olup olmadiginiz1 soran bir uyar1 ekrani ¢ikar ve buraya

tiklanarak gerekli komut verilir.

Bu bolimde yer alan son oOzellik ise Edit (Yaywnla) 6zelligidir. Bu ozellik
kullanilarak yiiklenen ve kaydedilen seslerle ilgili gerekli diizenlemeler yapilir. Butona
tiklandiginda ses dosyalari iizerinde gerekli diizenlemeler yapabilen yazilima aktarir. Bu

yazilim vasitasiyla gerekli diizenlemeler yapilarak ses yeniden programa aktarilir.
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. || Language Coach [Horoscopes]

Lesson | Expression | Help
d Mew Expression Ctri+E i_ﬂ ﬁ.

Mew L Delete Expression Ctr+Del & New Expression | Settings
Enprcssif: b Epreann e = i ]
[&] Fai Image # W Load EBasting  Remnove Edit
A
B Eqe  Ewplanation > =

Audio »| Py =
Create New F5
Load Existing Crl+A
Remove
Edit

Sekil 82. Edit (Yaymla) Modiili

c- Help (Yardim): Language Coach’in bir diger bolimii ise Help (Yardim)
bolimiidiir. Bu bolim programla ilgili gerek duyulan konularda kullaniciya ¢esitli
yardim igerikleri sunar. Bu konular {i¢ alt baslik seklinde sunulur. Bunlar, Help Content
(Yardim Icerikleri), Internet Resources (Internet Kaynaklari) ve About Language Coach
(Language Coach Uzerine) alt bashklaridir.

I ;ﬂj Language Coach
| Lesson: Expression [Help)

Q Help Contents A [ "«T
Mew Lesson [ Internet Resources [ e Settings
Expression - About Language Coach B [

| Create e T30 Existing Rerroye Edit

Sekil 83. Help (Yardim) Modiilii

Help content (Yardim icerikleri): Programla ilgili ihtiya¢ duyulan konularda bilgi
almak icin kullanilan bu boliimde, yardim basliklar1 kategorilere ayrilir ve butona
tiklandiginda program sizi bu basliklari oldugu boliime yonlendirir. 7 tusu bu bolim

icin kisa yol tusudur.
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Internet resources (Internet kaynaklary): Program ve bu programin bagl oldugu
firmanm trettii c¢esitli yazilimlara ait internet sitelerine dogrudan ulagmaya olanak
saglayan toplam 18 baglanti1 mevcuttur. Bu yazilimlardan bazilarin1 ders tasarimi
yaparken kullanmak miimkiindiir. Ornegin ses dosyalarmm farkli formatta oldugu

durumlarda, Wavepad Audio Editor yazilimiyla sesler wav formatina doniistiiriilebilir.
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Sekil 84. Internet Resources (Internet Kaynaklarr) Modiilii

About Language Coach (Language Coach Uzerine): Bu boliim Language Coach

websitesine giderek programla ilgili detayli bilgi edinmek amaciyla kullanilmaktadir.

4] Lenguage Coach = =] =
| Lesson  bxpresmon Help
- ™
& # & A s Y
Hew Lesson Openlesson  Lesion Fropsrbes Sz Epeevelon Setings Treie

Edpingsm I [} About Language Coach

iy “« | » |
— |Language Coach Diztributzd by:
(i Languape Cazch v 1.01 WCH Swift Sound
T weanw.nch.comosudsoftwane
| @ NCH Swilt Sound
4 ——

Larguage Coach v 100 & HEH St Soued

Sekil 85. About Language Coach (Language Coach Uzerine) Modiilii
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3.4.2.1.2. Ogrenci Arayiizii (Student Mode)

Language Coach’in Ogretmen arayiizii ile ilgili bilgileri sunduktan sonra
ogretmenin hazirladig1 dersi 6grencinin gormesine olanak saglayan 6grenci araytiziinii
ele alacagiz. Ogrenci i¢in son derece basit ve kullamishi olan bu arayiizle dgrenci,
derslerine kendi basina ¢alisabilir ve okulda yeteri kadar zaman bulamadig1 durumlarda
herhangi bir bilgisayara yiikleyecegi 6grenci araylizii vasitasiyla alistirmalar yapabilir.

Bu arayiizde tiim dersler Lesson Modiilii altinda yer almaktadir.

Ogrenci arayiiziinde, Language Coach’in iki calisma secenegi vardir.
Bunlardan birincisi Listen All ( Biitiin agiklamalar: dinle) ve Listen then
Repeat (Dinle ve tekrar et)... Ogrenciler eger agiklamalar1 birer birer
gormek ve dinlemek istiyorlarsa Listen All segenegini tercih edebilirler.
Aksi takdirde, aciklamalar1 dinleyip daha sonra onlar1 tekrar etmek
isterlerse Listen then Repeat segenegini tercih edebilirler. Ayrica okuma

hizlarini kendilerine gore ayarlayabilirler (Yang, 2007, s.24).

Listen All (Biitiin agiklamalar1 dinle) 6zelligini kullanarak 6grenciler agiklamalar1
birer birer bastan sona kadar dinleyerek calisirlar. Acgiklamalar bir biitiin halinde
sunulur, sunum esnasinda 6grenci herhangi bir miidahalede bulunmaz. Sunum sona
erdikten sonra 6grenci gerekli tekrarlar1 yapar. Listen then Repeat (Dinle ve Tekrar Et)
ozelligini kullanarak 6grenci alistirmalar1 birer birer dinler ve her alistrmadan sonra

tekrarlar yapar.

Language Coach’m 6grenci arayiizii, Lesson bolimii altinda alt1 basliktan olusur.
Burada yer alan alti komut 6grencinin dersi yonlendirmesine olanak saglar. Bu alt1
komut sunlardan olusur: Open (A¢), Go (Devam), Stop (Dur), Redo (Tekrar), Play
(Oynat), Settings (Ayarlar).

Open (A¢) : Bu komut 6grencinin ¢alismak istedigi dersi agmasi igin kullanilir.
Ogrenci diigmeye tikladiginda mevcut derslerin listesinin oldugu ekran karsisma ¢ikar,
ogrenci caligmak istedigi dersi secer ve Open (A¢) diigmesine tiklar ve dersin oldugu
ekran acilir. Ayrica dersin hangi moda ayarlt oldugu konu isimlerinin iizerindeki

bolimde goriinmektedir.
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= | [E 53"1.0"'

¢ &

Go Stop

Redo

N

Settings

)

Play

Open Lesson

Lessaon List

B Homoscopes

B verbs

@ Choose
[4] Choose

et ]

Selected Leszon Description

Leszon Mame: Family
Create D ate: 2010-02-26
E wpression|z];

ALEX'S FAMILY Part 1

WHSWERS

Anzwer thezse questions about Alex's Family
Choose the corect words. ANSWERS
Choose the corect words.

Part 2

Part 3

‘wiite the mizzing words, ANSWERS

wirite the mizzing words.

Anzwer theze questions about Alex's Family.

Cancel

) [ J

I Open

Help

Sekil 86. Open (Ag) Modiili

Go (Devam): Bu komut ses dosyalarimi1 dinlemek amaciyla, bir anlamda derse

baslamak amaciyla kullamlir. Ogrenci diigmeye tiklandiginda kayitl ses dosyalar etkin

hale gelerek ¢calmaya baslar.

@ Language Coach [Family] @I@g
riid
€ & A& K| N

Open Go Stop Reda Play Settings

Listen then Repeat =

Expression

[A] ALEX'S FAMILY Part 1

[&] Part 2

[&] Part 3

@ WdTite the migzing words.

[&] Chaose the comect wards.

@ Answer these questions about 4.
[&] Answer these questions about A...

@ Wirite the mizzing words. AR SW.

@ Chooge the conect words. AMS ..

| Le @ Flaying...

Exprezsion 1 of 9

Sekil 87. Go (Devam Et) Modiilii



Stop (Dur): Calan ses dosyasini kapatmak i¢in kullanilir.

@ Answer these questions about &,
E‘j Anzwer these questions about &, ..
@ ‘wirite the migsing words.

@ Write the mizsing words, ANSW..
@ Choose the comect words,

@ Chooze the comect words, AMS..

. iy
Language Coach [Fam'll_y] E@u
ol
€ & [ | N
Open Go Stap Redo Play Settings
Listen then Repeat -
E=pression
[B] BLEX'S FAMILY Part 1
@ Part 2
@ Part 3

L: Ready!

Expreszion 1 of 9

Sekil 88. Stop (Dur) Modiilii
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Redo (Tekrar): Bu komut kullanilarak kaydedilen ses dosyasi dinlenir.

Dinlemenin hemen ardindan 6grenci kendi sesini kaydederek dinler ve karsilagtirmalar

yapar, boylece kendi telaffuzunun hedef telaffuza ne kadar yakin oldugunu kontrol eder.

@ Language Coach [Family] @I@g
Lo
® & | A | A

Open Go Stop Reda Play Settings

Listen then Repeat &

Expreszion

[B] ALEX'S FAMILY Part 1

@ Part 2

E] Part 3

@ Anzwer these questions about 4.
@ Answer theze questions about A,
@ wirite the: missing words.

@ “wiite the: miszing words. AMSW ..
@ Chooze the comect words,

@ Chooze the comect words, ANS...

Flaving...

Expreszion 1 of 9

Sekil 89. Redo (Dinle ve Tekrar Et) Modiili



Play (Oynat): Kayith seslerin c¢alinmasi

tikladiginizda kaydedilen ses ¢almaya baglar.

amactyla kullanilir.
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Diigmeye

@ Part 3

[&] Answer these questions about &...
@ Anzwer these questions about A,
[&] twrite the missing words.

@ ‘write the miszing words. ANSW. .

@ Chooge the comect words,
[&] Chaose the comect wards, ANS...

[ Language Coach [Family] E=HECIN
Lesson
® % ‘ 4 | N
Open Go Stop Redo Play Settings
Listen then Repeat -
E =pression

4 1L z 3
|Le Fieady! Expression 1 of 9

Sekil 90. Play (Oynat) Modiili

Settings (Ayarlar): Ogrenci bu boliimii kullanarak dersle ilgili gerekli ayarlar

yapar. Burada genel ayarlar ve ses ayarlar1 mevcuttur. Genel ayarlardan, dersin ve ses

dosyalarinin kaydedildigi birimler, ders akis hizi gibi ayarlar yapilabilmektedir. Ses

ayarlarinda ise sesin hizi

ve formatiyla ilgili ayarlar yapilmaktadir.

@ Language Coach [Family] = | & 22
et
€ £ 4 | N
Open Go Stop Redo Play Settings
Listen then F - -
Expression @ Settings
ALEXS
@ Part 2 General | Audio
4] Part 3 System Folders
| Answeq e —
[4] Arisweer Lessons Folder: gramData \NCH Swift Sound*Language Coach'\Lessons] E]
% x'f:e :* Recordings Folder:  C:\Users'erding\App Data’\Roaming\NCH Swit Soundl. [..]
nee
A Ehoos;{ :
@ Choose Study Options
Silience gaps between expressions when playing (in secs) 2
Silence gaps between expressions when recording (in secs) 2

L: Ready!

[(Tamam | [ jptal ][ Yardm

Expression 1 of 3

Sekil 91. Setting (Ayarlar) Modiili
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3.4.2.2 Language Coach Uygulamasi

Bu programda iglenecek derse drnek olarak Milli Egitim Bakanligr’nin ilkdgretim
6. smif Ingilizce dersinde okutulmakta olan My English 6 ders kitabindaki dinleme
alistrmalarint ele aldik. Ozellikle teknolojik agidan yeterli donanima sahip olmayan
okullarda 6gretmen Language Coach’1 kullanarak 6grencilere bu konular1 evde, kendi

bilgisayarlarinda ¢alisma olanagi saglayabilir.

Kitaptaki dinleme alistirmalarinin genel yapisina bakacak olursak, buradaki
alistirmalarda 6grencilerin resimlere bakarak veya yazilar1 okuyarak ya da konusmay1
dinleyerek mevcut tanimlamalar1 anlamalar1 hedeflenmektedir. Birinci tinitede yer alan
ilk aligtirma olan Alex’s Family (Alex’in Ailesi) linitesinde Alex kendisiyle ve ailesiyle
ilgili bilgiler vermekte ve daha sonra bu bilgilerin anlasilip anlasilmadigina yonelik
sorular sormaktadir. Ogrencilerden kendilerine sunulan metni dikkatli bir sekilde

dinleyerek sorulara dogru cevap vermeleri istenmektedir.

Alex’s Family

©) Hias he got a big family?
2. Listen, read and answer: How many cousins has Alex got?

nimes 2 Adam is Mary's hushand ( father.
3. Roger is Amold's brother [ son.
4 Anne is Rose's sunt | mother,

Sekil 92. My English 6 Ders Kitab1 (Yalginkaya, Bagdu ve Sezer, 2008, s.2,3)
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Yukarida bu konunun yer aldigi sayfalar1 gérmektesiniz. Burada yer alan
etkinlikler Language Coach’ta diizenlenerek 6grencinin okul disinda kendi kendine

calismasi saglanabilir.

Burada Alex’in konugmalar1 hem yazili olarak hem de sesli olarak verilmektedir.
Ogrencilerden yaziy1 okurken konusmay1 da dinlemeleri istenmektedir ve sorulan How
many cousins has Alex got? (Alex’in kag¢ kuzeni var?) sorusuna cevap vermeleri
istenmektedir. Ogrenci bir yandan metni okur, bir yandan da okudugu metnin dogru

telaffuzunu dinleyerek 6grenir.

Bu boliimde yer alan resimler tarayici vasitasiyla bilgisayara aktarilir ve Language
Coach’a yiiklenir. Language Coach, yalnizca bmp wuzantili resim dosyalarni
desteklediginden farkli formatlarda taranan resimler g¢esitli resim donistiiriici
(converter) programlar vasitasiyla bmp formatma cevrilmelidir. Ayrica program ses
dosyalar1 olarak yalnizca wav formatmi desteklemektedir. Zira bu kitaba ait dinleme
metinlerinin yer aldigi ses dosyalar1 mp3 formatinda oldugundan doniistiiriiciiler
vasitasiyla wav formatina doniistiiriilmelidir. Aksi halde program ses dosyalarmni

algilamayacagmdan yiikleme basarisiz olacaktwr. Yine programa yiiklenecek yazi

dosyalarinin da fext formatinda olmasi gerekmektedir.

| &

Redo  Piay

l%2..I.is(m&,reali.amlmsvnr:llnwmanyt:ouninsha.sAlexgot?

R o —

Sekil 93. Birinci Dinleme Etkinligi Ekrani
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Burada yer alan dinleme metni ii¢ baslik altinda programa yiiklenmistir. Birinci
baslik Part I seklinde girilmistir ve Alex burada kendisiyle ilgili bilgiler vermekte ve
ekranda bunlar1 destekleyen resim ve Alex’in konugmasinin yazilar1 yer almaktadir.
Ogrenci konusmay1 dinlerken yazilar1 da okuyabilmektedir. Ikinci baslik Alex’in
ailesini anlattigi Part 2 bashigidir. Burada da Alex’in konusmasi yazili olarak yer
almaktadir ve ayrica aile bireylerinin resimleri bulunmaktadir. Uciincii baslik ise ikinci
bashigin devamidir ve kitapta diger sayfada yer alan etkinligin oldugu boélimdiir.
Buradaki etkinlikte Alex akrabalarindan bahsetmekte ve konusmasi yazilar ve

resimlerle desteklenmektedir.

B lanquage Caach [Family]

She is my grandmother. Her name is Mary. She's sixty-five
years old. She has got three children. They are my mother, 5
my aunt and my uncle. 5

My grandfather’s name is Adam. He has got six

grandchildren. He is seventy years old.
J:—"i
{ Anmne-35 )

He is friendly.

My mother, Anne, is a beautiful woman. She has got dark
brown hair and brown eyes. She is a teacher.

§
My father is tall and strong, His name is Arnold. %
He has got blond hair and blue eyes. He is a doctor. ‘ .37
Roger is my brother. He is a fourth grade student. 2
Wie are at the same school. %
L\

My little sister Rose is a cheerful girl. She likes toys.
She has got a lot of dolls.

Sekil 94. Ikinci Dinleme Etkinligi Ekran

Dinleme metni tamamlandiktan sonra konunun anlasilip anlasilmadigim
denetlemek icin ¢esitli alistirmalar yapilmaktadir. Bunlardan ilki Who (Kim) ve Whose
(Kimin) yapilarinin kavratilmasmi amaclayan alistrmalardir. Aile bireylerine ait
ozellikler sorularak Ogrencinin cevap vermesi istenir. Ogrenci cevaplar1 defterine
yazdiktan sonra bir alt boliimde yer alan ANSWERS (cevaplar) boliimiinden kendi
cevaplarint gézden gecirir. Ders dogrusal bir yapida hazirlanmistir. Yanlis cevaplarla

ilgili sadece geribildirim verilmekte; fakat diizeltme veya agiklama yapilmamaktadir.
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Sekil 95. Dinleme Etkinlikleri Alistirmalar Ekranlar1

Ikinci alistirma ise bosluk doldurma seklinde yer alan alistrmadir. Verilen kisa
paragrafta baz1 kelimelerin yerleri bos birakilarak doldurulmasi istenmektedir. Ogrenci
gerekli yerleri doldurarak bir alt bolimde yer alan ANSWERS bdliimiinden dogru
cevaplar1 kontrol edebilmektedir. Alistirmalar, ipucu olusturmasi acisindan resim ve
yazilarla desteklenmistir. Ayrica O8renci isterse konugmalar1 dinleyebilmektedir.
Boylelikle yazi, resim ve ses dosyalar1 ayn1 anda sunularak 6grencinin dogru cevaplari

bulmasi kolaylastirilmistir.
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Expasinn a teacher. She has got long red hair and brown eyes.
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1] &nzw vt hese qassion: ahos &kets Famby ANSWERS
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My uncle Simon is my mother’s brother.
Hes has gost curly black hair. He is handsome.
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Sekil 96. Bosluk Doldurma Etkinlik Ekranlar1

Burada yer alan son alistirma ise dogru-yanlis alistirmalaridir. Ogrenciye alt1 adet
noksan ciimle verilmekte ve cilimleyi dogru tamamlamalar1 igin iki secenek
sunulmaktadir. Ogrenciden metne gore dogru kelimeyi bulup ciimleyi tamamlamasi
istenmektedir. Bu boliimde ses, resim ve yazi dosyalariyla desteklenmektedir. Ogrenci
bir alt boliimden yani ANSWERS bolimiinden verdigi cevaplarin dogrulugunu gézden

gecirerek geribildirim alabilmektedir.
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Sekil 97. Dogru Yanlis Alistirmasi Etkinlik Ekranlari

3.4.3. Ogretici Oyun (Instructional Games) Programlar

Oyunlar; ¢cocugun psiko-motor, psiko-sosyal, duyussal ve zihinsel yeteneklerini
gelistiren, belli bir amaca yonelik olan veya olmayan, kuralli veya kuralsiz, cocugun
istekli bir sekilde katildigi hosuna giden eglenceli etkinliklerdir. Ogretici oyunlar
ogrencinin hedeflenen bilgileri oyunlar esliginde 6grenmesini saglayan veya 6grendigi

bilgileri tekrar etme ve pekistirme amacma yonelik etkinliklerdir. Ogretici oyun
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programlar1 ise Ogrencinin ders konularini oynayarak oOgrenmelerini veya problem

¢cozme becerilerini gelistirmelerini saglayan programlardir.

Ogretici oyun programlar1 bilgisayarlarin  ve Internetin egitim-dgretim
yasantilarina girmeleriyle yaygin hale gelse de bu alandaki ¢aligmalar daha eski yillara
dayanir. Bu alandaki ilk caligmalar Amerika’da baglamistir. Askerlerin egitilmesi
amaciyla tasarlanan oyunlar bu alandaki ilk caligmalar olmasinin yani sira geleneksel

egitim modellerinden daha basarili sonuglar alinmas1 bakimindan da dikkat ¢ekicidir.

Ogrenciler iizerinde son derece onemli etkileri olan bu programlar ses, renk,
grafik gibi bilesenler kullanilarak tasarlanir. Iyi tasarlanmis bir program 6grencinin
motivasyonunu artirdigr gibi hosga vakit gec¢irmesini de saglar. Bu tiir programlarda
ogrenci rekabet halinde oldugundan siirekli aktiftir. Bu 6zellikleri 6grencinin psiko-
motor gelisimlerine katki saglamaktadir ve genellikle ilkdgretim ¢agindaki ¢ocuklar i¢in
kullanilmaktadir. Bunun en 6nemli sebebi ise bu ¢cagdaki 6grencilerin 6grendikleri soyut

kavramlar1 somutlastirmakta zorlanmalaridir.

Yapilan arastirmalarda oyunun yabanci dil 6gretiminde basariy1 artirdigi ortaya

konulmustur. Gomleksiz bu arastirmalarin bazilarim sdyle aktarmaktadir:

Aksungur’un (1997) Present Perfect Tense’in Ogretiminde oyunu
kullanarak yaptigi deneysel ¢alismada, oyun ile dgretimde 6grencilerin
daha basarili oldugu belirlenmistir. Uberman (1998) ile Huyen ve Nga
(2003) tarafindan yapilan ¢aligmalarda da ingilizce sozciik 6greniminde,
oyun ile O0gretimin &grenci basarisi iizerinde geleneksel uygulamalara
gore daha etkili oldugu belirlenmis ve daha basarili bulunmustur (2005,
s.179,180).

Coban, egitsel oyunlarin en fazla etkili oldugu alanlarin basinda yabanci dil

ogretimi alaninin geldigini belirterek bunun nedenini sdyle agiklamaktadir:

Oyunlar dille etkilesimi gerektirir. Oyunla 6grenci, yeni sozciikler ve
kuralli ciimleler kurmayi Ogrenir. Dinleyerek ve okuyarak anlama
becerileri iist diizeyde geligir. Konusma becerisi artar, soz dagarcigi

gelisir, rahat konugma ve diisiincelerini agiklama aligkanlig1 kazanir, soru
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sormayl yeni bilgiler edinmeyi, bilgilerini bagkalarina agiklama

aligkanhig1 edinir (2006, s.38,39).

Glinlimiizde yabanci dil 6gretmek amaciyla tasarlanmis bir¢ok oyun programi
bulunmaktadir. Bu programlardan bazilari web tabanliyken bazilar1 web tabanli
degildir. Biz bu programlara 6rnek olarak Ingilizce dgreten kullanimi kolay ve bir o

kadar da eglenceli bir ortam sunan web tabanli Mingoville programini sectik.

Tamamen Internet tabanli olan ve www.mingoville.com adresinden ulasilan bu
site 32 dilde sozciik ve resim iceren, ¢oziilmesi ve tamamlanmasi gereken 10 gérevden
olusan bir programdir. Ayrica heceleme, konusma, dinleme ve okuma etkinlikleri ile
ilgili onlarca alistirma ve 7500 den fazla ses dosyasinin bulundugu Tiirkiye dahil 60’dan

fazla iilkede kullanicisiin bulundugu bir dil kursu sitesidir.

Cocuklarin 6grenme becerilerini gelistirmede oyunun ve sezgisel davranislarin
onemli rolii oldugundan hareketle tasarlanan bu site oyuna dayali eglenceli bir sekilde
ders uygulamalar1 sunarken ozellikle konusma becerilerinin gelistirilmesine imkan
saglamaktadir. Sitenin hi¢bir yerinde ana dille ilgili bilgilerin yer almamasindan dolay1
cocuklar merakli kisiliklere uygun olarak Ingilizce kelimelerin anlamlarin1 zengin igerik

ve 1ilgi ¢ekici grafiklerle tahmin ederek 6grenmektedirler.

3.4.3.1. Mingoville

Cocuklara daha eglenceli ve daha aktif bir sekilde Ingilizce 6gretmeyi amaglayan
bu program Danimarka Egitim Bakanlig1 biinyesinde yer alan Danimarka E-Ogrenme
Merkezi tarafindan miifredat temel alinarak ilkégretim 3, 4 ve 5. siif 6grencilerine gore
tasarlanmis ve gelistirilmistir. Mingoville c¢esitli egitsel oyun, hikaye, tekerleme,
diyaloglar ve sarkilardan olusan bir igerige sahiptir ve tiim etkinlikler animasyon, resim,

ses ve metin gibi multimedya bilesenleri ile sunulmaktadir.

Tamamen Internet tabanli olan bu programi kullanabilmek igin kullanicilar

www.mingoville.com adresine girerek licretsiz kayit yaptirip bir kullanici ad1 ve sifre

edinirler. Boylece programa giris yapan ¢ocuklar test yapabilmekte, boya yapabilmekte,

sark1 kaydedip yaymnlayabilmektedirler. Ayrica dersleri kaydederek kaldiklar1 yerden
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daha sonra devam edebilmektedirler. Programin hi¢bir yerinde ana dille talimat veya

aciklama verilmemekte tamamen hedef dille sunum yapilmaktadir.
Mingoville dort temel {izerine tasarlanmistir. Bunlar:

« Ogrencinin kisisel ihtiyaglarma hitap ederek kendi zamanma ve temposuna

uygun olarak ¢aligmasina olanak saglayacak sekilde tasarlanmistir.

e Coklu zeka kavramindan hareket ederek Ogrencilerin farkli 6grenme stillerini

dikkate alacak sekilde tasarlanmuistir.

. Ogrencinin bagimsiz bir sekilde hareket etme ve kendi 6grenme siireci

hakkinda bilgi verme prensipleri lizerine tasarlanmistir.

. Dijital araglarla miifredat1 birlestirerek biitiinsel bir temel {tizerine

tasarlamistir (Web 10, 22.04.2010).

Flamingolarin yasadig1 bir sehir olan Mingoville’de ¢ocuklar Pinkelton ailesiyle
tanisirlar. Ailenin tiim karakterleri Ingilizce 6gretme siirecinde bir role sahiptirler ve
kendi uzmanliklarna gore anlamli ve eglenceli bir sekilde dersler sunarken

tamamlanmas1 gereken bazi1 gorevlerde de ¢ocuklara rehberlik etmektedirler.
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Sekil 98. Pinkelton Ailesindeki Karakterler
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Ogrenciler www.mingoville.com sitesini tiklayarak ana sayfada bulunan kullanic

ad1 ve sifre kisimlarmi doldurup Mingoville programma giris yaparlar. Girig yapan
Ogrencinin karsisina baslangi¢c ekrani gelir. Farkli bir sayfa olarak agilan bu ekran iki
boliimden olusmaktadir. Birinci boliim ders etkinliklerinin ve destekleyici igeriklerin
yer aldig1 Learn Now boliimiidiir, digeri ise 0grencinin bireysel veya arkadaglariyla

birlikte oyun oynadig1 Play Now bdliimiidiir.

3.4.3.1.1. Learn Now (Simdi Ogrenelim)

Bu boliim hem ders hem destekleyici i¢eriklerin bulundugu boliimdiir. Ogrenci bir
yandan burada yer alan ders etkinliklerini gerceklestirirken bir yandan da ders diginda
programla etkilesimi devam ettiren igerikleri kullanir. Bu boliimde yer alan igerikler ise
sunlardir; Missions (Gérevler), Dictionary (Sozliik), Mobile fun (Cep telefonu
eglencesi), My book (Kitabim), Homework and Evalution (Ev Odevi ve Degerlendirme),
My profile (Profilim), Download extra (Ekstralari indir).

NOW!je> " |

T

s {“hanse Server
o I

Sekil 99. Learn Now (Ders Etkinliklerive Destekleyici Igerikler) Giris Ekrani

Asagida hem derslerle hem de igeriklerin kapsadig: etkinliklerle ilgili bilgiler yer
almaktadir. Bu igeriklerin amacina uygun kullanilmasi 6grenci ile program arasidaki
etkilesimi kuvvetlendirerek 6grencinin programa karsi olumlu tutum gelistirmesini

saglar.
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a- Mission: Bu boliim derslerin diger bir deyimle gorevlerin yer aldigi boliimdiir.
Her bolim igerisinde 10 adet ders yer almaktadir. Bu derslerin her biri 12 veya 13
etkinlikten olusmaktadir ve her bir etkinlik farkli bir pedagojik yaklasimla ele
alinmaktadir. Ogrenciler bu boliime girerek burada yer alan 10 adet dersten dilediklerini

secerek Mingoville’deki 10 farkl yeri ziyaret edebilirler.

EVALUATION & _
£ pROFILE

DOWNLOAD EXTRAS
Sekil 100. Mission (Gorevler) Giris Ekrani

10 adet ders ise asagidaki sekildedir:

e The Family (Aile)

e Colors and Clothes (Renkler ve Giyecekler)
e Numbers and Letters (Rakamlar ve Harfler)
e Nature and Seasons (Doga ve Mevsimler)

e The Body (Viicut)

e Food and Shop (Yiyecekler ve Aligveris)

e Time and Travel (Zaman ve Yolculuk)

e Animals (Hayvanlar)

e House and Furniture (Ev ve Mobilya)

e Sport and Media (Spor ve Medya)
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o to Portal
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| The Family

Sekil 101. Missions (Gorevler) Ekrani

Tim derslerin baglangicinda senaryo ile ilgili bir sunum yapilir ve 6grencilere ne
yapmalar1 gerektigi konusunda bilgi verilir. Bu durum 6grencinin konudan haberdar
edilerek neyi O6grenecegi konusunda bilgilenmesini ve o derse daha fazla motive
olmasini saglamaktadir. Daha sonra etkinliklerin oldugu sayfaya gecilir ve burada bir
liste halinde sunulan etkinliklerden 6grenci diledigini segerek derse baslar. Burada
ogrenciye bir gorev verilir ve belli bir sorunu ¢dzmesi istenir. Ogrenci etkinlikler
boyunca siirekli program tarafindan yonlendirilerek problemi ¢6zmesine yardimci

olunur.

Her etkinlikte 6grenci ayn1 kelimeleri farkli sekillerde ve farkli yapilar igerisinde
tekrar tekrar gdrme olanagma sahiptir. Ogrenci bu kelimeleri siirekli tekrar ederek
pekistirir. Zira kelime tekrarnin yabanci dil 6greniminde ne kadar onemli oldugu

bilinen bir gergektir ve dnceki boliimlerde bu konunun 6nemine dikkat ¢ekilmektedir.

Baglangicta ¢ocugun dogal ortamda daha fazla kelime 6grenmesine odaklanan
etkinlikler yer almaktadir. Farkli kurgular ve oyunlarla kelimelerin tekrar edilmesi
saglanir. Biitlin etkinlikler cocugun kelime edinimine etkin bir sekilde katildigindan

emin olmak amaciyla interaktif bir yapidadir.
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Ogrenci kelimeye asina olduktan sonra bir sonraki asamada ciimle olusturma
alistirmalarina gecilir. Her gorev bir sarki, roportaj ve Ogrencinin dil edinimi
degerlendirmek i¢in kullanilabilecek bir kisa degerlendirme egzersizi ile tamamlanir.
Diger gorevler de benzer etkinliklerle devam eder. Bu etkinlikler boyunca 6grencinin

asagidaki hedeflere ulagmas1 amaclanmaktadir.

o Farkli ortamlarda birbirleriyle etkilesim i¢inde kelimeleri 6 grenmek

e Kelimelerin kullanimin1 68renmek icin ciimle yapilarmi ve imla kurallarini

o0grenmek

e Belirli bir amag i¢in farkli kelimeler kullanmak

 Ne kadar 6grenildigini degerlendirmek

Ogrenciler isterlerse etkinlikleri 1, 2, 3, 4 seklinde kronolojik olarak da takip
edebilir, isterlerse Ogretmenin sinifta yaptirdig1 etkinlikleri destekleyecek olan
etkinlikler haricen de secilebilir. Boylelikle smif ortaminda yapilan etkinlikler bu
program sayesinde desteklenmis olur ve bilgiler pekistirilerek etkin 6grenmeler

gerceklestirilir.

Asagida program icerisinde yer alan gorevlerin neler oldugundan bahsedecegiz ve
daha sonra bu gorevler igerisinde yer alan etkinlikleri anlatmak i¢in The Family’1 (Aile)

konusunu ornek olarak inceleyecegiz.

The Family (Aile): Birinci gorev olan family bolimiinde Pinkelton ailesi
tanitilmaktadir. Senaryoya gore aile fotograf cektirmek istemektedir; fakat kiigiik kiz
kardes kayiptir ve aile sazliklarin arkasina saklanan kiiglik kizi bulmadan fotograf
cektirmek istememektedir. Oniki etkinlikten olusan bu dersin amaci Ogrencinin
birilerini selamlamasi, adini, yasadig1 yeri, kardesi olup olmadigmi sdyleyebilmesi gibi
kendini tanitic1 bilgileri sunabilmesi, aile bireyleri hakkinda bilgi vermesi ve soru

sorabilmesi gibi temel yapilar1 kavratmaktir.
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Sekil 102. The Family (Aile) Etkinlik Ekrani

Colors and Clothes (Renkler ve Giyecekler): Bu derste Pinkelton ailesi bir
partiye gitmek icin kendilerine elbise seg¢eceklerdir. Senaryoya gore biiylikbaba Ryan
kravatim1 bulamaz, ¢linkii onu Andrea takmustir. Onii¢ etkinlikten olusan bu dersin
amact O0grencilere farkli renkleri ve giyecekleri 6gretmektir ve dgrencilerin konuyla
ilgili sorular sorup cevaplar verebilmelerini saglamaktir. Ogrenciler giyeceklerini, nasil

gortiniimlerini, hangi renkleri ve ne tiir elbiseleri sevdiklerini tasvir etmeyi 6grenirler.

- o to Mingoville o to [ortal

Sekil 103. Colors and Clothes (Renkler ve Giyecekler) Etkinlik Ekrani
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Numbers and Letters (Rakamlar ve Harfler): Ugiincii gorev olan rakamlar ve
harfler béliimii Liz ve dgrencilerinin Ingilizce dgrendikleri Mingovile’deki ilkokulda
geemektedir. Mingoville az kisinin yasadigi kiiclik bir kasabadir ve bu yiizden Bayan
Pinkelton’in sinifinda sadece birkag O0grenci vardir. Bu boliimdeki senaryoya gore
siniftaki iseretlerden O harfi kaybolmustur. Ogrencilerin basket potasi yaptiklar1 bu
isareti bulmak i¢in 6gretmen Liz 6grencilerinden yardim istemektedir. Oniki etkinlikten
olusan bu dersin amaci 6grencilere 1°den 20’ye kadar sayilar1 ve harfleri ayn1 zamanda
siiftaki nesnelerin isimlerini 6gretmektir. Ayrica 6grenciler bu konularla ilgili bazi
soru kaliplarin1 da kavramaya ¢alisirlar. Ornegin Kag tane? ... nasil teldffuz edilir? gibi

sorular sorar ve bu sorulara cevap verirler.

— thll.ll-l 3 e o to Mingoeille o to Portal
'x\&]‘{umbel‘s and | etters \ S
Intro

Sekil 104. Numbers and Letters (Rakamlar ve Harfler)Etkinlik Ekrani

Nature and Seasons (Doga ve Mevsimler): Dordlincii gorev olan bu dersin
senaryosuna gore Esmeralda sihirli bir tasa sahiptir ve bu tas sayesinde Mingoville’in
hava sartlarin1 kontrol altinda tutabilmektedir. Tas bir sekilde ortadan kaybolur ve
Mingoville’de baslayan yagmur sihirli tag bulunana kadar durmaz. Biiyiikbaba Ryan,
Bob, Olivia ve Candy sihirli tagi bulmak i¢in Mingoville’deki farkli yerlere giderler.
Dort mevsim, farkli hava sartlar1 ve doga ile ilgili degisik yapilarin Ogretilmesini
amaglayan bu ders onii¢ etkinlikten olusmaktadir. Ogrenciler bu etkinlikte mevsimler ve

hava durum ile ilgili soru kaliplarini ve bunlarla ilgili bir¢ok kelime 6grenmektedirler.
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Sekil 105. Nature and Seasons (Doga ve Mevsimler) Etkinlik Ekrani

The Body (Viicut): Besinci gorev olan bu dersin konusu Doktor Phil Good’un
muayenehanesinde gegmektedir. Bir flamingo viicuduna ait resimlerin yer aldigi
muayenehanesinde Doktor Phil Good organlar ve hastaliklar hakkinda bilgi
vermektedir. Senaryoya gore kiiciik Andrea siirekli aglamaktadir ve Doktor Phil Good
bunun nedenini bulamamaktadir. Onii¢ etkinligin yer aldigi bu derste 6grenciler
organlar1 0gretmektedirler. Ayrica O6grenciler hastaliklarin isimlerini, hastaligin nasil

sOylendigini ve birine hastaliginin nasil soruldugunu 6grenmektedir.

o )ingoville 4 to Portal

Doctor Phil Good. I'm
the family doctor.
R\

Sekil 106. The Body (Viicut) Etkinlik Ekrani
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Food and Shop (Yiyecekler ve Aligverig): Gorevler boliimiindeki altinci dersdir.
Senaryo, Pinkeltonlarin evinin yaninda bulunan ve Mingoville halkinin aligveris yaptigi
Baba Jeff’e ait bakkal diikkaninda gegmektedir. Senaryoya gore Jeff’in bir dondurma
makinas1 vardir; fakat bu dondurma makinas: arizalidir. Jeff makinanin neden
calismadigmi anlayamamaktadir ve sorunun ne oldugunu tespit etmek icin 6grencilerin
yardimina ihtiyacit vardir. Etkinliklerin amaci 6grencilere bir yandan yiyecek ve
icecekleri ve onlarin telaffuzlarmi 6gretmek, diger yandan da renkleri Ogretmektir.
Ayrica 6grenciler bir seyler isteme, yardim talep etme ve miktar sorma gibi kaliplar1 da

ogrenirler. Bu ders de bir dnceki ders gibi onii¢ etkinlikten olugmaktadir.

— l 51 2 ——— o to \ingoville 4 to Portal
\Eoud and Shop N — -
: Intro \

sho
where 1 sell groceries
to the people of

Sekil 107. Food and Shop (Yiyecekler ve Aligveris) Etkinlik Ekrani

Time and Travel (Zaman ve Yolculuk: Yedinci gorev olan bu boliimdeki senaryo
Mingoville Istasyonunda geger. Amca Jonathan orada bilet satan bir memurdur.
Istasyonda bulunan saatin ¢calismamasindan dolayi isler ters gitmektedir; fakat Jonathan
Amca ne oldugunun farkinda degildir ve birilerinin ona yardim etmesi gerekmektedir.
Oniki etkinligin yer aldigi bu bdliimde, 6grenciler zamanla ilgili terimleri dgrenirler.
Bununla birlikte saati sormay1 ve sorulan soruya cevap vermeyi de Ogrenirler. Ayrica
nasil bilet alinacagini ve bir yerden bir yere nasil gidilecegini sormay1 ve bu konudaki

sorulara cevap vermeyi 0grenirler.
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Sekil 108. Time and Travel (Zaman ve Yolculuk) Etkinlik Ekrani

Animals (Hayvanlar): Sekizinci gorev olan hayvanlar boliimiindeki senaryo eski
bir denizci olan Jonathan Amca’nin istasyondaki evinde gegmektedir. Diinyanin bir¢ok
yerini gezen Jonathan Amca gittigi yerde rastladigi bazi hayvanlar1 beraberinde
Mingoville’deki evine getirmistir. Evde hayvanlarm yani sira bazi dolgu yapilmis
hayvanlar ve degisik hayvan tablolar1 da yer almaktadir. Fakat hayvanlardan biri
kaybolmustur ve 6grenciler onu bulmak zorundalar. Ondort etkinlikten olusan bu derste

ogrenciler farkli hayvan isimlerini ve hayvanlarin 6zelliklerini 6grenmektedirler.

e “1 ssion/ B - = 4 to Mingoville 4 to Portal

Sekil 109. Animals (Hayvanlar) Etkinlik Ekrani
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House and Furniture (Ev ve Mobilya): Dokuzuncu gorev olan bu bdliimde
senaryo Olivia, Kevin ve Esmeralda’nin Mingo GoOli’niin kenarinda bulunan yeni
evlerinde ge¢cmektedir. Aile baska bir sehirden Mingoville’e yeni taginmistir.
Tasindiklar1 ev bir¢ok odas1 olan biiyiik ve giizel bir evdir; fakat evde bir sorun vardir.
Su borularinin bir pargast kayiptir ve odanin igine su damlamaktadir. Aile bu boru
parcasini bulamamaktadir ve yardim istemektedir. Onbir etkinlikten olusan bu dersin
amact Ogrencilere evin farkli bdliimlerini ve mobilyalar1 Ogretmektir. Ayica
mobilyalarin  renkleri  {izerinde  durularak  renkler konusunu pekistirmeyi
amaglamaktadir. Bu bolimdeki bir diger konu ise edatlarin nasil kullanildigidir. Bu

konu ile ilgili ¢esitli alistirmalar yapilarak edatlarin kavratilmasi: amaglanmaktadir.

Sekil 110. House and Furniture (Ev ve Mobilya) Etkinlik Ekran1

Sport and Media (Spor ve Medya): Onuncu ve sonuncu gorev olan bu derste
senaryo Kevin’in odasinda gegmektedir. Kevin Mingoville Times’in spor muhabiridir.
O farkl spor olaylarini izlemeyi ve onlarla ilgili yaz1 yazmay1 sevmektedir. Odas1 her
cesit medya ve spor malzemeleri ile doludur. Senaryoya gore Kevin Mingoville Futbol
takiminin Pazar giinli kiminle mag¢ yapacagini unutur. Oniig¢ etkinlikten olusan bu derste
ogrenciler spor, bilgisayar ve Internetle ilgili bircok terim Ogrenmektedir. Ayrica

etkinlikler igerisinde yer alan roportajlar1 takip ederek bu konuyla ilgili bir¢ok soru
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kalib1 ve bu sorulara nasil cevap vermeleri gerektigini de &grenirler. Ornegin bos

zamanlarinizda neler yapmaktan hoslanirsiniz? Hangi spor dallarini seversiniz? gibi. ..
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P e
m \
Y \ \

Hi there! This is my
roam. As you can see, |
hiave a lot of stuff in

ly

o) |41 )22 00

Sekil 111. Sport and Media (Spor ve Medya) Etkinlik Ekran1

Missions’daki etkinlikler Stories (Hikayeler), Creative Lab. (Yaratict Laboratuar)
ve Educational Games (Egitici Oyunlar) bagliklar1 altinda {i¢ grupta toplanmistir. Her
bir etkinlik i¢in farkli renkler kullanilarak yapilan etkinligin tirii belirtilmeye
calisilmistir. Hikayeler i¢in yesil, yaratict laboratuar i¢in turuncu ve oyunlar i¢in sar1
renk kullanilmigtir.  Bu boliimdeki derslerle ilgili detayli agiklamalar Mingoville

Uygulamas: bolimiinde yer almaktadir.

Yukarida anlatilan derslerin yaninda 6grencinin programa olan ilgisini artirmak ve
programla etkilesimini iist diizeye ¢ikarmak amaciyla hazirlanmig bir takim destek
iceriklerinin oldugundan bahsetmistik. Asagida bu destek igeriklerinin nelerden

olustugunu ve ne amagla kullanildiklarindan bahsedecegiz.

b- Dictionary (Sozliik): Tamamen dijital olan ve kitap seklinde tasarlanan bu
sozliikte kelimeler ekranin sag tarafinda sembolleriyle birlikte yer almaktadir. Tercih
edilen kelimenin tizerine tiklandig1 zaman o kelime ile ilgili bigiler ve biiyiik bir sembol

ekranin sol tarafinda goriiliir. Ogrencinin kelimeyle ilgili sembolii gérmesi hem o
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kelimeyi daha kolay ve uzun siire hafizasinda saklamasina olanak saglar hem semboller

ipucu niteligi tasiyarak kelime hakkinda tahminde bulunmasini kolaylastirir.

Sozligiin diger sayfalarina gegis yapmak icin sag tarafta bulunan harflerin tizerine
tiklanir. Ayrica iist boliimde sozliigiin kapatilip Mingoville ana sayfasina gecis yapmak
icin X seklinde bir buton yer almaktadir, bu butona tiklanarak sozliik kapatilir. Alt
boliimde ise ayni harfle baglayan diger kelimelerin bulundugu sayfalara gecis igin

kullanilan sayfa numaralar1 bulunmaktadir, bunlara tiklanarak diger sayfaya gegilir.

Sol tarafta ise kelimelerin Tiirk¢e karsiliklari verilmektedir. Yine sol tarafta
kelimenin resmi daha biiyiik bir sekilde gosterilmektedir ve 6grenci bu resmin {istiine
tiklayarak kelimenin telaffuzunu dinleyebilir. Ustte bulunan kadin ve erkek
resimlerinden birini segerek sesi kadin veya erkek sesi olarak da dinleyebilmektedir. Bu
durum Ogrencinin  kelimenin telaffuzunu orijnal sekilde dinlemesine olanak
sagladigindan son derece faydalhidir. Ayrica, 6grenci dinledigi kelimeyi telaffuz ederek
kendi sesini kaydedip tekrar dinleyebilir ve boylece kendi sesinin hedef dildeki sese ne
kadar yakin oldugunu goriir. Text bolimiine tiklayarak o6grenci dinledigi kelimeyi

yazabilmekte ve dogrulugunu kontrol edebilmektedir.

p— E-fs-—v b | S E.'““‘“"“
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Sekil 112. Dictionary (Sozliik)
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c- Mobile fun (Cep telefonu eglencesi): Bu boliimde 68rencinin cep telefonuna
yiikleyebilmesi i¢in ¢esitli zil sesleri bulunmaktadir. Bu zil sesleri bu programda yer
alan derslerin mp3 ve wave formatindaki fon miizikleridir. Ogrenci diledigi formatta bu
miizikleri indirerek cep telefonuna veya bilgisayarina yiikleyebilir. Sag {istte yer alan

Back to Mingoville butonuna tiklayarak anasayfaya geri donebilir.

M

Mobile fun

On this page you can download a
lot of stuff for your maobile.

To download Ring tones and use
them on your mobile phone, you
need to check whether you can
transfer files from you computer to
your mobile phone. You can either
transfer the music via Bluetooth,
Infrared, Wi-Fi or a serial cable.
Your mobile also has to support
either Mp3, Wave, ARM or AMR.

Ring tone 1: Intro (Mp3 / Wave)

Ring tone 2: Food and shop (Mp3 / Wave)

Ring tone 3: House and furniture (Mp3 / Wave)
Ring tone 4: Numbers and letters (Mp3 / Wave)
Ring tone 5: The body (Mp3 / Wave)

Ring tone 6: Media and sport (Mp3 / Wave

Ring tone 7: Seasons and nature (Mp3 / Wave)

Sekil 113. Mobile Fun (Cep Telefonu Eglencesi)

Ring tones Mp3/Wave
(New mobiles)

d- My book (Kitabim): Bu bolim 6grencinin isledigi derslerle ilgili bilgilerin
kayitl oldugu béliimdiir. Ogrenci dersi tamamladiktan sonra sistem kendisine bilgileri
kaydetmeyi isteyip istemedigini sorar, 6grenci bilgilerin kaydedilmesini isterse daha

sonra bu boliime tiklayarak bu bilgileri yeniden goriir.

Bu bilgiler dersle ilgili 6grencinin okuma, yazma, konusma ve dinleme
alistrmalarinda aldigi mesafeyi gostermektedir. Daha altta bilgilerin kaydedilmesinin
istenip istenmedigini soran butonlar yer almaktadir. Ogrenci bunlardan diledigini seger.
En altta ise etkinlikle ilgili 6grencinin goriisleri istenmektedir. Ogrenci isterse ilgili

butona tiklayarak goriislerini buraya kaydedebilir.
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Sekil 114. My Book (Kitabim)

e- Homework and Evolution (Ev Odevi ve Degerlendirme): Bu bdliim dgrenciye
isledigi derslerle ilgili geribildirim vererek 6grenciyi aldig1 mesafe ile ilgili bilgilendirir.
Boylelikle 6grenci hangi etkinliklerde daha iyi oldugunu, hangi etkinlige daha fazla

agirlik vermesi gerektigini goriir ve calismalarini buna gore yeniden diizenler.

Ekranin sol st kosesinde 6grenciyle ilgili bilgiler yer almaktadir. Bu bilgilerin
hemen altinda bulunan ve iizerinde missions yazan kutucuk goriilmek istenilen gorev ve
etkinliklerin isimlerinin bulundugu béliimdiir. Ogrenci buradan diledigi gorev ve

etkinligi secerek ilgili istatistiklere ulasir.

Ekranin orta iist tarafinda derslere katilim durumu son bir yil ve son bir aylik
periyodlar halinde bir grafikle gdsterilmektedir. Bu grafiklerin altinda ise etkinliklere
katilim etkinligi tiirii renklerle gosterilemek suretiyle tarihleriyle birlikte verilmektedir.
Asagidaki grafikte sar1 ve yesil etkinlikler gosterilmektedir yani bu etkinliklerden sari
olant bir oyun etkinligi, yesil ise hikdye anlatimi oldugunu gostermektedir. Grafigin

yaninda 6grencinin etkinlikler boyunca aldiklar1 puanlar gosterilmektedir.
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Sekil 115. Homework and Evalution (Ev Odevi ve Degerlendirme)

f- My profile (Profilim): Bu bolim 6grencinin sisteme giris ile ilgili bilgilerini ve

sifrelerini degistirebilecegi ve diizenleyebilecegi boliimdiir.

user updated

User details Login details
Gender @ Boy O Girl Username  erdincaslan
ssssssssss
Firstname | erdinc passvord Change password
Lastnsme | asslan

Addrass

Postal code

City

Phane
E-mail ‘Erdmc_aslan@winduwslive.cum ‘

Region
Turkey [~]
=

)

Country

Language [ Turkish /Tirkce

Sekil 116. My Profile (Profilim)

g- Download extra (Ektralar: indir): Bu boliim 6grencinin Mingoville ile ilgili
cesitli materyalleri indirebilecegi boliimdiir. Burada derslere ait ve dgrencinin derste,
evde ve baska yerlerde kullanabilecegi resim, miizik ve yazi gibi materyaller yer
almaktadir ve Ogrenci bu materyalleri iicretsiz olarak indirilebilmektedir. Bu
materyallerin 6nemli bir bolimii PDF formatinda oldugundan 6grencinin bilgisayarinda

PDF okuyucunun bulunmasi gerekmektedir.



DOWNLOAD Bingo - DlMission 2 &6, 3 mb
EXTRAS « B Mission 3, 2.6 mb

é)n this zage You can : ®

lownload extra Mingoville i » 18 Colour the family, 2.4 mb
material that may be used in Drawmg

class, at home, or any other

place you like - in any way

you like. And it's all free of Writing  * B What do you see, 1.5 mb
charge,

Most of the download-files

are PDF-documents ready to Cut & Paste » 15 Style the house, 222 kb
print. You need to have « B Style Kevin's room, 200 kb
Adobe Reader installed to
view these documents, Adobe
Reader Is free of charge, too. )
Cartoons  * TIMI - When Ryan mel Martha, 716 kb

;hxﬁiﬁ « B MZ - The red sock, 661 kb
! * T M3 - The Basket, 674 kb

+ TI M4 - The Magic Stone, 824 kb
« T M5 - When lett had a bad day, 790 kb

Mo - Lady Butter, 763 kb

Sekil 117. Download Extra (Ektralar1 indir)

3.4.3.1.2. Play Now (Simdi Oynayalim)

Bu boliim ¢esitli oyunlarm yer aldig1 boliimdiir. Unitelerle bagdasiklik gosteren
bu oyunlar bir yandan konularin pekistirilmesi i¢in kullanilirken bir yandan da
Ogrencinin hosca vakit gegirerek programa ve dolayisi ile derslere karst olumlu tutum
gelistirmesini saglar. Oyun boyunca program siirekli 6grenciyi yonlendirerek takip

etmesi gereken etaplar hakkinda bilgilendirir.

ars WL
s@ﬂyl-?:;r'“pm!. :

n e r e T

Sekil 118. Play Now
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3.4.3.2 Mingoville Uygulamasi

Mingoville sitesine giris yapmak icin www.mingoville.com adresini tiklayan

ogrenci, sag iist kosede bulunan kullanici adi ve sifre boliimlerini doldurarak sisteme
giris yapar. Karsisina ¢ikan ekrandan Missisons diigmesine tiklayarak gorevlerin
bulundugu ekrana geger. Bu ekran 10 adet gorevin yer aldig1 ekrandir. Ogrenci diledigi
gorevi secerek ilgili derse katilabilir. Biz burada 6rnek olarak birinci gorev olan The
Family gérevini ele alacagiz. Ogrenci The Family diigmesine tikladigmda karsisma
etkinliklerin oldugu ekran ¢ikar. Ogrenci isterse bu etkinlikleri belli bir sira ile takip

eder isterse herhangi bir etkinlikten baslayabilir.

The Family tinitesi toplam oniki etkinlikten olugsmaktadir. Bu etkinliklerin amac1
ogrenciye kendini tanitabilme ve bagka birini tanimak i¢in sorular sorma ve kendisine
sorulacak sorulara cevap verme yetenegi kazandirmaktir. Etkinlik boyunca 6grenci aile
bireyleri ile ilgili kelimeler ve yine aile ile ilgili sifatlar1 ve bunlarin telaffuzlarini
ogrenmektedir. Ayrica belirtili isim tamlamalar1 {izerinde de durularak bunlarin

kullaniglarii gormekteler.

The Family yazan diigmeye tiklayarak 6grenci etkinliklerin oldugu boliime gecer.
Burada 6grenciyi Candy karsilar. Candy oncelikle kendisini tanitir ve daha sonra
gorevler ile ilgili kisa bir bilgi verir. Bu {initenin senaryosuna gore, aile bir fotograf
cektirmek istemektedir fakat Candy’nin kiiciik kiz kardesi kayiptir, aile kiiclik kizi
bulmadan fotograf ¢ektirmek istememektedir. Ogrencilerin gérevi kiigiik kiz1 bulmalari

icin aileye yardim etmektir.

Tanitict bilgiden sonra sistem otomatik olarak etkinliklerin oldugu ekrana geger.
Bu ekranda 12 etkinligin ismi sira numaralar ile birlikte yer almaktadir. Etkinlik ile ilgi
kiigiik resmin hemen yaninda istatistiksel bilgilerin yer aldigi ¢alisma kayitlarinin
bulundugu ekrana gegis icin bir komut diigmesi yer almaktadir. Ogrenci bu diigmeye

tiklayarak daha 6nceki ¢alisma kayitlarini gorebilmektedir.
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4 to)fingoville 4 to Portal

Sekil 119. The Family (Aile) Etkinlikler Ekrani

a- Meet my family (Ailemle tanisma): Ogrenci birinci etkinlik olan Meet my
family (Ailemle tanisma) etkinligine tiklayarak derse baslar. Etkinligin baginda Candy
etkinlik ile ilgili bilgi verdikten sonra sistem derse baslamak i¢in Ogrenciyi uyarir.

Ogrenciden sag alt kosede bulunan Next diigmesine tiklayarak derse baslamas istenir.

Oncelikle dgrenci ekranda yer alan fotograflar iizerine tiklar. Tiklanan fotografin
kime ait oldugunu Candy sodylemektedir. Candy’nin sOyledikleri yazili olarak da
goriilebilmektedir. Bunun i¢in ekranin altinda yer alan fext diigmesine tiklamak gerekir.
Ogrenci yazilarm goriindiigii kii¢iik ekranin altinda yer alan ve a harfi ile gdsterilen

sozliikk 6zelligini kullanarak ilgili s6zciiklerin Tiirk¢e karsiliklarini aninda gorebilir.

Ekranin sag iist kosesinde diger sayfalara gegis icin li¢ adet diigme bulunmaktadir.
Onlarin hemen altinda ise ilgili etkinlige ait ekran goriintiisiiniin ¢iktisini almaya
yarayan bir diigme ve ¢alisma zamanini1 gosteren bir sayag yer almaktadir. Sol iist kdse
de ise iinitenin sunucusunun resmi ve resmin hemen altinda tinite ile ilgili yardim almak
icin Help (Yardim) diigmesi ve konusulanlar1 tekrar dinlemek i¢in Repeat (Tekrar Et)

diigmesi yer almaktadir.

Ekranin alt tarafinda ise soldan saga dogru ¢ikis diigmesi (X), kullanicinin ismi,

sozliik, sesi kapatip agmaya yarayan Sound (Ses) diigmesi, metinleri yazili olarak
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gormeye yarayan Text (Metin) diigmesi, 6grencinin seviyesini gosteren Level (Seviye)

diigmesi ve diger sayfaya gecis i¢in kullanilan Next (Ileri) diigmesi yer almaktadir.

1 {TheFamily 4 to[reative]ab o to Portal

\\ Meet iy Family

— s
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Sekil 120. Meet My Family (Ailemle Tanigma)

Derse baslayan Ogrenci fotograflarin iizerine tiklayarak onlarla ilgili bilgileri
Candy’den dinler. Candy ailesini tanitirken Ogrenci isterse bunlar1 yazili olarak da
gorebilir. Ogrencinin iizerine tikladig1 fotograf biiyiir ve kimden bahsedildigine dikkat
cekilir. Tim aile fertleri ile ilgili bilgiler dinlenmeden bir sonraki asamaya gecilemez.
Tamami dinlendikten sonra Candy diger asamaya ge¢mek i¢in sizi uyarir. Bu durum

etkinligin dogrusal bir yapida oldugunu géstermektedir.

Bir sonraki agamaya baglamadan once de Candy, o alistirma ile ilgili neler
yapilmasi gerektigini agiklayarak on bilgi verir. Etkinligin ikinci asamasinda ise lizerine
tiklanilan karakterler kendilerini tanitirlar, isimlerini ve mesleklerini anlatirlar. Bu
durum 6grencinin sahis zamirlerinin farkli kullanim sekillerini gormesine olanak saglar

ve ayrica ayni anlatimin farkli kisiler tarafindan nasil gergeklestirildigini gosterir.

Etkinligin sona ermesinden sonra ekranda dersi tekrar dinlemek igin ve dersten

¢ikmak i¢in bir sorgu ekrani belirir.
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4 The Family o to(reative | ab {_to nrta]

Sekil 121. Hear Again ( Tekrar Dinle) ve Exit (Cikig) Ekrani

Ogrenci etkinligi tekrar etmek i¢in Hear Again ( Tekrar Dinle) komutunu seger.
Cikis i¢in Exit (Ctkig) komutunu seger. Exit komutunu se¢mesi durumunda 6grencinin o
etkinlikle ilgili calisma kayitlarinin bulundugu bir ekran karsisina ¢ikar. Burada
konusma, dinleme, okuma ve yazma alistirmalarina iliskin bir grafik yer almaktadir. Alt
boliimde ise ¢alisma zamani ve ¢aligma bilgilerinin kaydedilmesinin istenip istenmedigi
sorulur. En altta ise etkinlik ile ilgili 6grencinin diisiinceleri sorulur, Ogrenci

diisiincelerini isterse buraya yazili veya sozlii olarak kaydedebilir.

"-“Mee{My Family B

] (‘ongratulations!
You have finished an \etivity

Meet M. ¥y Eamﬂy ) §0... DID YOU GET BETTER AT-.

THESAME  MUCHBETTER

READBG? °

-Jﬂ:-:

VRITG? ua=.=
a3=- L

L

SPEARING?

LMLN[\U?=I5=I

Date:  may 04, 2010

Sekil 122. Etkinlik Kayit Ekrant
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b- Colour my family (Ailemi boya): Bu gorevdeki ikinci etkinlik Colour my
family (Ailemi boya) etkinligidir. Bu etkinlikte 6grenci bir yandan renkleri 6grenirken
bir yandan da aile bireylerini iyice tamimaktadir. Etkinlige baslamadan once diger

etkinliklerde oldugu gibi Candy etkinlik ile ilgili bir 6nbilgi vermektedir.

Bu etkinlikte aile iyelerinin elbiseleri beyaz renktedir ve 6grenciden onlari
boyamas1 istenmektedir. Candy, elbisesini boyamasini istedigi aile bireyinin ismini
sOyler ve Ogrenci de yukaridan begendigi rengi segerek ilgili karakterin elbisesini
boyayabilir. Farkli birinin elbisesini boyamaya kalktiginda boyanan karakter hata
yapildigin1 uyarir. Bu durum dogru karakteri bulana kadar devam eder. Ekranin sol
tarafinda yer alan dogru ve yanlis cevap sayisi, 6grencinin bu konusmalar1 ne kadar

anladigi ile ilgili geribildirim vermektedir.

Ikinci asamada ise, Candy ogrenciden akrabalarmin elbiselerini hangi renge
boyamas1 gerektigini sormaktadir. Dogru ve yanlis segenekleri, geribildirim vererek
aninda uyarmaktadir. Etkinligin sonunda diger etkinlikte oldugu gibi, tekrar ve ¢ikis igin
sorgu ekrani belirmektedir. Cikis secenegini tercih eden Ogrenciler igin ¢alisma
kayitlarinin oldugu ekran belirir. Gerekli islemler diger etkinlikte oldugu gibi burada da
yapilir.

R 2
\ Colour )|y Family

o The family 4 to(reative[ ab o Portal

Please paint my
mother's clothes black.
A
LS,

Sekil 123. Colour My Family ( Ailemi Boya)
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c- Memory (Hafiza): Ugiinii etkinlik Memory (Hafiza) etkinligidir. Bu etkinlik
daha onceki iki etkinlikte yer alan bilgilerin pekistirilmesini amaglamaktadir. Ilk
asamada, lizerinde aile bireylerinin isimlerinin ve fotograflarinin bulundugu kapali
kartlar yer almaktadir. Ogrenci bunlarin iizerine tiklayip agarak hangi fotografin kime
ait oldugunu bulmaya calisir. Dogru eslestirmeleri yapana kadar bu durum devam eder.

Dogru ve yanlis segeneklerin sayisi ekranin sol tarafinda gosterilmektedir.

Ikinci asamada aile iiyelerinin isimlerinin yazili ve sesli kaydoldugu kartlar yer
almaktadir. Ogrenci bu kartlara tiklayip acarak metni okur ve sesi dinler, ilgili ses ve

yaziy1 eslestirerek alistirmaya devam eder.

Bir diger asamada ise ses ile resmin eslestirilmesi amaglanmistir. Aile bireylerinin
resimlerinin ve o resimlere ait seslerin bulundugu kartlar1 tiklayarak acan 6grenci, ilgili
eslestirmeleri yaparak etkinlige devam eder. Bu etkinlikle seslerin hafizada tutulmasi
amaglanmugtir. Etkinligin sonunda diger etkinliklerde oldugu gibi, devam ve ¢ikis ile

ilgili komutlarm bulundugu ekran belirir ve 6grenci uygun segenegi tercih eder.

o The Family o to(reative[ ab 4 {o Portal

WRONG

Sekil 124. Memory (Hafiza)

d- Illustrate the story (Hikayeyi resimle): Bir resimli hikaye (Illustrate the story)
etkinligi olan dordiincii etkinlik When Ryan met Marta (Ryan Marta ile tanistigi zaman)
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ogrencilerin en ¢ok begendikleri etkinliklerin baginda gelmektedir. Biiylikbaba Ryan
biiyiikanne Marta ile nasil tanistiklarinin ve evlendikten sonraki yasamlarma iligkin

konularm yer aldig1 bir hikaye anlatmaktadir.

Bir kitap olarak resmedilmis ekranin sol tarafinda Ryan’mn anlattiklar1 s6zlii olarak
yer alirken ekranin sag tarafinda ise konu ile ilgili resimler yer almaktadir. Ogrenci bir
yandan hikdyeyi dinlemekte ve yaziyr takip etmekte bir yandan da resme bakarak
hikayeyi goziinde canlandirmaktadir. Bu durum ilgili kelime ve kaliplarin daha etkin bir

sekilde 6grenilmesine ve hafizada daha kalict olmasina olanak saglamaktadir.

4 to Portal

ivify/ L[ ! .  The family < to(reative [ ab
When Ryan }[et }artha @/ PRINT

—— Chapter @ = . ———n (hapter @ =——

DYy

"Hello, my name is Jfartha. Jm a
norse.What's your name?” said a
beautiful young woman.

Sekil 125. Illustrate the Story (Hikayeyi Resimle)

Hikaye bittikten sonra biiylikbaba, hikdyeyi tekrar anlatir; fakat bu kez resimlerin
bulundugu alan bos birakilmistir ve alt boliimde dort adet farkli resim yer almaktadir.
Ogrenci konu ile ilgili resmi tahmin eder ve ilgili resmi alt boliimden siiriikleyerek
ekranin sag tarafina yerlestirir. Bu durum hikayenin sonuna kadar devam eder. Daha
sonra hikaye tekrar basa donerek Ogrencinin resimleri yerlestirdigi siraya gore bir kez
daha anlatilir. Ogrenci bu etkinlik boyunca en az dért kez hikdyeyi takip etmis olur. Bu
durum, tekrar ederek kelimelerin ve kaliplarin hafizada kalict olmasina olanak
saglamaktadir. Etkinligin sonunda diger iinitelerde oldugu gibi, ¢ikis ve devam ile ilgili

ekran belirir ve 6grenci ilgili secenege tiklar.
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e- Make a family picture (Bir aile resmi yap): Besinci etkinlik olan Make a
family picture (Bir aile resmi yap) etkinligi, Ogrencilerin en ¢ok hoslandiklar1
etkinliklerden biridir. Ogrenci, ekranin alt boliimiinde bulunan aile iiyelerinden
istediginin iizerine tiklayip siiriikleyerek ekranin ortasina getrir. Sag tarafta yer alan
cesitli diigmeler vasitasiyla resim iizerinde biyiltme, kiigiiltme, uzatma, kisaltma,

dondiirme gibi degisik oynamalar yapabilir.

Ogrenci ekranm sag boliimiinde yer alan renklerin iizerine tiklayarak diledigi
rengi seger ve boyamak istedigi boliim lizerine tiklayarak boyama iglemini yapar.
Renklerin altinda yer alan diigmelerle boyadigi resmi kaydedebilir, silebilir veya
temizleyerek yeniden boyama yapabilir. Alt bolimde yer alan kutucuk igerisine
boyamasiyla ilgi goriislerini yazarak resimle ilgili agiklamalarda bulunabilir. Bu durum
Ogrenci ile program arasindaki etkilesimi iist diizeye ¢ikararak Ogrencinin renkler

konusunu etkili bir sekilde islemesine olanak saglar.

o The family o to Mingoville 4 to Portal

2 ¢

 packerons & &)

DESCRIPTION |

E&mmirg + W A & ® Y

Sekil 126. Make a Family Picture (Bir Aile Resmi Yap)

f~ Pacman: Altinci etkinlik Pacman, bir kelime oyunudur. Ogrenciye cesitli
kelimeler verilerek bunlar1 hecelemesi istenmektedir. Labirent iginde sunulan kelimeler
arasinda ilgili kelimenin harfleri bulunarak harf canavari tarafindan yenir. Hangi

harflerin yenildigi ekranin sol tarafinda gosterilerek 6grenci yonlendirilmektedir. Bu



205

canavarin pesinde olan dort tane kotii yaratiga yakalanmadan kelimenin tiim harflerine

ulasilmas1 durumunda diger kelimeye gegilir.

Klavyedeki oklarla yonlendirilen bu oyunda, aile bireyleri ve akrabalari ile ilgili
kelimelerin tamami hecelendikten sonra oyun sona erir. Ogrenci kotii canavarlara ii¢
defa yakalanmas1 durumunda oyunu kaybeder ve oyun sonlanir. Canavarin yedigi dogru
ve yanlis harf sayilar1 ekranm {ist tarafinda goériinmektedir. Ayrica oyundan alinan puan

ise ekranin sol tarafinda yer almaktadir.

Bu oyun 6grencinin kelimelere asinaligini artirarak kelimelerin daha kolay ve
etkili bir sekilde hafizada kalmasina olanak saglamaktadir. Oyunun sonunda ¢ikis ve

devam ile ilgili ekrandan 6grenci istedigi segenege tiklar.

o The Family 4 to Mingoville o to Portal
2T

LIVES
Y .ﬂ. [T

Sekil 127. Pacman

g- I am, She is (Benim, Sensin): Yedinci etkinlik olan 7 am, She is etkinligi, sahis
zamirlerinin ve sahiplik sifatlarmin kullanilmasi ile ilgilidir. Bu etkinlikte sahis
zamirleri ve sahiplik sifatlar1 c¢esitli Ornek gosterimler yapilarak Ogrenciye
anlatilmaktadir. Yazili ve sozlii olarak anlatilan kaliplarin yaninda, o kaliplarla ilgili
birer resim yer almaktadir. Bu etkinlikle 6grencinin kendisi ve bagkalariyla ilgili bilgi

verme yetisi kazanmasi amaclanmaktadir.
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4 The Family 4 (o )fingoville 4 to Portal

g/ FRINT

We are the children in
the family.

Sekil 128. T am, She is (Benim, Sensin)

h- Transmogrifier: The Family (Doniistiir: Aile): Bir kelime etkinligi olan
sekizinci etkinlikte 6grenciler sihirli bir kutunun igine kelimeleri atar ve kutudan o
kelime ile ilgili bir resim ortaya ¢ikar, 6grenci resme bakarak kelimenin anlamini
tahmin eder. Bu kelimeler birbirlerinin zittidir. Ornegin good-bad (iyi-kétii), happy-sad
(mutlu-iizgiin) gibi... Ogrenci anlamimi tahmin edemedigi kelimeler igin sozliik
kullanabilir. Bu etkinlik bir yandan Ogrencinin kelime dagarcigini gelistirken bir

yandan da kelimelerin karsitlarin1 gérmesine olanak saglar.

o The Family o toMingoville o to Partal

Sekil 129. Transmogrifier: The Family (Doniistiir: Aile)
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i- Write who we are (Bizim kim oldugumuzu yaz): Dokuzuncu etkinlik dogru
cimle kurma yetenegini gelistirmeyi hedefleyen Write who we are (Bizim kim
oldugumuzu yaz) etkinligidir. Siriikle-yapistir yonteminin kullanildig1 bu etkinlikte
cesitli kelimeler verilmekte ve 6§retmenin istedigi ciimle olusturulmaya caligilmaktadir.
Ogretmen Liz ilgili ciimleyi sdyler ve 6grenci dinledigi kelimeleri bir ciimle olusturacak
sekilde siralar. Ogrencinin kelimeleri her siiriikleyip yapistirmasinin ardindan &gretmen

kelimeyi okuyarak 6grencinin telaffuzu daha dikkatli bir sekilde dinlemesini saglar.

) e
\ Write Whe We Are

4 The Family 4 to Mingoville o to Portal
FRINTD

) <

Sekil 130. Write Who We Are (Bizim Kim Oldugumuzu Yaz)

Ogrencinin hata yapmasi durumunda &gretmen Liz Ogrenciyi uyarmakta ve
climleyi tekrar ettirmektedir. Climlede dogru olan kelimeler yerlerinde kalirken
ogrenciden hatali kelimeleri yeniden dizmesi istenir. Bu durum dogru climlenin
olusturulmasma kadar devam eder. Ayrica 6grencinin verdigi dogru ve yanlis cevap
sayis1 ekranm solunda gdsterilir. Ogrencinin etkinlikte seviyesi ise level bdliimiinde
gosterilemektedir. Biitiin bu bilgiler bir yandan 6grencinin ilerlemesi ile ilgili ona
geribildirim verirken bir yandan da ona rekabet duygusu asilayarak stirekli etkin halde
tutmaktadir. Etkinlik sonunda ¢ikis ve devam ekram belirmektedir. Ogrenciler

Download Extra boliimiinde bu alistirma ile ilgili farkli materyaller bulabilirler.

Jj- The Family song (Aile sarkist): Bu gérevde yer alan onuncu etkinlik olan The
Family song (Aile sarkisi) etkinligi en eglenceli etkinliklerden biridir. Etkinligin
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baslangicinda Candy, Ogrenciye Bob’un mu yoksa kendisinin mi dansini izlemek
istedigini sorar. Ogrenci tercihini yaptiktan sonra etkinlik ekrami agilir. Ekranmn sag
tarafinda sdylenen sarkmin sozleri ve sol tarafta, istteki tercihe gore, Candy veya
Bob’un resmi yer almaktadir. Alt boliimde ise sarkiyr baslatacak olan Play (Oynat)
diigmesi, dinledikten sonra sarkiy1 soylemek i¢in 6grencinin kendi sesini kaydedecegi
Record (Kaydet) digmesi, kaydi bitirmek i¢in Stop (Durdur) diigmesi ve kendi sesini

dinlemek i¢cin Hear Yourself (Kendini Dinle) diigmeleri yer almaktadir.

4 to Portal

o The Family

4 to Mingoville

Mother brother sister, and of course daddy
This is our house, and we are family

Mother brother sister, and of course daddy
this is our house, and we are family

Mother brother sister, and of course daddy
This Is our house, and we are family

Mother brother sister, and of course daddy
This is our house, and we are family

Sekil 131. The Family Song (Aile Sarkis1)

Sarkiy1 dinledikten sonra kendi sesini kaydedip dinleyebildigi bu alistirma ile
Ogrenci bir yandan yeni kelime ve yapilar1 sarkilar icerisinde daha etkin ve daha
eglenceli bir sekilde 6grenmekte bir yandan da kendi telaffuzu ve hedef telaffuz
arasindaki  farklar1  gorebilmekte, ona gore diizeltmeler ve diizenlemeler
yapabilmektedir. Bu durum &grencinin motivasyounu st diizeye ¢ikararark etkin
ogrenmeler gerceklestirmesini saglamaktadir. Etkinlik sonunda yine ¢ikis ve devam

ekran belirmektedir.

k- Let us talk about you (Bize kendinden bahset): Onbirinci etkinlik olan Let us
talk about you (Bize kendinden bahset) etkinliginde, Mingoville Times gazetesinde

muhabir olarak ¢ahisan Kevin, bir roportaj yapmak istemektedir. Ogrenciye kendisiyle
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ilgili ¢esitli sorular sormakta, o da sorulan sorulara yazili olarak cevap vermektedir.
Kevin, soru sormaya baglamadan once kendisiyle ilgili bilgiler vermekte ve benzer
sorular1 6grenciye sormakta ve ondan karsisima ¢ikan ekrana cevabini yazmasini
istemektedir. Ogreni cevabi yazdiktan sonra altta bulunan OK diigmesine tiklayarak
cevabimi onaylamasi gerekmektedir. Tiim sorular bittikten sonra roportaj Mingoville

Times gazetesinde gosterilmektedir.

Bu etkinlikte, 6grencinin kendisine sorulan sorulari anlamasi ve soruya uygun
cevaplar verme yeteneginin gelistirilmesi hedeflenmektedir. Bu aym1 zamanda
O0grencinin hizli diisiiniip seri cevap verme aliskanligi kazamasina da yardimci
olmaktadir. Diger tiim etkinliklerde oldugu gibi etkinligin sonunda programdan ¢ikis
veya konuyu bir kez daha tekrar etmek i¢cin devam ile ilgili ekran belirir ve 6grenci

istedigi secenegi tercih eder.

4 The Family 4 to }[ingoville o to Portal

Question 2

X

I =% years old.

Sekil 132. Let Us Talk About You (Bize Kendinden Bahset)

I- Family lingo challenge (Ailemi tanittyorum) : Onikinci etkinlik olan Family
lingo challenge (Ailemi tanitiyorum), bir kelime etkinligidir. Birinci asamada Candy
aile bireylerinin kim olduklarini sdyler ve 6grenci duydugu kelimeye gore ilgili resmin
tizerine tiklar. Candy dogru ve yanlis cevaplarda Ogrenciye geribildirim vererek onu

yonlendirir. Boylece Ogrenci, kelimeleri ne kadar hatirlayip hatirlamadigini goérmiis
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olur. Uzerine tiklanan resim koyu bir renk alir, bdylece dgrencinin isaretledigi resimler
belirlenmis olur. Bu durum 6grencinin daha fazla hata yapmasinin oniine gegerek onu

cesaretlendirir veya cesaretinin kirilmasini dnler.

Ikinci asamada Candy aile bireyleri ile ilgili bilgiler verir ve dgrenciden bu
bilgilerin kime ait oldugunu bulmasini ister, 6grenci ilgili resmin lizerine tiklayarak
cevap verir. Dogru ve yanlis cevaplardan sonra aninda geribildirim verilerek
yonlendirme yapilir. Etkinligin sonunda ise 6grencinin toplam kag tane dogru, kag tane

yanlig cevap verdigini gosteren bir bilgilendirme ekrani ¢ikar.

Etkinlik tamamlandiktan sonra diger tiim etkinliklerin sonunda oldugu gibi ¢ikis
ve tekrar igin bir bilgi ekrani belirir, 6grenci uygun segenege tiklayarak ya oyuna devam

eder ya da ¢aligma istatistiklerini kaydederek veya kaydetmeden oyundan ¢ikar.

A. i 12 o The Family
Family [ ingo (hallenge

o to(reative[ ab o to Porfal

AR
— T 1 ((NEXT
o & e = 5

£
e o2 )|

Sekil 133. Family Lingo Challenge (Ailemi Tanitiyorum)

3.4.4. Benzetim (Simiilasyon) Programlar

Yalgin’a gore, “Benzetim (Simiilasyon), taklit edilen ger¢ek bir olaym genelde
bilgisayarlar yardimiyla modellenmesidir” (2010, s.20). Egitimde benzetim ise gercege

yakin bir sistem kurarak d6grencilerin bu sistem tizerinden egitici ¢aligmalar yapmasidir.
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Ogrencinin gercek hayata hazirlanmasida bilgi ve becerilerini gorerek ve
yaparak kazanmasi egitim bilimlerinin ana amagclarindandir. Benzetim programlari,
egitimin bu amacmi gergeklestirmek icin bagvurulacak en 6nemli kaynaklardan biridir.
Bu programlar kullanilarak smif ortaminda yapilmasi zor, tehlikeli ve bir o kadar da
pahali olan c¢aligmalar kolaylikla gerceklestirilebilir. Boylelikle hem olusabilecek

tehlikelerin Oniine gegilir hem zaman ve maliyetten tasarruf edilir.

Bircok bilim dali i¢in vazgeg¢ilmez bir kaynak olan benzetim programlari
glinlimiizde yabanci dil 6gretim alani i¢in de biiyiilk anlam ifade etmektedir. Bu
programlar gercek hayattan kesitlerin siif ortamina getirilmesi ile yabanci dil 6gretim
alaninin ihtiya¢ duydugu gereksinimleri karsilayarak dil 6gretimine yeni bir boyut
kazandirmaktadir. Bugiin artik bir yabanci dili 6grenmek yalnizca o dile ait dilbilgisi
kurallarinin bilinmesiyle yeterli olmamaktadir. Hedef dilin kiiltiirliniin de 6grenilmesi
bir gerekliliktir. Benzetim programlar1 kullanilarak hedef dilin kiiltiirline ait 6geler sinif
ortamma  getirilebilmekte ve Ogrencilerin o kiiltiiri  yakindan tanimalar1

saglanabilmektedir.

Bu amagla tasarlanmis benzetim programlarindan biri olan A la Rencontre de
Philippe Fransizca ogrenmek isteyenlere Fransizlarin gilinliik yasamlarindan,
aliskanliklarindan ve hayati algilama bigimlerinden degisik kesitler sunarak dili dogal
ortaminda, kiltliriiyle birlikte O0gretmek amacimi tasimaktadir. Programi kullanan
ogrenci Paris’in degisik bolgelerinde ve mahallelerinde gezinmekte, Fransizlarla siirekli
iletisimde bulunarak karsilastigi sorunlara ¢oziim aramaktadir. Boylelikle bir yandan

kullanimlar1 gorerek dili 6grenmekte bir yandan da o dilin kiiltiirlinii tanimaktadir.

3.4.4.1. A la Rencontre de Philippe

Bir benzetim programi olan A la Rencontre de Philippe, Fransizca sozli iletisim
yetenegini gelistirmek icin tasarlanmistir. Ayrica icerisinde yerli frankofonlarin otantik
konugmalarmin yer aldigi senaryolar bulunmaktadir. Hikayeler Paris’te dogal
ortamlarda gecmekte ve bu sayede 6grenci o dilin konusuldugu dogal ortama girerek

dili, kiiltiirle birlikte 6grenme firsat1 bulmaktadir.
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Senaryonun ana kahramami Philippe Vitaz’dir. O Parislileri iyi taniyan bir
gazetecidir ve orada birtakim sorunlar yasamaktadir. Bu sorunlardan en Onemlisi;
kalacak bir yerinin olmamasidir. Bu yiizden Philippe bir ev aramaktadir. Senaryo
boyunca o6grenci, programin temel karakteri olan Philippe’e karsilastigi sorunlarda
yardim etmekte ve onu yonlendirmektedir. Aslinda Philippe, farkli bir karakter degil
programi kullanan Ogrencinin bizzat kendisidir. Yani 6grenci Philippe roliinii
oynamaktadir. Philippe’in atmas1 gereken adimlarma 6grenci karar vermekte ve onu

yonlendirmektedir.

Sozli iletisim yetisini gelistirmek amaciyla tasarlanan bu programda yer alan
konular {i¢ ana ilke {izerine kurulmustur. Bunlar; dogallik ilkesi, interaktiflik ilkesi ve

arastirma ilkesidir.

Dogallik ilkesi (Immersion principe), bir dili, ana dili olarak konuganlardan yani o
dilin konusuldugu ortamda, &grenmek anlamina gelmektedir. Ogrenci Paris’in
merkezine giderek gergek hayattan kesitlerle karsilasmaktadir ve boylece Fransizlarin
aliskanliklarini, yasam tarzlarini, sorunlarini ve kaygilarmi yani giindelik hayatlarmi
kesfetmektedir. 80’11 yillarin Paris’inde kendini bulan 6grenci, tamamen dogal ve bir o
kadar da anlasilmasi zor ve karigik bir dille karsilagmaktadir. Fakat programin
ogrenciye sundugu igerikler, karsilastigi zorluklarin iistesinden gelmesi icin ona

yardimc1 olmakta, hizli ve karisik olan bu dili anlamasini kolaylastirmaktadir.

Interaktiflik ilkesiyle &grencinin program boyunca etkin oldugu ve programi
bizzat kendisinin yonlendirdigi ve dogrudan etkilesimde bulundugu ifade edilmektedir.
Burada oOgrenci temel bir rol oynamaktadir ve hikdye bu rol {izerinden devam
etmektedir. Ogrencinin program boyunca oynadig1 rol veya programla olan etkilesimi
aym sekilde degil, farkli sekillerdedir. Ogrenci bazen Philippe’in karsisina gegerek
onun sordugu sorulara, secenekler icinden tercihler yaparak hikayeyi bu cevaplara gore
devam ettirmekte bazen de yalniz kalip degisik araglar1 kullanarak etkilesimde
bulunmaktadir. (Ornegin bir apartmani veya bir adresi bulmak igin Paris’in planmi,
kiigiik ilanlar1 okumak i¢cin Le Figaro’yu veya not almak icin Carnet’t kullanmak
gibi...) Ogrenci bu araclari, kendi amag ve niyetleri dogrultusunda nasil kullanacagma
kendisi karar verir ve boylece dogrudan etkilesime gegerek dili kendi kendine 6grenme

olanagi bulur.
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Ucgiincii ilke olan arastirma ilkesi, programm dogrusal bir yapida olmadigmi ve
Ogrencinin istedigi boliime devam edebilecegi (birinci boliim harig), merak ve ilgisini
ceken boliimler iizerinde durabilecegini ifade etmektedir. Ogrencinin verdigi kararlar
dogru veya yanls degildir sadece hikdyenin akisi bu kararlara baglidir. Bu kararlar1
verirken Ogrencinin tek bir sekilde davranmamasi, farkli tarzlar1 da dikkate almasi
onemlidir. Zira programda her seyin belli bir agiklamasi ve bir anlami mevcuttur.
Ogrenci hareket tarzim1 belirlerken Suggestions boliimiinde yer alan onerileri dikkate
alabilir. Ayrica Auto-tester boliimiinde bulunan testler 6grencinin anlama yetenegini

gelistirmesi agisindan ¢ok yararlhidir.

A la Rencontre de Philippe programi yedi temel bolimden olusmaktadir.

Asagidaki ekran goriintiisiinde bu boliimleri gormektesiniz.

Avous de epondee & Phillppe:

i, d'accond
Maon, je ne veux pas taider.

Sekil 134. A la Rencontre de Philippe Programinin Boliimleri

1- La Zone Multimedya (Multimedya Boliimii)
2- Les Messages d’Interaction (Etkilesim Mesajlari)
3- Les Outils pour Agir dans I’Histoire (Etkilesim Araglar1)
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4- L’Horloge (Saat)

5- Les Ressources Pédagogiques pour Comprendre (Anlama Y etisini
Destekleyici Pedagojik Kaynaklar)

6- Les Ressources Pédagojiques pour Explorer (Arastirma Amach Pedagojik
Kaynaklar)

7- Le Menii Options (Secenekler Meniisii)

3.4.4.1.1. La Zone Multimedya (Multimedya Boliimii)

Birinci boliim interaktif filmlerin ve diger multimedya 6gelerin gosteriminin
yapildigi multimedya bolimiidiir. Bu boliimiin degisik fonksiyonlar1 vardir. Bunlardan
ilki, farkl film boliimlerinin bu ekranda gdsterilmesidir. Alt boliimiinde bulunan bir bar
iizerinde yer alan diigmelerle ses ayari, durdurma, ileri veya geri alma gibi filmle ilgili
ayarlamalar yapilmaktadir. Icerikler ile ilgili cesitli gdsterimler de bu ekranda
yapilmaktadir. Paris’in plani, Gazete ve Dosya gibi 68eler burada goriintiilenmektedir.

Ayrica apartman ziyaretinde giristeki fotograflar ve diger esyalar burada yer almaktadir.

3.4.4.1.2. Les Messages d’Interaction (Etkilesim Mesajlar)

Ikinci boliim Ogrencinin programla etkilesimini saglayan mesajlarin iletildigi
boliimdiir. Ogrenci hikayede ilerledikge bu boliimde farkli mesajlar yer almaktadir. Bu
mesajlar ¢ok Onemlidir. Zira O6grenci burada sunulan Onerilerden birini secerek
hikayenin akigmni belirler. Dogru veya yanlis cevap yoktur, verilen her cevap hikayenin
devamu ile ilgili farkli bir senaryo ortaya ¢ikarmaktadir ve 6grenci karsilastigi bu
duruma gore hareket etmektedir. Ornegin birinci sahnenin sonunda Phillippe 8grenciden
kendisine yardim etmek isteyip istemedigini sormaktadir. Ogrenci bu seceneklerden

birini tercih eder.

A vous de repondre a Philippe:

Oul, d'accord,

Non, je ne veux pas taider.

Sekil 135. Etkilesim Mesajlar1
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3.4.4.1.3. Les Outils pour Agir dans I’Histoire (Etkilesim Araclar)

Ekranin sag iist tarafinda yer alan bu boliim alt1 aragtan olusmaktadir. Bu aracglar

bazi bilgilere daha kolay sekilde ulasarak c¢esitli etkinliklerin gerceklestirilmesine

A A.

Sekil 136. Etkilesim Araglar1

olanak saglamaktadir.

Parcours (Giizergahlar) ve Carnet ( Not defteri) meniileri birinci sahne boyunca
aktif durumdadir; fakat Plan de Paris (Paris’in plani) , Paris’de bir yere gidene kadar
aktif degildir. Telephone (Telefon), Le Figaro (Gazete) ve Dossier (Dosya) meniileri

Philippe’in biirosuna girildigi zaman aktif duruma ge¢gmektedir.

a- Parcours: Bu menii 6grencinin senaryoda ilerledikce karsisna c¢ikan farklh
giizergahlar1 gormesine olanak saglamaktadir ve 6grenci isterse bu glizergahlar1 yeniden
goriintiileyebilmektedir. Parcours meniisii lizerine tiklandigi zaman ortaya c¢ikan
ekranda, sahnelerin isimleri ve o sahnenin gectigi saat yazmaktadir. Ogrenci yeniden
izlemek istedigi sahnenin iizerine tiklayarak o sahneyi bir kez daha izleyebilmektedir.

Bu durum 6grencinin unuttugu bilgilere kolayca ulagsmasii da saglamaktadir.

Parcours =
L'heure  Scéne
9h05  Bencontee de Philippe au café =
9h35 Philippe donne son adresse.

Sekil 137. Parcours (Etaplar)



216

b- Plan de Paris (Paris’in plani): Bu menii Paris’in {i¢ farkli planin1 gérmeye
olanak saglamaktadir. Diigme iizerine tiklandiginda ortaya g¢ikan ekran iizerinde yer

alan bu mentiden ilgili planlara ulasilabilir.

Plan de Pavis

Pour ouvrir le plan de Paris, cliquez sur
"Plan.

Pour aller directement a un arrondisse-
ment vouly, cliguez sur"Arrondis!et
cliquez ensuite sur le nom de la rue
recherchée.

Sivous ne savez pas dans quel
arrondissement se trouve la rue ol vous
voulez aller, cliquez sur"Index” et tournez
les pages jusqua ce que vous trouviez le
nom de la rue qui vous intéresse,

\__%epul_J \_sipuony J \_ UEd ]

Sivous ne vous souvenez pas de la rue
ol voaus voulez aller, retournez a fendroit
ol vous avez trouvé l'adresse.

Sekil 138. Plan de Paris (Paris’in Plan1) Girig Ekrani

Bu planlardan birincisi Plan meniisiinde bulunan Paris’in genel yapisinin yer
aldig1 plandir. Ogrenci isterse dogrudan plandaki sokak numarasi iizerine tiklayarak o

sokaga giris yapabilir.

Cliguez 507 b numémn de Farondissemen
vouls

-4 >

Sekil 139. Plan de Paris (Paris’in Plan1) Genel
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Ikincisi Arrodissements (Bélgeler) meniisiine tiklanarak ulasilabilen 20 bdlgenin

her biriyle ilgili ¢esitli bilgilerin verildigi ve sokak adlarmin yer aldig1 plandir.

deme arrondissement

Centre G. Pompidou Hétel de ville

Chatelet

des amandissements
chers de ars | compe

 sipuniny T 7

Bastille

)

rae du Kol ge Sicke

rae St Marin
rae Tiran

rae Vielle du Temple

- P

s | o)

Sekil 140. Arrodissements (Bolgeler)

Ugiinciisii ise tiim sokak isimlerinin ve bulunduklar1 bolgelerin bir liste halinde
verildigi Index boliimiidiir. Ogrenci gitmesi gerektigi sokagin adna tiklayarak o sokaga
dogrudan ulagabilmektedir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta sudur; 6§renci etaplar

boyunca yalnizca gordiigii, okudugu veya adin1 duydugu sokaga giris yapabilmektedir.

NS
Parcours |Plan de Paris Télgphone

Rues Awrv.

rue de I'Arc de Triomphe 17

rue de 'Archereau 19

rue d'Artagnan 12

rue de Bagnolet 20

rue Balzac B
it . NUR
boulevard de la Bastille 12 =
bd des Batignolles 8

nos impairs B

nos pairs B

Sekil 141. Index (Liste)
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c- Carnet (Not defteri): Etkilesim araclar1 meniisiinde yar alan bir diger 6zellik
ise Carnet (Not defteri) boliimiidiir. Bu boliim 6grencinin senaryo boyunca ihtiyag
duydugu tiim bilgileri ve gerekli gordiigii tiim notlar1 yazdigi bolimdiir. Bu bilgiler
sistem tarafindan otomatik olarak kaydedilmektedir ve 6grenci ihtiya¢ duydugu zaman

diigme iizerine tiklayarak bu bilgilere ulagabilmektedir.

Bu menii iki boliimden olusmaktadir. Bunlardan birincisi not tutmaya olanak
saglayan ve 10 sayfadan olusan Notes (Notlar) boliimiidiir. Alt boliimde bulunan oklarla
sayfalar arasinda gecis yapilabilmektedir. Ikinci boliim ise apartman bilgilerinin yer
ald1g1 boliimdiir. Ogrenci gitmesi gereken apartmanlara ait bilgileri bu bdliime girerek

kaydeder ve gerekli gordiigii yerde bu bilgilere bagvurabilir.

A& B & .
: Farcouss | ion o Paris|_Came: [ Téléphane

Carnet = L Carnet |
™
Il est dans la 4 rue du Pont de Louis z Adresse | z
i ] o
Philippe. g g
& L/
> )
=] ]
i o
B Prix | | ]
o T
3 3
g E
EJ Luminosité | | o
Nombre de | |
piéces
‘ Annotations p3 " L | Appartements p.l 1=

Sekil 142. Carnet (Not Defteri)

d- Téléphone (Telefon): Telefon bu meniide yer alan dordiincli boliimdiir ve
ogrenci bu bolimii ancak Philippe’in biirosuna vardigi zaman kullanabilmektedir yani o
zamana kadar islevsel degildir. Bar {izerinde yer alan Telephone diigmesine tikladigimiz
zaman multimedya bdliimiinde telefon animasyonu ¢ikmaktadir. Ogrenci istedigi

numaray1 buradaki tuslara tiklayarak aramaktadir.
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A LA RENCONTRE DE PHILIPPE

Sekil 143. Téléphone (Telefon)

e- Le Figaro (Gazete): Bu menii de telephone meniisiinde oldugu gibi ancak
Phillippe’in biirosuna gidildigi zaman aktif olmaktadir. Bu menii ¢esitli kiiciik ilanlarin
bulundugu boliimdiir. Ogrenci menii iizerine tikladigi zaman multimedya ekraninda
Paris’te bulunan cesitli kiralik dairelerin yer aldigi ilanlar ¢ikmaktadir. Bu ilanlar
dairelerle ilgili 6nemli bilgiler icermektedir. Ogrenci bu bilgilerden yararlanarak

Philippe’e kiralik ev konusunda yardim etmektedir.

Quartier Marais
prés Place des Vosges
ds résidence gd standing
calme, caracténe
r. 5t. Gilles 2P, 55m2
Loyer mensuel 5.000F.
Charges en sus
Rens, au 45.62,34.70
hiewres bureay

Sekil 144. Le Figaro (Gazete)
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f- Dossier (Dosya): Bu menii de Téléphone ve Le Figaro meniileri gibi ancak
Philippe’nin biirosuna varildiginda aktif duruma ge¢mektedir. Biiroya vardiginiz zaman
menii iizerine tiklayarak multimedya bolimiinde Philipe’e yardim etmeniz icin gesitli

bilgiler ¢ikar. Bu etaplar1 kullanmak hikayeye devam edebilmek i¢in ¢ok dnemlidir.

=

:IF':EIEI:':"

Sekil 145. Dossier (Dosya)

3.4.4.1.4. L’Horloge (Saat)

Ekranin alt sol kisminda bulunan saat meniisiiniin iki gorevi vardir. Bunlardan ilki
hikayedeki zamani gostererek hikdyenin buna gore devam etmesini saglar. Bu zaman
gergek zaman degildir. Hikdyede Philippe iki defa randevu saati verir. Randevu saati

yaklasinca uyar1 mesaji gelir ve hikdye oradan devam eder.

C'est I'heure d'aller rejoindre Philippe!

OK

Sekil 146. L’Horloge (Saat) Uyar1 Ekrani
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Saatin bir diger gorevi ise REVOIR, AUTO-TESTER, SUGGESTIONS, APERCUS
iletisim kutularim1 kapatmaktir. Bu boliimler agikken saat diigmesinin {izerine
tiklandiginda kutu kapanacak ve hikayeye doniilecektir. Kutular agikken saat koyu bir
renk almaktadir, kapaliyken ise agik renktedir.

3.4.4.1.5. Les Ressources Pédagogiques pour Comprendre (Anlama Yetisini

Destekleyici Pedagojik Kaynaklar)

Ekranin alt bolimiinde bulunan bir bar iizerinde yer alan dort temel boliimden
olusmaktadir. Ogrenci ve program arasindaki etkilesimi en iist seviyeye ¢ikarmak

amaciyla hazirlanmig bu boliimde 6grencinin yararlanabilecegi birgok icerik mevcuttur.

[ saconns | s —

Sekil 147. Les Ressources Pédagogiques Pour Comprendre (Anlama Yetisini
Destekleyici Pedagojik Kaynaklar)

a- Revoir (Tekrar): Bu meniide yer alan ilk bolim REVOIR bolimiidiir. Bu
boliim her bir video gosteriminin sonunda aktif duruma gegerek o video ile ilgili
icerikler sunar. Bu igeriklerden ilki videodaki konusmalarin aninda yazili terciime
edildigi ekrandir. Ekranin st tarafinda yer alan oklar filmin durdurulup devam

ettirilmesine ve ileri geri sarilarak tekrar izlenmesine olanak saglar.

Sekil 148. Revoir (Tekrar)
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Oklarin hemen karsisinda bulunan pencere, filmde gecen bir sahneye dogrudan
gitmenize olanak saglar. Ornegin kutucuga marre yazarsaniz, video dogrudan o ifadenin

gectigi sahneye gider.

Altta yer alan genis pencere, konusmalarm yazili olarak terciime edildigi
boliimdiir. Burada visionner altbashgmda dgrenciye ii¢ secenek sunulmaktadir. Ogrenci
sans translate segenegini isaretlerse konugmalari terclimesiz dinleyebilmektedir, avec le
mot clés segenegini isaretlerse konusma esnasinda konuyu anlamasina yonelik ekranda
baz1 anahtar kelimeler belirerek dgrenciye ipuglar: verir. Ugiincii segenek olan avec la
translation tercih edilmesi durumunda ise konusmalar biitliniiyle yazili olarak terciime

edilir.

Burada yer alan bir diger 6zellik ise Glossair (sozliik) 6zelligidir. Bu 6zellik avec
le mot clés ve avec la translation secenekleri ile birlikte ¢calismaktadir. Eger Glossair
secenegi isaretli ise ekranda goriinen climlelerde yer alan bazi kelimeler mavi renkte
belirecektir. Ogrenci bu kelimenin iizerine tikladigi zaman sag tarafta kelimenin
anlammin yer aldig1 sozliik ekran1 goriinecektir. Bu ekranda kelimenin anlammin yani
sira kelimeyle ilgili drnek ciimleler de yer almaktadir. Ogrenci ciimlenin iizerine

tiklayarak o sahnenin gegctigi filmi izleyebilmektedir.

T T - ~ \ |Q un mec -

tfamiliar &t condescendant) | un homme

‘elle, elle s[e] trouve ur autlrle mec!
Exemples
Elle_slie sr tong ue e aute mise

Wisiprner: | 3VRC ltanwrptor oW :.-.It:u..zuu::@I

I | &

Sekil 149. Glossaire (Sozliik)

Bu meniide yer alan son 6zellik Meryem Ana ikonudur. Bu ikon aktitken renkli
goriiniir ve ikonun hemen yanida beliren kutuda sahne ile ilgili baz: bilgiler yer alir.
Bu bilgiler kiiltiirel bilgilerdir ve 6grencinin o kiiltiirden haberdar edilerek konuyu daha
kolay anlamasi saglanmaktadir. Meniiden ¢ikmak i¢in saat diigmesine tiklamak

gerekmektedir.
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"C'est 28 Avenue Paul Doumer, dans I[e] XVIéme..."

— Philippe prend un ton snob parce que le -
isi . | awec la transcription ire: ] . A ] =
Visionner: P |1| Glossaire: @ VXléme arrondissement de Paris est considéré

comme e plus bourgeois.

— [

Sekil 150. Meryem Ana ikonu

b- Auto-Tester (Anlama testi): Bu menii de Revoir meniisii gibi her bir video
gosterimi sonunda aktif olmaktadir ve burada Ogrencinin izledigi sahneyi anlayip
anlamadigmi belirlemek i¢in ¢oktan segmeli testler yapilmaktadir. Dallanmali bir
yapida olan testte, 6grencinin verdigi cevaplar geribildirimlerle desteklenerek konuyu
anlamasina yardimci olunmaktadir. Dogru cevap sonrasinda bir sonraki soruya
gecilirken yanlis cevap segeneginde, 6grenci o soruyla ilgili sahneyi yeniden izlemesi

icin yonlendirilmektedir. Bu meniiden ¢ikmak i¢in saat diigmesine tiklanir.

2. Elisabeth a demandé a Philippe de déménager pance que:
{choisissez les trois misons mentionnées par Philippe)

O elle quitt= Faris

D1 efle va se marier Bien, continuez.
[ ella veur déménager

& Philippe ne gagne pas assez d'argent

[ Philippe fait toujours des proamesses vaines

[ Philippe ne participe pas assez aux HAAUL DEDNAGELS

- -
Sekil 151. Auto-Tester (Anlama Testi)
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c- Suggéstions (Oneriler): Yukaridaki diger iki meniiden farkli olarak bu menii,
hikayenin farkl yerlerinde aktif olmakta ve 6grenciye ¢esitli onerilerde bulunarak dogru
ilerlemesine olanak saglamaktadir. Ogrenci diigme iizerine tikladig1 zaman sahneyle
ilgili onerilerin bulundugu kutucuk, alt kisimda ortaya ¢ikmaktadir. Meniiden ¢ikmak

icin saat diigmesine tiklanir.

Philippe vient de vous démandes de l'alder b résoudre sed problémes. 5| vous dtes prog b be faire, [Cedt-a-dine sl a
vorus avez compris la nature de ses problémes) vous pouves diquer sur soul, d'accords|

56 vous pensez avoir compris Fessentiel de Ihistobre et avez besoin d'une simple verification, diquez sur be
bouwtan Auto-tester, Cela vous permetina de virilier votre compréhension ded points elsentiels.

5i vous n'aver pas comipris grand chose, cligues sur le bouton Revoir qui vous pérmetira de revair b scéne
entitre. Quand vous ré-entendrez la scene, gssayez de mmnmndre qurh sont les problémes princpaus de
Philippe

Pour vous guider dans votre écoute, sachez gue Philippe cherche un appanement. La premiéne chaose & laine est
dorec de savodr guel genre d'appartement il recherche (C0F A I'.|LIE'| Prin? B0C.. |k SI viriE Me WS 8N SOUVeneZ pas, "

Sekil 152. Suggéstions (Oneriler)

d- Apercus (Ozetler): Bu menii bir sonraki sahne ile ilgili dgrenciye bir 6zet
sunar. Ogrenci bu 6zet sayesinde sahne ile ilgili 6n bilgiye sahip olur ve bu durum onun
hikayeyi daha iyi anlamasma yardimci olur. Ayrica 6grenci kutucugun iizerinde bulunan
voir video segenegi tercih ederek sahneyi Ozetiyle birlikte izleyebilir. Bu meniiden

¢cikmak i¢in de saat diigmesine tiklanir.
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[Dans ba scene qui swit, vous rencontrerez trois des personnages princdpaux : Philippe, Antoine et Elisabeth. Yous a
assisterez d'abord & la fin d'une dispute entre Philippe ot Ellsabeth. Puis, & Travers bhe Conversation entre

Phifippe ot son ami Antoine, vous Spprendes que

= Philippe, un journaliste pigiste, et 4 petite amie Elisabeth habitent ensemble

= Philippe et Elisabeth ont des problémes

- Elicabseth vient de demander 3 Philippe de se cherchir un autne appartement

= Philippe est catastrophe (parce quil doit finir @'écrire un guide pour le lendemain et quil n'a donc pas e temps

de chercher un logement]
-

Sekil 153. Apergus (Ozetler)

3.4.4.1.6. Les Ressources Pédagojiques pour Explorer (Arastirma Amach
Pedagojik Kaynaklar)

Farkli altbagliklarda ogrenciye degisik igerikler sunan bu menii {izerine
tiklandiginda altbasliklar bir liste halinde ¢ikar. Ogrenci kullanmak istedigi altbashigin

iizerine tiklayarak o boliime giris yapar.

X

Introduction a I'histoire
Introduction aux personnages

Zooms sur

Toutes les scénes
Album Vidéo

Visite d'appartements

Glossaire

Retourner a I'histoire

EXPLORATIONS

Sekil 154. Les Ressources Pédagojiques Pour Explorer
(Arastirma Amagh Pedagojik Kaynaklar)
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a- Introduction a I’histoire (Hikayeye girig): Bu meniide yer alan ilk 6zellik olan
Introduction a L’ histoire (Hikayeye giris) diigmesine tikladiginiz zaman ekranin sol iist
kosesinde bir pencere acilir. Burada hikdyenin 6zeti vardir. Ogrenci bu dzet sayesinde
konu hakkinda Onbilgi sahibi olur ve hikayeyi anlamasi kolaylasir. Kutucugun sag {ist

kosesindeki ¢ikis diigmesini kullanarak pencere kapatilabilir.

" 1 i . "
Mtvoduction a (Histoive &4
Philippe, le personnage principal de cette Fe
histoire, est un jeune journaliste qui habite a

Paris depuis trois mois. |l partage un
appartement avec sa petite amie Elisabeth, mais
les choses ne vont pas trés bien entre eux. En
fait, quand I'histoire commence, on apprend
qu'Elisabeth, pour un certain nombre de raisons,
vient de demander a Philippe de se trouver un
autre appartement.

Dans la premiére scéne, vous entendrez Philippe
raconter ses problémes a son ami Antoine. Celui-
ci essaiera de donner des conseils a Philippe,
puis il disparaitra, laissant son ami trés
déconcerté. Philippe se tournera alors vers vous
et vous demandera de l'aider a trouver un
endroit ou habiter.

C'est alors que vous interviendrez directement
dans l'histoire.

-
Sekil 155. Introduction a I’Histoire (Hikayeye Giris)

b- Introduction aux personnages (Karakterlerin tanittimi): Bu bolim hikayede
rol alan karakterlerin tanitildign bdliimdiir. Ogrenci menii iizerine tikladig1 zaman sag
iist kosede belirecek olan kutuda hikayede yer alan karakterlerin bir listesi goriinecektir.
Isimlerin {izerine tiklandiginda agilacak olan pencerede hem o karekterin fotografi hem
ona ait bilgiler yer almaktadir. Kutucugun alt kismindaki menii diigmesine tiklanarak
isim listesinin oldugu sayfaya gecis yapilir, sag-sol ok tuslariyla 6nceki ve sonraki
karakterlere ait bilgiler goriintiilenir. Sag tist kisimdaki ¢ikis diigmesi kullanilarak bu

boliim kapatilabilir.
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Infrodiection aux personnages

Antoine
Elisabeth Sainville
Philippe Vitaz
Monsieur Jacot
Monsieur Morel
Tante Amélie
Gérard de Gutri
Dominigue

Olivier

B

X Itrodaction aux personnages B4
Anfome
C'est I'ami de Philippe.

Il habite & Paris depuis longtemps et
connait bien la ville.

Il essaie d'aider Philippe et de lui donner
des conseils.

Sekil 156. Introduction aux Personnages (Karakterlerin Tanitimzi)

c- Zooms sur (Yakindan incele): Bu menii dort farkh kategoriye ayrilmis degisik

iletisim tarzlarini yer aldig1 video sahnelerinden olusan icerikler sunar. Ogrenci bu

icerikleri analiz ederek farkli iletisim tarzlar1 hakkinda bilgi sahibi olur. Asagida temel

iletisim kategorileri ve iletisim durumlari bir tablo halinde verilmistir.

Catégories principales

(Temel Kategoriler)

Sous catégories(Alt Kategoriler)

Situations de
communication

(Iletisim durumlari)

-Saluer (Selamlamak)

-Prendre congé (Miisaade istemek)
-Demander des nouvelles (Haberleri sormak)
-Demander un conseil (Tavsiye istemek)
-Demander un service (Yardim istemek)
-Remercier (Tesekkiir etmek)

-Faire un suggéstion (Oneride bulunmak)
-Faire de recommandations (Ogiit vermek)
-Convaincre (ikna etmek)

-Exprimer un accord (Kabul etmek)
-Exprimer un sentiment: la pitié (Bir duyguyu
ifade etmek: acima)

-Exprimer un sentiment: la surprise (Bir
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duyguyu ifade etmek: siirpriz)

-Exprimer un sentiment: l’impatience (Bir
duyguyu ifade etmek: sabirsizlik)

-Exprimer un sentiment: La désapprobation
(Bir duyguyu ifade etmek: begenmeme)
-Exprimer un sentiment: le contentement (Bir
duyguyu ifade etmek: memnuniyet)

-Exprimer un sentiment: le mécontentement

(Bir duyguyu ifade etmek: memnuniyetsizlik)

Caractéristiques de ’oral

(Sozel ozellikler)

-Les hésitations (Duraksamalar)
-Les mots de I’oral: Ecouter! (S6zel kelimeler:
Dinle!)

-Les mots de I’oral: Bon! (Sozel kelimeler: Tyi!)

Intonation (Ses uyumu)

- La surprise (Stirpriz)
-L’ahurissement (Sakinlik)

-Le reproche (Sitem)

-L’impatience (Sabirsizlik)
-L’énervement (Kizginlik)
-L’agressivité (Saldirganlik)

-Le doute (Tereddiit)

-L’incrédulité (Inangsizlik)

-La resignation (Kabullenme)
-L’ironie (ironi)

-L’évidence (Gergeklik)

-Le ton snob (Kendini begenmislik tarzi)
-L’attent de confirmation (Dogrulama)

-Le ton mitigé (Kabullenme)

Gestuelle (Jestler)

-Gestes d’exaspération (Kizma jesti)

-Gestes d’invitation (Davet jesti)

-Gestes d’ignorance (Tanimamazlik jesti)
-Gestes exprimant I’évidence (Gergegi
aciklama jesti)

-Gestes de resignation (Kabulleneme jesti)
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-Gestes de désapprobation (Begenmeme jesti)
-Gestes d’entendement (Anlagmak jesti)
-Gestes d’énervement (Sinirleneme jesti)

-Poignées de mains (Ellerini stkma)

-Gestes en interaction (Etkilesim jesti)

Tablo 4. Zooms Sur (Yakindan Incele) Ders Icerikleri (Furstenberg, 1993, 5.20,21.)

Ogrenci Zooms sur diigmesine tikladiginda yukaridaki biitiin bilgilerin yer aldig1
tablo ekranda goriiniir. Ogrenci buradan istedigi ana bashig1 tercih eder ve oradan
altbashga gecer. Incelemek istedigi altbashigm iizerine tiklayarak ifadelerin bulundugu
sahneler listesini goriir. Bu sahneler bir liste halindedir ve bu listede ifadenin kime ait
oldugu ve kullanilan ciimleler yer almaktadir. Ogrenci bu bilgilerin {izerine tiklayarak

multimedya boliimiinde ilgili sahneyi izleyebilir.

Zooms Sur... X
Catégorie principale:

| Intenaticn I:I
Sous-catégorie:

| L'évidence I:I

Scéne:

Jacot: Ah...ca...on a laissé |[e] choix...
Jacot: Ca...il avait... pff.. . nous avons...
Jacot : Ah ! [e] propriétaire,...

Jacot : Ah ! Monsieur, cet endroit a...
Tante Amélie : On nle] retient pas...
Philippe : Cle] [n']est pas trés...

Morel : I[I] [ne] faut pas vous...

Hownhsuwn =

Sekil 157. Zooms Sur (Yakindan Incele)

Ogrenci bu sahneleri defalarca izleyerek sdzel iletisimde jest ve mimiklerin nasil

kullanildigini, tepkilerin ne sekilde verildigini, davranigsal farkliliklarm neler oldugunu

otantik bir ortamda goérmiis ve 6grenmis olur.

d- Toutes les scénes (Biitiin sahneler): Bu bolim senaryoyu olusturan 43
sahnenin bir liste halinde yer aldigi boliimdiir. Ogrenci bu bdliimii kullanarak bu

sahnelerden istedigini izleme olanagina sahiptir. Meniiye tiklandiginda ekranin sag iist
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tarafinda bu sahnelerin listesinin yer aldig1 bilgi ekrani belirir. Ogrenci buradan izlemek
istedigi sahnenin iizerine tiklar ve o sahneyi istedigi kadar izleyebilir. Bu durum
ogrencinin program icerisinde rahatca dolagsmasima ve sahneler arasinda kolayca gegis

yapmasina olanak saglayarak program pratikliligini artirmaktadir.

Toutes les scénes 4]

1. Rencontre de Philippe au café "

2. Philippe donne son adresse.
3. Philippe demande s'il va des messages b

pour lui.

4, Philippe dit que ¢a n'a pas d'importance.

5 Visite de 'apparternent avec M. Jacot

6. Philippe veut savoir qui a appelé,

7 Philippe se demande pourgquei M. Richard a
téléphoné,

8  Coupde téléphone 3 M. Richard et visite de

l'appartement avec M. Jacot.
3,  Philippe rentre chez lui.

10. Le plombier arrive.

11. Le plombier fait la réparation et s'en va.

12, Le plombier refuse de faire la réparation et
5'en va.

13. La tante de Philippe téléphone. On livre des
fleurs. Philippe vous fait ses confidences,
Philippe vous attend devant chez sa tante.

15. Philippe, en visite chez sa tante, vous
demande s'il devrait cu non lui parler de ses

Sekil 158. Toutes Les Scenes (Biitiim Sahneler)

e- L’Album vidéo (Video albiim): Bu bolim programin en eglenceli
bolimlerinden birisidir. Bu bolimde 6grenci degisik video sahnelerinden kendi
alblimiinii olusturur. Bu sahnelerdeki goriintiileri kaydedebilir, onlarin fotograflarim

cekip kaydederek daha sonra multimedya boliimiinde izleyebilir.

Video kaydi yapmak i¢in 68rencinin takip etmesi gereken birka¢ adim vardir.
Oncelikle menii iizerine tiklar ve agilan pencereden gerekli ayarlamalar1 yapar. Video
kayd1 yapmak i¢cin Al/bum Video meniisiine tiklandiginda ekranin sag st kosesinde,
albiimle ilgili ayarlamalarin yapildig1 pencere ¢ikar. Burada yapilmasi gereken Choisir
vidéo (Video se¢) meniisiine tiklamaktir. Alttaki diger iki menii ancak video kaydi
yapildiktan sonra aktif olacaktir. Bunlardan Voir vidéo (Videoyu gor) segilen videolarin
bu pencerede liste halinde goriilmesine olanak saglar. Modifier vidéo (Videoyu diizenle)

meniisi ise kaydedilen videolarla ilgili diizenlemelerin yapildig1 béliimdiir.
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Album Vidéo |

Clips vidéo sauvegardés

|

Choisir vidéo Voir vidéo Modifier vidéo

Sekil 159. L’ Album Vidéo (Video Albiim)

Ogrenci Choisir video meniisiine tikladig1 zaman alt bdliimde video kayd: igin
gerekli tercihlerin yapildig1 bir pencere ortaya cikar. Bu pencerenin iist kisminda
kaydedilmek istenilen sahnelerin isimleri yer almaktadir. Ogrenci bu sahnelerden
kaydetmek istedigini secer ve hemen altinda bulunan kutucuga kaydedilecek videonun
adim1 yazar. Videonun siiresini belirlemek icin Début (Baslangig), Fin (Bitis), Actuel

(Giincel) pencereleri doldurulur.

Créer/modifier wn dlip vidéo
Accéder a une scéne:
| Rencontre de Philippe au cfé. \1|
Mom du clip:
Régler le clip:
Debut Fin Actuel
g | [° | [° |

- > -1 > - >

Tester Supprimer Sauvegarder Annuler

Sekil 160. Video Diizenleme Modiili

Kaydedilen videonun kontrolii i¢in Tester (Test Et), silinmesi i¢in Supprimer (Sil),
kaydetmek i¢in Sauvegarder (Kaydet) ve bu bolimii kapatmak i¢cin Annuler (Kapat)
boliimleri kullanilir. Kaydedilen videolarm bir listesi 6grencinin verdigi adlarla A/bum
video penceresinde yer alacaktir. Ogrenci istedigi zaman bu meniiye girerek kaydettigi

videolar1 bir kez daha izleyebilmektedir.
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f- Visite d’appartements (Apartman Ziyaretleri): Bu boliim ¢esitli adreslerin ve o
adreslerde yer alan apartmanlarmn isimlerinin bulundugu boliimdiir. Ogrenci bu meniiye
girerek istedigi apartmani seger. Apartmanimn iizerine tikladigi zaman multimedya
boliimiinde o apartmanla ilgili fotograflar ¢ikar ve alt kisimda apartmanin plani goriintir.
Ogrenci bu plan iizerine tiklayarak evin degisik odalarini goriintiileyebilir. Ayrica

fotograflar multimedya ekran {izerinde bulunan oklar vasitasiyla da degistirilebilir.

Wsite o appartements

Charnbine 1

£

Al
LTI K e
Lavis-Phlipae

Sekil 161. Visite d’ Appartements (Apartman Ziyaretleri)

Buradaki amag¢ Ogrencinin  gordiigli fotograflar1  tasvir edebilmesidir.
Apartmanlarla 1ilgili c¢esitli tasvirler yapabilir veya birka¢ apartmani birbiriyle
karsilagtirabilir. Ayrica odalar icinde bulunan ev esyalar1 hakkinda bilgiler verebilir.

Ogrenci edindigi izlenimlerini Carnet meniisiinii kullanarak not edebilir.

Bu bolim 6grencinin yabanci dilde muhakeme yetenegini gelistireceginden
onemlidir. Cesitli tasvirler ve karsilastirmalar bu yetenegi destekleyici niteliktedir.
Ayrica 6grenci bir yandan ev ve ev esyalari ile ilgili bilgiler edinirken bir yandan da

Fransizlarin yasadig1 mekanlar1 gorerek kiiltiirel bir birikim olusturmaktadir.
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g- Glossaire (Sozliik): Bu bolim hikayede kullanilan alisilmadik deyimler ve
sozciiklerle ilgili agiklamalarm bulundugu sdzliik boliimiidiir. Ogrenci bu meniiye
tiklayarak buradaki pencereye kelime veya deyimi yazip dogrudan o kelime veya
deyime ulagabilir. Bu kelime veya deyiminle birlikle, bunlarin gectigi sahne de ekranda
yer alir. Ogrenci bu sahnelerin iizerine tiklayarak bu kelime ve deyimlerin konusma

esnasinda nasil kullanildiklarini filmden izleyebilir.

en avoir marre [de] - P
lexpression familiére) : en avoir assez [de]

Exemples
Moiaussi'en Al v raiment maree
Fenai marre des parasites!
Babons,

[marre] | Q

Sekil 162. Glossaire (So6zliik)

h- Retourner a histoire (Hikdyeye geri don): EXPLORATIONS meniisiinde yer

alan tiim baglantilardan hikayeye doniis i¢in kullanilir.

&

Introduction & I'histoire

Introduction aux personnages

Zooms sur

Toutes les scénes
Album Vidéo

Visite d'appartements
Glossaire

Retourner a I"histoire

EXPLORATIONS

Sekil 163. Retourner a I’Histoire (Hikayeye Geri Don)
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3.4.4.1.7. Le Menii Options (Secenekler Meniisii)

Bu menii programla ilgili baz1 komutlar icermektedir. Bunlardan ilki Commencer
nouveau parcours (Yeni etaba bagla) komutudur. Ogrenci bu komutu kullanarak
hikdyenin basina doniis yapar. Quvrir parcours enregistré (Kayitl etabt a¢) komutunu
kullanarak daha 6nce kaydedilmis etabi yeniden goriintiiler. Bu boliime tiklandiginda
program Ogrenciyi etabin kayitli oldugu dosyaya yonlendirir ve o6grenci buradan
kaydettigi etab1 segerek yeniden ¢alisma imkani bulur. Enregistrer (Kaydet) bolimiini
kullanarak 6grenci istedigi etabi bilgisayarma kaydedebilir. Buton iizerine tiklandiginda
kayit penceresi agilir ve 6grenci bu etabi isimlendirerek bilgisayarina kaydeder. Quitter
(Cikis) boliimii programi kapatmak icin kullanilir. Aide (Yardim) boliimiinde yer alan
dil secenegi program icerisindeki bazi aciklamalarin, bu dillerden tercih edilenle

yapilmasima olanak saglar.

4
Commencer nouveaw parcours
Owvrir parcours enreqistre
Enregistrer
Quitter

Aide

[] Aide Active
# Frangais
3 Anglais

Sekil 164. Le Menii Options (Segenekler Meniisii)

3.4.4.2. A la Rencontre de Philippe Uygulamasi

A la Rencontre de Philippe programimdan en iist seviyede yararlanmak icin
programda yer alan her bir etkinlik {izerinde dikkatlice durmak gerekir. Etkinlikler
gercek hayattan kesitleri yansittigi icin zaman zaman G6grenci i¢in anlagilmasi zor
olabilir. Ozellikle konusmalarin ¢ok akic1 ve karmasik olmas1 anlasilmayi zorlastirabilir.
Fakat bu durumun 6grencilerin cesaretini kirmamasi gerekir. Zira 6grenciler program
vasitasiyla gergek bir ortamdadirlar ve etkinliklere devam ederek bu hizli ve karmasik

konusmalar1 zamanla anlamaya baglarlar.
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A la Rencontre de Philippe’de yer alan etkinlikler dort guruba ayrilmaktadir.

Asagida bu etkinlikler ve etkinliklerin kapsadigi derslerle ilgili altbashklar bir tablo

halinde sunulmustur ve daha sonra Ogrencinin bu etkinlikleri ne sekilde devam

ettirecegi Furstenberg ve Level’in (2006) Etkinlik Rehberi (Guide d’Activités and

Manuel de I’Utilisateur) temel alinarak agiklanmistir.

LES
ACTIVITES LES LECONS (DERSLER)
(ETKINLIKLER)
-Premiéres rencontres (Ilk karsilasmalar)
-Les Différents itinéraires (Farkli Glizergahlar)
-Aiguisez votre sens de I’obsérvation (Go6zlemlediklerinizin
anlamini 6grenin)
Au Fil de -Que se cache-t-il derriére les noms? (isimlerin arkasinda ne
L’Histoire saklantyor)
(Hikayenin AKkisi) -Travaux de photographe (Fotograf ¢calismalari)
-Travaux de scénaristes (Senaryo caligmalari)
-La relation entre les personnages (Karakterler arasindaki
iliskiler)
-Les dessous culturels (Kiiltiirel bilinmedikler)
-Qui habite 1a? (Orada kim yasiyor?)
-Les Parisiens et leur salle de séjour (Parisliler ve oturma
odalar1)
Album Photo / -A la recherche de mon appartement parisien (Paris’deki
Album Vidéo apartmanimda aragtirmalar)
(Fotograf Alblimii/ | -Je mets ma propre annonce (Kendi mesajimi birakiyorum)

Video Albiimii)

-Jouons aux agents immobiliers (Emlakgi ile oynayalim)
-Tiens... c’est intéressant... bizarre... drole..

(haydi...ilging...tuhaf.. komik)

Zooms Sur

(Yakindan Incele)

-Les situation de communication Saluer et Prendre congé
(Selamlama ve miisaade isteme iletisim durumlari)
-Les situation de communication Demander un service

(Yardim isteme iletisim durumlarr)
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-Les caractéristiques de I’oral: hesitations (Sozsel 6zellikler:
duraksamalar)

-Les mots de I’oral: Bon et Bien (Sozsel 6zellikler: iyi ve Ald)
-La communication non-verbal: des gestes spécifique 1
(Yazili olmayan iletisim: 6zel jestler 1)

- La communication non-verbal: des gestes spécifique 2

(Yazili olmayan iletisim: 6zel jestler 2)

Jouer avec des
Images et des Mots
(Resimlerle ve

Kelimelerle Oyun)

Tablo 5. Etkinlikler ve Dersler Tablosu (Furstenberg ve Levet, 2006, s.11)

3.4.4.2.1. Au Fil de I’Histoire (Hikayenin AKkis1)

Birinci grup etkinlikler olarak adlandirilan bu etkinlikler hikdyede yer alan
karakterlerle ilgili olan etkinliklerdir. Onlara ait fiziksel ve kisisel 6zellikler, davranis ve
hayata bakis acilar1 bu etkinlikler kapsamindadir. Bu etkinlikler 6grencinin Fransizlari
daha yakindan tanimasina yardimci olarak onlarin diisiince ve davranis bigimlerini

kesfetmesine imkan verir.

a- Premiéres rencontres (Ilk karsilasmalar): Hikdyenin baslangi¢ boliimiinii
olusturmaktadir. Bu derste 6grenci karakterleri taniyarak onlarla ilgili bilgiler edinir.
Carnet bolimii kullanilarak edindigi bilgileri not edilebilir. Zira hikdyenin devaminda
bu bilgilere ihtiya¢ duyabilir. Ogrenci, konusmalar1 anlamakta zorlanabilir; bu durumda

Revoir 6zelligi kullanilarak ifadeleri yazili olarak da gorebilir.

Ogrencinin bu derste yapacag: etkinlikleri biraz daha ¢ogaltabiliriz. Ornegin
karakterlerin tek tek isimlerini yazarak onlarmn yaslari, meslekleri, yasadiklar1 yerleri,
Philippe ile olan iliskileri ve o karakterlerle ilgili ilk izlenimleri gibi bilgileri not

edilmesi istenebilir. Bu ders i¢in dngdriilen yaklasik caligma siiresi 2, 3 saattir.
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b- Les Différents itinéraires (Farkli giizergahlar): Hikdyenin mantiginin
kavratilmasmin amaclandigi bu boliimde, 6grenci farkl sahneleri izleyerek aralarindaki
bagi kavramaya calisir. Ayrica 6grenci, Philippe’in sordugu sorulara verdigi cevaplarin
sonuglarinmn ne oldugunu gozlemler. Ornegin Philippe yardim istemektedir. Yardim
etmeyi kabul etmesi veya etmemesi durumunda programin O6grenciyi ne sekilde

yonlendirdigi gozlenerek hikdyenin degisik parcalar1 bir yapboz gibi ele alinir.

Ogrenci hikayede ilerledik¢e degisik notlar tutarak izlenimlerini kaydedebilir ve
bu izlenimlerini s6zlii veya yazili olarak anlatabilir. Ayrica bu derste dgrenciler grup
calismasi1 yapabilirler ve her 6grenci Philippe’in sordugu sorulara farkli cevaplar
vererek bu cevaplarin sonuglarinin ne oldugunu birbirlerine aktarabilirler. Bu ders i¢in

yaklasik 90 dakikalik bir ¢alisma siiresi ongoriilmektedir.

c- Aiguisez votre sens de ’obsérvation (Gozlemlediklerinizin anlamini ogrenin):
Hikayedeki detaylarm {izerinde duruldugu bu derste Ogrenci cesitli sorulara cevap

arayarak bilgilerini derinlestirir. Ornegin asagidaki alt1 sorunun cevabi aranabilir.

» Hikayenin basinda Antoine’n Philippe ile bulustugu kafenin ad1 nedir?

e Philippe ve Elisabeth’in yasadig1 sokagin adi nedir?

e Onlarin yasadiklar1 mahallenin ad1 nedir?

o Amélie Teyze’nin yasadig1 bolgenin adi nedir?

e Philippe hangi gazetede calismaktadir?

e Philippe dogumgiinii icin Elisabeth’t nereye gotiirmek niyetindedir?

(Furstenberg ve Level, 2006, s.16).

Yukaridaki sorular daha da cogaltilabilir. Ogrenciler grup ¢alismasi yaparak bu
sorular1 birbirlerine de sorabilirler. Zorlandiklar1 sorularda daha 6nce not tuttuklar:
Carnet bolimiinden veya Exploration meniisinde yer alan Toutes Les Scenes

altbagligindan yaralanabilirler. Bu ders i¢cin dngdriilen yaklasik caligma siiresi 1 saattir.
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d- Que se cache-t-il derriére les noms? (Isimlerin arkasinda ne saklaniyor): Bu
derste hikdye igerisinde yer alan gizli bilgi kaynaklarmmn kesfedilmesi ve ek bilgi
kaynaklarmin bulunmasi amaclanmaktadir. Bu bilgi kaynaklarina ulasabilmek igin
Exploration meniisiinde yer alan Glossaire 6zelliginden yaralanilabilir. Ek bilgi kaynag:
olarak da arama motorlarindan faydalanilabilir. Ornegin Philippe’in teyzesinin nerede
oturdugunun 6grenilmesi i¢in arama motoruna “Dans quel quartier habite la tante de
Philippe? (Philippe 'nin teyzesi hangi mahallede oturuyor?)” yazilarak ¢ikan sonuclar

degerlendirilebilir.

Bu derste grup ¢alismasi yapilarak 6grencilerin elde ettikleri bilgileri birbirleriyle
paylasmasi saglanabilir ve 6grenciler bu bilgilerle ilgili birbirlerine sorular sorabilirler.
Ornegin “Dans quelle scéne Philippe a dit un mensonge? (Philippe hangi sahnede
valan soyledi?), Qui a défendu Philippe? (Philippe’i kim savundu?) veya Quels sont les
mots d'encouragement donné de Antoine a Philippe? (Antoine hangi sozleriyle
Philippe’e cesaret verdi?)” seklinde sorular olabilir. Bu etkinlik i¢cin 6ngoren calisma

siiresi yaklasik 90 dakikadir.

e- Travaux de photographe (Fotograf ¢calismalary): Bu derste 6grenciler secilmis
fotograflardaki karakterlerin jest ve yiiz ifadelerinin ne anlama geldigini agiklamaya
calisirlar. Bu ¢alisma i¢cin Exploration meniisiinde yer alan [’Album vidéo 6zelligi
kullanilarak daha once olusturulan albiimden birkag¢ karakter i¢in beg veya alt1 fotograf
secilir. Secilen bu fotograflarda yer alan karakterlerin jest ve mimikleri 6grenciler

tarafindan tasvir edilir.

Ogrenciler bu etkinlik icin grup ¢alismasi yapabilirler ve birbirlerinin albiimleri
hakkinda yorumlarda bulunabilirler. Ayrica karakterlerin jest ve mimikleri hakkinda
birbirlerine sorular sorabilirler. Ornegin Philippe est-il sympathique? (Philippe sempatik
midir?), La tante est-elle sincere? (Teyze samimi midir?), Dominique est-elle
desintéressée? (Dominique ilgisiz midir?) tarzinda sorular sorulabilir. Bu ders i¢in

ongoriilen caligma siiresi yaklasik 1-2 saattir.

f- Travaux de scénaristes (Senaryo calismalary): Bu derste 6grenci hikayenin

senaristinin yerine gegerek hikdyeye kolayca uyarlanacak mesajlar yazar. Bu mesajlar
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bir karakterden diger bir karaktere hitaben yazilmig bir mesaj olmak durumundadir.
Ornegin hikdyede Philippe’in Elisabeth’e ¢icek gonderirken yazdigi not veya
telesekretere birakilan mesajlar tarzinda bir mesaj olabilir. Yazilacak mesajlar asagidaki

sekillerde olabilir.

« Elisabeth’den Philippe’e yazilan bir ayrilik mektubu

e Elisabeth’den Philippe’e yazilan bir barisma mektubu

e Dominique’den Philippe’e Elisabeth’in durumunu anlatan bir mektup

o Amélie Teyze’nin Afrika’dan Phillipe’e gonderdigi bir mektup veya bir
kartpostal (Furstenberg ve Level, 2006, s.22)

Ogrencinin yazacag1 mesaj asagidaki sorulara cevap verebilecek tarzda olmalidir.

Bu sorular onun mesajin1 yazmasina, diizenlemesine ve gelistirmesine yardimci

olacaktir.

e Kim kime yaziyor?

e Ne zaman?

e Ne soylemek i¢in?

e Mesajin brrakilacagi yer?

» Mesaj ne zaman okunacak?
« Ilave edilecek bilgiler?

e Cikarilacak bilgiler? (Furstenberg ve Level, 2006, s.23)

Ogrenci ihtiya¢ duydugu yerde Parcours meniisiine girebilir veya Exploration
meniisiinde bulunan Toutes les Scenes bolimiinden gerekli sahneleri tekrar izleyebilir
ve buradaki bilgilerden yararlanabilir. Ogrenci yalnizca karakterlerin konusmalarmdan
degil ayn1 zamanda jest ve mimiklerinden de yaralanabilir. Onlarin kisilikleri, ruh

halleri bir¢ok ipucu icerebilir.
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Bu caligma bir yandan dgrencinin yaratici yeteneklerini gelistirirken bir yandan da
dil kullanimm giiglendirmektedir. Yaklagik 2, 3 saatlik bir caligma siiresi Onerilen bu

derste 6grenciler grup ¢alismasi yaparak etkinliklerini zenginlestirebilirler.

g- La relation entre les personnages (Karakterler arasindaki iligkiler): Bu derste
karakterlerin jest, mimik ve davranislar1 incelenerek diger karakterlerle olan iliskileri
anlatilir. Bu calisma i¢in 68renci, karakterlerin iligkilerini en 1yi yansitan birka¢ fotograf
karesi veya birka¢ video boliimii secer ve burada yer alan karakterlerin birbirleriyle olan
iliskilerini tasvir eder. Ornegin Philippe ile Antoine, Philippe ile teyzesi Amélie veya
Elisabeth ile Dominique arasindaki iligki tasvir edilebilir. Anlatim yapilirken su sorulara

cevap aranabilir;

e Onlar dost mudur?
e Birbirleriyle 1yi anlastyorlar m1?

« Birbirleriyle tartistyorlar mi1?

Calisma esnasida notlar Carnet bolimiine yazilir. Zira hikayede ilerledik¢e bu
bilgiler zaman zaman gerekli olabilir. Ogrenciler albiimlerinde yer alan fotograf ve
videolar1 birbirleriyle paylasabilirler. Bu ders i¢in Onerilen ¢alisma siiresi yaklasik 2, 3

saattir.

h- Les dessous culturels (Kiiltiirel bilinmedikler): Deyimsel anlatimlar zaman
zaman iletisimde sikintilara neden olarak bir kopukluk meydana getirebilir. Bu sorunun
ortadan kaldirilmast icin deyimler ve imalar iizerinde dikkatlice durmak gerekir. Bu
derste Ogrenci imalar lizerinde durarak kelimelerin edebi ve mecazi anlamlarmi
incelemektedir. Bu durum 6grenciye Fransiz kiiltiiriine farkli bir pencereden bakma

imkani verir.

Ogrenci, hikdyenin akisma devam ederek va aym zamanda Exploration
meniisiinde yer alan Glossair 6zelligini kullanarak anahtar kelimeler arar. Zorlandigi
yerlerde Revoir 6zelliginden de yararlanabilir. Ayrica Meryem Ana ikonunun {izerine
tiklayarak burada yer alan Fransiz kiiltiiriine ait agiklamalardan da ipuclar1 elde edebilir.

Bu ders i¢in yaklasik ¢aligma stiresi 2, 3 saattir.
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3.4.4.2.2. Album Photo / Album Vidéo (Fotograf Albiimii / Video Albiimii)

Bu etkinlikler apartmanlarla ilgili olan etkinliklerdir. Apartmanlardaki odalar, ev
esyalar1 ve diger aksesuarlar bu etkinlik alanmna girmektedir. Ogrenci bu unsurlari
gozlemleyerek Fransizlarin yasam tarzlari ve aliskanliklar1 hakkinda bilgi sahibi olur.
Zira insanlarin yasadiklar1 mekanlar ve kullandiklar1 esyalar onlarm kiiltiirlerine dair
bircok 0Ozellik yansitir. Bu bakimdan apartmanlarin ve mobilyalarin incelenmesi

ogrencide kiiltiirel bir birikim olusturacaktir.

a- Qui habite la? (Orada kim yagiyor): Bu ders Paris’deki evler hakkinda bilgiler
icermektedir. Ogrenci Paris’de bir evi ziyaret ederek orada gdzlemlerde bulunur. Bunun
icin Exploration meniisiinde bulunan Visite d’appartements segenegine tiklayarak bir
apartman seger. Bunlar celui de la rue du Faubourg Saint Denis veya celui de la rue

Rambuteau apartmanlar1 olabilir.

c /
L 35 yue Rambutean

Sekil 165. Visite d’ Appartements (Apatman Ziyaretleri) i¢ Goriiniis

Ogrenci sectigi bu apartmanlardaki mobilyalari, tablolari, dekorasyonun diger
parcalarimi veya apartmanin bulundugu sokagi gézlemleyebilir ve bunlarla ilgili notlar
tutabilir. Bunun icin Carnet 6zelliginden yararlanilir. Ayrica bu daireyi kiralamak
isteyenler icin kiigiik ilanlar yazabilir. Ogrenciler grup ¢alismasi yaparak edindikleri

bilgileri birbirleriyle paylasabilirler. Ders i¢in bir saat ¢aligma siiresi ongoriilmektedir.
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b- Les Parisiens et leur salle de séjour (Parisliler ve salonlary): Bu derste
ogrenci Fransizlarin yasam tarzlarmi kesfetmeye calisir. Salonlar Fransizlarm yasam
tarzlarin1 en iyi yansitan mekanlardir. Ogrenci Exploration meniisiine giderek Visite
d’appartements seceneginden birka¢ apartman secer ve orada bulunan mobilyalar:
inceler. Daha sonra bu apartmanlardaki mobilyalar1 karsilastirir. Ayrica mobilyalt bir

kiralik daire ilan1 yazarak mobilyalar1 bu ilanda tasvir edebilir.

Boylelikle 6grenci bir yandan dil kullanimini gelistirirken bir yandan da Fransiz
kiiltliriine ait 6geler hakkinda bilgi sahibi olur ve Fransizlar1 daha yakindan tanima
firsat1 bulur. Bu derste de Ogrenciler grup calismasi yaparak edindikleri bilgileri

birbirleriyle paylasabilirler. Bu ders i¢in 6ngoriilen yaklasik caligsma siiresi 1 saattir.

c- A la recherche de mon appartement parisien (Paris’de bulunan
apartmamimdaki arastirmalar): Ogrenci bu derste Paris’in yerlesimi hakkinda bilgi
sahibi olur. Etkinlik i¢in dncelikle bir apartman secilir ve o apartmanin 6zellikleri tasvir
edilir. Ornegin Exploration meniisiinde bulunan Visite d’appartements bdliimiinden 17

place de la Nation, 45 rue Richer veya IIrue Tolain apartmanlari tercih edilebilir.

F
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Sekil 166. Visite d’ Appartements (Apatman Ziyaretleri) Dig Gortiniis



243

Ogrenci sectigi bu apartmanlardan birini farkli agilardan tasvir edebilir.
Apartmanin yerlesimi, bulundugu sokagin tasviri, apartmanin biiytikliigii, dekorasyonu
gibi dzellikler anlatilabilir. Carnet boliimii kullanilarak notlar yazilabilir. Ogrenciler
tasvirlerini birbirleriyle karsilastirip degerlendirebilirler. Bu ders i¢in Ongdriilen

yaklasik calisma siiresi 1 saattir.

d- Je mets ma propre annonce (Kendi mesajimi birakiyorum): Ogrenci bu derste
kiralik ev ilanlar1 yazmasimi 6grenir. Bu ¢alisma icin dncelikle bir apartman belirlenir ve
ilan bu apartman i¢in yazilir. Apartmanin hangi bélgede oldugu, bulundugu sokagin adi,

yerlesim 6zelligi gibi bilgilerden baslanarak daha detayli bilgilere gecilir.

Bu ders i¢in 6grenci Le Figaro meniisiinde bulunan ilanlar1 inceleyebilir ve
bunlardan yararlanabilir. Ayrica bir Onceki derste apartman tasvirinde kullandigi
bilgilerden de yararlanabilir. Exploration meniisiinde bulunan Glossaire 6zelligi de
ogrencilere ipuglar1 sunabilir. Bu konuda daha detayli bilgilere ulagmak isteyen
ogrenciler arama motorlarini kullanarak farkl tiirdeki ilanlar1 gorebilirler. Bu ders i¢in

yaklagik 1 saat ¢aligma siiresi ongdriilmektedir.

e- Jouons aux agents immobiliers (Emlak¢i ile oynayalim): Bu ders Paris’deki
apartmanlarm diizenleri ile ilgili bilgiler icermektedir. Bir anlamda apartmanlarla ilgili
detaylar1 icerir. Ogrenci bu detaylarin neler oldugunu gdzlemleyerek bunlar1 tasvir
etmeye calisir. Binanin mevkii, yerlesimi, yliksekligi, odalarinin 6zellikleri gibi detaylar

tasvir edilmeye ¢alisilir.

Bu c¢alisma icin Exploration meniisiinde bulunana Visite d’appartement
boliimiinden 6grenciye en iyi fikri verecek apartmanlardan biri secilir ve bu apartman
tasvir edilir. Ogrenciler grup c¢alismasi yaparak iizerinde calistiklar1 apartmanlari

birbirleriyle karsilastirabilir. Bu ders i¢in 6ngoriilen yaklasik ¢alisma stiresi 1,2 saattir.

f- Tiens... c’est intéressant... bizarre... drole.. (haydi... ilging... tuhaf...
komik): Bu derste 6grenci Paris’deki apartmanlara elestirel bir bakis agisiyla yaklasir
ve kendisine tuhaf, ilging ve komik gelen seyleri anlatir. Ayrica Fransizlar ve onlarin

yasam alanlar1 igerikli makaleler yazabilir.
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Bu ¢alisma i¢in 6grenci dncelikle Exploration meniisiinden Visite d’appartements
boliimiine tiklayarak dort apartman secer ve bu apartmanlari; sokagi, mimari yapisi, i¢
dekorasyonu, mevkii gibi 6zellikleri bakimmdan inceler ve bu 06zellikleri olumlu ve
olumsuz yorumlarla tasvir eder. Ogrenciler grup ¢alismasi yaparak edindikleri bilgileri

birbirleriyle paylasabilirler. Bu ders i¢in 6ngoriilen yaklasik ¢aligsma siiresi 1 saattir.

3.4.4.2.3. Zooms Sur (Yakindan Incele)

Iletisim durumlarinmn anlatildigi bu derste 6grenci jest ve mimikler gibi farkl
isletisim unsurlar1 {izerinde durur. Karakterlerin tepkilerini, heyecanlarmi ve
davranislarini gézlemleyen 6grenci, Fransizlar1 daha ayrintili tanimaya ¢alisir ve bu
durum 6grencinin iletisimini kolaylastirir. Zira dile ait bu unsurlar anlasilmasi gii¢ ve

karmasik olan durumlarda ipucu 6zelligi tasiyarak 6grenciye fikir vermektedir.

a- Les situations de communication Saluer et Prendre congé (Selamlasma ve
vedalasma iletisim durumlart): Bu dersin amaci birini selamlamanin ve vedalasmanin
farkli sekillerini Ogretmektir. Ogrenci karakterlerin birbirleriyle olan iliskilerini
gozlemleyerek farkli karsilasma durumlarinda nasil selamlastiklarint ve farkli

vedalagsma durumlarinda nasil miisaade istediklerini kavramaya caligir.

Bu calisma i¢in Exploration meniisiinde bulunana Zoom Sur boliimiine tiklanarak
Catégori Principale segeneginden Situations de communication bashig1 tercih edilir.
Daha sonra Sous-catégories altbashigi tiklanarak burada yer alan Saluer ve Prend congé
secenekleri tercih edilir. Buradaki sahneler ¢esitli karsilasma durumlarinda selamlagma

ve miisaade isteme Orneklerinin yer aldig1 sahnelerdir.

Ogrenciler bu sahneleri izleyerek ilgili durumlar1 kavramaya ¢alisirlar. Ayrica
grup caligmasi yaparak edindikleri bilgiler dogrultusunda karsilasma ve vedalagma
durumlarmni smifta canlandirabilirler. Ornegin uzun zamandan beri karsilagmayan iki
arkadasin karsilasma durumunu, bir 6gretmenle bir Ogrenci velisinin karsilagma
durumlarin1 veya okula gitmek icin evden ayrilan bir 6grencinin ebeveynleriyle
vedalasma durumlari canlandirabilirler. Bu ders icin ongoriilen yaklasik caligma

suresi 90 dakikadir.
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b- Les situations de communication Demander un service (Yardim isteme
iletisim durumlari): Bu derste 6grenci bir istegi aciklamanin farkl sekillerini ve birinin
baska birinden yardim istemesinin degisik durumlarin1 kavramaya caligir. Dogrudan ve
dolayli yollardan isteme durumlarini, kibar veya kaba bir sekilde isteme durumlarini

gozlemleyerek kimin, neyi, nasil istedigini agiklamaya caligir.

Bu calisma icin 6grenci Exploration meniisiinde bulunana Zoom Sur boliimiine
tiklayarak Catégori Principale seceneginden Situations de communication bashgmi
tercih eder. Daha sonra Sous-catégories altbaghgina tiklayarak burada yer alan
Demander un service segenegini tercih eder. Bu boliimde konu ile ilgili degisik sahneler
yer almaktadir. Ogrenci bu sahneleri izleyerek farkli istek durumlarmi bir arada gérme

firsat1 bulur.

Ogrenciler bu derste de grup calismas: yaparak edindikleri bilgileri birbirleriyle
paylasabilir ve degisik canlandirmalar yaparak bilgilerini somutlastirip pekistirebilirler.
Ornegin bir metroda agir bir valiz tasityan birinin tanimadigi birinden valizini tasimasina
yardim etmesi konulu bir canlandirma yapilabilir. Bu ders i¢in Ongoriilen yaklasik

calisma siiresi 1 saattir.

c- Les caractéristiques de ’oral: hésitations (Sozsel ozellikler: duraksamalar):
Bu ders bir konusma esnasinda sesin ritminde meydana gelen degisiklikler ve
duraksamalar iizerine fikirler vermeyi amagclamaktadir. Ogrenci, karakterlerin bir
tereddiit durumunda heyecanlarin1 ve tepkilerini dikkatli bir sekilde gdzlemleyerek bu

esnada sergiledikleri tavirlar hakkinda bilgi sahibi olur.

Bu ¢alisma i¢in Exploration meniisiinde yer alan Zooms Sur boliimiine tiklanir ve
Caractéristiques de [’oral anabashigindan dersimizin konusu olan Les hésitations
altbaghigr tercih edilir. Burada Fransizlarin cesitli durumlarda verdikleri degisik
tepkilerin oldugu sahneler mevcuttur. Ogrenci bu sahneleri izleyerek buradaki

duraksamalara dikkat eder.

Duraksamalar bazen bir soluk bazen bir uzatma bazen de bir kelimeyi abartma

veya tekrar etme seklinde olabilir. Ogrenci izledigi sahneleri kategorilere ayirarak hangi
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sahnede ne tiir duraksama oldugunu not alabilir. Bu ciimleleri yiiksek sesle okuyup
benzer tepkiler olusturmaya caligabilir veya grup calismasi yaparak benzer sahneler
olusturup canlandirmalar yapabilirler. Canlandirmalarda 6grenciler birbirlerine sorular
sorarak bu sorular1 duraksayarak cevap verebilirler. Ornegin bir randevuya gec kalip
kalmadig1 sorulabilir veya birini bir partiye davet etme ve digerinin bunu reddetmesi

gibi durumlar canlandirilabilir. Bu ders i¢in Ongoriilen yaklasik caligsma siiresi 1 saattir.

d- Les mots de ’oral: Bon et Bien (Sozsel ozellikler: iyi ve Giizel): Bu derste bir
konusmay1 kesmek ve sdylenecek bir sey lizerine birinin dikkatini ¢ekmek i¢in yapilan
isaretler yorumlanir ve bunlar hakkinda ilgi sahibi olunur. Fransizca 6zellikle bon ve
bien sozciikleri bu durumlarda ¢ok sik kullanilan sdzciiklerdir. Ogrenci bu sozciiklerin

gectigi sahneleri izleyerek bunlarin anlammi yorumlamaya caligir.

Bu ¢alisma i¢in Exploration meniisiinde yer alan Zooms Sur boliimiine tiklanir ve
Caractéristiques de [’oral anabashigmdan Les mots de [’oral “Bon!” altbaslig1 se¢ilir.
Ogrenci burada yer alan diyaloglar1 gézlemleyerek bu iinlemlerin kullanimlarma dikkat
eder. Ogrenciler grup calismasi yaparak yorumlarmi birbirleriyle paylasabilir,
kullanimlara farkli bakis acis1 getirebilirler. Bu ders i¢in dngoriilen yaklasik calisma

suresi 1 saattir.

e- La communication non-verbal: des gestes spécifique 1 (Yazili olmayan
iletisim: ozel jestler): Bu ders Ogrencinin konusmaya eslik eden jestlere alismasini
amagclamaktadir ve 6zellikle el ve kol hareketleri iizerinde durmaktadir. Ogrenci bu
hareketlere dikkat ederken ozellikle sunlara dikkat etmelidir; kollar dik veya gergin,
eller kapali ve agik, avug i¢leri asagiya veya yukariya dogru, kol hareketleri yukariya,
asagiya, viicuda dogru ve disariya dogru olabilir. Ayrica omuzlar, bas ve viicudun

durusu gibi 6zelliklere dikkat edilmelidir.

Bu calisma i¢in Exploration meniisiinde yer alan Zooms sur bolimiine tiklanarak
Gestuelle secenegi tercih edilir. Burada yer alan ve degisik duygular1 yansitan ilk 11
sahne izlenir. Bu sahnelerden birkac tanesi iizerinde durularak yukarida belirtilen

ozellikler gdzlemlenir. Ayrica 6grencinin dikkatini ¢ceken farkli hareketler varsa bunlar
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belirtilir. Gozlemlenen hareketler 6grenci tarafindan taklit edilmeye c¢alisilir. Bu ders

icin ongoriilen yaklasik calisma siiresi 1 saattir.

3.4.4.2.4. Jouer avec des Images et des Mots (Resimler ve Kelimelerle Oyun)

Bu derste 6grenci resimlerle ve kelimelerle degisik caligmalar yapar. Resimlerle
ilgili ¢alismalarda L’Album vidéo 6zelliginden yararlanarak burada yer alan resimlerden
kendine bir alblim olusturur ve bu resimler lizerinde degisik oynamalar yaparak farkl

seyler ortaya ¢ikarir. Ornegin resimler iizerine fotomontaj yapabilir.

Kelimelerle ilgili calismada Glossaire 6zelliginden yararlanilabilir. Ornegin
komik, esprili ve tuhaf bulunan kelimelerin bir listesi ¢ikarilabilir ya da etre, avoir ve
faire fiilleriyle kullanilan ac¢iklamalarin bir listesi olusturulabilir. Ayrica 6grenciler grup
calismas1 yaparak fotograflar1 paylasabilir, beraber kelime oyunlar1 oynayabilirler. Bu

ders i¢in belli bir siire 6nerilmemektedir.
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DORDUNCU BOLUM

SONUC VE ONERILER

Gegmisten gliniimiize yabanci dil 6gretim alani bir yandan i¢inde bulundugu
donemin sartlarina gére evrimlesirken bir yandan da teknolojik gelismelerin etkilerine
gore sekillenmistir. Diger bir¢cok bilim dali gibi yabanci dil 6gretim alani da teknolojik
gelismelere kayitsiz kalamayarak teknolojinin sundugu olanaklar1 kendi alanina
uyarlamaya ¢aligmistir. Zira teknolojik ilerlemeler bilim dallar1 iizerinde derin etkiler
yaratirken her yeni icat beraberinde farkli uygulama ve yontemlerin gelistirilmesine de

vesile olmustur.

15. ylizyilda matbaanin icadiyla baslayan hizli bilgi aktarimi 20. ylizyiln
ortalarina kadar yazili ve gorsel bircok farkli icatla devam etmistir. Fakat 20. yiizyilin
ilk yarisina kadar devam eden teknolojik icatlar dilbilim alanini etkilese de bu
buluslarm sinif ortaminda kullanilmasina yonelik etkili yontemler gelistirilememis ve

bu icatlar siif ortamlarinda etkili bir sekilde kullanilamamistir.

20. yiizyilm ikinci yarisinda video, televizyon ve ses kayit cihazlariyla
donatilmig dil laboratuarlariyla birlikte yeni bir degisim baglamig ve bu degisim
bilgisayarlarin 6gretim amacli kullanilmasina kadar devam etmistir. Yani 60’1 ve 70’li
yillar boyunca bilgisayarlarin smif i¢inde kullanimina iligkin ¢aligmalar ve uygulamalar
devam etmistir. 90’1 yillarda Internetin icad1 ve sahip oldugu ¢okluortam bilesenleri,
cevrimdis1 ve ¢evrimigi artzamanli ve eszamanli igerikler yabanci dil 6gretimi alaninin
ihtiya¢ duydugu gereksinimleri karsilarken bu alanda koklii yontem degisiklerine de

neden olmustur.

Teknolojik gelismelerin yabanci dil 6gretim alanina uyarlanmasinda davranisci
psikolojinin ¢cok dnemli rolii olmustur. Yapisalct okul olarak adlandirilan ve davranisci
psikolojinin dilbilim alanindaki yansimasi olarak kabul edilen bu okul dil 6gretimindeki
uygulamalara yonelik biitiin etkinliklerde kendini gostermistir. Yapisalci psikolojiye
bagl olarak Amerika’da kurulan Amerikan yapisal dil okulu, dil ¢calismalarini belli bir
kurama gore sistemli bir sekilde agik¢a ortaya koymus ve boylece bu alanda s6z sahibi

olmay1 basarmistir.
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Yapisalcilik daha sonra davranis¢i ruhbilim kuramu ile yakinlagarak gozlenebilir
davranislarin incelenmesi gerektigi tezini savunmustur ve dil 6grenmenin siirekli
tekrarlama, ezberleme ve yineleme sonucunda gerceklesebilecegi  goriisiini
benimsemistir.  Boylelikle davranis¢ilarin ortaya attiklari 6grenmenin uyarict ve
davranis arasinda bir bag kurularak gerceklestigini ve pekistirme yoluyla davranisin

degistigi goriisii genel kabul gérmiistiir.

Buradan hareketle davranis¢ilarin 6nemli ismi Skinner ve arkadaslari, pekistirme
ilkelerini temel alarak smifta Ggretmenlerin yerini alacak bir 6gretim makinesi
tasarlanmasi fikrini ortaya atmislardir. Adina Programli Ogretim dedikleri bu yontemle

tasarlanan makineler 6gretim programlarinin da temel felsefesini olusturmustur.

Bununla birlikte, duyumcu dil yontemi olarak adlandirilan bir ydntemin
uygulama diizenekleri olarak ortaya cikan dil laboratuarlar1 Ikinci Diinya Savasi
sonrasinda Amerikan askerlerine dil 6gretmek amaciyla kullanilip basarili sonuglar
alinsa da 1980°li yillarda sonra popiilerligini kaybetmeye baslamistir. Fakat internetin
sinif ortaminda kullanilmaya baslamasi dil laboratuarlarinin  multimedya dil

laboratuarma doniiserek yeniden hayat bulmasina vesile olmustur.

Bir diger onemli dilbilim okulu ise Noam Chomsky’nin ortaya attig1 iiretici-
dontistimsel dilbilgisi okulu olmustur. Davramigcilara karsit c¢ikarak, bireylerin
dilbilgisine sahip olmadan zihinde bilingsiz bir sekilde olusan olgularla konustugu
goriisiinii savunan ve gegerliligini hala koruyan bu kuram, daha sonra dil ile iletisimin
birbirine bagl oldugu goriisiinii savunan iletisimsel yaklasimla yakinlasarak bilissel-

iletisimsel yaklasim denilen yeni bir yontem ortaya ¢ikarmustir.

Biligsel-iletisimsel yaklasim yabanci dil 6grenenlere Ogrendikleri dile yakin
dilsel beceriler kazandirmayi1 hedeflemis ve bu hedefi gerceklestirmek i¢in klasik
yontemlerin yeterli olmayacagi, teknolojik gelismelerden de yararlanmak gerektigini
savunmuslardir. Once televizyon ve videodan yararlanmaya calisan bu yontem daha

sonra bilgisayar ve internetin sundugu olanaklardan yararlanmigtir.
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Gilintimiizde gelisen teknolojiler, tlilkeler arasindaki simnirlar1 ortadan kaldirarak
insanlar1 birbirlerine yaklastirirken birbirlerini daha 1yi tamimalarina, daha 1yi
anlamalarma ve birbirlerinin kiiltiirlerini kesfetmelerine imkan saglamistir. Ozellikle
Internetin icadi iilkeler arasmdaki smirlar1 ortadan kaldirarak diinyay: kiiciik bir kutu
icerisinde Onlimiize sunmustur. Boylelikle kisilerarasit ve toplumlararasi iletisimin ve
bilgi paylasiminin 6nii agilmis ve bu alandaki smirhiliklar ortadan kalkmistir. Bu durum

hi¢ kusku yok ki en ¢ok yabanci dil alanina olan ilgiyi artirmistir.

Internet, yabanci dil alanina olan ilgiyi artirmakla kalmayarak egitim alaninda
sundugu birgok icerikle de bu alanin ihtiya¢ duydugu gereksinimleri karsilayan énemli
kaynak olmustur. Zira yukarida da bahsettigimiz gibi yabanci dil alaninda sadece teorik
bilgilerin islenmesi yeterli degildir, 6gretimin hedefine ulasabilmesi icin teorik
bilgilerin uygulanmasi da gerekmektedir. Bilgisayar programlar1 hem teorik hem pratik
uygulamalarin islenmesine olanak sagladiklarindan dolayi, yabanci dil 6gretimi alani

icin biiyiik anlam ifade etmektedir.

Bilgisayar programlari, yabanci dil 6gretim alaninin gelistirmeyi hedefledigi
okudugunu anlama, dinledigini anlama, konusma ve yazma becerilerinin yani sira
iletisimsel becerileri de gelistirebilecek iceriklere sahiptir. Bu igeriklerin etkili bir
sekilde kullanilabilmesi i¢in Oncelikle programlarin hem teknik acidan hem pedagojik
acilardan daha hassas iiretilmeleri gerekmektedir. Sunduklar1 metotlar hem pedagojik

acidan hem tasarim metodolojisi agisindan uygun olmasi gerekmektedir.

Teknoloji alaninda hizla devam eden bu gelismeler, yabanci dil dgretiminde
uygulanan klasik yontemleri yetersiz kilarken dilbilimcileri de yeni model arayiglara
sevk etmistir. Dilbilimciler, bir yandan bu icatlarin ders ortaminda etkili bigimde
kullanilmasina yonelik yeni yontemler gelistirmeye ¢abalarken bir yandan da tasarlanan

programlarin egitim-6gretime uygunlugu iizerinde durmaya baglamiglardir.

Glinlimiizde ogretim amach kullanilan bilgisayar programlarimin birgogu
bilgisayar uzmanlar: tarafindan gelistirilmistir ve bu ylizden programlarin birgogunun
egitici yoni eksik kalmistir. Teknik altyapiya sahip bu uzmanlar, gorsel ve teknik
acidan son derece giizel icerikler sunmay1 bagsarmis; fakat egitici yoniinii yeteri kadar

yansitamamiglardir. Egitimbilimcilerin de yeter1 kadar teknik altyapiya sahip
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olmamalar1 bu siirecin disinda kalmalarina sebep olmus ve bdylece tiretilen bircok

program Ogretici asil amacindan uzaklasarak egitsel degerini yitirmistir.

Programlarim amac¢ ve islevleri birbirlerinden farklilik gosterse de tasarim
siirecleri genelde birbirine paralellik arz etmektedir. Tasarim asamalar1 belli bir siireci
gerektirdiginden proje yaklasimi temel alinarak tasarim yapilmahdir. Proje
yaklasiminda ise belli kistaslarin yerine getirilmesi zorunludur. Ornegin her seyden
once bir tasarim ekibi kurulmali; bu ekipte yer alacak kisiler hem teknik hem pedagojik
altyapiya sahip uzmanlardan olugsmalidir. Ekonomik kaygilardan dolay1 bir¢ok program
tasariminda bir uzman birden fazla gorev {istlenebilmektedir. Bu durumda istenilen
mesaj etkin bir bi¢gimde iletilememekte ve programin verimi diismektedir. Bundan
dolay1 bu siirecte gorev alan uzmanlarm her birinin gorev tanimlar1 belirlenmeli ve bir

uzman birden fazla gorevi iistlenmemelidir.

Tasarim siirecinde programlarin  verimini artrmak i¢in ihtiya¢ analizi
yapilmalidir. Ciinkii programlarin verimli olabilmesi i¢cin 6grenci merkezli olmasi
gerekmektedir. Ogrenci merkezli tasarim Ogretimi 6grencinin gereksinimlerine gore
sekillendirir. Bunun i¢in gerekli goriilen yontem ve teknikler belirlenerek bunlar
1s1g¢inda bilgiler toplanip degerlendirilerek ihtiyag¢ tespiti yapilmalidir. Ayrica bu siireg
sonunda elde edilen bilgilerden daha sonraki asamada hedef ve davraniglarin

belirlenmesinde yararlanilmalidir.

Hedeflerin belirlenmesi ve agik bi¢imde ortaya konulmasi 6grencinin ileride
karsilasabilecegi sikintilarin 6nceden goriilmesine ve bunlara karsi ¢6ziim tliretilmesine
olanak saglar. Hedefler gozlenebilir 6zelliklerde olmalidir. Zira hedeflerin Slgiilebilir
olmas1 i¢in gozlenebilir olmas1 gerekmektedir. Hedefleri net bir sekilde belli olmayan
davranislarm 6lgiilebilmesi miimkiin degildir. Olgme olanagi olmayan davranislarin da
basarili olup olmadiginin tespitini yapmak olanaksizdir. Ayrica hedefler agamali bir
sekilde devam eden kii¢iik alt hedeflerden olugsmalidir. Ciinkii alt hedeflerin tespiti ana
hedefe daha g¢abuk ulasilmasma olanak verir. Boylelikle planli bir sekilde hareket
edilerek zamandan tasarruf edilmis olur. Bundan dolay1 hedefler belirlenirken 6ncelikli

olarak alt hedeflerin belirlenmesi gerekir.
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Hedefler belirlendikten sonra iizerinde durulmasi gereken en 6nemli konu igerik
konusudur. Igerik konusu, bu konuyla ilgili kesin bilgiler ortaya konulamamasmdan
dolay1 tizerinde en ¢ok tartigilan konulardan biridir. Zira igerik dersten derse, durumdan
duruma degisebilmektedir. Ayrica bilginin siirekli gelismesi ve yeni gelisen bilgilerin
nasil ve ne sekilde Ogretilecegi konusunda farkli yaklasimlarin ortaya cikmasi e-
o0grenme uygulamalar1 ile ilgili sorunlara neden olmaktadir. Bundan dolay1 bu konuda

en belirleyici olan 6grencinin istekleridir.

Etkili bir igerik hazirlamak i¢in her seyden oOnce igerikte yer alan unsurlarin
ekranda nerede ve ne zaman gorintiilenecegi dnceden belirlenmelidir. Bu noktada alan
uzmanlarina ve gerceklestirmecilere biiyiik gorevler diismektedir. Zira etkili bir icerik
tasarim1  gerceklestirmek i¢in tasarimin planlanmasi gerekmektedir. Daha sonra
ogrencinin kapsamli analizi yapilmalidir ve 6grencinin dil yeterliligi, 6n diizey bilgileri
ve hazirbulunusluk diizeyleri, 6grencilerin birbirleriyle ve 0gretmenle etkilesimi goz
oniinde bulundurulmalidir. Bu durum programlarin tasarimcinin bakis agisina gore degil

ogrencinin bakis agisina gore olmasina olanak saglar yani programi 6grenci odakl kilar.

Igerigi iyi diizenlenmis programlar 6grenciler agisindan son derece motive edici
ve siirlikleyici olmaktadir. Hedef ve igerik arasindaki baglantmnin iyi olmasi gerekir.
Unitelerin birbirleri ile baglantili olmas1 gegmis konularm unutulmamasini saglar. Bu
nedenle gerek yeni kelimeler, gerekse yeni yapilar ve kaliplar diger yeni iinitelerde de
yer almalidir. Biitiin bunlar 6grencinin 6grenme siirecinde aktif bir rol oynamasini

saglar ve bunun sonucunda etkili 6grenmeler gerceklesir.

Etkili 6grenmeler gerceklestirmek ve programlar1 6grenci merkezli yapmak i¢in
programlarin hedef kitleye uygun olmasi gerekmektedir. Zira bu programlarda amag
ogrenciyi Ogretim silirecinde en etkin kilacak icerikleri sunmaktir. Hedef kitlenin yas1
hazirbulunusluk diizeyleri, dil kapasiteleri, egitim diizeyleri ve istekleri gibi 6zellikleri
dikkate almarak hazirlanan programlar 6grenciyi 6gretim siirecinde etkin kilarak kalici

izli 6grenmelerin gerceklestirilmesini saglar.

Programlarm hedef kitleye uygun bir sekilde tasarlanmasi i¢in bir takim sorulara
cevap aranmasi gerekmektedir. Yabanci dil 6gretim amaclh kullanilacak bir program

icin su sorular1 sorabiliriz; Program hangi yas grubuna hitap edecek? Bunlarin
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hazirbulunusluk diizeyleri nasildir? Dil kapasiteleri ve egitim diizeyleri nasildir?

Istekleri nelerdir?

Hedef kitlenin yasinin tasarim siirecinde dikkate alinmasi gerekmektedir. Zira
ilkdgretim cagindaki bir ¢ocuga yabanci dil 6gretmekle yetigkin birine 6gretmek
arasinda ¢ok ciddi farklar vardir. Zeka diizeyi, ilgi, yetenek, egitimsel istek ve arzular,
beklentiler gibi 6zelliklerin farkli olmasi bu gruplar i¢in uygulanacak yaklasimlarda ve
tasarlanacak programlarda da farklihlk meydana getirir. Bundan dolay1 6grencinin

yasina uygun iceriklerin se¢ilerek bunlar programlara yansitilmalidir.

Dikkate almnmasi gereken bir diger oOnemli Ozellik ise hedef kitlenin
hazirbulunusluk diizeyidir. Zira 6grenme faaliyetinin gerceklesmesi i¢in Ogrencinin
gerekli olan biligsel, duyussal, sosyal ve psikomotor 6nkosul davraniglar1 kazanmis
olmas1 gerekmektedir. Eger 6grenci bu davramislart kazanmamis ise o programdan
verim elde edilmesi olanaksiz olur. Bundan dolay1 tasarim siirecinde 6grencilerin

hazirbulunusluk diizeyleri dikkate alinmalidir.

Hedef kitlenin dil kapasitesi yabanci dil 6gretimini ve Ogrenimini etkileyen
faktorlerden biridir. Bilim adamlar1 her bireyin dogustan gelen bir dil edinme
kapasitesine sahip oldugunu belirtmektedirler. Fakat dil edinme kapasitesiyle ilgili
farkli goriisler ortaya siirmektedirler. Bazi bilim adamlar1 bu kapasitenin ergenlik
sonrasinda etkisini yetirdigini savunurken bazi bilim adamlar1 ise bunun etkisini yitirse
bile tamamen kaybolmadigin1 ve gerekli kosullar saglandiginda yeniden etkin duruma
gecebilecegini savunmaktadirlar. Ogrencinin dil kapasitesini etkin bir bicimde
kullanacak iceriklerin programlara yansitilmas: gerekmektedir. Ozellikle bol miktarda
anlasilabilir mesaj almmasmin 6grencinin dil kapasitesini etkin tuttugu gerceginden

hareketle programlarda okuma ve dinleme etkinliklerine agirlik vermelidir.

Egitim diizeyi de hedef kitleyle ilgili dikkate alinmas1 gereken 6nemli 6zelliktir.
Ogrenci kendi olusturdugu 6grenme deneyimini yabanci dil 6grenme siirecinde de
kullanmaktadir. Kaygi, rekabet, Ogretmene tepki vermek veya Ogretmene bagimli
kalmak gibi tutum ve davraniglar1 diger 6grenme stireglerinde de kullanmaktadir. Egitim
seviyesi yiikseldikce Ogrenme deneyimleri de dogal olarak artmaktadwr. Bu

deneyimlerin neler oldugu ve sinif ortaminda nasil bir etkilesim sagladigi, yararli ve
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zararli yonlerinin neler oldugu irdelenerek bu 6zelliklerin goz 6niinde bulundurulmasi

ve programlara yansitilmasi gerekmektedir.

Hedef kitlenin istekleri bu siirecte dikkate alinmasi gereken bir diger konudur.
Ogrencinin 6grenme etkinliklerine etkin bir sekilde katilmasinda ve dgrenmenin etkili
bir sekilde gerceklesmesinde Ogrencinin istekleri onemli bir rol oynamaktadir.
Ogrencinin merak ve ilgisini ¢eken igerikler onlarin 6grenme isteklerini ve derse
katilma arzularin1 da artirmaktadir. Bu durum 6grencinin 6grenme siirecinde aktif bir
rol oynamasini saglamakta ve etkin 6grenmeler gerceklestirilmesine imkan vermektedir.
Ogrencilerin yaslari, egitim seviyeleri, yabanci dil 6grenme amaglari onlarin ne
istedikleri hakkinda ipuclar1 sunmaktadir. Tasarlanacak programlarm icerigi bu
ipuglarindan yararlanilarak hazirlanmalidir. Zira tasarimciin gorevi daha ¢ok 6grenme

istegi yaratmaktir. Bu da ancak 6grencinin ne istedigini bilmekle miimkiin olabilir.

Biitiin bu etkenlerle beraber dil 6gretiminde yapilan hatalarin ve karsilasilan
zorluklarm Oniine gecilmesi gerekmektedir. Bunun i¢in karsitsal dil ¢oziimlemesi
yapilmali ve programlara yansitilmalidir. Hedef dil ile anadilin karsilastirilmasi ve bu
dillerin sesbilimsel, sézdizimsel ve sozciikbilimsel gibi Ozelliklerinin programlara
yansitilmast bir yandan programlar1 daha isabetli kilarken diger yandan 6grencinin

karsilasacag: giigliiklerin ve yapacaklar1 yanlislarin 6niine geg¢ilmesini saglar.

Dil 6gretiminde karsilasilan giicliikler ve yapilan yanhgliklar diller arasindaki
farkliliktan kaynaklanmaktadir. Ciinkii her dilin kendine 6zgii bir yapist vardir ve
insanlar anadillerindeki oOzellikleri 6grenmek istedikleri yabanci dile aktarma
egilimindedirler. Eger anadille hedef dil arasindaki benzerlikler fazla ise bu durum
olumlu sonuclar yaratmakta ve 6grenme siireci bundan biiyiik 6l¢iide yararlanmaktadir.
Fakat ayriliklar fazla ise bu durum 6grenme siirecini daha zorlastirmaktadir. Diller
arasinda karsilastirma yapilarak ortaya ¢ikacak hatalarin Oniine gecilebilmekte ve

basarili sonuclar elde edilebilmektedir.

Karsitsal dil ¢6ziimlemesi yapilmasi gerektigi gibi karsitsal kiiltlir ¢oztimlemesi
yapmak da gerekmektedir. Zira dil ile kiiltlir arasinda dogrudan bir bag oldugu Alman

Dilbilimei Humboldt’dan beri artik dilbilimciler tarafindan kabul edilen bir gercektir.
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Kiiltiirel 06geler dikkate alinmadan tasarlanacak programlarm verimli olmasi

beklenmemelidir.

Bugiin artik yabanci dil 6grenmenin sadece dile ait dort temel becerinin
gelistirilmesiyle miimkiin olmayacagi ve dilin ait oldugu kiiltiiriin de 6grenilmesi
gerektigi gercegini gormekteyiz. Konusma, yazma, dinleme ve okuma becerilerinin yani
sira dini inanislar, gelenek ve gorenekler, diisiince yapilari, ahlaki degerler, giyim
kusam, yiyecekler, icecekler, sanayi, ticaret, tarim gibi elemanlar kiiltiiriin her bir
parcasini olusturmaktadir ve dolayist ile dilin bir pargasini olusturmaktadir. Tasarlanan
programlarin daha isabetli olmasi i¢in bu 6gelerin tasarlanacak programlara aktarilmasi
gerekmektedir. Zira sosyal ve Kkiiltiirel 6gelerin tasarlanacak programlara yansitilimasi

ogrencinin karsilagabilecegi giicliiklerin ve yanlis anlagilmalarin 6niine geger.

Yukarida bahsedilen pedagojik unsurlarin programlara istenilen Olgiilerde
yansitilmast programlarin isabetli olmalar1 icin yeterli degildir. Ciinkii pedagojik
unsurlar kadar programlarin tasarim metodolojisi agisindan da istenilen kistaslara gore
tasarlanmalar1 gerekmektedir. Tasarimi olusturan c¢izgi, doku, renk gibi yapisal ve
bicimsel elemanlarin denge, biitiinliik, vurgu, ahenk gibi yerlesim elemanlarinin her biri

ayr1 ayr1 ele alinip etkili kullanimlarinin yollar1 aranmalidir.

Tasarimi olusturan elemanlarin ¢oklugu ve detaylarin fazlalig1 tasarim siirecini
uzatsa ve giiglestirse de bunlarin her birinin ayrintili bir sekilde incelenip programlara
yansitilmast o programdan verim alinmasi agisindan biiyiikk onem tasimaktadir. Zira
bunlarin tamami birbiriyle baglantilidir ve birkagini iyice 6grenip digerlerinin iizerinde

fazla durmayarak saglikl tasarimlar gerceklestirmek miimkiin degildir.

Arayliz tasarmm lizerinde en fazla durulmasi gereken durumlardan biridir.
Program ile Ogrenci arasinda saglikli bir iletisim kurulabilmesi her seyden once
bilgisayar ekraninin (arayiiz) dogru kistaslara gore tasarlanmasina baghdir. Zira 6grenci
ile etkilesimin gergeklestigi ve dgrencinin ihtiya¢ duydugu bilgiye ulastigi en 6nemli
eleman araylizdiir. Fakat arayiiz tasariminda deneysel kanitlardan ziyade sezgisel
inanglar On plana c¢ikmaktadir, oysa arayliz tasarimmim dogru kistaslara gore

tasarlanmasi i¢in belirli ilke ve yontemlere ihtiyac vardir.
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Oncelikle bir arayiizde dgrenci ile program arasindaki iletisimi saglayacak biitiin
unsurlarin noksansiz bulunmasi gerekmektedir. Ayrica goriintii kalitesi ¢ok 1yi olmalidir
ve bir¢ok konu tek bir goriintii ile anlatilmamalidir. Bilgiler, ses, animasyon, video,
grafik veya metin gibi farkli ¢oklu ortam araglari ile sunulmalidir. Bu durum hem
programi eglenceli hale getirir hem 6grencinin ilgisini ¢ekerek etkilesimi iist diizeye
cikarir. Fakat bu araglar1 secerken hangi 6genin hangi amaca uygun olacagina dikkat

edilmelidir ve dekoratif amagli kullanilmamalidir.

Tasarimda kullanilan unsularm bir biitiinliik olusturacak sekilde diizenlenmesi
icin kompozisyon ilkelerinden yararlanmak gerekmektedir. Zira bir biitiinlik
olusturacak sekilde diizenlenen elemanlar kullanicida gorsel bir etki meydana getirerek
ogrencide ilgi uyandirir ve dikkatini ¢cekmeyi saglar. Basarili bir kompozisyon ancak
tasarimcinin kompozisyonu olusturan unsurlar1 belli ilkeler dahilinde ve bir biitiinliik

olusturacak tarzda etkili bir bicimde kullanmasiyla ortaya ¢ikar.

Ozellikle kompozisyonu olusturan unsurlarin goziin hareketine uyumlu bir
sekilde yerlestirilmesi gerekmektedir. Zira gdziin hareketiyle uyumlu tasarimlar algiy1
kolaylastirarak Ogrencinin goriintiiyii gorsel hafizaya almasini cabuklastirir. Go6z
hareketlerine uyumlu olmayan tasarimlarda gdziin ayrintilar1 segmesi zorlasir ve dikkat
cekilmek istenilen bazi noktalar atlanabilir ve bdylece O6g8renci lizerinde yaratilmak

istenilen etki zayiflamis olur.

Tasarimda bagarili sonuglar elde etmek i¢in kompozisyon unsurlar1 kadar yapisal
bicimsel elemanlar1 da belli ilkelere gore yerlestirmek gerekmektedir. Ciinkii bu
Ogelerin tiimii birbirlerine islevsel acidan baglidirlar ve tasarim mesajinin dogru ve
etkili olabilmesi i¢in belli ilkeler dogrultusunda kullanilmalar1 gerekmektedir. Zira
uygun kistaslara gore kullanilan elemanlar 6grenciden beklenen hedef davranigin

kazanilmasma biiytik katki saglamaktadirlar.

Belli ilkeler dogrultusunda kullanilmayan unsurlar 6grencinin estetik duygusunu
olumsuz yonde etkileyerek o materyale karsi olumsuz tutum gelistirmesine neden
olmaktadir. Ayrica bu elemanlarin etkisi ve ¢ekiciligi diiseceginden egitim siirecine

katkis1 azalmaktadir ve bu durum zaman ve emek kaybina yol agmaktadir. Bu bakimdan
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tasarimda kullanilan yapisal ve bicimsel elemanlarm kullanim ilkeleri bilgisayar

programlarinin tasarim siireclerine etkin ve verimli bir sekilde yansitilmalidir.

Tasarimda dagmikligin Oniine gecmek ve biitlinliikk saglamak icin yerlesim
elemanlarin1 da belli ilkeler ¢ercevesinde kullanmak gerekmektedir. Zira belli bir diizen
icerisinde sunulan 6geler belki dikkat cekici bir hale gelmeyebilir fakat; diizensiz
tasarimlar insandaki estetik duygusunu etkileyerek algiyr olumsuz etkilemektedir ve

bunun sonucunda basarisiz sonuglar ortaya ¢ikmaktadir.

Programlar her ne kadar pedagoji ve tasarim metodolojisi acisindan uygun
Olgiitlere gore tasarlansa da basarmm elde edilmesinde bu programlarin hem
ogretmenler tarafindan hem O&grenciler tarafindan etkili ve {retken bir bigimde
kullanilmalar1 gerekmektedir. Bunun i¢in programlardan {ist diizeyde verim alinmasina
yonelik ¢alismalar yapilmasi, yontemler ortaya konulmasi gerekmektedir. Ogretmen ve
ogrenciler bu yontemler hakkinda bilgilendirilerek onlarm bu uygulamalar1 dogru ve

iiretken bir sekilde gerceklestirmeleri saglanmalidir.

Gilintimiizde bilgisayar programlarmin egitim ortamlarinda yeterince etkili ve
iretken kullanildigindan bahsetmek zordur. Bunun baslica sebepleri, egitimcilerin
bilgisayar kullannominda yeterli tecriibeye sahip olmamalar1 ve se¢ilen programlarin ve
uygulanan yOntemlerin yetersizligidir. Bu durum o6grencilere olumsuz yansiyarak
gerekli yonlendirmeler yapilamamakta ve 6grencilerin de programlar: etkili ve iiretken

bir sekilde kullanmalar1 giiclesmektedir.

Programlarm verimli bir sekilde kullanilmasi i¢in Oncelikle her program tiirii
icin en uygun yontem ve c¢alisma tekniklerinin bilimsel veriler 1s18inda ortaya
konulmasi gerekmektedir. Programlarda yer alan etkinliklerin hangi beceriyi ne yonde
desteklediklerinin bilinmesi ve buna yonelik 6gretim faaliyetlerinin gerceklestirilmesi
etkin 0grenmeler gerceklestirilmesi agisindan sarttir. Herhangi bir bilimsel veriye
dayanmayan ¢alismalar zaman, emek ve mali kayiplara neden olarak basarisiz sonuglar

doguracaktir.
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Bu program tiirlerinden ilki olan Birebir Ogretim ve Ders Sunu Programlari
yabanci dil 68renmenin bir beceri isi oldugu ve bu becerinin gelistirilebilmesi i¢in
diizenli ve sik tekrarlar yapmak gerektigi fikrinden hareketle iiretilmistir. Fakat dil
becerilerin gelistirilebilmesi i¢cin O6grencinin tek basma programla etkilesimde
bulunmas1 yeterli degildir, onun gerekli geribildirimleri almasi ve dogru sekilde
yonlendirilmesi de gerekmektedir. Bundan dolayi, bu programlar etkinlikler esnasinda
ogrencilerin caligmalar1 gézden gegirecek, onlar1 dogru sekilde yonlendirecek, gerekli
geribildirimleri verecek ve aldiklar1 mesafe hakkinda onlar1 bilgilendirecek bir yapida

tasarlanmistir.

Ornek olarak inceledigimi Dyned programi Ogrencinin  tek basma
ilerleyebilecegi bir yapida olup gerekli geribildirimleri zamaninda alabilecek bir tarzda
hazirlanmistir. Tasarim asamasinda bir¢ok farkli alan uzmaninin siireci dahil olmasi
farkli 6grenme sekillerine, farkli yas gruplarma ve farkli egitim diizeyine sahip kisilere
hitap etmesini imkanli hale getirmistir. Ozellikle &grenci ¢aligmalarmin &gretmen
tarafindan gozlemlenmesi ve Ogretmenin Ogrenci ile olan etkilesiminin idare ve
yoneticiler tarafindan takip edilmesi bu programin en 6nemli 6zelliklerinden biridir.
Program igerisindeki diyaloglarda ¢izgi film teknigi yerine gerg¢ek karakterler
kullanilmas1 programi daha gercekei kilabilirdi. Ayrica 6grenci ve 6gretmen arasinda
iletisim kurmaya yarayacak e-mail sisteminin olmamasi Ogrencinin yonlendirilmesi

noktasida bir eksiklik ortaya ¢ikarmaktadir.

Ikinci grup programlar olan Alistrma ve Tekrar Programlari, 6grencilerin ders
etkinliklerini desteklemek amaciyla tiretilmislerdir. Tekrarm yabanci dil 6gretimindeki
oneminden hareketle siirekli tekrarlar ve alistirmalar yaparak bilgiyr kisa siireli
bellekten uzun stireli bellege aktarmay1 amaglayan bu programlar, kolay ve kisa siirede
hazirlanmalarindan dolayr Ogretmenler ve Ogrenciler tarafindan kabul gormiistiir.
Ozellikle Milli Egitim’e bagl ilkdgretim okullarinda okutulan ders kitaplarinda yer alan
dinleme alistirmalarin sinif ortaminda islenememesi durumunda 6gretmen tarafindan
birka¢ dakika i¢inde bu programlar vasitasiyla hazirlanip 6grencinin okul sonrasinda

evde kendi bilgisayarinda ¢aligmasi saglanabilmektedir.

Calismamizda ele aldigimiz Language Coach programi basit bir programdir

fakat suan tilkemizdeki ilkogretim smiflarmin biiyiik ¢ogunlugu yabanci dil alaninda
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uygulanan miifredatin gereksinimlerini karsilamakta yeterli olamamaktadir. Ozellikle
dinleme ve konusma becerileri agisindan son derece dnemli olan diyalog etkinliklerinin
uygulanmasinda sorunlar ortaya ¢ikmaktadir. Language Coach bu alandaki eksikliklerin
giderilmesine olanak saglayacak icerikler sunmaktadir. Programin yalnizca bir adet ses,

resim ve yazi formatini desteklemesi en biiyiik eksi yoniinii olusturmaktadir.

Ucgiincii tiir programlar olan Ogretici Oyun Programlari, dgrencilerin en gok
ilgisini ¢eken ve bu ylizden etkilesimin en yiiksek oldugu program tiirleridir. Oyunun,
cocugun psiko-motor, psiko-sosyal, duyussal ve zihinsel yeteneklerini gelistirdigi
gerceginden hareketle hazirlanmis bu programlarda temel amag, verilmek istenilen
bilgilerin ~ ve  kazandirilmak  istenilen = davramiglarm  oyun = yardimiyla
gerceklestirilmesidir. Her ne kadar bu programlarin gecmisi eskilere dayansa da

bilgisayarlarm ve Internetin egitim-dgretim yasantilarina girmesiyle yaygmlasmistir.

Uzerinde ¢alistigimiz Mingoville programmin Internet tabanli olusu ve kolay
ulasilabilir olmas1 en 6nemli avantajlarindan biridir. Ders icerikleri ekstradan oyunlarla
desteklenmistir ve d6grencinin kendi bilgisayarmna indirebilecegi miizik, resim ve farkh
yazi icerikleri mevcuttur. Bu durum O6grencinin programa karsi olumlu tutum
gelistirmesini saglamaktadir. Ogrenci programim birgok yerinde kendi sesini kayit altina
alip hedef dille karsilagtirabilmektedir. Bu durum programm en 6nemli avantajmi
olustururken programda c¢ok fazla renk kullanimmin ve birbirine yakin tonlarda

renklerin kullaniminin algiy1 zorlastirmas: programin eksi yoniinii olusturmaktadir.

Yabanci dil 6gretiminde kullanilan bilgisayar programlar: tiirlerinden sonuncusu
Simiilasyon yani Benzetim Programlari’dir. Ogrencinin bilgi ve becerilerini gorerek ve
yaparak kazanmasi ve dgretim siirecinde meydana ¢ikabilecek risklerin ve tehlikelerin
ortadan kaldirilmas1 ve ayrica zaman ve maliyetten tasarruf edilmesi amaciyla
iretilmiglerdir. Bir¢ok farkl: bilim alaninda degisik amaclarla kullanilan bu programlar
yabanci dil 6gretim alaninda ise gergek hayattan kesitlerin smif ortamma getirilerek
ogrencinin o dili, ana dili olarak konusuldugu ortamdan Ogrenmesi amaciyla

tasarlanmislardir.

Bu program tiirlerine 6rnek olarak inceledigimiz A la Rencontre de Philippe

gergek yasamdan kesitleri smif ortamina getirerek dogal bir Ogrenme siireci
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sunmaktadir. Programin birinci boliimii hari¢ tiim boliimlerin dallanmali bir yapida
olusu ogrenciye farkli durumlarda nasil davranildigi konusunda Onemli bilgiler
sunmaktadir. Ogrencinin karsilasabilecegi yanlis anlasiimalarm 6niine gecebilmek icin
tasarlanan yardim meniisii bircok durumda kiiltiirel agiklamalar igererek hedef dilin

kiiltliriiniin de taninmasia olanak saglamaktadir.

Bunlarin yani sira konusmalarin dogallik ilkesinden hareketle ¢ok hizli ve akict
bir sekilde olmasi baslangic diizeyindeki 6grenciler i¢in ciddi sikintilara neden
olmaktadir. Clinki bu durum programa kars1 olumsuz tutum gelistirilmesine neden
olarak G6grencinin programdan hatta o dilden uzaklasmasina neden olabilir. Bu tarz
programlarin Skinner’mn programli 6gretimde ortaya koydugu ve etkin 6grenmeler
gerceklestirmek i¢in ileri siirdiigli kii¢iik adimlar ilkesi ve asamalilik ilkesi dikkate

almarak hazirlanmas1 gerekir.

Hig¢ siiphe yok ki programlardan arzu edilen seviyede verim alinmasi bir¢ok
etkene baghdir. Fakat uygun kistaslara gore tasarlanmis, dogru ve etkili yontemlerle
kullanilan programlardan verim alinmasi kaginilmazdir. Tasarim ve uygulama siirecinde
yapilacak hatalar ve ortaya ¢ikacak eksiklikler dgrenciyi olumsuz yonde etkileyerek
basarisizliga neden olacaktir. O yiizden bu siirece dahil olan herkesin konunun

oneminin farkinda olarak {izerine diisenleri titizlikle yapmas1 gerekmektedir.
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