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ON SOz

Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisiinde hazirlanan bu tezin amaci,
Tiirk¢e 6grenen yabancilarn Avrupa Dil Gelisim Dosyasi ¢er¢cevesinde temel seviyede

(A1-A2) dil becerilerini gelistirecek egitici oyunlar hazirlamaktir.

Calismamiz boyunca akademik tecriibesini benimle paylasan, hosgorisiinii,
yardimlarin1 benden hi¢ esirgemeyen tez danismanim degerli hocam Asiye DUMAN’a,
beni maddi ve manevi her yonden destekleyen hocam Erol BARIN’a, deneyimleri ve
goriigleriyle tezime 151k tutan Ankara Universitesi TOMER, Hacettepe Universitesi
TOMER ve Yunus Emre Tiirk¢e Egitim ve Ogretim Merkezi'ndeki (YETEM)
yabancilara Tiirkce Ogreten uzman hocalarima ve bana her zaman gilivenen, yanimda

olan anneme siikranlarimi sunarim.

Seher Esra KILIC
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OZET

YABANCILARA TURKCE OGRETIMINDE EGITICI OYUNLARLA
DIiL BECERILERININ GELISTIRILMESI

KILIC, Seher Esra
Yiiksek Lisans, Tiirk¢e Egitimi Ana Bilim Dali
Tez Danigmani: Yrd. Dog. Dr. Asiye DUMAN
May1s—2012, 144 sayfa

Yabanci dil 6greniminde amag, bireyin tercih ettigi dilin kurallarini1 6grenerek o
dili dogru bir sekilde kullanmasidir. Dili kullanmak da temel dil becerilerini
kazanmakla miimkiindiir. Dil 6greniminde s6zclik dagarcigmin genisligi, belli ciimle
kaliplarmin bilinmesi ¢ok 6nemli olsa da birey kendini yazili ve s6zli ifade edemiyorsa,
iletisim becerilerini gelistirememisse bunlar1 bilmek ¢ok da deger tasimaz. Dile hakim

olabilmek i¢in dil becerilerinin esit sekilde gelistirilmis olmas1 gerekmektedir.

Yabanci dil 6gretiminin etkili ve kalici olabilmesi i¢in &gretmenin cagdas
ogretim yontem ve tekniklerini kullanmasi gerekir. Ciinkii her 6grencinin farkh
O0grenme stratejisi olabilir. Bu nedenle 6gretmen tiim Ogrencilere hitap edebilecek
yontemler, teknikler kullanmalidir. Egitici oyunlarla 6gretimde tiim 6grenciler etkindir.
Egitici oyunlar, 6grenilen dilin yaparak ve yasayarak ogrenilmesini saglar. Amaclara
uygun olarak diizenlenen ve secilen egitici oyunlar1 derslerde kullanmak, 6grenilen
yabanci dilde pratik yapmak demektir. Boylece Ogrenilen yabanci dil, pekistirilerek
kalic1 hale gelir. Yabancilara Tiirk¢e 6gretim programlari ve ders kitaplar1 hazirlanirken
icerikte yer verilecek egitici oyunlar ile hedeflenen basariya daha ¢abuk ulasilacak,

dersler daha etkili ve verimli hale gelecektir.

Betimsel arastirma modeli kullanilan bu ¢alismada, Tiirk¢e 6grenen yabancilarin
temel seviyede (A1-A2) dil becerilerini kolay, kalic1 ve eglenceli olarak gelistirmede
kullanilabilecek egitici oyun Ornekleri sunulmustur. Bu oyunlar, Avrupa Dil Gelisim
Dosyas1 ¢ergevesinde dinleme, konusma (s6zlii anlatim, karsilikli konusma), yazma ve
okuma becerilerine yonelik ayr1 ayr1 diizenlenmistir. Calismamizda once egitici oyun ve

egitici oyunun dil 6gretiminde kullanilmasma yer verilmis, daha sonra Avrupa Dil

III



Politikas1 incelenmis, ardindan da dil becerileri tek tek ele alinarak dil becerilerine

yonelik temel seviyede (A1-A2) egitici oyun ornekleri sunulmustur.

Calismada yOontem olarak literatiir taramasi secilmis, dil 0gretiminde egitici
oyunlarin kullanimiyla ilgili yerli ve yabanci kaynaklar incelenmis ve uzman goriisleri
almarak Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki yeterliklere ve dil becerilerine uygun bir
sekilde bazi egitici oyunlar yabancilara Tiirkge 68retimine uyarlanmais, bazilar1 da 6zgiin

olarak hazirlanmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, egitici oyun, Avrupa Dil Gelisim Politikasi, dil

becerileri.
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ABSTRACT

IMPROVING LANGUAGE SKILLS THROUGH EDUCATIONAL GAMES IN
TEACHING TURKISH TO FOREIGNERS

KILIC, Seher Esra
Postgraduate, Department of Teaching Turkish
Thesis Advisor: Assistant Professor Doctor Asiye DUMAN
May-2012, 144 pages

The goal in learning a foreign language is to use the language that the individual
chose in a proper manner after learning the rules governing that language. Using a
language is possible after learning basic language skills. These skills are listening,
speaking, reading and writing. Even though the richness of word treasure and knowing
some expression forms are very important, these will prove useless if the person is
unable to use this knowledge in writing and orally and if the person has not improved
his/her communication skills. In order for a person to have control over the language,
she or he needs to have improved his/her language skills equally.

In order to provide efficiency and permanency of foreign language teaching, the
teacher must use modern teaching methods and techniques. Because, each student may
have different kinds of learning strategies. For this reason, the teacher needs to use
methods and techniques which would appeal to all students. Teaching through
educational games includes activities where all of the students can be active. These
games help the students to learn the language by experiencing and practicing. Including
educational games that are chosen and organized in parallel with the objectives, means
making practice in the target language. In this way, the individual who has learned the
language will internalize it. With the educational games incorporated into preparation of
education programs and course books for teaching Turkish to foreigners, the success
will rise and the lessons will be more efficient and affective.

Using the descriptive model of this research, sample educational games are
prepared which can be used in improving Turkish learners’ language skills at basic level
(A1-A2) in an enjoyable, easy and lasting way. These games are organized one by one
for listening, speaking (spoken production, spoken interaction), writing and reading

skills within the framework of European Language Portfolio. In this study, firstly,

\Y%



educational games and their usage in the learning of the language take a part. Then, by
inspecting European Language Portfolio, all language skills are examined and language
skill games are presented in a fundamental level (A1-A2). .

In the study, literature review method has been adopted, and local and foreign
sources have been examined in case of teaching of language usage in the games and
then educational games have been prepared after getting experts’ opinions. European
Language Portfolio criteria is adapted for language proficiency and language skills to
teach to the foreigners. Some of the games are prepared to the Turkish equivalances,

some of them are prepared original.

Keywords: Game, educational game, European Language Policy, language

skills.
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1. GIRIS

1.1. Problem Durumu

Dil 6gretiminde amag, 6grenenin temel dil becerilerinin gelistirilmesidir. Tiirkce
O0grenen yabancilarin dil becerilerinin  gelistirilmesinde pek c¢ok sorunla
karsilagilmaktadir. Bu sorunlar; dil becerilerini gelistirmek i¢in derslerde kullanilmas1
ongoriilen farkli 6gretim yontem ve tekniklerine, 6grenen merkezli etkinliklere ve
uygulamalara yeterince yer vermemekten kaynaklanmaktadir. Ogrenen merkezli olan,
Yabancilara Tiirk¢e O0gretiminde kullanilabilecek egitici oyunlarin tam olarak tespit
edilmemis olmasi1 ve egitici oyunlarin da derslerde kullanilmamasi1 dil becerilerini

gelistirmede yetersiz kalindigmi géstermektedir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastrmanin amaci, “Tiirk¢eyi yabancilara kalici, kolay ve eglenceli bir
sekilde Ogretmede Avrupa Dil Gelisim Dosyast dogrultusunda dil becerilerini
gelistirmeye hizmet edecek temel seviyede (A1-A2) egitici oyunlar nelerdir?” sorusuna
cevap aramaktir.

Bu arastirmada;

1. Egitici oyunun yabanci dil 6gretim siirecine katkilar1 nelerdir?

2. Hangi egitici oyunlar, hangi temel dil becerilerini gelistirebilir?

3. Hazirlanan egitici oyunlar, Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’nda yer alan hangi
yeterliklere hizmet etmektedir?

sorularini cevaplandirmak amaglanmaktadir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Bu arastirma, egitici oyunlarla Tiirk¢eyi yabancilara daha zevkli 6gretme ve dil
becerilerini egitici oyunlarla daha kolay gelistirme acisindan 6nemlidir.
Egitici oyunlarm yabancilara Tiirk¢e d6gretiminde kullanilmasi iizerine yapilacak

bir alan arastirmasi1 Ogreticilere yol gosterecektir. Egitici oyunlarla dil becerilerini



gelistirmenin ne kadar etkili oldugunun bilinmesi, yabancilara Tiirk¢e 0gretiminde dil
becerilerinin kalici, kolay ve zevkli bir sekilde gelistirilmesi amacina ulasmada,
ogreticileri bilgilendirme ve onlara yol gostermede, uygulamadaki problemlerin
¢coziimiinde 6nemli katkilar saglayacaktir.

“Yabancilara Tiirkge Ogretimi” alaninda Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’nda
ongoriilen yeterlikler dikkate almmarak hazirlanmis egitici oyun Orneklerini igeren bir
calisma daha 6nce yapilmamistir. Calismamizdaki egitici oyunlar, Avrupa Dil Gelisim
Dosyasi’ndaki yeterlikler dikkate alinarak hazirlanan ilk calisma olmasi bakimindan da

Onem arz etmektedir.

1.4. Varsayimlar

a. Tirkce Ogrenen yabancilarin dil becerilerini gelistirmede egitici oyunlar
yeterince kullanilmamaktadir.

b. Yabanci dil olarak Tiirkce oOgreten uzmanlar genellikle kitaba bagl
kaldiklarindan ve klasik metotlar kullandiklarindan dersler sikici olabilmektedir.

c. Egitici oyunlarin uygulandigi smiflarda 6grenilen bilgi daha kalicidir.

¢. Ogrencilerin seviyeleri birbirlerine esittir.

1.5. Simirhhiklar

Arastirmamiz, yabancilara Tiirkce Ogretirken gelistirilmek istenen temel dil
becerilerine yonelik Avrupa Dil Gelisim Dosyasi dogrultusunda temel seviyede

(A1-A2) egitici oyunlar belirlemekle sinirlidir.

1.6. Tanimlar

Yabana dil: Ana dilin disinda olan dillerden her biri (TDK, 2005).

Oyun: Bireylerin zihinsel, duygusal ve bedensel yeteneklerini gelistiren ve
icerisinde zevk ve eglence unsurlar1 tasiyan egitimsel nitelikleri bulunan etkinliklerdir
(Aykag, 2005: 162).

Egitici oyun: Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesini saglayan ve daha rahat

yerlerde tekrar edilmesine olanak veren etkinlikler olarak ifade edilir. En 6nemli



ozelliklerinden biri de egitsel oyunlarn 6grenmeye yonelik olmasidir ve bir amag
dogrultusunda sinif i¢inde uygulanmasidir (Demirel, 1999: 123).

Avrupa Dil Gelisim Dosyasi: Dil pasaportu, dil 6grenim ge¢misi ve dil
dosyasindan olusan, Avrupa Konseyi Modern Diller Boliimii tarafindan ortak dil
kriterleri temel alinarak hazirlanan, bireyin bildigini ifade ettigi dilleri standart olciilere
baglamay1 amaglayan dosya.

Avrupa Dilleri Ogretimi Cerceve Metni: Dil 6gretimi merkezlerine,
programlarina, kitaplarina ve smavlarina yon gostermesi amaciyla Avrupa Konseyi
Modern Diller Boliimii tarafindan gelistirilmis ¢ergeve metin. S6z konusu gergeve
metin; Avrupa Konseyi Ortak Dil Kriterleri Metni, Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak
Cergeve Programi, Ortak Bagvuru Metni, Ortak Cerceve Metni gibi adlandirmalarla da
anilmaktadir.

A1-A2 Dil seviyesi: Herhangi bir dilin temel seviye gostergeleridir.

Dil becerileri: Dort temel beceri olarak kabul edilen dinleme, konusma, okuma
ve yazma becerileridir.

Dinleme: Isittigimizi almak ve saklamak ya da isittigimizi anlamak amaciyla
dikkat harcamaktir (Sever, 2000: 9).

Okuma: Insanlarin kendi aralarinda 6nceden kararlastirdiklar1 6zel sembollerin
duyu organlar1 yoluyla algilanip beyin tarafindan yorumlanarak degerlendirilmesi
islemidir (Yalgm 2002: 47)

Konusma: Zihinsel bir cabayla, zihinsel birikimle olusturulan iletinin dil
aracilifiyla karsidakine sunulmasidir (Adali, 2003: 27).

Yazma: Diisiince giicline sahip olanlarin goriis, fikir ve duygulariyla gozlem,
deney ve tecriibelerini, secilen konuyla ilgisi Slgiisiinde planlayip dilin kurallarina

uygun bigimde anlatmasidir (Agca, 1999: 109).

1.7. Tlgili Arastirmalar

Ulkemizdeki {iniversitelerde “Yabancilara Tiirke Ogretimi’nde egitici
oyunlarla dil becerilerinin gelistirilmesine yonelik bir tez, bir kitap bu calismanin
hazirlandig1 tarihe kadar kaleme alimmamistir. Tez konumuzu ilgilendirebilecek su

calismalar yapilmistir:



Ankara Universitesinde Nemciye Dervisogullar: tarafindan Yabanci Dil Olarak
Tiirkge Ogretilen Siniflarda Oyunlarla Sozciik Ogretimi adli bir yiiksek lisans tezi
yapilmistir (Dervisogullari, 2008). Bu ¢alismada yabanci dil olarak Tirkge Ogretilen
siniflarda oyunla sozciik Ogretiminin Ogrencilerin basarilarina etkisi incelenmistir.
Geleneksel 6gretim ve oyun yoluyla 6gretimin yapildigi iki grup lizerinde g¢alisiimas,
oyunla sozclik 0gretiminin uygulandig1r gruptaki bireylere ait puanlar ile oyunlarin
uygulanmadig1 gruptaki bireylere ait basar1 puanlarmin anlaml bir sekilde farklilastigi
tespit edilmistir. Arastirmanin sonucunda oyun yoluyla sézciik 6gretiminin geleneksel
ogretimden daha etkili oldugu ortaya konmustur.

Ankara Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dil Bilim Ana Bilim Dali
Yabanci Dil Ogretiminde Kadir Yash tarafindan yapilan Yabanci Dil Ogretiminde
Iletisimsel Yeti ve Iletisimsel Yetinin Kazandirilmasina ve Gelistirilmesine Y®6nelik
Uygulamalar adli yiiksek lisans tezinde yabanci dil 68retiminde orta ve ileri seviyedeki
ogrenciler i¢cin temel dil becerilerinin gelistirilmesiyle ilgili 6rnek uygulamalara yer
verilmistir. Tezde oOnce, “Iletisim nedir?” sorusuna cevap aranmis, iletisimin
toplumsal/kiiltiire] islevleri incelenmis; dil bilim agisindan “Iletisimsel Yeti”nin kuramsal
tanimlari, yabancit dil 6gretimindeki algilanisi, gelisimi, yabanci dil 6gretim siirecindeki
rolii, etkileri ve gerekliligi ele alinmig; sonra da kavramin diger disiplinlerle iliskisi ve
“Iletisimsel Yeti”nin yabanci dil 6gretiminde gelistirilmesine yonelik uygulamalar
irdelenmistir (Yaslh, 2008).

Tiirker Ozcan, Atatiirk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisiinde yapmis oldugu
“Ilkdgretim Tiirkce Ogretiminde Oyunla Ogretim Yontemi ve Uygulamalar” adli
yiiksek lisans tezinde oyunla Ogretim yonteminin 6nemine ve ilkdgretim Tirkce
ogretiminde kullanilabilecek oyun drneklerine yer vermistir (Ozcan, 2001).

Atatiirk Universitesi Yabanci Diller Egitimi Ana Bilim Dalinda Mustafa Firat
tarafindan yapilan Yabanci Dil Ogretiminde Oyunun Kullanimi adli yiiksek lisans
tezinde ilkogretim seviyesindeki 6grencilerin, oyun araciligi ile yabanci dili en kolay
yoldan nasil 6grenebilecekleri, oyunun yabanci dil iizerindeki yararlar1 incelenmistir.
Tezde yabanci dil 6gretiminde oyunun kullanilmasinin, 6grencilerin yabanci dili
ogrenmelerini kolaylastirdigi, bilgilerin kalict oldugu, 6grencilerin bu yontemden zevk
aldiklari, derslere severek ve isteyerek katildiklar: tespit edilmistir (Firat, 2007).

Abant Izzet Baysal Universitesi Yabanci Diller Egitimi Ana Bilim Dalinda Sibel
Atadver tarafindan hazirlanan Teaching English Grammar Through Games To

Adolescents adli yiiksek lisans tezinde, ders saatinde Ingilizce gramer oyunlari



oynamanin Ogrencilerin 68renme seviyelerini mevcut egitim yontemleriyle
karsilastirildiginda ne kadar arttirdigini tespit etmistir (Atadver, 2005).

Selguk Universitesi Yabanci Diller Egitimi Ana Bilim Dalinda Gamze Senergii¢
tarafindan yapilan How Games Work On Adults In Teaching Vocabulary adli yiiksek
lisans tezinde yetiskin Ogrencilerin kelime Ogrenmelerinde oyunlarin katkisi
arastirilmistir (Senergtic, 2007).

Erciyes Universitesi Egitim Bilimleri Ana Bilim Dalinda Vildan Dursun’un
yaptig1 Yabanci Dil (Ingilizce) Ogretiminde 1k gretim Birinci Kademeye Devam Eden
Ogrencilere Hedef Sézciiklerin Oyunla Ogretimi adli tezinde tek denekli arastirma
modellerinden denekler arasi yoklama evreli ¢oklu yoklama modeli kullanilarak yabanci
dil 6gretiminde hedef sozciikleri dgretirken oyun tekniginin etkililigi arastirilmis ve
oyunla sozciik Ogretiminin farkli oyunlarda genellenebilme etkisi de incelenmistir.
Arastirma sonucunda oyunla sdzciik 6gretiminin ¢ocuklarm Ingilizce grenmesinde
etkili oldugu ve c¢ocuklarin, Ogrendikleri hedef sozciikleri farkli oyunlarda
kullanmalarinda da olumlu etkisi tespit edilmistir (Dursun, 2007).

Tiilin Abacioglu tarafindan Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Alman
Dili Egitimi Ana Bilim Dalinda yapilan “Cocuklara Oyunla Yabanci Dil Ogretimi” adli
yiiksek lisans tezinde dil ve iletisim olgusu, yabanci dilin giinlimiizdeki 6nemi ve
cocugun yabanci dil 68renmesinde rol oynayan etkenler arastirilmistir. Bu etkenler;
biyolojik kosullar, zeka gelisimi ve biligsel gelisim durumu, ana dildeki gelisim diizeyi,
duygular ve dis etkiler, giidiilenme, yasanilan ortam ve 6grenme durumu ve kullanilan
zaman ve enerji ile smirlandirilmistir. Arastirma, ¢ocuklara yabanci dil 6gretiminde
kullanilabilecek seksen alt1 oyun tiiri, bu oyunlarm hangi amaca yonelik olduklari,
oyunlarda kullanilan malzemeler ve oyunlarin oynaniglar1 incelenmistir (Abacioglu,
2002).

Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisiinde Giirkan Dagbasi’nin hazirladig
Oyun Teknigi ve Arapca Ogretiminde Kullanimi adli yiiksek lisans tezinde oyun
tekniginin Arapca 6gretiminde nasil kullanilabilecegi agiklanmaya c¢alisilmig, Arapga
ogretiminde kullanilabilecek otuz bes oyuna yer verilmistir (Dagbasi, 2007).

Giilizar Doganay, Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisiinde yaptig1 Tarih
Ogretiminde Oyun adl1 yiiksek lisans tezinde oyunun tarih 6gretiminde bir teknik olarak
kullanilmasindan 6rnekler sunmus ve bu sekildeki derslerin daha ilging, kalic1 oldugunu

ortaya koymustur (Doganay, 2002).



Osman Engin vd., Oyunlarin Ogrenmedeki Yeri ve Onemi adli makalesinde dil
ogretiminde oyunlarin roliinii ve 6grenenlerin basar1 diizeylerini artirip artirmadigini ele
almistir (Engin, 2004).

Giilhanim Giirbiiz, Fransizcadaki Seslerin Oyunlarla Ogretimi adli makalesinde
Fransizcadaki seslerin atasozii, bilmece, bulmaca, siir, tekerleme ve egitsel oyunlarla
nasil 6gretilebilecegini ele almistir. Makalede dinleme becerisini gelistirmeye yonelik
oyunlar verilmistir. Ayrica sozciik ve dil bilgisi 6gretimine, dil becerilerini gelistirmeye
yonelik oyun isimleri de zikredilmistir (Giirbiiz: 2004).

Mehmet Kara Oyunlarla Yabancilara Tiirkge Ogretimi adli makalesinde Gazi
Universitesi Tiirkge Ogrenim Arastirma ve Uygulama Merkezi’nde 2004-2008 yillar
arasinda konusma, yazma, anlama ve dil bilgisi derslerinde, farklt 68renci gruplari
iizerinde uygulanan birtakim oyun etkinlikleri tizerinde durmaktadir (Kara, 2010).

Aynur Glirsoy ve Mustafa Arslan, Egitsel Oyunlar ve Etkinliklerle Yabancilara
Tiirkge Ogretim Yontemi adli makalelerinde yabancilara Tiirkge dgretiminde egitsel
oyun ve etkinliklerin kullanim yOntemlerini ac¢iklamaktadirlar. Makalede yabancilara
Tiirkge 6gretiminde egitsel oyun ve aktiviteler bir plan ¢ergevesinde sunulmus, ayrica
egitsel oyunlarin yabancilara Tiirkce 6gretiminde O68renci motivasyonunu saglamasi
iizerinde de durulmustur (Giirsoy ve Arslan: 2011).

Meltem Kutay izgéren Oyunlarla Dil Ogretimi adli kitabinda dil gretiminde ve
dil becerilerinin gelistirilmesinde oyunun 6nemini vurgulamaktadir. Kitapta her oyunun
diizeyi, tiirii ve kazandirilmak istenen beceri ayri ayr1 sunulmakta ve oyunlarin nasil
uygulanacagi ayrmtili bir sekilde anlatilmaktadir. Ele alinan oyunlarin diizeyi, “temel,
orta ve yliksek” olmak {izere {i¢ seviyede belirtilmektedir. Yazar dil O0gretiminde
kullanilabilecek elli oyuna yer vermektedir (Izgdren, 1999).

Andrew Wright “Games for Language Learning* adli kitabinda oyunlarin tiim
dil becerilerini gelistirmede etkili araclar oldugunu savunarak Ogretmenlerin
ogrencilerle oynayabilecekleri sekiz baslik altinda gruplandirilmis 101 tane oyun 6rnegi
sunmaktadir (Wright vd., 2005).

Jill Hadfield, “Beginner’s Communication Games” adli kitabinda dil 6§renmeye
yeni baglayan 6grenciler i¢cin 40 farkli oyundan bahsetmektedir (Hadfield, 1999).

William Rowland Lee, on boliimden olusan Language Teaching Games and
Contests adli kitabinda dil 6§renmeyi eglenceli hale getirmek ve dili etkili kullanmak

amactyla oyun ornekleri sunmaktadir. Kalabalik siniflar i¢in de uygun olan oyunlar her



yas grubuna hitap edecek sekilde hazirlanmistir. Kitapta oyunlar su basliklar altinda yer
almaktadir:

1- Yap1 Oyunlari

2- Kelime Oyunlari

3- Heceleme Oyunlar1

4- Telaffuz Oyunlar1

5- Say1 Oyunlari

6- Dinleme Oyunlar1

7- Okuma Oyunlar1

8- Yazma Oyunlar1

9- Mimik Oyunlar1

10-Tartisma Oyunlar1 (Lee, 1986)

Yabanci dildeki kaynaklarda, &zellikle Ingilizce kaynaklarda, egitici oyun

orneklerini iceren pek ¢ok kitap bulunmaktadir. Bu nedenle sadece temel kaynak olarak

kullandigimiz kitaplar1 burada ele aldik.



II. BOLUM

KAVRAMSAL CERCEVE

Hizli bir degisim igerisinde yasiyoruz. Bu degisim hakl olarak kendisini egitim
ogretimde de gostermektedir. Ogretimde 6nemli olan bilgileri ezberlemek degil eski
bilgilerle yeni bilgiler arasinda bag kurmaktir. Ogrenenler, bilgiyi isleyebilmeli ve yeni
bilgiler tiretebilmelidir.

Ogretme ve dgrenmenin etkili olabilmesi i¢in kullanilan yontem ¢ok dnemlidir
clinkii basarisizligm en 6nemli nedenlerinden biri de yOntemin yanlis secilmesidir.
Klasik egitimin yetersiz kalmasiyla pek ¢ok dgretim yontem ve teknigi ortaya ¢ikmustir.
Egitimde yapilan degisikliklerle artik 6gretmen merkezli egitim anlayis1 terk edilmis,
ogrencinin etkin oldugu bir anlayis benimsenmistir. Egitici oyunlarla 6gretimde 6grenci

derslerde etkin rol oynamaktadir.

2.1. Egitici Oyun Kavram

2.1.1. Oyun

Cocuk, geng, yetiskin, yasli herkes oyun oynamaktan zevk duyar. Bu zevkli
mesguliyetten yararlanilarak, smif i¢i ¢alismalar daha giidiileyici ve daha kalict hale
getirilebilir.

Oyun TDK Tiirk¢e Sozlik’te (2005: 1526) “Vakit gecirmeye yarayan, belli
kurallar1 olan eglence” seklinde tanimlanmaktadir. Oyun, bilim adamlar1 tarafindansa
farkli sekillerde tanimlanmistir. Bunun nedeni de bilim adamlarmmin oyuna fakh
yonlerden bakmalaridir. Bazi bilim adamlar1 oyunu fiziksel ve zihinsel yonden ele almis
fiziksel ve zihinsel 6zellikleri gelistiren bir arac olarak gormiis; bazilar1 da psikolojik ve
sosyolojik agilardan incelemistir. Ellis (1973: 135), oyunu bir seyleri arastirma,
ogrenme, kesfetme, kontrol etme, 68renilenler arasinda iliski kurma ve deneyimleme
siireci olarak tanimlarken; Rixon (1988: 3), kurallar1 olan istikrarl bir olay, hedefleri ve

ana maddesi eglence olan etkinlik olarak tanimlamaktadir. Hazar (1997: 7) ise oyunu,



insanlarin glinliik ugraslarinin disinda kalan zamanda belli bir amaca yonelik olarak
(eglence, egitim, saglik gibi ) fiziksel ve zihinsel yeteneklerle sinirlandirilmis yer ve
zaman igerisinde, kendine ©zgli kurallarla yapilan, goniillii katilim yoluyla grup
olusturan, sosyal uyum ve duygusal olgunlugu gelistiren yetenek, zeka, dikkat ve beceri
ve rastlantiya dayanan, katilanlar1 ve ¢ogunlukla izleyicileri de etkisi altinda tutan,
gerilim duygusunun eslik ettigi, sonugta maddi ¢ikar saglamayan zevk veren etkinlikler
seklinde agiklamaktadir.

Yukaridaki tanimlardan oyunun; eglendiren, zevk veren bir faaliyet oldugu,
bireylerin bedensel, duygusal, zihinsel ve sosyal gelisimine 6nemli katkilar sagladig:
anlasilmaktadir. Bireyler oyunda siirekli bir zihinsel faaliyet i¢inde oldugu i¢in ve
zihinsel alistirmalar yaptig1 i¢in oyunlar, bireylerin zihinsel gelisiminde oldukca
etkilidir. Oyun; bireyin kendini, c¢evresini, diinyayr kesfetmesini, bilgilerini
deneyimlerle birlestirmesini saglar. Oyunun birtakim kurallarmin olmasi, kurallari
kabul eden bireyin oyuna dahil olmasi, bireyin sosyal hayatta da kurallar1 daha ¢abuk
kabullenmesinde etkili olmaktadir. Oyun sayesinde birey kendini, duygularini kontrol
eder; heyecan, gerilim gibi pek ¢ok duygusal tepkiyi 6grenir.

Oyun, basit kurallara dayanan sonunda kazanmanin ve kaybetmenin ¢ok da
onemli olmadigi, katilimcilarin keyif ve nese i¢inde vakit gecirmek ya da etkinlige dahil
olmak adina i¢inde bulunduklar1 fiziksel ya da zihinsel bir eylem biitiinliigiidiir (Onay,
2007: 13). Onay’m da belirttigi gibi oyunda kazanmak ve kaybetmek onemli degildir.
Oyunun nasil sonuglanacagiyla ilgilenmek yerine sadece oynamak gerekir. Onemli olan
oyunun belli bir amaca hizmet ediyor olmasidir.

Ogrenciler, oyun icerisinde yasadiklar1 deneyimlerini gercek hayata aktarma
firsat1 bulurken, 6grenmeden de zevk alirlar. Oyunlarla, 68renilenlerin kalicilik diizeyi
artirilir (San, 2003: 45). Kisacas1 oyun, eglenirken 6grenmeyi saglar; egitimi sikiciliktan
kurtarir. Oyun sayesinde dgrenilenler kalici hale gelir. “Ogretimde, insanlarin dogal
egilimlerini dikkate almanimn, 6gretimi, dgrencilerin dogal egilimlerine uygun olarak
diizenlemenin gerekliligine inanilmaktadir. Bu nedenle, 6gretme, 6grenme siirecinde,
oyunlara yer vermenin dersleri ilging hale getirecegi ve 6grencileri giidiileyecegi
disiiniilmektedir.” (Acikgdz, 2008: 145). Geleneksel 6gretim anlayisinin ortaya
cikardigr olumsuzluklar oyunlar aracilifiyla giderilirken, egitim ogretim daha keyifli

hale getirilebilir.
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2.1.2. Oyun Siniflandirmalan

Oyunlar, farkli bilim dallarinda fakli sekillerde ele alinmistir. Psikoloji, folklor,
beden egitimi gibi alanlarda uzmanlar tarafindan oyunlar cesitli sekillerde
siniflandirilmastir.

Psikoloji alaninda Piaget, oyunlar1 bireylerin zihinsel gelisimine paralel olarak
siniflandirmistir. Piaget (Piaget’den akt. Ozdogan, 1997: 102), oyunlari iice ayirir:

- Alistirma oyunlar1 (0-2 Yas)

- Sembolik oyunlar (2-7 ya da 2-11 yas arasi)

- Kuralli oyunlar (11-12 yas sonrasi)

Avedon, ve Simith (Avedon, ve Simith’den akt. Ozdemir, 2006: 31) ise oyunu
ii¢ grupta ele almiglardir:

a. Fiziksel beceri oyunlar: Bu oyunlarda fiziksel yetenekler s6z konusudur.
Oyun i¢indeki degisimler, rakip takimin avantaj ve dezavantajlari, ani ve dogru karar
verebilme oyunun sonucunu etkiler (kosu oyunlari, stafet yarislari vs.).

b. Strateji oyunlart: Oyunun sonucu, oyuncunun oyun igerisindeki becerisine,
zeka giicline ve dogru karar vermesine baglidir (satrang, dama vs.).

c. Sans oyunlart: Oyunun gidigati oluruna birakilir. Talihe ve tesadiiflere dayanir
(tombala, rulet vs.).

Callois; oyun caligmalarmin alanmmi daha genis tutarak, oyuncularin tatmak
istedikleri basar1 ve coskuyu saglamak amaciyla sectikleri davraniglari, “oynamay1”
saglayan ilkeleri dort ana baslik altinda toplamistir:

1. Sans Oyunlar1

2. Gosteri-Rol Oyunlar1

3. Macera-Heyecan Oyunlar1

4. Miicadele-Yarigsma Oyunlar (Callois, 1994: 42).

Oyunlar;

1. Cocuk oyunlar1: Bunlar nesilden nesile aktarilarak gelen, kiiltiirel izler tagiyan
eglenceli geleneksel oyunlardir.

2. Egitsel oyunlar: Egitim amaci ile oynanan oyunlardir.

seklinde de siniflandirilabilir (Akandere, 2003: 15).
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2.1.3. Egitici Oyun

TDK Tiirkge Sozliikte (06.04.2011) egitici oyun “Bireylerin zihinsel, toplumsal
ve bedensel gelismelerine katki saglamak amaciyla hazirlanmis, egitici ve oOgretici
nitelik tastyan tiyatro eseri, egitsel oyun” olarak ele alinmigtir. Demirel'e gore (2004:77)
egitici oyunlar, 6grenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar
edilmesini saglayan etkinliklerdir. Egitici oyunlar ozellikle 6grenmeye yonelik olmali
ve bir amag i¢in smif icinde uygulanmalidir.

Egitici oyunlar, 6grenilen bilgilerin eglenceli bir ortamda pekistirilmesini
saglayan zihinsel, dilsel etkinliklerdir. Egitici oyunlar 6grenmeye yoneliktir ve her
zaman, her ortamda ve her yas grubunda ilgi gérmektedir.

Bumpass (Bumpass’tan akt. Engin vd., 2004: 111), etkili dil 6gretimi i¢in egitici
oyunlarin su 6zellikleri tasimasini 6nermektedir:

1. Ogrencilerin sikilmamalar1 i¢in oyunlarin hareketli olmasi gerekir.

2. Oyunlar, rekabet veya heyecan verici 6zellikler tagimalidir.

3.0yunlar, ¢ok sayidaki Ogrencilerin belirlenen alanlardaki ihtiyaglarmi
giderebilecek 6zellige sahip olmalidir.

4. Puan kazanmak veya aydinlatic1 agiklamalar i¢in kisa bir zamanda oynanacak
kadar basit olmalidir.

5. Oyunlar, belirli 6grenme hedeflerini ve diizenli smif i¢i ders etkinliklerini
destekler niteliklere sahip olmalidirlar.

6. Oyunlar, ilgileri destekleyip siirdiirmek ve yiikseltmek icin yeteri kadar
aktivite saglamali ve belirli sinif i¢i etkinliklerinde rahatlik saglayacak degisikliklere de

yer vermis olmalidir.

2.1.4. Egitici Oyunun Yabanc Dil Ogretiminde Kullanilmas:

Oyun, insan hayatinin her doneminde var olan, kullanilabilen bir etkinliktir, bir
egitim aracidir. Yabanci dil 6gretiminde kullanilan egitici oyunlar, 68rencilerin dil
edinimlerini hizlandirdig1 gibi 6grenilenleri de pekistirir. Bu nedenle egitici oyunlar,
yabanci1 dil 6gretiminde 6nemli yere sahiptir.

Yabanct dil 6gretiminde kullanilan egitici oyunlar, her seyden once bireylerin

birbirleriyle iletisim kurmalarint saglar. Oyunlar, Ogrenciler arasinda iletisimi
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gelistirecegi gibi dil becerilerinin de gelismesini saglar. Egitici oyunlar sayesinde dil,
ogrenciler tarafindan islenmis olur. Ogrenciler ayn1 zamanda yeni sdzciikler 6grenir,
climleler kurarak rahat konusma ve yazma aliskanlig1 kazanir. Oyun esnasinda sorular
sorarak yeni bilgiler edinir.

Smif i¢i ders Ogretim etkinliklerinde egitici oyunlar 6grenmeyi destekleyici
unsurlar olarak yer almaktadir. Ozellikle yabanci dil dgretimi siniflarinda verilen ders
icerikleriyle uyumlu olan oyunlarin 6grenilen dilin yaparak ve yasayarak 6grenilmesi
gercegini destekleyen etkinlikler oldugu goriilmektedir. Yaparak yasayarak 6grenme her
yas grubu icin etkili, verimli, kalici bir 6grenmedir ve Ogrenciyi smifta, dgrenme
siirecinde etkin kilar. Ayn1 zamanda soyut yasantilar somutlastirilmis olur. Ogrenilenler,
hayata gecirilir. Iyi planlanan ve kurallarina goére uygulanan bir egitici oyun, 6gretimin
amagclarina ulasmada hem 6gretmene hem de 6grenciye pek cok fayda saglar. «...Bircok
egitimci oynayarak 6grenmenin hafizada daha ¢ok kaldigini, mukayeseli diisiinme ve
karar verme ustalig1 kazandirdigi ve davranislar1 olumlu ydnde gelistirdigini tespit
etmistir. Iyi bir egitimci konular1 oyuna baglayarak c¢ocuklara ¢ok sey ogretebilir...”
(Akandere, 2003: 15).

Ogretim esnasinda bireyler dikkatini uzun siire bir konu iizerinde toplayamazlar,
bir siire sonra sikilirlar. Dinlerken ¢esitli diistincelere dalar, konudan uzaklasirlar. Bu da
eksik O0grenmelere neden olur. Cesitli etkinliklerle dersler renklendirildiginde bu
olumsuzluk giderilir. Clinkii oyun, bireyi etkin duruma getirdigi i¢in bireyin dikkatini
yogunlastirmasin1 saglar. Dobson (Dobson’dan akt. Engin vd., 2004: 114) dil
oyunlarinin; konusma ve anlama ¢alismalarma, motivasyonu gelistirme noktasinda
eglence kattigin1 ve duruma genislik kazandirdigini vurgulayarak tartisma ve konusma
gibi zihni mesgul eden aktivitelerden sonra, yorgunlugu gideren ve 6grenmeyi tazeleyip
yerlestiren ugrasilar oldugunu savunmaktadir. Amaca uygun olarak kullanma
asamasinda, dil 6gretimi ve 6greniminde temel unsurlar1 iceren ve ayni zamanda
dinlenmeyi de saglayarak, smif i¢ci monoton alistrma ortamini dagitan harika
etkinliklerdir.

Egitici oyunlar; 6grenciyi degerlendirmede, Ogrenilenleri 6lgmede, 6grencinin
kisiligi hakkida bilgi edinmede oldukca etkilidir. Ciinkii oyun; ¢ocugu, Ogrencileri
rahat bir sekilde gézleme imkéani saglar. Oyunda bireyler rahattir, lizerindeki tedirginligi

atmistir. Bu sayede hatalar, zayif yonler tespit edilir; yetenekler ortaya cikarilabilir.
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Egitici oyunda amac, kazanmak veya kaybetmek degil; zevk alarak 6grenmeyi
pekistirmektir. Zamandan kazanmak, dil 6gretimini kolaylastirmak ve 0Ogrencilerin
dikkatini ¢cekmek i¢in egitici oyunlara basvurulmalidir.

Mc Callum (Mc. Callum’dan akt. Engin vd., 2004: 114) dil smifinda egitici
oyunlarin, Ogrenme etkinliklerini destekleyici unsurlar olarak kullanilmalarinin
yararlarim soyle siralamaktadir:

1. Opyunlar, o6grencilerin dikkatlerini spesifik ciimle yapilarmma, gramer
ozelliklerine ve kelime konularina yogunlastirmaktadir.

2. Oyunlar kavramayi, sartlanmayi kolaylastirir ve destekler.

3. Oyunlar hizl1 ve yavas 6grencileri esit diizeylerde katilimcilar haline getirir.

4. Oyunlar, smiftaki 6grencilerin yaslarina ve Ogrenme diizey ve fiziki
kapasitelerine gore uyarlanabilir.

5. Oyunlar stres olusturmayan bir durum igerisinde dilin dogal kullanimini tegvik
etmek ve gelistirmek i¢in bir ¢ikis ve ¢ergeve olusturan saglikli bir rekabet atmosferine
katki saglayabilir.

6. Oyunlar; dilin edinilmesi gereken her becerinin tam olarak kavranmasini
saglayan, destekleyen etkinlikler olarak algilanabilir.

7. Oyunlar, en az bir 68retmen hazirligiyla en iist diizeyde 6grenci katilimini
saglar.

8. Oyunlar, 6gretmen i¢in gerekli olan ve aninda gozlenmesi ve alinmasi gereken
geri beslenmeyi saglar. Ogrenci bir anlamda 6grendigini uygulayarak pekistirir.

Egitici oyunlarin yabanci dil oOgretimine sagladig1 yararlar1 su sekilde
maddelendirebiliriz:

Egitici oyun;

1. Dort temel dil becerisini gelistirir. Oyunda kisi, kendini ifade etmek i¢in dili
kullanir. Bu yiizden dil becerilerinin gelisiminde oldukga etkilidir.

2. Ogrenilenlerin pekistirilmesini ve yanls 6grenmelerin diizeltilmesini saglar.

3. Birden fazla duyu 6grenme siirecine katildigi i¢in bilginin kalict olmasini
saglar.

4. Oyunlar sayesinde yeni sozciikler 6grenilir, bireyin
so0zclik dagarcigi gelisir.

5. Ogrenme &gretme siirecini zevkli, eglenceli kilar;
siirecin monotonlugunu kirar ve bireylerin daha fazla tecriibe edinmesini saglar. Zevk

almarak yapilan ¢alismalarda da basar1 iist seviyelere cikar.
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6. Ogrencileri diisiindiiriir; onlara problem ¢6zme, elestirme, yorum yapabilme
becerileri kazandirir. Danesi (1987: 13), “Dil 6gretimi oyunlari, 6grenciler arasinda
etkilesim temeline dayanan problem ¢ozme etkinlikleri olarak tanimlanabilir.”
demektedir.

7. Dikkati toplar ve motivasyonu arttirir. Clinkii dikkate alinmak ve deger
gordiigiinii bilmek motivasyonu gelistiren 6nemli etkenlerdir.

8. Arkadashigi, dostlugu, takim olma duygusunu gelistirir.

9. Cekingen ve giivensiz 6grenciler oyun grubu i¢inde kendilerini daha rahat

hissederler (Durmus vd., 2005: 6). Ogrencilerin 6z giivenlerini kazanmalarimi saglar.

2.1.5. Yabana Dil Ogretiminde Kullamlan Egitici Oyunlarin

Siniflandirilmasi

Uzmanlar, yabanci dil 6gretiminde kullanilan egitici oyunlar1 farkli sekillerde
ele almislardir. Opyunlarin degisik siniflandirilmasinin = sebebi  Ggrencilere  derste
kazandirilmas1 hedeflenen becerilerin ¢ok cesitli olmasindan kaynaklanmaktadir. “Bazi
egitimciler oyunlarin dilsel beceriler goz oniine alinarak dort gruba ayrilmasi gerektigini
belirtmislerdir.  Bunlar; duyma, konusma, okuma ve yazma oyunlaridir.”
(Abac10glu,2001:39).

Demirel (2004: 78-79) egitici oyunlari, iletisim oyunlari ve gramer oyunlari
olmak tizere ikiye ayirmistir:

a. Iletisim Oyunlari: Ogrencilerde iletisim becerilerini gelistirmeyi amaglayan
oyunlardir. Ozellikle son yillarda yabanci dil 6gretiminde iletisimsel yaklasimin ortaya
¢ikmasindan sonra bu tiir oyunlar ¢ok dnem kazanmustir. Iletisim oyunlar: ikili ya da
gruplar halinde oynandigindan ve grup lyeleri arasinda iletisim agmin kurulmasi
onemli oldugundan yarismadan ¢ok dayanisma icinde gecer. Ogretmen de danisman ve
yol gosterici durumdadir. Bu oyunlarin amaci1 adindan da anlagilacagi gibi dil bilgisi
kurallarini pekistirmekten ¢ok grup i¢inde iletisim kurmay1 6grenmektir.

b. Gramer Oyunlari: Gramer kurallarmi 6gretmek ve pekistirmek amaciyla
oynanan oyunlardir. Bu oyunlar1 6gretmen, yeni bir gramer yapisini vermeden dnce ya
da 6grettigi gramer yapisini kontrol etme, pekistirme ve tekrar agsamalarinda sinif i¢inde

uygulanabilir.
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Wright ve arkadaslar1 (2005), dersin amacina gore ya da 6gretilecek konuya gore

oyunlar1 Games for Language Learning adl1 eserlerinde su sekilde siiflandirmiglardir:
1. Dogru yanlis oyunlar1

Tahmin oyunlari

Hafiza oyunlar1

Soru ve cevap oyunlar1

Resim oyunlar1

Ses oyunlar1

So6zciik oyunlari

Hikéaye oyunlar1

A e A o

Parti, eglence oyunlari

10. Psikoloji oyunlari

2.1.6. Egitici Oyunlarin Planlanmasinda Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

Ogretmen smif iginde egitici oyunlardan basaril bir sekilde yararlanabilmek igin
dikkatli ve titiz bir hazirhik yapmalidir. Egitici oyunlara baslamadan 6nce 6gretmen
amac1 belirlemeli, siireyi ayarlamali ve kurallar1 6grencilere anlatmalidir. Oyunda arag
gere¢ kullanilacaksa bunlar1 ayarlamalidir. Hedeflere ulasmak i¢in 6gretmen gerektigi
yerlerde oyuna miidahale etmeli, oyunun rahat bir sekilde ilerlemesini saglamalidir.
Tiim 68rencileri oyuna dahil edebilmelidir.

Egitici oyunlarin planlanmasinda dikkat edilecek hususlar1 soyle siralayabiliriz:

I. Oyunun Amact: Oyun secilirken hangi amaca hizmet edecegi Onceden

belirlenmeli ve bu amag¢ dogrultusunda oyun oynatilmalidir.

2. Oyunun Seviyesi: Belirlenen oyun, grubun yas seviyesine ve ¢esitli 6zelliklerine
uygun olmalidir.

3. Oyun Yeri: Sec¢ilen oyunlar fiziksel imkanlara uygun olmalidir.

4. Arag-Gereg: Oyun planlanirken oyunun amacina uygun arag gere¢ secilmeli ve
kullanilmalidir.

5. Oyunun Siiresi: Ogretime hizmet edecek oyunun ne kadar siirecegi onceden
belirlenmeli oyun siireci buna gore ayarlanmalidir.
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2.1.7. Egitici Oyun Ogretimi

Durmus vd. (2005: 7) egitici oyunlarin 6gretiminde dikkat edilecek hususlar1
sOyle belirtmektedirler:

1. Dersten 6nce oyunun ayrintilarini yeteri kadar planlayiniz.

2. Ogrencilerinizin tanimadig1 bir objeyi ya da bilmedikleri bir kavrami oyun
icinde kullanacaksaniz dncelikle bunlar1 tanitiniz.

3. Oyuna baslamadan &nce mutlaka bir rnek uygulama yapmiz. Ogrencilerin
stireci anladiklarindan emin olduktan sonra oyunu oynayiniz.

4. Oyunu anlatirken ve oyun esnasinda dgrencilere verilecek yonergelerin kisa
ve tek eylemli yonergeler olmasina dikkat ediniz.

5. Grubu oyun i¢in motive edip heyecanlandirarak biitiin 68rencilerin oyuna
katilmasini saglayiniz.

6. Oyun oynarken 6grencilere kesif imkani1 taniyiniz.

7. Opyun siireci i¢inde 6grencilere rehber ve destek olmayi siirdiiriiniiz.

8. Yeri geldiginde siz de oyunun iiyesi olunuz.

9. Sonuca degil siirece odaklaniniz.

10. Siirecten edindiginiz izlenimlerinizi 6grencilerinizi tanimak i¢in bir veri
olarak degerlendirmeye alip “ Neyi?”, “Ni¢in?”, “Nerede?”, “Ne Zaman?” ve “Nasil?”
vermeniz gerektigine dair ipucu olarak kullanimiz.

11. Odiil ve ceza uygulamasina basvurmayiniz.

Yukaridaki maddelerden hareketle egitici oyun 6gretimi dort asamada ele
almabilir.

a. Oyunun Tamtilmasi: Oyunun adi belirtilir ve bireyler psikolojik olarak oyun
oynamaya hazir hale getirilir.

b. Oyun Kurallarimmn Aciklanmasi: Oyunun nasil oynanacagi aciklanir.
Oyunda cesitli kavramlar varsa agiklanir ve kullanilacak arag, gerecler tanitilir. Oyunda
gorev dagilimi yapilmasi gerekiyorsa bireysel 6zellikler dikkate almarak gorev dagilimi
yapilir.

Oyunun iyice anlasildigindan emin olunmalidir. Herkesin oyuna katilmasi
saglanmalidir. isteksiz olanlara da gérev verilerek oyuna istekli katilmalari, oyunda

etkin olmalar1 saglanmalidir.
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¢. Oyunun Uygulamasi: Oyunun uygulamasi asamasinda oyun mutlaka bir kez
denenmeli, daha sonra esas oyuna gecilmelidir. Oyunda kural dis1 davraniglara engel
olunmalidir.

¢. Oyunun Degerlendirilmesi: Ogretmen egitici oyunlarin planini, oyuna
katilanlarm durumunu ve kendini degerlendirmelidir.

Oyun planinin degerlendirilmesi, ¢alisma Oncesinde hazirlanan planin ¢aligma
sonrasinda ne kadarmin gerceklesebildiginin kontrol edilmesidir. Bu bir bakima planin
ne kadar dogru hazirlandiginin da gostergesidir. Bu siliregte oyunun; amaglanan egitici
degerine ulasip ulasmadigi, oyuna katilanlarin seviyesine uyup uymadigi, arag
gereglerin oyun i¢in yeterli olup olmadig tespit edilmelidir.

Oyuna katilanlarin degerlendirilmesi de egitici oyunlarin, egitimde kullanilmasi
acisindan ¢ok onemlidir. “Oyuna katilanlar oyundan yeteri kadar faydalanabildiler mi,
nese ve 1lgi icerisinde oynadilar mi, oyunu ne kadar algilayabildiler ve
gerceklestirebildiler?” sorularma yanit aranmalidir.

Ogretmen, egitici oyun sonrasmda kendi kendini degerlendirmede diiriist
olmalidir. Ogretmen, “Oyun planini ve oyun se¢imini dogru yapmis miyim, eksiklerim
nelerdir, oyunu Ogretebildim mi, oyunu ydnetebildim mi?” sorulariyla kendini

degerlendirmelidir.

2.2. Avrupa Dil Politikas1

2.2.1. Avrupa Konseyi ve Avrupa Dil Politikasi

2. Diinya Savasi’nin maddi ve manevi yikimlarinin bir kez daha yasanmamasi
icin Avrupa {ilkeleri tek bir yumruk olarak sosyal, ekonomik ve Kkiiltiirel baglari
giliclendirmek maksadiyla bir birlik kurmaya yoOnelmislerdir. Bu birlik, Avrupa

Konseyidir.

Avrupa Konseyi fikrini ortaya atan ilk kisi Winston Churchill olmus ve
1946 yilinda Ziirih'te “Avrupa Birlesik Devletleri” konulu bir konusmasinda ilk
kez “Avrupa Konseyi” kavramini dile getirmistir. Churchill'in bu konugmasindan
tam tli¢ y1l sonra 5 Mayis 1949 yilinda 10 Avrupa iilkesinin (Belgika, Danimarka,

Fransa, Hollanda, Ingiltere, Irlanda, Isveg, italya, Liiksemburg ve Norveg)
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kurucu iiye olarak katildigr Avrupa Konseyi orgiitii kurulmus ve orgiitiin merkezi
Fransa'min Strasbourg kenti olmustur. (Avrupa Konseyi-Council of Europe,

1997).

Tirkiye, Avrupa Konseyine 1949 yilinda katilan ilk ilkelerden biridir. Bu

nedenle kurucu iiye statiisiindedir. Konseyin tiim ¢aligsmalarma kesintisiz katilmistir.

Konseyin temel amaci, demokrasi ve insan haklarmi korumak, Avrupa
toplumunun Kkarsilastigi, irkeilik, etnik ayrimcilik, g¢evrenin korunmasi ve
organize suglar gibi temel sorunlar i¢in ¢Oziim yollar1 bularak Avrupali
vatandasglarin yagam kosullarmi iyilestirmek, farkli kiiltiirlere sahip Avrupa
vatandaslar1 arasinda karsilikli anlayisi1 gelistirmek ve tiim bireylere Avrupalilik

kimligini kazandirmaktir. (Avrupa Konseyi-Council of Europe, 1997).

Avrupa Konseyinin amagclarini inceledigimizde demokrasi ve insan haklarma
onem verildigi, toplumsal sorunlara ¢ozlimler getirmek istendigi ve bireylere Avrupa
kiiltiirti kimligi kazandirmaya calisildigr goriilmektedir. Farkl kiiltiirlere sahip Avrupa
vatandaslar1 arasinda karsilikli anlayisin gelistirilebilmesi ve bireylerde Avrupa kiiltiirti
bilinci olusturulabilmesi i¢in ortak iletisim sistemlerine ihtiya¢ vardir. Bir¢ok dilin
konusuldugu Avrupa’da Kkiiltiirler ve toplumlar arasinda saglikli bir etkilesim
kurabilmenin yolu *’dil”’dir.

Avrupa Konseyinin Avrupa’nin gelecegi icin belirledigi egitim ve kiiltiir
politikalar1 icinde en agwrhikli konu dil politikasidir. Polat’a gore (2001: 31)
“Avrupa’nin Oziinii olusturan dil ve Kkiiltiir cesitliligi, korunmasi ve siirdiiriilmesi
gereken bir zenginliktir. Bu zenginligin yok olmasi Avrupa’nin yok olmasi anlamima
gelecektir.” Bunun i¢in Avrupa Konseyi, 2001 yilin1 “Avrupa Diller Yil1” olarak ilan

etmistir.

Avrupa'da ¢ok dilliligi yayma ve bunu iiye iilkelerin egitim politikalarina
yansimalarini saglamak amaciyla konseyin biinyesinde yer alan “Yasayan Diller
Bolimii”, “Dil Politikast Birimi”ne donistiirilmistir. Birimin temel goriisii:
Demokratik vatandaglik haklar1 baglaminda herkesin dil 6grenme hakki vardir.
Bu hak o iilkenin resmi dilinin diginda yer alan tiim dilleri de icermektedir. Diller
zenginligine sahip Avrupa kitasinda yasayan insanlar i¢in ¢ok dil 6grenmek

kiiltiirel miras1 yeni kusaklara devretmek i¢in ve mevcut dilleri yasatabilmek igin
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bir zenginligin dogurgusudur. Bu dil zenginligine sahip ¢ikilmalidir. (Demirel,
2005).

Konsey, Avrupa’nin gelecegi i¢in “¢ok kiiltiirlii, ¢cok dilli” bir toplum yaratma
anlayismi1 vazgecilmez bir egitim hedefi olarak belirlemistir. Bunun i¢in Avrupa
Konseyine iiye tilkelerin dil ve kiiltiir miraslaria sahip ¢ikmalar1 ve bunu diger Avrupa
iilkeleriyle paylagmalar1 istenmektedir. Ayrica bireylerin birden ¢ok dili 6grenmeleri
tesvik edilmekte ve tliye lilkeler yonlendirilmektedir.

Avrupa Dil Politikas1 Birimi Avrupa’da c¢ok dilliligi yayginlastirmak ic¢in ¢esitli
caligmalar yapmakta, seminerler diizenlemekte ve projeler {iretmektedir. Avrupa Konseyine liye
iilkelerde yiiriitillen en yaygn dil egitim politikast projesi “Avrupa Dil Gelisim Dosyasi

Projesi”dir.

2.2.2. Avrupa Dil Gelisim Dosyas1 Projesi

Avrupa Konseyi, Dil Politikalar1 Birimi tarafindan gelistirilen Avrupa Dil
Gelisim Dosyasi1 projesinin, 15-17 Ekim 2000 tarihleri arasinda Polonya’nin Cracow
kentinde diizenlenen Egitim Bakanlar1 Daimi Konferansi sonunda imzalanan sonug
bildirgesiyle konseye iiye tiim iilkelerde uygulanmasi karar altina alinmigtir. 2004-2005
ogretim yilina kadar 6nce pilot okullarda uygulamalarin yapilmasi, 2004-2005 6gretim
yilindan sonra da, tiim Avrupa Konseyi iiye {ilkelerinde bu uygulamanin
yayginlastirilmasi planlanmistir. Avrupa Birligi bu projeye parasal destek saglamaktadir
(Demirel, 2005).

Bu projenin amaci; farkli {ilkelerdeki dil Ogretiminin standartlasmasi ve
bireylerin hareketliligini saglayacak "yabanci dil becerilerinin" belgelendirilmesidir.

Proje ile bireylerin en az li¢ yabanci dili 6grenmesi beklenmektedir.

Bu proje ile Avrupa yurttaslari arasinda karsilikli anlayisin gelistirilmesi,
degisik kiiltlirlere saygi gosterilmesi, kiiltiir ve dil farkliliklarmin korunmasi,
farkli iilkelerdeki dil 6gretim programlarinin birbirine uyumunun saglanmasi ve
dil 6gretimine standartlarin getirilmesi amaglanmaktadir. Bu projenin temel
amaci, her Avrupa vatandasimmin bir dil pasaportuna sahip olmasidir. Bu
pasaportu tasimaktaki temel amag, Avrupa vatandaslarinin ¢ok dilli
yetistirmelerini saglamak ve onlar1 ¢ok dil 6grenmeye tesvik etmektir. Bagka bir

anlatimla, ¢ok dillilik ve ¢ok kultiirlilik baglami igerisinde her Avrupa
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vatandasi, ilkogretimde birinci yabanci dili, orta 6gretimde ikinci yabanci dili ve
iiniversitede de liglincili yabanci dili 6grenmesi gerektigini vurgulamak ve onlari

dil 6grenmeye tesvik etmektir (Basbakanlik, 2002).

Dil egitimindeki en Onemli uygulama, diinyada 2001 yilinda uygulamasi
baslayan, Avrupa Konseyinin uygulama projelerinden biri olan ve en yaygin dil egitim
projesi kabul edilen Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’na temel olusturan Avrupa Dilleri

Ogretimi Ortak Cerceve Metni’dir.

2.2.3. Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak Cerceve Metni

Avrupa Konseyi, Avrupa’da yabanci dil 6§retiminin ortak bir felsefeye ve ortak
dlciitlere dayali bigimde yapilmasini saglamak icin bir "Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak
Cerceve Metni" hazirlamistir.

Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak Cergeve Metni, Avrupa dillerinin daha genis bir
alana yayilmasi, 6gretilmesi ve 6grenilmesiyle cok dilliligin gelismesine katki saglamak
icin hazirlanmistir. S6z konusu “Cerceve Metin” Avrupa egitim sistemindeki 6gretim
programlari, ders kitaplary, smavlary, 6gretim yontem ve teknikleri ile Ogretim
stratejilerini kapsayan ve rehber niteligi tagiyan ortak bir ¢alismadir. Avrupa Dilleri
Ogretimi Ortak Basvuru Metni’nin baslica hedeflerinden biri; Avrupa’da dil 6gretimi,
ogrenimi ve degerlendirme i¢in ortak bir basvuru c¢ercevesi olarak hizmet eden 6grenme
hedeflerini kavramsallastirmaktir.

Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak Cerceve Metni, dokuz bdliimden olusur, ancak
Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak Cerceve Metni’nde ii¢ ana konu iizerinde duruldugu
sOylenebilir. Bunlar:

- “Avrupa Dil Politikas1”nin amagclari, hedefleri

- “Iletisimsel Yeti’nin kapsadig1 alanlar ve bunlarla ilgili agiklamalar

- Beceri ve yetilere gore yabanci dil diizeylerinin belirlenmesi i¢in ortak olgiit

betimlemeleridir.

Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak Cergeve Metni’nin kullanim alanlar1 sunlardir:

1. Dil 6grenme programlarmnin planlanmasi,
2. Dil 6greniminin belgelendirilmesi,

3. Kendi kendine 6grenmenin planlanmasi,
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4. Ogrenme programlari,
5. Sertifika esaslar1
Avrupa Konseyi, “Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak Cergeve Metni ni, farkl
iilkelerdeki egitim kurumlar1 arasindaki is birligini desteklemek, dil niteliklerinin
karsilikli olarak taninmasi konusunda temel olusturmak, 6grenenlere, 6gretenlere, ders
programi ve smav hazirlayanlara destek vermek ve koordinasyonu saglamak amaciyla
onermektedir (CEF: 2001). Avrupa Konseyi’ne bagh iilkelerin ¢ogu, kendi ana dillerini
yabancilara 6gretmek igin, ders programlarin1 “Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak Cergeve

Metni’ne paralel olarak hazirlamaktadir.

2.2.4. Avrupa Dil Gelisim Dosyasi

Kiiresellesen diinyada yabanci dil 6gretiminin basarili bir bigcimde yapilamamasi
bir¢ok iilkenin temel bir egitim sorunu olmustur. Bu nedenle bu sorunun ¢oziimii i¢in
biiyiik katki saglayacak bir uygulamaya geg¢ilmistir. Bu uygulamanin adi, Avrupa Dil
Gelisim Dosyas’dir. Tiim Avrupa iilkeleri kendi iilkeleri i¢in farkli modeller
gelistirmislerdir. Bu modeller Avrupa Konseyi Dil Politikalar1 Birimi’nden onay
aldiktan sonra uygulanmaya bagslamustir. Ulkemizde, Milli Egitim Bakanli1 adma onay
almis iki model bulunmaktadir. Bunlar, 10-14 ve 15-18 yas grubu i¢in olan modellerdir.

Avrupa Dil Gelisim Dosyasi, bir 6grencinin yabanci dil 6grenirken elde ettigi
basarilar1 ve kazanimlar1 kayit altina alan ve dil gelisimi ile yeterliliklerini ortaya koyan
bir dokiimandir. Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki Olgiitler, ulagilmasi planlanan
amaclardir. Bu amaclara ulasmada, 6gretmenin yapmasi gereken, smifta “Ogrenen
Ozerkligi” ve “Kendini Degerlendirme” uygulamalarmi &n plana ¢ikararak ve “Kiiltiirel
Cesitlilik”  gercegini de goz Oniinde bulundurarak ogretme etkinliklerini
gerceklestirmektir.

Avrupa Dil Gelisim Dosyast li¢ boliimden olusmaktadir: Dil Pasaportu, Dil
Ogrenim Gegmisi ve Dosya.

Dil pasaportu, kisinin belirli donemlerde degisik dillerdeki yeterlilige iliskin bazi
kisisel bilgiler ile Avrupa Konseyi Modern Diller Boliimii’'nce gelistirilmis dil diizeyi
gostergelerini igerir. Bireyin dil becerilerinin diizeyini, hem kurum hem de birey kendisi
degerlendirir. “Pasaport” dil becerileri, yeterlilikleri ve deneyimlerinin bir kaydidir.

“Avrupa'da serbest dolagim hakkini ve is izni alabilmek i¢in her Avrupa vatandasinin bu
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pasaportu yaninda tasimasi gerekli olacaktwr. Bagka bir anlatimla, normal pasaport
yerine, sadece dil pasaportu gecerli olacak ve dil pasaportunda o iilkenin dilini
bildiginizi belgelendirmeniz gerekecektir.” (Demirel, 2005). Bdylece, dil pasaportu
olanlar Avrupa’nin herhangi bir iilkesinde uzun siireli i ve oturma izni alma sansina
sahip olacaktir.

Dil 6grenim ge¢misi ise bir 6z ge¢mis goriinlimiindedir. Bu bdliimde daha ¢ok o
dili 6grenmek i¢in harcanan stire, dili 6grenmedeki amag, nerede ve nasil 6grenildigi ve
bu dilin kiiltiiriiyle olan etkilesim diizeyi agiklanmaktadir. Ogrencinin devam ettigi
okullar, katildig1 dil kurslari, ziyaret ettigi lilkeler, 6§renme stilleri, 6grenme alanlarima
yonelik yapabildikleri bu boliimde yer almaktadir. Dil 6grenim ge¢misi diizenli ve
ayrmtili bir sekilde giincellenir. Bu boliim, 06grencinin 6grenme yontemlerinin her
birinde gosterdigi basarty1 degerlendirme ve gelecekteki dil 0grenimini planlama
konusunda da yardimci olur.

“Dil Ogrenim Gegmisi” dort kisimdan olusur:

1. Dil 6grenim gecmisi

Dil 6grenim siirecinin degerlendirilmesi

Diller ve kiiltiirler aras1 deneyimler

Cal o

Kisisel dil basarisi

Dil dosyasi ise kisinin 6grendigi yabanci dilde aldig1 tiim belgelerin yer aldig:
bolimdiir. Bu dosyada birey yabanci diline iliskin sertifikalar, diplomalar, proje
ornekleri, odevler, mektuplar, siirler, fotograflar ya da gilinceler gibi belgelerini
bulundurur. Birey, dosyaya istedigi ¢aligmalar1 koyabilir ve gerektigi zaman dosyasini
giincelleyebilir. Bu sayede birey, dil 6grenmedeki gelisimini gozlemleyebilir.

Dil Gelisim Dosyast’nin iki islevi mevcuttur. Birincisi, bilgilendirme islevidir
yani kisinin dil 6z ge¢misi hakkinda biitlin bilgilerin bu dosyada yer almasidir. Yabanci
bir dili 6grenmek i¢in ayrilan siireden, 6grenim yaptigi kuruma kadar, 6grendigi dille
ilgili aldig1 sertifikalarin, diplomalarin hepsi bu islevi yerine getirmektedir. Ikincisi, dil
gelisim dosyasmin egitsel islevidir. Egitsel islev, bireyin dil 6grenme konusundaki
kararlar1 kendisinin vermesine yardimci olmasi ve bir dil 6grenme konusunda
ogrencinin 6zerk olmasi yani 6grenme otonomisine sahip olmasidir. Bu anlayisla, dil
ogrenen kisi kendisini 0grenme siirecinde bagimsiz hissedecek ve kendi kendini
degerlendirme sansina sahip olacaktir. Bu egitici yararlarin yam sira dil 6grenmenin
saydam olmasi, dil diizeylerinin belirlenmesi, 6grenmis oldugu bu bilgileri

aktarabilmesi, transfer edebilmesi acisindan da bireye Onemli katkilar getirmektedir
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(Demirel, 2004: 20-21). Bu anlamda 6grenen 6zerkligi kavrami devreye girmekte ve dil
o0grenme siirecinin bireye doniik oldugu ve bunun smnif i¢inde degil yasamin her

asamasinda oldugu gercegi 6n plana ¢ikmaktadir.

Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’nda kisinin dilsel becerileri, 6 farkli
seviyede ele alinmis ve bu seviyeler ayrinti olarak tanimlanmistir. Yapilan
tanimlamalar kisinin bulundugu diizey dogrultusunda, giinliikk hayatta, mesleki
alanda ve Ozel hayatinda neler yapabilecegini belirlemektedir. Bu amagla dil
ogretiminde hedefleri, yontemleri ve elde edilenleri kapsamli bir sekilde
tanimlayan ve betimleyen; bilgi, beceri ve hedefleri belli kategoriler dahilinde
smiflandiran,  “yapabilirim  tanimlar’”  olusturulmustur. Bu  tanimlar
dogrultusunda 6grenci, 6grenme siirecinin neresinde oldugunu, hedefine ulagsmak
icin daha ne kadar 6grenmesi gerektigini ve yeni hedeflerini; 6greten ise bu siireg
icerisinde neyi ne kadar 6gretecegini planlayip kendisine hedefler belirleyebilir
ve hedeflerine ulagip ulasmadigini yine ayni1 aragla 6lgebilir (Common European
Framework of Reference for Languages: Learning, Teaching, Assessment, 2002:

24).

Dil yeterlik alanlari, tiim dillerde ayni1 kritik davranislarla ifade edilmektedir. Bu
seviyelerin tim Avrupa’da uygulanmaya baslanmasi ile birlikte her iilkenin kendine
gore gelistirdigi sertifikalar, belirlenen bu yeni dil seviyelerine gore yeniden
diizenlenecek ve dil 6grenen kisi, okul degistirdiginde; ise baslayacak olan kisi dil
diizeyini belgelemek istediginde Avrupa capinda gecerli bir sertifikaya sahip
olabilecektir.

Avrupa Dil Gelisim Projesi’nde; bugiine kadar kullamilan ve 70’li yillara
dayanan, her iilkenin kendine gore gelistirdigi farkli dil diizeylerinin yerine, tiim
Avrupa’da kullanilmak tizere yeni diizeyler olusturulmustur. Bunlar su sekildedir:

Dil pasaportunda belirlenen dil diizeyleri baslangig, orta ve ileri diizey olmak

iizere li¢ asamada ele alinmaktadir. Bu agsamalar da kendi i¢inde ikiye ayrilmaktadir.

I. Baglangi¢ diizeyi A1 ( Breakthrough )
(Temel kullanic1), A2 ( Waystage )

II. Orta diizey B1 ( Threshold )
(Bagimsiz Kullanic1), B2 ( Vantage )
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I11. ileri diizey C1 ( Proficiency )
(Yetkin Kullanic1) C2 ( Mastery )
(Avrupa Konseyi, 2001: 34)

1. Tablo: Avrupa Ortak Dil Kriterleri’ndeki (AODK) Dil Seviyeleri

A B C
l l l
Temel Dil Kullanim1 Bagimsiz Dil Kullanimi Yetkin Dil Kullanim1
l l Lol Lo
Al A2 B1 B2 Cl1 C2

Bu diizeyler, ALTE (Association of Language Testers in Europe), ICC
(International Certificate Conference), IELTS (International English Language Testing
System) ve DIALANG gibi, Avrupa Birlii i¢inde yabanci dil 6grenim 6gretim
sirecinde hedeflenen dilsel yeti basamaklarinin ortak Olgiitler c¢ergevesinde
belirlenmesiyle yiikiimlii kurumlarin ¢alismalar1 sonucunda saptanmistir (Sevil, 2004:
157).

Bu diizeylerle dil 6grenimine Avrupa Konseyi tarafindan yeni standartlar
getirilmekte, her meslegin standartlar1 oldugu gibi dil 6gretiminde de bu standartlara yer
verilmektedir. Bireylerden bu standartlara ne kadar ulastiklarin1 belgelendirmeleri
istenmektedir. Standartlagsma, belgelendirme islemiyle bir anlamlilik kazanmaktadir.

Asagidaki tabloda alt1 diizeye ait tanimlamalar gosterilmektedir. Buna gore belli
bir diizeye ulasmis dil 6grenen bir bireyin o dilde genel olarak hangi becerilere sahip
olmas1 gerektigi betimlenmistir. Bu tablo, adindan da anlasilacagi tizere genel bir tablo

olup buradan yola ¢ikilarak daha 6zellestirilebilir ve gelistirilebilir.
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2.Tablo: Dil Diizeyi Gostergeleri

Konustugu kisilerin yavas ve anlagilir bir sekilde konusmasi ve yardima hazir olmasi halinde basit
diizeyde iletisim kurabilir.

Kendini ya da bagkalarim tanitabilir, bu baglamda, nerede oturdugu, kimleri tanidigi, sahip
olduklar1 ve benzeri temel sorular yoluyla iletisim kurabilir.

Somut gereksinimlerini karsilayabilmek admna bilinen, giinliik ifadeleri ve ¢ok temel deyimleri
anlayabilir ve kullanabilir.

Basit bir dil kullanarak kendi 6zge¢misi ve yakin ¢evresi hakkinda bilgi verebilir ve anlik
gereksinimleri karsilayabilir.

1.9 Bildigi, alisilmis konularda dogrudan bilgi aligverisinde bulunarak basit diizeyde iletisim kurabilir.

Kisisel, aile, aligveris, is ve yakin ¢evre ile ilgili konularda ¢ok sik kullanilan temel deyimleri ve
climleleri anlayabilir.

Yasadig1 olaylar1 ve deneyimlerini aktarabilir; diislerinden, umutlarindan ve isteklerinden s6z
edebilir, goriislerini ve planlarim kisaca nedenleriyle ortaya koyabilir.

Kisisel ilgi alanlar1 dogrultusunda ya da bildigi konularda, basit, ancak fikirler aras1 baglantilarin
133§ olusturulmus oldugu metinler yoluyla kendini ifade edebilir.

Seyahatlerde, dilin konusuldugu yerlerde karsilagilabilecek cogu durumlarin listesinden gelebilir.
Glinliik yasamda, iste ya da okulda, sik karsilastigi ve tamdik oldugu konulara dayali yazili ve
s6zlii ifadeleri ana hatlariyla anlayabilir.

Farkli konularda, ayritili ve anlasilir bir sekilde kendini ifade edebilir ve bir konunun olumlu ve
olumsuz yonlerini ortaya koyarak kendi bakis agisini yansitabilir.

Cok zorlanmadan, belli 6l¢iide dogal ve akici bir dil kullanarak anadilde konusan birisiyle iletisim
kurabilir.

Soyut ve somut konulara dayali karmagik metinlerin ana fikrini anlayabilir, kendi uzmanlik alam
olan konularda teknik tartigsmalar yiiriitebilir.

Karmagik konularda, baglantilarin ve iligkilerin acikca ortaya kondugu, iyi yapilandirilmus,
ayrintilar iceren metinler yoluyla kendini akici bir sekilde ifade edebilir.

Dili akademik ve mesleki amaclar i¢in ve giinliik yasamda esnek ve etkili bir sekilde kullanabilir.
Gereksinim duydugu ifadeleri fazla zorlanmadan bularak kendini dogal ve akic1 bir sekilde ifade

edebilir. Farkli yapiya sahip uzun ve karmasik metinleri anlayabilir ve bu metinlerdeki dolayh
anlatimlar1 ve imalar fark edebilir.

[8p)] Farkli yazili ya da sozlii kaynaklardan edindigi bilgiyi 6zetleyebilir, bu kaynaklara dayali olarak bir
tartigsmayi yapilandirabilir, akic1 ve dogal bir anlatim ile sunabilir.

Akici bir dil kullanarak kendini tam anlamiyla ifade edebilir. Karmagik durumlarda bile kendini
ifade ederken ince anlam farklarindan yararlanabilir.

Duydugu ve okudugu her seyi kolayca anlayabilir.

http://www.americantimebesiktas.com/egitim-sistemi/egitim-
standartlarimiz/egitim-icerigi/dil-duzeyi-gostergesi.html adresinden alinmustur.

Yukaridaki ¢izelge "Kiiresel Olgek" ( Global Scale ) olarak adlandirilir.

Avrupa Konseyi belirlenen bu seviyeler dogrultusunda dil 6grenimi alaninda

yeni standartlar gelistirmis ve bireylerin 6grendikleri dilde konugma, yazma, okuma ve
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dinleme yeterliliklerini, bu standartlar dogrultusunda Olgmeyi amaglamistir. Dil
becerileri Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’nda anlama baglaminda dinledigini anlama ve
okudugunu anlama olmak iizere ikiye ayrilmistir. Konusma becerisi de karsilikli
konusma ve sozlii anlatim olmak {izere iki sekilde ele alinmistir. Yazma becerisi ise
yazili anlatim olarak adlandirilmistir. Bu sekilde dil becerileri bese ayrilmastir.

Dil 6grenme ve 0gretme siirecindeki bu belirlemelere ek olarak degerlendirme
boyutunda da degismeler s6z konusu olmaktadir. Dil gelisim dosyast uygulamasi ile
kendini degerlendirme kavrami giindeme gelmistir. “Bu degerlendirme yaklasimi ile
birey kendini ve dil gelisim siirecini siirekli degerlendirme imkéani bulabilmektedir.
Bunun yani sira bireylerin 6grenmeyi 6grenmesi de hedeflenmektedir. Bu konuda
ogretmenlerin Ogrencilere dil 6grenme siirecinde daha c¢ok yardime1 olmalari

beklenmektedir.” (Demirel, 2004: 21).
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Al A2 B1 B2 C1 C2
Anlama Benimle, ailemle ve Beni dogrudan Is, okul, bos zaman ve Giincel bir konu olmasi kosuluyla | Actkga yapilandirilmanus ve | Ister canly, ister yayin
yakin ¢evremle ilgili ilgilendiren konularla | benzeri ortamlarda uzun konusma ve sunumlari iligkiler agikg¢a belirtilmemis | ortaminda olsun higbir
tanidik sozciikleri ve | iligkili kaliplari ve siirekli tartigilan bildik anlayabilir, karmagik tiimcelerle sadece ima edilmis olsa bile konugma tiirtinii
%9 ¢ok temel kaliplari, ¢ok sik kullanilan konulardaki net, yapilan tartigmalar1 takip uzun konusmalari anlamakta zorluk
yavas ve net sozciikleri standart konusmanin edebilirim. Televizyon anlayabilirim. Televizyon ¢ekmem. Sadece,
konusuldugunda anlayabilirim ana hatlarin haberlerini ve giincel olaylara programlarim ve filmleri normal anadili hizinda
Dinleme anlayabilirim. (Ornegin; en temel anlayabilirim. Giincel iligkin programlarin ¢gogunu fazla zorluk ¢ekmeden ise aksana aligabilmem

kisisel ve ailevi
bilgiler, aligveris,
yerel ¢evre, meslek
gibi). Kisa, net, basit
ileti ve duyurulardaki
temel diistinceyi

olaylar ya da kisisel
ilgi alanima giren
konularla ilgili radyo
ve televizyon
programlarinin
¢ogunun ana hatlarmi

anlayabilirim. Standart dilin
kullanildig filmlerin ¢ogunu
anlayabilirim.

anlayabilirim.

i¢in biraz zamana
ihtiyacim olabilir.

kavrayabilirim. yavas ve net
konusuldugunda
anlayabilirim.
Katalog, duyuru ya Cok kisa ve basit Meslekle ilgili ya da Yazarlarin belirli tutum ya da Uslup farkhliklarmi ayirt Kullanim kilavuzlari,
da afis gibi yazili metinleri giinliik dilde en sik goriisii benimsedikleri, giincel ederek uzun ve karmasik, uzmanlik alanina

metinlerdeki bildik
adlarn, sozciikleri ve
¢ok basit tiimceleri

okuyabilirim. ilanlar,
kullanim kilavuzlari,
meniiler ve zaman

kullamlan sozciikleri
igeren metinleri
anlayabilirim. Kisisel

sorunlarla ilgili makaleleri ve
raporlari okuyabilirim. Cagdas
edebi metinleri anlayabilirim.

somut ya da edebi metinleri
okuyabilir, ilgi alanimla ilgili
olmasalar bile herhangi bir

yonelik makaleler ve
edebi metinler gibi
soyut, yapisal ve

Okuma anlayabilirim. cizelgeleri gibi basit mektuplarda uzmanlik alanina giren dilbilgisel agidan
giinliik metinlerdeki betimlenen olay duygu makale ve uzun teknik karmasik hemen hemen
ongoriilebilir bilgileri | ve dilekleri bilgileri anlayabilirim. tiim metin tiirlerini
kavrayabilir ve kisa anlayabilirim. kolaylikla okuyabilir ve
kisisel mektuplari anlayabilirim.
anlayabilirim.

Karsimdaki kiginin Bildik konular ve Dilin konusuldugu Ogrendigim dili anadili olarak Kullanacagim sozciikleri ¢ok | Hig¢ zorlanmadan her
sOylediklerini daha faaliyetler hakkinda iilkede seyahat ederken konusan kisilerle anlagmay1 fazla aramaksizin, kendimi tiirlii konusma ya da

Konusma yavag bir konugma dogrudan bilgi ortaya ¢ikabilecek miimkiin kilacak bir akicilik ve akici ve dogal bir bigimde tartigmaya katilabilir,

hizinda tekrarlamasi aligverisini gerektiren | bir¢ok durumla basa dogallikla iletigim kurabilirim. ifade edebilirim. Dili, deyimler ve konusma

e

Karsihikh

ve sdylemek
istediklerimi
olusturmada bana
yardimci olmast
kosuluyla, basit

basit ve aligilmig
islerde iletigim
kurabilirim.
Genellikle konusmay1
stirdiirebilecek kadar

¢ikabilirim. Bildik, ilgi
alanima giren ya da
giinliik yasamla ilgili
(Ornegin; aile, hobi, is,
yolculuk ve giincel

Bildik konulardaki tartismalarda,
kendi goriislerimi agiklayip
destekleyerek etkin olarak yer
alabilirim.

toplumsal ve mesleki amaglar
i¢in esnek ve etkili bir
sekilde kullanabilirim.
Diisiince ve fikirlerimi agik
bir anlatimla dile getirebilir

diline ait ifadeleri
anlayabilirim. Kendimi
akici bir sekilde ifade
edebilir, anlamdaki ince
ayrintilar1 kesin ve
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Konusma yoldan iletigim anlamasam da kisa olaylar gibi) konularda ve karsimdakilerin dogru bir bigimde
kurabilirim. O anki sohbetlere hazirlik yapmadan konusmalarryla vurgulayabilirim. Bir
gereksinime ya da katilabilirim. konusmalara iligkilendirebilirim. sorunla karsilagirsam,
¢ok bildik konulara katilabilirim geriye doniip,
iligkin alanlarda basit karsimdaki insanlarin
sorular sorabilir ve fark etmelerine firsat
cevap verebilir ve vermeyecek bir ustalikla
cevap verebilirim. ifadelerimi yeniden

yapilandirabilirim.
Yasadigim yeri ve Basit bir dille ailemi Deneyimlerimi, Tlgi alanima giren gesitli Karmasik konular alt Her konuda, baglama
Sézlii Anlatum tanidigim kisileri ve diger insanlari, hayallerimi, konularda agik ve ayrintili temalarla biitiinlestirerek, uygun bir Gislupla ve

G

betimlemek i¢in basit
kaliplar ve tiimceler
kullanabilirim.

yagam kosullarini,
egitim gegmisimi ve
son isimi betimlemek
i¢in bir dizi kalip ve
tiimceyi
kullanabilirim.

umutlarimi, isteklerimi
ve olaylar1 betimlemek
i¢in ¢esitli kaliplari
yalin bir yoldan
birbirine
baglayabilirim.
Diisiince ve planlara
iligkin agiklamalari ve

betimlemeler yapabilirim. Cesitli
segeneklerin olumlu ve olumsuz
yanlarim ortaya koyarak bir konu
hakkinda goriis bildirebilirim.

agik ve ayrintili bir bigimde
anlatabilir, belirli bakis
acilar1 gelistirip uygun bir
sonugla konugmami
tamamlayabilirim.

dinleyenin 6nemli
noktalar1 ayirt edip
animsamasina yardimci
olacak sekilde
konusmamu etkili ve
mantiksal bir sekilde
yapilandirabilir, agik,
anlagilir bir betimleme

nedenlerini kisaca ya da karsit goriisii
siralayabilirim. Bir sunabilirim.
Oykiiyli anlatabilir, bir
kitap ya da filmin
konusunu aktarabilir ve
izlenimlerimi
betimleyebilirim.
Kisa ve basit Kisa, basit notlar ve Bildik ya da ilgi Ilgi alanima giren ¢ok cesitli Gortiglerimi ayrintili bir Uygun bir tislupla agik,
Yazh Anlatim tiimcelerle kaxtpostal iletiler yazabilirim. alanima giren konularla konularda anlagilir, ayrintili bi¢imde, agik ve iyi akici metinler
yazabilirim (Ornegin; | Tesekkiir mektubu baglantil1 basit bir metinler yazabilirim. Belirli bakis | yapilandirilnus metinlerle yazabilirim.
tatil kartpostaliyla gibi ¢ok kisa kigisel metin yazabilirim. acisia destek vererek ya da karg1 | ifade edebilirim. Bir mektup, | Okuyucunun énemli
ﬂ:p selam gondermek mektuplar Deneyim ve ¢ikarak bilgi sunan ve nedenler kompozisyon ya da raporda, noktalari ayirt edip
gibi). Kisisel bilgi yazabilirim. izlenimlerimi ileri siiren bir kompozisyon ya da | 6nemli oldugunu anlamasina yardimct
Yazma igeren formlart betimleyen kisisel rapor yazabilirim. Olaylarin ve diisiindiigiim konulart 6n olacak etkili, mantiksal
doldurabilirim mektuplar yazabilirim. deneyimlerin benim i¢in plana ¢ikararak karmasik bir yapilandirmayla bir

(Ornegin; otel kayit
formuna isim, uyruk
ve adres yazmak
gibi).

tasidiklar1 6nemi 6n plana
¢ikaran mektuplar yazabilirim.

konularda yazabilirim. Hedef
belirledigim okuyucu
kitlesine uygun bir iislup
segebilirim.

goriis bildiren karmagik
mektuplar, raporlar ya
da makaleler
yazabilirim. Mesleki ya
da edebi yapit 6zetleri
ve elestirileri
yazabilirim.

(http://adp.meb.gov.tr/nedir.php)
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Yukaridaki tabloda (Bkz. 3. Tablo) dil seviyelerinin, AODK’nin belirledigi 5 dil
becerisi acgisindan dagilimimni gosterilmektedir. Bu tabloda s6z konusu 5 beceriye gore
“yapabilirim” tanimlar1 verilmistir. Ogrenciler bu tabloya bakarak 6grendigi dilde hangi
beceride hangi diizeye geldigini saptayabilirler. Avrupa’da ¢ok dilliligin ve c¢ok
kiiltlirliliigiin korunmasi ve yasatilmasin1i amaglayan Avrupa Konseyi, yasam boyu
ogrenmeyi ve kendi kendine 6grenmeyi temel iki ilke olarak benimsemistir. Bu ilkeler
dogrultusunda her Avrupa vatandasinin kendi ana dili disinda Ingilizceyi ve buna ek
olarak iletisim kurabilecek Olciide bagka bir {ciincii dil bilmesi gerektigi

savunulmaktadir.

2.2.5. Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’nda Tiirkcenin Yeri

Tiirkiye’de Batililagsma hareketleri Tanzimat’la birlikte baslamis, giinlimiizde de
hala devam etmektedir. Avrupa Konseyine iiye olan Tiirkiye, su an AB’ye iiye iilke
olabilmek i¢in ugragsmaktadir. Bununla birlikte Tiirk¢enin bir Avrupa dili olmasi i¢in
cesitli calismalar yapmakta ve Avrupa’yla biitiinlesmeye c¢alismaktadir. Demirel’e
(2005) gore “Avrupa ile biitiinlesme siirecinde, Tiirkiye’ye ve Tiirkgceye olan ilgi
giderek artmaktadir. Tiirk¢eyi sadece Avrupa’da yasayan Tirk kokenli kisiler degil,
Tiirkiye’de calismak isteyen, Tirkiye’ye ilgi duyan herkes 6grenmek istemektedir.”

Yabancilarin Tiirkgeyi tercih etme ve 6grenmelerinin belirli nedenleri vardir. Bu
nedenler sdyle siralanabilir:

- Tiirk firmalarinda ¢aligma istegi,

- Tiirkiye’ye yerlesme veya orada ¢aligma istegi,

- Arkadas-dost iliskileri,

- Thtisas yapma istegi (Tiirkolojiler igin),

- Yeni bir dil 6grenme istegi,

- Fantezi olarak (Aydin, 2000).

Barin (1992), insanlarin yabanci dilleri 6§renme sebeplerini asagidaki bagliklar
altinda toplamistir. Bunlar ayn1 zamanda yabancilari Tiirkgeyi tercih etme ve 6grenme
sebepleri olarak da kabul edilebilir.

- Iyi bir egitim almak,

- Dil politikasindaki evrensellik,
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- Degisik kiiltiirleri tanimak

- Gogler

- Ticaret

- Turizm

Tiirkgenin nicin Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’nda yer almasi gerektigini s0yle
aciklayabiliriz:

Tiirkce diinya ilizerinde en ¢ok konusulan dillerden biridir. Hengirmen’in verdigi
bilgiye gore Tiirk¢e, diinyada en ¢ok konusulan yedinci dil (2006: 12); Barin’in verdigi
bilgiye gore de Tiirk¢e diinyada en cok kullanilan bes dilden biridir (1992). Tiirkiye
disinda pek cok iilkede, cok genis bir cografyada Tiirk¢e varligin1 devam ettirmektedir.
Ozellikle Bati, gocmen vatandaslar araciligiyla Tiirkgeyle tanismakta ve yabanci dil
olarak Tiirkceyi 6grenmek istemektedir. ABD, Almanya, Fransa, Ingiltere, Italya,
Ispanya, Hollanda, Belgika, Finlandiya, Isvec, Bulgaristan, Yunanistan, Avusturya,
Macaristan, Rusya, Ukrayna, Makedonya, Bosna Hersek, Yugoslavya, iran, Pakistan,
Suriye, Japonya, Cin, Kore, Avustralya gibi pek ¢ok iilkede iiniversitelerde, elgiliklerde
ya da 6zel kurumlarda Tiirkce ogretilmektedir. Avrupa Konseyinin egitim alanindaki
degisim programlari ile yurt disindan lilkemize yabanci misafir 6grenciler gelmektedir.
Sadece egitim i¢in degil ticaret yapmak, gezmek icin de Tiirkiye’ye yabancilar
gelmekte, Tirkceyle ve Tirk kiiltiirliyle tanigsmaktadir. Kitle iletisim araglarinda da
Tiirkge kiiclimsenmeyecek Olgiide yer almaktadir. Bu da Tiirkgeye olan ilgiyi ve
Tirkcenin 6gretiminin politik dnemini artirmaktadir. Biitlin bunlar Tiirk¢enin Avrupa
Dil Gelisim Dosyasi’nda yer almasi gerektigini gosterdigi gibi Tiirk¢enin daha genis
kitlelere yayilmasmda Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’na, Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak
Cergeve Metni’ne gore uyarlanmasinin faydali olacagini da géstermektedir.

Yabanci dil olarak Tiirk¢enin 6gretiminin Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’na ve
Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak Cergeve Metni’ne gore uyarlanmasi, hem dilimizin daha
iyl Ogretilmesi hem farkli kurumlarin verecegi Ogretimin standartlasmasi hem de

Avrupa tilkeleri ile dil 6gretimi konusunda birliktelik saglanmas1 a¢ilarindan 6nemlidir.
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2.2.6. Avrupa Dil Gelisim Dosyas1 Cercevesinde Yabancilara Tiirkce

Ogretiminde Egitici Oyunlarla Dil Becerilerinin Gelistirilmesi

Dil becerilerini kazandirma, gelistirme konusu iizerinde durulan Onemli
noktalardan biri nasil 6gretelim sorusudur. “Dil 6gretiminde temel dil becerilerinin
uygun yontem ve tekniklerle kazandirilmasi gerekir. Dolayisiyla, yabancilara Tiirkce
ogretimi ile ilgilenenlerin higbir yontemin tutsagi olmamalari, 6gretim amaglarina
uygun her yonteme ‘yararlanilabilir’ goziiyle bakmalar1 gerekmektedir.” (Barm, 2010).
Kalict 6grenmelerin birey tarafindan yaparak, yasayarak gergeklestirilen 6grenmeler
oldugu herkes tarafindan kabul edilmektedir. Bu yiizden Tiirkce Ogretiminde de
kullanilan yontemler 6grenci etkinliklerine gore diizenlenmek durumundadir.

Bireylerden Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’n1 kullanarak hangi dil diizeyinde
olduklarmi ve bu standartlara ne kadar ulastiklarini dil pasaportunda belgelendirmeleri
istenmektedir. Birey boylece dil 6grenme konusundaki kararlarmi kendisi verecektir.
Bu, dil 6grenme siirecinin bireye doniik oldugunu gdstermektedir. Dil gelisim dosyast
uygulamasi ile “kendini degerlendirme” kavrami giindeme gelmekte, bu degerlendirme
yaklagimu ile birey kendini, dil becerilerini ve dil gelisim siirecini siirekli degerlendirme
imkan1 bulabilmektedir. Boylece Avrupa Dil Gelisim Dosyas1 sayesinde yillardir
uygulanmakta olan dilin kurallarini yani dil bilgisini 6gretmek yerine dil becerilerini
ogretmek daha ¢ok dnem kazanmistir. Ogrenci basarismi dlgerken, dil bilgisi testleri
yerine temel dil becerilerini Olgen degerlendirmeler ve Ogretme Ogrenme siirecinde
ogrencinin kendini degerlendirmesi Onem kazanmistir. Bu anlayis, yabanci dil
ogretmenlerinin roliinii ve smif i¢i uygulamalarini etkilemektedir.

Icinde bulundugumuz yiizyilda, bireyler icin dogal bir ortam olan oyundan
egitim alaninda yararlanilmasi gerektigi kabul gérmiistiir. Bunun bir sonucu olarak kuru
bilgiler ezberletmek yerine, egitici oyun yoluyla eg§itme anlayis1 yerlesmeye
baslamistir. Boylece 6grenme ortamini bir yandan bireyler i¢in dogal bir ortam haline
getirirken diger yandan 6dnemli bir 6grenme ilkesi olan yaparak yasayarak 6grenme de
gergeklestirilmektedir. Dil etkilesimle gelisir. Egitici oyunlar da bireyler arasindaki
etkilesimi hizlandirtr, iletisimi kuvvetlendirir. Yabanci dil 6gretiminde her beceri icin
egitici oyun etkinlikleri uygulanabilir. Onemli olan dgretmenin hangi oyunlarin, hangi

temel dil becerilerini gelistirdigini bilmesi, oyunu amacina uygun olarak se¢mesi ve
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dogru uygulamasidir. Boylece 0Ogrenci O0grenme siirecine katilacak ders ogrenci
merkezli hale gelecek ve dgrencilerin dil 6grenimi kolaylasacaktir.

Avrupa Dil Gelisim Dosyas’nin temeli olan Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak
Cergceve Metni’'nde “Dilin Oyun Amagh Kullanim1” ele alinmig, bu boliimiinde egitici
oyun Orneklerine yer verilmistir. “Dil 6grenme ve gelisiminde dili oyunsal amaclarla
kullanmak genelde 6nemli bir rol oynar ancak bu egitimsel alanla sinirl degildir. Dilin
oyunsal kullanimlarinin oldugu faaliyetlerden bazi 6rnekler:

Sosyal dil oyunlari:

* Sozlii (hatalar1 olan bir hikaye; nasil, ne zaman, nerede, vs.);

* Yazil1 (sonuglar, sayismaca vs.)

* Gorsel-isitsel (resim, tombala, kartlar1 eslestirme oyunu, vs.);

* Tahta ve kart oyunlar1 ( sézciik tiiretme oyunlari vs.);

* Sessiz sinema, pandomim, vs.

Bireysel faaliyetler:

* Bilmeceler (capraz bulmaca, resimli bulmaca, anagram, vs.);

* Medya oyunlar1 (televizyon ve radyo: Slogan bulma vs.)

Sozlii sakalar (s6zciik oyunu, vs.):

* Reklamlarda 6rn. (bir deterjan reklami i¢in) ‘Kirlenmek giizeldir’;

* Gazete basliklarinda 6rn. ‘Turu kapti!’

* Duvar yazilarinda 6rn. ‘Uzun lafin kisasti: U.L.” ” (MEB Talim Terbiye Kurulu
Baskanligi, 2009: 54-55).

Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak Cerceve Metni’'nde verilmis oyunlara
baktigimizda oyunlarm gorsel, isitsel, gorsel isitsel materyaller araciligiyla oynanmaya
yonelik oldugu dikkat ¢cekmektedir. Oyunlarda gorsel araglar, dgretilen sozciiklerin,
kavramlarin ve ciimle yapilarinin daha kolay anlasilmasmna yardime1 olurken; isitsel
araglar da dogru dil aliskanliklarinin kazanilmasinda etkilidir. Sosyal dil oyunlarinda
pandomim ve sessiz sinemanin yer almasi yabanci dil 6gretiminde jest ve mimiklerin,
beden dilinin 6nemli oldugunu gostermektedir.

Avrupa Dil Gelisim Dosyast’n1 inceledigimizde dil becerilerine yonelik
hazirlanmig yeterlik tanimlarmin 6grenci merkezli olusturuldugu goriilmektedir.
Yeterlik tanimlari, Ogrencileri etkinliklere yonlendirecek sekilde hazirlanmistir.
Yabancilara Tiirk¢e 6gretecek uzmanlar; yeterlikler dogrultusunda hazirlanmis konulari,

etkinlikleri egitici oyunlarla ¢ok daha kolay, verimli bir sekilde dgretebileceklerdir.
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2.3. Dil Becerileri ve Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Dil Becerilerini

Gelistirmede Kullanilabilecek Egitici Oyunlar

Iletisimin saglikli bir sekilde gerceklesebilmesi igin dilin etkili kullanilmasi
gerekir. Dili kullanma basaris1 insanlar arasindaki iletisimin de basarili oldugunu
gosterir. Insanlar arasinda anlasmay1 saglayan iletisim aracmna da dil denir. Ergin
(1985:1) dili s6yle tanimlamaktadir: “Dil, insanlar arasinda anlagsmay1 saglayan tabii bir
vasita, kendine mahsus kanunlar1 olan ve ancak bu kanunlar ¢ercevesinde gelisen canli
bir varlik, temeli bilinmeyen zamanlarda atilmis bir gizli anlagsmalar sistemi, seslerden
Orlilmiis ictimai bir miiessesedir.”

Dil, anlama ve anlatma becerilerinden olusur. Okuma ve dinleme anlama
becerisini; konusma (sozlii anlatim ve karsilikli konugsma) ve yazma anlatma becerisini
olusturur.

Bir dili 6grenmek hedef dili anlayabilmeyi, konusabilmeyi, okuyabilmeyi ve
yazabilmeyi gerektirmektedir. Dil 6gretiminde s6z konusu beceriler birbirinden ayri
tutulamamakta ve tiim becerilere ayni oranda onem verilmektedir. Giinliikk yasamda
biitiin beceriler birbiriyle i¢ icedir ve birbirinden ayrilmaz bir biitiin 6zelligi

sergilemektedir.

2.3.1. Dinleme

Dinlemeyle ilgili pek cok tanim yapilmistir. Sever, (2000: 9) dinlemeyi,
isittigimizi almak ve saklamak ya da isittigimizi anlamak amaciyla dikkat harcamak
olarak tanimlamistir. Temur (2001: 61) dinlemeyi, dinleyicinin 6nce sdylenilenlerle
sonra sOylenenler arasinda baglant1 kurma ve iletisim i¢indeki islevini anlama yetenegi
olarak ifade etmis ve dinlemenin bir yetenek oldugunu, dinlemede dinlenilenler arasinda
baglant1 kurmanin esas oldugunu vurgulamistir. Kec¢ik ve Uzun (2004: 111) ise
duyduklarimizin kisa siireli bellegimizden gecgerek anlamlandirilmasi ve bir¢ok islemin
bir arada etkilesimsel olarak gerceklestigi bir edim anlama ve yorumlama siireci olarak

belirtmis ve dinlemenin bir siire¢ oldugunu dile getirmistir.
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2.3.1.1. Dinleme-isitme

Yangm (2002: 45) dinlemeyi, sesleri anlamaya c¢alismak ve caba gerektiren
bilingli bir siire¢ seklinde tanimlanmistir. Yangin’in bu tanimi isitme ile dinleme
arasindaki farki ortaya koymaktadir. Dinleme; bilingli, isteyerek yapilan ve igitmeyi de
kapsayan zihinsel bir siiregtir. Dinleme, beyne gelen seslerin anlamlandirilmasidir ve
belli bir amag cercevesinde yapilmaktadir. Isitme ise fizyolojiktir, istek disidir yani
kisinin kulag: araciligiyla beynine giden her tiirlii ses unsurudur. Insan her seyi isitebilir
ancak dinlemeyebilir. Ergin (1998: 161) bu farki soyle dile getirmektedir: “Isitme ile
dinleme birbiriyle iliskili; ancak birbirinden ayr1 eylemlerdir. isitme fizyolojik, dinleme
ise psikolojiktir. Fizyolojik olarak isitme; ses dalgalarinin dis kulaktan kulak zarina
iletildigi, orta kulakta mekanik titresimlere; i¢ kulakta da beyne giden sinir akimlarina
doniistigli bir siiregtir. Dinleme adi verilen psikolojik siire¢, bireyin seslerin ve
konusma Oriintiilerinin farkinda olmasiyla ve onlara dikkatini vermesiyle baslar. Belli
isitsel isaretleri tanimasi ve hatirlamasiyla siirer ve anlamlandirilmasiyla son bulur.”

Ergin’in yukaridaki aciklamasinda dinlemenin nasil gerceklestigi de yer
almaktadir. Dinleme su sekilde gerceklesmektedir: Ilk olarak ses, isitme araci olan
kulak tarafindan isitilir. Sonra dinleme merkezine gelen sesler siiziiliir ve beyindeki
ilgili merkezlere ulastirilir. Anlam biitiinliigli halinde gelen sesler, beyinde c¢esitli
zihinsel islemlerden geger ve hafizada onceki birikimlere gore tammmlanir. Onceki
bilgiler ile hafizaya yeni gelen bilgiler bir araya gelir ve bir iliski, bir bag kurulur.

Boylece anlamlandirma tamamlanmis olur.

2.3.1.2. Dinlemeyi Etkileyen Faktorler

Dinleme siirecindeki bazi durumlar dinlemeyi olumlu ve olumsuz olarak
etkilemektedir. Dinleme siirecinin saglikli devam etmesi i¢in bazi etkenlerin yeterli
diizeyde olmasi gerekmektedir. Dinlemeyi etkileyen bu faktorleri su sekilde ele
alabiliriz:

Dinlemeyi etkileyen faktorleri; dinleyiciye bagli faktdrler, konusmaciya bagh
faktorler, konusmanin icerigi, dinleme ortami, dinleme-anlama hizi ve dinleme siiresi

olarak ele alabiliriz.
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2.3.1.2.1. Dinleyiciye Bagh Faktorler

2.3.1.2.1.1. Zeka

Yapilan arastirmalar diisiince sisteminin gelisimi ile dil gelisimi arasinda
dogrudan bir iligkinin oldugunu ortaya koymustur. Dil, zekdya bagl olarak gelisim
gostermektedir. Ozbay (2006: 54); 8gretmen sinif icinde yapilan konusmalarmin ¢ok iyi
dinlenilmesini istiyorsa, dncelikle 6grencilerin zeka gelisim seviyelerini géz Oniinde
bulundurmalar1 gerektigini sdylemektedir. Bu anlamda smifta 6grenme giicliigii ceken,

kaynastirmali egitim programima dahil 6grenciler goz ardi edilmemelidir.

2.3.1.2.1.2. isitme

Iletisimin saglikli gerceklesebilmesi i¢in mesaji alan kisinin isitme islevlerinin
yeterli olmas1 gerekir. Aksi takdirde dinlenileni anlama, hatirlama ve dili kullanmada
sikmtilar yasanmaktadir. Iyi bir isitme, daha iyi anlama, daha net hatirlama ve dili daha
etkin kullanmadir. Isitme problemi olan kisiler, duyduklarini anlama, yorumlama veya
onlar1 kullanmada problem yasamaktadirlar. Bu nedenle sinif ortaminda isitme problemi

olan 6grenciler mutlaka tespit edilmelidir.

2.3.1.2.1.3. Dinlemenin Oneminin Farkinda Olma

Dinleme, istekli yapilan bir davramistir. Saglikli bir dinlemenin
gerceklesebilmesi i¢in dinleyicilerin  giidiilenmis ve dinlemeye hazir olmalar:
gerekmektedir. Ayrica dinlenileceklerin kisiye saglayacagi yarar onceden bilinirse
dinleme daha uzun siireli olur. Kisi boylece dinlemenin 6nemini kavrar ve duyussal

olarak dinlemeye hazir hale gelir.
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2.3.1.2.1.4. Konuya Olan ilgi

Kisinin algisina hitap eden konular daha biiyiik bir istiyakla dinlenirken, alg:
disinda kalan konularin dinleme seviyesi oldukg¢a diisiiktiir. Bu nedenle kisinin
dinlemesini istedigimiz konuyu onun algi, kisilik, hayal ve diisiince diinyasiyla

iliskilendirmemiz gerekmektedir.

2.3.1.2.1.5. Dikkat

Dinlemedeki duyussal ozelliklerden biri de dikkattir. Kalici 6grenmelerin
gerceklesebilmesi i¢in dikkat diizeyi en iist seviyede olmasi gerekmektedir. Fakat
“Dinleme ortaminda dinleyicinin dikkatini dagitacak ¢ok fazla uyarici vardir. Ancak
dikkati dagitan seyler genellikle iki kaynaktan gelir. Bunlar ¢evre ve insanin kendi
diisiinceleridir.” (Buzan, 1995: 84).

Dikkat, iy1 dinleyiciyle kotii dinleyiciyi birbirinden ayirt eder. Kétii dinleyiciler
dikkatlerini kaybeder, baska seyle ilgilenirler. Iyi dinleyici, dinlerken 6te yandan ic
giidiisel olarak dikkatinin dagilmasiyla miicadele eder (Nichols ve Stevens, 1974: 44).

Dinlemede dikkati yogunlastirmak, dikkati daima uyanik tutmak dinlemenin

amacina ulagmasini saglar.

2.3.1.2.1.6. Dinleme Amaci

Amagsiz yapilan her is, istenilen sonuglarin elde edilememesine neden olur. Bu
nedenle amaclarm Onceden belirlenmesi gerekir. Bu amaglar dogrultusunda da
etkinlikler gergeklestirilmelidir. “Dinleyicinin neyi, nasil dinleyecegini belirleyen etken
dinlemedeki amacidir. lyi dinleme akiskanligmin gelisimi, dinlemedeki amaglarin
saptanmasima ve her amaca uygun dinleme tiiriiniin belirlenmesine dayanir.” (Taser,

2000: 213).
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2.3.1.2.1.7. Dil Ozelliklerinin Bilinmesi

Sagliklt bir iletisimin kurulabilmesi ve sdylenenlerin anlasilabilmesi ig¢in,

oncelikle ayn1 dili konugsmak gerekmektedir. Bazen ayni dili konusmak, anlagabilmek

icin yeterli olmayabilir. Konusulan dilin 6zelliklerinin bilinmesi bireyin dinleme

becerisini etkileyen faktorler arasindadir. Dil 6zelliklerinin bilinmemesi, zaman zaman

bireyler arasinda catigmalar yasanmasina neden olabilmektedir (Ozbay, 2006: 58). Bu

nedenle dilin anlam, yap1 ve gramer 6zelliklerinin 1y1 bilinmesi dinlemeyi kolaylastirir.

2.3.1.2.2. Konusmaciya Bagh Faktorler

Bir konugmacinin basarili olabilmesi i¢in sesini ve bedenini iyi kullanabilmesi,

icerik bakimindan gelismis bulunmasi gerekmektedir ( Taser, 1992: 55). Bu {i¢ unsurun

yan1 sira dogru bir sosyal ve psikolojik siire¢ yagsamig olmalidir. Dinleyenlerle dogru bir

diyalog kuramayan konugmaci basarisiz olur.

Konusmaci agisindan dinlemeyi etkileyen etkenler sunlardir (Ozbay, 2006: 58):

1. Ogretmenin/konusmacinin konuyu sunma bigimi ,

2. Ogretmenin/konusmacinin durusu, mimik ve jestleri,
3. Ogretmenin/konusmacinin ses tonu,

4. Ogretmenin/konusmacinin bilgi birikimi,

5. Ogretmenin/konusmacinin dili kullanma becerisi.
2.3.1.2.3. Konusmammn/Dersin icerigi

Konusmada nelere yer verildigi dinlemeyi etkileyen unsurlardan biridir.

Konusmacinin diisiincelerini daginik aktarmasi, onemli noktalar1 ylizeysel ge¢cmesi,

bilinmeyen kelimelere konusmasinda yer vermesi, dikkatin uzun siire saglanamamasina

neden olur ve dinlemeyi zorlastirir.
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2.3.1.2.4. Dinleme Ortami

Cevrenin fiziki 6zellikleri dinlemeyi olumlu ve olumsuz olarak etkilemektedir.
Giirtiltii ve goriintiiler dikkati dagitan ve dinlemeyi engelleyen unsurlarin basinda gelir.
Konusmaciy1r gorememek de dikkatin ¢cabuk dagilmasina, dinlemede isteksizlige neden
olur.

Dinleme esnasinda bagka muhtemel rahatsiz edici sebepler; havalandirma, 1si,
151k, ses diizenlemeleri, disaridaki giirtiltiiler, nem, oturaklar, giin i¢indeki uygun
olmayan bir zaman, hava, mekanm dekorasyonu, rengi ve mimarisi olabilir (Calp, 2005:

145).

2.3.1.2.5. Dinleme-Anlama Hizi

Dinlemede amac¢ anlamaktir. Son yillarda yapilan arastirmalar insan beynin
anlama kapasitesinin ¢ok yiiksek oldugunu ortaya koymustur. “Ortalama olarak bir
insan beyninin dakikada 600 kelimeyi algilama giicii oldugu, bir konusmacinmn ise
dakikada en ¢ok 250 kelime konusabildigi kabul edilmektedir.” ( Yalgm, 2002: 124).
Dinlenilenlerin anlagilmasinda konusma hizi 6nemli bir etkendir. Konusma hizi ile
diisiince hiz1 paralel seyrettigi siirece anlama iist seviyelere ulasir. Dinlenilenleri anlama
hiz1 egitimle daha da gelistirilebilir. Hatta dinleme, “konusma hizinin alt1 katina

cikarilabilir.” (Weiss, 1993: 43).

2.3.1.2.6. Dinleme Siiresi

Kisisel ve gevresel faktorlerin etkisi nedeniyle her insanin konusulanlar1 dinleme
siiresi farklidir. Kisi ne kadar dikkatli dinlerse dinlesin belli bir siire sonra fiziksel
yorgunluk durumu ortaya ¢ikar ve dikkat dagilir. Bu nedenle dinleme siiresi kisilere
gore degiskenlik gosterir. Demirel (1999: 34), 6grencilerin dinleme yeteneginin gelisimi
ve siirelerini su sekilde ac¢iklamaktadir:

1) 1. smfta 3-5 dakika; 2 ile 3. smiflarda 6grenciler, 5 ile 10 dakika

dinleyebilirler. Dinledikleri konunun en belirgin yonlerini kavrarlar.
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2) 4-5. smf 6grencileri 15 ile 25 dakika dinleyebilirler. Dinledikleri kurallar
Ogrenir, bunlar lizerinde soru soracak bir temele inebilirler.
3) 6-8. smif 6grencileri 30-40 dakika dinleyebilirler. Neden-sonug iliskisini

anlarlar, konunun 6nemini kavrarlar.

2.3.1.3. Dinleme Tiirleri

Dinlemede yasanan siiregler, dinlenen materyale ve dinlemenin amacma gore
farklilik gosterir. Radyo dinlerken giidiilen amag ile ders ya da bir metro anonsu
dinlerken giidiilen amag birbirinden ¢ok farkhidir. Kisiler dinlemedeki amaglarina gore
farkli dinleme tiirlerini kullanirlar. Dinleme egitimi ¢aligmalarinda dinleme tiirlerinden
biri kullanilabildigi gibi ayn1 anda birka¢indan da yararlanilabilir.

Dinleme tiirlerine gegcmeden 6nce dinleme becerisinin kullanilma amaglarmi ve
dinleme davraniglarmi genel hatlariyla soyle 6zetleyebiliriz (Harmer ve Nunan’dan akt:
Gtiven, 2007: 36):

* Konuyu anlamak: Dinleme beceri diizeyi yliksek 6grenciler, dinledikleri
metnin konusu hakkinda hizla fikir sahibi olabilir ve bdylece metni daha etkin bir
bicimde takip edebilirler.

« Ongorii ya da kestirimde bulunmak: Konu hakkinda 6n bilgisi olan 6grenciler,
daha sonra duyacaklar1 metin hakkinda 6ngorii ya da kestirimde bulunurlar.

* Genel anlami1 (6zii) yakalamak amaciyla dinlemek: Dinleme beceri diizeyi iyi
dinleyiciler; ayrmtilara c¢ok takilmadan, genel anlami yakalarlar ve dinlemede
tiimdengelim siirecini kullanirlar. Olayn 6ziinii kavrarlar.

« Ozel bir bilgi edinmek amaciyla dinlemek: Ozii yakalamak amaciyla yapilan
dinlemenin aksine, haberlerde dikkatimizi ¢eken bir seyi dinlemek veya bir filmin
tanitim programinda, yonetmen veya konuyu Ogrenmek gibi amaglarla yapilan
dinlemedir. Amaglanan bilgiye ulasana kadar diger bilgiler yiizeysel dinlendigi i¢in bu
dinleme tiirline tarama (scanning) adi1 verilmektedir.

* Ayrintili bilgi edinme amaciyla dinleme: Bilimsel siire¢lerin tarifini, telefon
numaralarini, adresleri, yol tariflerini, hava alanm1 vs. anonslarini veya talimatlari
dinlerken sdylenen her seyi yakalamak amaciyla yapilan piir dikkat dinleme tiirtidiir.

* Yorum yapma: Konusmada kullanilan kelimeler ve cilimleler gercek

anlamlarinin disinda bazen farkli anlamlar ifade edebilir. S6zlii veya sozsiiz genis bir
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baglamda ton, mimik, jest gibi unsurlarla, kullanilan kelimelerin ardindaki ima edileni
anlamada yapilan dinlemedir.

Yukarida bahsedilen amaclar dogrultusunda yabanci dil egitiminde en sik
karsilagilan ve kullanilan dinleme tiirleri 6zet olarak su sekilde gruplandirilabilir
(Brown’dan akt: Giiven, 2007: 33-34):

1. Tekrarci Dinleme (Reactive Listening)

Bu dinleme tipinde, 6grenci sadece bir teyp kayit cihazi gibi iglev goriir. Burada
ogrenciler duyduklarin1 tekrar ederler ve herhangi bir anlam {iretme asamasma
gecmezler. Bu teknigin amaci 6grencinin telaffuz ve tonlamasini diizeltmektir.

2. Yogun Dinleme (Intensive Listening)

Kelime, tonlama, vurgu, ayirict ses (fonem) gibi ayrintilar1 yakalama amaciyla
yapilan, tlimevarim tekniginin kullanildig1 bir dinleme tipidir. Yogun dinleme siirecinde
ogrencilerden grup veya bireysel alistirmalar1 yapabilmek amaciyla anahtar kelimeleri
ve gramer yapisi, vurgu, tonlama, kisaltma gibi ayrmntilar1 yakalamalar1 beklenir.

3. Iletisimsel Dinleme (Responsive Listening)

Smif i¢i dinleme etkinliginin biiylik bir oramini bu dinleme tipi olusturur.
Ogretmenlerin kisa ve anlasilir soru ciimlelerine dgrencilerin beklemeden tepki
verdikleri, giinliik konusma siirecidir. Bu dinleme siirecinde su teknikler kullanilabilir:

* Sorular sormak (“Nasilsin?”, “Diin aksamki magc1 izledin mi?”’)

» Komutlar vermek (“Calisma kitaplarimizi ¢ikarin ve sayfa 19’u a¢in.”)

» Konusmay1 netlestirmek (“Son soyledigin kelime neydi?”’)

» Anlamay1 kontrol etmek (“Elektrikler kesildiginde asansorde kag kisi vardi?”)

4. Secici dinleme

Uzun siiren konusmalarda, 6grenciden tiim konugmay1 anlamasini beklemekten
ziyade, belirli bir bilgiyi edinmek amaciyla, dinlenen metni taramasi ve gerekeni
anlamasi istenir. Bu tarz bir dinleme tipini medya yaymlari, hikayeler, anekdotlar,
hitabetler ve monologlar olusturur. Bu dinleme tipinde; metinde gegen kisi isimleri,
tarihler, yer, ortam, igerik, ana fikir veya sonu¢ c¢ikarma gibi konularda sorular
sorularak, 6grencinin anlamasi test edilebilir.

5. Kapsamli Dinleme

Bu dinleme tipi, yogun dinlemenin aksine tiimdengelim yontemiyle dinlenen
materyali biitlinsel anlamay1 kapsar. Uzun konferanslar veya bir sohbet dinlerken ya da
karmasik bir mesaji yakalama niyetiyle yapilan dinlemelerde basvurulan dinleme

tipidir. Bu dinlemede not alma, soru sorma gibi interaktif becerilere gerek duyulabilir.
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6. Interaktif Dinleme

Bu dinleme tipi yukaridaki bes dinleme tipinin tiimiinii kapsar. Dinleyenin aktif
bir bigimde tartigmalara, sohbetlere, ikili veya grup caligmalarina katildigi, konusma
becerisinin de yer aldig1 ger¢ek ortamlarda daha sik karsilasilan dinleme tipidir.

Murat Ozbay (2006: 91-140) dinleme tiirlerini bes grupta ele alarak incelemis ve
her dinleme tiiriiniin egitimine yonelik stratejiler belirlemistir. Ozbay’1n tasnifine gore
dinleme tiirlerini su sekilde 6zetleyebiliriz:

1. Ayristirict Dinleme: Bu dinlemenin temel amaci sesler arasindaki
farkliliklar1 ayirt edebilmektir.

2. lletisimsel Dinleme: Giindelik hayatta 0Ogrencilerin arkadaslariyla,
ogretmenlerle ve diger insanlarla iletisim kurarken kullandiklar1 dinleme tiirtidiir.
Iletisimsel dinlemede temel amag, cevrede bulunan diger insanlarla duygu ve
diisiincelerin paylasilmasidir.

3. Estetik Dinleme: Eglenme, hosca vakit gecirme ya da zevk i¢in bir okuyucu
ya da konusmaciy1 dinlerken kullanilan dinleme tiirtidiir.

4. Bilgi I¢in Dinleme: Bilgi icin dinleme, herhangi bir derste, tartismada,
konugsmada anlatilmak istenenleri kavrayip daha sonra hatirlamak ve kullanmak
amaciyla yapilan dinlemedir.

5. Elestirel Dinleme: Elestirel dinleme bir bakima “dinlenilenlerin dogru olup
olmadigmi kontrol etme” olup demokratik toplumlarda yasayan bireyler i¢cin hayati
oneme sahiptir.

Tidyman ve Butterfield (Tidyman ve Butterfield’den akt. Dogan, 2007: 35-36)
yedi tiir dinlemeden s6z etmektedirler:

1. Basit Dinleme: Telefon konusmalari, arkadaslarla konusma vb.
durumlardaki dinleme.

2. Ayirt Edici Dinleme: Trafikteki sesleri, hayvan seslerini ayirt etmek; bir

seyl vurgularken Ogretmenin sesinde meydana gelen degismeleri fark etmek ig¢in

dinleme.
3. Rahatlama I¢in Dinleme: Siir, hikaye, cesitli ses kayitlar1 dinleme.
4. Bilgi i¢in Dinleme: Anonslar, diisiinceleri listelemek i¢in dinleme.
5. Fikirleri Diizenleme I¢in Dinleme: Farkli kaynaklardan bilgileri

diizenleme; bulgular iizerinde tartisma ve bunlar1 6zetlemek i¢in dinleme.
6. Elestirel Dinleme: Bir tartismada, toplantida konusmacinin amacini

analiz etmek; 6nyargilari, duygulari, propaganda vb. fark etmek icin dinleme.
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7. Yaratict Dinleme: Hoslanilan miizik, drama vb. dinleme ve

diistincelerini, hislerini kendi kelimeleriyle ifade etmek i¢in dinleme.

2.3.1.4. Avrupa Dil Gelisim Dosyasi Cercevesinde Dinleme Becerisi

Dinleme, bireyin kazandig1 ilk dil becerisidir ve birey i¢in anne karnindayken
baslayan bir siirectir. Dinleme, insanin karsisina siirekli ¢ikan ve insanlarm pek cok
alanda sik kullandig1 bir dil becerisidir. Saglikli iletisimin kurulmasinda, verimli
ogrenmelerin gergeklesmesinde dinlemeyi iyi bilmek gerekir. Dinleme egitiminde asil
amag, basta Ogrenciler olmak iizere hayatin her asamasinda insanlar1 etkili birer
dinleyici yapmaktir.

Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’nin temelini olusturan Avrupa Dilleri Ogretimi
Ortak Cerceve Metni'nde (MEB Talim Terbiye Kurulu Baskanligi, 2009: 68)
“Dinleme” faaliyetlerinde dil kullanicisi, bir dinleyici olarak bir ya da daha fazla
konugmaci tarafindan iiretilmis bir konusma girdisini alir ve islem yapar. Dinleme
faaliyetlerinin i¢inde sunlar bulunmaktadir:

» Kamu duyurusu (bilgi, yonerge, uyarilar, vs.) dinlemek

* Medyay1 (radyo, televizyon, kayitlar, sinema) dinlemek

» Canli bir izleyici kitlesinin (tiyatro, kamu toplantilary, halka belirli bir konu
iizerinde konusma, eglenceler, vs.) iliyesi olarak dinlemek

 Kulak misafiri olunan konusmalari, vs. dinlemek (MEB Talim Terbiye Kurulu
Baskanligi, 2009: 64).

Yukaridaki dinleme faaliyetleri, gercek yasama iliskin dinleme etkinlikleridir ve
iletisimi gelistirmeyi amaclar. Bu faaliyetler, konusulan dili anlamaya yoneliktir. Ur
(Ur’dan akt: Yasli, 2008: 89-91), dinleme-anlama 6gretiminde gergek yasama iliskin
dinleme etkinliklerini soyle siralamaktadir:

- Radyoda haber / hava durumu / spor biilteni vb. dinlemek

- Arkadas ya da aile ortaminda gerceklesen konusmalar

- Telefonda bilgi aligverisi

- Ders ya da seminere katilmak

- Parti / digiin / odiil toreni gibi toplantilara katilmak ve bu ortamlardaki
konusmalar

- Doktor, vb. Onerileri
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- Film / tiyatro / televizyon seyretmek

Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak Cergeve Metni’ndeki dinleme amaglari sunlardir:

“Her vakada kullanic1 asagidaki sebepler i¢in dinliyor olabilir:

* Ana fikir

* Belirli bilgi

* Ayrintili anlama

* Akil yiiriitme, vs.” (MEB Talim Terbiye Kurulu Baskanligi, 2009: 64)

Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak Cerceve Metni'ndeki dinleme amaglari,
arastirmamizda belirttigimiz dinleme becerisini kullanma amaclar1 ile paralellik
gostermektedir. S6z konusu Cergeve Metin’de ana fikri edinmek i¢in dinleme, dinleme
becerisini kullanma amaclarindan genel anlami (6zii) yakalamak i¢in dinlemeyi
karsilamaktadir. Bu dinleme amacii gerceklestirmek isteyen dinleyiciler; ayrmtilara
cok takilmadan, genel anlami yakalamaya ve olaymn 0ziinii kavramaya calisirlar.
Cerceve Metin’de belirli bilgi edinmek i¢in dinleme, dinleme becerisini kullanma
amaclarindan 6zel bir bilgi edinmek i¢in yapilan dinlemeyi karsilamaktadir. Bu dinleme
amacinda 0zl yakalamak amaciyla yapilan dinlemenin aksine, dikkatimizi ¢eken bir
seyl dinlemek ©On plana ¢ikmaktadir. Cerceve Metin’de ayrintili anlama, dinleme
becerisini kullanma amaglarindan ayrmtili bilgi edinme amaciyla yapilan dinlemeyi
karsilamaktadir. Bireyler piir dikkat dinlerken sdylenen her seyi yakalamaya
calismaktadir. Cer¢eve Metin’de akil yiiriitme icin dinleme, dinleme becerisini
kullanma amaglarindan yorum yapma amaciyla yapilan dinlemeyi karsilamaktadir.
Dinlenilenlerin ardindaki ima edileni anlamak amaglanmaktadir.

Asagida Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’'nda (ADGD) dinleme-anlama becerisi
bakimimdan bireyden beklenen yeterlikler verilmistir. Bu yeterlikleri inceledigimizde ti¢
diizeyde de televizyon, radyo ve ses kayitlar1 gibi isitsel ve gorsel isitsel araclardan
yararlanilarak yapilan dinlemeye 6nem verildigi goriilmektedir. Yabanci dil 6gretiminde
kullanilacak materyallerin ¢esitli olmas1 gerekmektedir. Ciinkii yapilan arastirmalarla
gorsel zeka, miiziksel-isitsel zeka, matematiksel zeka, sozel zeka, bedensel zeka gibi
farkli zeka tiirleri belirlenmistir. Degisik zeka tiirleri de bireysel farkliliklar1 ortaya
cikarmaktadir. Gorsel ve miiziksel-isitsel zekaya sahip Ogrenciler i¢in isitsel, gorsel
isitsel araglarla yapilan dinleme siireci daha verimli devam edecektir. Ayrica, derslerde
kullanilan isitsel, gorsel isitsel araclar; 0grencilerin konuya olan ilgilerini artiracak,
ogrencilerdeki dikkat diizeyini {ist seviyelere cikaracak ve onlarin dersi dinleme

siirelerini uzatacaktir. Bu sayede 6grenmeler de daha kalic1 hale gelecektir.
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Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’nda (ADGD) dinleme-anlama becerisi bakimindan

bireyden beklenen yeterlikler sunlardir:

(A1) ADGD YETERLIK TANIMI

Al-1 “Cok yavas ve belirgin bir bigimde konusuldugunda ve anlamin1 kavrayabilmek
icin yeterli aralar verildiginde dinledigini anlayabilir.”

Al-2 “Bir yerden bir yere yiirliyerek veya toplu tasima araclariyla nasil gidilecegini,
basit yon tarifleriyle aciklandiginda anlayabilir.”

Al-3 “Dikkatli ve agik¢a yoneltilen sorular1 ve verilen talimatlar1 anlayabilir.”

Al-4 “Sayilar, fiyatlar1 ve saatin ka¢ oldugunu anlayabilir.”

(A2) ADGD YETERLIK TANIMI

A2-1 “Gilinliik konusmalar1 eger konusmaci agik, yavas ve dogrudan konusursa
anlayabilir.”

A2-2 “Yavas ve a¢ik konusuldugunda bir tartismanin ana konusunu anlayabilir.”

A2-3 *“Aile, okul, ev, is, yakin ¢evre gibi kisisel bilgileri iceren temel sozciik ve
ifadeleri anlayabilir.”

A2-4 “Kisa, basit mesajlarin ve duyurularin temel konusunu anlayabilir.”

A2-5 “Giinliik konularla ilgili kaydedilmis kisa metinlerdeki temel bilgileri yavas ve
acik ifade edildiginde anlayabilir.”

A2-6 “Goriintiilerle desteklenen televizyon haberlerinin (réportaj, olay, kaza vb.) ana

noktalarmni anlayabilir.”

(B1) ADGD YETERLIK TANIMI

B1-1 “Zaman zaman bazi sozciikk ve deyimlerin tekrarmi istemek zorunda kalsa da
giinliik bir konusmay1 takip edebilir.”

B1-2 “Konusma standart dilde agikc¢a ifade edildigi slirece konusmanin ana hatlarim
takip edebilir.”

B1-3 “Kisa bir Oykiiyli anlayabilir ve sonra ne olacagmma iliskin varsayimlar
olusturabilir.”

B1-4 “Yavas ve acgik oldugunda ilgi alanina giren konulardaki radyo haberlerini ve ses

kayitlarmi ana hatlariyla anlayabilir.”
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B1-5 “Hakkinda bilgi sahibi oldugu konularda televizyon programlarindaki yavas ve
acik konugmalar1 anlayabilir, programin ana hatlarin1 yakalayabilir.”
B1-6 “Basit teknik bilgileri (6rnegin, gilindelik hayattaki cihazlarin kullanma

kilavuzlar1) anlayabilir.”

(B2) ADGD YETERLIK TANIMI

B2-1 “Standart dildeki konusmalar1 giiriiltiilii ortamlarda bile ayrintilariyla anlayabilir.”
B2-2 “Uzmanlik alanma giren veya asina olunan bir ders ya da konusmay1 anlayabilir
ve agik yapilandirilmis bir sunumu takip edebilir.”

B2-3 “Standart dildeki radyo programlarinin ¢ogunu anlayabilir, sunucunun ses
tonundan verilmek istenen duygulari ayirt edebilir.”

B2-4 “Televizyonda yaymlanan standart dildeki belgeselleri, rdportajlari, tiyatro
oyunlarmi ve filmlerin ¢ogunu anlayabilir.”

B2-5 “Soyut ve somut igerikli karmasik konusmalardaki ana fikirleri ve uzmanlik
alanina giren teknik konulardaki tartismalar1 anlayabilir.”

B2-6 “Konu i¢inde gegen ipuglarmi kullanarak anladigini kontrol etmek ve ana fikri

bulmak gibi anlamaya yonelik cesitli dinleme yontemlerini kullanabilir.”

(C1) ADGD YETERLIK TANIMI

Cl-1 “Uzun konusmalari, iy1 bir bicimde yapilandirilmamis veya metnin baglami
biitlinliik tagimiyor olsa bile takip edebilir.”

C1-2 “Konusmalardaki iislubu ve anlam kaymalarmi kavrayarak deyimlerin ve giinliikk
dilin ¢ogunu anlayabilir.”

C1-3 “Ses kalitesinin ¢ok kotii oldugu durumlarda yapilan duyurulardaki (6rnegin, tren
gar1, stadyum vb.) ayrintili bilgileri anlayabilir.”

Cl1-4 “Kullanim talimati, belli bash {iriin ve hizmetlerin tanitimi1 gibi karmasik teknik
bilgileri anlayabilir.”

C1-5 “Mesleki veya bilimsel ilgi alanina giren ders, konusma ve raporlar1 karmasik bir
sekilde sunuldugunda da anlayabilir.”

C1-6 “Argo ve deyimlerin ¢ok kullanildig: filmleri zorlanmadan anlayabilir.”

C1-7 “Dil bilimsel agidan karmasik, icerik yoniinden zor olsa da alanina giren radyo ve

televizyon programlarini anlayabilir.”
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C1-8 “Bir ders sirasinda, ilgi alanma giren asina oldugu konularda, aslina sadik kalarak

baskalarinin da yararlanabilecegi diizeyde ayrmtili ve anlasilir notlar alabilir.”

(C2) ADGD YETERLIK TANIMI

C2-1 “Hizh ve akici olsa bile canli ya da kaydedilmis konusmalari, kullanilan aksana
alismam i¢in zaman taninirsa hi¢ zorlanmadan anlayabilirim.”
C2-2 “Bir ders ya da seminer sirasinda konusmacmin dogrudan ifade ettiklerinin yani

sira dolayli anlatimlarini da anlayip not tutabilirim.”

Yukaridaki Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’nda dinleme-anlama becerisi
bakimindan bireyden beklenen yeterlik tanimlari; Al diizeyinde 4, A2 diizeyinde 6, Bl
diizeyinde 6, B2 diizeyinde 6, C1 diizeyinde 8, C2 diizeyinde ise 2 tane olarak
belirlenmistir.

Arastirmamizda dinleme becerisini gelistirmeye yonelik hazirlamis oldugumuz
oyunlarin yeterlik tanimlar1 yukaridaki A1-A2 diizeylerine gore hazirlanmis yeterlik
tanimlarindan alinmistir. Al- A2 diizeyi dinleme becerisiyle ilgili kisaca sunlari
soyleyebiliriz: Ogrencilerin giinliik yasamda kullanilan sdzleri; kendisini, ailesini ve
cevresini ilgilendiren somut ifadeleri yavas, acik ve anlagilir sekilde konusuldugunda
anlama, sayilari, fiyatlari, saatin ka¢ oldugunu, kisa ve basit sorular1 anlama,
yonergeleri takip etme, giinliik hayatta gerekli iletisimi saglayacak kadar dinlediklerini

anlama kazanimlarini gerceklestirmesi hedeflenmektedir.

2.3.1.5. Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Dinleme Becerisini Gelistirmeye

Yonelik Egitici Oyunlar

SAYILARDAN SOZCUKLERE

Diizey: Temel Seviye Beceri: Dinleme
Yeterlik: Sayilar, fiyatlan ve saatin kac¢ oldugunu anlayabilir.
Kazanim: Sayilar, zaman ve saat ile ilgili temel kavramlan anlar.

Oyunun Kurallar:

1. Ogretmen, sayilara karsilik gelen harfleri iceren asagidaki tabloyu her
ogrenciye verir.
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it

Ogretmen smifa 1°den 30’a kadar en az ii¢ say1 sdyler.

Her say1y1 sOylerken yaklasik bes saniye bekler.

Ogrenciler, 6gretmen say1y1 sdyledikten sonra sayiya karsilik gelen harfi bir
yere yazar.

5. Ogretmen bir kelime olusuncaya kadar ayni1 sekilde say1 séylemeye devam
eder.

Bu sekilde 6gretmen 6grencilere bes sdzciik buldurmaya ¢alisir.

7. Biitiin sozciikleri bilen 6grenci basarili olur.

B w

&

M N O 6 P R S S T U U V Y 7

16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

Ornek:
8-26-15  eceeeeees > GUL
16-1-27-12 e > MAVI
5o 18- 14-24- 18- 21  —mecmmmecee > DOKTOR
3-25-16-1 oo > CUMA
14-19-20- 6- 14 <cecemmmmeee > KOPEK

Kaynak: Bu oyun, http://www.turkcede.org adli internet sitesinde yabancilara

oyunlarla Tiirkge Ogretimi i¢in isimsiz olarak verilmis bir oyun Orneginin

gelistirilmesiyle hazirlanmustir.

Bu oyun;

Ozellikle sayilarin ve harflerin pekistirilmesinde etkilidir.

Daha 6nce derste 6grenilmis kelimelerin kalic1 hale gelmesini saglar. (Temel
seviyede dgretilebilecek basit kelimelerin bu oyunda kullanilmasi 6nerilmektedir.)

Dinleme becerisini gelistirecegi gibi kelimelerin yazilmasi1 ve okunmasi da

oyunda istendigi i¢cin yazma ve okuma becerilerini de gelistirecektir.
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AMAYA YOL GOSTER

Diizey: Temel Seviye Beceri: Dinleme

Yeterlik: Bir yerden bir yere yiiriiyerek veya toplu tasima araclariyla nasil
gidilecegini, basit yon tarifleriyle aciklandiginda anlayabilir.

Kazanim: Basit sorular, talimatlar ve yon tariflerini anlar.

Oyunun Kurallar:

Smif iki gruba ayrilir.

Ayni gruptan ama olacak 68renci ve ona yol gosterici segilir.

Ama olacak 6grencinin gozleri baglanir.

Smiftaki sandalye, ¢op kovasi, masa vb. araglardan yararlanilarak sinif i¢inde

engelli yollar diizenlenir.

Ogretmen Ama olan dgrencinin ulasmasi gereken bir yer belirler.

Yol gosteren 68renci, ona yolu uzaktan tarif etmeye ¢alisir.

7. Istenilen yere Amay: gegirebilen kilavuz, yerine diger gruptan bir arkadasimnz;
karstya gecen ama da yerine diger gruptan ama olacak bir 6grenci seger.
Oyuna bu sekilde devam edilir.

8. Ama 6grenciyi istenilen yere ulastiramayan grup puan alamaz.

9. Ovyun sonunda en ¢ok puan olan grup basarili olur.

o=

%

Amaya yol soyle tarif edilebilir:

— Geriye don! Ug¢ adim saga git! Bir adim one yuri! Oniindeki sandalyeyi tut!
Sandalyenin solundan ileriye dogru yiirii! Saga don! Ileri dogru bes adim git! Sola don...
vb.

Kaynak: Ismail Samur’un Anaokullar1 ve Ilkokullar I¢in Egitici ve Ogretici

Oyunlar adl kitabindan alinmistir.

Bu oyun;

Ogrencilerin kendilerini fiziksel engeli olan bir kisinin yerine koyarak onun gibi
davranmasmi gerektirdiginden bu kisilerin sikintilarin1 anlamalarini saglar. Bu sayede
ogrencilerin empati kurma becerilerini gelistirir.

Yonle ilgili kavramlarm (sag, sol, ileri, geri, asagi, yukari, oniinde, arkasinda,
vb.) pekistirilmesini saglar.

Emir ciimlelerinin 6gretiminden sonra oynandiginda konuyu pekistirir.
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MARKET-PAZAR

Diizey: Temel Seviye Beceri: Dinleme

Yeterlik: Aile, okul, ev, is, yakin ¢evre gibi Kisisel bilgileri iceren temel sozciik ve
ifadeleri anlayabilir.

Kazamim: Sosyal ve fiziki ¢evre ile ilgili temel kavramlar: ve niteleyicileri anlar.

Oyunun Kurallar:

1. Ogretmen oyunu baslatir: “Markete gittim. Marketten bir kilo ... aldim.” der.

2. Ogrenciler sirayla 6gretmenin ve kendinden dnceki arkadaslarinin marketten
veya pazardan aldiklarina bagka bir nesneyi ekleyerek oyunu devam ettirirler.

3. Marketten alinanlar1 yanlis veya eksik sdyleyen 6grenci oyundan ¢ikarilir.

4. Sona kalan 6grenci basarili olur.

Ornek: Ogretmen: Markete gittim, marketten bir kilo muz aldim.

1. Ogrenci: Markete gittim, marketten bir kilo muz ve bir paket ¢ay aldim.

2. Ogrenci: Markete gittim, marketten bir kilo muz, bir paket ¢ay ve iki
ekmek aldim.

3. Ogrenci: Markete gittim, marketten bir kilo muz, bir paket cay, iki ekmek
ve ¢ikolata aldim.

Oyun bu sekilde devam eder.

Kaynak: Bu oyun, Alemdar Yalgm’m Tirk¢e Ogretim Yontemleri Yeni

Yaklasimlar adli kitabindan alinmaistir.

Yal¢in (2002:120), manav-market adin1 verdigi bu oyununun 6grencilere sunlari
kazandiracagini soylemektedir:

1. Ogrenci dikkatle dinlemekte, dinledigi bilgileri beyninde belirli bir siraya
dizerek saklamakta, daha sonra buna kendi bilgisini de ekleyerek anlatmaktadir. Bu
yiizden bilginin diizenlenmesi ve siiflandirilmasi becerisini kazandirir.

2. Dinleme becerisini gelistirmektedir.

3. Belirli bir siralama ile aninda ve herhangi bir yardim almadan eksiksiz ve
dogru konusma becerisi kazandirmaktadir.

4. Hazirliks1z konusma egitimini gelistirmektedir.

Yukarida Yal¢mn’in belirttikleri disinda bu oyun i¢in sunlar1 da sdyleyebiliriz:
Bu oyunda sOylenenlerin hafizada tutulmasi 6nemli oldugu icin O6grencilerin

dinlenenleri hafizada tutma becerisini gelistirmelerine yardimci olur.
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Bu oyun sayesinde Ogrenciler, daha 6nce O0grenmedikleri bir kavramin adini
arkadaslarindan duyabilir ve arastirarak onun ne oldugunu 6grenmeye calisabilir.
Boylece 6grenciler birbirlerine birikimlerini aktarmig ve birlikte 6grenmis olurlar.

Bu oyun araciligiyla aligveriste sik kullanilan kilogram, paket, litre gibi
kavramlarm 6gretimi pekistirilir.

Ismin hal eklerinden ydnelme héli ve ayrilma hali ile bilinen gegmis zaman (di’li

gecmis zaman) bu oyunla pekistirilebilir.

KULAKTAN KULAGA

Diizey: Temel Seviye Beceri: Dinleme

Yeterlik: Cok yavas ve belirgin bir bicimde konusuldugunda ve anlamim
kavrayabilmek icin yeterli aralar verildiginde dinledigini anlayabilir.

Kazanim: Kisa ve basit ciimleleri anlar.

Oyunun Kurallar:
1. Ogretmen 6n sirada oturan 8grenciye diger 6grencilerin duymayacagi sekilde

bir ciimle soyler.
2. Bu 6grenci de kendisinden sonra gelen 68renciye ciimleyi duydugu sekliyle

sOyler.

3. Ciimle, bu sekilde kulaktan kulaga siniftaki biitiin 6grenciler arasinda
dolasir.

4. Sondaki 6grenci ise ciimleyi sesli olarak soyler.

5. Ciimle eger dogru iletilmis ise sondaki 6grenci basa gecer ancak climle arada
bozulmugsa ogrenciler, sondan basa dogru duymus olduklar1 ciimleyi
sOylerler. Boylelikle, cimlenin hangi dgrenci tarafindan degistirildigi ortaya
cikar.

6. Cimleyi yanlis aktaran 6grenci en sona gecer ve oyuna bu sekilde devam
edilir.

Kaynak: Bu oyun, Aysegiil Ozdemir’in Sosyal Bilgiler Ogretiminde Oyun adl1

yiiksek lisans tezinden alinmistir.

Bu oyun;

Ogrencilerin dinlemeyi etkileyen unsurlardan biri olan dikkatin dnemini yaparak
yasayarak gormelerini saglar.

Ogrencilerin kelimeleri dogru telaffuz etmelerini gerektirdiginden kelimelerin

dogru telaffuzunu 6gretme i¢in de kullanilabilir.
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YOLUMU BULUYORUM

Diizey: Temel Seviye Beceri: Dinleme

Yeterlik: Bir yerden bir yere yiiriiyerek veya toplu tasima araclariyla nasil
gidilecegini, basit yon tarifleriyle aciklandiginda anlayabilir.

Kazamim: Harita ve krokilere iliskin basit tarifleri anlar.

Oyunun Kurallar:

1. Ogretmen dgrencilere bir yerin krokisini verir.

2. Ogrenciler, dgretmenin tarif edecegi yeri kroki iizerinde kalemle cizerek
sOylenilenleri takip edip bulmaya ¢alisir.

3. Ogretmenin tarif edecegi yeri ilk bulan grenci basarili olur.

Ornek:

Su an Ulus yOniindesin. Atatiirk Bulvarindaki Kizilay Meydanina kadar yiirt.
Kizilay Meydanina gel, saga don ve yolun karsisina ge¢. Orada metro ¢ikis1 var. Metro
cikisindan 20 metre yiirii. YKM’yi goreceksin. YKM’den Cankaya yoniine dogru 30
metre yiirii ve orada bekle. Bulusacagimiz yer burasi. Peki, burasi neresi?

Cevap: (Giiven Park)

Cagdas Fazilet T sspn | MURTULUS
Cilt Bakirmi EGitim Merkezi is HAMI I
Atatork Bulvar| 88/8 KAT 3 PARK YERI I
KIZILAY/AMNKARA : )
| |
‘ ‘ ‘ Yapi Kredi | Haar
Bankasi I
|
|
m| | |[M
- -
uLus ATATURK BULVARI KIZILAY CANKAYA ———=
""""""""""""" MEYDAN| —=============—~.
M M
= I\‘i.... I
= il KIZILAY
wE ; EiNASI
S& tf'

YHKM ‘ GUVEN PARK

‘Alemdar Is Hant |
88/6 KAT: 3 | | M meTro cikisI

TANDOGAN

Kaynak: Bu oyun tezi hazirlayan tarafindan yazilmistir.
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Bu oyun;

Kroki okumaya dayalidir. Ogrencilerin dinleme becerilerinin yaninda gdrsel
okuma becerileri de gelistirir.

Y 6n kavramlarmin 6gretimini pekistirir.

Tirkcede yon tarifinde sikc¢a kullanilan “-e dogru, -e kadar” gibi kalip ifadelerin

ogretiminde pekistirme amacli kullanilabilir.

RESSAM

Diizey: Temel Seviye Beceri: Dinleme
Yeterlik: Dikkatli ve acik¢a yoneltilen sorulari ve verilen talimatlar anlayabilir.
Kazanim: Kisa ve basit yonlendirmeleri anlar.

Oyunun Kurallar:

1. Ogretmen kolay ¢izilebilecek bir resim belirler.

2. Tarif ve yonlendirmelerle belirledigi resmi 6grencilere tarif ederek ¢izdirir.

3. Ogrenciler tarif edilen resmi tamamlaymca 6gretmen elindeki resmi tahtaya
asar.

4. Ogrenciler kendi ¢izdigi resimlerle dgretmenin belirledigi resmi karsilastirir.
5. Ogretmenin belirledigi resme en yakin resmi ¢izen dgrenci basarili olur.

Kaynak: Bu oyun, Bruce Marsland’in Lessons from Nothing: Activities for

Language Teaching with Limited Time and Resources adli kitabindan uyarlanmaistir.

Bu oyunda amag¢ giizel resim c¢izmek degildir. Amag, Ogretmenin tarif
ettiklerinin dogru anlasildigini gostermektir. Bu sebeple c¢izilecek resimler basit
diizeyde olabilir.

Bu oyun ile;

Dikdortgen, kare, daire, ¢izgi, nokta gibi kavramlarin 6gretimi ile uzun, kisa gibi
kelimelerin sifat gérevinde kullanimi pekistirilir.

Emir climlelerinin 6gretimi pekistirilir.
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BiLGI YARISMASI

Diizey: Temel Seviye Beceri: Dinleme
Yeterlik: Dikkatli ve acik¢a yoneltilen sorulari ve verilen talimatlar anlayabilir.
Kazanim: Temel soru kaliplarim1 ve kelimelerini anlar.

Oyunun Kurallar:

1. Sif dort gruba ayrilir.

2. Seviyeye uygun sorular hazirlanir ve bir kutunun i¢ine konur.

3. Ogretmen sorular1 sirayla yavasca okur, her grup ortak karar sonucu verecegi
cevaplar1 kagitlara yazar.

4. Kagida sorunun cevabini dogru yazan grup veya gruplar, on puan alir ve yarigsma
bu sekilde devam eder.

5. Yarigma sonunda en ¢ok puan toplayan grup basarili olur.

6. Yarismada sozliik kullanmak serbesttir.

Ornek:

1.) Tiirkiye’nin baskenti neresidir?

(Ankara)

Sorusuna dogru cevap veren grup veya gruplar on puan alir. Sonra 6gretmen asagidaki
sorular1 sirayla sormaya devam eder.

2.) Tiirk bayraginda hangi simgeler bulunmaktadir?
(Ay, yild1z)

3.) Ayasofya, Kiz Kulesi ve Topkap1 Saray1 Tiirkiye nin hangi ilindedir?
(Istanbul)

4.) Diinyada hiimanizm akimmin 6énemli temsilcilerinden biri sayilan Tiirk bliytigii
kimdir?
(Mevlana)

5.) Tiirkiye’nin glineyinde bulunan denizin adi nedir?
(Akdeniz)

6.) Tirkiye Cumhuriyeti’nin ulusal marsmin adi nedir?
(Istiklal Mars1)

7.) Miisliiman Tiirkler’in iki dini bayraminin isimleri nelerdir?
(Ramazan Bayrami ve Kurban Bayram)

Kaynak: Bu oyun tezi hazirlayan tarafindan yazilmistir.

Bu oyun;

Tiirk kiiltiirtiniin Tiirk¢e 6grenen yabancilara aktarilmasini saglar.
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Ogrencileri sozliik kullanmaya ydnlendirir ve onlara sozliik kullanma aliskanhig

kazandirir.
NEREDEYIM?
Diizey: Temel Seviye Beceri: Dinleme
Yeterlik: Giinliik konusmalari eger konusmaci acik, yavas ve dogrudan konusursa
anlayabilir.

Kazanim: Metninden kimin nerede, ne zaman, ne yaptigim anlar.
Oyunun Kurallar:

Smif iki gruba ayrilir.

Ogretmen basit birkag ciimle ile bir yerden bahseder.

Ogrenciler gretmenin bahsettigi mekan1 tahmin etmeye ¢alisir.

Ogretmenin bahsettigi mekan1 bilen grup on puan alir.

Ogretmen bu sekilde gesitli mekanlardan bahseder. Oyunun sonunda en ¢ok
puani alan grup basarili olur.

NE W=

Ornek:

“Biiytik bir parktayim. Etrafimda birgok agac var. Bir bank goriiyorum ve
oturuyorum. Cevremde kii¢iik kiiclik evler var. Evlerin 6n duvarlar1 telle kapatilmas.
Boyle bir evin karsisindaki bankta oturuyorum. Buradan evin Oniindeki levhayi
okuyorum: “Hayvanlara yem vermek yasaktir.”

Ogretmenin hayvanat bahgesinden bahsettigini bilen grup on puan alir ve
ogretmen baska mekanlar1 anlatmaya devam eder.

Diger konular:
Mutfak, okul bahgesi, belediye parki, orman, ¢cocuk bahgesi, bakkal, havaalani,

manav vb.

Kaynak: Ismail Samur’un Anaokullar1 ve Ilkokullar I¢in Egitici ve Ogretici

Oyunlar adli kitabindan almarak “Yabancilara Tiirkge Ogretimi”ne uyarlanmustr.

Bu oyun;
Tirkcedeki soru kaliplarinin 6gretimini pekistirir.

Ogrencilere bir olay veya durumla ilgili ok ydnlii diisiinme becerisi kazandirir.
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SIRALANALIM

Diizey: Temel Seviye Beceri: Dinleme

Yeterlik: Giinliik konularla ilgili kaydedilmis kisa metinlerdeki temel bilgileri
yavas ve acik ifade edildiginde anlayabilir.

Kazamim: Telesekreter ve bant kayitlarindaki konusmalar anlar.

Oyunun Kurallar:

1. Ogretmen tahtaya dinletilecek metinle ilgili baz1 kelimeler yazar.
2. Metni 6grencilere dinletir.
3. Dinletme bitince tahtada gecen kelimeleri metinde gecis sirasina gore
siralamalarini ister.
4. Siralamayi ilk yapan 6grenci basarili olur.
Ornek:

randevularim1  kiralamak  {ye oluyorum  &diiyorum  6grenmek

Tiirkiye’de i1k Giinlerim

Adim Isabel. Tiirkiye’ye i ay oOnce geldim. Buradaki ilk gilinlerimi hig
unutmadim. Yabanci bir lilkede ilk giinler ¢ok zor geciyor. Ev kiralamak, banka
islemleri, kimlik iglemleri, fatura yatirmak, onemli yerlerin adreslerini, telefonlarini
ogrenmek hi¢c kolay olmuyor. Arkadaslarim c¢ok yardim etti. O gilinlerde Tiirkce
bilmiyordum. Ama artik islerimi kendim yapiyorum. Bu {i¢ ay i¢inde biraz Tiirkce de
ogrendim. Artik faturalarimi kendim 6diiyorum, doktor randevularimi kendim aliyorum.
Banka ve kredi kartimla ilgili islemleri kendim yapiyorum. Bir kiitiiphaneye ya da spor
merkezine kendim {iye oluyorum. Yabanci bir iilkede yasamak benim icin eskisi kadar
zor degil. (Yeni Hitit 1 Ogretmen Kitab1, 2008, 90)

Cevap:

randevularim1  kiralamak  {ye oluyorum  ddiiyorum  68renmek

4 1 5 3 2

Kaynak: Bu oyun tezi hazirlayan tarafindan yazilmistir.

Bu oyun;
Metni dikkatli dinlemek durumunda olan &grencilerin, dinlemeyi etkileyen
unsurlardan biri olan dikkatin 6nemini fark etmelerini saglar.

Ogrencilere Tiirkgedeki ciimle yapismi ve dgelerin dizilisini sezdirir.
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HEYKEL

Diizey: Temel Seviye Beceri: Dinleme

Yeterlik: Dikkatli ve acik¢a yoneltilen sorular ve verilen talimatlar anlayabilir.
Kazanim: Kisa ve basit yonlendirmeleri anlar.

Oyunun Kurallar:

1.

2.

N

Ornek:

Smiftan bir 6grenci sinifin disina ¢ikar, kapiy1 agik birakir ve bir durus sekli
belirler.

Baska bir 6grenci ise tahtanin oniine gelerek disar1 ¢ikmis olan 6grencinin
yaptig1 hareketlere bakar ve durus seklini inceler.

Disar1 ¢ikan 6grencinin yaptigi hareketleri sadece sinifin ortasindaki 6grenci
gortir. Diger 6grencilerin gormemesi saglanir.

Biitiin sinif ayaga kalkar.

Smifin ortasindaki 6g8renci ¢esitli  yOnlendirmelerle smiftaki tim
arkadaslarina disaridaki arkadasinin yaptig1 hareketleri uygulatir.

Komutlar1 arkadaglarma uygulatmaya ¢alisan Ogrenci arkadaslarmi
yonlendirecek hicbir hareket yapmaz.

Disaridaki 6grenci sinifa girer ve durusu en iyi yapan, komutlar1 en iyi
sekilde uygulayan 6grenciyi tespit eder. Ve o 6grenci basarili olur.

Bir 6grenci disar1 ¢ikar, sag ayagim kaldirir, dilini ¢ikartir, hafif egilir ve sol
kolunu beline koyar. Bu sekilde bir heykel durusu olusturur. Bu 6grencinin durusunu
sadece tahtanin ortasmna ¢ikmis 6grenci goriir. Tahtanin ortasindaki O6grenci “Sag
ayaginizi havaya kaldirin.”, “ Dilinizi ¢ikartin.”, “Hafifce one egilin.”, “Sol kolunuzu
belinize koyun.” gibi komutlarla disaridaki arkadasinin durus seklini arkadaslarma
uygulatir. Disaridaki 68renci komutlar bittikten sonra smifa girer ve kendi durusunu en
1yl yapan 6grenciyi tespit eder. Tespit eden 6grenci oyunu kazanir.

Kaynak: Meltem Kutay izgéren’in Oyunlarla Dil Ogretimi adli kitabindan

yararlanilarak hazirlanmistir.

Bu oyun;

Basit fiillerin 6gretiminin pekistirilmesinde etkilidir.

Iyelik eklerinin pekistirilmesini saglar.

Emir climlelerinin 6gretimini pekistirir.

Organ adlarmin 6gretimini pekistirir.
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KOMUTU UYGULA

Diizey: Temel Seviye Beceri: Dinleme
Yeterlik: Dikkatli ve acik¢a yoneltilen sorulari ve verilen talimatlar anlayabilir.
Kazanim: Kisa ve basit yonlendirmeleri anlar.

Oyunun Kurallar:

Smif iki gruba ayrilir.

Ogretmen herhangi bir gruptan bir dgrenciyi tahtaya kaldirir.

Ondan bazi isteklerini yerine getirmesini ister.

Ogrenciye sdyleyeceklerini dikkatlice dinlemesini ve sonra da yapmasini

sOyler.

5. Ogrenci sdylenenleri dogru ve siraya uygun bir sekilde yaparsa diger gruptan
bir 6grenci kaldirilir ve oyuna devam edilir. Eger 6grenci hata yaparsa
oyundan ¢ikarilir ve bdylece grubun oyuncu sayisi eksilir.

6. Oyun sonunda oyuncu sayis1 fazla kalan grup basarili olur.

b=

Ornek:
Ogretmen 6grenciyi kaldirir ve sunlar1 yapmasini isteyebilir:

a. Yerine otur, ¢cantani ag, cantandan bir defter al ve bana getir.
b. Smiftan disar1 ¢ik, kapiyr disaridan ii¢ kez vur, smnifa gir ve bes adim
yiiriidiikten sonra dur.

Kaynak: Ismail Samur’un Anaokullar1 ve Ilkokullar I¢in Egitici ve Ogretici

Oyunlar adli kitabindan alinmistir.

Bu oyun;
Emir climlelerinin 6grenimini pekistirir.
Ogrencilerin, 6gretmenin kendilerinden istedigi nesnelerden bildiklerini

pekistirmesini saglarken bilmediklerini de 6grenmelerinde etkilidir.

SUCLU VE AVUKATI

Diizey: Temel Seviye Beceri: Dinleme
Yeterlik: Dikkatli ve acik¢a yoneltilen sorular ve verilen talimatlar anlayabilir.
Kazanim: Temel soru kaliplarim1 ve kelimelerini anlar.

Oyunun Kurallar:

1. Ogrenciler ikiserli gruba ayrilir.
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2. Ogretmen gruplara sirayla sorular ydneltir; ancak gruplardan birine soru
sordugu zaman bunun cevabini, soruyu yonelttigi 6grenci degil yanindaki
arkadas1 verir. Bu duruma gore soru sorulan 6grenci (sug¢lu), susar;
yanindaki (avukati) cevap verir. Soru kime soruluyorsa onun yanindaki
avukat1 konusur.

3. Yanilan olursa grup arkadasi ile oyundan ¢ikartilir.

Ornek:
Ogretmen herhangi bir gruptaki dgrenciye:
— Diin okula neden gelmedin?
diye sorar. Cevabi, kendisi degil; grup arkadasi (avukati) verecektir. Grup
arkadasi soruya istedigi cevabi verebilir.
— Annesi hastalandi, onun i¢in gelmedi.
der. Yanilan olursa grup arkadasi ile oyundan ¢ikar.

Kaynak: Ruhi Sel’in Egitsel Oyun adli kitabindan alinmistur.

Bu oyun;

Hukukla 1ilgili olan avukat, hakim, yargi, suc¢lu, masum gibi kavramlarin
ogretiminde etkilidir.

Ogretmenin sordugu sorulara hizli cevap verebilmeyi gerektirdigi icin

ogrencilerin hizli diistinebilme becerilerini gelistirir.

2.3.2. Konusma

Konusma insanlar arasinda iletisimi saglayan en Onemli aractir. Basarili
iletisimin  6n kosulu gilizel ve etkili konugsmaktir. Konusma, bireyin duygu ve
diisiincelerini sozle bildirmesidir. “Konusma, zihinsel bir ¢abayla, zihinsel birikimle
olusturulan iletinin dil aracilifiyla karsidakine sunulmasidir.” (Adali, 2003: 27).
Congur (1995: 42) konusmayi, “insanin dogustan sahip oldugu, zaman i¢inde 6grenip
yasamak suretiyle edindigi diisiince ve goriisleri ile kendi istek ve duygularini belli bir
maksatla karsisindakine veya karsisindaki kisilere iletebilmesi” olarak tanimlamaktadir..
Tirkge Sozliik’te (2005: 1213) konusma; bir dilin kelimeleriyle diisiincesini sozlii
olarak anlatmak, belli bir konudan s6z etmek, bir konuda karsilikli1 s6z etmek, sohbet
etmek, soylev vermek, konusma yapmak, diisiincesini herhangi bir ara¢ kullanarak

anlatmaktir.
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Konusma, tek yonlii fiziksel bir olgu degildir. Konusma, isitme ile baglantilidir.
Seslerin nasil isitildigi konusma agisindan Onemlidir. Konugsma becerisinin
gelisebilmesi i¢in isitme organlarmnin saglikli ¢aligmasi gerekir.

Konugmanin olabilmesi i¢in diyafram, akcigerler, nefes borusu, girtlak, ses
telleri, damak, dil, kii¢tik disler, burun ve dislerin ortak is birligi; ayrica dogru sinir akisi
ve beyin islevi gerekir (Temizyiirek vd., 2007: 116).

Konusma becerisi, ancak konusmakla kazanilmaktadir. Konusmamak bir bakima
diisinmemek, sonu¢ olarak smifin etkinligine karigsmamak, 6grenmemek demektir
(Kavcar, Oguzkan, Sever, 1997). Diisiincelerin agiga c¢ikmasi icin dile getirilmesi,
konusulmasi gerekmektedir.

Konusma, bireyin iliskilerinde belirleyicidir. Konusma daha c¢ok toplumsal
iliskilerde karsimiza ¢ikmaktadir. Bireyin sosyallesmesini saglamaktadir. Bu beceriyi
kazanamamis bireyler, kalabalik ortamlarda c¢ekingenlik gosterir ve duygularini,
diistincelerini yeterince agiklayamazlar. Kuzne tarafindan 1998 yilinda Almanya’da
yapilan bir arastrma sonucuna gore “iyi konusan Ogrencilerin kendilerine oldukc¢a

giivendikleri ve siniflarinda lider pozisyonda olduklar1” belirtilmistir.

Sozli iletisimdeki basar1 diizeyinin etkin dinleme ve konusmaya bagli
olmasma karsilik az gelismis konusma ve dinleme yeteneklerimiz iletisimi
olumsuz yonde etkilemektedir. iletisim soylenen kelimelerin yami sira sesin
yiiksekligi, tonu ve vurgulamasi, konusmanin hizi, nefes alip verme bigimi,
duraklama, yiiz ifadesi, goz hareketleri ve durus bigimi, kisiler arasindaki
mesafe, jest ve mimikler, giyim tarzi gibi unsurlar1 da igermektedir. Biitiin bunlar
konusmanin fiziksel ve zihinsel unsurlarin1 kapsayarak konugmamn karmagik
yapisini olusturmaktadir. Konusma egitiminin insan hayatindaki 6nemli roli
oldugunu gézden uzak tutmadan, etkili ve giizel bir konugma egitimi zihinsel ve
fiziksel boyutlar1 dikkate alinarak ve bu temel iizerinde yapilmalidir (Ozbay,
2006: 104).

Adal1 (2003: 26)’ya gbre konusmanin {i¢ yonii vardir:

a. Konusma zihinsel bir olgudur; ¢iinkii ilk asamada kisinin beyninde olusur.

b. Konugsma fizyolojik bir olusumdur; ¢iinkii beyninde olusan ileti, beynin
uyarilartyla sese doniisiir ve bu fizyolojik bir olusumdur.

c. Konugsma fiziksel nitelikli bir olusumdur; ¢iinkii agizdan ¢ikan ileti, ses

dalgalar1 yoluyla muhatap kisilere ulasir.
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2.3.2.1. Konusma Tiirleri

Konugma tiirlerini, hazirlikli ve hazirliksiz konusma olarak iki baslikta
inceleyebiliriz. Bu tiirlerin kendilerine 6zgii yontem ve teknikleri de bulunmaktadir.
Yalgin (2002: 136) konusma tiirlerini su sekilde agiklamaktadir:

Hazirlikli Konusma: Kisinin 6nceden planladigi, lizerinde calismalar yaparak
bilgi, belge ve teknik detaylar1 bir araya getirerek sundugu konusmalara hazirlikli
konusma denir. Bu konusmalar konferans, panel, acik oturum, brifing vb. konusma
tiirleridir.

Hazirliksiz Konugma: Kisinin giinliikk hayat1 i¢inde herhangi bir 6n hazirhik
yapmadan evde, is yerinde, dinleme sirasinda, ikili iligkilerin tiimiindeki
konusmalaridir.

Hazirhikli konusma ile hazirliksiz konusma arasindaki fark, hazirlikl
konusmalarm belirli kurallara sahip olmasi, Onemli bir ama¢ dogrultusunda
gerceklesmesi ve defalarca prova edilebilmesidir. Hazirliksiz konugmalarda ise belli bir
hazirlhik olmadigi i¢cin o anda, sahip oldugumuz bilgi birikimine goére konusmak

durumunda kaliriz.

2.3.2.2. Avrupa Dil Gelisim Dosyasi Cercevesinde Konusma Becerisi

Yabanci dil 6gretiminde genel amaglardan biri, 6grencilerin 68rendikleri dili
anlasilir bi¢imde konusabilmesidir. Konusma becerisini kazanan Kkisilerin dilin
kurallarm1 ve kelimelerin dogru telaffuzunu 6grenmeleri beklenmektedir. Konusma
becerisi, bireyler arasinda iletisimi saglarken, bireylerin sosyallesmesinde de etkili
olmaktadir. Ancak yabanci dilde konusma becerisi zor gelisir. Bu nedenle 6gretim
ilkelerinden biri olan kolaydan zora ilkesi konusmaya yonelik c¢alismalarda 6zellikle
g0z Oniinde bulundurulmalidir. Ayrica konusma becerisini gelistirici uygulamalar
giinliik hayattaki gercek iletisim durumlarmdan yola ¢ikilarak yaptirilmalidir. Demirel
(1993), yabanci dilde konusma 6gretimine yonelik alistirmalari {i¢ grupta ele alir:

1. Mekanik Alstirmalar: Dilin kurallarint ve yapisint 6gretmeye yonelik
alistirmalardir.

- Yineleme alistirmalaril ]
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- Yer degistirme alistirmalart

- Cevirme aligtrmalart (olumlu tiimcenin olumsuz tiimceye, etken yapinin
edilgen yapiya c¢evrilmesi, vb.)

2. Anlamli Alstirmalar: Dilin kurallarmimn ve yapisinin anlamli olarak
ogrenilmesinin amaglandig1 bu alistirmalarda mekanik yinelemelerden c¢ok {iretme
onemlidir.

3. Iletisimsel Alistirmalar: Dilin kullanimma iliskin alistirmalar1 icerir:

- Diyaloglar

- Tartigmalar

- Rol oynama ya da okuma tiyatrosu

- Soylevler

- Dogaglama

- Oykii anlatma

- Oyunlar

Byrne (Byrne’den akt: Yash, 2008, 96) ise konusma becerisinin gelistirilmesinde
kontrollii ve serbest alistirmalar olmak tizere iki etkinlik grubundan bahsetmektedir:

Kontrollii Alistirmalar: Kisa diyaloglar bi¢cimindeki kontrollii alistirmalar
ogrencilerin anahtar yapilarda, sesletim ve sdz dagarcigi konusunda karsilastiklar:
giicliiklerin giderilmesi amacini giitmektedir. Ogrencilerin yinelemeye gereksinimleri
kontrollii diyalog alistirmalari ile saglanabilir.

Serbest Alistirmalar: Ogrencilerin dili serbestce kullanabilecekleri dogal
konusmanmn yaratilabilecegi bir ortama gereksinimleri vardir. Ogrencilerin kendilerini
rahatca ifade edebilecekleri konusma ortammin saglanmasinda oyunlar giidiileyici
etkenlerdir.

"1Cizim oyunlar1

"/Bellek oyunlar1

_/Bulmacalar

11S6zciik oyunlari

[JGortismeler

Avrupa Dilleri Ortak Cerceve Metni'nde (MEB Talim Terbiye Kurulu
Baskanligi, 2009: 68) konusma etkinlikleri, karsilikli konusma ve sozlii anlatim olmak
iizere ikiye ayrilmistir. Sozlii tiretim (konugma) aktivitelerinde dil kullanicis1 bir ya da
daha fazla dinleyici tarafindan alinan bir s6zlii metin iiretir. Konusma aktivitesi olan

baz1 ornekler:
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*Halka hitap etmek (bilgi, talimat, vs.)
*Izleyiciye hitap etmek (halka agik toplantilarda konusmalar, {iniversitede ders

vermek, vaaz, eglence, spor yorumlari, satig sunumu, vs.)

Sozel iiretim aktivitelerinin igeriklerine dair bazi1 6rnekler:

» yazili bir metni yliksek sesle okumak

* notlara, bir yazili metine veya gorsel araglara (diyagram, resim, tablo, vs.)
bakarak konusmak

* provast yapilmis bir rolii oynamak

* kendiliginden konugmak

* sark1 soylemek (MEB Talim Terbiye Kurulu Baskanligi, 2009: 56-57)

Yukaridaki Avrupa Dilleri Ortak Cerceve Metni’nde verilmis olan karsilikli
konugma ve sozel iiretim uygulamalarma baktigimizda hazirlikli ve hazirliksiz konusma
tiirlerinden her ikisine de yer verildigi goriilmektedir. Bazi uygulama 6rnekleri bireyin
onceden hazirlanmasina, iizerinde ¢alismalar yapmasina yonelikken bazilar1 da bireyin
giinliik hayatta hazirliksiz yaptigi konusmalara yoneliktir.

Ogrencilere konusma becerisini kazandirmak i¢in baslangi¢ diizeyinden itibaren
tekrar alistrmalar1 yapilir. Bunu, anlama ve iletisime dayali alistirmalar izlemektedir.
Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’nda da diyaloglar, miinazaralar, rol yapma, hazirliksiz
konusma, Oykii anlatma gibi iletisimsel alistirmalara yonelik yeterlik tanimlar
bulunmaktadir. Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki yeterlikler incelendiginde kontrollii
konusma etkinliklerinin yani sira, 6grencinin kisisel olarak kendini anlatmasina; tiretmesine
olanak taniyan etkinliklere de yer verildigi goriilmektedir.

Demircan’a gore (1990: 252) konusma, “kurulus acisindan ses, dil bilgisi ya da her
ikisinin de disa vurulusunu, hem algilayic1 hem iiretici olarak katilmayi, yalnizca ses
iretimiyle kalmayip yliz ve viicut hareketlerini de igerdiginden dort boyutlu (iiretici,
algilayici, isitsel, gorsel) bir eylemdir.” Bu nedenle Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki
yeterliklerde bireylerden konusmayi destekleyen jest ve mimikleri kullanmasi da
beklenmektedir.

Ogretme etkinlikleri ne kadar ¢ok duyu organina hitap ederse dgrenmeler o
kadar kalic1 olur. Konugma becerisini gelistirecek etkinliklerde de gorsel materyallere
yer vererek hem egitim ortami tek diizelikten kurtarilip 6grenenlerin derse katilimi
arttirilabilir hem de 6gretim daha kalic1 hale getirilebilir. Avrupa Dilleri Ortak Cergeve

Metni’'nde sozel iiretim aktivitesi olarak verilmis “notlara, bir yazili metne veya gorsel



63

araclara (diyagram, resim, tablo, vs.) bakarak konusmak” yeterliginde de gorsel
araclarla kavratma tavsiye edilmektedir.
Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’nda, karsilikli konugsma ve sozlii anlatim i¢in

bireyden beklenen yeterlikler sunlardir:

KARSILIKLI KONUSMA

(A1) ADGD YETERLIK TANIMI

Al-1 “Kendini ve birini tanitabilir; basit selamlagsma ve vedalagsma kaliplarim
kullanabilir.”

Al-2 “Cok bildik ve gilinliikk konularda basit konusmalar1 baslatip karsilik vererek basit
soru ve cevaplar liretebilir."

Al-3 “Bir karsilikli konusmada, karsisindaki kisi sdylenenleri yavas bir sekilde tekrar
edip sOylemek istediklerini ifade etmesine yardimci oldugunda, kendisini basit bir
sekilde ifade edebilir.”

Al-4 “Konusmasini destekleyen isaret ve mimiklerin yardimiyla kiiclik aligverisler
yapabilir.”

Al-5 “Sayi, miktar, fiyat ve saat ile ilgili ifadeleri kullanabilir.”

Al-6 “Baskalarindan bir sey isteyebilir ve baskalarinin kendisinden istedigi bir seyi
verebilir.”

Al-7 “Kisilere nerede yasadiklari, kimleri tanidiklar1 ve sahip olduklar1 seylere iliskin
sorular sorabilir, bu tiir sorular1 yavas ve acik soruldugunda cevaplayabilir.”

Al1-8 “Gelecek hafta”, “gecen cuma”,” kasimda” ve “saat {icte” gibi zaman ifadelerini
kullanabilir.

Al1-9 “Hal hatir sorma, selamlasma gibi basit sohbetler gergeklestirebilir.”

A1-10 “Oziir dileyebilir ve dziirleri kabul edebilir.”

Al-11 “Hoslandig1 ve hoslanmadigi seyleri soyleyebilir.”

(A2) ADGD YETERLIK TANIMI

A2-1 “Magaza, postane veya bankalardaki basit islemleri yapabilir.”
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A2-2 “Otobiis, tren gibi toplu tasima aracglarindan yararlanirken basit bilgileri sorabilir
ve bilet alabilir.”

A2-3 “Yapacag bir seyahatle ilgili bilgi alabilir.”

A2-4 “Yiyecek ve igecek siparis verebilir.”

A2-5 “Ne istedigini belirtip fiyat sorarak basit aligverisler yapabilir.”

A2-6 “Bir harita veya sehir planina bakarak yon tarifi yapabilir ve isteyebilir.”

A2-7 “Davette bulunabilir ve gelen davetlere cevap verebilir.”

A2-8 “Ne yapilacagi, nereye gidilecegi gibi bulusma planlarmna iligkin fikir aligverisinde
bulunabilir.”

A2-9 “Kisilere iste ve bos zamanlarinda neler yaptiklarini sorabilir ve bu tiir sorulari

cevaplayabilir.”

(B1) ADGD YETERLIK TANIMI

B1-1 “Bilinen ve ilgi alanina giren konulardan olusan bir konusmay: baslatabilir,
stirdiirebilir ve bitirebilir.”

B1-2 “Bazen soylemeye calistig1 seyleri ifade etmekte zorlansa da bir konusmay1 veya
tartigmayi siirdiirebilir.”

B1-3  “Yolculuk planlarinda, seyahat acentesinde veya yolculuk sirasinda
karsilagabilecegi sorunlarda derdini anlatabilir.”

B1-4 “Ayrntil1 yon tarifi isteyebilir ve yapilan tarifi takip edebilir.”

B1-5 “Konugsmasinda; sasirma, mutluluk, {izintii, ilgilenme ve kayitsizlik gibi
duygular1 ifade edebilir, bu duygular1 yansitan kisiye uygun karsiligi verebilir.”

B1-6 “Samimi bir ortamda yapilan tartigmalarda arkadaslarmma goriislerini belirtebilir
veya onlarm goriislerini alabilir.”

B1-7 “Bir goriise katilip katilmadigmni nezaket kurallar1 gercevesinde ifade edebilir.”

(B2) ADGD YETERLIK TANIMI

B2-1 “Bir konusmay1 dogal bir bi¢imde baslatabilir, siirdiirebilir ve sonlandirabilir.”
B2-2 “lIgi alanma giren bilimsel konularda ayrintil1 bilgi alisverisinde bulunabilir.”
B2-3 “Olaylar veya deneyimleriyle ilgili duygu ve diisiincelerini aktarabilir.”

B2-4 “Genel konular1 iceren kapsamli bir konusmada etkin bir sekilde yer alabilir.”
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B2-5 “Fikirlerini uygun aciklamalarla, goriislerle ve yorumlarla destekleyerek bir
tartigmaya katilabilir.”

B2-6 “Bilinen konularda anlasilabilirligi saglayip diger konusmacilari da konuya
cekerek bir tartigsmada yer alabilir.”

B2-7 “Sorularla bilginin dogrulugunu kontrol edip ilging cevaplar irdeleyerek dnceden

hazirlanmis bir roportaji uygulayabilir.”

(C1) ADGD YETERLIK TANIMI

Cl1-1 “Tirkgeyi anadili olarak konusan kisiler arasinda gecen akici bir konugmaya
katilabilir.”

C1-2 “Genel olarak uzmanlik gerektiren konular ile bilimsel konularda Tiirkgeyi akici,
dogru ve etkin olarak kullanabilir.”

C1-3 “Tiirkceyi duygusal, gondermeli ve etkili kullanimlar1 da igeren sosyal hedefler
icin etkin olarak kullanabilir.”

C1-4 “Fikir ve gorislerini acik bir bicimde ifade edebilir; diisiincelerini, akis sirasina

gore ikna edici bir sekilde sunabilir ve konuyla ilgili sorulara cevap verebilir.”

(C2) ADGD YETERLIK TANIMI

C2-1 “Tiirkceyi anadili olarak konusanlar diizeyinde rahatlikla kullanarak onlarla her

tiir konugma ve tartismaya girebilir.”

SOZLU ANLATIM

(A1) ADGD YETERLIK TANIMI

Al-1 “Adres, telefon numarasi, uyruk, yas, aile ve hobiler gibi kisisel bilgileri
verebilir.”

Al-2 “Yasadig1 yeri ve ¢evreyi tanitabilir.”

Al1-3 “Basit bir dille, giinliik hayatta neler yaptigina iligkin bilgi verebilir.”
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(A2) ADGD YETERLIK TANIMI

A2-1 “Kendisi ve ailesi hakkinda konusabilir ve ailesini tanitabilir.”
A2-2 “Olaylar1 ana hatlariyla anlatabilir.”

A2-3 “Egitim durumunu, 6nceki veya su anki isini anlatabilir.”

A2-4 “Basit bir sekilde hobileri ve ilgi alanlar1 hakkinda konusabilir.”
A2-5 “Hafta sonu ve tatil etkinlikleri gibi ge¢mis olaylar1 anlatabilir.”

(B1) ADGD YETERLIK TANIMI

B1-1 “Duygu ve diisiincelerini katarak deneyimlerini ayrintilariyla ifade edebilir.”
B1-2 “Hayallerini, umutlarmi ve amaglarmi ifade edebilir.”

B1-3 “Planlarini, hedef ve davranislarini nedenleriyle agiklayabilir.”

B1-4 “Bir kitap veya filmin konusu hakkinda bilgi verebilir, diisiincelerini sdyleyebilir.”
B1-5 “Kisa bir yaziy1 metne sadik kalarak basit bir dille anlatabilir.”

B1-6 “Bir 6ykiiyii anlatabilir.”

(B2) ADGD YETERLIK TANIMI

B2-1 “lIgi alanma giren pek ¢ok konuda ayrintili ve anlasilir agiklamalar yapabilir.”
B2-2 “Fikir ve tartigmalar igceren belgeseller, roportajlar ve haberlerden alman kisa
boliimleri anlayip 6zetleyebilir.”

B2-3 “Film veya tiyatro oyunlarmmin konularint ve olaylar zincirini anlayip
Ozetleyebilir.”

B2-4 “Fikirlerini mantikli bir sekilde siralayarak neden-sonug iliskisine dayali bir tez
olusturabilir.”

B2-5 “Giincel bir konu hakkinda, gesitli seceneklerin olumlu ve olumsuz ydnlerini
vererek goriis bildirebilir.”

B2-6 “Nedenler, sonuglar ve olas1 durumlarla ilgili tahminde bulunabilir.”

(C1) ADGD YETERLIK TANIMI

C1-1 “Karmasik konularda agik ve ayrintili aciklamalar yapabilir.”

C1-2 “Uzun ve zor metinleri sozlii olarak 6zetleyebilir.”
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C1-3 “Konular1 uygun sekilde iligskilendirebilir, baz1 noktalar1 gelistirip sonuglandirarak
ayrmtili tanitim veya agiklama yapabilir.”

C1-4 “Kisisel veya mesleki ilgi alanlarina iliskin bir konuda iyi gelistirilmis bir sunum
yapabilir; gerekirse hazirlanmis bu metinden uzaklasarak dinleyicilerden gelen

sorulara/yorumlara aninda karsilik verebilir.”

(C2) ADGD YETERLIK TANIMI

C2-1 “Farklh kaynaklardan alinan bilgi, goriis ve aciklamalar1 yeniden yapilandirarak
akic1 bir sunusla 6zetleyebilir.”
C2-2 “Bakis acilarmi ve fikirlerini, yanlis anlamalara meydan vermeden, degisik

bi¢gimlerde sunabilir.”

Yukaridaki Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’nda karsilikli konugma becerisi
bakimindan bireyden beklenen yeterlik tanimlar1 Al diizeyinde 11, A2 diizeyinde 9, B1
diizeyinde 7, B2 diizeyinde 7, C1 diizeyinde 4, C2 diizeyinde ise 1 tane; sozlii anlatim
becerisi bakimindan bireyden beklenen yeterlik tanimlar1 Al diizeyinde 3, A2
diizeyinde 5, B1 diizeyinde 6, B2 diizeyinde 6, C1 diizeyinde 4, C2 diizeyinde ise 2 tane
olarak belirlenmistir

Arastrmamizda konusma (karsilikli konusma ve sozlii anlatim) becerisini
gelistirmeye yonelik hazirlamis oldugumuz oyunlarin yeterlik tanimlar1 yukaridaki Al-
A2 diizeylerine gore hazirlanmis yeterlik tanimlarindan alimmistir. Al- A2 diizeyi
karsilikli konusma becerisiyle ilgili kisaca sunlar1 sdyleyebiliriz: Ogrencilerin basit
selamlagsma ve vedalagsma kaliplarmi kullanma, basit ve kisa ciimlelerle soru sorma,
basit ve kisa climlelerle sorulan sorulara cevap verme, sayilari, saatleri, tarihleri
kullanma, hoslandigr/hoslanmadig1 seyleri sdyleme, giinlilk hayatta gerekli nezaket
ifadelerini kullanma, 6ziirlerini ifade etme, adres sorma ve adres tarif etme, giinliik
ihtiyaclarma yonelik iletisim kurma yeterliklerini gerceklestirmesi hedeflenmektedir.
Al- A2 diizeyi sozIii anlatim becerisiyle ilgili kisaca sunlar1 sdyleyebiliriz: Ogrencilerin
kendisini, ailesini, ¢evresini tanitma ve yaptigt etkinlikleri anlatma, giinliikk yasamdaki

basit bir olay1 anlatma yeterliklerini gerceklestirmesi hedeflenmektedir.
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2.3.2.3. Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Konusma Becerisini Gelistirmeye

Yonelik Egitici Oyunlar

KIiMLIiK CIKARMA

Diizey: Temel Seviye

Beceri: Konusma (Karsihkhh Konusma)

Yeterlik: Kendini ve birini tanitabilir; basit selamlasma ve vedalasma kahplarini

kullanabilir.

Kazamim: Karsisindaki Kisiye Kisisel bilgileriyle ilgili sorular sorar.

Oyunun Kurallar:

1. Ogretmen tahtaya ii¢ 6grenci ¢ikarir. Bunlardan ikisi, niifus memuru olur; biri

de vatandas.

2. Niifus memurlari, vatandasin kimligi ile ilgili sorular sorar; vatandas da cevap
verir. Sorulan soru tekrar sorulmaz.

W

. Ogretmen, oyun i¢in iki dakika verir.
. Niifus memurlari iki dakika i¢inde sirayla sorularimni sorarlar.

5. Niifus memuru, vatandasin cevapladigi her soru i¢in bir puan alir. Vatandas,
niifus memurunun sordugu soruya cevap veremezse niifus memuru puan
alamaz. lki dakika sonunda en ¢ok puan toplayan niifus memuru basarili olur.

Ornek :

Niufus Memurlari

Vatandas

1. Niifus Memuru: Adin ne?

2. Niifus Memuru: Soyadin ne?

1. Niifus Memuru: Dogum tarihin nedir?

2. Niifus Memuru: Babanin ad1 ne?

1. Niifus Memuru: Annenin ad1 ne?

2. Niifus Memuru: Babanin dogum tarihini
sOyler misin?

1. Niifus Memuru: Nerelisin?

2. Niifus Memuru: Babaannenin adi ne?

1. Niifus Memuru: Anneannenin adi ne?

2. Niifus Memuru: Kag kardesin var?

1. Niifus Memuru: Kag1 kiz?

2. Nifus Memuru: Erkek kardesinin adi
ne?

1. Niifus Memuru: Osman kag yasinda?

2. Nifus Memuru: Osman hangi yilda
dogmus?

1. Niifus Memuru: Kiz kardeslerinin adi
ne?

2. Niifus Memuru: Kiz kardesin evli mi?

— Aylin

— Kas
—03.05.1975
— Omer

— Siikran

— Ankaraliyim
— Ayse

— Tiirkan

— U(;

— Ikisi

— Osman




69

Vatandas, ikinci niifus memurunun ii¢ sorusuna cevap verememistir. Iki dakika
icinde birinci niifus memuru sekiz puan; ikinci niifus memuru ise bes puan almistir.
Birinci niifus memuru yarigmay1 kazanmstir.

Kaynak: Ismail Samur’un Anaokullar1 ve Ilkokullar I¢in Egitici ve Ogretici

Oyunlar adl kitabindan alinarak gelistirilmistir.

Bu oyun;

Akrabalarin, aile fertlerinin tanitimini pekistirmek amaciyla kullanilabilir.

Niifus, niifus midirligi, memur, vatandas gibi kavramlarm 6gretimini
pekistirir.

Basit soru kaliplarinin 6gretiminin pekistirilmesinde kullanilir.

HADIi ANLAT!

Diizey: Temel Seviye Beceri: Konusma (Karsihkh Konusma)
Yeterlik: Cok bildik ve giinliik konularda basit konusmalar baslatip karsihk
vererek basit soru ve cevaplar iiretebilir.
Kazanmim: Mesleklerden, giinliik hayatta ¢ok kullanilan nesnelerden, ¢ok bilinen
hayvan, agac, cicek gibi yakin cevresindeki varhklardan, cevresinden
basit ciimlelerle s6z eder ve bunlara iliskin basit sorular sorar.

Oyunun Kurallar:

Smif iki gruba ayrilir.

Ogretmen seviyeye uygun ve her gruba ayni zorlukta kelimeler belirler.

Her grup, sozciisiinii kendisi belirler ve sozcii stirekli degisir.

Her kelime farkli 6grenci tarafindan kelimeyi anlatan kisinin grubuna degil kars1

gruba anlatilir.

5. Ogretmenin belirleyecegi kelimeyi jest, mimik, sekil veya ¢izimle anlatmak
yasaktir.

6. En cok kelime bilen grup basarili olur.

o=

Ornek:
“Kiraz” kelimesi &grencinin kulagma sdylenir. Ogrenci kelimeyi kurallara uygun
sekilde anlatmaya caligir.

Kiraz:

Meyvedir.

Yazn yetisir.
Rengi kirmizidir.
Cekirdegi vardir.
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Fil:

Afrika’da ve Hindistan’da yasar.
Biiyiik bir hayvandir.

Anlatilmas1 Onerilen kelimeler: Aile, okul, kiitiiphane, havaalani, doktor, banka, ...

Kaynak: Bu oyun, William Rowland Lee’nin Language Teaching Games and

Contests adli kitabindan almarak “Yabancilara Tiirkge Ogretimi ne uyarlanmistir.

Bu oyun,

Ogrencileri ciimle kurmaya tesvik eder.

Ogrencilerin anlatimlarinda kullandiklar1 isim ve fiil ciimlelerinin farkini
sezmelerini saglar.

Ogrencilerin tanimlama ve hizli diisiinme becerilerini gelistirir.

ARKADASIM KiM?
Diizey: Temel Seviye Beceri: Konusma (Karsihkhh Konusma)
Yeterlik: Kendini ve birini tanitabilir; basit selamlasma ve vedalasma kahplarini

kullanabilir.
Kazamim: Kendisine ve baskasina ait Kisisel bilgileri diger insanlara aktarir.

Oyunun Kurallar:

1. Bir 6grenci konusmaci olarak secilir.

2. Konugmaci smiftan istedigi bir arkadasini tanmitan bir konusma yapar.
Konusmasi esnasinda arkadasmin ismini sdylemez.

3. Konugma bittikten sonra diger Ogrenciler, tanitilan arkadaslarmin kim
oldugunu tahmin etmeye caligirlar.

4. Dogru tahmin eden 6grenci ile oyuna devam edilir.

Kaynak: Bu oyun, Andrew Wright ve arkadaslarinin hazirladigi Games for
Language Learning adli kitaplarindan alinarak “Yabancilara Tiirkge Ogretimi’ne
uyarlanmistir.

Bu oyun,

Ogrencilerin arkadaslarin1 tamitirken kullandiklar1 sifatlar1 ( esmer, sarisim,
kumral, uzun boylu, kisa boylu, yesil gozlii, kirmizi kazakli vb.) sezmelerini saglar.

Ogrencilerin gdzlem becerisini gelistirir.
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EVET HAYIR OYUNU

Diizey: Temel Seviye Beceri: Konusma (Karsihkh Konusma)

Yeterlik: Kisilere nerede yasadiklari, kimleri tanidiklar ve sahip olduklar
seylere iliskin sorular sorabilir, bu tiir sorular yavas ve acik
soruldugunda cevaplayabilir.

Kazamim: Karsisindakine ¢evresi ve sahip oldugu seylerle ilgili sorular sorar.

Oyunun Kurallar:

1. Smuf iki gruba ayrilir.

2. Herhangi bir gruptan bir 6grenci tahtaya cikar.

3. Diger gruptaki 6grenciler ise tahtaya ¢ikan arkadaglarmma " Evet , Hayir
cevabi gerektiren sorular sorar. Ornegin “Ankarali misin?”, “Her giin gazete
okur musun?”, “Tiirk miistin?” , “Y{lizme biliyor musun?” gibi.

4. Tahtaya c¢ikan Ogrenciden bu sorular1 "EVET" ve "HAYIR" kelimelerini
kullanmadan cevaplamas1 beklenir. Eger 6grenci bu kelimeleri kullanirsa
oyun dis1 kalir. Sira diger gruba geger.

5. Ogretmenin ayirdig1 oyun siiresi sonunda hangi grupta daha ¢ok 6grenci
kalmissa o grup basarili olur.

n

Kaynak: Bu oyun, Penny Ur ve Andrew Wright’in Five Minute Activities: A
Resource Book of Short Activities adli kitaplarindan almmarak ‘“Yabancilara Tiirkce

Ogretimi”’ne uyarlanmustur.

Bu oyun,

Ogrencilerin sorulara tek diize cevap vermek yerine farkli cevaplar iiretmelerini
saglar.

Ogrencilerin verdigi cevaplarda isim ve fiil ciimlelerinin birbirinden farkli

oldugunu sezdirir.

KiMDIiR BU?

Diizey: Temel Seviye Beceri: Konusma (Karsihkh Konusma)

Yeterlik: Kisilere nerede yasadiklari, kimleri tanidiklar ve sahip olduklar seylere
iliskin sorular sorabilir, bu tiir sorular1 yavas ve acik soruldugunda
cevaplayabilir.

Kazanim: Yasadig: yeri, yakin cevresindeki insanlar1 betimler, karsisindakine
cevresi ve sahip oldugu seylerle ilgili sorular sorar.

Oyunun Kurallar:
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[y

Smif iki gruba ayrilir.

2. Grubun birindeki 6grenci taninmis bir kisinin adim bir kagida yazar, kagidi
Ogretmene verir ve smifin ortasina gelir.

3. Diger grup ise 6grencinin kagida yazdigi kisiyi cesitli sorularla bulmaya
calisir.

4. Ogrenci ise kendisine sorulan sorulara sadece “evet” ya da “haymr” diye
cevap vertr.

5. Ogrenci yanilirsa yerine diger gruptan baska bir dgrenci ¢ikar. Oyun bu

sekilde devam eder.

Ornek:

Ogrenci kagida tanmnmus, {inlii bir kisinin admn1 yazar. Diger dgrenciler “Yazar
m1?”, “Bayan m1?”, “Tilirk mii?” gibi cevabi evet ya da hayir olabilecek sorular sorarlar
ve kisiyl bulmaya calisirlar.

Kaynak: Bu oyun, Mario Rinvolucri’nin Grammar Games: Cognitive, Affective
and Drama Activities for EFL Students adli kitabindan alinarak *“Yabancilara Tiirkge

Ogretimi”’ne uyarlanmustur.

Bu oyun,
“m1?”, “degil” kaliplarinin 6gretimini pekistirir.
Ogrencilerin i¢inde yasadiklar1 g¢evreyi algilama ve anlatma becerilerini

gelistirir.

SOZCUK YUTMA

Diizey: Temel Seviye Beceri: Konusma (Karsihkh Konusma)

Yeterlik: Bir karsihikh konusmada, karsisindaki Kisi soylenenleri yavas bir
sekilde tekrar edip soylemek istediklerini ifade etmesine yardimci
oldugunda, kendisini basit bir sekilde ifade edebilir.

Kazanim: Bir durumu ifade eder.

Oyunun Kurallar:

1. Ogretmen &grencilere uzun bir ciimle soyler.

2. Ogrenciler sirayla bastan bir sdzciik atarak ciimlenin kalan bdliimiinii
sOylerler.

3. Opyun, tek sozciik kalana kadar devam eder.

4. Sasiran ya da yanlislik yapan 6grenci oyundan ¢ikar.

Ornek: Ogretmen: “Annem, diin 6nce aligverise sonra tiyatroya gitti.” der.
1. Oyuncu: Diin 6nce aligverise sonra tiyatroya gitti.
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Oyuncu: Once alisverise sonra tiyatroya gitti.
Oyuncu: Aligverise sonra tiyatroya gitti.
Oyuncu: Sonra tiyatroya gitti.

Oyuncu: Tiyatroya gitti.

Oyuncu: Gitti.

SAINANE el

Kaynak: Bu oyun, Andrew Wright ve arkadaslarinin hazirladigi Games for
Language Learning adli kitaplarindan alinarak “Yabancilara Tiirkge Ogretimi’ne

uyarlanmistir.

Bu oyun;
Ogrencilerin sdylenenleri hafizada tutma becerilerini gelistirmeye yardimci olur.
Ogrencilere Tiirkce ciimle yapisinmn nasil kuruldugunu fark ettirir.

Yiiklemin bir ciimle olabilecegini 6grencilerin sezmelerini saglar.

BIiLMECEYi BULALIM

Diizey: Temel Seviye Beceri: Konusma (Karsihkh Konusma)

Yeterlilik: Cok bildik ve giinliik konularda basit konusmalar baslatip karsihk
vererek basit soru ve cevaplar iiretebilir.

Kazamim: Cok bilinen hayvan, agac, cicek gibi yakin cevresindeki varhklardan
basit ciimlelerle s6z eder, bunlara iliskin basit sorular sorar.

Oyunun Kurallar:

1. Her 6grenci icinden bir kelime tutar.

2. Bu kelimeyi, bir bilmece gibi yanindaki arkadasina sorar. O bilemezse onun
yanindaki arkadasina sorar.

3. Bilmeceyi bulan, yanindakine kendi hazirladig: bir bilmeceyi sorar.

4. Bilmeceyi bilemeyen O6grenci oyundan cikarilir. Sona kalan 6grenci de
basaril1 olur.

Ornek:

Ogrenciler, iginden birer kelime belirler ve kelimeyi bir bilmece gibi yanindaki
arkadasma sorar. Ogrenci:

“Benim kelimem bir hayvan adidir. ‘m’ harfi ile baslar ‘n’ harfi ile biter.” diye
bilmecesini sorar. Yanindaki arkadasi bilemezse diger 6grenci tahmin etmeye calisir.
Bilirse, bilen 6grenci kendi bilmecesini sorar.

Bilmece Ornekleri:
1. “Benim kelimem, bir tasit adidir.
hecelidir.”

” “0” ile basliyor, “s” ile sona eriyor. Ug
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2. “Bukelime, bir kiz adidir.”G” ile basliyor, “I” ile sona eriyor. Ayni1 zamanda
giizel kokan bir ¢icegin adidir.”

Kaynak: Bu oyun, Tiirker Ozcan’m Ilkdgretim Tiirke Ogretimi’nde Oyunla

Ogretim Yontemi ve Uygulamalar adl1 yiiksek lisans tezinden almmistir.

Bu oyun;

Ogrencilerin kelime hazinelerini gelistirir.

YENI iSMiM

Diizey: Temel Seviye Beceri: Konusma (So6zlii Anlatim)
Yeterlik: Hafta sonu ve tatil etkinlikleri gibi gecmis olaylar1 anlatabilir.
Kazanim: Dinlenme, eglence, tatil gibi faaliyetleri hakkinda bilgi verir.

Oyunun Kurallar:

1. Ogretmen Ogrencilere sirayla cesitli nesne isimleri koyar. Bdylece her

Ogrencinin yeni bir ismi olur.

Bir 6grenci segilir.

Secilen 6grenci kisa bir hikaye veya basit bir olay anlatmaya baglar.

4. Ogrenci anlatirken arkadaslarindan birinin yeni ismini ciimlesinde kullanir.
Eger ismini kullandig1 arkadasi isminin sOylendigini fark edemezse ismi
sOylenen 6grenci oyundan ¢ikarilir. Eger isminin sdylendigini fark eder ve
elini kaldirirsa bu defa o 68renci yeni bir olay veya hikaye anlatmaya baglar.
Oyun bu sekilde tek 6grenci kalana kadar devam eder.

el

Ornek:

Ogretmen ogrencilere ev, araba, pasta, anahtar, ciizdan vb. isimler verir ve
siniftan bir 6grenci seger. Secilen 6grenci “Diin okuldan ¢iktim. Karnim agti. Pastaneye
gittim. Pogaca istedim ama ciizdanim ¢antamda yoktu.” gibi bir olay anlatir. Anlatirken
ismi ciizdan olan 6grenci el kaldirir ve isminin gectigini belirtir. Sonra da kendisi baska
bir olay anlatmaya baslar. Sayet 6grenci ismini fark edemezse oyundan ¢ikarilir.

Kaynak: Bu oyun, Mehibe Akandere’nin Egitici Okul Oyunlar1 adl1 kitabindan

alinarak gelistirilmis “Yabancilara Tiirkge Ogretimi”’ne uyarlannmustir.

Bu oyun;

Ogrencilerin baglarindan gegen basit bir olayr kronolojik swraya uygun bir
sekilde anlatma becerilerini gelistirir.

Konugma becerisini gelistirdigi gibi dikkatli dinleme becerisini de gelistirir.

Ogrencilere gevrelerindeki nesneleri dgretir.
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BAHANEN NE?

Diizey: Temel Seviye Beceri: Konusma (So6zlii Anlatim)
Yeterlik: Olaylarin ana hatlarin1 aktarabilir.
Kazamim: Yasadig: veya sahit oldugu olaylar: ana hatlariyla anlatir.

Oyunun Kurallar:

1.

g

W

s

C:)grenciler birbirini gorecek sekilde otururlar.
Ogrencilerden biri olay1 tanimlayarak oyuna baglar.
“ Diin piknige gitmedim.”

. Bir bagka 6grenci ise o olayin nedenini soyler:

“ Clinkii hava soguktu.”

Diger 6grenciler de sirayla olaya siirekli nedenler soylerler.

Neden bulamayan 6grenci oyundan ¢ikarilir ve baska olay tanimlanarak
olaya nedenler bulmaya devam edilir.

Kaynak: Bu oyun, http:/www.turkcede.org/turkce-ogretiminde-oyunlar/61-

turkce-ogretiminde-oyunlar.html internet adresindeki Tiirkce Ogretiminde Oyunlar adli

dosyadan alinmistur.

Bu oyun,

Ogrencilerin basit olaylarin nedenlerini anlamalarini ve ifade etmelerini saglar.

Bilinen gecmis zamanin 6gretimini pekistirir.

Ogrencilere olumlu ve olumsuz ciimle gesitlerini fark ettirir.

RESIMDEN MESLEKLERE

Diizey: Temel Seviye Beceri: Konusma (So6zlii Anlatim)
Yeterlik: Egitim durumunu, 6nceki veya su anki isini anlatabilir.
Kazamim: Daha once cahistig1 isi veya su anda cahstig isi anlatir.

Oyunun Kurallar:

1.

2.

Ogretmen, cesitli meslekleri yapan kisilerin resmiyle o meslegin is alanimni
gosteren resimlerin bulundugu kagidi 6grencilere dagitir.

Ogrencilerden meslegi yapan kisiyle meslegin is alanimi gdsteren karisik
resimleri eslestirmelerini soyler.

Eslestirme bittikten sonra 6grencilerden herhangi bir meslek grubunu veya
kendi mesleklerini tanitmalarini ister.

Eslestirmeyi yapan ve meslegi ilk tanitan 6grenci basarili olur.



Ornek:

FTETITETETETTTTFTETFTS.

Kaynak: Bu oyun, tezi hazirlayan tarafindan yazilmistir.
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Bu oyun,
Ogrencilerin gorsel okuma ve eslestirme becerilerini gelistirir.
Ogrencilerin meslekleri ve mesleklerin is alanlarmi dgrenmelerini saglar.

Genis zamanin dgretimini pekistirir.

ZAMAN MAKINESI

Diizey: Temel Seviye Beceri: Konusma (So6zlii Anlatim)
Yeterlik: Olaylar ana hatlaryla anlatabilir.
Kazanim: Hayal ettigi veya yasadigi olaylar1 ana hatlariyla anlatir.

Oyunun Kurallar:

1. Ogretmen, dgrencilere bir zaman makinesinin icat edildigini, bu zaman
makinesi yardimiyla ge¢mise ve gelecege gidilebileceginin miimkiin
oldugunu soyler.

2. Ogrencilere biraz vakit vererek, zaman makinesiyle gecmise ya da gelecege
gittiklerini hayal etmelerini ister.

3. Ogretmen dgrencilere belli bir siire verir.

4. Siire bitiminde 6grenciler kurguladiklar1 hayallerini anlatirlar.

5. Ogretmen cesitli sorularla dgrencilerin hayallerini 6grenir.

Ogretmenin sorabilecegi sorular:

Nereye gittiniz?

Hangi yila gittiniz?

Kimlerle goriistiiniiz?

Gittiginiz yerin 6zellikleri nasildi?
Unlii birisine rastladiniz mi1?

Kaynak: Bu oyun, http://www.turkcede.org/turkce-ogretiminde-oyunlar/117-

dil-ogretiminde-oyunlar.html internet adresindeki Tiirkge Ogretiminde Oyunlar adl1

yazidan alinmistir.

Bu oyun,

Ogrencilerin hayal diinyalarmi gelistirir.

Ogrencilerin gegmis ve gelecege yonelik istek ve arzularini ifade etmelerini
saglar.

Bilinen ge¢mis zamanin 6gretiminin pekistirilmesini saglar.
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TEKERLEME SOYLEYELIM

Diizey: Temel Seviye Beceri: Konusma (Karsihkh Konusma)

Yeterlik: Bir karsihikh konusmada, karsisindaki Kisi soylenenleri yavas bir sekilde
tekrar edip sdylemek istediklerini ifade etmesine yardimci oldugunda,
kendisini basit bir sekilde ifade edebilir.

Kazamim: Kahplasms ifadeleri tekrar eder.

Oyunun Kurallar:

1. Ogretmen, smifin seviyesine ve dgrencilerin becerilerini gelistirmeye uygun
onceden belirlemis oldugu bir tekerlemeyi tahtaya yazar ve smifa soyler.

2. Ogrencilerden, bu tekerlemeyi diizgiin ve dogru bir sekilde sdylemelerini
ister.

3. Dogru sdyleyen dgrenci basarili olur.

Ornek:

CAM

Bir cam

ki cam

Ug cam
Dort cam
Bes cam
Alti1 cam
Yedi cam
Sekiz cam
Dokuz cam
On cam

Bu da benim amcam.

Kaynak: Bu oyun, tezi hazirlayan tarafindan yazilmistir.

Bu oyun,
Ogrencilerin dogru ve hizli telaffuz etmelerini gelistirir.
Ogrencilerin Tiirkgedeki misra sonlarindaki ses uyumlarini fark ederek

Tiirkgenin estetik yapisini algilamalarini saglar.
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2.3.3. Okuma

Okumayt Yalgin (2002: 47), insanlarn kendi aralarinda Onceden
kararlastirdiklar1 6zel sembollerin duyu organlar1 yoluyla algilanip beyin tarafindan
yorumlanarak degerlendirilmesi islemi olarak tanimlarken; Kavcar vd. (1998: 41) bir
yaziy1, sOzclikleri, climleleri, noktalama isaretleri ve 6teki 6geleriyle gorme, algilama ve
kavrama siireci olarak tarif etmektedir. Tazebay (1993: 3) ise okumanin; gozlerin ve ses
organlarinin ¢esitli hareketlerinden ve zihnin anlama c¢abasindan olusan karmasik bir
etkinlik olup bir yazmin harflerini, kelimelerini tanima ve anlamlarini kavramak
oldugunu sdylemektedir. Ozdemir (1987: 127-128) ise okumayi; basili sozciikleri
(yazili bir metni) duyu organlariyla algilayip anlamlandirma, kavrama ve yorumlamaya
dayanan zihinsel bir etkinlik olarak tanimlamustir.

Okuma, bilgi edinme ve anlama yollarindan biridir. Anlama; dinleme ve okuma
becerilerinden olusur. Bilgi edinmenin ise pek ¢ok yolu vardir. Bunlardan biri de
okumadir. Okuma, insanlarin kisisel gelisimlerinde oldukga etkilidir. Birey, okuma
sayesinde bilgi dagarcigini gelistirir; akademik, kiiltiirel ve ruhsal agilardan kendini {ist
seviyelere tagir. Okuma sayesinde kavrama, analiz, sentez, yorumlama yetenekleri
gelisir. Bu sayede de toplum i¢inde kendini daha rahat ifade eder ve hizli bir sekilde

sosyallesir.

2.3.3.1. Okuma Egitiminde Etkili Olan Faktorler

Okuma, zihinsel ve fiziksel 6zellikleriyle karmasik bir dil becerisidir. Bireylerin
okuma becerisini kazanmasinda etkili olan faktorler bulunmaktadir. Bunlar1 su sekilde

stralayabiliriz.

2.3.3.1.1. Okuyucuya Bagh Faktorler
Okuyucuya bagl faktorler; gérme, isitme, zeka, dil gelisimi, nérolojik olgunluk,

genel hareket yetenegi ve cinsiyet faktoriidiir. Bunlar1 kisaca soyle agiklayabiliriz.

2.3.3.1.1.1. Gorme: Okumanin temelini olusturan fiziksel bir 6zellik olan gérme

yeteneginde var olan bir kusur okumay1 olumsuz etkiler.
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2.3.3.1.1.2. isitme: Okuma egitimi i¢in harflerin seslendirilmesinin bilinmesi
gerekir. Bu da isitme duyusu sayesinde gergeklesir. Arastirmacilar; isitsel ayrimlastirma
yetersizliginin ¢ocugun sesleri ayirt etmesini engelledigini, benzer sesleri karistirmasina

ve telaffuz hatalarma yol actigmi ortaya ¢ikarmiglardir.

2.3.3.1.1.3. Zeka: Okuma becerisini kazanabilmek i¢in belli bir zekd yasina

sahip olmak gerekir.

2.3.3.1.1.4. Dil Gelisimi: Iletisim yetenegi, yeterli bir kelime hazinesi, kendini
ifade etmede rahatlik gibi dil 6zellikleri, okuma O6grenimine baslamadan onceki
donemde ¢ocugun sahip olmas1 gereken 6zelliklerdir. Okumasii 6grenmege basladigi
sirada ¢ocugun okunacak kelimeleri taniyacak kadar genis bir kelime hazinesine sahip
olmas: isini kolaylastiracaktir. Cocuk bilmedigi, tanimadigi, zihni imajma sahip

olmadig1 kelimeyi okumada zorlanabilir.

2.3.3.1.1.5. Norolojik Olgunluk: Beynin, okumanin zihinsel unsurlarini

gerceklestirmesi i¢in belli bir gelisime sahip olmasi gerekir.

2.3.3.1.1.6. Genel Hareket Yetenegi: Psikomotor gelisim, dil ve goz hareketleri
okumay1 etkiler. Psikomotor denge bozuklugu ile okuma giicliikleri arasinda paralellik

oldugunu kanitlamis olan pek ¢ok arastirma vardir.

2.3.3.1.1.7. Cinsiyet Faktorii: Okumaya hazirlikli olma ve okumada basarili
olma agisindan kizlarin erkeklerden daha ileri durumda olduklar1 belirlenmistir. Baz1
arastiricilara gore, okumada hayati bir 6nem tasiyan gorsel ve isitsel ayrimlastirma

yetenekleri kizlarda erkeklerden daha erken ve daha 1yi gelismektedir.

2.3.3.1.2. Cevresel Faktorler:

Cevresel faktorler, 1960'lardan bu yana okuma 6greniminde en etkin faktorler
arasinda sayilmaya baslamistir. Yapilan arastirmalar gostermistir ki sosyoekonomik
diizey, okuma ilgisinin sekillenmesinde dogrudan etkili bir unsurdur. “Sosyoekonomik
diizeyin 18. aydan itibaren ¢cocugun dil gelisimini etkiledigi tespit edilmistir. Daha iyi
ortamlarda yetisen ¢ocuklarin daha zengin kelime hazinesi ve daha saglam ciimle

yapisma sahip oldugu izlenmistir.” (Celen, 1993: 86) Ancak sosyoekonomik durum
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distiikge okumada giicliikler yasanmakta, okuma basaris1 da diismektedir. Cevrenin
ekonomik ve kiiltiirel olanaklar1 kadar, cocugun duygusal ve sosyal gelisimi, onun

okumaya kars1 duydugu ilgiyi de, okuma alanindaki basarisini da etkilemektedir.

2.3.3.1.2.1. Aile: Aile; cocugun beden, dil ve zihin gelisiminde en etkili
unsurdur. Ailenin sosyoekonomik durumu, egitimi, tutumlar1 ¢ocugun egitimini olumlu
veya olumsuz yoOnlerden etkiler. Sosyal ve kiiltiirel olanaklarin yetersizligi, zihinsel
uyaricilarin azlig1 nasil ¢ocugun okuma 6grenimini geciktiriyorsa demokratik bir egitim
anlayisiyla yetismemis olmak, evde s6z hakkina sahip olmamak, aile sohbetlerine
katilmamak da okuma alanindaki basariyr olumsuz yonde etkilemektedir. Aile
atmosferinin gerginligi, ¢ocuga ve onun okul durumuna karsi ailesinin ilgisizligi,
cocugun ders ¢alisma kosullarinin kotii olmasi da ¢gocugu basarisizliga gotiiren olumsuz

ev kosullar1 olarak sayilabilir.

2.3.3.1.2.2. Arkadas Cevresi: Bireyin i¢cinde bulundugu toplumsal yapi, kiiltiir
ve arkadas ¢evresi onun zihin gelisimini, tutum ve davranislarini etkiler. ilk ve orta
ogretimde okuyan Ogrenciler, bir arkadas grubuna dahil olmaya calisirlar. Eger bu
arkadas grubu okuma aligkanligini edinmis bireylerden olusuyorsa, birbirleri arasinda
kitap alis wverisi yapiliyorsa Ogrencinin okuma becerisi ve aliskanligi daha da

gelisecektir.

2.3.3.1.2.3. Kitap-Kiitiiphane: Kiitiiphane, bireyin kendi kendini egitme,
degisik konularda bilgi edinme, bos zamanlarin1 degerlendirme, d6grencilerin 6devlerine
destek olmada, okuma becerilerini gelistirmede ve siirdiirmede yardimci kurumlardir
(Bayram,1990: 27). Okumanin gelistirilmesi ve okuma aligkanligmin kazandirilmasinda
kitaba ulasma imkanlarmin ve bu kitaplarin 6zelliklerinin de 6nemli bir rolii vardir.
Okuma egitiminin aligkanlik haline gelmesinde ¢ocugun cevresinde, dncelikle evinde,
sinifinda, okulda ve kolayca ulasabilecegi yakm bir semtte kiitiiphane bulunmasi,

olumlu bir etken olacaktir (Ozbay, 2009: 47).

2.3.3.1.2.4. Okul-Ogretmen: Cocuk, okula baslayana kadar ebeveyni,
basladiktan sonra da Ogretmenini taklit eder. Ilk okuma calismalarmda, okumanin
aliskanlik haline getirilmesinde en Onemli unsur 6gretmendir. Okul ortaminda

ogretmenle i¢ ice olan dgrenci 6gretmenin sergiledigi bireysel ve mesleki 6zelliklerden



82

etkilenir. Bunun ic¢in 6gretmenler 6grencilere model olmali, okumayla ilgili farkli
yontem ve teknikleri derslerde kullanmalidir. Bu sayede okuma egitiminde basarili

sonugclar alinir.

2.3.3.2. Okuma Becerisi ve Metin

Metin, “bir yaziyr bi¢im, anlatim ve noktalama 0zellikleriyle olusturan
kelimelerin biitliniidiir” (TDK, 2005: 1382).

Yabanci dil 6gretiminde metin se¢imi 6nemlidir; ¢iinkii her metin 6grenciler igin
uygun olmayabilir ve 6gretimin amaclarini gergeklestirmeyebilir. Bu nedenle metinler
“uygun” ve “yararl’” olmalidir. Yabanci dil 6gretiminde 6grencide okuma istegi
uyandiracak metinlerle ¢calismak gerekir. Metinler, tiim 6grencilerin ilgisini ¢ekebilecek
nitelikte, ihtiyaglarmi karsilamaya yonelik olmalidir. Ogrencilerin istemedikleri
metinleri okumak zorunda birakilmasi ya da merak uyandirmayacak metinlerle
karsilagmas1 okumaya kars1 olumsuz tutum gelistirmelerine neden olacaktir.

Yabanci dil 6gretiminde okuma anlama derslerinde kullanilan metinleri Neuner
(Neuner’den akt. Kuzu, 1999: 74) ; kullanim islevli metinler (yabanci iilkede giindelik
yasama Ozgii ve orada islevleri olan kullanimlik metinler), bilgi iiretici metinler
(yabanci kiiltiir diinyasmin bir yoniiyle ilgili bilgi ileten, bu yonii tanitan, yorumlayan
metinler) ve yazinsal metinler olmak iizere li¢ grupta toplamistir. Kullanom amacl
metinler; ilanlar, tasit tarifeleri, ilag prospektiisleri, cesitli resmi belgeler, yemek
listeleri, anonslar, telefon rehberlerinden boliimler, haritalar, kent planlari, cesitli
araglarm kullanim kilavuzu, trafik isaretleri, programlar, hava raporlaridir. Bilgi tiretici
metinler ise; gazete, dergi, tv ve radyo haberleri, yorumlar, makaleler, soylesiler,
okuyucu mektuplari, sozliik/ansiklopedilerden boliimler, bildiriler, grafik/istatistik, bilgi
coziimlemeleri, reklamlar, brostirlerdir. Yazinsal metinler ise hikaye, siir, tiyatro vb.dir.

Adal1 (2003: 221), metinleri genel olarak kurgulayici (6ykii, siir, roman, oyun,
senaryo vb.), kullanmalik/bilgilendirici (makaleler, gazete haberleri vb.) metinler olarak
ayirmaktadir.

Brown (Brown’dan akt. Aygiines, 2007: 96), bir dilde yer alan pek ¢ok yazili ve
s0zIlii metin bigimlerinin oldugunu ve bu genis alanda yer alan belli bashh metin
tiplerinin ise, su sekilde oldugunu belirtmektedir: Kurmaca olmayan metinler (rapor,

makale, ansiklopedi ve sozliik gibi basvuru kitaplar1), kurmaca metinler (roman, hikaye,
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mizah, drama, siir), mektuplar (kisisel mektuplar, is mektuplar1), tebrik kartlari,
giinliikler, dergiler, kisa notlar, mesajlar, duyurular, gazete, akademik yazilar, form ve
basvuru metinleri, anketler, yOonlendirmeler, etiketler, isaretler, regeteler, faturalar,
haritalar, kilavuzlar, meniiler, cizelgeler, reklamlar, davetler, rehberler (telefon rehberi

gibi), karikatiirler, ¢izgi romanlar.

2.3.3.3. Okuma Amaclar

Okuma amagclari, okuma siirecine yon vermesi bakimindan 6nemli bir yere
sahiptir. Akyol (2006: 31), okuma amaclarinin; okuyucunun kullanacagi stratejiyi
segmesi ve metinden neyi, ne kadar 6grenmek istedigini belirlemesi acisindan oldukca
onemli oldugunu séylemektedir.

Okuma farkli amaclara yonelik yapilir. Bireyler, bilgiye ulasmak, kendini
gelistirmek, bos zamanlarini degerlendirmek, eglenmek gibi amaclar i¢in okur.

Demirel (2004, 102), okuma 6gretimindeki ortak amaclar1 sdyle siralamugtir:

a-Dogru, stirekli ve anlayarak okuma becerisini kazanmak.

b.Sozciik hazinesini gelistirmek.

c-Okumanin bilgi kazanmanin yollarindan biri oldugunu kavramak.

d-Dogru ve giizel dille yazilmis metinleri okuyarak anlatim giiciinii gelistirmek.

e-Okumay1 zevkli bir aligkanlik haline getirmek.

2.3.3.4. Okuma Tiirleri

Okuma tiirleri ile amaglar1 arasinda sik1 bir iliski vardir. Basarili bir okumanin
gerceklesmesi i¢in okuma amaglarina uygun okuma tiiriiniin tespit edilmesi gerekir.

Ozbay (2009:107) okuma tiirlerini yirmi iki baslikta ele almustir. Bunlar su
sekildedir: Tam Okuma, Se¢cmeli- Esnek Okuma, Ogretici Metinleri Okuma, Edebi
Metinleri Okuma, Sesli Okuma, Sessiz Okuma, Goz Atarak Okuma, Ozetleyerek
Okuma, Not Alarak Okuma, Isaretleyerek Okuma, Tahmin Ederek Okuma, Grup Olarak
Okuma, Soru Sorarak Okuma, S6z Korosu, Okuma Tiyatrosu, Ezberleme, Metinlerle
[liskilendirme, Tartisarak Okuma, Hizli Okuma, Elestire] Okuma, Gorsel Okuma, Ekran
Okuma.
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Oz (2001: 200) ise okumay1 bes grupta incelemistir.

1. Sesli Okuma:

Gozle algilanip zihinle kavranan kelimelerin ve kelime kiimelerinin konugma
organlar1 yardimiyla sdylenmesidir. Baska bir ifadeyle yazinin, dinleyenlerin
duyabilecegi ve zevkle dinleyebilecegi ylikseklikte bir sesle okunmasidir.

Demirel (1999: 53) sesli okumayi, bir metindeki yazili birimlerin goz ile
algilanip konusma organi ile sdylenmesi olarak tanimlar.

Sesli okumada baslica amag, yazinin dogru ve konusma dilinin 6zelliklerini
yansitacak sekilde seslendirilmesidir (Cemaloglu, 2000, 50-51). Sesli okumanin ilk
kosulu, sozciikleri kusursuz bir bicimde sdylemek, dogru, dogal ve Tiirk¢enin estetigi
icinde agzimiza uygun bir bigimde konusur gibi okumaktir. Ogrencilerin okumay1
ogrenmelerinde, okuma diizeylerinin Ogretmen tarafindan taninmasinda, dinleme
aliskanlig1 kazanilmasinda sesli okuma oldukc¢a 6nemlidir. “Sesli okuma, dinleyenleri
etkiler ve onlara zevk verir. Gergekten, iyi bir okumay1 dinleyerek birtakim karmasik
diisiince ve duygular1 kolaylikla anlayabiliriz. Okunan parganin dilindeki cosku ve
akicilik da bize zevk verir. Sesli okuma Ogrencilerin iyi dinleme aligkanliklar:
kazanmalarinda da etkili olur.”(Kavcar 1995: 43).

Brown (Brown’dan akt. Aygilines, 2007, 98-99) sesli okumanin 6zellikle temel
ve orta diizeydeki 6grenciler i¢in

a) Asagidan yukary/metin kaynakli islemleme becerisini degerlendirmede

b) Dogru sesletim yapilip yapilmadigini degerlendirmede

c) Bir metnin belirli bir boliimiiniin vurgulanmak istendiginde kullanildigim
belirtmektedir.

Brown ileri diizey 6grencilerin ise, sesli okumay1 sadece burada belirtilen son
amag¢ i¢in, yani vurgulama amaciyla kullandigmi belirtmektedir. Ciinkii sesli okuma,
okuma hizini ve anlamay1 diisiirmektedir.

2. Sessiz Okuma:

Ses organlarinin herhangi birini hareket ettirmeden, govde ve bas hareketleri
yapmadan, yalnizca gozle yapilan okuma faaliyetidir.

Koksal (2001: 4) ise sessiz okumayi, “ses 0rgenlerini hareket ettirmeden yalniz
gozle yapilan bir okumadir.” seklinde tanimlar. Sessiz okumada sadece gorsel ve

zihinsel algilama s6z konusudur, ses organlar1 devreye girmemektedir.
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Sessiz okuma becerisi, sesli okumanin gerceklesmesinden sonra kazanilmasi
gereken bir beceridir. Ciinkii sessiz okuma, anlami ¢ok ¢abuk algilama ve kavrama
olanagi saglar.

Giilerytiz’e (1998: 23) gore dgrencilere sessiz okuma aligkanligi kazandirmak
i¢in;

* Okunan metin kalemle ya da parmakla izlenmeden okunmali, ses organlari
kullanilmamali,

* Anlayarak sessiz okumada, metnin i¢erigine uygun hizda okunmali,

* Sessiz okumada bas ve govde hareket ettirilmemeli,

* Dikkat dagitict ortamlardan uzak durulmali,

« Icerikle ilgili 6zel kodlamalar aninda yapilmalidir.

3. Anlamli Okuma:

Bir parcayi, anlatilan1 belirterek zevkli bir sekilde okumaktir. Okuma sirasinda,
parcanin neseli, lizlintiilii, hareketli vb. yerleri sesle belirtilmelidir.

4. Siirekli Okuma:

Sesli, sessiz okumalarla anlamli okumay1 gelistirmek icin 6grencilere serbest
okuma yoluyla bir kitab1 okuyup bitirme zevki veren okumadir.

5. Serbest Okuma:

Ogrencilerin bos zamanlarmi doldurmak icin yaptiklar1 okumalardir. Serbest

okuma materyali ¢ocuklarm ilgi duydugu, cok ¢esitli konular olabilir.

2.3.3.5. Avrupa Dil Gelisim Dosyasi Cercevesinde Okuma Becerisi

Bireyler yabanci dili, o dilde iletisim kurmak i¢in 6grenirler. Okuma da bu
iletisimin kurulmasinda 6nemli bir yere sahiptir. Yazma ve konusma becerilerinin
gelismesinde, kelime hazinesinin zenginlesmesinde okumanin katkisi biiytiktiir. Bu
nedenle 6grencilere yabanci dilde okuma aligkanligi kazandirilmalidir. Yabanci dilde
okuma becerisini gelistirmek ve okumay1 aligkanlik haline getirmek i¢in yabanci dil
ogretiminin yapildig1 merkezlerdeki kiitiiphaneler, 6grencileri okumaya tesvik edecek
okuma kaynaklariyla donatilmalidir. Ogrencilerin okuma kaynaklarina ulasmalarmnm
ontindeki engeller ortadan kaldirilmalidir.

Avrupa Dilleri Ortak Cerceve Metni'nde (MEB Talim Terbiye Kurulu

Baskanligi, 2009: 68) okuma becerisi “gorsel alimlama” olarak ge¢mektedir. Gorsel
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alimlama (okuma) faaliyetlerinde kullanic1 okuyucu olarak bir ya da daha fazla yazar
tarafindan iiretilmis yazili metinleri girdi olarak alir ve islem yapar. Okuma etkinligi su
amaglari icerir ve okuma faaliyetlerine su 6rnekler verilebilir:

* Genel yonlendirme i¢in okumak;

* Bilgi i¢in okumak, 6rn. referans ¢aligmalarini kullanmak;

* Yonergeleri okumak ve takip etmek;

* Zevk i¢in okumak.

Dil kullanicis1 asagidaki sebepler i¢in okuyabilir:
* Ana fikri anlama;

* Belirli bilgi edinme;

* Ayrintili anlama;

* Akil yliriitme, vs.

Asagidaki okuma faaliyetleri i¢in tanimlayici 6lgekler hazirlanmistir. Bunlar bu
sekildedir:

* Genel okudugunu anlama;

* Yazigmalar1 okuma;

* Yonlendirme i¢in okuma;

* Bilgi ve tartigma i¢in okuma;

e Talimatlar1 okuma.

Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki okuma yeterliklerine baktigimizda Avrupa
Dilleri Ortak Cer¢eve Metni’'ndeki okuma amagclar1 dogrultusunda yeterliklerde
ozellikle {i¢ okuma tiiriinlin ad1 gegmektedir. Birkag yeterlikte 6zetleyerek, tarayarak ve
g0z atarak okuma tiirlerine dair yeterlik tanimlar1 olusturulmustur. Gz atarak okuma ile
metnin geneline hizli bir bicimde géz gezdirilerek konunun ayrmntilarina girilmeden ana
hatlartyla kavranmasi amaclanirken; tarayarak okuma ile belirli 6zel bir bilgiye
ulasilmas1 amaglanmaktadir. Ozetleyerek okuma yeterliklerinde ise metin okunduktan
sonra metnin ana noktalarmin 6zetlenmesi hedeflenmektedir.

Genis bir kelime dagarcigina sahip olmak yabanci dilde okuma becerisi i¢in
hayati Onem tagimaktadir. Yabanci dil 6greniminde ogrencilerin kelime o6grenme
stratejilerini bilmeleri dnemlidir. Ogrenciler; sozliik kullanma, bilinmeyen kelimeleri

baglam ipuglarindan yararlanarak tahmin etme ve kendi kelime Ogrenimlerinin
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sorumluluklarini alma konularinda yonlendirilmelidir. Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’nda
sozlik kullanilarak okuma ile anlam baglamidan hareketle kelimelerin anlamini
tahmin ederek okumaya dair yeterlik tanimlar1 olusturulmustur.

Neuner ve Hunfeld’e gore (Neuner ve Hunfeld’den akt. Kuzu, 1999: 59),
“Ogrencilerin kendi yasam deneyimleriyle anlamli, mantikli baglant1 noktalarinin
bulunacagi metinlerin se¢imi olduk¢a onemlidir.” Clinkii 6grenci 6grendigi dilin kiiltiir
diinyasmi tanirken kendi yasam diinyasiyla, ilgileriyle o kiiltiir arasinda baglant1 kurmak
ister. Metinler, 6grencinin ihtiyaci olan, giin icinde karsilasabilecegi olaylar1 anlatan,
ogrendigi dilin insanlariyla iletisim kurmasma yardimci olacak konulari i¢ermelidir.
Temel yasam alanlarma yonelik metinler, yabanci dil 6grenen 6grencilerin ilgisini ¢ekip
onlara zevk verecegi gibi onlarin bilgi ihtiyaclarini da karsilayacaktir. Avrupa Dil
Gelisim Dosyast’ndaki yeterliklerde Neuner’in siniflandirdigi metin tiirlerinden bilgi
iiretici metinlerin agirlikta oldugu goriilmektedir. Yeterlikler; mektup, reklam, bildiri,
makale, yorum, brosiir, rapor, réportaj ve gazete metinleri gibi iiretici metin okumaya
yoneliktir. Bu metinler aracilifiyla 6grenci, 6grendigi dilin kiiltiiriinii daha 1iyi tanir ve
edindigi bilgiler sayesinde o dili konusanlarla daha rahat iletisime gecer. Kullanim
amacli metinlerden kullanim kilavuzu, isaretler; yazinsal metinlerden, siir, hikdye ve
tiyatro metinlerini okuma amagli yeterlik tanimlar1 da bulunmaktadir.

Okuma metinlerinin gorsellestirilmesi anlamay1 kolaylastirir. Metinde iletilmek
istenen diisiinceler resim, fotograf aracilifiyla daha rahat kavratilir. Okuma anlama
calismalarinda, Demirel’in (2003: 24) de belirttigi gibi “bir resim bin sodzciik
degerindedir.” Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’nda da resimlerle desteklenmis metinleri

okuma yeterlilikleri yer almaktadir.

Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’'nda (ADGD) okuma becerisi i¢in bireyden

beklenen yeterlikler sunlardir:

(A1) ADGD YETERLIK TANIMI

Al-1 “Gazete ve dergi metinlerindeki kisiler ile ilgili bilgileri (oturdugu yer, yas vb.)
anlayabilir.”
Al-2 “Afislerden bir konser veya bir film secebilir, bunlarla ilgili yer ve saat bilgilerini

anlayabilir.”
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Al1-3 “Bir formu, (otel kayit formu, giris formu vb.) kendisiyle ilgili en 6nemli bilgileri
(adi, soyadi, uyrugu, dogum tarihi vb.) verebilecek derecede anlayabilir.”

Al-4 “Giinliik hayatta karsilasilan isaret ve uyari tabelalarmdaki (Ornegin “Havaalan1”,
“Park Yeri”, “Park etmek yasaktwr.”, “Sigara i¢cmek yasaktir.” vb.) sozciikleri ve
ifadeleri anlayabilir.”

Al-5 “Bilgisayar programlarindaki “yazdir”, “kaydet”, “kopyala” gibi en Onemli
komutlar1 anlayabilir.”

Al-6 “Bir yerden bir yere nasil gidilecegi gibi yazili kisa ve basit yon tariflerini takip
edebilir.”

Al-7 “Kartpostallardaki bayram kutlamalar1 gibi kisa ve basit mesajlar1 anlayabilir.”
Al-8 “Arkadas veya meslektaslar tarafindan yazilan “Saat 16.00’da geri donecegim.”

gibi basit mesajlar1 anlayabilir.”

(A2) ADGD YETERLIK TANIMI

A2-1 “Sayilarin ve isimlerin ¢okca gectigi, agik bir lisluba sahip ve resimlerle
desteklenmis haber 6zetleri veya gazete metinlerindeki 6nemli bilgileri anlayabilir.”
A2-2 “Gunliik hayatin anlatildig1 veya soruldugu kisisel bir mektubu anlayabilir.”
A2-3 “Arkadas veya meslektaslardan gelen basit yazili mesajlar1 anlayabilir (Ornegin
futbol oynamak i¢in bulugsma zamanini belirten veya ise erken gelinmesini isteyen vb.
kisa notlar).”

A2-4 “Bir brosiirden belli bash bos zaman etkinlikleri, sergiler vb. konulardaki bilgileri
bulabilir.”

A2-5 “Reklamlardaki iirtinlere iliskin fiyat ve ebat gibi temel bilgileri anlayabilir.”
A2-6 “Ankesorlii telefonlar gibi aletlerin basit kullanim talimatlarini anlayabilir.”

A2-7 “Bilgisayar programlarindaki basit geri bildirim mesajlarint veya basit yardim
yonergelerini anlayabilir.”

A2-8 “Basit bir dille, bildik (herhangi bir uzmanlik bilgisi gerektirmeyen) ve giincel

konularda yazilmis metinleri anlayabilir.”

(B1) ADGD YETERLIK TANIMI

B1-1 “Giincel ve bildik konularda yazilmis kisa gazete metinlerini ana hatlariyla

anlayabilir.”
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B1-2 “Gazete veya dergilerde kisisel yorumlar igeren makale ve roportajlar1 okuyabilir,
yazarin konuyla ilgili temel diislincelerini anlayabilir.”

B1-3 “Bildik bir konuda yazilmis bir metindeki bilinmeyen kelime veya ifadelerin
anlamini baglamdan hareketle tahmin edebilir.”

B1-4 “Kisa metinleri (6rnegin kisa haberleri) tarayarak igerisindeki dnemli bilgileri
(6rnegin “Kim, nerede, ne yapmis?” gibi) bulabilir.”

B1-5 “Basit brostirlerdeki en 6nemli bilgileri anlayabilir.”

B1-6 “Kisa mesajlar1 ve is mektubu gibi resmi yazigmalar1 anlayabilir.”

B1-7 “Kisisel mektuplardaki olay, duygu ve dileklerle ilgili boliimleri anlayabilir.”
B1-8 “Kisa, basit bir 6ykiideki ana konuyu, en énemli bolimii, olaylar1 ve olaylarin

oykiideki yerini anlayabilir.”

(B2) ADGD YETERLIK TANIMI

B2-1 “Is veya ilgi alanina giren haber, makale ve raporlara hizla goz atarak tiimiiniin
okunmaya degip degmeyecegine karar verebilir.”

B2-2 “Yazarin belli bir goriisii veya diisiinceyi savundugu ve giincel sorunlara yanit
aradig1 bir makale veya bir haberi okuyup anlayabilir.”

B2-3 “Ilgi alanma giren, akademik veya uzmanlik alaniyla ilgili metinleri ayrmtilartyla
anlayabilir.”

B2-4 “Kendi alan1 disindaki makaleleri sozliik yardimiyla anlayabilir.”

B2-5 “Kiiltiirel etkinliklerle ilgili elestirileri anlar (6rne§in sinema, tiyatro, konser,
kitap elestirileri vb.) ve ana noktalar1 6zetleyebilir.”

B2-6 “Mesleki, akademik veya ilgi alanma giren konulardaki mektuplar1 okur ve en
onemli noktalarini kavrayabilir.”

B2-7 “Bir yardimci el kitabma (6rnegin bir bilgisayar programyla ilgili) hizli bir
bicimde goz atabilir, karsilastig1 sorunla ilgili agiklamalar1 bulabilir ve anlayabilir.”
B2-8 “Bir dykiide veya tiyatro oyununda yer alan karakterlerin olaylar karsisindaki

tutum ve davraniglarini dykiiniin gelisimi agisindan degerlendirebilir.”

(C1) ADGD YETERLIK TANIMI

C1-1 “Oldukga uzun ve zor metinleri anlayabilir ve s6zlii olarak 6zetleyebilir.”
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C1-2 “Gortgler, bakis agilar1 ve bunlar arasindaki baglantilarin tartisildigi karmasik
rapor, analiz ve yorumlar1 anlayabilir.”

C1-3 “Alaniyla ilgili aragtirma raporlar1 gibi uzmanlik isteyen metinlerdeki fikir, goriis
ve bilgiyi anlayabilir.”

Cl1-4 “Yeni bir aletin kullanim1 gibi meslege veya ilgi alanina girmese de uzun ve
karmasgik talimatlar1 tekrar okumak i¢in siire verildiginde anlayabilir.”

C1-5 “Herhangi bir yazigmay1 gerektiginde sozliik kullanarak okuyabilir.”

C1-6 “Cagdas edebi metinleri kolaylikla okuyabilir.”

C1-7 “Bir metnin belirgin konusunun yani sira acik¢a ifade edilmemis anlam, fikir ve
baglantilarini da kavrayabilir.”

C1-8 “Bir edebi eserin arka planinda yer alan sosyal, siyasal ya da tarihi dgeleri fark

edebilir.”

(C2) ADGD YETERLIK TANIMI

C2-1 “Tezat, dokundurma (tariz) ve buna benzer s6z sanatlariimn kullanildigi, gergek
anlami a¢ik olmayan metinleri taniyabilir.”

C2-2 “Bir¢ok argo ve deyim iceren giinliik dilde yazilmis metinleri anlayabilir.”

C2-3 “Her tiir kullanim kilavuzu, yonerge ve sézlesmeleri anlayabilir.”

C2-4 “Siir, nesir, tiyatro gibi farkl tiirlerdeki cagdas veya klasik metinleri anlayabilir.”
C2-5 “Cogu ifadenin dolayli olarak wverildigi ve agik¢a ifade edilmeyen deger
yargilarimin yer aldig1 edebi fikir yazilari ve hiciv iceren metinleri anlayabilir.”

C2-6 “Cinas, istiare, benzetme gibi edebl s6z sanatlarmi fark edip kavrayabilir ve

metindeki iglevlerini yorumlayabilir.”

Yukaridaki Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’nda okuma-anlama becerisi bakimimdan
bireyden beklenen yeterlik tanimlari; Al diizeyinde 8, A2 diizeyinde 8, B1 diizeyinde 8,
B2 diizeyinde 8, C1 diizeyinde 8, C2 diizeyinde ise 6 tane olarak belirlenmistir.

Arastirmamizda okuma becerisini gelistirmeye yonelik hazirlamis oldugumuz
oyunlarin yeterlik tanimlar1 yukaridaki A1-A2 diizeylerine gore hazirlanmis yeterlik
tanimlarindan alimmistir. A1-A2 seviyesi okuma becerisiyle ilgili kisaca sunlari
soyleyebiliriz: Ogrencilerin kisa ve basit metinleri, kartpostallari, elektronik postalar,

duyurular1 ve yazili yonergeleri anlama, gorsellerden hareketle basit bir metnin igerigi
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hakkinda fikir sahibi olma, giinliik hayatta karsilastig1 yazili materyallerde okuduklarini

anlama kazanimlarmi gerceklestirmesi hedeflenmektedir.

2.3.3.6. Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Okuma Becerisini Gelistirmeye

Yonelik Egitici Oyunlar

SIFRELi MEKTUP
Diizey: Temel Seviye Beceri: Okuma
Yeterlik: Giinliik hayatin anlatildig1 veya soruldugu Kkisisel bir mektubu

anlayabilir.
Kazamim: Temel Kkisisel bilgileri, durumlari, duygular anlatan mektuplar ve
bunlarla ilgili sorulan anlar.

Oyunun Kurallar:

1. Ogretmen tahtaya sifreli kelimeler iceren bir mektup yazar.

2. Busifreli yaziy1 6grencilerin okuyabilmelerini saglamak i¢cin de 6rnek birkag
kelime yazarak ipucu verir.

3. Ogrenciler 6gretmenin ipucglarindan yararlanarak tahtadaki mektubu
okumaya caligirlar.

4. Mektubu ilk okuyan 6grenci basarili olur.
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Hatah Metin:

07.09.2011

Svgl Babacigim,
Nslsnz? Sizleri ¢ok 6zledim. Okullarin kapanmasina
bir ay kaldi. Snvlrm bitmek iizere. Hepsi iyi gegiyor.

Okullar kapaninca hemen glcgm.

Annem, kardeslerim nasillar? Her sey iyidir ingallah.

Kardesimin dersleri nasil?

Babacigim, beni mrk etmeyin. Yeteri kadar param var.
Derslerime ¢ok calistyorum. Saghigima dikkat ediyorum.
Hepinizi ¢ok 6zledim.

Slmlr....
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Asil Metin:

07.09.2011

Sevgili Babacigim,
Nasilsmiz? Sizleri ¢ok 6zledim. Okullarin kapanmasina
bir ay kaldi. Sinavlarim bitmek iizere. Hepsi iyi geciyor.

Okullar kapaninca hemen gelecegim.

Annem, kardeslerim nasillar? Her sey iyidir ingallah.

Kardesimin dersleri nasil?

Babacigim beni merak etmeyin. Yeteri kadar param var.
Derslerime ¢ok calistyorum. Saghigima dikkat ediyorum.
Hepinizi ¢ok 6zledim.

Selamlar...

Kizin

Elif

Ismail Samur (1993, 30-76), sifre yontemlerini s6yle gruplamistir:

Sifre Yontemleri:

1. Sessiz Harfler Yazisi: Sesli harfler kullanilmadan, sadece sessiz harfler
kullanilarak yazilir.

Ornek:

-hm-t -kl- -g-tt-. -ys- p-rt-k-1 y-d-

Ahmet okula gitti. Ayse portakal yedi.
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2. Kus Dili Yazisi: Her hecenin arasina bir baska kaynastirma hecesi sokularak
yazilir ya da konusulabilir.

Ornek:

Ahfimet ofikufila gitfiti.

Ahmet okula gitti

3. Kolsuz ve Bacaksiz Yazi: Yazilirken “b, d, f, h, k, 1, t” harflerinin ve “g, g, j,
p, ¥ harflerinin bacaklar1 yazilmaz.

4. Cin Yazist: Yazilirken kelimeler arasinda ara birakilmaz, kelimeler

parcalanarak yazilir. Ik bakista kelimeler taninmiyor gibidir, fakat dikkat edilirse yazi

okunabilir.
Ornek:
Ah meto kul agi diyor. = (Ahmet okula gidiyor.)
Giil tenbir ¢i ¢cekko pardi. = ( Giilten bir ¢icek kopardi.)
Ka yaka ratah tayakalk = ( Kaya karatahtaya kalk.)
5. Ters Yazi: Biitiin sozciikler tersinden yazilir.
Ornekler:
TemhA aluko royidig. = (Ahmet okula gidiyor.)

AyaK ayathatarak itklak ( Kaya karatahtaya kalk.)

Kaynak: Bu oyun, tezi hazirlayan tarafindan yazilmistir.

Bu oyun,

Ogrencilere mektup tiiriinii kavratir.

Ogrencilerin hitap ve veda sozciiklerinin; hal, hatrr sorma, istek, rica
ifadelerinin; mektup, adres, pul, zarf gibi kelimelerin 6&retimini pekistirir.

Sifreli kelimeleri buldururken 6grencilerin hizli diisiinme, problem ¢6zme

becerilerini gelistirir.
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DILEK AGACI

Diizey: Temel Seviye Beceri: Okuma
Yeterlik: Kartpostallardaki bayram kutlamalar: gibi kisa ve basit mesajlar

anlayabilir.

Kazanim: Dilek ve temenni ile ilgili temel kaliplar1 anlar.

Oyunun Kurallar:

1.
2.

3.

Smif bes gruba ayrilir.

Ogretmen 6grencilere kalip sézlerin bulundugu “ Dilek Agacr” adli kagitlari
dagitir.

Ogrenciler “Dilek Agaci’ndaki kalip sdzleri okurlar, bu szlerin ne zaman
kullanildigini diistintirler.

Ogretmen 6grencilere kalip sdzlere karsilik gelecek resimler gosterir.
Gruplar, Ogretmenin gosterdigi resme ait kalip sozi “Dilek Agac1”
kagidindan numaralandirir.

Resimlere karsilik gelen kalip sozleri dogru numaralandiran gruplara on
puan verilir.

Biitiin resimler gosterildikten sonra en yiiksek puan alan grup oyunda
basaril1 olur.

Kaynak: Bu oyun tezi hazirlayan tarafindan yazilmistir.

Bu oyun,

Dilek ve temenni igeren kalip sézlerin 6gretimini pekistirir.

Ogrencilerin gorsel okuma becerilerini gelistirir.
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[ DILEK AGACI ]

-
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Ornek Resimler

Mutlu bayramlar...

Yukaridaki resim, oyuna baslamadan 6nce 68retmen tarafindan oyunu aciklarken
kullanmilabilir.
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HATA NEREDE?

Diizey: Temel Seviye Beceri: Okuma

Yeterlik: Basit bir dille, bildik (herhangi bir uzmanhk bilgisi gerektirmeyen) ve
giincel konularda yazilmis metinleri anlayabilir.

Kazanim: Kisa biyografiler, saghk, siyaset, spor, magazin, egitim, cevre, beslenme
gibi alanlara ait kisa anlasilir metinleri anlar.

Oyunun Kurallar:

1. Smuf iiger kisilik gruplara ayrilir.

2. Ogretmen gruplara bir okuma pargasi verir.

3. Okuma par¢asi i¢cinde (par¢anin uzunluguna gore) ona yakin kelimede yazim
hatalar1 yapilmig, okuma parcasi hatali hale getirilmistir.

4. Ogretmen parcanin uzunluguna gore belli bir siire verir.

5. Ogrenciler bu siire i¢inde yanlslar1 bularak diizeltirler.

6. Hatalari tamamini bulan grup oyunda basarili olur.

Ornek Metin:
Hatahh Metin

BEN COCUKKEN

Simdi diisiindiim de ben ¢ocukken her sey daha giizeldi. Simdiki ¢ocuklar gibi
imkanlarimiz yoktu ama yine de ¢cok mutluyduk. Cocuklukuma ait birbirinden giizel
ylizlerce hatirim var.

Ozellikle yaz aksamlarini hatirliyordum. Geg saatlere kadar arkadaslarimizla
disar1 da vakit gegiriyorduk. Beraber oyunlar oynadik. Bazen de sinemaya gidiyorduk.

Simdi bilgisayarlar, televizyonlar gencleri yalnizlastiriyor. Cok fazla arkadaslar
yok. Genellikle ev tek baslarina vakit geciriyorlar. (Yeni Hitit Ogretmen Kitabi 1,
2008,68)

Kisaltilmistir

Diizeltilmis Metin

BEN COCUKKEN

Simdi diisiinliyorum da ben ¢ocukken her sey daha giizeldi. Simdiki ¢ocuklar
gibi imkanlarimiz yoktu ama yine de ¢ok mutluyduk. Cocukluguma ait birbirinden
giizel ylizlerce hatiram var.

Ozellikle yaz aksamlarmi hatirliyorum. Geg saatlere kadar arkadaslarimizla
disarida vakit geciriyorduk. Beraber oyunlar oynuyorduk. Bazen de sinemaya
gidiyorduk.

Simdi bilgisayarlar, televizyonlar gengleri yalnizlastiriyor. Cok fazla arkadaglar:
yok. Genellikle evde tek baslarmna vakit gegiriyorlar. (Yeni Hitit Ogretmen Kitabr 1,
2008,68)

Kisaltilmistir.
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Kaynak: Bu oyun, Meltem Kutay izgoren’in Oyunlarla Dil Ogretimi adh

kitabindan alinarak “Yabancilara Tiirkce Ogretimi” icin uyarlanmistir.

Bu oyun;

Kelimelerin dogru yazimin pekistirir.

Ogrencilerin gecmis ile su am karsilastirmalarma imkan verir.

Isim ve fiil ciimlelerini sezdirir.

Simdiki zaman ve isim ciimlelerine gelen bilinen gegmis zamanin kullanimimni

sezdirir.

ZIDDINI BUL

Diizey: Temel Seviye Beceri: Okuma
Yeterlik: Basit bir dille, bildik (herhangi bir uzmanhk bilgisi gerektirmeyen) ve
giincel konularda yazilmis metinleri anlayabilir.
Kazamim: Kisa biyografiler, saghk, siyaset, spor, magazin, egitim, ¢evre, beslenme
gibi alanlara ait kisa anlasilir metinleri anlar.

Oyunun Kurallar:

1. Smnif, tiger kisilik gruplara ayrilir.

2. Ogretmen her gruba bir metin ve metnin iistiindeki bir kutucugun i¢inde bazi
kelimeler verir.

3. Ogrencilerden kutucuktaki kelimelerin ziddin1 metinden bularak kelimelerin
altlarini ¢cizmelerini ister.

4. Kelimeleri en hizli bulan grup basarili olur.

Ornek Metin:

kirli az gec kiiciik mutsuz ucuz bekar

Ben Esma Yilmaz. Evliyim. Ankara’da ailemle yasiyorum. Ankara biiytk,
temiz, diizenli ama pahali bir sehir. Yine de Ankara’y1 seviyorum. Burada 6gretmenim.
Sabah erken kalkiyorum. Biitlin giin ¢alisiyorum. Cok yorulmama ragmen mutlu bir
insanim. Esimle bazen tiyatroya bazen de sinemaya gideriz. Aksamlar1 kitap okuruz.
Bugiinlerde ¢ok heyecanliyiz. Cilinkii yakinda bir bebegimiz olacak. Hafta sonlari
oglumuz i¢in aligveris yapiyoruz. Odasini, esyalarini hazirliyoruz.

Kaynak: Bu oyun tezi hazirlayan tarafindan yazilmistir.
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Bu oyun;

Zit anlamli kelimelerin 6gretimini pekistirir.

Ciimle i¢inde sifat gérevinde kullanilan kelimeleri sezdirmede kullanilabilir.
Simdiki zaman, gelecek zaman ve genis zaman Ogretimini pekistirir ve bu

zamanlarla olusturulmus ciimlelerin karsilastirilmasini saglar.

SOZ SOZ iCINDE

Diizey: Temel Seviye Beceri: Okuma

Yeterlilik: Bilgisayar programlarindaki “yazdir”, “kaydet”, “kopyala” gibi en
onemli komutlar anlayabilir.

Kazanim: Bilgisayar programlarinin kullamldig: teknik araclarda bulunan temel
komutlan anlar.

Oyunun Kurallar:

1. Sif dort gruba ayrilir.

2. Ogretmen tahtaya i¢inde anlamli kelime veya kelimeler barmdiran komutlar
yazar.

3. Komutlar i¢inde barinan farkli kelimeyi veya kelimeleri bularak okuyan grup
on puan alir.

4. Yarigmanin sonunda en ¢ok puan toplayan grup basarili olur.

Ornek Komutlar:

Yazdir 2 Yaz, az

Sil > i1

Kopyala - Yala- , kop-, al, al-
Kaydet - Kay-, ay, et, et-
Evet 2 Ev, et, et-

Hayir > Ay, ayir-

Iptal = Ip, al, al-

NN R RN

Kaynak: Bu oyun tezi hazirlayan tarafindan yazilmistir.

Bu oyun;

Ogrencilerin akil yiiriitme becerilerini gelistirir.

Ogrencilere Tiirkcedeki kelimelerin birden ¢ok anlammm oldugunu, Tiirk¢enin
anlatim zenginligini fark ettirir.

Bilgisayar komutlarini kavratir.
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METNi TAMAMLAYALIM

Diizey: Temel Seviye Beceri: Okuma

Yeterlik: Basit bir dille, bildik (herhangi bir uzmanhk bilgisi gerektirmeyen) ve
giincel konularda yazilmis metinleri anlayabilir.

Kazanim: Kisa biyografiler, saghk, siyaset, spor, magazin, egitim, cevre, beslenme
gibi alanlara ait kisa anlasilir metinleri anlar.

Oyunun Kurallar:

Smuf ikiser kisilik gruplara ayrilir.

Ogrencilere bazi1 kelimeleri bos birakilmis bir metin dagitilir.

Metnin iistiindeki kutuda bosluklara yazilacak kelimeler verilir.
Ogrencilerden bos birakilmis yerlere uygun kelimeleri getirmeleri istenir.
Metni en kisa siirede okuyup tamamlayan grup basarili olur.

NR W=

pesin taksitli nakit kredi kart1 vade farki

Nasil Odeyeceksiniz?

Korhan: lyi giinler. Bu kazak ne kadar?

Satici: 80 TL efendim. Ama .............. O0demelerde %20 indirim var.

Korhan: Anliyorum, ama heniiz para ¢gekmedim ve yanimda o kadar ............... para
yok.

Saticr: ... ile tek seferde 6demeniz de miimkiin, ayn1 indirimi yapiyoruz.

Fakat taksitli 6demelerde indirim yok.
Korhan: Peki taksitli 6demeler ka¢ aydan basliyor?
Satici: 3 aydan 10 aya kadar boliiyoruz. Hem de pesin fiyatina. Yani ................ yok.
Korhan: O zaman ben kredi kart1 ile alayim. 10 ay taksitli olsun.
Satici: Tabi efendim, kasaya buyurun.
(Yeni Hitit Ogretmen Kitab 1, 2008, 81)

Kaynak: Bu oyun, tezi hazirlayan tarafindan hazirlanmistir.

Bu oyun;
Ogrencilere bir metnin anlam biitiinliigiinii olusturabilmelerini kavratir.
Aligverise ait indirim, pazarlik, taksit, nakit/pesin, kredi karti, ucuz/pahal gibi

kavramlarm 6gretimini pekistirir.
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HANGISIi VAR?

Diizey: Temel Seviye Beceri: Okuma

Yeterlik: Basit bir dille, bildik (herhangi bir uzmanhk bilgisi gerektirmeyen) ve
giincel konularda yazilmis metinleri anlayabilir.

Kazanim: Kisa biyografiler, saghk, siyaset, spor, magazin, egitim, cevre, beslenme
gibi alanlara ait kisa anlasilir metinleri anlar.

Oyunun Kurallar:

Smif dort gruba ayrilir.

Ogretmen her gruba bir metin verir.

Tahtaya ¢esitli yemek, tatl resimleri yapistirir ve her resme bir numara verir.
Ogrencilerden bu metinleri dikkatli bir sekilde okumalarmi ve hangi
resimlerin metinde bahsedilen yemek ve tatlilardan oldugunu bulmalarmni
ister.

5. Metinde bahsedilen resimleri tam ve dogru bulan grup basarili olur.

ol .

Ornek Metin:
Tiirk Mutfag

Her iilkenin kendine ait bir mutfak kiiltlirii vardir. Tiirk mutfagi, Tiirkiye'nin
ulusal mutfagidir. Yemekler daha c¢ok sulu olarak pisirilir. Tiirk mutfaginda ¢ok ¢esitli
ve diinyaca tlinlii ¢orbalar, kebaplar, pilavlar, sebze yemekleri, borekler ve tathlar
bulunur.

Tirk mutfag1 yorelere gore farkliliklar gosterir. Karadeniz mutfagi, Akdeniz
mutfagi, Giineydogu mutfagi, Orta Anadolu mutfag:1 birbirinden farkhidir. Bir¢cok yore
kendine ait bir yemek hazinesine sahiptir. Glineydogu mutfag1 kebaplar1 ve tathilari ile
tinliidiir. Ozellikle Tiirk baklavasimni tiim diinya mutfaklar: bilir. Karadeniz mutfaginda
ise hamsi ¢ok yenir. Orta Anadolu mutfaginda manti, keskek, gézleme sevilen hamur
isleridir. Akdeniz mutfaginda ise zeytinyagh sebze yemekleri yapilir.

Tirk mutfaginda birbirinden farkli yiyecekler vardir. Hepsi ¢ok lezzetli ve
denemeye degerdir.

Kaynak: Bu oyun tezi hazirlayan tarafindan yazilmistir.

Bu oyun;

Ogrencilerin, Tiirk kiiltiiriiniin bir parcas1 olan “Tiirk Mutfagi”n1 tanimalarmni
saglar.

Ogrencilerin kendi kiiltiirlerine ait mutfaklariyla Tiirk mutfagmni karsilastirma

imkan1 saglar ve onlarin muhakeme giiciinii gelistirir.
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Ogrenciler bu gorselden hareketle gorseldeki yemegin makarna oldugunu fark
eder. Makarna sosu yapiminda sal¢ca, domates, biber ve baharat gibi malzemelerin
kullanimindan hareketle bu malzemelerin isimlerini 6grenir.

1()

Ogrenciler bu gorselden hareketle gorseldekinin hamsi oldugunu &grenir.
Karadeniz mutfaginda hamsinin 6nemli oldugunu, Karadeniz’in Tiirkiye’nin kuzeyinde
biiyiik bir deniz oldugunu, hamsiden borek, tatl da yapildigini 6grenir.

20)
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Ogrenciler bu gorselden hareketle gorseldekinin kadayif tatlisi oldugunu,
kadayif tathsmm serbetli bir tatli oldugunu 6grenir. Uzerine ve igine fistik konuldugunu
fark eder.

30)

Ogrenciler, bu gorselden hareketle gorseldekinin iskender oldugunu kavrar.
Iskenderin bir kebap ¢esidi oldugunu, Bursa’nim iskenderi ile iinlii oldugunu &grenir.
Iskenderin iizerine tereyag ve sal¢a sosu konuldugunu; yogurt, kizarmis domates ve
sivri biberle birlikte servis edildigini fark eder.

4 ()
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Ogrenciler bu gorselden hareketle bu gorseldeki yemegin mant1 oldugunu
Ogrenir. Mantinmn, agilmig ve kiigiik kiigiik kesilmis hamur pargalarmin igine kiyma
konup biiziilerek yapildigini; Kayseri’nin mantisiyla iinli oldugunu 6grenir. Mantinin
tizerine yogurt dokiildiigiinii, salga ve tereyag sosu eklendigini fark eder.

50)

SIRAYA GIRELIM

Diizey: Temel Seviye Beceri: Okuma

Yeterlik: Basit bir dille, bildik (herhangi bir uzmanhk bilgisi gerektirmeyen) ve
giincel konularda yazilmis metinleri anlayabilir.

Kazamim: Kisa biyografiler, saghk, siyaset, spor, magazin, egitim, ¢evre, beslenme
gibi alanlara ait kisa anlasihir metinleri anlar.

Oyunun Kurallar:

Smif bes gruba ayrilir.

Ogretmen tahtaya bes ciimle yazar.

Her grubun sozciisii olan 6grenciye sirayla bir numara verir.

Ogretmen &grencilerden tahtadaki ciimleleri okuyup anlamli bir paragraf
olusturacak sekilde siralamalarini ister.

b=
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5. Ogrenciler anlaml1 paragraf olusturacak sekilde numaralarma uygun tahtaya
c¢ikarak climlelerini okurlar.

6. Paragrafin anlamhi bir sekilde olusmasmi engelleyen grup veya gruplar
oyundan ¢ikarilir. Ogretmen tahtaya baska ciimleler yazarak oyunu devam
ettirir. Hi¢ hata yapmayan grup basarili olur.

Ornek:

Ogretmen her gruba bir numara verir ve tahtaya numaralandirarak bes ciimle
yazar. Ciimleler, su sekilde olabilir:

Havuclu Pilav

1. Piring 1lik sudayken bir adet havucu kiiciik kii¢iik kiip seklinde dograyin.

2. 15 dakika pisirin, havuglu pilaviniz hazir, afiyet olsun.

3. Tencereye sivi yag koyun, pirinci yagda kavurun sonra da bir bardak su
ekleyin.

4. 250 gram pirinci 1yice yikaymn sonra 1lik suda bir saat bekletin.

5. Ardindan havugclar1 ekleyin, bir tatl kasigi tuz koyun.

Gruplarin siralamisi su sekilde olmahdir: 4- 1- 3- 5-2

Kaynak: Bu oyun, tezi hazirlayan tarafindan yazilmistir.

Bu oyun;
Ogrencilere bir isi olus sirasina uygun siralayabilmeyi kavratr.

Yemek yaparken kullanilan malzemelerin isimlerinin 6§retimini pekistirir.

BEN KiMiM, BURASI NERESI?

Diizey: Temel Seviye Beceri: Okuma

Yeterlik: Basit bir dille, bildik (herhangi bir uzmanhk bilgisi gerektirmeyen) ve
giincel konularda yazilmis metinleri anlayabilir.

Kazamim: Kisa biyografiler, saghk, siyaset, spor, magazin, egitim, ¢evre, beslenme
gibi alanlara ait kisa anlasilir metinleri anlar.

Oyunun Kurallar:

Smuf dort gruba ayrilir.

Ogretmen 6grencilere bir metin verir.

Metinde bazi zamirlerin alt1 ¢izilmistir.

Ogretmen o6grencilerden bu zamirlerin kim, kimler, neresi ve nereler
oldugunu bulmalarini ister.

b=
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5. Metinde alt1 ¢izili zamirlerin hangi kisi veya kisiler ve neresi veya nereler
oldugunu bulan grup on puan alir.
6. Oyunun sonunda en ¢ok puan toplayan grup basarili olur.

Ornek Metin:

Zeynep’i diin Kizilay’da gordiim. Annesiyle birlikte alis veris yapiyordu. O,
benim en iyi arkadasimdi. Yillar 6nce Ankara’dan Istanbul’a tasmmislardi. Orasi giizel
bir sehirdi. Ama buraya uzakti. Cocuklugumuz ¢ok eglenceli ge¢cmisti. Birlikte bisiklete
biner, oyun oynardik. Zeynep, “r” harfini soyleyemezdi. Benim adim1 da sdyleyemezdi.
Bana “Yagmur” diyemiyordu. Onlarin arkasindan seslendim ama beni duymadilar.

0o->
Oras1 2
Buraya -
Bana -

Onlarmm 2>

Kaynak: Bu oyun, tezi hazirlayan tarafindan yazilmistir.

Bu oyun;
Zamirlerin 6gretimini pekistirir.
Fiillere ve isimlere gelen bilinen ge¢mis zamanin 6gretimini pekistirir.

Ogrencilerin hal ekleri ve iyelik eklerini sezmelerini saglar.

2.3.4. Yazma

Yazma, bireyin duygu ve diisiincelerini birbiriyle iliskili ctimlelerle dil bilgisi
kurallarina uygun yazili olarak ifade etmesidir. “Yazmak, duyduklarimizi,
diisiindiiklerimizi, tasarladiklarimizi, goriip yasadiklarimizi yazi ile anlatmaktir.
Konugma gibi bagkalariyla iletisim kurmanin, kendimizi anlatmanin bir yoludur.”
(Sever, 1997: 221). Yazmak, bilingle bilin¢altinin birlesip biitiinlesmesine yardimei olan
bir tiir ruhsal-sinirsel kas etkinligidir. Yazmak, diisiinceyr damitir, berraklastirir ve

netlestirir (Covey, 2006: 153).
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Agca’ya gore (1999: 109) yazma, diisiince giicline sahip olanlarin goriis, fikir ve
duygulariyla gozlem, deney ve tecriibelerini, secilen konuyla ilgisi 6l¢iisiinde planlayip
dilin kurallarina uygun bicimde anlatmasidir.

Tanimlardan hareketle yazmanin biligsel, duyussal ve devinissel olmak {izere {i¢
boyutunun oldugunu soyleyebiliriz. Koksal (2001: 7), bu ii¢ boyutu su sekilde
acgiklamaktadir:

-Biligsel boyut: Edinilen bilgilerin, duyumlarin, goriilenlerin ve okunanlarin
siraya konarak zihinsel islemlerden gegirilmesi ve yorumlanmasidir.

-Duyugsal boyut: Anlatimin yalinhigi, akiciligi, ¢ekiciligi ve yazinin
okunakliligidir.

-Devinigsel boyut: Yazma araglarin1 kullanma ve yazmadaki kas hareketlerinin
es glidiimiidiir.

Yazili anlatimin olugsmasinda bazi1 unsurlar ortaya ¢ikmaktadir. Bunlar; diisiinme
ve fikir tiretme giicli, duygu zenginligi, gézlem, deney, tecriibeler, dili kurallarina uygun
olarak kullanma ve planlamadir. Yazili anlatimin olusmasindaki bu unsurlar yazmanimn
karmagik bir i oldugunu gostermektedir. Ayni1 zamanda, bu unsurlarin ayni anda
kullanilacak olmasi, bireyin belli bir birikime sahip olmasinin gerekliligi yazili anlatim
calismalarinin  6grencilere zor gelmesine ve onlarin yazma eyleminden uzak

durmalarina neden olmaktadir.

2.3.4.1. Yazma Siirecleri

Yazili anlatim becerisi gelisimsel bir silirectir. Yazma siireci; cimlelerin bir
diizen olusturacak bigimde ¢esitli yollar izlenerek anlamli biitiinliik olusturma siirecidir.

Yazma, ¢ok yonlii bir slireg gerektiren beceridir. Bu siirecler Akyol (2006)’un
eserinde:

- Hazirlik

- Taslak olusturma

- Diizenleyerek yazma

- Dlizeltme

* Yayimlama ve paylagim olarak belirtilmistir.
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2.3.4.2. Yazma Becerisinin Onemi

Anlatma istegi, insanin dogal bir egilimidir. Bu istek, toplum i¢inde yasayan
insanin iletisim halinde olmas1 sebebiyle siirekli devam eder. Bunu da birey iki yolla
gerceklestirir: Konugsma ve yazma.

Yazma, egitim ve O6gretim siirecine c¢esitli agilardan katkilar saglamaktadir.
Bunlar1 soyle siralayabiliriz.

* Bazi yazma tiirlerini, farkli 6grenme sekillerini 6grenmemizi saglar.

* Yazma, bir dili 68renirken o dili ne oranda 6grendigimizi gérmemizi saglar.

* Yazma, sinif i¢i etkinliklerde ¢esitlilik saglar.

Ungan, yazmanin bireye saglayacagi katkilar1 soyle dile getirmektedir:

Yazma, hafiza ile de dogrudan iligkili olmakla beraber, bilgi edinmenin
ve bilgiyi uzun siire hafizada tutmanin en etkili yollarindan biri olarak
goriilmektedir. Bilginin uygulanabilirligini saglayan yazma, bilginin kiiltiire
doniismesinin  ve insan hayatinin bir pargasi olmasmim alt yapisini
olusturmaktadir. Yazma, dil gelisimine de katkida bulunmakta; hiz
kazandirmakta ve kisilerin kendine olan glivenlerinin artmasini saglamaktadir.
Yazma becerisinin gelismesi bireye bilgiyi transfer etme yetisi kazandirmakta,
kendi digiinceleri ile bilgi arasinda baglant1 kurarak; metnin yapisinda tutarlilik

saglama konusundaki olanaklar1 artirmaktadir (Ungan, 2007).

Etkili bir yazma dersi veya herhangi bir yazma etkinligi; 6gretilen yapilarin veya
kelimelerin pekistirilmesini, dil yanlhislarnm goriilmesini ve Ogrencilerin yaratict

diistinmelerini de saglar.

2.3.4.3. Yazma Becerisinin Gelistirilmesi

Ogrencilerin yazma becerilerinin gelismemis olmas1 hep sikayet edilmektedir.
Bunun pek ¢ok nedeni bulunmaktadir. Yazma becerisinin amaclarmi dikkate almamak
ve bu amaglar dogrultusunda yontemler segerek 0grencileri caligmalara yoneltmemek

bu nedenlerin baginda gelmektedir.
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Yazma becerisi ancak yazi yazmakla 6grenilir. Bu nedenle yazma egitiminin
temel ilkesi “yazdirmaktir”. Ogrencilerin yazma becerilerini gelistirebilmek igin
ogrencilere bol bol uygulama yaptirilmalidir.

Yazma calismalarinda 6grenci daima merkeze alinmalidir. Ogrencilerin kendi
diizeylerine uygun duygu, yasant1 ve bilgilerini anlatma olanag1 verecek, onlarda yazma
istegi uyandiracak konular se¢ilmelidir.

Ogrencilerin yazma becerileri gelistirilirken onlarm iyi yazabilmesi icin
kendilerine kars1 giiven duymalar1 da saglanmalidir. Kendisini yetersiz géren bireyler
yasam boyu etkili bir yazili iletisim becerisi kazanamaz. Bu durum bireylerin kisisel
gelisimlerini ve ifade becerilerini olumsuz yonde etkiler.

Yazma becerisinin kazandirilmasi kadar 6grencilerin yazmis olduklar: metinlerin
degerlendirilmesine de gerekli zen gdsterilmelidir. Ogrencilerin hatalarmi diizeltmeleri
icin o hatanin farkinda olmalar1 ve dogrusunu 6grenmeleri gerekmektedir. Bu nedenle
ogretmen, Ogrencilerin yanlislarin1 kendilerine buldurmali, bu yanlislar {izerinde
diistinmelerini saglamali ve yanlislar1 diizelttirmelidir.

Goger (2010: 184) ve Ozbay’a gore (2006: 130) yazma becerisini gelistirmeye
yonelik ¢aligma tiirleri sunlar olabilir:

Yasadigi, gordiigi ve inceledigi olaylar1 anlatma

- Yarim birakilmis bir 6ykiiyii tamamlama,

- Portre ¢aligmalari,

- Betimleme c¢aligmalari,

- Hayal kurma ve kurulan hayalle ilgili tasarilarin anlatima,

- Gortilen bir riiyanin kurgulanarak anlatilmasi,

- Yapilan bir gezi ile ilgili kurallara uygun gezi yazis1 yazma,

- Belirli glin ve haftalarla ilgili yazi, siir, monolog, diyalog vb. yazma,

- Giiniin anlam ve 6nemini belirten konusma metni yazma,

- Okul, egitim bolgesi, ilce, 1l ya da yurt genelinde diizenlenecek yazma
yarigmalar1 i¢in yazi yazma calismalar1 yapilabilir.

Yazma becerilerinin olduk¢a agir gelistigini ve ancak cesitli alistrrmalarla
kazanilabilecegini sdyleyen Demirel (2003: 102-108), yazma ¢aligmalarinin; kontrolli,
glidiimlii ve serbest olmak {izere iice ayrildigini belirtmektedir.

Kontrollii yazma ¢alismasinda 6grencilerden, verilen sozciikleri ve ciimle
yapilarini oldugu gibi ya da istenilen degisiklikleri yaparak yazmalari istenir. Kontrolli

yazmada; yer degistirme, doniistiirme, 6rnege uygun bir kompozisyon yazma, yeniden
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sirraya koyma, sorulara cevap vererek paragraf yazma ve tamamlama alistirmalari
yoluyla oOgrencilere sozciikleri ve diger yapilar1 dogru sekilleriyle yazma olanagi
verilmektedir.

Glidimli yazma calismalariyla 6grencilerden 6grendikleri sozciikleri ve climle
yapilarin1 kontrollii bir sekilde kullanmalar1 ve anlamli bir paragraf olusturmalari
istenmektedir. Giidiimlii yazma calismalarinda; dikte yapma, dikteli kompozisyon, not
alma, 6z yazma, ana hatlar1 belirleme, 6zetleme alistirmalarindan yararlanilir.

Serbest yazma ¢aligsmalarinda ise; kompozisyon yazma, mektup yazma; duyuru,
haber ve tutanaklar yazma; okunanlarla ilgili yazma; gozlenen ve yasanan olaylarla
ilgili yazma; resimlere bakarak yazma ve riiyalar1 yazma gibi alistirmalarla
ogrencilerden duygu ve diisiincelerini kendi tisluplarma gore yazim kurallarina dikkat

ederek yazmalari istenir.

2.3.4.4. Avrupa Dil Gelisim Dosyasi Cercevesinde Yazma Becerisi

Yabanci dilde yazma becerisi; zor gelisen, siire¢ gerektiren bir beceridir. Yazma
becerisini gelistirmenin yolu bol bol yazmaktir. Ozellikle yazim ve ciimle yapilarma
dair caligmalar yapilmalidir. Dil diizeylerine uygun basit siirler, kendini tanitan veya bir
olay anlatan yazilar yazma gibi ¢alismalar yazma becerisini gelistirecek etkinliklerdir.

Avrupa Dilleri Ortak Bagvuru Metni’'nde (MEB Talim Terbiye Kurulu
Bagkanligi, 2009: 68) yazili iiretim (yazma) faaliyetlerinde, dil kullanicis1 yazar olarak
bir ya da daha fazla okuyucu tarafindan okunmak tizere kabul edilen bir yazili metin
uretir.

Yazma faaliyeti 6rneklerinden bazilart:

* Formlar ve anketler doldurmak

* Dergilere, gazetelere, haber biiltenlerine, vs. makale yazmak;

* Sergilemek i¢in posterler hazirlamak;

* Rapor yazmak, not tutmak, vs.

* Gelecekte referans olmasi i¢in notlar almak;

* Dikte edilenlerden ileti yazmak, vs.

* Yaratic1 ve hayal giicline dayanarak yazma;

* Kisisel veya is mektuplari yazmak vs.” (MEB Talim Terbiye Kurulu
Baskanligi, 2009: 60)
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Avrupa Dilleri Ortak Bagvuru Metni’ndeki yazili anlatim uygulamalarina
baktigimizda Ozcan Demirel’in smiflandirdigi yazma calismalarindan serbest yazma
calismalarinin agirlikli oldugu goriilmektedir. Yukaridaki uygulamalarda kompozisyon,
mektup, rapor, haber ve tutanak yazma calismalarmin fazlaligi dikkat ¢ekmektedir.
Gldimlii yazma calismalarindan; dikte yapma ve not almadan yararlanildigi da
goriilmektedir. Dikte ¢aligmasi, yabanci dil 6gretiminde etkili bir uygulamadwr. Dikte
calismalarina, yabanci dil dersinde kurallarin 6grenilip 6grenilmedigini denetlemek
acisindan sikca bagvurulur. S6z konusu Metin’de yazma faaliyetlerinden yaratici yazma
calismalarinin da 6nemli bir yeri vardir. Yaratict yazma bireylerin bir konudaki duygu
ve diisiincelerini hayal giiciinii kullanarak, 6zgiirce kagida dokmesidir. Yaratict yazma
calismalariyla bireyler yazma becerilerinin yaninda hayal giiglerini, diisiinme
becerilerini ve kisiliklerini de gelistirir.

Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’na baktigimizda kartpostal, mektup, rapor, e-posta,
hikaye, elestiri ve makale yazma calismalarna yonelik yeterlik tanimlarmnin
olusturuldugu dikkat cekmektedir. Yeterliklerde 6zetleme ¢calismalaria da yer verildigi
goriilmektedir. Makale ve edebi eser 6zetleme yeterlikleri ile ¢esitli kaynaklardan ve
medyadan alinan bilgileri 6zetleme yeterlikleri yer almaktadir.

Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’'nda (ADGD) yazma becerisi i¢in bireyden

beklenen yeterlikler sunlardir:

(A1) ADGD YETERLIK TANIMI

Al-1 “Meslek, yas, adres ve hobilerine iligskin bir form doldurabilir.”
Al-2 “Dogum giinii, yilbasi, bayram tebrigi gibi kisa tebrik kartlar1 yazabilir.”
Al-3 “Bulundugu yeri ve bulusma yerini belirten bir not yazabilir.”

Al-4 “Yasadigi yer ve yaptigi ise iliskin basit climleler yazabilir.”

(A2) ADGD YETERLIK TANIMI

A2-1 “Kisa, basit notlar ve mesajlar yazabilir.”

A2-2 “Kaza veya parti gibi bir olay1 veya etkinligi basit climlelerle tasvir edebilir;
neyin, nerede ve ne zaman oldugunu yazabilir”.

A2-3 “Is, okul, aile, hobiler gibi giinliik hayatma iliskin basit metinler yazabilir.”

A2-4 “Ilgi alanlary, isi, egitim durumu ve 6zel becerileri igeren bir form doldurabilir.”
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A2-5 “Ailesi, okulu, isi, hobilerini igeren bir mektupla kendini basit ciimle ve kaliplarla
tanitabilir.”

A2-6 “Temel selamlama, hitap, istek veya tesekkiir ifadelerini kullanarak bir mektup
yazabilir.”

A2-7 ““ve’, ‘ancak’, ‘¢linkii’ gibi sozciiklerle baglanmis basit ciimleler yazabilir.”
A2-8 “Olaylarm kronolojik swrasini gdosteren “ilk 6nce”, ‘“sonra”, “daha sonra”,

“sonradan” gibi sozciikleri kullanabilir.”

(B1) ADGD YETERLIK TANIMI

B1-1 “llgi alanma iliskin konularda, kisisel goriis ve bakis agismni igeren sade bir metin
yazabilir”.

B1-2 “Bir okul gazetesi veya duvar panosuna olaylarla ya da deneyimleriyle ilgili basit
metinler yazabilir.”

B1-3 “Gelismeler, haberler ve olaylar hakkinda bilgi almak i¢in arkadaslarina ya da
yakinlarna kisisel mektup veya elektronik posta yazabilir.”

B1-4 “Kisisel bir mektupta bir kitabin veya filmin konusu hakkinda bilgi verebilir ve
bir konserle ilgili yorum yapabilir.”

B1-5 “Bir mektupta liziintii, mutluluk, ilgi duyma gibi duygular1 ifade edebilir.”

B1-6 “Bir ilana bagvurabilir ve bu ilanla ilgili daha genis ve ayrintil1 bilgi isteyebilir.
(Ornegin: siiriicii kursu veya akademik kurs).”

B1-7 “Dostlar1 ve/veya meslektaslariyla belgegecer ve elektronik posta araciligryla kisa
ve basit bilgi aligverisinde bulunabilir.”

B1-8 “Ozgegmis yazabilir.”

(B2) ADGD YETERLIK TANIMI

B2-1 “Uzmanlik alaniyla ilgili konularda ayrmtili ve anlasilabilir rapor, sunu metni,
kompozisyon gibi metinler yazabilir.”

B2-2 “Toplumsal konulara iliskin makalelerin 6zetini ¢ikarabilir.”

B2-3 “Cesitli kaynaklardan ve medyadan aldig1 bilgileri 6zetleyebilir.”

B2-4 “Belirli bir bakis acisina iliskin olumlu veya olumsuz goriislerini sebeplerini de

belirterek bir kompozisyon ya da “editore mektup” bigiminde yazabilir.”
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B2-5 “Onemli noktalar1 vurgulayarak ve destekleyici ayrintilara da yer vererek bir fikri,
kompozisyon veya rapor haline getirebilir.”

B2-6 “Ayrintili ve kolay okunabilir bir sekilde olaylar, deneyimler, tasarilar ve
hayallere iliskin metinler olusturabilir.”

B2-7 “Bir film veya kitap hakkinda kisa bir elestiri yazabilir.”

B2-8 “Kisisel bir mektupta veya elektronik postada farkli duygu ve tavirlari ifade

edebilir, glinlin olaylarni, olaylarm 6nemli noktalarini agiklayarak aktarabilir.”

(C1) ADGD YETERLIK TANIMI

Cl1-1 “Genel ve mesleki konularda kendisini acik bir sekilde yazili olarak ifade
edebilir.”

C1-2 “Karmasik bir konuyu ana hatlarini ¢izip 6nemli noktalarma da deginerek agik ve
1yi gelistirilmis bir kompozisyon veya rapor hilinde sunabilir.”

C1-3 “Bir konu veya olay hakkinda yapilan bir yorumda kendi diisiincelerini ifade
edebilir, ana diisiinceyi vurgular ve ana diisiinceyi uygun drneklerle destekleyebilir.”
Cl1-4 “Farkli kaynaklardan bilgiyi bir araya getirir ve bunu anlasilir bir sekilde
Ozetleyebilir.”

C1-5 “Kisisel bir mektupta duygularini, deneyimlerini ve olaylar1 ayrmtili bir sekilde
tasvir edebilir.”

Cl1-6 “Sikayette bulunmak veya bir goriise taraf ya da karsi oldugunu anlatmak i¢in
bicimsel agidan diizglin mektuplar yazabilir.”

C1-7 “Hitap edilen kisiye, metin tiirline ve konuya bagli olarak sézciik secimini ve
islubunu ¢esitlendirerek dil bilgisi agisindan dogru metinler yazabilir.”

C1-8 “Yazilarinda okuyucuya uygun bir lislup secebilir.”

(C2) ADGD YETERLIK TANIMI

C2-1 “Karmasik konularda iyi yapilandirilmig, rahat okunabilen rapor ve makaleler
yazabilirim.”

C2-2 “Yaptigim arastirmaya dayali bir konuda tam bir aciklama getiren rapor ya da
makale yazabilir, bunlarin icinde baskalarinin goriislerini 6zetleyebilir, ayrmmtili bilgi ve

diistinceleri degerlendirebilirim.”
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C2-3 “Gorisimi nedenleriyle destekleyen iyi yapilandiriimis bir makale ya da proje
elestirisi yazabilirim.”

C2-4 “Film, kitap, miizik, tiyatro, edebiyat, radyo, televizyon gibi kiiltiirel etkinliklerle
ilgili elestiri yazilar1 yazabilirim.”

C2-5 “Bilimsel metinlerin ya da edebi eserlerin 6zetlerini yazabilirim.”

C2-6 “Deneyimlerimi herhangi bir yazin tiiriinde ac¢ik ve akici bir tislupla yazabilirim.”

C2-7 “Uygun bir iislupla bir bagvuru, talep, yetkililere, iislere ya da miisterilere oneri
gibi acik ve 1yi gelistirilmis mektuplar yazabilirim.”

C2-8 “Hiciv, kinaye, niikte kullanarak bir mektup ya da elektronik posta yazabilirim.”

Yukaridaki Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’'nda yazma becerisi i¢in bireyden
beklenen yeterlik tanimlar1 Al diizeyinde 4, A2 diizeyinde 8, B1 diizeyinde 8, B2
diizeyinde 8, C1 diizeyinde 8, C2 diizeyinde ise 8 tane olarak belirlenmistir

Arastirmamizda yazma becerisini gelistirmeye yonelik hazirlamis oldugumuz
oyunlarin yeterlik tanimlar1 yukaridaki A1-A2 diizeylerine gore hazirlanmis yeterlik
tanimlarindan alinmistir. A1- A2 seviyesi yazili anlatim becerisiyle ilgili kisaca sunlari
soyleyebiliriz: Ogrencilerin bir mektupla kendisini ve ailesini tanitma, form doldurma,
basit kelimelerle climleler, kisa mesajlar ve metinler yazma yeterliklerini

gerceklestirmesi hedeflenmektedir.

2.3.3.5. Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Yazma Becerisini Gelistirmeye

Yonelik Egitici Oyunlar

PiRAMIT

Diizey: Temel Seviye Beceri: Yazma

Yeterlik: Kaza veya parti gibi bir olay1 veya etkinligi basit ciimlelerle tasvir
edebilir; neyin, nerede ve ne zaman oldugunu yazabilir.

Kazanim: Bir olayin veya etkinligin nerede, ne zaman oldugunu basit ciimlelerle
betimleyen metinler yazar.

Oyunun Kurallar:

1. Smuf dorder kisilik gruplara ayrilir.
2. Ogretmen tahtaya bir piramit ¢izer.
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Piramidin en {stiine tek kelimelik bir climle yazar.

Piramidi ellerindeki kagitlara ¢izmelerini ister.

5. Piramitteki her cizgiye bir kelime gelecek sekilde, bir onceki ciimleye
istedikleri kelimeleri ekleyerek yeni ciimle yazmalari istenir.

Ogrencilere bunun i¢in bir dakika verilir.

7. Bir dakika icinde piramitteki her satira climle yazan grup basarili olur.

>

&

Ornek: Gitti

Gitti.
Ayse gitti.
Ayse sinemaya gitti.
Ayse sinemaya diin gitti.
Ayse sinemaya diin Giil’le gitti.
Ayse sinemaya diin Giin’le yiiriiyerek gitti.

Kaynak: Bu oyun, Ahmet Giirdal ve Mustafa Arslan’in Egitsel Oyunlar ve
Etkinliklerle Yabancilara Tiirkge Ogretim Yontemi adli makalesinden almmis ve

gelistirilmistir.

Bu oyun;
Yer, zaman, kisi ve is, durum, olus bildiren s6zciiklerin 6gretimini pekistirir.
Ogrencilere; kuralli ciimlelerde yiiklemin sonda bulunan bir 6ge oldugunu, diger

ogelerin ise yiiklemden 6nce geldigini sezdirir.

KELIME SAYMA OYUNU

Diizey: Temel Seviye Beceri: Yazma

Yeterlik: Kisa, basit notlar ve mesajlar yazabilir.

Kazamim: Bildirim, istek, rica, uyar1 vb. durumlan belirten kisa, basit notlar,
mesajlar yazar.

Oyunun Kurallar:

1. Sif dort gruba ayrilir.
2. Ogretmen tahtaya kelimeler arasinda hi¢ bosluk birakmadan bir ciimle yazar.
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Ogrenciler bu ciimleyi kelimeler arasinda bosluk birakarak yeniden yazar.
Kelimeleri dogru bulup ciimleyi ilk yazan grup on puan alir.

Oyun bu sekilde devam eder.

En ¢ok puan toplayan grup basarili olur.

AN A ol

Ornek:

Bendesizinlegelebilirmiyim? = Ben de sizinle gelebilir miyim?
Ricaederim. = Rica ederim.
Sagolun. = Sag olun.

Kaynak: Bu oyun, ismail Samur’un Anaokullar1 ve Ilkokullar I¢in Egitici ve
Ogretici Oyunlar adh kitabindan alinarak “Yabancilara Tiirkge Ogretimi’ne

uyarlanmistir.

Bu oyun;
Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistirir.
Istek, rica, tesekkiir ifadelerinin 6gretimini pekistirir.

Yazim kurallarinin pekigsmesini saglar.

HARF SALATASI

Diizey: Temel Seviye Beceri: Yazma

Yeterlik: Meslek, yas, adres ve hobilerine iliskin bir form doldurabilir.

Kazanmim: Kendini tamitir (ad1, soyadi, dogum tarihi, milliyeti, yasi, meslegi,
o0grenim durumu, hobiler vb.).

Oyunun Kurallar:

1. Smuf dort gruba ayrilir.

2. Ogretmen, tahtaya kelimelerdeki harflerin yeri degismis bir form hazirlar.

3. Ogrenciler grup icinde ¢alisarak dnce bu harflerin olusturdugu kelimeleri
bulurlar sonra da grup sozciisiiniin bilgileriyle formu doldururlar.

4. Biitiin kelimeleri dogru bulan ve formu dolduran grup basarili olur.
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Ornek Form:

0Z GECMIS FORMU

dia oysida :

cisnitiye :

mudog ritahi :

medine umrudu :

Ve fonteleu :

dresa :

nimroge muduru :

Kaynak: Bu oyun, Peter Moor ve Sarah Cunningham’in hazirlamis oldugu
Cutting Edge Elementary Workbook adli kitabindan (7. sayfa) alinarak degistirilmis ve

“Yabancilara Tiirkge Ogretimi”’ne uyarlanmustir.

Bu oyun;
Ogrencilerin 6z gegmislerine dair bilgi verebilmelerini pekistirir.

Ogrencilerin hizl diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirir.

BAS HARFLERIM AYNI

Diizey: Temel Seviye Beceri: Yazma
Yeterlik: Bulundugu yeri ve bulusma yerini belirten bir not yazabilir.
Kazanim: Bulundugu yeri ve bulusma yerini betimleyen bir not yazar.

Oyunun Kurallar:

Smif dort gruba ayrilir.

Ogretmen bir harf sdyler.

Ogrenciler sirastyla bu harf ile baslayan sozciikler soylerler.

Ogretmen, sozciikleri tahtaya yazdiktan sonra dgrencilerden bu sdzciiklerin
en az iki tanesini kullanarak nerede, kiminle ne yapildigini, yapilacagini
anlatan ikiser ciimle kurmalarm ister.

5. Ciimleleri en hizl1 yazan grup basarili olur.

ol e
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Ornek:

Ogretmen M harfini verir. Tahtaya yazilan kelimelerin de sdyle siralandigini var
sayalim: metro, manav, mahalle, magaza, manti, misafir, mutfak, miizik, masa, Merve,
mart, mektup, Mert, muz.

Bu durumda kurulabilecek muhtemel ciimleler sunlar olabilir:

Magazada Merve’yle goriisecegiz.

Mahallenin manavinda bulugstuk.

Mutfakta manti yapiyorum.

Misafirleri metroda bekliyorum.

Mutfakta masada mektup yaziyorum.

Manavda muz satryorum.

Kaynak: Bu oyun, ismail Samur’un Anaokullar1 ve ilkokullar I¢in Egitici ve
Ogretici Oyunlar adhi kitabindan alinarak “Yabancilara Tiirkge Ogretimi’ne

uyarlanmistir.

Bu oyun;
Kim, ne, nerede, ne zaman sorularma karsilik gelecek climlelerin 6gretimini
pekistirir.

Ogrencilerin kelime hazinelerini gelistirir.

KOMIiK CEVAPLAR

Diizey: Temel Seviye Beceri: Yazma
Yeterlik: Yasadig1 yer ve yaptigi ise iliskin basit ciimleler yazabilir.
Kazanim: Sosyal ve fiziki cevresi ile ilgili temel kavramlan ve niteleyicileri belirtir.

Oyunun Kurallar:

1. Ogretmen dgrencilerden yasadig1 yer ve yaptig1 ise iliskin niteleyiciler
belirlemelerini ve bunu bir kagida yazmalarini ister.

2. Daha sonra sectigi 6grencilere ¢esitli sorular sormaya baslar. Cevap olarak da
yazdig1 climleyi sOylemesini ister.

Ornek:
Ogretmen bir 6grenciyi kaldirir ve sorar:
— Diin aksam ne yedin?
Ogrenci buna karsilik, 6nceden yazdig kelimeyi sdyler.
— Eski bina
Bu gibi cevaplar giiliing olacaktir.
Ogretmen su sorularla oyunu devam ettirebilir.
— Goziiniin 6teki ad1 nedir?
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— Midende ne var?
Kaynak: Bu oyun, Ruhi Sel’in Egitsel Oyun adli kitabindan alinmastir.

Bu oyun,

Ogrencilerin yaptig1, yasadig1 yer ile ilgili fiziksel ve psikolojik betimlemeler
(1yv/kotii, biiyiik / kiigiik, temiz / pis, eski / yeni, modern, kalabalik vb. ) ile yaptig1 is ile
ilgili fiziksel ve psikolojik betimlemeleri (1yvkoti, zor/ kolay, yorucu, sikici / zevkli,

onemli, yararli, rahat vb.) pekistirir.

CAGRISIM

Diizey: Temel Seviye Beceri: Yazma
Yeterlik: Dogum giinii, y1lbasi, bayram tebrigi gibi kisa tebrik kartlar yazabilir.
Kazamim: Kutlama mesajlan yazar.

Oyunun Kurallari:

Smf iki kisilik gruplara ayrilir.

Ogretmen tahtaya 6zel giinleri ifade eden kelimeler yazar.

Her grup bir 6zel giin secer.

Gruplar segtikleri kelimenin ¢agristirdig: tebrigi bir kagida yazar.
En fazla tebrik yazan grup basarili olur.

NE W=

Ornek: Yilbasi, dogum giinii, bayram, evlilik,...
Yilbast = Mutlu yillar.
Dogum Giinii = Nice yillara, dogum giiniin kutlu olsun.
Bayram - Bayraminiz kutlu olsun, mutlu bayramlar, iyi bayramlar.
Evlilik = Tebrik ederim, mutluluklar dileriz.

Kaynak: Bu oyun, tezi hazirlayan tarafindan yazilmistir.

Bu oyun;

Ogrencilerin var olan bilgilerini harekete gegirir.
Ogrencilerin kelime iliskilendirme giiglerini gelistirir.
Ogrencilerin hayal gii¢lerini ve yaraticiliklarmi gelistirir.

Kutlama kaliplarini pekistirir.
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CUMLE TAMAMLAMA

Diizey: Temel Seviye Beceri: Yazma
Yeterlik: ‘ve’, ‘ancak’, ‘ciinkii’ gibi sozciiklerle baglanmis basit ciimleler
yazabilir.

Kazanmim: Neden-sonu¢, amac-sonug, aciklama anlamlari iceren ciimlelerden
olusan kisa metinler yazar.

Oyunun Kurallar:

1. Ogretmen &grencilere iginde bosluklar bulunan kalip birkag ciimle verir.

2. Ogrenciler bu bosluklar1 ayni harflerle baslayan kelimelerle doldurmaya
calisir.

3. Cilimleyi en hizli tamamlayan 6grenci basarili olur.

Ornek:

Ogretmen tahtaya asagidaki kalip ciimleyi yazar.

Ogretmen dgrenciye “B” harfini verir. Ogrenci ciimleyi “Betiil adinda bir insan
tantyorum. Bursa’da yasiyor ve c¢ok becerikli birisi.” seklinde kurabilir. Bu kalip
ctimleler degistirilerek daha da zevkli hale getirilebilir.

Kaynak: Bu oyun Mehmet Kurudayioglu’nun Konusma Egitimi ve Konusma

Becerisini Gelistirmeye Yonelik Etkinlikler adli makalesinden alinmastir.

Bu oyun;

Ogrencilerin kelime hazinelerini gelistirir.
Neden-sonug, amag-sonug ve agiklama bildiren ciimlelerin farkini kavratir.

Baglaclarin kullanim ve fonksiyonlarin kavratir.

NASIL YAPILIR?

Diizey: Temel Seviye Beceri: Yazma
Yeterlik: Olaylarin kronolojik sirasini gosteren “ilk 6nce”, “sonra”, “daha
sonra”, “sonradan” gibi sozciikleri kullanabilir.
Kazanim: Olaylarin kronolojik sirasimi gosteren sozciik ve yapilarn kullanarak kisa

olay metinleri yazar.
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Oyunun Kurallar:

Smif dort gruba ayrilir.

Bir isin asamalar1 resimlenir. Ornegin; fidan dikimi, origami yapimu, vs.
Ogrencilere bu isin nasil yapildig1 asamalar halinde resimlerle gosterilir.
Ogrencilerden isin asamalarm1 yazmalari istenir.

En ¢abuk ve dogru yazan grup basaril olur.

NE W=

Ornek: Fidan dikimi
1 2

Kaynak: Bu oyun, tezi hazirlayan tarafindan yazilmistir.

Bu oyun;

Ogrencilerin kronoloji olusturma becerilerini gelistirir.
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“ilk once”, “sonra”, “daha sonra”, “sonradan” gibi sozciiklerin kullanimini
pekistirir.

ANAHTAR KELIMELER

Diizey: Temel Seviye Beceri: Yazma

Yeterlik: Kaza veya parti gibi bir olay1 veya etkinligi basit ciimlelerle tasvir
edebilir; neyin, nerede ve ne zaman oldugunu yazabilir.

Kazanim: Bir olayin veya etkinligin nerede, ne zaman oldugunu basit ciimlelerle
betimleyen metinler yazar.

Oyunun Kurallar:

1. Ogrenciler dort gruba ayrilir.

2. Anahtar kelimeler gruplara kura ile dagitilir.

3. Gruplardan kurada kendilerine ¢ikan kelimeyi kullanarak anlamli ciimleler
yazmalar1 istenir.

4. Ciimlelerini kurmalar1 i¢in 6grencilere iki dakika stire verilir.

5. Siirenin sonunda en ¢ok climleyi kuran grup basarili olur.

Bu oyun;

Zaman ve yer bildiren ifadelerin 6gretimini pekistirir.

TELGRAF OYUNU

Diizey: Temel Seviye Beceri: Yazma

Yeterlik: Kisa, basit notlar ve mesajlar yazabilir.

Kazamim: Bildirim, istek, rica, uyar1 vb. durumlan belirten kisa, basit notlar,
mesajlar yazar.

Oyunun Kurallar:

1. Ogrenciler bos bir kagit ¢ikarirlar.

2. Ogretmen ogrencilere bir harf sdyler ve sozciikleri bu harfle baslayan
anlamli bir telgraf yazmalarmi ister.

3. Ogretmenin sdyledigi harfle baslayan kelimeleri telgrafta en ¢cok kullanan ve
anlamli bir telgraf yazan 6grenci basarili segilir.

Kaynak: Bu oyun, http://turkcede.org/turkce-ogretiminde-oyunlar/61-turkce-

ogretiminde-oyunlar.html internet adresindeki Tiirkge Ogretiminde Oyunlar adli

dosyadan alinmistur.
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Bu oyun;
Ogrencilerin diisiinme becerilerini gelistirir.

[leti yazmanin kurallarmi kavratr.

RESMi HATIRLA

Diizey: Temel Seviye Beceri: Yazma

Yeterlik: Kaza veya parti gibi bir olay1 veya etkinligi basit ciimlelerle tasvir
edebilir; neyin, nerede ve ne zaman oldugunu yazabilir.

Kazanim: Bir olayin veya etkinligin nerede, ne zaman oldugunu basit ciimlelerle
betimleyen metinler yazar.

Oyunun Kurallar:

1. Sif dort gruba ayrilir.

Ogrencilere bir fotograf ya da resim gdsterilir.

Ogrencilerden fotografa veya resme birka¢ dakika dikkatlice bakmalar1 ve
resimde/fotografta gordiiklerini akillarinda tutmalari istenir.

Birkag dakika sonra resim kapatilir.

Her gruptan resimde gordiiklerini yazmalar1 istenir.

Yazma i¢in 6grencilere belli bir siire verilir.

Siire bittiginde her grup betimlemelerini okur.

Betimlemesi en 1yi olan grup basarili olur.

el

PRANNR

Kaynak: Bu oyun, Derya Yayli ve arkadaslarmin hazirlamis oldugu
Etkinliklerle Tiirkge Ogretimi adli kitaptan alinarak degistirilmis ve ‘“Yabancilara

Tiirkge Ogretimi”ne uyarlanmistir.

Bu oyun;

Ogrencilerin algilama ve dikkat becerilerini gelistirir.
Ogrencilerin hafizada tutma becerilerini kuvvetlendirir.
Ogrencilerin betimleyici anlatimlarmni gelistirir.

Ogrencilerin farkli bakis acilarini, hayal giiglerini ortaya ¢ikarir.
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I11. BOLUM

YONTEM

3.1. Arastirma Modeli:

Arastirmamizda betimsel arastirma modeli kullanilmigtir. Egitici oyun ve dil
becerileri kuramsal olarak ele alinmis, Avrupa Dil Politikas1 tanitilmis ve Tiirkce
Ogrenen yabancilarin temel seviyede (Al-A2) dil becerilerini gelistirmede

kullanilabilecek egitici oyun drnekleri hazirlanmistir.

3.2. Evren ve Orneklem:
Arastirmamizin evrenini egitici oyun Ornekleri; orneklemini ise yabancilara
Tirkce ogretiminde temel seviyede ( Al-A2) kullanilacak egitici oyun Ornekleri

olusturmaktadir.

3.3. Veri Toplama Teknigi:

Arastirmada kullanilan veriler; bu konuda yapilmis akademik caligmalardan,
yabanci kaynaklardan, Tiirkgenin yabancilara 6gretimiyle ilgili kitap ve makalelerden,
internet ortamindan elde edilmis bilgilerden olusmaktadir. Konuyla ilgili olarak literatiir
taramasi teknigi kullanilmigtir.

Temel seviyede hangi dil becerilerini gelistirmede hangi oyunlarin kullanilacag:
Ankara Universitesi TOMER, Hacettepe Universitesi TOMER ve Yunus Emre Tiirkge
Egitim ve Ogretim Merkezi’nde (YETEM) yabancilara Tiirkce dgreten uzmanlar ile

gorisiilerek belirlenmistir.

3.4. Verilerin Analizi:

Yerli ve yabanci kaynaklardan elde edilen egitici oyunlar tek tek incelenerek
temel seviyede (A1-A2) kullanilabilecek olanlar tespit edilmistir. Tespit edilen oyunlar
ile oOzgiin olarak hazirlanan oyunlar; Ankara Universitesi TOMER, Hacettepe
Universitesi TOMER ve Yunus Emre Tiirkce Egitim ve Ogretim Merkezi’nde
(YETEM) yabancilara Tiirkge 0greten uzmanlarm goriis ve degerlendirmeleri analiz
edilerek tezimizde kullamilmistir. Hangi egitici oyunlarin hangi dil becerilerini
gelistirebilecegi, Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki hangi yeterliklere hizmet edecegi

de Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’na gore belirlenmistir.
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IV. BOLUM

BULGULAR VE YORUM

Etkili bir dil egitimi; konusma (sozlii anlatim ve karsilikli konusma), yazma,
okuma ve dinleme becerilerinden olusur. Bir dili 6grenmek demek, hedef dili dinleyerek
anlayabilmeyi, konusabilmeyi, okuyabilmeyi ve yazabilmeyi gerektirir. Bu beceriler
gilinliik yasamda birbiriyle i¢ ige ve ayrilmaz bir biitiin oldugu i¢in birbirinden ayri
tutulamaz. Bu nedenle tiim becerilere ayni oranda 6nem verilmesi gerekir. Dil bilgisi
ogretimi ise, dil becerilerinin dogru ve etkili sekilde kullanilmasinda bir aractir. Bu
yiizden dil bilgisi 6gretimi dil becerileri ¢alismalariyla birlikte gotiiriilmelidir.

Dil o6gretiminde kullanilan egitici oyunlar, her seyden Once bireylerin
birbirleriyle iletisim kurmalarint saglar. Egitici oyunlar, iletisimi, dil becerilerini
gelistirir.  Uzman goriisleri dikkate almarak temel dil becerilerini gelistirmek i¢in
hazirlanan egitici oyunlarin 6grenme-6gretme siirecine su katkilar1 saglayacagi on
gorilmiistiir:

1. Ogrenmeye hizmet eder.

2. Ogrenilenlerin pekistirilmesini ve yanls 6grenmelerin diizeltilmesini saglar.

3. Birden fazla duyu 6grenme siirecine katildigi i¢in bilginin kalic1 olmasini

saglar.

4. Opyunlar sayesinde yeni sdzciikler 6grenilir, bireyin sézciik dagarcigi gelisir.

5. Ogrenci oyuna bizzat katildi1 igin &frenme-6gretme siireci zevkli ve
eglenceli hale gelir, siirecin monotonlugunu engeller ve daha fazla tecriibe
edinimi saglar.

Ogrencileri etkin hale getirir.
Ogrencileri diisiindiiriir; elestirme, yorum yapabilme becerisi kazandirir.

Dikkati toplar ve motivasyonu artirir.

© % N o

Arkadashigi, dostlugu, takim olma duygusunu gelistirir.

Tiirkgeyi yabancilara kalici, kolay ve eglenceli bir sekilde 6gretmede Avrupa Dil
Gelisim Dosyas1 dogrultusunda dil becerilerini gelistirmeye hizmet edecek temel

seviyede (A1-A2) toplam 44 egitici oyun hazirlanmastir.
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Egitici oyunlar segilirken ii¢ ana konu dikkate alinmistir.

1- Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’na uygunluk

2- Temel Seviyeye (A1-A2) uygunluk

3- Tiirk¢enin yabancilara 6gretilmesine uygunluk

Tirkce 6grenen yabancilarin temel seviyede dil becerilerini gelistirmeye yonelik
olarak hazirlanan egitici oyunlarin tespitinde yabancilara Tiirk¢e 6gretimi konusunda
tecriibeli uzman gorisleri dikkate alimmis, diger dillerin 6gretiminde kullanilan
oyunlardan uygun olanlar1 Tiirk¢enin 6gretimine uyarlanirken bazi oyunlar da 6zgiin
olarak hazirlanmistir.

Dinleme becerisini gelistirmek amaciyla on iki oyun hazirlanmistir. Sayilardan
Sozciiklere, Amaya Yol Goster, Kulaktan Kulaga, Market-Pazar, Suclu ve Avukati,
Heykel, Ressam, Siralanalim, Komutu Uygula, Neredeyim, Yolumu Buluyorum, Bilgi
Yarigmasi oyunlari dinleme becerisini gelistirmek amaciyla hazirlanmastir.

Konugma becerisini (sézlii anlatim ve karsilikli konugma) gelistirmek amaciyla
on iki oyun hazirlanmistir. Kimlik Cikarma, Kimdir Bu, Sozciik Yutma, Bilmeceyi
Bulalim, Yeni Ismim, Bahanen Ne, Arkadasim Kim, Evet-Hayr Oyunu, Resimden
Mesleklere, Hadi Anlat, Zaman Makinesi, Tekerleme Soyleyelim oyunlar1 konusma
becerisini gelistirmek amaciyla hazirlanmagtir.

Okuma becerisini gelistirmek amaciyla dokuz oyun hazirlanmistir. Sifreli
Mektup, Dilek Agaci, Hata Nerede, Ziddin1 Bul, S6z Séz I¢inde, Metni Tamamlayalim,
Hangisi Var, Swraya Girelim, Ben Kimim Burasi Neresi oyunlar1 okuma becerisini
gelistirmek amaciyla hazirlanmigtir.

Yazma becerisini gelistirmek amaciyla on bir oyun hazirlanmistir. Piramit,
Kelime Sayma, Harf Salatasi, Bas Harflerim Ayni, Cagrisim, Komik Cevaplar, Telgraf,
Ciimle Tamamlama, Nasil Yapilir, Anahtar Kelimeler, Resmi Hatirla oyunlar1 yazma

becerisini gelistirmek i¢in hazirlanmustir.

Asagida dinleme becerisini gelistirmek amaciyla hazirlanmis oyunlarin Avrupa
Dil Gelisim Dosyasi’ndaki hangi yeterliklere hizmet ettigi tespit edilmistir:
Sayilardan Sozciiklere Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Sayilari,

fiyatlar1 ve saatin kag¢ oldugunu anlayabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.46)
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Amaya Yol Goster Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Bir yerden bir
yere yiirliyerek veya toplu tasima araclariyla nasil gidilecegini, basit yon tarifleriyle
aciklandiginda anlayabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.48)

Market-Pazar Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Aile, okul, ev, is,
yakin ¢evre gibi kisisel bilgileri igeren temel sozciik ve ifadeleri anlayabilir.” yeterligine
hizmet etmektedir. (s.49)

Kulaktan Kulaga Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Cok yavas ve
belirgin bir bicimde konusuldugunda ve anlamini kavrayabilmek i¢in yeterli aralar
verildiginde dinledigini anlayabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.50)

Yolumu Buluyorum Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Bir yerden bir
yere yiirliyerek veya toplu tasima araclariyla nasil gidilecegini, basit yon tarifleriyle
aciklandiginda anlayabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.51)

Ressam Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Dikkatli ve agik¢a yoneltilen
sorular1 ve verilen talimatlar1 anlayabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.52)

Bilgi Yarismas1 Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Dikkatli ve agik¢a
yoneltilen sorulari ve verilen talimatlari anlayabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.53)

Neredeyim Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Giinliik konusmalar1
eger konusmaci agik, yavas ve dogrudan konusursa anlayabilir.” yeterligine hizmet
etmektedir. (s.54)

Siralanalim Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Giinliik konularla ilgili
kaydedilmis kisa metinlerdeki temel bilgileri yavas ve acgik ifade edildiginde
anlayabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.55)

Heykel Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Dikkatli ve acik¢a yoneltilen
sorular1 ve verilen talimatlar1 anlayabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.56)

Suclu ve Avukat1 Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Dikkatli ve agikga
yoneltilen sorulari ve verilen talimatlar1 anlayabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.57)

Komutu Uygula Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Dikkatli ve agik¢a

yoneltilen sorulari ve verilen talimatlar1 anlayabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.57)

Asagida konusma becerisini (s6zlii anlatim ve karsilikli konusma) gelistirmek
amactyla hazirlanmis oyunlarmn Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki hangi yeterliklere

hizmet ettigi tespit edilmistir:
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Kimlik Cikarma Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Kendini ve birini
tanitabilir; basit selamlasma ve vedalagma kaliplarint kullanabilir.” yeterligine hizmet
etmektedir. (s.68)

Hadi Anlat Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Cok bildik ve giinliik
konularda basit konusmalar1 baglatip karsilik vererek basit soru ve cevaplar {iiretebilir.”
yeterligine hizmet etmektedir. (s.69)

Arkadasim Kim Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Kendini ve birini
tanitabilir; basit selamlasma ve vedalasma kaliplarini kullanabilir.” yeterligine hizmet
etmektedir. (s.70)

Kimdir Bu Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyast’ndaki “Kisilere nerede yasadiklart,
kimleri tanidiklar1 ve sahip olduklar1 seylere iliskin sorular sorabilir, bu tiir sorular1 yavas
ve acik soruldugunda cevaplayabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.71)

Evet-Hayir Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Kisilere nerede yasadiklari,
kimleri tanidiklar1 ve sahip olduklar1 seylere iliskin sorular sorabilir, bu tiir sorular1 yavas
ve acik soruldugunda cevaplayabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.71)

S6zcik Yutma Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Bir karsilikli
konusmada, karsisindaki kisi sOylenenleri yavas bir sekilde tekrar edip sOylemek
istediklerini ifade etmesine yardimci oldugunda, kendisini basit bir sekilde ifade
edebilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.72)

Bilmeceyi Bulalim Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Cok bildik ve
gilinliik konularda basit konusmalar1 baslatip karsilik vererek basit soru ve cevaplar
iiretebilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.73)

Yeni Ismim Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Hafta sonu ve tatil
etkinlikleri gibi gegmis olaylar1 anlatabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.74)

Bahanen Ne Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Olaylarin ana hatlarini
aktarabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.75)

Resimden Mesleklere Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Egitim
durumunu, 6nceki veya su anki isini anlatabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.75)

Zaman Makinesi Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Olaylar1 ana
hatlariyla anlatabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.77)

Tekerleme Soyleyelim Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Bir karsilikli
konusmada, karsisindaki kisi sOylenenleri yavas bir sekilde tekrar edip sOylemek
istediklerini ifade etmesine yardimci oldugunda, kendisini basit bir sekilde ifade

edebilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.78)
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Asagida okuma becerisini gelistirmek amaciyla hazirlanmis oyunlarin Avrupa
Dil Gelisim Dosyasi’ndaki hangi yeterliklere hizmet ettigi tespit edilmistir:

Sifreli Mektup Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Giinliik hayatin
anlatildig1 veya soruldugu kisisel bir mektubu anlayabilir.” yeterligine hizmet
etmektedir. (s.91)

Dilek Agact Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Kartpostallardaki
bayram kutlamalar1 gibi kisa ve basit mesajlar1 anlayabilir.” yeterligine hizmet
etmektedir. (s.95)

Hata Nerede Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Basit bir dille, bildik
(herhangi bir uzmanlik bilgisi gerektirmeyen) ve giincel konularda yazilmis metinleri
anlayabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.100)

Ziddm1 Bul Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Basit bir dille, bildik
(herhangi bir uzmanlik bilgisi gerektirmeyen) ve giincel konularda yazilmis metinleri
anlayabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.101)

S6z So6z Iginde Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Bilgisayar
programlarindaki “yazdir”, “kaydet”, “kopyala” gibi en dnemli komutlar1 anlayabilir.”
yeterligine hizmet etmektedir. (s.102)

Metni Tamamlayalim Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Basit bir dille,
bildik (herhangi bir uzmanlik bilgisi gerektirmeyen) ve giincel konularda yazilmis
metinleri anlayabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.103)

Hangisi Var Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Basit bir dille, bildik
(herhangi bir uzmanlik bilgisi gerektirmeyen) ve giincel konularda yazilmis metinleri
anlayabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.104)

Siraya Girelim Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Basit bir dille, bildik
(herhangi bir uzmanlik bilgisi gerektirmeyen) ve giincel konularda yazilmis metinleri
anlayabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.107)

Ben Kimim, Buras1 Neresi Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Basit bir
dille, bildik (herhangi bir uzmanlik bilgisi gerektirmeyen) ve giincel konularda yazilmig

metinleri anlayabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.108)

Asagida yazma becerisini gelistirmek amaciyla hazirlanmis oyunlarin Avrupa

Dil Gelisim Dosyasi’ndaki hangi yeterliklere hizmet ettigi tespit edilmistir:
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Piramit Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Kaza veya parti gibi bir
olay1 veya etkinligi basit ciimlelerle tasvir edebilir; neyin, nerede ve ne zaman oldugunu
yazabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.117)

Kelime Sayma Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Kisa, basit notlar ve
mesajlar yazabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.118)

Harf Salatas1 Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Meslek, yas, adres ve
hobilerine iligkin bir form doldurabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.119)

Bas Harflerim Ayni1 Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Bulundugu yeri
ve bulugma yerini belirten bir not yazabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.120)

Komik Cevaplar Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Yasadigi yer ve
yaptig1 ise iligkin basit ciimleler yazabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.121)

Cagrisim Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Dogum giinii, yilbasi,
bayram tebrigi gibi kisa tebrik kartlar1 yazabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.122)

b

Ciimle Tamamlama Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “ ‘ve’, ‘ancak’,
‘clinkii’ gibi sozciiklerle baglanmis basit climleler yazabilir.” yeterligine hizmet
etmektedir. (s.123)

Nasil Yapilir Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Olaylarin kronolojik
srrasim1 - gosteren  ‘ilk  Once’, ‘sonra’, ‘daha sonra’, ‘sonradan’ gibi sozciikleri
kullanabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.123)

Telgraf Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Kisa, basit notlar ve
mesajlar yazabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.125)

Anahtar Kelimeler Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Kaza veya parti
gibi bir olay1 veya etkinligi basit climlelerle tasvir edebilir; neyin, nerede ve ne zaman
oldugunu yazabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.125)

Resmi Hatirla Oyunu Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki “Kaza veya parti gibi

bir olay1 veya etkinligi basit ciimlelerle tasvir edebilir; neyin, nerede ve ne zaman

oldugunu yazabilir.” yeterligine hizmet etmektedir. (s.126)

Yabancilara Tiirkge Ogretiminde dil becerilerini gelistirmek i¢in kullanilacak
yukarida adi1 gecen egitici oyunlardan iyi planlanarak oynandiginda biiyiik basar1 elde
edilecektir. Avrupa Dil Gelisim Dosyasi’ndaki yeterlikler dikkate almarak hazirlandigi

icin belli amaglara ulagsmada biiyiik katkilar saglayacaktir.
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V. BOLUM

SONUC VE ONERILER

5.1. Sonug¢

Tiirkiye’de ve diinyada agilan TOMER lerde, Tiirk okullarinda yabancilara Tiirkce
ogretimi her gegen giin artmaktadir. Ancak Tiirk¢ce 6grenen yabancilarin dil becerilerinin
gelistirilmesinde pek ¢ok sorunla karsilagilmaktadir. Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde
kullanilabilecek egitici oyunlar tam tespit edilmemistir. Bu durum yabancilara Tiirkcge
ogretiminde dil becerilerini gelistirici etkinliklere yeterince yer verilmemesine neden
olmustur. Tezimizde tiim dillerin Ogretiminde kullanilabilecek oyunlar taranarak
uyarlanabilecekler yabancilara Tiirkce Ogretimine uyarlanmig; bunun yaninda dil
becerilerini gelistirmeye yonelik 6zgiin oyunlar da hazirlanmistir. Uzman goriisleri
almarak uyarlanan ve 0zglin olarak hazirlanan bu oyunlar, tezimiz araciligiyla
arastirmacilara bir kaynak niteligi olusturmaktadir.

Egitim ve 6gretim yontemlerinin ¢esitlendigi 21. yy.da yabanci dil 6gretme
politikalar1 tartisilmakta ve yabanci dili eglenceli, kolay ve etkili 6gretecek yeni yollar
aranmaktadir. Bugiin dil 6gretiminde dil bilgisi 6gretmek yerine dil becerilerini, iletisim
yetilerini gelistirmek daha ¢ok &nem kazanmistir. Iletisim yetilerini gelistirmede egitici
oyunlardan da yararlanmak gerektigi kabul gormiistiir.

Ogrencilere sikicy, tek diize ve klasik bir ders ortamu yerine, eglenceli, severek
ve isteyerek Ogrenmenin gergeklestigi, aralarinda yardimlagsma ve sosyallesme
duygularmin arttirildigi, zamani unutturan bir ders ortami olusturmak gerekir. Egitici
oyunlar bu ortami olusturmada etkilidir. Egitici oyunlar1 kullanarak yabancilara Tiirkce
kolayca 6gretilmeli ve 6grenilenler pekistirilmelidir.

Yabancilara Tiirkce 6gretildigi siniflarda bazi egitici oyun etkinlikleri uygulansa
da s6z konusu etkinliklerde egitici oyunlarin kurallarin1 gergeklestirmede sikintilar
yasanmaktadir. Egitici oyunlar, Ogrencilerin seviyelerine uygun olacak sekilde
secilmelidir. Oyunlar, biitiin 6grencilerin rahatca anlayip etkin katilimlarini
saglayabilecek diizeyde olmalidir. Oyunun kurallar1 siniftaki herkesin katilimina izin
verebilmelidir. Bunlar dikkate alinarak uygulandiginda egitici oyunlar kolay, eglenceli

ve kalic1 6grenmeler saglayacaktir.
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5.2. Oneriler

Ogretimde kalici ve zevkli Ogrenim saglayabilmek igin egitici oyunlar
yabancilara Tiirk¢e 6gretmede sik¢a kullanmak hem 6gretmen hem de 6grenci agisindan
yararl olacaktir.

Yabanci dil 6gretmede temel amag, dilin asil islevi olan yabanci dilde iletisimin
saglanmasidir. Bu nedenle egitici oyunla ilgili daha genis arastirma ve c¢alismalar
yapilmali, temel seviye (Al1-A2) disinda da dil becerilerine yonelik oyun 6rnekleri
hazirlanmalidir.

Yabancilara Tiirkge 6gretmede kullanilacak kitaplarda dil becerilerini gelistiren
etkinlik ve egitici oyunlara yer verilmelidir.

Bazi uzmanlarn egitici oyun konusundaki bilgi ve becerileri eksiktir. Uzmanlara
egitici oyunlardan faydalanilmas1 gerektigi uygulamali olarak gosterilmelidir.
Yabancilara Tiirkce oOgretecek uzmanlar egitici oyunlar basta olmak iizere dil
ogretiminde yeni yaklasim, yontem ve teknikler konusunda hizmet i¢i egitim
seminerleriyle bilgilendirilmelidir.

Uygulamali olarak egitici oyunla yabancilara Tiirkce 6gretme konusunda yeni

calismalar yapilmali, bu konuda ¢alisan arastirmacilar desteklenmelidir.
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