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YAPAY AYDINLATMA TASARIMININ KULLANIM DONGUSUNE
ETKIiSi: RESTORAN-BAR iNCELEMESI

OZET

Yasantimizin vazgecilmez parcasi olan 151k, i¢ mekanlarin gerek algilanmasinda
gerekse tasarlanmasinda 6nemli bir role sahiptir. Isik, yasadigimiz mekanlar1 goriiniir
kilarak deger katmaktadir.

Giliniimiizde kapali mekanlarda gegirilen silirenin uzamasi, yapay aydinlatmaya
duyulan ihtiyacin giin gectikge artmasina sebep olmaktadir. Mekanlarin kullanim
saatlerinin degismesiyle, kullanici talepleri ve isletme gereksinimleri farklilik
gostermektedir. Cogu durumda odak noktasi olan kullanicinin gereksinimlerinin
karsilanmasi, mekana kazandirilan ek islevlerle giderilmeye c¢alisiimaktadir.
Dolayisiyla mekan, tek islevli olmaktan g¢ikarak, giin igindeki zaman dilimlerini
birbirinden farklilasan islevlerle doldurarak, birden fazla islev kazandirilmis hale
doniismeye baslamaktadir. Boylelikle giin i¢inde ¢oklu islev kazandirilan, birbirine
dontisebilen mekanlar kullanicilarin tercih sebebi haline gelmistir.

Birden fazla islev kazandirilan mekanlarin tasarlanmasindaki en etkili faktorlerden
biri yapay aydinlatmadir. Aydinlatmanin fiziksel mekani yasayan bir ortam haline
doniistiirme ve canlandirma etkisi vardir. Yapay aydinlatma ile tek bir mekan
igerisinden c¢esitli ortamlar yaratarak, kullanici beklentilerinin karsilanmasi tizerine
¢Oziimler aranmaktadir. Yasadigimiz mekanlar tasarlanirken yapay aydinlatmanin
rolii glinlimiize kadar pek fazla Oonemsenmemistir. Yapay aydinlatma, mekanin
fiziksel niteliklerinin algilanmasinin disinda, mekanda yaratilmak istenen duygunun
ortaya ¢ikartilmasinda da en 6nemli etkenlerden biridir. Mekana yiiklenen ¢esitli
islevler, mekan kullaniminda birden fazla aydinlatma senaryosunun ortaya ¢ikmasini
saglamaktadir. Mekanin aydinlatma nicelik ve niteliklerinin isleve gore degismesiyle
aydinlatma senaryolar1 kurgulanmakta, mekanin tefris ve ylizey Ozellikleri de
olusturulan senaryolara gore farklilik gostermektedir.

Bu calisma, i¢ mekanda yapay aydinlatma tasarimi konusunda yapilan arastirmalarin
incelenmesi sonucu, gozlemlenen problemlerden yola cikarak aydinlatma tasarimi
arastirmalart literatliriine katki saglamak i¢in yapilmistir. Calismanin hedefi birden
fazla islev kazandirilmis mekanlarda yapay aydinlatmanin kullanim dongiisii
tizerinde etkisinin olup olmadigini ortaya koyabilmektir.

Calisma temel olarak 6 ana boliimden olusmaktadir. ilk bolimde mekan ve
aydinlatma literatliriniin ~ arastirmanin ~ kapsami  dahilindeki  ¢aligmalar
degerlendirilmektedir. Ikinci béliimde mekan kavrami ve kullamm déngiisii
incelenerek dongiisel mekan kavrami ve mekan algisina etkisi ele alinmustir. Ugiincii
boliimde aydinlatma kavrami, aydinlatma bi¢imi ve aydinlatmanin mekansal algidaki
roliine deginilmistir. Dordiincli boliimde yapay aydinlatma tasarimini etkileyen
faktorler belirlenerek, i¢ mekandaki etkileri ele alinmistir. Besinci boliimde
Tiirkiye’de segilen 4 adet restoran-bar 6rnegi, dordiincii boliimde ortaya ¢ikarilan
faktorler iizerinden degerlendirilerek incelenmistir. Son bodliimde ise, besinci

XiX



boliimde yapilan incelemeye gore mekan analizleri yapilarak, yapay aydinlatmanin
kullanim dongiisiine olan etkileri incelenmistir.

Yapay aydinlatma tasarimininin kullanim dongiisiine etkisi; standartlar, aydinlatma
teknikleri ve halen kullanimda olan mekan Orneklendirmeleri {izerinden
degerlendirilmektedir. Yapilan analizlerin sonucunda, yapay aydinlatma tasariminin
birden fazla islev kazandirilmis restoran-bar mekanlarinda, kullanim dongiisiinii
destekledigi gozlemlenmektedir.

XX



THE IMPACT OF ARTIFICIAL LIGHTING TO THE CYLES OF USE IN A
RESTAURANT-BAR PLACES

SUMMARY

Light has a fundamental role in our spatial perception. Our sensitivity to its different
compositions makes light an indispensable tool for the design of indoor places.

Indeed, once we take into account the contemporary lifestyle of cosmopolitan cities,
the role of artificial lighting in the interior design become more evident. For the lack
of daylight, the artificial light becomes more important for the time limits of daily
use in the indoor places. As the emphasis on efficiency evolves into a principle of
life, people demand the same virtues of flexibility and multi-tasking that they are
required to master in their daily schedules. In response to these demands, enterprises
turn into utilizing the full-functionality of the place they are established in-to, in
order to increase the variety of their services. The expansion of the services directly
affect the daily routine; and hence the cycles of use of indoor places evolving into
multi-functional places.

A typical consequence of this transformation is the increase in the number of
establishments which serve both as a restaurant and a bar. In such businesses, the
transformation from a restaurant to a bar takes place in a matter of few minutes by a
simple rearrangement of the furniture and the dimming of the lights. Other
exceptional cases include film screenings or local markets as a part of their weekly
routine. In other words, the various spaces that these businesses are established into
go through “cylces of use”. This ability to transform, the flexibility and multi-
functionality, helps such places to leave a remarkable impression on their visitors,
sometimes more than one distinct impressions in day and night.

Artificial lighting has a unique role in the functional transformations of multi
functional places both in place and in time. By accentuating various portions of
place, artificial lighting creates opportunities to build multiple functional places
within a single space. Moreover, the flexibility and rapidity of its application, makes
artificial lighting an ideal tool for designing a place which evolves through time and
through the moods and profiles of its inhabitants.

However, the emphasis on artificial lighting in interior design has been surprisingly
low. This creates a need for a systematic study of various artificial lighting scenarios
and their impact on their perception. In this work, I try to address this issue through
investigating the specific case studies of the cycles of use in four multi-functional
places in Istanbul. As the axes of investigation, | use the factors which determine the
overall effect of artificial lighting under four classes; services, furnishing, surface
specifications, lighting quality and quantity.

This thesis is organized in six chapters. First of all, in Chapter 1, defines the above
explained issues of the thesis problem, aims and the content in detail; with
examination of relevant studies in the discipline of interior design.
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In Chapter 2 is reserved for a detailed discussion of the concepts of place and the
cycles of use and their relevance in multi-functional places and their perception.

In Chapter 3, | focus on the concepts, forms and types of artificial lighting as well as
their impact on the inhabitants experience.

In Chapter 4, 1 focus on the artificial lighting with a detailed technical description of
the factors determining its impact on space under the headings of service, furnishing,
surface specifications and lighting quality and quantity.

Chapter 5 presents a comprehensive study of four restaurant-bars in the light of the
definitions developed in its previous chapter.

In the last section, theoretical information explained on the previous sections are
compared to the selected places; the tables of analysis are developed for each of the
places. For the conclusion, assumptions are explained and the impact of artificial
lighting to the multifunctional places is evaluated.

This work aims to contribute to the existing literature by establishing the importance
of artificial lighting in functionally recurrent spaces. To this end, | survey the
literature and determine the main problems that have been addressed as well as those
that still await to be addressed. | believe that the example of multi-functional places
provides an important starting point for future investigations on the effects of
artificial lighting in interior design in general.
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1. GIRIS

Mekan, kullanici ihtiyaglarinin etkisinde kalarak degisim ve devinim gostermektedir.
Gilin boyu mekanda gerceklesen farkl iglevler, mekanin rutin kullanim déngiisiini
olusturmaktadir. Mekanin kullanim dongiisiine bagli olarak degisen aydinlatma

senaryolart ile kullanici ihtiyaglari giderilmeye calisilmaktadir.

Gilinliik yasantimizi gegirdigimiz fiziksel mekanlar, hem kullanicilar1 beklenti ve
taleplerinden, hem de isverenin ekonomik gereksinimlerinden dolay1 birden fazla
islev kazandirilmis mekanlar haline donlismektedir. Degisime ugramak zorunda
kalan mekanlar, asil islevlerinin yani sira ek islevleri de karsilamaya ¢alismaktadir.
Dolayisiyla yasadigimiz mekanlar, birbirine doniisebilen dongiilerle faaliyetlerini
devam ettirmektedirler. Bu baglamda birden fazla islev kazandirilmis mekanlara, bu

tez calismasinda dongiisel mekanlar denmesi uygun bulunmustur.

Dongiisel mekanlarda, islevler arasindaki gecisler yapay aydinlatma ile
saglanmaktadir. Yapay aydinlatmanin fiziksel niteliklerinin yani sira psikolojik etkisi
gdz ardi1 edilemeyecek bir gercektir. Oncelikle yapay aydinlatma, gorsel algimizi
etkileyerek mekansal algimizin farklilagsmasina sebep olmaktadir. Mekanin giinliik
rutininde islevler arasindaki gecislerin yapay aydmlatma ile saglanmasi,
olusturulacak mekanin kullanim dongiistinii dogrudan etkilemektedir. Her isleve gore
degisen mekanin kullanim senaryosu i¢in aydinlatma tasarimi 6nem tagimaktadir.
Yapay aydinlatmanin nicelik ve nitelikleri, isleve gore belirlenerek uygun aydinlatma
senaryolart olusturulmaktadir. Olusturulan aydinlatma senaryosu ve isleve gore,
mekanin tefrig ve ylizey 0zellikleri de degisim gostermektedir. Dolayisiyla dongiisel
mekanlarda, yapay aydinlatmanin mekanin kullanim dongiisiine etkisinde mekanin
islevi, tefrisi, aydinligin niceligi ve niteligi ve ayni1 zamanda malzemelerin ylizey

Ozellikleri onem tasimaktadir.

I¢ mimarlik alanindaki &ne ¢ikan yiiksek lisans calismalarinda (Fitoz, 2002; Altuncu,
2007) yapay aydinlatma tasarim modeline yer verilmis, renk ve 1s18in psikolojik -
fizyolojik etkisi arastirilmistir. Fakat bu tezlerde incelenen mekanlarin kullanim

stireleri uzun periyotlar olsa da aydinlatma senaryolarinda bir farklilik



gozlemlenmemektedir. Bu ¢alismada incelenen yeme - igme islevli restoran-bar
mekanlarinda, aydinlatma nicelik ve nitelik degerlerinin farklilagsmasi ile olusturulan
cesitli ortamlarin kullanim seklini gostermek amaclanmaktadir. Restoran islevinde
yemek yeme eyleminin, bar islevinde ise i¢mek eyleminin 6ne ¢iktig
goriilebilmektedir. Her iki islev, gece ve giindiiz ile iliskilendirilerek, farkli iki odak
noktasi olan mekan kurgularinin tek bir mekan i¢inde ¢esitli aydinlatma senaryolari

ile ¢oziimleme sans1 verebilmektedir.

Dongiisel mekanlarda, yapay aydinlatma tasarimmmin mekan kurgusuna etkisinde
aydinlatma niceligi ve niteligi kavramlar1 en 6nemli faktorlerden biridir. Aydinlatma
konusunda daha Once yapilan arastirmalarda (Serefthanoglu, 1972; Sirel, 1997,
Unver, 2000; Koknel, 2009) aydinlatma kavrami, aydmlatmanin yararlar1 ve
amaglari, aydinlatmanin nicelik ve niteligi ve aydinlatmanin kullanici iistiindeki

algisal etkisi detaylica incelenmisgtir.

1.1 Arastirmanin Amaci

Bu ¢alismanin amaci; tek bir mekanda olusturulan gesitli aydinlatma diizenleri ve
disiplinlerin birlikteliklerini ve kullanim seklini incelemektir. Giiniimiizde birden
fazla islev kazandirilmig mekanlarin yapay aydinlatma tasariminin  nasil
uygulandigini arastirmak, sezgisel ve teknik bir skalada nerede durduklarin
anlamak, bu uygulamanin olumlu veya olumsuz mekan algilanmasina ve kullanici
davraniglarina etkilerini Orneklemek, yapay aydmlatmanin mekanin kullanim
dongiisiine etkisini gézlemlemek amaglanmaktadir. Bu ¢alismada yapay aydinlatma
tasariminin, mekanm kullanim dongiisiindeki yeri ve kullanilan ydntemlerin

incelenmesi amacglanmaktadir.

Bu aragtirmay1 dongiisel mekanlar iizerinde yiirlitmemin nedenlerinden biri birden
fazla islev kazandirilmis mekanlarda aydinlatma tasariminin kullanicilar, davranislari
ve duygularinin daha deneyimlenebilir olmasi, bir digeri ise boyle bir arastirmanin

daha 6nce yapilmamis olmasindan kaynaklanmaktadir.

1.2 Arastirmanin Kapsam

Bu calismada, yapay aydinlatma tasarimmin kullanim dongiisiine etkisi konusu

dongiisel mekanlar lizerinden incelenmistir. Aydinlatma konusunda sadece kapali



alanlardaki yapay aydinlatmaya deginilmis, dogal aydinlatma konusu incelemenin

disinda birakilmistir.

Yeme-i¢me islevlerini barindiran ve halen faaliyet gosteren restoran-bar mekanlari,
dongiisel mekan olarak segilmistir. Segilen mekanlar, yapay aydinlatma tasariminin
belirgin oldugu ve iizerinde ¢alisma yapmaya uygun mekanlardir. Restoran-bar
mekanlarinin se¢ilme nedeni; bu mekanlarin ortak 6zelliklerinden yararlanarak, ortak

sorunlar1 saptayarak ortak ¢oziimler sunulabilecek olmasidir.

Secilen 4 mekan da Istanbul’da yer almaktadir. Tez arastirma siirecinde incelenmek
istenen restoran-bar mekanlarinin teknik bilgilerine ulasim siirecinde sikinti
yaganmustir. Bu yiizden se¢ilen mekanlar, restoran-bar ortak islevine sahip olsa da,

bu islevlerin haricinde farkl: islevlere de sahiptir.

1.3 Arastirmanin Yontemi

Gilinitimiizde kapali mekanlarda gegirilen siirenin uzamasi, mekanlara kazandirilan
islevlerin artmasina sebep olmus ve bu sebepten dolayr birden fazla islev
kazandirilmig dongiisel mekanlar ortaya ¢ikmistir. Mekanlara kazandirilan islevler
arasindaki gegislerin kullanim doéngiisii ile uyumu, yapay aydinlatma tasarimi ile
saglanmaktadir. Kapali mekanlarda, giiniin belirli saat dilimlerinde kullanilacak
isleve gore farkli aydinlatma senaryosu uygulanmaya baslanmistir. Bu nedenle ikinci
bolimde mekan kavrami ve kullanim dongiisiinden ortaya ¢ikan dongiisel mekan
kavrami, ticlincii boliimde aydinlatma kavrami ve mekan tasarimindaki rolii ele
alinmigtir. Dordiincii boliimde ise i¢ mekandaki yapay aydinlatma tasariminda etkili
olan faktorler ve yeme-igme islevli restoran-bar mekanlarinin giintimiizde kullanilan
aydinlatma teknikleri incelenmistir. Hem restoran hem de bar mekanlari i¢in gerekli
standartlar ele alinarak 6rnekler iizerinden degerlendirilmistir. Besinci boliimde ise
Tiirkiye’den secgilen orneklerin yeme-igme islevli mekanlarin dordiincti boliimden
cikarilan faktorler iizerinden incelenmesi yapilmistir. Son boliimde ise besinci
boliimde yapilan incelemenin, analiz ve sonucglar1 yer almaktadir. Secilen dort
mekanin restoran-bar kullanim dongiisii i¢in tablolar olusturularak, mekanlara
kazandirilan nitelikler karsilastirilmistir. Farkli kullanim senaryolari da bulunduran
mekanlarin, restoran-bar senaryosu hari¢ diger senaryo ¢oziimlemeleri ekte
verilmistir. Mekanlardaki islevlere dayali olarak olusturulan aydinlatma

senaryolarinin mekanin kullanim déngiisiindeki etkisi ¢dzlimlenmistir.






2. MEKAN VE DONGU

Mekan, Tiirk Dil Kurumu’nun Bilim ve Sanat Terimleri Ana Sozliigi’nde; “Insani,
cevreden belli bir Ol¢lide ayiran ve iginde yasam etkinliklerini ve eylemlerini
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siirdiirmesine elverisli, toprak, hava ve sudan olusan hacim’’ ve ‘‘gdzlem, gozlem
simgeleri ya da g¢izgelerin iginde konum kazandigi ii¢ boyutlu gergeve” olarak

tanimlanir (Url 1).

Mekan kavrami, spektrumu genis bir kavramdir. Degisik agilardan mekanin
incelenebilmesine ve farkli bakis agilarindan degerlendirilmesine olanak saglar.
Dolayisiyla T.D.K’da hacim ve {i¢ boyutlu ¢erceve olarak tanimlanan mekan
kavrami, bir baska bakis agisindan ele alinarak “‘bir kisi ve grubun yeri’’ olarakta
tanimlamaktadir (Giir, 1996, s. 43). Giir’e (1996) goére mekan, ‘‘insanin, insan
iligkilerinin ve bu iligkilerin gerektirdigi donatilarin i¢cinde yer aldigi, sinirlari,
kapsadig1 orgiitlenmenin yap1 ve karakterine gore belirlenen bir bosundur’’(s. 43).
Dolayisiyla mekan kullanicisina gore sekil alir; smirlarint ve islevlerini belirler.
Mekan, kullanicisi olmadan da var olabilse de, yasayan bir mekan olmast miimkiin
degildir. “‘I¢ mekanmn yasayan bir mekan olabilmesi igin kullanict olan
bireyin/bireylerin, o mekanda yer almasi ve mekana devinim getirmesi

gerekmektedir’” (Altuncu ve Turgay, 2011, s. 168).

Izgi’'ye (1999) gore mimari mekan, yer aldigi fiziksel ¢evreden tamamen
soyutlanmayan, dis deger ve verilere kapanarak sadece kendi i¢ine doniik olmayan,
biitiinliiklii ve cevresinden &zerk bir kurgudan olusmaktadir. I¢ mekan, tiimiiyle
dogal ortamdan ayrilmadigi gibi, biyolojik, fizyolojik ve psikolojik acilardan dis
ortamla baglantisini siirdlirmelidir (s. 91-92). Dolayisiyla mekan, hacimsel olarak
degerlendirildiginde tamamen kapali bir kavram degildir. Smirlandirilmis olan
mekanin, c¢esitli bariyerlerle c¢evrilmis olmasimna ragmen kapali bir mekan olmasi

gerekmemektedir.

Mimari mekani sadece fiziksel bir mekan olarak tanimlamak miimkiin degildir. Fakat
yere bagli olma durumundan dolayr daha somut niteliklere sahiptir. Bu nedenle

mimari mekan, yapt olarak tanimlanabilir. Altan’a (1993) gore her yapi iki ¢esit



mekandan olugmaktadir. ‘‘Birisi yapinin kendi tarafindan sinirlanan i¢ mekan veya
mekanlar, digeri ise s6z konusu yapmin dig ylizeylerinin etrafindaki baska
yapilarinkilerle beraber olusturduklar1 (sinirlandirdiklar1) dis mekandir’” (s. 82).
Fakat i¢ ve dis mekan kavramlar1 aralarindaki etkilesim nedeniyle birbirlerine karsit
kavramlar olarak degerlendirilmek zorunda degildir. Bu mekanlar, tamamlayici
nitelige sahiptir. Etkilesim iginde olduklarindan dolay:1 bu iki kavramin birbirinden
ayr1 diisiiniilmemesi gerekmektedir. Ornegin; dis mekan olarak algilanan bir park
alani, aslinda kendisini ¢evreleyen binalara gore i¢ mekan olusturabilir. Dolayisiyla
mekan kavramini i¢ ve dis olarak degerlendirirken i¢ mekani kapsanan, dis mekani

ise kapsayan mekan olarak tanimlamak miimkiindiir.

Yasadigimiz mekanlar, fiziksel mekanlardir. Mekani kurgulayan tasarimci, yere bagh
olma durumundan kaynaklanan dinamikleri degerlendirerek ve sorunlari ¢6ziime
ulastirmaya calisarak mekanin farkli algilanmasini saglayabilmektedir. Yanarates
(2003) mekani, ‘‘tasarimcinin bilingli olarak olusturdugu, kullanicinin ise davranis
ve hareketleriyle farkinda olmadan katildigi bir iletisim ortami1’’ olarak
tanimlamaktadir. ‘‘Kurgulanan mekanda olusturulan mekan dili, tasarimer ile
kullanict arasindaki iletisim aracidir’” (s. 28). Dolayisiyla insan ve mekan
etkilesiminde tasarimci dnemli bir role sahip oldugu ortaya c¢ikmaktadir. ‘‘Mekani
kurgulayan tasarimci, olusturdugu mekan dili ile kullaniciya disiincelerini
aktarabilmektedir. Mimarlikta konusulan diller gibi bilgi ileten bir gostergedir.
Mekana gosterilen davranigsal tepkiler aslinda, tasarimcinin kodladigr anlama
yoneliktir’” (Giir, 2000). Bununla birlikte tasarimcinin mekana kodladigi anlam,
kullanicr ihtiyaglarindan dogan islevler, yasanan toplumun kiiltiirli ve yapinin fiziksel

nitelikleriyle bagdasarak sekil almaktadir.

Mimari mekan tasarimi yapilirken ¢ogu durumda kullanici odak noktasi olarak
alinmaktadir. Kullanicinin giinliik ihtiyaglari, hem kullanicinin mekan igerisindeki
hareket ve davraniglarini, hem de mekanin tasarim kararlarmi etkilemektedir. Giin
boyu degisim iginde olan kullanici hareketleri, mekanda gerceklestirilmek istenen
islevleri belirleyerek bir rutin olusturmaktadir. Kullanicinin ihtiyaglari ¢ercevesinde
mekana kazandirilan islevler, giinliik kullanimda birbirlerine doniiserek kullanim
dongiisiinii  olusturmaktadir. Dolayisiyla mekan ig¢inde kullanic1 tarafindan
gerceklestirilen islevler, giinliik, aylik ya da belirli zaman araliklarinda gerceklesen

kullanim dongiileri olusturarak mekanlarin doniistimlii hale gelmesi saglamaktadir.



2.1 Mekan Kavrami

““Insan gevreye kars1 ilk tepkisel davranisini barinma gereksinmesi ile gdstermis ve
zamanla ¢evrenin hem diizenleyicisi hem de kullanicist olmustur’® (Arslan, Cinar,
Ding, 2009). Cevrenin olumsuz kosullarindan etkilenmemek ve korunmak amaciyla
birey ya da bireylerin, kendi gevresini Ozellestirerek olusturdugu kisisel bosluk

mekan olarak tanimlanabilir.

Mekan kavrami, keskin engellerle smirlandirilmis bir hacim degildir. Mekan
olusturabilmesi i¢in, her yonden bariyerler konularak net smirlar belirlenmesi
gerekmemektedir. Altan’nin (1993) verdigi ornekteki gibi mekan kavramini daha iyi
algilanabilmesi igin, ii¢ farkli ortam olusturularak bir gézlem yapilabilinir; birinci
ortamda her yone agik, sonsuz goriinen bir tabiatin ortasinda, ikinci ortamda kismen
aga¢ ve agac gruplariyla cevrili bir tabiatin ortasinda, tiglincii olarak ise agac
govdelerinin ¢ok sik oldugu bir ortamda bulunuldugu hayal edilebilir (s. 78). Bu
ornekte mekan kavramini ilk diisinmemizi saglayan ortam, ikinci ortamdir. Burada
ortaya ¢ikan korunma ve gevrelenme istegi, mekan hissini olusturmaktadir. Ancak
mekan1 sadece fiziksel Ogelerle tanimlamak miimkiin degildir. Mekan kavramini
hacimden ayiran en Onemli nokta, mekanin ayni zamanda duyularimizla da

algilanabiliyor olmasidir.

Mekan kavram cesitli paradigmalardan olusmaktadir. Izgi (1999) ve Altuncu (2011)
mekan kavramindaki i¢ dis paradigmasina deginmislerdir. Izgi’ye (1999) gére
““mimarlikta mekan insanin bir amaca gore gergeklestirdigi bir sinirlama, yapay
degisim’’dir (s. 93). Fiziksel sinirlandirmalarla mekan, kendi i¢inde boliinebilir veya
tirlii  engellerle boliimlendirilebilir. Dolayisiyla mekan iginde olusturulacak
farklilagsmayla i¢ mekan olugsmaktadir. Altuncu ve Turgay’a (2011) gore i¢ mekan,
“‘i¢ forma karsilik gelen, gerekli fonksiyonlar: ve kavramlar: karsilayabilecek, belirli
bir kavrama dayanan, mimari bi¢imlenmeye sahip kiitlelerle sinirlandirilmis kapali
hacimler’’ olarak tanimlanmaktadir (S. 168). Dolayisiyla i¢ mekan, biitiinliiklii sistem

tarafindan kapsanan kapalt mekan olarak tanimlanabilmektedir.

Ic mekan kavrami, hem somut hem de soyut niteliklere sahiptir. Bunun nedeni ise
fiziksel mekan olan i¢ mekanin duyularla algilanarak duyusal mekana
dontstiiriilebilmesinden  kaynaklanmaktadir. Boylelikle mekanin duyusal algi

paradigmas1 olusmaktadir. Onay (2011) mekanimn, ozelliklerini 6l¢iilebilir ve



dlgiilemeyen ozellikler olarak smiflandirmaktadir. Olgiilebilir 6zellikler boyutsal,
geometrik, optik ve akustik Ozellikler olarak smiflandirilirken, OSlglilemeyen
ozellikler estetik ve deneyimsel 6zellikler olarak iki kategoride incelenmektedir. <‘Bu
siniflandirmanin  nedeni, mekanin tasarim ve kullanim asamalarinda farkl
baglamlarda degerlendirilmesi durumudur. Tasarim somut yani dlgiilebilir verilerle
sekillenirken, yasanan mekan daha ¢ok soyut yani Ol¢iilemeyen oOzelliklerle

degerlendirilir’’ (s. 87).

'_boyutsal ozellikler

geometrik dzellikler

L Qlgiilebilir 6zellikler

i _optik dzellikler

i akustik 6zellikler

meckan ozellikleri

{ estetik ozellikler
I dlgilemeyen ozellikler i
) { deneyimsel 6zellikler

Sekil 2.1 : Mekanin 6lgiilebilir ve dlglilemeyen 6zellikleri (Onay, 2010).

Fiziksel mekan, her zaman somut bir degere sahiptir. Verdil’e (2007) gore *‘fiziksel
mekan, yapay bir cevre olusturarak, algisal bariyerler kurar ve insanlarin ¢evreyle
birincil iliskileri algi yoluyla olusur’’ (s. 15). Bu baglamda fiziksel mekanin ¢evreyle
olan iligkisinde algilama, algilayict ve algilanan arasindaki denge saglandiginda
ortaya ¢ikmaktadir. Fiziksel mekan algisinin baskin oldugu hacimlerin duyusal
mekana doniismesini saglayan kisi, mekani1 kurgulayandir. Mekanin 6zellikleri ile bu
ozelliklerin olusturdugu iliskilerin kullanici tarafindan algilanmasi ve yansitilmasi
arasindaki denge mekani tasarlayan kisi tarafindan saglanmaktadir. Algilanan fiziksel
bilesen ve 0&geler, yasanti ve yasanilan toplumun oOzellikleriyle birlestirerek
yorumlanmaktadir. Bu yorumlama sonucu mekan artik fiziksel olmaktan g¢ikarak
duyusal mekana dontismektedir. Duyularla algilanan mekan, bir siire sonra duygu
ifadelerini ortaya ¢ikarmaktadir. Aydinli’ya (1986) gore duygular, birincil ve ikincil
duygu ifadeleri olmak tizere ikiye ayrilmaktadir. Birincil duygu ifadeleri olan korku,
ofke, seving, lizlintli, reddetme, merak, nefret gibi davranislarla ifade edilebilen
duygular olup, ikincil duygular ise duyu organlarimiz tarafindan hissedilmesiyle
ortaya ¢ikan giizel-¢irkin, sicak-soguk, uyumlu-uyumsuz gibi nitelikleri belirten

sozcuklerdir (s. 58). Duygu ifadeleri mekan1 duyusal olarak algilamamizin sonucu



olarak ortaya ¢ikmaktadir. Dolayisiyla duyusal mekan, ikincil duygu ifadeleri ile

algilanmaktadir.

Mekan kavrami, ¢esitli sinirlandirmalart olan bir kavramdir. Kisiye gore degisebilen
mekan kavramlart olusabilmektedir. Mekan kavrami, tek bir kavram olarak ecle
alinmamasiyla ¢esitlilik gostermekte, birden fazla mekan kavramininin ortaya
cikmasina neden olmaktadir. Dolayisiyla mekan kavrami spektrumu genis bir
kavramdir. Birgok kuramci tarafindan farkli yorumlanan mekan kavraminin

siniflandirilmasi degisik agilardan ele alinmustir.
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Sekil 2.2 : Mekan kavrami konusunda olusturulan kuramsal sema (Yiicel, 1981).

Yiicel (1981), mekan kavramini dort maddede incelemistir. Gergek mekani ¢evre,
mimari mekan1 maddesel gerceklik, tasarim mekanim kiiltiir ve varolussal mekan

bilingalt1 ile iliskilendirmistir. Sekil 2.2’de sematik olarak incelenebilmektedir.

““‘Schultz’a gore bes mekan kavrami vardir. Bunlar; fiziksel hareketin olusturdugu
cisimsel (pragmatik) mekan, dogrudan yonlenmenin olusturdugu algisal mekan,
insanin c¢evresine ait imajimni olusturan varolussal mekan, fiziksel diinyanin
olusturdugu kavramsal mekan ve mantiksal iligkilerin olusturdugu mantiksal mekan

kavramlaridir’’ (Fitdz, 2002, s. 36).

Aydinli (1986) ise mekan1 dort kategoride smiflandirmistir. “‘Fiziksel mekan;

Olciilebilen ve geometrik kavramlar yardimiyla saptanan mekandir. Mevcut mekan;



insanla ¢evresini biitiinleyen, psikolojik gereksinmeleri ve istekleri bir geri-beslenme
olusturarak, insan ve mekan arasinda karsilikli bir etkilesim siireci ortaya
cikmaktadir. Kavramsal mekan; mevcut mekanda olusan bir izlenim-goriiniim,
bireyin zihninde bazi kosullarda olusan bir mekan algisidir. Algilanan mekan; iginde
bulunan insan tarafindan gozlenen, yasanan mimari mekanidir. Yasanan bir mekan
olarak da nitelendirilen algilanan mekan, hem uyaricinin fiziksel 6zelliklerinin hem

de algilayanin 6znel degerlerinin bir islevidir’” (Aydinli, 1986, s. 17-18).

Leland Roth’un (2000), ‘Yasanan Mimari’ kitabinda, mekan kavrami alti madde de
incelenmistir. ‘‘Fiziksel mekan, ayak kiip ya da metre kiip cinsinden Olgiilebilen,
duvarlar1 dosemesi ve tavani ile sinirlanan hacimdir. Algisal mekan, kullanicisinin
icinde bulundugu ve onun tarafindan gozlenen, yasanan ve algilanan mekandir.
Kavramsal mekan, algilanan mekanla baglantilidir ve kafamizin i¢inde tasidigimiz
zihinsel harita, bellegimizde depoladigimiz plan olarak tanimlanir. Davranissal
mekan, davranis sekillendirici olarak tanimlanan ve davranig kaliplarini belirleyen ya
da Oneren mekan tiiriidiir. Pozitif mekan, bir kabukla sinirlanan mekandir. Dogal
olarak oyulmus magaralar 6rneginde oldugu gibi, 6nceden var olan bir kiitleye oyuk

acilmasiyla olusan mekan ise negatif mekandir’” (Roth, 2000, s. 75-87).

Cizelge 2.1 : Cesitli mekan kavrami siniflandirmalari.

Yiicel Shulz Aydimnh Roth

(1981) (1972) (1986) (2000)

Mekan kavrami *Gergcek  *Pragmatik *Fiziksel *Fiziksel
Mekan Mekan Mekan Mekan

*Mimari *Algisal *Mevcut *Algisal

Mekan Mekan Mekan Mekan

*Tasarim  *Kavramsal *Kavramsal *Kavramsal
Mekani Mekan Mekan Mekan

*Varolugsal ~ *Mantiksal *Algilanan *Davranigsal
Mekan Mekan Mekan Mekan

*Pozitif
Mekan

*Negatif
Mekan
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Mekan, objektif bir kavram degildir ve bu yiizden her durumda bize ayni izlenimi
saglamasi miimkiin degildir. Mekan kavrami bircok kurameci tarafindan farkll
siniflandirilmalar i¢ine sokulup, kategorize edilmistir. Bu yiizden mekan kavraminin

siniflandirmasini belirli basliklar altinda sinirlandirmamiz miimkiin degildir.

Buna gore mimarlikta mekan kavrami, fiziksel bir mekan olup, mekani kurgulayan
kisi tarafindan kodlandirilan uyarimlarla duyusal olarak algilayabilenen, yasayan

mekanlardir.

2.2 Mekansal Kullanim ve Dongii

Mekan, kullanic1 veya kullanicilariyla yasayan bir mekan haline gelmektedir. Insan,
yasadigr mekanda ihtiyaclarint giderebilmeli, gereksinimlerini karsilayabilmelidir.
Dolayistyla mekanin, kullanici taleplerine karsilik verebilmesi beklenmektedir. Bu

durum tasarimcinin mekana problematik bir sekilde yaklasmasina sebep olmaktadir.

Giiniimiiz kentlerinde zamanin ¢ogu kapali mekanlarda gecirilmektedir. Bunun en
onemli etkenlerinden biri acik mekanlarda faydalanilan 1sik miktarinin uzun siire
boyunca yeterli olmamasindan kaynaklanmaktadir. Dogal 151k, giiniin her saatinde
degisim gdstermektedir. Kullanici kontroliinde olmayan dogal 1s1k ile ihtiyaglarin her
saatte istenilen sekilde giderilmesi zorlagmaktadir. Kapali mekanlarda ise dogal
15181 yetmedigi noktalarda yapay 151k ile destek saglanmaktadir. Dolayisiyla kapali

mekanlarda gecirilen siirenin arttig1 gozlemlenmektedir.

Gegirilen siirenin uzamasi, mekandan beklentilerin farklilasmasina ve de taleplerin
cogalmasina sebep olmaktadir. Kullanicinin mekan tasariminda odak noktasi haline
gelmis olmasi, farkl yaklasim ve yeni konseptlerin dogmasina yardim etmektedir.
Kullanicilarin davranig ve hareketlerinde olusan ayrimlagsma sonucu kullanic
talepleri, mekana kazandirilmis islevlerle karsilanamamaktadir. Mekana
kazandirilmis olan islev veya islevlerin yeterli olmayisi mekana yeni islevler
eklenmesine sebep olmaktadir. Mekanlar tek islevli olmaktan ¢ikip birden ¢ok islevi
i¢clerinde barindirmaya baslamaktadir. Boylelikle coklu islev barindiran, birbirine

doniisebilen mekanlar kullanicilarin tercih sebebi haline gelmektedir.

Giin igerisinde donilisen mekanin, kazandirilan yeni islevlerle yeniden kurgulanmasi
gereksinimi ortaya ¢ikmaktadir. Izgi’ye (1999) gore “gerek tek ve bagimsiz, gerekse

cok sayidaki mekan kurgusunun veya karsilikli iligkilerin algilanmasi ve
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degerlendirilmesi: 1518in (aydinligin) ve zaman boyutunun (hareketin) devreye
girmesi kosuluna bagli’’ olmaktadir (s. 90-91). Mekanda gecirilen siireye bagh
olarak mekanin kullanim amaci yani islevi degisebilmektedir. islevinin degismesi ya
da sahip oldugu isleve yeni islev kazandirilmasiyla mekanin diizeni degismektedir.
Bu da mekandaki kullanicilarin davranis bi¢imlerini etkilemektedir. Sekil 2.3’te
mekanda  Rapoport’un  (2004) zaman  iginde  farkli  yerlesmeleri
gozlemlenebilmektedir. Dolayisiyla zaman i¢inde A, B, C, D, E ve F mekanlarinin
birbiriyle etkileserek simirlarinin degisebilecegi ve farkli noktalarda karsilasmalar

ortaya ¢ikmaktadir.

mekan d}m(sablobma)

Sekil 2.3 : Zaman icinde farkli yerlesmeler (Rapoport, 2004).

Ayn1 zamanda mekan, kendi islevinden bagimsiz olarak kullanicilari tarafindan,
icinde farkli yerlesmelerin olugsmasina sebebiyet verebilmektedir. Sekil 2.4’te mekan
icinde Kullanici hareketlerinin zaman i¢indeki degisimlerinin farklilik gosterdigi A,
B, C, D ve E alanlarinda gézlemlenmektedir. Dolayisiyla tek bir mekan i¢inde farkli

yerlesmelerin olusabilecegi ortaya konmaktadir.

yerlegmeler mekan

> man

mman - > duvar

Sekil 2.4 : Mekan icinde farkli yerlesmeler (Rapoport, 2004).

Zamanla birlikte mekan da degisim ve devinim halindedir. Mekanda gegirilen siire
ile olusan bu degisim, kullanici davranislarindan etkilenmekte ve mekanin yeniden
stiregclendirilmesine sebep olmaktadir. ‘‘Kisacast mekan donmus bir son {iriin degil,
stirekliligi yadsinamayan bir siirecin hem nesnesi hem de 6znesidir (Sargin, 2005, s.
43). Dolayisiyla zamanin akigkan yapisi ile degisen mekan, kullanim periyotlarinin

uzamasiyla programatik doniisiimlerle bir tiir mekan dongiisii olusturmaktadir.
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Sonug olarak; giin icinde doniisiim halinde olan mekan, kullanim dongiisiine gore
islev degistirebilmektedir. Bu degisim sayesinde olusan mekansal doniisiim gilinliik
rutin dongiilerin olugsmasini saglamaktadir. Mekan, icinde olusan gilinliik rutinler

mekanin dongiisiinii olusturmaktadir.

2.3 Dongiisel Mekanlar

Glinimiizde mekan, zaman degisimlerine ayak uydurabilmeli ve kullanicinin
beklentilerini karsilayabilmelidir. Dolayisiyla mekana kazandirilmis islev ya da
islevlerin yeterli olmamasi, gliniimiizdeki trend’in birden fazla islev kazandirilmis
mekanlara dogru yonelmesine saglamaktadir. Bu durum mekansal ara durumlarin
olusmasia sebebiyet vermekte, mekan kavraminin farkli yorumlanmasina neden
olmaktadir. Boylelikle melez ve tiimel mekan kavramlart birden fazla islev

barindiran mekanlari ele almak i¢in ortaya ¢ikmaktadir.

Tiimel mekan kavrami; Hasol’'un (2005) ‘Mimarlik Sozligi’ kitabinda, ‘‘mimari
mekan1 farkl islevlere gore bolmekten kacginarak ¢esitli islevlerin bir arada
¢coziilmeye calisildigi ortak mekan’” olarak tanimlanmaktadir. Eczacibasi Sanat
Ansiklopedisi’nde (1997) ise “’6nceden belirlenmis bigimde sabit duvarlarla
birbirinden koparilmig birimlerden (oda, salon vb.) meydana gelen bir i¢ mekan
yerine, her an degisen gereksinmelere gore gerektiginde oOrgiitlenebilir notr bir i¢
mekan yaratma amacinin sonucu’’ olarak tanimlanmaktadir. Tiimel mekan, islevlerin
gerektirdigi bollintiilerin hafif veya hareketlli panolarla yapildigi, esnek mekanlardir.
Dolayisiyla mekan, tek bir hacim olarak tasarlanarak gereksinimlere gore farkl

sekliller alabilmektedir.

Mimarlikta melez mekan kavrami ise birden fazla anlam i¢ermektedir. Hem ic-dis
mekan arasindaki gegis iligkilerinde hem de mekanin i¢inde olusturulan ikincil
mekan Orgiitlenmesinden bahsedilmektedir. Melez mekan kavrami, Ding’in (2012)
bahsettigi gibi ‘‘karsilasmalara, en az iki durum arasinda olusan yeni bir olusuma, ne
o ne de bu olan ii¢lincii mekana isaret eder. Bilesenlerin kendi 6z biitlinliigliniin
bozulmadig1 ama ayn1 zamanda da digeri ile de temas ederek farkli bir siirece girdigi
ara durum’’ olarak tanimlanmaktadir (s. 7-8). Sargin’a (2005) gore ise ‘‘anlik
gereksinme olarak hareketli elemanlarin mekan igindeki adimi, konumlanisinin

degisimi olusturmakta, algisal olarak melezlik olusturmaktadir’’.
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Mimarlik’ta Tiimel mekan ve Melez mekan kavramlari birbirlerine benzer kavramlar
olarak tanimlanabilir. Her iki tanimda fiziksel mekanin mimari boliiciiler haricinde
sinirlandirilmasi iistlinde durmustur. Mekan boliinmeleri daha ¢ok yar1 saydam ve
hareketli objelerle saglanabilmektedir. Boylelikle mekan i¢inde kesin
siirlandirilmalar igine girilmemektedir. Bu iki tanimin haricinde ara mekan,
heterojen mekan ve sahne mekanlarida bu tanimlara benzerlik gostermektedir. Bu
mekanlar, kullanim siiresi igerisinde degisim ve devinim gostermekte, kullanicinin

anlik gereksinimlerine gore esnek sekil alabilmektedir.

Yukarida bahsi gecen tanimlarin hemen hepsini barindiracak bir kavram olarak
mekan, dongiisel mekan olarak tanimlanabilmektedir. Dongilisel mekan, mekandaki
degisimlerden kaynaklanarak ortaya ¢ikan bir olusumdur. Kullanicinin giin i¢indeki
mekani kullanim sekli, mekanin giinliik rutini olarak tanimlanabilir. Giiniin belirli
zaman periyotlarinda belirlenen islevlerin yapilmasi bir mekan dongiisii olusturabilir.
Dolayisiyla zaman — mekan — kullanict 3’liisii arasindaki bu etkilesim dongii

kavramini tanimlayabilmektedir.

Dongiti, Tirk Dil Kurumu Soézligi'nde ‘‘herhangi bir olaym birden fazla
tekrarlanmasi’ olarak belirtilmektedir. Mekanda dongii ise kullanicinin giinliik
davranig rutini, mekani kullanis bigciminden olusan hareket dizilimi olarak
tamimlanabilir. Giin i¢inde mekanin kullanim seklinden kaynaklanarak tekrarlanan

degisim, belirli bir dongii saglayarak dongiisel mekan kavramini olusturmaktadir.

Dongiisel mekan kavrami, daha cok toplumsal alanlardaki i¢ mekanlar ile
iliskilendirilmektedir. Toplumsal i¢ mekanlar, birden ¢ok kullaniciy1 birlestiren ortak
alanlar olup, toplu yapilacak eyleme goére kurgulanan mekanlardir. Bu mekanlarda

kisisel mekanlara rastlanmasi beklenmemektedir.

Dongiisel mekanlar; birden fazla kisinin kullanabilecegi, uzun zaman gegirebilmeyi
amagladigi, mekan i¢inde boliinmelere rastlanmadigi, gorsel olarak mekanin tek bir
hacim olarak algilandigi mekanlardir. Tek bir islev yerine birden fazla islev
kazandirilarak kullanict tarafindan uzun zaman araliklart iginde kullanilmasi
amaglanan c¢esitli ortamlari barindiran mekanlardir. Giiniin belirli saatlerine gore
degisebilen islevler kazandirilarak mekanin isleve gore farkli algilanmasi
saglanmaktadir. Aslinda bu kavram mimarliga ¢ok uzak bir kavram degildir.

Ornegin; Frank Flyod Wright Selale Evi planinda mekanm ikililesmesini, islevlerin
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bir arada kullanildigi, boliimlendirilmenin en aza indirgendigi icice gecen mekani
olugsmaktadir. (Sekil 2.5) Akan ya da akigkan olarak betimlenen Selale Evi’nde ¢oklu
islevlerin tek bir mekanda ¢oziimlendigi gozlemlenmektedir.

B

\c,\\\i:\m, S

Sekil 2.5 : Selale evi plani (Url 2).

Selale evinin giris kat planinda yemek alani, oturma alani ve genel alan arasinda
mekansal bollintliye rastlayamak mimkiin degildir. Ayni durum evin misafir
kanadimin giris kat planinda da devam etmektedir. Yatak odasi, oturma odas1 ve gegis
alanlar1 farkli islevlere sahip mekanlar olmalarina ragmen hacim tek bir mekan
olarak calisilmig, hicbir mimari 6ge veya bilesenle ayristirilmamistir. Boylelikle
Selale Evi planinda Rapoport’un (2004) ‘‘Aynm1 mekan farkli zamanlarda farkli

ortamlar1 barindirabilir’’ ilkesi gozlemlenmektedir (s. 35).

Dongiisel mekanlar, heterojen mekanlardir. Mekana kazandirilan islevlerden dolayi
mekan, tek bir amag yerine birden fazla amaca hizmet edebilmektedir. Dolayisiyla
mekan homojen olma kimligini kaybederek heterojenlesmekte ve karma bir mekan

haline dontismektedir.

Buna gore dongiisel mekanlar, birden c¢ok kullanici tarafindan kullanilan ortak
alanlardir. Genellikle ¢ok amacli mekanlar olarak kullanilmaktadirlar. Dontigiimlii
mekanlar giinliik yasantimizda bir¢cok yerde karsimiza ¢ikmaktadir. Bunlar; egitim
yapilari, ticari yapilar ve Kkiiltiir yapilart gibi bir¢ok i¢ mekanda orneklerine
rastlanabilmektedir.
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e Egitim yapilar

Anaokullari, ilkokul, lise, iiniversite gibi egitim yapilarinda birgok i¢ mekaninda
orneklendirmelerle karsilasabilinmektedir. Bunlar; fuaye, oyun odalari, ¢ok amach

salon, toplant1 salonlari, gecis alanlar1, uyku odalari, spor salonlar1 vb.

Sekil 2.6 : Egitim yapilarinda dongiisel mekan 6rnegi, Taskisla (DZ arsivi).
e Ticari yapilar

Yeme, i¢me, eglence ve toplanti islevlerine sahip mekanlari 6rnek olarak
gosterebilinmektedir. Bunlar; toplanti salonu, konferans salonu, diigiin salonu,

restoran, bar, gece kliibii vb.

Sekil 2.7 : Ticari yapilarda dongiisel mekan 6rnegi — Double Tree Hilton (Url 3).

16



Sekil 2.8 : Ticari yapilarda dongiisel mekan 6rnegi — Louis Bistro, Karakdy (sol, Url
4; sag, Url 5).

o Kiiltiir yapilart

Opera, bale, tiyatro, performas sanatlari1 merkezi gibi kiiltiir yapilarinin birgok i¢

mekaninda ¢esitli 6rnekleriyle karsilasiimaktadir.

Sekil 2.9 : Kiiltiir yapilarinda déngiisel mekan 6rnegi — PSM Zorlu Center (sol, Url
6; sag, Url 7).

Sonug olarak dongiisel mekan; birden fazla islevi ayni zamanda ya da farkli
zamanlarda barindiran, mekani olusturan g¢esitli bilesen ve 0Ogeler tarafindan

boliintilye ugramamais, ortak kullanim alanina sahip heterojen mekanlardir.

2.4 Mekansal Alg:

Algt,“‘nesnel diinyayr duyular yoluyla 6znel bilince aktarma bi¢imi’’ olarak
tanimlanmaktadir (S6zen ve Tanyeli, 1992). Bu nedenle algi, yasantimizi
stirdiirdiiglimiiz mekanlarda duyularimizla olusturdugumuz duyumlarimiz iizerine
kuruludur. inceoglu’na (2010) gore ‘insanin dis diinyadaki soyut/somut nesnelerle

iligki kurmasi, bunlar hakkinda birtakim yargilarda bulunmasi, bu nesnelere iliskin
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belli bir davranis ortaya koymasi, bu nesneleri algilamasiyla baslar’” (s. 68).

Dolayistyla algi, yasadigimiz ¢evreden bilgi toplama siirecini olugturmaktadir.

Giir’e (1996) gore, ‘‘insan bir algi, bilis ve davranis mekanizmasidir. Alg1 duyular
yoluyla ¢evreden bilgi edinme eylemi; bilis, yorumlama, bellege gonderme yapma,
duyumsama eylemi; davranis, amag ve giidiiler dogrultusunda algilara organizmanin
devinim ve diger tepkileri yoluyla verdigi yanitlardir’ (s. 83). Mimarlikta ise algi,
yap1 ile kullanicinin iletisim aracidir. Izgi’ye (1999) gére yapi bir organizma gibi
mesajlar lreterek iletisim organi olabilir. Algilama diizeyi kisiden kisiye degismekle
birlikte, insanin deneyimleri, egitimi ve yasayis sekli ile farklilik gosterebilir. Cok
yonlii ve karmasik olgusuyla mekan algilamasi 6ziinde biyolojik bir islevdir (s. 94).

Bu baglamda alg1 6znel bir olgudur ve kisiden kisiye farkliliklar gosterebilmektedir.

Algi, orgiitleme olgusudur. Bir biitiine anlam veren parcalarin bulunduklar
ortamdaki diger pargalarla olan iliskisi algimizi etkiler. Mekanda algi kavrami,
bireysel olmayip, biitiinsel bir degerlendirme seklini olusturur. Gestalt kuramina
gore, ‘‘gorme islevi baglangictan beri Orgiitlii bir eylemdir. Bir baska deyisle,
gérmede bir biitiinliik s6z konusudur’’ (Inceoglu, 2010, s. 104). Dolayisiyla tek bir
parca degil, pargalarin olusturdugu biitlinsel iliski algilanir. Boylelikle gérme eylemi,
algimizi dogrudan etkiler ve algimizin Orgiitlenmesine sebep olur. Algisal
orgiitlenme; sekil-zemin, tamamlama, benzerlik, yakinlik, devamlilik olmak iizere
bes yasadan olugsmaktadir. Sekil 2.10 *da algisal 6rgiitlenmenin sekil-zemin iligkisini
gorilebilmektedir. Odaklanilan noktaya gore sekil ve zemin algist farklilik
gostermektedir. I¢ mekanda ise devamlilik kuramu iizerinden sekil 2.11°de mekansal

algida yarattigi etki gozlemlenebilinir.

Sekil 2.10 : Alg: orgiitlenmesi 6rneklemesi; Necker kiibii ve Rubin vazosu (Url 8).
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Erkman’a (1973) gore, insan gorsel uyarilar yardimiyla Oncelikle kendini saran
uzaydaki konumunu, smirlarimi ve diger ozelliklerini algilamaya yonelik gozlem
yaparak, degisik fiziksel 6geler yardimiyla uzayin diger kisimlarindan ayrilarak
siirlar1 belirlenmis bir uzay pargasi olan mekani algilar (s. 19). Dolayisiyla,
mekanin oncelikle fiziksel nitelikleriyle algilanmasinin ardindan duyusal algilanmasi
saglanabilir. Mekan algis1 ele alinirken her ne kadar gérme duyusu daha 6n plana
¢ikmis olsa da aslinda algi tiim duyulardan farkli oranda etkilenmekte oldugundan bir

biitiin olarak ele alinmas1 gerekmektedir.

Sekil 2.11 : I¢ mekanda alg: 6rgiitlenmesi 6rneklemesi; devamlilik kurami (DZ
arsivi).

2.4.1 Mekansal alg tiirleri

Insan, mekan ile devamli iletisim halindedir, bulundugu mekan1 degerlendirir ve
daima yasadigi ortamdan etkilenir. Mekan1 algilamamiz insan-mekan arasindaki
etkilesimden elde edilen 5 duyumuz ile saglanir. Bunlar; gérme, duyma, tatma,
dokunma ve koklamadir. Mekanm algilanmasinda duyularimiz bizi yodnlendirir.
Dolayistyla mekani gorsel, duyusal, dokusal, kokusal ve 1sisal olarak algilamamizi
saglar. Mekani tatma duyusuyla algilamamiz miimkiin olmadigindan, tatma duyusu

1s1sal faktorler tizerinden degerlendirilmektedir.
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Baraban ve Durocher’in (1992) ‘Succesful Restaurant Design’ kitabinda belirttigi
gibi;
o ““Gorme: Aydinhik diizeylerinin farkliliklar, 1s1k renkleri ve dekorasyon

elemanlarini, vs. algilayan gérme duyusu ve ayna veya ekran kullanilarak mekanin

dar veya genis algilatilmasi.

* Duyma: Konugma, mutfak sesleri, dis sesler ve miizigin ses diizeylerinin

algilanmasi.

* Dokunma: Oturma elemaninin rahatligi, viicudun yer, masa, kullanilan tiim

kaplama ve araglarla temasi.
» Koku: Yemek, parfiim ve kaplama malzemelerinin kokularinin algilanmas.

 Isi: Hava sicakligi, bagil nem, viicut 1sisi, pisirme 1s1s1, 1SInim 1S1s1 ve pismis
yemegin sicakligi gibi 1sisal faktorlerin algilanmasi’” (Pehlivanoglu, 2008, s. 21) ile

gerceklesmektedir.

Aydinl’ya (1986) gore ise mekanin fiziksel degiskenleri ile psikolojik faktorler
arasindaki iligkileri kapsayan mekansal algi kavrami dort baslikta incelenmistir.
Bunlar; boyutsal algilama, isitsel algilama, gorsel algilama ve 1sisal algilamadir (s.
48). Sekil 2.12°de mekansal algi kavramlarinin renk, form ve doku nitelikleri ile

iligkisi incelenmektedir.

pEEiEEEL i |

| e naio-ag N Reiinmiy |

RENK FORM DOKU
BOYUTSAL ISITSEL GORSEL ISISAL
ALGILAMA ALGILAMA ALGILAMA ALGILAMA

Sekil 2.12 : Mekansal tasarim elemanlarinin algisal etkilesim sistemi (Aydinli,
1986).
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e Boyutsal alg1

Boyutsal algi, mekanin fiziksel niteliklerinin algilanmasiyla ortaya c¢ikmaktadir.
Fakat, renk, form ve doku 6zellikleri degistirilerek, fiziksel nitelikleri ayni kalmasina
ragmen mekan farkli algilanabilmektedir. Mekanin boyutsal algilanmasi, kullanilan
renklerin tonlarindaki farklilasma, dokuda sertlesme veya yumusama, formda ise

kullanilan diger formlarin biiytikliik kiicilikliiklerine gore algimizi degistirmektedir.
o [lsitsel alg1

Isitme; mekan deneyimi ve anlayisini yapilandirarak gorsel izlenimlerin iginde
barmdirdig1 bir zamansal stirekliligi saglar. Gorme duyusu yalnizca gozlemciye ait
bir olgu olsa da, isitme bir bag ve dayanisma duygusu yaratir. Dolayisiyla her mekan,
ictenlik ya da amtsallik, davet ya da ret, konukseverlik ya da hasmenellik gibi

kendine 6zgii bir sese sahiptir (Pallasma, 2011).

Isitsel alg: ise mekandaki isitmeye dayali uyarilarm algilanmasi ve yorumlanmasi
sonucu olugmaktadir. Mekanin derinlik ve yon algilamasini etkileyen en onemli
faktorlerden biridir. Isitsel algi, mekanda kullanilacak malzemelerin dokusal ve
formsal  yapis1  mekanin  akustik  Ozelliginde  farkliliklar  olusmasim

saglayabilmektedir.

Ching’e (2006) gore mekanda kullanilan yumusak, emici yiizeyler sesi bogar ve
mekanin akustik siilarni genigletir. Sert yiizeyler ise odanin i¢indeki sesi yansitir ve
mekanin fiziksel sinirlarini daha da belirginlestirir (s. 25). Ayn1 zamanda ses, gérme
eyleminin gergeklesmedigi kosullarda bile mekanin algilanmasina yardimci olur.
Sesin yoOnlendirici Ozelligiyle mekanin gozler kapali sekilde algilanabilmesini

saglamaktadir.
e Gorsel alg1

Isik, mekani olusturan bariyerlerin dogru algilanabilmesi ve gérme duyumuzun
gorme eylemini gergeklestirebilmesi i¢in gereken tek kosuldur. Dolayisiyla gorsel
algilama, 151k araciligiyla gerceklesmektedir. Unver’e (1985) gére gorsel algilama,
“‘cevredeki bir nesnenin, bir bicimin, dikkati ¢ekecek herhangi bir varligin ayirt
edilmesi, o alanin cesitli boliimlerinden goze gelen 1sikta, s6z konusu ayirt etmeyi

saglayacak belli bir ayrimin bulunmasina baghdir’’ ('s. 6).
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Mekandaki renk, form ve doku dinamikleri gorsel algilamada fiziksel niteliklerin
algilanmasinin yani sira psikolojik etkilerde dogurabilmektedir. Gérme yetisiyle elde
edilen veriler haricinde nesnelere farkli anlamlar yiiklenebilmektedir. Geg¢mis
deneyimlerden gelen bu anlamlarin gorsel olarak edinen verilerle birlestirilmesi
sonucunda mekan hakkinda kisisel yargilara ulasilabilmektedir. Dolayisiyla gorsel
algida, mekanin fizyolojik ve psikolojik degerlendirilmesinde, 151k ve gbz olmadan

mekanin algilanmasi diistiniilmemelidir.
e Isisal alg1

Isisal algi icin mekanda kullanilan renkler biliyiilk 6nem tasimaktadir. Soguk veya
sicak renklerin kullanilmasi mekanin farkli hissedilmesine sebep olur. Verilmek
istenen mesaj ile se¢ilmis renklerin dogru orantida olmasi gerekir. Bundan farkli bir
durum s6z konusu ise mekanin 1sisal algisinda beklenilenden farkli durumlar
gozlenebilir. Cevreden gelen farkli sicaklik ve 1silar mekanin 1sisal algilanmasinda

etkin rol oynar.

Sonug¢ olarak; mekansal algi, gorsel, isitsel, 1sisal ve boyutsal algi tiirleriyle
algilanmaktadir. Gorsel alginin daha baskin olmasi, mekansal algida diger algi
tiirlerinden yararlanilmadigi anlamina gelmemektedir. Mekan algis1 bir biitiin olarak
degerlendirilir. Mekansal algi deneyimlerimiz, duyumlarimiz: tetikleyerek mekan

algilamamizi saglar, mekan anlamli bir ifadeye doniisiir.

2.4.2 Mekansal algiy: etkileyen faktorler ve 151k

Tasarlanan mekanlar, duyular aracilifiyla algilanir ve ge¢gmisten gelen deneyimlerle
birlikte mekana farkli duygular yiiklenmesine sebep olurlar. Boylelikle mekan
olusturdugu uyarimlarla bizimle iletisim halindedir. Bu durumda mekanin fiziksel

ozellikleri, mekanin algilanmasinda etken bir rol tistlenmektedir.

““Insan algilariyla, ¢evresini amaclarina dzdeslestirerek ve aym zamanda c¢evrenin
sagladigt  kosullara  kendini  uydurarak  bulundugu  mekana  anlam
kazandirmaktadir’’(Bayizitlioglu, 2009, s. 57). Dolayisiyla mekanin fiziksel
ozellikleri algimiz1 etkileyen faktorlerdir. Mekan algis1 gorme eylemiyle baslayan bir
olgu olmasindan dolayi 151k, fiziksel faktorler arasinda en 6nemlisidir. Bu bdliimde
mekansal algiy1 etkileyen faktorler; bicim ve komposizyon, doku ve malzeme, boyut
ve oran, renk, ses ve koku, 1s1, hareket ve hiz dinamiklerinin 151k kavramiyla olan

iligkisi incelenecektir.
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Isik, mekansal algidaki en giiclii 6gelerden birisidir. Gorme eylemini gergeklestirip,
cevremizdeki nesneleri farketmemizi ve iletisim kurmamizi saglamaktadir. Isik,
mekanin var olusunu belirleyen ve bi¢imini goériiniir kilan dogal bir ozelliktir.
Dolayistyla i¢ mekanda 1sik ile olusturulan aydinlik diizeyi, mekanin fiziksel
niteliklerinin goériinmesine olanak vermektedir. Bu ylizden de 151k, fiziksel mekanin

ayrilmaz bir pargasidir.

Isik, mekan icindeki yapisiyla davramislarimizi sekillendirebilir. Isigin mekana
kattig1 canlilikla, kullanici davranislarinda farklilik gosterebilir. Bu davraniglar
sadece Olciilebilen fiziksel niteliklerden kaynakli olmayip, mekanin Sl¢lilemeyen
psikolojik etkisinden olusabilir. Dolayisiyla dogal ve yapay 1s1gmn insan psikolojisi
tizerindeki etkisi, 1518in mekan i¢indeki kullanimin seklinden dolay1 farklilik
gosterebilir. Roth’a (2000) gore, insan Oncelikle mekana bedeniyle girer ve daha
sonra mekana duygu, diisiincelerini ve ihtiyaglarini tasir. Dolayisiyla insanin 1s1ga

olan bagimlilig1 artmaktadir.

Bu nedenlerden dolayr mekansal algiyr etkileyen fiziksel faktorler 151k ile

iliskilendirilerek inceleme altina alinmstir.
e Bicim ve komposizyon

“Bicim, bir hacmin dis hatlarini ve striiktiiriinii tanimlamak ic¢in kullanilan bir
terimdir’’(Ching, 2006, s. 100). Bir mekanin bi¢imi, olusturulmus hacmin smilarini
belirleyen engeller ve bu engeller arasindaki iligkinin bir sonucu olarak ortaya
cikabilir. Dolayisiyla mekansal algimiz mekanin gesitli bariyerlerle sinirlandigi

bicimi algilar.

Mekana yerlestirdigimiz herhangi bir nesne sadece konumlandirildigi alanda yer
kaplamamaktadir. Ayn1 zamanda ¢evresindeki diger nesnelerle mekansal bir iliski
icindedir. Mekanin igine yerlestirilen nesne etrafindakilerle olan iligskisi sonucu

mekanda bir komposizyon olusturur.

Komposizyon mekan iginde bigim yaratma ve olusturulan bu bigimler arasindaki
etkilesim sonucu ortaya ¢ikabilir. Boylelikle mekan i¢indeki nesneler arasindaki

iliskinin sonucu olarak olusan komposizyon, mekanin farkli algilanmasini saglar.

Altuncu’ya (2007) gore mekanda kompozisyon diizenlemesi, mekandaki doluluk-
bosluk iligkisini yansitmalidir. Mekan iginde yapilacak simetrik veya asimetrik

diizenlemelere gore i¢c mekanin gorsel algilamasi daha etkili veya etkisiz
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olabilmektedir (s. 54). Dolayisiyla mekan iginde yapilacak olan diizenlemeler
dogrudan gorsel algimizi etkiler. Bu diizenlemeler yapilirken kullanilacak nesneler
arasinda denge saglanmasi, kurgulanan kompozisyonun daha dogru algilanmasina

yardimei olur.

Sekil 2.13 : Isigin mekan bi¢im ve kompozisyondaki etkisi (Url 9).

Sekil 2.13’te Olafur Eliasson’nun Guggenheim Miizesinde ‘Aten Reign’ — ‘Aton
(Glines) Hanedanligi” enstallasyonunda 1518 mekan1  bigimlendirilisi  ve
komposizyon  olusturma  etkisini  gozlemlenmektedir.  Farkli  yiizeylerle
bigimlendirilen tavan, yiizeylerin birbirleri arasindaki diizenle etkili bir komposizyon
olusturulmustur. Tavanda ¢esitli yiizeylerle olusturulan bi¢im, 151k ile desteklenerek

komposizyon haline doniigsmiis ve de mekanin odak noktasi haline gelmistir.

e Doku ve malzeme

Mekanlarin tasarlanma siireglerinde malzeme se¢imi énemlidir. Ciinkii kullanilacak

malzeme ve malzemeye ait dokular mekansal algimiz {izerinde etkilidir.

Ching’e (2006) gore ‘‘doku, bir yiizeyin ii¢ boyutlu yapisindan dolay1 sahip oldugu
0zel bir nitelik’’ olarak tanimlanir. Doku iki ana tipten; dokunsal ve gorsel dokudan
olusur. Dokunsal doku; dokunarak hissedilen gercek doku, goérsel doku ise gozle

goriilen dokudur. Gérme ve dokunma duyularimizin i¢ ice olmasindan dolayi, biitiin
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dokunsal dokular gorsel doku 6zelligini tagimaktadir (s. 120). Dolayisiyla mekanda
kullanilan malzemelerin dokusu 6ncelikle gorsel doku, daha sonrasinda ise dokunsal
doku olarak algilanir. Fakat baz1 durumlarda daha 6nce benzer malzeme ylizeylerine
dokunarak deneyimlemis olmamiz, mekansal algimizin dokunsal doku ile olugmasini

saglayabilir.

Mekan i¢inde kullanilan her malzemenin bir dokusu vardir ve 1sik dokuyu ortaya
cikararak malzemeyi anlamli kilar. Isigin malzemeye gelis acist malzemenin
farkedilip, dokunun algilanmasi agisindan 6nemlidir. Ayn1 zamanda giiniimiizde
yapay 1sikla doku yaratilmasida s6z konusudur. Sekil 2.14°te oldugu gibi
siirlandirilmis hacim igerisinde yapay 1sik ile desen yaratimi mekanda farkli doku

algisinin olugsmasina sebep olmustur. Dolayisiyla 151k ile olusturulan farkli dokular

mekanin farkli algilanmasini saglamaktadir.

(i

Sekil 2.14 : Isigin doku yaratmadaki etkisi (DZ arsivi).
e Boyutveoran

Mekan, kullanicilarin ihtiyaglarina ve kullanicilarin koyacaklarr smirlara gore
belirlenmig bir hacimdir. Yasadigimiz her mekan bir hacme sahiptir ve her hacminde
bir boyutu vardir. Boyut kavrami, mekan i¢inde en, boy ve yiikseklik nitelikleriyle
Olgiilebilir. Bu niteliklerin arasindaki uyumu ise mekanin orani olarak tanimlamak

miimkiindiir. Dolayisiyla mekanda boyut ve oran kavramlar birbirleriyle dogrudan
etkilidir.
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Oran, mekan iginde bir nesnenin diger bir nesneyle ve c¢evresindekilerle olan
kurdugu iliski olarak tanimlanabilir. Bir nesnenin ger¢ek boyutu, bulundugu gevreye
veya cevresindekilere gore farklilik gosterebilir. Dolayisiyla nesne, cevresindeki

nesnelerin boyutu ile oranlanabilir.

Saglar ve Sener’ e (2011) gore islevler, mekansal oran tercihlerini etkilemektedir.
Farkli islevlere sahip mekanlarin mekan karakterini en ¢ok etkileyen parametrenin
yiikseklik oldugu saptanmistir. Mekanda yatay diizlem biyiidiik¢e, yiikseklik
tercihinin, islev ve biiyiikliigiin etkisi altinda kalmayarak arttig1 gozlemlenmistir (s.
95). Dolayistyla mekansal oranda mekanin derinligi, genisligi ve yiiksekligi
birbirleriyle dogrudan iliskisi ve orantisi s6z konusudur. Sekil 2.15’te farkl: derinlik,
genislik ve ylikseklik dinamiklerinin mekanin boyut ve oraninin algilanmasindaki

etkisini goriilebilmektedir.

Sekil 2.15 : Mekansal algida boyut ve oran iligkisi (Saglar ve Sener, 2011, s. 89).

Boyut ve oran algilanmasinda 151k en etkili faktérlerden biridir. Mekan iginde
aydinlatilan ve aydinlatilmayan yiizeyler, mekanin boyut ve oraninin algilanmasinda
farkliliklar ~ yaratmaktadir. Aydinlatma armatiirleri firmasi olan Erco’nun
websitesinde kullanicilara sundugu 6rnekte bu iliski daha iyi anlasilmaktadir. Sekil
2.16’da birinci karede sadece mekan igindeki objeler aydinlatirken, ikinci karede

merdiven kismi, tgiincii karede arka duvar ve dordiincii karede yan duvar

26



aydinlatilmistir. Her resimde aydinlatilan bir yilizey digerine eklenerek mekansal
algimizda olusan boyut ve oran iliskisini degistirmektedir. Dolayisiyla mekani

goriniir kilan 151k, mekanin boyut ve oran algilanmasinda 6nem tasimaktadir.

Sekil 2.16 : Mekanin boyut ve oran algisinda 1s1g1n rolii (Url 10).

e Renk

Isigin  yansitildigr yiizeye diisen yansimalariyla olusan rengin, 1s1ik olmadan
algilanmasi s6z konusu degildir. Izgi’ ye (1999) gére *‘renk, bireyin gdz ve beyin
araciligi ile kimligine bagl 6znel degiskenlikte algiladigi ve yarattig 1siksal duygu’’
(s.186) olarak tanimlanir. Dolayisiyla 151k hem fiziksel bir nitelik hem de duygusal

etkileri olan bir olgudur.

Renk; tiirti, tonu ve yogunlugu bakiminda 3 kategoride incelenmektedir. Ching’e
(2006) gore tiirii; rengin 6z niteligi, tonu; aciklik-koyuluk derecesi ve yogunlugu;
doygunluk derecesi olarak tanimlanir (s. 108). Rengin bu 6zellikleri arasindaki denge
kullanicilara aktarilmak istenen mekanin anlami i¢in 6nem tasir. Mimaride renk, one
cikartilmak istenen alani veya yiizeyin daha belirgin hale getirilerek vurgulanmasi
amaciyla kullanilmaktadir. Dolayisiyla mekan kurgusunda vurgulanmak istenen
nokta dogru renklendirilmelidir. Renk, i¢ mekanda sadece renksel bir biitiinlik
saglamasinin yan1 sira duyusal izlenimler olusturarak kullanicida mekan hissi
olusturmaktadir. Bu nedenle renklerin orgiitlenmesi mekan kurgusunun algilanmasi

acisindan biiyiik 6nem tagimaktadir.

Renk ii¢ ana ton; kirmizi, sari, mavi ve ii¢ ara ton; turuncu, yesil, mor’dan olusur.
Ara tonlar iki ana rengin karisimiyla ortaya ¢ikar ve bu karigima katilmayan ana
rengin tamamlayicist olur. Ornegin; kirmizi ve sari ana tonlar1 karisinca, turuncu
tonu elde ederiz. Dolayisiyla turuncu ton, karisima katilmayan mavi tonun
tamamlayicis1 olur. Birbirinin tamamlayicis1 olan bu renkler ayni zamanda
birbirlerine karsit renkler olup, beraber kullanildiklarinda denge olustururlar. Rengin
goriilen etkisinin yaninda algilanan psikolojik etkisi de vardir. Renk, duyular

araciligiyla olusturdugu uyarimlarla algilamamizi etkiler. Gegmisten getirdigimiz
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deneyimlerimize dayanarak da o rengin bizde nasil bir duygu uyandirdigini

hissederiz. Bu baglamda renk, kullanicida mekan hissi olugsmasina yardimci olur.

Bilim Teknik Dergisi’nde (2006) rengin psikolojik etkileri genel olarak sdyle

Ozetlenmektedir;

- Sari: En parlak renk olan sar1, dikkat ¢ekmek tizere kullanilir. I¢ mekanda giiglii
bir c¢ekilicilige sahip olan sari rengi, mekanda uyaran ve neselendirici hislerini

uyandirir.

- Kirmizi: Canlilik ve dinamizmi simgeleyen bu renk, mutlulugu temsil eder. I¢
mekanda istah agic1 6zellige sahip olan kirmiz1 rengi, birgok gida firmalari tarafindan

hem logo hem de i¢ mekan tasarimlarinda kullanilir.

- Mavi: I¢ mekanda huzuru temsil eder ve sakinlestirir. Koyu tonlarda ya da yogun
olarak kullanildiginda moral bozan, agik tonlarda ya da beyazla karigik

kullanildiginda ise yatistirict ve giiven veren bir etki yaratir.

- Turuncu: Son baharin rengi olan turuncu, ¢arpici ve i¢ agict bir renktir. Mekan

icinde heyecan ve mutluluk vererek dinamik bir etkiye sahiptir.

-+ Yesil: Doganin ve baharin rengi olan yesil, giiven duygusu olusturur. Mekanda

sakin, yumusak ve yaraticilig1 koriikler.

- Mor: Asaletle iliskilendirilen mor rengi, giizellik ve yakinlik duygusu olusturur.

Mekan i¢indeki kullaniminda ihtisam ve liiksiin rengidir.

James Turrel’in ‘Skyspace’ — ‘Gok Mekan’ adli enstallasyonunda rengin etkisini
daha yahn bir sekilde gézlemlemek miimkiindiir. Kurgulanan bu mekan Roma’da
bulunan Pantheon gibi tavanda dairesel bir bosluga sahiptir. Dolayisiyla mekan giin
1s181n1n degismelerinden etkilenmektedir. Giin i¢indeki dogal 151k degisimleri yapay
1isikla entegre edilmis ve deneyimlenemeye sunulmaktadir. Mekan hava kararmaya
basladiktan sonra yapay 151k ile aydinlatilmaktadir. Sekil 2.17°de aynm1 mekan cesitli
renk kombinasyonlariyla gozlemlenmektedir. Rengin fiziksel etkisinin yaninda
psikolojik etkisinden dogan duyumlar bireysel bir izlenim yaratmaktadir. Renk,
mekanda farkli duygular yaratarak kullanici tarafindan mekanin farkli algilanmasini
saglamaktadir. Olafur Eliasson’nun bu enstalasyonu i1s18in, fiziksel mekanm farkli
algilatmasinin yani1 sira mekani yasayan bir mekan haline getirerek ¢esitli renk

kullanimu ile psikolojik etkileride ortaya ¢ikarmaktadir.
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Sekil 2.17 : Isik ve renk iligkisi (Url 11).
e Sesve koku

Ses ve koku, mekan algilamamiz1 etkileyen benzer niteliklerdir. Iginde bulunulan
ortamlarin memnuniyet agisindan degerlendirilmesini etkilemektedir. Mekanda hem
isitsel hem de kokusal alanlar yaratilabilir ve mekan kendi i¢inde boliimlendirilebilir.
Kullanici iistiinde olumlu ya da olumsuz yonlendirici etkisi vardir. Fazla giiriiltiili ya
da rahatsiz edici kokulu alanlardan diger kullanim alanlarina yo6nelmeler

gozlenebilmektedir.

Ses ve kokuda diger fiziksel faktorler gibi mekanda 1s1k ile daha belirgin hale gelir.
Olafur Eliasson’nun ‘Beauty’ — ‘Giizellik’ adl1 enstallasyonunda suyun yapay 151k ile
birlikte kullanimindan ortaya ¢ikan koku ve ses mekanda farkli hislerin ortaya

olugmasini saglamaktadir.

Sekil 2.18 : Isik ve ses-koku iligkisi (Url 12).
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o Is1

Is1 kavrami, renk kavramiyla baglantilidir. Rengin psikolojik etkisi olarak 1s1 kavrami
ele alabilmektedir. Mekanin 1s1s1, mekanin ortamini etkiler. Altuncu’ya (2007) gore
1s1 standartlart mekana yiiklenen fonksiyona gore belirlenir. Buna gore; bir restoran
ile bir buz pistinin ayn1 sicaklikta olmasi beklenmemeli, fonksiyona uygun olarak

mekan 1sitilmalidir (s. 66).

Olafur Eliasson’nun ‘Weather Project’ — ‘Iklim Projesi’ adli enstallasyonunda
rengin, yapay 1sik ile nasil 1siya doniistiigi analiz edebilebilmektedir. Mekanin
ortasina yerlestirilen biiyiik kiiresel sar1 kiitle ile gilines etkisi yaratilarak
kullanicilarin davraniglart gézlemlenmektedir. Sekil 2.19°da goriilebilenecegi gibi
kullanicilar 15181n yaydigi renkten etkilenerek 1sisal farklilik hissetmesi sonucu

davraniglarinda farkliliklar olusmaktadir.

Sekil 2.19 : Isik ve st iligkisi (Url 13).

e Hareket ve hiz

Ic mekanda hareket, mekanin kullanim seklinden kaynaklanan davranislarimizin
sonucudur. Mekanda hiz ise, hareket kavraminin bir etkisidir. Mekanin kullanim
sekli hareketimizi ve kullanim seklindeki uygunluk hizimizi belirler. Dolayisiyla

mekanda hareket ve hiz kavramlar1 etkilesim halindedir.
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Mekanda hareket ve hiz kavramlar1 dogrudan isik ile iliskilidir. Ornegin; bir
mekanda bir objenin fotografi sabit halde durulurken ¢ekildiginde daha net, hareket
halinde yiiriirken ¢ekildiginde ise daha bulanik bir fotograf elde edilmektedir. Bu
sonu¢, mekan i¢indeki kullanici hizinin farklilik gostermesinden dolay1 ortaya
cikmaktadir. Mekan icindeki davranigs ve hareketler, hizi, dolayisiyla mekanin
algilamasini etkiler. Mekansal algida kullanicinin hiz1 ¢evresindekileri algilamasinda

etken bir rol oynar. (Sekil 2.20)

Sekil 2.20 : Isik ve hareket iliskisi — San Francisco (DZ arsivi).

Erkman’a (1973) gore ‘‘mekan, sinirlanan boslukla, sinirlanan elemanlarin ortak
olarak meydana getirdikleri bir olus’” (s. 40) olarak tanimlanir. Dolayisiyla hareket
ve 151K mekanin var olusumunu saglayan iki dogal eleman olarak
tanimlanabilmektedir. Isiksiz bir mekanda, canlimin hareket etmesinin mimkiin
olmayigindan dolay1 hiz olugsmasi beklenmemelidir. Bu durumda mekanin oncelikle
algilanabilmesi i¢in 1s18a ihtiya¢ duyulmaktadir. Hareket ve hiz, mekanin kurgusuyla
baglantilidir. Mekan igindeki kullanim ve gecis alanlar1 dikkatlice aydinlatilmali ve
kullanic1 yonlendirilmelidir. James Turrell’in ‘The Light Inside’ — ‘Icteki Isik> adli
enstallasyonunda hacim i¢inde yapay 1sikla hacim yaratilarak mekan iginde suni bir
katmanlagma yaratilmistir. (Sekil 2.21) Deneyimleyicilerin mekan1 farkli algilamasi
sonucunda davranislar1 ve buna bagl olarak kullanim sekilleri degismistir. Mekan

icinde sadece orta alan kullanilmakta, diger alanlar 15181in sinirlandirici etkisinden
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dolayr kullanilmamaktadir. Dolayisiyla mekan tek bir hacim olmasina ragmen
deneyimliyiciler tarafindan farkli algilanmis, mekan i¢indeki davraniglar hareket ve

hiz niteliklerinin degismesine sebep olmustur.

Sekil 2.21 : Isik ve hareket iliskisi (Url 14).

Sonu¢ olarak, mimari mekan yasayan bir mekandir. Fizyolojik ve psikolojik
nitelikler, mekanin algilanmasini saglanmakta ve mekana anlam kazandirmaktadir.
Mekan, kullanicinin ge¢misten deneyimledigi bireysel izlenimlerinden dolay: farkli
algilanabilir. Dolayisiyla, mimari tarafindan yiiklenen anlamin agik¢a algilandigi
mekanlarda kullanici tatmininden s6z edilebilmesi miimkiin olmaktadir. Ancak
anlamin dogru iletildigi, algilamanin dogru ve yeterli yapildigi mekanlarda kullanic
tatmini irdelenebilmektedir (Bayizitlioglu, 2009, s. 21). Bu nedenle mekansal
algimiz1 etkileyen faktorlerin, mekana yiiklenmek istenen anlami yansitabilen ve

kullanicilar tarafindan anlasilabilir olmas1 beklenmektedir.

2.5 Dongiisel Mekanlarda Algi

Gilinlimiizde kentlesmis toplumlarda i¢ mekanlarda gegirilen siirenin uzamasiyla,
mekana kazandirilmis olan islevlere yeni islevler eklenerek dongilisel mekanlar
olusturulmaktadir. Ayni ya da farkli zaman dilimlerinde cesitli islevler kazandirilan
bu mekanlarda kullaniciya aktarilmak istenen ortamin dogru algilanmasi biiylik 6nem

tagimaktadir.
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Mekansal algi, yasadigimiz c¢evreden bilgi toplama siirecini olusturmaktadir.
Dolayisiyla birden fazla islev kazandirilmig dongiisel mekanlarin algilanmasi,
kurgulanmis ortamlarin kullaniciya aktarim sekliyle dogrudan baglantilidir. Bu
mekanlarda isleve gore olusturulan farkli ortamlar kullanicilarin mekansal algisinda

farklilik yaratmaktadir.

Isik, mekansal alginin olusmasinda en etkili faktorlerden biridir. Dogrudan gorsel
algiy1 etkileyerek, mekanin fiziksel niteliklerinin olusmasini saglamaktadir. Fakat
mekansal algi, gorsel alginin yani sira isitsel, 1sisal ve boyutsal algi ile birlikte
degerlendirilmelidir. Bu nedenle mekansal alginin bir biitiin olarak ele alinmasi
gerekmektedir. Donglisel mekan tasarlanirken mekansal algi gesitlerine hem de
2.4.2°de bahsi gecen mekansal algiy1 etkileyen faktorler géz 6niinde bulundurularak

mekanin kurgulanmasi gerekmektedir.

Sonug olarak; dongiisel mekanlarda, mekanin giinliik dongiisiinde islevler arasindaki
gecislerde olusturulan ortamlarda mekansal algiyr etkileyen faktorler biiyiik dnem
tasimaktadir. Mekanda tasarimci tarafindan aktarilmak istenen anlamin kullanici
tarafindan dogru algilanmasi dogrudan bu faktorlerle iligkilidir. Dolayisiyla her islev
icin kurgulanan farkli ortam senaryolari olustururken bu faktorler géz Oniinde

bulundurularak dongiisel mekanin tasarlanmasi gerekmektedir.

33



34



3. AYDINLATMA KAVRAMI VE iC MEKANDAKI ROLU

Yasantimizin vazgegilmez bir parcast olan 151k, yasadigimiz mekanlara anlam ve
deger katmaktadir. Isik, gorme eyleminin ger¢eklemesini saglayarak, ¢evremizde
olan nesnelerin farkina varmamiza ve nesnelerle iliski kurmamiza yardimci
olmaktadir. Dolayisiyla mekan icinde 1s1k; sinirlayan, belirleyen, vurgulayan ve

kurgulanan anlami kullanicilara aktarabilen en gii¢lii 6gelerden biridir.

Isik kavrami, nesnel ve 6znel bakimdan iki grupta ele alinmaktadir. Sirel’e (1976)
gore Oznel olarak, ‘‘gérme organina bagli ya da gdérme organi aracilifiyla ile olan
biitin duyulanma ve algilarin verisi’’ ve nesnel olarak ise‘‘gérme organini
uyarabilen 1smmim’’ olarak tanimlanir. Bdylelikle 151k, hem goérme eylemini

gerceklestiren hem de duyular araciligiyla mekani algilatan bir kavramdir.

Mekana canlilik katan 151k, giin i¢inde degisim gostermektedir. Sabah saatlerinde
giinesin dogmasi, 6glen saatlerinde yogun ve dik gelisi, aksam vaktinde ise degisen
acis1 ve rengiyle kullanicilar1 farkli bir psikolojiye siiriikkleyerek yasantimiza sekil
verir. Giinlin belli saatlerinde belirli ihtiyaglarin giderilmesini 6n goriir. Boylelikle

151k, kullanicilarin mekan i¢indeki kullanim dongiisiinii olusturmaktadir.

Giin 15181ndan olusan dogal aydinlatmanin mekan iginde yetersiz kaldig1 durumlarda
ise yapay aydinlatma ile destek saglanir. Kurgulanan aydinlatma diizeni ile islevin
gerektirdigi aydinlik diizeyleri elde edilmeye caligilir. Dolayisiyla aydinlatma
tasariminin en énemli gorevlerinden biri kullanicilarin ihtiyag duyduklari etkinlikleri
yerine getirmelerine yardimci olmaktir. Mekan i¢inde olusabilecek gereksinimlerden
kaynakli islevlerin, istenilen hiz ve rahatlikta hatasiz bir sekilde gerceklesmesini

saglamaktadir. Bu baglamda 151k, mekanin en 6nemli malzemesidir.

Yasanan mekan1 goriiniir kilan 151k, hem fizyolojik hem de psikolojik etkiye sahiptir.
Gilintimiizde farkli armatiirlerle cesitli aydinlatma kurgusu elde etmek miimkiin hale
gelmektedir. Gegmisten gelen deneyimlerle algilanan mekanda kullanilan aydinlik
diizeyi, 15181n rengi, dogrultusal yapisi ve aydinlik diizeyi dagilimlarinin degisimleri

mekanin farkli algilanmasina sebep olmaktadir. Dolayisiyla mekanin kullanim

35



dongiisiine gore kurgulanacak aydinlatma senaryolarinda yapay aydinlatmanin

etkisini yadsimak miimkiin degildir.

Bu boliimde aydinlatma kavrami, aydinlatma gesitleri, aydinlatma bi¢imleri ve yapay
aydinlatmanin i¢ mekandaki rolii incelenmektedir. Yapilan literatiir taramasiyla

arastirma i¢in 6nemli bilgilerin 6zetlenmesi amaglanmaktadir.

3.1 Aydinlatma Kavram

Gegmisten giliniimlize aydinlatma konusu, onemli gelismeler ortaya koymus
olmasiyla birlikte yeni teknolojilerle gelismeye devam etmektedir. Yag, mum,
mesale, kandil gibi 6gelerin kullanilmasiyla baglayan aydinlatma, 151k veren akkor
telli lambalarla 6nemli bir atilim gerceklestirmistir. Oncelikle kullanicilar tarafindan
yasadiklar1 ortamlarin goriiniirliiglinii saglayarak aydinlatma ile karanligi yenmek

saglanmistir.

Aydinlatma, ‘‘Uluslararast Aydinlatma Komisyonu (CIE) tarafindan “nesnelere,
bunlarin ¢evrelerine ya da bir bolgeye, bir kent bolgesine, geregi gibi
goriinebilmeleri i¢in 151k uygulamak” olarak tanimlanmaktadir (Unver, 2000, s. 142).
Sirel’e (2005) gore ise ‘‘yeterince 151k yakarak karanliktan kurtulmanin ya da
kendinden 151kl nesnelerle ¢evreyi siislemenin ¢ok Otesinde, belli bir teknigin
uygulanmasini gerektiren onemli bir olay’’ olarak ele alinmaktadir. Dolayisiyla
yapay aydinlatma; yasadigimiz mekanlardaki nesnelere, bunlarin ¢evrelerine ya da
bir bolgeye, geregi gibi goriinebilmesini saglayan, belli bir teknigin uygulamasini

gerektiren bir olusum olarak tanimlanabilir.

Insan ¢evresini tiim duyulari ile algilasa da, en baskin olani gérme duyusudur.
Mekan algisinda en etkili faktdr olan gorsel algi, uygun gorme kosullarinin
saglanmasiyla olugmaktadir. Mekanda olusturulacak uygun gérme kosullari ile gorsel
konfor saglanarak, kullaniciya daha uzun siire daha rahat gérme ortami yaratilmak
istenmektedir. Sirel’e (2001) gore aydinlatma; aydinlatmada gorliniirliigiin
saglanmasi, 1yl bir gorlintiiniin elde edilmesi ve goriintiiniin geregi gibi olmasi

seklinde ii¢ amag igerir;

1. Gorlintirliliigiin saglanmasi; nesnelerin varliklarinin gorsel yolla gerekli aydinlik

diizeyine ulagmasi saglanarak, aydinligin niceligi ile anlagilir.
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2. lyi bir goriintii elde edilmesi; aydinligin niceliginin yaninda ve ondan ¢ok daha
onemli aydinligin niteligi ile saglanir. Iyi gorme kosullarmin saglanmasi bazi

kosullara baglanmistir. Bunlar;
e Goriilmesi gereken en ufak pargalari kolayca gorebilmek,
e Yiizey bigimleri ve dokular1 dogru algilayabilmek,
e Devingenligi, yon, hiz, ivme vb. bilesenleri ile dogru algilayabilmek,
e Renklerin dogru gorebilmek ve en ufak renk ayrimlarini fark edebilmek,
e ‘lyi gérme’ yi yorulmadan uzun siire saglayabilmektir.
Bu kosullarin saglanmasi, aydinlatma tekniginin eksiksiz uygulanmasina baglidir.

3. Aydinlatma ile elde edilen goriintlinlin geregi gibi olmasi; belli bir amaca veya
istege uygun olarak, sadece teknik acidan ele alinmayip ayni1 zamanda sanatsal
ve mimari agidan da yaklasilmasidir. Bu durum aydinlatma tekniginin belli

estetik kurallar altinda bir mimari anlayis ile uygulanmasini saglar (s. 102).

Yasanilan mekanlarda aydinlatma, goriiniirliilligiin ve gorsel konforun saglanmasi
olmak iizere amaci bakimindan fizyolojik, dekoratif ve dikkat ¢eken aydinlatma

olarak tice ayrilir (Berkoz ve Kiigiikdogu, 1983, s. 4);

Fizyolojik aydinlatma: bu tiir aydinlatma cismin biitliin detaylarinin yorulmadan
goriilmesini saglar. Dolayisiyla cisimleri biitiin detaylarinin daha hizli ve daha rahat
goriilebilmesi i¢in saglanan gbéz fizyolojisi kosullarini gergeklestiren aydinlatma

olarak tanimlanir.

Dekoratif aydinlatma: bu tiir aydinlatmada amag¢ cismin biitin detaylarinin
goriilmesi olmayip, cismi goriilmesini istendigi bi¢im ve formda gostermektir.

Aydinlatma daha ¢ok siisleme ve donatinin bir elemani olarak ele alinir.

Dikkati ceken aydinlatma: bu tiir aydinlatma genellikle cismin vurgulanarak mekan
icide dikkatini ¢ekmek amacl yapilir. Dolayisiyla bu tiir aydinlatmada yiiksek
aydinlik seviyeleri, renkli 1s1klar, degisken 151kl sekiller ve yanip sonen sistemlerden

yararlanilabilir.

Aydinlatmada amag, sadece belli bir aydinlik diizeyi elde etmenin yani sira iyi gérme
kosullarinin saglanmasi durumunu ortaya ¢ikarmaktadir. Dolayisiyla aydmligin

niceligi ile birlikte niteliginin de dogru belirlenmesi gerekmektedir. Aydinlatma
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projelerinde amaglanan aydinlatma kosullarinin gerceklestirildigi mekanlarda, dogru
aydinlatma ile yarar saglanmaktadir. Berkdz ve Kiigiikdogu’ya (1983) gore iyi bir
aydinlatmanin sagladigi yararlari; ‘‘goziin gérme yeteneginin artmasi, goz sagliginin
korunmasi, gorsel konfor saglanmasi, kullanicinin gorsel performansinin maksimum
seviyeye cikartilmasi, is veriminin artmasi, kazalarin Onlenerek azaltilmasi,
ekonomik potansiyelin artmasi ve psikolojik ihtiyaglara cevap verilmesi’’ olarak
belirtilmektedir (s. 4). Bu durum, aydinlatmanin niceliginin yani sira niteligininde

mekanda uygun gorme kosullar1 saglanmasi i¢in etkin bir faktor oldugunu gosterir.

Aydinlatma kavramimin en 6nemli 6zelliklerinden biri, mekan ic¢inde kullanilan
yapay 15181 dogal 1s18a yaklagtirmaya c¢alismaktir. Mekanda tasarimer tarafindan
isleve gore kurgulanan uygun aydinlatma ile gorsel konfor saglanmakta, algilama
bozukluklarindan  kaynaklanabilecek kazalar &nlenebilmektedir. Iyi gdrme
kosullarinin saglanmasiyla mekan iginde hem ¢alisma veriminin artmast hem de
ekonomik verimin artmasi beklenebilir. Dolayisiyla oncelikli olarak mekanlarda
gerekli standartlar saglanmali, daha sonra estetik bakimindan ©6n goriilen
aydinlatmalar yapilmalidir. Her kosulda, kurgulanan aydinlatmalar birbirlerini

tamamlayici 6zellik gostermeli ve uyumlu olmalidir.

3.2 Aydinlatma Cesitleri

Aydinlatma cesitleri, dogal ve yapay aydinlatma olarak ikiye ayrilmaktadir. Dogal
aydinlatma mekanin bi¢imlendirilmesini ve anlamlandirilmasimi saglamaktadir.
Yapay aydinlatma ise dogal aydinlatmanin yeterli olmadigi kosullarda kullanicilar
tarafindan kontrol edilebilen bir aydinlatmadir. Bu baglamda dogal ve yapay
aydinlatmanin beraber kullanimi, mekanin daha carpict ve etkileyici hale
doniismesine yardimci olmaktadir. Fiziksel mekanlarda dogal aydinlatma ile birlikte
kullanilan yapay aydinlatma, mekan algisin1 etkilemekte ve dogal aydinlatmanin giin
dongiisiindeki degisikliklerine ragmen mekanda siireklilik saglamaktadir. Bu iki
aydinlatma bi¢imi birbirini tamamlayan bir 6zellige sahiptir. Dolayisiyla gorsel
konfor sartlarida g6z Onilinde bulundurularak birbirleriyle uyum iginde
kullanilmahidir. Sekil 3.1°de dogal ve yapay aydinlatmanm birlikte kullanimi

gozlemlenebilmektedir.
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Sekil 3.1 : Dogal ve yapay aydinlatma iliskisi — Alt gegit, Miinih
(DZ arsivi).
Sonu¢ olarak, mekansal algimizi etkileyen en Onemli faktorlerden biri olan
aydinlatma; dogal aydinlatma ile mekanin seklillenmesini saglarken, yapay
aydinlatma ile dogal aydinlatmayla sekillenen mekanin uygun aydinlatma kosullari

altinda siirekliligi saglamaktadir.

3.2.1 Dogal aydinlatma

Dogal aydinlatma, ‘‘yapilarda dogal 1sik kaynagindan, yani gokyiizii 1s1§indan
yararlanilarak yapilan aydinlatma, tabii aydinlatma’ olarak tanimlanmaktadir
(Hasol, 2005). Dolayisiyla dogal aydinlatma, kullanict ihtiyag ve gereksinimleri goz
onilinde bulundurularak mekan iginde dagitilan ve mekanin bigimlenmesini saglayan

aydinlatma tiirii olarak tanimlanabilir.

Gilin 15181, mekan i¢inde kullandigimiz dogal aydinlatmadir. Kullanicilar: tarafindan
kontrol edilemeyen dogal aydinlatma giin iginde ve yil icinde farkliliklar
gostermektedir. Iklim sartlarina ve gilin dongiisiine gore renk degisimi ve aydinlik
diizeylerinde farklilik gozlemlenir. Dolayisiyla giinlin aydinlanmasi ve kararmasiyla

olusan hayat dongiisiinde mekanin farkli algilanmasini saglar. (Sekil 3.2)
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Sekil 3.2 : Dogal aydinlatma ve mimari bi¢im - Limo Museum,
Stuttgart (DZ arsivi).

Dogal aydinlatmanin giin ve yil i¢indeki degisimlerinin fiziksel mekanda kontrol

edilememesinden dogan kullanict gereksinimleri, ¢esitli tasarim uygulamalari ile

dogal aydmnlatmanin kontrol edilmesi saglanmaktadir. Bu baglamda dogal

aydinlatmanim kullanim1 ve kontrolii i¢in cesitli ilkeler ortaya ¢ikmaktadir. Unver’e

(2011) gore uyulmasi gereken ilkeler sunlardir;

Dogal kaynaklarin olusturdugu aydinligin niceligi ve niteligi, atmosfer yapisi,

saat, glin, yapinin yer aldig1 enlem vb. etkenlere gore degisir.

Biiro, kiitliphane, derslik vb. giin boyu enlemlerin siirdiigli hacimlerde dogal
aydinlatma diizenlerinin kullanilmasi, yapay enerji tiiketiminin azaltilmasi

bakimindan yararhdir.

Pencere alanlarinin biiyiimesi, hacim i¢i aydmlik diizeyini sinirli oranda

yiikseltir.
Hacim i¢inde pencereden uzaklastikca, giin 15181 adinlik diizeyi hizlica azalir.

Masa diizlemi altinda kalan pencere boliimlerinden giren 1518, masa

tizerindeki aydinliga kat sayis1 ¢ok azdir.
Pencelerde 151k gegirme c¢arpani yiiksek ve renksiz camlar kullanilmalidir.
Giin 15181 renksel agidan tiirsiiz oldugu icin en uygun 151k tiiriidiir.

Yandan pencereler ile hacim i¢inde aydmligin diizgiin dagilimi saglama, tepe

pencerelerine gore hemen hemen olanaksizdir.
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e Gorsel dikkatin belirli bir konu/konular iizerine g¢ekilmesi istenilen sergi
salonu, konferans salonu, magaza vb. hacimlerde giin 15181 kullanilmasi tercih

edilmemelidir.
e Acilan her perncere beraberinde, 1s1ve ses sorunlari getirir.

Sonug olarak dogal aydinlatma, kullanict kontrolii diginda var olan giin 1s1gmin
mimari mekanlarda kullanim seklinden bi¢imlenmektedir. (Sekil 3.3) Cesitli

ilkeler g6z oniinde bulundurularak olusturulan dogal aydinlatma tasarimi ile giin

1s1811n mekan i¢inde daha faydali ve uzun siire kullanilmasi saglanir.

Sekil 3.3 : Dogal aydinlatma ve mimari bigim — Pantheon, Roma
(DZ arsivi).

3.2.2 Yapay aydinlatma

Yapay aydinlatma, ‘‘yapay 1sik kaynaklarindan (ates, mum, elektrik lambasi vb.)
yararlanilarak yapilan aydinlatma, suni aydinlatma’’ olarak tanimlanmaktadir (Hasol,
2005). Mimari mekanda yapay 1s1gin  kullanici ihtiyag ve gereksinimleri
dogrultusunda {retilmesi ve dagitilmasiyla olusan aydinlatma tiirli olarak
tanimlanabilir. Bu baglamda yapay aydinlatma, dogal 1s1gin yetersiz oldugu

durumlarda mekanin aydinlatilma bigimidir.
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Sekil 3.4 : Yapay aydinlatma - Lange der Nacht, Heildelberg (DZ
arsivi).
Atesin kesfedilmesiyle ortaya ¢ikan yapay i1sik kavrami, zamanla atesin kontrol
edilmesi ve c¢esitli elemanlarla tasinabilmesi Ozellikleriyle gelisim gostermistir.
Oncelikle mesale bigiminde kullanilan yapay 1s1k, daha sonrasinda iklim kosullarina
uyum saglayabilmesi i¢in kandillere donilismiistiir. Boylelikle dogal 15181n yetersiz
kaldig1 durumlar yapay aydinlatma elemanlar1 ile giderilmeye ¢alisilmistir. Karanlik
yenilerek, kullanici ihtiya¢ ve gereksinimleri giderilmek istenmistir. Bu baglamda
yapay aydmlatma, dogal 1sik  yetersizlignden kaynaklanan  durumlan
giderebilmektedir. Giinliik donglimiiz ve iklim degisimlerinde yapay 1s1k kullanimi
ile daha Ozgiir bir yasam programlamasi olusmakta ve bu degisimlerden

etkilenmeden yasantimiza devam etmemiz saglanmaktadir.
e Yapay aydinlatma terimleri:

Yapay aydinlatma tasarimi teknik bir konudur. Bu konuyu incelerken karsimiza sikca
cikabilecek olan bazi terimlere kisaca deginilmesi gerekmektedir. Dolayistyla bu

boliimde bazi terimlerin agiklamasi yapilmaktadir. (Sirel, 2012; Url 15).
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Aydinlik diizeyi:

Aydmlik; “*bir yiizeyin, bir noktasini ¢evreleyen sonsuz kiigiik bir pargaciginin aldigi
akinin, bu ylizey parcaciginin alanma bolimii’” olarak tanimlanir. Aydinlik, nicel
anlamda kullanildiginda “aydinlik diizeyi” denmelidir. Aydinlik diizeyi, goziin

gorme yetisini dogrudan etkileyen bir faktordiir.

Aydinlik (diizeyi) kisaca, birim alana diisen 1s1k akisi olarak tanimlanabilir. 1 m?'lik
bir ylizeye diisen 151k akis1 1 Im ise, bu yiizey lizerinde olusan aydinlik ( diizeyi ) 1

lux ya da 1lm/m?*dir.

Liikks, aydinlik diizeyi birimidir. Bir yiizeydeki 1sik siddetini ifade etmek igin
kullanilir. Bir yiizeyde olusan aydinlik (diizeyi), yiizeyin tiirline bagh degildir.
Yiizeyin yansitma 0zelligi ne olursa olsun, 6rnegin, yiizey siyah ya da beyaz olsun;
aydinlik ( diizeyi ) yalniz yiizey iizerine gelen 151k akist yogunluguna baglidir. Bir
yiizeydeki toplam 1s1k siddetini Olgmek ic¢in Lilksmetre adi verilen 11k Glger

kullanilir.
Isik akasi:

““Noktay1 iceren ylizey parcacigina gelen 151k akisinin, bu yiizey parcaciginin alanina
boliinmesi ile elde edilen blytlklik’ olarak tanimlanir. Isik akisi, bir 11k
kaynagindan ¢ikan ve normal go6ziin spektral duyarlilik egrisine gore degerlendirilen
enerji akisia denir. Isik Akist birimi liimendir. Bir 151k kaynaginin sahip oldugu

toplam Liimen, 'kiire' ad1 verilen 6zel bir ekipmanla dl¢iiliir.
Renksel Geri Verim (CRI - Ra):

“‘Isiklayict ile aydinlatilmis bir nesnenin psikofizik rengi ile, ayn1 nesnenin referans
1s1klayicist ile aydinlatilmasi arasindaki tiirsel uyum derecesinin nicel dl¢iisti’” olarak
tanimlanir. Bir 1g1k kaynaginin, standartlar tarafindan belirlenmis 8 farkli renk i¢in
cisimlerin gorliniirliigliniin, glines altindaki etkilerine benzerliginin orani olarak ifade
edilir. 80-90 gibi degerlerle belirtilir. Genel olarak CRI degeri ne kadar yiiksek

olursa, renklerin dogru algilanmasi da o kadar kolay olur.
Renk Sicakhgi (Kelvin veya K) :

Beyaz 1smim yapan bir 151k kaynagmin sahip oldugu 1518 rengini ifade eder.

Genelde eski tip enkandesan ampuller 2500K 151k rengine sahiptir. Bunun disinda
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2700K sart 151k, 3000K giin 15181 (veya sicak beyaz), 4000K notr beyaz, 5000-6500K

soguk beyaz 151k rengi olarak tabir edilir.
Parilti (cd/m2 veya Nit):

Parilt1, “‘bir ylizeyin az ya da ¢ok 151k yayimlar gériinmesine bagl gérsel duyumlama
verisi’’ olarak tanmimlanir. Parilti, gozii etkileyen bir 151k kaynagmin 1siksal
biyiikligii ile ilgilidir. Belirli bir gozlemleme dogrultusunda 1 cd 151k siddeti
doguran ve bu dogrultuya dik diizlem {izerindeki izdiisiimii (goriilen alan) 1 m? olan

bir yiizeyin pariltisi 1 nit (cd/m?) 'dir.

Isik siddetinin birimi candela (cd) dir. Her dogrultuya gore diizgiin bir sekilde 151k
yayan ve 1 steradyan'lik uzay agisi i¢inden bir Im'lik Isik akis1 gegiren bir noktasal

151k kaynaginin 151k siddeti, bir cd olarak tanimlanir.
Isik Agisi (Derece - ©):

Bir 151k kaynagindan ¢ikan 151k 1s1nlarmin etkin olarak hangi yonde yayilma yaptigini
ifade eder.

LED ‘ler disinda tiim 151k kaynaklari, her yone 151k yayilmasi yaparlar. Fakat bu 151k
kaynaklari, belirli yansiticilar kullanilarak 151k agis1  kontrol edilebilir hale
getirilebilirler.

10°=45° = Dar acil1 aydinlatma

60° = 120° = Genis ag1l1 aydinlatma

3.3 Yapay Aydinlatma Bicimleri

Yapay aydinlatma tasarimi belirli bir amaca yonelik yapilmaktadir. I¢ mekanlarda
kullanilan aydinlatma sistemlerini iki ana grupta; genel aydinlatma ve bdolgesel

aydinlatma olarak incelenmektedir.

Sirel’e  (1976) gore genel aydinlatma, ‘‘bir yerin, bazi bdlgelerindeki 6zel
gereksinimler dikkate alinmadan, olduk¢a esdegerde bir aydinlik diizeyinin elde
edilmesi’’, bolgesel aydinlatma ise, ‘‘belli bir bdlgenin kendine Ozgii
gereksinimlerine cevap verecek sekilde aydinlatilmasi’ olarak tanimlanmaktadir.
Dolayisiyla ayni tiirden iglevlerin yapildigi mekanlarda genel aydinlatmaya, farkli

islevlerin yapildigi mekanlarda bolgesel aydinlatmaya gereksinim duyulur. Bu
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baglamda genel aydinlatma, mekanda gerekli aydinlik diizeylerini saglamak,

bolgesel aydinlatma ise belirli nokta ve alanlarin vurgulanmasi i¢in yapilmaktadir.

3.3.1 Genel Aydinlatma

Genel aydinlatma, mekandaki belirli bir nokta veya bir bolgenin 6zel gereksinimleri
goz Onlinde bulundurulmadan, mekanin genelinin esdeger diizeyde aydinlatilmasi
olarak tanimlanabilir. Genel aydinlatma ile gorsel konfor saglanarak gorsel

algilamanin en uygun seviyeye ¢ikarilmasi amaglanmaktadir.

Genel aydinlatma, 15181n gelis yoniine gore bes aydinlatma biciminden olusur; Direkt
(Dolaysiz), Yart Direkt (Yar1 Dolaysiz), Yar1 Endirekt (Yar1 Dolayli), Endirekt
(Dolayl1) Aydinlatma, Homojen Aydinlatma’ dir. (Cizelge 3.1)

Cizelge 3.1 : Yapay aydinlatma bi¢imleri (Livingston, 2014).

Aydinlatma sekli Aydinlatma Is181n yukari Is18in asag1
araci tipi yayilisi yayilisi

Dolaysiz - %100

Yar1 Dolaysiz %40 %60

Dolayl %100 -

Yar1 Dolayh %60 %40

Homojen %50 %50

45



e Dolaysiz aydinlatma
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Sekil 3.5 : Yapay aydinlatma bi¢imleri - Dolaysiz aydinlatma
(Ganslandt, 1992).

Dolaysiz aydinlatma; ‘aydinlatilacak diizleme, 151k akilarinin %90 ile %100 arasinda
bir oranin1 dogrudan yollayan isikliklarla (aygitlarla) yapilan aydinlatma’ olarak
tanimlanir (Sirel, 1976). Bu baglamda dolaysiz aydinlatmada, aydinlatma
armatiirlerinden c¢ikan 151831n %90-100 oraninda asagi dogru gider ve dogrudan
aydinlatilacak yiizeye ¢arpmasiyla keskin sinirlar ve sert golgeler elde edilir. Lamba
ile caligma yiizeyi arasinda herhangi bir gere¢ bulunmamaktadir. Isik dogrudan asagi
yonlendirildigi i¢in, tavan aydinlanmamakta ve mekanda magara efekti
olusturmaktadir. Dolaysiz aydinlatmaya, aydinlatma armatiirlerinden en yaygini olan

sarkit armatiir kullanimin1 6rnek gosterebilinmektedir. (Sekil 3.5)

Limitli ¢caligma alan1 olusturmasindan dolay1 armatiiriin 15181 dar veya genis agili
yonlendirmesi 6nem tasir. Mekanda yeterli aydinlik diizeyine ulasabilmek ve tavanda
olusacak golgeleri onleyebilmek icin armatiirler tavana yakin montaj edilmelidir.
Genellikle yiliksek tavanli mekanlarda; atolye, fabrika, imalathane, depolarda

kullanilir (Zumbotel, 2008).

Sekil 3.6 : Dolaysiz aydinlatma — Restoran, Viyana (DZ arsivi).
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e Dolayh aydinlatma
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Sekil 3.7 : Yapay aydinlatma bigimleri - Dolayli aydinlatma
(Ganslandt, 1992).

Dolayli aydinlatma; ‘‘aydinlatilacak diizleme, 151k akilarinin yalnizea %0 ile % 10
arasinda bir oranin1 dogrudan yollayan isikliklarla yapilan aydinlatma’’ olarak
tanimlanir  (Sirel, 1976). Bu baglamda dolayli aydinlatmada, aydinlatma
armatiirlerinden ¢ikan 15181in %90°1 yukartya dogru gider. Dolayli aydinlatmada,
aydinlatma armatiirlerinin goriinmesi miimkiin degildir. Dolayisiyla gozle direk
temas kurulmamasi, kamagma olugsmamasini ve daha az yorucu bir ortam olusmasini
saglar. Yayinik bir 151k sagladigindan, rahat bir mekan diizeni olusmasina miimkiin
kilar. Genellikle dekoratif amacli kullanildigindan ve yiiksek aydinlik diizeyi
saglamadigindan dolay1 gece kliiplerinde tercih edilir (Zumbotel, 2008).

e 4

Sekil 3.8 : Dolayli aydinlatma - Galata Salt, Istanbul (DZ arsivi).
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e Yan dolaysiz aydinlatma
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Sekil 3.9 : Yapay aydinlatma bigimleri — Yar1 dolaysiz aydinlatma
(Ganslandt, 1992).

Yar1 dolaysiz aydinlatma; ‘‘aydinlatilacak diizleme, 151k akilarinin %60 ile %90
arasinda bir oranini, dogrudan yollayan 1sikliklarla (aydinlatma aygitlari ile) yapilan
aydinlatma’ olarak tanimlanir (Sirel, 1976). Bu baglamda yar1 dolaysiz
aydinlatmada, armatiirden ¢ikan 1518in %60-90 arasindaki oranit asagr dogru
yansitilan diizleme gider. Armatiirden ¢ikan 1g1k akisinin hem zemin hem de tavana
yonelmesi, golgelerin yumusamasina ve kamagmanin azalmasina neden olur.
Genellikle giinliik yasantimizi geg¢irdigimiz alanlar; biiro, satig yeri, yemek yerlerinde

karsilagilmasi miimkiindiir (Zumbotel, 2008).

e Yari dolayh aydinlatma
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Sekil 3.10 : Yapay aydinlatma bigimleri — Yar1 dolayli aydinlatma
(Ganslandt, 1992).

Yart dolayli aydinlatma; ‘‘aydinlatilacak diizleme 151k akilarinin %10 ile % 40
arasinda bir oranini, dogrudan yollayan 1sikliklarla (aydinlatma aygitlar ile) yapilan
aydinlatma’’ olarak tanimlanir (Sirel, 1976). Bu baglamda yar1 dolayli aydinlatmada,
aydinlatma armatiirlerinden ¢ikan 15181n %90-60 orani1 yukari dogru yansitilan
diizleme gider. Armatiirden ¢ikan 151k akisinin hem zemin hem de tavana yonelir.
Tavanin reflektor islevinde kullanilmasi sonucu i¢ mekanda golge ve kamasma

olusmamasi saglayarak mekanin uzun siire kullanilmasini saglar.
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e Homojen aydinlatma

Homojen aydinlatma; “‘bir nesne ya da ¢alisma diizlemi (is diizlemi) iizerine, baskin
bir dogrultusu olmayan 15181n diismesi ile elde edilen aydinlatma’’ olarak tanimlanir
(Sirel, 1976). Dolayisiyla her dogrultuya esit yayilim saglayan homojen
aydinlatmada, 15181in dogrultusu hem asagr hem yukar1 dogru olabilmektedir.
Genellikle diisiik tavanli mekanlarda kullanilarak, esnek calisma alani saglanmasina
sebep olur. Kamasma yaratmayarak mekan i¢inde giin 15181 efekti yaratmaktadir.
Homojen aydinlatmaya genel olarak otel lobi ve ¢ok amagl Kullanilan alanlarinda
rastlanmas1 miimkiindiir (Zumbotel, 2008). Ornegin; Las Vegas’ta bulunan birgok

temal1 otelde bu aydinlatmanin kullanimina sikga rastlanabilir. (Sekil 3.11)

Sekil 3.11 : Homojen aydinlatma — Venetian Hotel, Las Vegas (DZ
arsivi).

3.3.2 Bolgesel aydinlatma

Bolgesel aydinlatma; ‘‘genel aydinlatma iginde, belirli bolgelerin 6zel gereksinmeler
nedeni ile aydinligim1i arttirma amaci ile yapilan aydinlatma’® olarak
tanimlanmaktadir (Sirel, 1976). Dolayisiyla 6zel gereksinimlerin giderilmesi, mekan
icindeki islev alanlarinin vurgulanmasi, belli obje ve dokulara dikkat ¢ekilmesi icin
kullanilmaktadir. Genel aydinlatmanin istenilen vurguyu saglayamadigi, yetersiz

kaldig1 durumlarda boélgesel aydinlatma kullanilmaktadir.
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Bolgesel aydinlatma; ‘‘biiyilkk bir hacmin ufak bir boliimiinde 6zel aydinlik
gerekiyorsa, belli bir is icin ¢ok fazla aydinliga gereksinim’ sonucu yapilir
(Serefthanoglu, 1972, s. 63). Fakat bu aydinlatma yapilirken dikkat edilmesi gereken
onemli bir nokta, genel aydinlatma ile beraber tasarlanmasidir. Bolgesel
aydinlatmanin, genel aydinlatmanin Oniine ge¢cmemesi gerekir. Aksi taktirde
mekanda goz kamasmasi olusmasini saglayarak yorgunluk hissi yaratabilmektedir.
Dolayisiyla bdlgesel aydinlatma, genel aydinlatma ile beraber ve uyumlu

tasarlanmalidir.

Altuncu’ya (2007) gore bolgesel aydinlatma kullanimi amaca gore farkli isimler alir.
Bunlara; noktasal aydinlatma, bolge vurgulamali aydinlatma, vurgu aydinlatmasi ve
dekoratif aydinlatma ornek olarak verilebilmektedir (s.119). Dolayisiyla bolgesel
aydinlatma, mekani kurgulayan tasarimcinin kullanicilara aktarmak istedigi anlama
gore de farklilik gostermektedir. Mekanda olusturulmak istenen ortama gore bolgesel
aydinlatma tipleride degisebilmektedir. Omegin; Londra’da bulunan Sketch
Restoranin ana salonunda mekanin genel aydinlatmasinin yani sira sabit oturmalarin
arasindaki konsolun iizerinde bulunan dekoratif aydinlatma ve masalarda bulunan
minik masa lambalar1 ile masalar daha belirginlestirilerek yemek yeme eylemi
vurgulanmaktadir. (Sekil 3.12)

Sonug olarak bolgesel aydinlatma, belli bir nokta veya bolgeyi one ¢ikaran, genel
aydinlatma diizeni ile uyumlu tasarlananan, genel aydinlatmanin vurgulamada

yetersiz kaldig1 kosullarda kullanilan, yonlendirici aydinlatmadir.

Sekil 3.12 : Bolgesel aydinlatma — Sketch restoran, Londra (DZ
arsivi).
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3.4 Mekanin Algisal Degerlendirmesinde Yapay Isigin Rolii

Yasanan mekan, 1sikla olusur. Isik; mekana canlilik verir, mekanda hareketi saglar.
Yasadigimiz ortami algilayabilmesi ve ¢evremizdeki nesnelerle iletisim

saglayabilmesi i¢in 1g18a ihtiya¢ duyulmaktadir.

Kentlesmis mekanlarinda kapali alanlarda gegirilen siirenin artmasiyla giin 1s181yla
saglanan dogal aydinlatma yeterli gelmemektedir. Dogal aydinlatma, iklim sartlar1 ve
giin i¢indeki degisimlerinden dolay1r kapali mekanlarda her saatte istenilen sekilde
saglanamamaktadir. Dolayisiyla dogal aydinlatmanin yetmedigi mekanlarda, yapay
aydinlatma ile destek saglanmaktadir. Giinliik yasam dongiisiinde sabitlenemeyen
dogal 15181 nicelik ve nitelikleri, yapay aydinlatma ile istenilen kosullarin

saglanmasini amaglamaktadir.

Aydinlatma tasarimi; mekanin islevine veya islevlerine bagl olarak gorsel konforun
saglanmaya calisilmasidir. Giin 15181, yapay 1sik ya da her ikisinin de birlikte
kullanilmastyla uygun bir ortam yaratarak, kullanicilarin gérme diizeyleri arttirilir.
Bu baglamda aydinlatma niceligi kadar niteligi de etkin bir faktordiir. Dolayisiyla
mekanda gorsel konfor; aydinlik diizeyi, parilti ve renk etkenlerinin isleve gore

belirlenmis standartlarindan yararlanilarak olusturulmaktadir.

Aydinlatma fiziksel niteliklerinin yan1 sira psikolojik etkilere de sahiptir. Boylelikle
mekanin dogru algilanmasimni saglamakla birlikte, mekanin kullanicida yarattigi
uyarimlarda onem kazanmaktadir. Gilinimiizde yapay aydmlatma ile kapali
mekanlarda olusturulan atmosferler, mekanin kullanim siirekliligi saglanmaktadir.
Farkli aydinlatma efektleriyle tasarimci tarafindan mekana kodlanmis anlam,
mekanin atmosferi olusturulmaya yardimci olur. Mekanin gerekli aydinhk
diizeylerini saglayan genel aydinlatmasi haricinde bdlgesel aydinlatma ile mekan
icinde cesitli aydinlatma efektleri yaratilmasimi saglanmaktadir. Dolayisiyla 15181n
yonii, rengi ve 151k hiizmesi mekanda dramatik etki yaratarak kullanicilara mekana

kodlanmis anlam iletebilmektedir.

Fitoz’ e gore (2002) mekan i¢inde efekt yaratmak igin hiizmenin kontrol edilmesi ve
olusturulacak hiizme i¢in secilen armatiir 6nem tasimaktadir. Az miktarda yayilan
hiizme nesne lizerinde keskin kontrastlar yaratirken, fazla miktarda yayilan hiizme
ise daha yumusak bir efekt saglamaktadir. Mekan i¢inde degisik renk sicaklikli

lambalar kullanilarak gorsel etki yaratilabilir. Efekt yaratirken genel aydinlatma
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diizeyi ile bolgesel aydinlik diizeyi arasindaki oran vurgulama faktorii olarak

tanimlanir. Boylelikle bolgesel aydinlik diizeyi yiikseldik¢e kontrastlarin artmasi

mekan i¢inde kontrast degerinin ve vurgulama faktoriiniin 6nceden saptanmasi

gerektigini ortaya c¢ikarir (s. 80). Dolayisiyla mekanin atmosferi, mimariyle

biitiinlesen aydinlatma tasarimi ile saglanmas1 amaglanmaktadir.

Yapay aydinlatma ile gereken aydinligin saglanmasi yiiksek gorsel performansh

mekanlarin olusmasini saglayacaktir. Bu kosullarin korunabilmesi i¢in ‘Yap1 Fizigi

Uzmanlik Enstitiisii’ tarafindan ‘Aydinlatma Tasariminda Temel Kurallar’ kitapcigi

olusturulmustur. Sirel (1996) yapay aydinlatma tasariminda dikkat edilmesi gereken

kurallar1 birka¢ madde de agiklamistir(s. 5-7). Bunlar;

Belirli nesneleri ve alanlar1 aydinlatacak 1sik, buralara yonlendirilmeli ve

kesinlikle gbze gelmemelidir.

Bir yiizeyde girinti ve ¢ikintilarin algilanmasi 6nem tasiyorsa, bu yiizey igin,
baskin dogrultulu bir 151k alani olusturulmali ve baskin dogrultu, yiizeydeki
girinti ve ¢ikintilarin egimine gore ayarlanmalidir. Bu kural tiim ii¢ boyutlu

dokularin aydinlatilmasinda gegerlidir.

Golge niteligi bakimindan, i¢inde yasanan i¢ mekanlarda yumusak ve saydam
golgeli bir aydmlik olusturmak uygun olur. Kara golgeli aydinliklar,

olusturduklart 1s1klilik karsitliklart nedeni ile ilgi ¢ekici fakat yorucu olurlar.

Sert golgeli aydinliklar diizlem olmayan yiizeylerde, var olmayan cizgiler

olusturabilir ve bdylece sert ve gercek dis1 goriintiilere neden olabilir.
Bakilan alan, ¢evre alandan daha aydinlik olmalidir.

Bakilan alan ile ¢evre alan arasindaki armatiir oranlar1 yorucu karsitliklar

(kontrastlar) olusturmamalidir.

Biiytik karsithiklar, kiiclik karsitliklarin goriilebilmesini engeller. Bu kural
renk konusu i¢in de gegerlidir. Dolayisiyla, 1518in gbéze gelmemesi, yani

g0zilin 151k kaynagini gérmemesi kurali bu yolla agiklanabilir.

Mat nesneler, iizerlerinde olusturulan aydinlik ile goriinlir duruma gelirler.

Parlak nesneler ise lizerlerinde olusan ¢evre goriintiisii ile algilanirlar.

52



e Mat nesnelerin aydinlatilmasinda elde edilecek sonug, bu nesneler iizerinde

olusturulacak aydinliga dolayisiyla bunlarin 1s1ikliligina baghdir.

e Cok kiiciik mat ve parlak yiizeylerden olusmus iki boyutlu dokularin
vurgulanmasi mat ve parlak yiizey elemanlar1 arasinda yeterli 1giklilik ayrimi

olusturmakla elde edilir.

e Parlak nesnelerin yansittiklari yiizeylerde biiyiik 1sikliklar varsa, bu nesneler

iyice parlak goriiniir.

e Parlak nesnelerin bigimlerinin algilanmasi, bunlar iizerinde ¢izgisel

goriintlilerin olusmasina baghidir.

e Aydinlatmada, aydinlatan 1s18in rengi ile aydinlanan nesne ve yiizeylerin
renkleri arasindaki iliskiler ¢ok Onemlidir. Degisik spektrumlu 1siklar,

0zdeksel renklerde ¢ok biiyiik renk tiirii degisikliklerine neden olabilir.

Sonug olarak, mekanin algisal degerlendirmesinde yapay 151k en 6nemli etkenlerden
biridir. Mekanin algilanmasi ve de kullanicinin mekanla iligki kurabilmesi
saglanmaktadir. Bu baglamda 6ncelikle mekanda gerekli aydinlik diizeyleri genel
aydinlatma ile 6n goriilen degerlere ulastirilmalidir. Mekanin genel aydinlatmasinin
yant sira bdlgesel aydinlatma ile mekanda yaratilmak istenen ortam
olusturulmaktadir. Mekanin aydinlatmasi, tasarimei tarafindan kurgulanan anlami
yansitmalidir. Dolayisiyla bolgesel aydinlatma yapilirken kullanicilara aktarilmak
istenen anlam dogru iletilmelidir. Kurgulanan mekanin, kullanicilar tarafindan dogru
algilanmasinin saglanmasi igin hem tasarimci tarafindan olusturulmak istenen

anlamin anlasilmast hem de yukarida belirtilen kurallara uyulmasi gerekmektedir.
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4. RESTORAN-BAR MEKANLARINDA GEREKLi YAPAY AYDINLATMA
TASARIM KRIiTERLERI

Giinlimiizde insan mekan iletisimi daha ¢ok onem kazanmaktadir. Kullanic1 odakl
mekanlarin  yaratiminda ve yorumlanmasinda duyularin etkisini yadsimamiz
miimkiin degildir. Mekan i¢inde yonlendirici etkiye sahip olan duyular, dogrudan
algiyr etkilemektedir. Algi, oncelikle gorsel olmak iizere; boyutsal, isitsel ve 1sisal

alg tiirleri ile mekansal alginin olusumuna yardim etmektedir.

Gorsel algi, gorme eyleminin ger¢eklesmesini saglayan 1sik ile olusur. Mekam
olusturan nesneler 11k aracilifiyla ortaya ¢ikarilarak anlam kazanir. Mekanda
kullanilan 151810 nicelik ve niteligine bagli olarak mekan kimligi belirlenir. Isik,
fizyolojik ihtiyaglart karsilamasinin yani1 sira psikolojik ihtiyaclara da cevap
verebilmektedir. Dolayisiyla daha konforlu ve estetik yonden tatminkar bir mekan
yaratabilmek i¢in mekanin hem islevine hem de kullanici gereksinimlerine gore
aydinlatilmasi1 gerekir. Yalniz bu faktorler goz Oniinde bulundurulurken, ayni
zamanda kullanicilarin  kiiltiirel yapisi, ekonomik durumu, begenileri v.b.
kriterlerinde  degerlendirilmesi ve mekan tasarlanirken dikkate alinmasi

gerekmektedir.

Birden fazla islev kazandirilmis mekanlarin olusturulmasinda yapay aydinlatma en
onemli faktorlerinden biridir. Mekana kazandirilmis islevlerin yerine getirilebilmesi
icin belirli standartlar ile saglanan gorsel konforun kullanici gereksinimleriyle
birlikte saglanmasi 6n kosuldur. Aydinligin niceligi ve niteligi, mekana kurgulanan
anlamin kullanicilara aktarilmasindaki en 6nemli aractir. Mekanin kimligine uygun
dogru aydinlatma teknigi ile kullanici performans: ve memnuniyetinin saglanmasi
amaglanmaktadir. Ancak bu sekilde hem gorsel konforlu hem de islevine uygun
ortam olusturulmaktadir. Dolayisiyla mekanda 15181 nicel ve nitel 6zelliklerine bagl
olarak tasarlanan aydinlatma kurgusuyla etkili bir gorsellestirme saglanabilmektedir.
Fakat bu faktorler g6z onilinde bulundurulurken, mekanda olusturulmak istenen
tasarim konsepti goz ardi edilmemesi ve degerlerin kurgulanmak istenen ortama gore

belirlenmesi gerekmektedir.
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Bu bolimde yapay aydinlatma tasarimini etkileyen faktorlerin incelenmesi ve
restoran bar islevi kazandirilmis mekanlarin belirlenen faktorler {izerinden
degerlendirilmesi yapilacaktir. Dolayisiyla belirlenen faktorlerin  yeme-igme

mekanlarindaki kullanimlarinin saptanmasi amaglanmaktadir.

4.1 Yapay Aydinlatma Tasarimini Etkileyen Faktorler

Mekan giin i¢inde degisim ve devinim igindedir. Mekana kazandirilan islevler
mekanin kullanim seklini dolayisiyla gilinliik rutinini belirler. Kullanim saatlerine
gore degisebilen veya cogalabilen islevleri, mekan icinde bir kullanim dongiisi
olusturmaktadir. Mekan icindeki giinlik dongii, yapay aydinlatmanin yardimi ile

mekanin dongiisel bir mekana doniismesini saglamaktadir.

Birden fazla islev kazandirilmis mekanlar kurgulanirken, tasarimer tarafindan
kullanicilara aktarilmak istenen anlam dogru belirlenmelidir. Mekan dili ile
kullanicilara iletilmeye calisilan anlam, mekanin kimligini belirler. Dolayisiyla
mekan kimligi, mekanda olusturulmak istenen atmosfer yaratiminda &nemli bir
etkiye sahiptir. Belirli bir dongii i¢indeki mekanlarda, mekan kimligi sabit tutularak,
islev ve kullanici gereksinimlerine goére kullanim doéngiisii olusturulmaktadir.
Tasarlanan atmosfer, giinliik rutin dongiide mekan iginde farkli ortamlar
barindirabilmektedir. Bdylelikle birden fazla ortami iginde barindiran dongiisel

mekan kavrami olusmaktadir.

Dongiisel mekanlarin kullanim dongiisiinde yapay aydinlatma en etkili faktdrlerden
biridir. Aydiligin nicelik ve niteligi, yaratilmak istenen ortama uygun seviyelerde
belirlenerek mekan icinde gorsel konfor saglanmakta ve olusabilecek kazalara
sebebiyet verilmesi engellenmektedir. Mekanda olumsuz kosullarin yer almamasi
icin 15181n titremesine, 151k ve renk baglantisinin dogru kurulmasina, gereksiz
golgelerin ve parlamalarin olusmamasina dikkat edilmelidir. Aydinlatma tasarima,
aydinligin nicelik ve niteliginin yan1 sira mekansal nitelikler; mekanin islevi, tefrisi
ve ylizey 6zellikleri de ele alinarak tasarlanmalidir. Bu nedenle déngiisel mekanlarda
yapay aydinlatma tasariminda; aydilatmanin niceligi ve niteligi denge kurucu ve en
baskin faktorler olup, mekanin islevi, tefrisi ve yiizey Ozellikleri ile birlikte

tasarlanmasi 6nem ve gereklilik kazanmaktadir.
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Bu boliimde Altuncu’nun (2007) yapay aydinlatma tasariminda dikkat edilmesi
gereken konular olarak belirledigi; mekanin islevi, mekanin tefrisi, aydinligin
niceligi ve niteligi faktorleri ve de ayrica mekanda kullanilan armatiir ve yiizey

Ozellikleri dikkate alinarak inceleme yapilmasi amag¢lanmaktadir.

4.1.1 Mekann islevinin belirlenmesi

Yapay aydinlatma tasarimi ic¢in Oncelikle mekanin islev veya islevlerinin
belirlenmesi gerekir. Mekan ic¢inde kullanici tarafindan gergeklestirilecek eylemler
aydinlatma senaryolarinin olusturulmasini saglar. Cesitli aydinlatma senaryolari ile

mekanin iglev veya islevleriyle olan uyumu saglanir.

Mekan iginde yapilacak her eylem icin gerekli olan farkli aydinlik diizeyleri
bulunmaktadir. Mekanin islevi belirlendikten sonra standartlara bakilarak gerekli
aydinlik diizeyleri mekana uygulanir. Bu standartlar iilkelere gore farklilik
gostermektedir. Turk standartlari, Avrupa standarti olarak kabul edilen EN 12464-

1’den diizenlenmistir.

Gerekli aydmlik diizeyi saglanmasina ragmen, aydinlatmanin yetersiz kaldigi
durumlarda olusabilmektedir. Altuncu’ya (2007) gore ‘iyi gérme kosullarinin
saglanamadig1 durumlarda, genel aydinlatma bolgesel (lokal) aydinlatma ile
desteklenmelidir’” (s. 150). Dolayisiyla mekanin islevini yerine getirilebilmesi ve
kullanic1 gereksinimlerinin giderebilmesi i¢in lokal aydinlatmadan yararlanilmasi

gerekmektedir.

4.1.2 Mekanin tefrisinin belirlenmesi

Mekanin tefrisi, isleve gore farklilik gostermektedir. Bu nedenle yapay aydinlatma
tasarimi yapilirken isleve gore tefris diizeninin olusturulmasi gerekir. Mekana uygun
tefriglerin yerlesimi yapilirken aydinlatma tasarimi da goz ardi edilmemelidir. Mekan
icinde isleve gore belirlenen sabit ve hareketli mobilyalar giinliik dongii icinde
degisim gosterebilmelidir. Bu degisim ayni zamanda yapay aydinlatma tasarimini
etkilemekte oldugundan tefrislerin bulunduklar1 alan ve o alanin her bir islevi gz

oniinde bulundurulmalidir.

Ching’e (2006) gore mekanda kullanilan tefris iki ayr1 kategoride; sabit ve serbest
tefris olmak tizere ele alinmaktadir. Yerinde yapim tefris, i¢ mekanin bir uzantisi

haline gelerek diizenin kurulmasmmi ve daha verimli kullanilmasini saglar.
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Dolayisiyla sabit tefris sonradan yapilacak diizenleme ya da diizenlemelerde
kullaniciya esneklik kazandirarak mekansal uyum daha rahat saglanir. Serbest tefris
ise daha Ozenli bir diizenleme gerektirir (s.24). Tefrisler yerlesim sekli veya
olusturduklart komposizyona gore mekanda ¢esitli islevlere gore belirlenen alan
siirlarint olusturabilir. Duvar roli iistlenen tefris, mekan icinde kusatilmiglik hissi
vererek, mekansal bir model yaratabilir. Boylece tefris, fiziksel oOzellikleriyle
mekanda baskin bir kimlik sergileyebilmekte ve mekansal bir hakimiyet

kurabilmektedir.

Altuncu (2007) ise mekanin tefrisini dort ayr1 kategoride; tefrise bagli gevresel
etkenler, mekanlar arasi iligkiler ve sirkiilasyon alanlari, mekanin bigim ve mekana
ait konstriikksiyon 6geleri ve mekana ait standartlar olarak ele almistir (5.152-153).

Bunlar;

o Tefrise bagh cevresel etkenler: mekanda mutlaka aydinlatilmasi gereken
boliimler; merdiven, merdiven sahanliklari, giris ve ¢ikiglarin oldugu yerler ve
sirkiilasyonun yogun oldugu kisim olarak ele alinmaktadir. Mekan iginde kaza
potansiyelinin  yiikksek oldugu alanlarda uygun aydinlatma kosullar

saglanmalidir.

e Mekanlar aras: iliskiler ve sirkiilasyon alanlari: mekan i¢indeki yonlerin
bulunmasi ve yollarin belirlenmesi icin sirkiilasyon alanlarinin  dogru
aydinlatilmas1 Onemlidir. Mekanda One ¢ikarilmak istenen kisimlar yapay
aydinlatma ile vurgulanirken, diger kisimlar golgede birakilarak geri planda

kalmas1 saglanir.

e Mekamin bicim ve mekana ait konstriiksiyon 6geleri: mekanin mimari
ozellikleri; kolon ve kiris gibi yapisal elemanlarin mekanda yaratilmak istenen
etkiye gore one c¢ikarilmasi saglanir. Mekanda biitiinliik etkisi i¢in birlestirici
ozellik gosteren, pargali plan etkisi igin ise vurgulayict 6zellik gosteren yapay

aydinlatma modelleri kullanilir.

e Mekana ait standartlar: mekana kazandirilan islevlere bagli olarak, belirli
standartlara gore belirleniyor olsa da, her mekanin gereksinimleri kendi
sartlarina gore belirlenir. Mekana ait standartlar, o mekanin oturma kapasitesi,

masa komposizyonu, esneklik 6zellikleri ve servis sekillerine gore olusur.
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Sonu¢ olarak, mekanin tefrisi isleve gore belirlenirken aydinlatma, hem gorsel
kosullarin saglanmasina, hem olusabilecek kazalarin Onlenmesine, hem de
tasarimcinin - mekana kurguladigi  kullanim  dongiisiiniin  islemesine yardimci
olmaktadir. 5. Boliimde secilen 6rnekler mekanin bicimi, ¢evresel etkenler, mekan

icindeki gecis alanlar1 ve standartlar {izerinden degerlendirilecektir.

4.1.3 Aydinlatma niceliginin belirlenmesi

Yasantimizda azlik ya da ¢okluk olarak tanmimlanan aydinlik diizeyi, teknik
literatiirde aydinligin niceligi olarak tanimlanir. Aydinlik diizeyi (Im/m2), birim
alana (m2) gelen 1518in (liimen; Im) oOl¢isiidiir. Simgesi ‘E’, birimi lix’ tiir.
Dolayisiyla aydinlik diizeyi kisaca, birim alana diisen 151k akisi olarak tanimlanabilir

(Sirel, 1992, s. 2).

““Aydinligin niceligi, tek boyutlu bir kavramdir. Aydinlik diizeyi algaktan yiiksege
(karanliktan aydinliga) dogru degisim gosterir’’ (Sirel, 1992, s. 2). Dolayisiyla gorme
organi, mekan icinde olusturulacak farkli seviyelerdeki aydinlik diizeyine; karanlik
ya da fazla aydinliga alisabilir ve uyma yapabilir. Bu olay goziin aydinlik diizeyine
uymasi olarak tanimlanir. Ornegin; Mars Sinemalar1 goziin aydinlik diizeyine uyma
Ozelligi dikkate alinarak yapay aydinlatma tasarimi yapilmaktadir. Mekandaki
aydinlatma tasarimi aydinliktan-karanliga ve karanliktan-aydinliga olmak {iizere
tasarlanmig, kullanicilarda olusabilecek kamagma aydinlik diizeylerindeki gecislerle
onlenmeye calisilmaktadir. Bilet satis1 ve sinema salonlar1 arasindaki gecis alanlar
goziin uyum saglayabilmesi i¢in aydinlik diizeyleri ¢oktan aza dogru gitmektedir.
Boylelikle gozde, satis alanindan sinema salonuna giderken kamagma olusmamakta,
daha rahat bir uyma gergeklesmektedir. Sekil 4.1’de Mars Sinemasi gecis alanlarini

gozlemlenebilmektedir.

Sekil 4.1 : Mars sinemasi - Gebze Center gegis alani (Url 16).
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Aydinlik diizeyinin azaltilip c¢ogaltilmasi yasanan mekanin farkli algilanmasina
sebep olur. Aydinlik diizeyinin ¢ogaltilmasiyla mekan daha genis, azaltilmasiyla
daha dar algilanir. Dolayisiyla aydinlatilacak olan mekandaki aydinlik diizeyleri
tasarlanan mekanda olusturulmak istenen ortam ve islevine gore farklilik
gosterebilmektedir. Mekanda olusturulacak aydinlik diizeyleri cesitli verilere gore

saptanir. Sirel’e (1992) gore;
e Goriilmesi gereken ayrintilarin boyutlari,
e Nesnelerin yansitma carpanlari,
e Nesne ile ¢evre ya da fon arasindaki 1siklik karsitligi,
e (Gorsel algilama siiresi,
e Gorme konusunun devingenligi,
e Kisinin yas durumu,
e Mekanda yapilacak isin incelik ve kabaligi,
e Kisilerin calisma siireleri

gibi veriler gbz Oniinde bulundurularak saglanmasi gereken en diisiik ve en yiiksek
aydinlik diizeyleri belirlenir (Sirel, 1992, s. 2-3). Cizelge 4.1°te EN 12464 ‘e gore
belirlenmis olan aydinlik dizeyleri (Im/m2), ¢esitli islevlerdeki UGR (kamasma)
sinir degerleri, Ra (renksel geriverim) ve Uo (diizgiinlik) degerlerine yer

verilmektedir.

Cizelge 4.1 : Eylem tiiriine bagli minimum aydinlik diizeyi (EN 12464-1, 2011)

Islev veya Em UGR Ra Uo Notlar
Eylem tiirti (Im/m2)

Biirolar
Dosyalama, 300 19 80 0,40
Kopyalama
v.b.
Yazi yazma, 500 19 80 0,60
Okuma, Veri
Isleme
Teknik 750 16 80 0,70
Cizim
Cad Cizim 500 19 80 0,80
Alanlar1
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Cizelge 4.1 (devam): Eylem tiirline bagli minimum aydinlik diizeyi (EN 12464-1,

2011)
Konferans, 500 19 80 0,60 Aydinlatma kontrol
Toplant1 Salonlar1 edilebilir olmalidir.
Resepsiyon 300 22 80 0,60
Bankosu
Arsiv 200 25 80 0,40
Satis Alanlari
Satis Alanlari 300 22 80 0,40 Aydinlik diizeyi ve UGR
gereksinimleri magaza
tiiriine baglidir.
Kasa 500 19 80 0,60
Paketleme 500 19 80 0,60
Kiitliphaneler
Kitap Raflar1 200 19 80 0,40
Okuma Alam 500 19 80 0,60
Gise 500 19 80 0,60
Egitim Binalar
Derslik, 300 19 80 0,60 Aydinlatma kontrol
Ogretmenler edilebilir olmaldir.
Odasi
Derslik 500 19 80 0,60 Aydinlatma kontrol
edilebilir olmalidir.
Konferans Salonu 500 19 80 0,60 Aydinlatma kontrol
edilebilir olmalidir.
Karatahta 500 19 80 0,70 Aydinlatma kontrol
edilebilir olmalidir.
Sanat Atelyesi 500 19 80 0,60
Sanat Okulunda 750 19 90 0,70
Sanat Atelyesi
Teknik Cizim 750 16 80 0,60
Salonu
Bilgisayar Salonu 300 19 80 0,60
Giris Holu 200 22 80 0,40
Sirkiilasyon 100 25 80 0,40
Alanlari, Koridor
Merdivenler 150 25 80 0,40
Kiitiiphane Raflar1 200 19 80 0,40
Kiitiiphane 500 19 80 0,40

Okuma Alanlari
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4.1.4 Aydinlatma niteliginin belirlenmesi

Belli bir alana diisen 15181, akisi degismeksizin, degisen her ozelligi; 1518
dogrultusal yapisi, 15181in tayfsal yapisi, 1s1k akisimin dagilis bi¢imi, o 1s18In
niteligiyle ilgilidir. Dolayisiyla aydinlik diizeyi degismemis olsa da aydmnligin
niteligi degisebilmektedir. Aydinligin niteligi bircok degisken degerden olusmakta
oldugundan aydmligin niceligi gibi hesaplanabilen bir kavram degildir (Sirel, 1992).

““Aydinligi niteligi, cok boyutlu ve karmasik bir kavramdir. Aydinligin niteliginin,
gorsel algilama konusunun (ya da konularinin) ozelliklerine gore belirlenmesi
gerekir. Boylelikle gorme en iyi bir bigimde olur’’(Sirel, 1992, s. 4). Dolayisiyla iyi
gorme kosullarinin saglanmasi gerekmektedir. Bu kosullar gerekli aydinlik diizeyinin
saglanmast ve aydinligin niteliginin, gérme konusunu o6zelliklerine uygun oldugu
durumlarda elde edilebilmektedir. Aydinligin niteliginin uygun oldugu durumlarda
minimum aydinlik diizeyinde goziin uyma yapmasiyla iyi gérme kosullari
saglanabilse de aydiligin niteliginin uygun olmadigi durumlarda aydinlik diizeyinin
yiikseltilmesi ile 1yi gorme kosullar1 saglanamamaktadir. Dolayisiyla g6z, aydinligin
niceliginde oldugu gibi aydinligin niteliginde de uyma yaparak iyi gérme kosullarin

elde edememektedir (Sirel, 1992, s. 4).

Mekanin genelinin ve i¢inde bulunan tiim Ogelerin algilanmasinda, aydinligin
niceligi saglandiktan sonra, aydinligin niteligi esas alinmalidir. Mekanda yaratilmak
istenen etki ve efektler aydinlatmanin niteligiyle gergeklesir. Bu baglamda aydinligin
niteligi;

= aydinlig1 olusturan 15181n rengi,

* aydinlig olusturan 15181 dogrultusal yapisi ve gdlgenin 6zelligi,

* aydinlik diizeyi dagilimlar
konular1 olmak iizere ii¢ kategoride ele alinarak agiklanmustir.

e Is181n rengi

Isigin bir cisim iizerine c¢arptiktan sonra, cismin iizerinden yansiyan i1sinlarin
niteligine gore gbézde meydana gelen duyumlar renk olarak tanimlanir. Nesnenin
renksel Ozelliklerinin belirleyicisi, nesneyi aydinlatan 1518in renksel ozellikleri,
tayfsal yapist ve nesne yansiyan 1s181dir. Aydinlatan 15181 tayfsal yapisi degistikce

yansiyan 1s18in rengi dolayisiyla cismin goriinen rengi de degisim gosterir. Bu
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baglamda 15181n renksel niteligi tanimlanirken renksel izlenim, renk sicakligi ve

renksel geriverim terimleri kullanilir (Unver, 2011).

o Renksel izlenim: 1518 renginin sicaklik ve sogukluk derecesini belirtir. Akkor
lambanin pembemsi-sari 15181 ve buna benzeyen turuncumsu 1siklar sicak olarak,

giin 15181 ya da rengi buna benzeyen mavimsi 1giklar soguk olarak tarif edilir.

o Renk sicakligr (Tc): kara ve erimeyen bir cismin istenilen renk tiiriine kadar
1sitilmasi ile bulunan sicakliktir. Birimi Kelvin (K)’dir. Isigin rengi sogudukca
sicaklik derecesi artmaktadir. CIE’nin belirttigi standartlara gore renksel izlenim
ve renk sicakligi cizelge 4.2°deki gibi dir. Sekil 4.2°de olusan renk sicakligi

farklarin1 gézlemlememiz miimkiindiir.

Cizelge 4.2 : Renk sicakligi ve CCT siniflar1 (CIBSE, 1994)

Renk Sicakligi CCT Siniflart
3300 K" alt1 Sicak
3300 K" - 5300 K' aras1 Orta
5300 K' tistii Soguk

Sicak Beyaz 2700-3000 K Notr Beyaz 3500 K Soguk Beyaz 4000-42000 K

Sekil 4.2 : Renk sicakligi (Zielinska, 2006).

o Renksel geriverim (Ra): bir 151k kaynagmin aydinlattigi nesne veya nesnelerin
goriinen renklerin {izerindeki etkisini belirtir. Bir yiizeyin renginin, 1sikla
aydinlatildigr zaman goriinen rengi ile farkli bir 1s1ikla aydinlatildigi durumda

goriinen rengi karsilatirir.
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Cizelge 4.3 : Renksel geriverim (CIBSE, 1994).

Renksel Geriverim CIE genel renksel CCT Simuflari

Gruplar geriverim indisi (Ra)

1A Ra>90 Tam renk algilamanin ¢ok
gerekli oldugu yerler

1B 90>Ra>80 Tam renk algilamanin

gerekli oldugu resim
galerisi, miize, magaza gibi
hacimler

2 80>Ra>60 Renk algilamanin orta
derece geregkli oldugu
yerler

3 60>Ra>40 Renk algilamanin az 6nemli
oldugu fakat renkte
bozulmalarin istenmedigi
yerler

4 40>Ra>20 Renk algilamanin hig¢
Oonemli olmadig1 ve renkte
bozulmalara izin verebilen
yerler

Bir mekanda aydmligi olusturturan 1s18in renksel niteligi, bulundugu mekanda
bulunan nesne ve yiizeylerin renklerine ve islev icin gerekli olan aydinlik diizeyine
gore saptanmalidir. Aydinligi olusturan yapay 1s181in renksel 6zellikleri, dogrudan
armatiirden yayilan 15181n tayfsal yapisiyla baglantilidir. Dolayisiyla 151k rengi se¢imi
dogru belirlenmedigi durumunda istenmeyen renk algi ve yanilgilarina sebep
olabilmektedir. Nesneler, 151k tayfi giin 1s1gina benzer Ozellikte olan 1giklarla
aydinlatildiginda 6z renklerinde goriiniirler. Bu ylizden mekan tasariminda o6zel
durumlar haricinde aydinlatan 1sik tayfinin, diizgiin, siirekli ve tiirsiiz (renksiz-
beyazimsi) olmasi gerekir. Renklerin dogru gérmenin 6nem tasidigi mekanlarda
aydinlatma diizeninde renksel geriverim smift yiksek (1A,1B) olan tiirler

secilmelidir (Unver, 2011).

Rengin mekan ic¢indeki kullanimdan dogan gorsel etkilerinin yaninda, kullanici
tizerinde psikolojik etkilerinin de oldugu g6z ard1 edilmemelidir. Renk psikolojisi ile
mekanda olusturulmak istenen ortam kullaniciya aktarilabilmektedir. Cesitli
renklerin kullanilmasi mekan algimizi ve dolayisiyla olusan mekan hissimizi
etkilemektedir. 2.4.2°de mekansal algiyr etkileyen faktorlerde rengin psikolojik

etkileri daha detayli olarak anlatilmaktadir.
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e Isigin dogrultusal yapisi ve golge niteligi

Is1igin dogrultusal yapisi, ‘‘kapali bir hacimde yer alan belli biiyiikliikteki yiizey ya
da diizlem iizerindeki aydinlig1 olusturan 15181n, tek bir dogrultu ya da birbiri ile ufak

b

acilar yapan bir dogrultu demetinden gelmesi durumu’’ olarak tanimlanir (Unver,
2011). Isigin dogrultusal yapist lic temel dogrultudan olusur. Isik 1simlariin bir
ylizey iizerine, tek bir dogrultudan geliyorsa dogrultulu 1s1k alani, sonsuz
dogrultudan geliyorsa yayinik 1sik alani, hem dogrultulu hem de sonsuz dogrultuda

geliyorsa baskin dogrultulu alan olusur.

L I T

YAYINIK ISIK BASKIN DOGRULTULU

DOSRULTULD ISIK DOBRULTULU ISIK

Sekil 4.3 : Isigin dogrultusal yapist (Unver, 1999b).

Bir ylizeye gelen aydinlik diizeyi degismeksizin, o yiizeye gelis dogrultusunun
degisimi, yiizeyin farkli algilanmasimi saglar. Kirik ya da biikey yiizeylerin, ii¢
boyutlu dokularin algilanmasinda 1s18in dogrultusal yapisi en Onemli etkendir.
Mekanda 15181 dogrultusal yapisina gore yilizeylerde degisik bicim ve Ozellikte
golgeler olusur. Gorsel algilamanin iyi ya da kotli olmasinda, mimari ve estetik
degerlerinin belirtilmesinde, vurgulanmasinda, gii¢lendirilmesi ya da gizlenmesinde

olusan golgeler 6nem tasir (Sirel, 1992, s. 5).

Is18in dogrultusal yapisina bagli olarak degisik bi¢cim ve 6zellikte golgeler olusabilir.
Bunlar; sert-kara, saydam-sert, kara-yumusak, saydam-yumusak o6zellikte olabilir.
Sert ve yumusak golgeler; gblge alan siirlarinin net bir bigimde algilanmasi ya da
algilanmamasi, kara ve saydam golgeler ise; golge alan ile aydinlik alaninin aydimnlik
diizeyleri arasindaki ayrimin biiyiikliigii ile olusur. Dikkat cekici ancak yetersiz
algilamaya yol agan kara ve nesnelerin sinirlarini net bir bigimde olusturan sert
golgelerden kagiilmalidir. Sert gélgelerin olugsmasin1 6nlemek ve yumusak goélgeler
yaratmak icin biiylik boyutlu 1sik kaynaklar1 kullanilmali ve yaymik 1sik alani
saglayabilecek, yaymik ya da dolayli aydinlatma yapilmalidir. Uzun siire gegirilen
mekanlarda, 6zel gereksinimler haricinde yumusak ve saydam golgeli aydinlik

olusturulmalidir (Unver, 2011). Sekil 4.4’te 15131 dogrultusal yapisina bagli olarak
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olusan sert-saydam, yumusak-saydam, ¢ok yumusak-saydam golge oOzelliklerinin

orneklemesi gozlemlenebilmektedir.

S

Sert-Saydam Yumusak-Saydam Cok yumusak-Saydam

Sekil 4.4 : Golge niteligi (Ganslandt, 1992).

Golgesiz aydinlik ise golgelerin belirgin ve etkili olmadigi bir aydinlik tlirtidiir.
Bulutlu ve sisli havalardaki giin 1s181in1n yaptig1 aydinlik ile esdegerdir. Dolayisiyla
gblge olusmamasina ragmen iyi gérme kosullarini tam olarak saglayamamaktadir.

(Sirel, 1992, s. 5).

Mekanda kullanilacak 1s18in dogrultusu ve bunun sonucunda olusacak golge
ozellikleri mekansal algimizi etkiler. Aydinlatma tasarimi yapilirken bu 6zellikler
g0z onilinde bulundurularak mekanin sahne gibi diisiiniilerek kurgulanmasi gerekir.
Olusturulacak golgeler kendiliginden olugsmamali, golgelerin dereceleri kullanicida

olusturulmak istenen etkiye uygun olarak diizenlenmis olmalidir.
e Aydinlik diizeyi dagilimlar:

Bir mekan i¢inde aydinlik diizeyi dagilimlar degisik nitelikler gostermesinden dolay1

iki grupta ele alinir. Bunlar; genel ve bolgesel aydinlatma’dir.

Genel aydinlatma, gorsel eylem alaninin ayni zamanda, aynt yogunlukta ve aym
bicimde aydinlatilmasidir. Bu sekilde aydinlatilmis mekan, mekanin kullanig bigimi,

islevi ve mimari karakteri ile uyum igerisindedir (Sirel, 1992). Dolayisiyla mekanin
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her noktasinda benzer aydinlik diizeyi dagilimlar1 elde edilir. Ag¢ik biiro, toplanti

salonu, otopark, kiitiiphane gibi alanlar genel aydinlatma ile aydinlatilmaktadir.

Bolgelik aydinlatma ise gorsel eylem alani igindeki bir bolgenin 6zellestirilmek
istenmesi, vurgulanmasi, one ¢ikarilmasi ve kullanicinin yoneltimesi gibi amaglarla
yapilmaktadir. Bu aydinlatma tiirli, genel aydinlik diizeyinden en az ii¢ kat daha fazla

aydinlik olmalidir (Sirel, 1992).

Mekanda genel aydinlatma ile daha duragan ve sakin bir ortam olusturulurken,
bolgelik aydmlatma ile daha dinamik bir mekan yaratilabilmektedir. Bolgelik
aydinlatma, genel aydinlatma ile birlikte kullanilmalidir. Mekanda bir siire sonra
yalnizca bolgelik aydinlatmaya ihtiya¢ duyulsa bile, belli bir seviyede genel
aydinlatmaninda kullanilmasi gerekir. Dolayisiyla bolgelik aydinlatmadan dolay1
olusabilecek yorulmalar engellenebilecektir. Genel aydinlatmanin statik yapisindan
dolay1 daha soguk renkli, bolgelik aydinlatmanin dinamik yapisindan dolay1 sicak

renkli olmasi tercih edilir.

Buna gore, tasarlanan mekandaki aydinlik diizey dagilimlar1 6ncelikle islev ve tefrise
gore belirlenmelidir. Mekanda hem genel hem de bolgelik aydinlatmanin birlikte

kullanilmas1 olusabilecek yorulmalari ya da kazalarin engellenmesini saglamaktadir.

4.1.5 Armatiir ve yiizey ozellikleri

I¢c mekan yapilacak olan aydinlatma tasarimlarinda aydinlatma verimi en ¢ok dikkat
edilmesi gereken konulardan biridir. Aydinlatma verimi, mekan i¢inde 151k
kaynagindan calisma diizlemine diisen 151k akisinin, 151k kaynagindan ¢ikan toplam
151k akisina orani olarak tanimlanir. Dolayisiyla armatiir ve yiizey 6zellikleri, mekan
icinde kurgulanan aydinlatma tasariminin verimini etkilemektedir. Bu baglamda
mekanda kullanilacak olan armatiir se¢imi ve malzeme dokular1 biiyilk 6nem

tasimaktadir.
e Armatiir ozellikleri

Armatiir; bir mekani, bir bolgeyi, bir ylizeyi ya da bir nesneyi aydinlatma icin
kullandigimiz aygit olarak tanimlanir. Cesitli bigimlerde armatiir tiirleri
simiflandirilmistir. Bunlar; i¢ aydinlatma armatiirleri, dis aydinlatma armatiirleri,
gomiilii armatiirleri, siva istli armatiirleri, yansiticili armatiirleri, yansiticisiz

armatiirleri gibi armatiirleri tiirleri vardir (Sirel, 2007).
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Geriverim konusu armatiirler ile ilgili 6nemli konulardan biridir. Armatiir, iki grupta
ele alinmistir. Armatiirden ¢ikan 11k akisinin, lambanin, armatiiriin disindayken
verdigi 1s1k akisina orani standart geriverim, armatiiriin igindeyken verdigi 1s1k akisi
oranma optik geriverim olarak tanimlanir. Lambanin 151k akisinin, armatiirden
¢ikmayan bolimii 1siya doniismesi zararli oldugundan, armatiirin geriverimi

olabildigince yliksek olmalidir (Sirel, 2007).

Armatiirlerde ¢ok ¢esitli malzeme kullanilmasina ragmen bu malzemeleri iki grupta

toplamak miimkiindiir (Ozkaya, 1998). Bunlar;
o Is1g1 gegirici malzeme: Cam, kagit, ipek gibi
o Is181 yansitict malzeme: Aynalar, giimiis, krom, nikel, emaye gibi

Hem 15181 gegirici hem de 15181 yansitict malzeme {izerine diisen 15181n bir bolimiinii
yutar. Dolayisiyla 15181 gegirici veya yansitict malzeme icin gegirme ve yansitma

faktorlerinin yani sira yutma faktoriide s6z konusudur.

Aydinlatma armatiirlerinin 15181 yayma bi¢imi armatiir se¢iminde 6nemli konulardan
biridir. Cizelge 3.1°de verilmis olan ¢esitli aydinlatma bi¢imleri olusturulmasinda

armatiirlerin 15181 yayma bi¢imi etkilidir.

Ic mekanlarda armatiirler, mimari ile iliskisi bakimindan uyumlu tasarlanmalidir.

Armatiirler;
o 151810 niteliginin mimariye uyumu,
o 151810 olusturdugu aydinligin mekana gore belirlenmis olmasi bakimindan,
o yapim geregleri, bi¢cimleri, i¢ mimarideki konumlar1 bakimindan

mimari ile birlikte olusturulmalidir. Dolayisiyla armatiirler, 6ncelikle islev ve tefrise
gore belirlenerek, bulunduklar1 yer ile uyumsuz, etiitsiiz ve sonradan ekleme
goriintiistinden kurtulamazlar. Aydinlatma tasarimcilariin, heniiz bu bilince

varmamis mimarlar1 uyarmasi gerekir (Sirel, 2007).
e Yiizey ozellikleri

Kapali hacimlerde, gorsel algilamayr saglamak i¢in hem dogal hem de yapay
aydinlatma kullanilmaktadir. Isigin mekan i¢indeki kullanimi ile iki ¢esit yansima
olugsmaktadir. Belirli bir ylizey iizerindeki aydinlhigin, 151k kaynaklarindan c¢ikarak
dogrudan yansitilan yiizeyde dolaysiz 15181in olusturdugu ‘dolaysiz aydinlik diizeyi’,
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dolaysiz 15181 yiizeylerden yansimasi ile i¢ ylizeylerde pes pese olusan yansima
sonucu yansigmis 1s1gmn yaptiglr ‘yansimis aydinlik diizeyi’ elde edilir. Bu nedenle
yansiyan 1s181n nicelik ve niteliginin belirleyicisi olan ve birbirinden bagimsiz olarak
degisebilen yiizey Ozellikleri, yiizeyin; agiklik-koyuluk (yansitma g¢arpani), dokusal

yapis1 (mat-parlak) ve rengi olarak ii¢ boliimde incelenir (Unver, 1999b).

Bu béliimde, Unver’in (1999b) ‘Aydimlatma ve yiizey oOzellikleri iliskisi’ adl
makalesinde yiizey Ozellikleri konusu genisge ele alinmistir. Asagidaki paragraflarda

bu bilgiler 6zetlenmektedir.
o Yiizeyin agiklik ve koyulugu

Yansimis 1s18in nicelikleri, i¢ mekanda kullanilan yiizeylerin agiklik ve koyuluk
nitelikleriyle belirlenir. Yiizeyin acik ya da koyu olmasi, yapay aydinlatma diizeninin
oncelikli olarak yatirim ve kullanma giderlerini etkiler. Yiizeyilerin yansitma
carpanlari, mekanin iglevine ve yiizey Ozelliklerine gore olusturulacak aydinligin
gblge niteliginin  belirlenmesinde etkilidir. Cizelge 4.4’te ¢esitli malzeme

yiizeylerinin yansitma ¢arpan degerleri gosterilmektedir.

Cizelge 4.4 : Yiizeylerin yansitma ¢arpani (Unver, 1999b).

Yuzey Yansitma Carpani Yuzey Yansitma Carpant
(r;%) (r:%)
Saf aliiminyum 98 Normal ayna 80-85
Aliiminyum 89-90 Bronz ayna 50-60
Glimus 92 Fume ayna 35-50
Yeni yagmis kar 85 Yeni beyaz badana 80-85
Kuru toprak 08-20 Cok agik 65-75
8mm su mermeri 40-50 Acik 45-55
3mm renksiz cam 40-50 Orta koyu 25-35
3mm beyaz buzlu 10 Koyu 10-20
cam
3mm beyaz opal 55 Siyaha yakin 05-08
cam

69



o Yiizeyin dokusal yapisi

Bir yiizeyin doku-piiriizliillik 6zelligi, o yiizeyin 151k yansitma bigiminin
belirleyicisidir. Mekan ig¢inde kullanici, yiizeyin yansittigi bigime bagli olarak,
yiizeylerin dokusal 6zelligini algilar. Dolayisiyla yiizeylerin piiriizleri, gelen 1s181n
dalga boyundan kiigiik ise yiizey parlak; biiyiik ise mat olarak algilanir. Bir yiizeye
diisen 15181 dogrultusu, 15181in dogrultusal yapisini; dogrultulu, yaymik ve baskin
dogrultusunu olusturur. Bu nedenle oncelikle 1s181n dogrultusal yapisi belirlenerek,

ona uygun aydinlatma bi¢imi uygulanmalidir.

Isik yansitma bigimleri; diizglin yansima, izotropik yansima, karisik yansima ve

yayinik yansima olmak iizere 4 kategoride incelenir (Sekil 4.5).

{éf {,2 a a_ . 'zj: { 3:% 7
! 7 " ; Donuk f
Sl g Fas BN /
9 Parlak ! R\ g ] Inugt -“-..___.—'. <
7207, 7 Z Z 7 D705
DUZGUN YARSIMA YAYINIK YANSIMA I20TROP YRYINIK YANSIMA KRRISIK YANSIMA

Sekil 4.5 : Yiizey dokusu yansima bigimleri (Unver, 1999b).

- Diizglin yansima: ayna, cam ya da durgun su gibi ylizeyler diizgiin yansima yapan
yiizeyler olduklarindan, parlak olarak nitelendirilir. Parlak yiizeylerde, yansiyan
151810 dogrultusunu gelen 151k belirler. Tam parlak yiizeylerin goriiniirliiklerinin
olamamasindan dolay1 bu yiizeyler ylizey olarak algilanmayip, yiizey sinir1 igerisinde
cevrede yer alan baska yiizey ve nesnelerin goriintiileri ile net algilanirlar.
Dolayisiyla direk aydinlatilmalart miimkiin degildir. Bu duruma gore, dogrultulu ya
da baskin dogrultulu 151k alani yaratabilen, aydinlatma bicimleri ve hacimde agik

renkli yiizeylerin kullanilmas tercih edilmelidir.

- Izotrop yansima: siva, kire¢ badana, ham mermer ya da ahsap gibi yiizeyler izotrop
yansima yapan ylizeyler mat olarak nitelendirilir. Mat yiizeye yansiyan 1s1k, tiim
dogrultulara dogru yayilir. Dolayisiyla bu tiir yiizeylerde 1518in dogrultusu 6nem

tasimadigindan, herhangi bir aydinlatma big¢imi secilebilir.

- Karigik yansima: diizglin ve izotrop yansimanin birlikte gerceklesmesiyle, cilali
mermer, sirlt porselen, fayans gibi iistii parlak cisimler karigik yansima yaparlar. Bu

tiir yiizeyler hem kendi yiizeylerinin hem de etraflarini ¢evreleyen nesne ve ylizeyleri
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yansitirlar. Dolayisiyla ylizeye, yaymik 1sik alani olusturabilecek bir aydinlatma
bicimi se¢ilmelidir.

-Yaymik yansima: diizgiin ve izotrop yansimanin belirledigi iki sinir durumunda
gerseklesmesiyle, saten boya, ipekli kumas ve deri gibi yiizeylerde yayinik yansima
gerceklesir. Dolayisiyla yiizeyin parlakligi arttikca, etrafindaki nesne ve yiizeyler
belirginlesir; ylizeyin parlakligi azaldikga, ylizeyin kendi ozellikleri belirginlik

gosterir.
o Yiizey rengi

Yiizeyin renksel ozellikleri ve biiytikliikleri, yansimis 15181 renksel 6zelliklerini
belirler. Renkli yiizeylerin mekanda renk etkilesimine yol agarak olusturabilecegi

istenmeyen renksel degisimlerden dolay1 ylizey rengi, renk segciminde belirleyicidir.

Sonu¢ olarak, i¢ mekan tasarimi yapilirken, yukarida belirtilen faktorler
degerlendirilmeli, aydinlatma nicelik ve nitelikleri g6z oniinde bulundurulmali ve

mekani sinirlayan yiizeyler dikkatlice secilmelidir.

4.2 Restoran-Bar Mekanlarinda Gerekli Aydinlatma Tasarim Kriterleri

Dongiisel mekanlarin yapay aydinlatma tasarimdaki en Onemli faktér islevin
belirlenmesidir. Belirlenen isleve ve tasarimcinin olusturulmak istedigi atmosfere

gore tefrisi, 151klik ve yiizey 6zellikleri, aydinligin nicelik ve niteligi belirlenecektir.

Yeme — igme — eglence dongiisiindeki restoran-bar mekanlar1 iizerinden bir dnceki

baglikta bahsedilen kriterler iizerinden degerlendirilecektir.

e Mekanin tefrisi

Ic mekanda tefris, oncelikle mekanin islev ya da islevlerine gére uygun olarak
diizenlenmelidir. Tefris ile kullanim alanlar1 béliimlendirilmeli ve kullanicinin rahat

algilayabilecegi bir diizen olusturulmalidir.

Baraban ve Durocher’in (2010) ‘Successful Restaurant Design’ adl1 kitabinda yeme-
igcme iglevindeki restoran-bar mekanlarinin tefris konusu ele alinmaktadir. Asagidaki

paragraflarda bu bilgiler 6zetlenmektedir.

Restoran-bar islev dongiisiindeki mekanlar igin kullanilan tefrisin kullanim stiresi
onem tasimaktadir. Kullanicilarin kullanim siireleri, oturma elemanlarinin ve masa

boyutlarini etkileyerek farklilagsmasina neden olmaktadir. Hizli yemek alanlarinda
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daha kiigiik ve hizli temizlik saglanabilecek elemanlar kullanilirken, uzun vakit
gecirilen mekanlarda ise daha genis ve rahat elemanlar segilmektedir. Ornegin; hizl
yemek alaninda ahsap sandalyeler kullanilirken, restoran alaninda ise kollu ve
dosemeli sandalye kullanimi tercih edilmektedir. Masalarin boyutlar1 ise yemek
tiriine gore farklilik gostermekte, harcanak vakte gore kiigilip biiytimektedir.
Dolayisiyla hizli yemek alanlarinda daha kiigiik, restoran alanlarinda daha biiyiik

boyutlu masalar kullanilmaktadir.

Tefrisin mekan icindeki diizeni, kullanicilarin mekani algilamasi ve mekanin
kullanim1 sirasinda olusabilecek kazalarin engellenmesi agisindan Onem tasir.
Mekanin genelinde ayni boyutta olan tefrislerin kullanilmasi, mekandaki islev
degisikligine gore birlestirilebilen ve ayrisabilen o6zellikte olmalari, esneklik
saglamaktadir. Fakat diger bir yandan kullanilan tefrisin farkli boyutlarda olmasi,
kullanicilarin ilgisini ¢ekmek i¢in kullanilabilir. Son trendlere gore; yuvarlak ve kare
masalarin yan1 sira banklarla kombine edilmis oval masalarda kullanilmaktadir.
Uzun dikdortgen masalar ise grup ya da tekli oturum icin tercih edilmekte, bazi

durumlarda ise yiiksek taburelerle kullanilmaktadir.

Bar alanlarinda ise, yiiksek tabureler ve yiiksek masalar kullanilmaktadir. Restoran
alanina gore daha kalabalik bir kullanici kitlesine sahip oldugundan masalarin
boyutlart kiiclilmektedir. Bar bankosu, mekanda bulunan diger alanlarla baglanti
icinde olmasi gerektiginden, mekan ig¢inde konumu diger islev alanlari ile ortak

kullanilmaya uygun olarak yerlestirilmelidir.
e Aydinhgin niceligi ve niteligi

Aydmligin niceligi ve niteligi, gorsel konforun saglanmasi ve tasarimci tarafindan
kullaniciya aktarilmak istenen ortamin olusumunda en onemli etkendir. Mekanda
olusturulmak istenen ortama gore, tefris ve islev géz oniinde bulundurularak gorsel
konforun saglanmasi gerekmektedir. Dolayisiyla oncelikle islev belirlendikten sonra,
isleve uygun aydinlik diizeyleri, kullanici gereksinimleri goz 6niinde bulundurularak
saglanmalidir. Cizelge 4.5’te belirli alanlardaki aydinlik diizeyi (Em), kamasma
(UGR),renksel geriverim indeksi (Ra) ve diizgiinlik (Uo) TS 12464-1’¢ gore
degerler belirtilmistir.
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Cizelge 4.5 : Eylem tiiriine baghh minimum aydinlik diizeyi, kamasma indeksi,
renksel geriverim ve diizgiinliik (EN 12464, 2011).

TS EN Em UGR Ra Uo Notlar
12464-1
Giris 100 22 80 0,40
Resepsiyon 300 22 80 0,60
Vestiyer 200 25 80 0,60
Koridor 100 25 80 0,40 Aksam vaktinde daha diisiik
seviyeler kullanilabilir.
Mutfak 500 22 80 0,60 Mutfak ve restoran alani
arasinda gecis alani
olmalidir.
Lounge 200 25 80 0,40
Self-servis 200 22 80 0,40
Biife 300 22 80 0,60
Yemek alani - - 80 - Atmosfere uygun

aydmnlatilmalidir.

Yeme-igme mekanlarindaki aydinlik diizeyleri ile mekanda gecirilen siire dogrudan

baglantilidir. Cizelge 4.6’da sag kolonda bulunan aydinlik diizeyi ile siirenin ¢arpimi

‘Bond Sabiti’ olarak adlandirilir. Dolayisiyla mekan iginde gecirilen siirenin

azalmas1 mekanda olusturulan aydinlik diizeyinin artmasina, mekan igindeki siirenin

artmast mekanda olusturulan aydinlik diizeyinin azalmasiyla iligkilidir (Boud, 1973).

Cizelge 4.6 : Mckandaki aydinlik diizeyi ile gegirilen siire iliskisi (Boud, 1973).

Mekan Tipi Siire (Dakika) ~ Aydinlik Diizeyi Siire x Aydinhk
(Lux) Diizeyi

Snack Bar 10 600 6000

Kafeterya 15 400 6000

Hizli Servis Alanlari 20 300 6000

Orta Diizey Lokanta

ogle 30 200

aksam 60 100 0000

Ust Diizey Lokanta

ogle 80 75

aksam 120 50 0000

Gece Kliibii 240 25 6000
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Yeme-igme alanlarinda yapay aydinlatma en etkili dinamiklerden biridir. Yapay
aydinlatmanin uygun kosullar saglamamasi hem ¢evremizi hem de bize sunulan
trlintin farkli algilanmasina yol agabilmektedir. Yapay aydinlatmanin mekan
algimiza olan etkisi, aydinlatmanin fizyolojik niteliklerinin yaninda psikolojik
etkilerinide ortaya ¢ikarir. Kurgulanan mekanin tasarimini ortaya ¢ikarmanin yani
sira mekanda cesitli ortamlar olusturabilir. Yapay aydinlatma, kullanicilarin mekani
sakin, kalabalik, heyecanli, karamsar ya da icten olarak hissetmemize sebep olabilir.
Mekan ic¢indeki aydinlik diizeyinin haricinde, 1s1k kaynagi, 1s181n rengi, dogrultusu
ve golge niteligide onem tasir. Dolayisiyla yeme i¢gme mekanlari kurgulanirken
dramatik etkili ortam yaratilmak istenmesinin sonucu olarak mekan sahne olarak,

aydinlatma tasarimi ise sahne aydinlatmasi olarak ele alinip tasarlanmalidir (Baraban

ve Durocher, 2010).

Yeme-igme mekanlarinin giin i¢inde degisim ve devinim halinde olmasi mekanda
farkli ortamlarin tasarlanmasi gereksinimini ortaya c¢ikarir. Kahvalti vaktinde
aydinlik, 6gle yemegi sakin, kokteyl i¢in hareketli ve aksam yemegi i¢in romantik
ortamlarin olusturulmast kullanici beklentilerini karsilamayabilmektedir. Mekan
icindeki farkli kullanimlardan dolayi, anahtarla agma kapama yani sira loglastirma
sisteminden de yaralanmak gereklidir (Baraban ve Durocher, 2010). Dolayisiyla
mekanlarda cesitli otomasyon sistemlerinin kullanilarak ihtiyaglarin giderilmesi
amaglanir. Bu sistemler; basit aydinlatma kontrolii ve aydinlatma kontrol sistemi

olarak iki kategoride incelenmektedir (Lamp83; 2010).

e Basit aydinlatma sistemleri; anahtarli, hareket sensorlii ve 151k sensorlii

uygulama olarak siniflandirilmaktadir

e Aydinlatma kontrol sistemi ise; Dali, 1-10v, Triac, Dmx ve Rgb olarak

siniflandirilmaktadir. Bunlar;

-Dali; tek kontrol tinitesinden her bir aygit1 kontrol edilmesi,

-1-10v; analog sistemde ayni hatta baglanan tim aygitlarin kontrol edilmesi,
-Triax; aydinlatma aygitinin bulundugu sebekeye geriliminin kisilmasiyla,

-Dmx; elle veya otomatik adres atanan aygitin ayni hat iizerinde ayri ayri

kontrol edilmesi,
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-Rgb; istenen renklerin atabilmesi ve dimlenebilmesi ile kullanici

ihtiyaglarina gore belirlenmektedir.

Bu sistemler olusturulurken karanliktan aydinliga ya da aydinliktan karanliga olan

gecislerde kamasma indeksine dikkat edilmesi gerekir.

Restoran-bar mekanlarinda kullanilan renkler miisterilerin mekansal algilarin1 ve
psikolojilerini etkilemektedir. Renk, mekan hissi olusturmaktadir. Koyu ve sicak
renklerle genis bir mekan daha kiiclik ve samimi, pastel tonlar ile kiigiik bir mekani
daha genis ve sakin algilayabilmemiz miimkiindiir. Dolayisiyla soguk renk
kullaniminda mekanin sinirlar1 ortadan kalkmakta, sicak renk ile belirginlesmektedir.
Isigin degerinin degismesi hem golge niteligini hem de mekanin algilanmasin
etkilemektedir. Isigin renginin degismesi mekandaki aydinlik diizeyininde farklilik
gostermesine sebep olmaktadir. Aynm1 zamanda, yeme-igme mekanlarinda kullanilan
renklerin istah agma ya da kapama nitelikleri g6z Oniinde bulundurularak se¢im
yapilmasi gerekmektedir. Kirmizimsi-turuncu tonlarin istah agma niteligi tasidigi igin
kullanima uygun oldugu, yesilimsi tonlarin ise istah kapama ve memnuniyetsizlik
yarattigindan dolay1 kullanima uygun olmadig1 saptanmistir. Yiyeceklerin gorildigii
alanlar, kullanicilarin ilgisini ¢ekecek sekilde ve detaylari net algilacak sekilde
aydinlatilmalidir. Aydinlik diizeyinin sergileme alanlarinda, mekanmn genel
aydinlatmasindan iki kat daha yiiksek olmasi1 6nerilmektedir (Baraban ve Durocher,
2010; Fitoz ve digerleri, 2007; Yener, 2009).

Restoran aydinlatma tasarimin1 Karlen (2012), 4 kategoride ele alinmaktadir. Bunlar;
fizyolojik aydinlatma, dikkat ¢eken aydinlatma, dekoratif aydinlatma ve ambiyans

aydinlatmasidir.

e Fizyolojik aydinlatma; calisma alanlariin aydinlatilmasinda kullanilir.

Servis yapan ve hazirlayanlar i¢in 6nem tasir. (Sekil 4.6)

Sekil 4.6 : Fizyolojik aydinlatma, Reutlingen (DZ arsivi).
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e Dikkat ¢eken aydinlatma; mekan icindeki sanat eseri ve benzeri objelerin
aydinlatilmasinda ve ayni zamanda koridor aydinlatilmasinda kullanilir.
Dolayisiyla belirli akslarin baslangi¢ ve bitiglerini vurgulayarak mekanda

yonlendirici bir etkiye sahiptir. (Sekil 4.7)

&

&
#

e
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Sekil 4.7 : Dikkat ¢ceken aydinlatma, Viyana (DZ arsivi).

e Dekoratif aydinlatma; restoran tasarimiyla baglantilidir. Olusturulan temay1

kuvvetlendirici 6zellige sahiptir. G6z seviyesinde uygulandiginda kamasmaya

sebebiyet verebilir. (Sekil 4.8)

Sekil 4.8 : Dekoratif aydinlatma, Londra (DZ arsivi).

e Ambiyans aydinlatmasi; mekanin genelinde olusturulmak istene etkiye gore

tasarlanir. Mekanda yaratilmak istenen ambiyans, atmosferi etkiler. (Sekil
4.9)
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Sekil 4.9 : Ambiyans aydinlatmasi, Viyana (DZ arsivi).

Dolayisiyla bu aydinlatma tiirleri kullanilarak mekan i¢inde 6giin ve ¢esitli zaman
dilimlerine uygun ortam yaratilmasi miimkiin olabilmektedir. Fakat kurgulanan

aydinlatmalarin otomasyon sistemi ile kontrol edillebilir olmas1 gerekmektedir.

Restoran aydimlatmasinda en c¢ok dikkat edilmesi gereken konulardan biri, masa
yiizeylerinin aydinlatilmasidir. Meniide yazilar okunabilmeli, masada ise yemekler
dogru algilanabilmelidir. Ayrica masada oturanlarin birbirlerini dogru bir sekilde
gorebilmeleri 6nemlidir. Bu sorun, masaya konan mum ya da minik masa lambalari
ile veya her masaya duvardan ya da tavandan sarkitilacak armatiirler ile
¢coziimlenebilir. Masalarin mekanin islevlerine gore giin i¢inde yer degistirmesi
olasiligindan dolayi, mum ya da benzeri pilli 151k kaynaklarinin kullanilmasi
onerilmektedir. Dolayisiyla tasinabilir 151k  kaynaklar1 ile kurgulanan ortam
korunabilmektedir (Karlen, 2012). Masa aydinlatmasinda dikkat edilmesi gereken bir
diger konu ise masada oturanlarin mekanin genel aydinlatilmasindan daha ¢ok
aydinlatilmamasidir. Bu sekilde aydinlatilmasi, kullanicilarin kendilerini rahatsiz

hissetmelerine neden olacaktir (Baraban ve Durocher, 2010).

Bar aydinlatmasi yapilirken; kullanici i¢in atmosfer yaratimina, bar bankosu ve bar
arkasinda ic¢kilerin bulundugu renkli kismin aydinlatilmasina ve barmenin c¢aligma

diizleminde gorsel kosullarin yeterli olmasina dikkat edilmelidir. Daha geng bir
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kitleye hitap etmesinden dolayi ilgi ¢ekici olmalidir. Genel olarak barlarda los (soft)
aydinlatma kullanilarak, mekan i¢cinde mahremiyet hissi olusturulmak istenmektedir

(Karlen, 2012; Url-17).
e Armatiir ve yiizey ozellikleri

Restoran-bar mekanlarinda c¢esitli armatiirler kullanilmaktadir. Bu mekanlarda
yaratilmak istenen ortamlar, dramatik etkiden dolayr sahne aydinlatmasi gibi
tasarlanmaktadir. Downlight armatiir ile masa {istii aydinlatmasi, yonlendirmeli ve
ray dustii armatiirler ile esnek genel ve bolgesel aydinlatma, raf alanlarinda
aydinlatma ve dolaysiz aydinlatma ile bar aydinlatmasi, sarkit ve aplik duvar tipi
armatiirler ile kullanici istegine gbére ambiyans aydinlatmasi saglanmaktadir. Yeme
igme dongisiliniin bulundugu mekanlarda dolayli ve dolaysiz aydinlatma tiirleri
beraber kullanilmaktadir. Cogu tasarimci restoran bar mekanlarinda parilti ve
kamagmay1 engellemek iizere daha ¢ok dolayli aydinlatmayi tercih etmektedir
(Karlen, 2012; Baraban ve Durocher, 2010).

Restoran ve bar mekanlarinda kullanilan ylizey malzemeleri olusturulmak istenen
atmosfere gore farklilik gostermektedir. I¢ mekanlarda uzun siire dayanimli, kolay
temizlenebilen, yansitma katsayist kullamilan diger malzemelerle uyum
saglayabilecek, giiriiltiiyii istenildigi derecede yansitan malzemeler kullanilmalidir

(Baraban ve Durocher, 2010).
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5. RESTORAN-BAR MEKANLARINDA YAPAY AYDINLATMANIN
KULLANIM DONGUSUNE ETKISININ ORNEKLER UZERINDEN
INCELENMESI

Giliniimilizde birden fazla islev kazandirilmis mekanlar, kullanim siiresi rahatligi ve
kullanic1 gereksinimlerinin bir mekanda karsilanabiliyor olmasi, bu mekanlarin tercih

sebebi haline gelmesine sebep olmaktadir.

Birden fazla islev kazandirilmis mekanlar, giin i¢cinde degisim ve devinim halindedir.
Dolayisiyla mekan, giinlilk ya da aylik bir iglev dongiisii olusturmaktadir. Olusan
mekansal dongiideki en etkili faktor yapay aydinlatmadir. Mekanin hem fizyolojik
niteliklerinin olugsmasinda hem de psikolojik etkisinin kullanicilara aktarilmasinda en
onemli etkenlerden biridir. Dolayisiyla segilen birden fazla islev kazandirilmig
mekan Ornekleri, bir 6nceki bolimde incelenen; mekanin islevi, mekanin tefrisi,
yiizey Ozellikleri, aydinlatmanin niceligi ve niteligi goz ontinde bulundurularak

degerlendirilmesi amaglanmaktadir.

Dongiisel mekan kavramma uygun olarak birden fazla islev kazandirilmis
mekanlarin Istanbul’daki ornekleri iizerinden incelemesi yapilacaktir. Mekansal
dongiilerin degerlendirilip, yapay aydinlatmanin Kkullanim doéngiisiine etkisinin
gozlemlenmesi amaglanmaktadir. Restoran ve bar islevleri kazandirilmis, birden

fazla ortami iginde barindiran dongiisel mekanlar tercih edilmistir.

Incelenecek 4 drnek sirastyla; Nu pera, 360° Istanbul, St. Regis Brasserie ve Gaspar
olarak belirlenmistir. Bu mekanlar, birden fazla islev kazandirilarak giin i¢inde
doniistim halindedir. Segilmis 6rneklerin tiimii ortak restoran ve bar islevlerine sahip
olup, bu islevlerin haricinde farkli islevlerde barindirmaktadirlar. Dolayisiyla
kullanicinin giinliilk dongiisiinii olusturan gereksinimlerinin yapay aydinlatma ile

iligkisinin belirlenmesi planlanmaktadir.

Bu boliimdeki amag; yapay aydinlatmanin belirlenen faktorler tizerinden kullanim

dongiisiine olan etkisini ortaya ¢ikarabilmeyi saglamaktir.
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5.1 Nu Pera Restoran & Bar

Nupera, 2001 yilinda Beyoglu'nda agilmis ve halen restoran-bar-gece kliibii olarak
hizmet vermeye devam etmektedir. 2014 yilinda Ofist Mimarlik ofisi tarafindan eyliil
aymda yenilenmistir. Mekan, 120 m? lik alana sahiptir. Genel &zellikleriyle mekan
tek bir hacim olarak tasarlanmis, mekan i¢inde herhangi bdliimlendirilmeye
gidilmemistir. Islevler arasinda gesitli boliicii ya da ayiric1 duvar bulunmamaktadir.
Bar, restoran ve sahne alani olarak {i¢ boliimden olusmaktadir. Yemek alani ve bar
kismi karsilikli olarak konumlandirilmis ve birbirleriyle dogrudan etkilesim
halindedir. Sahne alan1 ise 6zel organizasyon veya konser giinlerinde giris alaninda
bulunan oturma alanin genisletilip bir platforma doniistiiriilmesiyle olusmaktadir.

(Sekil 5.1)

Mekan, bulundugu bolgenin kozmopolit yapist goz Oniinde bulundurularak
tasarlanmigtir. Hem renk hem de malzeme secgimlerinde gesitlilikten kaginilmistir.
Mekanda tas tugla duvar, farkli grafiklerle bezenerek bulundugu gevre ile uyum

saglanmaya calisilmistir.

Sekil 5.1 : Nu Pera genel i¢ mekan giindiiz kullanim1 (DZ arsivi).
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e Mekanin islevi:

Restoran, bar ve gece kliibii olmak {izere ii¢ islevi bir mekanda barindirmaktadir.
Mekanin kullanim saatlerinde islevler doniiserek birinden digerine gegmekte, bazi
durumlarda ise restoran + bar veya bar + gece kliibii islevleri beraber
kullanilmaktadir. Mekan, hafta i¢i 18:00-01:00, hafta sonu ise 18:00-04:00 saatleri
arasinda hizmet vermektedir. Hafta i¢i, 18:00-22:30 saatleri arasinda yemek servisi
ile restoran, 22:30-00:00 saatleri arasinda bar olarak islevlendirilmistir. Ozel
organizasyonlar ve haftasonlar1 22:30-04:00 saatleri arasinda gece kliibii olarak

kullanilmaktadir.

Cizelge 5.1 : Nu Pera hafta i¢i ve hafta sonu kullanim dongiisii.

300

250

200 —| |ORestoran

150 — |@Bar

100 | |0 Gece Kliibii
0 T

Hafta igi Haftasonu

Cizelge 5.1°de hafta i¢i ve hafta sonu mekanin kullanim dongiisii, mekani kullanin
kisi sayistyla iligskilendirilerek grafiklestirilmektedir. Cizelgedeki yatay aks kullanim
periyotlarini, diisey aks ise kisi sayisini belirtmektedir. Hafta i¢i, hafta sonuna gore
daha az kullaniciya sahip olan mekanin kullanilan islevleri arasindaki fark

gozlemlenmektedir.

e Mekanin tefrisi:

Mekanin restoran alami yaklagsik olarak 50 kisilik servis kapasitesi bulunmaktadir.
Mekanda kullanim dongiisiine gore 4 adet tefris senaryosu olusturulmustur. Bunlar;
haftai¢i restoran, hafta sonu restoran, hafta sonu bar ve hafta sonu gece kliibii
yerlesimleridir. Sekil 5.2 ve 5.3’te mekanin yerlesim planlar1 arasindaki degigsimler
sematize edilmistir. Sekil 5.4’te ise kullanilan tefrislerin mekan ile iligkisi kesitte

gosterilmektedir.
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Sekil 5.2 : Nu Pera senaryo 1 hafta igi (sol) ve hafta sonu yerlesimi
(sag).

L
L]
bz

||
L[]

HEEENEEN

Sekil 5.3 : Nu Pera senaryo 2 (sol) ve senaryo 3 yerlesimi (Sag).
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Sekil 5.4 : Nupera-kesit.
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Restoran alaninda 15 adet; 14 adet 2 kisilik hareketli, 1 adet 16 kisilik sabit masa
bulunmaktadir. Bar alaninda ise barin uzantisi olarak tasarlanan olan 10 kisilik stand
alan1 yer almaktadir. Bar alanin 6nilinde bulunan sabit oturma elemani ¢esitli

sehpalarla zenginlestirilerek lounge olarak kullanilmaktadir. (Sekil 5.5)

Sekil 5.5 : Nu Pera platform alanlar1 (DZ arsivi).

Mekanda olusturulan aydinlatma senaryolart ile mekanin tefriside degisim
gostermektedir. Restoran islevinde kullanilan hareketli oturma elemanlar1 bar + gece
kliibii islevine doniisiirken kaldirilmakta, masalar oldugu yerde birakilip
Ozellestirilerek localastirilmaktadir. 16 kisilik sabit masa, ¢evresindeki sandalyeler
kaldirilarak oturma elemanina, bazi durumlarda ise dans platformuna doéniistiirtilerek
kullanilmaktadir. Sahne alani olarak belirlenen mekanin girig kisminin sag tarafinda
konumlanan bolgede bulunan masa ve sandalyeler kaldirilip, sabit oturma elemani ek
parca ile uzatilip, performanslar i¢in platform alani olusturulmaktadir. Cizelge 5.2°de

mekanda kullanilan tefrislerin senaryolara gore dagilimlari adet olarak belirtilmistir.

Cizelge 5.2 : Nu Pera teftis listesi.

Tefris Senaryo 1 Senaryo 1 Senaryo 2  Senaryo 3
restoran hafta ici  restoran hafta sonu bar gece kliibi

Masa 15 adet 18 adet 10 adet 10 adet

Sandalye 30 adet 33 adet - -

Bar taburesi 10 adet 10 adet 10 adet 10 adet

Platform - - - 1 adet
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e Yiizey ozellikleri:

Tarihi bir binada yer alan mekan tasarlanirken duvarlardaki tas duvar etkisinin
bozulmamasina 6zen gosterilerek korunmaya calisilmistir. Mimari proje tasarim
asamasinda duvarlarin beyaz renkte olmasi onerilirken (Sekil 5.6), isletme tarafindan
uygulamadan kisa bir siire sonra duvarlar koyu antrasit rengine boyatilmistir.
Bununla beraber tavan ve tavandaki mekanik donatilarin antrasit rengine boyatilarak,
mekanda bir biitiinliikk saglamak istenmistir. Fakat yapilan bu hizli degisiklik
sirasinda, tavanda kullanilan armatiirlerin  boyatilmayip, hala beyaz renkte

kullaniliyor olmasi kullanicinin dikkatini ¢ekerek biitiinligii bozmaktadir.

Sekil 5.6 : Ofist mimarlik ofisi Nu Pera proje tasarim rendert.

Mekanin orta aksinda bulunan sabit masanin {ist tablasinda ve oturma alaninda briit
beton kullanilarak daha endiistriyel bir ortam yaratilmaya calisilmistir. Kullanilan
acik mese ahsap, briit beton ve antrasit rengi boya ile dingin bir ortam saglamak
amaglanmaktadir. Oturma alan1 ve bar kisminda ag¢ik mese ahsap kullanilarak
mekanda devamlilik saglanilarak algisal karigikliklar dnlenmek istenmistir. Ahsap
Ogeler metal sandalyeler ile kombinlenmesiyle sakin bir ortam yaratilmistir. Zeminde
kullanilan kimyasal esansli malzeme ile briit beton etkisi siirdiiriilmiistiir. Dolayisiyla
genel olarak mekanda koyu renklerin hakim oldugunu gozlemlenebilmektedir.
Mekanda genel olarak mat yiizeyler kullanilarak olusabilecek gereksiz kamagsmalar
onlenmistir. Cizelge 5.3‘te mekanda kullanilan malzeme ¢esitleri, kullanim yerleri ile

belirtilmistir.
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Cizelge 5.3 : Nu Pera malzeme ¢esidi ve kullanim alanlari.

Resim

Malzeme

Kullanim alani

=5
wut

43
TRY

Acik mese ahsap

Su bazli mat boya

(renk: antrasit)

Briit beton

Epoksi zemin kaplama
(renk: antrasit)

Mat metal
(renk: siyah)

Bar bankosu, i¢ecek
sergileme raflar1 ve sabit
oturma alanlarinda

Mekanin tiim duvarlarinda
hakim olan tugla duvarlar
yiizeylerinde

Sabit masa tablasi ve
lounge oturma alanininda

Restoran bar alanlarinin
zemininde (mekanin
tiimiinde)

Sandalye, bar taburesi ve
sehpalarda

Sekil 5.7°de mekanin restoran islevi senaryosundaki sirasiyla genel, oturma ve bar

alanlar1 incelenebilmektedir. Malzemeler degisen senaryolara gore farklh

algilanmaktadir. Mat yiizeylerin kullanildigi mekanda, aydinlik diizeyi diistiikce

renginin  farklilhik gosterdigi ve daha koyu yiizeyler olustugu

yizey

gozlemlenmektedir.

Sekil 5.7 : Nu Pera i¢ mekan gorselleri (DZ arsivi).
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e Mekanin aydinlatma nicelik ve niteligi:

Mekanda genel aydinlatma yonlendirmeli armatiirler ile yapilmaktadir. 3 ¢esit;
gdmme armatiir, yiizeye monte yoOnlendirmeli dar ve genis agili armatiir
kullanilmistir. Mekanda bulunan dékme demir kolonlarda ylizeye monte dar agili,
sahne alanina doniisebilen yemek alaninda gdmme armatiir ve genel hacimde yiizeye
monte genis ag¢ili armatiir kullanimi1 gézlemlenmistir. Genel olarak tavanda serit led
kullanimt ile gizli aydinlatma yapilmigtir. Ayrica, sabit oturma elemanlar1 duvara
doniik olan arkaliklarinda, bar bankosu ve bar arkasi sergileme raflarinin
cevrelerinde, sabit masanin ve barin 6n kismindaki lounge alani olarak kullanilan

platform serit led ile aydinlatilarak bu bolgelere dikkat ¢ekilmek istenmistir.

Kullanilan Led armatiirler, dimlenebilme ve Rgb 6zelligine sahiptir. Restoran
islevinin aydinlatma senaryosunda mekanda dolayli ve dolaysiz aydinlatma
kullanilmistir. Masa Tstlerinde mum tercih edilmistir. Keskin golgelere sahip
olmayan ve sicak renklerden olusan bir ortam yaratilmak istenmektedir. Bar islevi
icin olusturulan senaryoda ise yine ayni aydinlatma armatiirleri dimlenerek daha
karanlik bir ortam yaratilmaktadir. Serit ledler ile bar ve bar arkas1 6ne ¢ikarilarak
vurgulanmaktadir. Mekanda gerceklesecek canli performanslar i¢in disaridan
aydinlatma ve akustik yardimi alinmaktadir. Olusturulmus aydinlatma tasarimina ek

olarak 2 adet gobo ve 2 adet RGB boyama Led kullanilmaktadir. (Sekil 5.8)

Sekil 5.8 : Gece kliibii senaryosu lounge ve platform alani (DZ
arsivi).
Mekanda herhangi bir aydinlatma otomasyon Sistemi bulunmamaktadir. On off ve
dimleme yoOntemleri kullanilarak istenen ortam senaryolari olusturulmaktadir.
Aydinlatma senaryolar1 arasindaki gecisler manuel olarak isletme tarafindan
gerceklestirilmektedir. Mekan i¢inde kullanilan armatiir ¢esit ve adedi cizelge 5.4’°te

gosterilmektedir.
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Cizelge 5.4 : Nu Pera kullanilan aydinlatma armatiir listesi.

Nu Pera
Aydinlatma  Uriin Armatiir Miktar
T Siva Uistli armatiir 18 adet
— genis agili
1 Siva Uistli armatiir- 8 adet
dar acili
N\
0 GOmme armatiir 6 adet
] Serit RGB led 70 mtul
D Gobo 2 adet
[ 1 RGBBoyamaled 2 adet

Ofist mimarlik tarafindan hazirlanan aydinlatma projesinde aydinlatma armatiirleri
firmas1 olan Erco’dan armatiirler secilerek isletmeye Oneri sunulmustur. Fakat
isletme bu triinlerin muadili olabilecek armatiirleri Lamp83 aydinlatma armatiirleri
firmasindan 6zel imalat olarak temin edilmektedir. Sekil 5.9 ve 5.10°da verilen

dekoratif aydinlatma ve tavan aydinlatma planlari ¢izelge 5.4°e gore diizenlenmistir.
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Sekil 5.9 : Nu pera yerlesim + dekoratif aydinlatma plani.

N
(N
iy

Sekil 5.10 : Nu pera tavan aydinlatma plani.
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Sekil 5.11, 5.12 ve 5.13’te mekana kazandirilan 3 adet; restoran, bar ve gece kliibii

senaryosu gozlemlenmektedir.

Sekil 5.12 : Nu Pera bar senaryosu (DZ arsivi).

Sekil 5.13 : Nu Pera gece kliibii senaryosu (DZ arsivi).
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5.2 360° Restoran & Bar

360° Istanbul, 2004 yilinda Beyoglu’'nda acilmis ve halen restoran-bar-gece kliibii
olarak hizmet vermeye devam etmektedir. Uras Dilek¢i mimarlik ofisi tarafindan
tasarlanan mekan toplamda 740 m?; 400 m? kapali, 340 m? acik, alana sahiptir.
Beyoglu’nda tarihi Misir apartmanin ¢at1 katinda yer almakta olan mekan saydam bir
yapidan olusmaktadir. Adeta cam bir kafesi andiran mekan, Istanbul’u 360 derece
panoramik gorme imkani sunmaktadir. Cati katinda bulunan ve tamamen camlarla
cevrili olan mekan agik/kapali restoran alani, bar ve gece kliibii alan1 olarak fi¢

boliime ayrilmaktadir. (Sekil 5.14)

Sekil 5.14 : 360°giindiiz i¢ mekan gorselleri (DZ arsivi).

e Mekanin islevi:

Restoran, bar ve gece kliibii olmak {izere ii¢ islevi bir mekanda barindirmaktadir.
Mekanin kullanim saatlerinde islevler doniiserek birinden digerine gecmekte, bazi
durumlarda ise restorant+bar veya bar+tkliip islevleri beraber kullanilmaktadir.
Mekan, pazar - persembe 12:00-02:00, cuma — cumartesi ise 12:00-04:00 saatleri
arasinda hizmet vermektedir. Pazar — persembe 12:00-02:00 saatleri arasinda yemek

servisi ile restoran + bar, cuma - cumartesi ise diger giinlere ek olarak 00:00-04:00
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saatleri arasinda bar + gece kliibii olarak islevlendirilmistir. Ozel organizasyonlar

icin ¢alisma saatleri farklilik gosterebilmektedir.
Cizelge 5.5 : 360° hafta i¢i ve hafta sonu kullanim dongiisii.

400
350
300 —
250 —
200 —
150 —
100 —
50 —
0 T

Hafta igi Haftasonu

[ Restoran giindiiz

O Restoran gece
M Bar
[ Gece Kliibii

Cizelge 5.5’te hafta i¢i ve hafta sonu mekanin kullanim dongiisii, mekani1 kullanin
kisi saystyla iligkilendirilerek grafiklestirilmistir. Cizelgedeki yatay aks kullanim
periyotlari, diisey aks ise kisi sayisini belirtmektedir. Hafta i¢i, hafta sonuna gore
daha az kullaniciya sahip olan mekanin kullanilan islevleri arasindaki fark

gbzlemlenmektedir.

e Mekanin tefrisi:

Mekanin restoran alani yaklasik olarak 220 kisilik yemek servis kapasitesi
bulunmaktadir. Mekanda kullanim dongiisiine gore 4 adet tefris senaryosu
olusturulmustur. Bunlar; haftai¢i restoran, hafta sonu restoran, hafta sonu bar ve

hafta sonu gece kliibii yerlesimleridir.

Sekil 5.15 : 360° bar ve gece kliibii alan1 (DZ arsivi).
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Sekil 5.16 ve 5.17°de mekanin yerlesim planlar1 arasindaki degisimler sematize
edilmistir. Sekil 5.18’de kullanilan tefrislerin mekan ile iligkisi Kesitte

gosterilmektedir.

(LTI

Sekil 5.16 : 360° senaryo 1 hafta i¢i(sol) ve hafta sonu(sag) yerlesim
planu.

[T |

v ———

.....

v
Q)

Sekil 5.17 : 360° senaryo 2(sol) ve senaryo 3(sag). yerlesim plani
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Sekil 5.18 : 360°-kesit.
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Restoran alan1 acik ve kapali olarak ayrilmakta olup, kapali alanda 80, agik alanda
ise 40 kisiye hizmet vermektedir. Kapali restoran alaninda 24 adet; 20 adet 4 kisilik
kare , 3 adet 6 Kkisilik dairesel, 1 adet uzun 20 kisilik dikdortgen masa
bulunmaktadir. Dairesel formaldaki masalar mekanin 6n tarafinda bulunan restoran
hacminin kése noktalarina konumlandirilmaktadir. Agik restoran alaninda 13 adet
masa; 10 adet kare 2 kisilik , 2 adet yuvarlak 6 kisilik, 1 adet uzun 8 Jkisilik
bulunmaktadir. Lounge alaninda ise yumusak amorf formda yaklasik 40 Kkisilik
oturma eleman tasarlanmustir. Hafta sonu restoran diizeni daha kalabalik bir
kullanict kitlesine sahip oldugundan farklilik gdstermektedir. Restoran alania ek

masalar ile, lounge alani ise yemekli diizene ¢evrilerek kullanilmaktadir.

Mekanda olusturulan aydinlatma senaryolar1 ile mekanin tefrisi de degisim
gostermektedir. Restoran islevinde kullanilan hareketli oturma elemanlar1 ve masalar
bar + gece kliibli islevine doniisiirken kaldirilmakta ve yerlerine stand masalar
getirilmektedir. Uzun masanin bulundugu alan platform cevrilerek ¢esitli sov ve
gosteriler yapilmaktadir. Bu alan dj kabinin 6niinde bulundugu i¢in bazi durumlarda
ise standlar daha disarida birakilarak ortada dans pisti yaratilmakttadir. Mekanda
islevlerin belirlemis oldugu alanlar arasi higbir boliinme bulunmamasina ragmen,

perde kullanimu ile istenildiginde 6zel mekanlar olusturulabilme olasiligina sahiptir.

Cizelge 5.6’da mekanda kullanilan tefrislerin senaryolara gore dagilimlar1 adet
olarak belirtilmistir. Belirtilen tefris adetleri, mekanda bulunan kullanici sayisina

gore farklilik gosterdiginden, yaklasik degerler iizerinden ¢izelge olusturulmustur.

Cizelge 5.6 : 360° i¢ mekan teftis listesi.

Tefris Senaryo 1 Senaryo 1 Senaryo 2 Senaryo 3
restoran haftai¢i  restoran hafta sonu bar gece kliibi
Masa 15 adet 40 adet 10 adet 5 adet
Sandalye 60 adet 120 adet 50 adet 20 adet
Bar taburesi 30 adet 20 adet 30 adet 30 adet
Platform 3 adet 3 adet 3 adet 3 adet
Stand - - 10 adet 30 adet
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e Yiizey ozellikleri:

Dort cephesi camlarla gevrili olan mekan, bulundugu yapimin ozelliklerini de
tagimaktadir. Mekan i¢indeki tas duvar dokusu ¢at1 katinda da devam etmektedir. Bar
bankosunun karsisinda yer alan somine bacasi, yapmin sahip oldugu tas duvar
dokusu korunarak mekana farkli bir ortam yaratilmak istenmistir. Asansor ¢ikisinin
karsisinda yer alan servis c¢ekirdegi duvarlardan kopuk olarak konumlandirilmistir.
Bu alanin i¢inde vestiyer, dj kabini ve tuvaletler bulunmaktadir. Tasarlanan bu
cekirdek, parlak koyu yesil renkte tas ile kaplanmistir. Mekan iginde isleve gore

tefrisin farklilik gostermesi, kullanilan yiizeylerinde degismesine sebep olmaktadir.

Beyaz ve siyah rengin hakim oldugu mekanda cesitli alanlarda giimiis ve altin
renkleri kullanilarak mekanda ¢oklu oturumlu dairesel masalara dikkat g¢ekilmek
istenmistir. Masa Ortiilii mat metal masalarin yerini parlak metal ayakli lake siyah
tablali masalar almaktadir. Bar alaninda ise bar bankosunun bir kisminda dalga
desenli mdf panel kullanilirken diger kisminda ise cam kullanilmaktadir. Cam
kullanilan kisim, igecek sergileme alani olarak gorsellestirilmistir. Bankonun diger
yarisinda kullanilan dalga desenli mdf panel ise bankonun yan duvarinda da
kullanilarak biitiinliik saglanmaktadir. Bar banko arkasi camlarla ¢evrili oldugundan,
yiksek igecek sergilemeler kullanilamamaktadir. Bar bankosunda koyu renkte
zeminle uyumlu tas kullanilmaktadir. Dolayisiyla restoran+bar iglevinde daha mat
yiizeyler kullanilirken, bar+gece kliibii islevinde daha parlak yiizeylerin kullanildig:
gozlemlenmistir. (Sekil 5.19)

Sekil 5.19 : 360° bar alan1 gorselleri (DZ arsivi).

Zeminde ise siyah ve gri olmak iizere iki cesit epoksi kullanilmaktadir. Restoran
alani siyah ile bar ve lounge alani ise gri renk tercih edilmistir. Dolayisiyla mekan
zeminde kullanilan malzemelerle bolimlendirilmektedir. Malzemeler, degisen

senaryolara gore farkli algilanmaktadir. Mat yiizeylerin kullanildigi mekanda,
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aydinlik diizeyi diistiik¢e yiizey renginin farklilik gosterdigi ve daha koyu yiizeyler
olustugu goézlemlenmektedir. Gece kliibli senaryosunda masalarin yerine getirilen
stand tablalarinin parlak lake olmasindan dolayr daha yansimali bir ortam

olusmaktadir. Cizelge 5.7‘te mekanda kullanilan malzeme ¢esitleri, kullanim yerleri

ile belirtilmistir.

Cizelge 5.7 : 360° malzeme c¢esidi ve kullanim alanlar1.

Resim Malzeme Kullanim alani
Koyu mese ahsap Uzun standlar ve servis
bankolarinda
Kumas Lounge alnindaki sabit
(renk: fiime) oturmada
Deri Sandalye désemelerinde

il
»
N
r
)
Y
=

(renk: siyah)

Parlak lake
(renk: siyah)

Su bazli mat boya
(renk: antrasit)

3 boyutlu dalga desenli
mdf panel

(renk: gri)

Epoksi zemin kaplama
(renk: siyah)

Epoksi zemin kaplama
(renk: antrasit)

Tugla duvar

Tas duvar
(renk: yesil)

Stand masa tablalarinda

Tavan ve kolonlarda

Bar bankosu ve bar alani
duvar

Restoran alan1 zemin
dosemesinde

Bar ve lounge alanlar1
zemin dosemesinde

Somine bacasi
duvarlarinda

Servis ¢ekirdeginin dig
yiizeylerinde
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e Mekanin aydinlatma nicelik ve niteligi:

Mekanda genel aydinlatma, yonlendirmeli armatiirlerle yapilmaktadir. Masalarin,
mum ile aydinlatilmasi tercih edilmistir. Dairesel formda ¢oklu oturumlu masalarin
tizerinde sarkit armatiir kullanilarak dekoratif bir goriintli elde etmeye ¢alisiimistir.
Mekana giindiiz giris asansorle yapilirken, gece girisi belli bir kattan sonra merdiven
ile yapilmaktadir. Giris ve ¢ikislarin yapildigr merdiven alaninda korkuluklar Rgb
serit Led ile aydinlatilmaktadir. Acik ve kapali mekanlarda lambader kullanilarak
daha homojen bir aydinlatma saglanmak istenmis, g¢evreden yansiyan 1siklarin

kontrolii saglanarak kamasmanin olusmasi engellenmistir. (Sekil 5.20)

Bar + gece kliibii aydinlatma senaryosunda gobo ve RGB boyama kullanilmistir.
Boylelikle mekan restoran atmosferinden ¢ikartilarak kullanicilar tarafindan daha
farkli algilanmasi saglanmaktadir. Bar alaninda ise serit Led ile gizli aydinlatma
yapilarak bar banko ve banko arkasindaki bulunan raflar aydinlatilmaktadir. Bar
bankosu {izerinde 4 adet sarkit dekoratif armatiir bulunmaktadir. Bar bankosunun bir
kismi dokulu tas, diger kismi ise siselerden olusan bir sergileme alani olarak

aydinlatilmaktadir.

Sekil 5.20 : 360° bar senaryosu i¢ mekan gorselleri (DZ arsivi).

Mekanda aydinlatma otomasyon sistemi bulunmamaktadir. On — off ve dimleme
yontemleri kullanilarak islevlere gore olusturulan aydinlatma senaryolar1 farklilik
gostermektedir. Mekanda Led armatiirler kullanilarak %100 dimlenebilme
ozelliginden yararlanilmaktadir. Aydinlatma senaryolar1 arasindaki gecisler manuel
olarak isletme tarafindan gergeklestirilmektedir. Mekan i¢inde kullanilan armatiir
cesit ve adedi ¢izelge 5.8’de gosterilmektedir. Sekil 5.21 ve 5.22°de verilen dekoratif

aydinlatma ve tavan aydinlatma planlari ¢izelge 5.8’e gore diizenlenmistir.
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Cizelge 5.8 : 360°ta kullanilan aydinlatma armatiir listesi.

360°

Uriin Armatiir Miktar

Masa ustu sarkit 3 adet
aydinlatma

Yonlendirmeli armatiir 16 adet

Dekoratif sarkit 3 adet
aydinlatma

Bar dekoratif sarkit 3 adet
aydinlatma

Dekoratif armatiir 60 adet

Gobo 9 adet

Rgb Led boyama 4 adet

Rgb serit lineer Led 20 mtul
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Sekil 5.21 : 360° restoran yerlesim + dekoratif aydinlatma plani.

Uras Dilek¢i mimarlik ofisi tarafindan hazirlanan aydinlatma projesinde armatiirler,
aydinlatma armatiirleri satan gesitli firmalarla ¢alisilmaktadir. Fakat zaman igerisinde
mekanda kullanilan armatiirler, hem lamba 6mrii azalmas1 hem de mekanin degisen
temasiyla birlikte farklilik gostermektedir. Mevcut durumda 6zel imalat armatiirlerin
yani sira aydinlatma armatiirleri firmasi Luce Plan’dan Hope adli {iriin; kiiclik modeli
bar banko iizerinde, biiylik modeli ise restaurant, bar ve lounge alanlarinin orta

akslarinda, dekoratif aydinlatma olarak kullanilmaktadir. (Sekil 5.23)
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Sekil 5.23 : 360° restoran ve bar alani sarkit armatiirleri (DZ arsivi).

Sekil 5.24, 5.25 ve 5.26’da mekana kazandirilan 3 adet; sirasiyla restoran giindiiz,

bar ve gece kliibii senaryosu gozlemlenebilmektedir.
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Sekil 5.25 : 360° restoran bar senaryosu (DZ arsivi).

Sekil 5.26 : 360 restoran gece kliibii senaryosu (DZ arsivi).
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5.3 Brasserie St. Regis

Brasserie St. Regis, 2015 yilinda Nisantasi’nda agilmis ve cafe-restoran-bar olarak
hizmet vermeye devam etmektedir. Kontra mimarlik ofisi tarafindan tasarlanan
mekan toplamda 240 m?’lik alana sahiptir. Aydilatma tasarimi, Studio Lighting
Design tarafindan yapilmistir. Brasserie St. Regis {inlii parizien brasserielerinden
esinlenilerek tasarlanmistir. Restoran, cafe ve bar alani olarak i¢ boliime

ayrilmaktadir. (Sekil 5.27)

Sekil 5.27 : Brasserie i¢ mekan gorselleri (DZ arsivi).

e Mekanin islevi:

Cafe, restoran ve bar olmak {iizere {i¢ islevi bir mekanda barindirmaktadir. Mekanin
kullanim saatlerinde islevler doniiserek birinden digerine gegmekte, bazi durumlarda
ise cafe + restoran veya restoran + bar islevleri beraber kullanilmaktadir. Mekan,

hafta i¢i ve haftasonlar1 07:30-00:00 saatleri arasinda hizmet vermektedir.

Cizelge 5.9°da hafta i¢i ve hafta sonu mekanin kullanim dongiisii, mekan1 kullanin

kisi sayistyla iligkilendirilerek grafiklestirilmistir.
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Cizelge 5.9 : Brasserie hafta i¢i ve hafta sonu kullanim dongiisti.

250
200
150 O Restoran giindiiz
O Restoran gece
100 EBar
50
0

Hafta igi Haftasonu

Cizelgedeki yatay aks kullanim periyotlari, diisey aks ise kisi sayisin1 belirtmektedir.
Hafta i¢i, hafta sonuna gore daha az kullaniciya sahip olan mekanin kullanilan

islevleri arasindaki fark gézlemlenmemektedir.
e Mekanin tefrisi:

Mekan 50 kisiye aym1 anda hem cafe hem bar hem de restoran hizmeti
verebilmektedir. Mekanda giin dongiisiinde degisen islevler mekanin tefrisinin

degismesini gerektirmemektedir.

Sekil 5.28 : Brasserie mevcut tefris plani.

Mekanda cafe, restoran ve bar alanlar1 kendi iglerinde gruplandirilarak alanlara
ayrilmistir. Bu ayrimda tefrisinde rolii biiyiiktiir. Restoran alaninda bir tarafi sabit
diger tarafi hareketli oturma elemanlariyla mekanin otelden giris boliimiine
konumlandirilmistir. Bu alanda toplamda 10 adet 2 kisilik masa bulunmaktadir. Cafe

alaninda ise daha serbet bir oturum gozlemlenmektedir. Bu alanda 6 adet 4’li

104



yuvarlak masa kullanilmistir. Bar alan1t mekanin cafe ve restoran alanlarinin birlikte
kullanmasi amaciyla iki alanin orta aksi dogrultusunda yerlestirilmistir. Burada ise
yiiksek tabureli 10 adet oturum elemanlar mevcutttur. Sekil 5.29° da sirasiyla cafe ve
restoran alanlar1 gdosterilmektedir. Mekan, konumu itibariyle giin 1s1gindan
yararlanabilmektedir. Dolayisiyla mekanda stor perde kullanimi ile dogal 1s1k
kontrolii saglanmaktadir. Duvarlarda kullanilan antrasit mermer ile benzer renkte stor
perde secimi yapilarak, perde kullanilan cam alanlarinin kapali mekan olarak
algilanmas1 saglanmaktadir. Cizelge 5.10°da isleve gore degisen tefis senaryo
diizenlerinde kullanilan iirii adetleri belirtilmistir. Mevcut diizen bu adetler lizerinden

yiirtitiilmektedir.
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Sekil 5.29 : Brasserie cafe, restoran ve bar alan1 (DZ arsivi).

Cizelge 5.10 : Brasserie i¢ mekan teftis listesi.

Tefris Senaryo 1 Senaryo 2 Senaryo 3
restoran giindiiz gece bar
Masa 15 adet 15 adet 15 adet
Sandalye 30 adet 30 adet 30 adet
Bar taburesi 10 adet 10 adet 10 adet

Sekil 5.30’da  mekanda kullanilan tefrislerin  mekan ile iliskisi kesitte

gosterilmektedir.

105



W

/7 7, /7 oA
7 7 - 7, 7,
z ’///”/ QAN LISIAN AP

7 7 7 S,

7, 7, 7 7, 72 7 7/ 7 ’, 7,

7
Z i

L

~pm—

MODULER AHSAP TAVAN
ONIKS ISIK KANALI
D:a—-.:--f a 5_a a_x a - MENFEZ KANALL
SERAMIK  ALCIPAN TAVAN ‘
& a B B a a q
o | | | I 1 1 |
| 1 | I
i e e i 8 S A S B s
| LT T T LA 1 LT T T T
[] I ]L !‘ [IJ ‘Jl. 1.®].1\‘ \.\
T rrgrrrrr— AT T T T T T T T BRONZ PROFIL |
L ————- [,J‘[" "1}1:1;1' ::,[ CAM PR ]
R i | e e e e . @SR ‘
L —— Bl S e o e ONIKS ISIK KANALI
rrr—r i 8 e o |
R H s i e 1
T — 1'-ﬁvﬁﬁ4{“?"“‘w KQHsOL !
rrir i || e s s | SR~
: : - | = B g e ! o g
- e e
b | o e
.‘ -
: | | ‘ [
B = T 1 —=—l- BRONZ BAZA
2T S e S et St S Sy o e o S ot e S S s /7 1S S o SIS (I SIS
DOSEME- DOSEME- DOSEME- DOSEME-
MERMER MERMER AHSAP PARKE AHSAP PARKE

Sekil 5.30 : Brasserie-kesit.
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e Yiizey ozellikleri:

Restoran, bar ve cafe alanindan olusan mekan, keskin bariyerlerle sinirlandirilmamus,
cesitli malzemeler kullanilarak mekan iginde bolgesellesmelerin olusturulmasi
saglanmaktadir. Restoran ve cafe alanlarinda zeminde ahsap kullanimi ve bar
alaninda ise mermer kullanimiyla mekan gorsel olarak birbirinden ayrilmistir.
Cizelge 5.11°de mekan iginde kullanilan malzemelerin ¢esitleri ve kullanim alanlar

belirtilmektedir.

Cizelge 5.11 : Brasserie malzeme ¢esitleri ve kullanim alanlari.

Resim Malzeme Kullanim alani
Ahsap Duvar ve kolon
kaplamalarinda

(koyu ceviz, parlak cila)

Bronz plaka Bar bankosu ve mermerler
arasina atilan boliicti
citalarda
Oniks mermer Bar igecek sergileme
i alani, kolon kaplamalarda
: ve tavanda
Kumas kaplama Restoran alani sabit
(renk: gri) oturma dosemelerinde
@ : Kumas kaplama Cafe alan1 sandalye
E | (renk: agik gri) dosemelerinde
E”
Deri kaplama Bar alan1 bar sandalyesi
(renk: siyah) dosemelerinde
Ahsap parke Restoran ve cafe
(ceviz, mat cila) alar%.larmln zemin
dosemesinde
Mermer Duvar ve kolon
. kaplamalarda, masa
renk: antrasi ’
(renk: antrasit) tablalarinda
%77-% Mermer markiiteri Gegis alanlar1 ve bar
=/=1 i alaninda
Zz537) (renk: siyah ve beyaz)
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Mekanda gecis alanlari, siyah ve beyaz renkte mermer kullanimi ile markiiteri
olusturulmaktadir. Mekanin, zemin désemesi ve yatay ylizeylerinde oniks ve antrasit
renkte mermer kullanimi gbzlemlenmektedir. Antrasit mermer kaplanan duvarlar
bronz citalar kullanilarak zenginlestirililerek 3 esit parcaya ayrilmaktadir. Kolonlar
koyu renk ahsapla kaplanarak, diiseyde serit oniks mermer ve yatayda bronz ¢italar
ile bolimlendirilmektedir. Bar alaninda ise oniks mermer ve bronz plakalar ile
birlikte kullanilmaktadir. Bar bankosunda bronz plaka ve dekoratif tas kullanilarak
iist ve alt bolmeler gorsel olarak ayristirilmistir. Bar alaninin tavaninda da fiime ayna

ve bronz plaka kullanimina devam edilmektedir. (Sekil 5.31)

Restoran ve cafe alaninda; mermer tablali bronz ayakli masalar ahsap ve deri
désemeli rahat oturmali kollu sandalyeler ile kullanilmaktadir. Bar alaninda ise ceviz
ahsap yiiksek tabureler tercih edilmistir. Bar bankosu arkasinda ve tavan kisminda
fiime aynalar kullanilmaktadir. Bar arkasi igecek sergileme alanlarinda kullanilan
ayna ile derinlik katilarak mekan daha genis algilatilmaktadir. Mekanin genelinde
parlak yiizeyler kullanilmaktadir. Malzeme se¢imi sonucu mekanda koyu yiizeyler

hakim olmakta beraber ylizey renkleri dogru anlagilmaktadir.

Sekil 5.31 : Brasserie yiizey 6zellikleri (DZ arsivi).

e Mekamn aydinlatma nicelik ve niteligi:

Mekanin genel aydinlatmasi; dar ve genis agili olmak lizere iki ¢esit led gdmme
yonlendirmeli armatiir ile saglanmaktadir. Genis acili armatiirler; yemek ve kafe
alaninda, dar ac¢ili armatiirler; brasserie servis alani duvarinda kullanilmaktadir.
Aydinlatma projesine gore dekoratif armatiirleri Lb.03 proje de olmasina ragmen
mekanda  kullanilmamustir.  Lineer  oniks  seritler  kullanilarak  tavan

boliimlendirilmistir. Bu alanlar; yemek alani1 (2 adet), kafe alani, bar alani, giris ve
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gecis olarak 6 pargaya ayrilmistir. Oniks mermerler aydinlatilarak ambiyans

aydinlatmasi olusturulmaktadir.

Bar alaninda; bar bankosunun bir kisminda zeminde gomme serit led ile gizli
aydinlatma yapilirken, barin arka tarafinda bulunan dekoratif icki sergileme alam
oniks mermer kaplama yiizeyler aydinlatilarak dikkat ¢ekilmektedir. Bar bankosunun
calisma ylizeyleri gomme dar agili armatiirlerle aydinlatilmaktadir. Restoran
boliimiinde ise sabit oturmaliklarin arkasinda bulunan béliimlendiricilerin tizerinde
abajur, masalarin {izerinde ise mumluk kullanilarak dekoratif aydinlatma

yapilmaktadir.

Degisen giin dongiisii, mekanin islevlerini etkilemektedir. Bdylelikle sabah
saatlerinde kullanilan kafe-restoran alaninin kullanimi aksam saatlerine dogru
restoran-bar alami ile yer degistirmektedir. Bu degisim mekanda kullanilan Dali
otomasyon sistemiyle dengelenmeye calisilmaktadir. Dolayistyla mekan giiniin farkli
saat dilimleri i¢in farkli senaryolar olugturmaktadir. Toplam 5 adet; gilindiiz, 6glen,
aksamiistii, aksam ve temizlik olmak iizere, senaryo mekana kurgulanmistir.
Aydimlatma tasarimindaki en Onemli 6zellik kullanilan  aydinlatmanin
dimlenebililiyor olmasidir. Boylelik gilintin her saat dilimi i¢in kurgulanmis
senaryolarla mekan uzun saat diliminde c¢alisabilmekte, kullanict ihtiyaglar
giderilmektedir. Cizelge 5.12’te mekanda kullanilan armatiir g¢esit ve adetleri
belirtilmektedir. Studio Lighting Design tarafindan hazirlanan aydinlatma projesinde
armatiirler, aydinlatma armatiirleri firmasi Tepta aydinlatma’nin ve kendi 6zel imalat

armaturleri kullanilmaktadir.

Cizelge 5.12 : Brasserie armatiir listesi ve kullanim yerleri.

Armatiir Uriin Resim Kullanim yeri Marka Miktar
kodu
LB.01 Dekoratif Konsol istii Ozel 8 adet
abajur 01 (on/off) imalat
LB.02 Dekoratif Brasserie aplik Ozel 2adet
abajur 02 (dim tone) imalat
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Cizelge 5.12(devam): Brasserie armatiir listesi ve kullanim yerleri.

LB.03

LB.04

LB.05

LB.06

LB.07

LB.08

LB.09

LB.10

LB.11

LB.12

Dekoratif tablo
armatiri

Dekoratif ikili
sarkat

Tavan gomme
led armatiir
orta acili (24°)

Tavan gomme
led armatiir dar
acil1 (10”)

Led ribbon
strip

Lineer gizli
aydinlatma

Sarkat
aydinlatma

Zemin gomme
led dar acili
(15%)

Bar gizli
aydinlatma

Wallwasher led

Tablo
aydinlatma
(on/off)

Brasserie aplik
(dim tone)

Brasserie genel
aydinlatma

(Dali)

Brasserie masa
aydinlatma

(Dali)

Bar arkasi

Oniks 151k
bandi (Dali)

Bar (on/off)

Zemin gomme

(on/off)

Bar

Tablo
aydinlatma

(on/off)

Ozel imalat

Ozel imalat

Tepta
aydinlatma

Tepta

aydinlatma

Tepta

aydinlatma

Tepta
aydinlatma

2 adet

4 adet

28
adet

11
adet

88mt

216mt

8 adet

24
adet

24mt

6 adet




Mekan iginde kullanilan armatiir g¢esit ve adedine gore cizelge 5.13’te lejant
olusturulmustur. Sekil 5.32 ve 5.33’te verilen yerlesim+dekoratif aydinlatma ve

tavan aydinlatma planlar1 ¢izelge 5.13’e gore diizenlenmistir.

Cizelge 5.13 : Brasserie aydinlatma armatiir listesi.

Brasserie St. Regis

Armatiir kodu Renk Kullanim yeri

LB.01 (on/off) ] Dekoratif abajur

LB.02 (dim) N Dekoratif aplik

LB.03 (on/off) L] Dekoratif tablo aydinlatmasi

LB.04 (dim) [ Brasserie dekoratif sarkit

LB.05 & LB.06 &LB.12 I Genel aydinlatma (dar ve genis agili)
LB.07 & LB.11 (on/off) ] Bar serit led aydinlatma

LB.08 (dim) L 1] Oniks gizli aydinlatma

LB.09 (on/off) o Bar sarkit aydinlatma

=TT =Y ‘Q'
of ) (13 ¢

4
1
Jm
L]
Sluj

1=

OO et \
&5 i) fmete
%0

v

v==1 |
|
Doy
agog

1.4

00
ool

oAl

Sekil 5.32 : Brasserie yerlesim + dekoratif aydinlatma plani.
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Sekil 5.33 : Brasserie tavan aydinlatma plani.

Mekanm giinliik dongiisiine goére olusturulan senaryolar, mekanda bulunan
armatiirlerin belirli zamanlarda acilip kapatilmasi ya da dimlenebilme o&zelligi

kullanilarak aydinlik diizeylerinin arttirilip azaltilmasiyla gergeklesmektedir.

Cizelge 5.14’te mekan i¢in kurgulanan aydinlatma senaryolar1 belirtilmektedir.
Senaryolar; az giin 15181, ¢ok giin 15181, aksam senaryo opsiyon 1-2 ve temizlik olmak
lizere 5 adet senaryo olusturulmaktadir. Cizelge’de mekanda kullanilan armatiirlerin

kullanim yiizdeleri ve acilip kapanma periyotlarina ulasilabilmektedir.
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Cizelge 5.14 : Brasserie aydinlatma senaryo listesi.

Armatiir Senaryo 1 Senaryo 2 Senaryo 3 Senaryo 4 Senaryo 5
kodu az giin 15181 ¢ok giin aksam aksam temizlik
15181 senaryo senaryo
opsiyon 1 opsiyon 2
LB.01 Off On On On Off
(on/off)
LB.02 Off %50 %50 %50 off
(dim)
LB.03 Off Off On On Off
(on/off)
LB.04 %30 %50 %50 %20 %100
(dim)
LB.05 Show kitchen Show Show Show %2100
%50, koridor kitchen kitchen kitchen
%50 %80, %1000, %50,
koridor koridor koridor
%50 %50 %30
LB.06 Show kitchen Show Show Show %2100
oni off, masa kitchen 6nii  kitchen 6nii  kitchen 6nii
off %50, masa %70, masa %50, masa
off %70 %20
LB.07 on on on on off
(on/off)
LB.08 %30 %40 %60 %30 %100
(dim)
LB.09 Off On On On Off
(on/off)
LB.10 Off Off On On Off
(on/off)
LB.11 On On On On Off
(on/off)
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Cizelge 5.14’te belirtilen senaryolar sirasiyla sekil 5.34, 5.35, 5.36, 5.37, 5.38’de

gorsellestirilmektedir.
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5.4 Gaspar Restoran & Bar

Gaspar, 2013 yilinda Karakdy’de acilmis ve halen restoran-bar islevlerinde hizmet
vermeye devam etmektedir. Autoban mimarlik ofisi tarafindan tasarlanan mekan,
toplamda 170 m?; giris kat1 120 m?, asma kat 50 m? alana sahiptir. Aydinlatma
tasarimi, Autoban tarafindan hazirlanmis, aydinlatma tirlin satis1 yapan firmalar ile

birlikte kurgulanmistir. Restoran ve bar alan1 olarak iki boliimde incelenmektedir.

Mekan, Karakoy’iin dokusuna uygun olarak tasarlanmasi amaglanmistir. Uzun siire
boyunca matbaa olarak isletilen mekan, 16.yy Ronesans Avrupasi’nda ortaya ¢ikan,
‘Cabinet of Curiosities’, ‘kategorik sinirlar1 heniiz belirlenmemis merak uyandirici
objeler koleksiyonu’ kavramindan esinlenilerek, parallel ve dik agilarla yaratilan
knolling yontemi ile c¢esitli boyut ve renkteki, farkli kotlara yerlestirilen
kontraplaklarla tasarlanmistir. Dolayisiyla mekanda olusturulmak istenen degerli

kutu konsepti ortaya ¢ikartilmaya ¢alisilmistir. (Sekil 5.39)
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Sekil 5.39 : Gaspar i¢ mekan gorselleri (DZ arsivi).

115



e Mekanin islevi:

Restoran, bar ve gece kliibii olmak iizere ii¢ islevi bir mekanda barindirmaktadir.
Mekanin kullanim saatlerinde islevler doniiserek birinden digerine ge¢mekte, bazi
durumlarda ise restoran + bar ya da bar + gece Kklibili islevleri beraber
kullanilmaktadir. Mekan, hafta i¢i 12:00-01:00, hafta sonu ise 12:00-03:00 saatleri

arasinda hizmet vermektedir.

Cizelge 5.15 : Gaspar hafta ici ve hafta sonu kullanim dongiisii.

250
200
O Restoran giindiiz
150 | |3 Restoran gece
100 || . Bar
O Gece kliibii
50 —
yils i

Hafta igi Haftasonu

Cizelge 5.15’te hafta ici ve hafta sonu mekanin kullanim dongiisii, mekan1 kullanin
kisi sayisiyla iligskilendirilerek grafiklestirilmistir. Cizelgedeki yatay aks kullanim
periyotlar1, diisey aks ise kisi sayisini belirtmektedir. Hafta i¢i, hafta sonuna gore
daha az kullanictya sahip olan mekanin kullanilan islevleri arasindaki fark

gozlemlenmektedir.

e Mekanin tefrisi:

Mekanin restoran alanmi yaklagik olarak 80 kisilik servis kapasitesi bulunmaktadir.
Genel olarak, sabit oturma diizenli bir mekan kurgulanmis olan yemek alani, giris
alanindaki esnek diizende kullanilabilecek hareketli mobilyalarla birlikte ¢oklu diizen

yaratilmak amaglanmistir.

Mekan acildiktan bir siire sonra barin karsi tarafinda bulunan hareketli masali yemek
alan1 sabit oturmali yemek alanina ¢evrilerek kapasitesi diisiiriilmiistiir. Sekil 5.40°ta
ilk karede (sol) mekanin projenlendirilip uygulanan hali, ikinci karede (sag) ise sabit

oturmali masa diizene gectikten sonraki degisim hali gozlemlenmektedir.
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Sekil 5.40 : Gaspar giris yemek alani tefrisleri (AB ve DZ arsivi).

Yemek alani; giris kat1 ve asma kat olarak ikiye ayrilmaktadir. Girisg katinda barin
konumlandirilmasiyla daha etkilesimli bir ortam kurgulanmak istenmektedir.
Toplamda giris katinda bar ve yemek alaninda 19 adet kare masa, asma katta ise 7
adet kare masa, 1 adet yuvarlak masa ve oturma grubu bulunmaktadir. Hafta sonu
asma kattaki oturma grubu yerine iki adet 6 kisilik dairesel formda masa kullanilarak
mekanin kullanim kapasitesi arttirilmaktadir. Asma katta 6zel davet ya da toplantilar
i¢in farkli kullanim diizenlerini olusturulabilmektedir. (Sekil 5.41) Mekanin tiimiinde

kullanilan tefrisler, mekan icin 6zel olarak tasarlanmistir.

Sekil 5.41 : Gaspar asma kat yemek alani tefrigleri (AB ve DZ
arsivi).

Mekan, isleve gore degisen kullanim senaryolari ile mekanin tefrisi de degisim
gostermektedir. Mekanin, 6glen ve aksam tefris diizeni genel diizen olarak kabul
edilmektedir.(Sekil 5.39) Sekil 5.40’da mekanin uygulana ilk hali ve isletme
isteklerine gore revize edilmis hali bulunmaktadir. Mekanin tefrisi hafta i¢i ve hafta

sonu farklilik gdstermektedir. Gece senaryosunda giris katinda barin karsi tarafinda
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bulunan yemek alani, bar + kliip islevinde masalarin ve sandalyelerin kaldirilmasiyla
dans pistine donistiiriilerek kullanilmaktadir. Kaldirilan tefris yerine ek stand ya da

benzeri tefris tirtinleri kullanilmamaktadir.

Sekil 5.42 : Gaspar giris kat1 genel tefrisleri (DZ arsivi).

Sekil 5.43’te Gaspar giris katin tasarlanan ve uygunlanan yerlesim planlari
karsilastirilmaktadir. Sekil 5.44’te asma kat tefris yerlesimi hafta i¢i ve hafta sonu
restoran diizenini, sekil 5.45°te ise hafta sonu gece kliibii islevine doniistiigiindeki

tefris diizeni gosterilmektedir.
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Sekil 5.43 : Gaspar giris kat ilk (sol) ve son uygulanan (sag)
yerlesim plani.
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Sekil 5.45 : Gaspar hafta sonu bar yerlesimi.
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Cizelge 5.16’da mekanin donilisen islev senaryolarina gore tefris adetleri
belirtilmistir. 4 adet: restoran hafta i¢i, restoran hafta sonu, bar ve gece kliibii olarak
senaryo olusturulmustur. Gece kliibii senaryosu haricinde mekanin tefrisinde degisim
gozlemlenilmemektedir. Olusturulan ¢izelgedeki verilen adetler sabit degerler
degildir. Mekanin kullanim amacina ve kullanici sayisina gore degisebilmektedir.

Sekil 5.46’da mekanda kullanilan tefrislerin mekan ile iliskisi kesitte

gosterilmektedir.
Cizelge 5.16 : Gaspar tefris listesi.
Tefris Senaryo 1 Senaryo 2 Senaryo 3 Senaryo 4
restoran haftaici  restoran hafta bar gece

sonu klibii
Masa 27 adet 29 adet 29 adet 22 adet
Sandalye 33 adet 45 adet 45 adet 28 adet
Bar taburesi 10 adet 10 adet 10 adet 10 adet
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Sekil 5.46 : Gaspar-kesit.
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e Yiizey ozellikleri:

Uzun yillar matbaa olarak isletilen ve de yakin zamanda restoran olarak yeniden
islevlendirilen Gaspar restoranin i¢ mekan tasarimi, mekanin daha o6nceden sahip
oldugu endiistriyel atmosfer korunarak olusturulmustur. Degerli kutu konsepti

uygulanirken koyu ve mat yiizeyler se¢ilmistir.

Knolling (iist iiste koyularak olusturulan diizen sistemi) yontemi kullanilarak tavan
ve duvarlara ¢esitli boyut ve renkte, farkli kotlarda kontraplaklar yerlestirilmistir.
(Sekil 5.47) Hus, mese ve koyu mese olmak tiizere ii¢ ¢esit kontraplak kullanilmistir.
Kontraplak yiizeylerde yer yer cam malzemeside kullanilarak diisey aksta gizli
aydinlatmalar olusturulmustur. Cam panellerin 6niinde metal kafesler kullanilarak
olusturulmak istenen atmosfer desteklenmektedir. Mat cam paneller aydinlatilarak

diisey diizlemde malzeme yiizey renklerinin daha dogru algilanmasi saglanmaktadir.

Sekil 5.47 : Gaspar i¢ mekan gorselleri — 6glen senaryosu (DZ
arsivi).

Bar alaninda, bar bankosu tablasinda kayseri tasi seg¢ilmistir. Bar arkasi igecek
sergileme alaninda hem kontraplak raflar hem de duvarla biitiinlesen g¢oklu raf
sistemi kullanilmistir. Bar arkasinda bulunan raflar, {istii cam dikdortgen kutular
halinde tasarlanmig, tavanda ve duvarda oldugu gibi farkli renk ve boyutta knolling
yontemiyle yerlestirilmistir. Tekil olarak yerlestirilen gizli aydinlatmali kiibik
raflarin arkasinda ¢oklu raf sistemi kullanilarak icecek sergilemesi yapilmaktadir. Bu

sistemde arka fon olarak hem cam hemde fiime ayna se¢ilmistir. (Sekil 5.48)

Sabit oturma elemanlarinda gri deri, hareketli oturma elemanlarinda ise kizilimsi

kahverengi deri tercih edilmistir. Mekanin zemin désemesi ve bar banko alaninda da
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devam eden kayseri tasi 6zel bir cila ile kullanilmaktadir. Mekanda koyu renkte
yiizeylerin kullanildig1 dikkat c¢ekmektedir. Cizelge 5.17°de mekanda kullanilan

malzemeler kullanim alanlar1 ile gosterilmektedir.
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Sekil 5.48 : Gaspar bar alan1 gece kliibii senaryosu (DZ arsivi).

Cizelge 5.17 : Gaspar malzeme ¢esidi ve kullanim alanlar1.

Resim Malzeme Kullanim alani
Kontraplak Duvar ve tavan
(hus) yiizeylerinde

Kontraplak Duvar ve tavan
(mese) yiizeylerinde
Kontraplak Duvar ve tavan
(koyu mese) yiizeylerinde
Kumag Restoran alani sabit
(renk: gri) oturma dosemelerinde

Kumag Sandalye dosemelerinde

(renk: agik kahverengi)
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Cizelge 5.17 (devami): Gaspar malzeme c¢esidi ve kullanim alanlart.

Su bazli boya Knolling yapilmayan

(renk: koyu fiime) duvar ylizeylerinde

Fiime ayna Yatay icecek sergileme
alanlarinda
Cam + metal kafes Knolling ile dizilen

kontraplak yatay
yiizeylerde

Kayseri Tas1 Mekanin zemin ve bar

(renk: siyah) bankosunda

HE HE

e Mekanin aydinlatma nicelik ve niteligi:

Mekanin genel aydinlatmasi, gomme yonlendirmeli armatiir ile yapilmaktadir.
Knolling sistemiyle diizenlenen kontraplaklarin hem diisey hem de yatayda
kullanilmasindan dolay1 duvarlarda ve tavanda aydinlatma gereksinimi duyulmasina
neden olmustur. Dolayisiyla tavanda genis agili, duvarda ise dar agili olmak tizere iki

cesit yonlendirmeli armatiir kullanilmaktadir.

Yonlendirmeli armatiirlerin yani1 sira diisey diizlemlerde belirlenen bolgelerde
kontraplaklar arasi cam panellerin arkadan aydinlatilmalar1 ile homojen aydinlatma
yapilmaktadir. Bar arkasi, giris kat1 ve asma kat yemek alaninda icecek sergileme
alanlar1 da ayn1 yontemle aydinlatilmaktadir. Bar alaninda ise bar banko 6nii zemine
ylizeye gdbmme armatiirler ile, bar arkasinda bulunan icecek sergi alaninin oniinde
bulunan boliim cesitli alttan aydinlatilan raflarla diizenlenmistir. Dolayisiyla mekanin
genelinde icecek sergileme boliimlerinin aydinlatilmasiyla diisey aydinlatma
yapilmaktadir. Restoran iglevinde masa distleri mum ile aydinlatilmakta, bar

senaryosuna geg¢ildiginde sabit kalan masalarin iistiinde kullanim1 devam etmektedir.

123



Mekanda aydinlatma tasarimi on-off ve dimleme sistemi yardimiyla kurgulanmistir.
Otomasyona atanan giindiiz-6glen, aksam yemegi ve gece olmak iizere 3 adet
senaryo bulunmaktadir. Bu senaryolar gilinlik kullanim dongiisiine gore
uyarlanmaktadir. Giindiiz, aksam iistii-aksam yemegi saati ve gece olmak {izere farkl
aydinlik diizeyi ve aydinlatma bigimleri ile senaryolar olusturulmustur. Mekanda Led
tirtinler kullanilmakta olup, %100 dimlenebilme 6zelliklerinden yararlanilmaktadir.
Cizelge 5.18’de mekanda kullanilan armatiir ¢esitleri ve adetleri bulunmaktadir.

Sekil 5.49 ve 5.50’nin,¢izelge 5.18’e gore degerlendirilmesi gerekmektedir.

Cizelge 5.18 : Gaspar aydinlatma armatiir listesi — giris+asma kat.

Gaspar

Aydinlatma Giris Asma
kati kat

[ 1 Tavan - Gomme 51 adet 32 adet

armatir

B Duvar -  Gomme 15 adet 7 adet

armatir

B Duvar - Gizli 65mtl 10 mtl
aydinlatma — serit Led

[ 1 Bar 6ni zemine 7 adet -

gomme armatir
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Sekil 5.49 : Gaspar giris kat1 tavan ve aydinlatma planu.

Autoban mimarlik tarafindan hazirlanan aydinlatma projesinde kullanilan aydinlatma
armatiirleri ¢esitli firmalar damismanhiginda 6zel olarak imalat ettirilmistir.
Kullanilan yonlendirmeli dar ve genis acili armatiirlerin 6nlerine kafes formunda
metal seritler getirilerek mekanda olusturulmak istenen endiistriyel atmosfer
desteklenmektedir. Yatay aydinlatmada ise cam yiizeylerin iizerinde kullanilan metal
kafesler ile biitiinliikk saglanmaktadir. Sekil 5.51°de sirastyla tavan armatiirii ve cam

yiizey iizerindeki metal kafesler goriilmektedir.
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Sekil 5.51 : Gaspar armatiir ve yatay aydinlatma kafes yiizeyleri (DZ
arsivi).
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Mekanda kullanim dongiisiine gore olusturulan {i¢ senaryo sirasiyla giindiiz,

aksamiistii ve gece senaryolari sekil 5.38, 5.39 ve 5.40°ta gorsellestirilmistir.

<Ll
il
"

T

Sekil 5.54 : Gaspar bar-gece kliibii senaryosu (DZ arsivi).
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6. ANALIZ VE SONUC

Bu bolimde, onceki boliimlerde derlenen teorik bilgiler ve segilen Ornekler
tizerinden incelenen mekanlarin degerlendirilmesiyle birlikte analiz tablolar1
olusturulmaktadir. Mekanlarin kullanim dongiilerinde, islevlere gore kurgulanan
aydinlatma senaryolar arasindaki farklilagmalarin olup olmadig1 ortaya koyabilmek

amaclanmaktadir.

Analiz boliimiinde; mekanlara kazandirilan islevlere gore degisen mekan dongiileri,
aydinlatma senaryolar iizerinden ele alinacaktir. Incelenen 4 mekanda restoran bar
islevi ortak islevler olup, bu islevlerden farkli islevler kazandirilmis mekanlardir.
Dolayisiyla ortak sorunlar1 ortaya ¢ikarmak igin sadece restoran ve bar islevlerinin
kullanim déngiisiine etkisi gozlemlenmektedir. Dordiincii boliimde olusturulan yapay
aydinlatmay etkileyen faktorler; islev, teftis, yilizey 6zellikleri, aydinlatma nicelik ve

nitelikleri analiz tablosunun kriterlerini olusturmaktadir.

Sonu¢ boliimiinde ise; yapilan analizin sonucu olarak yapay aydinlatma
senaryolarinin, mekanin kullanim dongiisii ile iligskisi degerlendirilecektir. Analiz
caligmasinda ortaya ¢ikarilan ortak ya da farkli noktalar belirlenerek, birden fazla
islev kazandirilmis mekanlarda yapay aydinlatmanin kullanim dongiisiiyle iliskisi
karsilastirilacaktir. Mekanlarda ortaya c¢ikacak ortak sorunlara, ortak c¢oziimler

sunularak mekanin kullanim dongiisiiniin devamlilig1 saglanmas1 beklenmektedir.

6.1 Analiz

Bu boliimde, bir onceki boliimde incelenmis olan 4 mekanin, restoran ve bar islev
dongiistiine gore degisen kullanim senaryolar1 lizerinden degerlendirilerek sirasiyla
Nu Pera, 360° Istanbul, St. Regis Brasserie ve Gaspar’in analiz edilmesi

amaclanmaktadir.

Her iki islev i¢in iki ayr1 analiz tablosu olusturularak, secilen 4 mekanda kullanim
dongiileri incelenmektedir. Islev, tefris, yiizey 6zellikleri ve aydinlatma faktdrleri
tizerinden biitiin mekanlar degerlendirilmektedir. Yapilan degerlendirme sonucu,

ortak islevlere sahip mekanlar i¢in ortak ¢6ziim aranmasi amaglanmaktadir.
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Cizelge 6.1: Restoran aksam kullanim dongiisii karsilastirmasi.

Nu Pera 360 Brasserie St. Regis Gaspar

Islev : Restoran aksam Restoran aksam Restoran aksam Restoran aksam

Tefris : Mevcut diizen korunmaktadir Mevcut diizen korunmaktadir (Sekil | Mevcut diizen korunmaktadir (Sekil Mevcut diizen korunmaktadir (Sekil 5.43-
(Sekil 5.2). 5.16). 5.28). 44).

Yiizey : Koyu ve mat yiizeyler Koyu ve agik yiizeyler bir arada Koyu ve parlak yiizeyler Koyu ve mat yiizeyler kullanilmustir.
kullanilmustir. Kullanilan kullanilmaktadir. Mat yiizeyler kullanilmustir. Kullanilan Kullanilan malzemelerin yiizey renkleri
malzemelerin yiizey renkleri tercih edilmistir. Kullanilan malzemelerin yiizey renkleri daha az anlagilmaktadir.
anlagilmaktadir. malzemelerin yiizey renkleri anlagilmaktadir.

anlagilmaktadir.

Aydinlatma : Fizyolojik: Yonlendirmeli yiizeye monte Yonlendirmeli armatiir Yonlendirmeli gdmme armatiir Yonlendirmeli gdmme genis agili armatiir
genis agili armatiir kullanilmaktadir. Farkli tercihlere kullanilmaktadir. Farkli tercihlere kullanilmaktadir. Farkli tercihlere cevap
kullanilmaktadir. Farkli cevap verebilen degerler cevap verebilen degerler verebilen degerler kullanilmaktadir.
tercihlere cevap verebilen kullanilmaktadir. Kullanilan kullanilmaktadr. Kullanilan armatiirlerin dimlenebilme
degerler kullanilmaktadir. armatiirlerin dimlenebilme ozelliginden yararlanilarak istenilen

ozelliginden yararlanilarak istenilen aydinlik diizeyi saglanmaktadir.
aydinlik diizeyi saglanmaktadir.

Dikkat ¢eken: Serit Led; bar bankosu, igecek Serit Led ile bar bankosu ve igecek Serit Led ile bar bankosu ve igecek Serit Led, bar bankosu ve igecek sergileme
sergileme raflar1 ve sabit sergileme raflarinda gizli sergileme raflarinda gizli aydinlatma raflarinda kullanilmaktadir. Duvar
oturma elemanlarinda ve dokme | aydinlatma yapilmaktadir. Serit Led | yapilmaktadir. Brasserie mutfak yiizeyinde gdmme armatiirler
demir kolonlarda dar agili cesitli Rgb renkler ile servis alaninin etrafinda yiizeye kullanilmaktadir. Kullanilan armatiirlerin
yonlendirmeli yiizeye monte kullanilmaktadir. gomme dar agili armatiir kullanimiyla | dimlenebilme 6zelliginden yararlanilarak
armatiir kullanilmaktadir. saglanmaktadir. arttirtlmaktadir.

Dekoratif: Masa iistlerinde mumluk Dairesel formdaki masalarda ve bar | Duvara monte armatiirler ve sabit Masa iistlerinde mumluk kullanilmaktadir.
kullanilmaktadir. bankosu iizerinde sarkit aydinlatma | oturma elemanlarinin arkasindaki

kullanilmaktadir. masa iistlerinde konsollar {izerindeki masa lambalari
mumluk kullanilmaktadir. ile saglanmaktadir.
Ambiyans: Serit Led (bar bankosu ve sabit | Restoran, lounge ve bar alanlari Tavan, kolon ve bar igecek sergileme | Diisey diizlemde kontraplaklar arasi

oturma elemanlarinda)
kullanilmaktadir.

sarkit armatiirler kullanilmaktadir.

alanlarinda oniks mermer
aydinlatmasiyla saglanmaktadir..

kullanilan cam panellerin arkadan
aydinlatilmasiyla saglanmaktadir.
Armatiirlerin dimlenebilme 6zelliginden
yararlanilarak aydinlik diizeyi
arttirilmaktadir.
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Cizelge 6.2: Bar kullanim dongiisii karsilastirmasi.

Nu Pera 360 Brasserie St. Regis Gaspar

Islev : Bar Bar Bar Bar

Tefris : Mekanda hareketli oturma Mekanda olusturulan mevcut tefris Mevcut diizen korunmaktadir (Sekil | Mekanda olusturulan mevcut tefris diizeni,
elemanlari kaldirilmaktadir. Bar diizeni bar bankosu ve dj kabininin | 5.29). barin karsisinda bulunan alandaki masalarin
karsisindaki masalar oniindeki masalarin kaldirilmastyla kaldirilmasiyla degismektedir (Sekil 5.45).
localastirilarak kullanimina degismektedir (Sekil 5.17).
devam edilmektedir (Sekil 5.3).

Yiizey : Kullanilan malzemelerin yiizey Mat yiizeyler tefris degisimi ile Kullanilan malzemelerin yiizey Kullanilan malzemelerin yiizey renkleri az
renkleri az anlagilmaktadir. birlikte parlak yiizeylere tercih renkleri daha az anlagilmaktadir. anlagilmamaktadir.

Mekanda dikkat bar alanina edilmektedir. Kullanilan
yonlendirilmekte oldugundan malzemelerin yiizey renkleri az
ahsap bar banko yiizeyi daha anlagilmaktadir.

belirgin hale gelmektedir.

Aydinlatma : Fizyolojik: Yonlendirmeli yiizeye monte Yonlendirmeli yiizeye monte Yonlendirmeli gdbmme armatiir Yonlendirmeli gobmme genis agili armatiir
genis agili armatiirlerin dimleme armatiir kullanilmaktadir. Bu kullanilmaktadir. Aydinlik diizeyi kullanilmaktadir. Kullanilan armatiirlerin
ozelligi kullanilarak aydinlik armatiirlerin dimlenebilme 6zelligi igme eylemine uygun olarak dimlenebilme dzelliginden yararlanilarak
diizeyi azaltilmaktadir. kullanilarak aydinlik diizeyi dimlenebilme 6zelligi bulunan azaltilmaktadir.

azaltilmaktadir. armatiirler ile azaltilmaktadir.

Dikkat ¢eken: Serit Led gesitli Rgb renkleri ile Serit Led ile bar bankosu ve icecek | Serit Led ile bar bankosu ve icecek | Serit Led, bar bankosu ve icecek sergileme
kullanilmaktadir. D6kme demir sergileme raflarinda gizli sergileme raflarinda gizli raflarinda kullanilmaktadir. Duvarda
kolonlardaki yiizeye monte dar aydinlatma yapilmaktadir. serit Led | aydinlatma yapilmaktadir. yiizeye gdbmme armatiirler kullanilmaktadir.
acil1 yonlendirmeli armatiirler cesitli Rgb renkler ile Kullanilan armatiirlerin kullanim diizeni kullanilan armatiirlerin
tamamen kapatilmaktadir. kullanilmaktadir. dimlenebileme 6zelligi aydinlik dimlenebilme dzelliginden yararlanilarak

diizeyi azaltilmaktadir. azaltilmaktadir.

Dekoratif: Masa tistlerinde mumluk Dairesel formdaki masalarda ve bar | Duvara monte armatiirler ve sabit Masa iistlerinde mumluk kullanilmaktadir.
kullanilmaktadir. bankosu lizerinde sarkit aydinlatma | oturma elemanlarinin arkasindaki

kullanilmaktadir. Bu armatiirlerin konsollar {izerindeki masa lambalari
dimlenebilme 6zelligi kullanilarak ile saglanmaktadir. Kullanilan
aydinlik diizeyi arttirilmaktadir. armatiirlerin dimlenebilme 6zelligi
aydinlik diizeyi arttirilmaktadir
Ambiyans: 2 adet gobo ve serit Led Rgb renk | Sarkit armatiirlerin tizerine Rgb Tavan, kolon ve bar igecek Diisey diizlemde kontraplaklar arasi

secenekleri ile kullanilmaktadir.

boyama ve gobolar yonlendirilerek
kullanilmaktadir.

sergileme alanlarinda oniks mermer
aydinlatmasiyla saglanmaktadir.
Armatiirlerin dimlenebilme 6zelligi
ile aydinlik diizeyi azaltilmaktadir.

kullanilan cam panellerin arkadan
aydinlatilmasiyla saglanmaktadir.
Armatiirlerin dimlenebilme 6zelliginden
yararlanilarak aydinlik diizeyi
azaltilmaktadir.
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Restoran islevinde;

Mekanin genel tefris diizeni, hicbir degisiklige ugramadan her mekanda

korunmaktadir.

4 mekanda da yiizey 6zellikleri benzerlik gostermektedir. Restoran islevinden
bar islevine yapilan gecisin daha rahat saglanabilmesi i¢cin mekanlarda koyu

ve mat yiizeyler tercih edilmistir.

Fizyolojik aydinlatma, yiizeye monte ya da gdmme genis acili armatiirlerle
saglanmaktadir. Aydinlik diizeyleri her mekanda mekanda olusturulmak

istenen ortama gore farklilik gostermektedir.

Dikkat ¢eken aydinlatma, bar alaninda serit led kullanim1 ile saglanmaktadir.
Bar bankosu c¢alisma yiizeyi aydinlatmasi i¢in yonlendirmeli dar agili

armatirler tercih edilmektedir.

Dekoratif aydinlatma, masa iistiine koyulan mumluk ve masa lambalar ile

saglanmaktadir.

Ambiyans aydinlatmasi, mekanlarda olusturulmak istenen ortama gore

farklilik gostermektedir.
Bar islevinde;

Mekanda kullanilan tefrisler, mekanin kullanim alanlarinin genisletilmek

istenmesi nedeniyle kaldirilarak mekan i¢inde depolanmaktadir.

Yiizey 6zellikleri restoran iglevinden bar islevine gecislerde mekanin aydinlik
seviyesinin  azaltilmast  nedeniyle  kullanici  tarafindan  dogru

algilanmamaktadir.

Fizyolojik  aydinlatmada, armatiirlerin  dimlenebilme  6zelliginden

yararlanilarak aydinlik seviyesi en diisiik seviyede kullanilmaktadir.

Dikkat ¢eken aydinlatma, serit led ile aydinlatilan bar alani ¢esitli Rgb renkler

ile kullanilmaktadir.

Dekoratif aydmlatma, her mekanda olusturulan temaya gore farklilik
gostermektedir. Bar islevinde dekoratif aydinlatmanin aydinlik seviyesi

arttirilmaktadir.
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- Ambiyans aydinlatmasi, her mekanda olusturulmak istenen ortama gore
farklilik gostermektedir. Fakat, ¢ogunlukla Rgb boyama ve gobo kullanimi

gozlemlenmektedir.

6.2 Sonuc¢

Yasadigimiz mekanlar, fiziksel mekanlar olarak var olmakta ve bu mekanlar
kullanici ya da kullanicilartyla yasayan mekanlara dontigmektedirler. Duyular

araciligiyla algiladigimiz bu mekanlar, ayn1 zamanda algilanan mekanlardir.

Alg, kisisel, psikolojik ve subjektif etkenler yaninda, yasadigimiz ¢evreden bilgi
toplanan bilgi ¢ergevesinde olusmaktadir. Bu anlik siiregte gorsel algi basta olmak
lizere isitsel, 1sisal ve boyutsal algi, mekansal algida bir biitiinii olusmasini
saglamaktadir. Yasanan mekanin, kullanici tarafindan algilanmasinda fiziksel
niteliklerin 6nem tasimasi, aktarilmak istenen anlamimn dogru kurgulanmasi dikkat

¢ekmektedir.

Glniimiizde kapali mekanlarda gecirilen siirenin uzamasi ile ihtiyaglarin
farklilasmasi, mekanlarda olusan yeni gereksinimlerin ortaya ¢ikmasina neden
olmustur. Mekanlara ek islevler kazandirilarak, kullanict memnuniyeti ve isletme
gereksinimleri saglanmistir. Eklenen yeni islevlerle kullanici beklentileri, mekanlarin
mevcut kullanim siirelerinin degismesiyle karsilamaktadir. Dolayisiyla restoran-bar
islevli yasanan mekanlar, birden fazla islev kazandirilip dongiisel mekanlara

doniismeye basladigi gortilmektedir.

Kent dokusu i¢inde uzun siireli kullanim saglayabilecek mekanlar olusturulmus ve
bu mekanlarda yaratilmak istenen ortamlar, belirli saat dilimi iginde kurgulanan
farkli aydinlatma senaryolar1 ile saglanmistir. Dongiisel mekanlarda, mekana
kazandirilmis islevler yapay aydinlatma tasarimi ile saglanarak giiclendirilmektedir.
Bu nedenle yapay aydinlatma, mekanin kullanim dongiisiindeki en etkili faktor

olarak belirlenmektedir.

Bu calismada; birden fazla islev kazandirilmis mekanlarda yapay aydinlatmanin
kullanim dongilistine etkisi, restoran-bar islevi kazandirilmis mekanlar {izerinden
degerlendirilmistir. Secilen dort mekan, yapay aydinlatma tasarimimi etkileyen
faktorler olarak belirlenen islev, tefris, yiizey ozellikleri, aydinlatma nicelik ve

nitelikleri izerinden incelenmistir.
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Yapilan degerlendirme sonucuna gore One cikan bulgular asagidaki maddelerde

verilebilir:

e Restoran-bar mekanlariin gece kliibii islevi, hafta i¢i ve hafta sonu olmak tizere
farklilik gostermektedir. Bu sonugtaki en 6nemli faktor kullanict sayisidir. Hafta
sonu kullanici sayisinin, hafta i¢ine gore artis gostermesi, mekana ek islevin
kazandirilip daha uzun siireler kullanilmasi saglanmistir. Dolayisiyla islevlerin
belirli glinlerde farklilik géstermesi, mekanin kullanim dongiisiinii gilinliik tekrar

eden bir dongiliden, daha karmasik bir dongiiye doniismesine sebep olmustur.

e Mekanin kullanim dongiisiinde tefris, restoran-bar islevinden gece kliibii islevine
gecilen mekanlarda farklilik gostererek, yerlesim diizeninin degismesine neden
olmustur. Restoran-bar islevinde, tefris diizeni kiiciik miidahalelerle
korunmasina ragmen, bar-gece kliibii islevinde masa ve sandalyelerin kaldirilip,
acilan alanin dans pisti ya da bazi durumlarda bu alanlarin stand masalar
yardimiyla loca alan1 olarak kullanilmasi saglanmaktadir. Dolayistyla gece kliibii
islevi icin ihtiya¢ duyulan genis alanlar, tefrisin kaldirilmasi ya da kullanilan
tefris boyutlarinin kiiclilmesiyle olusturulmaktadir. Bu baglamda kaldirilan

tefrislerin, depolanacagi alanlar ve depolama sekli onemi kazanmaktadir.

e Mekan1 kurgulayan kisinin, kullaniciya aktarmak istedigi ortama goére mekani
tasarlamasi, ¢esitli malzemelerin kullanilmasina sebebiyet vermistir. Restoran-
bar mekanlarinda giindiiz kullanimindan gece kullanimina gegerken daha rahat
karartma yapilabilen koyu ve mat yiizeyler tercih edildigi ortaya ¢ikmaktadir.
Mekanlarda dikkat ¢cekmek ve mekanin daha genis algilanmasi i¢in ise parlak

yiizeyler kullanilmaktadir.

e Restoran — bar - gece klibi islevleri kullanim dongiisiinde, genel aydmlik
seviyesinin disliriilmesi ve bazi armatiirlerin kapatilmasi, yiizeylerde koyuluk
olusmasina, yiizey dokusunun algilanmamasina ve yiizey renginin dogru

anlasilmamasini neden olmaktadir.

e Restoran-bar mekanlarinda, 15181 rengi mekanda olusturulmak istenen ortama
gore farklilk gostermektedir. Incelenen 4 mekan orneginde de; oturma
alanlarinda daha sicak, servis alanlarinda ise daha soguk 1s1k renkleri tercih

edilmektedir.
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Restoran — bar islevli mekanlarda, yonlendirmeli dar ve genis agili armatiirler
kullanilmaktadir. Genel aydinlatma genis agili ve dikkat ¢eken aydinlatma dar

acili armatiirlerle saglanmaktadir.

Mekanlarda dekoratif aydinlatma mumluk ve masa lambasi kullanimi ile,
ambiyans aydinlatmasi ise gobo ve Rgb boyama ile saglanarak daha etkili bir

izlenim birakmaktadir.

Restoran-bar islevli mekanlarda bar aydinlatmasi; bar bankosu ve igecek
sergileme alaninin aydinlatilmasiyla saglanmaktadir. Bar bankosu caligma alani
yonlendirmeli armatiirler kullanilarak, bar bankosu ve igecek raflari ise serit Led

kullanimut ile gizli aydinlatma yapilarak saglanmaktadir.

Mekanda kullanilan armatiirlerin Led ve %100 dimlenebilme 6zelligine sahip
olmasi ile esneklik saglanarak, kullanim doéngiisiine bagli olarak senaryo
gecisleri kolaylikla saglanmaktadir. Fakat uygulama sirasinda isletmenin,
ekonomik kisitlamalardan dolayi, mekanm1 kurgulayan tasarimer tarafindan
Onerilen armatiirii kullanmamasi, olusturulmak istenen ortamin farklilasmasina

ve senaryonun degismesine neden olmaktadir.

Uzun siiredir igletilen mekanlarin yeni mekanlara gore, yillar i¢inde armatiir ve
lamba degisimi yapilmasina ragmen herhangi bir otomasyon sistemi
kullanilmas: yerine halen manuel sistem kullandiklar1 goézlemlenmektedir.
Otomasyon sistemlerinin pahali olmasi, isletmenin kullanmay1 tercih

etmemesine sebep olmaktadir.

Yeni tasarlanan mekanlarda kullanilan aydinlatma sistemlerinin daha giincel
oldugu gozlemlenmektedir. Restoran-bar mekanlarinda yaygin olarak basit
aydinlatma kontroliin sisteminden: ac¢ma-kapama ve dimleme tercih
edilmektedir. Incelenen mekanlarin yalmzca birinde (St. Regis Brasserie) Dali

otomasyon sistemi kullanilmaktadir.

Kullanilan aydinlatma kontrol sistemleri, mekanin islev ya da islevleri isletme
tarafindan belirlendikten sonra Onerilen senaryolara gore uygun calismaktadir.
Yeni agilan mekanlarda Dali sisteminin dogru kullanilmasi, isletmenin islev ile

uyumlu aydinlatma senaryolarini kayit altina almasi ile gerceklesmektedir.
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e Restoran-bar mekanlari, i¢ mimarlar tarafindan tasarlanmis olsalarda, cogunlukla
bu mekanlarin aydinlatma projeleri aydinlatma tasarim ofisleri tarafindan

tasarlanmamaktadir.

e Aydinlatma ofisleri tarafindan mekana kurgulanan aydinlatma senaryolari,
isletme tarafindan uygun bulunmadigindan kullanilmamakta ya da degistirilerek

kullanilmaktadir.

Dongilisel mekanlarda yapay aydinlatmanin kullanim dongiisiine etkisi yadsimak
miimkiin degildir. Restoran — bar islevli mekanlarin yapay aydinlatma tasarimi dort
acidan ele alinmaktadir. Bunlar; fizyolojik, dekoratif, dikkat ¢eken ve ambiyans

aydinlatmasidir.

Mekanin kullanim dongiisiine gore olusturulan yapay aydinlatma tasarimi, islevler
arasindaki gegisleri saglamaktadir. Olusturulan kullanim senaryolariyla, mekanin
islevi, tefrisi, yiizey ozellikleri, aydinlatma nicelik ve niteligi degiserek kullanim
dongiisiine gore farklilik gostermektedir. Dolayisiyla kullanici talepleri ve isletme
gereksinimleri, ¢esitli kullanim senaryolart yardimiyla karsilanmaktadir. Fakat
dongiisel mekanin yasayan bir mekan olmasii siirdiirebilmesi i¢in, gelisen
teknolojilere ve yeni sistemlere ayak uydurabilmesi 6n goriilmektedir. Kentsel ritim
cergevesinde kullanim dongiilerinin sabit olamamasi, alternatif aydinlatma kontrol
sistemlerinin olugsmasina sebep olmaktadir. Bu baglamda yeni tasarlanan
mekanlarda Onerilen sistemlerin kullanilmasi ve uzun siiredir isletilen mekanlarda

ise aydinlatma sistemlerinin zaman zaman giincellenmesi gerekmektedir.

Gergeklestirilen bu ¢alismada kullanilan analiz yontemi, dongiisel mekanlarda yapay
aydmlatmanin kullanim dongiisiine etkisini islevler arasi gegisi saglayarak ortaya
koymaktadir. Gelecekte gergeklestirilebilecek bir baska ¢alismada, mekan
orneklendirmeleri genisletilerek daha kapsamli analiz yapilmasi, daha detayli

sonuclar elde edilmesi saglayacaktir.
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EK A: Nu Pera Kullanim Déngiisii Senaryolari

Cizelge A.1: Nu Pera kullanim senaryosu 1.

Nu Pera kullanim senaryosu 1

Islev Restoran

Tefris Mekanda olusturulan mevcut tefris diizeni kullanilmaktadir.

Yiizey Koyu ve mat yiizeyler kullanilmistir. Kullanilan malzemelerin yilizey

renkleri anlagilmaktadir.

Aydmnlatma Fizyolojik:  Yonlendirmeli yiizeye monte genis agili armatiir
kullanilmaktadir. Farkli tercihlere cevap Vverebilen
degerler kullanilmaktadir.

Dikkat Serit Led; bar bankosu, igecek sergileme raflar1 ve
ceken: sabit oturma elemanlarinda ve dokme demir kolonlarda
dar acili yonlendirmeli yiizeyemonte armatiir
kullanilmaktadir.
Dekoratif :  Masa tistlerinde mumluk kullanilmaktadir.
Ambiyans :  Serit Led (bar bankosu ve sabit oturma elemanlarinda)
kullanilmaktadir.
Cizelge A.2: Nu Pera kullanim senaryosu 2.
Nu Pera kullanim senaryosu 2

Islev Bar

Tefris Mekanda hareketli oturma elemanlar1 kaldirilmaktadir. Bar

karsisindaki masalar localastirilarak kullanimina devam edilmektedir.

Yiizey Koyu ve mat yilizeyler kullanilmistir. Kullanilan malzemelerin yiizey

renkleri az anlasilmaktadir. Mekanda dikkat bar alanina
yonlendirilmekte oldugundan ahsap bar banko ylizeyi daha belirgin
hale gelmektedir.

Aydmlatma Fizyolojik:  Yonlendirmeli yilizeye monte genis agili armatiirlerin

dimleme ozelligi kullanilarak aydmlik diizeyi

azaltilmaktadir.
Dikkat Senaryo 1°deki serit Led cesitli Rgb renkleri ile
ceken: kullanilmaktadir. Dokme demir kolonlardaki yiizeye
monte dar acili yonlendirmeli armatiirler tamamen
kapatilmaktadir.

Dekoratif: Senaryo 1’deki kullanim diizeni devam etmektedir.

Ambiyans:  Senaryo 1’e ek olarak 2 adet gobo ve serit Led Rgb
renk secenekleri ile kullanilmaktadir.
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Cizelge A.3: Nu Pera kullanim senaryosu 3.

Nu Pera kullanim senaryosu 3

Islev

Tefris
Yiizey
Aydinlatma

Gece kliibii
Senaryo 2’ye platfom alani eklenmistir. (Sekil 5.4)
Kullanilan malzemelerin yiizey renkleri anlagiimamaktadir.

Fizyolojik: Yonlendirmeli ylizeye monte genis agili armatiirler
kapatilmaktadir.

Dikkat ¢ceken: ~ Senaryo 2’deki kullanim diizeni devam etmektedir.

Dekoratif: Senaryo 1’deki kullanim diizeni devam etmektedir.
Ambiyans: Senaryo 2’ye ek olarak 2 adet Rgb boyama
kullanilmaktadir.
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EK B: 360° Kullanim Déngiisii Senaryolar:

Cizelge B.1: 360° kullanim senaryosu 1.

360° kullanim senaryosu 1

Islev Restoran — giindiiz
Tefris Mekanda olusturulan mevcut tefris diizeni kullanilmaktadir.
Yiizey Koyu ve agik yiizeyler bir arada kullanilmaktadir. Mat ylizeyler tercih
edilmistir. Kullanilan malzemelerin yiizey renkleri anlagilmaktadir.
Aydmnlatma Fizyolojik:  Yonlendirmeli  armatiir  kullanilmaktadir.  Farkli
tercihlere cevap verebilen degerler kullanilmaktadir.

Dikkat Serit Led ile bar bankosu ve icecek sergileme

ceken: raflarinda gizli aydinlatma yapilmaktadir.

Dekoratif :  Dairesel formdaki masalarda ve bar bankosu {izerinde
sarkit aydinlatma kullanilmaktadir. ~ Armatiirlerin
aydinlik diizeyi dogal 1sikla uyumlu sekilde
ayarlanmaktadir.

Ambiyans: Giindiiz  senaryosunda ambiyans  aydinlatmasi
kullanilmamaktadir. Giin 151g¢1ndan yararlanilmaktadir.

Cizelge B.2: 360° kullanim senaryosu 2.
360° kullanim senaryosu 2
Islev Restoran - aksam
Tefris Mekanda olusturulan mevcut tefris diizeni kullanilmaktadir.
Yiizey Koyu ve agik yiizeyler bir arada kullanilmaktadir. Mat ylizeyler tercih
edilmistir. Kullanilan malzemelerin yiizey renkleri anlagilmaktadir.
Aydmnlatma Fizyolojik:  Senaryo 1’deki kosullar gegerlidir. Kullanilan armatiir
lerin dimlenebilme 6zelliginden yararlanilarak istenilen
aydinlik diizeyi saglanmaktadir.

Dikkat Senaryo 1’e ek olarak serit Led gesitli Rgb renkler ile

¢eken: kullanilmaktadir.

Dekoratif :  Senaryo 1’e ek olarak masa iistlerinde mumluk
kullanilmaktadir.

Ambiyans : Restoran, lounge ve bar alanlar1 sarkit armatiirler

kullanilmaktadir.
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Cizelge B.3: 360° kullanim senaryosu 3.

360° kullanim senaryosu 3

Islev Bar

Tefris Mekanda olusturulan mevcut tefris diizeni bar bankosu ve dj kabininin
oniindeki masalarin kaldirilmasiyla degismektedir.

Yiizey Koyu ve acik yiizeyler bir arada kullanilmaktadir. Mat yiizeyler tefris
degisimi ile birlikte parlak yiizeylere tercih edilmistir. Kullanilan
malzemelerin ylizey renkleri az anlagilmaktadir.

Aydmnlatma Fizyolojik:  Yo6nlendirmeli ylizeye monte armatiir kullanilmaktadir.
Bu armatiirlerin dimlenebilme 6zelligi kullanilarak
aydinlik diizeyi azaltilmaktadir.

Dikkat Senaryo 2°deki kullanim diizeni Rgb ¢esitli renk

ceken: kullanimiyla gerceklesmektedir.

Dekoratif :  Dairesel formdaki masalarda ve bar bankosu iizerinde
sarkit aydmlatma kullanilmaktadir. Bu armatiirlerin
dimlenebilme o6zelligi kullanilarak aydinlik diizeyi
arttirllmaktadir.

Ambiyans :  Senaryo 2’ye ek olarak sarkit armatiirlerin {izerine Rgb
boyama ve gobolar yonlendirilerek kullanilmaktadir.

Cizelge B.4: 360° kullanim senaryosu 4.
360° kullanim senaryosu 4

Islev Gece kliibii

Tefris Mekanda olusturulan mevcut tefris diizeni hareketli masa ve oturma
elemanlarinin  kaldirilmasiyla degisim gostermektedir. Kaldirilan
masalarin yerinde standlar getirilmektedir.

Yiizey Mat ylizeyler tefris degisimi ile birlikte parlak yiizeylere tercih
edilmistir. Kullanilan malzemelerin yiizey renkleri anlagilmamaktadir.

Aydmlatma Fizyolojik: Yonlendirmeli yiizeye monte armatiir

kullanilmamaktadir.

Dikkat Senaryo 2°‘deki kullanim diizeni devam etmektedir. Dj

ceken: kabinin  oldugu  bolge Rgb  boyamalar ile

aydinlatilmaktadir.

Dekoratif : Dairesel formdaki masalarda ve bar bankosu tizerinde
sarkit aydinlatma tamamen kapatilmaktadir.

Ambiyans Senaryo 3’teki kullanim diizenine ek olarak yaz
: doneminde dis mekanda kullanilan lambaderler ile
saglanmaktadir.
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EK C: Brasserie St. Regis Kullanim Doéngiisii Senaryolari

Cizelge C.1: Brasserie kullanim senaryosu 1.

Brasserie kullanim senaryosu 1

Islev Restoran — az giin 15181

Tefris Mekanda olusturulan mevcut tefris diizeni kullanilmaktadir.

Yiizey Koyu ve parlak yiizeyler kullanilmistir. Kullanilan malzemelerin

yiizey renkleri anlagilmaktadir.

Aydinlatma Fizyolojik:  Yo6nlendirmeli gomme armatiir kullanilmaktadir. Dogal
151k kullanimindan dolay1r aydinlik diizeyi en diisiik
seviyededir.

Dikkat Serit Led ile bar bankosu ve igecek sergileme

ceken: raflarinda gizli aydinlatma yapilmaktadir. Dogal 151k
kullanimindan dolay1r aydinlik diizeyi en diisiik
seviyededir.

Dekoratif:  Duvara monte armatiirler ve sabit oturma
elemanlarinin arkasindaki konsollar iizerindeki masa
lambalar ile saglanmaktadir. Dogal 151k kullanimindan
dolay1 aydinlik diizeyi en diisiik seviyededir.

Ambiyans: Giindiiz  senaryosunda  ambiyans  aydinlatmasi
kullanilmamaktadir. Giin 1s18indan yararlanilmaktadir.

Cizelge C.2: Brasserie kullanim senaryosu 2.
Brasserie kullanim senaryosu 2

Islev Restoran - ¢ok giin 15181

Tefris Mekanda olusturulan mevcut tefris diizeni kullanilmaktadir.

Yiizey Koyu ve parlak yiizeyler kullanilmistir. Kullanilan malzemelerin

yiizey renkleri anlagilmaktadir.

Aydinlatma Fizyolojik:  Senaryol’deki kullanim diizeni devam etmektedir.

Dikkat Senaryo 1’deki kullanim diizeni, brasserie mutfak
ceken: servis alanmin etrafinda ylizeye gomme dar agili
armatiir kullanimiyla saglanmaktadir.

Dekoratif :  Duvara monte armatiirler ve sabit oturma
elemanlarinin arkasindaki konsollar iizerindeki masa
lambalar ile saglanmaktadir. Dogal 151k kullanimindan
dolay1 aydinlik diizeyi en diisiik seviyededir.

Ambiyans :  Tavan, kolon ve bar icecek sergileme alanlarinda oniks
mermer aydinlatmasiyla saglanmaktadir. Dogal 151k
kullanirmindan dolayr aydinlik diizeyi en diisiik
seviyededir.

146



Cizelge C.3: Brasserie kullanim senaryosu 3.

Brasserie kullanim senaryosu 3

Islev Restoran — aksam 1

Tefris Mekanda olusturulan mevcut tefris diizeni kullanilmaktadir.

Yiizey Koyu ve parlak yiizeyler kullanilmistir. Kullanilan malzemelerin

yiizey renkleri anlagilmaktadir.

Aydnlatma Fizyolojik:  Senaryol’deki kullanim diizeni devam etmektedir.
Aydinlik diizeyi yeme yeme eylemine uygun olarak
dimlenebilme  o6zelligi  bulunan  armatiirler ile
arttirtlmaktadir.

Dikkat Senaryo2’deki kullanim diizeni devam etmektedir.

ceken: Kullanilan  armatiirlerin =~ dimlenebileme  6zelligi
aydinlik diizeyi arttiritlmaktadar.

Dekoratif : ~ Senaryo2’deki kullanim diizeni devam etmektedir.
Kullanilan armatiirlerin dimlenebilme 6zelligi aydinlik
diizeyi arttirilmaktadir.

Ambiyans :  Tavan, kolon ve bar igecek sergileme alanlarinda oniks
mermer aydinlatmasiyla saglanmaktadir. Armatiirlerin
dimlenebilme  ozelligi  ile  aydinhik  diizeyi
azaltilmaktadir.

Cizelge C.4: Brasserie kullanim senaryosu 4.
Brasserie kullanim senaryosu 4

Islev Restoran — aksam 2

Tefris Mekanda olusturulan mevcut tefris diizeni kullanilmaktadir.

Yiizey Koyu ve parlak yiizeyler kullanilmigtir. Kullanilan malzemelerin

yiizey renkleri daha az anlagilmaktadir.

Aydmlatma Fizyolojik: Senaryol’deki kullanim diizeni devam etmektedir.
Aydinlik diizeyi i¢cme eylemine uygun olarak
dimlenebilme 6zelligi bulunan armatiirler ile
azaltilmaktadir.

Dikkat ¢eken: Senaryo2’deki kullanim diizeni devam etmektedir.

Kullanilan armatiirlerin ~ dimlenebileme  6zelligi
aydinlik diizeyi azaltilmaktadir.

Dekoratif : Senaryo3’deki kullanim diizeni devam etmektedir.

Ambiyans : Senaryo 3’teki kullanim diizeni devam ettirilerek,

aydinlik diizeyi arttirilmaktadir.
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Cizelge C.5: Brasserie kullanim senaryosu 5.

Brasserie kullanim senaryosu 5

Islev
Tefris
Yiizey

Aydinlatma

Temizlik
Mekanda olusturulan mevcut tefris diizeni kullanilmaktadir.

Koyu ve parlak yiizeyler kullanilmistir. Kullanilan malzemelerin

yiizey renkleri anlagilmaktadir.

Fizyolojik: Senaryol’deki kullanim diizeni devam etmektedir.
Aydinlik diizeyi arttirilmaktadir.

Dikkat ¢eken: Senaryo2’deki kullanim diizeni devam etmektedir.
Aydinlik diizeyi arttirilmaktadir.

Dekoratif : Senaryo3’deki kullanim diizeni kapatilmaktadir.

Ambiyans : Senaryo 4’teki diizen devam ettirilerek, aydinlik
diizeyi arttirilmaktadir.
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EK D: Gaspar Kullanim Déngiisii Senaryolari

Cizelge D.1: Gaspar kullanim senaryosu 1.

Gaspar kullanim senaryosu 1

Islev Restoran - giindiiz

Tefris Mekanda olusturulan mevcut tefris diizeni kullanilmaktadir.

Yiizey Koyu ve mat yiizeyler kullanilmistir. Kullanilan malzemelerin yiizey

renkleri anlagilmaktadir.

Aydmnlatma  Fizyolojik: Yonlendirmeli  gdmme  genis  acili  armatiir
kullanilmaktadir. Farkli tercihlere cevap verebilen
degerler kullanilmaktadir.

Dikkat ¢eken:  Serit Led, bar bankosu ve i¢ecek sergileme raflarinda
kullanilmaktadir. Duvarda ylizeye gomme armatiirler
kullanilmaktadir.  Dogal 151k diizeyine  gore
dimlenebilme Ozelligi olan armatiirlerle gerekli
aydinlik diizeyleri olusturulmaktadir.

Dekoratif : Giindiiz senaryosunda  dekoratif = aydinlatma
kullanilmamaktadir. Giin 1s18indan yararlanilmaktadir.

Ambiyans : Serit Led, bar bankosu ve icecek sergileme raflarinda
kullanilmaktadir. Diisey diizlemde kontraplaklar arasi
kullanilan cam panellerin arkadan aydinlatilmasiyla
saglanmaktadir.  Dogal 151k diizeyine  gore
dimlenebilme o6zelligi olan armatirlerle gerekli
aydinlik diizeyleri olusturulmaktadir.

Cizelge D.2: Gaspar kullanim senaryosu 2.
Gaspar kullanim senaryosu 2

Islev Restoran - aksam

Tefris Mekanda olusturulan mevcut tefris diizeni kullanilmaktadir. (Sekil

5.39-40)

Yiizey Koyu ve mat yiizeyler kullanilmigtir. Kullanilan malzemelerin yiizey

renkleri daha az anlasilmaktadir.

Aydmlatma Fizyolojik: Senaryol’deki  kullanom  diizeni  kullanilan
armatiirlerin dimlenebilme ozelliginden
yararlanilarak arttirilmaktadir.

Dikkat ¢eken: Senaryol’deki kullanim diizeni kullanilan
armatiirlerin dimlenebilme ozelliginden
yararlanilarak arttirilmaktadir.

Dekoratif : Masa tistlerinde mumluk kullanilmaktadir.
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Cizelge D.2(devam): Gaspar kullanim senaryosu 2.

Ambiyans :

Serit Led, bar bankosu ve igecek sergileme raflarinda
kullanilmaktadir. Diisey diizlemde kontraplaklar arasi
kullanilan cam panellerin arkadan aydinlatilmasiyla
saglanmaktadir. Armatiirlerin dimlenebilme
Ozelliginden  yararlanilarak  aydinhik  diizeyi
arttirllmaktadir.

Cizelge D.3: Gaspar kullanim senaryosu 3.

Gaspar kullanim senaryosu 3

Islev
Tefris

Yizey

Aydinlatma

Bar- gece kliibii

Mekanda olusturulan mevcut tefris diizeni, barin karsisinda bulunan
alandaki masalarin kaldirilmasiyla degismektedir.
Koyu ve mat yiizeyler kullanilmistir. Kullanilan malzemelerin yiizey

renkleri az anlagilmamaktadir.

Fizyolojik:

Dikkat ¢eken:

Dekoratif :
Ambiyans :

Senaryol’deki kullanim diizeni kullanilan
armatiirlerin dimlenebilme ozelliginden
yararlanilarak azaltilmaktadir.

Senaryol’deki kullanim diizeni kullanilan
armatiirlerin dimlenebilme ozelliginden
yararlanilarak azaltilmaktadir.

Senaryo 2’deki kullanim diizeni kullanilmaktadir.
Serit Led, bar bankosu ve igecek sergileme raflarinda
kullanilmaktadir. Diisey diizlemde kontraplaklar arasi
kullanilan cam panellerin arkadan aydinlatilmasiyla
saglanmaktadir. Armatiirlerin dimlenebilme
ozelliginden  yararlanilarak ~ aydinlik  diizeyi
azaltilmaktadir.
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