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ÖZET 

  

YAPAY ZEKÂ DESTEKLĠ ARAÇLARLA ÖĞRETĠM MATERYALĠ HAZIRLAMA 

EĞĠTĠMĠNĠN ÖZEL EĞĠTĠM ÖĞRETMENLERĠNE YÜZ YÜZE VE ÇEVRĠMĠÇĠ 

SUNUMLARININ KARġILAġTIRILMASI 

 

Baran YAġAR 

Özel Eğitim Ana Bilim Dalı 

Zihin Engelliler Eğitimi Programı 

Anadolu Üniversitesi, Lisansüstü Eğitim Enstitüsü, Aralık 2025 

DanıĢman: Prof. Dr. Sezgin VURAN 

Yapay zekânın (YZ) günümüzde tüm eğitim alanlarında olduğu gibi özel eğitimde de 

önemli dönüĢümleri baĢlattığı söylenebilir. YZ özellikle tanılama, değerlendirme, 

öğretimi bireyselleĢtirme ve materyal hazırlama amacıyla özel eğitimde 

kullanılabilir. Bu araĢtırmada amaçlanan özel eğitim öğretmenlerine yönelik hazırlanan 

YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitim paketinin yüz yüze ve çevrimiçi 

sunumlarının etkililiğini karĢılaĢtırmak ve özel eğitim öğretmenlerin bu araçları nasıl 

kullandıklarını veya kullanmama nedenlerini belirlemektir. Ayrıca eğitim paketinin 

sunulmasının ardından öğretmenlerin eğitim paketine ve öğrencilere yansımaları ile 

ilgili görüĢlerini derinlemesine incelemektir. Bu araĢtırma, iç içe karma yöntem deseni 

ile desenlenmiĢtir. AraĢtırmanın nicel bölümü tam deneysel desen olan Solomon Dört 

Grup tasarımıyla, nitel bölümü ise fenomenoloji deseni ile yürütülmüĢtür. Elde edilen 

nicel ve nitel bulgular birleĢtirme desenine uygun olarak bütünleĢtirilmiĢtir. 

AraĢtırmada YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitiminin yüz yüze ve 

çevrimiçi sunumlarının her iki grupta da etkili olduğu ancak yüz yüze ve çevrimiçi 

eğitimlerin arasında anlamlı fark olmadığı bulunmuĢtur. Nitel bulgulara göre, özel 

eğitim öğretmenlerinin eğitimden memnun kaldıkları, bu araçlara iliĢkin bilgi sahibi 

oldukları, YZ destekli araçlar ile öğrenciler için materyal hazırladıkları ulaĢılan temalar 

arasında yer almaktadır. Ayrıca eğitimden bir ay sonra araĢtırmaya katılan özel eğitim 

öğretmenlerinin YZ destekli araçları kullanarak sınıfları ve öğrencileri için çeĢitli 

materyaller hazırladıkları ve bu materyalleri öğrencilerine sundukları görülmüĢtür. 

AraĢtırmaya katılan öğretmenler tarafından öğrencilerin sunulan bu materyallere karĢı 

ilgi duydukları vurgulanmıĢtır.  Bu araĢtırmada nicel ve nitel bulgular birlikte 

değerlendirilmiĢ ve eğitimin öğrencilere yansımaları tartıĢılmıĢtır. AraĢtırma sonucunda 

araĢtırmacılara, uygulamacılara ve politika yapıcılara çeĢitli öneriler sunulmuĢtur. 

Anahtar Sözcükler: Yapay zekâ, Özel eğitim öğretmenleri, Materyal hazırlama,      

Özel gereksinimli bireyler. 
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ABSTRACT 

 

COMPARING FACE-TO-FACE AND ONLINE DELIVERY OF AI-SUPPORTED 

INSTRUCTIONAL MATERIAL PREPARATION TRAINING FOR SPECIAL 

EDUCATION TEACHERS 

Baran YAġAR 

Department of Special Education 

Programme in Education for Individuals with Intellectual Disabilities 

Graduate School of Anadolu University, December 2025 

Supervisor: Prof. Dr. Sezgin VURAN 

It can be argued that artificial intelligence (AI) has initiated significant transformations 

in special education, as it has across all fields of education. AI can be used in special 

education particularly for diagnosis, assessment, individualized instruction, and material 

development. The aim of this study is to compare the effectiveness of face-to-face and 

online delivery formats of an AI-supported material development training package 

designed for special education teachers, and to identify how teachers use these AI-

supported tools or the reasons why they choose not to use them. Additionally, the study 

seeks to examine in depth teachers’ reflections on the training package and its impact on 

their students. This research was designed using an embedded mixed-methods 

approach. The quantitative component employed a true experimental design based on 

the Solomon Four-Group model, while the qualitative component was conducted using 

a phenomenological design. The quantitative and qualitative findings were integrated in 

accordance with a merging design. The results indicated that AI-supported material 

development training was effective in both face-to-face and online formats, with no 

significant difference detected between the two. Qualitative findings revealed themes 

indicating that special education teachers were satisfied with the training, gained 

knowledge about AI-supported tools, and used these tools to create instructional 

materials for their students. Furthermore, one month after the training, teachers 

continued to use AI-supported tools to prepare various materials for their classrooms 

and students, and they reported presenting these materials to their learners. Teachers 

emphasized that students showed interest in the materials developed with AI-supported 

tools. The study concludes by discussing the combined quantitative and qualitative 

findings and their implications for students. Recommendations for researchers, 

practitioners, and policymakers are also provided. 

Keywords: Artificial intelligence, Special education teachers, Material 

preparation, Individuals with special needs. 
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1 GĠRĠġ 

Bu bölümde araĢtırmanın problem durumunu oluĢturan ilgili alan yazın, araĢtırmanın 

amacı, önemi, sınırlılıklar ve tanımlar yer almaktadır.  

1.1 Problem Durumu 

Özel eğitim, öğrencilerin bireysel ihtiyaçlarına, farklılıklarına ve yetersizliklerine uygun 

ekipman ve materyallerin planlı ve sistematik olarak sunulmasını gerektiren bir alandır 

(Ahmad vd., 2024). Çünkü özel gereksinimli bireylerin farklı öğrenme ihtiyaçları vardır.  

Özel gereksinimli bireyler, geliĢimsel özellikleri bakımından zihinsel, iĢitme ve görme 

yetersizlikleri gibi türlere ayrılan heterojen bir grubu oluĢturmaktadır. Herhangi 

yetersizliğe sahip bireyler ağır, orta ve hafif düzeylerde gruplandırılmaktadır. Ayrıca her 

bir grup kendi içerisinde farklı geliĢimsel özellikler sergilemektedir. Bu nedenle, 

öğrencilerin eğitimi için hazırlanan bireysel eğitim programlarında kazandırılması 

gereken amaçlar oldukça farklılık göstermektedir. Amaçlar farklılaĢtıkça, 

kazandırılması hedeflenen davranıĢın ya da becerinin öğretimi için kullanılan 

materyaller de farklılaĢmaktadır (Laçin ve Çetin, 2022). Bu bireyler, geleneksel öğretim 

materyallerine dayanan öğretimlerle yeni beceriler edinmede ve var olan becerilerini 

geliĢtirmede güçlük yaĢamaktadırlar (Bagadood vd., 2022). Bu nedenle özel eğitim 

alanında çalıĢan personelin özel gereksinimli bireylerin özelliklerine uygun öğretim 

materyalleri hazırlamaları gerektiği söylenebilir. 

Özel eğitim öğretmenleri, özel eğitim alanın gerekliliklerine uygun pedagojik 

süreçlerden geçirilirler. Özel eğitim alanında çalıĢan öğretmenlerden, öğrenciye özgü 

uyarlama yapabilmeleri, bireyselleĢtirilmiĢ öğretim planları hazırlamaları ve bunlara 

uyum sağlamaları, veliler ve genel eğitim öğretmenleriyle iletiĢim kurmaları ve iĢ birliği 

yapmaları ve BireyselleĢtirilmiĢ Eğitim Planı (BEP) hedefleri konusunda ilerlemeleri 

beklendiği vurgulanmaktadır (Goldman vd., 2024). Bunun yanı sıra özel eğitim 

öğretmenlerinin öğrencilerin öğrenmesini desteklemek için etkili ve kanıta dayalı 

uygulamalar kullanmaları, mesleki geliĢime önem vermeleri ve alanlarındaki güncel 

araĢtırmaları takip etmeleri gerekmektedir (Cook ve Odom, 2013). Ayrıca özel eğitim 

öğretmenlerinden her öğrencinin bireysel ihtiyaçlarını karĢılamaları (Byrd ve 

Alexander, 2020), etkinlikler hazırlamaları, uyarlanmıĢ ve bireyselleĢtirilmiĢ 

materyaller oluĢturmaları ve bu materyalleri öğrencilere sunmaları beklenir (Douglas 

vd., 2023). BaĢka bir deyiĢle, bu beklenti özel eğitim öğretmenlerinin öğrenmeyi ve 
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öğrenme süreci için kullanılan tüm materyalleri öğrencilerin gereksinimlerine göre 

tasarlamaları anlamına gelir (Vannest ve Hagan-Burke, 2010). Ancak materyal eksikliği 

ve materyallerinin bireyselleĢtirilmesi özel eğitim öğretmenlerinin en sık yaĢadıkları 

sorunlar arasındadır (Çetin, 2004).  

Öğretim materyallerinin her özel gereksinimli bireye özgü olarak geliĢtirilmesi, zor ve 

zaman alıcı bir faaliyettir. Özel gereksinimli bireylere uygun materyal geliĢtirmek ya da 

seçmek bireylerin yetersizlik durumlarındaki bireysel farklarını göz önünde 

bulundurmayı, geliĢim düzeyleri ve kazandırılmak istenen hedef ve kazanımlara uygun 

materyali seçmeyi sağlayan pedagoji ve teknoloji bilgisini birlikte kullanmayı gerektirir 

(Ampa, 2015; Karademir-CoĢkun ve Alper, 2019). Ancak alan yazın, özel eğitim 

öğretmenlerinin yeterli derecede materyal hazırlama yeterliklerine sahip olmadıklarını 

vurgulamaktır (Griffin vd., 2009). Özel eğitim alanında çalıĢan öğretmenlerin öğretimi 

bireyselleĢtirebilmeleri, materyalleri öğrenci özelliklerine göre hazırlamaları için 

teknolojiden yaralanmaları gerekmektedir (Saygıner ve Laçin, 2024; Vellonen vd., 

2025).  

Teknolojik kaynaklar materyal hazırlamada, çeĢitli öğretim kaynakları ve yöntemleri 

sunarak özel eğitim gereksinimi olan bireylerin öğrenme süreçlerine katkıda bulunabilir 

(Aksal ve Gazi, 2015), özel gereksinimli öğrencilerin karĢılaĢtıkları çeĢitli öğrenme 

zorluklarını azaltabilir, ortadan kaldırabilir ve öğrencilerin ihtiyaçlarının giderilmesinde 

önemli bir rol oynayabilir (Alkahtani, 2013). Teknolojik kaynaklar, öğrencilerin 

zorlandıkları akademik görevleri tamamlama yeteneklerini geliĢtirmelerine de yardımcı 

olabilir (Bouck ve Long, 2020; Ghaleb-Alnahdi, 2014).  Özellikle dijital teknolojiler 

öğretmenlere yazılı iletiĢim becerileri, iĢ birliği, ekip çalıĢması ve yansıtıcı düĢünme 

gibi alanlarda öğrencilerin değerlendirmelerini geliĢtirme ve çeĢitlendirme fırsatı 

sunabilir (Eyal, 2012). Dijital teknolojilerin öğretimi verimli kılma, öğrenci 

motivasyonunu ve katılımını destekleme, bireyselleĢtirilmiĢ/farklılaĢtırılmıĢ öğretim 

içeriği sunma, biçimlendirici değerlendirme ve öğretimin etkinliğini inceleme 

konularında büyük potansiyele sahip olduğu söylenebilir (Courduff vd., 2016). Bu 

büyük potansiyel, günümüzde en belirgin olarak eğitimde yapay zekâ (YZ) ile kendini 

göstermektedir (Nguyen vd., 2023).  

YZ, eğitim alanını önemli ölçüde dönüĢtürerek, öğrenme materyallerini ve öğretim 

yöntemlerini her öğrencinin bireysel ihtiyaçlarına göre uyarlamak için yeni fırsatlar 
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sunmaktadır (Dei, 2025). YZ destekli araçlar, insanlardan daha hızlı bir Ģekilde öğrenme 

kalıplarını tanıyabilir, verileri analiz edebilir ve öğrencilerin öğrenme eğilimleri 

belirleyebilir (Marino vd., 2023). Sohbet robotları ve sanal asistanlar, öğrencilerin ve 

velilerin en sık sorduğu soruları ve talepleri karĢılayabilir. Belirli iletiĢim ve 

koordinasyon iĢlevlerinin otomatikleĢtirilmesi, öğretmenlerin üzerindeki yükü büyük 

ölçüde azaltabilir. Özellikle öğretmenlerin öğretim stratejilerini, her öğrencinin 

ihtiyaçlarını karĢılayacak Ģekilde uyarlamalarına olanak sağlayan bu araçları 

kullanmaları, yukarıda söz edildiği gibi birçok konuda onlara avantaj sağlayabilir 

(Owan vd., 2023). 

YZ’nin, genel eğitimin yanı sıra özel eğitim alanında da önemli ölçüde değiĢiklikler 

meydana getirdiği söylenebilir. YZ destekli uygulamalar, öğrencilerin bireysel 

ihtiyaçlarına göre özelleĢtirilmiĢ eğitim programları geliĢtirebilir (Habip ve Jane, 2024; 

Kim ve Park, 2023), özel gereksinimli bireylerin eğitimdeki baĢarılarını artırabilir 

(Habip vd., 2023; Liu ve Li, 2022) ve bireyselleĢtirilmiĢ ders planları sağlayabilir 

(Banjade vd., 2024). Bunun yanı sıra YZ’nin özel eğitimde kullanımı, geleneksel 

öğrenme metodolojilerinde yenilikler oluĢturma, bireyselleĢtirilmiĢ öğrenme 

deneyimleri sunma, idari görevleri kolaylaĢtırma gibi birçok avantajı beraberinde 

getirebilir (Leong vd., 2024). Bununla birlikte YZ’nin özel eğitimdeki en önemli 

iĢlevlerinden biri bireyselleĢtirilmiĢ öğrenme olanağı sağlamasıdır (Karsenti, 2019). 

Sonuç olarak özel eğitim öğretmenleri derse hazırlık görevlerini yerine getirmede ve 

materyaller hazırlamada yenilikçi bir çözüm sunan YZ araçlarından faydalanabilirler 

(Goldman vd., 2024). 

Öğretmenler, materyal hazırlamak için bilgisayar kullanma becerisi, yazılım becerisi 

veya program geliĢtirme becerisi edinmeden materyal ve içerik oluĢturma imkânı 

sağlayan YZ destekli araçları ve Web 2.0 araçlarını kullanabilirler (García-Peñalvo, 

2023). YZ destekli araçlar ile bireyselleĢtirilmiĢ videolar, sesler, sunumlar, çalıĢma 

sayfaları oluĢturmak ve düzenlemek mümkündür. Öğretmenler ders planları, öğretim 

materyalleri, sınav soruları, değerlendirme rubrikleri, sınıf tartıĢmaları için YZ destekli 

araçları kullanabilirler (YaĢar ve Vuran, 2025). Çünkü, YZ destekli araçlar, 

bireyselleĢtirilmiĢ öğrenme materyalleri hazırlamaya olanak sağlayabilir, öğretim hızını 

öğrenci ilerlemesine göre düzenleyebilir ve belirli öğrenme güçlüklerini gidermek için 

bazı müdahale önerileri sunabilir (Alhaif vd., 2025). 
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Teknolojik kaynaklar özel gereksinimli öğrencilerin geliĢim alanlarına önemli katkılar 

sunmasına rağmen, teknolojik olanakların ve teknik desteğin eksikliği temel sorunlar 

arasında olduğu ve teknolojik kaynakların çok düĢük oranda kullanıldığı görülmektedir 

(Ghavifekr vd., 2016). Bu durumun nedenleri arasında özel eğitim öğretmenlerine 

sunulan eğitimlerin etkili olmaması (Alkahtani, 2013) özel eğitim öğretmenlerinin 

teknolojik araçlara eriĢmede yaĢadıkları aksaklıklardır (Puspawati ve Juharoh 2021). 

Ayrıca zaman eksikliği ve öğretmen kapasitesi, öğretmenlerin teknolojik araçları 

kullanımının kalitesini ve sıklığını etkileyen iki diğer faktördür (Ghavifekr vd., 2016). 

Dolayısıyla, özel eğitim öğretmenleri teknolojik araçları kullanmak için yeterli bilgi ve 

beceriye sahip olmadıkları için özel gereksinimli öğrencilerin öğretim süreçlerinde 

teknolojik araçları kullanmadıkları söylenebilir (An vd., 2021; Cardullo vd., 2021; 

Chukwuemeka ve Samaila, 2020; Okolo ve Diedrich, 2014; Parmigiani vd., 2020).  

Ayrıca bu alanda yapılmıĢ araĢtırmalara göre (Boyle ve Kennedy, 2024; Courduff vd., 

2016) özel eğitim öğretmen adaylarının teknoloji ile ilgili sınırlı bir eğitim aldıkları 

ifade edilmektedir. Dolayısıyla özel eğitim öğretmenlerinin teknoloji destekli 

öğrenmeyi kolaylaĢtırmak için yeterince hazırlıklı olmadıklarını söylemek mümkündür. 

Bunun temel nedenleri arasında öğretmenlerin hem hizmet içi hem de hizmet öncesi 

eğitimlerde YZ ve YZ teknolojisini kullanma konusunda neredeyse hiç eğitim 

almamaları yer almaktadır (Alkanaan, 2022). Alimi vd. (2021), yaptıkları araĢtırmada, 

öğretmen adaylarının YZ’nin farkında olmadıklarını belirtmiĢlerdir.  Benzer Ģekilde, 

birçok öğretmenin YZ kavramları ve günlük yaĢamda ve eğitimde çeĢitli uygulamaları 

konusunda bilgi sahibi olmadıkları söylenebilir. Bununla birlikte eğitimde YZ ile ilgili 

yapılan bazı araĢtırmalara göre (Nguyen vd., 2023; Stahl ve Wright, 2018; Terzi, 2020) 

YZ’nin pratik olarak öğrenme, akıl yürütme, sorun çözme ve insanın biliĢsel 

yeteneklerini taklit ederek karar alma yeteneği, öğretmenler arasında önemli endiĢelere 

yol açtığı vurgulanmıĢtır. Ayrıca YZ’nin karar verme süreçlerinin Ģeffaf olmaması, veri 

gizliliği endiĢeleri ve bazı eğitimcilerin YZ’nin iĢsizlik ve eğitim kalitesinin düĢmesi 

gibi olumsuz sonuçlar doğurabileceğini düĢünmesi, yeni teknolojileri kabul etmedeki 

olumsuz duygular, YZ’nin eğitim alanında kullanılmasını zorlaĢtıran etmenler olarak 

öne çıkmaktadır (Flogie ve Krabonja, 2023). Dolayısıyla, öğretmenlerin YZ 

kavramını ve çeĢitli araçlar ile ilgili bilgi sahibi olmadan eğitimde YZ’yi kabul etme 

durumları kolay olmayabilir.  Öncelikle, öğretmenlerin bu araçların öğrenmeyi nasıl 

bireyselleĢtirdiğini,  eğitim materyallerini nasıl uyarlayabildiğini ve öğrencilerde 
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temel becerilerin geliĢimini nasıl destekleyebildiğini keĢfetmeleri gerekir (Flogie ve 

Krabonja, 2023; García-Peñalvo, 2023). Özel eğitim öğretmenlerinin karĢılaĢtığı 

zorlukları azaltmak için özel eğitim öğretmenlerinin mesleki geliĢimleri desteklenebilir 

(Akram vd., 2024), materyal hazırlama ile ilgili mevcut teknolojilerin varolan 

potansiyeli öğretmen eğitimi ile özel eğitim öğretmenlerine sunulabilir (Goldman vd., 

2024; Karademir-CoĢkun ve Alper, 2019; Vellonen vd., 2025). Dolayısıyla 

eğitimcilere üretken YZ destekli web araçlarını kullanma ve bu araçlarla öğretim 

tasarımı planlama ve ders materyalleri hazırlama konusunda yeterli eğitimin 

sağlanması kritik öneme sahiptir. Özellikle, özel eğitim alanında öğretmenlerin 

öğretimi bireyselleĢtirebilmeleri için materyalleri hızlı ve yenilenebilir bir Ģekilde 

geliĢtirmeleri için bu konuda eğitim almaları önerilmektedir. Bu eğitimlerin sunulması 

ile özel eğitim öğretmenlerinin dijital yeterliklerini artıracak teknoloji destekli eğitsel 

etkinliklerin kapsamı ve etkililiği üzerine araĢtırmaların yapılması gerektiği de 

söylenebilir (Saygıner ve Laçin, 2022).  

Özel eğitim öğretmenlerinin mesleki becerilerini geliĢtirmelerine, özel eğitimin 

kalitesini ve etkililiğini artırmalarına olanak sağlayan teknolojik kaynakları kullanmaları 

için öncelikli olarak öğretmenlerin ihtiyaçlarının (WanBin ve Yan, 2025), ardından 

mesleki yeterliliklerinin belirlenmesi ve geliĢtirilmesi gereklidir (Ghodrati vd., 2025). 

Bu da öğretmenlerin YZ ile ilgili yeterliklerinin geliĢtirilmesi için çalıĢtaylar gibi 

mesleki geliĢim programlarına ihtiyaçlarının olduğunu göstermektedir (Manda vd., 

2025). Ancak öğretmenlerin mesleki geliĢim eğitimlerinde baĢarılı bir Ģekilde yeni 

bilgiler edinmeleri ve eğitimlerin yüksek kalitede sonuçlar ortaya koyması için 

katılımcıların eğitime aktif bir Ģekilde katılmaları oldukça önemlidir (Mulaimović vd., 

2024). Bu konuda yapılan araĢtırmalara göre (Tlili vd., 2025; Utami vd., 2025) özel 

eğitim öğretmenlerin teknolojiyle ilgili atölye çalıĢmaları Ģeklinde eğitim almadıkları 

daha çok teorik eğitimler aldıkları belirtilmiĢtir.  

Öğretmenlere sunulacak mesleki geliĢim eğitimleri en az iki Ģekilde sağlanabilir: Yüz 

yüze veya çevrimiçi (Fishman, 2016). Çevrimiçi veya yüz yüze eğitimler ile ilgili 

yapılan araĢtırmalar (Martin ve Borup, 2022; Vivante ve Vedder-Weiss, 2023) daha çok 

derslere katılım konusunda olmuĢtur. Ayrıca bugüne kadar yapılan mesleki geliĢim 

araĢtırmalarının çoğu yüz yüze yapılan eğitimlere katılımı incelemiĢtir (Jansen ve de 



6 
 

Wal vd., 2014; Ryan, 2019). Bu nedenle öğretmenlerin mesleki geliĢimlerinde çevrimiçi 

ve yüz yüze eğitimlerin deneysel olarak karĢılaĢtırılmasının önemli olduğu söylenebilir.  

GünĢen (2023) özel eğitim öğretmenlerinin dijital materyal tasarım becerilerini 

geliĢtirmek amacıyla hizmet içi eğitimler düzenlenmesi ve bu eğitimlerin etkililiğinin 

deneysel çalıĢmalarla değerlendirilmesi gerektiğini vurgulamaktadır. GeniĢ bir katılımcı 

havuzu gerektiren kapsamlı istatistiksel analizler yürütmenin mümkün olmayabileceği 

durumlarda, araĢtırmalar gözlem ve görüĢmeler gibi nitel yöntemlerin yanı sıra tek 

denekli veya deneysel tasarımlar kullanılarak da gerçekleĢtirilebilir. Özel eğitimde 

teknolojik araçlara iliĢkin nicel ölçümler önemli olmakla birlikte, bu araçların değerine 

iliĢkin öğretmenlerin bakıĢ açılarını anlamak da aynı öneme sahiptir (Garnier, 2025). 

Dolayısıyla değerlendirmelerin nicel ölçümlerle sınırlı olmaması gerektiği, 

öğretmenlerden gelen nitel veriler doğrultusunda bu dijital araçların kullanıĢlılığı ve 

öğrenciler tarafından kabul edilebilirliği de incelenmelidir (Saygıner ve Laçin, 2022) 

Yapılacak çalıĢmalarda, teknoloji destekli eğitsel etkinlikler arasında özel eğitim 

öğretmenlerinin en fazla kullanıĢlı bulduklarına yönelik nitel odaklı değerlendirmelere 

yer verilebilir. Öğretmenlerin farklı etkinlikler hakkındaki görüĢlerini ve deneyimlerini 

daha derinlemesine anlamaya katkı sağlayabilir. Bu konuda yapılan araĢtırmaların 

(Beirat vd., 2025; Çay vd., 2020; Galindo-Domínguez vd., 2024; Karademir-CoĢkun ve 

Alper, 2019; Özer-ġanal, 2023; WanBin ve Yan, 2025) daha çok mevcut durumu ortaya 

koyan araĢtırmalar olduğu görülmektedir. Bu konu ile ilgili nicel olarak yapılan 

araĢtırmalar ise (Alwaqdani, 2025; Hocaoğlu, 2025; Sajjad vd., 2025) daha çok yapay 

zekâ ile yeterlik boyutlarını ele almaktadır. Bazı araĢtırmalar (Al-Solami, 2025; 

Katsarou vd., 2025; Kiran vd., Liu vd., 2024, 2025) doğrudan özel gereksinimli bireyler 

ile ilgili yapılsada da bu konu ile ilgili araĢtırma boĢlukları devam etmektedir. Özellikle 

teknolojik araçlarla materyal hazırlama ile ilgili sınırlı sayıda araĢtırmalara (CoĢkun ve 

Alper, 2019; Saygıner ve Laçin, 2022; Susilawati vd., 2024) rastlanmıĢtır. Özellikle 

öğretmenlerin YZ araçları ile ilgili mesleki geliĢimlerini destekleyecek araĢtırmalara 

ihtiyaç olduğu söylenebilir. Ayrıca özel eğitim öğretmenlerinin mesleki geliĢimlerinin yüz 

yüze veya çevrimiçi sağlanması ile ilgili belirsizliğin de (Jansen ve de Wal vd., 2014; 

Mulaimović vd., 2025; Rasheed vd., 2024; Ryan, 2019) ortadan kalkması için bu 

konuda araĢtırmalara ihtiyaç olduğu söylenebilir.  
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YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitim paketinin özel eğitim öğretmenlerine 

yüz yüze ve çevrimiçi olarak sunumlarının karĢılaĢtırılmasının yapıldığı bu araĢtırmada, 

bütüncül bir sonuç ortaya koymak için özel eğitim öğretmenlerinin görüĢleri ve bilgi 

düzeyleri birlikte ele alınması planlanmıĢtır. Hazırlanan eğitim paketi, alan yazında 

önerilen atölye (çalıĢtay) formatında (Utami vd., 2025), katılımcıların aktif katılımını 

destekleyen bir Ģekilde (Mulaimović vd., 2024) ve yine alan yazında belirtilen öneriler 

doğrultusunda deneysel olarak (GünĢen, 2023) planlanmıĢtır.  YZ araçlarına iliĢkin 

öğretmenlerin bakıĢ açılarını anlamak için (Garnier, 2025) nitel yöntemlerden 

yararlanılmıĢtır. Dolayısyla bu araĢtırma iki yöntemin (nicel-nitel) güçlü yanlarını 

kullanarak daha kapsamlı sonuçları ortaya çıkarmak için karma yöntem ile 

desenlenmiĢtir. Bu araĢtırmanın karma yöntem ile planlanmasındaki amaç, özel eğitim 

öğretmenlerinin YZ destekli araçlara iliĢkin bilgi düzeylerini ve bu araçların 

kullanımlarına iliĢkin deneyimlerini birlikte ele almaktır.  Nicel veriler ile toplanan nitel 

veriler, öğretmenlerin bu araçları nasıl kullandıkları, ne gibi nedenlerden dolayı 

kullanamadıkları veya hangi araçları ne amaçla kullandıklarının derinlemesine 

incelenmesi ve bu iki veri türünün bütüncül bir sonuç ortaya çıkarması içindir. Bir 

mesleki geliĢim programının oluĢturulması ve bu programın ne ölçüde etki oluĢturup 

veya oluĢturmadığını, öğretmenlerin sürece katılmalarının fayda sağlayıp sağlamadığını 

anlamak için toplanacak en uygun veri toplama biçimi öğretmenlere deneyimlerini 

sormaktır (Borko vd., 2008). Bu nedenle son-test verilerinden sonra eğitim paketine 

iliĢkin nitel veriler toplanması planlanmıĢtır. Ayrıca öğretmen eğitiminde etkili öğretim 

göstergesi, öğrencilerin öğrenme çıktılarındaki iyileĢmelerdir (Alwaqdani, 2024). Bu 

araĢtırmada, eğitimin öğrencilere yansıması ile ilgili öğretmen görüĢleri ve öğrencilerin 

ilgi duydukları YZ araçları incelenmiĢtir. Dolayısıyla bu araĢtırmada öğretmenlere 

sunulan bir mesleki geliĢim eğitiminin, öğrenci boyutu da ele alınmıĢtır. 

1.2 Amaç 

Bu araĢtırmada amaçlanan, özel eğitim öğretmenlerine yönelik hazırlanan YZ destekli 

araçlar ile materyal hazırlama eğitim paketinin uygulamalı ve çevrimiçi sunumlarının 

etkililiğini karĢılaĢtırmak ve özel eğitim öğretmenlerinin bu araçları nasıl kullandıkları 

veya kullanmama nedenlerini belirlemektir. Ayrıca eğitim paketinin sunulmasının 

ardından öğretmenlerin eğitim paketine ve öğrencilere yansımaları ile ilgili görüĢlerini 
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derinlemesine incelemektir. Bu temel amaçtan yola çıkılarak araĢtırmada aĢağıdaki 

sorulara yanıt aranmıĢtır. 

1.2.1 AraĢtırma soruları 

1. Özel eğitim öğretmenlerinin YZ destekli araçların kullanımına iliĢkin görüĢleri 

nelerdir? (Nitel) 

2. Özel eğitim öğretmenlerinin YZ destekli araçlara iliĢkin bilgileri ne düzeydedir? 

(Nicel) 

3. Uygulama/deney öncesi nitel verilerden elde edilen bulgular nicel bulguları ne 

ölçüde desteklemektedir? (Karma) 

4. Özel eğitim öğretmenlerine yönelik hazırlanan YZ destekli araçlar ile materyal 

hazırlama eğitim paketinin çevrimiçi sunumu etkili midir? (Nicel) 

5. Özel eğitim öğretmenlerine yönelik hazırlanan YZ destekli araçlar ile materyal 

hazırlama eğitim paketinin yüz yüze sunumu etkili midir? (Nicel) 

6. Özel eğitim öğretmenlerine yönelik hazırlanan YZ destekli araçlar ile materyal 

hazırlama eğitim paketinin çevrimiçi ve yüz yüze sunumları arasında istatiksel 

açıdan fark var mıdır? (Nicel) 

7. Özel eğitim öğretmenlerinin YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitim 

paketine iliĢkin görüĢleri nelerdir? (Nitel) 

8. Özel eğitim öğretmenlerine sunulan YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama 

eğitim paketinin öğrencilere yansımaları nelerdir? (Nitel) 

9. Uygulama/deney sonrası nitel verilerden elde edilen bulgular nicel bulguları ne 

ölçüde desteklemektedir? (Karma) 

1.3 Önem 

Özel eğitim öğretmenleri, farklı yetersizliklere ve özelliklere sahip öğrenciler için hem 

öğretimi hem de öğretim için kullanılan materyalleri bireyselleĢtirirler. Çünkü öğretimin 

bireyselleĢtirilmesi, öğretim materyallerinin de bireyselleĢtirilmesini gerektirir. Otizm 

spektrum bozukluğu, zihin yetersizliği, dikkat eksikliği ve hiperaktivite bozukluğu gibi 

birçok yetersizlik türü hem kendi içinde hem de bireyler bazında önemli farklılık 

gösterebilir. Bunun için her öğretmenin, öğrencinin düzeyine, geliĢimine, yetersizliğine 

ve ihtiyacına göre materyal hazırlaması ve sunması gerektiği söylenebilir. Ancak 

öğretmenlerin, her öğrencinin özelliklerine uygun olarak öğretim materyalleri hazırlama 

ve bireyselleĢtirme süreci için hem teknolojik hem de pedagojik yeterliklerinin iyi 
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düzeyde olması gerektiği ifade edilebilir. Bunun yanı sıra, özel eğitim öğretmenlerinin 

bu yeterlilikleri yerine getirebilmeleri için yeterli zamana ve bazı pratik seçeneklere de 

sahip olmaları gerekmektedir. Ancak bunun için özel eğitim öğretmenlerinin yeterli 

zaman ve imkânları bulmaları güçtür. Bununla birlikte özel eğitim öğretmenlerinin bu 

konudaki ihtiyaçlarının ortaya konması ve yaĢadıkları güçlüklerin belirlenmesi oldukça 

önemlidir. Bu çalıĢma kapsamında, özel eğitim öğretmenlerinin materyal hazırlamada 

yaĢadıkları güçlükler ve YZ destekli araçlarının kullanım durumları ele alınarak 

öğretmenlerin yaĢadıkları güçlükler ve gereksinimleri açığa çıkarılmaya çalıĢılmıĢtır. 

Bunun sonucunda hem özel eğitim öğretmenlerine sunulacak eğitimlerin içeriği 

Ģekillenebilir hem de bu konudaki ihtiyaçların daha da belirginleĢebileceği söylenebilir. 

Dolayısıyla araĢtırmanın bu yönünün hem eğitim planlayıcıları hem de araĢtırmacılar 

için rehberlik edebileceği söylenebilir.  

Özel eğitim öğretmenlerinin materyal hazırlamada teknolojiyi kullanmaları onlara 

önemli ölçüde zaman kazandırabilir ve öğretmenler daha pratik bir Ģekilde materyal 

hazırlayabilirler. Özellikle YZ’nin bu amaçla kullanımının oldukça faydalı olduğu 

söylenebilir. YZ destekli araçlar, son yıllarda özel eğitim alanında önemli bir dönüĢüm 

baĢlatmıĢtır. YZ öğrenme ortamlarının ve materyallerin bireyselleĢtirilmesinde, ölçme 

ve değerlendirme süreçlerinin dijitalleĢtirilmesinde ve öğrenci verilerinin analiz 

edilmesinde önemli rol oynamaktadır. Ancak özel eğitim alanı, doğası gereği çok yönlü 

uyarlamalar ve bireyselleĢtirmeler gerektirdiğinden, öğretmenlerin bu teknolojileri etkili 

bir Ģekilde kullanabilme becerilerinin geliĢtirilmesinin kritik öneme sahip olduğu 

söylenebilir. Bu bağlamda, YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitiminin 

öğretmenlerin mesleki yeterlikleri üzerindeki etkisini ortaya koymak, eğitim 

teknolojilerinin özel eğitimdeki iĢlevselliğini değerlendirmek açısından bu çalıĢma alan 

yazında önemli bir boĢluğu doldurabilir. Çünkü özel eğitim öğretmenlerinin teknoloji 

entegrasyonuna yönelik farklı engellerle karĢılaĢıp karĢılaĢmadıklarını belirlemek 

önemlidir. Özel gereksinimli öğrenciler için eğitim fırsatlarını artırma ve çeĢitli 

öğrenme ihtiyaçlarını karĢılama konusunda teknoloji destekli öğrenmenin potansiyeline 

rağmen bu konuda istenilen sonuçlara ulaĢılmadığı görülmektedir (Kennedy ve Boyle, 

2014). Bununla birlikte YZ destekli araçların özel eğitim öğretmenlerinin iĢ yükünü 

azaltma, öğrencilerin motivasyonunu artırma ve bireyselleĢtirilmiĢ öğretim süreçlerini 

destekleme potansiyelini de bu araĢtırma yoluyla açığa çıkabilir. Dolayısıyla, bu 
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araĢtırmanın sonuçlarının hem akademik alan yazına katkı sağlaması hem de özel eğitim 

uygulamalarında yenilikçi çözümler geliĢtirilmesine öncülük etmesi beklenmektedir.   

Özel eğitim öğretmenlerinin YZ gibi yaygınlaĢan teknolojilerin var olan potansiyelini 

keĢfedebilmeleri için YZ destekli araçlar ile tanıĢmaları önem arz etmektedir.  Bununla 

birlikte öğretmenlerin ilgili yeterliklerinin artırılması, iyi planlanmıĢ mesleki geliĢim 

programları ile mümkün olabilir. Özellikle özel gereksinimli bireylere yönelik materyal 

hazırlama için YZ destekli araçların özenle seçilmiĢ olması ve bu araçların kullanım 

amaçlarının açıkça örneklerle sunulması gerektiği söylenebilir. Bu çalıĢmada, özel 

eğitim öğretmenlerinin öğrencileri için bireyselleĢtirilmiĢ materyal hazırlamalarında 

kullanılabilecek YZ destekli araçlar belirlenmiĢtir. Bu araçların öğretmenler tarafından 

kullanımlarının test edilmesi ve bu araçlarla ilgili hem öğretmen hem de uzman 

görüĢlerinin alınması, kullanılabilirlik ve güvenirlik açısından oldukça önemlidir. 

Dolayısıyla bu çalıĢma kapsamında hazırlanan eğitim paketinde yer alan araçların 

uygulayıcılar ve araĢtırmacılar için önemli bir kaynak olabileceği düĢünülmektedir. 

Bu çalıĢmanın öğretmenlere sunulacak eğitimlerin nasıl sunulması gerektiği ile ilgili de 

önemli sonuçlar ortaya koyduğu düĢünülmektedir. Özellikle öğretmen eğitiminde yüz 

yüze eğitimlerin yanı sıra çevrimiçi eğitim seçeneklerinin kullanıldığı görülmektedir. 

Bu çalıĢmada, bu iki eğitim seçeneğinin sunuluĢ biçimlerinin temel farklılıkları ve fayda 

potansiyeli farklılıklarının açığa çıkarıldığı söylenebilir. Özellikle nicel bulgular ve nitel 

bulgular ile bu sonucun ortaya konmasının bütüncül bir sonuç oluĢturduğu ifade 

edilebilir. Bu çalıĢma sonuçları, eğitim planlayıcıları için eğitimlerin sunuluĢ biçimlerini 

Ģekillendirmelerine yardımcı olabilir. 

Özel eğitim öğretmenleri için hazırlanan iyi bir mesleki geliĢim programının öğrencilere 

katkıları ve yansımalarının olması oldukça önemlidir. Genellikle bu tür eğitimler 

öğretmenlere sunulduktan sonra sadece öğretmenlerin boyutundan değerlendirilirken, 

bu çalıĢmada öğrencilere yansımaları da ele alınmıĢtır. Özellikle YZ destekli araçlar ile 

materyal hazırlama eğitiminden sonra bu araçlar ile hazırlanan materyallerin öğrenciler 

tarafından nasıl karĢılandığı ve öğrencilerin hangi araçlara karĢı daha çok ilgi 

duydukları belirlenmiĢtir. Bu sonucun YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama 

eğitimine ve çalıĢmaya özgün bir boyut kattığı söylenebilir.  

Bu çalıĢma sonucunda elde edilen bulguların yalnızca öğretmenlerin bireysel mesleki 

geliĢimlerini değil, aynı zamanda özel eğitim kurumlarının teknolojik donanım 



11 
 

ihtiyaçlarını ve hizmet içi eğitim planlamalarını da Ģekillendirecek nitelikte olduğu 

söylenebilir. Bu çalıĢmanın, öğretmen eğitimi programlarına ve politika yapıcılara 

somut öneriler sunarak eğitim sisteminde YZ entegrasyonunun daha sistematik bir 

Ģekilde gerçekleĢmesine katkıda bulunabileceği düĢünülmektedir.  

1.4 Sınırlılıklar 

Bu araĢtırmanın çeĢitli sınırlılıkları bulunmaktadır. Bu sınırlılıklar Ģöyle 

sınıflandırılabilir: 

Eğitim paketine ilişkin sınırlılıklar: YZ öğreten eğitim paketinin hazırlandığı dönem 

(2024 yılı) itibari ile güncel araçlardan seçilmiĢtir.  Ancak teknolojinin hızla ilerlemesi 

ile ortaya çıkan yeni araçlar eğitim paketine dâhil edilememiĢtir.  

Araştırma sürecinde oluşan sınırlılıklar: AraĢtırmada tüm katılımcılardan (görüĢme 

yoluyla) nitel verilerin elde edilmesi planlanmıĢtır. Ancak deney ve kontrol 

gruplarındaki kiĢi sayısının fazla olması sebebiyle her gruptan beĢ katılımcıdan veri 

toplanmıĢtır.  

1.5 Tanımlar 

Yapay Zekâ: Ġnsan zekâsını taklit ederek öğrenme, problem çözme ve karar verme 

süreçlerini yürüten teknolojik sistemlerdir.   

Makine Öğrenmesi: Mevcut verilerden öğrenerek tahmin ve sınıflandırma yapan YZ 

yöntemidir. Deneyim arttıkça öğrenme ve performansı geliĢir. 

Derin Öğrenme: Yapay sinir ağlarına dayalı, çok bileĢenli ve katmanlı öğrenme 

yaklaĢımıdır. Görüntü, ses ve dil iĢleme gibi karmaĢık farklı görevlerde etkilidir. 

Büyük Dil Modeli (BDM): Çok büyük metin ve veri setleriyle eğitilen ve insan benzeri 

dil üretimi yapabilen YZ modelidir. Metin yazma, anahat oluĢtruma, çeviri yapma ve 

özetleme gibi görevleri yerine getirebilir.  

Üretken Yapay Zekâ: Ġstemlere göre yeni içerikler (metin, görsel, ses, kod vb.) 

üretebilen YZ sistemleridir. Microsoft Copilot, ChatGPT ve DALL·E bu tür 

teknolojilere örnektir. 
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Web 2.0: Kullanıcıların içerik hazırlayabildiği, ürettiği ve paylaĢtığı etkileĢimli 

çevrimiçi teknolojilerdir. Sosyal medya uygulamaları, çevrimiçi kullanılan araçlar, 

bloglar örnek olarak gösterilebilir. 

Akıllı Öğrenme Sistemleri: Öğrencilerin bireysel özelliklerine uyum sağlayabilen ve 

bu özelliklere uygun içerik oluĢturabilen YZ tabanlı eğitim sistemleridir. Sürekli takip, 

izleme ve değerlendirme sunabilir. 

Yüz Yüze Eğitim: Öğrenci ve öğretmenin aynı fiziksel ortamda bulunduğu geleneksel 

öğretim modelidir. Doğrudan iletiĢim ve anlık geribildirim sağlar. 

Çevrimiçi Eğitim: Ġnternet ortamında çevrimiçi olarak gerçekleĢtirilen, zaman ve 

mekân esnekliği sağlayan öğretim modelidir. Senkron ve asenkron biçimlerde 

uygulanabilir. 

Özel Eğitim Öğretmeni: Özel gereksinimli bireylerin ihtiyaçlarına göre eğitimlerini 

planlayan ve sistematik bir biçimde uygulayan uzmandır.  

Mesleki GeliĢim: Bireyin mevcut mesleki bilgi ve becerilerini sürekli geliĢtirme 

sürecidir. Eğitim, seminer ve dijital öğrenme araçlarıyla desteklenir. 

Özel Gereksinimli Birey: Fiziksel, zihinsel, duygusal veya sosyal alanlarda farklılık 

gösteren ve bu farklılıklardan kaynaklı olarak farklı gereksinimleri olan bireydir. 

Eğitimde bireyselleĢtirilmiĢ desteğe ihtiyaç duyabilmektedir. 

BireyselleĢtirilmiĢ Materyaller: Öğrencinin ihtiyaç ve özelliklerine göre uyarlanan 

eğitim ve öğretim materyalleridir.  

Dijital Materyal: Dijital veya elektronik ortamlarda hazırlanan eğitim içerikleridir. E-

kitap, video ve etkileĢimli uygulamalar buna örnektir. 

Yapay Zekâ Destekli Araçlar: Öğrenme, öğretim veya günlük yaĢam süreçlerini 

kolaylaĢtırmak için YZ teknolojileriyle geliĢtirilmiĢ vey desteklenmiĢ uygulama, 

yazılım ve araçlardır. 

Yapay Zekâ Destekli Web 2.0 Araçları: Web 2.0’ın etkileĢim ve paylaĢım temelli 

yapısının, YZ ile hızlandırılması ve zenginleĢtirilmesi ile ortaya çıkan çevrimiçi 

araçlardır.  
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2 ALAN YAZIN 

2.1 Özel Gereksinimli Bireyler 

Özel gereksinimli bireyler geliĢimsel, biliĢsel, fiziksel, duygusal veya sosyal alanlarda 

yaĢıtlarına oranla bazı farklılıklar sergileyen bireylerdir. Bu farklılıklar, onların 

eğitimde bazı özel destek ve düzenlemelere ihtiyaç duymaları anlamına gelmektedir. Bu 

bireylerin öğrenme süreçleri, tipik geliĢim gösteren akranlarından daha farklı eğitim 

yöntemleri, materyaller ve öğretim stratejileri gerektirmektedir (Hallahan vd., 2019). 

Özel gereksinim ifadesi, bireyin sadece bir yetersizlik yaĢaması değil, aynı zamanda 

sosyal hayata etkin bir Ģekilde katılımını sağlamak için özel hizmetlere ihtiyaç 

duyduğunu da kapsamaktadır. Örneğin, iĢitme yetersizliği bulunan bir bireyin, iĢitsel ve 

görsel destekler olmaksızın eğitim süreçlerine tam katılım sağlaması mümkün 

olmayabilir. Dolayısıyla, özel gereksinim terimi hem bireysel yetersizlik durumunu hem 

de bu yetersizliklerin eğitim süreçleri ve çevre düzenlemeleri ile giderilmesi gerektiğini 

vurgular (Friend, 2021). 

Özel gereksinimli bireylerin yelpazesi oldukça geniĢtir. Bu kapsamda altında zihin 

yetersizliği, otizm spektrum bozukluğu, öğrenme güçlüğü, iĢitme ve görme yetersizliği, 

bedensel yetersizlik, dil ve konuĢma bozuklukları, duygusal ve davranıĢsal bozukluklar 

ile dikkat eksikliği ve hiperaktivite bozukluğu (DEHB) gibi farklı geliĢimsel kategoriler 

bulunmaktadır (Gargiulo ve Metcalf, 2019). Bu bireylerin eğitim hakkı, ulusal ve 

uluslararası düzenlemelerle güvence altına alınmıĢtır. Türkiye'de özel gereksinimli 

bireylere hizmet ve eğitim Millî Eğitim Bakanlığı Özel Eğitim Hizmetleri Yönetmeliği 

kapsamında düzenlenmektedir. Bu düzenlemeye göre özel gereksinimli bireyler, 

bireysel özelliklerine uygun eğitim ortamlarına yerleĢtirilmektedir (MEB, 2018). Bunun 

yanı sıra uluslararası bağlayıcılığı bulunan BirleĢmiĢ Milletler Engelli Hakları 

SözleĢmesi ve UNESCO'nun kapsayıcı eğitim ilkeleri, tüm bireylerin eğitimde eĢit 

olanaklara sahip olması gerektiğini vurgular (UNESCO, 2020). Özel gereksinimli 

bireylerin eğitimleri sadece akademik geliĢimi değil; aynı zamanda psikomotor, sosyal, 

duygusal ve iletiĢim becerilerinin geliĢtirilmesini de kapsar. Bu doğrultuda öğretmenler, 

aileler ve uzmanlar arasında iĢ birliğinin esas alınması gerektiği söylenebilir. Ayrıca 

özel gereksinimli bireylerin kapasitelerini en üst düzeyde kullanabilmeleri için eğitim 

süreçlerinin bireyselleĢtirilmesi büyük önem taĢımaktadır. Bu nedenle her özel 
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gereksinimli birey için BireyselleĢtirilmiĢ Eğitim Programı (BEP) hazırlanmaktadır 

(Turnbull vd., 2020). 

2.1.1 Özel gereksinimli bireylerin eğitimi 

Özel gereksinimli bireyler; geliĢimsel, biliĢsel, duyuĢsal, fiziksel ya da sosyal alanlarda 

akranlarına göre anlamlı farklılık gösterdikleri için bu bireylere sunulan eğitim 

hizmetlerinin de farklılık göstermesi gerektiği söylenebilir. Bu bireylerin ihtiyaç 

duyduğu eğitimler, bireysel farklılıklarına uygun olarak yapılandırılmıĢ, sistemli ve 

planlı öğretim süreçlerini içeren özel eğitim kapsamında sunulmaktadır (Kırcaali-Ġftar, 

2007). Özel eğitim, bireyin mevcut potansiyelini en üst düzeyde kullanmasını 

amaçlayan, bireyselleĢtirilmiĢ eğitim programları aracılığıyla yürütülen, bireye özgü 

öğretim yöntemleri, materyaller ve destek hizmetler eĢliğinde sunulan bir eğitim 

türüdür. Özel eğitim hizmetlerinin ana amacı, özel gereksinimli bireylerin bağımsız 

yaĢam becerileri edinmeleri ve toplumsal yaĢama etkin katılım sağlamalarıdır (Bicard 

ve Heward, 2013). Eğitim hizmetleri, özel gereksinimli bireyin özelliklerine ve 

düzeylerine göre farklı ortamlarda sunulabilmektedir. Bu ortamlar; 

kaynaĢtırma/bütünleĢtirme uygulamaları, özel eğitim sınıfları, özel eğitim okulları ile 

evde veya hastanede sürdürülen eğitim hizmetleri Ģeklindedir (MEB, 2018). Özel 

gereksinimli bireylerin eğitimi sürecinde bireyselleĢtirilmiĢ eğitim programlarının 

hazırlanması kritik öneme sahiptir. Bu programlar öğrencinin güçlü ve desteklenmesi 

gereken yönlerini dikkate alarak hedef belirlemeyi, öğretim yöntemlerini ve 

değerlendirme süreçlerini sistematik biçimde planlamayı içermektedir. Özel 

gereksinimli öğrencilerin eğitim süreçleri özel eğitim öğretmeni, aile, psikolojik 

danıĢman, dil ve konuĢma terapisti gibi çok disiplinli bir ekibin iĢ birliği sağlamasıyla 

yapılmaktadır (Turnbull vd., 2011). Sadece uzmanlar ile değil aynı zamanda çok önemli 

bir sac ayağı olan ailelerin eğitime aktif katılımı, öğrencinin hem akademik hem sosyal 

geliĢimi açısından oldukça önemlidir. Aile katılımı, BEP hazırlama sürecinden 

baĢlayarak, öğretim sürecine katkı sunmaya ve ev ortamında öğrenmeyi desteklemeye 

kadar geniĢ bir yelpazede değerlendirilmektedir (Diken, 2019). Bununla birlikte, eğitim 

ortamlarının fiziksel eriĢilebilirliği, öğretmenlerin yeterliği, toplumsal önyargılar ve 

eğitim materyallerinin yetersizliği gibi sorunlar, özel gereksinimli bireylerin eğitiminde 

karĢılaĢılan temel güçlükler arasında yer almaktadır (Yell vd., 2017). 
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Özel gereksinimli bireylerin eğitim süreçlerinde kullanılan materyaller ve teknolojik 

araçlar, özel gereksinimli bireylerin öğrenme süreçlerini desteklemek amacıyla özel 

olarak tasarlanmakta ve her materyal bireye özgü bir hale getirilmektedir. Bu 

materyaller genellikle özel gereksinimli bireylere eğitim sunan öğretmen veya 

ebeveynler tarafından bireyselleĢtirilmektedir. Bu materyallerin bireye özgü 

hazırlanması için teknolojik araçlardan önemli ölçüde yararlanıldığı söylenebilir (Al-

Azawei vd., 2017).  

       2.1.2 Özel gereksinimli bireyler için öğretim materyalleri 

Öğretim materyalleri, eğitim süreçlerinde belirli bir hedefe ulaĢmak amacıyla planlanan 

veya geliĢtirilen çeĢitli bileĢenler olarak tanımlanmaktadır (SarıtaĢ, 2007). Eğitim 

teknolojisi alanının temel unsurları arasında yer alan bu materyaller, farklı formatlarda 

sunulabilmektedir; bunlar arasında basılı, görsel, iĢitsel, dijital, etkileĢimli ve somut 

materyaller bulunmaktadır (Yetik vd., 2019). Eğitim ortamlarında sunulan bu öğretim 

materyallerinin rolü, yalnızca bilgi sunmaktan ibaret olmayıp, aynı zamanda farklı 

iĢlevleri yerine getirmesi beklenmektedir. Bu iĢlevler arasında, materyallerin eğitime 

uygunluğu, öğrencilere ilgi çekme yetenekleri, değerlendirme araçları olarak 

kullanımları ve öğrenci katılımını artırma potansiyeli gibi unsurlar öne çıkmaktadır 

(GüneĢ ve Derya, 2015; McAlpine ve Weston, 1994). Öğretim materyalleri, derslerde 

öğrencilerin sınıf ortamında eriĢemedikleri beceri ve kavramlara ulaĢmalarını 

sağlamaktadır (Aslan ve Doğdu, 1993). Bu materyaller, aynı zamanda bireysel öğrenme 

gereksinimlerini karĢılamanın yanı sıra, yaratıcı düĢünmeyi teĢvik etmekte (Moyer, 

2001) ve öğrenilen bilgilerin günlük yaĢamla bağlantısını kurarak derinlemesine 

anlamaya katkı sunmaktadır (Bulut vd., 2002). Birçok duyuya hitap eden materyallerin 

kalıcı öğrenme sağlama potansiyeli göz önünde bulundurulduğunda (Ergin, 1995), 

öğretim materyallerinin etkin ve farklı kullanımı, eğitim süreçlerinde istenen sonuçların 

elde edilmesine önemli ölçüde katkı sağlayabilir (Çelik, 2007). Öğretim materyalleri 

hem basılı hem de dijital olarak hazırlanabilir. Dijital öğretim materyalleri, öğrencilerin 

dikkatlerini çekme ve yönetme becerisi açısından basılı materyallere göre daha etkili 

olduğu birçok çalıĢma ile desteklenmektedir. Bu materyaller zenginleĢtirildiğinde veya 

bireyselleĢtirildiğinde öğrencilerin bilgileri daha iyi yapılandırmalarına yardımcı olabilir 

(Huang vd., 2012). 
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Özel eğitimde öğretim materyallerinin bireyselleĢtirilmesi ve kullanımı, öğretim 

sürecinin etkililiğini ve verimliliğini belirleyen kritik faktörlerden biridir (Billingsley 

vd., 2019). Çünkü özel gereksinimli öğrencilerle yürütülen öğretim süreçlerinde 

etkililiğin sağlanabilmesi için, öğretim materyallerinin bireyselleĢtirilmesi gerektiği 

söylenebilir (Türker-Yıldırım vd., 2023). Ancak bu konu ile ilgili yapılan araĢtırma 

bulguları, öğretmenlerin sıklıkla mevcut materyalleri farklılaĢtırmadan tüm öğrencilerle 

kullanma eğiliminde olduklarını ortaya koymaktadır (Billingsley vd., 2019; Bishop vd., 

2010; McLeskey ve Waldron, 2011). Özellikle özel gereksinimli bireylerin eğitimi 

bağlamında, dijital öğretim materyallerinin bu bireyleri desteklemek için önemli 

kaynaklar sağladığı görülmektedir. Dolaysıyla teknolojinin geliĢimi ve kullanımıyla 

hem çevrimiçi hem de çevrimdıĢı birçok yazılım ve araç aracılığıyla materyal geliĢtirme 

sürecini kolaylaĢabilir. Bu tür teknolojiler ile özel eğitim öğretmenleri özel eğitim 

alanında, iĢitsel ve görsel sunumlar, video, animasyon gibi etkileĢimli içerikler, dijital 

oyun temelli öğrenme ortamları, farklı tasarım ve üç boyutlu yazıcı gibi araçlar ile 

eğitim sürecine pek çok yönden katkıda bulunabilirler (Saygıner ve Laçin, 2024). 

BireyselleĢtirilmiĢ öğretim materyalleri hazırlamak düĢünüldüğünden daha zor ve uzun 

bir süreçtir. Çünkü bireyselleĢtirilmiĢ öğretim materyallerinin hazırlanmasında, 

öğrencinin var olan performansının ortaya konması, öğretim amaçlarının belirlenmesi, 

öğretim etkinliklerinin planlanması ve öğretimin değerlendirilmesi süreçlerine yer 

verilmektedir (Vuran, 1996). Aynı zamanda özel gereksinimli öğrenciler için uygun 

materyaller geliĢtirmek veya seçmek, bu bireylerin bireysel farklılıklarını dikkate 

alarak, geliĢim düzeylerine ve hedeflere uygun materyaller sağlamak için pedagojik ve 

teknolojik bilgiyi bir araya getirmeyi gerektirir. Dolayısıyla özel gereksinimli bireyler 

ile çalıĢan öğretmenlerin bazı yetkinliklere sahip olması gerektiği söylenebilir.  

2.2 Özel Eğitim Öğretmeni 

Özel eğitim öğretmenleri geliĢimsel, sosyal, akademik veya davranıĢsal alanlarda tipik 

geliĢim gösteren bireylere göre farklılık gösteren bireylere yönelik öğretim sürecini 

planlayan, uygulayan ve değerlendiren uzman kiĢilerdir. Bu öğretmenler, özel 

gereksinimli bireylerin bağımsız yaĢam becerileri kazanmalarını, potansiyellerini en üst 

düzeyde geliĢtirmelerini ve toplumsal yaĢama etkin biçimde katılmalarını amaçlayan 

özel eğitim hizmetlerinin yürütülmesinde temel aktör konumunda oldukları söylenebilir 

(Friend ve Bursuck, 2018). Özel eğitim öğretmenlerinin temel görevlerinden biri, 
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bireyselleĢtirilmiĢ eğitim programlarını hazırlamak ve uygulamaktır. Bu programlar, 

öğrencinin eğitim ihtiyaçlarına uygun hedefler belirlenmesini, öğretim yöntemlerinin 

seçilmesini, uygun materyallerin kullanılmasını ve sürecin sistematik biçimde 

değerlendirilmesini içerir (Kırcaali-Ġftar, 2007). Özel eğitim öğretmenlerinin temel 

görevlerinden biri, öğretim sürecini öğrencilerin öğrenme hızı, hazır bulunuĢluk düzeyi, 

ilgi alanları ve güçlü yönleri doğrultusunda bireyselleĢtirmektir (Westwood, 2018). Bu 

süreçte, öğrencilerin geliĢim düzeylerine, duyusal özelliklerine ve bireysel ihtiyaçlarına 

uygun eğitim materyalleri hazırlama ve uyarlama da özel eğitim öğretmenlerinin 

sorumlulukları arasında yer alır. Gerektiğinde materyalleri yeniden tasarlamak ve 

teknoloji destekli öğretim araçlarını etkin bir Ģekilde kullanmak, bu alandaki mesleki 

yeterliliklerin önemli bir parçasını oluĢturur (Ergenekon, 2020). Bununla birlikte, özel 

eğitim öğretmenleri çeĢitli güçlüklerle karĢılaĢabilmektedir. Bunlar arasında sınıf 

mevcutlarının fazlalığı, bireyselleĢtirilmiĢ öğretimin zorluğu, materyal eksikliği, fiziksel 

altyapı yetersizliği, aile katılımının sınırlı olması ve mesleki tükenmiĢlik yer almaktadır. 

Bu tür sorunlarla baĢ edebilmek için öğretmenlere yönelik sürekli hizmet içi eğitimlerin 

ve psikososyal destek mekanizmalarının geliĢtirilmesi gereklidir (Avramidis ve 

Norwich, 2002). Sonuç olarak, özel eğitim öğretmenleri; bireyin akademik, sosyal ve 

duygusal geliĢimini destekleyen çok boyutlu bir görevi yerine getirmektedirler. Bu 

öğretmenlerin teknoloji ile ilgili mesleki yeterliklerinin artırılması için mesleki geliĢim 

programlarının hazırlanması ve öğretmenlere sunulması gerektiği söylenebilir. 

2.2.1 Özel eğitim öğretmenleri ve teknoloji 

Öğretmenlerin yeni teknolojileri kabul etmeleri ve uyum sağlamaları bilim ve teknoloji 

araĢtırmalarındaki en önemli konulardan biri olmuĢtur. Öğretmenler, yeni teknolojiler 

geliĢtiğinde ilk keĢfedenler arasında olurlar.  Öğretmenler sınıflarda hangi teknolojilerin 

ne zaman ve nasıl kullanılacağını ve benimseneceğini belirlerler. Bu nedenle, eğitim 

ortamlarına teknolojinin entegrasyonu önemli ölçüde öğretmenlerin teknolojiyi kabul 

etme isteğine ve kabul etmesine bağlıdır. Yeni teknolojileri etkili kullanmanın önemi 

göz önüne alındığında, öğretmenlerin teknolojiyi kabul etmelerinde ve kullanmalarında 

etkili olan faktörleri ortaya çıkarmak, alan yazında önemli araĢtırma konularından biri 

hâline gelmiĢtir (Guo vd., 2025).  

Özel eğitim öğretmenlerinin değiĢen dünyaya ayak uydurabilmeleri ve yüksek kalitede 

öğretim yapabilmeleri için yeni öğretim yöntemlerini keĢfetmeleri ve yeni teknolojiler 



18 
 

kullanmaları gerektiği söylenebilir. Alan yazında öğretmenlerin yeni teknolojileri 

kullanmalarıyla ilgili mesleki geliĢimlerinin, onların mesleki doyumlarını artırdığı 

vurgulanmaktadır (Akram vd., 2024). Yeni teknolojileri kullanma ile ilgili mesleki 

geliĢim, sadece öğretmenlere değil aynı zamanda öğrencilere de önemli katkılar sunar 

(Ertmer vd., 2012). AraĢtırmalar (Darling-Hammond vd., 2017; Desimone, 2009; Meyer 

vd., 2023), öğretmenlerin bilgi düzeylerinin yeterli olması ve uygulamalardaki 

yetkinliklerinin iyi olmasının, öğrencilerinin öğrenme sonuçları üzerinde olumlu etkisi 

olduğunu ortaya koymaktadır. Bu sebeple dijital becerilere sahip bir özel eğitim 

öğretmeni, özel gereksinimli bir çocuğun bireysel eğitim planına uygun olarak hedeflenen 

eğitsel etkinlikleri etkili bir Ģekilde tasarlayabilir. Bu tasarımlarla eğitim ortamları daha 

çekici hâle gelebilir. Bu da özel gereksinimli öğrencilerin ilgilerini ve öğrenme 

motivasyonlarını artırabilir (Saygıner ve Laçin, 2022). Yeterli teknolojik bilgi ve 

beceriye sahip özel eğitim öğretmenleri, dijital araçları pedagojik amaçlarla daha etkin 

kullanabilirler. Bu durum, öğrencilere eriĢilebilir ve bireyselleĢtirilmiĢ öğrenme 

fırsatları sunabilir ve farklı gereksinimleri olan öğrencilerin eğitim süreçlerine 

katılmalarını sağlayabilir. Dolayısıyla öğretmenlerin dijital yeterlilikleri arttıkça, 

teknolojik çözümleri kullanarak öğrencilerin öğrenme motivasyonlarını ve baĢarılarını 

yükseltmeleri kolaylaĢacaktır. Sonuç olarak öğretmenlerin öğrenme süreçlerine 

teknolojiyi entegre etmeleri, özel gereksinimli bireylerin eğitim süreçlerini ve 

sonuçlarını iyileĢtirebilir (Sulaimani vd., 2022). 

Özel eğitim alanında çalıĢan öğretmenlerin temel görevleri arasında, öğrencileri 

çevrelerindeki dünyanın farklı yönleriyle tanıĢtırmak ve onlara bu dünyaya uyum 

sağlamalarına yardımcı olmaktır (Nam vd., 2013). Çünkü özel gereksinimli çocukların 

etkileĢimde bulunduğu çevre sürekli değiĢmekte ve farklılaĢmaktadır. Bu nedenle, özel 

eğitim öğretmenleri ve uzmanlarının güncel geliĢmeleri takip etmesi ve teknolojik 

yaklaĢımlara aĢina olması önemlidir. Teknolojiyi derslere etkili ve baĢarılı bir Ģekilde 

entegre etmek için öğretmenlerin, özel gereksinimli bireyler için uygun olan 

teknolojileri bilmeleri ve kullanmaları gerekmektedir (Flanagan vd., 2013). Özel eğitim 

öğretmenlerinin, özel gereksinimli olan öğrenciler için eğitim ortamlarına teknolojiyi 

dâhil edebilmeleri için yeterli düzeyde dijital bilgiye sahip olmaları gerektiği 

söylenebilir (Capperucci ve Franceschini, 2020). Bu konuda yapılan çeĢitli araĢtırmalar, 

özel gereksinimli olan öğrencileri desteklemek amacıyla özel eğitim öğretmenlerinin 
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teknoloji kullanımı konusunda eğitilmesinin gerekliliğini ortaya koymuĢtur (Altinay ve 

Altinay, 2015; Tello Díaz-Maroto ve Cascales-Martínez, 2015). Özel eğitim 

öğretmenlerinin teknoloji ve teknolojinin etkin kullanımıyla ilgili eğitim almaları ve bu 

konuda yetkin olmaları kritik bir öneme sahiptir. Özel eğitim öğretmenlerini bu 

konudaki geliĢimleri aynı zamanda özel gereksinimli öğrencilerin öğrenmelerini 

destekler ve baĢarılarını artırmaya hizmet eder (Arhipova ve Sergeeva, 2015).  Özellikle 

son zamanlarda tüm alanda kendine yer bulan yapay zekâ teknolojisinin eğitimde 

kullanımı için öğretmenlerin rolleri kritik öneme sahiptir (Nguyen vd., 2023). 

2.3 Yapay Zekâ 

Yapay zekâ (YZ), 1956 yılında John McCarthy tarafından tanıtılmıĢtır. Aynı yıllarda 

Cahit Arf, ―makine düĢünebilir mi?‖ cümlesi ile makine öğrenmesine önemli bir vurgu 

yapmıĢtır.  Cahit Arf, makinelerin dil kullanma, hesap yapma ve benzerlik kurma gibi 

yeteneklere sahip olabileceğini ileri sürmüĢ ve bu yeteneklerin mantıksal iĢlemlerle 

birleĢtiği takdirde makinelerin düĢündüğü sonucuna varabileceğimiz örnekler sunmuĢtur 

(Sarı, 2021). Yapay zekâ, bilgisayar sistemlerinin makine öğrenme sistemleri, dijital 

araçlar ve algoritmik uygulamalar aracılığıyla öğrenme ve muhakeme gibi tipik olarak 

insan zekâsıyla iliĢkilendirilen görevleri gerçekleĢtirme kapasitesini ifade eder 

(Dimitriadou ve Lanitis, 2023). Yapay zekâ analiz, sentez, uyarlama ve öğrenme gibi 

çeĢitli alanlarda insan eylemlerini kopyalayarak ve iyileĢtirerek verimliliği artırılabilir, 

yenilikleri teĢvik edebilir ve karmaĢık problemleri çözebilir (Becker, 2017; Luckin vd, 

2017; Popenici ve Kerr, 2017). Yapay zekâ, eğitim de dâhil olmak üzere çeĢitli 

sektörlerde dönüĢtürücü bir güç olarak hızla etkisini göstermektedir. Ancak 

yapay zekânın etkili ve doğru kullanılması için birtakım yeterlik ve ölçütlere ihtiyaç 

duyulmaktadır. Bu konuda Kim ve Kwon'un (2023) ifade ettiği baĢlıca yapay zekâ 

yeterlilikleri Ģu Ģekildedir: 

 Yapay zekânın temel kavramlarını anlayabilmek, 

 Yapay zekâ etiğinin farkında olabilmek, 

 Açık eğitim kaynaklarını kullanırken telif hakkına dikkat etmek, 

 YZ iĢgücüyle ilgili bilgileri anlamak ve bilgilerin kaynaklarını denetleyebilmektir. 

Yapay zekâ ile ilgili mevcut olarak 3 kategori ön plana çıkmaktadır: Yapay dar zekâ, 

yapay genel zekâ, yapay süper zekâ olarak sınıflandırılmaktadır. 
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Yapay dar zekâ: Zayıf AI olarak da bilinen yapay dar zekâ, iĢlevselliği sınırlı görevlerle 

sınırlı bir yapay zekâ biçimidir. Bu yapay zekânın bazı örnekleri arasında e-posta spam 

filtreleri, film öneri sistemleri ve çevrimiçi alıĢveriĢ sitesi öneri sistemleri bulunur. Bu 

yapay zekânın genel kullanım biçimi ―ANI (Artificial Narrow Intelligence)‖ olarak 

ifade edilir. Bu yapay zekâ türü belirli veya sınırlı sayıda görevi yerine getirmede 

genellikle insanlardan daha verimlidir. Örneğin büyük veri kümelerindeki kalıpları daha 

verimli bir Ģekilde belirleyebilir. ANI, bugün var olan tek yapay zekâ türüdür (IBM, 

2025) 

Yapay genel zekâ: Yapay genel zekâ veya güçlü yapay zekâ olarak da adlandırılabilir.  

ANI'dan bir sonraki seviyedir. Bu yapay zekâ türünün genel ifade ediliĢ biçimi ―AGI 

(Artificial General Intelligence)‖ Ģeklindedir. Bu yapay zekâ türü görevleri insanlarla 

aynı kapasite seviyesinde gerçekleĢtirmeye odaklanır. Bir makine AGI'ye ulaĢırsa, 

dünyayı insanlarla benzer Ģekilde anlayabilir (Cheishvili, 2021). AGI, sürekli 

öğrenebilen ve yeteneklerini geliĢtirebilen ve insanlardan ayırt edilemeyen makineler 

oluĢturmayı amaçlamaktadır (IBM, 2025) Ancak bu yapay zekâ türünün 

gerçekleĢtirilmesi yıllar alabilir (Gordon, 2023). 

Yapay süper zekâ: genel yapay zekâdan farklıdır. ―ASI (Artificial Super Intelligence)‖ 

olarak adlandırılır. Her bakımdan insanlardan önemli ölçüde daha zekidir olacağı öne 

sürülmektedir. Bu tür makinelerin kendi ihtiyaçları, inançları ve arzuları olabilir (IBM, 

2025) ġu anda, bu yapay zekâ türü sadece teorikte vardır (Kalota, 2024). 

2.3.1 Yapay zekânın özellikleri 

2.3.1.1 Makine öğrenmesi 

Bilgisayarların ve makinelerin akıllıca hareket edebilmeleri için öğrenmeleri gerekir. 

Makine öğrenmesi, "bilgisayarın insan müdahalesi veya yardımı olmadan otomatik 

olarak öğrenmesini sağlar (Azevedo vd., 2024).  BaĢka bir tanımla ―Makine 

Öğrenmesi, bilgisayarların eylemlerini (görev tahminlerde bulunmak veya bir robotu 

kontrol etmek olsun) değiĢtirmelerini veya uyarlamalarını sağlamakla ilgilidir, böylece 

bu eylemler deneyimle daha doğru hale gelir; doğruluk ise seçilen eylemlerin doğru 

eylemleri ne kadar iyi yansıttığıyla ölçülür (Azevedo vd., 2024). 

Gözetimli Makine Öğrenmesi. Denetlenen makine öğrenmesinde bir denetleyici (veya 

öğretmen ya da eğitmen) bulunur. Denetleyicinin rolü, makineyi etiketli verileri 
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kullanma konusunda eğitmektir. Örneğin makineye daha sonra otomobil olarak 

etiketlenecek birçok otomobil görüntüsü örneği sağlanabilir. Makine bu verilerden 

öğrenir ve ardından makineye yeni bir veri kümesi sağlanır. Makinenin amacı, farklı 

görüntülerdeki otomobilleri doğru bir Ģekilde tanımlamaktır. Yeni görüntülerin bu 

Ģekilde tanımlanması, regresyon gibi çeĢitli istatistiksel yöntemlere dayanmaktadır. Bu 

nedenle, denetlenen öğrenmede, sonuç değiĢkeni veya hedef değiĢken bilinir (Azevedo 

vd., 2024). Denetlenen makine öğrenmesinde iki ana algoritma kategorisi vardır: 

Sınıflandırma ve regresyon. Sınıflandırma, belirli bir girdi için bir etiket veya kategori 

tanımlamak için kullanılan bir dizi algoritma içerir ve hedef değiĢken kategorik 

olduğunda kullanılır. Regresyon, bir veya daha fazla bağımsız ve bağımlı değiĢken 

arasındaki bir sonucu veya iliĢkiyi tahmin etmek için kullanılan bir dizi tekniktir. 

Regresyon genellikle hedef değiĢken sürekli olduğunda kullanılır. 

Gözetimsiz Makine Öğrenmesi: Gözetimsiz öğrenmede bir denetleyici (veya öğretmen 

veya eğitmen) olmadan iĢler. Makine, verileri analiz etmekten ve verilerdeki kalıpları 

bulmaktan sorumludur ve bu kalıplara dayanarak verileri farklı kategorilere yerleĢtirir. 

Örneğin bir makineye binlerce elma, muz ve portakal resmi sağlanır. Makine daha 

sonra Ģekil, doku ve renk gibi kalıpları arayarak bunları benzer kategorilere 

gruplandırır. BaĢka bir deyiĢle bir makine yuvarlak, kıvrımlı bir yüzeye ve turuncu bir 

renge sahip bir Ģey görebilir ve onu bir kategoriye gruplayabilir. Bu nedenle, 

gözetimsiz öğrenme keĢif, boyut indirgeme veya kalıp tanıma için kullanılır (Azevedo 

vd., 2024). Gözetimsiz makine öğrenmesinde iki ana algoritma kategorisi vardır: 

Kümeleme ve iliĢkilendirme. Kümeleme, etiketlenmemiĢ verileri benzerliklere veya 

farklılıklara göre farklı kategorilere gruplamak için kullanılan bir algoritma kümesi 

içerir. ĠliĢkilendirme, bir veri kümesindeki farklı veriler arasındaki iliĢkileri bulmak 

için kullanılan kural tabanlı bir algoritmadır. Genellikle pazarlama için faydalıdırlar, 

çünkü farklı veri noktaları arasındaki iliĢkileri belirlemeye yardımcı olurlar; örneğin bir 

kiĢi diĢ macunu satın aldıysa, diĢ fırçası da satın alma olasılığı yüksektir. 

2.3.1.2 Derin öğrenme 

Derin öğrenme, makine öğrenmesinden birçok açıdan farklıdır; örneğin makine 

öğrenmesi genellikle yapılandırılmıĢ verileri kullanır ancak yapılandırılmamıĢ verileri 

de kullanabilir. Ancak, yapılandırılmamıĢ veriler, makine öğrenmesi algoritmaları için 

yapılandırılmıĢ bir biçime dönüĢtürülmek üzere önceden iĢlenmelidir (IBM, 2025) Öte 
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yandan derin öğrenme, ön iĢleme tabi tutulmadan yapılandırılmamıĢ verileri kullanır. 

Derin öğrenme ile makine öğrenmesi arasındaki bazı temel farklar Tablo 

2.1'de sunulmuĢtur (Coursera, 2025; Microsoft, 2025). 

Tablo 2.1 

Makine Öğrenmesi ile Derin Öğrenme Arasındaki Farklar 

Makine Öğrenmesi Derin Öğrenme 

Eğitim ve tahmin için nispeten az miktarda 

veriye ihtiyaç duyar. 

Eğitim ve tahmin için büyük miktarda veriye 

ihtiyaç duyar. 

Çok büyük bir hesaplama gücü gerektirmez ve 

düĢük seviyeli merkezi iĢlem birimleri (CPU) 

yeterli olabilir. 

Üst düzey hesaplama gücü gereklidir. Grafik 

iĢleme birimi (GPU) gereklidir. 

Modeli eğitmek için gereken zaman nispeten 

kısadır. 

Bir modeli eğitmek için gereken süre nispeten 

uzundur. 

Basit doğrusal iliĢkisel modeller kullanır. Doğrusal olmayan karmaĢık iliĢkisel modeller 

kullanır. 

Makine öğrenmesi algoritmalarının çıktısı 

genellikle sayısal bir değerdir. 

Çıktı tek bir sayısal değerle sınırlı olmayıp 

farklı formatlarda da olabilir. 

2.3.2 Üretken yapay zekâ 

Üretken Yapay Zekâ, komutlar ve sohbet arayüzleri aracılığıyla içerik oluĢturan bir 

yapay zekâ teknolojisidir. Bu teknoloji var olan verileri kullanarak, metinler, görseller, 

videolar, müzikler ve içerikler gibi farklı Ģekillerde yeni içerikler üretmeye imkân 

sağlar. Üretken Yapay Zekâ, içerik oluĢturma sürecinde web siteleri, sosyal medya ve 

diğer çevrimiçi kaynaklardan topladığı ve sentezlediği verilerle, bu verilerdeki kelime, 

pixel ve diğer öğelerin istatistiksel dağılımlarını analiz eder ve belirli gösterge ve 

örüntüleri tespit ederek yeni içerikler oluĢturur. Üretken yapay zekâ, verileri kullanarak 

performansını sürekli günceller ve otomatik bir Ģekilde algoritmalar üretir (McKinsey 

ve Company, 2023). 

Üretken yapay zekâ, farklı düĢünmeyi, iĢ birliğini, fikir geliĢtirmeyi teĢvik ederek 

insana yeni ufuklar açabilir (Eapen vd., 2023). Örneğin üretken yapay zekâ araçları 

insanlardan daha hızlı birden fazla fikir üretebilir ve insanların bunların 

uygulanabilirliğini değerlendirmelerine olanak tanır. Elbette bu, üretken yapay zekâ 

fikirlerinin insanlardan üstün olduğu anlamına gelmez. Ancak, insanların yeni fikirler 

üretmesi ve değerlendirmesi için ek bir aracın mevcut olduğu anlamına gelir (Kalota, 

2024). Üretken yapay zekâ tabanlı sistemler, öz yeterliği geliĢtirerek öğrenme 
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performansını artırabilir. Bu araçlar genellikle sohbet robotlarında veya büyük dil 

modellerinin bir parçası olarak uygulanmaktadır. Bu teknolojiler aynı zamanda adalet 

ve etik konusunda kritik tartıĢmaları da beraberinde getirmektedir. Bu nedenle, 

eğitimciler ve araĢtırmacılar, öğrenme ortamlarındaki potansiyel faydaları ve zorlukları 

tartarak YZ entegrasyonlarını dikkatlice incelemelidir. Sonuç olarak, YZ çeĢitli 

araçlardan biri olmalı, ancak öğrenciler için tek araç olmamalıdır (Shahzad vd., 2024). 

Eğitimciler her öğrencinin öğrenme tarzına, hızına ve tercihlerine uyum sağlayan 

bireyselleĢtirilmiĢ eğitimler sunarak öğrenmeyi daha etkili ve ilgi çekici hale getirebilir. 

Yapay zekâ akıllı özel ders sistemlerine, uyarlanabilir öğrenme platformlarına ve 

tahmine dayalı analitik araçlara güç verir. Öğrenciler gerçek zamanlı geri bildirimlere 

bakarak öğrenme eksikliklerini belirleyebilirler. Destekleyici farklılaĢtırılmıĢ eğitimi 

takip ederek sınıfla baĢa çıkabilirler. Bu, her öğrencinin tam potansiyeline ulaĢmasını 

sağlar (Kabudi vd., 2021). 

2.3.2.1 Metin üreten yapay zekâ araçları  

Büyük dil modelleri, genel amaçlı dönüĢtürücüler olarak bilinen bir yapay sinir ağı 

türünü kullanmaktadır. Bu nedenle, bu sistemler genellikle "büyük dil modelleri" 

veya kısaca BDM olarak adlandırılmaktadır. AĢağıda büyük dil modelleri kullanan 

yapay zekâ sistemlerine örnek teĢkil eden modeller sunulmuĢtur (UNESCO, 2024).  

ChatGPT: OpenAI tarafından geliĢtirilen yapay zekâ sohbet robotudur. 

Kullanıcılarla doğal bir diyalog kurarak metin üretme, özetleme, çeviri yapma ve 

kod yazma gibi iĢlevler sunar. GeniĢ bir veri setiyle eğitildiğinden birçok konuda 

bilgi verebilir ve içerik üretebilir (Mondillo vd., 2025). Kasım 2022'de halka açık 

olarak piyasaya sürülmesinden bu yana, hızla milyonlarca kullanıcı kazanarak 

insanlık tarihinin en hızlı büyüyen araçlarından biri haline gelmiĢtir. Bu popülerlik 

kısmen kullanım kolaylığından ve konu yelpazesinde etkileyici cevaplar sunma 

yeteneğinden kaynaklanmaktadır. Bununla birlikte, içerik her zaman tamamen 

doğru değildir ve güvenilir kaynaklardan sürekli doğrulama gerektiren hatalar 

içerebilir (UNESCO, 2023) 

DeepSeek-V3: Büyük dil modelleri ve doğal dil iĢleme teknolojilerine dayalı olarak 

çalıĢan bir yapay zekâ sistemidir. Metin analizi, değerlendirme, bilgi çıkarımı, 

çeviri, özetleme ve soru-cevap gibi görevleri gerçekleĢtirir. ChatGPT’nin alternatifi 

olarak kullanılmaktadır (Mondillo vd., 2025).  
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Bard: Google’ın geliĢtirdiği, internete eriĢim sağlayarak var olan bilgileri veriye 

dönüĢtüren ve en güncel bilgileri sunabilen bir dil modelidir (Kalota, 2024). 

2.3.2.2 Görüntü üreten yapay zekâ araçları  

Yapay zekâ alanı, metinden görüntüye dönüĢtürme özelliği ile popüler hale geldiği 

söylenebilir. Üretken yapay sinir ağları ile geliĢmiĢ makine öğrenme biçimlerini 

kullanan bu teknolojiler, metin girdilerini görsel olarak çıktılara dönüĢtürüyor. 

Görüntü oluĢturan yapay zekâ modelleri, geniĢ metin veri tabanlarında eğitilen 

anlamsal parametrelerden yararlanarak önceden var olan bilgileri kullanmaktadır. 

Bu bilgiler ve veriler ile metin açıklamaları ve görüntüler arasındaki iliĢkileri 

iĢlemelerine ve bu iliĢkilere dayalı olarak yeni görüntüler oluĢturmalarına olanak 

tanımaktadır. Görüntü üreten üretken yapay zekâ ve müzik üreten üretken yapay 

zekâ genellikle, Üretken ÇekiĢmeli Ağlar olarak bilinen ve değiĢken oto-

kodlayıcılarla da birleĢtirilebilen farklı bir yapay sinir ağları türünü kullanmaktadır. 

Dall-E ve Stable Diffusion gibi bazı görüntü üreten yapay zekâ modelleri, farklı bir 

üretken yapay sinir ağları olan Difüzyon Modellerini kullanır. Bu modelleri 

kullanan bazı örnek araçlar Ģöyledir (UNESCO, 2024):  

Craiyon: Daha önce DALL-E mini olarak biliniyordu. Basit ve kullanıcı dostu bir 

arayüz sunar, metin istemlerine dayalı görüntüler oluĢturur. Craiyon AI, benzersiz 

ve çeĢitli görüntüler oluĢturmak için üretken yapay zekâ teknolojisini kullanan bir 

görüntü oluĢturma aracıdır. GeliĢmiĢ algoritmaları ile çeĢitli amaçlar için faydalı 

olabilecek özellikleri bulunmaktadır. Farklı stillerde yüksek çözünürlüklü 

görüntüler oluĢturabilen çok yönlü bir araçtır. Stable Diffusion, Stability AI 

tarafından 2022'de piyasaya sürülen açık kaynaklı bir yapay zekâ sanat aracıdır. 

Metinden görüntüye dönüĢüm için derin bir öğrenme modelidir. Araç, yeni 

görüntüler üretmek için referans olarak kullanılan sistematik olarak tanımlanmıĢ 

görüntülerden oluĢan veri depoları tarafından beslenir. Araç, gerçeküstü 

manzaralardan sanat eserlerine kadar çeĢitli tarzlarda görüntüler üretebilmektedir 

(Moura ve Carvalho, 2024). 

Microsoft Designer: Açıklama ve istemlere uygun fotoğraf, afiĢ, davetiye ve daha 

birçok türde içerik oluĢturabilen Microsoft tarafından geliĢtirilen çoklu tasarım 

aracıdır.  
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DALL-E 2: OpenAI tarafından geliĢtirilen görüntü üreten bir araçtır. Yüksek kaliteli 

ve detaylı görseller oluĢturma konusunda oldukça yeteneklidir. DALL-E, 

transformatör tabanlı bir sinir ağı kullanır (Awan, 2023). Transformatörler, 

özellikle dili iĢleme ve bağlamı anlama konusunda yetenekli bir tür derin öğrenme 

modelidir. DALL-E, metin istemlerini yorumlamak ve bunları görsel kavramlara 

eĢlemek için bu ağlardan yararlanır. Özellikle, transformatör mimarisi, eğitim 

süreci sırasında görüntüler ve metin arasındaki iliĢkiyi modellemesini sağlar. 

DALL-E, görüntü oluĢturma sürecinde bu öğrenilmiĢ yerleĢtirme alanından en 

alakalı görüntüleri seçmek için metin istemini kullanır (OpenAI, 2021). 

Midjourney: Sanatsal ve yaratıcı görseller üretme konusunda oldukça popülerdir. 

ġubat 2022'de 500 beta test kullanıcısına tanıtılan MidJourney'in ilk modeli, 

kullanıcıların metin istemiyle görüntü oluĢturmasına olanak tanırken sonraki 

sürümleri, görüntü kalitesini iyileĢtirmeyi amaçlamıĢtır (Yubin, 2023). Midjourney 

ve DALL-E, bireyselleĢtirilmiĢ ve uyarlanabilir öğrenme için yeni olanaklar 

sunmaktadır. Öğrencilerin bireysel ihtiyaçlarına ve öğrenme stillerine göre 

uyarlanmıĢ özel görseller üreterek (Laurent, 2023) dersleri daha etkileĢimli hale 

getirebilir ve karmaĢık konuların daha iyi anlaĢılmasını kolaylaĢtırabilir. 

Photosonic: WriteSonic tarafından geliĢtirilen bir yapay zekâ aracıdır. Metin 

istemlerine dayalı olarak hızlı ve etkileyici görseller oluĢturur  

DreamStudio: Sabit difüzyon teknolojisini kullanan bir görüntü oluĢturma aracıdır. 

Kullanıcıların görüntü oluĢturma sürecini özelleĢtirmesine olanak tanır. 

Fotor: Üretken yapay zekâ aracı olarak hem görüntü oluĢturma hem de düzenleme 

için kullanılabilir (UNESCO, 2024). 

2.3.2.3 Ses üreten yapay zekâ araçları  

Yapay zekânın yükseliĢi, teknoloji alanında birçok devrimsel değiĢiklik getirmiĢtir 

ve bu değiĢimlerin en heyecan verici ve hızlı bir Ģekilde geliĢen yönlerinden biri 

yapay zekâ ses üretimidir. Günümüzde, yapay zekâ ile üretilen sesler, her 

zamankinden daha karmaĢık ve çok yönlü hâle gelerek, çeĢitli ihtiyaçlar ve 

tercihlere göre uyarlanabilen geniĢ bir ses yelpazesi sunmaktadır. Bu teknolojiler, 

videolar ve podcast'ler için gerçekçi seslendirmeler oluĢturmanın yanı sıra, 

uygulama ve yazılımlar için eriĢilebilirlik özellikleri sağlamada da önemli bir rol 
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oynamaktadır. Böylece, dijital içeriklerle etkileĢim Ģeklimizi köklü bir Ģekilde 

değiĢtiriyor (UniteAI, 2025). Yapay zekâ ile ses üreten araçlar, genellikle sesin 

veya müziğin farklı biçimlerini oluĢturma amacıyla kullanılan araçlardır. Bu 

araçlar, makine öğrenmesi ve derin öğrenme modellerini kullanarak ses verilerini 

iĢler. Büyük miktarda ses verisi (konuĢmalar, müzik parçaları gibi) kullanılarak 

modeller eğitilir. Bu veriler genellikle etiketlenmiĢ verilerdir. Derin öğrenme ve 

makine öğrenmesi algoritmaları, ses dalgalarını analiz ederek belirli görevler için 

en iyi sonuçları ortaya koymaya çalıĢır. Üretilen ses örnekleri, kullanıcı 

geribildirimleri ile sürekli olarak geliĢtirilebilir (Huang vd., 2024). Bu tür araçların 

bazı temel bileĢenleri: 

Ses Tanıma: Ġnsan konuĢmasını otomatik olarak tanıyıp metne dönüĢtüren 

sistemlerdir. 

Metinden Sese: Yazılı metni doğal bir sesle okuyan sistemlerdir. Genellikle dile 

seçenekleri bulunmaktadır. 

Müzik ve Ses Sentezi: Belirli tarzlarda veya biçimlerde birçok bileĢeni kullanarak 

müzik ya da diğer seslerin üretilmesini sağlar. YZ tabanlı müzik besteleme araçları 

örnek verilebilir. 

Ses Ayırma ve İyileştirme: Farklı ses kaynaklarını ayırma veya mevcut sesleri 

iyileĢtirme yetenekleri sunar. 

Örnek araçlar: 

AudioGPT: Ses, müzik, ses efektleri ve konuĢan yüzlerin anlaĢılması ve üretilmesi 

gibi görevleri yerine getiren çok modlu bir yapay zekâ sistemidir. Kullanıcılar için 

çeĢitli ses içerikleri oluĢturma imkânı sunar. 

Soundraw: Kullanıcıların belirli stiller ve ruh hallerine göre müzik oluĢturmalarına 

olanak tanır. GeliĢmiĢ algoritmalar kullanarak hızlı bir Ģekilde müzik parçaları 

oluĢturur. 

Suno: Yapay zekâ tabanlı ses ve müzik oluĢturma platformudur. Kullanıcıların 

metin giriĢleri ile sesli içerikler oluĢturmasına olanak tanır ve genellikle metinden 

sese dönüĢüm, müzik besteleme ve ses efektleri oluĢturma gibi iĢlevleri 

bulunmaktadır. Farklı tonlar, stiller ve sesler sunarak kullanıcıların yaratıcı 
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projelerinde ihtiyaç duydukları ses materyalini hızla ve kolayca oluĢturmalarını 

sağlar (UNESCO, 2024). 

2.3.3 Yapay Zekâ ve Web 2.0 

Yapay zekâ desteği, Web 2.0 araçlarının kullanım potansiyelini artırmıĢtır. Bu 

araçların en öne çıkanlarından biri olan Microsoft Designer, tasarım amacıyla 

kullanılan bir platformdur. En son sürümüne entegre edilen yapay zekâ 

sayesinde, basit simgeler, desenler, illüstrasyonlar, fotoğraflar ve üç boyutlu 

nesneler oluĢturma imkânı sunmaktadır. Kullanıcılar, cümle veya kelimeleri 

birkaç adımda görselleĢtirme iĢlemini gerçekleĢtirebilmektedirler.  Bunun yanı 

sıra, baĢka bir Web 2.0 aracı olan Canva, yapay zekâ desteğiyle Canva AI olarak 

güncellenmiĢtir. Bu güncelleme sayesinde, istenen fotoğraf ve videoları 

oluĢturmak mümkün hale gelmiĢtir. Böylece sunumlar, infografikler, afiĢler ve 

diğer dijital içerikler yapay zekâ yardımıyla daha pratik ve iĢlevsel bir Ģekilde 

hazırlanabilmektedir.  Ayrıca, sıkça kullanılan bir baĢka Web 2.0 aracı olan 

Office 365 ise yapay zekâ desteğiyle Office 365 Copilot olarak ortaya çıkmıĢtır. 

Bu özellik, Word, PowerPoint ve Excel gibi uygulamalarda yapılan iĢleri daha 

hızlı ve güvenilir bir Ģekilde gerçekleĢtirmenize yardımcı olmaktadır. Bununla 

birlikte, Pictohart adlı Web 2.0 aracı da yapay zekâ desteği ile sunum afiĢleri ve 

broĢürler gibi çeĢitli tasarımlar oluĢturma imkânı sağlamaktadır. Pictohart, son 

güncellemeleriyle oldukça kullanıĢlı bir hale gelmiĢtir. Modern eğitim 

sisteminde verimli bir Ģekilde kullanılan teknolojinin önemli bir parçası da yapay 

zekâ ve Web 2.0 araçlarıdır. Yapay Zekâ insan zekasını ve karar verme 

mekanizmasını taklit ederek sağlık ve finans gibi çeĢitli sektörlerde önemli 

dönüĢümlere yol açmıĢtır (YaĢar ve Vuran, 2025). 

2.3.4 Yapay zekâ okuryazarlığı 

Yapay zekâ modellerini geliĢtirme becerisine sahip olmadan, yapay zekâ 

uygulamalarını anlama, kullanma, izleme ve bunlar üzerinde eleĢtirel düĢünme 

becerisine genellikle "yapay zekâ okuryazarı" denir (Long vd., 2021; Ng vd., 2021). 

BaĢka bir tanımı Uzun ve Magerko tarafından Ģöyle yapılmıĢtır: Bireylerin yapay zekâ 

teknolojilerini eleĢtirel bir Ģekilde değerlendirmelerini, YZ ile etkili bir Ģekilde iletiĢim 

kurmalarını ve iĢ birliği yapmalarını ve yapay zekâyı çevrimiçi, evde ve iĢ yerinde bir 

araç olarak kullanmalarını sağlayan bir dizi yeterliktir. Yapay zekâ okuryazarlığı 
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"dijital okuryazarlık‖ ―medya okuryazarlığı‖ veya daha yakın zamanda ―veri 

okuryazarlığı‖ (Livingstone, 2004) gibi belirli bir teknolojik yapının anlaĢılmasını 

sembolize etmeyi amaçlayan okuryazarlık dizisinin içinde yer almaya baĢlamıĢtır. 

Ancak YZ okuryazarlığı araĢtırmalarda az değinilen ve alan yazına yeni kazandırılan 

bir terimdir (Laupichler, 2022). Bu terimin eğitim ortamlarında da yer edinmesi için 

öğretmenler tarafından kullanılması gerekmektedir. Hatta, sadece kullanmak yetmez 

aynı zamanda her öğretmen yapay zekâ okuryazarı olmalıdır. Çünkü öğretmenler, 

öğretme-öğrenme sürecinin birincil aracıları olarak, kendi konuları için en uygun yapay 

zekâ araçlarını seçme ve uyarlama, etkili entegrasyonu sağlama ve öğrencileri doğru 

uygulamalarına yönlendirme sorumluluğunu taĢırlar (Grajeda vd., 2024). 

2.3.5 Yapay zekâ ve etik sorunlar 

Üretken yapay zekânın sunduğu fırsatların etik denge gözetilerek değerlendirilmesi, 

insanlık yararına ilerlemenin temel koĢuludur (Yükseköğretim Kurumları Bilimsel 

AraĢtırma ve Yayın Faaliyetlerinde Üretken Yapay Zekâ Kullanımına Dair Etik Rehber, 

YÖK, 2024). Hızla geliĢen herhangi bir teknolojide olduğu gibi, gizlilik, önyargı, telif 

hakkı kuralları ve yanlıĢ bilgilendirme konusunda ele alınması gereken etik tuzaklar 

vardır. YZ ile ilgili çerçeveler geliĢtirmeye odaklanan kurumlar, okullar ve kütüphaneler 

yapay zekâ okuryazarlığını beslemek ve bu araçların toplumsal fayda için akıllıca 

kullanılmasını sağlamak için büyük bir sorumluluk taĢımaktadırlar. Yapay zekâ eğitime 

birçok fayda sağlarken, benimsenmesi önemli etik endiĢeleri de beraberinde 

getirmektedir (Marino vd., 2023). Bu endiĢeler Ģöyle sıralanabilir. 

Gizlilik ve Veri Koruma: Öğrencilerin ve öğretmenlerin kiĢisel bilgileri, veri kümeleri 

Ģeklinde yapay zekâ sistemine girecektir. Bu veriler, öğrencilerin portföyleri, anekdot 

kayıtları, öğrenme davranıĢları ve kiĢisel bilgileri gibi öğrenci bilgilerini içermektedir. 

Bu verilerin toplanması, depolanması ve iĢlenmesi, güvenliği ve kötüye kullanım 

potansiyeli hakkında ciddi sorular ortaya çıkarmaktadır. Eğitim ortamlarında yapay 

zekanın artan kullanımıyla beraber, öğrenci gizliliğini koruyan ve verilerin etik Ģekilde 

kullanılmasını sağlayan veri koruma düzenlemelerine duyulan ihtiyaç da artmaktadır 

(Leaton-Gray, 2020; Anderson ve Murphy, 2019). 

Önyargı ve Ayrımcılık: YZ sistemi, öğrencilerin ve öğretmenlerin sonuçlarını etkileyen 

adaletsiz sonuçlar verebilir. YZ sistemlerinden elde edilen sonuçlar, çeĢitlendirilmiĢ bir 

öğrenci grubu için uygun olabilir veya olmayabilir. Bu nedenle, onları kapsayıcı ve 
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eriĢilebilir kılmak önemlidir (Ceylan ve Mnzile, 2025). Çünkü yapay zekâ sistemleri 

verilerden öğrenir ve eğer veriler önyargılıysa, yapay zekâ sistemleri bu önyargıları 

tekrar edebilir veya hatta artırabilir. Öğrenci değerlendirmeleri veya kabul süreçlerinde 

kullanılan yapay zekâ sistemleri, belirli grupları diğerlerine göre daha fazla avantajlı 

hale getirebilir.  Bu da adaletsiz sonuçlara yol açabilir. Yapay zekâ sistemlerinin adil 

ve eĢit olarak çalıĢmasını sağlamak için önyargıları tanımlamak ve düzeltmek adına 

düzenli olarak değerlendirilmesi gerekmektedir (Alghamdi, 2023; Mitchell ve Green, 

2020). 

Özerklik ve Temsiliyet: YZ sistemleri eleĢtirel düĢünme ve yaratıcılığı etkileyebilir. Bir 

eğitim modülünü tamamladıktan sonra, insan etkileĢimi bazen YZ sistemi tarafından 

oluĢturulan bir geri bildirim sisteminden daha iyi görünebilir. Sistem tarafından 

oluĢturulan geri bildirim, öğrencinin hedefleri, ilgi alanları, değerleri ve yetenekleriyle 

eĢleĢmeyebilir. 

Hesap Verebilirlik ve Sorumluluk: Hatalar veya kararların sonuçları için hesap 

verebilirlik ve sorumluluk belirlemek gereklidir. Yapay zekâ güdümlü sistemlerden 

gelen girdilerin her zaman doğru olduğu veya kabul edildiği varsayılamaz (Jackson ve 

Rivera, 2022).  

Marino vd., (2023) yaptıkları araĢtırmada, özel eğitim öğretmenlerine yapay zekâ ve 

etik ile ilgili bazı soruları sormalarını istemiĢtir. Bu sorular Ģu Ģekildedir: ―YZ 

öğrencilerin BireyselleĢtirilmiĢ Eğitim Planı'na uyuyor mu? Okulumun ve bölgemin 

etik normlarıyla uyumlu mu? YZ, çeĢitli öğrenci geçmiĢlerine ve değerlerine saygı 

duyarak bireyselleĢtirilmiĢ eğitim sağlayabilir mi?‖ Bu soruların yanı sıra özel eğitim 

öğretmenlerinin YZ sistemleri içindeki önyargı ve ayrımcılık potansiyelinin farkında 

olmaları gerektiği vurgulanmaktadır (Marino vd., 2023). 

2.4 Eğitimde Yapay Zekâ 

Yapay zekâ teknolojileri, özellikle eğitim bağlamında günlük yaĢamımızın her yerinde 

bulunur hâle gelmiĢtir (Zhang ve Aslan, 2021). Eğitimde YZ teknolojisinin uygulanması 

bu yüzyıldaki en önemli geliĢmelerden biri olarak kabul edilmektedir (Zawacki-Richter 

vd., 2019). Akıllı öğrenme analitiği ve sanal asistanlar gibi YZ teknolojileri, 

öğretmenlere veri analizi ile önemli fırsatlar sunar. Örneğin, öğrenme analitiği, 

öğretmenlerin eğitimle ilgili bir ortamda veri edinmelerine yardımcı olabilir. Öğrenme 
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analitiğine dayalı e-kitap sistemi, öğretmenlerin sayfa gezinme ve not alma dahil olmak 

üzere öğrencilerin okuma davranıĢlarını yakalamalarına yardımcı olur (Zhao vd., 2023) 

Bu da öğretmenlerin iyi kararlar almasını ve etkili öğretim yöntemlerini benimsemesini 

sağlayarak öğretim kalitesini artırabilir (Mohammed ve Watson, 2019; Yang vd., 2023).  

Teknoloji uygulamaları tarihsel olarak baĢlangıçta dirençle karĢılaĢmıĢ, ancak paydaĢlar 

değiĢimin faydalarını anlamaya baĢladıkça değiĢimi benimsemeye baĢlamıĢlardır. 

Elbette ekosistem değiĢime hazırlıklı olmalıdır. Öncelikle kurumlar ve eğitimciler yapay 

zekâ entegrasyonuna izin vermeye hazır hale getirilmelidir (Manda vd., 2025). Bunun 

için de eğitimcilerin YZ destekli araçları eğitime entegrasyonları için bazı yeterliklere 

ihtiyaç duyabilirler. Eğitimcilerin yapay zekâ yeterliliklerine sahip olmaları, bu araçları 

değerlendirmelerini, YZ ile etkili bir Ģekilde etkileĢim kurmalarını ve çeĢitli ortamlarda 

yapay zekâ araçlarını benimsemelerini ve kullanmalarını sağlar (Mikeladze vd., 2024). 

YZ araçlarının özellikle eğitimde kullanılması ve uygulanması, eğitimdeki dönüĢümü 

önemli ölçüde desteklemekte ve öğrencilerin öğrenme biçimlerine farklılık katmaktadır. 

  aynı zamanda 

öğrenci

 

YZ’ nın eğitimcilere potansiyel faydaları: 

 Öğretmenlerin iĢ yükünü azaltabilir. 

 Hızlı ve pratik ders materyali hazırlamalarına yardımcı olabilir. 

 Yapay zekâ, öğrencilerin gereksinimlerini analiz edebilir. 

 Değerlendirme ve izleme sürecinde veri kaybını önleyebilir. 

YZ sistemleri, çeĢitli faktörleri göz önünde bulundurarak trendleri tanımlama, değiĢiklik 

veya revizyon önerme veya yeni bir müfredat geliĢtirme konusunda yardımcı olabilir. 
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YZ tarafından üretilen içerik, genellikle öğrenme hedeflerine daha iyi uyum sağlamakta 

ve düzeyinin altında çalıĢan öğrenciler için daha eriĢilebilir olmaktadır (Malik vd., 

2024; Rauf vd., 2024; Zhang vd., 2024). Metin için ChatGPT veya görüntü üretimi için 

DALL-E üretici YZ, mükemmel içerik üretimi ve tasarım araçlarıdır. YZ ile ders için 

etkinliklerde kullanılmak üzere metin (paragraflar, Ģiirler veya Ģarkı sözleri), görüntüler, 

videolar ve diğer çok modlu formatlar üretilebilir. Ayrıca, metni öğrencinin sınıfına 

uygun diyagramlara dönüĢtüren YZ araçları da mevcuttur (Manda vd., 2025). 

Öğretmenlerin ve akademik yöneticilerin birçok rutin görevi yapay zekâ kullanılarak 

otomatikleĢtirilebilir ve bu iki paydaĢın denetleyici bir role geçmesine olanak tanır. 

Yapay zekâ, öğrencinin izlenmesine de olanak tanıyor. Bu da öğretmenlerin ders 

sunumlarını daha iyi planlamalarına olanak sağlayabilir (Manda vd., 2025). 

2.4.1 Okullarda yapay zekâ kullanma alanları 

YZ ve üretken YZ’nin her alanda olduğu gibi okullarda da öğretim ve öğrenmenin 

gerçekleĢtirilme biçimini yeniden Ģekillendirdiği söylenebilir (Adams ve Chuah, 2022; 

Dobrin, 2023). Özellikle ChatGPT gibi üretken YZ teknolojileri eğitimdeki bu yeni bir 

dönüĢümün öncüsü olarak belirtilebilir (Adams vd., 2023; Chiu, 2023; Cook ve 

Gregory, 2018). Geleneksel yöntem ve yaklaĢımlara da yeni bir kolaylık ve paradigma 

kazandıran bu üretken YZ teknolojileri ile metin, resim ve video gibi yeni içerikler 

oluĢturmak ve eğitim ortamlarında bu içerikleri ve materyalleri kullanmak mümkündür 

(Dwivedi vd., 2023). YZ teknolojileri, okullarda öğrenme-öğretme, değerlendirme ve 

yönetim alanlarında öğretmenler, öğrenciler ve okul liderleri tarafından kullanılabilir 

(Ng vd., 2025). 

ġekil 2.1  

Okullarda Yapay Zekâ Kullanma Alanları (Ng vd.,2025) 
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Öğrenme/Öğretme 

Öğretim içeriklerini öğrenci ihtiyaçlarına göre bireyselleĢtirmek, öğrenciye uygun 

materyaller hazırlamak, için yapay zekâdan yararlanılabilir.   

Değerlendirmeler 

Yapay zekâ bireyselleĢtirilirmiĢ değerlendirmeler, otomatik derecelendirme, öğrenci 

ilerlemesini ve performansını takip etmek için veri tabanlı içgörüler sağlamak için 

kullanılabilir. 

Yönetim 

Program hazırlama ve takip etme, öğrenci kaydı tutma, iletiĢim sağlama, personel 

görev takibi gibi amaçlar için yapay zekâ kullanılabilir. 

2.5 Özel Eğitimde Yapay Zekâ 

Eğitim, temel bir insan hakkı olmasına rağmen birçok özel gereksinimli öğrenci 

nitelikli eğitim alamamaktadır. Geleneksel eğitim sistemleri, tüm öğrencilerin 

gereksinimlerini göz ardı eden ve standartlara dayalı bir yaklaĢım benimseyen 

modellerle sınırlıdır (Westwood, 2018). Bu durum, özel gereksinimli öğrencilerin 

karĢılaĢtığı en büyük sorunlardan biridir. Yapay zekâ, bu zorlukları aĢmak için 

bireyselleĢtirilmiĢ ve kapsayıcı öğrenme deneyimleri sunma kapasitesine sahiptir. 

Örneğin, yapay zekâ destekli uygulamalar, öğrencilerin bireysel ihtiyaçlarına göre 

özelleĢtirilmiĢ eğitim programları geliĢtirebilir. Çünkü bu tür uygulamalar, öğrencilerin 

yeterlilik düzeylerini değerlendirmek ve onlara uygun öğrenme materyalleri sağlamak 

için makine öğrenmesi algoritmalarını kullanmaktadır (Habip ve Jane, 2024). 

Dolayısıyla yapay zekâ, özel gereksinimli bireylerin eğitimdeki baĢarılarını artırma 

(Habip vd., 2023; Liu ve Li, 2022) ve bireylerin yaĢam kalitelerini iyileĢtirme 

potansiyeline sahiptir (Drigas ve Ioannidou, 2013).  

Özel eğitimde yapay zekânın tarihçesi yaklaĢık olarak çeyrek asırdır süre gelmektedir. 

Bunun ilk çalıĢma örnekleri 2000’li yıllarda baĢlamıĢtır. 2000'li yıllarda, makine 

öğrenmesi algoritmalarının geliĢmesiyle, özel eğitimde bireyselleĢtirilmiĢ öğrenme 

deneyimlerinin önünü açılmıĢtır. Georgopoulos vd. (2003), Dil bozukluğunun disleksi 

ve otizm gibi bozukluklardan ayırt edilmesini sağlamak amacıyla bulanık biliĢsel 

haritalar kullanan bir sistem geliĢtirmiĢlerdir. Bu sistem, dört klinik vaka üzerinde test 

edilmiĢ ve umut verici sonuçlar elde edilmiĢtir. Yine o yıllarda Rebolledo-Mendez ve 
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Freitas (2004), tarafından oluĢturulan, verilerle dikkat seviyelerini ölçebilen NeuroSky 

MindSet (MS) adlı bir sistemi tanıtmıĢlardır. Bu sistem, düĢük maliyetli ve kolay 

kullanımlı olup, öğrencilerin dikkat düzeylerinin değerlendirilmesinde yapay zekâ 

destekli bir avatar aracılığıyla kullanıcılarla etkileĢim kurmaktadır. Yapılan testlerde, 

ölçülen dikkat seviyeleri ile kullanıcıların kendi bildirimleri arasında anlamlı pozitif bir 

iliĢki olduğu ortaya konmuĢtur.  

Golan ve Baron-Cohen (2006), duygu tanıma sistemlerinin, OSB'li bireylerin sosyal 

etkileĢim becerilerini geliĢtirmede önemli bir araç olduğunu vurgulamıĢlardır. Arthi ve 

Tamilarasi (2008), yapay sinir ağları (YSA) ve bulanık mantık sistemleri kullanarak 

çocuklarda otizm teĢhisine yardımcı olabilen bir model geliĢtirmiĢlerdir. Bu sistem, 

otizme özgü verileri bulanık değerlere dönüĢtürerek sinir ağına girdi olarak 

sunmaktadır. Bu çalıĢma o yıllara göre bu alanda iyi bir baĢlangıç olduğu söylenebilir.  

Schlosser ve diğerleri (2009), ―metinden sese‖ teknolojilerinin, iletiĢim konusunda 

yetersizlik yaĢayan bireyler için alternatif bir iletiĢim aracı olarak kullanılabileceğini 

deneysel verilerle desteklemiĢtir. Hernández ve diğerleri (2009), çocukların temel 

eğitiminde öğrenme güçlüklerinin tespit edilmesi için ―SEDA‖ adlı bir uzman sistem 

geliĢtirmiĢlerdir. Bu sistem, yaĢ, cinsiyet ve eğitim düzeyi gibi değiĢkenler ile 

psikomotor ve sosyal yönleri iliĢkilendirmektedir. Değerlendirme sonuçlarına göre, 

kullanıcıların %80'i bu sistemi faydalı ve verimli bulmuĢlardır. Jain vd. (2009), disleksi, 

disgrafi ve diskalkuli gibi öğrenme güçlüklerini tespit edebilen Perceptron tabanlı bir 

yapay sinir ağı modeli olan PLEDDOR'u geliĢtirmiĢlerdir. Bu modelde 240 çocuk 

üzerinde test edilen sistemin, yüksek doğruluk oranı ve kullanım kolaylığı ile öne çıktığı 

belirtilmiĢtir. Kohli vd. (2010), disleksiyi erken aĢamada tespit etmek için sistematik bir 

yaklaĢım önermiĢlerdir. Yapay sinir ağı ve geri yayılım algoritmasını kullandıkları 

sistem, öğrencileri disleksili ve disleksili olmayan olarak sınıflandırmakta oldukça 

baĢarılı sonuçlar ortaya koymuĢtur. Anuradha vd.  (2010), dikkat eksikliği ve 

hiperaktivite bozukluğu tanısı için destek vektör makineleri kullanarak bir platform 

geliĢtirmiĢlerdir. Bu sistem, doktorlar tarafından doğrulanan veri setleriyle eğitilmiĢ ve 

%88,67 baĢarı oranı ile tanı doğruluğu sağladığı öne sürülmüĢtür.  

2010'larda ise derin öğrenme modellerinin yaygınlaĢması, özel eğitimde yapay zekânın 

etki alanını geniĢletmiĢtir. Scassellati vd. (2012), insansı robotların (örneğin NAO), 

OSB'li çocuklarla sosyal beceri çalıĢmalarında etkili bir araç olarak kullanılabileceğini 
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deneysel çalıĢmalarla ortaya koymuĢlardır.  Ayrıca, Rello vd. (2013), disleksinin 

tanılanmasında YZ tabanlı okuma analizlerinin geleneksel yöntemlere kıyasla daha 

objektif sonuçlar sunduğunu belirtmiĢlerdir. Günümüzde ise büyük dil modelleri ve 

uyarlanabilir öğrenme sistemlerinin, özel eğitimde yeni ufuklar açtığı görülmüĢtür. 

Drigas ve Ioannidou (2021), GPT-3 gibi modellerin, öğrenme güçlüğü çeken öğrenciler 

için dinamik içerik üretmede potansiyel olduğunu vurgulamaktadırlar.   

Sonuç olarak yapay zekâ özel gereksinimli öğrencilerin çeĢitli formatlardaki derslere 

katılmalarını sağlayan yardımcı teknolojiler sunar. Bu teknolojiler arasında gerçek 

zamanlı kayıt hizmetleri, iĢaret dili çeviri modelleri ve evrensel öğrenme tasarımı 

oluĢturma fırsatı sunabilir (Farog vd., 2023; Verma vd., 2021). YZ, evrensel tasarım 

ilkelerinin benimsenmediği ortamlarda eriĢilebilirliği ve kapsayıcılığı geniĢletir, özel 

gereksinimli öğrencilere, kolayca eriĢilebilir ve ilgi çekici içerik sağlar (Dalton vd., 

2019). Özel eğitimde yapay zekâ, özellikle yapılandırılmıĢ öğrenme ortamlarında otizm 

spektrum bozukluğu olan öğrenciler için faydalı olduğunu belirtmekte fayda vardır 

(Hedges vd., 2018). 

2.5.1 Yetersizlik türlerine göre yapay zekâ kullanımı 

2.5.1.1 Otizm spektrum bozukluğu ve yapay zekâ 

Ruhsal Bozuklukların Tanısal ve Ġstatistiksel El Kitabı’nda (DSM-5) OSB, sosyal 

iletiĢim ve sosyal etkileĢimde eksikliklerin yanı sıra basmakalıp, tekrarlayıcı davranıĢlar 

ve aktivitelerle birlikte görülen bir nörogeliĢimsel bozukluk olarak tanımlamaktadır 

(APA, 2013). OSB'li bireyler, sosyal ipuçlarını algılama, duyguları yorumlama ve 

sosyal bağlamları anlama konusunda zorluklarla karĢılaĢabilir (Kanai vd., 2017) ve 

akademik, sosyal-iletiĢimsel ve pratik alanlardaki zayıf yönlerine bağlı olarak bazı 

yetersizlikler yaĢayabilirler (Friedrich vd., 2014). Bu yetersizlik ve güçlüklerin 

aĢılmasında yapay zekâ, önemli bir rol üstlenebilir. YZ destekli sohbet robotları ve sanal 

asistanlar, OSB'li öğrencilerin sosyal etkileĢimleri için benzetilmiĢ ortamlar (simülasyon 

ortamları) hazırlayarak iletiĢim becerilerini geliĢtirmelerine yardımcı olabilir 

(Hernandez ve Patel, 2021). YZ, OSB olan bireylerin özelliklerine ve ihtiyaçlarına yanıt 

verebilme potansiyeline sahiptir. Yapay zekâ teknolojisi, tüm öğrenciler için eriĢilebilir 

ve bireyselleĢtirilmiĢ öğrenme ortamları sağlamada önemli bir rol oynama potansiyeline 

sahip, eğitime yönelik yenilikçi yaklaĢımların geliĢtirilmesini kolaylaĢtırdığı 

söylenebilir (Kotsi vd., 2025). Chung'un (2018) çalıĢmasında insansı bir robot 
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kullanılmıĢ ve göz teması (hem sıklık hem de süre) artırılmıĢ, motivasyon ve katılım 

iyileĢtirilmiĢ ve ayrıca otizm spektrum bozukluğu (OSB) olan öğrenciler arasında ilk 

sözlü iletiĢim güçlendirilmiĢtir. Daniels vd. (2018), yüz ifadelerini tanımlamak için 

Google Glass giyilebilir teknoloji sistemini kullanmıĢtır. Öğrenciler cihazı kabul etmiĢ 

ve hem rahat olduğunu hem de aĢırı derecede uyarıcı olmadığını belirtmiĢlerdir. Ek 

olarak, öğrencilerin yüz ifadesi etiketleme doğruluğunda önemli bir artıĢ kaydedilmiĢtir 

(Daniels vd., 2018). Superpower Glass akıllı gözlüklerin ve Android duygu tanıma 

uygulamasının kullanımı, öğrencilerin göz teması ve sosyal keskinliği üzerinde olumlu 

bir etkiye sahip olduğu ortaya konmuĢtur. Ġkinci çalıĢmalarında (Daniels vd., 2018), 

araĢtırmacılar OSB'li öğrencilerin ebeveynleri ve bakıcıları tarafından gözlemlendiği ve 

kaydedildiği üzere sosyal becerilerde, yüz ifadesi tanımada ve göz temasında 

iyileĢmeler bildirmiĢlerdir. Kalantarian vd., (2018), eğitim deneyimleri sırasında OSB'li 

öğrencilerin duygusal durumlarını ve katılımlarını değerlendirmek ve izlemek için veri 

toplamak amacıyla uygun bir oyun tabanlı platform olarak kabul edilen Android için 

Guess What uygulamasını kullanmıĢlardır. 

Sahin vd. (2018) tarafından Empowered Brain Face2Face sistemini içeren eğitim 

müdahalelerinin uygulanmasıyla ilgili olarak, araĢtırmacılar katılımcılar arasında sosyal 

iletiĢim, etkileĢim, sosyal biliĢ, sosyal motivasyon ve ilgi alanlarında geliĢmeler ortaya 

koymuĢlardır.  Vahabzadeh vd. (2018) tarafından yapılan çalıĢmada stereotipik 

davranıĢ, sinirlilik, hiperaktivite ve sosyal geri çekilmede bir azalma kaydedildiği 

vurgulanmıĢtır. Scassellati vd. (2018) tarafından yapılan çalıĢma, kısıtlı ilgi alanları ve 

tekrarlayan davranıĢlarda bir azalma ile birlikte sosyal iletiĢim, sosyal motivasyon ve 

sosyal biliĢte gözlemlenebilir geliĢmeler olduğunu görülmüĢtür. Zhang vd. (2019) 

tarafından yapılan çalıĢmada, OSB'li öğrenciler için her ne kadar sosyal robotların 

kullanılmasının sosyal öğrenmeyi kolaylaĢtırmak için etkili bir yöntem olduğu ortaya 

konulmuĢ olsa da bu bireylerin robot tarafından tanıtılan karmaĢık sosyal kuralları 

öğrenmede zorluklarla karĢılaĢtıkları gözlemlendi. Bununla birlikte, yapay zekâ 

teknolojisi müdahalelerinin uygulanmasıyla OSB'li öğrencilere ve öğretmenlerine 

destek sağlanması konusunda araĢtırmaların yetersiz olduğu da söylenebilir (Kotsi vd., 

2025).  
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2.5.1.2 Zihin yetersizliği ve yapay zekâ  

Yapay zekâ iki Ģeyi yapabilir: ―Ġnsanlar tarafından üretilen verilerdeki sonuçları tahmin 

ederek otomatik tekrarlayan görevler üstlenmek ve insanlar tarafından geliĢtirilen 

algoritmalarla sorunları besleyerek insan karar verme sürecini geliĢtirmek". Bu, 

öğretmenlerin değerlendirmeler, yönetim ve öğrencilere geri bildirim verme gibi 

görevleri otomatikleĢtirerek iĢ yüklerini azaltmalarına yardımcı olacaktır. Öğrenciler de 

bir konuyu öğrenmek ve bireyselleĢtirilmiĢ öğrenme yönetimlerini geliĢtirmek için 

yapay zekayı kullanmaktan faydalanabileceklerdir. Yapay zekâ, öğrencilerin zihinsel 

adımlarını öz düzenleme, izleme ve açıklama olarak takip etmede önemli bir rol oynar. 

Anlatma ve uygulama kültüründen derin muhakeme ve öğrenme sistemlerine geçiĢte 

yardımcı olmaktadır (Malik vd., 2019). Öğrencilerin becerileri, yapay zekâ iĢlevlerinin 

ve bilgi teknolojilerinin hızlı bir Ģekilde geniĢlemesiyle geliĢtirilebilir. Bu nedenle, 

yapay zekâ hem öğrencileri hem de öğretmenleri öğrenme ve öğretme sürecine daha 

fazla katılmaya motive etme yeteneğine sahiptir (Malik vd., 2019). 

Yapay zekâ Ģu anda zihinsel yetersizliği olan bireyler için bireyselleĢtirilmiĢ programlar 

oluĢturmak için kullanılıyor. Bu programlar biliĢsel yetenekleri, davranıĢ kalıplarını ve 

bireyin farklı özelliklerini kapsayan verileri incelemek için yapay zekâ 

algoritmalarından yararlanmaktadır. Bu algoritmalarla veri odaklı analiz yapılarak, her 

bireyin farklı gereksinimlerini ele almak ve karĢılamak için titizlikle tasarlanmıĢ 

bireyselleĢtirilmiĢ müdahale planları oluĢturmanın temelini oluĢturmaktadır (Benrimoh 

vd., 2018). Bu bireyselleĢtirilmiĢ yaklaĢım, müdahale programlarını her bireyin farklı 

ihtiyaçlarına ve yeteneklerine göre uyarlayarak büyüme ve geliĢme potansiyelini en üst 

düzeye çıkarır. Uyarlanabilir öğrenme ortamları, zihin yetersizliği olan bireylerin 

yararına olacak Ģekilde YZ tarafından kolaylaĢtırılabilir. Sürekli izleme ve 

değerlendirme yoluyla, YZ algoritmaları terapi seanslarının zorluk seviyesini ve 

içeriğini dinamik olarak ayarlayabilir. Bu uyarlanabilir yaklaĢım, bireylerin 

yeteneklerine uygun optimum bir öğrenme hızını korurken sürekli olarak 

güncellenebilir (Di Nuovo vd., 2018; Salhi vd., 2022). Çok sayıda araĢtırma çalıĢması, 

yapay zekâ tabanlı bireyselleĢtirilmiĢ öğrenmenin zihin yetersizliği olan bireyler için 

faydalı olabileceğini desteklemektedir (Akyuz, 2020; Nganji ve Brayshaw, 

2017; Zdravkova, 2023). 
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Yapay zekâ tabanlı programlar, zihin yetersizliği olan bireylerin konuĢma ve dil 

becerilerini geliĢtirmede de önemli bir rol oynar (Sharma ve Singh, 2022). KonuĢma 

tanıma teknolojisini doğal dil ile birleĢtiren yapay zekâ sistemleri, gerçek zamanlı geri 

bildirim, etkileĢimli iletiĢim araçları ve pratik egzersizlerle, zihin yetersizliği olan 

bireylerin iletiĢim becerilerini destekleyerek, daha etkili sosyal etkileĢimler 

geliĢtirmelerini sağlar (Myszczynska vd., 2020). Duygusal ve sosyal zorlukların ele 

alınması, YZ tabanlı müdahalelerin zihin yetersizliği olan bireyler için değerli olduğu 

diğer bir alandır. Yüz tanıma teknolojisini kullanarak, YZ sistemleri duyguları 

tanımlayabilir ve yorumlayabilir, böylece zihin yetersizliği olan bireylerin kendi 

duygularını anlamalarına ve ifade etmelerine yardımcı olabilir (Ghafghazi vd., 2021). 

Dahası, bu teknoloji baĢkalarının duygularını tanıma yeteneklerini geliĢtirir. Sanal 

gerçeklik ve avatar tabanlı etkileĢimler, gerçek yaĢam sosyal senaryoları için daha da 

benzetilmiĢ ortam sunabilir, sosyal becerilerin iyileĢtirilmesini teĢvik edebilir ve sosyal 

entegrasyonu destekleyebilir (Leghari ve Syed, 2023). YZ tabanlı terapilerin önemli bir 

avantajı, özellikle uzaktan eriĢilebilir olmalarıdır. Özellikle yetersiz hizmet alan 

bölgelerde yaĢayan veya uzman terapistlere sınırlı eriĢimi olan zihin yetersizliği olan 

bireyler, yapay zekâ destekli platformlardan faydalanabilirler. Bu platformlar, coğrafi 

konumdan bağımsız olarak uygun ve tutarlı terapi desteği sunarak uzaktan seanslara 

olanak tanır. Yapay zekâ tabanlı müdahaleler, zihinsel yetersizliği olan bireylerin aldığı 

destek ve müdahalede umut vaat edici bir potansiyel taĢır.   

Kharbat vd. (2021) tarafından yapılan çalıĢmada   yapay zekâ öğrenme platformlarının 

zihin yetersizliği olan bireylerin motivasyonlarını artırmada çok yardımcı olabileceğini 

vurgulamaktadır. ÇalıĢma, yapay zekâ destekli bir öğrenme platformu kullanan 

öğrencilerin eğitim faaliyetlerine daha fazla katıldıklarını ve platformu kullanmayan 

öğrencilere göre öğrenmeye daha fazla motive olduklarını bulmuĢtur. Sonuç olarak YZ 

zihin yetersizliği olan bireyler için, biliĢsel, duygusal ve sosyal becerileri geliĢtirmede 

bireyselleĢtirilmiĢ, uyarlanabilir ve eriĢilebilir olanaklar sağlar.  Zihin yetersizliği olan 

bireyler YZ teknolojisinden çeĢitli Ģekillerde faydalanabilirler. YZ destekli ev 

asistanları, bu bireylerin hareket etmek zorunda kalmadan evlerini yönetmelerine 

yardımcı olabilir. YZ ayrıca zihin yetersizliği olan bireyler için iletiĢimi iyileĢtirebilir. 

YZ, konuĢmadan metne yazılımlarıyla, dil ve konuĢmada bozukluk yaĢayan bireylerin 

sözlü olarak iletiĢim kurmasına yardımcı olabilir. Benzer Ģekilde, YZ destekli iĢaret dili 
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çeviri yazılımları iĢitme yetersizliği olan bireylerin iĢiten kiĢilerle daha iyi iletiĢim 

kurmasına yardımcı olabilir (Alsolami, 2025). 

2.5.2 Yapay zekâ ve bireyselleĢtirilmiĢ öğrenme 

Akıllı eğitim teknolojileri pedagoji, psikolojik ve yapay zekayı birleĢtiren, 

bireyselleĢtirilmiĢ ve farklılaĢtırılmıĢ öğrenmeyi destekleyen bir yaklaĢımdır. 

Yapılandırmacılık ilkesine dayanarak, makine geliĢtirme, veri analitiği gibi geliĢtirilmiĢ 

teknolojilerle etkileĢimini aktif tutmayı hedefler (Chen vd., 2021; Zaman vd., 2024). 

Akıllı eğitim teknolojisi, öğrenme süreçlerini bireyselleĢtirmeye, öğrenci katılımını 

artırmaya ve sürekli geri bildirim mekanizmalarıyla öğrenme yolculuğunu daha verimli 

kılmaya odaklanır (Zawacki-Richter vd., 2019). Bu ilkeler, her öğrencinin farklı 

gereksinimine yanıt veren, etkili ve bireyselleĢtirmiĢ öğrenme deneyimleri tasarlamanın 

ve uygulamanın temelini oluĢturur. Temel amaç, her öğrencinin öğrenme hızını, mevcut 

bilgi birikimini, ilgi alanlarını ve tercih ettiği öğrenme stillerini dikkate alarak, öğrenme 

yolculuğunu bireyselleĢtirmektir (Chen vd., 2020). BireyselleĢtirilmiĢ öğrenme 

yaklaĢımları, öğrencilerin bireysel gereksinimlerine ve isteklerine hitap etmede etkilidir 

(Chen ve Wang, 2021). YZ araçlarının eğitime entegrasyonu da bu bireyselleĢtirme 

sürecinde önemli bir rol oynar. 

2.5.2.1 Yapay zekâ ile bireyselleştirilmiş öğrenme alanları  

YZ’nin veriye dayalı değerlendirme, analitik iĢlem ve ölçeklenebilirlik potansiyeli 

birçok konuda bireyselleĢtirilmiĢ öğrenme alanları oluĢturmaktadır. Frank’a (2024) göre 

bu bireyselleĢtirilmiĢ öğrenme alanları Ģu Ģekildedir: 

 Öğrenme analitiği 

 Tahmine dayalı modelleme 

 Özel içerik 

 BireyselleĢtirilmiĢ geri bildirim 

 Birebir destek 

 Ölçeklenebilir destek 

Öğrenme Analitiği: Yapay zekâ, öğrenme analitiğini kullanarak öğrenci performansı ve 

derslere katılımı hakkında uygulanabilir tahminler sunar. Yapay zekâ öğrenciye ait test 

sonuçlarını, ödev teslimlerini ve öğrenme materyallerini inceleyebilir ve bu ürünlerden 

birtakım veriler elde edebilir. Toplanan verilerin analiz edilmesiyle öğrencinin 



39 
 

eğilimleri belirlenebilir. Bu eğilimler, eğitimcilere bireysel olarak öğrencilerin nasıl 

ilerlediğini, hangi alanlarda zorluk yaĢadıklarını ve öğretim stratejilerinin 

gereksinimlerini daha iyi karĢılayacak Ģekilde nasıl ayarlanabileceğini anlama 

konusunda yardımcı olur (Egbuna, 2024; Frank, 2024). 

Tahmine Dayalı Modelleme: GeçmiĢ verilere dayanarak gelecekteki öğrenci sonuçlarını 

tahmin etmek için yapay zekâ algoritmaları kullanılabilir. Yapay zekâ öğrencinin 

geçmiĢ performans ve davranıĢ verilerini inceleyerek tahminsel modelleme ile geri 

kalma riski taĢıyan öğrencileri belirleyebilir ve olası sorunları önlemek için müdahale 

önerileri sunabilir. Bu proaktif yaklaĢım, eğitimcilerin zorlukları büyümeden önce ele 

almalarına olanak tanır ve her öğrencinin beklenen ihtiyaçlarına uygun zamanında 

destek ve kaynak sağlamalarını olanaklı kılar (Egbuna, 2024; Frank, 2024). 

Özel İçerik: Yapay zekâ, her öğrencinin farklı gereksinimlerine ve ilgi alanlarına uygun 

içerik oluĢturarak özelleĢtirilmiĢ öğrenme yollarının geliĢtirilmesine imkân tanır. 

UyarlanmıĢ öğrenme platformları, bir öğrencinin ilerlemesini, öğrenme biçimini ve 

tercihlerini analiz etmek için yapay zekâyı kullanarak, en alakalı ve ilgi çekici 

kaynakları sunar. Y Z  öğrencilerin yeterlilik düzeylerini değerlendirmek ve onlara 

uygun öğrenme materyalleri sağlamak için makine öğrenmesi algoritmalarını 

kullanmaktadır (Habip ve Jane, 2024). Örneğin bir öğrenci belirli kavramları güçlü bir 

Ģekilde kavrasa da diğerlerinde zorlanıyorsa, sistem, belirli eksiklikleri gidermek için ek 

alıĢtırmalar veya alternatif açıklamalar sağlayabilir.  

Bireyselleştirilmiş Geri Bildirim: BireyselleĢtirilmiĢ geri bildirim, öğrencilerin güçlü 

yönlerini ve geliĢtirilmesi gereken alanları anlamalarına yardımcı olmak için çok 

önemlidir. Yapay zekâ sistemleri, ödevler ve değerlendirmeler hakkında gerçek 

zamanlı, bireyselleĢtirilmiĢ geri bildirim üretebilir ve öğrencilerin neleri iyi yaptıklarını 

ve nerelerde geliĢmeleri gerektiğine dair öneriler sunabilir. Bu anlık geri bildirim, 

öğrencilerin ayarlamalar yapmalarına ve öğrenme süreçlerini sürekli olarak 

iyileĢtirmelerine olanak tanır. Yapay zekâ destekli araçlar, öğrenciler için 

bireyselleĢtirilmiĢ geri bildirimler oluĢturmak için tercih edilebilir. Ayrıca 

öğretmenlerin öğretim stratejilerini, her öğrencinin gereksinimlerini karĢılayacak 

Ģekilde uyarlamalarına olanak sağlayan bu araçları kullanmaları, birçok konuda 

onlara avantaj sağlamaktadır (Chassignol vd. 2018; Egbuna, 2024; Frank, 2024). 
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Birebir Destek: Akıllı öğretim sistemleri, öğrencilere bireyselleĢtirilmiĢ, birebir destek 

sunarak özel ders gibi hizmetler sunar. Bu sistemler, öğrencilerle sohbet tarzında 

etkileĢimde bulunarak soruları yanıtlar, problem çözme süreçlerine rehberlik eder ve 

bireysel ihtiyaçlara göre uyarlanmıĢ açıklamalar yapar. Bu bireyselleĢtirilmiĢ etkileĢim, 

öğrencilerin hedeflenmiĢ yardım ve açıklama almasına yardımcı olarak, materyalin 

anlaĢılmasını ve kalıcılığını artırabilir. Sonuç olarak yapay zekâ ve yapay zekâ 

destekli araçlar öğrenme deneyimlerini bireyselleĢtirerek eğitim ortamına yenilikler 

katıyor, boĢlukları kapatıyor ve daha kapsayıcı ve etkili bir öğrenme ortamına olanak 

sağlıyor (Kamalov, 2023).    

Ölçeklenebilir Destek: Yapay zekâ destekli öğretim sistemlerinin önemli 

avantajlarından biri ölçeklenebilirlikleridir. Öğretmenlerin aksine, YZ sistemleri sınırsız 

sayıda öğrenciye aynı anda destek sağlayabilir. Bu ölçeklenebilirlik, bireyselleĢtirilmiĢ 

yardımın, sınıf büyüklüğünden veya kaynak kısıtlamalarından bağımsız olarak tüm 

öğrencilere sunulmasını sağlar. Sonuç olarak, yapay zekâ yüksek kaliteli eğitim 

desteğine eriĢim sunarak, bireyselleĢtirilmiĢ öğrenmeyi daha yaygın hale getirir 

(Chassignol vd., 2018; Egbuna, 2024; Frank, 2024). 

2.5.3 Tanı ve değerlendirmede yapay zekâ 

Ġzleme ve değerlendirme, öğrencilerin ilerleme kaydedip kaydetmediklerine ve uygun 

öğrenme sonuçlarına ulaĢıp ulaĢmadıklarına bir baĢka deyiĢle, öğrenme hedefine 

yönelik belirli müdahalelerin yeterliliğiyle ilgili bilgi verir. Bu nedenle ilerlemeleri 

izleme, etkili özel eğitimin temel bir özelliğidir. Ġzleme ve değerlendirme için kullanılan 

geleneksel yöntemler genellikle kaynaklar açısından sınırlıdır, özneldir ve etkisi azdır. 

Yapay zekâ, bu zorluklara çözümler sunarak özel eğitimde ilerlemenin izlenebileceği ve 

müdahaleler tasarlanabileceği ile ilgili yeni yollar sunma potansiyeline sahiptir. YZ, 

öğrenci geri bildirimlerini otomatik olarak değerlendirebilir ve yeniden düzenleme için 

anlaĢılır ve anlamlı yazılı (Christian vd., 2024) /sözlü/görsel açıklamalara dönüĢtürebilir  

Yapay zekâ iyi uygulanırsa ilerleme izlemenin temel yönünü eğitimciler, öğrenciler ve 

aileler için daha kullanıĢlı ve güçlendirici hâle getirebilir. Yapay zekâ, makine 

öğrenmesi, doğal dil iĢleme ve otomatik gerçek zamanlı veri toplama yoluyla öngörücü 

analizler yoluyla hızla dönüĢen verileri değerlendirmek için önemlidir. Yapay zekâ bu 

veriler ile ihtiyaç analizi yapar ve öngörü geliĢtirir. Ayrıca içgörüleri özelleĢtirerek ve 

elle rapor oluĢturma sürecini kolaylıkla ortadan kaldırır. Dahası, yapay zekâ araçları 
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geleneksel değerlendirme kaynaklarına göre hataları veya engelleri daha erken 

tanıyarak, öğrenci performans değerlendirmesinin iyileĢtirilmesine olanak tanır (Habip 

vd., 2023). 

Tanı ve değerlendirme sürecinde pek çok araĢtırmacı yapay zekânın, klinisyenlerin tanı 

sürecini kısaltmasına ve daha doğru sonuçlara ulaĢmasına yardımcı olması nedeniyle 

otizmin erken tanısında önemli bir rol oynadığını belirtmektedir (Anagnostopoulou vd. 

2020). Yapay zekâ, yalnızca doğru ve erken ön tanı sınıflandırması sağlamakla 

kalmayıp aynı zamanda tarama sürecinin verimliliğini ve eriĢilebilirliğini de artıran 

akıllı bir tarama yöntemi geliĢtirmeye de yardımcı olmaktadır.  

Akıllı tarama yöntemi, vakaları kullanarak otizmli çocukların özellikleri tahmin 

edebilen ve puanlama iĢleviyle el yapımı kuralları kontrol eden bir sınıflandırma 

modeli geliĢtirmek için en son yapay zekâ tekniklerini kullanmaktadır (Shahamiri ve 

Thabtah, 2020).  Son zamanlarda yapay zekâ ile çalıĢan birçok akıllı sistem ortaya 

çıkmıĢtır. Cognoa da bu akıllı sistemlerden bir tanesidir. Cognoa, davranıĢsal 

problemleri ve sağlık sorunları olan çocukları anlamak, izlemek, bu çocuklara yönelik 

müdahaleleri geliĢtirmek ve bu çocukları tedavi etmek için çocuk verilerine dayalı 

yapay zekâ desteğini kullanan bir yaklaĢıma dayanmaktadır. Bu nedenle, cinsiyet, etnik 

köken ve sosyoekonomik farklılıkları temsil edecek Ģekilde çeĢitli verileri arayarak 

yapay zekâ sistemlerini bu farklılıkları dikkate alacak Ģekilde eğitiyor.  Bu sistem ve 

araçlar çıkan çocuğa uygun müdahale stratejileri geliĢtirilmektedir (Cognoa, 2024). 

Özellikle otizm spektrum bozukluğunun tespiti davranıĢsal gözlemlere 

dayanmaktadır. Otizmi taramak ve teĢhis etmek için daha nesnel, veriye dayalı bir 

yöntem oluĢturmak için birçok çalıĢmanın yapay zekâ teknolojilerini kullanmaya 

baĢladığı söylenebilir. 

2.5.4 Yardımcı teknoloji olarak yapay zekâ 

Yardımcı teknoloji, özel gereksinimli çocukların günlük etkinliklerini yerine getirirken 

karĢılaĢtıkları engellerin üstesinden gelmelerine yardımcı olan araç veya cihazlardır. 

Yardımcı teknoloji, özel gereksinimli bireylerin yetersizlikleri nedeniyle baĢka türlü 

yapamayacakları görevleri yerine getirmelerini sağlar (Buehler vd., 2015). Yardımcı 

teknoloji özel eğitimde, öğrenme kalitesini artıran ve çocukların etkili ve verimli bir 

Ģekilde öğrenmeleri için daha kolay eriĢilebilirlik sağlayan bir strateji olarak hizmet eder 

(Utami vd., 2025). Özel gereksinimli bireyler, yüksek düzey teknolojiler olarak 
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sınıflandırılan akıllı telefonlar ve saatler, sanal ve artırılmıĢ gerçeklik uygulamaları, 

dijital kitaplar, mobil uygulamalar ve yazılımlar ile (Sani-Bozkurt, 2017) bu 

olanaklardan faydalanabilirler.   

Yeterszilik türlerine göre birçok yapay zekâ destekli uygulama ve araç 

geliĢtirilmiĢtir. Özellikle fiziksel ve duyusal yetersizliğe sahip öğrenciler için en 

popüler yapay zekâ uygulamalarından biri olan konuĢmadan metne ve metinden 

konuĢmaya hizmet eden araçlar sınıf içinde ve dıĢında iletiĢim sağlar. Bu araçların 

iĢitme veya konuĢma yetersizliği olan öğrencilere birçok konuda fayda sağladığı 

söylenebilir (Habip ve Jane, 2024). Özel gereksinimli bireyler birçok alanda olduğu 

gibi özellikle e-öğrenme sistemlerini kullanırken çeĢitli yardımcı teknolojilerden 

yararlanmaktadırlar. Bu teknolojiler sesli anlatım videoları, sesli kitap okuyucular, 

iĢitme cihazları, ses ayarlı kulaklıklar, seslendirme programları ve ses yükseltici 

uygulamalar ve cihazlardır (Yıldız vd., 2022). 

Görme yetersizliği olan bireyler için dijital ekran büyüteçleri, ekran okuyucular, 

sesli uyarı sistemleri, braille klavye ve yazıcı, optik karakter tanımlama (optical 

character reader: OCR), akıllı gözlükler, dokunsal saatler gibi araçlar 

kullanılmaktadır.   ĠĢitme yetersizliği olan bireyler için kulak içi iĢitme cihazları, ses 

tanıma yazılımları, konuĢma cihazları gibi cihazlar ve araçlar kullanılmaktadır. Tüm 

bu yardımcı teknolojiler, araçlar ve yazılımlar giderek geliĢmekte ve yapay zekâ 

desteği ile daha iĢlevsel sonuçlar ortaya koymaktadırlar.  

Yapay zekâ desteği ile geniĢ bir yelpazede kullanılan Google'ın Live Transcribe ve 

Microsoft'un Seeing AI gibi örnek uygulamaları öne çıkmaktadır (Luckin vd., 2016). 

Benzer Ģekilde, yapay zekânın bir baĢka alanı olan bilgisayar görüĢü de artık görme 

yetersizliği olan öğrenciler için kaynak oluĢturmak amacıyla kullanılmaktadır. 

Örneğin OrCam, MyEye cihazı, öğrencilerin çevresindeki metinleri, nesneleri ve 

insanların yüzlerini tanımak, öğrencilerin (özellikle görme bozukluğu olanların) 

çevrelerinde gezinmelerine ve sınıf ortamına katılmalarına yardımcı olan yapay 

zekâ destekli araçlardır (Zhou vd., 2020). Benzer Ģekilde giyilebilir yapay zekâ 

cihazları, robotik dıĢ iskeletlerin kullanımı yoluyla hareket engelli öğrencilere beden 

eğitimi ve aktivitelere katılabilmeleri için yardımcı olmaktadır. Bu teknolojinin 

iletiĢim cihazlarına eklenmesi, sözel dili kullanamayan öğrenciler için önemli 

avantajlar sağlamaktadır. 
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Doğal Dil ĠĢleme teknolojisinin yanı sıra Destekleyici ve Alternatif ĠletiĢim cihazları, 

sözel dil geliĢimi olmayan öğrencilerin fikirlerini ve duygularını iletme becerilerini 

geliĢtirmeye yardımcı olmaktadır. Westwood'un (2018) da belirttiği gibi, bu tür 

teknolojiler yalnızca akademik eriĢimi artırmakla kalmaz, aynı zamanda yetersizlikleri 

olan öğrencilerin genel geliĢimi için önemli olan sosyal kapsayıcılığı da teĢvik eder. Ses 

ve konuĢma tanıma sistemleri, yeni ortaya çıkan bir teknoloji olmasa da yapay zekâ 

desteği ile daha etkili hâle gelmiĢtir. Nitekim buna benzer olarak yapay zekâ desteği 

geliĢen akıllı ev sistemleri bağımsız yaĢam becerileri, yaĢam kalitesi ve psikolojik refah 

üzerinde olumlu bir etkisi olduğu belirlenmiĢtir (Landuran vd., 2022; Seidel vd., 2022). 

Bunun yanı sıra iĢlevleri çok iyi olan bazı uygulamalar Ģöyledir:  

HearMeOut uygulaması: Yapay zekâ kullanarak hem jest tabanlı metin tahmini hem de 

piktogram tabanlı artırıcı ve alternatif iletiĢimi birleĢtiren bir uygulamadır. 

Uygulama, kullanıcılarını konuĢma tanıma kullanarak sohbete katılmasını sağlayan 

doğal dil konuĢmasını kullanır (Srivastava, 2021). 

GoVisual uygulaması: Fotoğrafları ve videoları bir iPhone veya iPad'de okuryazarlık ve 

iletiĢim fırsatlarına dönüĢtüren bir programdır (Tintarev vd., 2016). Görüntü tanıma 

teknolojileri, öğrenmeyi eriĢilebilir ve etkili hale getirmek için kapsayıcı eğitimde temel 

öneme sahip olarak kabul edilir. 

Fluent uygulaması: Kekeme kiĢilerin telaffuz etmekte zorlandıkları kelimeleri 

belirlemelerine yardımcı olan ve benzer anlama sahip ancak telaffuzu daha kolay bir 

dizi alternatif kelime sunan bir AI ArtırılmıĢ Yazma Aracıdır. AI tabanlı yazma 

araçlarının genel mantığında olduğu gibi, bu uygulama da genellikle doğal dil tabanlı 

yazılım sistemlerinden oluĢur (Ghai ve Mueller, 2021).  

Microsoft Immersive Reader: Disleksi gibi öğrenme güçlükleri olan öğrencilere 

metinleri anlamaları için yardımcı olur. 

Seeing AI: Çevreyi anlatan ücretsiz bir uygulamadır. Bu uygulamadaki yapay zekâ 

desteği görmek, okumadan fotoğrafları tanımlamak, ürünleri tanımlamak gibi 

görevleri yerine getirmek ile görme yetersizliği olan bireylere günlük yaĢamı 

kolaylaĢtırmaktadır. 
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2.5.5 Materyal hazırlamada yapay zekâ 

Her öğrenci farklı öğrenme stiline sahiptir ve bu nedenle öğretmenlerin ders 

anlatırken birden çok duyuya hitap etmeleri gerekmektedir. Bunu yapabilmenin 

kolay ve etkili yollarından biri ise derslerde çeĢitli öğretim araç ve materyallerinden 

yararlanmaktır. Materyaller, doğru ve gerekli yerlerde kullanıldıklarında farklı 

duyulara hitap ederek çoklu öğrenme ortamı sağlarlar. Materyal geliĢtirmek ve 

geliĢtirilen aracı eğitim ortamlarında kullanmak öğrenmeye ciddi katkılar 

sağlamaktadır. Farklı türde bir materyal kullanımı hem öğrenci hem de öğretmen 

için yeni bir motivasyon kaynağıdır (Erdoğan ve Ġlhan, 2020).  

Dijital öğretim materyalleri: Öğretim amaçlı bilgisayarlar ya da mobil cihazlar gibi 

sayısal ortamlar aracılığıyla hazırlanmıĢ her türlü materyallerdir (Kardemir, 2018). 

Dijital materyal denilince akla animasyonlar, benzetimler, sunular, dijital metinler ve 

videolar gelmektedir (TaĢlıbeyaz ve Karaman, 2015). Dijital medya vasıtasıyla iletilen 

öğretim materyallerine dijital materyal olarak ayrıca vurgu yapılmakta ve bu 

materyallere örnek olarak dijital ders kitapları, uygulamalar ve çevrimiçi tamamlayıcı 

kaynaklar gösterilmektedir (Edson ve Thomas, 2016). Dijital öğretim materyalleri ile 

donatılmıĢ öğrenme yaĢantılarının öğrenenlerin bilgiye ulaĢmada hızlı, etkili ve istekli 

olmasını sağlayacağı belirtilmektedir (Yavuz-Konokman, 2019). 

Dijital öğrenme materyalleri dikkati toplama ve yoğunlaĢma konusunda geleneksel 

öğrenme materyallerine göre daha etkili olarak görülmektedir (Karademir-CoĢkun ve 

Alper, 2019). Dijital yerliler olarak ifade edilen günümüz öğrencilerinin doğasına uygun 

olan bu materyaller 21. yüzyıl öğretme-öğrenme ortamlarına katkı sağlayacak 

özelliktedirler. Bununla birlikte dijital materyaller geleneksel öğretme ortamlarında elde 

edilemeyen çok çeĢitli öğrenme fırsatları sunmaktadır (Kalyuga ve Liu, 2015). Dijital 

materyaller görsel, iĢitsel veya etkileĢimli birçok öğeyi içinde bulundurması açısından 

farklı öğrenme stili ve zekâ türlerine sahip öğrenciler için önemli bir kaynağı 

oluĢturmaktadır. Bununla birlikte dijital materyallerin, öğrencilerin bilgiyi seçmesini, 

organize etmesini ve kullanmasını kolaylaĢtırdığı belirtilmektedir (Zwart Van Luit vd., 

2017).  

Dijital öğretim materyallerinin sınıf içerisinde yer alması geliĢen teknolojiler ve 

yazılımlar ile daha kolay hâle gelmiĢtir. Teknolojinin geliĢimiyle beraber dijital 

öğretim materyali geliĢtirmeye yönelik birçok platforma rahatlıkla 
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ulaĢılabilmektedir. Bu platformların çoğu çevrimiçi olarak kullanılabilir. Ayrıca bu 

platformları ve araçları kullanmak için programlama ya da ileri derecede bilgisayar 

bilgisine sahip olmaya gerek yoktur ve bu platformlar ücretsiz kullanılabilecek 

uygulamalardır (Handerson ve Romeo, 2015).  

Özel gereksinimli öğrenciler için uygun materyallerin geliĢtirilmesi veya hazırlanması 

sürecinde göz önünde bulundurulması gereken en önemli noktalardan biri de 

materyallerin bireyselleĢtirilmesidir (Kostolányová vd., 2011). Yapay zekânın eğitimde 

kullanılması, öğretmenlere bireyselleĢtirilmiĢ öğretim materyalleri hazırlama ve doğru 

değerlendirmeler yapma konusunda yardımcı olabilir. Yapay zekâ öğrencilerin 

geleneksel öğrenme stillerini farklılıklarına göre uyarlamalarına destek olabilir ve 

böylece öğrencilerin öğrenme gereksinimlerini karĢılayacak nitelikte bir öğretim 

sunabilir. Eğitimciler, yapay zekâ araçlarını grafikler, videolar, sesler, sunumlar, 

çalıĢma sayfaları, etkileĢimli dersler ve testler gibi eğitim materyalleri ve multimedya 

içerikleri oluĢturmak ve düzenlemek için kullanılabilirler. Ayrıca öğretmenler konu 

kazanımları, öğrencilere yazıları hakkında için de bu araçlardan yararlanabilirler. 

Öğrenciler için sohbet robotları bireyselleĢtirilmiĢ öğrenme, yaratıcı düĢünme, 

değerlendirme, okuma, yazma ve araĢtırma için destek sağlayabilir (Trust vd., 2023). 

Yapay zekânın uyarlanabilir öğrenme sistemlerinde kullanılması, öğrencilerin bireysel 

olarak öğrenmelerine ve ilerlemelerine yardımcı olabilir. Yapay zekâ, karmaĢık 

okumaların özetlenmesine yardımcı olabilir, bir öğrenme etkinliğini tamamlamak 

için adım adım talimatlar sağlayabilir, herhangi bir konuda podcast ve video 

senaryoları üretebilir ve videolar hazırlayabilir. Yazma sürecinde (örneğin, beyin 

fırtınası, taslak hazırlama, dönüt verme, gözden geçirme, yayınlama) destek 

sunabilir, metin çevirebilir. Buna benzer birçok alanda yapay zekâ ve yapay zekâ 

destekli araçlar çeĢitli amaçlar için kullanılabilir (Kamalov, 2023). 

2.6 Yapay Zekâ ile Özel Gereksinimli Bireyler Ġçin Materyal Hazırlama 

Özel gereksinimi bireyler için materyal hazırlarken dikkate alınması gereken 

noktalardan biri, materyalleri bireyselleĢtirmektir. Her bireyin bireysel performansı 

farklı olduğundan her birey için mevcut materyaller olmayabilir. Bu durumla baĢa 

çıkmak için materyal geliĢtiricilerin öğrencileri iyi tanımaları gerekmektedir 

(Becker, 2001). Öğretmenler, öğrencilerin geliĢimini anlamalı ve her bir öğrencinin 

ihtiyaçlarına uygun öğrenmeyi tasarlamalıdırlar. Her öğrencinin güçlü ve zayıf 
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yönlerine uygun materyaller oluĢturmalıdırlar (Hallahan vd., 2020). 

Öğrencilere uygun hazırlanan öğretim materyalleri, kullanıcı ile materyal arasında 

bir iliĢki kurulmasına olanak tanır (Ampa, 2015). Ayrıca çeĢitli web araçları 

kullanılarak hazırlanan materyal ve içerikler, özel gereksinimli öğrencilerin motive 

edilmesinde önemli rol oynamaktadır (Lamsa vd., 2018). Bu materyaller, özel 

gereksinimli öğrencilerin öğrenme baĢarılarını artırabilir (Abidoğlu vd., 2017). 

Özel eğitimde materyal ve içerik hazırlamak için yapay zekâ araçlarının kullanılması, 

farklı yeteneklere ve öğrenme stillerine sahip öğrencilerin bilgiye eriĢimini iyileĢtirerek 

kapsayıcılığı ve eĢitliği teĢvik eder. Eğitim içeriğinin ve etkinliklerinin 

bireyselleĢtirilmesi, özel gereksinimli öğrencilerin gereksinimlerini karĢılamaya, 

akademik ilerlemelerini ve kapsamlı geliĢimlerini desteklemeye olanak tanır (Torres-

Cruz, 2022). Yapay zekâ araçları, öğrenmeyi bireyselleĢtirmek ve daha kapsayıcı ve 

eriĢilebilir bir eğitimi teĢvik etmek için yenilikçi fırsatlar sunmaktadır. Bu araçların 

potansiyelini keĢfetmeye ve kullanmaya devam ettikçe daha kapsayıcı ve eriĢilebilir bir 

eğitime doğru ilerlemek mümkün olabilir (Acosta-Vargas vd., 2022; Carrión-Toro vd., 

2020). Yapay zekâ destekli araçlar ile özel gereksinimli bireyler için materyallerin 

bireyselleĢtirilmesi hem öğrenci hem de öğretmen için iyi bir motivasyon kaynağı 

olabilir. Öğrenciye göre materyal hazırlamak için öğretmenlerin pedagojik becerilere ve 

pedagojik uzmanlığa sahip olduklarının göstergeleri Ģunlardır: 

 Yapay zekâ destekli araçların faydalı olabileceği alanları belirleyebilmek, 

 Sınıfta uygulamaya uygun mevcut yapay zekâ araçlarını ve kaynaklarını 

keĢfedebilmek, 

 Öğrenme ve eğitim yoluyla yapay zekâ araçlarını kullanma konusunda yeterliliğe 

sahip olabilmek, 

 Yapay zekâ araçları ile bireyselleĢtirilmiĢ öğretimsel içerikler hazırlayabilmek,  

 Hazırlanılan etkinlikleri, öğrencilerle test edebilmektir (Gimpel vd., 2023; Sok ve 

Heng, 2023; Torres-Cruz, 2022). 
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2.6.1 Materyal hazırlamada kullanılacak yapay zekâ destekli araçlar 

2.6.1.1 Çoklu tasarım araçları  

Microsoft Designer: Yapay zekâ destekli bir grafik tasarım uygulaması olan Microsoft 

Designer ile yapılan açıklamalara uygun fotoğraflar oluĢturma, sosyal medya 

gönderileri hazırlama, davetiyeler, dijital kartpostallar ve grafikler oluĢturulabilir. 

Ayrıca bu araç yoluyla, istenilen herhangi bir görsel oluĢturulabilir ve bu görsel 

sunumlarda kullanılabilir. Bu uygulama bilgisayara kısayol olarak da indirilebilir. 

Kullanımı oldukça kolay olan bu uygulama yoluyla istenilen içeriğin üretimi kısa sürede 

tamamlanmaktadır. Bu tezde sunulan görsellerin çoğu bu araç ile üretilmiĢtir (Microsoft 

Designer, 2024). 

Canva AI: Bu yapay zekâ tasarım üreticisi yoluyla oldukça kısa sürede kiĢiye özel, 

markalı ve dikkat çekici tasarımlar oluĢturulabilir. Bu uygulamayı kullanırken medyada 

neler görmek ya da yüklemek istendiği açıklanmalıdır. Ardından Magic Design 

profesyonel sosyal gönderiler, sunumlar ve hatta videolar hazırlar. Bu araç kodlama 

yapmayı veya tasarım becerilerinin geliĢmiĢ olmasını gerektirmemektedir (Canva, 

2024). 

Fliki AI: Bu yapay zekâ aracı eğitim içeriği oluĢturmak için tasarlanmıĢtır. Bu araç ile 

etkileĢimli sunumlar, testler ve uyarlanabilir öğrenme etkinlikleri gibi öğretici 

materyaller hazırlanabilir. Fliki AI belirli bir konuya ait bir metni otomatik olarak bir 

eğitim videosuna dönüĢtürebilir. Bu durum, öğretmenlerin öğrenme ortamını 

kolaylaĢtırıcı bir etkiye sahiptir (Nuramila vd., 2024). 

Piktochart: Bir Web 2.0 aracı olan Piktochart, profesyonel görünümlü bir tasarımı çok 

kısa sürede hazırlama imkânı sunmaktadır. Bu araç eğitim veya grafik tasarımla ilgili bir 

deneyim gerektirmemektedir. Sürükle ve bırak düzenleyicisi ile çok kısa sürede 

infografikler, broĢürler veya sunumlar oluĢturmaya yardımcı olmaktadır. Dolayısıyla, bu 

uygulamanın içerik üretmek ve bu içerikleri, fikirleri hedef kitleye sunmak için uygun 

bir araç olduğu söylenebilir. Ayrıca, ücretsiz olan bu aracın bulut hizmeti yoluyla pek 

çok kullanıcı farklı görselleĢtirme türlerinin bir kombinasyonunu kullanarak 

infografikler oluĢturmaktadır (Pictohart, 2024). 
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2.6.1.2 Dijital öykü sosyal öykü ve çizgi roman araçları 

Fictionfusion: Bu araç ile yapay zekâ destekli hikâyeler ve bu hikâyelere uygun 

karakterler oluĢturma, bu hikâyeleri tamamlama sağlanabilir. Hikâyeler bir bütün olarak 

veya bölümler Ģeklinde de yazılabilir. Ayrıca hikâyeler içinde diyaloglara da yer 

verilebilir. Hikâyenin bölümleri çıkarılabildiği gibi bu bölümler ekleme de yapılabilir 

(Fictionfusion, 2024). 

Pixton: Karikatür, çizgi roman ve hikâyeyi eğlenceli ve kolay yollarla oluĢturma 

aracıdır. Bu araç yoluyla içerikler daha etkileĢimli hâle getirilerek çeĢitli sunumlar, 

projeler ve ödevler hazırlanabilir. EtkileĢimli olan bu içerikler görsel hafızanın 

güçlenmesine de destek sağlayabilir. Pixton yoluyla öğretmenler, öğrencilerinin 

diyaloglar oluĢturmasına ve bu diyaloglar yoluyla sorularını cevaplandırmalarına destek 

sağlayabilir. Bu sebeple, bu uygulamanın yabancı dil veya dilbilgisi becerilerinin 

öğretiminde kullanılabilecek etkili bir araç olduğu söylenebilir (Pixton, 2023). 

Storybird: Bu uygulama yoluyla öğretmenler, farklı öğrenci gruplarının kendi 

hikâyelerinin oluĢturmalarını sağlayabilirler. Ayrıca Storybird ile birlikte öğrencilerinin 

hikâyeleri tamamlamaları ile ilgili grup çalıĢmaları yapılabilir. Bu bilgilere ek olarak, 

öğretmenler bu uygulamayı bir konunun öğrenimini desteklemek için bu hikâyeleri tıpkı 

bir yapboz gibi kullanabilirler (Nordin ve Anderson, 2019). 

Storyjumper: Storyjumper, çocuklara yönelik çevrimiçi kitap hazırlama platformudur. 

Bu platform, dijital öykü, sosyal öykü, çizgi roman oluĢturma için kullanılabilir. Bu 

uygulama yoluyla oluĢturulan hikâyelere uygun karakterler belirlenebilir ve bu 

karakterler uygun arka planlar ile sahnelenebilir. Bu hikâyelere metin eklenebilir veya 

bu metinler biçimlendirilebilir. Dolayısıyla bu uygulamanın çocuk kitaplarını kolaylıkla 

oluĢturmak için kullanılan bir araç olduğu ifade edilebilir. Bu sebeple, öğretmenler bu 

aracı öğrencilerine yaratıcı yazma sürecini öğretmek için de kullanabilirler (Rahimi ve 

Yadollahi, 2017). 

Voxxio: Bu uygulama daha çok içerik oluĢturucular için geliĢtirilmiĢtir. Dolayısıyla bu 

yapay zekâ aracı yoluyla içerik oluĢturucuları sözlü fikirlerini görsel olarak ilgi çekici 

hikâyelere dönüĢtürebilirler. Bu uygulamayı kullanırken kullanıcılar ilk olarak 

anlatılarını sözlü veya yazılı olarak tanımlarlar. Ardından Voxxio'nun yapay zekâ 

algoritması, bu anlatıları analiz ederek resimli bir dijital hikâyeye dönüĢtürür. Ayrıca 
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kullanıcılar, oluĢturulan hikâyede istedikleri sahneleri geliĢtirebilir, görselleri 

değiĢtirebilir ve metni düzeltebilirler. Hazırlanan içerik veya hikâye kitap formatında 

indirilebilir veya indirilen bu içerik paylaĢılabilir. Web sitesine Gmail ile üyelik 

iĢleminden sonra içerik oluĢturulmaya baĢlanabilir. Dolayısıyla, bu aracın kullanımının 

yaratıcı süreci hızlandırmada, fikir üretmede ve çizim yapmanın çeĢitli zorluklarını 

ortadan kaldırmada önemli avantajlar sunduğu söylenebilir (Voxxio, 2024). 

2.6.1.3 Çizim ve boyama sayfaları oluşturma araçları 

AutoDraw: Kullanıcıların daha hızlı ve kolay bir Ģekilde çizim yapmasına yardımcı 

olmak için tasarlanmıĢ, yapay zekâ destekli bir Web 2.0 aracıdır. Bu araçla çizime 

baĢlandığı anda, arkasındaki yapay zekâ desteği çizmeye çalıĢtığınız Ģeyi tanımaya 

çalıĢır. Daha sonra sizin çizdiklerinizi kendi veri tabanında olan benzer çizimlerle 

eĢleĢtirmeye çalıĢır. Bütün öğeler, üstten ―Bunu mu demek istiyorsunuz‖ listesinde 

küçük simgeler Ģeklinde görünür. Tüm bunlar yapılırken bu araç, profesyonel sanatçılar, 

tasarımcılar ve illüstratörler tarafından yapılan çizimleri kullanır (AutoDraw, 2024). 

Happypagesaı: Öğrenciler için uygun boyama sayfaları oluĢturulabilir. Ġstenilen 

boyama sayfası oluĢturulurken sadece istenilen Ģeyin yazılması yeterlidir. Talep edilen 

ve tasvir edilen yazıya göre boyama sayfası oluĢturur. Ayrıca hat seçenekleri ile boyama 

sayfalarındaki resimlerin ince veya kalın kalemler ile çizilebilmesinin de sağlamaktadır 

(Happypagesaı, 2024). 

Quick Draw: Yapay zekâ tarafından oluĢturulmuĢ bir çizim oyunudur. Oyun size 

ekranda çizmenizi istediği nesneyi söyler ve siz belirtilen süre içinde çizim yaparsınız. 

Aynı anda Google da çiziminizi tahmin etmeye çalıĢır. Bu çizimler, makine öğrenmesi 

araĢtırmalarına katkıda bulunmak amacıyla herkese açık olarak paylaĢılan dünyanın en 

büyük karalama veri setine eklenerek yapay zekânın öğrenmesine yardımcı olunur 

(Quick Draw, 2024). 

ColoringBook.ai: Bu araç kullanıcıların yükledikleri fotoğrafları yapay zekâ 

algoritmalarıyla boyama sayfalarına dönüĢtüren bir uygulamadır. Bu araç ile kullanıcılar 

fotoğraflarını çizim formatına dönüĢtürerek eğitim ve eğlence amaçlı kullanabilirler. 

Eğitim, sanat ve özel eğitim alanlarında kullanılabilen bu araç, oldukça kullanıĢlı ve 

pratiktir (ColoringBook.ai, 2025). 
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2.6.1.4 Zihin ve kavram haritası oluşturma araçları 

Mymap: Yapay zekâ destekli ücretsiz zihin haritası aracıdır. MyMap ile kullanıcılar, 

düĢüncelerini ve kavramlarını görsel olarak temsil eden zihin haritaları oluĢturarak 

karmaĢık fikirleri daha kolay kavramalarını sağlayabilir (Mymap, 2024). 

Chatmind: Yapay zekâ ile sohbet tarzında geliĢen kavram haritası oluĢturma 

aracıdır. Sohbet kısmında istenilen konunun kavram haritasının belirtilmesi 

yeterlidir. Bu uygulama ile çok hızlı bir Ģekilde kavram haritası hazırlanmaktadır. 

Kavram haritasına ekleme veya çıkarma yapılabilir. Sohbet kısmında yeni öneriler 

istenebilir. OluĢan kavram haritası, indirilebilir veya paylaĢılabilir (Chatmind, 

2024). 

Wisemaping: Ücretsiz çevrimiçi zihin ve kavram haritası oluĢturmaya yönelik, kolay 

ve kullanıĢlı bir Web 2.0 aracıdır. Wisemaping ile çok kısa sürede çok iyi zihin ve 

kavram haritaları elde edilebilir. Wisemapping, açık kaynak kodlu ve ücretsiz bir 

kavram haritası oluĢturma aracıdır. Bu iĢbirlikçi araç, projelerinizde veya 

derslerinizde kullanabileceğiniz özelliklere sahiptir. Eklenen kavramlara notlar ve 

linkler ekleyebilme özelliği dikkat çekicidir (Wisemaping, 2024). 

Gitmind: Düzenli ve renkli zihin haritaları ortaya koyan, akıĢ Ģemaları, 

organizasyon Ģemaları, diyagramlar ve kulvarlarla kalıpların dıĢında düĢünerek, 

girdi ve çıktıyı sürekli iyileĢtirerek hem estetik hem de güncellenebilir bir taslak 

oluĢturma imkânı sunan bir web 2.0 aracıdır (Gitmind, 2024).  

Diagramming AI: YZ komutları aracılığıyla diyagramları hemen oluĢturup 

güncellemekle kalmaz, aynı zamanda özelleĢtirilmiĢ öneriler ve geliĢmiĢ koĢullar 

için yapay zekâ ile diyalog kurmaya imkân sağlar. Ayrıca süreç diyagramlarını 

oluĢturmayı son derece kolay ve dinamik hâle getirir. Ayrıca projelerin düzenli ve 

eriĢilebilir kalmasını sağlayan depolama ve eriĢim sistemi de mevcuttur. Kesintisiz 

diyagram çizimi, hızlı düzenleme, esnek dıĢa aktarma, diyagram ve renk seçeneği 

sunma gibi özellikleri ön plana çıkmaktadır (Diagramming AI, 2024). 

2.6.1.5 Sunum oluşturma araçları 

GammaAI: Yapay zekâ teknolojisi ile saniyeler içinde profesyonel görünümlü 

sunumlar oluĢturmanıza olanak tanır. Kendi hazırladığınız belgeyi yükleyebilir veya 

bu uygulamadan istediğiniz konuyla ilgili bir sunum isteyebilirsiniz. Sohbet 
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bölümünde yeni talepler ile tüm tasarımı değiĢtirebilirsiniz. Videolar, GIF’ler ve 

interaktif grafikler ekleyerek çok çeĢitli Ģablonlar üzerinden sunumlarınıza canlılık 

katabilirsiniz (GammaAI, 2024). 

Office365: KoĢullara uygun kurumlardaki öğrenciler ve eğitmenler Word, Excel, 

PowerPoint, OneNote ve Ģimdi Microsoft Teams’i ve diğer sınıf araçlarını da içeren 

Office 365’e kaydolabilir. Buradan online olarak daha hızlı içerik geliĢtirilebilir. 

Sunumlar daha renkli ve içeriğe uygun bir biçimde tasarlanabilir. Normal Office 

programına göre daha verimli ve pratiktir (Office365, 2023). 

Tomeapp: Sürükleyici anlatılar oluĢturmak ve paylaĢmak için tasarlanmıĢ 

yapay zekâ destekli bir araçtır. Metin ve görsellerle tamamlanan anlatılar, 

sunumlar ve ana hatlar oluĢturmak için belirli bir istem üzerine çalıĢır. Ayrıca, 

kullanıcıların bağlamı artırılmıĢ yeni sayfalar eklemesine izin verir. Word 

dosyalarını, özetleri veya uzun formatlı içerikleri kısa sunumlara veya 

özetlere dönüĢtürmek mümkündür. Kullanıcılar metni ton ve uzunluğa göre 

yeniden yazabilir, görüntü stillerini ayarlayabilir ve görüntü çıktılarını 

düzenleyebilir. Ayrıca, statik sunumları etkileĢimli deneyimlere dönüĢtürme 

imkânı sunar. Yapay zekâ destekli araç, içeriği her cihaza uyacak Ģekilde ayarlar ve 

sürükleyici bir tam ekran görüntüleme deneyimi sunar (Tomeapp, 2024).  

Prezi: Sunum, video ve inografikler için kullanılan bir Web 2.0 aracıdır. Dikkat çekici 

bir Ģekilde hareketli sunum fırsatı vermekle birlikte sunuyu video formatında 

yakınlaĢtırır veya uzaklaĢtırır. Kullanımı için aylık üyelik gerekmektedir. Prezi-

PowerPoint sunumu, geliĢen öğrenme ortamının bir sonucudur ve PowerPoint 

sunumlarını Prezi'nin yakınlaĢtırma ve uzaklaĢtırma efektleriyle birleĢtirir. Bu yeni 

öğrenme ortamı, öğrenciler için etkileĢimli ve eğlenceli bir öğrenme deneyimi 

sunmayı hedefler. Tüm öğrenme alanlarında bu etkileĢimli sunumların 

geliĢtirilmesi, öğrencilerin öğrenme hedeflerine daha verimli bir Ģekilde 

ulaĢmalarına yardımcı olmayı amaçlar (Rosmiati ve Siregar, 2021) 

Canva: Logo, el ilanı, kolaj, sunum, broĢür, el kitapçığı, afiĢ gibi materyallerin 

hazırlanmasında kullanılan çok yaygın ve kullanıĢlı bir Web 2.0 aracıdır. Özel boyut, 

renkli içerik ve çeĢitli taslaklar ile zengin bir içerik sunmaktadır. Erdal (2021), inografik 

tasarımda kullanılan web teknolojilerinin karĢılaĢtırılması ile ilgili yaptığı çalıĢmada 

Canva’nın dil desteği açısından diğer araçlardan ayrıldığını ortaya koymuĢtur. 
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Canva’nın yapay zekâ desteği video ve görüntü oluĢturmada iyi sonuçlar ortaya 

koyabilir. Kullanıcılar, basit bir açıklama girerek saniyeler içinde görüntüler elde 

edebilirler. Canva'nın bu özelliği gereksinimlerinize uygun yüksek kaliteli görseller 

üretebilir. Ayrıca Canva, birçok plan seçeneği de sunmaktadır. Eğitimciler pro sürmünü 

ücretsiz kullanabilirler. Bundan yararlanmak için Canva’nın resmi birimine görev 

belgesinin gönderilmesi yeterli olacaktır. 

2.6.1.6 Eğitici oyun oluşturma araçları  

Puzzlemaker: Öğretmenler, öğrenciler ve veliler için bir bulmaca oluĢturma aracıdır. 

Kendi kelime listelerinizi kullanarak özelleĢtirilmiĢ kelime aramaları, geçitler, 

matematik bulmacaları ve daha fazlasını oluĢturma ve yazdırma olanağı sunar 

(Puzzlemaker, 2024). 

Mentimetre: Kelime bulutları, anketler ve testler oluĢturmak için ideal bir Web 2.0 

aracıdır. Hem soru sorma hem de anında etkileĢim kurmaya olanak sağlar. Görsel ve 

renkli grafikler ve bulmaca kalıpları bu uygulamanın içerisinde yer almaktadır. 

Mentimetre çoğu web tarayıcısında ve mobil cihazda mevcuttur. Öğretmenler 

mentimetre sayfasından kaydolduktan sonra etkileĢimli içerik oluĢturabilirler. 

Wordart: Renkli kelime bulutu oluĢturma aracıdır. Ücretsiz ve çevrimiçi olarak 

kullanılabilir. Kaydolmadan etiket bulutu, kelime kolajı veya kelime bulutu Ģeklinde 

tasarım yapılabilir. Wordart, seçtiğiniz kelimeleri bir araya getirerek eğlenceli bir 

kelime bulutu oluĢturan bir araçtır. Bu kelime bulutları sayesinde sınıflarınızı 

renklendirebilir ve derslerinizi daha eğlenceli hâle getirebilirsiniz. Wordart'ın 

kullanıĢlılığı size birçok konuda yardımcı olabilir (WordArt, 2024). 

Kahoot: Oyun, bulmaca ve değerlendirme amaçlı bir araĢtır. Bu araç ile herhangi bir 

konuda hakkında eğlenceli oyunlar oluĢturmak mümkündür. Kahoot’da hesap 

oluĢturan herkes kolayca test, anket, tartıĢma vb. oluĢturabilir. Kahoot sahip olduğu 

eğlenceli oyun yapısının yanında zengin ses ve görsel seçenekleri ile de oldukça ilgi 

çekicidir. Ayrıca oluĢturduğunuz oyunlar ile ilgili katılımcıların performanslarını 

analiz edebileceğiniz raporlar alabilmeniz mümkündür (Kahoot, 2024). 

Flippity: Bu araç ile eğitici oyunlar tasarlamak veya eğlenceli materyaller 

hazırlamak mümkündür. Bilgisayara veya tablete indirmeden daha önce hazırlanan 

tablolar veya excel dosyalarını renkli ve eğitici oyunlar dönüĢtürmek için dosyaları 
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Flippity uygulamasına yüklemek yeterlidir. Bu aracın kullanımı için üye olmak 

yeterlidir. Ancak bazı eğitici oyunlar site üzerinden hazırlanırken bazı oyunların da 

tablolar üzerinden hazırlandığı görülmektedir. Tablolar üzerinden hazırlanan oyun 

ve etkinliklerin nasıl hazırlanacağı adım adım sitede belirtilmiĢtir (Flippity, 2024). 

Wordwall: Dili Türkçe olarak ayarlanabilen çoktan seçmeli, eĢleĢtirme yapma, 

doğru-yanlıĢ, sürükle-bırak gibi farklı türlerde interaktif testler oluĢturmaya imkân 

sağlayan oyunlaĢtırma tabanlı olarak hazırlanan bir çevrimiçi değerlendirme 

aracıdır. Kullanımı oldukça basittir. Belirli bir sayıda içerik oluĢturmayı ücretsiz 

olarak sağlamaktadır. Wordwall kullanımı için üyelik yeterlidir. Site üzerinden 

istenilen etkinlik türü seçilebilir ve etkinlikler özelleĢtirilebilir (Wordwall, 2024). 

2.6.1.7 Ses ve metin dönüştürme araçları  

Speechgen: Dil desteği olan ve her dile özgü kiĢilerin seslendirmelerine olanak tanıyan 

metinleri diyalog hâline getirme aracıdır. Bu araç, ses perdesi, ses hızı ve karĢılık 

diyalog seçeneklerini oluĢturma imkânı da sunmaktadır. Kullanım için üye olduktan 

sonra ilgili alana metni yapıĢtırmak yeterlidir  

1000'den fazla ses seçeneği ile kullanıcılar farklı ton ve aksanlarda seslendirme 

yapabilir.  

150'den fazla dil desteği ile dünya genelinde çeĢitli dillerde metinler seslendirilebilir.  

GeliĢmiĢ yapay zekâ teknolojileri kullanarak doğal ve akıcı bir seslendirme sunar. Basit 

bir arayüze sahiptir, bu da kullanıcıların metinlerini kolayca yükleyip seslendirmeleri 

yapmalarını sağlar (Speechgen, 2024).  

Murf AI: Bu araç, ilgili metni çok farklı ses seçenekleri sunmakla birlikte bu sesleri 

doğal seslere dönüĢtürmeye olanak sağlayan güçlü bir yapay zekâ odaklı metinden sese 

dönüĢtürme aracıdır. Murf AI, 120 dil ve aksanda 20'den fazla yapay zekâ ses aktörünü 

kullanarak yüksek kaliteli ses içeriği oluĢturan bir ses oluĢturma platformudur. 

Kullanıcıların metinden sese geçiĢ yaparak, çeĢitli dillerde ve tonlamalarda gerçekçi 

sesler yaratmalarına olanak tanır. Bunun yanı sıra sesli konuĢmaları ve konuĢma 

dosyalarını metin dosyalarına dönüĢtürebilir (MurfAI, 2024). 
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Otter AI: Sözlü içeriği yazılı metne çeviren yapay zekâ destekli bir deĢifre programı. Bu 

yapay zekâ, anlık olarak gerçekleĢen konuĢmaları, toplantıları, dersleri ve diğer ses 

kaynaklarını yüksek doğruluk düzeyiyle yakalayıp deĢifre edebiliyor (Otter AI, 2024). 

TurboScribe: Ses kaydı veya video içeriğini metne dönüĢtüren bir yapay zekâ aracıdır. 

Kullanıcıların sesli içerikleri hızlı ve doğru bir Ģekilde yazılı metne çevirerek zaman 

tasarrufu yapmalarına yardımcı olur. Bu tür araçlar, otomatik konuĢma tanıma 

teknolojileri kullanarak, toplantılar, seminerler veya podcastler gibi çeĢitli sesli 

içerikleri hızlı bir Ģekilde belgelemek için ideal bir çözüm sunar. TurboScribe gibi 

araçlar, kullanıcıların içeriklerini düzenlemesine, paylaşmasına veya analiz etmesine 

olanak tanır. Günde 3 ses dosyasının ücretsiz bir Ģekilde yazıya döker.  

2.6.1.8 Video ve animasyon oluşturma araçları  

Simpleshow: Kullanımı kolay, yapay zekâ destekli bir video oluĢturma platformuyla 

basit ve ilgi çekici videolar oluĢturmaya olanak sağlar. Zengin bir dijital içerik 

hazırlamaya olanak sağlayan bu uygulama, ekip desteği gibi hizmetleri de 

bulunmaktadır. Bu Web 2.0 aracını diğer araçlardan ayıran önemli özelliklerin 

baĢında yapay zekâ destekli olmasıdır (Simpleshow, 2024). 

Animated Drawings: Karakter beyaz bir kâğıt üzerine çizilir. Boyama yapmak tercihe 

bağlıdır. Daha sonra kamera ile çizilen karakterin fotoğrafı çekilir ve Animated 

Drawing uygulamasına yüklenir. Karakteri animasyona çevirmek basit birkaç adımda 

tamamlanır (Animated Drawings, 2024). "Animated drawings" (hareketli çizimler), 

zaman içinde hareket ve değiĢim gösteren illüstrasyonlardır. Genellikle Ģu türlerde 

olabilir: Ġki boyutlu düzlemde yapılan, çerçeve oluĢturulan animasyonlar ile üç boyutlu 

modelleme ile oluĢturulan, daha gerçekçi görünüm sağlayan animasyonlardır. 

VideozenAI: Ekran kaydı, video yükleme, toplantı kayıtlarını sesli videolara dönüĢtüren 

yapay zekâ destekli video oluĢturma aracıdır. Ġstenilen videoyu anlatan komut dosyasını 

komut dosyası düzenleyicisine yükledikten sonra özel seçenekler ile video oluĢturma 

süreci baĢlamaktadır. Senaryoları sahneye dönüĢtürme, videoya daha fazla bağlam 

eklemek için otomatik olarak oluĢturulan sahneleri manuel olarak düzenleme seçeneği 

de sunmaktadır. Bunun yanı sıra doğal seslerden seslendirmeler yapabilirsiniz. Ayrıca, 

profesyonel seslendirme de yükleyebilir veya kendi sesinizi kaydedebilirsiniz. 

RunwayML: Metni görsel olarak daha çekici hale getiren, metin veya fotoğrafları 
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videolara dönüĢtüren yapay zekâ destekli bir platformdur. Bu platform, dijital hikâye 

anlatımında ve içerik oluĢturmada baĢarılı sonuçlar sunmaktadır. DıĢarıdan dosya 

yüklemeye açık olan bu platform, videodan videoya, metinden videoya, fotoğraftan 

videoya, fotoğraftan fotoğrafa dönüĢtürmeyi de sağlayabilmektedir. 

Mango AI: kullanıcılara portre resimlerini ve metinlerini yükleyerek konuĢan avatar 

videoları oluĢturma imkânı sunan bir yapay zekâ video oluĢturucusudur.  

Renderforest: çevrimiçi bir video yapım platformudur. Kullanıcılar, hazır Ģablonlar, 

animasyonlar, müzikler ve efektler kullanarak kolayca profesyonel görünümlü 

videolar oluĢturabilirler. Renderforest, reklam videoları, animasyonlar, logo 

animasyonları, slayt gösterileri ve daha fazlası gibi çeĢitli video türlerini destekler. 

Bu platform, kullanıcıların kendi videolarını oluĢturabilmeleri için önceden 

hazırlanmıĢ Ģablonlar veya tamamen özelleĢtirilebilir özellikler sunar. Renderforest, 

video prodüksiyonunda yeni olanlar için bile kolay bir arayüz sağlar. Kullanıcılar, 

kendi logolarını yükleyebilir ve seçtikleri Ģablonları kiĢiselleĢtirebilir. Renderforest, 

ücretsiz ve ücretli planlar sunar. Ücretsiz plan sınırlı özellikler sunarken ücretli planlar 

daha fazla özellik ve yüksek çözünürlük sunar (Renderforest, 2024).  

Powtoon Imagine: Herhangi bir belgeyi veya fikri videoya dönüĢtüren hepsi bir arada 

bir yapay zekâ video paketidir. Platform, kullanıcıların yaratıcı kontrolü elinde 

tutmasına ve kendilerine özgü içerikler üretmesine olanak tanıyan, tamamen 

uyarlanabilir Ģekilde tasarlanmıĢtır. Yapay zekâ araçlarının kapsamlı kataloğunda, statik 

dosyaları, belgeleri, sunumları ve daha fazlasını ilgi çekici videolara dönüĢtürebilen bir 

yapay zekâ belgeden videoya dönüĢtürme özelliği de yer alıyor. Ayrıca, kullanıcının 

yaratıcı özelliklerine göre profesyonelce yazılmıĢ video senaryoları üreten bir yapay 

zekâ senaryo yazarı da içerir. Powtoon Imagine, metinden doğal sesli seslendirmeler 

üreten yapay zekâ metinden sese dönüĢtürme özelliği ve dudak senkronizasyonu ve ses 

seçenekleriyle gerçekçi, gerçekçi video deneyimleri sunan yapay zekâ avatarlarıyla 

videoların gerçekçiliğini daha da artırır. 

2.6.1.9 Ders içeriği oluşturma araçları  

Mathigon (Polypad): Matematik öğrenmek için çevrimiçi bir araç olan Philipp 

Legner'ın oluĢturduğu sanal manipülatifler sunan bir araçtır (Bourassa, 2020). 

Polypad, bir tuval üzerine manipülatifleriyle matematiği keĢfetmek ve öğrenmek 
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için zengin bir içerik alanı sunmaktadır. Ayrıca yapay zekâ desteğinin olduğu ayrı 

ders koleksiyonları da mevcuttur (Mathigon, 2023). Polypad, öğretmenler ve 

öğrenciler tarafından kullanılabilen zengin interaktif dijital manipülatifler 

programıdır. Ayrıca Polypad bilgisayar, tablet gibi teknolojik araçlarda internete 

bağlı olmadan da kullanılabilen ve Türkçe dil desteği de sunan bir matematik 

aracıdır (Övez-Dikkartın, 2021). 

MagicSchool AI: Eğitim kurumları ve öğretmenlere çeĢitli öğretim görevlerinde 

destek sağlamak amacıyla geliĢtirilmiĢ bir sistemdir. Bu görevler arasında ders 

planları oluĢturma, değerlendirmelerin geliĢtirilmesi, değerlendirme listeleri 

hazırlama ve öğretmenlere belirli derslerde rehberlik etme gibi iĢlemler 

bulunmaktadır. Platform, 60'tan fazla araçtan faydalanmaktadır. Kullanıcılar, 

MagicSchool AI uygulaması üzerinden öğrencilerinin sınıf düzeyine ve anlama 

seviyelerine göre çıktıları bireyselleĢtirebilirler. Ayrıca platform, öğrenciler 

arasındaki duygusal öğrenmeyi teĢvik eden ve olumlu etkileĢimleri destekleyen 

özellikleri bir araya getirerek akademik destekten öteye geçmektedir. 

MagicSchool'un sunduğu imkânlar sayesinde, öğretmenlerin ders planlamaları, 

değerlendirme yapmaları, BEP oluĢturmaları çok daha kolay ve pratik hâle 

gelmektedir (MagicSchool AI, 2024). 

2.6.1.10 Müzik ve şarkı oluşturma araçları  

SunoAI: Hem çocuklara hem de yetiĢkinlere özgü müzikler yapmak bu araç ile çok 

kolay hâle gelmiĢtir. Sanatçıların ve müzik tutkunlarının ilgisini çeken bu araç, 

ücretsiz olarak anında MP3 Ģarkıları oluĢturma imkânı sunar. Kullanıcılar, müziğin 

Ģarkı sözlerini, tarzını ve baĢlığını seçebilirler. Bu da yüksek düzeyde kiĢiselleĢtirme 

sağlar. Bu yapay zekâ destekli araç, herkesin müzik yeteneği veya teknik 

bilgisinden bağımsız olarak eriĢebilmesini amaçlar. Platformun kullanıcı dostu ara 

yüzü, kesintisiz müzik oluĢturmayı ve indirmeyi kolaylaĢtırır. Ayrıca, çeĢitli 

kullanıcılar tarafından oluĢturulan orijinal müzikleri sergileyerek onların 

yeteneklerini diğer kullanıcılar ile paylaĢır. OluĢturulan Ģarkılar kolayca indirilebilir 

ve çevrimdıĢı dinlenebilir. Bu da kullanıcı deneyimini artırır. Suno AI V3 Müzik 

OluĢturucu, teknoloji ile sanat arasındaki sınırları bulanıklaĢtırarak benzersiz bir 

müzik yaratma yaklaĢımı sunar ve sonsuz müzikal keĢif ve yenilik sağlar (SunoAI, 

2024). 



57 
 

Boomy: Bu araç kullanıcılara belirli bir tarz veya duygu seçme özgürlüğü verir ve 

sonrasında onlar için özel bir parça oluĢturmaya olanak tanır. Boomy kullanıcıları, 

dans müziği, geleneksel, akustik, rap, lofi ve diğer birçok farklı türde Ģarkılar 

oluĢturabilir. Kullanıcılar kategori seçtikten sonra, Boomy'nin yapay zekâsı temel 

bir döngü oluĢturur. Daha sonra kullanıcılar müziği düzenleyebilir ve kendi 

Ģarkılarını ekleyebilirler. Müzik oluĢturma iĢlemi tamamlandıktan sonra, kullanıcılar 

müzik hakkında bir kapak ve diğer bilgileri ekleyebilir veya albüm oluĢturabilirler. 

Kullanıcılar, albüm veya tek Ģarkıdan memnun kaldıklarında müziklerini sosyal 

medya platformlarında paylaĢabilirler (Boomy, 2024). 

AI Music Generator: Yapay zekâ teknolojilerini kullanarak müzik oluĢturan bir yazılım 

veya araçtır. Bu sistemler, belirli bir tarz veya türde müzik üretmek için öğrenilmiĢ 

model ve algoritmalar kullanır. Genellikle, aĢağıdaki parçalar üzerinden çalıĢırlar: 

Suno: OpenAI tarafından geliĢtirilen bir AI müzik üretim aracıdır. Kullanıcıların belirli 

girdilere dayanarak yeni müzik parçaları oluĢturmasına olanak tanır. Suno, özellikle 

kullanıcıların ses, melodi ve ritim gibi unsurları kontrol ederek özelleĢtirilmiĢ müzikler 

yaratmalarına imkân sağlar. Kullanıcılar, müziğin tarzı, tonu veya içeriği hakkında 

belirli girdiler sağlayarak istedikleri sonuca ulaĢabilirler. Farklı müzik türleri üretme 

yeteneği sayesinde, çeĢitli projeler için kullanılabilir. Genellikle kolay kullanımlı bir 

arayüze sahip olduğu için müziğe yeni baĢlayanlar için de eriĢilebilir. 

2.6.1.11 Web sitesi oluşturma araçları  

B12: Yapay zekâ ile ücretsiz web sitesi oluĢturma aracıdır. Yapay zekâ desteği ile 

web sayfaları, blog gönderileri ve e-postalar için taslakları bir dakikadan kısa sürede 

hazırlar. Ödemeler, faturalandırma, çevrimiçi planlama, e-imzalar ve e-posta 

pazarlaması gibi tüm gereken araçlarla sitenizi hızlıca günceller (B12, 2024). 

10web: Kullanıcılar, yapay zekâ tarafından oluĢturulan içerik ve görsellerle kolayca 

web siteleri oluĢturabilir veya mevcut sitelerini yeniden düzenleyebilirler. Ayrıca bu 

araç, E-ticaret, otomatik barındırma hizmeti, sayfa hızı artırıcı gibi farklı araçlar ve 

hizmetler de sunmaktadır. Kullanıcılar, iĢletmeleriyle ilgili basit soruları yanıtlayarak 

yapay zekâ tarafından özelleĢtirilmiĢ içerik ve görseller elde edebilir ve web 

sitelerini kolayca tamamlayabilirler (10web.io, 2024). 
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Wishpond AI:  Web sitesi oluĢturmada hızlı ve kullanıĢlı yapay zekâ destekli 

bir araçtır. Kullanıcılar, Wishpond AI aracını kullanarak öğeleri sürükleyip 

bırakarak web sitesi tasarımlarını kolayca düzenleyebilirler. Tasarımlar, farklı 

cihazlar için optimize edilerek her platformda görünür ve hızlı bir Ģekilde 

yüklenir. Wishpond AI, web sitesi oluĢturma aracının yanı sıra sosyal medya 

eklentileri, pazarlama hunileri, randevu rezervasyonları, e-posta pazarlaması, 

pazarlama otomasyonu, müĢteri veri tabanı, satıĢ otomasyonu, açma ve ödeme 

seçenekleri gibi birçok farklı özellik sunar (WispondAI, 2024). 

2.6.1.12 Diğer araçlar (Çözüm Asistanı, Chat Bot…) 

ChatPDF: KarmaĢık sorulara hızlı ve doğru yanıtlar sağlayarak çalıĢma 

yönteminizi kolaylaĢtırır. Zaman kazandırır, PDF içeriğini daha iyi anlamanıza 

yardımcı olur ve araĢtırmayı daha kolay hâle getirir. Sayfalar arasında arama 

yapmadan anında kesin cevaplar alabilirsiniz. ChatPDF’nin gücünden günlük 

ücretsiz olarak faydalanılabilir. ChatPDF dil engellerini ortadan kaldırır ve böylece 

farklı dillerdeki belgeleri kolayca anlayabilirsiniz. AraĢtırma makaleleri veya 

sözleĢmeler fark etmeksizin, kendi dilinizde fikir edinmek için hiç 

zorlanmayacaksınız. Dosyalarınızın ve verilerinizin güvenli, gizli ve kolayca 

yönetilebilir olduğu güvenli depolama alanı sayesinde verileriniz kontrol altındadır 

ChatPDF, 2024). Web tarayıcıları için geliĢtirilmiĢ bir yapay zekâ asistanıdır. 

Side.ai, kullanıcıların web sayfalarında okuma ve yazma iĢlemlerini daha verimli bir 

Ģekilde yapmalarına yardımcı olur. Ayrıca resimler oluĢturma ve düzenleme, metin 

yazma, yapay zekâ destekli sohbetler gibi çeĢitli özelliklere sahiptir.  

Sider AI: Sider AI’nin baĢlıca özellikleri Ģunlardır: web sayfalarında metin okuma ve 

yazma iĢlemlerini kolaylaĢtırma, resim oluĢturma, düzenleme ve metinlerle birleĢtirme, 

yapay zekâ destekli sohbetler ve metin analizi yapabilme yetenekleri. Bu asistan, 

kullanıcıların iĢ akıĢlarını hızlandırarak verimliliklerini artırmalarına destek olur. 

Side.ai, Chrome, Safari ve Edge gibi tarayıcılara eklenebilen bir yapay zekâ asistanıdır 

ve farklı platformlarda kullanılabilir. Kullanıcıların günlük internet deneyimlerini daha 

akıllı ve etkin bir hale getirmeye yardımcı olur (Sider AI, 2024).  

Microsoft Copilot: ĠĢletim sistemi ve programlarında kullanıma sunduğu yapay zekâ 

tabanlı bir yardım asistanıdır. Copilot, onu çağırdığınız uygulamaya bağlı olarak farklı 

görevleri yerine getirebilir. Microsoft'un yapay zekâ asistanı, yazılı ve sözlü sorularınıza 
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yanıt verecek Ģekilde tasarlanmıĢtır. Öğrenmek istediğiniz veya yapay zekâ asistanına 

yaptırmak istediğiniz Ģeyleri yazarak veya söyleyerek belirtebilirsiniz. Copilot, DALL-E 

3 görüntü oluĢturucuyu desteklemektedir. Sizin için yaratıcı çizimler yapmasını 

isteyebilirsiniz. Beğenmediğiniz görselleri daha fazla geliĢtirmesi için komutlar 

verebilirsiniz. Yapay zekâ asistanı ile Word’de taslak oluĢturabilir, Excel’de karmaĢık 

formüller yazabilir, PowerPoint’te slaytlar hazırlayabilir, Microsoft Teams için toplantı 

gündemi ve programı ayarlayabilirsiniz. 

Deepseek: YZ ve makine öğrenmesi alanlarında, özellikle derin öğrenme tekniklerini 

kullanarak veri odaklı problemleri çözmeyi amaçlayan bir araĢtırma veya uygulama 

platformu olarak tanımlanabilir. Bu tür sistemler, genellikle Ģu amaçlarla kullanılır: 

Google’ın yapay zekâ sistemlerine entegre ettiği yeni bir dil modeli ve Google Gemini: 

yapay zekâ platformudur. Bu model, metin, görüntü ve diğer veri türlerini iĢleme 

yeteneği sayesinde geniĢ bir uygulama yelpazesine sahiptir. Google Gemini, Google'ın 

Bard chatbot'u gibi çeĢitli ürünlerde dile dayalı sorunları çözmek, bilgi sağlamak ve 

etkileĢimli deneyimler sunmak için kullanılmaktadır. 

2.7 Ġlgili AraĢtırmalar  

2.7.1 Öğretmenler ile ilgili araĢtırmalar 

Türker-Yıldırım vd. (2023), Özel eğitim öğretmenlerinin akademik beceri öğretiminde 

materyal kullanımına yönelik deneyimlerinin incelenmesini amaçladıkları araĢtırmaya 

15 özel eğitim öğretmeni katılmıĢtır. Özel eğitim öğretmenleri ile yarı yapılandırılmıĢ 

görüĢmeler gereçekleĢtirilmiĢtir.  AraĢtırma bulguları özel eğitim öğretmenlerinin 

akademik becerilerin öğretiminde materyal kullanımına iliĢkin çeĢitli zorluklar 

yaĢadıklarını ortaya koymaktadır. Ayrıca öğretmenlerin büyük oranda materyal 

desteğine ihtiyaç duydukları, mevcut materyalleri uyarlama konusunda sınırlı beceriye 

sahip oldukları ve teknolojik altyapı eksiklikleri nedeniyle dijital araçları öğretim 

süreçlerine entegre edemedikleri vurgulanmıĢtır.  

WanBin ve Yan (2025) özel eğitim öğretmenlerinin öğretimde bilgi iletiĢim 

teknolojilerini kullanımını etkileyen faktörleri inceldekileri araĢtrımaya 550 özel eğitim 

öğretmeni katılmıĢtır. Nicel olarak tasarlanan bu araĢtırmada veriler anket aracılığıyla 

toplanmıĢtır.  AraĢtırma bulgularına göre özel eğitim öğretmenlerinin eğitimde biliĢim 

teknolojilerini kullanmalarını etkileyen faktörlerin çok yönlü ve karmaĢık olduğunu 
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ortaya koymaktadır. Bu faktörler özel eğitim öğretmenlerinin biliĢim teknolojileri ile 

ilgili bilgi eksiklikleri, yüksek maliyetler, yetersiz teknolojik kaynaklar, öğretmenlerde 

özgüven ve deneyim eksiklikleri, yeterli yazılım desteklerinin olmaması, dijital 

okuryazarlık eksiklikleri olarak belirtilmektedir. AraĢtırmada okulların, öğretmenlerin 

ve diğer paydaĢların bu sorunları gidermek için gerekli önlemleri almaları gerektiği 

vurgulanmaktadır. 

Özer-ġanal (2023), özel eğitim öğretmenlerinin dijital ölçme araçlarına iliĢkin 

görüĢlerini ortaya çıkarmak amacıyla yaptığı araĢtırmada odak grup görüĢmeleri yoluyla 

38 özel eğitim öğretmeninden çalıĢma verilerini toplamıĢtır. AraĢtırmada elde edilen 

bulgular; zorluklar ve fırsatlar olarak iki ana tema altında toplanmıĢtır. Zorluklar 

temasında bilgi-yetersizliği, müfredat uyumu, zaman yönetimi, teknoloji entegrasyonu 

ve maliyet gibi alt baĢlıklar ön plana çıkarken; fırsatlar temasında sanal sınıf 

uygulamaları, dijital çantalar, bireyselleĢtirilmiĢ sınavlar ve geri bildirim gibi olumlu 

baĢlıklar ön plana çıkmıĢtır. Öğretmenler, dijital araçların kullanımındaki zorlukların 

çoğunu bilgi ve beceri eksiklikleri nedeniyle yaĢadıklarını ifade etmiĢlerdir.  

Galindo-Domínguez vd. (2024) yaptıkları nicel araĢtırmada, sınıflarda YZ araçlarını 

kullanımını belirlemek için 445 ilkokul, ortaokul ve yükseköğretim öğretmeninden 

veriler toplamıĢtır. AraĢtırma bulgularına göre, öğretmenlerin genel olarak eğitimde 

yapay zekâya karĢı olumlu bir tutuma sahip olmalarına rağmen, yalnızca %25'inin YZ 

destekli araçları dâhil ettiği ortaya çıkmıĢtır.  

Çay vd. (2020), özel eğitim okulunda çalıĢan özel eğitim öğretmenlerinin yardımcı 

teknoloji kullanımına yönelik deneyimlerinin ve görüĢlerinin belirlemek amacıyla yaptıkları 

araĢtırmada sekiz özel eğitim öğretmeninden yarı yapıladırılmıĢ görüĢmeler ile veriler 

toplanmıĢtır. AraĢtırma bulgularına göre öğretmenlere teknoloji kullanımı konusunda 

uygulamalı hizmet içi eğitimler verilmesini, öğretmen adaylarının lisans eğitiminde aldıkları 

―Özel Eğitimde Teknoloji Destekli Öğretim‖ ile ―Materyal GeliĢtirme‖ derslerinde 

öğretmen adaylarına yalnızca bilgi değil, uygulama (içerik geliĢtirme, teknoloji 

entegrasyonu) boyutunda da becerilerin kazandırılması gerektiğini vurgulanmıĢtır. 

Karademir-CoĢkun ve Alper (2019), özel eğitim öğretmen adaylarının özel eğitimde 

dijital öğrenme materyallerinin kullanımına iliĢkin görüĢlerinin belirlenmesi, tercih 

edilen dijital öğrenme materyali platformlarının ve tercih nedenlerinin ortaya 

konulmasını amaçladıkları araĢtırmada, 2014-2015 akademik yılında Türkiye'deki 
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büyük bir üniversitede öğrenim gören 49 birinci sınıf özel eğitim öğretmeni adayı ile 

toplam 14 hafta boyunca eğitim sürdürülmüĢtür. Altı hafta dijital öğrenme materyali 

araçlarının eğitimi, ikinci altı hafta artırılmıĢ gerçeklik araçlarının eğitimi, bir hafta 

materyal geliĢtirilmesi ve son hafta özel eğitim öğretmen adaylarıyla görüĢülmesi 

Ģeklinde planlanmıĢtır.   AraĢtırma bulgularına göre öğretmen adayları dijital öğrenme 

materyali araçlarını geliĢtirmek ve kullanmak istediklerini belirtmiĢlerdir. Ayrıca 

öğretmen adayları dijital öğrenme materyali araçlarının daha düĢük maliyet ve zaman, 

öğrenci katılımı, hazırlama kolaylığı, eğlenceli ve yararlı sonuçlar sağlaması, materyal 

çeĢitliliğini ve kaynaklarını artırması ile öğretmenlere destek olduğunu belirtmiĢlerdir.  

Beirat vd. (2025) yaptıkları araĢtırmada, kaynaĢtırma okullarında YZ’den yararlanarak 

özel gereksinimli öğrencilere eğitim sunarken özel eğitim öğretmenlerinin karĢılaĢtıkları 

zorluklar belirlemeye çalıĢmıĢlardır. Bu araĢtırma 130 özel eğitim öğretmeni ile 

yapılmıĢtır. Nicel olarak verilerin toplandığı bu araĢtırma bulgularına göre özel 

gereksinimli öğrencilerin derslerine giren öğretmenlerin en çok bilgi, eğitim ve destek 

konularında zorluklar yaĢadıkları belirtilmiĢtir. 

Sajjad vd. (2025), özel eğitim öğretmenlerinin yapay zekâ kullanımını ve yapay zekâ 

teknolojisinin öğretmenlerin öğretim stratejileri ve bilgileri üzerindeki etkisini ortaya 

koymayı amaçlamıĢlardır. AraĢtırmaya 300 özel eğitim öğretmeni, basit ve rastgele 

örnekleme yöntemi dahil edilmiĢtir.  Elde edilen araĢtırmanın bulgularına göre, YZ 

entegrasyonunun öğretmenlerin öğretim stratejilerini geliĢtirdiği ve bireyselleĢtirilmiĢ 

öğrenme süreçlerini artırmada temel bir araç olduğu ortaya konmuĢtur. 

Susilawati vd. (2024) öğretmenlerin öğrenme araçlarını tasarlamada Canva AI 

kullanımın etkililiğinin inceledikleri araĢtırmada, 10 öğretmenden oluĢan bir örneklemle 

nitel betimsel bir araĢtırma türü kullanılmıĢtır. Öğretmenlerin Canva AI kullanmadan 

önce öğrenme araçları tasarlamada becerilerinin ortalama olarak %56 olduğu, Canva'yı 

kullandıktan sonra ise %87’ye yükseldiği görülmüĢtür. YZ destekli Canva AI aracının 

öğretmenlerin öğrenme araçlarını tasarlama becerilerini artırdığı ve öğretmenlere katkı 

sunduğu söylenebilir. 

Saygıner ve Laçin (2022), özel eğitim alanındaki öğretmenlere yönelik yaptıkları 

araĢtırmada, 16 farklı dijital etkinlikle öğretmenlerin dijital yeterlik seviyelerini 

incelemiĢlerdir. Ön-test ve son test iĢlemi gerçekleĢtirilen bu çalıĢmaya katılan 20 

öğretmen, toplamda 32 saatlik eğitim almıĢtır. Eğitim sürecinde iĢitsel-görsel içerikler, 
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animasyonlar, dijital oyunlar ve yapay zekâ gibi yöntemler kullanılmıĢtır. AraĢtırma 

sonuçları, öğretmenlerin dijital yeterlik seviyesinin %33'ten %67'ye yükseldiğini 

göstermiĢtir. Bu geliĢme, etkinliklerin etkili olduğunu ve dijital eğitim uygulamalarının 

öğretmenlerin mesleki geliĢimine katkı sağlayabileceğini ortaya koymuĢtur. 

Katsarou vd. (2025) yaptıkları çalıĢmada, öğrenme güçlüğü olan çocuklarda dil bilgisi 

sorunlarının giderilmesinde YZ temelli bireyselleĢtirilmiĢ müdahalelerin etkisini 

incelemiĢlerdir. AraĢtırmaya, 8-12 yaĢ aralığında 100 öğrenci katılmıĢ; deney grubunda 

(n=50) YZ tabanlı dil bilgisi aracı, kontrol grubunda ise geleneksel testler kullanılmıĢtır. 

Dört hafta süren uygulama sonunda deney grubu kontrol grubuna oranla anlamlı 

düzeyde daha yüksek baĢarı göstermiĢtir.  

Hocaoğlu (2025) yaptığı araĢtırmada özel eğitim öğretmenlerinin yapay zekâya (YZ) 

iliĢkin bilgi ve farkındalık düzeylerini incelemeyi amaçlamıĢtır. ĠliĢkisel tarama 

yöntemiyle yürütülen çalıĢmaya 153 özel eğitim öğretmeni katılmıĢtır. Nicel olarak 

yürütülen bu araĢtırmanın bulguları, öğretmenlerin YZ farkındalıklarının genel olarak 

orta-üst seviyede olduğunu, teorik ve pratik bilgi düzeylerinin yüksek olmasına karĢın 

YZ’nin eğitim süreçlerine entegrasyonu konusunda sınırlı bilgiye sahip olduklarını 

ortaya koymuĢtur. AraĢtırmda erkek öğretmenlerin farkındalık düzeyi kadın 

öğretmenlerden daha yüksek bulunmuĢ, 50 yaĢ ve üzerindeki öğretmenlerin teorik bilgi 

düzeylerinin diğer yaĢ gruplarına göre daha fazla olduğu belirlenmiĢtir. Mesleki 

deneyim süresine göre ise anlamlı bir farklılık olmadığı görülmüĢtür. Bu araĢtırma, 

YZ’nin eğitimde etkili kullanımına yönelik uygulamalı mesleki geliĢim programlarının 

önemini vurgulamaktadır. 

GünĢen (2023) özel eğitim öğretmenlerinin dijital öğretim materyali geliĢtirmedeki öz-

yeterliklerini incelediği araĢtırmada, Karma araĢtırma yöntemiyle yürütülen çalıĢmanın 

örneklemini, 35 özel eğitim öğretmeni oluĢturmuĢtur. Nicel veriler ―Öğretmenlerin 

Dijital Öğretim Materyali GeliĢtirme Öz-Yeterlik Ölçeği‖ ile, nitel veriler ise yarı 

yapılandırılmıĢ görüĢmeler aracılığıyla toplanmıĢtır. AraĢtrımada elde edilen bulgular, 

öğretmenlerin dijital materyal geliĢtirme öz-yeterliklerinin orta düzeyde olduğunu 

göstermiĢtir. Cinsiyet ve teknoloji temelli eğitim alma durumuna göre anlamlı farklılık 

olmadığı; mesleki deneyim ve mezuniyet düzeyine göre ise anlamlı farklılık olduğu 

saptanmıĢtır. Özellikle 1-5 yıl deneyime sahip ve yüksek lisans derecesine sahip özel 

eğitim öğretmenlerinin öz-yeterliklerinin daha yüksek olduğu saptanmıĢtır. Nitel 
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sonuçlar ise öğretmenlerin dijital materyal geliĢtirmenin önemini kabul etmelerine 

rağmen, eğitim süreçlerinde bu materyalleri yeterince kullanmadıkları ortaya çıkmıĢtır. 

Rasheed vd. (2024) yüz yüze ve çevrimiçi ders deneyimi anketleri kullanılarak, yüz 

yüze ve çevrimiçi öğrenme yöntemleri arasındaki öğrenci algı farklılıklarını 

incelemiĢlerdir. AraĢtırma üniversite öğrencileri ile yürütülmüĢtür. Bulgular, yüz yüze 

ve çevrimiçi öğrenme ortamları arasında, öğretimde amaçlar ve değerlendirme 

faktörlerinde anlamlı farklılıklar olduğunu göstermiĢtir. Bu farklılıklar, öğrencilerin 

öğrenme yöntemine bağlı olarak bu boyutları farklı nitelik ve etkililik algısıyla 

değerlendirdiklerini ortaya koyduğu ortaya çıkmıĢtır. Çevrimiçi öğrenmedeki sosyal 

etkileĢim eksikliği, bu farklılıkların olası nedeni olarak önerilmektedir. Bağımsızlığa 

vurgu faktöründe yüz yüze ve çevrimiçi öğrenme yöntemleri arasında anlamlı bir fark 

bulunmamıĢtır. AraĢtırmada bu durumun nedeni, karma öğrenme yaklaĢımlarının 

esnekliği ve uyarlanabilirliği ile iliĢkili olabileceği vurgulanmıĢtır. 

Mulaimović vd. (2025) öğretmenlerin mesleki geliĢim kurslarının kalite ve katılım 

düzeyleri açısından yüz yüze ve çevrimiçi formatlarda farklılık gösterip göstermediğini 

inceledikleri araĢtırma, Anket ile verilerin toplandığı bu araĢtırma, 137 yüz yüze ve 54 

çevrimiçi mesleki geliĢim kursuna katılan toplam 2210 öğretmen ile yürütülmüĢtür. 

Ġncelenen kalite özellikleri; açıklık ve yapı, biliĢsel aktivasyon, iĢ birliği ve pratik 

uygunluk, katılım boyutları ise davranıĢsal, biliĢsel ve duygusal katılım olarak 

belirlenmiĢtir. Bulgular, katılımcıların her iki tür kursu da genel olarak olumlu 

değerlendirdiğini göstermiĢ; ancak çevrimiçi kurslar yüz yüze kurslara kıyasla daha az 

puan aldıkları ortaya çıkmıĢtır.  

Alwaqdani (2025) öğretmenlerin YZ araçlarının eğitim ortamlarına entegrasyonuna 

yönelik algılarını incelediği araĢtırmada, farklı seviye ve geçmiĢlere sahip 1101 

öğretmenden anket aracılığıya veriler toplamıĢtır. AraĢtırmada öğretim uygulamalarını 

geliĢtirmek için bir araç olarak YZ araçlarının potansiyeli ve öğretmenlerin YZ 

araçlarını kullanırken karĢılaĢtıkları zorluklar üzerine odaklanan iki araĢtırma sorusunu 

ele alınmıĢtır. Bulgular, birçok öğretmenin YZ araçlarının zamandan tasarruf etme, 

zenginleĢtirici etkinlikler tasarlamaya yardımcı olma ve öğrenme deneyimlerini 

bireyselleĢtirme potansiyelini kabul ettiğini ortaya koymuĢtur. Bunun yanı sıra 

bulgularda olası iĢ kaybı, yaratıcılık ve eleĢtirel düĢünme eksikliği, beklenmeyen 

sonuçlar ve YZ’nin hatasız performansına duyulan güven konusunda endiĢeler olduğu 
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görülmektedir.  Öğretmenler YZ araçlarının faydaları konusunda açıkça iyimser olsalar 

da eğitim kalitesi, insani dokunuĢ ve olası riskler üzerindeki etkisi konusundaki 

endiĢeler nedeniyle temkinli bir duruĢ ortaya çıkmaktadır. Bu araĢtırmada, YZ 

araçlarının sorumlu ve etkili bir Ģekilde eğitime entegre edilmesini sağlamak için iyi 

mesleki geliĢim programlarının olması vurgulanmaktadır.   

2.7.2 Öğrenciler ile ilgili araĢtırmalar 

Belda-Medina ve Goddard (2024), dijital hikâye anlatımının kelime öğrenimi 

üzerindeki etkisini kapsayıcı ve çeĢitli bir bakıĢ açısıyla araĢtırmayı amaçlamıĢlardır. Bu 

amaçlar doğrultusunda öğretmen adaylarının dijital öykü anlatımı kullanımına iliĢkin ön 

bilgilerini incelemek, öğretmen adaylarının iĢbirlikçi dijital öyküler oluĢturma 

konusundaki dijital becerilerini kapsayıcı bir bakıĢ açısıyla değerlendirmek ve bu 

kapsayıcı dijital öykülerin kullanılmasının 8-10 yaĢ arası çocukların kelime öğrenimi 

üzerindeki etkisini ölçmek için 62 öğretmen adayı ve 8-10 yaĢ arası 112 ilköğretim 

çağındaki öğrenci ile araĢtırma planlanmıĢtır. AraĢtırmanın sonuçlarına göre 

öğretmen adaylarının etkili dijital öyküler oluĢturmak için gerekli olan yeterli dijital 

ve eleĢtirel düĢünme becerilerini sergiledikleri ortaya çıkmıĢtır. Sonuçlar, çocuklar 

arasında kapsayıcı ve çeĢitli eğitimle ilgili kelime öğrenimi üzerinde olumlu bir etki 

göstermektedir. Ayrıca dijital hikâye anlatımının kelime edinimini artırmadaki 

rolünün önemli olduğu belirlenmiĢtir. 

Liu vd. (2024) özel gereksinimli öğrencilerin yapay zekâyı nasıl algıladıklarını, 

öğrendiklerini ve kullandıklarını inceledikleri araĢtırmalarında, bir tasarım atölyesinde 

öğrencilere çeĢitli YZ tasarım araçları öğretilmiĢ daha sonra öğrencilerden elde edilen 

videolar, anketler ve materyal çıktıları incelenmiĢtir. AraĢtırma sonuçlarına göre, 

öğrencilerin yapay zekâ teknolojisini öğrenme ve kullanma isteklerinin fazla olduğu, 

özellikle ince motor becerilerinde zorluk çeken öğrencilerin fikirlerini dijital görsellere 

dönüĢtürmelerinin onları mutlu ettiği belirtilmiĢtir. Bunun yanı sıra metinden görüntü 

oluĢturma ile öğrencilerin fikirlerini yazılı olarak aktarma ve kavramsallaĢtırma 

becerilerinin geliĢtirdiği vurgulanmıĢtır. 

Rahimi ve Yadollahi (2017) tarafından, çevrimdıĢı ve çevrimiçi dijital hikâye 

anlatımının dil öğrenen öğrencilerinin okuryazarlık becerilerinin geliĢimi üzerindeki 

etkilerini araĢtırmak için sınıfta Storyjumper'ın kullanıldığı bir çalıĢma yapılmıĢtır. 

AraĢtırma deneysel olarak yüürütlmüĢtür. Deney grubunda 21, kontrol grubunda 21 
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öğrenci yer almıĢtır.  Bu araĢtırma bulgularına göre dijital hikâye anlatımının, 

öğrencileri yazma pratiğinde daha aktif rol almaya motive ettiği ve yazma 

döngüsünün zorluklarının üstesinden gelmede öğrencilerin birbirileri ile iĢ birliği 

sağladığı ortaya konmuĢtur. 

Nurlia ve Wiratno (2023), ortaokul 7. sınıf öğrencilerinin yazma becerilerini 

geliĢtirmek için geleneksel performans yöntemi ile Gitmind aracının 

kullanılmasının etkililiğini incelemiĢlerdir. Bu çalıĢmada yarı deneysel desen 

kullanılmıĢtır. Örneklemi iki sınıf (grup), 25 öğrenciden oluĢan bir deney sınıfı ve 24 

öğrenciden oluĢan bir kontrol sınıfı oluĢturulmuĢtur. AraĢtırma sonuçlarına göre 

Gitmind kullanan grubun ve diğer yöntemi kullanan öğrenci grubuna göre daha iyi 

akademik sonuçlara sahip olduğu ortaya çıkmıĢtır. 

Yanuarto ve Setyaningsih (2024) Wordwall.net gibi çevrimiçi öğretim araçlarının doğru 

kullanıldığında öğretmenlerin etkileĢimli öğrenmeyi etkinleĢtirmesine nasıl katkı 

sağladığını inceledikleri araĢtırmalarında, Wordwall.net'in Temel Entegrasyon materyali 

için bir öğrenme ortamı olarak etkinliğini, verimliliğini ve kullanıcı memnuniyetini 

değerlendiren kesitsel bir analiz yaklaĢımıyla gerçekleĢtirilmiĢtir. 268 gönüllü öğrenci 

ile yapılan araĢtırma, Wordwall.net'in öğretim kaynağı olarak tüm öğrencilerin 

ihtiyaçlarını karĢıladığını ve öğretim materyalinin verimlilik, etkililik ve memnuniyet 

açısından kullanılabilir olduğuna dair bulgular sunmaktadır. 

Genç (2024) yaptığı araĢtırmada, ilkokul 4. sınıf matematik dersinde Web 2.0 aracı 

(Polypad) kullanımının öğrencilerin akademik baĢarılarına ve matematiğe yönelik 

tutumlarına etkisi incelemiĢtir. Deney grubuna üç hafta boyunca Polypad uygulanmıĢ, 

kontrol grubu ise geleneksel yöntemle eğitilmiĢtir. Ön test ve son test olarak "4. sınıf 

Geometrik ġekiller BaĢarı Testi" ve Matematik Tutum Ölçeği kullanılmıĢ, veriler 

Jamovi programı ile analiz edilmiĢtir. Deney grubunda anlamlı bir baĢarı artıĢı ve 

olumlu tutum değiĢimi tespit edilmiĢtir. 

Ironsi (2022) ―Öğrencilerin Yazma Becerilerini GeliĢtirmede Üretken YZ’nin 

Etkinliğine ĠliĢkin Deneysel Kanıtlar‖ baĢlıklı araĢtırmasında, YZ destekli araçların 

öğrencilerin yazma yeteneklerini nasıl geliĢtirebileceğini incelemiĢtir. Bu çalıĢmada, 

çalıĢmaya dahil edilen 70 katılımcıdan bilgi toplamak için karma yöntemli bir araĢtırma 

tasarımı kullanılmıĢtır. AraĢtırmacı, katılımcıları deney ve kontrol gruplarına ayırmıĢ ve 

kontrol grubuna eğitim kaynakları kullanmadan karma bir öğrenme ortamında yazma 
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becerileri öğretirken, deney grubuna karma etkileĢimli eğitim kaynakları kullanmıĢtır 

AraĢtırma bulgularına göre YZ araçları bireyselleĢtirilmiĢ geri bildirim ve uyarlanabilir 

öğrenme deneyimleri sunarak, geleneksel eğitim yöntemlerinin sıklıkla yetersiz kaldığı 

durumlarda bireysel öğrenme ihtiyaçlarını karĢıladığı ortaya konmuĢtur.  

Al-Solami (2025) hafif zihin yetersizliğine sahip 70 erkek öğrenciye YZ tabanlı özel 

eğitim programlarıyla akademik becerilerin öğretimi gerçekleĢtirmiĢ ve YZ tabanlı 

programların akademik becerileri üzerindeki etkisini incelemiĢtir. Deney ve kontrol 

grupları ile yapılan bu araĢtırmada deney grubuna YZ müdahalesinin ardından 

öğrencilerin akademik performansında iyileĢmeler olduğu, kontrol grubunda ise anlamlı 

bir değiĢikliğin olmadığı ortaya konmuĢtur. 

Ġlgili araĢtırmalar bölümü incelendiğinde araĢtırmaların daha çok yalnızca nicel veya 

nitel bağlamda yürütüldüğü görülmektedir.  Özellikle çalıĢmaların doğrudan bir hedef 

kitleye (sadece öğretmen vey öğrenci) hitap ettiği ve daha çok mevcut yeterliklere veya 

bakıĢ açılarına odanlandığı söylenebilir. Özellikle mesleki geliĢim ile ilgili eğitimlerin 

yüz yüze veya çevrimiçi sunulması ile ilgili berlirsizliklerin devam ettiği ve bu 

eğitimlerin hangi formatta (çalıĢtay, sunum, atölye) nasıl sunulması gerektiğinin 

netleĢmediği görülmektedir. Dolayısıyla bu araĢtırma özgün yönleri ile ilgili alan yazına 

katkı sağlayabilir. Bu yönler Ģu Ģekilde sıralanabilir: 

 YZ destekli araçlar ile öğretimsel materyal hazırlama konusunda ilk deneysel 

çalıĢmalar arasında olması. 

 YZ destekli araçlar ile ilgili eğitimin özel eğitim öğretmenlerine yüz yüze ve 

çevrimiçi sunumlarının karĢılaĢtırılması. 

 Öğretmenler ile ilgili bir mesleki geliĢim programının nihai amacı olan öğrenci 

çıktısına da odaklanması ve buna iliĢkin bulgular ortaya koyması. 

 Özel eğitimde YZ araçlarının nasıl kullanıldığı veya neden kullanılmadığına 

iliĢkin engellerin kapsamlı bir Ģekilde ele alınması. 

 Güçlü bir deneysel desen olan Solomon Dört Grup Tasarımı ile desenlenmiĢ 

olması ve bunula birlikte deney öncesi ve sonrası nitel veriler ile sonucun 

bütüncül hâle getirilmesidir. 
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3 YÖNTEM 

Bu araĢtırma, bir karma yöntem araĢtırmasıdır. Bu araĢtırmada, özel eğitim 

öğretmenlerine yönelik hazırlanan YZ materyal hazırlama eğitim paketinin uygulamalı 

ve çevrimiçi sunumlarının karĢılaĢtırılması ve bu konudaki öğretmen görüĢleri ve 

deneyimleri araĢtırma yöntemlerinin farklı paradigmalarından yararlanılarak 

belirlenmeye çalıĢılmıĢtır. Bu araĢtırmada özel eğitim öğretmenlerinin YZ destekli 

araçlarına iliĢkin bilgi düzeylerini ve özel eğitim öğretmenlerin bu araçları nasıl 

kullandıkları veya neden kullanmadıklarını belirlemek ve eğitim paketinin sunulmasının 

ardından eğitim paketinin etkililiği değerlendirmek, öğretmenlerin eğitim paketine ve 

öğrencilere yansımaları ile ilgili görüĢlerini derinlemesine incelemek için nicel ve nitel 

yaklaĢımların güçlü yönlerinin birlikte kullanılmasını mümkün kılan karma yöntem 

araĢtırması kullanılmıĢtır. Çünkü karma yöntem araĢtırmalarının temel paradigmasına 

uygun olarak bu araĢtırmada hem öğretmenlerin YZ destekli araçlarına iliĢkin bilgi 

düzeyleri hem de bu araçların kullanımına ve eğitim paketine ve eğitim sonrasında 

öğrencilere yansımalarına iliĢkin görüĢleri ele alınmıĢtır.  

Bu araĢtırmada, nicel ve nitel yöntemlerin beraber kullanıldığı iç içe karma yöntem 

deseni kullanılmıĢtır. Creswell’e (2017) göre iç içe karma yöntem deseni, bir veya daha 

fazla veri türünün nicel veya nitel veya beraber yer alan bir desenden (anlatı çalıĢması, 

etnografi, deneysel) oluĢur. Örneğin; deneysel bir çalıĢmada araĢtırmacı nitel veri 

toplayabilir. AraĢtırmacı deneysel çalıĢma sırasında yakınsayan veya deneysel çalıĢma 

baĢlamadan önce sıralı veya deneysel çalıĢma tamamlandıktan sonra sıralı veri toplar. 

AraĢtırmacılar uygulama alanlarında (okul vb.) bir müdahale veya programı test etmek 

için kullanabilir.  Bu araĢtırmanın nicel kısmı deneysel desen ile yürütülmüĢtür. Deney 

öncesi ve sonrası birleĢtirme (yakınsayan) karma araĢtırma deseni ile veriler 

toplanmıĢtır. Deney öncesi ve sonrası nicel ve nitel veriler birkaç kez toplandığı için bu 

araĢtırma iç içe karma yöntem deseni ile desenlenmiĢtir. Ġç içe karma yöntem deseni 

Ģeması ġekil 3.2’de gösterilmiĢtir.  
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ġekil 3.2  

İç İçe Karma Yöntem Deseni Şeması (Creswell, 2017) 

 

AraĢtırmanın nicel kısmı deneysel olarak Solomon Dört Grup tasarımı ile 

yürütülmüĢtür. AraĢtırmaya katılan özel eğitim öğretmenlerine uygulanan ön test ve son 

test yoluyla, verilen eğitimin etkisi ölçülmüĢtür. Ön test ve son test verileri ile birlikte 

bazı katılımcılardan yarı yapılandırılmıĢ görüĢme formu aracılığıyla nitel veriler 

toplanmıĢtır. Ardından nicel ve nitel bulgular birlikte yorumlanmıĢtır. Araştırma 

sürecinin genel görünümü ġekil 3.3’te gösterilmiĢtir.  
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ġekil 3.3 

Araştırma Sürecinin Genel Görünümü 
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3.1 Nitel Bölüm  

3.1.1 AraĢtırma deseni 

Bu araĢtırmada yürütülen tüm nitel aĢamalarda fenomenoloji deseni kullanılmıĢtır. 

Fenomenoloji deseninde, olgularla ilgili deneyimleri olan kiĢilerin yaĢantılarının 

derinlemesine ele alınması amaçlanmaktadır (Büyüköztürk vd., 2018). Bu araĢtırmada 

ihtiyaç analizi, deney/uygulama öncesi ve deney uygulama sonrası olmak üzere üç nitel 

aĢama bulunmaktadır.   

3.2 Nicel Bölüm 

3.2.1 AraĢtırma deseni 

Bu araĢtırmanın deneysel boyutunda, iç ve dıĢ geçerliliği birlikte sağlayan en güçlü 

modellerden biri olan ―Solomon Dört Grup Tasarımı‖ kullanılmıĢtır (Fraenkel ve 

Wallen, 2009). Bu modelin seçilme nedeni, bu araĢtırmada kullanılacak ölçme 

araçlarının öğretim etkilerinin ortadan kaldırılması, iç ve dıĢ geçerliklerin daha güçlü 

sağlanmasıdır. Solomon Dört Grup modelinin tasarımı Tablo 3.2'de gösterilmiĢtir. 

Tablo 2'de gösterilen bu tasarım modeline göre, iki deney ve iki kontrol olmak üzere 

dört araĢtırma grubu belirlenmiĢtir. Yüz yüze-1 (deney 1) ve yüz yüze-2 (deney 2) 

gruplarına hazırlanan eğitim paketi yüz yüze sunulurken, çevrimiçi-1(kontrol-1) ve 

çevrimiçi-2 (kontrol 2) gruplarına eğitim paketi çevrimiçi olarak sunulmuĢtur. Ön-test 

iĢlemi yüz yüze-1 ve çevrimiçi-1 gruplarına uygulanırken son test iĢlemi ise tüm 

gruplara yapılmıĢtır.  

Tablo 3.2 

Solomon Dört Grup Tasarımı 

Gruplar Seçim Ön-test Müdahale Son-test 

Yüz Yüze-1 (deney-1) EĢleĢtirme X Yüz Yüze X 

Çevrimiçi-1 (kontrol-1) EĢleĢtirme X Çevrimiçi X 

Yüz Yüze-2 (deney-2) EĢleĢtirme  Yüz Yüze X 

Çevrimiçi-2 (kontrol-2) EĢleĢtirme  Çevrimiçi X 
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3.3 Katılımcılar  

Bu araĢtırmanın ihtiyaç analizi bölümünde 12, deneysel bölümde 56 özel eğitim 

öğretmeni katılmıĢtır. Deney/uygulama öncesi ve sonrası nitel aĢamada yer alan 

katılımcılar ise deneysel süreçte yer alan katılımcılar arasından seçilmiĢtir. Dolayısıyla, 

toplamda 68 özel öğretmeni ile çalıĢılmıĢtır.  

3.3.1 Ġhtiyaç analizi için yürütülen nitel araĢtırmada yer alan katılımcılar  

Eğitim paketinin özel eğitim öğretmenlerinin ihtiyaçlarına göre hazırlanması için özel 

eğitim öğretmenleri ile yarı yapıladırılmıĢ görüĢmeler yapılmıĢtır. Kartopu örnekleme 

yöntemi kullanılarak daha kapsamlı ve zengin bilgi vermesi beklenen katılımcılara 

ulaĢılmıĢtır (Creswell, 2017). AraĢtırmada katılımcılardan elde edilen veriler tekrara 

düĢtüğünde ve herhangi yeni bir bilgi elde edilemediğinde veri toplama süreci 

sonlandırılmıĢtır. Bu aĢamaya 4 kadın, 8 erkek olmak üzere toplam 12 katılımcı 

katılmıĢtır. Katılımcılara ait demografik bilgilere Tablo 3.3’te yer verilmiĢtir. 

Tablo 3.3 

İhtiyaç Analizi İçin Nitel Aşamada Yer Alan Katılımcıların Demografik Bilgileri 

Katılımcı 

Kodu 

Cinsiyet Mesleki Deneyim (yıl) BranĢ Eğitim 

Durumu 

K1 E 1-5 Özel Eğitim Lisans 

K2 E 5-10 Özel Eğitim Lisans 

K3 E 5-10 Özel Eğitim Lisans 

K4 K 5-10 Özel Eğitim Lisans 

K5 E 1-5 Özel Eğitim Lisans 

K6 K 5-10 Özel Eğitim Lisans 

K7 E 5-10 Özel Eğitim Lisans 

K8 K 1-5 Özel Eğitim Lisans 

K9 E 1-5 Özel Eğitim Lisans 

K10 K 10-15 Özel Eğitim Lisans 

K11 E 1-5 Özel Eğitim Lisans 

K12 E 5-10 Özel Eğitim Lisans 

Not: K: Katılımcı 
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3.3.2 Deney/uygulama öncesi nitel araĢtırmada yer alan katılımcılar 

Deney/uygulama öncesi araĢtırma için katılımcı belirlenirken eğitime katılmak için 

deney ve kontrol gruplarının olduğu WhatsApp gruplarına katılan öğretmenlerden seçim 

yapılmıĢtır. Her gruptan gönüllü beĢ katılımcı belirlenerek toplam 20 katılımcı ile yarı 

yapılandırılmıĢ görüĢme gerçekleĢtirilmiĢtir. Katılımcılara iliĢkin demografik bilgilere 

Tablo 3.4’te yer verilmiĢtir.  

Tablo 3.4 

Deney Öncesi Nitel Aşamada Yer Alan Katılımcıların Demografik Bilgileri  

Alt 

Boyutlar 

Seçenekler Yüz yüze 1 

Grubu 

(5) 

Çevrimiçi 1 

Grubu 

(5) 

Yüz yüze 2 

Grubu 

(5) 

Çevrimiçi 2 

Grubu 

(5) 

Toplam 

(20) 

Cinsiyet  Kadın  3 3 4 4 16 

Erkek 2 2 1 1 4 

Toplam 5 5 5 5 20 

 

YaĢ  30-35 8 7 9 10  

35-40 4 5 

 

 

3 2  

 

Mesleki 

Deneyim 

Süresi 

 

10-15 yıl 5 5 5 5 20 

Öğrenim 

Durumu  

Lisans  5 5 5 5  

Yüksek 

Lisans  

- - - - - 

Doktora - - - -  

 

3.3.3 Deney/uygulama sonrası nitel aĢamada yer alan katılımcılar 

Deney sonrası nitel araĢtırma için katılımcılar belirlenirken öncelikle katılımcıların 

bulundukları WhatsApp gruplarında eğitimden sonra en az bir materyal hazırlayanlar ile 

bu araçları hiç kullanmayanlar Ģeklinde anket açılmıĢtır. Anket sonuçlarına göre yüz 
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yüze gruplardan bir, çevrimiçi gruplardan üç olmak üzere toplam dört katılımcı 

eğitimden sonra herhangi bir araç kullanmadığını belirtmiĢtir. En az bir materyal 

hazırlamak için YZ destekli herhangi bir aracı kullandıklarını belirten katılımcı sayısı 

64’tür. GörüĢmeler için katılımcılar belirlenirken YZ destekli araçları kullanmaları ve 

gönüllü olmaları kriterleri göz önünde bulundurulmuĢtur.  YZ destekli araçları kullanan 

katılımcılardan her gruptan beĢ katılımcı olmak üzere toplam 20 katılımcı belirlenmiĢtir. 

Katılımcılar ölçüt örneklem kullanılarak belirlenmiĢtir. Belirlenen ölçüt, eğitimden 

sonra YZ destekli araçlar ile en az bir materyal hazırlamıĢ olmaktır. Belirlenen 

katılımcılar ile deney sonrasında eğitim paketine ve eğitimin öğrencilere yansımasına 

iliĢkin yarı yapılandırılmıĢ görüĢmeler yapılmıĢtır. Hiç kullanmayan dört katılımcıyla da 

eğitim paketini kullanmama sebepleri yönünde görüĢmeler yapılmıĢtır. Deney sonrası 

nitel aĢamada yer alan katılımcıların demografik bilgilerine Tablo 3.5’te yer verilmiĢtir.  

Tablo 3.5 

Deney Sonrası Nitel Aşamada Yer Alan Katılımcılar Demografik Bilgileri  

 

 

Alt 

Boyutlar 

Seçenekler Yüz yüze-1 

(5) 

Çevrimiçi-1 

(5) 

Yüz yüze 2 

(5) 

Çevrimiçi 2 

(5) 

Toplam 

(20) 

Cinsiyet  Kadın  4 4 4 4 16 

Erkek 1 1 1 1 4 

Toplam 5 5 5 5 20 

 

YaĢ  30-35 9 9 9 11  

35-40 3 3 3 - 

 

 

Mesleki 

Deneyim 

Süresi 

 

10-15 yıl 5 5 5 5 20 

Öğrenim 

Durumu  

Lisans  5 5 5 5  

Yüksek 

Lisans  

- - - - - 

Doktora - - - -  
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3.3.4. Nicel araĢtırmada yer alan katılımcılar  

AraĢtırma için etik kurul ve MEB araĢtırma izni alındıktan sonra belirlenen iki özel 

eğitim uygulama okulu ile görüĢmeler yapılmıĢtır. Özel eğitim norm kadro sayıları 

birbirine yakın olan bu okullardan katılımcı belirlemek için çalıĢmanın amacı ve içeriği 

hakkında öğretmenlere detaylı bilgilendirme yapılmıĢtır. Gönüllük esasına göre 

çalıĢmaya katılmak isteyen öğretmenlerin demografik bilgilerinin yer aldığı Katılımcı 

Belirleme Formu aracılığıyla katılımcı havuzu oluĢturulmuĢtur. Yüz yüze-1 grubunun 

oluĢturulduğu okulda 46 özel eğitim öğretmeni, yüz yüze-2 grubunun oluĢturulduğu 

okulda 34 özel eğitim öğretmeni eğitime katılmak istediğini belirtmiĢtir. Kontrol 

gruplarının (çevrimiçi grupları) oluĢturulması için de Katılımcı Belirleme Formu 

kullanılmıĢtır. Bu form Google Forms formatındadır ve bu form diğer illerde 

araĢtırmaya çevrimiçi katılabilecek özel eğitim öğretmenlerine ulaĢtırılmıĢtır. Bu formu 

87 öğretmen doldurmuĢtur. Formu dolduran katılımcıların deney ve kontrol gruplarına 

dâhil edilebilmesi için aĢağıdaki prosedürler izlenmiĢtir: 

 Bireysel olarak katılımcılara telefon üzerinden iletiĢime geçilmiĢtir. 

 Eğitimin detayları katılımcılara bireysel olarak tekrar aktarılmıĢtır. 

 Belirlenen gün ve saatler katılımcılar ile paylaĢılmıĢtır. 

 Katılımcıların eğitimi aksatma ihtimal ve durumları (çocuğu okuldan alma, rutin 

hastane kontrolleri gibi) belirlenmiĢtir. Her katılımcı için ayrı ayrı notlar tutulmuĢtur. 

 Katılımcılar YZ ile ilgili eğitim alma durumları, yaĢ, cinsiyet ve mesleki deneyim 

yılı kriterlerine göre denkleĢtirilmiĢtir.  

 Her bir grup için WhatsApp grubu oluĢturulmuĢtur. 

 Eğitim Bilgilendirme Formu (EK-7) ile eğitime katılım için son bilgilendirmeler 

yapılmıĢtır. 

ÇalıĢma için deney ve kontrol grupları özel eğitim öğretmenlerinden seçilen ve denek 

yitimi gibi risklere karĢı önlem almak amacıyla 17 kiĢilik gruplardan oluĢturulmuĢtur.  
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Tablo 3.6 

Deney ve Kontrol Gruplarındaki Katılımcıların Demografik Bilgileri  

Alt 

Boyutlar 

Seçenekler Yüz yüze-1  

(n) 

Çevrimiçi-1  

(n) 

Yüz yüze-2  

(n) 

Çevrimiçi-2  

(n) 

Toplam 

(n) 

Cinsiyet  Kadın 11 11 11 11 44 

Erkek 6 6 6 6 24 

Toplam 17 17 17 17 68 

 

YaĢ  20-25 - 1 - 1  

25-30 3 2 3 2  

30-35 9 9 9 11  

35-40 3 3 3 -  

40 ve üstü 2 2 2 3  

YaĢ 

ortalaması 

 

 

 34,5

 

34.00 

 

34,3 

 

33,8 

 

Mesleki 

Deneyim 

Süresi 

1-5 1 2 1 1  

5-10 7 8 7 7  

10-15 7 6 7 8  

15-20 1 1 1 1  

20-25 1 - 1 -  

Deneyim 

yılı 

ortalaması 

 

 

11 

 

10,88 

 

11,1 

 

10,76 

 

Öğrenim 

Durumu  

Lisans 16 17 16 17 66 

Yüksek 

Lisans 

1 - 1 - 2 

Doktora - - - -  

Toplam     68 
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3.4 Verilerin Toplanması 

Bu araĢtırmada hem nicel hem de nitel veriler toplanmıĢtır. Deneysel olarak planlanan 

nicel yöntemde ön-test ve son-test verileri toplanmıĢtır. Aynı zamanda ön-test ve son-

test iĢlemlerine paralel olarak deney ve kontrol gruplarından nitel veriler toplanmıĢtır. 

Veri toplama süreci ġekil 3.4’te belirtilmiĢtir.  

ġekil 3.4 

Veri Akış Şeması 

 

 3.4.1 Nitel verilerin toplanması 

3.4.1.1 Veri toplama araçları 

Demografik bilgi formu (EK-6): AraĢtırmada veri toplama aracı olarak araĢtırmacı 

tarafından hazırlanan yarı yapılandırılmıĢ görüĢme formu ve katılımcıların demografik 

bilgilerine ulaĢmak için kiĢisel bilgi formu kullanılmıĢtır. Demografik bilgi formunda 

cinsiyet, eğitim durumu, mesleki deneyim (yıl) gibi sorulara yer verilmiĢtir. 

Yarı Yapılandırılmış Görüşme Formları: Bu araĢtırmada üç adet yarı yapılandırmıĢ 

görüĢme formu kullanılmıĢtır. Birincisi, eğitim paketinin hazırlanması için ihtiyaç 

analizini belirlemek amacıyla hazırlanmıĢtır. Ġkincisi, deney/uygulama öncesi özel 

eğitim öğretmenlerinin YZ destekli araçları kullanım durumlarının belirlenmesi 

amacıyla hazırlanmıĢtır. Üçüncüsü ise sunulan eğitimin paketine ve eğitimin öğrencilere 

yansımasına iliĢkin özel eğitim öğretmenlerinin görüĢlerini incelemek amacıyla 
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hazırlanmıĢtır. Bu formlar araĢtırmanın nitel bölümü ile ilgili veri toplamak için 

araĢtırmacı tarafından uzman görüĢü alınarak hazırlanan görüĢme sorularını 

içermektedir. 

Dokümanlar (materyaller): Özel eğitim öğretmenlerinin YZ destekli araçlar ile eğitim 

boyunca ve sonrasında hazırladıkları materyaller örnekleri. 

Bu araĢtırmada hem deney/uygulama öncesi hem de deney/uygulama sonrası nitel 

veriler toplanmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarına Araştırmacı Gönüllü Onam Formu 

(EK-8) sunularak onay alındıktan sonra veriler toplanmaya baĢlanmıĢtır. Bu araĢtırmada 

nitel veriler için Yarı Yapılandırılmış Görüşme Formu (EK 3,4,6) kullanılmıĢtır. 

3.4.1.2  Deney/uygulama öncesi toplanan nitel veriler  

Deney ve kontrol grupları için belirlenen katılımcılardan gönüllü olanlar ile yarı 

yapılandırılmıĢ görüĢme formu aracılığıyla nitel veriler toplanmıĢtır. Yüz yüze eğitim 

gruplarından toplam 10 katılımcı, çevrimiçi eğitim gruplarından gruplarından 10 

katılımcı olmak üzere toplam 20 katılımcıdan nitel veriler toplanmıĢtır. Yüz yüze eğitim 

gruplarındaki katılımcılardan veriler yüz yüze (ses kaydı aracılığıyla) toplanmıĢtır. 

Çevrimiçi gruplarındaki katılımcılardan veriler çevrimiçi (video kaydı aracılığıyla) 

olarak Google Meet üzerinden toplanmıĢtır. Veriler, karma yöntem araĢtırma 

desenlerinden birleĢtirme desenine uygun olarak toplanmıĢtır. 

3.4.1.3  Deney/uygulama sonrası toplanan nitel veriler  

Deney sonrası iki tür nitel veri toplanmıĢtır. Bunlardan ilki son eğitim oturumun hemen 

ardından katılımcıların eğitime iliĢkin görüĢleri ile ilgili veri toplama sürecidir. Bu 

verilerin kapsamı YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitiminin genel olarak 

değerlendirilmesi ve eğitim sürecinde en çok beğenilen ve iĢlevsel bulunan YZ 

araçlarının belirlenmesidir. Ġkincisi ise deney/uygulama süreci tamamlandıktan sonra (1 

ay sonra) eğitim paketine ve hazırlanan materyallerin öğrencilere yansımalarına iliĢkin 

öğretmen görüĢlerinin belirlenmesidir. Bu verilerin kapsamı ise özel eğitim 

öğretmenlerinin YZ destekli araçların eğitimine iliĢkin görüĢleri ile bu eğitimden sonra 

sınıfta ne tür materyallerin hazırlandıkları ve bu materyallerin öğrencilere nasıl 

yansıdığı ile ilgili görüĢleridir. Bununla birlikte öğretmenlerin hazırladıkları 

materyallerin görselleri toplanmıĢtır. Yüz yüze eğitimlerin yapıldığı okulların 

sınıflarında gözlemler yapılmıĢtır. Öğretmenlerin sınıflarında öğrencilere sundukları 
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materyallerin görselleri fotoğraflanmıĢtır. Ayrıca tüm eğitim oturumları video kaydı ile 

kaydedilmiĢtir. Eğitim oturumları sırasında öğretmenlerin YZ destekli araçlar veya 

eğitim ile ilgili dönütleri kayıt altına alınmıĢtır. Eğitim sürecinde yapılan tüm 

materyaller bir Drive dosyasına aktarılarak korunmuĢtur. 

3.4.2 Nicel verilerin toplanması 

3.4.2.1 Veri toplama araçları 

Demografik Bilgi Formu: Bu form katılımcıların kimlik cinsiyeti, yaĢı, mesleki 

deneyim yılı, YZ destekli araçlar ile ilgili hizmet içi eğitim alıp almadıkları ile ilgili 

bilgileri barındırmaktadır.  

YZ Destekli Araçlara İlişkin Bilgi Testi (EK-13): Bu bilgi testi, hazırlanan eğitim 

paketinin konu kazanımları ile ilgili olarak sınıflandırılan araç setlerini kapsamaktadır. 

Bu bilgi testi için hazırlanan sorular bilgi testi geliĢtirme süreçlerinden (Adıgüzel, 2019) 

sonra kullanıma hazır hâle getirilmiĢtir.  

3.4.3 Yapay zekâ destekli araçlara iliĢkin bilgi testinin geliĢtirilmesi 

Bilgi testi geliĢtirme süreci çeĢitli aĢamalardan sonra tamamlamamıĢtır (ġekil 3.5) 

Öncelikle bilgi testi sorularının eğitim paketindeki konu dağılımlarına uygun olması 

için soru taslakları oluĢturulmuĢtur. Daha sonra Anadolu Üniversitesi Nitelikli Soru 

Hazırlama Kılavuzuna göre düzenlemeler yapılmıĢtır. Testte yer alan soruların eğitim 

paketindeki konulara göre dağılımları Tablo 3.7’de sunulmuĢtur. Bu bilgi testinde 25 

soru yer almaktadır, her bir soru 1 puan olmak üzere testten alınacak min puan 0, Max 

puan 25’tir. 

ġekil 3.5 

Bilgi Testinin Geliştirilmesi Süreci 
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3.4.3.1 Taslak soruların hazırlanması ve düzenlenmesi  

Bilgi testine iliĢkin öncelikle taslak sorular hazırlanmıĢtır. Bu sorular eğitim paketindeki 

konu kazanımlarına göre belirlenmiĢtir. Kazanımlara göre soru dağılımları tablosu 

Tablo 3.7’de gösterilmiĢtir.  

Tablo 3.7 

Kazanımlara Göre Soru Dağılımları Tablosu  

Eğitim paketindeki kazanım 
Soru numaraları Soru 

sayısı 

 Web 2.0 ile YZ kavramlarının genel tanım ve çerçevelerini betimler 
1, 2, 2 

Çoklu tasarım araçlarını (resim ve video oluĢturma, afiĢ, logo, marka 

kiti) kullanır 

14,21,22,25 4 

Dijital öykü, sosyal öykü, çizgi roman oluĢturma araçlarını kullanır. 
17,18,23 3 

Kavram ve zihin haritası oluĢturma araçlarını kullanır. 
6,15 2 

Poster ve sunu oluĢturma araçlarını kullanır. 
7,22 2 

Fotoğraf ve boyama sayfaları oluĢturma araçlarını kullanır. 
5,8 2 

Bulmaca, soru sorma ve değerlendirme araçlarını kullanır 
22,23 2 

Ses ve metin dönüĢtürme araçlarını kullanır. 
4,9 2 

Video ve animasyon oluĢturma araçlarını kullanır. 
20,21,23 3 

Eğitici oyun hazırlama araçlarını kullanır. 
10,16 2 

Ders içeriği hazırlama araçlarını kullanır. 
13,24 2 

Web sitesi oluĢturma araçlarını kullanır. 
3 1 

Müzik oluĢturma araçlarını kullanır. 
11,21 2 

Diğer araçları (sohbet, araĢtırma) kullanır 
12,19 2 

 

3.4.3.2  Bilgi testi-madde analizleri 

Bu aĢamada bilgi testinin madde analizleri yapılarak madde güçlükleri ve ayırt edicilik 

indeksleri ile testin iç tutarlılık düzeyine bakılmıĢtır. Bu aĢama için bilgi testindeki 

sorular üniversite öğrencilerine sunulmuĢ ve bu testi yanıtlamaları istenmiĢtir. Testin 

madde analizleri için 100 katılımcıdan veri toplanmıĢtır. Toplanan veriler TAP 

programı ile analiz edilmiĢtir.  Bilgi testindeki tüm sorular için ayırt edicilik indeksi ile 

madde güçlükleri tablo 3.8’de sunulmuĢtur. 
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Tablo 3.8 

Bilgi Testi Analiz Sonuçları-TAP analiz sonuçları  

KR-20 (Alpha) Katsayısı: KR20 katsayısı 0,721 olarak hesaplanmıĢtır. Bu katsayı da 

testin iç tutarlılığının yeterli olduğunu göstermektedir. KR20, testin güvenilirliği 

açısından önemli bir ölçüdür. Bu katsayının 0,7 ve üzerinde olması kabul edilebilir bir 

güvenilirlik olarak görülmektedir. 

Zorluk seviyesi: 25 sorudan oluĢan testin ortalama zorluk seviyesi 0,358'dir. Madde 

güçlük indeksi değerlerine göre 0,00–0,20 arası zor, 0,21–0,40 arası orta düzeyde zor, 

0,41–0,60 arası orta güçlükte, 0,61–0,80 arası kolay ve 0,81–1,00 arası ise çok kolay 

maddeleri belirtir. Bu değerlere göre bu test, 0,21–0,40 aralığında yer aldığı için testin 

genel olarak orta düzeyde zor maddelerden oluĢtuğunu göstermektedir. 

Ayırt Edicilik İndeksi: Ayırt edicilik indeksi aralıklarına göre 0,00–0,19 arası düĢük, 

0,20–0,29 arası orta düzeyde, 0,30–0,39 arası iyi ve 0,40–1,00 arası ise çok iyi ya da 

yüksek ayırt edicilik düzeyi olarak kabul edilir. Bu aralıklara göre testin ayırt edicilik 

Maddeler Madde 

güçlüğü 

Ayırt edicilik 

indeksi 

Maddeler Madde 

güçlüğü 

Ayırt edicilik indeksi 

Madde 01 0,60 0,53 Madde 14 0,22 0,24 

Madde 02 0,37 0,26 Madde 15 0,45 0,45 

Madde 03 0,22 0,21 Madde 16 0,31 0,65 

Madde 04 0,40 0,38 Madde 17 0,41 0,45 

Madde 05 0,44 0,37 Madde 18 0,33 0,29 

Madde 06 0,33 0,29 Madde 19 0,27 0,37 

Madde 07 0,61 0,64 Madde 20 0,40 0,47 

Madde 08 0,22 0,24 Madde 21 0,32 0,32 

Madde 09 0,38 0,57 Madde 22 0,37 0,73 

Madde 10 0,39 0,60 Madde 23 0,41 0,47 

Madde 11 0,22 0,43 Madde 24 0,29 0,31 

Madde 12 0,22 0,21 Madde 25 0,29 0,31 

Madde13 0,49 0,67    
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indeksinin 0,390 olması, maddelerin yüksek ve düĢük baĢarı gösteren grupları ayırt 

etme konusunda iyi düzeyde bir performans gösterdiğini ifade etmektedir.  

Standart Sapma = 4,214, Varyans = 17,759, Çarpıklık = 0,938, Basıklık = 0,950 olarak 

hesaplanmıĢtır.  

Sonuç olarak bu veriler, testin genel olarak yeterli bir güvenilirlik düzeyine sahip 

olduğunu ve öğelerin zorluk seviyesinin orta düzeyde olduğunu göstermektedir. Ayırt 

edicilik indeksi, testin öğelerinin farklı performans gruplarını yeterince ayırt ettiğini 

gösterir. 

3.4.3.3 Bilgi testi-kapsam geçerliliği  

Bu aĢamada, kapsam geçerliği için uzmanlara soru formu ile eğitim paketinin 

kazanımları gönderilmiĢtir. Uzmanlara gönderilen bilgi testinden gelen dönütler 

doğrultusunda kapsam geçerliği hesaplanmıĢtır. Lawshe’ye (1975) göre belirtilen 

tabloda kapsam değerlerinin uzman sayısına göre belirli aralıklarda olması gerektiği 

belirtilmektedir. Bu aralıklara bakıldığında, 20 kiĢilik uzman ekibinin en küçük kapsam 

geçerliği oranları (KGO) değeri 0,42 olup en küçük KGĠ değeri 0,67 olması 

gerekmektedir (Adıgüzel, 2019). YZ destekli araçlara iliĢkin bilgi testinin en düĢük 

KGO değeri 0,95 en yüksek değeri 1 olarak, KGĠ değeri ise 0,99 olarak hesaplanmıĢtır. 

3.4.3.4  Bilgi testi-bilişsel süreç ve bilgi boyutları 

Bu aĢamada, testin güvenirlik katsayıları hesaplanırken Miles ve Huberman’a göre 

uzmanlar ve araĢtırmacı arasındaki kodlamalardaki görüĢ birliğine bakılmıĢtır.  Miles ve 

Huberman’a göre uzmanlar ve araĢtırmacı arasındaki kodlama [GB / (GB+GA)] X 100 

formülü ile hesaplanmıĢtır. BeĢ uzmandan alınan bu testteki güvenirlik katsayıları, %84 

olarak bulunmuĢtur. Bilgi testindeki soru maddeleri hedef kitlenin özelliklerine göre 

hatırlama, anlama, uygulama, analiz, sentez ve değerlendirme bilgi düzeyinde; olgusal, 

kavramsal ve iĢlemsel biliĢsel süreçlerine uygun hazırlanmıĢtır. Bloom taksonomisine 

göre değerlendirilen soruların dağılımları Tablo 3.9’da gösterilmiĢtir. 
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Tablo 3.9  

Bilgi Testi-Bilgi Boyutu ve Bilişsel Süreç 

 

3.5 Yapay Zekâ Destekli Araçlar ile Materyal Hazırlama Eğitim Paketi 

YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitim paketi YZ destekli araçların özel 

gereksinimli bireyler için materyal hazırlamada nasıl kullanılacağını içermektedir. 

Birçok YZ destekli araç kullanım amaçlarına göre bu pakette sınıflandırılmıĢtır. Ayrıca 

her YZ destekli araç ile ilgili o aracın nasıl kullanıldığını anlatan bir Kullanım Kılavuzu 

Kartı (EK 12) hazırlanmıĢtır. Bunun yanı sıra eğitim paketinde YZ destekli araçların 

genel tanımları, mevcut potansiyelleri, eğitimdeki kullanımı ve özel eğitimdeki 

kullanımı ile ilgili genel bir çerçeve sunulmaktadır. Eğitim paketini hazırlanması beĢ 

ana iĢ paketi ile tamamlanmıĢtır. 

 

 

 

 

 

 

 

 

B
il

g
i 

B
o
y
u

tu
 

 BiliĢsel Süreç 

Hatırlama  Anlama Uygulama  Analiz  Sentez Değerlendirme Toplam  

Olgusal bilgi 9,15, 21   25  4 5 

Kavramsal bilgi 2, 7, 8, 19 1    18, 20, 23 8 

ĠĢlemsel bilgi   3, 5, 

6,10,11, 

12,13,14,16

,17, 22 

 24  12 

ÜstbiliĢsel bilgi       - 

Toplam  7 1 11 1 1 1 25 
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ġekil 3.6  

Eğitim Paketi Hazırlama Süreci 

 

3.5.1 Tarama ve sınıflama 

Bu iĢ paketinde YZ destekli araçlar ile ilgili tarama ve tasnif çalıĢmaları yürütülmüĢtür. 

Özel eğitimde materyal hazırlamak için kullanılabilecek araçları belirlemek için biliĢim 

ve yazılım alanında uzman iki kiĢiden uzman görüĢü alınarak verimlilik kriterleri 

oluĢturulmuĢtur. Araçlar test edilirken oluĢturulan verimlilik kriterleri Ģunlardır:  

 Kullanım için sadece üyelik gerektirmesi 

 En az kısmi olarak ücretsiz olması 

 Kullanım arayüzünün anlaĢılır olması 

 Amaçlanan materyali oluĢturabilmesi 

 Ġçerik oluĢturma süresinin uzun olmaması 

Bu kriterler doğrultusunda aĢağıdaki basamaklar takip edilerek eğitim paketinin içeriği 

oluĢturulmaya baĢlanmıĢtır. Bu eğitim paketi oluĢturulurken 1237 YZ destekli araç 

incelenmiĢtir. Verimlilik kriterleri ve güvenlik kontrolleri doğrultusunda eğitim 

paketine 64 adet araç dâhil edilmiĢtir. 
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ġekil 3.7 

YZ Destekli Araçların Taranması  

 

3.5.2 Ġhtiyaç analizi 

Özel eğitim öğretmenlerinin YZ destekli araçları kullanım durumları, bu araçları 

kullanmada öğretmenlerin yaĢadıkları güçlükler ve öğretmenlerin bu konudaki 

ihtiyaçlarının belirlenmesi amacıyla ihtiyaç analizi yapılmıĢtır. Özel eğitim 

öğretmenlerinin YZ destekli araçlar ile ilgili gereksinimleri belirlemek için yarı 

yapılandırılmıĢ görüĢme formu kullanılarak veriler toplanmıĢtır. AraĢtırmada veriler 

tekrar ettiğinde ve herhangi yeni bir bilgi elde edilemediğinde, bir baĢka ifadeyle veri 

doygunluğuna ulaĢıldığında veri toplama süreci sonlandırılmıĢtır (Creswell, 2017). 

AraĢtırma kapsamında 4 kadın, 8 erkek olmak üzere toplam 12 katılımcı ile görüĢme 

yapılmıĢtır. GörüĢme süreleri ortalama 10 dakika sürmüĢtür. Her katılımcıdan ortalama 

2 sayfa görüĢme verisi elde edilmiĢtir. Toplanan verilerin analizi için MAXQDA 24 

programından yararlanılmıĢtır. Verilerin analizinde içerik analizi ve tematik analiz 

yönteminden yararlanılmıĢtır. Bu yöntemde veriler kavramsallaĢtırılmakta ve daha 

sonra bu kavramlar mantıklı bir Ģekilde düzenlenerek verileri açıklayan temalara 

ulaĢılmaktadır (Yıldırım ve ġimĢek, 2021). Ġhtiyaç analizi için elde edilen bulgulardan 

öne çıkan baĢlıklar aĢağıdaki tabloda belirtilmiĢtir. Eğitim paketi Tablo 3.10’da yer alan 

gereksinimlere göre son hâlini almıĢtır. 
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Tablo 3.10 

İhtiyaç Analizi Sonuç Tablosu  
Ö
n
e 
Ç
ık
a
n
 B
a
Ģl
ık
la
r 

Tema: Öğretmenlerin YZ destekli araçlara ĠliĢkin mevcut durumları   

   -Özel eğitim öğretmenlerinin çoğunluğu YZ destekli araçları kullanmamaktadırlar. 

    -Katılımcılar arasında sınırlı sayıda kullanılan araçlar, özellikle Canva ve Wordwall olarak 

öne çıkmaktadır. 

Alt Tema: YZ destekli araçları kullanmama nedenleri  

   - Yetersiz eğitim 

   - Donanım eksikliği, 

   - YZ ve Web 2.0 araçları konusundaki bilgi eksikliği, 

   - Bu alanın karmaĢık olduğu inancı ön plana çıkmıĢtır. 

Tema: Öğretmenlerin YZ destekli araçları kullanmada yaĢadıkları güçlükler  

AraĢtırmaya katılan özel eğitim öğretmenleri,  

    -YZ destekli Web 2.0 araçlarını kullanmada donanım ve eğitim yetersizlikleri nedeniyle 

güçlükler yaĢadıklarını,  

    -Bu araçları yeterince öğrenemediklerini ve pratik yapmadıkları için becerilerinin zamanla 

kaybolduğunu vurgulamıĢlardır.  

Tema: Gereksinim duyulan destekler 

   - YZ destekli araçlar ile ilgili öncelikli eğitim ihtiyacı. 

   - Uygulamalı eğitimler ve etkileĢimli yöntemlerin kullanılması. 

   - Öğretmenlerin ihtiyaçlarına yönelik eğitim içeriklerinin sunulması öne çıkmıĢtır. 

Alt tema: Eğitimin içeriği  

   - HazırlanmıĢ örnek materyallerin eğitime dahil edilmesi. 

   - YZ araçlarının hangi durumlarda kullanılacağına dair içeriğin olması. 

   - Öğrenci ihtiyaçlarına yönelik spesifik materyal hazırlama örneklerinin olması.  

Alt tema: Eğitimlerin Sunuluş Biçimi 

   - Teorik bilgilerin yanında uygulamalı eğitimlerin gerekliliği. 

   - Öğretmenlere örnek uygulama fırsatları sunulması. 

   - Eğitimlerin uygulamalı ve interaktif olması. 

   - Eğitici rehberliğinde aktif katılım sağlanması gerektiği vurgulanmıĢtır. 

Ġhtiyaç analizi için elde edilen bulgulara göre öğretmenlere sunulacak eğitim paketinin 

sunuluĢ biçiminde bazı düzenlemeler yapılmıĢtır. Bu düzenlemelerin baĢında, 

katılımcıların eğitimin sunuluĢ biçimi ile ilgili önerileri arasında yer alan sunulacak 

eğitimin atölye formatında olması, materyallerin nasıl hazırlanması gerektiği ile ilgili 

bir eğitimin olması, eğitim süresince ödevlendirmenin olması gibi beklentileri yer 

almaktadır. 
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3.5.3 Eğitim paketinin kazanımlarının belirlenmesi 

Özel eğitim öğretmenlerine yönelik hazırlanan bu eğitim paketi özel eğitim 

öğretmenlerine Ģu kazanımları edindirmeyi amaçlamaktadır. Bu eğitim paketi ile özel 

eğitim öğretmeni: 

1- YZ kavramlarının genel tanım ve çerçevelerini, eğitimde ve özel eğitimde 

kullanımını kavrar. 

2- YZ destekli araçları kullanarak özel gereksinimli öğrencilere uygun materyal 

hazırlar. 

Özel eğitim öğretmeni öğrenme materyali hazırlamada; 

• Çoklu tasarım araçlarını (resim ve video oluĢturma, afiĢ, logo, marka kiti) kullanır. 

• Dijital öykü, sosyal öykü, çizgi roman oluĢturma araçlarını kullanır. 

• Kavram ve zihin haritası oluĢturma araçlarını kullanır. 

• Fotoğraf ve boyama sayfaları oluĢturma araçlarını kullanır. 

• Bulmaca, soru sorma ve değerlendirme araçlarını kullanır. 

• Ses ve metin dönüĢtürme araçlarını kullanır. 

• Video ve animasyon oluĢturma araçlarını kullanır. 

• Eğitici oyun hazırlama araçlarını kullanır. 

• Ders içeriği hazırlama araçlarını kullanır. 

• Web sitesi oluĢturma araçlarını kullanır. 

• Müzik oluĢturma araçlarını kullanır. 

• Diğer araçları (sohbet, araĢtırma, içerik) kullanır. 

Eğitim paketinde sunulacak araç setleri için kullanım kılavuzları hazırlanmıĢtır. Her 

araç için kullanım kartı Ģeklinde bir kılavuz oluĢturulmuĢtur. Bu kılavuz, ilgili YZ 

aracının adım adım kullanım talimatını içermektedir (EK-12). Her aracın kullanım 

kılavuzunda ilgili aracın eriĢim adresi ile o aracın arayüzü ile ilgili görseller 

bulunmaktadır.  

3.5.4 Eğitim paketinin içerik (kapsam) geçerliliği 

Ġçerik geçerliliğinin uygunluğunu sağlamak amacıyla eğitim programı uygulanmadan 

önce YZ, biliĢim teknolojileri ve özel eğitim alanında üç ayrı uzman tarafından bu 

paketin incelenmesi sağlanmıĢtır. Uzmanların geri bildirimleri doğrultusunda (EK-

10,11) eğitim paketi düzenlenmiĢtir. Ardından eğitim paketinin son hâline uzmanların 

uygunluk bildirmesi sonucunda eğitim paketi kullanıma hazır hâle gelmiĢtir.  
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3.5.5 Eğitim paketinin gözden geçirilmesi 

Eğitim paketinin sunuma hazır hâle getirilmesi amacıyla, eğitimde yer alan YZ destekli 

tüm araçlar sırayla kontrol edilmiĢ ve kullanım durumları son kez test edilmiĢtir. 

Hazırlanan eğitim paketinin sunuluĢ süresini, oturmaların sayılarını belirlemek ve 

oluĢabilecek risk faktörlerini önceden saptamak amacıyla bir öğrenci grubuna eğitim 

paketinin dört oturumu atölye formatında sunulmuĢtur. Bu sunumda sonra 

 Güncel olmayan e-posta adreslerinin kullanılması aksaklıklara yol açabildiği, 

 Yedek e-posta adreslerinin de olmasının gerekliliği, 

 Bilgisayarlarda internet bağlantısı hatalarının olabildiği, 

 Sunulacak eğitimin yedi oturum olarak planlanabileceği görülmüĢtür. 

3.6 Deney/Uygulama Süreci 

3.6.1 Ortam 

AraĢtırmanın gereksinim belirleme sürecindeki veriler katılımcıların bulundukları okul 

ortamlarında toplanmıĢtır. Yüz yüze-1 grubundan elde edilen veriler, bir özel eğitim 

uygulama okulunun yemekhanesinde toplanmıĢtır. Yüz yüze-2 grubundan elde edilen 

veriler ise bir özel eğitim uygulama okulunun toplantı salonunda toplanmıĢtır. Yüz 

yüze-1 ve Yüz yüze-2 grupları için okul içinde uygun alan belirlenirken geniĢlik, 

ferahlık, ses, ıĢık, gizlilik ve güvenlik açısından uygunluk gibi ölçütler göz önünde 

bulundurulmuĢtur. Bunun yanı sıra ortamlarda masa, sandalye, priz sayısının yeterli 

olmasına dikkat edilmiĢtir. Çevrimiçi-1 ve Çevrimiçi-2 grupları ise çevrimiçi ortamda 

(Google Meet) eğitim sunulmuĢtur. Bu gruplardan elde nicel veriler Google Forms 

üzerinden, nitel veriler ise çevrimiçi görüĢme (Google Meet) yoluyla elde edilmiĢtir. 

3.6.2 Hazırlık süreci 

Yüz Yüze Oturumlar: Eğitim haftada 3 gün Ģeklinde planlanmıĢtır. Uygulamacı her 

eğitim oturumu için eğitime yaklaĢık bir saat kala eğitim ortamında hazır bulunmuĢtur. 

Her oturum öncesi gerekli hazırlıklar ve düzenlemeler yapılmıĢtır (EK-9). Eğitim öncesi 

hazırlıklar ile ilgili kontrol listesi Ģu Ģekildedir: 

 Okullara eğitim öncesi ziyaret gerçekleĢtirilmiĢtir. 

 Okul yönetiminden, eğitim için uygun mekânlar hakkında bilgi toplanmıĢtır. 

 Okulda var olan ekipmanlar (projeksiyon, perde gibi) kontrol edilmiĢtir. 

 Eğitim ortamı için gerekli düzenlemeler yapılmıĢtır. 
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 Ortam düzenlemeleri eğitim oturumları için hazır hâle getirilmiĢtir.  

  Eğitim materyalleri gözden geçirilmiĢtir. 

  Ġnternet bağlantıları kontrol edilmiĢtir. 

  Tüm katılımcılara eğitim saatinden önce ulaĢılmıĢtır. 

  Tüm katılımcıların eğitime katılımları sağlanmıĢtır. 

Çevrimiçi oturumlar: Çevrimiçi 1 ve 2 grupları için ayrı ayrı WhatsApp grupları 

kurulmuĢtur. Daha önceden planlanan eğitim takvimi ve ön bilgilendirme formu (EK-7) 

katılımcılar ile paylaĢılmıĢtır. Eğitimde önemli noktalar bilgilendirme formunun yanı 

sıra WhatsApp gruplarında da açıklanmıĢtır. Özellikle çevrimiçi eğitimi etkileyecek risk 

durumları (bağlantı hataları, bilgisayar ile katılım, e-posta sorunları gibi) katılımcılar ile 

paylaĢılmıĢ ve buna iliĢkin önlemler ve çözümlerden bahsedilmiĢtir. Daha sonra eğitim 

oturum bağlantıları (Google Meet üzerinden) hazırlanmıĢtır. Hazırlanan eğitim oturum 

bağlantıları oturumun düzenleneceği gün içinde grup üyeleri ile paylaĢılmıĢtır. Tüm 

katılımcıların eğitim saatinde eğitime katılımları sağlanmıĢtır.  

3.6.3 Eğitimlerin sunuluĢ biçimleri 

Hazırlanan YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitim paketi yüz yüze ve 

çevrimiçi olarak sunulmuĢtur. Sunum formatı olarak uygulamalı/atölye formatı 

belirlenmiĢtir. Bu formatın belirlenmesinde alan yazındaki öneriler ve ihtiyaç 

analizindeki öğretmen beklentileri etkili olmuĢtur.   Eğitim paketi hazırlama sürecinde 

yapılan ihtiyaç analizine göre özel eğitim öğretmenleri, eğitimlerin atölye formatında 

uygulamalı olması ve etkileĢimi sağlaması gerektiğini belirtmiĢlerdir. Ayrıca birçok 

araĢtırma özel eğitim alanında sunulacak YZ araçlarına iliĢkin eğitimlerin atölye 

formatında olmasını önermektedir (Belda-Madina ve Goddard, 2024; Saijad vd., 

2025). 

 3.6.4 Uygulama süreci 

Deney (yüz yüze) ve kontrol (çevrimiçi) grupları ile uygulama süreci aynı Ģekilde 

planlanmıĢtır. Öğretmenlerin tamamının katılımlarıyla eğitim süreci baĢlanmıĢtır. 

Öncelikle eğitim oturumunun amaçları ve oturum süresince neler yapılacağı uygulamacı 

tarafından açıklanmıĢtır. Katılımcılara Eğitim Bilgilendirme Formu (EK-7) 

sunulmuĢtur. Ġlgili araç seti ile özel eğitimde ne tür materyallerin hazırlanabileceği 

hakkında bilgi verilmiĢtir. Ardından planlanan araçlarının iĢlevlerinden baĢlanarak 
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içerik ve materyal üretimine kadar uygulamacı tarafından detaylı bir Ģekilde açıklanmıĢ 

ve uygulamalı gösterilmiĢtir.  Daha sonra uygulamacı tarafından hazırlanan ilgili aracın 

Kullanım Kılavuzu Kartı (EK-12) katılımcıların olduğu WhatsApp gruplarında 

paylaĢılmıĢtır. Bu kullanım kılavuzlarında hem araçların kullanım aĢamaları hem de 

ilgili aracın Web sitesine eriĢim adresleri yer almaktadır. Katılımcılar, eriĢim 

adreslerinden ilgili aracı kullanacakları sayfaya ulaĢmıĢlardır. Bu süreçte uygulamacı 

yardıma ihtiyaç duyan katılımcılara rehberlik sağlamıĢtır.  Her katılımcıdan ilgili aracı 

kullanarak en az bir materyal hazırlamaları istenmiĢtir. Katılımcılar ilgili YZ destekli 

araç ile materyal hazırlayıp WhatsApp grubu ile paylaĢtıklarında o aracı kullanmıĢ 

olarak sayıldılar. Bu Ģekilde tüm araçlar için aynı yol izlenmiĢtir. Eğitim oturumunun 

sonunda ise o eğitim oturumunda kaç araç öğrenildi ise (ortalama dört) o araçlar ile 

sınıfları için en az bir materyal hazırlamaları ve öğrenci/öğrencilerine sunmaları ödev 

olarak verilmiĢtir. Bir sonraki oturuma kadar öğretmenler öğrencilerine sundukları 

materyallerin görsellerini uygulamacı ile paylaĢmıĢlardır. Oturumlarda ele alınan YZ 

destekli araçlar Tablo 3.11’de yer verilmiĢtir. 

 Tablo 3.11 

Eğitim Oturumlarında Sunulan Araçlar 

 Tüm Gruplar    

1. Oturum  -Genel tanım ve çerçeveler  Tanıtım ve atölye içerikleri  

-Çoklu tasarım araçları Microsoft designer  

Canva AI 

Renderforest 

2. Oturum -Çizim boyama sayfası oluĢturma araçları  Autodraw  

Happypages AI 

3. Oturum -Zihin ve Kavram haritası oluĢturma araçları 

 

Mymap  

Chatmind  

Gitmind 

Wisemaping 
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Tablo 3.12 (Devam) 

4.  -Müzik oluĢturma araçları Suno 

Sunoai.AI 

Boomy 

5. Oturum -Sunum ve afiĢ oluĢturma araçları  

 

Gamma AI 

Pictohart 

Prezi 

Office 365 

-Dijital öykü ve sosyal öykü oluĢturma araçları Storybird 

Storyjumper  

Voxxio 

6. Oturum -Video ve animasyon hazırlama araçları  Simpleshow 

Mango AI 

Renderforest 

7. Oturum -Eğitici oyun hazırlama araçları  

 

Flippty 

Puzzlemaker 

Wordart 

Wordwall 

-Diğer araçlar (çözüm asistanı) ChatPDF 

Sider AI 

Microsoft Copilot 

7. Oturum -Ders içeriği oluĢturma araçları Mathigon 

Magichschool AI 

-Web sitesi oluĢturma araçları B12 

10 Web.Ġo 

-Ses ve metin dönüĢtürme araçları  Speechgen  
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3.7 Verilerin Analizi 

3.7.1 Nitel verilerin analizi 

Deney öncesi ve deney sonrası yarı yapılandırılmıĢ görüĢme formlarından elde edilen 

veriler nitel veri analiz türlerinden içerik analizi kullanılarak analiz edilmiĢtir. Ġçerik 

analizinde verileri açıklayan kavram ve iliĢkilere ulaĢılmak hedeflenmektedir. Bu 

yöntemde veriler ilk olarak kavramsallaĢtırılmakta ve daha sonra bu kavramlar mantıklı 

bir Ģekilde düzenlenerek verileri açıklayan temalara ulaĢılmaktadır (Yıldırım ve ġimĢek, 

2021). Analiz sürecinde MAXQDA 24 programından yararlanılmıĢtır.  Veriler, Giorgi 

ve diğerlerinin (2017) beĢ aĢamalı betimleyici fenomenolojik deseninin aĢamalarına 

göre analiz edilmiĢtir. Bu analizde Ģöyle bir yol izlenmiĢtir: 

Birinci aşama: Verilerin toplandığı ve ham hâllerinin incelendiği aĢamadır. Ses kayıtları 

pek çok kez, farklı sıralarla dinlenerek verilere aĢinalık geliĢtirilmiĢtir.  

İkinci aşama: Verilerin tekrarlı bir Ģekilde okunduğu aĢamadır. Bu aĢama için özel 

eğitim öğretmenlerinden toplanan verilerin (ses ve video kayıtları) ham hâlleri bir bütün 

olarak dinlenmiĢtir. Herhangi bir veri kaybının veya kayıt hatasının olmadığı 

görülmüĢtür. Çevrimiçi toplanan (Google Meet aracılığıyla) veriler ile yüz yüze 

toplanan veriler (ses kaydı ile) YZ destekli ses ve video transkripti yapan ―TurboScribe‖ 

adlı uygulama ile yazıya dökülmüĢtür. Word formatına aktarılan verilerde hatalı 

dökümlerin olup olmadığı kontrol edilmiĢ ve gerekli düzenlemeler yapılmıĢtır. Bu veri 

setleri birçok kez okunmuĢ ve incelenmiĢtir. Bu inceleme sürecinde araĢtırmacı kendi 

varsayımlarını göz önünde bulundurmaya çalıĢmıĢ ve bu varsayımlarını verilerin analiz 

sürecine yansıtmamak için bilinçli bir çaba göstermiĢtir.  

Üçüncü aşama: Anlam birimlerinin belirlendiği aĢamadır. Metinler bu aĢamada, 

deneyimin özünü yansıtan parçalara ayrılmıĢtır. Daha sonra veriler süreğen bir Ģekilde 

okunmuĢ ve cevaplarda yer alan cümlelerin anlamları tanımlanarak kodlanmıĢtır.   

Dördüncü aşama: DönüĢümün yapıldığı aĢamadır. Kodlar katılımcının günlük dil 

ifadeleri, psikolojik veya fenomenolojik bir dile çevrilir. Örneğin; ―sınıfımda tablet 

veya bilgisayar yoktur.‖ diyen bir katılımcının ifadesi ―donanım yetersizliği‖ Ģeklinde 

kodlanmıĢtır. 

Beşinci aşama: Yapısal betimlemenin yapıldığı aĢamadır. Bu aĢamada oluĢturulan 

kodlar arasındaki iliĢkiler doğrultusunda kategoriler ve kategoriler arasındaki iliĢkiler 
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doğrultusunda da temalar belirlenerek veri analizi süreci sonuçlandırılmıĢtır (Giorgi vd., 

2017). Bu araĢtırmada ayrıca birinci ve ikinci döngü kodlama yöntemleri de 

kullanılmıĢtır (Saldaña, 2016). Birinci döngü kodlama sırasında, görüĢme 

transkriptlerini MAXQDA yazılımı ile tümevarımsal olarak analiz etmek için betimsel, 

canlı ve süreç kodları kullanılmıĢtır.  Ġkinci döngü kodlamada akran kodlamasına 

baĢvurulmuĢtur. Daha sonra teknoloji entegrasyonuna yönelik faktörlerle ilgili 

kategoriler, temalar ve kavramlar geliĢtirilmiĢtir. Böylelikle, her araĢtırma sorusuyla 

ilgili temaların ortaya çıktığı görülmüĢtür. 

3.7.1.1 Doğrulama ve İnandırıcılık 

Nitel verilerin geçerliğini arttırmak ve refleksiviteyi sağlamak için analiz aĢamasında eĢ 

denetleme/uzman incelemesi kullanılmıĢtır (Creswell, 2014). Özel eğitim alanında 

uzmanlık derecesi olan bir araĢtırmacıdan nitel analizi incelemesi ve sorular sorması 

sağlanarak bu alandaki uzmanın kategorilerin adlandırılması, çeĢitli kavram ve 

terimlerin kullanımı ve analiz birimlerinin kavramı yansıtacak Ģekilde düzenlenmesi ile 

ilgili önerileri de dikkate alınmıĢtır. Nitel araĢtırmanın güvenirliğini artırmak için ise 

Creswell (2014) tarafından önerilen veri giriĢlerinde hata olup olmadığı kontrol edilerek 

ve kodlamalarda anlam kaybı olup olmadığı analizin her aĢamasında gözden 

geçirilmiĢtir.  

Creswell ve Poth (2018) doğrulamanın araĢtırmacı, katılımcılar ve okuyucular 

tarafından en iyi Ģekilde açıklandığı gibi bulguların doğruluğunu değerlendirme giriĢimi 

olduğunu öne sürmektedir. Bu nedenle, çeĢitleme, konumsallık üzerine düĢünme, 

katılımcı geri bildirimi, akran değerlendirmesi ve aktarılabilirliği kolaylaĢtırmak için 

yoğun açıklama dâhil olmak üzere bulguların doğruluğunu değerlendirmek için farklı 

stratejiler kullanılmıĢtır. AraĢtırmacı, tüm kodlamayı gerçekleĢtirmiĢ ve kod kitabının 

geliĢtirilmesi hakkında geri bildirim sağlamak üzere güvenilirliği belirlemek için akran 

değerlendirme süreçlerini kullanmıĢtır. Ayrıca katılımcı geri bildiriminin yanı sıra veri 

kaynakları da çeĢitlendirilmiĢtir. AraĢtırmda katılımcı görüĢlerinin yanı sıra eğitim 

sürecinden elde edilen dokümanlar (materyaller) incelenmiĢtir.  

3.7.2 Nicel verilerin analizi 

Elde edilen verilerin analizleri deney ve kontrol gruplarının ön test puanı sıra 

ortalamalarının karĢılaĢtırılması ile grupların kendi içinde ön test ve son test puanlarının 

sıra ortalamalarının karĢılaĢtırılmasına yönelik olarak yürütülmüĢtür. Yürütülecek analiz 
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testlerinin belirlenebilmesi amacıyla öncelikle verilerin normallik dağılımı ile 

homojenlik varsayımlarını karĢılayıp karĢılamadıklarına yönelik kontroller yapılmıĢtır. 

Verilerin normal dağılım gösterip göstermediğiyle ilgili örneklem büyüklüğü, uç 

değerlerin kontrolü, normallik testleri, çarpıklık basıklık değerleri ile histogram ve 

dağılım grafikleri incelenmiĢtir. Basıklık ve çarpıklık değerlerinin -1,5 ve +1,5 arasında 

olması dağılımın normal olduğunu göstermektedir (Tabachnick ve Fidell, 2013). Elde 

edilen sonuçlar birlikte değerlendirildiğinde verilerin normal dağıldığı ve varyansların 

homojen olduğu tespit edilmiĢtir. Ancak, parametrik veya parametrik olmayan 

istatistiklerin kullanımında katılımcı sayıları da önemli bir faktördür. Buna göre, 

parametrik istatistiklerin kullanımı için deney ve kontrol gruplarındaki katılımcı 

sayısının her bir grup için en az 30 olması gerekmektedir (Tabachnick ve Fidell, 2013). 

Ayrıca Z puanları hesaplanmıĢ ve puanların -1,96 ile +1,96 arasında olduğu 

görülmüĢtür. Elde edilen sonuçlar birlikte değerlendirildiğinde verilerin normal 

dağıldığı ve varyansların homojen olduğu belirlenmiĢtir. Bu bağlamda deney ve kontrol 

grupları arasındaki ölçümler arasındaki farkları belirlemek üzere Mann Whitney-U Testi 

ve grupların kendi içinde ön test ve son test puanlarının sıra ortalamaları arasındaki 

farkları belirlemek üzere Wilcoxon ĠĢaretli Sıralar Testi kullanılmıĢtır. Bununla birlikte, 

deneysel koĢulun ve uygulanan çevrimiçi ve yüz yüze müdahalenin gruplara göre 

farklılık gösterip göstermediğini belirleyebilmek amacıyla Tek Yönlü Anova 

kullanılmıĢtır (Büyüköztürk, 2020). Verilerin analizinden elde edilen istatistiksel 

sonuçlar anlamlı olduğu için bu istatistiksel farkın etki büyüklüğü Cohen’in (1988, s. 

40) belirlediği kriterler yoluyla değerlendirilmiĢtir. Cohen’in (1988) belirlediği 

kriterlere göre 0,10, 0,30, 0,50 olan ―r‖ ile ifade edilen etki büyüklüğü değerleri küçük, 

orta, büyük etki büyüklükleri olarak yorumlanmaktadır (Cohen, 1988). Etki 

büyüklüğünün hesaplanmasında Rosenthal’in (1991) belirlediği formülden 

yararlanılmıĢtır. Bu formül; 𝑟 = 𝑧/√𝑁; η 2 = 𝑧⁄ 𝑁 Ģeklindedir.  

3.7.2.1 Geçerlik ve güvenirlik çalışmaları 

Deneysel araĢtırmalarda iç geçerlik ve dıĢ geçerliği sağlamak ve bu geçerlikleri 

etkileyecek durumlar için önceden önlem almak önemlidir. Ġç geçerlik bağımlı 

değiĢkende meydana gelen değiĢimlerin, bağımsız değiĢkenle açıklanabilme derecesi 

olarak tanımlanmaktadır (Mills ve Gay, 2016).  DıĢ geçerlik ise araĢtırmadan elde 

edilen sonuçların evrene genellenebilme derecesi olarak açıklanmaktadır (Büyüköztürk 
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vd., 2021). AĢağıda araĢtırmanın deneysel kısmı içinin iç ve dıĢ geçerlik çalıĢmaları ile 

ilgili bilgilere yer verilmiĢtir. 

Deneysel araĢtırmalarda iç geçerliliği tehdit eden çeĢitli unsurlar bulunmaktadır. Bu 

unsurlar arasında karıĢtırıcı değiĢkenler, zaman ve olgunlaĢma, veri toplama araçlarının 

etkinliği, deneklerin seçim kriterleri, deneklerin geçmiĢ deneyimleri, denek kaybı, 

beklenti etkisi ve deneysel çalıĢmaların etkileri yer almaktadır (Büyüköztürk vd., 2021). 

Bu araĢtırmada özellikle iç geçerliği yüksek olan Solomon Dört Gruplu Desen 

kullanılmıĢtır. Bu desen deneysel araĢtırmalarda iç geçerliliği artırmak için geliĢtirilmiĢ 

bir tam deneysel araĢtırma desenidir. Bu desen, ön test etkisini ve diğer karıĢtırıcı 

faktörleri kontrol etmek amacıyla kullanılır (Campbell ve Stanley, 1963; Shadish vd., 

2002). Bu araĢtırmada iç geçerliği etkileyen bazı faktörler Ģöyledir: 

Zaman ve Olgunlaşma: OlgunlaĢmanın önüne geçmek için deney ve kontrol gruplarına 

eĢ zamanlı olarak deney gruplarına gündüz yüz yüze eğitim sunulurken, kontrol 

gruplarına akĢam çevrimiçi eğitim sunulmuĢtur. Ayrıca eğitimler toplam 3 haftada 

tamamlanmıĢtır. 

Denek Kaybı: Katılımcılar süreç içerisinde çeĢitli sebeplerden kaynaklı olarak 

araĢtırmadan ayrılabilmektedir. Bu durum araĢtırma sonuçlarını etkilemektedir 

(Mertens, 2019; Fraenkel vd., 2012). Denek kaybının önüne geçmek için 14 kiĢilik 

olarak planlanan deney ve kontrol grupları 17’Ģer kiĢi olarak oluĢturulmuĢtur.   

Deneklerin Seçimi: Katılımcıların araĢtırmaya dâhil edilmesinde araĢtırmacının etkisini 

en aza indirebilmek amacıyla gruplar yaĢ, cinsiyet ve mesleki deneyim yılı gibi 

demografik bilgilerin olduğu bir katılımcı havuzundan eĢleĢtirme (excel kullanılarak) 

yoluyla seçilmiĢtir. Aynı zamanda YZ destekli araçlar ile herhangi bir eğitim almama 

durumları dâhil etme ölçütü olarak kullanılmıĢtır (Mertens, 2019).  

Deneysel Çalışma Etkisi: Deney ve kontrol gruplarının aynı ortamlarda veya birbiri ile 

fiziksel olarak yakın bir çevrede bulunmaları birbirlerinden bilgi edinme riskini 

meydana getirebilmektedir. Bu durum araĢtırma sonuçlarının etkileyebilmektedir 

(Mertens, 2019). Bu riske karĢı yüz yüze deney grupları farklı okul ve ilçelerden, 

çevrimiçi gruplar ise yüz yüze grubun olduğu il hariç diğer illerden oluĢturulmuĢtur. 

Böylelikle katılımcıların birbiriyle etkileĢim kurma olasılıkları azaltılmıĢtır.  
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Beklenti Etkisi: Deneysel araĢtırmalarda araĢtırmacının ya da katılımcıların beklentileri 

araĢtırmanın sonucunu etkileyebilir (Büyüköztürk, 2021). Bu araĢtırmada kullanılan 

Solomon Dört Gruplu Desen beklenti etkisini azaltır. Çünkü bu desende ön test 

yapılmayan gruplarda, katılımcılar deneyin baĢlangıç durumunu bilmediği için beklenti 

etkisi azalır (Trochim ve Donnelly, 2001). 

Veri Toplama Aracı: Ön testte kullanılan veri toplama araçları katılımcılar açısından 

aĢinalık oluĢturabilir. Ayrıca ön test sunulacak eğitim içeriği hakkında da bir ipucu 

sunabilir.  Bu durum geçerliği tehdit eden etmenlerden biridir. Bu araĢtırmada 

kullanılan Solomon Dört Gruplu Desen bazı gruplara ön testi uygulamaya izin 

vermediği için veri toplama aracının etkisi en az düzeyde kaldığı söylenebilir. (Mertens, 

2019; Trochim ve Donnelly, 2001). 

Deneysel AraĢtırmalarda dıĢ geçerliği etkileyebilecek çeĢitli faktörler vardır. Bu 

faktörler arasında ön test-deneysel müdahale etkisi, çoklu deneysel müdahaleler, 

genellenebilirlik, araĢtırmacı etkisi, Hawthorne etkisi ve programın tekrar edilebilirliği 

yer almaktadır (Büyüköztürk vd., 2021). 

Ön Test-Deneysel Müdahale Etkisi: Bu araĢtırmada kullanılan Solomon Dört Grup 

deseninin dıĢ geçerliği destekleyen en önemli avantajlarından biri, ön test etkisinin 

kontrol edilebilmesidir. Bu desen sayesinde, ön test uygulanan gruplar (Grup 1 ve 2) ile 

uygulanmayan gruplar (Grup 3 ve 4) karĢılaĢtırılarak, ön testin katılımcı davranıĢları 

üzerindeki potansiyel etkileri net bir Ģekilde analiz edilebilmektedir. Bu analiz, 

araĢtırmacılara ön testin dıĢ geçerliği nasıl etkileyebileceğine dair önemli sonuçlar 

ortaya koyar (Shadish vd., 2002).  

Çoklu Deneysel Müdahale: Farklı ve çoklu deneysel müdahalelerin birbirini etkilemesi 

durumudur (Campbell ve Stanley, 1963). Bu araĢtırmada sadece YZ destekli araçlar ile 

materyal hazırlama eğitimi sunulmuĢtur.  

Genellenebilirlik: Deneysel araĢtırmanın sadece küçük katılımcı grupları ile 

yürütülmesi programın genellenebilirliği ve ölçüm etkisini olumsuz etkileyebilir 

(Mertens, 2019). Bu araĢtırmada iki grup ile araĢtırmanın çevrimiçi olarak yürütülmesi, 

farklı Ģehirlerden farklı katılımcıların araĢtırmaya dâhil edilmesi araĢtırmanın 

genellenebilirliğini mümkün kıldığı görülmektedir. Ayrıca bu deneysel araĢtırma 

sürecinde sunulan eğitim paketinde yer alan tüm YZ destekli araçların kullanım 
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kılavuzları da bulunmaktadır. Bu kılavuzlar ile tüm kullanıcılar bu araçları 

kullanabilirler.   

Programın Tekrar Edilebilirliği: Hazırlanan YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama 

eğitimi, baĢka kiĢiler tarafından farklı ortamlarda sunulmaya uygundur. Çünkü eğitim 

paketinde yer aĢan YZ destekli araçların kullanım amaçları ve nasıl kullanıldıkları 

aĢamalar ve görseller ile detaylandırılmıĢtır. Bu sebeeple bu programın tekrar 

edilebilirlik açısından iyi düzeyde olduğu söylenebilir (Christensen vd., 2020). 

3.7.3 Uygulama güvenirliği 

Sunulan eğitim paketinin planlandığı Ģekilde uygulanıp uygulanmadığını kontrol etmek 

amacıyla Uygulama Güvenirliği Formu hazırlanmıĢtır (EK-17). Oturumların (çevrimiçi 

ve yüz yüze karıĢık) %30’u yansız seçilerek baĢka bir alan uzmanı tarafından uygulama 

güvenirliği formuna kaydedilmiĢtir. Böylece araĢtırmacının, eğitim paketini planlandığı 

gibi sunup sunmadığı belirlenmiĢtir. Bağımsız uzmanın her izlediği oturum için 

―Uygulama Güvenirliği=(GerçekleĢen Uygulamacı DavranıĢı/Planlanan Uygulamacı 

DavranıĢı) x 100‖ formülüyle uygulama güvenirliği yüzdeleri hesaplanmıĢtır. Yansız 

seçilerek değerlendirilen oturumların ortalama uygulama güvenirliği yüzdesi %90 

olarak belirlenmiĢtir. 

3.8 Verilerin BirleĢtirilmesi ve BütünleĢtirilmesi (Karma)    

Karma yöntem araĢtırmaları, nitel ve nicel yaklaĢımların paralel uygulanmasının aksine, 

amaçlı ve kasıtlı "birleĢtirmeyi", "karıĢtırmayı" veya "entegre etmeyi" gerektirir (Fetters 

ve Freshwater, 2015). BütünleĢtirme süreci araĢtırmada örnekleme, veri toplama, veri 

analizi ve veri yorumlama dâhil olmak üzere araĢtırma süreci boyunca herhangi bir 

noktada kullanılabilir (Fetters ve Molina-Azorín, 2017). AraĢtırmacılar nicel ve nitel 

araĢtırma yaklaĢımlarını nasıl entegre ettiklerini ve entegrasyonun araĢtırma amacına 

nasıl hizmet ettiğini belirtmelidirler (Leko vd., 2023).  

Karma yöntem araĢtırmaları için verileri bütünleĢtirmeye yönelik bazı yaklaĢımlar ve 

çözümler alanında geliĢtirilmiĢ ve tanımlanmıĢtır. Johnson vd. (2019), karma yöntem 

araĢtırmalarında analitik tekniklerin mevcut eksikliğini göstererek "Pillar Entegrasyon 

Süreci" (PES) adı verilen ortak bir gösterim tekniğini geliĢtirmiĢlerdir. YaklaĢım, ilk 

analizleri izleyen dört ardıĢık aĢamayı içerir: Bunlar: listeleme, eĢleĢtirme, kontrol etme 

ve sütun oluĢturmadır. Bu yaklaĢım, araĢtırmacılara karma yöntem entegrasyonunun 
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sürecini ve bulgularını sunmaları için rehberlik sağlayabilir. Bununla birlikte verileri 

bütünleĢtirme sürecini anlatan bazı araĢtırmacılara (Haynes-Brown ve Fetters, 

2021; Plano-Clark, 2019) göre ise öncelikle veri kaynaklarını aynı yapıya(lara) 

hizalamak ve ―arayüz noktalarını‖ belirlemek olduğu vurgulanmıĢtır. Ancak 

araĢtırmalarda somut olarak görülen veri setlerinin birleĢtirilmesi ve bütünleĢtirilmesi 

iki yol ile yapıldığı görülmektedir. Bunlar: (a) bulguların ―anlatı yoluyla 

bütünleĢtirilmesi‖ (yani bağımsız analizden sonra bulguları tematik olarak sunma) ya da 

bulguların (b) ―ortak gösterimler yoluyla‖ (matris kullanma gibi) görsel araçlarla 

bütünleĢtirilmesi Ģeklinde olabilir (Fetters vd., 2013).  

Bu araĢtırmada bulgular ortak gösterim yoluyla (Fetters vd., 2013) karĢılaĢtırmalı 

matrisler kullanılarak sunulmuĢtur. Nicel verilerin analizinden sonra elde edilen 

bulgular ile nitel verilerin analizinden sonra elde edilen bulgular, anlamlı bir bütün 

oluĢturmak amacıyla birlikte ele alınmıĢtır. Nicel ve nitel verilerin birleĢtirildiği ve 

bütünleĢtirildiği bu aĢamada birbirini destekleyen veya çeliĢen sonuçlar (Creswell, 

2017) hem bulgular hem de tartıĢma bölümünde incelenmiĢtir. 

Bu araĢtırmada deney/uygulama öncesinde nicel ve nitel yaklaĢımlarından elde edilen 

verilerin birleĢtirilmesi ve bütünleĢtirilmesinde amaçlanan, öğretmenlerin YZ destekli 

araçlarına iliĢkin bilgi düzeylerinin bu araçları kullanım deneyimleri ile birlikte ele 

alınmasıdır. Deney/uygulama sonrasında toplanan nicel ve nitel verilerden elde edilen 

bulgular da bir bütün olarak sunulmaya çalıĢılmıĢtır.  Bu veri setindeki birleĢtirme ve 

bütünleĢtirmede amaçlanan ise eğitim paketinin etkililiğin belirlenmesinin yanı sıra 

öğretmenlerin bu eğitim paketine, bu paketin çevrimiçi ve uygulamalı olarak 

sunulmasına, eğitimin öğrencilere yansımasına iliĢkin görüĢlerinin bir bütün olarak ele 

alınmasıdır. 

Bu araĢtırmada verilerin birleĢtirilmesi ve birleĢtirilmesi Pillar Entegrasyon Süreci 

(Johnson vd., 2019) ile listeleme, eĢleĢtirme, kontrol etme ve sütun oluĢturma aĢamaları 

ile gerçekleĢtirilmiĢtir. ġekil 3.8’de verilerin birleĢtirilmesi ve bütünleĢtirilmesi süreci 

gösterilmiĢtir. 
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ġekil 3.8 

Nicel ve Nitel Bulguların Birleştirilmesi Süreci 
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4 BULGULAR 

Bu bölümde sırasıyla deney/uygulama öncesi nitel bulgular, deneysel olarak sunulan 

eğitimlere iliĢkin nicel bulgular ve deney/uygulama sonrası nitel bulgular yer 

almaktadır.  

4.1 Deney/Uygulama Öncesi Nitel Bulgular 

Bu bölümde deney öncesi toplanan verilerden elde edilen bulgular sunulmuĢtur. Bu 

bulgular ile özel eğitim öğretmenlerinin YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama 

eğitiminin çevrimiçi ve yüz yüze sunumlarından önce öğretmenlerin YZ araçlarının 

kullanımına iliĢkin mevcut durumları ortaya konmaya çalıĢılmıĢtır. Bu bulgular, özel 

eğitim öğretmenlerinin YZ destekli araçları kullanma durumlarını, ne tür araçlar 

kullandıklarını, kullanmıyorlarsa bu araçları kullanmama nedenlerini ve öğretmenlerin 

YZ’nin eğitimde kullanımına iliĢkin görüĢlerini açıklamaktadır.  

ġekil 4.9 

Deney/Uygulama Öncesi Nitel Bulgular Şeması 
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4.1.1 Öğretmenlerin YZ destekli araçları kullanma ile ilgili mevcut durumları 

ġekil 4.10 

Öğretmenlerin Mevcut Durumları Teması 

 

Kullanılan materyaller: Katılımcıların mevcut kullandıkları materyallerin daha çok 

kâğıt, kalem, boyalar gibi klasik materyallerden oluĢtuğu söylenebilir. Ancak katılımcı 

görüĢlerine göre bu materyaller dijital ortamdaki etkinliklere ve materyallere göre 

öğrenciler tarafından daha az ilgi ile karĢılandığı belirtilmektedir. Ayrıca katılımcılar, 

öğrencilerin sıkılmaması ve genelleme yapabilmesi için materyal çeĢitliliğinin önemli 

olduğunu vurgulamaktadırlar. Bu konuda bir katılımcının (K-6) görüĢü Ģu Ģekilledir:  

K-6: Çocuk aynı materyallerle sürekli çalışması durumunda sıkılabiliyor. Aynı 

zamanda materyaller arasında da çocuğun genelleme yapması gerekiyor. Onun 

için özel eğitimde materyal üretiminde, yapımında veya kullanımında çeşitliliğin 

çok büyük bir rolü var. 

Bunun yanı sıra katılımcılar mevcut materyallerin sınırlı olması, öğretmenlerin yeni ve 

farklı materyaller üretmek zorunda kalması nedeniyle zorlandıklarını belirtmektedirler. 

Özellikle özel eğitim alanında, her öğrenci için özel olarak hazırlanması gereken 

materyallerin üretimi öğretmenler için büyük bir yük oluĢturduğu ifade edilmektedir. Bu 

konuda bir katılımcının (K-8) görüĢü Ģu Ģekilledir:  

K-8: Özel eğitimde çocuklara materyali hazırlamak neredeyse en önemli 

şeylerden biri. Hele bir de alan çocuksa sürekli materyalinin yenilmesi. Aynı 

beceri için belki de yüz parça materyal hazırlaman gerekiyor. Onun için bazen 

tükeniyoruz biz materyali hazırlamakta. 

Katılımcılar, ayrıca kullanılan mevcut materyallerin hep aynı olmasından kaynaklı 

olarak öğrenciler tarafından pek ilgi ile karĢılanmadığını ve bir kısır döngü 
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oluĢturduğunu ifade etmektedirler. Bunun yanı sıra katılımcılar, internet ortamında 

istenilen materyallere eriĢim sağlayamadıklarını vurgulamaktadırlar.   Bu konuda bazı 

katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-9: Yani öğrenciler hep aynı teknikle, hep aynı materyalle gitti mi öğrenci de bir 

kısır döngüde kalıyor. Yani çok bir sınırlarının belki var olan kapasitesini 

tamamen kullanamıyor öğrenciler. Yani biz de mesela görüyoruz. Diyoruz yani bu 

öğrenciler yapılacak her şey yapıldı. Bitti dediğimiz noktalar olur yani. Gerisi hep 

tekrara düşüyoruz yani. Hep aynı yerde sayıyoruz. Ama yeni materyaller, yeni 

teknikler olursa belki öğrencinin farklı alanda bir kapasitesi vardır. Onu 

kullanırız. 

K-10: Aradığımızı bulamıyoruz internette. Bir şarkı, bir renk, geçen gün çizgi 

çalışması çıkaracağım. Bulamadım ben. 

Katılımcılar, YZ destekli araçların materyal üretimini kolaylaĢtırabileceğini ve 

öğrencilerin öğrenme deneyimlerini zenginleĢtirebileceğini düĢünmektedir. Ayrıca, ders 

kitaplarının müfredatla uyumsuz olması nedeniyle, öğretmenlerin kendi eğitim 

içeriklerini hazırlamaları gerektiği vurgulanmaktadır. Bu konuda bir katılımcının (K-15) 

görüĢü Ģu Ģekilledir:  

K-15: Özel eğitim meslek okulunda çalışıyorum. Bizim ders kitaplarımızla 

müfredatımız inanılmaz uyumsuz şu an. Müfredatımızda olan birçok şeyi ders 

kitaplarımızda bulamıyoruz. Bununla ilgili ders kitaplarına falan başvurmamız 

gerekiyor. Onlar bizim çocuklarımıza uygun olmayabiliyor. Böyle YZ destekli 

araçlar sayesinde kendimiz eğitim içerikleri hazırlayabilirsek çok faydalı 

olabileceğini düşünüyorum. 

Materyal hazırlama: Bu araĢtırmaya katılan özel eğitim öğretmenleri öğrencilerin 

bireysel farklılıklarını ve gereksinimlerini göz önünde bulundurarak materyal 

hazırlamanın önemini vurgulamaktadırlar. Mevcut durum, öğretmenlerin hazırladıkları 

materyallerin tüm öğrencilerin beceri ve kavramlarına hitap etmediğini göstermektedir. 

Katılımcılar materyal hazırlamaktan ziyade daha çok var olan materyalleri 

kullandıklarını belirtmektedirler. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  
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K-1: Öğrenmeyi ve daha çocuğa göre bireysel indirgemeyi düşündüm kendi 

adıma. Çünkü bir tane materyal hazırlıyoruz ama o materyali çocuğa sunuyoruz 

ama aslında bazı noktalar ona göre uygun olmuyor. 

K-15: Şimdi hocam, özel eğitimde özellikle bizim öğrencilerimizdeki en büyük 

olgu bireysel farklılıklardır. Her öğrenci özeldir. Kendine has bir gereksinimi 

vardır. Ve bu özelliklere uygun materyal kullanımı gerekmektedir. Yani düşüncem 

bu doğrultuda.  

Bunun yanı sıra katılımcılar sınıfta tüm öğrencilere ayrı ayrı bireyselleĢtirilmiĢ materyal 

hazırlamanın zor olduğunu vurgulamaktadırlar. Bu konuda bir katılımcının görüĢü Ģu 

Ģekilledir:  

K-2: Mesela uçurum var öğrenciler arasında. Bir öğrencim hiçbir fiziksel aktivite 

bulamıyorken sadece izliyor mesela. Onun için de çok hiçbir şey yapamadığımızı 

hissediyorum bazı zamanlarda. En azından fiziksel yardımla, el ile kullanarak 

belki eşleme falan yapsam. Çünkü araba mesela tekerlekli sandalyede masaya 

uzanamıyor, şeyde kalıyor. Ama en azından bir tablet falan olsa önüne koysam 

belki daha masa üzerinde çalışamayacağım şeyleri orada görsel olarak 

çalışabilirim. Başka bir öğrencim diğeri ritmik sayma, çarpma, bölme yapıyorken 

diğeri hiçbir şey akademik anlamda çok zayıf kalıyor. İkisinin öğrencilere göre 

bireysel şeyler hazırlamak gerekir. 

Katılımcılar, ayrıca materyal hazırlama sürecinin çok uğraĢtırıcı ve zaman aldığını ifade 

etmektedirler. Bu konuda bir katılımcının (K-3) görüĢü Ģu Ģekilledir:  

K-3: Ayrıca elimizde hazırladığımız materyaller çok uzun uğraş ve uzun zaman 

sarf etmemiz gereken materyaller oluyor. Bayağı vakit harcıyoruz. Biz kendimiz 

yapıyoruz hala okulda materyal ders için, beceri için. 

Sonuç olarak katılımcılar materyal hazırlama konusunda özellikle bireysel farklılıklara 

göre çeĢitli materyaller hazırlamaları gerektiğini ancak her beceri ve öğrenci için 

materyal hazırlamanın çok zor olduğu vurgulamaktadırlar.  

Kullanılan YZ araçları: Bu araĢtırmaya katılan özel eğitim öğretmenlerinin YZ 

kullanımları çok sınırlı düzeyde olduğu görülmektedir. Toplam 19 katılımcıdan 

verilerin toplandığı bu çalıĢmada sadece 3 katılımcı YZ destekli araç veya Web 2.0 

aracı kullandığını ifade etmiĢlerdir. Bu katılımcıların kullandığı araçlar Canva, 
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WordWall, Inshoot ve Wix Ģeklindedir.  Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu 

Ģekildedir:  

K-5: En başta sunum için Canva'yı kullanıyorum. Canva'da çok güzel dijital 

içerikler var. Mesela veli en başta, en basit diye düşünün. Veli toplantısı 

yapacağım. Veli toplantısında WhatsApp grubundan duyuru yaparken küçük bir 

davetiye hazırlıyorum. Onun dışında mesela InShoot'u çok kullanıyorum. 

DaShoot'ta da şöyle elim çok alıştı. Çok hızlı yapıyorum artık. Video haline 

getiriyorum derste yaptığımız bir faaliyeti. 

K-16: Şu an özellikle Canva kullanıyorum. Çalışma kâğıdı hazırlarken, video 

hazırlarken, sunum hazırlarken. Onun haricinde de Wordwall'u kullanıyorum 

Wordwall da zaten oyun tabanlı bildiğiniz üzere. Ve her sınıf düzeyine uygun 

oluyor. O yüzden Wordwall'u kullanıyorum. Bir de Wix var. Onu da site 

oluşturmak için kullanıyorum. 

Sonuç olarak katılımcıların görüĢlerinden yola çıkılarak sınırlı sayıda katılımcının 

araçları sınırlı sayıda ve biçimde kullandığı ifade edilebilir.   

4.1.2 Öğretmenlerin YZ araçlarını kullanmama nedenleri  

ġekil 4.11 

Öğretmenlerin YZ Araçlarını Kullanmama Nedenleri Teması 

 

Bilgi yetersizliği: Katılımcıların yanıtlarından elde edilen bulgulara bakıldığında 

katılımcıların YZ destekli araçları kullanmama nedenleri arasında bilgi yetersizliği ve 

deneyimsizlik olduğu görülmektedir. Öğretmenler, bu tür araçların varlığından haberdar 

olmadıklarını, kullanım yöntemleri konusunda eğitim almadıklarını ve dolayısıyla nasıl 

kullanacaklarını bilmediklerini ifade etmektedirler. Bu konuda bazı katılımcıların 

görüĢleri Ģu Ģekildedir:  
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K-15: Şu ana kadar hiç kullanmadım. Çok da bir bilgi sahibi değilim açıkçası bu 

konuyla alakalı. 

K-2: Kullanmama nedenim bilmemem öncelikle. 

Bunun yanı sıra bazı öğretmenler, YZ destekli uygulamaların eğitimde kullanımı 

konusunda yeterli bilgi ve deneyime sahip olmadıklarını, bu alanın kendileri için yeni 

ve keĢfedilmemiĢ olduğunu belirtmektedirler. Ayrıca katılımcılar, hangi araca nasıl 

ulaĢacaklarını bilemediklerinden kaynaklı olarak bu araçları kullanmadıklarını ifade 

etmektedirler. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-11: Bu konuda hiçbir bilgim yoktu. Yani yapay zekanın eğitimde kullanılmaya 

başlandığından da öyle çok bir bilgim yoktu.  

K-9: Yani YZ yeni bir konu, yeni bir alan. Dolayısıyla biz de çok hâkim değiliz. 

Yani o yüzden çok bir somut bir şey söyleyemiyorum. 

K-8 Bir iki kere denedim, hangi araçları kullanacağımı, hangi araçları 

kullanamayacağımı kestiremedim, şey yapamadım. Ve hangi araçların nerede 

ulaşabileceğimi kestiremediğim için şey yapamadım. 

Eğitim eksikliği: Katılımcıların YZ destekli araçları kullanmama nedenleri arasında bir 

diğer önemli faktör ise eğitim eksikliği olduğu görülmektedir. Öğretmenler, lisans 

eğitimleri sırasında bu konuda yeterli eğitim almadıklarını, daha çok geleneksel 

materyallere yönlendirildiklerini belirtmektedirler. Bu konuda bir katılımcının (K-2) 

görüĢü Ģu Ģekildedir: 

 K-2: Bu konuyla ilgili bir eğitim almamam. O konuda eksiğim. En önemli nedeni 

bu bence. Diğer türlü hep böyle üniversite ortamında da hiç bu tarz bir eğitim 

almamış olmamız. Ve daha çok bizi karton vs. daha çok görsel destekli şeylere 

yönlendirmeleri. O yüzden kullanmıyorum.  

Ayrıca, katılımcılar özel eğitim ve teknoloji iliĢkisine dair sadece iki kredilik bir ders 

aldıklarını, mezuniyet sonrasında da kitaba dayalı uygulamalarla sınırlı kaldıklarını 

ifade etmektedirler. Öğretmenler, aldıkları eğitimin teknolojik geliĢmelere ve özel 

eğitim ihtiyaçlarına yeterince uyarlanamadığını düĢünmektedirler. Bu konuda bazı 

katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  
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K-4: Biraz aldığımız eğitimden de kaynaklanıyor sanırım. Üniversitede bunları 

çok öğretimle girilmiyor. Öz eğitimle teknoloji ilişkisi deyip sadece iki kredilik bir 

dersle geçilebiliyor. Mezun olduğumuzda da biraz biz kitabı kalabiliyoruz. Kitabı 

dersler ya da kâğıt üstü yapılan uygulamalarla sadece yapabiliyoruz. Bunun biraz 

kullanmama nedeni galiba aldığımız eğitimden kaynaklı. O eğitimi yeterince 

zamana ya da teknolojiye uyarlayamıyoruz sanırım. Eski öğretmen olarak 

diyorum. 

K-12: Yeterli eğitimim yok ve bunu eğitime uyarlamak, yani mesleğim olan özel 

eğitime uyarlamak bir belli bir eğitim gerektiriyor. Bunu daha iyi tanımak, işte 

bunun için gerekli olan teknik desteği bulabilmek bunlar önemli. 

Sonuç olarak, özel eğitim öğretmenlerinin YZ destekli araçları kullanmama nedenleri 

arasında bilgi eksikliği, deneyimsizlik ve eğitim eksikliği ön plana çıkmaktadır. 

Bununla birlikte teknoloji-özel eğitim iliĢkisinin yeterince vurgulanmaması lisans 

eğitimi ve mezuniyet sonrası desteğin yetersizliği ön plana çıkan diğer baĢlıklardır. 

Öğretmenler, bu araçları kullanabilmek için eğitim desteğine ihtiyaç duyduklarını 

sıklıkla vurgulamaktadırlar. Ayrıca, bazı öğretmenler, YZ destekli araçları kullanmakta 

zorlandıklarını ve hangi araçları kullanabileceklerini belirleyemediklerini ifade 

etmektedirler.  

4.1.3 Yapay zekânın eğitimde kullanımı 

Deney/uygulama öncesi katılımcıların YZ ile ilgili düĢüncerleri ele alınmıĢtır. YZ’nin 

Eğitimde kullanılması ile ilgili katılımcı görüĢlerinden elde edilen temalar ġekil 4.12’de 

gösterilmiĢtir. 

ġekil 4.12 

YZ’nin Eğitimde Kullanımı Teması 

 



106 
 

Sınırlı sayıda katılımcının araçları sınırlı sayıda ve biçimde kullanmasına rağmen, YZ 

destekli araçların materyal hazırlamada öğretmene ve öğrenciye katkılar sunma 

konusunda, öğretmenlerin olumlu görüĢlere sahip oldukları görülmüĢtür. Özel eğitim 

öğretmenleri bu araçların öğrencilerin öğrenme sürecine çeĢitli faydalar sağlayacağını, 

öğretmenlerin ihtiyaç duydukları görsel materyalleri daha kolay bulabilmelerini 

sağlayacağını düĢünmektedirler. Bunun yanı sıra öğrencilerin bireysel ihtiyaçlarına 

uygun materyaller tasarlayabilmelerini ve öğretmenlerin dijital yeterlilikleri 

artırabileceğini ve eğitim sürecini daha verimli hâle getirebileceğini vurgulamaktadırlar.  

YZ ile materyal hazırlama: Bu çalıĢmaya katılan özel eğitim öğretmenleri 

bireyselleĢtirilmiĢ materyal hazırlama noktasında YZ destekli araçların potansiyel fayda 

barındırdığını ifade etmektedirler. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-12: Materyal tasarlamak zor bir iş. Çocuğun bireysel farklılıklarını YZ desteği 

ile birleştirirsek çocuğun bireysel farklılığına en uygun materyali 

tasarlayabileceğimizi düşünüyorum. 

K-15: Bizim çocukların çok farklı seviyelerde olduğu için aynı sınıfta bile farklı 

seviyelerde çocuklar var. Hepsinin seviyesine uygun bu araçlar sayesinde 

hepsinin seviyesine inebiliriz belki. Aynı anda hepsine aynı bir konuyla ilgili belki 

farklı seviyelerde etkinlikler hazırlamamız gerekebilir. Burada da bizim kendi 

başımıza bunu hazırlarsak bir yerden aramazsak işimizi kolaylaştıracaktır diye 

düşünüyorum. 

Potansiyel faydalar: Katılımcılar YZ destekli araçların kullanımının öğrenciler için 

çeĢitli potansiyel faydaları olabileceğini vurgulamaktadırlar. Bu faydaların Ģu konularda 

olabileceğini öngörmektedirler: Bu araçlar öğrencilerin dikkatini daha çok çekebilir ve 

öğrenme motivasyonlarını artırabilir. Ayrıca, öğretmenlerin görsel sunumlar 

hazırlayabilmesi ve çeĢitli etkinlikler tasarlayabilmesi sayesinde, öğrencilere daha 

keyifli ve etkili bir öğrenme deneyimi yaĢatabilir. Bu konuda bazı katılımcıların 

görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-3: Bizim öğrencilerimiz de şu an gözlemlediğim kadarıyla kalemi tutamazken 

çok güzel cep telefonu kullanabiliyor. Çok güzel ekran kullanabiliyor. 

Dokunmatik ekranlara hakimler. Belki ilgilerini daha çok çekebilir ve belki 

beceriyi öğretmede biz daha etkili olabiliriz.   
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K-15: Öğrenmelerini kolaylaştırabilir. Zengin bir öğrenme ortamı sunabilir 

onlara. Daha çok etkinlik yapmalarını sağlayabilir. 

Ayrıca katılımcılar, YZ destekli araçları kullanmaları durumunda onlara da çeĢitli 

konularda fayda sağlayacağını düĢünmektedirler. Bu potansiyel faydaların baĢında, 

öğretmenler takıldıkları konularda bu araçları kullanarak sorunları daha kolay 

çözebileceklerini ve daha etkili sonuçlar elde edebileceklerini ifade etmektedirler. 

Bunun yanı sıra YZ’nin öğrencilerin farklı geliĢim alanlarına da katkı sağlayabileceği 

ve bu konuda öğretmenlerin iĢini kolaylaĢtırabileceği vurgulanmaktadır. Ayrıca YZ’nin 

öğretmenlere zaman tasarrufu sağlayabileceği de sıklıla belirtilmiĢtir. Bu konuda bazı 

katılımcıları görüĢleri Ģöyledir:   

K-7: Öğretmen de takıldığı bir yerde, yapay destekli, YZ destekli programları 

kullanarak o takıldığı yere çok rahat atlayabilir. Yani güzel bir sonuç elde 

edebilir. Bir sinerji, bir enerji oluşur diye düşünüyorum.  

K-3: Öğretmen işini çok fazla kolaylaştırabilir. Ben mesela okula gitmeden önce 

çocuğa ne yapabileceğim konusunda çok duruyorum. Aslında biliyorum ne 

yapacağımı ama hep tek düze gidiyorum. Mesela dedim ya bir kâğıt çıkartacağım, 

kâğıdı götüreceğim, çocuk onu yapacak, ben onunla beraber değerlendireceğim, 

eve götüreceğim. Belki YZ hem pekiştirme anlamında hem öğretim materyallerini 

kullanırken daha etkili kullanma anlamında çok ileriye taşıyabilir beni.  

K-15: Bize etkileri işimizi kolaylaştırabilir, vaktimizi kısaltabilir, derse daha 

hazırlıklı girmemizi sağlayabilir. 

Sonuç olarak öğretmenler YZ’nin materyal hazırlamada öğrenciler ve öğretmenlere 

çeĢitli potansiyel faydalar sağlayabileceği üzerine durmuĢlardır. Katılımcıların bu 

konudaki görüĢlerinin olumlu olduğu ve potansiyel faydalar noktasında önemli 

öngörüler geliĢtirdikleri görülmüĢtür. 

YZ’nin Gerekliliği: Katılımcılar, YZ’nin eğitimde kullanılması gerektiğini 

düĢünmektedirler. YZ’nin eğitime uyarlanması ve kullanılması, öğrencilerin 

güdülenmesi, dikkatlerinin çekilmesi, ders içeriğinin zenginleĢtirilmesi ve öğrenmenin 

kalıcılığının artırılması açısından faydalı olacağını, YZnın eğitimde kullanımının bir 

çağın gerekliliği haline geldiğini ve neredeyse her alanda yaygın olarak kullanıldığını 

belirtmektedirler. Bu nedenle eğitim alanında da YZ uygulamalarının artması, 
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yenilenmesi, çeĢitlenmesi ve kolay eriĢilebilir olması gerektiği vurgulanmaktadır. 

Ayrıca öğretmenler, YZ destekli araçların kullanımının öğrencilerin öğrenmesinde 

olumlu etkiler oluĢturabileceğini ve kullanılması gerektiğini düĢünmektedirler. Bu 

konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-12: Bence kesinlikle olmalı. Çünkü artık YZ bir çağın gerekliliği haline geldi. 

Neredeyse evdeki bulaşık makinesinden her şeyde YZ var. Bundan eğitimde 

faydalanmalı bence.  

K-7: Eğitimde de bunun kullanılması gerekiyor. Yani eğitime uyarlanması 

gerekiyor. Bence kullanıldığında güzel sonuçlar elde edebileceğini düşünüyorum. 

K-17: Bence kesinlikle kullanılmalı. Artık herkes bu yapay, ben ne bilmiyorum, 

nasıl yapılır bilmiyorum, öğrenmek istiyorum ve herkes bunu kullanıyor. 

Çağa ayak uydurma: Öğretmenler YZ ve web 2.0 araçları ile ilgili çağa ayak 

uydurmaları gerektiğini ifade etmektedirler. Teknolojik geliĢmelerin hayatımızın her 

alanda yer edindiğini ve özellikle yapay zekanın bu dönemlere özgü önemli bir trend 

haline geldiğini düĢünmektedirler. Teknolojinin hızla ilerlemesi ve dijitalleĢmenin 

artması, eğitim kurumlarını da geleneksel eğitim anlayıĢından uzaklaĢtırarak daha 

modern ve teknoloji temelli bir eğitime geçme ihtiyacı doğurduğunu ve bu bağlamda, 

YZ araçlarının eğitimde kullanımı, çağa ayak uydurma ve yeni dünya düzenine uyum 

sağlama açısından önemli bir rol oynayacağı vurgulanmaktadır. Eğitim alanında da YZ 

uygulamalarının artması, yenilenmesi, çeĢitlenmesi ve kolay eriĢilebilir olması gerektiği 

vurgulanmaktadır. Ayrıca öğretmenler, YZ destekli araçların kullanımının öğrencilerin 

öğrenmesinde olumlu etkiler oluĢturabileceğini ve kullanılması gerektiğini 

düĢünmektedirler.  

 K-6: Şu anda teknoloji çağı, bilim çağı, yapay zekânın artık hayatımıza her 

noktada girdiği bir çağdayız. Artık bunu bütün eğitim alanlarında olduğu gibi 

özel eğitime de artık uyarlamamız gerekiyor. Özel eğitimde de hatta belki özel 

eğitim açısından daha faydalı olabilir. 

K-15: Hocam, YZ artık günümüzün çağı, özellikle globalleşmede çok etkili bir 

teknolojik ihtiyaç. Çağ ayak uydurmak için, yani artık geleneksel eğitimden 

teknolojiyi değiştirme işine katarak daha modern bir eğitime geçmek için önemli 

bir ihtiyaç. Ki süreç içerisinde de yani eğitim kurumlarının özellikle oraya doğru 
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evrilmesiyle YZ günümüzde daha önemli bir hale gelmeye başladı diye 

düşünüyorum. 

Sonuç olarak özel eğitim öğretmenleri YZ’nin eğitimde kullanılmasının fayda 

sağlayacağını düĢünmekte ve yapay zekâyı çağın bir gerekliliği olarak görmektedirler. 

Ayrıca materyal hazırlama konusunda geleneksel yöntemler ile bireyselleĢtirilmiĢ 

materyalleri hazırlamakta zorluklar yaĢadıklarını ifade etmektedirler. YZ destekli 

araçlar ile eğitim almaları durumunda bu zorlukların üstesinden gelebileceklerini ifade 

etmektedirler. Ancak araĢtırmaya katılan özel eğitim öğretmenlerinin YZ destekli 

araçları kullanmadıkları, kullanan katılımcıların da sınırlı bir Ģekilde kullandıkları 

ortaya çıkmıĢtır. Bunun en önemli nedenleri arasında özel eğitim öğretmenlerinin YZ 

destekli araçlar ile ilgili yeterli bilgi sahibi olmamaları ve bu konuda lisansta veya 

hizmet içi eğitimlerde herhangi bir eğitim almamaları öne çıkmıĢtır. YZ destekli araçları 

sınırlı sayıda katılımcı sınırlı bir biçimde kullanmasına rağmen öğretmenler YZ’nin 

potansiyel faydalar barındırdığını ve bu potansiyel faydaların öğretmene ve öğrenciye 

önemli katkılar sunabileceğini vurgulamaktadırlar.  Bunun yanı sıra katılımcılar, YZ’nin 

eğitimde kullanımını çağın bir gerekliliği olarak görmektedirler. 
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4.2  Nicel Bulgular 

Bu bölümde YZ destekli araçlar ile mateyral hazırlama eğitiminin yüz yüze ve 

çevrimiçi sunumlarının karĢılaĢtırılması ile ilgili bulgular yer almaktadır. Bunun yanı 

sıra yüz yüze ve çevrimiçi eğitim sunumlarının etkililiğine ve ön test etkilerine iliĢkin 

bulgulara yer verilmiĢtir.  

Tablo 4.13 

Araştırmanın Bağımlı Değişkeninin Ön Test ve Son Test Ölçümlerine İlişkin Betimsel İstatistik Sonuçları  

Grup Ölçüm DeğiĢken Min Max SS X  Çarpıklık Basıklık 

Yüz yüze-1 Ön Test Bilgi Testi 3 10 2,10 5,57 0,608 -0,404 

Son Test 10 22 3,62 17,28 -0,970 0,056 

 

Çevrimiçi-1 Ön Test Bilgi Testi 3 13 3,19 7,28 0,258 -0,849 

Son Test 12 20 2,55 16,07 -0,254 -0,848 

 

Yüz yüze-2 Son Test Bilgi Testi 9 25 5,40 15,35 0,297 -1,364 

Çevrimiçi-2 Son Test Bilgi Testi 6 23 4,80 17 -0,860 0,511 

 

Katılımcıların bilgi testinden aldıkları ön test ve son test puan ortalamaları ve standart 

sapma puanları Tablo 4.12’de görülmektedir. Buna göre Yüz yüze-1 grubu 

katılımcılarının ön test puan ortalamaları 5,57 ve son test puan ortalamaları 17,28’dir. 

Çevrimiçi-1 grubu katılımcılarının ön test puan ortalamaları 7,28 ve son test puan 

ortalamaları 16,07’dir. Ayrıca Yüz yüze-2 grubunun son test puan ortalaması 15,35 

iken, Çevrimiçi-2 grubunun son test puan ortalaması 17’dir. Buradan hareketle, Yüz 

yüze-1 ve Çevrimiçi-1 grubu katılımcılarının eğitim sonrası ölçme aracından aldıkları 

puan ortalamalarının arttığı söylenebilir. Dolayısıyla, Yüz yüze-1 ve Çevrimiçi-1 grubu 

katılımcılarının eğitim sonrası bilgi düzeylerinin arttığı ifade edilebilir. 
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Tablo 4.14 

Yüz yüze-1 ve Çevrimiçi-1 Grubu Katılımcılarının Ön Testten Aldıkları Puanların Mann Whitney-U Testi 

Sonuçları  

 Gruplar  n Sıra Ortalaması  Sıra Toplamı U p 

Bilgi Testi Yüz yüze-1 14 12,46 174,50 69,50 0,185 

Çevrimiçi-1 14 16,54 231,50 

*=p<0,05 

Öncelikle Yüz yüze-1 ve Çevrimiçi-1 grubu katılımcılarının ön testte bilgi testinden 

aldıkları puanların sıra ortalamaları arasında anlamlı fark olup olmadığı incelenmiĢtir. 

Bu durumu kontrol etmek için Mann Whitney-U testi uygulanmıĢtır. Tablo 4.13’te 

sunulan istatistiksel analizlerin sonuçlarına göre her iki gruptaki katılımcıların bilgi testi 

(U=69,50, p>0,05) puanlarının sıra ortalamaları arasında anlamlı fark olmadığı 

görülmektedir. Bir baĢka ifadeyle, Yüz yüze-1 ve Çevrimiçi-1 gruplarındaki 

katılımcıların bilgi testinden aldıkları puanların sıra ortalamaları birbirinden istatistiksel 

olarak anlamlı bir fark göstermemektedir ve bilgi testi bakımından birbirine denktir.  

Tablo 4.15 

Yüz yüze-1 Grubu Katılımcılarının Ön Test ve Son Test Puanlarına Wilcoxon İşaretli Sıralar Testi 

Sonuçları  

 

 

 

Bilgi Testi 

Son Test-Ön Test 

 n SO ST z p r 

Negatif 

Sıra 

0 0,00 0,00  

3,298 

 

0,001 

 

0,881 

Pozitif Sıra 14 7,50 105,00 

EĢit  0   

*=p<0,05; r=0,10 küçük etki; r=0,30 orta etki; r=0,50 büyük etki 

Yüz yüze-1 grubu katılımcılarının ön test ve son testten aldıkları puanların sıra 

ortalamaları arasında fark olup olmadığı Wilcoxon ĠĢaretli Sıralar Testi ile analiz 

edilmiĢtir. Tablo 4.14’te sunulan istatistiksel analizlerin sonuçlarına göre Yüz yüze-1 

grubu katılımcılarının ön test ve son testten aldıkları bilgi testi (z=3,298, p<0,05) 

puanlarının sıra ortalamaları arasında anlamlı fark olduğu görülmektedir. Bir baĢka 



112 
 

ifadeyle, Yüz yüze-1 grubu katılımcılarının bilgi testinden aldıkları ön test ve son test 

puanlarının sıra ortalamaları birbirinden istatistiksel olarak anlamlı bir fark 

göstermektedir. Elde edilen farkın oluĢturduğu etki büyüklüğüne iliĢkin yapılan 

hesaplamaya göre programın büyük düzeyde etki büyüklüğüne sahip olduğu 

belirlenmiĢtir.  

Tablo 4.16 

Çevrimiçi-1 Grubu Katılımcılarının Ön Test ve Son Test Puanlarına İlişkin Wilcoxon İşaretli Sıralar 

Testi Sonuçları  

 

 

 

Bilgi Testi 

Son Test-Ön Test 

 n SO ST z p r 

Negatif 

Sıra 

0 0,00 0,00  

 

3,308 

 

 

0,001 

 

 

0,884 Pozitif Sıra 14 7,50 105,00 

EĢit  0   

*=p<0,05; r=0,10 küçük etki; r=0,30 orta etki; r=0,50 büyük etki  

Çevrimiçi-1 grubu katılımcılarının ön test ve son testten aldıkları puanların sıra 

ortalamaları arasında fark olup olmadığı Wilcoxon ĠĢaretli Sıralar Testi ile analiz 

edilmiĢtir. Tablo 4.15’te sunulan istatistiksel analizlerin sonuçlarına göre Çevrimiçi-1 

grubu katılımcılarının ön test ve son testten aldıkları bilgi testi (z=3,308, p<0,05) 

puanlarının sıra ortalamaları arasında anlamlı fark olduğu görülmektedir. Bir baĢka 

ifadeyle, Çevrimiçi-1 grubu katılımcılarının bilgi testinden aldıkları ön test ve son test 

puanlarının sıra ortalamaları birbirinden istatistiksel olarak anlamlı bir fark 

göstermektedir. Elde edilen farkın oluĢturduğu etki büyüklüğüne iliĢkin yapılan 

hesaplamaya göre programın büyük düzeyde etki büyüklüğüne sahip olduğu 

belirlenmiĢtir. 
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Tablo 4.17 

Yüz yüze-1 ve Yüz yüze-2 Grubu Katılımcılarının Son Testten Aldıkları Puanların Mann Whitney U Testi 

Sonuçları 

 Gruplar  n Sıra Ortalaması  Sıra Toplamı U p 

Bilgi Testi Yüz yüze 1 14 16,11 225,50 75,50 0,298 

Yüz yüze 2 14 12,89 180,50 

*=p<0,05 

Yüz yüze müdahalenin ön test etkisini inceleyebilmek amacıyla Yüz yüze-1 ve Yüz 

yüze-2 grubu katılımcıların son testten aldıkları puan ortalamaları arasında fark olup 

olmadığı değerlendirilmiĢtir. Bu durumu kontrol etmek için Mann Whitney-U Testi 

kullanılmıĢtır. Tablo 4.16’da sunulan istatistiksel analizlerin sonuçlarına göre Yüz yüze-

1 ve Yüz yüze-2 grupları katılımcılarının son testten aldıkları bilgi testi (U=75,50, 

p>0,05) puanları sıra ortalamaları arasında anlamlı fark olmadığı görülmektedir. Bir 

baĢka ifadeyle, Yüz yüze-1 ve Yüz yüze-2 grubu katılımcılarının bilgi testinden 

aldıkları son test puan ortalamaları birbirinden istatistiksel olarak anlamlı bir fark 

göstermemektedir.  

Tablo 4.18 

Çevrimiçi-1 ve Çevrimiçi-2 Grubu Katılımcılarının Son Testten Aldıkları Puanların Mann Whitney U 

Testi Sonuçları 

 Gruplar  n Sıra Ortalaması  Sıra Toplamı U p 

Bilgi Testi Çevrimiçi 1 14 12,29 172,00 67,00 0,241 

Çevrimiçi 2 14 15,85 206,00 

*=p<0,05 

Çevrimiçi müdahalenin ön test etkisini kontrol etmek amacıyla Çevrimiçi-1 ve 

Çevrimiçi-2 grubu katılımcıların son testten aldıkları puan ortalamaları arasında fark 

olup olmadığı değerlendirilmiĢtir. Bu durumu kontrol etmek için Mann Whitney-U 

Testi kullanılmıĢtır. Tablo 4.17’de sunulan istatistiksel analizlerin sonuçlarına göre 

Çevrimiçi-1 ve Çevrimiçi-2 grubu katılımcılarının son testten aldıkları bilgi testi 

(U=67,00, p>0,05) puan ortalamaları arasında istatistiksel olarak anlamlı fark olmadığı 

görülmektedir. Bir baĢka ifadeyle, Çevrimiçi-1 ve Çevrimiçi-2 grubu katılımcılarının 
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bilgi testinden aldıkları son test puanları sıra ortalamaları birbirinden istatistiksel olarak 

anlamlı bir fark göstermemektedir. 

Tablo 4.19 

Çalışmada Yer Alan Grupların Ağırlıklı Puan Ortalamalarına Göre ANOVA Sonuçları 

Varyansın Kaynağı Kareler 

Toplamı 

df Kareler 

Ortalaması 

F p 

Gruplararası 0,058 3 0,019  

0,669 

 

0,575 
Gruplariçi 1,480 51 0,029 

Toplam 1,539 54  

*=p<0,05 

Bilgi testi son test puan ortalamalarının yüz yüze-1, çevrimiçi-1, yüz yüze-2, çevrimiçi-

2 gruplarına göre kıyaslanması amacıyla tek yönlü ANOVA’nın uygulanıp 

uygulanmayacağına karar verebilmek için Levene testine bakılmıĢtır. Tek yönlü 

ANOVA öncesinde Levente testi uygulanmıĢ ve varyansların homojen olmadığı 

belirlenmiĢtir (p>0,05). Bu doğrultuda, Tablo 4.18’de yer verildiği gibi bilgi testi son 

test puan ortalaması ile gruplar arasında anlamlı fark olmadığı görülmektedir [F(3-

51)=,669, P>0,05]. Bir baĢka ifadeyle, bilgi testi son test puan ortalaması gruplar 

arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark göstermemektedir.  

Tablo 4.20 

Çalışmada Yer Alan Gruplarda Uygulanan İşleme Göre ANOVA Sonuçları 

Varyansın Kaynağı Kareler 

Toplamı 

df Kareler 

Ortalaması 

F p 

Gruplararası 0,002 3 0,002  

0,072 

 

0,789 
Gruplariçi 1,537 51 0,029 

Toplam 1,539 54  

*=p<0,05 

AraĢtırmada kullanılan çevrimiçi ve yüz yüze müdahale iĢlemine göre grupların son test 

puan ortalamaları arasında anlamlı fark olup olmadığını tespit etmek amacıyla tek yönlü 

ANOVA’nın uygulanıp uygulanmayacağına karar verebilmek için Levene testine 

bakılmıĢtır. Tek yönlü ANOVA öncesinde Levente testi uygulanmıĢ ve varyansların 

homojen olmadığı belirlenmiĢtir (p>0,05). Bu doğrultuda, Tablo 4.19’da yer verildiği 
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gibi grupların son test puan ortalamaları ile uygulanan iĢlem arasında anlamlı fark 

olmadığı görülmektedir [F(3-51)=0,072, P>0,05]. Bir baĢka ifadeyle, bilgi testi son test 

puan ortalamaları uygulanan iĢleme göre istatistiksel olarak anlamlı bir fark 

göstermemektedir.  
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4.3 Deney/Uygulama Sonrası Nitel Bulgular 

ġekil 4.13 

Deney/Uygulama Sonrası Nitel Bulgular 
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4.3.1 Eğitimin içeriği 

ġekil 4.14 

Eğitimin İçeriğine İlişkin Değerlendirmeler Teması 

 

Memnuniyet: YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimine katılan öğretmenler, 

eğitimden memnun kaldıklarını ifade etmiĢler ve eğitimi oldukça faydalı ve verimli 

bulmuĢlardır. Eğitimin içeriğinin, öğretmenlerin hem kiĢisel hem de mesleki hayatlarında 

kullanabilecekleri bilgiler sunduğunu belirtmiĢlerdir. Öğretmenler, ayrıca bu eğitim ile 

çağı yakaladıklarını ve kendilerini geliĢtirdiklerini vurgulamıĢlardır. Bu konuda bazı 

katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-12: Çok verimli, çağı yakalayan, bizi geliştiren ve bize yardımcı olacak bir 

eğitim olduğunu düşünüyorum. Ufuk açıcı buldum, çok beğendim.  

K-3: Hocam öncelikle bu eğitimi aldığım için çok mutluyum. Sizden aldığım için 

ayrıca mutluyum, onu belirtmek isterim. Öncelikle eğitimin her öğretmen, her 

öğrenci ve mümkünse veli tarafından bilinmesi taraftarıyım. YZ bizim hayatımızın 

her alanda olduğu için, bunun kullanımını daha verimli ve doğru kullanabilmek 

için hepimizin bilmesi gerektiğini düşünüyorum. 

K-11: Bu zamana kadar aldığım en güzel eğitimdi. Açıkça konuşmak gerekiyorsa 

fayda açısından, kullanılabilirlik ve bize kattıkları açısından en iyi eğitim olduğunu 

söyleyebilirim. 

Eğitime katılan öğretmenler eğitimin kapsamlı ve hızlı geçtiğini, ancak yine de çok 

verimli olduğunu vurgulamıĢlardır. Ayrıca katılımcılar eğitimde öğrendikleri 

uygulamaların iĢlerini kolaylaĢtırdığını ve eğitimin anlaĢılır bir dille verildiğini ifade 

etmiĢlerdir. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  
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K-13: Eğitim çok kapsamlıydı. Hızlandırılmış ama çok verimli geçtiğini 

düşünüyorum. Bu kadar çok hızlı YZ ürününün içinden en iyilerini seçip de 

verdiğinizi düşünüyorum. 

K-17: Gayet güzeldi, zaten eğitimler gayet sadeydi. Yani bu araçlar gayet sadeydi. 

Sizin de böyle bizim anlayacağımız şekilde anlatmanız da güzel oldu. Hemen uyum 

sağladık yani. Bir de uygulamalı bir nevi yaptınız. 

K-12: Eğitim çok eğlenceliydi bence, çok keyifliydi yani. İlk başta beklediğimden 

farklıydı, ben daha başka türlü beklemiştim. Bu budur, şu şudur falan gibi daha net 

çizgileri olan bir şey beklemiştim. Ama daha yumuşaktı ama iyi anlamda, olumlu 

anlamda. Ve çok keyifliydi bence, hepimiz çok eğlendik. Hatta bazen fazla eğlendik. 

Güzeldi bence, güzel bir eğitimdi. Bir sürü de şey öğrendik. 

Alana Uygunluk: YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimine katılan 

öğretmenler, eğitimdeki araçların özel eğitim alanına uygun ve faydalı olduğunu 

belirtmiĢlerdir. Eğitime katılan özel eğitim öğretmenleri, her öğrenciye bireyselleĢtirilmiĢ 

materyal sunma ihtiyacı nedeniyle bu araçları kullanmanın çok önemli olduğunu 

vurgulamıĢlardır. Seçilen araçların özel eğitime uygun olduğu ve her YZ destekli aracın 

mutlaka kullanılabileceğini vurgulamıĢlardır. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu 

Ģekildedir:  

 K-5: Bizim gibi materyal, hele hele özel eğitim alanında materyale çok ihtiyaç 

duyduğumuz bir alanda ve her öğrenciye ayrı bireyselleştirilmiş materyal 

sunmamız gereken bir alan olduğu için. Kullanılabilecek çok önemli bilgiler, 

beceriler öğrettiğini düşünüyorum ve bu konuda da çok faydalı buldum.  

K-7: Özel eğitim öğretmeni olarak benim için çok çok iyiydi bütün içerikler. Belki 

farklı bir alanda çalışsaydım farklı şeyler de isteyebilirdim. Yani hepsi bütün 

araçlar özel eğitime uygun seçilmişti. Yani araştırıldığı üzerinde çalışıldığı çok 

belliydi. Hani ben şunu da kullanamam, kullanmayacağım dediğim araç yoktu. Çok 

kullanacağım araçlar içerisinde vardı. 

K-11: Tamamen, nasıl söyleyeyim, öğretmenlik alanına uygun programlar 

seçilmişti, araçlar seçilmişti zaten. O çok güzel olmuş ve kullanışlıydı hocam, öyle 

söyleyebilirim. İçerik olarak öğrendiğimiz şeyleri kullandığımızda bize ne kadar 

faydalı olduğunu da gördüm.  
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Sonuç olarak, bu eğitime katılan özel eğitim öğretmenlerinin görüĢleri doğrultusunda 

eğitim paketinde sunulan araçların özel eğitim alanına uygun araçlar olduğu söylenebilir. 

Bu eğitimde sunulan YZ destekli araçlar ile özel eğitim kazanımlarını öğretmek ve 

bireyselleĢtirilmiĢ materyaller hazırlamak mümkündür. 

Çeşitlilik: YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimine katılan öğretmenler, 

eğitim içeriğinin çok çeĢitli ve zengin olduğunu ifade etmiĢlerdir.  Katılımcılar, boyama 

sayfaları, animasyon araçları, müzik oluĢturma, kavram haritası, ders içeriği hazırlama 

araçları ile karĢılıklı sohbet edebilecekleri araçlar dâhil olmak üzere birçok farklı aracı 

keĢfetme fırsatı bulduklarını ifade etmektedirler. Bu konuda bir katılımcının (K-16) 

görüĢü Ģu Ģekildedir:  

K-16: Gayet zengindi içeriği. Her alanda vardı. Hem video hazırlama vardı, 

müzik oluşturma vardı, görsel, YZ bizim biraz yeni yeni öğrendiğimiz alanlar 

vardı. Gayet içerik çok zengindi. Yani benim şunu da öğrenmek istiyordum ama 

eğitimin içeriğinde yoktu dediğim bir şey yoktu. Aksine duymadığım şeyler vardı. 

Merak ettiklerimden ekstra araçlar vardı.  

Katılımcılara eğitim kapsamında, resim oluĢturma, ses oluĢturma, görsel oluĢturma gibi 

çok çeĢitli beceriler kazandırılmıĢtır. Katılımcılar, Canva gibi araçları daha önce 

kullanmıĢ olsalar da bu kadar geniĢ bir yelpazede farklı araçlarla tanıĢmak onları 

ĢaĢırtmıĢtır. Bu konuda bir katılımcının (K-14) görüĢü Ģu Ģekildedir:  

K-14: Çok çeşitli bir eğitimdi. Yani öyle ben eğitime başlamadan önce bu kadar 

farklı bir araçla karşılaşacağımı tahmin etmedim. Çünkü hem resim oluşturma hem 

ses oluşturma, görseller oluşturma, farklı farklı çok fazla araç aldık. Canva’yı falan 

azıcık kullanmıştık ama bu kadar çeşitlilikle karşılaşacağımı tahmin etmiyordum. 

Eğitimin içeriği, video hazırlama, müzik oluĢturma, görsel oluĢturma ve YZ gibi birçok 

alanı kapsayarak oldukça zengin ve kapsamlı olmuĢtur. Katılımcılar, eğitimde 

öğrendikleri araçları kullanarak, daha önce yapamadıkları birçok içeriği oluĢturabilme 

fırsatı bulmuĢlardır. Eğitimin içeriğinin ve sunulan araçların çeĢitliliği, özel eğitim 

öğretmenleri için büyük bir zenginlik ve fayda sağladığı söylenebilir. Bu konuda bazı 

katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-17: Bizim için çok büyük bir zenginlik oldu. Yani bu işte resim, çizme, boyama, 

sayfaları, müzik yapma, video yapma, biz bunları yani telefondan daha önce bunu 



120 
 

yapamazdık ya da internette çoğu şeyi bulamıyorsunuz. Yani hep aynı şeyler var. 

Bu eğitimin içeriği güzel yani, çok zengin yani. Eğitimdeki araçların çeşitliliğinin 

yanı sıra sunuluş sırasının uygunluğu da katılımcılar tarafından faydalı olarak 

değerlendirilmiştir.  

K-17: Gayet geniş kapsamlıydı bence. Hem ses araçları vardı, görüntü araçları. 

Bunların ikisini birden kullanabileceğimiz, video yapabileceğimiz araçlar vs. Bir de 

birinde yaptığımız bir içeriği diğerine de aktarabildik. Mesela bunun sıralaması da 

çok güzeldi. Önce ses araçlarını gördük. Sonra video mp4 araçlarını gördük. 

Hazırladığımız mp3'leri o mp4'lerde kullandık falan. Bence sıralaması da güzeldi. 

İçeriği de güzeldi yani. Faydalıydı. Ayrıca eğitimdeki YZ destekli araçların 

çeşitliliği materyallerin çeşitliliğini sağlayabilir.   

K-1: Eğitimin içeriği ile ilgili bizim materyal hazırlamamıza yeterli düzeyde 

olduğunu düşünüyorum. Çünkü sesli materyal hazırlayabiliyoruz, görsel materyal 

hazırlayabiliyoruz, herhangi bir sosyal öykü hazırlayabiliyoruz, kavram haritaları 

oluşturabiliyoruz. Bunları eğitimin içeriğinde olduğu için bizim materyal 

tasarlamamızda birçok donanım kazandırıyor bize. 

Sonuç olarak, YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitiminin içeriğinde birçok araç 

sınıflandırmasında yer alan ve farklı iĢlevleri olan araçlar bulunmaktadır. Katılımcılar bu 

araçları çeĢitli amaçlar doğrultusunda çeĢitli materyaller hazırlamak için kullanmıĢlar ve 

bu konuda eğitimin yarar sağladığını vurgulamıĢlardır. 

Fayda sağlama: YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimine katılan öğretmenler 

tarafından eğitim içeriğinin zengin ve çokça faydalı olduğu vurgulanmaktadır. Bu konuda 

bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

 K-3: Hocam eğitimin içeriğini tanımlamam gerekirse, yani dolu dolu kelimesini. 

Ve çokça faydalı kelimesini kullanmak isterim. Çünkü yani öğrendiğim hiçbir şey 

boş ya da kullanılmayacak ya da hayatımın herhangi bir alanında olmayan bir şey 

değildi.  

K-6: Öncelikle çok güzel ve faydalı bir eğitim oldu. Günümüzün trendi haline 

gelmiş olan YZ ile yabancı kalmayıp böyle iç içe yakından tanıma fırsatı bulmamız 

bizim için çok değerli, çok faydalı olduğunu düşünüyorum.  
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Katılımcılar, YZ destekli araçlarını önceden bilmediklerini, ancak eğitim yoluyla bunları 

tanıma fırsatı bulduklarını ifade etmiĢlerdir. Ayrıca sunulan araçların iĢleri daha da 

basitleĢtirip kolaylaĢtırdığını ifade etmiĢlerdir. YZ ile tanıĢma fırsatı bulmanın da 

katılımcılar için çok değerli ve faydalı olduğunu dile getirmiĢlerdir. Katılımcılar özellikle 

boyama sayfaları oluĢturma kısmının iĢlevsel olduğunu ve hazır oluĢturma kısmının da 

oldukça iyi olduğunu vurgulamıĢlardır. Ayrıca katılımcılar, daha önce almadıkları bu 

bilgilerin faydalı olduğunu belirtmiĢlerdir. Eğitime katılan özel eğitim öğretmenleri 

eğitimin kendilerine katkı sağladığını ve artık internetten yararlanmak yerine kendilerinin 

içerik oluĢturabilir hale geldiklerini ifade etmiĢlerdir. Bu konuda bir katılımcının (K-15) 

görüĢü Ģu Ģekildedir:  

K-15: Hocam çok süper katkılar oldu. Dediğim gibi biz internetten bakmıyoruz 

artık. Kendimiz oluşturuyoruz diyebilirim yani.  

Sonuç olarak, YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitiminin öğretmenlere 

materyal hazırlamada çeĢitli faydalar sağladığı söylenebilir.  

Var Olan Sorunlara Çözüm: YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimine katılan 

özel eğitim öğretmenleri, katıldıkları eğitimin bazı sorunlara önemli çözüm önerileri 

getirdiğini vurgulamaktadırlar. Bu sorunların baĢında öğrencilerin seviyesine uygun 

materyal hazırlamak veya bulmak olduğu vurgulanmaktadır. Özellikle özel gereksinimli 

bireylerin ilgi ve ihtiyaçlarına göre bireyselleĢtirilmiĢ materyaller hazırlamanın hem 

zaman alıcı hem de maliyetli olduğu belirtilmiĢtir. Bu konuda bazı katılımcıların 

görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-9: Mesela ben internetten arardım, benim öğrencim bir tanesi prenses 

fotoğraflarını çok beğeniyor. Yani onun boyamasını zaten serebral palsi bir 

öğrenci. Boyamayı da ama ellerini çok iyi kullanmamasına rağmen seviyordu. 

Mesela ben buluyordum ama hepsi yani birbirine benziyordu.   

K-2: Özel eğitimde bizim için en büyük problem materyal bulamama ya da 

çocukların seviyesine uygun materyal bulamamadır. 

K-2: Materyal hazırlama bir özel eğitimci için şart. Yani ikimiz de özel eğitimciyiz 

biliyorsunuz. Çeşitlilik gerekiyor. Her çocuğa bireysel eğilmek gerekiyor. Ve hani 

kalkıp tek tek çocuklara materyal hazırlamak zor bir iş.  
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Eğitime katılan özel eğitim öğretmenleri özellikle materyal hazırlama konusunda 

öğrenciler için hep aynı Ģeyleri bulmak zorunda kaldıklarını vurgulamaktadırlar. Zamanla 

öğrencilerin kitaptan çok sıkıldıklarını ve artık kitap üzerinden herhangi bir etkinlik 

yapmak istemediklerini ve var olan materyallerin de öğrencilere uygun olmadığını ifade 

etmiĢlerdir. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-9: Ben daha önceden de kullanıyordum hocam fakat hep aynı şeyleri kullanmak 

mecburiyetinde kalıyordum. O da çocukların düzeyine uymayabiliyordu. Mesela 

atıyorum hocam en basitinden bir tane test çıkartıyordum 14 soruluk diyelim. Yani 

en az 2-3 tane sorusu çocuğa uygun olmayabiliyordu ben üzerine karalıyordum onu 

yapmasın diye diğerlerini yapsın diye veriyordum.  

K-5: Şöyle çocuklar artık kitaptan bizde kitap çok kullanıldığı için söylüyorum. 

Kitaptan o kadar sıkılmışlar ki ve basit geliyor onlara yani çok alışıldık geliyor 

daha doğrusu.  

YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimi ile öğretmenler, öğrencilerin seviyesine 

uygun ve onları motive edici etkinlikler oluĢturabildiklerini belirtmektedirler. Bu konuda 

bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-15: Yani dediğim gibi internette o kadar çok yok. Ya da bulamıyoruz kafamızdaki 

şeyi. Ama YZ sayesinde, programlar sayesinde aklımızdaki şeyi oluşturabilir 

yapabiliyoruz. Çıktı alabiliyoruz istediğimiz. Elimizin altında her an yani.  

K-16: Dediğim gibi materyal hazırlarken ufkumu geliştirdi en başta. Mesela işte 

ben boyama sayfası hazırlarken çocuğun sevdiği şeyleri kendim çizmeye 

çalışıyordum. İnternetten bulamazsam eğer. Özel eğitim olduğu için normal 

çocuklar gibi genel geçerli şeyleri sevmiyorlar. Ama şimdi gayet rahat 

oluşturabiliyorum. İstediğim boyama sayfalarını veya videoları mesela bizim 

işlediğimiz konular daha basit olabiliyor. İşte internette olan hazır videolar daha 

karmaşık olabiliyor. Onlar için gayet rahat oluşturabiliyoruz. 

Eğitime katılan öğretmenler, YZ destekli araçların kullanımının kendilerine zaman 

tasarrufu sağladığını, materyal hazırlama sürecini kolaylaĢtırdığını ve öğrencilere 

bireyselleĢtirilmiĢ eğitim verebilmelerini sağladığını ifade etmektedirler. Öğretmenler, 

YZ destekli araçların kullanımıyla öğrencilerin derse katılımının arttığını, derslerin daha 
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eğlenceli hâle geldiğini ve öğrencilerin sıkılmadan derslere katıldıklarını 

belirtmektedirler. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-9: Aynı zamanda kendi kazanımlarımla ilgili bir oyun veya herhangi bir 

materyal hazırlarken de herhangi bir içerik hazırlarken de hocam çok katkısı oldu. 

Çünkü mesela internette, Pinterest’te, Eğitimhane’de veya farklı bir eğitim 

sitesinde saatlerce istediğim şeyi arayacağıma YZ’ları çok kolay bir şekilde elde 

ettim.  

K-8: Özellikle öğrencilere bunlara sadece karmaşık vermek öğrencinin çok ilgisini 

çekmiyordu. İstediğimiz, kendi istediğimiz şeyi yapıyoruz hocam. Kendi istediğimiz 

şeyi yapıyoruz ve öğrencinin önüne veriyoruz. Bu daha da fazla ilgi çekiyor. Farklı 

geliyor çünkü. 

Tablo 4.21 

Eğitim Sürecinde En Çok Kullanışlı Bulunan Araçlar 

Kullanan Katılımcı Sayısı En Çok KullanıĢlı Bulunan Araçlar Sınıfta Kullanılan Araçlar 

12 Microsoft Designer Microsoft Designer 

10 Canva Canva 

10 Auto Draw Auto Draw 

7 Microsoft Copilot Suno AI 

6 Gamma HappyPages AI 

6 ChatPDF Microsoft Copilot 

6 Mango AI Mango AI 

5 Renderforest Renderforest 

5 Wordwall Wordwall 

4 HappyPages AI Flippity 
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Tablo 4.22 

Eğitimin Genel Değerlendirilmesi-Katılımcı Görüşleri Analiz  

Kategori Öne çıkan görüĢ görüĢlerden 

örnekler 

Tema Öne çıkan vurgular Duygu tonu 

E
ğ
it

im
in

 G
en

el
 D

eğ
er

le
n

d
ir

m
es

i 

 

"Eğitim çok verimli geçti, 

bilmediğimiz uygulamalar 

hakkında çok Ģey öğrendik" 

Öğrenme 

deneyimi 

/Bilgi 

düzeyinde 

artıĢ 

Yeni bilgi edinme, 

uygulamaları tanıma 

Memnuniyet 

"Eğitimin çok eğlenceli ve 

verimli geçtiğini 

düĢünüyorum" 

Eğlenceli 

öğrenme 

Eğlence ve 

verimlilik 

kombinasyonu 

Heyecan 

"Çok eğlenceli ve öğretici bir 

süreçti" 

Öğreticilik Eğlence ile 

öğrenmenin 

birleĢimi 

Motivasyon 

"Eğitim keyifle ve çok hızlı 

geçti" 

Memnuniyet  Zamanın hızlı 

geçmesi, keyifli 

deneyim 

ġaĢkınlık 

Y
Z

 v
e 

T
ek

n
o
lo

ji
 

"YZ sayesinde kendimi 

güncellediğimi düĢünüyorum" 

KiĢisel 

geliĢim 

Teknolojik 

güncellik, özgüven 

artıĢı 

Özgüven 

"Yapay zekânın eğitimde 

kullanılması yönünde çok 

faydalı bir eğitim oldu" 

Eğitimde YZ YZ'nin eğitimdeki 

pratik kullanımı 

Ġyimserlik 

"Bazı YZ araçlarını ücretli 

olarak kullanan biriyim. Farklı 

YZ araçlarını tanımıĢ oldum" 

ÇeĢitlilik Yeni araçlar 

keĢfetme, maliyet 

bilinci 

KeĢif 

"Yapay zekânın derinliğine 

ulaĢabilmek pek mümkün 

olmasa da denizin köpüğünü 

tanımak için verimli bir eğitim 

oldu" 

Verimlilik Temel bilgi edinme, 

derin öğrenme sınırı 

Gerçekçi 

M
es

le
k
i 

F
ay

d
al

ar
 

 

"Materyal konusunda 

derslerimizde daha çok 

çeĢitlilik olacak" 

ÇeĢitlilik ÇeĢitlilik, yaratıcılık Yenilik 
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Tablo 4.23 (Devam) 

 "Öğrencilerimize materyal 

hazırlarken çeĢitlilik, maliyet, 

zaman unsurlarını dikkate 

alarak bu YZ araçlarından 

maksimum verim 

alabileceğimizi gördük" 

Pratik fayda Maliyet ve zaman 

tasarrufu 

Verimlilik 

"Ders kalitem artacak ama iĢ 

yüküm azalacak diye 

düĢünüyorum" 

ĠĢ yükü Verimlilik artıĢı, iĢ 

kolaylığı 

Rahatlama 

"Artık öğrencilerle daha etkili 

çalıĢmalar yapabileceğim" 

Öğrencilere 

yansıma 

Etkili öğretim, 

öğrenci odaklılık 

Umut 

K
iĢ

is
el

 G
el

iĢ
im

 

 

"Kendimi daha bilgili ve 

donanımlı hissediyorum" 

Özgüven Bilgi ve donanım 

artıĢı 

Güven 

"Farklı iĢler yaparken bile 

yeni materyal tasarım fikirleri 

geliyor aklıma" 

Yaratıcılık Yaratıcı düĢünce, 

sürekli öğrenme 

Ġlham 

"Özgüvenim arttı" Özgüven KiĢisel geliĢim, 

motivasyon artıĢı 

Motivasyon 

"Dijital teknolojiyi kullanma 

ön koĢul becerileri edindim" 

Mesleki 

geliĢime katkı 

Temel dijital 

beceriler 

Kazanım 

Ö
n
er

il
er
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"Süreler kısıtlıydı, aynı anda 

gitmek ve yetiĢmek 

gerekiyordu" 

Zaman kısıtı Süre yönetimi, 

yoğunluk 

EleĢtirel 

"Bu araçları kullanmak için 

biraz zamana yaymak 

gerekebilir." 

Adaptasyon 

süreci 

Zamanla alıĢma, 

sürecin kolaylaĢması 

EleĢtirel 

 

Eğitme ilişkin öneriler: Öğretmenler, YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimi 

ile ilgili genel olarak olumlu geri bildirimler vermiĢlerdir. Eğitimin zengin ve yeterli 

olduğu, ancak bazı iyileĢtirmeler yapılabileceği belirtilmiĢtir. Öneriler arasında; eğitim 

süresinin biraz daha uzatılması, daha küçük gruplarla çalıĢılması, tekrar toplantıları 

düzenlenmesi ve belirli konulara daha fazla odaklanılması yer almaktadır. Ayrıca, 

eğitimin yaygınlaĢtırılması ve diğer öğretmenlere de sunulması önerilmiĢtir. Genel 

olarak, öğretmenler YZ destekli araçların eğitiminden memnun kalmıĢ ve bu tür 

eğitimlerin devam etmesini istemiĢlerdir. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu 

Ģekildedir:  
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K-10: Eğitimi iyileştirmeye yönelik. Hocam zaman biraz kısıtlıydı. O da tabii 

herkesin işi oluyor, çocuğunu almaya gidiyor, evde eşi bekliyor. O yüzden biraz 

zaman kısıtlıydı. Bence bir daha uzun zaman olsaydı daha rahat pekiştirdik. Mesela 

iki kere yapardık o şeyi, yaptığımız şeyi. Öyle daha iyi olurdu tabii. 

K-13: Çok kalabalık bir gruptu. Daha küçük, spesifik gruplarla çalışılabilir, daha 

verimli geçebilir. 

4.3.2 Eğitimin sunuluĢ biçimi 

ġekil 4.15  

Eğitimin Sunuluş Biçimine İlişkin Değerlendirmeler Teması 

 

Atölye Formatı: Eğitimin atölye formatında sunulması katılımcılar için oldukça faydalı 

olduğu belirtilmiĢtir. Uygulamalı etkinlikler sayesinde öğretmenler, öğrendikleri araçları 

bizzat kullanma ve materyal hazırlama fırsatı bulmuĢlardır. Tek tek basamakların 

anlatılması ve yanlıĢların hemen düzeltilmesi, kalıcı öğrenmeyi sağlamıĢtır. Ayrıca, 

eğitime katılan her öğretmen arkadaĢlarının çalıĢmalarını da görme imkânı elde etmiĢ ve 

bu da öğretmenlerin birbirleriyle de etkileĢim kurmalarını sağlamıĢtır. Eğitimin sunum 

biçiminin yanı sıra, katılımcıların aktif rol alması ve uygulamalı etkinliklere yer 

verilmesi, öğretmenlerin öğrendiklerini daha iyi kavramalarına ve benimsemelerine katkı 

sağlamıĢtır. Tüm bu unsurlar, atölye formatının öğretmenler için oldukça verimli ve 

faydalı olduğunu göstermektedir. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-1: Eğitimin formatıyla ilgili de eğitim bizim için uygulamalı eğitim gibi oldu. 

Bunları klasik bir ortamda alsaydık biz bu eğitimi, açıkçası bu kadar 

uygulamayabilirdik. Ama öğrendiğimiz araçtan sonra beraber materyal 

tasarlamamız, beraber şarkı yapmamız, beraber kitap yazmamız bunlar bizim 

açımızdan çok güzel oldu. Uygulayabilmemiz, kullanabilmemiz açısından. Artık 
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eğitim aldığımız için tek başımıza da kullanabiliriz herhangi bir desteğe, kaynağa 

ihtiyaç duymadan. Atölye formatında olması bu yüzden bizim için çok iyi oldu.  

K-16: Hocam, o çok faydalı oldu. Siz tek tek basamakları anlattınız. Basamaklar da 

yapamadığımız yerlerde tekrar size yaptık, gönderdik, sonra sınıfta uyguladık onlar 

kalıcı oldu, kalıcı öğrenmeyi sağladı. 

Yüz yüze eğitimde atölyeye katılan öğretmenler arasında daha fazla etkileĢim olduğu 

söylenebilir. Çünkü öğretmenlerin zorlandıkları yerde uygulayıcıya danıĢmanın yanı sıra 

yanında oturan öğretmenlere de danıĢtığı gözlemlenmiĢtir (araştırmacı günlüğü). Ayrıca 

yüz yüze eğitime katılan öğretmenlerin görüĢleri de bu doğrultuda olmuĢtur. Bu konuda 

bir katılımcının görüĢü Ģu Ģekildedir:  

K-15: Evet hocam hem arkadaşlarla iletişim almıştık hem sizinle iletişim almıştık. 

Belki tek başıma o kadar şey yapamazdım. Toplu atölye şeklinde olması daha iyi 

oldu bence. 

YZ destekli araçları ile materyal hazırlama eğitimine katılan öğretmenler sadece sunum 

yapılmasının öğrenme için yeterli olmadığını düĢünmektedirler. Bu konuda bir 

katılımcının görüĢü Ģu Ģekildedir:  

K-15: Deneyim ile ya da yaparak yaşayarak öğrenmenin daha faydalı olduğunu 

belirtmektedirler. Bence olması gereken bu. Olması gereken bu yani. Sadece sunum 

biçiminde olsaydı o program benim aklımda hiçbir şekilde kalmazdı. Açıkçası 

söylemek gerekiyordu. Uygulamalıktan geri uygulama üstüne kurulu bir eğitim ama 

uygulama yapılmazsa boşta kalıyormuş gibi geliyor. En azından bir deneme bile 

olsa yapılmasının güzel olduğunu düşünüyorum. En azından benim açımdan. 

Çünkü o uygulamayı bir şekilde hem arayüzünü görmüş oluyorum, kendim çözmüş 

oluyorum. 

Sonuç olarak, eğitimin atölye formatında olması, katılımcıların eğitim süresince dinamik 

kalmalarına, etkili ve verimli öğrenmelerine yardımcı olmuĢtur. Öğretmenlere, 

zorlandıkları yerlerde uygulamacı tarafından geri bildirimler sunulmuĢ ve gerekli 

destekler sağlanmıĢtır. Bu durum etkileĢimli bir öğrenme ortamı oluĢturmuĢ ve 

öğretmenlerin süreçten memnun olmasını sağlamıĢtır.  

Çevrimiçi Sunum: Çevrimiçi eğitim formatının özel eğitim öğretmenleri için avantajları 

ve dezavantajları değerlendirilmiĢtir. Katılımcılar, çevrimiçi eğitimin zaman ve maliyet 
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açısından daha esnek ve eriĢilebilir olduğunu, bazı katılımcılar da yüz yüze eğitime göre 

etkileĢimin daha sınırlı olabileceğini belirtmiĢlerdir. Bununla birlikte, eğitimin 

uygulamalı ve interaktif olarak tasarlanması, katılımcıların aktif rol almalarını sağlamıĢ 

ve öğrenme deneyimlerini olumlu etkilemiĢtir. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu 

Ģekildedir:  

K-2: Bence gayet güzel ve verimliydi. Keşke imkânlar elverse de atölye biçiminde 

direkt yüz yüze olsa daha da güzel olurdu. Uzaktan eğitim olmasına rağmen çok 

verimli ve kaliteli bir eğitim geçirdik. 

K-3: Açıkçası yüz yüze olarak katılabilmeyi isterdim. Fakat online'da yüz yüzdeden 

pek bir farkı olmadığını görünce bu beni gerçekten mutlu etti.  

Katılımcılar, küçük Ģehirlerde yaĢayan öğretmenler için çevrimiçi formatın, büyük 

Ģehirlerde düzenlenen eğitimlere eriĢim imkânı sunduğunu belirtmiĢlerdir. Büyük 

Ģehirlerde eğitimlere eriĢim daha kolay olurken küçük yerlerde veya daha ücra yerlerde 

görev yapan öğretmenler için çevrimiçi eğitim daha iyi bir seçenek olabilir. Her yerde 

eriĢilebilirliğin yanı sıra çevrimiçi eğitimin avantajları arasında pratiklik ve kolay katılım 

da öne çıkmaktadır.  Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-7: Burada çevrimiçi olması biz küçük şehirde yaşayanlar için çok iyi oldu. 

Çünkü genelde büyük şehirlerde bu tarz eğitimler açılıyor, katılımcı sayısı 

sağlanıyor falan katılma şansları oluyor.   

K-5: Öncelikle çevrimiçi sunuldu. Bu çevrimiçi olması benim gibi yoğun çalışan, 

her eğitime koşuşturamayacak olanlar için gayet pratik bir yöntemdi.  

Bunun yanı sıra bazı katılımcılar ise eğitimin bilgisayarlar üzerinden uygulamalı olarak 

yürütülmesi nedeniyle yüz yüze ve çevrimiçi eğitimin birbirinden farklı sonuçlar ortaya 

koymayacağını ifade etmiĢler. Dolayısıyla katılımcılar eğitimin çevrimiçi ve yüz yüze 

olmasının herhangi bir Ģeyi değiĢtirmediğini savunmaktadırlar. Bu konuda bir 

katılımcının görüĢü Ģu Ģekildedir:  

K-6: Hocam şimdi herkes birbirinden uzak bölgelerde. Çevrim içi olması çok 

mantıklı. Yüz yüze de olsaydık sonuçta yine bilgisayar üzerinden yapacaktık. 

Sonuç olarak çevrimiçi eğitimin uygulamalı olmasından kaynaklı olarak öğretmenlere 

önemli katkılar sunduğu söylenebilir. Bunu yanı sıra bazı katılımcıların görüĢleri 

çevrimiçi eğitim ile yüz yüze eğitimin temelde büyük farklılıklarının olmayacağı 
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yönündedir. Bunun nedeni olarak her iki eğitim formatının da bilgisayarlar üzerinden 

uygulamalı olarak sunulması gösterilmektedir.   

Yüz yüze sunum: YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimine yüz yüze katılan 

öğretmenler, YZ destekli araçların eğitiminin yüz yüze sunulmasının daha faydalı 

olduğunu belirtmektedirler. Bire bir örnekler sunma, anında geri bildirim alma ve teknik 

sorunlara hızlı müdahale etme imkânı sağlaması nedeniyle yüz yüze eğitim tercih 

edilmektedir. Öğretmenler, çevrimiçi eğitimde bazı konularda eksiklikler 

yaĢanabileceğini, ancak yüz yüze eğitimde bu sorunların daha kolay çözülebildiğini 

vurgulamaktadır. Ayrıca öğretmenler, yüz yüze eğitimin daha keyifli ve verimli olduğunu 

ifade etmektedirler. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-14: Yani bunun uzaktan olmadığına bir kere çok mutlu oldum. Bire bir örnekleri 

yaptık. Herkes örneğini sundu. Orada dönüt verdiniz. Aksayan şeyleri hemen 

düzelttik. Bu şekilde geri bildirim almak çok faydalıydı. 

K-15: Kesinlikle yüz yüze olmalı diye düşünüyorum. Çevrimiçinde belki 

yapamadığımız yerler olabilir.  

K-16: Bence yüz yüze olması daha iyi. Çevrimiçi olunca mesela bilgisayarla ilgili 

bir problem yaşadığımızda direkt eğitimcimiz müdahale ediyordu. Sitelere 

giremediğimizde ya da bilgisayarla alakalı bir problem yaşadığımızda direkt geri 

dönüş aldığımız için yüz yüze olması daha faydalıydı. 

Sonuç olarak eğitimlerin sunuluĢ biçimlerinin (atölye formatında; çevrimiçi ya da yüz 

yüze), eğitimi etkili ve verimli kılan önemli faktörler olarak karĢımıza çıktığı 

görülmektedir.  YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitiminin atölye formatında, 

uygulamalı olmasının daha etkin ve kalıcı bir öğrenme sağladığı söylenebilir. YZ destekli 

araçlar ile ürün hazırlama eğitiminin atölye formatında olması eğitimin etkileĢimli ve 

verimli geçmesini sağlayabilir. Bunun yanı sıra süreç içerisindeki aksaklıkların anında 

giderilmesine, geri bildirimlerin hızlı verilmesine ve ürün-motivasyon iliĢkisinin daha 

güçlü olmasına katkı sağlayabilir.   

Yüz yüze ve çevrimiçi eğitim gruplarına eğitimin sunuluĢ biçimi ile ilgili yaptıkları 

yorumlardan elde edilen bulgularda, her iki eğitim biçiminin de katılımcılara fayda 

sağladığı ve katılımcıların bu eğitimlerin sunuluĢ biçimlerinden memnun kaldıkları 

görülmektedir.  Yüz yüze eğitim grubunun verdikleri yanıtlar doğrultusunda elde edilen 
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bulgulara göre yüz yüze eğitimin tartıĢmasız daha iyi olduğu yönünde olmuĢtur. Ancak 

çevrimiçi gruplarında yorumlar biraz daha değiĢkenlik göstermiĢtir. Bazı katılımcılar YZ 

destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitiminin çevrimiçi sunulmasının zaman, 

pratiklik, ekranı takip etme ve her yerde eriĢim sağlayabilme gibi avantajlarının olduğunu 

ve bu nedenle bu sunuluĢ biçiminin daha iyi olacağını düĢünmektedirler. Çevrimiçi 

eğitime katılan bazı katılımcılar ise yüz yüze eğitimin daha iyi olabileceğini 

belirtmektedirler. 

4.3.3 Eğitimin materyal hazırlamaya katkısı  

ġekil 4.16 

Eğitimin Materyal Hazırlamaya Katkısı Teması 

 

Materyal hazırlamada kullanılan araçlar: Eğitime katılan özel eğitim öğretmenleri, YZ 

destekli araçları sınıflarında ve öğrencileriyle çeĢitli Ģekillerde kullandıklarını 

belirtmiĢlerdir.  Bunlar arasında Microsoft Designer, HappyoagesAI, Wordwall, 

Storybird, WordArt, Canva, Renderforest, Mango AI, Flippity, Autodraw ve Puzzle 

Maker gibi araçlar yer almaktadır. Öğretmenler, bu araçları öğrencilerin sosyal 

becerilerini geliĢtirmek, günlük yaĢam becerilerini kazandırmak, müzik üretmek, bulmaca 

ve labirent oluĢturmak, davetiye ve sunum hazırlamak, öğrenci performansını ölçmek 

gibi konularda kullandıklarını vurgulamıĢlardır. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri 

Ģu Ģekildedir:  

K-3: Hocam öncelikle Storybird aracında ben bir öğrencimi günlük yaşam 

becerilerini kazandırmak amaçlı bir tane hikâye oluşturdum.  

K-17: Mesela Microsoft Designer'ı çok kullanıyoruz. Oradan davetiye çok 

oluşturuyoruz. İşte doğum günü oluyor, başka bir faaliyet oluyor, veli toplantısı 

oluyor. Onları kullanıyoruz. Çok güzel oluyor. Farklı farklı şeyler yapıyor bize. 

Değişik, orijinal oluyor. İşte Autodraw kullanıyoruz. Bu araçla çok kolay resim 

çizmek. 
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Sonuç olarak, YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitiminden sonra öğretmenler 

neredeyse her sınıflandırmaya ait YZ destekli araçları kullanmıĢlardır.  

Çeşitlilik: YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimine katılan öğretmenler YZ 

destekli araçlar ile çok çeĢitli materyaller oluĢturabildiklerini ve bu çeĢitlilikten kaynaklı 

olarak öğrencilerin daha fazla ilgi duyduklarını ifade etmektedirler. Eğitime katılan özel 

eğitim öğretmenleri konuları anlatırken öğretmenler hem görsel hem de video 

materyalleri kullanarak öğrencilerin daha iyi anlamasını sağlayabildiklerini 

belirtmiĢlerdir. Bu Ģekilde materyallerin çeĢitlilik göstermesi öğrencilerin öğrenme 

deneyimlerini zenginleĢtirdiği vurgulanmaktadır. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri 

Ģu Ģekildedir:  

K-3: Mesela bir tane öğrendiğimiz programda Metin'den videoya diye bir çalışma 

yapmıştık Mango AI. Ondan mesela konuyu kendim anlattım, ona yönelik görseller 

gösterdim. Bu yani çocuğa çok farklı bir boyut kattı.  

K-2: Özellikle elimizin altında hazır materyal oluşturma veya sunum hazırlama 

veya şarkı oluşturma, derslerin daha eğlenceli geçmesini sağlaması çok iyi 

katkıları ve geri dönütleri olduğunu düşünüyorum. 

Katılımcılar YZ destekli araçlar ile ders materyali hazırlama seçeneklerinin çoğaldığını 

ve öğrencilerin öğrenme deneyimlerinin zenginleĢtiğini vurgulamaktadırlar. Ayıca 

öğretmenler, sınıflarındaki tablet ve akıllı tahta gibi teknolojik araçları daha etkin 

kullanabilme fırsatı bulmuĢlar, böylece ders iĢleyiĢi ve etkinlikler açısından da zenginlik 

sağlamıĢlardır. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-12: Yani bence benim daha zengin bir öğrenme ortamı sunmama zemin 

hazırladı. Sınıfımda bulunan tabletim, akıllı tahtamı daha iyi kullanabilme şansı 

verdi.  

K-6: Teknolojiden uzak kalmayıp onunla iç içe olmak bu doğrultuda bizim de 

öğrencilerimize sunduğumuz eğitimin kalitesini arttırdı. Daha da kolaylaştırdı 

bizim işimizi bir yandan. Çok faydalı olduğunu düşünüyorum. 

Sonuç olarak, YZ destekli araçların kullanımı özel eğitim öğretmenlerinin daha verimli 

ve etkin öğretim tasarımları oluĢturmalarına imkân sağlamıĢtır. Bunun da öğrencilere 

sunulan eğitimin kalitesini artırdığı söylenebilir. 
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Zaman açısından ekonomiklik: YZ destekli araçların kullanımının özel eğitim 

öğretmenlerinin materyal hazırlama sürecini önemli ölçüde iyileĢtirdiği söylenebilir. 

Öğretmenler, bu araçlar sayesinde materyalleri daha kısa sürede ve daha ekonomik bir 

Ģekilde oluĢturabildiklerini ifade etmiĢlerdir.  Ayrıca, öğretmenler, YZ destekli araçlar 

sayesinde daha profesyonel ve görsel açıdan daha zengin materyalleri çok kısa bir sürede 

üretebildiklerini belirtmiĢlerdir. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-16: Daha çeşitli materyalleri daha kısa sürede hazırlıyoruz. Kendimiz çizdiğimiz 

zaman uzun vakitler alıyordu.  

K-18: Mesleğe ilk başladığım yıllarda ben neredeyse eve her gün gidiyordum. PVC 

makinesi, kağıtları kes, oradan onu al, oradan o resmi al, bunu buraya yapıştır. 

Şeklinde giden bir süreç vardı yani. YZ o süreci biraz daha kısaltıp daha kolay bir 

sürece sokuyor.  

K-3: YZ eğitimi benim adıma çok iyi oldu. Bir de vakitten hocam vakit kaybı benim 

için çok fazlaydı. Yani dediğim gibi yarım saatin 20 dakikasını ne işleyeceğim, 

aman nasıl bulayım diye geçirmek yerine çok daha fazla dolu geçirirdim. 

Sonuç olarak, YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitiminin öğretmenlerin 

materyal hazırlama sürecinde zaman tasarrufu sağlamalarına ve daha kaliteli materyaller 

oluĢturmalarına olanak sağladığı söylenebilir. 

Kolaylık: YZ destekli araçların özel eğitim öğretmenlerine sağladığı en büyük kolaylık, 

materyal hazırlamayı oldukça basitleĢtirmesidir. Öğretmenler, YZ destekli araçlar ile 

öğrencileri için istedikleri her türlü görseli, videoyu veya Ģarkıyı kolayca elde 

edebildiklerini, saatlerce tasarım yapma gibi zahmetli iĢlemler olmadan hızlıca 

düzenleyebildiklerini belirtmiĢlerdir. Bu konuda bir katılımcının görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-7: Çıktı al, kes, kâğıda yapıştır, kendi istediğin gibi. Makas kullan, yapıştırıcı 

kullan. Çok detay gerektiriyordu. O yüzden böyle materyali hazırlamak bana biraz 

işkence. Çalışma kâğıdı, bir şeyler oluşturmak biraz işkence gibi geliyordu. Ama 

şimdi şey, yapay zekâya söylüyorum. Bana şunu yapar mısın? Hemen, çok kısa 

sürede oluşturuyor. 

Öğretmenler, materyal hazırlamadaki bu kolaylık ile özellikle okuma-yazma, boyama 

gibi etkinliklere ihtiyaç duyan küçük ve öğrenciler için uygun materyalleri çok daha kısa 
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sürede hazırlayabildiklerini ifade etmiĢlerdir. Bu konuda baĢka bir katılımcının görüĢü Ģu 

Ģekildedir:  

K-17: Çok pratik. Yani materyal hazırlama, özellikle mesela bizim şu anki 

çocuklarımız küçük yaş grubu ve orta düzey yani hafif bir öğrencimiz var. Onunla 

okuma yazma çalışıyoruz. Orta düzey çocuklar var. Daha çok böyle yırtma, 

yapıştırma, boyama tarzı etkinliklere ihtiyaçlar var. Bu noktadan çok pratik oluyor 

yani. Bir anda istediğimiz her şeyin resmini yani meyve olsun, sebze olsun, hayvan 

vesaire yani. İstediğimiz her şeyin resmini çok kolay bulup, çocukların seviyesine 

uygun bir çizim hazırlayıp hemen çıktıktan alabiliyoruz yani. Pratik oluyor yani. 

Sonuç olarak YZ destekli araçlar, materyal hazırlama sürecini kolaylaĢtırmakta ve 

öğretmenlerin materyal biriktirme zahmetinden kurtulmalarına ve daha verimli bir Ģekilde 

çalıĢmalarına olanak sağladığı söylenebilir.  

Bireyselleştirilmiş materyaller: YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimine 

katılan özel eğitim öğretmenleri, YZ destekli araçlar ile öğrencilerin bireysel 

farklılıklarını ve ihtiyaçlarını dikkate alarak, kısa sürede bireyselleĢtirilmiĢ materyaller 

oluĢturabildiklerini vurgulamıĢlardır. Eğitimden önce öğrencilerin seviyesine uygun 

materyalleri bulmakta zorluk çeken öğretmenler, YZ sayesinde çok daha temel ve 

anlaĢılır materyaller tasarlayabildiklerini belirtmiĢlerdir. Bu konuda bazı katılımcıların 

görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-1: Bazı materyalleri birebir neredeyse elimizle yapmak zorunda kalıyorduk. 

Çünkü o kafamızdaki öğrencinin düzeyine uygun materyali biz bulamıyorduk. Ve bu 

yapay zekâyla o kadar çabuk tasarlıyoruz ki bir iki komut girerek kafamızdaki 

neyse hemen onu şey yapabiliyoruz. Duyu organlarıyla ilgili bir materyal 

tasarlarken çok temel bir materyal tasarlamamız lazım. Çünkü öğrencinin düzeyi 

duyu organlarını tanımıyor bile. Neredeyse okul öncesi düzeyi. Ve biz bunu 

tasarlarken internette ya da kitaplarda bizim kaynak kitaplarımızda biraz da üst 

düzeyde kalıyor. 

K-6: Valla inanılmaz bize kolaylık oldu. Önceden siz de iyi bilirsiniz çocuğa bir 

boyama sayfası bile oluştururken onun tam istediği tarzda, onun hayalindeki gibi 

oluşturamıyorduk, bulamıyorduk. Çocuk da böyle üzülüyordu bir yandan. Ama 

şimdi tam çocuğun istediği gibi onun hayal dünyasındaki komutları girerek güzel 

bir ürün ortaya çıkarabiliyoruz. Çok faydalı ve güzel oldu.   
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Öğretmenler, internette ve sanal ortamlarda buldukları materyallerin kendileri için yeterli 

olmadığını, daha basit ve kullanıĢlı materyallere ihtiyaç duyduklarını belirtmiĢlerdir. YZ 

destekli araçların kullanımı, öğretmenlerin bu ihtiyacını karĢılamıĢ ve onlara daha zengin 

bir öğrenme ortamı sunma imkânı vermiĢtir. Bu konuda bir katılımcının görüĢü Ģu 

Ģekildedir:  

K-1: Özel eğitim öğretmeni olarak da biraz materyalleri tasarlamada biraz zorluk 

yaşıyoruz. İnternette ya da sanal ortamlarda aradığımız materyalleri tam olarak 

bulamıyoruz. Bizim için biraz daha basit düzey materyaller gerekiyor bazen. 

Bunları tasarlarken bunları kullanabildiğimiz için çok verimli oldu, bizim için çok 

faydalı oldu.  

Eğitime katılan öğretmenler sosyal öyküler, hikâyeler, kitaplar gibi materyalleri 

öğrencilerin ilgi alanlarına ve hazır bulunuĢluklarına uygun bir Ģekilde 

oluĢturulabildiklerini vurgulamıĢlardır.   Sonuç olarak öğretmenler YZ destekli araçlar ile 

öğrenci odaklı tasarımlar yapabilmekte, öğrencilerin ilgisini çekecek içerikler 

oluĢturabilmekte, öğrencilerin ihtiyaçlarına daha iyi cevap veren bireyselleĢtirilmiĢ 

materyaller hazırlayabilmektedir.  

4.3.4 Eğitimin öğretmenlere katkıları  

ġekil 4.17 

Eğitimin Öğretmenlere Katkıları Teması 

 

Bilgi Düzeylerinde Artış: YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimine katılan 

özel eğitim öğretmenleri, YZ destekli araçların eğitimde kullanımı hakkında önemli 

kazanımlar elde etmiĢlerdir. Öncelikle, öğretmenler bu tür teknolojilerin eğitimde ne 
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kadar geniĢ ve kapsamlı kullanılabileceği ile ilgili bilgi sahibi olduklarını ifade 

etmektedirler. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-1: Yapay zekânın eğitime bu kadar kullanılabileceği hakkında benim bilgim 

yoktu. 

K-2: Biz hani biraz teknolojiden biraz uzak kalmışız. Çoğu şeyden bu tür araçları 

bilmiyorduk mesela. Bunları öğrenmiş olduk. 

Katılımcılar daha önce sadece sosyal medya bağlamında bildikleri YZ kavramının, eğitim 

alanında da çok faydalı olduğunu fark ettiklerini belirtmiĢlerdir. Katılımcılar aynı 

zamanda çok çeĢitli YZ araçlarını materyal hazırlamak için nasıl kullanacaklarını 

öğrendiklerini vurgulamıĢlardır. Kavram haritası hazırlama, sunum oluĢturma, boyama 

sayfası hazırlama, video ve animasyon oluĢturma konusunda önemli beceriler 

kazandıklarını ifade etmiĢlerdir.  Bu konuda bir katılımcının görüĢü Ģu Ģekildedir:  

K-1: Mesela ben bilmediğim bir konu hakkında kavram haritası oluşturmaya 

çalıştım. Ondan sonra sunu hazırlamayı öğrendim. Biraz da şey de öğrenmiş olduk. 

Yani bu sayede hani bu sosyal medyada falan çıkıyor ya. Metni kendimiz giriyoruz. 

Ondan sonra videoyu ekliyoruz. Girdiğimiz metin bizim çektiğimiz videoya uyuyor. 

Hani bu şekilde o şeyleri de görmüş olduk. 

Mesleki Gelişime Katkı: YZ destekli araçların özel eğitim öğretmenlerinin mesleki 

geliĢimlerine ve yeterliklerine önemli katkılar sağladığı söylenebilir. YZ destekli 

araçların, öğretmenlerin daha verimli materyal tasarlamalarına olanak tanıdığı, 

öğretmenlerin motivasyonlarına katkı sağladığı, özel eğitim öğretmenlerinin mesleki 

yeterliliklerini güçlendirdiği söylenebilir. Bunun yanı sıra öğretmenler, bu araçların 

kendilerine yenilik getirdiğini, eskiden zahmetli gelen bazı iĢleri daha hızlı ve kolay bir 

Ģekilde yapabilmelerini sağladığını belirtmektedir.  Bu konuda bir katılımcının görüĢü Ģu 

Ģekildedir:  

K-5: Bazı şeylerin daha basit daha eskiden angarya gelen yapmaya üşendiğimiz ya 

da zorlandığımız bizim motivasyonumuzu kıran konularda daha hızlı tamam bunu 

işte şu araçla yapabilirim diye düşünüyoruz artık öyle söyleyebilirim. 

Motivasyonumuza daha çok katkısı oldu daha doğrusu. Böyle bir eğitimi almak 

gerçekten insanı hem mesleğinde daha yeterli hissettiriyor. Mesleki hazzını 

artırıyor. Motivasyonunu güçlendiriyor gerçekten. 
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Ayrıca, uzun yıllardır aynı yöntemleri kullanmaktan sıkılan öğretmenler için, bu araçlar 

farklı ve yenilikçi yaklaĢımlar sunarak onları mesleki anlamda yenilediği söylenebilir. Bu 

konuda bir katılımcının görüĢü Ģu Ģekildedir: 

K-17: Yani bizi biraz yeniledi çünkü okul, üniversite biteli epey bir zaman oldu. 10 

yılı geçti. Ve biz hep aynı şeyleri tekrar edip duruyorduk. İşte etkinlikler olsun, 

boyama sayfalarıdır, diğer şeylerdir. Bu ya da bir şey araştırmaktır yani. Hep aynı 

yerlerden araştırıp aynı şeyleri buluyorduk. Biraz yani yenilik katması güzel oldu 

yani. Bize yani yenilik kattı diyeyim yani. 

Sonuç olarak, YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimine katılan özel eğitim 

öğretmenlerinin mesleki geliĢimleri olumlu yönde geliĢme kaydettiği söylenebilir.  Özel 

eğitim öğretmenlerinin mesleki geliĢimleri öğrencilere sundukları eğitim kalitesi 

açısından önemli katkılar sağlamaktadır. 

Özgüven: YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimine katılan öğretmenlerin YZ 

destekli araçları kullanmaları, onlara özgüven kazandırdığını vurgulanmıĢlardır. Eğitime 

katılan öğretmenler, bu araçları kullanarak derslerine daha hazırlıklı gidebildiklerini, 

kendilerini daha güçlü hissettiklerini belirtmiĢlerdir. Bu konuda bazı katılımcıların 

görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-3: Ben size de söylemiştim hocam bu eğitim bana özgüven kattı. Yani okula daha 

hazır daha böyle kendimde daha zinde gidebiliyorum. Yani o şekilde hazırlık 

yapmış olduğum zaman bir de yaptığım hazırlığım boşa gitmeyeceğini bildiğim için 

daha bir iyi gidiyorum okula.  

K-6: Eğitimin içeriği dediğim gibi çok faydalı. YZ ile iç içi olmamız, yabancı 

kalmayıp, onun da aslında bizim de kullanabileceğimiz bir araç olduğunu 

öğrenmemiz bize bir özgüven de sağladı.  

Teknolojiden uzak olan öğretmenler bile, YZ araçlarını kolaylıkla kullandıklarını ve 

kendilerine bir özgüven geldiğini belirtmektedirler. Ayrıca eğitime katılan öğretmenler, 

artık materyal hazırlamakta zorlanmadıklarını, kendilerinin de materyal 

oluĢturabileceklerini fark etmiĢlerdir. Bu durumun, öğretmenlerin özgüvenlerini artırdığı 

vurgulanmıĢtır.  Bu konuda bir katılımcının görüĢü Ģu Ģekildedir:  

K-3: Bir özgüven oldu yani. Kendimi daha güvende hissediyorum. Ya bulamasam 

bile nasılsa arıyorum gene internetten arıyorum. Bu biraz tembellik. Gene arıyorum 
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bulmaya çalışıyorum. Ya da işte okuldan hocalardan arkadaşlardan materyal 

odasından bakıyorum falan. Ama bulamasam bile kendim bir şeyler ayarlayabilirim 

verdiğim bir güven oluyor. En büyük parçası bu bence. Biliyorum ben nasıl 

yapacağımı biliyorum şeklinde.  

Sonuç olarak, öğretmenlerin YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimine 

katılmaları, onların özgüvenlerini artırmıĢtır. Öğretmenler, ihtiyaç duydukları 

materyalleri bulamadıkları durumlarda, YZ araçlarını kullanarak kendileri 

oluĢturabileceklerini bilmenin verdiği güvenle hareket edebildiklerini belirtmiĢlerdir. 

Zamandan Tasarruf: YZ destekli araçlar özel eğitim öğretmenlerine önemli pratik 

katkılar sağladığı söylenebilir. Öğretmenler, bu araçlar sayesinde daha hızlı ve kolay bir 

Ģekilde ders materyalleri oluĢturabildiklerini ve öğrencilerin ihtiyaçlarına uygun içerikleri 

pratik bir Ģekilde hazırlayabildiklerini ifade etmektedirler. Bu konuda bazı katılımcıların 

görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-6: Bize inanılmaz bir kolaylık sağladı, pratiklik sağladı. Bizim için de çok güzel 

oldu ve eğitimin kalitesini de arttırıyor. Aynı zamanda bu pratiklik öğrenci için de 

çok faydalı. 

K-7: Okulda çok popülerim hocam. Onun dışında şey oldu hocam, artık daha hızlı 

materyal oluşturabiliyorum, onu fark ettim.  

Öğretmenler, materyal hazırlama konusunda en çok hangi kazanımın hangi materyal veya 

yöntemle daha iyi öğretileceği konusunda zorlandıklarını vurgulamıĢlardır. YZ destekli 

araçlar ile bu zaman kaybının azaldığı belirtilmektedir. Bu konuda bazı katılımcıların 

görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-4: Yani işte derste anlatımı ya da beceriyi nasıl kazandırabilirim diye 

düşünürken öteki araçlarıyla daha kolay anlatım yapabileceğimi düşünüyorum. 

Zaman açısından ekonomiklik sağladı diyebilirim kısaca.  

K-4: Mesela Google'a giriyordum, tam istediğimi bulana kadar bazen yarım saat 

geçiyordu. Yani teneffüsüm gidiyordu. Ya da bir şema oluşturacağım ya da bir 

eşleme çalışması yaptıracağım. 

 YZ destekli araçların sadece zamandan tasarruf etmek değil aynı zamanda kısa süre 

zarfında daha etkin ve ilgi çekici materyalleri hazırlamaya da imkân sağladığı 

görülmektedir.  Bu konuda bir katılımcının görüĢü Ģu Ģekildedir:  
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K-11: Onun dışında hocam fayda olaraktan mesela ben bugün sınıfımda bir 

etkinlik yapacaktım. Okuma yazma ile alakalı. Oradaki araçlardan bir tanesini 

kullanaraktan kısa bir sürede görseli daha güzel olacak şekilde bir materyal 

etkinlik tasarladım. Çıktısını aldım ve öğrencime sunduğumda bu hem öğrencimin 

ilgisini çekti hem zamandan tasarruf etmiş oldum. 

Özetle YZ destekli araçlar öğretmenlerin materyal hazırlama süreçlerini daha verimli, 

kolay ve hızlı bir hale getirmektedir. Bu da öğretmenlerin materyal hazırlarken zamandan 

tasarruf etmelerini ve daha etkili materyal hazırlamalarını sağlamaktadır.  

4.3.5 Öğretmen eğitiminin öğrencilere yansımaları  

ġekil 4.18 

Eğitimin Öğrenciye Yansımaları Teması 

 

Öğrenciler için hazırlanan Materyaller: Öğretmenler, eğitim sürecinde ve eğitimden 

sonra öğrenciler için YZ destekli araçları kullanarak çeĢitli materyaller hazırlamıĢlardır. 

Bunlar arasında WordWall ve Flippity ile tasarlanan oyunlar, Pixton ve Voxxio ile hikâye 

kitapları, Suno AI ile Ģarkılar, Canva ve Microsoft Designer ve ile afiĢler, logolar, 

Autudraw ile çizimler, Happypages AI ile boyama sayfaları, Renderforest ile 

animasyonlar, Puzzlemaker ile bulmacalar, puzzle'lar, Mapify ve Chatmind ile kavram 

haritaları, Gamma ile sunumlar ve Mango AI ile fotoğraf konuĢturmalar yer almaktadır. 

Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-2: Mesela bize wordwall diye bir oyun öğrettiniz. Ben kendi oyunumu tasarladım 

YZ ile.  
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K-13: Sınıfım ve öğrencilerim için, WordArt'ta kelime bulutu ile, onda bir şeyler 

yaptık. WordWall'da eşleştirme oyunları oynamıştk.   

Görsel 4.1 

Öğretmenlerin Eğitimde Hazırladıkları Materyal Örnekleri I 

  

Görsel 4.1’de öğretmenlerin eğitim sürecinde hazırladıkları eğitici oyun örnekleri 

görülmektedir.  dikkat ve hafıza oyunları ya da bulmaca türünde hazırlanan bu 

materyallerin hazırlanma süreleri oldukça kısa (ortalama 30 sn civarı) olmuĢtur.  

Görsel 4.2 

Öğretmenlerin Eğitimde Hazırladıkları Materyal Örnekleri II 
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Görsel 4.2’de görülen materyal örnekleri sunu yapma araçları ile yapılan materyallerdir. 

Özellikle Gamma ve Prezi araçları ile sunu materyali hazırlamak öğretmenler için çok 

ĢaĢırtıcı ve eğlenceli olmuĢtur.  

Görsel 4.3 

Öğretmenlerin Eğitimde Hazırladıkları Materyal Örnekleri III 

 

Görsel 4.3’te görülen materyal örnekleri dijital öykü ve çizgi roman araçları ile yapılan 

materyallerdir. Eğitme katılan öğretmenler bu araçlar ile kısa hikâye kitapları 

hazırlamıĢlardır 

Görsel 4.4 

Öğretmenlerin Eğitimde Hazırladıkları Materyal Örnekleri IV 
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Görsel 4.4’te görülen materyal örnekleri kavram ve zihin haritası oluĢturma araçları ile 

yapılan materyallerdir. Eğitme katılan öğretmenler bu araçlar ile zihin ve kavram 

haritaları hazırlamıĢlardır. Öğretmenler bu araçları daha çok duyu organları, mevsimler, 

aylar veya taĢıtlar gibi sınıflandırma gerektiren konularda kullanmıĢlardır. 

Görsel 4.5 

Öğretmenlerin Eğitimde Hazırladıkları Materyal Örnekleri V 

 

Görsel 4.5’te görülen materyal örnekleri çizim ve boyama sayfaları ile yapılan 

materyallerdir. Eğitme katılan öğretmenler bu araçlar ile isteme göre boyama sayfası 

hazırladılar. 

Görsel 4.6 

Öğretmenlerin Eğitimde Hazırladıkları Materyal Örnekleri VI 
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Görsel 4.6’da görülen materyal örnekleri ders içeriği hazırlama araçları ile hazırlanmıĢtır. 

Akademik becerilerin kazandırılması için kullanılan bu  etkinlik sayfaları eğitime katılan 

öğretmenler tarafından hazılanmıĢtır.  

Öğretmenler ayrıca Mango AI, Microsoft Designer, Canva, Autodraw gibi araçları 

kullanarak doğum günü, özel gün ve hafta kutlamaları, mahremiyet eğitimi, dil ve motor 

beceri geliĢimi gibi konularda da materyaller hazırlamıĢlardır. Bu konuda bazı 

katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-17: Mesela Microsoft Designer'ı çok kullanıyoruz. Oradan davetiye çok 

oluşturuyoruz. İşte doğum günü oluyor, başka bir faaliyet oluyor, veli toplantısı 

oluyor. Onları kullanıyoruz. Çok güzel oluyor. Farklı farklı şeyler yapıyor bize. 

Değişik, orijinal oluyor. İşte Autodraw kullanıyoruz. Çok kolay resim çizme.   

K-6: Hocam boyama sayfaları hazırladık. Animasyon araçlarından kişisel temizliğe 

yönelik animasyon oluşturdum. Bir tane ergenlik çağında cinsel problemleri olan 

bir öğrenci için cinsel eğitimle alakalı bir animasyon hazırlamıştım. Bir öğrencimiz 

müzik yapmayı çok seviyordu. Kendi kendine çok şarkı söylüyordu. Onunla dedik ki 

bak sen sözleri getir. Çok güzel bir YZ aracı var. Seninle şarkı yapacağız dedik. 

Çocuk mesela söz yazarı gibi sözlerini getirdi. Biz şarkımızı yaptık. Onun haricinde 

puzzle maker'dan bulmacalar oluşturduk. 

K-7: Çalışma sayfaları çok fazla oluşturuyoruz. Boyama sayfaları çok fazla 

oluşturuyoruz. Öğrendiğimiz kavramla ilgili şarkı yapmaya çalışıyoruz vakit 

olursa. Fotoğraf konuşturma uygulamamız vardı hocam. Onu çok kullanıyoruz. 

Yani en çok kullandığımız uygulama diyebilirim. 

Ayrıca öğrencilerin ilgi ve ihtiyaçlarına göre bireyselleĢtirilmiĢ bu materyaller, onların 

öğrenme ve geliĢimlerini desteklediği vurgulanmıĢtır. Bu materyaller sayesinde 

öğrencilerin motivasyonu artmıĢ, öğrenme deneyimleri zenginleĢmiĢ ve ailelerle de 

paylaĢım sağlanmıĢtır. Bu konuda bir katılımcının görüĢü Ģu Ģekildedir: 

K-17: Yani eve rahat ödev gönderebiliyoruz. Her gün eve etkinlik sayfaları 

gönderiyoruz. Aileler için de güzel oluyor. Yani öğrenciler için de farklı oluyor. 

Çünkü diğer türlü onlar da hep aynı şeylere maruz kalıyorlar, aynı şekilde 

etkinlikler hep. Onlar için de farklılık olduğu güzel oluyor yani.  
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Sonuç olarak, özel eğitim öğretmenleri eğitim sırasında ve sonunda YZ destekli araçlarını 

çeĢitli materyaller hazırlamak için kullanmıĢlardır. 

Öğrencilerin İlgi Duydukları Araçlar: Öğrencilerin YZ destekli araçlara yönelik ilgi ve 

beğenileri çeĢitlilik göstermektedir. Öğrenciler özellikle görsel ve etkileĢimli etkinliklere, 

müzik oluĢturma araçlarına, video ve animasyon oluĢturma uygulamalarına, boyama 

sayfalarına ve bulmaca oluĢturma araçlarına ilgi duydukları görülmektedir. Autodraw, 

Microsoft Designer, HappyPagesAI, WordArt, Wordwall, Renderforest, Suno AI, Puzzle 

Maker gibi araçlar öğrencilerin ilgisini çekmiĢ ve onları motive ettiği vurgulanmıĢtır. 

Öğrenciler, bu araçlarla kendi içeriklerini oluĢturabilme (Suno ile Ģarkı hazırlama gibi), 

yazdıklarını anında görselleĢtirebilme, müzik ve video üretebilme gibi etkileĢimli 

deneyimler yaĢadıkları için bu uygulamaları beğenmektedirler. Ayrıca, öğrencilerin 

dikkat ve odaklanma becerilerini destekleyen oyun tabanlı ve eğlenceli etkinlikler de 

öğrenciler tarafından tercih edilmektedir. Öğretmenler, bu araçları sınıf içi etkinliklerde 

pekiĢtireç olarak kullanmakta ve öğrencilerin öğrenme süreçlerini desteklemektedir. Bu 

konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-14: Microsoft Designer ve HappyPages'i kullandım. İki uygulamayı kullandım. 

Çocukların çok dikkatini çekiyor. Söylediğimiz bir şeyin anında resme dönüşmesi 

çok şaşırttı birkaç tanesini. Bu da tabii yaptığımız öğretim için faydalı oldu.  

K-6: Kullandıklarımın zaten hemen hemen hepsini çocuklar çok beğendi. Müzik 

aracı olarak Suno AI çok beğenildi. Puzzle Maker'dan Keza Bulmaca oluşturduk. 

Onlar da çocukların çok ilgisini çekti. Microsoft Copilot aracını da kullandık. 

Çocuklar sorular sordu, ilginç yanıtlar aldılar.  

Bunun yanı sıra YZ destekli araçlar sınıflardaki akıllı tahtaları da daha iĢlevsel hale 

getirdiği söylenebilir. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-1: Akıl tahtalarımız var ama çok temel düzeyde işte böyle kullanıyorduk. Ama YZ 

ile birlikte yani öğrenciyle mesela Autodraw'dan bir resim çizebiliyoruz. 

Öğrencinin çok hoşuna gidiyor. 

 K-7: Bizde teneffüs çok büyük bir problemdi. Teneffüse çıkamadığımız için. 

Çocuklar ders yapmak istemiyor. Ama teneffüse de çok fazla çıkamıyoruz. O yüzden 

böyle sınıfta bizim için mükemmel bir vakit geçirme olayına döndü. İşte 

fotoğrafımızı çekiyoruz hemen akıllı tahtaya yüklüyoruz. İşte ne söylemek ister? 
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Sırayla üç öğrenci beş öğrenci çok çok güzel vakit geçiriyoruz. Hemen hemen 

hepsini kullanıyoruz hocam uygulamaların.  

Öğrenciler özellikle etkileĢime imkân sağlayan araçlara (Autodraw, Microsoft Designer, 

Suno gibi) öğrenciler tarafından ilgi duyulduğu görülmektedir. Bu konuda bazı 

katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-3: Genel olarak dikkat gelişimini destekleyen oyun tabanlı materyaller ve 

etkileşimli etkinlikleri daha çok seviyorlar. 

K-5: Hocam en çok müzik oluşturma araçlarına ilgi gösterdi. Onların yazdığı 

herhangi bir cümlenin bir de şarkı halinde onlara dönüt olarak gelmesi onları çok 

sevindirdi. Şimdi eğitimden çok hoşlanıyorlar ama genel olarak onları eğlendiren 

daha cazip, daha rahat konulardan hoşlanıyorlar. Müzik oluşturma araçları da çok 

dikkatlerini çekti. 

Sonuç olarak, öğretmenlerden elde edilen veriler doğrultusunda, öğretmenlerin materyal 

hazırladığı söylenebilir. Bununla birlikte özel gereksinimli bireylerin en çok ilgi 

duydukları YZ destekli araçlar sırasıyla Ģunlardır: Autodraw, Microsoft Designer, Suno, 

HappyPagesAI, WordArt, Wordwall, Renderforest, Puzzle Maker, Mango AI. 
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Görsel 4.7 

Çizim Aracını Kullanan Bir Öğrenci 
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Görsel 4.8 

Öğrencilerin Yapay Zekâ Araçlarını Kullanım Örnekleri 
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Görsel 4.9 

Öğrencilerin Yapay Zekâ Araçlarını Kullanım Örnekleri 

 

Görsel 4.9’da görüldüğü gibi öğrenciler çeĢitli YZ desteli araçları kullanmaktadırlar. 

Öğrenciler akıllı tahtada oyun oynamak, bilgisayar ile Ģarkı hazırlamak veya çizim 

yapmak amacıyla YZ araçlarını kullanmıĢlardır.  

Öğrenci Tepkileri: Öğrencilerin, YZ destekli araçların kullanımına ilk verdikleri 

tepkilerin ĢaĢırmak olduğu görülmektedir. Bununla birlikte çok mutlu oldukları ve 

sevindikleri belirtilmiĢtir. Öğretmenler öğrencilerin bazı araçlara (Microsoft Designer, 
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HappypagesAI, Autodraw, Suno) karĢı daha fazla heyecan duyduklarını belirtmiĢlerdir. 

Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-6: Öğrenciler bir kere istedikleri tarzda çıktılar alınca inanılmaz mutlu oldular.  

K-5: O şekil çizmeler (Autodraw ile) çok hoşlarına gitti. Çünkü onlar yamuk yumuk 

çizip oradan kendisini seçince evet bunu çizmek istiyorum oldu. O hoşlarına gitti.  

Bunun yanı sıra YZ destekli araçlar ile hazırlanan bireyselleĢtirilmiĢ materyallerin, 

öğrencilerin ilgisini çektiği sınıf ve öğrenme ortamına dinamik bir hava kattığı ve 

öğretimi tekdüzelikten kurtardığı vurgulanmıĢtır. Bu konuda bir katılımcının görüĢü Ģu 

Ģekildedir:  

K-3: Tek düzeylikten onlar da sıkılmış fakat ben bunu onlara yeni araçlarla ders 

anlattıktan sonra fark ettim. Hem bende farkındalık oluşturdu hem de onlarda bir 

merak bir heyecan duygusu oluşturdu. 

Sonuç olarak, öğretmenlerin görüĢlerinden elde edilen bulgulara göre öğrencilerin YZ 

destekli araçlar ile hazırlanan materyallere büyük ilgi duydukları ve bu araçlar ile 

hazırlanan materyalleri severek kullandıkları söylenebilir. Öğretmenlerden elde edilen 

verilerden yola çıkılarak öğrencilerin en çok beğendikleri araçlar ile ilgili kelime bulutu 

Görsel 4.10’da gösterilmiĢtir.   

Görsel 4.10 

Öğrencilerin İlgi Duydukları Yapay Zekâ Destekli Araçlar 
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Etkili ve Eğlenceli Öğrenme: Öğretmenler çeĢitli YZ destekli araçları kullanarak 

hazırladıkları görsel içerikler, boyama sayfaları, ders etkinlikleri, fotoğraflar, sesler gibi 

materyaller öğrenciler için daha etkili bir öğrenim ortamı oluĢturmaya olanak sağlamıĢtır. 

Bu araçlar ile oluĢturulan materyaller sayesinde öğrenciler daha verimli ve eğlenceli bir 

biçimde çeĢitli kazanımlar elde etmiĢlerdir. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu 

Ģekildedir:  

K-3: Hocam öncelikle Storybird aracında ben bir öğrencimi günlük yaşam 

becerilerini kazandırmak amaçlı bir tane hikâye oluşturdum. O hikâyenin 

fotoğraflarını programdan oluşturdum. Ona kapak olarak da kendi fotoğrafını 

koydum. Öğrencim hikâye okumayı çok seven bir birey olduğu için ona bu şekilde 

belki bir şey öğretebilirim diye hikâyeyi yazmış oldum. Öğrenci o kitabı hala 

elinden düşürmüyor. Çok fazla sevdi. Onun için yapılmış olması ona özel olmuş 

olması onu çok onure etti. Yani bunu keşke gözlerini görebilseydiniz oradan da 

anlardınız. 

K-2: Dersler verimli ve eğlenceli geçtiği zaman YZ destekli araçlarından 

açıyordum, çocuklara hikâye yazdırıyordum kendi düşüncelerini kattırarak veya 

onlara şarkı sözlerini yazdırıyordum, şarkı oluşturduğu zaman etkinliği anında 

hazır bulabileceğim bir etkinlik oluyordu. Çocuklarım da çok hoşuna gidiyordu 

zaten yaptıklarımı size de gönderiyordum hocam. Ben çok memnun kaldım ve 

bunun üzerinde hatta daha da ilerletmeyi düşünüyorum ben. 

Katılımcılar özellikle motor becerileri zayıf olan öğrenciler için çizim imkânı sağlayan 

Autodraw gibi YZ destekli araçların öğrencileri öğrenmeye motive ettiğini 

belirtmiĢlerdir.   Bununla birlikte bazı araçların beceri öğretiminde daha etkili olduğu ve 

öğrenmede kalıcılığı sağladığı öğretmenler tarafından belirtilmiĢtir. Bu konuda bir 

katılımcının görüĢü Ģu Ģekildedir:  

K-1: Şöyle çizim yapıyoruz çok Autodraw sayesinde. Öğrencilerimizin biraz daha 

motor becerileri zayıf. Tahtada çizim yapıyoruz ve çalıştığımız konularda bire bir 

kafamızdaki şeyi resme dökebiliyoruz. Müzik yapıyoruz öğrencilerimizle. Herhangi 

bir konuda söz yazıyoruz. Müzikle öğretim daha etkili olduğu için o eğitimin 

şeylerini yani belli başlı şeylerini yazdığımız zaman bize bir şarkı tasarlıyor. Bu 

şarkıda öğrenciler açısından kalıcılığı daha iyi, daha olumlu etkiliyor. 
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Ayrıca Autodraw aracı, öğrencilerin yaratıcılıklarını ve görsel becerilerini geliĢtirdiği ve 

öğrencilerin bu tür araçları kullanmaktan daha fazla keyif aldığı ve istekli olduğu 

söylenebilir.  Buna benzer bir boyama sayfası oluĢturma aracı olan HappypagesAI ile 

öğrencilerin derste özellikle etkinlik talep ettikleri belirtilmiĢtir. Bu konuda bazı 

katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-7: İşte bana, işte hocam şu boyamayı hazırlar mısınız? Boyama yapalım mı? 

Gibi şeyler oluşuyor. O yüzden böyle sürekli, ilk haftalarda özellikle çocukların 

istediklerini çok yaptım. Gönüllere olsun diye biraz şey oldu. Derslerim kaynadı. 

Ama şu an çok iyi gidiyor. Yani çocuklar çok eğleniyorlar. 

K-2: Boyama araçlarını kullandığımızda özellikle eğlendiler. Hatırlamıyorum 

Web2 aracını. Eğlenceli bir ders geçirmiştik. Aktif akıllı tahtayı hepsi tek tek 

kullandılar. Eğlenceli hale getirdik dersi. 

Elde edilen bulgularda öğrencilerin öğrenirken eğlendikleri vurgulanmıĢ ve YZ destekli 

araçların sınıf atmosferine önemli katkılar sunduğu belirtilmiĢtir. Bu konuda bir 

katılımcının Ģu Ģekildedir:  

K-11: Tahtada mesela çocuğuma dedim ki bir ev çiz, kendisi bir ev çizmeye çalıştı. 

Böyle kareden, böyle yamuk yumuk belki tam düz çizgiler olmadan. Onu düzeltecek 

şekilde yine yukarıdan çıkan seçenekler arasından evi seçti. Kendisi çok daha 

görsel, güzel bir resim oluşturdu ve ona gerçekten mutluluk katıldı.  

Elde edilen bulgulardan öne çıkan önemli bir nokta ise öğretmenlerin seviye olarak daha 

iyi düzeyde olan veya hafif diye nitelendirilen öğrenciler için materyallerin daha fazla ilgi 

duyulduğu belirtmeleridir. Bu konuda bir katılımcının görüĢü Ģu Ģekildedir:  

K-14: Seviye olarak daha iyi olan öğrencileri bundan daha fazla keyif aldılar ve 

yapmak istediler. Bu da çocuğun dersi olan ilgisini arttırdı. 

Sonuç olarak, YZ destekli araçlar ile hazırlanan materyallerin öğrenciler tarafından büyük 

ilgi gördüğü söylenebilir. Ayrıca sınıfta etkili ve daha eğlenceli bir öğrenme ortamı 

sağlandığı, bunun da öğrencilerin öğrenme motivasyonlarına olumlu katkılar sunduğu 

ifade edilebilir.  Özellikle görseller, sesler ve animasyonlar için kullanılan araçların daha 

fazla tercih edildiği görülmektedir. 
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4.3.6 Eğitimin yaygın etkisi 

ġekil 4.19 

Eğitimin Yaygın Etkisi Teması 

 

Başkalarına Önerme: YZ destekli araçların eğitimi süresince ve eğitimden sonra özel 

eğitim öğretmenleri aldıkları eğitimleri bulundukları okullardaki öğretmenler ile ve diğer 

sosyal çevreleri ile paylaĢtıkları görülmüĢtür. Özellikle faydalı olduklarını düĢündükleri 

araçları paylaĢan bazı öğretmenler eğitimde elde ettikleri araçların kullanım kartlarıyla 

küçük gruplara eğitimler vermiĢlerdir. Bazı öğretmenler de okul WhatsApp gruplarında 

ve öğretmenler odasında meslektaĢlarına önermiĢlerdir.  Bu konuda bazı katılımcıların 

görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-3: Kendi okulumda çalıştığım, daha önce çalışmış olduğum arkadaşlarımla yine 

küçük bir toplantı halinde bir buluştuk ve bunları anlattım. Ve sizin yolladığınız 

bütün kartları ben zaten bir liste halinde yapmıştım, siz de atmıştınız. Hepsini 

yolladım. Bize attığınız kartlarda çokça detaylı olduğu için bunda hiç 

zorlanmadılar, hepsini kullandılar. Genelde hem öğrencileri için hem de evde 

olanlar çocukları için kullandıklarında dolayı mutlu oldular yani bu eğitimi onlarla 

paylaşmış olmam onlar adına da iyi oldu. 

K-9: Arkadaşlarıma da paylaştım bunları. Okul grubuna da attım. Eğitimle ilgili 

bize gönderdiğiniz içerikleri. Onlara da yaptığım şeyleri gönderdim. Gerçekten 

etkilendiler.  

K-7: Resim hocamıza resmi biz çiziyorduk. Çocuklar sonra dönüşüyordu. Onu 

resim hocamıza öğrettim.    

Özetle, YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimine katılan öğretmenler, eğitimi 

meslektaĢları, yakın çevreleri, etkileĢim kurdukları arkadaĢ grupları ile paylaĢtıklarını 
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ifade etmiĢlerdir. Eğitimin önerilmesi ve tanıtılması sonrasında eğitimi duyan veya test 

edebilen kiĢiler birtakım geri bildirimler sunmuĢlardır.   

Geri Bildirimler: Öğretmenler, katıldıkları YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama 

eğitimini WhatsApp gruplarında, öğretmenler odasında veya küçük toplantılar Ģeklinde 

paylaĢmaları soncunda çok olumlu tepkiler aldıklarını belirtmiĢlerdir. Eğitimdeki araçları 

duyanlar veya test edebilenler çok ĢaĢırmıĢlar ve bu araçların çok iĢlevsel oldukları ile 

ilgili görüĢler beyan etmiĢlerdir.  Aynı zamanda öğretmenler, yaptıkları materyalleri 

arkadaĢlarına gösterdiklerinde, onlardan olumlu tepkiler aldıklarını ve bu araçların onlar 

tarafından kullanılmaya baĢlandığını belirtmiĢlerdir. Bu konuda bazı katılımcıların 

görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-1: Şaşırıyorlar, yani bizim WhatsApp grubumuz olduğu için oradaki materyalleri 

de gösterme fırsatımız oluyor. Bütün arkadaşlarımız biz yaptığımız materyalleri 

hani o an için yaptığımız şeyleri oraya attığımız için. Hemen oradan 

gösterebiliyorum materyalleri ve çok şaşırıyorlar, çok işlevsel buluyorlar. 

K-2: Genellikle olumlu geri dönüşler aldım. Ve şöyle birçoğu da bunların 

gerçekten dersi ne kadar kolaylaştırılabileceğini düşünerek çok iyiymiş. Ben de 

bundan sonra bunu kullanacağım ya da şu şekilde destek alacağım dediklerini 

iletebilirim.  

Teknolojiyi pek benimsemeyen öğretmenler tarafından da bu araçlarla hazırlanan 

materyallerin oldukça ilgi uyandırdığı belirtilmiĢtir. Bu konuda bazı katılımcıların 

görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-1: Şöyle hocam, şu an okul, benim çalıştığım okul genelde orta yaş ve orta yaş 

üstü. Biz özel eğitimciler biraz daha, yani orta yaşın altındayız diyebilirim. O 

yüzden böyle çok teknolojiyle arası olmayan öğretmenler. Şey oluyor, işte ben 

okulda bir şey hazırlıyorum, en basitinden boyama sayfası hazırlıyorum. Microsoft 

Designer’da, öyle söyleyeyim. Aa bunu nereden çıkardın, çok güzelmiş falana 

döndü olay. 

K-11: Özellikle sınıfımda kullandığım araçları yanımdaki partner öğretmenim 

gördüğünde aa çok güzelmiş falan baya fayda sağlayıcı öğrenci açısından da 

öğretmen açısından da kolaylık olduğunu böyle geri dönüşler oldu. Diğer 
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öğretmenlerde yani acaba biz de alabilir miyiz tarzında geri dönüşler sağladılar 

hocam.  

Genel olarak tanıtılan araçlar içerisinde özellikle bazı araçların daha fazla ilgi gördüğü 

vurgulanmıĢtır. Bu araçların baĢında AutoDraw, Microsoft Designer, HappypagesAI, 

Storybird Suno gibi araçların geldiği görülmektedir. Bu konuda bazı katılımcıların 

görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-13: Kendi arkadaşlarım içinde de yine Storybird'i çok beğenen oldu. İşte bu 

seslendirmeleri (Mango AI) çok beğenen oldu.  

K-11: Hocam mesela en basitinden bir boyama sayfası oluşturmuştuk 

HappypagesAI ile. Biz komutu giriyoruz, bize YZ aracı çok güzel böyle istediğimiz 

tarzda bir boyama sayfası oluşturmuştu. Arkadaş çok beğenmişti, şaşırmıştı. Çok 

hoşuna gitmişti yani.  

K-15: Özellikle ben Autodraw çok kullandığım için. Yani bu mesela bizim 

akrabalarımızın çocukları falan. İşte hani bana da bir araba yapsan, bana da bir 

tavşan yapsan diye talepte bulundular. 

YZ destekli araçlar ile hazırlanan materyallerin aileler tarafından da ilgi gördüğü 

belirtilmiĢtir.  Bu konuda bir katılımcının görüĢü Ģu Ģekildedir:  

K-2: Ben çocuklarla hikâye kitabı oluşturdum bir tane. Hatta çocukların verilerine 

de attım. Hani böyle bir şey çocukların yaptığında şey yaptım. Onlar da çok mutlu 

oldular hatta çok da hoşlarına gitti. Şey söylediler hani bunların bize atın biz 

bunun baskısını çıkartalım. Çocuklarımızın kitabı olarak hatıra kalsın diye 

söylediler.  

Sonuç olarak öğretmenler katıldıkları eğitimi okulda, sınıfta, öğretmenler odasında ve 

diğer sosyal ortamlarda bir araya geldikleri kiĢiler ile paylaĢmıĢlardır. Bu paylaĢım hem 

araçların tanıtımı hem de hazırlanan materyal örneklerinin sunumu ile olmuĢtur. Bu 

araçlara ve materyal örneklerine karĢı ilginin önemli ölçüde fazla olduğu belirtilmiĢtir. 

Eğitimin yaygınlaĢması sürecinde yer alan katılımcılara göre, bazı araçlara karĢı daha 

fazla ilginin olduğu ve genellikle araçlar veya materyallerin ĢaĢkınlıkla karĢılandığı 

vurgulanmıĢtır.  

Günlük Yaşamda Kullanım: Katılımcılar, öğrendikleri araçların günlük yaĢamlarında da 

çok faydalı olduğunu belirtmiĢlerdir. Katılımcılar okul dıĢında, yemek tarifleri sorma, 
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logo tasarlama, web sitesi oluĢturma gibi çeĢitli alanlarda bu araçları kullandıklarını ifade 

etmiĢlerdir. Ayrıca, hobi olarak müzik oluĢturma, bulmaca hazırlama ve çözme için bu 

araçları kullandıklarını belirtmiĢlerdir. Katılımcılar, öğrendikleri teknolojik becerilerin 

hem eğitim hem de günlük yaĢam alanlarında kendilerine büyük katkı sağladığını 

vurgulamıĢlardır. Bu konuda bazı katılımcıların görüĢleri Ģu Ģekildedir:  

K-7: Eğitim dışında günlük hayatımda da çok sık kullanıyorum. Yemek tarifi bile 

soruyorum. 

K-11: Mesela kendimize ait bir logo tasarladık. O çok hoşuma gitmişti. Belki o 

logoyu sonra da kullanabilirim diye düşünüyorum. Çini üzerine çalışıyorum 

mesela. İsmimi yazdım. Dedim ki ben bu web sitemde bunu kullanabilirim diye 

düşündüm. O da böyle günlük yaşantıma yansıyacağını düşünüyorum. 

4.3.7 Eğitimden sonra herhangi bir araç kullanmayan katılımcılar 

Özel eğitim öğretmenlerine yönelik hazırlanan YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama 

eğitiminden 1 ay sonra eğitime katılan özel eğitim öğretmenleri ile yarı yapılandırılmıĢ 

görüĢmeler yapılmıĢtır. Bu görüĢmelerin sonucunda çevrimiçi gruptan 1, yüz yüze 

gruptan 3 olmak üzere toplam 4 katılımcı eğitimden sonra herhangi bir YZ destekli aracı 

kullanmadıklarını belirtmiĢlerdir. Bunun üzerine herhangi bir araç kullanmayan 4 

katılımcının bu araçları kullanama nedenleri incelenmiĢtir.  

Eğitim sonrası herhangi bir araç kullanmayan katılımcıların kullanmama nedenlerinin YZ 

destekli eğitim ile ilgili olmadığını daha çok sınıf ve okul düzeninden kaynaklandığını 

ifade etmiĢlerdir.  Bu konuda bir katılımcının görüĢü Ģu Ģekildedir:  

K-10: Eğitimin işlevselliği ile ilgili değil, sınıfım kapandığı için kullanamadım. 

Şimdi yeniden sınıfım açıldı. Öğrencilerim geldi. Yani kendim ile ilgili bir süreç 

oldu. Ben yapamadım. Yoksa onun dışında eğitim çok güzeldi. Hatta öğrendiğim 

araçları diğer arkadaşlar işle paylaştım. Onlara ne amaçla kullanabileceklerini 

anlattım. 

BaĢka bir katılımcı (K-8) da buna benzer olarak sınıfta çok durmadığını, okulun baĢka 

iĢleri ile uğraĢtığını ve bu nedenle herhangi bir YZ destekli aracı kullanmadığını ifade 

etmiĢtir.  

K-8: Hocam, buna çok fırsatım olamadı. Sınıfta çok kalamadım. Diğer öğretmen 

arkadaşlarınız da kaldı. Çünkü diğer okulun başka işleri vardı. Onlarla ilgilenmek 



155 
 

zorundaydım. Bu yüzden sınıfta kalamadığım için öğrencilerle bir materyal YZdan 

tasarlayamadım.  

BaĢka bir katılımcı sınıfta yeterli donanımının olmadığından dolayı herhangi bir YZ 

aracını kullanmadığını belirtmiĢtir.  

K-13: Sınıfımda akıllı tahta olmamasından dolayı da bir sıkıntı oldu. Bize tabletler 

verildi ama tabletler çok ağır ve yavaş. Onları kullanamıyoruz açıkçası. İnternete 

falan çok girmiyor. Akıllı tahta yok. Bir diğer neden de bu oldu. Ama ilk sakin 

kaldığımız zamanlarda çok beğendiğim araçlar oldu gerçekten. Çocukların resim 

çizme olabilir, hikâye oluşturma olabilir. O tarz araçları kullanmayı düşünüyorum. 

Sonuç olarak herhangi bir YZ aracı ile en az bir materyal oluĢturmayan öğretmenler, en 

az bir araç kullanmama nedenlerini okuldaki düzenin oturmamasına, okulda baĢka iĢ 

yüklerinin olmuĢ olmasına ve yeterli donanımlara sahip olmamalarına bağlamaktadırlar.  

4.4 Nicel ve Nitel Verilerin BirleĢtirilmesi ve BütünleĢtirilmesi (Nicel+Nitel) 

AraĢtırmanın bu bölümünde karma araĢtırma sorularına uygun nicel bulgular, nicel 

bulguları doğrulayan nitel bulgular ve bu iki veri setinin karma araĢtırma sorularına 

uygun olarak bütünleĢtirilmesi ve birleĢtirilmesi ele alınmıĢtır. Bu araĢtırmada 

deney/uygulama öncesinde nicel ve nitel yaklaĢımlardan elde edilen verilerin 

birleĢtirilmesi ve bütünleĢtirilmesinde amaçlanan, öğretmenlerin YZ destekli araçları 

kullanma durumlarının tüm yönleriyle ele alınması ve öğretmenlerin ihtiyaçlarının 

belirlenmesidir. Eğitim paketinin sunulmasından sonra toplanan nicel ve nitel veriler ise 

hem bu eğitim paketinin etkililiği hem de öğretmenlerin eğitim paketine iliĢkin 

görüĢlerini hem de eğitimin öğrencilere ve sınıfa yansımalarını ele almaktır.  

Veri setlerinin birleĢtirilmesi ve bütünleĢtirilmesi için Ģu iki soruya yanıt aranmıĢtır: 

1.  Uygulama/deney öncesi nitel verilerden elde edilen bulgular nicel bulguları ne ölçüde 

doğrulamaktadır? (Karma) 

2.  Uygulama/deney sonrası nitel verilerden elde edilen bulgular nicel bulguları ne 

ölçüde doğrulamaktadır? (Karma) 

Bulguların birleĢtirilmesi ve bütünleĢtirilmesi süreci Ģu Ģekilde gerçekleĢmiĢtir.   

 AraĢtırmanın ana amacı ve kapsamı doğrultusunda nicel ve nitel veri setlerinden elde 

edilen bulgular detaylı bir Ģekilde incelenmiĢtir.  
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 Nicel sorular ile nitel soruların yanıtları karĢılaĢtırılmıĢtır. 

 Destekleyici, doğrulayıcı veya birbirine zıt nicel veya nitel veri setleri belirlenmiĢtir.  

Tablo 4.24 

Uygulama/Deney Öncesi Nicel ve Nitel Verilerin Birleştirilmesi ve Bütünleştirilmesi  

Nicel Nitel Nicel+Nitel 

25 maddelik baĢarı testinden yüz 

yüze 1grubu katılımcılarının ön 

test doğru yanıt puan ortalamaları 

5,57, Çevrimiçi 1 grubu 

katılımcılarının ön test doğru yanıt 

puan ortalamaları 7,28 olarak 

ölçülmüĢtür.  

 

Bu araĢtırmaya katılan özel 

eğitim öğretmenlerinin YZ 

kullanımlarının çok sınırlı 

düzeyde olduğu görülmektedir. 

Toplam 19 katılımcıdan 

verilerin toplandığı bu 

çalıĢmada sadece 3 katılımcı 

YZ destekli araç veya Web 2.0 

aracı kullandığını ifade 

etmiĢlerdir. Bu katılımcıların 

kullandığı araçlar Canva, 

WordWall, Inshoot ve Wix 

Ģeklindedir.  YZ destekli 

araçlarının çeĢitliliği kullanım 

potansiyelleri göz önünde 

bulundurulunca, bu kullanımın 

çok sınırlı olduğu 

görülmektedir. 

 

Nicel ve nitel veri setleri 

birlikte ele alındığında; 

Katılımcıların nicel 

ölçümlerinden elde edilen 

bulgulara göre ön test 

puanlarının düĢük olduğu 

gözlemlenmiĢtir. Nitel veriler 

ile elde edilen bulgularda ise 

sınırlı sayıda katılımcının çok 

sınırlı sayıda YZ destekli 

aracı kullandığı görülmüĢtür. 

Sonuç olarak, nicel ve nitel 

yollar ile elde edilen 

bulgularda özel eğitim 

öğretmenlerinin YZ destekli 

araçlar ve bu araçların 

materyal hazırlama amacıyla 

kullanımı konusunda yeterli 

bilgiye sahip olmadıkları 

görülmektedir.   

Nicel ve nitel veri setlerinden 

elde edilen bulguların 

örtüĢtüğü söylenebilir. 

 

Tablo 4.22’de sunulan nicel ve nitel bulguların örtüĢtüğü görülmektedir. Nicel ölçümler 

ile öğretmenlerin YZ destekli araçlar ile ilgili bilgi düzeylerinin yetersiz olduğu 

görülmektedir.  Öğretmenlerin bilgi yetersizliği nitel veriler ile desteklenmektedir. Ancak 

nitel bulgulara göre bilgi yetersizliğinin bazı nedenleri bulunmaktadır. Bilgi yetersizliği 

ve deneyimsizliğin yanı sıra öğretmenler, bu tür araçların varlığından haberdar 

olmadıklarını, kullanım alanları konusunda eğitim almadıklarını ve dolayısıyla nasıl 

kullanacaklarını bilmediklerini ifade etmektedirler. Özellikle eğitim eksikliği, lisans 

eğitiminde teknoloji-özel eğitim iliĢkisinin yeterince vurgulanmaması ve mezuniyet 

sonrası desteğin yetersizliği ön plana çıkmaktadır.  
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Tablo 4.25 

Uygulama/Deney Sonrası Nicel ve Nitel Verilerin Birleştirilmesi ve Bütünleştirilmesi 

Nicel Nitel Nicel+Nitel 

YZ destekli araçlar ile materyal 

hazırlama eğitiminin her iki 

sunuluĢ biçiminde (yüz yüze ve 

çevrimiçi) etkili olduğu 

görülmektedir.  

Tablo 6’da sunulan istatistiksel 

analizlerin sonuçlarına göre yüz 

yüze 1 grubu (yüz yüze) 

katılımcılarının ön test ve son 

testten aldıkları bilgi testi 

(Z=3,298, p<0,05) puan 

ortalamaları arasında anlamlı fark 

olduğu, Tablo 7’de sunulan 

istatistiksel analizlerin sonuçlarına 

göre Çevrimiçi 1(çevrimiçi) grubu 

katılımcılarının ön test ve son 

testten aldıkları bilgi testi 

(Z=3,308, p<0,05) puan 

ortalamaları arasında anlamlı fark 

olduğu görülmektedir. 

Nitel bulgulara göre öğretmenler 

bu tür teknolojilerin eğitimde ne 

kadar geniĢ ve kapsamlı 

kullanılabileceği ile ilgili bilgi 

sahibi olduklarını ifade 

etmektedirler. YZ destekli araçlar 

ile materyal hazırlama eğitimine 

katılan öğretmenler, eğitimden 

memnun kaldıklarını ifade 

etmiĢler ve eğitimi oldukça 

faydalı ve verimli bulmuĢlardır. 

Eğitimin içeriğinin, öğretmenlerin 

hem kiĢisel hem de mesleki 

hayatlarında kullanabilecekleri 

bilgiler sunduğunu ve bu konuda 

bilgi düzeylerinin artığını 

belirtmiĢlerdir. 

 

Nicel ölçümlere göre 

sunulan (çevrimiçi ve yüz 

yüze) eğitimin etkili 

olduğu görülmüĢtür.  Nitel 

bulgulara bakıldığında ise 

öğretmenler, YZ destekli 

araçlar ile ilgili eğitimin 

bilgi düzeylerinin arttırdığı 

ifade etmektedirler. Bunun 

yanı sıra eğitimin 

katılımcıların mesleki ve 

kiĢisel yaĢamlarında 

birçok katkı sunduğu 

vurgulanmıĢtır.  

Sonuç olarak nicel ve nitel 

veri setlerinden elde edilen 

bulgular birbiriyle 

örtüĢmektedir. 

 

Tablo 4.23’te belirtildiği gibi YZ destekli eğitimin her iki sunuluĢ biçiminde de etkili 

olduğu görülmüĢtür. Etkililiğin yanı sıra eğitimlerin sunuluĢ biçimlerinin (atölye 

formatında (uygulamalı), eğitimi etkili ve verimli kılan önemli faktörler olarak karĢımıza 

çıktığı görülmektedir.  YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitiminin atölye 

formatında, uygulamalı olması daha etkin ve kalıcı bir öğrenme sağladığı söylenebilir. 

YZ destekli araçlar ile ürün hazırlama eğitiminin atölye formatında olması eğitimin 

etkileĢimli ve verimli geçmesini sağlayabilir. Bunun yanı sıra süreç içeresindeki 

aksaklıkların anında giderilmesine, geri bildirimlerin hızlı verilmesine ve ürün- 

motivasyon iliĢkisinin daha güçlü olmasına katkı sağlayabilir.   
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Tablo 4.26  

Uygulama/Deney Sonrası Nicel ve Nitel Verilerin Birleştirilmesi ve Bütünleştirilmesi 

Nicel Nitel Nicel+Nitel 

Yüz yüze ve çevrimiçi 

grupların son test puanlarının 

arasında tablo 11’de 

görüldüğü gibi anlamlı bir 

fark olmadığı görülmektedir.  

Yüz yüze ve çevrimiçi eğitim 

gruplarına eğitimin sunuluĢ 

biçimi ile ilgili yaptıkları 

yorumlardan elde edilen 

bulgularda, her iki eğitim 

biçiminin de katılımcılara fayda 

sağladığı ve katılımcıların bu 

eğitimlerin sunuluĢ biçimlerinden 

memnun kaldıkları görülmektedir.  

Yüz yüze eğitim grubunun 

verdikleri yanıtlar doğrultusunda 

elde edilen bulgulara göre yüz 

yüze eğitimin tartıĢmasız daha iyi 

olduğu yönünde olmuĢtur. Ancak 

çevrimiçi gruplarında yorumlar 

biraz daha değiĢkenlik 

göstermiĢtir. Bazı katılımcılar YZ 

destekli araçlar ile materyal 

hazırlama eğitiminin çevrimiçi 

sunulmasının zaman, pratiklik, 

ekranı takip etme ve her yerde 

eriĢim sağlayabilme gibi 

avantajlarının olduğunu ve bu 

nedenle daha bu sunuluĢ 

biçiminin daha iyi olacağını 

düĢünmektedirler. Çevrimiçi 

eğitime katılan bazı katılımcılar 

ise yüz yüze eğitimin daha iyi 

olabileceğini belirtmektedirler.  

Her iki veri setinden elde edilen 

bulgulara göre yüz yüze ve 

çevrimiçi eğitimin her iki grup 

için etkili olduğu ve grupların 

katıldıkları eğitimlerden 

(çevrimiçi veya yüz yüze) 

memnun oldukları görülmüĢtür.  

Ancak yüz yüze ve çevrimiçi 

grupların son test puanları 

arasında anlamlı bir fark 

olmamasına rağmen çevrimiçi 

eğitim grubundaki bazı 

katılımcıların yüz yüze eğitimin 

daha iyi olabileceğini 

vurgulamaktadırlar. Bunun 

aksine çevrimiçi gruptan bazı 

katılımcıların da çevrimiçi 

eğitimin çok daha avantajlı 

olduğunu ifade ettikleri 

görülmektedir. Sonuç olarak her 

iki sunuluĢ biçimiminin arasında 

anlamlı bir fark olmadığı ve 

katılımcıların eğitimlerden 

memnun oldukları söylenebilir. 

 

 

Tablo 4.24’te sunulan veri setlerine göre hem çevrimiçi hem yüz yüze eğitimin arasında 

herhangi bir farklılık olmadığı görülmektedir. Her iki eğitim arasında anlamlı fark 

olmamasının temel nedenleri arasında eğitimin aynı format ile sunulması her iki eğitimde 

de araçların kullanım kartlarının tüm katılımcılara sunulması ve eğitim sunum 

aĢamalarının paralel olarak sunulması gösterilebilir. Ancak çevrimiçi eğitime katılan bazı 

katılımcıların yüz yüze eğitimin daha iyi olabileceğini belirttikleri görülmektedir. Bu 

durumun nedenleri incelendiğinde, katılımcıların yüz yüze eğitimin sağladığı etkileĢim ve 

anında geri bildirim gibi unsurların bu durumu etkileyen faktörler arasında yer aldığını 

ifade ettikleri gözlemlenmiĢtir. 
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5 SONUÇ, TARTIġMA VE ÖNERĠLER 

Özel eğitim öğretmenlerine yönelik hazırlanan YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama 

eğitim paketinin uygulamalı ve çevrimiçi sunumlarının etkililiğinin karĢılaĢtırıldığı bu 

araĢtırmada, deney/uygulama öncesi yarı yapılandırılmıĢ görüĢme formlarıyla özel eğitim 

öğretmenlerin bu araçları nasıl kullandıkları veya neden kullanmadıkları belirlenmeye 

çalıĢılmıĢ ve eğitim paketinin yüz yüze ve çevrimiçi sunulmasının ardından 

öğretmenlerin eğitim paketine ve öğrencilere yansımaları ile ilgili görüĢleri derinlemesine 

incelenmiĢtir.  Nicel ve nitel yaklaĢımların birlikte kullanıldığı bu araĢtırmada bütüncül 

bir sonuç ortaya konmaya çalıĢılmıĢtır. Bu bölümde sırasıyla deney/uygulama öncesi nitel 

bulgular, nicel bulgular, deney/uygulama sonrası nitel bulgular ve iki veri setinden (nicel 

ve nitel) elde edilen bulgular bütünleĢtirilerek tartıĢılmıĢtır. 

5.1 Deney/Uygulama Öncesi Nitel Bulguların TartıĢılması 

Deney/uygulama öncesi toplanan nitel verilerden elde edilen bulgulara göre, özel eğitim 

öğretmenleri YZ’nin eğitimde kullanılmasının fayda sağlayacağını düĢünmekte ve yapay 

zekâyı çağın bir gerekliliği olarak görmektedirler. Ayrıca materyal hazırlama konusunda 

geleneksel yöntemler ile bireyselleĢtirilmiĢ materyalleri hazırlamakta zorluklar 

yaĢadıklarını ifade etmektedirler. YZ destekli araçlar ile eğitim almaları durumunda bu 

zorlukların üstesinden gelebileceklerini belirtmektedirler. Ancak araĢtırmaya katılan özel 

eğitim öğretmenlerinin YZ destekli araçları kullanmadıkları, kullanan katılımcıların da 

sınırlı bir Ģekilde kullandıkları ortaya çıkmıĢtır. Bu araĢtırmada öne çıkan önemli bulgu, 

sınırlı sayıda katılımcının araçları sınırlı sayıda biçimde kullanmasına rağmen, 

katılımcıların YZ destekli araçların materyal hazırlamada öğretmene ve öğrenciye 

katkılar sunma konusunda olumlu görüĢlere sahip olmalarıdır. Benzer araĢtırmalarda da 

(Genç ve Ata 2020), öğretmenlerin eğitimde YZ teknolojisine karĢı genellikle olumlu bir 

tutum sergiledikleri fakat YZ destekli araçları etkili bir Ģekilde kullanma konusunda 

yetersizlik yaĢadıkları vurgulanmıĢtır. Yine baĢka bir araĢtırmada (Galindo-Domínguez, 

2024) sınıflarda YZ araçlarının kullanımını anlamak için 445 öğretmenden veri toplanmıĢ 

ve araĢtırma bulgularına göre, öğretmenlerin genel olarak eğitimde YZ’ya karĢı olumlu 

bir tutuma sahip olmalarına rağmen, yalnızca %25'inin öğretimlerine YZ destekli araçları 

dâhil ettiği ortaya çıkmıĢtır. Bu araĢtırmaların bulgularına benzer sonuçlar ortaya konan 

ancak özel gereksinimli öğrencilerin de beklentilerinin ele alındığı bir araĢtırmada 

(Nabhani vd., 2025) YZ ile ilgili öğretmen ve öğrencilerin beklenti ve deneyimleri 
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değerlendirilmiĢtir. AraĢtırma bulguları, öğretmen ve öğrencilerin YZ'nin eğitim 

içeriğinin bireyselleĢtirme üzerindeki etkisine iliĢkin olumlu beklentilere sahip 

olduklarını ortaya koymuĢtur.  

Bu araĢtırmaya katılan özel eğitim öğretmenleri, YZ destekli araçları kullanmama 

nedenleri arasında bilgi eksikliği, deneyimsizlik ve eğitim eksikliğini ön plana 

çıkarmaktadırlar. Bununla birlikte teknoloji-özel eğitim iliĢkisinin yeterince 

vurgulanmaması, lisans eğitimi ve mezuniyet sonrası desteğin yetersizliği ön plana çıkan 

diğer baĢlıklardır. Katılımcılar, bu araçları kullanabilmek için eğitim desteğine ihtiyaç 

duyduklarını sıklıkla vurgulamaktadırlar. Ayrıca bazı katılımcılar, YZ destekli araçları 

kullanmakta zorlandıklarını ve hangi araçları hangi amaçla kullanabileceklerini 

belirleyemediklerini ifade etmektedirler. Özer-ġanal (2023) özel eğitim öğretmenlerinin 

dijital değerlendirme araçlarıyla ilgili deneyimlerini ve görüĢlerini incelediği araĢtırmada 

elde edilen bulgular zorluklar ve fırsatlar olarak iki ana tema altında toplamıĢtır. 

Zorluklar temasında bilgi-yetersizliği, müfredat uyumu, zaman yönetimi, teknoloji 

entegrasyonu ve maliyet gibi alt baĢlıklar ön plana çıkarken; fırsatlar temasında sanal 

sınıf uygulamaları, dijital çantalar, bireyselleĢtirilmiĢ sınavlar ve geri bildirim gibi olumlu 

baĢlıklar ön plana çıkmıĢtır. Öğretmenler, dijital araçların kullanımındaki zorlukların 

çoğunu bilgi ve beceri eksikleri nedeniyle yaĢadıklarını ifade etmiĢlerdir. Türker-Yıldırım 

vd. (2023) tarafından yapılan araĢtırmada da özel eğitim öğretmenlerinin büyük oranda 

materyal desteğine ihtiyaç duyduklarına, mevcut materyalleri uyarlama konusunda sınırlı 

beceriye sahip olduklarına ve teknolojik altyapı eksiklikleri nedeniyle dijital araçları 

öğretim süreçlerine entegre edemediklerine iliĢkin bulgular ortaya konmuĢtur. Beirat vd. 

(2025) yaptıkları araĢtırmada, kaynaĢtırma okullarında YZ’dan yararlanarak özel 

gereksinimli öğrencilere eğitim sunarken özel eğitim öğretmenlerinin karĢılaĢtıkları 

zorluklar belirlemeye çalıĢmıĢlardır. Bu araĢtırma bulgularına göre özel gereksinimli 

öğrencilerin derslerine giren öğretmenlerin en çok bilgi, eğitim ve destek konularında 

zorluklar yaĢadıkları belirtilmiĢtir. Sonuç olarak bu araĢtırmaların bulgularından yola 

çıkılarak özel eğitim alanında materyal geliĢtirme ve çeĢitlendirme ihtiyacının öneminin 

açık olduğu söylenebilir. Ancak bununla birlikte yapılan araĢtırmalar, öğretmenlerin bu 

konuda çeĢitli güçlükler yaĢadığını göstermektedir (Akça, 2007; Akkaya, 2008; Birol ve 

Ergin, 2000). Öğretmenler, farklı materyaller üretme veya yenilikçi eğitsel uygulamaları 

kullanma isteğine sahip olmalarına rağmen, yeterli bilgi ve donanıma sahip olmadıklarını 
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dile getirmiĢlerdir (Duru ve Korkmaz, 2010; MeĢin, 2008; Peker ve Halat, 2008; Sarıgöz, 

2014; Saygıner, 2016).  

Eğitim ve bilgi yetersizliği ile ilgili zorlukların yanı sıra donanım ve bağlantı ile ilgili 

zorluklara iĢaret eden araĢtırmalar da mevcuttur. Starks ve Reich (2023) yaptıkları 

araĢtırmada teknoloji entegrasyonu ile ilgili özel gereksinimli öğrencilerin ve 

öğretmenlerinin ihtiyaçları dikkate alınmadığında, cihaz eriĢimi, bağlantı, öğretmen 

kapasitesi ve platformlara eriĢmede engellerin ortaya çıktığını vurgulamaktadırlar. Bu 

engellerin yanı sıra Chen vd. (2025) üretken YZ ile ilgili öğretmen tepkileri, endiĢeleri ve 

mesleki geliĢim ihtiyaçları ile ilgili yaptığı bir araĢtırmada veri güvenliği ile ilgili 

endiĢelerin de YZ’nin eğitimde kullanımını zorlaĢtıran bir etken olduğu 

vurgulamaktadırlar. Özetle, WanBin ve Yan (2025) tarafından yapılan bir araĢtırmada da 

vurgulandığı gibi özel eğitim öğretmenlerinin eğitimde biliĢim teknolojilerini 

kullanmalarını etkileyen faktörler çok yönlü ve karmaĢıktır. Bu faktörler özel eğitim 

öğretmenlerinin biliĢim teknolojileri ile ilgili bilgi eksiklikleri, yüksek maliyetler, yetersiz 

teknolojik kaynaklar, öğretmenlerde özgüven ve deneyim eksiklikleri, yeterli yazılım 

desteklerinin olmaması, dijital okuryazarlık eksiklikleri olarak belirtilmektedir. Sonuç 

olarak bu konu ile ilgili yapılan araĢtırmalarda (Akça, 2007; Akkaya, 2008; Birol ve Ergin, 

2000; Özer-ġanal, 2023) okulların, öğretmenlerin ve diğer paydaĢların bu sorunları 

gidermek için gerekli önlemleri almaları gerektiği vurgulanmaktadır. 

5.2 Nicel Bulguların TartıĢılması  

YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitiminin yüz yüze ve çevrimiçi sunulmasının 

karĢılaĢtırıldığı bu araĢtırmanın nicel boyutu Solomon Dört Grup Tasarımı ile 

yürütülmüĢtür. Ġki deney (yüz yüze 1 ve 2) iki kontrol grubu (çevrimiçi 1 ve 2) olmak 

üzere toplam dört gruba eğitim verilmiĢtir. Eğitimler yüz yüze ve çevrimiçi olarak atölye 

formatında her katılımcının bilgisayarla katılması ile gerçekleĢtirilmiĢtir. Eğitimden önce 

ve sonra ön test ve son test karĢılaĢtırmaları ile hem eğitimin etkililiği hem de eğitimin 

çevrimiçi ve yüz yüze sunumları karĢılaĢtırılmıĢtır. Yapılan son test (YZ Destekli 

Araçlara ĠliĢkin Bilgi Testi) puanlarına göre öğretmenlerin YZ destekli araçlara iliĢkin 

bilgi düzeylerinin artığı görülmüĢtür. BaĢka bir deyiĢle eğitimin tüm gruplarda etkili 

olduğu söylenebilir. Bu araĢtırmaya benzer olarak Saygıner ve Laçin (2022), özel eğitim 

alanındaki öğretmenlere yönelik yaptıkları araĢtırmada, 16 farklı dijital etkinlikle 

öğretmenlerin dijital yeterlik seviyelerini incelemiĢlerdir. ÇalıĢmaya katılan 20 öğretmen, 
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toplamda 32 saatlik eğitim almıĢ ve bu süreçte iĢitsel-görsel içerikler, animasyonlar, dijital 

oyunlar ve YZ gibi yöntemler kullanılmıĢtır. AraĢtırma sonuçları, öğretmenlerin dijital 

yeterlik seviyesinin %33'ten %67'ye yükseldiğini göstermiĢtir. Bu geliĢme, etkinliklerin 

etkili olduğunu ve dijital eğitim uygulamalarının öğretmenlerin mesleki geliĢimine katkı 

sağlayabileceğini ortaya koymuĢtur.  

Bu araĢtırmada nicel olarak ölçülen önemli bir bulgu da yüz yüze ve çevrimiçi eğitim 

sunumları arasında istatistiksel olarak anlamlı farkın çıkmamasıdır. Bu araĢtırmaya 

benzer olarak baĢka bir araĢtırmada (Yoon vd., 2020) yüz yüze ve çevrimiçi mesleki 

geliĢimin, karĢılaĢtırılabilir etkinlik düzeylerine sahip olup olmadığını araĢtırmak 

amacıyla benzer içerikli ancak farklı sunum biçimlerinde (yüz yüze ve çevrimiçi) dersler 

geliĢtirilmiĢ ve bu dersler öğrenme çıktıları açısından karĢılaĢtırılmıĢtır. Bu 

karĢılaĢtırmaya göre de çevrimiçi ve yüz yüze sunumlar arasında anlamlı bir farklılık 

olmadığı ortaya konmuĢtur. BaĢka bir araĢtırmada (Wang vd., 2025) öğretmenlere bir 

mesleki geliĢim programı hem yüz yüze hem de çevrimiçi sunularak karma bir sunumun 

etkililiği test edilmiĢtir. AraĢtırma bulgularıyla karma sunulan eğitimin öğretmenleri 

geliĢtirdiği ve eğitimin etkili olduğu ortaya konmuĢtur. Bu konuda yapılan baĢka bir 

araĢtırmada da (Shal vd., 2025) öğretmenlerin hem çevrimiçi hem de yüz yüze eğitimin 

kendilerini desteklemede faydalı olduğunu vurgulamıĢlardır. Sadece etkililik açısından 

değil, yüz yüze ve çevrimiçi eğitimler bazı araĢtırmalarda da çeĢitli değiĢkenler açısından 

karĢılaĢtırılmıĢ ve anlamlı bir farklılık görülmemiĢtir. Bu değiĢkenler, öğretmenlerin 

mesleki geliĢime iliĢkin olumlu algıları (Yoon vd., 2020), öğretmenlerin bilgi, inanç ve 

öğretim uygulamaları geliĢtirmeleri (Fishman vd., 2013; Russell vd., 2009) ve 

öğrencilerinin öğrenme çıktılarıdır (Fishman vd., 2013; Yoon vd., 2020). Sonuç olarak, 

yüz yüze ve çevrimiçi mesleki geliĢimin benzer Ģekilde etkili olma potansiyeline sahip 

olduğu söylenebilir. Bu araĢtırmada da yüz yüze ve çevrimiçi eğitim sunumları arasında 

anlamlı fark çıkmamıĢtır. Bu durumun nedenleri arasında her iki eğitim gruplarında da 

eĢdeğer içeriklerin aynı biçimde ve aynı süre zarfında sunulması olduğu düĢünülmektedir. 

Ayrıca tüm katılımcı gruplarının demografik özellikler bakımından birbirine yakın olması 

da bu durumun nedenleri arasında yer alan diğer bir faktör olabilir. Bu bulgu, eĢdeğer 

öğrenme deneyimleri sağlandığında öğrencilerin eĢdeğer öğrenme çıktılarına ulaĢtığını 

varsayan eĢdeğerlik teorisiyle (Simonson, 1999; Simonson vd., 1999) de tutarlıdır. 
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5.3 Deney/Uygulama Sonrası Elde Edilen Nitel Bulguların TartıĢılması  

AraĢtırmada ulaĢılan önemli bir bulgu eğitimin içeriği ile ilgili katılımcıların görüĢleridir. 

YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimine katılan öğretmenler eğitimin içeriği 

ile ilgili olumlu değerlendirmelerde bulunmuĢlardır. Katılımcılar eğitimden memnun 

kaldıklarını ve eğitimi oldukça faydalı ve verimli bulduklarını ifade etmiĢlerdir. Guskey'e 

(2002) göre öğretmenlerin mesleki geliĢim deneyimlerinin değerlendirilmesinde ilk 

gösterge katılımcıların memnuniyetleridir. Bu memnuniyet dereceleri mesleki geliĢim 

programının kalite düzeyi için oldukça önemlidir. Çünkü öğretmenlerin eğitimden 

memnuniyet duymaları sunulan eğitimin eğlenceli geçtiğinin, profesyonel geliĢim fırsatı 

sunduğunun göstergeleridir (Bonk ve Lee, 2017). Eğitim içeriği ile ilgili katılımcı 

görüĢleri eğitimdeki araçların özel eğitim alanına uygun, eğitim içeriğinin çok çeĢitli 

olduğu ve fayda sağladığı yönündedir. Katılımcılar, YZ destekli araçları önceden 

bilmediklerini, ancak eğitim sayesinde bunları tanıma fırsatı bulduklarını ifade 

etmiĢlerdir. Yine Guskey'e (2002) göre mesleki geliĢimle ilgili eğitimlerin ikinci önemli 

gösterge ise, katılımcıların amaçlanan bilgi ve becerileri kazanmalarıdır. BaĢka bir 

ifadeyle, katılımcıların öğrenmeleridir.   

Katılımcılar, sunulan araçların iĢleri daha da kolaylaĢtırdığını belirtmiĢlerdir. Ayrıca 

eğitimin kendilerine katkı sağladığını ve internetten yararlanmak kendilerinin içerik 

oluĢturabilir hale geldikleri ifade etmiĢlerdir. Özellikle materyal hazırlama konusunda 

öğrenciler için hep aynı Ģeyleri bulmak zorunda kalmadıklarını ve materyallerin 

bireyselleĢtirmesinde YZ’nin önemini ve potansiyelini sıklıkla vurgulamıĢlar. Bu 

araĢtırmada YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimine katılan özel eğitim 

öğretmenleri eğitimden sonra YZ destekli araçları kullanarak çeĢitli materyaller 

hazırlayabildiklerini ve dolayısıyla materyal hazırlama süreçlerinin kolaylaĢtığını 

vurgulamıĢlardır. Katılımcılar, eğitim ile birlikte sosyal öyküler, hikâyeler, kitaplar gibi 

materyalleri öğrencilerin ilgi alanlarına ve hazır bulunuĢluklarına uygun bir Ģekilde 

oluĢturulabildiklerini belirtmiĢlerdir. Ayrıca katılımcılar, bu materyallerin 

hazırlanmasında en çok kullanıĢlı buldukları araçları ise Microsoft Designer, Autodraw, 

Happypages AI, Renderforest, Canva, Suno AI Ģeklinde sıralamıĢlardır.   Sonuç olarak 

eğitim sonrası öğretmenlerin YZ destekli araçlar ile öğrenci odaklı tasarımlar 

yapabildikleri, öğrencilerin ilgisini çekecek içerikler oluĢturabildikleri, öğrencilerin 

ihtiyaçlarına daha iyi cevap veren bireyselleĢtirilmiĢ materyaller hazırlayabildikleri 
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görülmüĢtür. Bu bulgulara benzer olarak Kaya (2023), YZ tabanlı dil modelleri ile ilgili 

öğretmen görüĢlerini ele aldığı araĢtırmasında, öğretmenlerin ders içeriği oluĢturmada, 

kazanımları belirlemede, ders esnasında kullanılacak materyalleri ve etkinlikleri 

hazırlamada ve ders planlarını oluĢturmada bu araçların onlara yardımcı olabileceğini 

ifade etmiĢlerdir. YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama ile ilgili sınırlı sayıda 

araĢtırma olmasından ötürü bu araĢtırma bulgularının alan yazına özgün bir katkı 

sağladığı söylenebilir.   

Bu araĢtırma için olumlu geri bildirimlerin yanı sıra bazı katılımcılar eğitime iliĢkin bazı 

önerilerde bulunmuĢlardır. Katılımcılar, eğitimin zengin ve yeterli olduğu, ancak bazı 

iyileĢtirmeler yapılabileceğini belirtilmiĢlerdir. Öneriler arasında; eğitim süresinin biraz 

daha uzatılması, tekrar toplantılarının düzenlenmesi ve belirli konulara daha fazla 

odaklanılması yer almaktadır. Ancak Postholm (2012), öğretmenlerin öğrenmelerine 

bağlı geliĢim süreci bir süre devam etse de bu sürecin ideal zaman aralığına iliĢkin kesin 

bir sonuca varmanın zor olduğunu ifade etmektedir. Sancar vd. (2021) yaptıkları 

araĢtırmada mesleki geliĢim ile ilgili eğitimlerin uzun süreli olmasının değil 

sürdürülebilir bir tarzda etkilerinin devam etmesinin altını çizmektedirler. Bunun yanı 

sıra, bu tür eğitimlerde katılımcıların eğitimden yüksek düzeyde fayda elde etmeleri için 

eğitim süresince iĢ birliği yapmalarının önemli olduğu vurgulanmaktadır (Chang, vd., 

2011; Gallo-Fox ve Scantlebury, 2016; Hadar ve Brody, 2010; Spiteri ve Chang-

Rundgren, 2017; Van-Waes vd., 2016; Willemse, vd., 2015). 

Bu araĢtırmada diğer bir bulgu eğitimin atölye formatında bir baĢka ifadeyle uygulamalı 

sunulması ile ilgili katılımcıların görüĢleridir. YZ ile materyal hazırlama eğitimi tüm 

gruplara (deney1, deney 2, kontrol 1, kontrol 2) atölye formatında sunulmuĢtur. Yüz yüze 

ve çevrimiçi gruplara aynı formatta sunulan bu eğitim ile ilgili katılımcıların görüĢlerinin 

olumlu olduğu görülmüĢtür. Özellikle eğitimin atölye formatında olması, öğretmenlerin 

öğrendikleri araçları bizzat kullanmalarına ve materyal hazırlama fırsatı bulmalarına 

olanak sağlamıĢtır. Katılımcılar hazırladıkları materyalleri tüm katılımcıların olduğu 

WhatsApp grubu ile paylaĢmıĢlar.  Bu konuda yapılan bir araĢtırmada da (Chandran vd., 

2021) çevrimiçi eğitime katılan tüm katılımcıların materyalleri e-postayla göndermeleri 

veya materyalleri önceden edinilebilecek Ģekilde kolayca eriĢilebilir hale getirmeleri 

vurgulanmıĢtır. Ayrıca bu araĢtırmada mesleki geliĢim eğitimlerinin de uygulamalı hale 

getirilmesi önerilmiĢtir. Dolayısıyla hazırlanan materyallerin ortak gruplarda 
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paylaĢılmasının etkileĢim ve fikir edinme açısından fayda sağladığı söylenebilir. 

Katılımcıların eğitim süreçlerinde aktif rol almalarının ve eğitimde uygulamalı 

etkinliklere yer verilmesinin öğretmenlerin öğrendiklerini daha iyi kavramalarına ve 

benimsemelerine katkı sağladığı söylenebilir. Bu araĢtırmaya benzer olarak yapılan bir 

araĢtırmada (Yang ve Liu, 2004) çevrimiçi bir web portalı üzerinden öğretmenlere hizmet 

içi eğitim kapsamında bir mesleki geliĢim atölyesi kurulmuĢtur. Katılımcılar genel olarak 

mesleki geliĢim atölyesini olumlu, ödüllendirici, yapıcı, güçlendirici, heyecan verici 

bulduklarını ifade etmiĢlerdir. Katılımcılar mesleki geliĢim eğitimlerinin atölye 

formatında olması gerektiğini vurgulamıĢlardır.   

Bu araĢtırmada diğer bir bulgu eğitimin yüz yüze veya çevrimiçi sunulmasıyla ilgili 

katılımcı görüĢleridir. Çevrimiçi ve yüz yüze eğitime katılan tüm öğretmenler eğitimlerin 

sunuluĢ biçimlerinden memnun kaldıklarını ifade etmiĢlerdir. Katılımcılar, çevrimiçi ve 

yüz yüze eğitimin avantajları ve dezavantajları olduğunu değerlendirilmiĢlerdir. 

Katılımcılar, çevrimiçi eğitimin zaman ve maliyet açısından daha esnek ve eriĢilebilir 

olduğunu, bazı katılımcılar da yüz yüze eğitime göre etkileĢimin daha sınırlı olabileceğini 

belirtmiĢlerdir.  Bunun aksine yüz yüze eğitime katılan katılımcılar çevrimiçi eğitimde 

bazı konularda eksiklikler yaĢanabileceğini, yüz yüze eğitimde bu sorunların daha kolay 

çözülebildiğini vurgulamıĢlardır. Bu konuda yapılan bir araĢtırmaya göre (Chandran vd., 

2021) çevrimiçi eğitim uygulamada zorluklar olsa da çevrimiçi öğretmen mesleki 

geliĢimi, özellikle mesafe veya finansal nedenlerin yüz yüze katılımı engellediği 

durumlarda, birçok kurum için geniĢ çapta uyarlanabilir ve tekrarlanabilir olabilir. Bu 

araĢtırmada nicel ölçümleri etkilemese de yüz yüze eğitim atölyelerinde katılımcıların 

zaman zaman yardımlaĢtığı, birbirine danıĢtığı ve daha fazla etkileĢim kurdukları 

gözlemlenmiĢtir. Bu etkileĢim ve iĢ birliği mesleki geliĢim eğitimleri için oldukça 

avantajlı bir durumdur (Chang, vd., 2011). Ancak yapılan araĢtırmalarda (Al-Naabi, 

2023; Chandran vd., 2021) çevrimiçi eğitimlerin de baĢka avantajlı yönleri olduğu 

vurgulanmıĢtır. Bu avantajlı yönler arasında bir mesleki geliĢim atölyesinde yüz yüze 

gelmeleri mümkün olmayan kiĢilerin ve farklı deneyim sahibi kiĢilerin çevrimiçi eğitimle 

kolaylıkla bir araya gelebilmesidir. Ayrıca çevrimiçi eğitim sunumlarının öğretmenlerin 

özgüveni, öz yeterliliği ve tutumları gibi diğer faktörler açısından da etkili bulunmuĢtur 

(Stavermann, 2025). 
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Bu araĢtırmada ulaĢılan diğer önemli bir bulgu YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama 

eğitiminin materyal hazırlamaya katkılarıdır. YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama 

eğitimine katılan öğretmenler YZ destekli araçlar ile çok çeĢitli ve bu çeĢitlilikten 

kaynaklı olarak öğrencilerin daha fazla ilgi duydukları materyaller oluĢturabildiklerini 

ifade etmektedirler. YZ destekli araçların kullanımının özel eğitim öğretmenlerinin 

materyal hazırlama sürecini önemli ölçüde iyileĢtirdiği söylenebilir. Öğretmenler, bu 

araçlar sayesinde materyalleri daha kısa sürede ve daha ekonomik bir Ģekilde 

oluĢturabildiklerini ifade etmiĢlerdir. YZ destekli araçların özel eğitim öğretmenlerine 

sağladığı en büyük kolaylık, materyal hazırlamayı oldukça basitleĢtirmesidir. 

Öğretmenler, YZ destekli araçlar ile öğrencileri için istedikleri her türlü görseli, videoyu 

veya Ģarkıyı kolayca elde edebildiklerini, saatlerce tasarım yapma gibi zahmetli iĢlemler 

olmadan hızlıca düzenleyebildiklerini belirtmiĢlerdir. Goldman vd. (2024) özel eğitim 

öğretmenlerinin iĢ yükünü desteklemek için YZ’nin kullanımı ile ilgili yaptıkları 

araĢtırmada, YZ’nin BEP hazırlama, okuma parçaları oluĢturma, okuma parçalarını 

basitleĢtirme ve öğrenciye uygun hale getirme ve matematik ile ilgili kazanımlara uygun 

materyal hazırlamada özel eğitim öğretmenlerine önemli katkılar sunduğunu 

belirtilmiĢlerdir. 

Ayrıca YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimine katılan özel eğitim 

öğretmenleri, YZ destekli araçlar ile öğrencilerin bireysel farklılıklarını ve ihtiyaçlarını 

dikkate alarak kısa sürede bireyselleĢtirilmiĢ materyaller oluĢturabildiklerini 

vurgulamıĢlardır. Anderson ve Putman (2020), özel eğitim öğretmenlerinin teknolojiyi 

derslere entegre etme konusundaki bakıĢ açılarını inceledikleri araĢtırmalarında, 

öğretmenlerin teknolojiyi derslere entegre etmelerinin ders içeriğini çeĢitlendirdiğini, 

öğrenci motivasyonunu ve katılımını artırdığını, değerlendirmeyi kolaylaĢtırdığını 

vurgulamıĢlardır. Sonuç olarak YZ destekli araçların materyal ve ders içeriği hazırlama 

konusunda önemli potansiyeller taĢıdığı görülmüĢtür. Ancak alan yazında YZ’nin 

materyal hazırlamaya etkisi ile ilgili araĢtırma sayısının sınırlı olduğu söylenebilir. 

Bundan dolayı bu araĢtırmanın, YZ’nin materyal hazırlama bağlamındaki katkısı ile ilgili 

önemli ipuçları verdiği ifade edilebilir. 

Bu araĢtırmada diğer bir bulgu eğitimin öğretmenlere katkılarıdır. Öğretmenlerin YZ 

destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimine katılmalarının, onların YZ destekli 

araçlara iliĢkin bilgi düzeylerini ve özgüvenlerini artırdığı vurgulanmıĢtır. Öğretmenler, 
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ihtiyaç duydukları materyalleri bulamadıkları durumlarda, YZ araçlarını kullanarak 

kendileri oluĢturabileceklerini bilmenin verdiği güvenle hareket edebildiklerini 

belirtmiĢlerdir. Ayrıca bu araĢtırmaya katılan özel eğitim öğretmenleri, YZ destekli 

araçlar ile materyal hazırlama eğitiminin mesleki geliĢimlerini olumlu yönde etkilediğini 

belirtmiĢlerdir. Özetle, YZ destekli araçların öğretmenlerin materyal hazırlama 

süreçlerini daha verimli, kolay ve hızlı bir hale getirdiği söylenebilir. Bu da 

öğretmenlerin materyal hazırlarken zamandan tasarruf etmelerini ve daha etkili materyal 

hazırlamalarını sağlamaktadır. Özel eğitim öğretmenlerinin YZ ile ilgili mesleki 

geliĢimleri öğrencilere sundukları eğitimin kalitesi açısından önemli katkılar sunabilir. Bu 

araĢtırmaya benzer olarak Sajjad vd. (2025), özel eğitim öğretmenlerinin YZ kullanımını 

ve YZ teknolojisinin öğretmenlerin öğretim stratejileri ve bilgileri üzerindeki etkisini 

inceledikleri araĢtırmada, YZ entegrasyonunun öğretmenlerin bireyselleĢtirilmiĢ öğrenme 

süreçlerini artırmada temel bir araç olduğunu ortaya koymuĢtur. Bununla birlikte, 

öğretmenlerin her öğrencinin ihtiyaçlarına yönelik öğretim yöntemlerini uyarlamalarını 

kolaylaĢtırdığı ve özellikle kırsal veya kaynakları kısıtlı bölgelerde çalıĢan öğretmenler 

için önemli faydalar sunduğu belirtilmiĢtir. Dei (2025) yaptığı araĢtırmada, YZ'nin eğitim 

süreçlerini daha verimli hale getirdiğini ve öğretmenlerin öğrencilerin yetenekleri ve 

öğrenme stillerindeki bireysel farklılıkları daha doğru bir Ģekilde anlamalarına katkı 

sağladığını vurgulamaktadır. Öğretmenlerin öğrenme araçlarını tasarlamada Canva AI 

kullanımın etkililiğinin incelendiği bir baĢka araĢtırmada ise (Susilawati vd., 2024) 

öğretmenlerin Canva AI kullanmadan önce öğrenme araçları tasarlamada becerilerinin 

ortalama olarak %56 olduğu, Canva'yı kullandıktan sonra ise %87’ye yükseldiği 

görülmüĢtür. YZ destekli Canva AI aracının öğretmenlerin öğrenme araçlarını tasarlama 

becerilerini artırdığı ve öğretmenlere katkı sunduğu söylenebilir.  

Bu araĢtırma kapsamında diğer önemli bir bulgu ise YZ ile materyal hazırlama 

eğitiminin öğrencilere yansımaları ve katkılarıdır. Bu araĢtırmada YZ ile materyal 

hazırlama eğitimine katılan öğretmenler eğitim süresince ve eğitimden sonra 

öğrencileri için çeĢitli materyaller hazırlamıĢlardır. Bu araç ve materyaller örnekleri 

Ģöyledir: Suno AI ile Ģarkılar, Canva ve Microsoft Designer ve ile afiĢler, logolar, 

Autudraw ile çizimler, Happypages AI ile boyama sayfaları, Renderforest ile 

animasyonlar, Mapify ve Chatmind ile kavram haritaları, Gamma ile sunumlar ve Mango 

AI ile fotoğraf ve videolardır. Katılımcılar sunulan eğitimlerden sonra YZ destekli 

araçlar ile hazırlanan materyallerin öğrenciler tarafından büyük ilgi ile karĢılandığını 
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vurgulamıĢlardır. Öğrencilerin en çok ilgi duydukları araçlar Autodraw, Suno AI, 

HappypagesAI, Microsoft Designer ve Mango AI olduğu belirtilmiĢtir. Bunun yanı sıra 

bu araçlar ve materyaller ile sınıfta etkili ve daha eğlenceli bir öğrenme ortamının 

sağlandığı ifade edilebilir. Öğrencilerin özellikle görseller, sesler ve animasyonlar için 

kullanılan araçların daha fazla tercih edildiği belirtilmektedir. Ancak Nabhani vd. (2025) 

YZ’nin uzun süreli ve daha geniĢ öğrenci grupları üzerindeki etkilerini değerlendirmek 

için ek uzun vadeli deneysel araĢtırmalar yapılmasını önermiĢtir. Liu vd. (2024) özel 

gereksinimli öğrencilerin YZ’yi nasıl algıladıklarını, öğrendiklerini ve kullandıklarını 

inceledikleri araĢtırmalarında, bir tasarım atölyesinde öğrencilere çeĢitli YZ tasarım 

araçları öğretilmiĢ daha sonra öğrencilerden elde edilen videolar, anketler ve materyal 

çıktıları incelenmiĢtir. AraĢtırma sonuçlarına göre, öğrencilerin YZ teknolojisini öğrenme 

ve kullanma isteklerinin fazla olduğu, özellikle ince motor becerilerinde zorluk çeken 

öğrencilerin fikirlerini dijital görsellere dönüĢtürmelerinin onları mutlu ettiği 

belirtilmiĢtir. Bunun yanı sıra metinden görüntü oluĢturma ile öğrencilerin fikirlerini 

yazılı olarak aktarma ve kavramsallaĢtırma becerilerinin geliĢtirdiği vurgulanmıĢtır.  

Ironsi (2022) ―Öğrencilerin Yazma Becerilerini GeliĢtirmede Üretken YZ’nin Etkinliğine 

ĠliĢkin Deneysel Kanıtlar‖ baĢlıklı çalıĢmasında, YZ destekli araçların öğrencilerin yazma 

yeteneklerini nasıl geliĢtirebileceğini araĢtırmıĢtır. AraĢtırma bulgularına göre YZ araçları 

bireyselleĢtirilmiĢ geri bildirim ve uyarlanabilir öğrenme deneyimleri sunarak, geleneksel 

eğitim yöntemlerinin sıklıkla yetersiz kaldığı durumlarda bireysel öğrenme ihtiyaçlarını 

karĢıladığı ortaya konmuĢtur. Elde edilen bulgular, YZ’nin eğitimciler için etkili bir 

destek aracı olabileceğini vurgulamaktadır. Zhou vd. (2018), YZ tabanlı 

bireyselleĢtirilmiĢ öğrenme sistemlerinin otizm spektrum bozukluğu (OSB) olan çocuklar 

üzerindeki etkisini incelemiĢlerdir. AraĢtırma sonucuna göre, sanal öğretmenler gibi YZ 

araçlarının anında bireyselleĢtirilmiĢ geri bildirim sağladığı ve öğrenci katılımını teĢvik 

ettiği ortaya çıkmıĢtır. Al-Solami (2025) hafif zihin yetersizliğine sahip 70 erkek 

öğrencinin YZ tabanlı özel eğitim programlarına kaydolmasının akademik becerileri 

üzerindeki etkisini incelemiĢtir. Deney ve kontrol grupları ile yapılan bu araĢtırmada 

deney grubuna YZ müdahalesinin ardından öğrencilerin akademik performansında 

iyileĢmeler olduğu, kontrol grubunda ise anlamlı bir değiĢikliğin olmadığı 

gözlemlenmiĢtir. Bu bulgular, biliĢsel güçlükleri olan öğrenciler için teknoloji destekli, 

bireyselleĢtirilmiĢ öğrenmenin önemiyle ilgili mevcut alan yazını desteklemekte ve bu 

konudaki önceki araĢtırmalarla bağlantı kurmaktadır. Hooda vd. (2022) tarafından 
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gerçekleĢtirilen araĢtırmada, YZ destekli değerlendirme ve geri bildirim uygulamalarının 

öğrenme sonuçları üzerindeki etkileri incelenmiĢtir. AraĢtırma bulgularına göre YZ 

sistemleri tarafından üretilen bireyselleĢtirilmiĢ geri bildirimin, öğrencilerin güçlü ve 

zayıf yönlerini daha iyi anlamalarına yardımcı olduğu ortaya konmuĢtur. Utami vd. 

(2025), yaptığı araĢtırmada öğretmenlerin özel gereksinimli olan çocuklar için yardımcı 

teknoloji kullanma becerilerini geliĢtirmeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada özel gereksinimli 

öğrencilere eğitim sunan öğretmenlere bağlamsal öğretim öğrenimine dayalı bir eğitim 

sunulmuĢtur. AraĢtırma, özel okullarda çalıĢan 40 öğretmenle yapılmıĢ ve nicel bir 

yöntem kullanılarak tek grup ön test-son test tasarımı uygulanmıĢtır. Sonuçlar, 

öğretmenlerin YZ’ye dayalı yardımcı teknolojiyi kullanmalarının anlamlı Ģekilde 

iyileĢtiğini göstermektedir. Sonuç olarak öğrenci boyutunu ele alan çalıĢmalar (Al-

Solami, 2025; Genç, 2024; Hooda vd., 2022; Nurlia ve Wiratno 2023; Utami vd., 2025) 

doğrudan öğrenciler ile yapıldığı ve YZ’nin olumlu sonuçlar ortaya koyduğunu 

vurgulamaktadır. Bu çalıĢmada ise öğretmenlere sunulan bir mesleki geliĢimin 

öğrencilere yansıması ele alınmaktadır. Bir baĢka ifadeyle, bu araĢtırmada farklı olarak 

YZ ile ilgili eğitimlerin sınıfa yansımaları hem öğretmen görüĢleri hem de öğrencilere 

sunulan materyaller bağlamında değerlendirilmiĢtir.  

Bu araĢtırmada diğer bir bulgu eğitimin yaygın etkisidir. Katılımcılar, YZ destekli 

araçların eğitimi süresince ve eğitimden sonra öğrendikleri araçları bulundukları 

okullarda kullanmıĢlar ve diğer öğretmenler ile ve diğer sosyal çevreleri ile paylaĢmıĢlar. 

Bubb ve Earley (2010) göre mesleki geliĢim programlarının etkili olduğunun önemli bir 

göstergesini eğitimine katılan öğretmenlerin, öğrendiklerini iĢinde, bulundukları çevrede 

kullanmaları ve baĢkalarına önermeleri olduğunu vurgulamaktadırlar. Özellikle faydalı 

olduklarını düĢündükleri araçları paylaĢan bazı öğretmenler eğitimde elde ettikleri 

araçların kullanım kartlarıyla küçük gruplara eğitimler vermiĢlerdir. Bu araçlara ve 

materyal örneklerine karĢı ilginin önemli ölçüde fazla olduğu belirtilmiĢtir. Eğitimin 

yaygınlaĢması sürecinde yer alan katılımcılara göre, bazı araçlara karĢı daha fazla ilginin 

olduğu ve genellikle araçlar veya materyallerin ĢaĢkınlıkla karĢılandığı vurgulanmıĢtır. 

Bunun yanı sıra bazı katılımcılar eğitimden sonra bazı YZ destekli araçları günlük 

yaĢamlarında da kullandıklarını ifade etmiĢlerdir. Bu katılımcılar, öğrendikleri araçların 

günlük yaĢamlarında da çok faydalı olduğunu belirtmiĢlerdir. Katılımcılar okul dıĢında, 

yemek tarifleri sorma, logo tasarlama, web sitesi oluĢturma gibi çeĢitli alanlarda bu 

araçları kullandıklarını ifade etmiĢlerdir. Gomez vd. (2015) öğretmenlerine sunulan 
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mesleki geliĢim programlarının yaygın bir etki oluĢturması veya yaygınlaĢtırılması 

oldukça önemlidir. Bu nedenle, mesleki geliĢim ile ilgili eğitimlerin baĢlangıçta 

uygulandıkları okul veya bölgenin ötesine geçmesinin etki için kritik bir eĢik olduğu 

söylenebilir. Sunulan eğitimlerin bu eĢiği aĢması, daha fazla öğretmenin programdan 

faydalanmasına olanak tanır. Bu da bu tür eğitimlerin sürdürülebilirliğini iyileĢtirebilir 

(Timperley vd., 2007).  

5.4 Nicel ve Nitel Bulguların BirleĢtirilmesi ve TartıĢılması 

Bu araĢtırmada YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitiminden önce nitel veriler 

toplanmıĢ nitel veriler ile birlikte ön-test olarak bilgi testi uygulanmıĢtır. Özel eğitim 

öğretmenlerine eğitimler çevrimiçi ve yüz yüze sunulduktan sonra son-test iĢlemi 

uygulanmıĢ ardından yarı yapılandırılmıĢ görüĢmeler ile nitel veriler toplanmıĢtır. Kang 

vd. (2013) göre öğretmenlere sunulan bir mesleki geliĢim eğitiminin amacına ulaĢıp 

ulaĢmadığını belirlemek için anketler ve yarı yapılandırılmıĢ görüĢmeler gibi farklı 

değerlendirme yöntemlerinin sürecin baĢından itibaren kullanılması gerektiğini 

vurgulanmaktadırlar. Çünkü çok yönlü, hassas ve uygun değerlendirmelerin etkili bir 

mesleki geliĢim süreci tasarlamanın merkezinde olduğu söylenebilir (Antoniou ve 

Kyriakides, 2013). 

YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitiminden önce ön-test verilerinden elde 

edilen bulgulara göre özel eğitim öğretmenlerinin YZ destekli araçlara iliĢkin bilgi 

düzeylerinin oldukça düĢük olduğu görülmüĢtür. Aynı Ģekilde nicel bulguları doğrulayan 

nitel bulgulara göre de özel eğitim öğretmenlerinin yeterli bilgiye sahip olmadıkları, 

sınırlı sayıda katılımcının sınırlı sayıda YZ destekli aracı kullandığı görülmüĢtür. Sonuç 

olarak, nicel ve nitel yollar ile elde edilen bulgularda özel eğitim öğretmenlerinin YZ 

destekli araçlar ve bu araçların materyal hazırlama amacıyla kullanımı konusunda yeterli 

bilgiye sahip olmadıkları görülmektedir. Okolo vd. (2014) 1000'den fazla özel eğitim 

öğretmenin katılımcı olduğu bir araĢtırmada öğretmenlerin teknoloji ile ilgili bilgi 

durumlarının, teknolojiyi eğitime entegre etmedeki en büyük engel olduğunu ortaya 

koymuĢtur. Ancak Abu Mukh vd. (2024) yaptıkları çalıĢmada okullarında YZ 

entegrasyonu için özel eğitim öğretmenlerinin yeterliliklerini inceldikleri araĢtırmada, 

özel eğitim öğretmenlerinin YZ’ye yönelik yeterliliklerin orta düzeyde olduğunu 

belirlemiĢlerdir. Abu Mukh vd. (2024), öğretmenlerin iletiĢim becerileri, yaratıcı 

düĢünme, teknolojik yeterlilikler ve değerlendirme becerileri gibi çeĢitli yeteneklere sahip 
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olmalarının önemini vurgulamakta ve eğitim süreçlerine YZ uygulamalarının entegre 

edilmesi için eğitici programların yenilenmesi gerektiğini önermektedirler. 

YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitiminin yüz yüze ve çevrimiçi olarak 

sunulduğu bu araĢtırmada her iki sunum biçiminin etkili olduğu ve yüz yüze ile çevrimiçi 

sunumlar arasında anlamlı farklılık olmadığı görülmüĢtür. Eğitimin yüz yüze ve çevrimiçi 

sunulmasının ardından nitel yollar ile elde edilen bulgulara göre de her iki eğitim 

biçiminin de katılımcılara fayda sağladığı ve katılımcıların bu eğitimlerin sunuluĢ 

biçimlerinden memnun kaldıkları görülmektedir. Yüz yüze eğitim grubunun verdikleri 

yanıtlar doğrultusunda elde edilen bulgular yüz yüze eğitimin daha iyi olduğu yönünde 

olmuĢtur. Ancak çevrimiçi gruplarında yorumlar biraz daha değiĢkenlik göstermiĢtir. 

Bazı katılımcılar YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitiminin çevrimiçi 

sunulmasının zaman, pratiklik, ekranı takip etme ve her yerde eriĢim sağlayabilme gibi 

avantajlarının olduğunu ve bu nedenle bu sunuluĢ biçiminin daha iyi olacağını 

düĢünmektedirler. Çevrimiçi eğitime katılan bazı katılımcılar ise yüz yüze eğitimin daha 

iyi olabileceğini belirtmektedirler. Sonuç olarak çevrimiçi eğitimin uygulamalı 

olmasından kaynaklı olarak öğretmenlere önemli katkılar sunduğu söylenebilir. Bunu 

yanı sıra bazı katılımcıların görüĢleri çevrimiçi eğitim ile yüz yüze eğitimin temelde 

büyük farklılıklarının olmayacağı yönündedir. Mulaimović vd. (2024) yaptıkları 

araĢtırmada öğretmenlerin katıldıkları çevrimiçi ve yüz yüze eğitimlerin mesleki 

geliĢimin kalitesini inceledikleri araĢtırmalarında, her iki sunuluĢ biçiminin de çok 

olumlu olduğunu değerlendirmekle birlikte katılımcılar çevrimiçi mesleki geliĢimin 

kalitesini yüz yüze mesleki geliĢime göre daha düĢük olarak değerlendirdiklerini 

vurgulamaktadırlar. Bu nedenle, çevrimiçi mesleki geliĢim eğitimleri ile yüz yüze 

mesleki geliĢim eğitimleri karĢılaĢtırıldığında, öğretmenlerin çevrimiçi dersleri daha az 

Ģeffaf, biliĢsel olarak daha az etkili, daha az iĢbirlikçi ve pratik olarak daha az ilgili 

buldukları ortaya konmuĢtur. Bu çalıĢmalar, tanımlanan kalite özelliklerinin çevrimiçi 

mesleki geliĢim bağlamında öğretmenlerin bilgisi ve öğretim uygulamaları üzerinde de 

olumlu bir etkiye sahip olduğunu gösterse de çevrimiçi eğitimlerin çeĢitli zorluklar 

barındırdığını söylemek mümkündür. Bu zorluklarla ilgili Hollis ve Was (2016), 

yaptıkları çalıĢmada yüksek öğrenimde çevrimiçi öğrenme ortamlarının öğrencilerin 

zihinlerinin baĢka yerlere kayma olasılığını artırdığını vurgulanmaktadır. Bu nedenle 

çevrimiçi eğitimden yararlanan katılımcılar, biliĢsel aktivasyonu sürdürmede özellikle 

zorlanabilirler. Ayrıca çevrimiçi eğitimlerin fiziksel yakınlığa izin vermemesi nedeniyle 
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katılımcılar arasında iĢ birliğini sağlaması daha zor olabilir (Al-Naabi, 2023). Bu sorun, 

katılımcılar tarafından çevrimiçi mesleki geliĢimin özellikle büyük bir zorluğu olarak 

diğer araĢtırmalarda da ortaya çıkmaktadır (Collins ve Liang, 2015; Howard, 2021; 

Wynants ve Dennis, 2018). Bu nedenle çevrimiçi mesleki geliĢimin, profesyonel 

etkileĢimi, öğrenme topluluklarını ve bilgi paylaĢımını teĢvik etme ve geliĢtirme becerisi 

bakımından sınırlı olduğu söylenebilir (Collins ve Liang, 2015). Meyer vd. (2023), 

öğretmenlerin çevrimiçi mesleki geliĢimden memnuniyetinin yordayıcıları olarak açıklık 

ve yapı, biliĢsel aktivasyon ve iĢ birliği olarak belirlerken, aynı zamanda biliĢsel 

aktivasyon ve iĢ birliğini mesleki uygulamalarındaki değiĢiklikleri ortaya koymuĢtur. 

ĠĢbirliğinin kaliteli çevrimiçi mesleki geliĢimin önemli bir özelliği olduğu bulgusu, Bragg 

vd. (2021) tarafından yapılan sistematik bir incelemede de ortaya çıkmaktadır. 

Öğretmenlerin çevrimiçi mesleki geliĢim etkinlikleri sırasındaki etkileĢimlerinin 

artmasının çevrimiçi mesleki geliĢimden duydukları memnuniyeti artırabileceğini 

vurgulamaktadırlar. Bazı araĢtırmalar (Reeves ve Pedulla, 2011), çevrimiçi mesleki 

geliĢim yapılarının algılanan netliği ile öğretmenlerin çevrimiçi mesleki geliĢimden 

duydukları memnuniyet arasında bir iliĢki olduğunu öne sürmektedir. 

Bu araĢtırmada katılımcıların her iki sunuluĢ biçiminden (yüz yüze ve çevrimiçi) 

memnun kalmalarının nedenleri arasında her iki eğitim formatının da bilgisayaralar 

üzerinden uygulamalı olarak sunulması gösterilebilir.  Bunun yanı sıra eğitimin atölye 

formatında olması, katılımcıların eğitim süresince dinamik kalmalarına, etkili ve verimli 

öğrenmelerine yardımcı olmuĢtur. Öğretmenlere, zorlandıkları yerlerde uygulamacı 

tarafından geri bildirimler sunulmuĢ ve gerekli destekler sağlanmıĢtır. Bu durum 

etkileĢimli bir öğrenme ortamı oluĢturmuĢ ve öğretmenlerin süreçten memnun olmasını 

sağlamıĢtır. Belda-Madina ve Goddard (2024) yaptıkları araĢtırmada, YZ araçlarını 

kullanarak iĢbirlikçi dijital hikâye anlatımı anlatıları oluĢturmaya yönelik pratik 

deneyimin, öğretmen adaylarının teknoloji entegrasyonuna yönelik tutumlarını olumlu 

yönde etkilediğini belirtmiĢlerdir. Öğretmen tutumlarındaki bu değiĢimin nedenleri 

arasında uygulamalı, proje tabanlı öğrenme deneyimleri olduğu ifade edilmektedir. Bu 

nedenle eğitim ortamlarında geliĢen teknolojilerin kullanım durumlarının artırılması için 

öğretmen yetiĢtirme programlarını zenginleĢtirme potansiyellerinin altı çizilmektedir. Bu 

bulgulara benzer olarak Çay vd. (2020), özel eğitim okulunda çalıĢan özel eğitim 

öğretmenlerinin yardımcı teknoloji kullanımına yönelik deneyimlerinin ve görüĢlerinin 

belirlenmesi amacıyla yaptıkları araĢtırmada, öğretmenlere teknoloji kullanımı konusunda 
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uygulamalı hizmet içi eğitimler verilmesini, öğretmen adaylarının lisans eğitiminde aldıkları 

―Özel Eğitimde Teknoloji Destekli Öğretim‖ ile ―Materyal GeliĢtirme‖ derslerinde öğretmen 

adaylarına yalnızca bilgi değil, uygulama (içerik geliĢtirme, teknoloji entegrasyonu) 

boyutunda da becerilerin kazandırılması gerektiğini vurgulamıĢlardır. 

Karademir-CoĢkun ve Alper (2019), özel eğitim öğretmen adaylarının özel eğitimde 

dijital öğrenme materyallerinin kullanımına iliĢkin görüĢlerinin belirlenmesi, tercih edilen 

dijital öğrenme materyali platformlarının ve tercih nedenlerinin ortaya konulmasını 

amaçladıkları araĢtırmada, 2014-2015 akademik yılında Türkiye'deki büyük bir 

üniversitede öğrenim gören 49 birinci sınıf özel eğitim öğretmeni adayı ile toplam 14 

hafta boyunca eğitim sürdürülmüĢtür. Altı hafta dijital öğrenme materyali araçlarının 

eğitimi, ikinci altı hafta artırılmıĢ gerçeklik araçlarının eğitimi, bir hafta materyal 

geliĢtirilmesi ve son hafta özel eğitim öğretmen adaylarıyla görüĢülmesi Ģeklinde 

planlanmıĢtır.   AraĢtırma bulgularına göre öğretmen adayları dijital öğrenme materyali 

araçlarını geliĢtirmek ve kullanmak istediklerini belirtmiĢlerdir. Ayrıca öğretmen adayları 

dijital öğrenme materyali araçlarının daha düĢük maliyet ve zaman, öğrenci katılımı, 

hazırlama kolaylığı, eğlenceli ve yararlı sonuçlar sağlaması, materyal çeĢitliliğini ve 

kaynaklarını artırması ile öğretmenlere destek olduğunu belirtmiĢlerdir.  

5.5 Sonuç ve Öneriler  

Bu araĢtırmada nicel ve nitel bulgular birlikte düĢünüldüğünde; özel eğitim 

öğretmenelerinin deney/uygulama öncesi YZ destekli araçlar ile ilgili bilgi sahibi 

olmadıkları ve YZ destekli araçları materyal hazırlama amaçlı kullanmadıkları 

bulunmuĢtur. Özel eğitim öğretmenlerinin YZ destekli araçlar ile bilgi yetersizlikleri, 

yapılan ön test (YZ Destekli Araçlara ĠliĢkin Bilgi Testi) ile de doğrulanmaktadır.  Bilgi 

yetersizliğini ana nedenleri arasında eğitim eksikliği, alınan eğitimlerin teorik boyutta 

kalması ve zamanla teknolojik yeterliklerin zayıflaması ve unutulması gibi faktörler ön 

plana çıkmaktadır. AraĢtırmaya katılan özel eğitim öğretmenleri, daha önceden bu 

konuda lisansta veya hizmet içi eğitimlerde herhangi bir eğitim almadıklarını sıklıkla 

vurgulamıĢlardır. Ayrıca bazı katılımcıların YZ destekli araçları üst düzey bir konu 

olarak düĢünmeleri ve bilgisayar kullanma becerilerine olan olumsuz düĢüncelerinin de 

YZ destekli araçların kullanımını zorlaĢtırdığı ortaya çıkmıĢtır. YZ destekli araçlar ile 

materyal hazırlama eğitiminin yüz yüze ve çevrimiçi sunulmasının karĢılaĢtırıldığı bu 

araĢtırmada yapılan son test (YZ Destekli Araçlara ĠliĢkin Bilgi Testi) puanlarına göre 
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öğretmenlerin YZ destekli araçlara iliĢkin bilgi düzeylerinin artığı, eğitimin her iki grupta 

etkili olduğu ve yüz yüze ve çevrimiçi eğitimlerin arasında anlamlı bir fark olmadığı 

görülmüĢtür. Nitel yollar ile elde edile bulgulara göre de araĢtırmaya katılan özel eğitim 

öğretmenleri, YZ destekli araçlara iliĢkin bilgi sahibi olduklarını ve bu araçları materyal 

hazırlamak için kullandıklarını vurgulamıĢlardır. YZ destekli araçları ile materyal 

hazırlama eğitiminin atölye formatında uygulamalı olması, eğitimin içeriğindeki YZ 

araçlarının kullanım kılavuzları ile birlikte sunulması ve YZ destekli araçların kolay ve 

kullanıĢlı olmaları öğretmenlerin eğitimden memnun kalmalarını sağlamıĢtır. Eğitime 

katılan öğretmenler, eğitimden sonra özgüvenlerinin artığını ve YZ araçlarını kolaylıkla 

kullandıklarını sıklıkla ifade etmiĢlerdir. Ayrıca eğitimden bir ay sonra eğitime katılan 

özel eğitim öğretmenlerinin YZ destekli araçları kullanarak sınıfları ve öğrencileri için 

daha hızlı ve çeĢitli materyaller hazırladıkları ve bu materyalleri öğrencilerine sundukları 

görülmüĢtür. Öğrencilerin sunulan bu materyallere (video, boyama sayfaları, bulmaca 

etkinlikleri, eğitici oyunlar, Ģarkılar) karĢı büyük ilgi duydukları araĢtırmaya katılan 

öğretmenler tarafından vurgulanmıĢtır.  

Sonuç olarak bu araĢtırmanın, YZ destekli araçlar ile özel gereksinimli öğrenciler için 

materyal hazırlama eğitimlerinde önemli ipuçları verdiği söylenebilir. Bu araĢtırmada 

özel eğitim öğretmenlerinin YZ destekli araçları kullanma durumları ve kullanmama 

nedenleri detaylı olarak açıklanmıĢ ve YZ’nin özel eğitimde kullanımı noktasında 

engellerin neler olduğuna değinilmiĢtir.  Özel eğitim öğretmenlerinin ihtiyaçlarına uygun 

olarak hazırlanan YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitimi yüz yüze ve 

çevrimiçi sunulmuĢ ve bu konuda sunum biçimleri değerlendirilmiĢtir. Nitekim 

günümüzde çevrimiçi ve yüz yüze eğitim seçeneklerinin öğretmenlerin mesleki geliĢim 

süreçlerinde kullanıldığı göz önünde bulundurulduğunda, bu araĢtırmanın önemli 

sonuçlar ortaya koyduğu söylenebilir. Sadece sunum biçimlerinin etkililiği değil aynı 

zamanda nitel veriler ile sunum biçimleri ve eğitimin öğrencilere yansımaları 

incelenmiĢtir. Bundan dolayı araĢtırma sürecinde ve sonucunda ortaya çıkan araĢtırmaya 

ait bazı yenilikçi yönlerin açığa çıktığı söylenebilir. Bu yönler: YZ destekli araçlar ile 

materyal hazırlama süreçlerinin atölye formatında olması, bir mesleki geliĢim 

programında öğrenci boyutunun ele alınması, özel gereksinimli öğrencilere uygun 

materyallerin hazırlanması ve hazırlanan materyallerin öğrencilere sunulması, öğrenci 

tepkilerinin (YZ araçlarına ve materyallere) belirlenmesi ve eğitimin yaygın etkisinin 

değerlendirilmesidir. Ayrıca bu araĢtırma kapsamında oluĢturulan YZ destekli araçların 
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olduğu eğitim paketi, kullanıcılar ve okuyucular için materyal hazırlamada rehberlik 

sağlayabileceği düĢünülmektedir. Bu araĢtırmada hem uygulayıcılar hem de 

araĢtırmacılar için çeĢitli öneriler sunulmuĢtur. 

5.5.1 AraĢtırmaya yönelik öneriler  

 Bu araĢtırmada özel eğitim öğretmenlerine YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama 

eğitimi çevrimiçi ve yüz yüze sunulmuĢtur. Bu eğitim tüm gruplarda yedi oturum olarak 

tamamlanmıĢtır. Ancak katılımcılar, YZ destekli araçlar ile ilgili eğitimin daha uzun 

zamana yayılmasını öneri olarak vurgulamıĢlardır. Katılımcıların önerilerinden yola 

çıkılarak hem eğitimlerin uzun bir sürece yayılması sağlanabilir hem de uzun süreli etki 

çalıĢmaları yapılabilir. Ayrıca YZ destekli araçlar ile materyal hazırlama eğitiminin 

kalıcılığını ve öğretmenlerin sınıf içi uygulamalara yansımasını daha iyi değerlendirmek 

açısından uzun dönemli izleme çalıĢmaları önerilmektedir. 

 Bu araĢtırmada çoklu tasarım, sunum hazırlama, video ve animasyon oluĢturma 

araçlarının olduğu birçok sınıflandırma türünde eğitimler sunulmuĢtur. Bu araĢtırmadan 

farklı olarak YZ araçlarının içerik türüne göre öğretmenlere veya öğrencilere 

karĢılaĢtırmalı eğitimler verilebilir. Aynı konu veya kazanımın farklı araç 

sınıflandırmaları (video animasyon ile kavram haritaları ile aynı kazanımın sunulması 

gibi) ile etkililiği sınanabilir.  

 Bu araĢtırmada sunulan eğitim ile özel eğitim öğretmenleri metin, görsel, video gibi 

içerik türlerinden materyaller hazırlamıĢlardır. Öğretmenler tarafından YZ ile 

materyallerin hazırlanması ve kullanılması ile ilgili süreçler ve öğrenme çıktıları 

karĢılaĢtırmalı olarak incelenebilir. 

 Bu araĢtırmada YZ ile materyal hazırlama eğitiminin öğretmenlere sunulmasının 

ardından öğrencilere yansımaları ile ilgili öğretmen görüĢleri incelenmiĢtir. Ancak 

eğitimin özel gereksinimli öğrencilere katkıları ve etkileri deneysel olarak da 

incelenebilir. 

 Bu araĢtırmada, özel gereksinimli öğrencilere YZ ile hazırlanmıĢ materyallerin 

sunulması ve öğrencilerin tepkileri ele alınmıĢtır. Ancak YZ ile hazırlanmıĢ materyallerin 

etkililikleri farklı yetersizlik ve türleri (zihin yetersizliği ve otizm gibi) arasında da 

karĢılaĢtırılabilir. 
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5.5.2 Uygulamaya Yönelik Öneriler 

 Bu araĢtırmada özel eğitim öğretmenlerine YZ ile materyal hazırlama eğitimleri 

sunulmuĢtur. Bu eğitimden önce elde edilen nitel bulgulara göre öğretmenlerin YZ ile 

ilgili lisans dönemlerinde ders almadıkları ve bu konuda yeterli eğitim almadıkları ortaya 

çıkmıĢtır. Dolayısıyla YZ ile ilgili eğitimlerin lisans döneminde öğretmen adaylarına 

sunulması oldukça önemlidir.  

 Bu araĢtırmada öne çıkan önemli bir bulgu da öğretmenlerin YZ ile ilgili hizmet içi 

eğitim almadıklarıdır. Dolayısıyla özel eğitim öğretmenlerine yönelik YZ destekli 

materyal hazırlama eğitimi, hizmet içi eğitim programlarının bir parçası haline 

getirilebilir.  

 Bu araĢtırmada sunulan eğitimler atölye formatında olduğu için tüm öğretmenler eĢ 

zamanlı olarak bilgisayarları ile materyal hazırlamıĢlardır. AraĢtırma bulgularına göre YZ 

ile ilgili eğitimlerin uygulamalı olması öğretmenler tarafından faydalı olarak 

değerlendirildiği görülmüĢtür. Dolayısıyla YZ veya teknoloji ile ilgili öğretmenlere 

sunulacak eğitimlerin uygulamalı ve atölye formatında olmasının edinim ve kalıcılık için 

önemli olduğu söylenebilir.  

 Bu eğitim paketindeki YZ destekli araçlar özel eğitime alanına ve öğrencilere uygun 

olarak belirlenmiĢ ve uzman değerlendirmesi sonrasında öğretmenlere sunulmuĢtur. Bu 

eğitim paketindeki araçlar öğretmenlere eğitim kaynağı olarak önerilebilir. 

 YZ ile ilgili eğitimlerin daha alan odaklı olması için özel eğitim uzmanları tarafından 

sunulması gerektiği söylenebilir. Çünkü YZ ile ilgili eğitimlerin alana özgü pedagojik 

eğitimle birlikte sunulması katılımcılara daha fazla katkı sunabilir.  

5.5.3 Kurum-kuruluĢ ve politika yapıcılara öneriler  

 YZ destekli araçların kullanımına yönelik etik protokoller geliĢtirilebilir. Özellikle veri 

güvenliği, öğrencilerin mahremiyeti ve YZ’nin doğru kullanımı gibi konularda 

öğretmenlere yönelik yönergeler oluĢturulabilir.  

 Bu araĢtırmanın eğitim paketi YZ destekli araçların adım adım kıllanmalarını içeren bir 

kılavuz niteliğinde hazırlanmıĢtır. Bu eğitim kitapları özel eğitim okullarında kılavuz 

kitaplar olarak kullanılabilir ya da sınıf içinde öğretmenlerin kullanabileceği YZ 

destekli araçların kullanım kılavuzları hazırlanabilir.  

 Millî Eğitim Bakanlığı (MEB) ve üniversiteler iĢ birliği ile YZ konusunda özel eğitim 

öğretmenlerine sertifikalı programlar sunulabilir. MEB bünyesinde özel eğitim 
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öğretmenlerine yönelik ―YZ Okuryazarlığı‖ veya ―YZ ile Materyal Tasarımı‖ gibi 

modüler, kredili kurslar hazırlanabilir. 

 Eğitim fakültelerinin özel eğitim bölümlerinde bu tür içerikler zorunlu ders olarak 

sunulabilir. Lisans düzeyinde, ―Özel Eğitimde YZ ile Materyal Tasarımı‖ veya ―Özel 

Eğitimde YZ Destekli Araçların Kullanımı‖ adı altında zorunlu ya da seçmeli dersler 

konulabilir. 

 YZ’nin geliĢimiyle birlikte öğretmenlerin rolleri ve öğretmenler için gerekli beceriler 

dinamik olduğu için yeniden tanımlanabilir.  

 YZ’nin doğru ve etkili kullanımı ile ilgili Temel Yeterlikler Çerçevesinde veya 

akreditasyon koĢullarında güncellemeler yapılabilir. Bu konuda öğretmen yetiĢtirme 

kurumları ve kapasite geliĢtirme programları güçlendirilebilir. 
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EKLER 

EK-1. Etik Kurul Ġzin Belgesi  

  



 
 

EK-2. AraĢtırma Ġzni  

 

 

 

 

 



 
 

EK-3. GörüĢme Soruları–Gereksinim Belirleme 

 

1. Öğretim materyali hazırlarken yapay zekâ destekli Web 2.0 araçlarını 

kullanıyor musunuz?  

1.1.Kullanıyorsanız, hangi araçları kullanıyorsunuz? 

                     (Örneğin; video oluĢturma, dijital öykü hazırlama, kavram haritaları 

oluĢturma   araçları gibi) 

1.2.Kullanıyorsanız, hangi amaçlar için kullanıyorsunuz?  

1.3.Eğer kullanmıyorsanız, kullanmama nedenleriniz nelerdir? 

2. Öğretim materyali hazırlarken yapay zekâ destekli Web 2.0 araçlarını 

kullanmada yaĢadığınız güçlükler nelerdir? 

3. Öğretim materyali hazırlarken yapay zekâ destekli Web 2.0 araçlarını 

kullanmada ne tür kaynak ve desteklere ihtiyaç duyuyorsunuz? 

4. Özel eğitim öğretmenlerinin yapay zekâ destekli Web 2.0 araçları 

kullanmaları için ne tür eğitimler verilmelidir? 

4.1. Özel eğitim öğretmenlerine sunulacak eğitimin içeriği nasıl olmalıdır? 

      4.2. Bu eğitim özel eğitim öğretmenlerine nasıl sunulmalıdır? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

EK-4. Deney/Uygulama Öncesi Yarı YapılandırılmıĢ GörüĢme Soruları  

Not: Yarı yapılandırılmıĢ görüĢme sorularının hazırlanması için özel eğitim 

öğretmenlerine bir ön anket uygulanmıĢtır. Bu ön ankette yapay zekâ destekli araçları 

kullanıp kullanmadıkları, ne amaçla kullandıkları veya neden kullanmadıkları 

sorulmuĢtur. Verilen yanıtlara göre özel eğitim öğretmenlerinin büyük çoğunluğu bu 

araçları eğitimde kullanmadıklarını belirtmiĢlerdir. Kullanmama nedenleri ilgili 

verdikleri yanıtlar ise daha çok ―bilmiyorum‖ Ģeklinde olmuĢtur.  

GörüĢme Yönergesi 

―Özel Eğitim Öğretmenlerinin Yapay Zekâ Destekli Araçlar Öğretim Materyali 

Hazırlamalarına Yönelik Eğitimin Yüz Yüze ve Çevrimiçi Sunumlarının 

KarĢılaĢtırılması‖ baĢlıklı araĢtırma, Anadolu Üniversitesi Eğitim Bilimleri Enstitüsü 

bünyesinde yürütülen doktora tez çalıĢmasıdır. Bu görüĢme, özel eğitim öğretmenlerinin 

yapay zekâ destekli araçlar ile öğretim materyali hazırlama için nasıl kullandıklarını 

veya neden kullanmadıklarının belirlenmesi amaçlanmaktadır. GörüĢme toplam dört 

sorudan oluĢmaktadır.  GörüĢmeye iliĢkin tüm detaylar, katılımcı onam formu ile size 

sunulmuĢtur. AraĢtırmaya katılım sağladığınız için teĢekkür ederiz.  

1- Yapay zekâ destekli web 2.0 araçlarının eğitimde kullanımı ile ilgili neler 

düĢünüyorsunuz? 

2- Yapay zekâ destekli web 2.0 araçlarını kullanıyor musunuz?  

2.1. Kullanıyorsanız, hangi araçları kullanıyorsunuz? 

2.2. Kullanıyorsanız, hangi amaçlar için kullanıyorsunuz?  

2.3. Eğer kullanmıyorsanız, kullanmama nedenleriniz nelerdir? 

3- Özel eğitimde öğretim materyali hazırlamada, yapay zekâ destekli araçların nasıl 

bir rolü olduğunu düĢünüyorsunuz? 

3.1. Özel eğitimde öğretim materyali hazırlamada yapay zekâ destekli araçların 

kullanımının etkileri neler olabilir? 

4- Yapay zekâ destekli web 2.0 araçlarının özel gereksinimli öğrencilere katkıları 

neler olabilir? 

 

 

 



 
 

EK-5. Deney/Uygulama Sonrası Yarı YapılandırılmıĢ GörüĢme Soruları  

 

GörüĢme Yönergesi 

―Özel Eğitim Öğretmenlerinin Yapay Zekâ Destekli Araçlar ile Materyal 

Hazırlamalarına Yönelik Eğitimin Yüz Yüze ve Çevrimiçi Sunumlarının 

KarĢılaĢtırılması‖ baĢlıklı araĢtırma, Anadolu Üniversitesi Eğitim Bilimleri Enstitüsü 

bünyesinde yürütülen doktora tez çalıĢmasıdır. Bu görüĢme, yapay zekâ destekli araçlar 

ile öğretim materyali hazırlama eğitimine katılan özel eğitim öğretmenlerinin 

katıldıkları eğitime ve eğitim sonrası eğitimin öğrencilere yansımaları ile ilgili 

görüĢlerini belirlemeyi amaçlanmaktadır. GörüĢme toplam 3 ana soru ve 9 açımlayıcı 

sorudan oluĢmaktadır.  GörüĢmeye iliĢkin tüm detaylar, katılımcı onam formu ile size 

sunulmuĢtur. AraĢtırmaya katılım sağladığınız için teĢekkür ederiz.  

1- Katıldığınız yapay zekâ destekli web 2.0 araçlarının eğitimi ile ilgili neler 

düĢünüyorsunuz? 

a.  Eğitimin sunuluĢ biçimi (çevrimiçi, yüz yüze atölye formatında) ile ilgili 

neler düĢünüyorsunuz? 

b. Eğitimin içeriği ile ilgili neler düĢünüyorsunuz? 

c. Eğitimin yürütücüsünü/eğitimcisini nasıl değerlendirirsiniz? 

d. Bu eğitim ile ilgili önerileriniz var mı? Varsa nelerdir? 

e. Bu eğitimi, özel eğitim öğretmenlerine önermeyi düĢünüyor musunuz? 

i. Önerdiyseniz veya öğrendiğiniz araçları tanıttıysanız size ne tür 

tepkiler verildi? 

2- Katıldığınız yapay zekâ destekli web 2.0 araçları eğitiminin size ne tür katkıları 

oldu? 

a. Öğretim materyali hazırlamada ne tür katkıları oldu? 

3- Katıldığınız yapay zekâ destekli web 2.0 araçları eğitiminin öğrencilerinize 

yansımaları neler oldu? 

a. Sınıfınız/öğrencileriniz için ne tür materyaller hazırladınız?  

b. Öğrencileriniz hangi araçlar ile hazırlanan öğretim materyallerine daha çok 

ilgi gösterdi? 

 



 
 

EK-6. Demografik Bilgi Formu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

EK-7. Özel Eğitim Öğretmenlerine Yönelik Yapay Zekâ Atölyesi Ön Bilgilendirme 

Formu 

 

 



 
 

EK-8. Katılımcı Onam Formu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

EK-9. Eğitim Paketi Sunumu-Kontrol Listesi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

EK-10. Eğitim Paketi ile Ġlgili Uzman GörüĢleri 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

EK-11. Eğitim Paketi ile Ġlgili Uzman GörüĢleri 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

EK-12. Kullanım Kılavuzu Kartı Örneği 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

EK-13. Yapay Zekâ Destekli Araçlara ĠliĢkin Bilgi Testi 

YÖNERGE 

Yapay zekâ destekli araçların kullanımına iliĢkin bu bilgi testi, özel eğitim 

öğretmenlerinin yapay zekâ destekli araçlara iliĢkin bilgi düzeylerini ölçmeyi 

amaçlamaktadır. Bu test, Anadolu Üniversitesi Nitelikli Soru Hazırlama Kılavuzuna 

göre hazırlanmıĢtır. Bu testte yer alan sorular, ―YZ Destekli Araçlar ile Materyal 

Hazırlama Eğitim‖ paketindeki konulara göre oluĢturulmuĢtur.   

 

Yapay Zekâ Destekli Araçlara ĠliĢkin Bilgi Testi 

1. Bir öğretmen öğrencilerine ―duyu organlarının isimlerini ve iĢlevlerini‖ 

öğrencilerine kazandırmak istemektedir. Bu amaca uygun öğretim materyalini 

hazırlayan öğretmen, Ģöyle bir sıralama izlemiĢtir: 

I. Duyu organları ile ilgili görseller oluĢturmuĢtur. 

II. Duyu organları ile ilgili bir Ģarkı hazırlamıĢtır. 

III. OluĢturduğu görselleri ve Ģarkıyı videoya dönüĢtürmüĢtür. 

Bu öğretmen sırasıyla aĢağıdaki araçlardan hangilerini kullanmıĢ olabilir? 

               I                                  II                             III 

A-) Chatmind                        Wordwall               Storyjumper 

B-) Runway ML                    Boomy                    Sonuai.AI 

C-) CanvaAI                          Sonuai.AI               Runway ML              

D-) Microsoft Designer         Flippity                  Chatmind 

 E-) Sider AI                           Kahoot                   Simpleshow   

 

2. AĢağıdakilerden hangisi Web 2.0 araçlarının özellikleri arasında yer almaz? 

A-) Kolay bir arayüze sahiptirler. 

B-) Tüm araçların kullanımı için lisans gereklidir. 

C-) Ġçerik oluĢturmak için yazılım bilgisi gerekli değildir. 

D-) Bu araçlar ile blog oluĢturulabilir. 

E-) ÇevrimdıĢı kullanılan araçlar da vardır.  

 

3. Öğrencilerin ailelerine yönelik bilgilendirme ve eğitim çalıĢmalarını web sitesi 

kurarak yapmak için aĢağıdaki araçlardan hangisi kullanılabilir? 

A-) B12 

B-) Suno AI 

C-) Chatmind 

D-) ChatPDF 

E-) Mathigon 

 

I.        Canva  

II. Wordwall 

III. Kahoot 

IV. Office 365 

4. Yukarıda verilen araçların ortak özelliği aĢağıdaki seçeneklerin hangisinde 

doğru verilmiĢtir? 

A-) Bu araçların Türkçe dil desteği bulunmaktadır. 

B-) Bu araçlar sunum yapma araçlarıdır.     

C-) Bu araçların mobil uygulamaları mevcuttur. 

D-) Bu araçların kullanımları ücretlidir.  



 
 

E-) Bu araçlar çevrimdıĢı kullanılabilir. 

 

5. Sınıfta trafik kurallarını iĢleyecek olan bir öğretmen, dersin sonunda iĢlediği 

konuyla ilgili öğrencilere boyama sayfaları vermek istemektedir. Öğretmen 

konuyla bağlantılı boyama sayfaları için aĢağıdaki araçlardan hangisini 

kullanmalıdır? 

A-) Simpleshow 

B-) Sunoai AI 

C-) Kahoot 

D-) Happypagesai 

E-) Mymap 

 

6. TaĢıtların sınıflandırılması ile ilgili kavram haritası oluĢturmak isteyen bir 

öğretmen aĢağıdaki araçlardan hangisini kullanır? 

A-) Mymap 

B-) Gamma 

C-) Pictohart 

D-) Prezi 

E-) Kahoot 

 

7. AĢağıdaki yapay zekâ destekli araçlardan hangisi ile poster, afiĢ ve sunu 

oluĢturulabilir? 

A-) AutoDraw 

B-) GammaAI 

C-) Mentimeter 

D-) WordArt 

E-) Pixton 

 

8. AĢağıdaki yapay zekâ destekli araçlardan hangisi ile resim ve boyama sayfaları 

oluĢturulabilir? 

A-) Datanumen 

B-) Gamma 

C-) TomeApp 

D-) AutoDraw 

E-) Pixton 

 

9.  AĢağıdaki yapay zekâ destekli araçlardan hangisi ses ve metin dönüĢtürme 

aracıdır? 

A-) Murf AI 

B-) TomeApp 

C-) SimpleShow 

D-) Animated Drawings 

E-) Canva 

 

10. Eğitici oyun hazırlamak isteyen bir öğretmen aĢağıdaki yapay zekâ destekli 

araçlardan hangilerini kullanır? 

A-) Flippity, Wordwall 

B-) WordArt, Wordwall 

C-) Canva, Speechgen 



 
 

D-) Simpleshow, Movimaker 

E-) Microsoft design, Mathigo 

 

11. Müzik ve oyun dersinde öğrencilerinin de katılımıyla müzik oluĢturmak isteyen 

bir öğretmen aĢağıdaki yapay zekâ destekli araçlardan hangisini kullanır? 

A-) Pixton 

B-) Sunoai AI 

C-) Mentimeter 

D-) Simpleshow 

E-) Puzzlemaker 

 

12. Özel gereksinimli bireylere yönelik bağımsız yaĢam becerilerinin kazandırılması 

ile ilgili ne tür yöntemlerin kullanıldığını merak eden bir öğretmen çeĢitli 

araĢtırmalar incelemiĢtir. Bu araĢtırmaları özetlemek isteyen bu öğretmen hangi 

aracı kullanır? 

A-) ChatPDF 

B-) Chatmind 

C-) ChatAI 

D-) Simpleshow 

E-) Mymind 

 

13. Öğretmenler aĢağıdaki araçlardan hangisini ders planlama, değerlendirme 

yapma ve BEP hazırlama için kullanabilirler? 

A-) Pixton 

B-) MagicSchool AI 

C-) Renderforest 

D-) RunWay ML 

E-) Otter AI 

 

14.  AĢağıdakilerden araçlardan hangisi sunumları video haline getirir, seslendirir ve 

aynı zamanda sunumdaki bilgilere göre örnek verir?  

A-) Puzzlemaker 

B-) Mymap 

C-) Chatmind 

D-) FlikiAI 

E-) SiderAI 

 

15. Wisemaping, Chatmind gibi araçlar ile aĢağıdakilerden hangisi yapılabilir? 

A-) Görüntü oluĢturma 

B-) Bulmaca hazırlama 

C-) AfiĢ ve sunum hazırlama 

D-) Kavram haritası oluĢturma  

E-) Video oluĢturma 

 

16. Bir öğretmen, öğrencilerinin kazanımlarını değerlendirmek için ―sürükle bırak, 

doğru-yanlıĢ ve eĢleĢtirme‖ ile süreci oyunlaĢtırmak istemektedir. Bu öğretmen, 

aĢağıdaki araçlardan hangisini kullanır? 

A-) Wisemaping 

B-) Animal Drawings 



 
 

C-) Wordwall 

D-) Tomeapp 

E-) ChatPDF 

 

17. Bir öğretmen, sınıfındaki öğrencilere sosyal öykü aracılığıyla sosyal beceri 

kazandırmayı amaçlamaktadır. AĢağıda belirtilen araç sınıflandırmalarının 

hangisinden yararlanılması durumunda, öğrencilerin sosyal beceri geliĢimlerine 

en fazla katkı sunulacağı söylenebilir?  

A-) Video ve animasyon araçları 

B-) Müzik hazırlama araçları 

C-) Kavram haritası oluĢturma araçları 

D-) Çizgi roman oluĢturma araçları 

E-) Eğitici oyun hazırlama araçları 

 

I. Sosyal beceriler  

II. Okuma becerileri 

III. Dil ve iletiĢim becerileri 

IV. Kinestetik beceriler 

18. Bir öğretmenin dijital öykü hazırlama araçlarını kullanarak hazırladığı ―dijital 

öykü materyali‖ yukarıda belirtilen beceri alanlarından hangilerine en çok katkı 

sağlar? 

A-) II, III   B-) I, II   C-) I, II, III   D-) I, II, IV   E-) I, II, III, IV 

 

19. Sider AI’nin özellikleri göz önünde bulundurulduğunda, Sider AI sohbet 

robotunun talebinize olumsuz yanıt vereceği ve size yardımcı olamayacağı konu 

aĢağıdaki seçeneklerin hangisinde belirtilmiĢtir? 

A-) Web sayfalarında metin okuma ve yazma  

B-) Çeviri yapma 

C-) Kaynakça oluĢturma  

D-) Metin özetleme 

E-) Video hazırlama 

 

I. Bu araçlar ile videolar oluĢturabilir.  

II. Metinler, videolara ve görsel animasyonlara dönüĢtürebilir. 

III. Bu araçlar içeriğe uygun videolar hazırlanabilir. 

IV. Toplantı kayıtları sesli videolara dönüĢtürülebilir.   

20. AĢağıda verilen araçlardan hangisi yukarıdaki bahsedilen özelliklere uygun bir 

araç değildir? 

A-) Renderforest    

B-) Videozen AI     

C-) Runway ML     

D-) Simpleshow   

E-) Flippity 

 

21. AĢağıdaki seçeneklerden hangisi yapay zekâ destekli Web 2.0 araçlarıyla 

hazırlanan materyallerin sınıfta kullanılmasının faydaları 

arasında gösterilemez? 

A-) Öğretimi öğrenciye göre bireyselleĢtirir. 

B-) Öğretim sürecinde tutarlılığı sağlar. 



 
 

C-) Öğretim stratejilerinin etkililiğini arttırır. 

D-) Öğrencilerin tanılanmasında önemli rol oynar. 

E-) Öğrenciyi ve öğretimi değerlendirme imkânı sunar. 

 

22. Görme yetersizliği olan bir öğrenci için metni sese çevirmek isteyen bir 

öğretmen aĢağıdaki araçlardan hangisini kullanır? 

A-) Wispond AI 

B-) Speechgen 

C-) Videozen AI 

D-) Pictohart 

E-) Chatmind 

 

23. Bir öğretmen, sınıfında bulunan otizmli bir öğrencisi için bireyselleĢtirilmiĢ 

öğretim materyali hazırlamak amacıyla Ģöyle bir yol izlemiĢtir: 

I.  Öğrencinin ders süresince en çok kullandığı kelimeleri 

görselleĢtirmiĢtir.  

II.  Öğrencinin en az kullandığı kelimeleri içeren bir öykü hazırlamıĢtır.  

III.  Hazırladığı öyküyü videoya dönüĢtürmüĢtür.  

 Bu öğretmen sırasıyla aĢağıdaki araçlardan hangilerini kullanmıĢ olabilir? 

                   I                                 II                             III 

A-) Wordwall                       Flipptiy                    Storyjumper 

B-) Runway ML                   Boomy                     Sonuai.AI 

C-) FlikiAI                            Sonuai.AI                Runway ML              

D-) Wordart                          Voxxio                     Renderforest 

 E-) Sider AI                          Kahoot                     Simpleshow 

 

I. Sınıf düzeyi 

II. …………. 

III. Ek kriterler 

IV. Uyum sağlanacak standartlar 

24. Magicschool ile ders planı oluĢturmak için yukarıdaki bileĢenler doğrultusunda 

istenilen bilgiler girilmektedir. Buna göre boĢ bırakılan yere uygun bileĢen 

aĢağıdaki seçeneklerin hangisinde verilmiĢtir?  

 A-) Dil seçeneği 

B-) Ülke      

C-) Konu veya amaç 

D-) Plan süresi 

E-) Materyaller 

 

25. ―Bazı yapay zekâ destekli web 2.0 araçları sadece bir türe özgü (sadece video 

oluĢturma gibi) içerikler oluĢtururken bazıları da birçok içerik türü oluĢturmaya 

imkân sağlamaktadır.‖ 

Bu açıklamaya göre aĢağıdaki araçların hangisi içerik üretme açısından 

diğerlerine göre daha çeĢitli olduğu söylenebilir? 

 A-) Boomy 

B-) Microsoft Copilot    

C-) Chatmind 

D-) Sonuai.AI 

E-) Autodraw 



 
 

 

EK-14. Eğitim Paketi Takvimlendirme Formu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

EK-15. Eğitim Sunumu Örnek Plan 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

EK-16. Eğitim Öncesi/Kontrol Listesi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

EK-17. Uygulama Güvenirliği Formu 

Basamaklar  Evet  Hayır 

Teknik hazırlıklar tamamlandı.   

Oturumun amacı açık bir Ģekilde ifade edildi.   

Sunulan YZ araçları detaylı olarak tanıtıldı.   

Açık ve anlaĢılır bir dil kullanıldı.   

Sunulan YZ araçlarının kullanımları uygulamalı olarak gösterildi.   

Katılımcılara geribildirimler kısa bir sürede verildi.   

Katılımcıların destek duydukları konularda gerekli destekler 

sağlandı. 

  

Katılımcıların ilgili araçları kullanmaları için yeterli süre tanındı.   

Katılımcıların hazırladıkları materyalleri paylaĢmaları sağlandı.   

Bir sonraki eğitim oturumuna kadar ödevlendirmeler yapıldı.   

Eğitim oturumu genel olarak özetlendi.   
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