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Bu arastirmanin amaci, yapay zeka destegiyle dogal afet temali dijital oykii
olusturma siirecinin fen bilgisi 6gretmen adaylarinin 21. yy. becerileri 6zyeterlik algilari,
yapay zeka farkindaligi ve dogal afet bilinci tizerindeki etkilerini belirlemektir. Arastirmada
karma yontemlerden biri olan, nicel verilerin nitel verilerle desteklendigi agiklayici sirali
desen kullanilmistir. Nicel boyutta, 6n test-son test tek gruplu desen kullanilarak
gerceklestirilen deneysel islemin etkisi tek bir grup iizerinde yapilan calismalarla test
edilmistir. Nitel boyutta ise gorlisme teknigi kullanilmistir. Aragtirmanin c¢alisma grubu,
amaghi Ornekleme yoOntemlerinden biri olan kolay ulasilabilir Ornekleme tiri ile
belirlenmistir. Giineydogu Anadolu Bolgesinde bulunan bir devlet {iniversitesinin, Fen
Bilgisi Ogretmenligi boliimiinde dgrenim goren ii¢lincii simf diizeyindeki 20 6gretmen
aday1 arastirmaya katilmistir. Deneysel siire¢ 14 ders saati boyunca gergeklestirilmistir.
Nicel veriler, “21. Yiizy1l Becerileri Ozyeterlik Alg1 Olcegi (21YYBOAO), Yapay Zeka
Farkindalik Olgcegi (YZFO) ve Afet Bilinci Algi Olgegi (ABAO)” ile toplanirken; nitel
veriler ise “Dijital Oykii Olusturma Siirecine iliskin Gériisme Formu” araciligiyla
toplanmigtir. Nicel verilerin analizinde istatistik program: kullanilirken, nitel verilerin
analizinde ise igerik analiz teknigi kullanilmistir. Arastirma sonucunda, nicel verilerin
analizi ile Ogretmen adaylarmin 21. yy. becerileri Ozyeterlik algilarina, yapay zeka
farkindaliklarina ve dogal afet biling algilarina iliskin 6n test-son test puanlari arasindaki
farkin anlamli oldugu ve yapilan miidahalenin etki diizeyinin ise yiiksek oldugu
belirlenmistir. Nitel verilerin analizi sonucunda ise; afet bilincine biligsel farkindalik
acisindan konuyu arastirma, mevcut bilgileri pekistirme ve kavram yanilgilarini giderme
yoniinden katki sagladigi, duyussal kazanim agisindan olaylar igsellestirme, empati kurma
ve afet gibi zor bir konuyu yapici bir sekilde anlatabilme deneyimi edindikleri ortaya
cikmistir. Dijital oykiileme 21. yy. becerilerinin gelisimine de onemli katki saglamis;
ozellikle BIT okuryazarhigi, yaraticilik ve dijital igerik iiretimi konularinda becerilerin
gelistigi gozlemlenmistir. Yapay zeka araglarinin kullaniminda ise baslangigtaki teknik
zorluklara ve on yargilara ragmen, farkindalik ve etkin kullanim becerileri artmus,
katilimcilar yapay zekanin sagladigi verimlilik, farkli bakis agis1 ve tiretim potansiyelinin
degerini fark etmiglerdir. Arastima sonucundan hareketle YZ’nin egitime entegre edilmesi,
afet egitiminde yapay zekd destekli dijital Oykiileme kullanimimin okullarda
yayginlagtirilmasi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital oykiileme; Yapay zeka; 21. yy. becerileri; Dogal afet
bilinci.



ABSTRACT

THE EFFECT OF THE ARTIFICIAL INTELLIGENCE-SUPPORTED
DiGITAL STORYTELLING PROCESS ON PRESERViICE TEACHERS’ 21ST
CENTURY SKILLS SELF-EFFICACY PERCEPTION, ARTIFiCIiAL
INTELLIGENCE AWARENESS, AND NATURAL DiSASTER AWARENESS

Sevda DEMIRTAS
Department of Mathematics and Science Education
Adiyaman University, Graduate Education Institute September/2025, Page:162
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Giilden GURSOY

The purpose of this study is to determine the effects of the process of creating digital
stories on natural disasters with artificial intelligence support on science teacher candidates'
perceptions of self-efficacy in 21st century skills, artificial intelligence awareness, and
natural disaster awareness. An explanatory sequential design, one of the mixed methods,
was used in the study, where quantitative data was supported by qualitative data. In the
quantitative dimension, the effect of the experimental procedure, conducted using a pre-
test-post-test single-group design, was tested on a single group. In the qualitative
dimension, the interview technique was used. The study group was determined using
convenience sampling, one of the purposive sampling methods. Twenty third-year teacher
candidates studying in the Science Education Department of a state university in the
Southeast Anatolia Region participated in the study. The experimental process was carried
out over 14 teaching hours. Quantitative data were collected using the ‘21st Century Skills
Self-Efficacy Perception Scale (21YYBOAO), Artificial Intelligence Awareness Scale
(YZFO) and Disaster Awareness Perception Scale (ABAQ)’; qualitative data was collected
using the ‘Interview Form Regarding the Digital Story Creation Process.” Statistical
software was used to analyse the quantitative data, while content analysis was used to
analyse the qualitative data. The results of the research revealed that the analysis of
quantitative data showed a significant difference between the pre-test and post-test scores
of teacher candidates regarding their perceptions of 21st-century skills self-efficacy,
artificial intelligence (Al) awareness, and natural disaster awareness, and that the
intervention had a high level of impact. The analysis of qualitative data revealed that digital
storytelling contributed to disaster awareness in terms of cognitive awareness by
researching the subject, reinforcing existing knowledge, and eliminating misconceptions. In
terms of affective gains, it was found that participants internalised events, developed
empathy, and gained experience in constructively explaining a difficult subject such as
disasters. Digital storytelling also made a significant contribution to the development of
21st-century skills; in particular, skills in ICT literacy, creativity, and digital content
production were observed to have developed. Despite initial technical difficulties and
prejudices in the use of artificial intelligence tools, awareness and effective use skills have
increased, and participants have recognised the value of the efficiency, different
perspectives, and creativity potential provided by artificial intelligence. Based on the
research findings, it is recommended that Al be integrated into education and that the use of
Al-supported digital storytelling in disaster education be promoted in schools.

Keywords: Digital storytelling; Artificial intelligence; 21st century skills; Natural
disaster awareness.
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ETiK iLKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢alisma oldugunu; ¢alismamin hazirlik, veri toplama,
analiz ve bilgilerin sunumu olmak {izere tiim asamalarinda bilimsel etik ilke ve kurallara
uygun davrandigimi; bu ¢alisma kapsaminda elde edilen tiim veri ve bilgiler igin kaynak
gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynak¢ada yer verdigimi; bu c¢alismanin Adiyaman
Universitesi tarafindan kullanilan “bilimsel intihal tespit program1”yla tarandigini ve higbir
sekilde “intihal igermedigini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, calismamla ilgili
yaptigim bu beyana aykiri bir durumun saptanmasi1 durumunda, ortaya ¢ikacak tiim ahlaki

ve hukuki sonuglari kabul ettigimi bildiririm.
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1. GIRIS
Giris boliimiinde aragtirma fikrinin ortaya ¢ikmasina neden olan problem durumu,

arastirmanin amaci, alt problemleri, 6nemi, varsayim, sinirlilik ve tanimlara yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Yeni diinya konjonktiiriinde teknoloji, hayatimizin yadsinamaz bir pargasi haline
gelmistir. Teknoloji ve insan iligkisi bir dongii icerisinde birbirinden etkilenmektedir; insan
kendi eliyle teknolojiyi sekillendirir, sonrasinda bu dongii teknolojinin insani
sekillendirdigi bir noktaya dogru evrilmektedir (Culkin, 1967). Giiniimiizde teknolojinin
hayatimizi, isimizi hatta toplumu doniistlirdiigline, bazi1 meslekler tarihe karisirken yeni
mesleklerin ise tarih sahnesine ¢ikisina sahit olmaktayiz. Endistri 4.0 ile birlikte hizlanan
teknolojik gelismeler is yapma bigimlerimizi etkilemis, mesleki ve toplumsal yasamda yeni
becerilerin ortaya c¢ikmasmna zemin hazirlamistir (Orhan Goksun ve Kurt, 2022).
Vatandaglarin1 degisen caga uyum saglayacak sekilde yetistirmek, gelismis ya da
gelismekte olan iilkelerin misyonu haline gelmistir. Bu dogrultuda tilkeler, 21. yiizy1l (yy.)
becerilerini edindirmek adina 6zellikle egitim sisteminde reformlar gelistirerek c¢esitli
politikalar ortaya koymuslardir (Godsk ve Mgller, 2024; OECD, 2019; Reimers, 2020).
Cilinkii egitim sistemi, sosyal ve ekonomik kalkinmanin itici giliglerden biri olarak
goriilmektedir (Arslan ve Eraslan, 2003). 21. yy.’da yasayan bireylerin degisime uyum
saglamasi, egitim sisteminin tim unsurlariyla birlikte ¢agin ihtiyaglarina cevap verecek
sekilde dontistiiriilmesine baglidir (Aydin Ceran, 2021). Bu doéniisiim, politika diizeyinde
kalmayip Ogretim yontemlerinde, degerlendirme araglarinda ve egitim sisteminin tim
katmanlarina entegre edilmis bir sekilde gerceklesmeli, 6grencileri yasama hazirlamalidir
(Vivekanandan, 2019).

Ogrencilerin toplumda nitelikli birey haline gelmeleri ve is hayatina hazirlanmalari
icin 21. yy. beceri ve yetkinliklerini kusanmasi gerekmektedir (Hilton ve Pellegrino, 2012;
Osiesi ve Blignaut, 2025). Ogrencilerin emin adimlarla hedeflenen vatandas portfolyosuna
ulagmalarina katki saglamasi adina, kapsamli niteliklere sahip Ogretmenlere ihtiyag
duyuldugunu sdylemek miimkiindiir (Ulferts, 2021). Gilinlimiizde 6gretmenlerin mesleki ve
pedagojik alan yetkinligi ile beraber; problem ¢dzme, is birligi, elestirel diisiinme, giiclii
iletisim becerileri, yaraticilik gibi yenilik¢i ve uyarlanabilir 21. yy. becerilerine de sahip
olmasi, zorunluluk teskil etmektedir (Anter ve Bulonos, 2022). Bu dogrultuda yetisen bir



ogretmenin; smif i¢i uygulamalarda 21. yy. becerilerini tesvik edici 6gretim ortamlarini ve
materyalleri segme-diizenleme egiliminde olacagi diisiiniilmekte ve d6grenciler igin nitelikli
bir egitim siireci saglamasi1 beklenmektedir (Eko Atmojo vd., 2025; Pharamela ve Singh
Pillay, 2025). S6z konusu olan 21. yy. becerileri gesitli kurum ve kuruluslar tarafindan
farkli gergevelerde ele alinmaktadir. En yaygin kullanilan gergevelerden biri ABD’de otuz
ti¢ farkli kurumun bir araya gelmesiyle birlikte olusturulan P21 (Partnership for 21st
Century Skills) ¢ergevesidir (Gelen, 2017). P21’e gore beceriler ii¢ boyutta
siniflandiriimaktadir; Ogrenme ve Yenilikgilik Becerileri (yaraticilik, yenilikgilik, elestirel
diistinme, problem ¢oézme, iletisim, is birligi), Bilgi - Medya -Teknoloji Becerileri (bilgi
okuryazarligi, medya okuryazarhigi, BIT okuryazarhgi), Yasam ve Kariyer Becerileri
(esneklik-uyarlanabilirlik, insiyatif-6z yonetim, sosyal-kiiltiirleraras1 beceriler, tiretkenlik-
hesap verilebilirlik, liderlik-sorumluluk) (Battelle for kids, 2019). Ulkemizde ise 21. yy.
becerileri Tirkiye Yeterlilikler Cercevesi (TYC) kapsaminda ele alinmaktadir. Mesleki
Yeterlilik Kurumu (2022) kalite giivencesi saglanan bilgi, beceri ve yetkinliklerin
tanimlanmis seviyeler halinde egitim miifredatina entegre edilmesi i¢in ¢alismaktadir. TYC
ile belirlenen yeterliliklerin uluslararas1 diizeyde kiyaslanmasina imkan vermesi ve
isbilikleri kurulabilmesi adina g¢ergevenin ortak kavramlarla olusturulmasina Ozen
gosterilmistir. TYC dogrultusunda hazirlanan, Fen bilgisi Ogretim Programi Tiirkiye
Yiizyili Maarif Modeli’'nde 21. yy. becerilerine “temel yaklasim ve 06zel amaglar”
kapsaminda “beceri ve deger odakli fen 6gretimi’nde dogrudan deginilse de programin
yapisinda yer alan “kavramsal beceriler, egilimler ve programlar arasi bilesenler”
biinyesinde sentezlenerek yer verildigi gorilmektedir (MEB, 2024). Dolayisiyla 6gretim
programini dogru anlayan ve uygulayan bir fen bilgisi 6gretmeninin 21. yy. becerilerine
yonelik farkindaliginin yiiksek olmasi beklenmektedir (Kegeci ve Kavukcu, 2023).
Ogretmenlerin saglam bir altyapiyla beceri farkindaligi edinmeleri, heniiz mesleki kimlik
kazanmamig, hizmet 6ncesi egitim asamasinda olan 6gretmen adaylariyla miimkiin olabilir.

Ogretmen adaylarini, 21. yy. becerilerine ydnelik bir egitim sisteminin insa
edilmesi bakimindan, kritik bir grup olarak nitelendirmek miimkiindiir. Alanyazinda
konuyla ilgili gergeklestirilen galismalara baktigimizda: Lapcharoen (2021) 6gretmen

adaylarimin hizla degisen dijital ¢agla birlikte kiiresellesen toplumun getirdigi zorluklarla



basa cikabilmesi, 6grencilerini bu degisime hazirlamasi olduk¢a 6nemlidir. Bu nedenle
Ogretmen adaylarmin 21. yy. becerileriyle donanmasi, egitim reformlar1 ve siirdiiriilebilir
kalkinma i¢in temel bir gereklilik oldugunu vurgularken; Isik ve Cigek (2024) ise 6gretmen
adaylarinin 21. yy. 6grenme becerileri gelisiminin, hizmet 6ncesi kimlik olusumlarini
destekledigini ve 0gretmen yetistirme programlarinin elestirel diisiinme, problem ¢ézme,
dijital okuryazarlik ve 6z diizenleme becerilerini daha fazla icerecek sekilde yeniden
yapilandirilmasin1 6nermektedir. Almazroa ve Alotaibi’ye gore (2023) 6grencilerin 21. yy.
becerilerinin hizli bir sekilde gelismesinde onemli bir faktér olarak goriilen “6gretmen
egitimi” hakkinda, alanyazinda yer alan arastirmalarin cesitlilik bakimindan yetersiz
oldugunu ve bu durumun etkili dgretmen egitimi programlarinin tasarimi i¢in eyleme
gegirilebilir girdilerin eksikligini ifade ettigini, belirtmektedirler. Yurt (2023) bilgi ve
teknoloji okuryazarlig, elestirel diisiinme ve problem ¢ézme, girisimcilik ve yenilik¢ilik,
sosyal sorumluluk ve liderlik ile kariyer farkindalig1 gibi 21. yy. becerilerinin §gretmen
adaylari i¢in mesleki yeterliliklerini olumlu yonde etkileyen temel faktorler oldugunu ifade
etmektedir. Anter ve Bulonos (2022) 6gretmen adaylarinin 21. yy. beceri edinimini
degerlendirirken; 6grenme bigiminin de dikkate alinmasi gerektigini, ¢linkii bu becerilerin
hangi yontemlerle harmanlanarak ise kosuldugu, beceri edinim diizeyini biiyiikk olglide
etkileyebilecegini ifade etmekle beraber, biitiinsel gelisim adina 21. yy. beceri setini uygun
sekilde entegre etmek icin derslerde cesitli faktorlerin (egitim yontemi, arag-geregleri,
stratejiler vb.) roliiniin de hesaba katilmasinin zorunlu oldugunu belirtmektedirler. Yapilan
calismalardan hareketle 6gretmen adaylarinin 21 yy. becerilerini edinmesi ve uygulama
yapmalari i¢in firsatlar sunan 6grenme ortamlarini olusturmak igin yenilik¢i yontem ve
materyaller ile entegre edilmesi son derece dnemlidir (Debele ve Plevyak, 2012; VVoogt ve
Roblin, 2012).

21. yy. becerilerini 6grenme ortamina entegre etmede, son zamanlarin yenilik¢i ve
popiiler yontemlerinden biri olan “Dijital Oykiileme (DO)” giizel bir érnek temsil edebilir.
Ozellikle web 2.0’m ortaya ¢ikmasiyla ciddi bir kullanim alanina sahip olan DO’yii
anlamamiz i¢in web 2.0 teknolojilerinden bahsetmek yerinde olacaktir. Web 2.0 bireylerin
dijital icerikler {ireterek, lizerinde diizenlemeler yapabildigi ve etkilesimli yapisi1 sayesinde
kolektif zekayr kullanmaya yonlendiren bir web siirlimiidiir (Ag¢ikgiil Firat ve Koksal,
2019). Web 2.0 teknolojisinin wikiler, bloglar, dokiimanlar, sosyal aglar, podcastlar, anket,
test gibi kullanim alanlar1 mevcuttur. Ozellikle 6grenme ortamlarinda, kullanim kolaylig

saglamas1 ve paylasim 0Ozelligi sayesinde etkilesim olusturmasi bakimindan sik¢a tercih



edilmektedir (Akgiindiiz vd., 2021). Web 2.0 destekli programlar sayesinde dijital 6ykii
olusturan kisi; igeriklerini diledigi gibi tasarlayarak, iizerinde degisiklik yapma ve
tasarimini diinyanin dort bir yaninda bulunan insanlarla paylasarak gelen doniitler iizerine
kendini gelistirme firsatina sahip oldugu bir 6grenme ortamina doniismektedir (Sanchez
Franco vd., 2011; Smeda vd., 2012).

Dijital dykiilemeyi tanimlayacak olursak: Meadows (2003) segilen konuya uygun
metin, resim, miizik, film, animasyon vb. unsurlarin ¢esitli yazilimlar araciligiyla bir araya
getirilerek Ogrencilere sunulmasi, seklinde tanimlarken Rahiem (2021) ise geleneksel
hikdye anlatiminin c¢esitli teknolojik multimedya araglariyla zenginlestirilmesi sonucunda
ortaya ¢ikan, yaratict bir slire¢ olarak tanimlamaktadir. Bir dijital 6ykii olusturmak i¢in
takip edilmesi gereken asamalar sunlardir; Gykii senaryosu yazma, senaryoya uygun Ses
kaydi yapma, gorsel secme ve diizenleme, bunlari anlamli sekilde birlestirme, gecis
efektleri ve fon miizik ekleyerek Oykiiniin son halini olusturma ve yaymlamaktir (Barrett,
2009). S6z konusu asamalar sonucu Ortaya g¢ikan videoya yani iirline “dijital oyki”,
yontem olarak siirecin kendisinden bahsedecek olursak da “Dijital Oykiileme (DO)” terimi
genellikle kullanilmaktadir. DO yedi adet bileseni; bakis agisi, dramatik soru, duygusal
ierik, sesin giicii, miizigin giicii, ekonomi ve ritim icermektedir (Robin, 2006). DO’niin
kendi icerisinde i¢ tiirii bulunmaktadir; kisisel hikayeler, egitsel hikayeler ve tarihi
hikayeler (Robin, 2006). Egitimde daha ¢ok bilgilendirici ve 6gretici 6zelligi bulunan
egitsel dijital Oykiiler (hikayeler) kullanilmaktadir. Egitimde kullanimi, derslerin igerik
sunumundan ziyade Ogrencilerde yaratici diisiinme, problem ¢6zme, is birligi ve dijital
okuryazarlik gibi 21. yy. becerilerinin aktif olarak gelistirilmesine katkida bulunmaktadir
(Ohler, 2013; Robin, 2008). Kapsayic1 dzelligi bulunan DO; her yastan, egitim diizeyinden,
farkli kiiltiir, dil, din ve irka mensup bireylere hitap eden, ¢esitli branglardaki 6gretmenler
tarafindan egitim ortamlarinda etkili bir ara¢ olarak kullanilabilen bir yontemdir (Garcia ve
Rossiter, 2010). Yapilandirmaci yaklagima uygun olarak 6grenciyi merkeze alan (Lambert,
2013), kisisellestirme 6zelliginin 6n planda oldugu (Robin, 2008), teknolojiyi derse entegre
etmeye elverigli (Bitskinashvili, 2018), ¢oklu ortam unsurlarini bir araya getirmesinden
dolay1 ¢oklu zeka tiirlerine hitap ederek 6grenmeyi kolaylastiran (Lambert, 2013; Sadik,

2008), etkilesimli 6grenme ortamlar1 sunan (Akgiil ve Tanriseven, 2019; Cetinkaya ve



Demir, 2025), duygusal icerigi (Kassous ve Sarnou, 2021) ile eglenceli yapisi sayesinde
Ogrencilerin derse karsi ilgi ve motivasyonunu saglayan (Mystakidis vd., 2014), popiiler
yontemlerden biridir. Ogrenci DO olusturma siirecine dahil edildiginde, 6gretmenler icin
hem iirtin hem de siire¢ odakli degerlendirmeye yonelik ayrintili bir veri seti saglamakta ve
Ogretmenlerin 0grenci hakkinda derin bir bakis agis1 kazanmalarina imkan vermektedir
(Jakes ve Brennan, 2005).

Fen egitiminde DO kullanimi ile ilgili yapilan calismalar1 inceledigimizde
katkilarin1 su sekilde derlememiz miimkiindiir: Ogrencilere gergeklestirdikleri deneylerin
sonuclarint gorsellestirme ve soyut kavramlart somutlastirarak 6grenme firsati saglarken;
Ogretmenlere ise ders materyali i¢in alternatif yol sunma, soyut kavramlar1 agiklamada
kolaylik saglama, etkili girisler olusturarak ilgi ¢cekme ve Ogrenciler arasinda duygusal
etkilesimi tesvik etme, gibi firsatlar sunmaktadir (Bulut, 2025). Fen bilgisi 6gretmen
adaylar1 nezdinde kalici 6grenme, derse dikkat ¢ekme, fen derslerine ve Ogretmenlik
meslegine yonelik olumlu katki saglamaktadir (Kirilmazkaya, 2024). Fen dersine yonelik
tutum, dijital okuryazarlik, elestirel diisinme egilimi (Kasap ve Say, 2023), akademik
basari, sayisal yetkinlik, sorgulama becerileri (Korucu, 2020), 6grencilerin kiiltiirel
farkindaliklart ve yaratici diisinme becerilerinde (Karakus vd., 2020) olumlu etkilerinin
oldugu belirtilmektedir. Ayn1 zamanda 6grencilerin kendi is, yagsam ve egitim alanlarindaki
deneyimlerini birlestirerek hikayelerinde isleme firsati sunmasindan dolay1 derse karst ilgi,
tutum ve motivasyonu artirmaya yardimer oldugunu, 6gretmen-6grenci arasinda anlamli
iliskiler kurulmasina firsat verdigini sdylemek de miimkiindiir (Bryant, 2023).

Giliniimiiz otomasyon ¢aginda teknolojinin daha da ilerlemesi rutin ve tekrarlayan
islerin otomatik hale gelmesine neden olmustur (Askun, 2024). Islerimizi hallederken ya
da birseyler tiretirken artik sadece web 2.0 teknolojisi yeterli gelmemektedir. Bu durumda
sonraki siiriimlerden “web 3.0 ve web 4.0”dan yani “Yapay Zeka (YZ)’dan bahsetmemiz
gerekmektedir. Yapay zeka (YZ) ilk olarak 1950’li yillarda Alan Turing’in “Makineler
diistinebilir mi?” sorusuyla hayatimiza girmistir (Turing, 1950). Alanyazinda YZ hakkinda
cesitli tanimlar bulunmaktadir: McCarthy, 1956 yilinda Dartmouth Konferansi’nda yapay
zekayi, insan benzeri zeki makineler ya da zeki bilgisayar programlari yapma bilimi, olarak
tanimlamistir (akt. Arslan, 2020). Ayn1 zamanda insan zekasina 6zgii iist diizey biligsel
islevleri ve otonom davranislar1 sergilemesi beklenen yapay bir isletim sistemi olarak da
nitelendirilmektedir (Uludag Thracat¢1 Birlikleri, 2017). YZ, tipki insan gibi problemi

anlayan, ¢Oziim {reten, cikarimlardan hareketle genelleme yapabilen, deneyimlerle



O0grenme gibi yeteneklerin modellenerek yeni durumlara uyarlanabilmesini amaglayan
akilli sistemler biitiinlidiir (Vatansever vd., 2025). YZ cesitli sistem aglarin1 bir araya
getirerek bir dizi modelleme yetenegini ifade eden bir semsiye terimdir (Cardona vd.,
2023). YZ tiirleri “Dar, Genel ve Siiper Yapay Zeka” olarak iice ayrilmaktadir (Eryilmaz,
2023). Dar (Zayif) YZ, gilinimiizde kullanilan tiiriidiir, sadece belirli bir alanda
uzmanlagarak tanimli gérevleri yerine getirmektedir. Genel YZ, yakin gelecekte ulasiimasi
beklenen yapay zekadir, tipki insan gibi sosyal ve duygusal zekdya, gecmis ve gelecegi
diisiinme becerisine, yaraticilik ve o6zgiinliik becerilerine sahip olmasi beklenmektedir.
Siiper YZ, insan zekasini asan kesif yeteneklerine sahip olan ayr1 bir fenomenin varliini
ifade etmekte, YZ’nin gelisiminde son evre olacagi diisiiniilmektedir (Eryilmaz, 2023).
YZ islevine gore cesitli alt dallara ayrilmaktadir: Yapay sinir aglari, bulanik mantik,
tavlama benzetimi, uzman sistemler, bilgisayarli gérme, genetik algoritmalar, konugsma
tanima, kaotik moldelleme ve robotik olarak siralanabilir (Armagan vd., 2024). Sistem
aglarindan edinilen biiyiikk veri neredeyse gercek zamanli olarak iglemleri otonom hale
getirmekte (Yildiz ve Zengin, 2025) ve bunun sonucunda giinliik hayatta kullandigimiz
akill telefondan ev aletlerine, sosyal medyadan internet aligverisine, trafikte insansiz siiriis
deneyiminden tipta cerrahi robotlara, tarimda akilli sulama sistemlerinden endiistriyel
otomasyon robotlarina kadar, giin gectikce daha da geliserek insanliga ¢cok genis yelpazede
0zellesmis hizmetler sunmaya devam etmektedir.

Egitim alaninda, COVID-19 salgimi ile beraber online egitim igin alternatif
arayislarina girilmistir. Bu donem igerisinde etkilesimli ve aninda geri doniit veren,
kisisellestirilmis uzaktan egitim hizmeti sunan platformlara duyulan ihtiyag¢ artmis, YZ nin
egitim-0gretim faaliyetlerine adaptasyonu hizlanmistir (Yesilyurt vd., 2024). YZ’nin
egitimde kullanimima o6rnek verecek olursak; kisisellestirilmis 6grenme, adaptif 6grenme
platformlari, 6grenci degerlendirmeleri, egitim materyalleri, egitim igerikleri ve egitim
yonetimi gibi alanlarda stratejiler gelistirmek i¢in kullanilabilmektedir (Kose vd., 2023).
YZ, 6grenci basarilarini tespit etme, kisiye 6zel ders igeriklerinin olusturulmasi, aninda
doniitlerin ve teknik destegin saglanmasi, yiliz-ses-konusma-parmak izi gibi 6zelliklerin
taninmasi, farkli dillerde 6grenme, optik karakter tanimlama o6zelligi ile sinavlarin
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Ozelliklerine gore siniflandiracak olursak; kapsayici anlayisa hizmet eden 6zel egitim
uygulamalari i¢in akilli ders sistemleri, dil egitimi i¢in dogal dil isleme (NLP), YZ egitimi
i¢in egitici robotlar, performans tahmininde egitsel veri madenciligi, is birlik¢i 6grenmede
sOylem analizi, 6gretim degerlendirmesinde sinir aglari, duygusal hesaplama ile duygularin
tespiti ve kigisellestirilmis 0grenme materyalleri sunan Oneri sistemlerini igermektedir
(Yilmaz ve Cakir, 2024). Yapay zekanin egitimde etik ilkelere uygun sekilde kullanilmasi,
bireyleri “hazira konan birer tiiketici” olma roliinden ¢ikararak YZ destegiyle projeler
tasarlayan, iireten ve aymi zamanda 21. yy. becerileri gibi ¢esitli yasam becerilerini
edindirmede onemli katkilar sunan aktif 0grenen olma yolunda, nitelikli bir konuma
tasiyacagi ongoriilmektedir (Burns ve Gottschalk, 2019; Zawacki Richter vd., 2019).
YZ’nin simiflara gilivenli sekilde entegre edilmesi, hangi araclarin kullanilip
kullanilmayacag1 yoniinde kararlarin alinmasi, verileri dogru sekilde anlamlandirarak
Ogrencilere yol gostermek, 6gretmenlerin sorumlulugunda olmalidir (Bayraktar vd., 2023;
Gilliipinar vd., 2013). Sanilanin aksine, YZ’nin dgretmenlerin yerini alacagina yonelik
diisiincelerin tersi olarak, nitelikli bir YZ farkindaligi kazanmis 68retmen, ileride YZ’yi
tamamlayict unsur olarak derslerinde kullanabilecektir (Yesiltag, 2024); meslek hayatinda
yapay zeka teknolojilerini kullanarak rutin isleri otonom hale getirme, zamandan tasarruf,
is glicii bakimindan kolaylik saglama, kisisellestirilmis egitim materyalleri hazirlama,
planl veri depolama ve isleme 6zelligi sayesinde daha derin 6lgme-degerlendirme imkan1
sunma, aninda geri doniit, kendini siirekli gelistirme imkanina sahip olma gibi 6gretmenlik
meslegine iliskin pek ¢ok boyutta avantajlardan yararlanmak miimkiindiir (Chiu vd., 2023;
Kose vd., 2023; Topgubasi, 2025). Bu nedenle 6gretmen adaylarinin meslege adim atarken,
kariyerlerini ileri tagimalaria yardimei olacak YZ farkindaligini edinmis olmalari, stratejik
acidan kendilerine faydali olacaktir. Alanyazin incelendiginde 6gretmen adaylarmin YZ
farkindalig1 ya da okuryazarligi edinmeleri ile ilgili yapilan ¢aligmalarda; Kaman (2025)
O0gretmen adaylarinin teknolojiyi islevsel olarak kullanma becerilerinin artmasi, dijital
araglarin egitim siireclerine entegrasyonunun desteklenmesi ve YZ temelli uygulamalara
yonelik farkindaligin gili¢lendirilmesinin énemli oldugunu belirtmektedir. Cam vd. (2021)
fen bilgisi 6gretmen adaylarmin YZ teknolojilerine yonelik farkindaliklarinin yiiksek
oldugunu, 6gretmenlerin is yiikiinii hafifletebilecegini ve 6grenmeyi kisisellestirebilecegini
belirtmislerdir. Erdogdu ve Cakir (2024) 6gretmen adaylarinin YZ okuryazarlik seviyesi ve
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adaylarinin bu araglar etkili, etik ve bilingli bir sekilde kullanabilme becerisi kazanmalari
gerektigini belirtmislerdir.

Ogretmenlerin YZ’yi simiflara entegre edebilmeleri agisindan, YZ destekli DO
stirecinin egitime pratik ve yenilik¢i bir soluk getirecegi diistiniilmektedir. Figa vd. (2004)
DO’niin farkli anlatilarla etkilesim kurmaya imkan verdigini ve 6zellikle dijital medya, YZ
temelli sistemlerle desteklenen dogal dil isleme gibi araci teknolojiler yardimiyla
etkilesimli anlatimlarin olusturulmasina olanak tanidigina dikkat ¢cekmektedir. YZ destegi
ile iretilen gorsel/karakter, ses, animasyon, miizik ve videolarin dijital dykiiye entegre
edilmesi, 6grencilerin dijital araglari etkin kullanma becerisini artirmaya yardimci olacagi
diisiiniilmektedir (Choi vd., 2025). YZ destekli DO olusturma teknigi, web 2.0 ile
hazirlanan klasik teknikten farkli olarak; DO’nin her bir bileseni (senaryo, gorsel,
seslendirme, miizik, video) web 2.0’nun koprii olarak kullanildigi YZ destekli araglarla
olusturulmaktadir. DO olusturma siirecinde kullanilan YZ destekli programlar: Canva,
Animaker, ChatGPT, Gemini, Microsoft Copilot, DeepSeek, CapCut, MiniMax Al, Hailuo
Al, Suno Al, SID Al, ElevenLabs, HeyGen vb. kullanilmistir. Bu teknikle beraber DO
hazirlama siireci daha hizli, kolay, kisisellestirilmis, yaratici ve amaca uygun sekilde
gerceklesmesi amaglanmaktadir.

Alanyazinda YZ destekli DO ile ilgili gergeklestirilen galismalar incelenmistir. Wei
vd. (2025) iiretken YZ araglarmm DO siirecinde kullanimi; {iniversite dgrencilerinin
isbirlik¢i, yaraticilik ve problem ¢6zme becerilerine olumlu etkisi oldugunu, YZ’nin fikir
iretme siirecini hizlandirdigi, gorsel ve isitsel icerik kalitesini yiikselttigi ve 6grencilerin
yansitict diisinme becerilerini gelistirdigi tespit edilmistir. Marienko vd. (2024) YZ
destekli DO hazirlama siirecinin egitim siireclerine entegrasyonunun potansiyel faydalarin
vurgulamis ve dgretmenlerin YZ’ye yonelik olumlu tutumlarina ragmen, bu teknolojilerin
etkili kullanim1 i¢in metodolojik eksikliklerin oldugunu ifade ederken, YZ okuryazarliginin
yayginlastirilmast gerektigini ve 6gretmen egitim miifredatinin giiglendirilmesi gerektigini
belirtmislerdir. Belda Medina ve Goddard (2024) YZ destekli DO deneyiminden sonra
ogretmen adaylarinin YZ teknolojilerine yonelik tutumlarinin olumlu yonde degistigini ve
ayni zamanda, YZ arac¢larinin kisisellestirilmis i¢erik sunma, yaraticiligl artirma ve zaman
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eksikligi gibi zorluklara da dikkat ¢cekmislerdir. Avello Martinez vd. (2024) lisansiistii
ogrencilerin DO hazirlama ve bilissel becerileri iizerinde ChatGPT'nin etkisini
incelemislerdir. Ogrencilerin bilissel yiikiiniin &nemli 6l¢iide azaldigi yani dgrenme
stirecinde YZ kullaniminin bilgi entegrasyonu saglamasina ve uygulama igin gercken
zihinsel ¢abay1 hafifletebilecegine isaret etmektedir. Nisi vd. (2023) DO aract MEMEX’in
yapay zeka (Al) ve artirllmig gerceklik (AR) teknolojileriyle sosyal dislanma riski altindaki
topluluklarin kiiltiirel entegrasyonunu nasil destekledigini inceleyen calismalarinda,
kullanicilarin kisisel hikayelerini paylagsmalarini kolaylastirdigini ve kiiltiirel mirasla bag
kurmalarint sagladigini gostermistir. Bai ve Chan (2024), YZ destekli bir sohbet robotunun
ogrencilerin DO tasarim performansi ve igsel motivasyonlari iizerindeki etkisini inceleyen
calismalarinda; Ogrenciler robotun kullanim kolayligi ve faydasinin yiiksek oldugunu
belirtirken, bilginin dogrulugu ve ozellestirilmis geri bildirim ihtiyac1 gibi iyilestirme
doniitleri vermislerdir. Calisma, YZ destekli sohbet robotlarinin egitimde destekleyici bir
arag olarak etkililigini ortaya koyarken, 6gretmenlerin rehberlik roliiniin 6nemine de dikkat
cekmistir. Chen (2024) &gretmen adaylarinin YZ destekli DO olusturma siireci sonunda,
YZ’nin yaratici siirecleri destekleyici ve tamamlayici bir etken olarak kullanilabilecegini
belirtirken; insan yaraticiliginin ve anlatiminin yerini alamayacagini da vurgulamistir.

YZ destekli DO siirecinde bir diger dnemli unsur ise olusturulacak dijital dykiilerin
temasidir. Kullanilacak tema (konu); DO’niin yapisi geregi toplumsal acidan kiiltiirel
bellegi tasiyabilen, yasadigi toplumdan derin izler barindiran, 6grenciler i¢in somut
deneyimler saglamada etkili bir ara¢ olma 6zelligi (Ergen Akman, 2025) tasidigindan
dolay1, 6nemli bir unsurdur. DO, bagkalarmin yasadigi deneyimler hakkinda bilgi sahibi
olan bir kisinin edindigi dolayli deneyimi kendi hayatiyla iliskilendirmesinde kolaylik
saglayarak baglamsal &grenmeyi tesvik etmektedir (Chung, 2007). Sadik (2008) DO
yardimiyla 6grencileri, karmasik ve tartismali sosyobilimsel konular kapsaminda empati
yapmaya tesvik ettigini ve elestirel yaklasimla hareket ederek, coklu bakis agisi
edinmelerine yardimer oldugunu belirtmektedir. Giirsoy ve Demirtas (2024) ise DO’niin
sosyobilimsel konulardan biri olan ¢evre egitimine etkisi ile alakali ¢alismada, 6gretmen
adaylarinin ¢evreye yonelik davranis algilar1 ve duyussal egilimlerine olumlu etkisinin
oldugunu belirtmislerdir. Dolayisiyla mevcut c¢alismada YZ destekli DO’niin temasi
olarak, son zamanlarda giindemimizde oldukga sik bahsettigimiz sosyobilimsel konulardan

biri olan “Dogal Afet” tercih edilmistir.



Dogal afet yerel boyutta miicadele edilmesi zor, biiyiik ¢apta zararlar meydana
getirerek Oliimlere neden olan, ulusal ve uluslararasi boyutta yardim gerektiren, dnceden
tahmin edilmesi gii¢ olan olaylardir (Hoyois vd., 2007). Jeolojik kokenli (tsunami, deprem,
kiitle hareketi, volkanik aktivite), atmosfer kokenli afetler (kuraklik, sel, asir1 sicaklar,
firtina, asir1 soguklar) biyolojik kokenliler (salginlar, orman yanginlari, bocek istilasi)
seklinde ii¢ sinifa ayrilmaktadir (Sahin ve Sipahioglu, 2003). Her afet bir acil durum olarak
baslar. Iyi yonetilir ve kaynaklar yeterli olursa acil diizeyde kalir; iyi yonetilmez, kaynaklar
da yetersiz kalirsa, olay afete donmektedir (inal vd., 2018). Afet konusunda alinacak
egitimler, insanlart yikici etkiden koruyacak bir dnlem olarak goriilmektedir (Ergilinay,
2007). Afetler aslinda kriz anlardir; bdyle anlarda gorevli kurumlar aninda yardima
yetisemeyebilir, “altin saatler” olarak adlandirilan ilk 72 saat olduk¢a Onemlidir
(https://sisad.org.tr/72-altin-saat/, 10.06.2025). Altin saatler igerisinde kisi, sogukkanl
davranarak yagam becerilerini gostermeli, giivenilir bilgiler dogrultusunda karar almali ve
bu kararlar1 uygulamaya gecirmelidir (Kadioglu M., 2008; Ursavas, 2016). Karsisina ¢ikan
sorunlara ¢oziim bularak, dnce kendinin daha sonra yakin cevresindekilerin giivenligini
saglayacak adimlar atmalidir. Yapilan arastirmalara bakildiginda, ne yazik ki Tirkiye’de
Ogretim programlarinda dogal afet ile ilgili kazanimlarin sadece bilgi diizeyinde, anlama ve
kavrama basamag ele aliarak biitiinciil olmayan bir yaklagimla yiiriitiildiiglini s6ylemek
miimkiindiir (Inal vd., 2018; Ocal vd., 2016). Bdyle olmasindaki temel etkenin; dogal
afetlerin dogasi itibariyle, egitim ortaminda formal olarak uygulanamamasi, yapay
yollardan prova imkani sunan afet simiilasyon sistemlerine her okulun sahip olmamasi ve
ulasiminin zor olmasi, 6gretmen egitiminin yetersizligi gibi etkenlerden otiirti tstbiligsel
diizeyde afet bilinci edindirmede zorluklar yasandigi soylenebilir (Ronan vd., 2010;
Shiwaku vd., 2007). Ozellikle 2018 Fen bilgisi Ogretim Programi’nda afet ile ilgili
kazanimlara baktigimizda 5. smif diizeyinde “Yikici Doga Olaylar1” konusu altinda
rastlandigim1 (MEB, 2018) ve kazanimlarda ayrintiya girilmeden 6grencilere ne sekilde
verilmesi gerektigi, igerik detay1 gibi durumlara da yer verilmemektedir (Benli Ozdemir ve
Kayabasi, 2023). 2024 Fen bilgisi Ogretim Programi Maarif Model’e baktigimizda ise
dogal afet konusunun programdan tamamen kaldirildigin1 gérmekteyiz (MEB, 2024).

Seckin (2010) dogal afet konusunun disiplinlerarasi bir yonii oldugunu, fen bilimleri
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programindaki konu yogunlugu ve 6gretmenlerin ara disiplin ile ilgili bilgilerinin yetersiz
olmasindan kaynakli olarak 6grencilere kazandirilamadigini ifade etmektedir. Dolayisiyla
dogal afet bilincinin edindirilmesinde hem fen bilgisi 6gretim programi hem de 6gretmen
ve dgrenci nezdinde gii¢liiklerin oldugu rahatlikla sdylenebilir.

Dogal afetlerin karmasikligi ve yikict etkisinin simif ortamlarinda gerektigi gibi
anlatilamamasi (Yolalan ve Metin, 2025), geleneksel egitim yontemlerinin sinirlari
asabilmektedir (inal vd., 2018). Bu nedenle YZ destekli DO gibi yenilik¢i egitim
yontemlerini dogal afet egitimine entegre etmenin, bu karmasikligin ve zorlugun
iistesinden gelmeye yardimci olacagi disiiniilmektedir. Alanyazin incelendiginde YZ
destekli DO siirecinin dogal afet bilincine etkisine iliskin herhangi bir ¢aligmaya
rastlanmamistir. Buna karsin DO’niin dogal afet bilincine olan etkisine yénelik ¢aligmalara
bakacak olursak: Mpofu Mketwa vd. (2023) DO nin hassas nitelikte depremi yasamis olan
afetzedeler ile birlikte ¢calismaya elverigli bir ortam sundugunu, afet yonetimi siireglerine
katkida bulundugunu, katilimcilarin afet deneyimlerini paylagmalarina ve kolektif
¢oziimler iiretmelerine olanak tanidigimi gdstermistir. Gaeta vd. (2014) DO’niin afet risk
egitimi yoniinden pedagojik ve kullanilabilirlik agisindan etkili oldugu belirtilmistir.
Tsuchiya ve Kitamura (2015) DO’lerin, dgrencilerin afet deneyimlerini yansitma ve
paylasmasinda etkili bir yéntem oldugu sonucuna varilmistir. Mangione vd. (2014) DO
anlatiminin risk egitiminde etkili bir ydntem oldugunu ve egitim teknolojilerinde DO gibi
yenilik¢i yaklagimlarin 6nemini vurgulamstir.

Mevcut calismada, 6gretmen adaylarinin egitiminde yenilik¢i bir pedagoji yontemi
olarak YZ destekli DO siirecinin, literatiirdeki énemli bir boslugu doldurmas1 amaciyla,
dogal afet temasi baglaminda gerceklestirilmesi amaglanmaktadir. Burada YZ sadece bir
ara¢ olarak degil 6gretmen adaylarmin ¢ok yonlii gelisimini destekleyen bir katalizor
goreviyle konumlandirilmaktadir. DO ydntemiyle gerceklestirilecek bir afet egitiminin;
bilgi diizeyinin yani sira, konuyla ilgili biling algis1 olusturmak ve bunu yaparken dogal
afeti hi¢ yasamamis bir kisinin, yasayanlarin hikayeleri vasitasiyla empati kurmasim
saglamaktir. Ayrica Ogretim ortamlarinda akilli cihazlarin oldugu her yerde kolay
uygulanabilen, hizli, teknolojik ve ucuz maliyetli oldugu i¢in YZ destekli DO teknigi

kullanmanin avantajlarindan yararlanilmak istenmistir.
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1.2. Aragtirmanin Amaci

Problem durumundan hareketle arastirmanin amaci su sekilde belirlenmistir: “Fen
bilgisi 6gretmen adaylarinin yapay zeka destegiyle dogal afet temali dijital 6ykii olusturma
stirecinin 21. yy. becerileri 6zyeterlik algilari, yapay zeka farkindaligi ve dogal afet biling

algilara etkisini incelemek ve bu konuda 6gretmen adaylarinin goriislerini belirlemektir.

1.3. Alt Problemler

Calismanin problem cilimlesi, “Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin yapay zeka
destegiyle dogal afet temali dijital Oykiileme siirecinin 21. yy. becerileri, yapay zeka
farkindalig1 ve dogal afet biling algilar1 tizerinde anlamli bir etkisi var midir ve 6gretmen
adaylariin gorisleri nelerdir?” seklinde belirlenmistir.

Problem ciimlesinden hareketle calismanin alt problemleri;

1. Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin yapay zeka destegiyle dijital Oykiileme
slirecinin 21. yy. becerileri 6zyeterlik algilarina iligskin 6n test - son test puanlari
arasinda anlamli bir fark var midir?

2. Fen bilgisi ogretmen adaylarinin yapay zeka destegiyle dijital Oykiileme
siirecinin yapay zeka farkindaligina iliskin 6n test - son test puanlar1 arasinda
anlamli bir fark var midir?

3. Fen bilgisi ogretmen adaylarinin yapay zeka destegiyle dijital Oykiileme
siirecinin dogal afet biling algilarina iliskin 6n test - son test puanlar1 arasinda
anlamli bir fark var midir?

4. Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin yapay zeka destegiyle dijital dykiileme siireci

hakkindaki goriisleri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Pek ¢ok iilke egitim politikalarinda stratejik olarak 21. yy. becerilerine odaklanmig
ve bu dogrultuda vizyon belgeleri, strateji planlar1 ya da miifredat revizyonlar
gelistirmistir. Ancak sinif diizeyinde somut, Olgiilebilir ve siirdiriilebilir uygulamalara
doniismesinde ciddi giicliikler yasanmaktadir (Vivekanandan, 2019). Ozellikle miifredat ile
pedagojik uygulama yontemleri arasinda bosluklar bulunmakta; beceriler genellikle ders
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planlarina yilizeysel olarak eklenmekte, O6gretmen egitimleri, ders igi etkinlikler ve
degerlendirme araclar1 bu hedefleri destekleyecek sekilde yeterince yapilandirilmamaktadir
(Bekmezci ve Ates, 2017; Yaz ve Kurnaz, 2020). Bu durum, iilkelerin politika diizeyinde
iddial1 hedefler koymasina ragmen uygulamada siirli ilerleme kaydetmesine ve miifredat
planlarmin smiftaki pratigi ile arasinda belirgin bosluk olugmasina yol agmaktadir
(Vivekanandan, 2019). Teknolojinin gelismesiyle birlikte kazanimlarin 6grenme ortamina
entegre edilmesi daha kolay hale gelmekte ve 6gretmenlerin s6z konusu olan bosluktan
kaynaklanan zorluklarin iistesinden gelmeleri i¢in uygulamali etkinliklerle dersi islemesine
imkan vermektedir. Dolayistyla popiiler teknolojilerden web 2.0 ve YZ teknolojilerinin
simif ortamima entegre edilmesi ile derse olan ilgi ve motivasyonun yiiksek tutulmasi
umulurken (Birisci ve Kul, 2019; Pehlivan vd., 2023) ayn1 zamanda &grencilere 21. yy.
becerilerine iliskin 6zyeterlik algis1 kazandirmak hedeflenmektedir. Becerileri edindirmeye
yardimer yontemlerden biri, eglenceli yapisiyla dijital dykiilemedir (Isaacs ve Tondeur,
2020; Tiirkben ve Arat, 2024). Klasik olarak web 2.0 araglariyla hazirlanan bir DO
siirecinin Ogrenciler adina uzun zaman gerektiren, zor ve zahmetli bir siire¢ oldugu
bilinmektedir (Giirsoy, 2021). Mevcut ¢alismada DO olusturma siirecinin daha hizli, kolay
ve amaca en uygun sekilde olusturulmas1 adia YZ teknolojilerini siirece dahil ederek, DO
olusturulmasi tercih edilmistir.

DO, okul éncesi dénemden yiiksekdgretim donemine kadar her kademe ve yastan
ogrenciler i¢in uygun bir yontemdir; ¢agdas, ekonomik ve hazirlanmasi zor olmayan bir
uygulamadir (Robin, 2006). YZ otomasyonlar1 ise bireysel ihtiyaca uygun miifredat
adaptasyonunu saglayarak, veri analizleri ve degerlendirmeler gergeklestirmeye yardimci
olmaktadir (Yildiz ve Zengin, 2025). YZ’nin miihendislik, mimarlik, dis hekimligi,
kardiyoloji, muhasebe ve miizecilik gibi cesitli alanlarda ele alindigi goriilmekteyken
egitim alaninda yapilan YZ calismalarinin gesitliligi ise smirlidir (Vatansever vd. 2025).
YZ’nin egitime uyarlanmasi igin ¢esitli teknikler ise kosulmaktadir. Dijital Oykiileme,
multimedya araglarin1 biinyesinde toplayan bir yontem olmasi nedeniyle YZ teknolojisinin
egitime uyarlanmasi noktasinda elverisli bir yoniiniin oldugu s6ylenebilir (Sohn vd., 2024).
DO, vyaraticilik ve teknik becerilerin harmanlanmasini gerektiren karmasik bir siirectir
(Karakoyun, 2014). YZ destegi, bu siireci daha erisilebilir, verimli ve etkili hale getirerek
DO’niin egitim, sanat ve iletisim alanlarindaki potansiyelini artirmaya yardimei olacag
diisiiniilmektedir (Yildiz ve Zengin, 2025). YZ ile DO’niin bir arada kullanim1 miimkiin

olmakla beraber gesitli yararlar da saglamaktadir. DO senaryo yazimi, gérsel, ses ve miizik
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secimine kadar her adiminda kisisel tercihlerin 6n planda oldugu bir yontemdir (Kocaman
Karaoglu, 2015), YZ sayesinde tercihler otomatik olarak kisisellestirilmis hale gelmektedir
(Yoriik, 2024). Ogrencilerin hayal giiciinii kullanma noktasinda YZ, 6zgiin fikirler igin
ilham kaynagi olmaktadir (Mutlu, 2024). Coklu ortam unsurlarimi (gorsel, ses, miizik,
video, animasyon vb.) otomatik olarak anlamli sekilde bir araya getirerek siireci
hizlandirmakta ve is yiikiinii hafifletmektedir. Dogal dil isleme 6zelligi sayesinde bireysel
secimleri karakterize etmeye yardimci olur ve duygusal bag kurulmasini saglayacak bir
DO’niin ortaya ¢ikmasina imkan saglamaktadir (Bouchrika, 2025).

Ogretmen adaylar1 agisindan bakildiginda; YZ teknolojilerini grenmek, rutin
stiregleri hizlandirarak is yiikiinii hafifletmeye yardimci olur, siire¢ igerisinde eksiklikleri
tespit ederek egitim-6gretim kalitesini artirmaya katki saglamaktadir (Bayraktar vd., 2023).
Ogretmenler siif ortamini en iyi bilen, YZ’yi dgrenme ihtiyaglarma gore belirleyerek
etkin kullanimmi tesvik edecek olan kisilerdir (Ozer vd., 2023). Dolayisiyla egitim
sisteminde bir degisim hareketi baslatilmak isteniyorsa, bunun ilk o6nce gelecegin
Ogretmenleri konumunda olan, 6gretmen adayr egitiminde baslatilmasi gerekmektedir.
Ogretmen adaylarinin; gelecegin dnde teknolojilerinden biri olan YZ ile ilgili problemlerle
karsilastiklarinda, iistesinden gelebilmeleri igin siirece hakim olmalar1 ve YZ farkindaligi
kazanmalar1 Kritik bir 6neme sahiptir (Mart ve Kaya, 2024) ve bunun yaninda giincel
yaklagimlart siniflarinda kullanabilmeleri, Ogrencilere ¢agin yetkinlik ve becerilerini
edindirmeleri igin 21. yy. becerileri 6zyeterlik algilarinin gelismis olmasi da gerekmektedir
(Chun ve Abdullah, 2022; Chasokela, 2025). Alanyazinda 6gretmen adaylarinin YZ
araglarin1 kullanmasin1 pedagojik agidan degerlendiren, YZ farkindalik ve deneyimlerini
gelistirmelerine yonelik yapilan deneysel ¢aligmalar olduk¢a sinirlidir (Chiu ve Chai, 2020;
Tahiru, 2021).

Mevcut calismada, 6gretmen adaylarmin YZ farkindaligi kazanarak ve 21. yy.
becerilerini harekete gegirerek derslerde uygulamalari i¢in ilham olunurken, ayni zamanda
olusturulacak DO’lerin temasi aracilityla da sosyobilimsel konulardan biri olan dogal afet
bilinci olusturmak da hedeflenmektedir. Ulkemizde 6 Subat 2023 yilinda meydana gelen
ve 11 ili etkisi altina alan biiyiik deprem; sayisiz can kaybina neden olarak iilkemizi

derinden sarsmis ve Diinya kamuoyunda ‘Asrin Felaketi’ olarak anilmasina yol agmistir
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(Kusku Ozdemir, 2024). Bu makds olay, toplumda afet bilinci hakkinda farkindaligin
sorgulanmas1 yoniinde bir biling olusturmustur. Takip eden zaman igerisinde, 6zellikle son
yillarda orman yanginlari sayisinda artis yasanmis ve lilke genelinde yer yer meydana
gelen yangmlarla ormanlarimizin ciddi bir kismu tahrip olmus hatta can kayiplar
yaganmustir. Siklikla yasanan dogal afetlerin sebep oldugu ciddi kayiplar akillara su
sorular1 getirmistir: “yasanan afette boylesi kayiplarin olmamasi i¢in neler yapmaliydik ve
gelecekte yasanacak dogal afetlerde etkilenme diizeyini nasil minimuma indirebiliriz”.
Dogal afetler hakkinda bir dizi O6nlemlerin alinmasi, llkece giindemde tutulmasi ve
ciddiyetle yonetilmesi gereken onemli konulardir. Alinacak onlemlerin en basinda, afete
kars1 direngli toplumlar yetistirmek adina bu konudaki egitim uygulamalarinin
yayginlastirilmast gelmektedir (Mizrak, 2018). Ancak egitim miifredatlar1 dogal afet
bilinci edindirmede yetersiz kalmaktadir (Tagrikulu, 2025). Afet bilinci konusunda cesitli
o0grenme ve Ogretme teknikleri gelistirilirken, Ogrenciler bulundugu yerlerdeki tahliye
bolgeleri konusunda bilgilendirilmeli ve ¢esitli sanal ya da fiziksel ortamlarda afet barinma
yerleri, siren kuleleri, afetlerde olenlerin mezarliklar1 ve miizeleri ziyaret etmek, gibi
insanlarin bu konudaki duyarhiliklarini artiracak etkinlikler gergeklestirilmelidir (Adiyoso
ve Kanegae, 2012). Afet egitiminde Oncelikle, miifredatin uygulayicist olan 6gretmen
egitimlerine agirlik verilmelidir (Toprak, 2025). Toplumu egitecek olan 6gretmen ve
Ogretmen adaylar1 biinyesinde dogal afet bilincini asilamak atilmasi gereken Onemli
adimlardan biri olacaktir.

Ozetle, alanyazin incelendiginde; YZ teknolojilerinin smiflarda uygulanmasina
yonelik ¢alismalarin (Avello Martinez vd., 2024; Bai ve Chan, 2024; Belda Medina ve
Goddard, 2024; Gu vd., 2023; Marienko vd., 2024; Nisi vd., 2023; Pellas, 2023; Parada
Caboleiro, 2024), 6gretmen adayarinin YZ farkindalig: ile ilgili yapilan aragtirmalarin
(Banaz ve Demirel, 2024; Demir, 2024; I¢cdz S. ve I¢dz E., 2024; Sperling vd., 2024;
Zhang vd., 2025), 6gretmen adaylarinin 21. yy. becerilerine iliskin yapilan ¢alismalarin
(Bircan vd., 2025; Cigerci, 2020; Giirsoy, 2021; Seckin Kapucu ve Yurtseven Avci, 2019;
Yusupova ve Koyunlu Unlii, 2025), smmiflarda DO kullanimi (Gaeta vd., 2014; Lestari vd.,
2024; Mangione vd., 2014; Mpofu Mketwa vd., 2023; Seyihoglu vd., 2024) veya YZ
teknolojileri entegrasyonunun dogal afet bilinci iizerindeki etkisine iliskin yapilan
caligmalarin (Karacaoglu vd., 2025; Pakniany vd., 2023; Yetisensoy, 2025) oldugu
goriilmistiir. Ancak alanyazinda, spesifik olarak mevcut ¢aligma kapsaminda ele alinan

konular1 bir araya getiren herhangi bir c¢aligmaya rastlanmamustir. Ayrica literatiir
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tarandiginda 6gretmen adaylar ile dogal afet egitiminde teknoloji entegrasyonunu ele alan
caligmalarin sinirlt oldugu goriilmiistiir. Bu ihtiyaglara katkida bulunmasi adina, bahsedilen
21. yy., dogal afet ve YZ konularin1 DO alt yapisiyla iyi bir kompozisyon halinde uygun
araclarin da destegiyle, siniflara entegre edilmesini saglamak ve gelecekteki ¢alismalar i¢in
bir alternatif sunarak ilham olacagi diisiiniilmektedir. Bu nedenle ¢alismada, yapay zeka
destekli dogal afet temal1 dijital dykiileme siirecinin, fen bilgisi 6gretmen adaylarinin 21.
yy. becerileri 6zyeterlik algilari, yapay zeka farkindaliklar1 ve dogal afet biling algilari
tizerinde herhangi bir etkisi olup olmadigi ve bu konuda 6gretmen adaylarinin goriisleri

incelenmek istenmistir.

1.4.  Varsaymmlar

e [Katilimcilar sorulara igten ve objektif sekilde cevap vermislerdir.

e Amach oOrneklem ile secilen c¢alisma grubunun, arastirma problemini
derinlemesine incelemek i¢in yeterli ve uygun oldugu varsayilmistir.

e Katilimeilarin demografik 6zellikleri, sonucu etkilememektedir.

e Elde edilen nicel ve nitel verilerin, incelenen degiskenler arasindaki
iligkileri anlamlandirmak i¢in yeterli ve gecerli oldugu varsayilmistir.

e (Calismada kullanilan yar1 yapilandirilmis goriismeden elde edilen nitel veri
analizi, katilimcilarin deneyimini objektif sekilde yansitmaktadir.

e Katilimeilarin teknolojiye erigimi ve kullanim becerileri homojendir.

1.5. Sinirhiliklar

e (Calisma, 20 fen bilgisi 6gretmen aday1 ile siirhdir, bu nedenle sonuglar
daha genis bir popiilasyona genellenemeyebilir.

e (Caligmada tek gruplu 6n test-son test zayif deneysel desen kullanilmistir.

e Calisma, dogal afet egitimi ve yapay zeka destekli dijital Oykiileme gibi
spesifik bir baglamda yiiriitiilmiis olup, bulgularin farkli disiplinlere veya
farklh teknolojik uygulamalara dogrudan aktarilmasinda dikkatli olunmasi

gerekmektedir.
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e Uygulanan miidahale programinin etkileri, kisa vadeli (6n test-son test) bir
izleme ile degerlendirilmis olup, yontemin 21. yy. becerileri, yapay zeka

farkindalig, afet bilinci tizerindeki uzun vadeli kalic1 etkisi dlglilmemistir.

1.6. Tanmimlar

21. yy. Becerileri: 21. yy. toplumlarinda ve is alanlarinda basarili olabilmek igin
egitimciler, is dlinyasi liderleri, akademisyenler ve devlet kurumlar1 tarafindan kabul
gormiis yetenek ve 6grenme egilimlerini, okuryazarliklari, yetkinlikleri igeren becerilerdir
(Dede, 2010).

Dijital (")ykiileme: Gelencksel oykii anlatma ile goriintii, ses, miizik, animasyon,

video vb. ¢oklu ortam teknolojilerinin birlesimidir (Y1ilmaz vd., 2017).

Yapay zeka: Algilama, 6grenme ve tahmin etme gibi insan zihniyle iligkili

karmasik islevleri taklit etmek igin kullanilan bir terimdir (Russell ve Norvig, 2010)

Dogal Afet: Biiyiik oranda veya tamamen insanlarin kontrolii disinda gergeklesen,
mal ve can kaybina neden olabilen, biiyiik 6lgekli tehlike/olaydir (Prasad ve Francescultti,
2016).
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2. KURAMSAL CERCEVE

2.1. 21. yy. Becerileri

Giiniimiiz neslinden beklenen ihtiyaglar ile gecmis 19-20. yy. neslinden beklenen
ihtiyaclar birbirinden oldukc¢a farklidir. Gegtigimiz ¢agda bireylerden sergilemesi istenen
beceriler; egitimde temel akademik beceriler, otoriteye itaat, disiplin, uyum, ezbere dayali
O0grenme Ve basit teknoloji okuryazarligi gibi kavramlar 6n plandayken is hayatinda;
fiziksel dayaniklilik, basit makine kullanim becerisi, hiyerarsik diizene itaat, ticari faaliyet
tiritebilmek, kurallara uygun hareket etmek gibi beceriler sayilabilir (Bowles ve Gintis,
1976; Harari, 2018; Hobsbawm, 1962). 20. yy.’in sonlarina dogru teknoloji hizla gelismis
ve ige yaramayan kaliplasmis davranislar da zamana uyum saglayacak sekilde degisime
ugranmustir (Cerrah Ozsevgeg, 2020). 21. yy.’da ise dordiincii sanayi devrimi (Endiistri 4.0)
ile birlikte is sektoriinde, ezber egitim sisteminin ¢iktist olan rutin becerilere yonelik talep
azalirken, nitelikli is giicline yonelik talep artmistir (Ugak ve Erdem, 2020). Dolayisiyla
endiistri 4.0 donemi bireylerine, kapsamli beceri setlerini edindirecek olan egitim
sistemlerinde de biiyiik bir degisim ve doniisiime gidilmistir. Bu beceri setleri, ¢esitli bakis
acilarmin siizgecinden gecerek bir araya getirilmis ve semsiye terim olarak kabul

edebilecegimiz “21. yy. becerileri” ad1 altinda toplanmistir (Kain vd., 2024).

2.1.1. 21. yy. cerceveleri

21. yy. becerilerinin kesin bir tanimi olmamakla birlikte, diinya genelinde c¢esitli
kurum ve kuruluslar bu konuda birgok beceri setini kendi bakis agisina gore siniflandirarak
farkli gergeveler ortaya koymuslardir. Becerileri siniflama ve isimlendirme konusunda
cesitlilik meydana gelmis olsa da hepsinde ortak bir alt yapiya varmak miimkiindiir. En

yaygin kullanilan 21. yy. becerileri tanim ve gerceveleri ise Tablo 2.1.’de verilmistir.
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Tablo 2.1. 21. yy. Beceri Cergeveleri (Anagiin vd., 2016: 162)

P21 (Partnership for

Yasam ve kariyer

Bilgi, medya ve

Ogrenme ve Yenilenme

21st Century Skills)  becerileri: teknoloji becerileri: Becerileri:

e Esneklik ve Bilgi e  Yaraticilik ve
uyum yetenegi, okuryazarligi, yenilenme

e  Girisim ve 6z Medya becerileri,
yonetim, okuryazarligi, e  FElestirel diigiinme

e Sosyal ve Teknoloji ve problem
kiiltiirlerarasi okuryazarlig1. ¢ozme,
beceriler, o Illetisim ve is

e Liderlik ve birligi.
sorumluluk.

NCREL en Gauge e  Yiksek Digital ¢ag e  Yaratici diisiinme
(North Central tiretkenlik okuryazarligi, ve uyum,
Regional planlama ve Temel- o Karmagikligin
Educational yOnetim, bilimsel- istesinden gelme
Laboratory) e  Araglan etkili ekonomik- ve 6z yonetim,
kullanma, teknoloji e  Merakl,

e  Uretim okuryazarlig, e Riskalmave
yetenegi ve Gorsel bilgi yaraticilik,
yiiksek kalite. okuryazarligi, o  Etkili iletisim,

Cok kiilttirlii e  Takim halinde is
okuryazarlik ve birligi i¢inde
kiiresel calisma,
farkindalik. e Kisisel-sosyal ve
vatandag
sorumlulugu,
o Interaktif
etkilegim.
ATCS (Assesment e Diinyada Calisma e Diisiinme yollari,
and Teaching of 21 yasama, araclari, e  Yaraticilik ve
Century Skills) e Kiiresel ve Bilgi inovasyon,
yerel okuryazarligi, e  FElestirel diistinme,
vatandaslik Bilgi-iletisim- e  Problem ¢dzme ve

e Yasam ve teknoloji karar verme,
kariyer, okuryazarligi. o Bilisiistii

e Kigisel ve farkindalik,
sosyal e  (Calisma yollari,
sorumluluk, o Jletisim,
(Kltiirel o isbirligi.
Farkindalik).
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Tablo 2.1. (Devamu) 21.yy. Beceri Cergeveleri (Anagiin vd., 2016: 162)

NETS/ISTE ¢ Digital e Teknolojik e  Yaraticilik ve
(National vatandaslik, uygulamalar ve inovasyon,
Educational e Kiiltiirel ve kavramlar, e Yaratici
Technology sosyal konular1 e Teknolojinin diistinme,
Standards) teknoloji anlaminz, e Bilgiyi

araciligi ile sistemlerini ve yapilandirma ve

anlamak. uygulamalarint iiriine

kavrama, doniistiirme,

e Arastirma ve e Siiregte teknoloji
bilgi akiciligy, kullanima,

e Bilgiyi elde e  Elestirel
etmek, diisiinme,

e Bilgiyi e Problem ¢6zme
kullanmak ve ve karar verme,
degerlendirmek o {letisim ve is
icin digital arag birligi,
uygulamalarini e Dijital medya
kullanmak. kullanimi,

o {letisim kurma.
EU (European e Kiiltiirel o Dijital yeterlilik. e  Opgrenmeyi
Union) farkindalik, O6grenme,

e Sosyal ve o Jletisim,
vatandaglik e Ana dilde iletigim
yeterliligi, kurma,

e  Girigimci e Yabancidil ile
duyarlilig1. iletisim kurma.

OECD e  Teknoloji e Heterojen
(Organisation for araglarimin gruplarla
Economic kullanima, etkilesim,
Cooperation and e Dil-sembol ve e Digerleriyle iyi
Development) metin kullanimi, iligkiler kurma,

e Bilgi kullanimi, o Isbirligi iginde

o  Teknoloji takim halinde
kullanimi. calisma,Karmasik

olaylar1 yonetim
ve ¢cozme.

2.1.1.1. Ekonomik Kalkinma ve Is Birligi Orgiitii (OECD)

OECD (2005) raporuna gore icinde bulundugumuz cagin bireylerinin (Bilgi-
Enformasyon Cagi) en 6nemli 6zellikleri; bilginin hizla degismesi sonucu bireylerin yasam
boyu kendini gelistirmesi, zamana uyum saglamasi, bilissel-sosyal-duygusal becerileri ile
birlikte denge icerisinde gelismesi ve bu enformasyon dalgasinin yayilmasi igin kiiresel
boyutta nitelikli bir iletisim gergeklestirmesi s6z konusudur. OECD (2019), 21. vyy.

becerileri ¢ergevesini 3 boyutta ele almaktadir.
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1. Bilgi: Akademik bilginin yaninda disiplinlerarasi bilgiyi igerir.
2. Beceri: Ogrenme Ve yenilikgilik, yasam ve kariyer, sosyal ve duygusal, bilgi-
medya-teknoloji becerilerini igerir.
3. Tutum ve Degerler: Etik davranis, toplumsal sorumluluk, siirdiiriilebilirlik,
kapsayicilik, saygi, yasam boyu 6grenme istegi, merak gibi degerleri icerir.
Ogrencilerin salt bilgiyi 6grenmelerini degil bilgiyi kendi iglerinde yapilandirarak
uygulamasini, karmasik sorunlara ¢oziim liretmesini Ve son olarak inovatif Uriinler ortaya

koyacak sekilde kapsamli yetkinliklerle donatilmasi gerektigi, anlayisina dayanmaktadir.

2.1.1.2. Uluslararasi Egitimde Teknoloji Toplulugu (ISTE) cercevesi

ISTE, egitimde teknoloji kullanimini etik ilkeler dogrultusunda pedagojik unsurlar1
dikkate alarak 21. yy. becerilerini her kademeden bireye etkili sekilde sunmak amaciyla
gelistirilmis bir dizi beceri ve yeterlikler seti olarak ele almistir. Bu kademeler; 6grenci,
egitimci  (O6gretmen), egitim liderleri ve koclar igin 21. yy. standart beceriler
siiflandirilarak ortaya konmustur. Ogrenciler icin ele alacak olursak, dgrenci standartlar1 7
boyuttur (Gliglendirilmis 6grenci, dijital vatandas, bilgi olusturucu, yenilik¢i tasarimet,
hesaplamal1 diisiiniir, yaratici iletisimci, kiiresel is birlik¢i) ve bu boyutlar ¢esitli becerileri
biinyesinde barindirmaktadir (ISTE, t.y.):

1. Giiglendirilmis o6grenci: Ogrenme hedeflerini planlamali, 6grenme ortamini
ozellestirerek kisisel bir O0grenme siireci ylriitmeli, geri bildirim almali, teknoloji
okuryazari bir birey olarak siirece teknolojiyi entegre etmelidir.

2. Dijital vatandas: Dijital ayak izine dikkat etmeli, sorumlu ve kapsayici bir anlayigla
cevrimi¢i etkilesimde bulunmali, bilingli davranarak c¢evrimi¢i ortamlarda refahi
koruma adina hareket etmeli ve dijital gizliligini glivenli sekilde yonetmelidir.

3. Bilgi olusturucu: Etkili arasgtirma stratejileri gelistirmeli, bilginin dogrulugu ve
islevselligini degerlendirmeli, bilgiler arasinda anlamli iligkiler kurarak sistemli sekilde
diizenlemeli, gercek diinya sorunlarim1 kesfederek ogrendiklerini  hayatinda
uygulamalidir.

4. Yenilik¢i tasarimci: Tasarim siireglerini bilmeli ve kullanmali, tasarim siirecini
yonetirken uygun teknolojik ara¢ ve geregleri de kullanip prototip gelistirerek test
ederek ve iyilestirmelidir. A¢ik uglu problemlere karsi azimli bir davranig sergileyerek

tolerans gostermelidir.
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5. Hesaplamah diisiiniir: Sorun tanimlarin1 olusturmali, tanimlara uygun veri kiimeleri
olusturmali, sorunlar1 bilesenlerine ayristirarak ¢oziimler bulmak igin algoritmik
diistinme tarzini1 kullanmalidir.

6. Yaratia iletisimci: Uygun dijital platform ve araclart segmeli, telif haklarina dikkat
ederek inovatif bir yaklasimla orjinal ve remikslenmis eserler iiretmeli, karmasik
fikirleri gorsel olarak bagkalarina iletmek i¢in dijital araglar1 kullanmali, hedef Kitleye
yonelik mesaj1 ve ortami Ozellestiren igerikler yayinlayabilmelidir.

7. Kiiresel is birlik¢i: Kiiresel baglantilar kurmali, ¢oklu bakis agilari ve is birlikgi
teknolojileri kullanmali, i¢inde bulundugu proje ekiplerine karst sorumluluk alarak
yapict katkilarda bulunmali, yerel ve kiiresel sorunlari arastirarak is birlikgi bir

anlayisla ¢cozmeye ¢alismalidir (ISTE, t.y.).

2.1.1.3. 21. yy. 6grenimi icin P21 ¢ercevesi (the P21 framework for 21st century

learning)

Tiirkiye’de alanyazin calismalarinda ¢ogunlukla P21 cercevesi ele alinmaktadir.

Battelle for Kids, 21. yy. ¢ercevelerini ii¢ grupta siniflandirarak yayinlamistir. Bunlar; 21.
yy. Ogrenim Cercevesi, 21. yy. Ogrenme Tanimlar1 Cercevesi ve Erken Cocukluk Dénemi
icin 21. yy. Ogrenimi Cergevesi’dir. P21 cercevesi, kiiresel gapta is diinyas: liderleri ve
egitim uzmanlarinin bir araya gelerek olusturduklart; dgrencilerin is, yasam ve vatandagslik
alanlarinda ihtiyag duyduklari bilgi-beceri-uzmanlik-destek sistemlerini tanimlamak ve
onlara yol gostermek amaciyla hazirlanan rehber niteliginde bir kaynaktir. Cergevede;
temel konular ve 21. yy. temalari, 21. yy. becerileri ve 21. yy. destek sistemleri islenmistir
(Battelle for Kids, 2019).
Temel konular ve 21. yy. temalar: Ingilizce, okuma veya dil sanatlari, diinya dilleri,
sanat, matematik, ekonomi, fen bilgisi, cografya, tarih, hiikiimet ve vatandaslik
konularinda su disiplinlerarasi temalarin islenmesi Onerilmektedir; kiiresel farkindalik,
finansal, ekonomik, isletme ve girisimcilik okuryazarligi, sivil okuryazarhigi, saglik
okuryazarlig1 ve cevre okuryazarligi.

21.yy. becerileri:
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1. Ogrenme ve Yenilikcilik Becerileri; yaraticilik ve yenilikgilik, elestirel
diisiinme ve problem ¢6zme, iletisim, is birligi.

2. Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri; bilgi okuryazarligi, medya okuryazarhigi,
bilgi-iletisim-teknoloji (BIT) okuryazarlig1.

3. Yasam ve Kariyer Becerileri; esneklik ve uyarlanabilirlik, insiyatif ve kendi
kendini yonlendirme, sosyal ve kiiltiirleraras1 beceriler, tiretkenlik ve hesap
verebilirlik, liderlik ve sorumluluk.

21. yy. destek sistemleri: 21. yy. 6grenimi; 6grenmeyi kisisellestirilmis ve ilgi ¢ekici hale
getirmek i¢in uygulanabilir ve uygun olan bilgi, beceri, teknoloji ve ger¢ek diinya
baglantilar1 kuracak yenilik¢i destek sistemlerine ihtiya¢ duymaktadir. Bu destek sistemleri
bes gruba ayrilmistir; 21. yy. standartlari, 21. yy. becerilerinin degerlendirilmesi, 21. yy.
miifredat1 ve 6gretimi, 21. yy. profesyonel gelisim ve 21. yy. 6grenme ortamlar1 (Battelle
for Kids, 2019).

2.1.1.4. ATC21S (Assessment and Teaching of 21st Century SKills) cercevesi

ATC21S, 21. yy. becerilerinin degerlendirilmesi ve dgretilmesini amaglayan bir
girisimdir. Egitim sistemlerinin ¢cagin beklentisini karsilamasina yardimci olmak amaciyla,
farkli iilkelerden kurum ve kuruluslar tarafindan desteklenmektedir. ATC21S gercevesinde
21. yy. becerileri, dort boyut olacak sekilde ¢esitli beceri setleri sunmaktadir.

1. Diistinme Sekilleri; yaraticilik ve yenilikcilik, elestirel diistinme, problem
¢ozme Ve Karar verme, 6grenmeyi 6grenme Ve Ustbiligsel farkindalik.

2. Calisma Sekilleri; iletisim, is birligi ve takim calismast

3. Calisma Araglar; bilgi okuryazarhg, bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT)
okuryazarlig.

4. Diinyada Yasam; yerel ve kiiresel vatandaslk, yasam ve Kariyer becerileri,

kigisel ve sosyal sorumluluklar (Griffin vd., 2012).

2.1.1.5. Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi (TYC)

Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi (TYC)’nde, iilkemizdeki mevcut yeterliliklerin
kapsamli sekilde bir ¢at1 altinda toplanarak, egitim kalitesinin artirilmasi, toplumda hayat
boyu dgrenmenin yayginlastirilmas: ve sistemli sekilde desteklenmesi, ulusal-uluslararasi
seffafligin, taninabilirligin en st diizeyde karsilanmasi ve toplumun tiim bireyleri i¢in esit

firsatlar yaratilmasi hedeflenmektedir.

23



TYC’de kazanimlar sekiz seviye olacak sekilde tasarlanmistir. Her seviye kendi
icerisinde bilgi-beceri-yetkinlik durumuna gore ayrilmis ve Ogrenme kazanimlarinin
tanimlarini igermektedir. Bilgi bileseni; 6grenme alani ile ilgili ilke, teori ve uygulamalarin
anlasilmasini igeren olgusal bilgiyi ifade etmektedir. Beceri bileseni; “bilgiyi kullanma” ve
“problem ¢6zme” olarak tanimlanmaktadir. Yetkinlik bileseni; bilgi ve becerilerin 6grenme
ortaminda uygulanarak cesitli yonlerden sorumluluk alinmasi, seklinde ifade edilebilir.
Ornegin; 1.seviyedeki bilgi alani, bireyin kendisi ve gevresine iliskin genel bilgiye sahip
olmasini igerirken, beceri alani basit gorevleri yerine getirmek i¢in gerekli temel beceriye
sahip olmasi, yetkinlik alani basit gorevleri rehberlik ve gozetim altinda gergeklestirmesi,
seklinde tanimlanmustir (Tiirkiye Yeterlilikler Cergevesi, 2015).

Diinya genelinde 21. yy. becerilerinin bireylere kazandirilmasina ne kadar dnem
verildigi; bu konu iizerine yapilan arastirmalar, ¢er¢evelerin sayist ve konu alanlarinin
cesitliliginin oldukca fazla olmasi gibi durumlar, énemli birer gostergedir (Oztiirk, 2023).
Genel olarak yapilan ¢aligmalardan hareketle, kaliteli bir yasam stirmek isteyen ve 21. yy.
becerisine sahip bireyde olmasi arzu edilen becerileri su sekilde 6zetleyebiliriz; iletisim
becerisi gelismis, 6zgilivenli ve girisimci bir ruha sahip, dili etkin kullanabilen, kendi
o6grenmesinin sorumlulugunu alan, yasam boyu 6grenme meraki olan, bilgiyi kendi i¢inde
yapilandiran, inovatif iirlinler ortaya koyan, yenilige agik, hayal giicii yiiksek, is birligi
icinde ¢alisarak problemlere ¢6ziim iireten ve karar alabilen, ¢evresindeki olaylara duyarl
bakarak elestirel yaklagsabilen, gilincel teknoloji ve medyay: takip edip kullanabilen,
farkliliklara karsi hosgoriilii olan, uyum saglayabilen, sanat ve spor Kkiiltiirline sahip

bireyler olmasi arzu edilmektedir.

2.1.2. Tiirk Milli Egitimi’nde 21. yy. becerileri

Egitim sisteminin uygulandigi yer olan okullarimiz, toplumun her kesiminden
insant kiiltiirel ve sosyolojik farkliliklariyla bir araya getiren, toplumsal kimligi olan
kurumlardir (Sahin, 2012). Dolayisiyla okullarin, toplumda meydana gelen degisimlerden
en Once Ve en ¢ok etkilenen yapilar oldugunu sdylemek miimkiindiir. Gelisen ve kendini
kalkindiran tilkeler sinifina girmek isteyen toplumlar; cagin ihtiyaglarina cevap veren ve

stirekli meydana gelen degisimlere adapte olarak, siirdiiriilebilir kalkinmaya katki saglayan
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egitim sistemleri insa etmelidir (Dogan ve Altunay, 2023; Orhan Goksun ve Kurt, 2022).
Ogrencileri gelecege hazirlamak, arzu edilen yeterlilikleri (becerileri) kazandirmak, 21. yy.
egitiminin temelini olusturmaktadir (Aypay, 2021). Yeterliligi sdyle bir 6rnekle anlatacak
olursak; Konca’ya (2020) gore ilkdgretim, ortadgretim ya da yiiksekOgretim 6grenimini
tanimli siire igerisinde, derslerden ge¢cmeye yetecek puani alarak tamamlayan bir 6grenci
diploma alabilmektedir. Ancak aldig1 bu diploma, 6grencinin gordiigii egitim adina yeterli
oldugunu géstermez. Ogretmenlik béliimiinden mezun olmasi, o bireyin 6gretmenlik
meslegi i¢in yeterli oldugunun kanit1 degildir. Bu nedenle, notlar yerine yeterliklerin temel
alindigr bir egitim anlayis1 gelistirilmelidir. Gilinlimiizde 6grenciden Ogrendigi bilgiyi
sadece kavrama ve aktarma yetenegi degil, 6grendigi bilgi veya becerinin sorumlulugunu
alarak, ihtiyaci dogrultusunda yapilandirmasi, islevsel hale getirerek hayatinda kullanmasi
beklenmektedir (Ciftci vd., 2021).

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanlig1 (2023) 21. yy. becerileri ve degerlere yonelik
bir arastirma raporu yayimlamistir. Yayimlanan bu raporda; 21. yy. becerilerini igeren
alanyazindaki mevcut 35 teorik gergeveye, bu gergevelerden igerik analizi sonucu elde
edilen 7 temel beceriye, onlar ile iligskili 46 alt beceriye ulasilmis ve MEB tarafindan
belirlenen 6gretim programlarinda yer alan kok degerler ile birlikte alanyazindaki diger
toplumsal ve ulusal temel degerler de ele alinarak dikkatli ve kapsamli bir inceleme
yapilmistir.

Yapilan analizler sonucunda, 6grencilerin ihtiyag duyduklari beceriler ve sahip
olmalar1 gereken degerlerden olusan, Tirk Milli Egitim Sistemi’nin hedef ve ilkelerine
uygun, giincel ve analitik bir model ortaya konmustur. Talim ve Terbiye Kurulu
Basgkanligi’nin (2023) ortaya koydugu modelde; alt becerilerin belirli bir beceri kiimesi
icinde yer almasindan kaynakli olarak diger becerilerden bagimsizmis gibi goziikse de,
temel ve alt becerilerin birbirleriyle iliski i¢inde olduklarini ve birbirlerinden bagimsiz
diistiniilmemeleri gerektigini belirtmek onemlidir. Bununla birlikte her bir beceri tiiriiniin
Ogrencilere kazandirilmasi ve etkili olarak ise kosulmasinda modelde yer alan 11 temel

degerin dikkate alinmasi 6nerilmektedir. Model Sekil 2.1.’de sunulmustur.
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Sekil 2.1. 21. yy. becerileri modeli (Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi, 2023: 15)

2.1.3. 21. yy.’da 6gretmen profili

Toplum nezdinde doniisiim gerceklestirmek, bireyleri egitmekle miimkiindiir bu da
oncelikle nitelikli dgretmen yetistirmeyi gerekli kilmaktadir. Ogretmen, egitim ilke ve
yontemlerini uygulamaya gegiren siirecin ana yiiriitiiciisii  gdrevindedir. Onceki
donemlerde Ogretmen sadece bilgi aktrict olarak geleneksel egitimin merkezi
konumundaydi, gilinlimiizde ise 6gretmenlerden beklenen yeterlilikler ve egitmen rolleri
degismis, degismeye de devam etmektedir (Dilek¢i, 2021; Giiriiltii vd., 2020). Egitim
sisteminin iyilestirilmesinde O6nemli kabul edilen konulardan biri; 6gretmenleri gerekli
yeterliliklerle donatmak ve yilizyilin ihtiyaglarina gore mesleki gelisimlerine katkida

bulunmaktir (Kececi ve Kavukcu, 2023). Ogretmenler merkez roliinde degil, farkli
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O0grenme stillerine sahip Ogrencilerin yaninda, onlara destek olarak ve empati kurarak
Ogrencinin potansiyelini gergeklestirmesinde rehber olmalidir (Orhan Goksun, 2016). Bu
Ozellikte 6gretmenlere sahip iilkeler, 21. yy. vizyonuyla yetistirilen dgrencileriyle birlikte
basaril1 bir diinyanin kapisini aralayacaktir.

Binkley vd. (2012) ATC21S gergevesine gore KSAVE (bilgi-beceri-tutum-deger-
etik) degerlendirme modelini ele almaktadir. Sadece 6grenme siirecini degil degerlendirme
siireci ile birlikte, 21. yy. 6grenme ortamlarini doniistiirmenin gerekliligini vurgulayarak,
O0gretmenlere diisen sorumluluklari ¢ikarsayabildigimiz bu modelde toplam 10 adet beceri,
4 baslik icerisinde kategorilendirilmistir;

1. Diisiinme bicimleri: Yaraticilik, elestirel diisiinme, problem ¢ézme, karar
verme ve ogrenme.

2. Calisma ve iletisim yontemleri: Is birligi ve iletigim.

3. Cahsmak icin gerekli araclar: Bilgi ve iletisim teknolojisi (BIT) ve
okuryazarlik bilgisi.

4. Diinyada yasamak i¢in gerekli beceriler: Yerel ve kiiresel vatandaslik,
yasam Ve kariyer, kiiltiirel farkindalik ve yetkinlik dahil olmak {izere kisisel ve
sosyal sorumluluk.

UNESCO (2018) teknoloji, 6grencilerin yasam boyu gilincel 6grenme firsatlarina
erismeyi Ve topluma kazandirilarak stirdiiriilebilir kalkinmaya katkida bulunmalarim
saglamak adina yenilik¢i ¢oztimler sunma potansiyeline sahiptir. UNESCO, 21. yy. Avrupa
egitim sisteminde BIT/BT (Bilgi Iletisim Teknolojileri) kullanimi konusunda hizmet
oncesi ve hizmet i¢i 6gretmen egitimine rehberlik etmek icin bir ara¢ olarak “Ogretmenler

icin BT Yeterlilik Cercevesi’ni gelistirdi. Cerceve Sekil 2.2.’de gosterilmistir.
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Sekil 2.2. UNESCO Ogretmenler Icin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Yetkinlik Cercevesi
(T.C. MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirliigi, 2018)

Sekil 2.2.°deki tablo, dgretmenlere rehberlik edecek olan bir BIT yeterliligi
cercevesini ifade etmektedir. Ug farkli 6gretim yaklagimini icerecek sekilde hazirlanmistir;
bilgi edinimi, bilgi derinlestirme Ve bilgi olusturma. Sirasiyla ne ise yaradigini agiklayacak
olursak: Ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanabilmesi igin gerekli bilgileri
edinmesini saglamak, d6grencilerin okul dersleri hakkinda derinlemesine bilgi edinmelerini,
ogrendiklerini gercek diinyada karsilatiklari karmagik problemlerde uygulamalarini ve
ogrencilerin miireffeh toplumlar i¢in iiretmelerini saglamaktir
(https://oercommons.org/hubs/UNESCO, 2018).

Crompton (2023), d6gretmenlerin sadece teknoloji kullanmalarin1 degil, kullanirken
muhakeme yapabilen, elestirel, etik ve pedagojik unsurlar1 da ise kosan etkili ve bilingli
birer teknoloji okuryazarina doniismesini savunmaktadir. Uluslararas1 Egitimde Teknoloji

Toplulugu'na (ISTE) gore 21. yy. 6gretmeni; 6grenmeye daima agik, “ben” degil “biz”
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anlayisiyla egitim siirecine katki sunan bir lider, dijital evrende &grencilerini kapsayici,
giivenli ve etik ilkelere gore yonlendiren dijital bir vatandas, 6grencileriyle veya dis
paydaglarla disiplinlerarasi baglar kuran bir isbirlik¢i, Ogrencilere kisisellestirilmis
O0grenme ortamlar1 sunan bir tasarimci, Ozellikle bilimsel siire¢ becerileri gibi beceriler
gelistirmede ve 6gretim materyallerini kullanmada 6grencilere kolaylik saglayan, dijital
6legme degerlendirme araclart yardimiyla analizler yapan ve bu dogrultuda hareket eden
¢oziimleyici bir 6gretmen profili ¢izilmistir (ISTE, t.y.).

MEB (2017), Ogretmenlik Meslegi Genel Yeterlikleri Cergevesi’nde ise 21. yy.
Tiirkiye’sinde 6gretmenlerin sahip olmasi gereken bilgi, beceri ve tutumlar1 3 ana yeterlik

alan1 ve bu alanlara bagli 11 yeterlik ile 65 performans gostergesi seklinde agiklamaktadir.

Bu yeterlikler 6zet halinde Tablo 2.2.’de gosterilmistir.

Tablo 2.2. Ogretmenlik Meslegi Genel Yeterlilikleri (MEB, 2017)

A. Mesleki Bilgi
A.l. Alan Bilgisi:

Alaninda sorgulayici bakis agisini
kapsayacak sekilde ileri diizeyde

kuramsal, metodolojik ve olgusal
bilgiye sahiptir.

A.2. Alan Egitim Bilgisi:
Alaninin 6gretim programina ve

pedagojik alan bilgisine hakimdir.

A.3. Mevzuat Bilgisi:
Birey ve 6gretmen olarak gorev,
hak ve sorumluluklarina iligkin

mevzuata uygun davranir.

B. Mesleki Beceri

B.1. Egitim Ogretimi Planlama:

Egitim 6gretim siireclerini etkin

bir sekilde planlar.

B.2. Ogrenme Ortamlan
Olusturma:

Biitiin 6grenciler i¢in etkili
Ogrenmenin gergeklesebilecegi
saglikli ve giivenli 6grenme
ortamlari ile uygun 6gretim

materyalleri hazirlar.

B.3. Ogretme ve Ogrenme
Siirecini Yonetme:
Ogretme ve 6grenme siirecini

etkili bir sekilde yiiriitiir.

C. Tutum ve Degerler

C.1. Milli, Manevi ve Evrensel
Degerler:
Milli, manevi ve evrensel degerleri

gozetir.

C.2. Ogrenciye Yaklasim:
Ogrencilerin gelisimini destekleyici

tutum sergiler.

C.3. lletisim ve s Birligi:
Ogrenci, meslektas, aile ve egitimin
diger paydaslari ile etkili iletigim ve

is birligi kurar.
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Tablo 2.2. (Devami) Ogretmenlik Meslegi Genel Yeterlilikleri (MEB, 2017)
B.4. Olcme ve Degerlendirme: C.4. Kisisel ve Mesleki Gelisim:

Olgme ve degerlendirme. yontem, Oz degerlendirme yaparak, kisisel
teknik ve araglarini amacina ve mesleki gelisimine yonelik

uygun kullanir. caligmalara katilir.

2.1.4.21. yy.’da 6grenme ortamlari

21. yy. becerilerine odaklanan 6grenme yaklagimlarini benimsemek, beraberinde
geleneksel sinif ortamlar: yerine dijital diinyay1 kapsayan, yaratici ¢dztimler sunan akilli ve
modern egitim ortamlari tasarlamay1 da gerekli kilmaktadir (Yildiz ve Zengin, 2025).
Dijital ¢agda kaliteli egitim igin dgretmen ve Ogrencilerin internet, akilli cihaz ve diger
Ogretim araglarina kolayca erigsebilmesi gerekmektedir. Ancak giiniimiizde gelismis
tilkelerde bile bu saydigimiz dijital altyapilardan mahrum siniflar bulunmaktadir (Ntorukiri
vd., 2022).

Dangar (2025) egitimcilerin simiflart 21. yy. egitim ortamlarina ¢evirmeleri igin;
teknoloji entegrasyonu, kisisellestirilmis Ogrenme, elestirel diisiinme, problem ¢6zme,
kiiresel farkindalik, sosyal-duygusal 6grenme, esnek 6grenme ortamlari ve siirekli mesleki
gelisim gibi niteliklere hakim olmalar1 ve bu nitelikleri siniflarinda entegre edebilmeleri
icin, pratikte su Onerileri sunmaktadir:

e Ogrenciler edindikleri bilgiyi yeni durumlara uygulamalarm saglayan etkinliklerin
icine dahil edilmelidir.

e s birligini tesvik edecek takim ¢alismalarma yer verilmelidir.

e Farkl kiiltiir ve bakis agilarina karst saygi gelistirmeleri i¢in online ¢ok kiiltiirlii
egitim programlari, 6grenci degisim programlari gibi etkinlikler miifredata dahil
edilebilir.

o Geleneksel smif diizeni yerine; takim calismasi ya da bagimsiz calisma
yapilabilecek, cesitli 6grenme tarzlarinin uygulanmasina miisade eden, dinamik ve

alternatif sinif diizenleri olusturulmalidir.
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e (@iincel teknolojiler (AR, VR vb.) smifa entegre edilerek, derslerin etkili 6grenimi
icin simiilasyon ya da sanal geziler diizenlenmelidir.

e Ogretmenler teknoloji ve pedagoji alanindaki gelismelere uyum saglayacak sekilde
kendi yeterliliklerini siirekli gelistirmeli, ihtiyaclara cevap vermelidir.

e Yeni egitim yontemleri, ters-yiiz siniflar, oyunlastirma ve sosyal medya gibi
teknolojiler derslere entegre edilmelidir.

e Ogrencilerin duygu ydnetimi, hedef belirleme, empati, iliski kurma, sorumluluk
alarak karar verme gibi becerilerin biitiinsel olarak gelisimine destek verecek,
givende ve degerli hissedecekleri olumlu okul kiiltirii gelistirebilecekleri

deneyimler saglayacak destek sistemleri olusturulmalidir (Dangar, 2025).

2.2. Web 2.0 ve Dijital Oykiileme

Bu kisimda web 2.0 teknolojisi, 6grenme ortamlarina entegre edilmesi, web 2.0’1n
ortaya cikmasiyla birlikte kullanimi yayginlasan ve diinya genelinde popiilerligi artan

dijital 6ykiileme yonteminden bahsedilecektir.

2.2.1. 21. yy. 6grenme ortami olarak web 2.0 teknolojisi

Web 2.0, world wide web (www)’in ikinci kusagini tanimlamak i¢in kullanilan,
diger bir ifadeyle kullanici is birligine dayali ag ve igerik olusturulmasini miimkiin kilan
web’in ikinci siirimii olarak tanimlanmaktadir (Asghar vd., 2023; Horzum, 2010). Web
2.0; kullanicilarin goriintii, ses, video, miizik ve metin gibi ogeleri birlikte kullanarak,
igcerik olusturmasi ve bu igerigi sosyal aglar (sosyal medya) araciligiyla diger kullanicilarla
cevrimigi olarak paylasip etkilesim kurabildigi ortamlarin teknik adidir (Arici, 2023;
Franklin ve Harmelen, 2007).

Web 1.0 doneminde kullanicilar web sitelerini sadece bilgi aktarimi i¢in tek tarafli
olarak kullanmaktaydi ve site kurucusu da dahil, iletisim kurma olanaklar1 yoktu, web 2.0
donemi ile birlikte kullanicilar ¢ift tarafli iletisim kurarak geri doniit alabildikleri ve
paylasilan icerigi degistirme hakkina sahip olduklar1 bir evreye ge¢mistir (Bozkurt, 2013;
Keke¢ Morkog¢ ve Erdonmez, 2014). Yapay zekanin da hayatimiza girmesiyle birlikte, her
ne kadar giiniimiizde web 3.0 ve web 4.0 evrelerine coktan ge¢mis olsak da hala
alanyazinda siklikla deginilen versiyonu web 2.0 olmaktadir. Bunun nedeni web 2.0’1n
(instagram, facebook, X, youtube, wikipedia, vb.) neredeyse 20 yila askin bir siiredir

giinliik yasamimizin bir parcas1 olmasi, basitligi sayesinde kullanish bir deneyim sunmasi,
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web 3.0 ve 4.0’ ise yeni sayilabilecek sekilde kisa aralikla pes pese ¢ikmasi, merkezi bir
denetiminin olmamasi, giivenlik ve etik ilkelerinin hala net bir zemine oturtulamamasi,
kullaniminin insanlara karmasik gelmesi ve On yargili olmalar1 gibi etkenler bu yeni
stirimlerin toplum nezdinde hala web 2.0 kadar benimsenmemis olmalarini agiklamamiza
yardimci olabilir (Ers6z, 2020; Gartner, 2022; Islam vd., 2025).

Web 2.0 araglar1 okullarda eglenceli kullanim, hizli bilgi akisi, anlamli is birlikleri
saglayarak ve ¢oklu 6grenim ortamlarini bir araya getirerek, 6grenciler arasinda derse olan
motivasyonu artirdig1 i¢in 6gretmenler tarafindan sikga tercih edilmektedir (Acikgiil Firat,
2015; Domingo ve Garganté, 2016; Giirsoy ve Orhan Goksun, 2019; O'Bannon ve Britt,
2012; Trentin ve Repetto, 2013). Ayrica dijital web 2.0 araglarinin kullanimi, 6grencilerin
BIT (Bilgi-lletisim-Teknoloji) becerilerini, elestirel diisiinme becerilerini, yaraticilik
giiclinli, 0grenci-Ogretmen arasindaki doniit siirecini, bilgiye erisim ve paylasimini da
gelistirmektedir (Aytan ve Basal, 2015). Web 2.0 arac¢lar1 derse doniik 6gretmen-6grenci
veya Ogrenci-Ogrenci iletisimini kolay bir sekilde diisiik maliyetli veya ticretsiz olarak
saglayabilmektedir (Bush ve Hall, 2011; Huang vd., 2013). Sayilan bu 6zellikler sayesinde
web 2.0 araclari, 21. yy.’1n 6grenme ortamlari olarak goriilmektedir (Horzum, 2007).

Yaygin kullanim alanlar1 olarak; bloglar, mikrobloglar, sosyal ag siteleri, wikiler,
sosyal imleme siteleri, forumlar, podcastlar ve medya/video paylasim siteleri sayilabilir
(Bucak, 2024). Ortaakarsu ve Siiliin (2025), egitimde tercih edilen web 2.0 araglarini
kullanim alanlarina gore 14 boyut olacak sekilde; igerik yOnetim sistemleri, ¢evrimigci
toplanti, ¢evrimici depolama ve dosya paylasimi, interaktif sunumlar, ¢evrimi¢i anket,
kavram haritas1 ve ¢izim araglari, animasyon ve video, kelime bulutlari, dijital pano
araglari, oyun gelistirme araglari, robotik ve kodlama araglari, ¢evrimig¢i oyunlar ve sanal
diinyalar, sosyal aglar, sinav-quizz araclar1 olarak Sekil 2.3.”deki gibi gorsellestirerek sema

haline getirmistir.
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Sekil 2.3. Kullamim alanlarina gére web 2.0 araglar: (Ortaakarsu ve Siiliin, 2025:85)

2.2.2. Dijital éykiileme (DO)
2.2.2.1. Dijital dykiileme nedir?

Oykii/Hikaye, insanlik tarihi boyunca varligin1 siirdiirmekte ve insanlarin dogrudan
ya da dolayli olarak yasamdan elde ettikleri deneyimleri, duygularin1 da katarak edebi bir
islupla nesilden nesile sozlii/yazili olarak aktardigi, dinleyenin kendine 6zgii dersler
cikardigi, hayati anlamladirmaya yardimci olan kugusal bir egitim araci olarak kabul
edilmektedir (Gokge, 2008; Giiveng, 2022; Giindiiz, 2008; Ryan, 2014). Kimi zaman birey
kendi basina, yasadigi olay ve durumlari anlamlandirmada zorluklar yasayabilmektedir,
boyle durumlarda insanlar; benzer durumlar1 yasayan ya da yasamis olan diger insanlarin
tepkisini gozlemleyerek, onun nasil anlamlandirdigini gorerek sosyal bir baglam igerisinde,
gercek hayat deneyimlerini yapilandirarak daha kolay anlamlandirabilmektedir (Kilig,
2004; Ong, 1982; Woo ve Reeves, 2007). Oykiiler yasam boyu dgrenmeye katki sunan,
hayal giiciinii gelistiren, merak duygusu uyandiran unsurlardir (Chen vd., 2023).

Dijital &ykiileme (DO) ise geleneksel dykiiniin dijital ¢oklu ortam araglartyla

biitiinlesmis  halidir. Dijital Oykiileme/Hikdye, uluslararasi alanyazinda “Digital
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Storytelling” olarak anilmaktadir. Dijital Oykiilemenin c¢esitli tanimlari bulunmaktadir;
Somvanshi (2019), “siradan insanlarin kendi terimleriyle deneyimledigi giinliik yagamin
sayisiz hikayesine ses vermek igin dijital ¢agda getirilen zamansiz bir bigimdir.” Ohler
(2013), "kisisel hikayenin Otesinde, ¢oklu ortam/multimedya (dijital gorsel-isitsel-video-
metin) unsurlariyla zenginlestirilmis anlatilardir." Kiingerii (2016) “geleneksel dykiilerin
gelisen teknolojiyle degisime ugradigi anlati biliminin uzantilaridir.”” UNESCO (2018)
tanimina gore; "DO kiiltiirel mirasin, deneyimlerin korunmas1 ve multimedya teknolojileri
vasitastyla yayginlastirilmasinda kullanilan bir anlat1 bi¢cimidir. Kiiltiirleraras iletisimi ve
nesiller arasinda etkilesimi saglayan giiglii bir unsur" olarak nitelemektedir. Lambert
(2013); “amatorlerin dahi profesyonel diizeyde hikayeler olusturmasini saglayan, kisisel ve
toplumsal hikayelerin ¢oklu dijital ortam araglariyla anlatilmasidir.” Robin’e gore (2006)
gore DO “geleneksel 6ykii anlatimimin ses, resim ve video gibi ¢oklu ortam &geleri ile
sentezlenmesidir.” Menezes (2012), "kisisel veya kolektif deneyimlerin dijital araclarla
(metin, ses, gorsel, video, miizik) birlestirilerek anlatildigi, yaratici ve etkilesimli bir anlati
bicimidir." Demirbas ve Sahin (2020) ise egitim acisindan DO’yii su sekilde tanimlamistir;
“gorsel, isitsel ve yazili unsurlarin dijital ortamlarda bir araya getirilmesiyle 6grencilerin
eglenerek 6grenmesini saglayan bir yontem”, olarak cesitli sekillerde tanimlamiglardir.

Ugap vd. (2025), DO hakkinda "Teknoloji Destekli Anlatilar" kavramini
kullanmaktadir. Birbirinden farkli egitim seviyeleri ile disiplinleraras1 yiiriittiikleri
calismada; DO’niin dgrencilerin derse katilmim artirdigini, farkli dil ve kiiltiire sahip
ogrencilere esit firsatlar tamidigini, elestirel diisiinmeyi, dijital okuryazarlik becerilerini
artirdigini, yenilik¢i  O0gretim stratejilerinin  gelistirilmesini  ve yaratict Ogrenme
psikolojisine katki sagladigini gormiislerdir. Bununla birlikte DO’niin doniistiiriici bir
potansiyeli oldugunu, geleneksel yontemlerden siyrilarak teknoloji entagrasyonu sayesinde
daha etkili ve ilgi g¢ekici bir egitim ortami sunan ¢ok yonlii bir egitim araci oldugu da
vurgulanmaktadir.

DO, o6grencilere kendi &grenmesinin sorumlulugunu alma bilinci olusturmasina
yardimc1 olmaktadir (Cetinkaya ve Demir, 2025). Tolisano (2008) dijital dykiilemeyi; arag
olmaktan Gte beceri gelistirmekle ilgili, medya olusturmak degil anlam olusturmakla ilgili,

dogrudan hikayeyi anlatmakla ilgili degil is birligi iginde katkida bulunmakla ilgili,
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bilginin salt aktarilmasi degil zenginlestirilmesiyle ilgili, degistirmek degil doniistiirmekle
ilgili bir anlayis olarak nitelemektedir. Tiim bu tanimlardan hareketle 6zellikle egitim adina
bir ¢ikarim yapacak olursak, DO kullanimi 6grencinin bigiyi derinlestirmesine ve Kitleler

arasinda yayilmasina (enformasyon) katkida bulunmaktadir, diyebiliriz.

2.2.2.2. Dijital oykiilemenin tarihcesi

DO, ilk defa 1990'larda Joe Lambert ve Dana Atchley tarafindan Kaliforniya'da
kurulan Dijital Hikdye Anlatim Merkezi (Center for Digital Storytelling), bugiinkii adi
StoryCenter olan ve hala yoneticisi olduklar1 yapiy1r kurmalariyla birlikte ortaya ¢ikmuistir.
DO bu sayede sistematik bir form kazanmis ve kisisel anlatilarm dijital medya araciligiyla
ifade edilmesine odaklanan bir hareket olarak ortaya cikmistir (Lambert, 2013). ilk
zamanlarda kisisel deneyimlerin paylasilmas1 amaciyla kullanilan DO’ler, 2000°1i yillarmn
basinda 6gretim siireglerine entegre edilmeye baslanmistir (Banaszewski, 2005). 2010'lu
yillarda teknolojinin daha da ilerlemesiyle birlikte mobil android ve ios cihazlar ortaya
¢tkmis; sadece DO tarzinda animasyonlarin hazirlanabildigi cevrimici video paylasim
hizmeti sunan 6zel programlar, wikiler, bloglar, sosyal medya ve forumlarin ortaya ¢ikmasi
ile giinliik hayatta DO kullanim1 yayginlasmistir (Lambert, 2013). Tiirkiye’de ise dzellikle
“Fatih Projesi”’nin hayata ge¢mesiyle birlikte, teknolojik boyutta altyap: saglanarak (Yolcu
ve Bayram, 2016) DO’niin siniflarda kullanimina zemin hazirlanmis ve bireylerin kendi
hikayelerini paylasabilecekleri kiiltiirlerarasi iletisim ve Ogrenme aracina doniismiistir
(Alexander, 2017; Hartley ve McWilliam, 2010; Scolari, 2009; Tiirkay ve Tiiziin, 2016).

Ozellikle 2020’nin baglarinda COVID-19 pandemisi sirasinda, uzaktan egitime
duyulan ihtiya¢ dogrultusunda, iilkeler yetersiz olan teknoloji alt yapisini gelistirmeye ve
interaktif diyjital iletisim  araglarmin  yayginlasmasit i¢cin  gerekli  ¢aligmalara
yogunlagmislardir (Asan, 2022). Bu teknoloji doniisiimii suan hayatimizda yer edinmeye
baglayan yapay zeka, sanal gerceklik ve artirllmig gergeklik gibi teknolojilerin de 6niinii
acarak, hizla sahnede yerini almalarima zemin hazirlamistir (Kalag vd., 2020; Tosyali,
2018). Gergeklesen degisimler giinlimiizde, insan-bilgisayar etkilesimine yeni bir boyut
getirerek, DO alaninda disiplinleraras1 bir anlayis gelistirilmesine ve daha karmagik
duygularin Oykiilestirilmesinde kullanilmaya baglanmistir (Anadolu, 2019; Ugur ve
Kurubucak Merig, 2020).
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Web 2.0’in ortaya ¢ikmasiyla onemli bir doniim noktas: geciren DO, egitim
alaninda benimsenerek bugiine kadar Ogrencilerin ¢ok yonlii becerilerini (Garcia ve
Rossiter, 2010); elestirel bakis agis1 (Rosyid vd., 2025), isbirlikli 6grenme (Yu ve Wang,
2025; Yiicel Yayla, 2025), akademik basar1 (Aktas, 2022; Giingdr, 2025), yaratici diisiinme
ve hayal giicii (Aboraya, 2022; Ertan Ozen ve Duran, 2021; Navas, 2025), teknoloji
okuryazarligr (Altug, 2025; Cetin, 2021; Nam ve Park, 2016), sosyal iligkiler kurma
becerisi (Demirdis, 2025), kiiltiirler ve dilleraras1 kapsayici anlayis (Belda Medina, 2022;
Davis, 2011; Lacroix vd., 2024; Manganello ve Baldacci, 2024; Monika ve Martin, 2022;
Tkacheva, 2025) gibi 6zellikleri yani 21. yy. becerilerini gelistirmek amaciyla popiiler bir
sekilde kullanilmaya devam edilmektedir (Giirsoy, 2021; Robin, 2008).

2.2.2.3. Dijital oyKkii tiirleri ve bilesenleri

Dijital oykiileri; kigisel Oykiiler, tarihsel olaylar1 inceleyen Oykiiler ve
bilgilendirme/6gretim dykiileri seklinde gruplandirabiliriz.

1.Kisisel (Otobiyografik) oykiiler: Kisisel oykii, DO’yii hazirlayan bireyin
basindan gecen yasam deneyimleri ve kendi duygusal yolculuklarini paylastigi dykiilerdir
(Robin, 2008). Baslangicta DO niin ortaya ¢iktig1 siralarda kullanilan, izleyiciyle derin bir
duygusal bag kurmayr hedefleyen ve gilinlimiizde hala tercih edilen bir tiirdiir
(https://www.storycenter.org/history, t.y.; Lambert, 2013). Her tiirlii alan, igerik ve kisiye
(politikaci, sanatc1, sporcu, vb.) uygun olarak kullanilabilmektedir (Illera, 2014). Oykii
paylasim safhasindan sonra izleyici ile hazirlayan kisi arasinda empati ve duygu
paylasiminin karsilikli olarak gelisimi s6z konusu oldugundan (Celik, 2021) hassas olan
toplumsal konularda (irk¢ilik gibi) 6n yargmin giderilmesinde etkili bir ara¢ olarak
kullanilabilmektedir (Demirer, 2013).

2. Tarihsel olaylari inceleyen dykiiler: Tarihsel dijital oykiiler, gecmiste yasanmis
onemli olaylar1 (savas, pandemi, bulus gibi), toplumsal doniisiimleri anlattigindan dolay1
kiiltiirel miras1 belgelemek amaciyla kullanilan bir kaynak gorevi de gormektedir (Robin,
2006). Tarihi seslendirmeler, miizikler, gorseller, gazete haberleri ve diyaloglardan
yararlanilarak, sanki anlatilan donemde yasiyormus gibi, donemi hissettiren unsurlarin

oldugu etkileyici DO tiiriidiir (Bilici, 2021). Tarihsel &ykiiler ayn1 zamanda, toplumun
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kaybolmaya yiiz tutmus olan dil ve kiiltiiriiniin islenmesinde, eski nesil ile simdiki nesil
arasinda bag kurulmasina imkéan tanimasi gibi Ozelliklerinden dolayr kiiltiirel mirasin
korunmasina katki saglamaktadir (Hausknecht vd., 2021).

3. Bilgilendirme veya Ogretim Oykiileri: DO hem 6grenciler hem de egitimciler
icin giiglii bir 6gretim aracidir. Amaci hedef kitleye genellikle; matematik, fen bilgisi,
tarih, sosyal bilgiler, tip, dil egitimi konularin1 DO araciligiyla 6gretmektir (Dereli, 2023).
Egitsel DO’lerin bigi ve teknolojinin entegrasyonu ozelligi sayesinde 6grencinin derse
katilimini, derin 6grenme i¢in yansitma Ve proje tabanli 6grenme gibi 6grenci merkezli
Ogrenme stratejileri bir araya getirerek 6grenmeyi kolaylastirdigini sdyleyebiliriz (Barrett,
2006). Multimedya araglarini kullanarak ogrencilerin bilgiyi analiz etme, sentezleme,
degerlendirme ve sunma gibi farkli becerileri edinmesine imkan vermektedir (Alismail,
2015).

Robin (2006) ideal bir DO’niin ortaya ¢ikmasi igin yedi adet bileseni icermesinin
gerekli oldugunu savunmaktadir:

1. Bakis Ags1 : DO’niin kimin perspektifinden anlatildigin1 (kahraman-anlatici-
hakim bakis agis1) Ve anlaticinin mesajimi yansitir. DO yazarlar1 konuyu yazarken verilmek
istenen mesaji da kendine gore bir bakis agisiyla islemektedirler (Cigerci, 2015). Bakis
acisin1 belirlerken su soruyu sormak gerekir “Neden bu konuyu sectim?”’.

2. Dramatik Soru: Oykiiniin merkezinde yer alan, izleyicinin ilgisini sonuna kadar
Oykiiye vermesini saglayan ve Oykii sonunda cevaplanilmasi gereken, dikkat gekici
sorudur. Ornegin; orman yangilarmin anlatildign bir dijital dykiide belirlenen dramatik
soru su olabilir; “Bir ates, ka¢ can alir?”

3. Duygusal Icerik: Kullanilan goérsel ve miiziklerin dykii senaryosuna uygun
duyguda segilmesi, izleyicide duygusal bir tepki uyandirmasii saglar. Mutluluk, hiiziin,
ofke gibi evrensel duygular, kisisel dykiilerde siklikla kullanilir (Lambert, 2013). Ornegin,
yanan bir orman ve ordan kagmaya c¢alisan hayvanlarin, yuvalarinin nasil yok oldugunu,
caresizce etrafta kosturdugunu resmeden bir goriintiiyli izleyen kiside aci, keder, hiiziin,
caresizlik gibi duygularin harekete gegmesine neden olacaktir.

4. Sesin Giicii: Yazarin kendi sesini kullanmasi, 6ykiiye samimiyet, 6zgiinlik ve
kisisellestirilmis bir 6zellik katmaktadir (Blithe vd., 2015). Seslendirme yaparken oykii
duygusuna uygun vurgu ve tonlamalara dikkat edilmeli, goriintiiyii tarif eden bir

seslendirme olmasina 6zen gosterilmelidir.
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5. Miizigin Giicii: Fon miizigi, 6ykiiniin duygusal tonunu giiglendirerek daha etkili
olmasini saglayan unsurdur. Miizik, dykiiniin 6niine gegecek kadar yiiksek ya da arkada hig
duyulmayacak kadar kisik olmamali, hikayeyi engellememelidir (Bahadir, 2022). Telif
haklar1 da g6z ontinde bulundurularak Oykiiniin duygusuna uygun karakterde ve tonda
miizik secilmelidir (Ohler, 2013).

6. Ekonomi: DO’yii olusturan gorsel, ses, efekt, miizik gibi unsurlar denge icinde
ve birbirinin Oniine gegmemesine 6zen gostererek, uyumlu bir sekilde kullanilmalidir.
DO’niin ¢ok uzun olmamasi ya da ¢ok kisa siirmemesi gerekmekte ve ideal olanin 2-5 dk
arasinda bir uzunlukta olmasi énerilmektedir (Lambert, 2013). Oykiide gereksiz bilgiler
verilmemeli konuyla alakali temel bilgiler verilmeli gereksiz kullanimdan kaginilmalidir
(Oziidogru, 2017).

7. Ritim (Hiz): Oykiideki her 6ge birbirine uygun ritimde, dengeli bir hizda
ilerlemelidir. Oykiiniin akis hizi, izleyicinin ilgisini canli tutmak igin kritiktir (Ohler,
2013). Izlerken insami yoracak kadar hizli, sikilmasmma neden olacak sekilde yavas

olmamalidir. Dijital dykiiniin yedi adet bileseni Sekil 2.4.’te sematize edilmistir.

e ?

T 1 °
Bakis Aqis1 ilgi Cekici Soru

il 4

Ekonomiklik . . Duygusal igerik
DIJITAL
OYKU
3 0)
Miizik Seslendirme
..llll.llll. .
Ritim

Sekil 2.4. Dijital oykiiniin yedi bileseni (unsuru)
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2.2.2.4. Dijital oykii tasarlamak icin kullanilan web 2.0 araclari

Bir DO ortaya ¢ikarmak i¢in kullanilan g¢oklu ortam/multimedya unsurlarin1 Robin
(2016) su sekilde siniflandirilmaktadir; metin (senaryo veya anlatim), ses (anlatici,
diyaloglar), gorseller (fotograflar, ¢izimler), video ve animasyonlar, arka plan miizigi ve
efektler. Bu unsurlar1 tasarlamaya yardimci dijital ¢oklu ortam araglar1 ise su sekildedir;
gorsel kayit cihazlar (dijital kamera, telefon vb.), ses kayit cihazlar1 (mikrofon ve benzeri
cihazlar), dijital medya yazilimlar1 (goriintli, video ve ses olusturma ve diizenleme) ve
bilgisayar (coklu fonksiyonel kullanim ve depolama alani) (Giingér, 2025; Unal ve Cakar,
2023). Klasik bir DO hazirlamak igin genellikle ¢oklu medya araglariyla donatilmis web
2.0 yazilimlar1 kulllanilmaktadir (Robin ve McNeil, 2013).

DO; dijital teknolojinin egitim ortamina entegrasyonunu saglayan, grenci merkezli
bir anlayigla yapilandirmaci yaklasima destek olan, bireyler arasindaki iletisim ve
etkilesimi artirarak sosyal Ogrenmeye katki sunan ve egitimde disiplinleraras1 bir
performansla kullanilan popiiler bir yaklagimdir (Demirer, 2013). DO’de sadece igerik
degil, ayn1 zamanda igerige uygun teknik araclara da ihtiya¢ duyulmaktadir. Unal ve Cakir
(2023) alanyazinda DO ilgili gerceklestirilen otuz bes yazilimi birlikte degerlendirerek,
karsilastirmis ve calistig1 ortama gore; fotograf tabanli, video olusturma, agiklayici araglar,
kitap olusturma, karikatiir olusturma, hikdye olusturma araglar1 seklinde siniflayarak ve
calistig1 ortamlar1 da belirterek tablo haline getirmislerdir. Dijital 6ykii araglar1 ve calistig
ortamlar Tablo 2.3.’de gosterilmistir.

Tablo 2.3. Dijital Oykiileme Araclar: ve Calisma Ortamlar: (Unal ve Cakir, 2023)

Kategori Dijital Oykiileme Araclar Calisma Ortamlar
mobil web windows

Sharalike v
Microsoft Sway v

¥ Sutori v

¥

5 Exposure v

S

S Photopeach 4

5 S .

2 S Prezi v
Animoto v v

§ Adobe Spark

o E Steller v

s F .

S O Wevideo v v
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Tablo 2.3. (Devami) Dijital Oykiileme Araglari ve Calisma Ortamlar: (Unal ve Cakir,
2023)

Moovly v

Imovie v
Microsoft Photo Story 3 v
Tellagami v
Animaker v
Creaza

Slidely

Wideo

Powtoon

Voki Mobil

Goanimate-Vyond

Storycreator

Aciklayici Araglar

Renderforest

Storybird v
Storyjumper

My Storybook

Book Creator 4
Storyboardthat

Make Bliefs Comix

Write Comics

Halfstone 2 v

Olusturma

Kitap
AN N N N T N U N O O N N Y

Pixton

Little Bird Tales v
Wattpad v
Scractch

Karikatiir
Olusturma
A NN

Hikaye
Olustur

2.2.2.5. Dijital oykii olusturma basamaklar:

DO olusturmak icin uygulanmasi gereken temel adimlar/basamaklar hakkinda
alanyazinda birgok goriis bulunmaktadir. Demir (2019) DO olusturma basamaklariyla ilgili
yapilan ¢alismalar1 su sekilde derlemistir;

e Arslan (2013), oykiiniin baslangic noktasi > senaryo olusturma > gorsel-isitsel
materyal segimi > gorsel-isitsel materyallerin birlestirilerek DO’niin meydana

gelmesi > paylasma.
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e Barrett (2009), senaryo olusturma > ses kaydi ve diizenleme > gorsel tarama ve
diizenleme > ses-goriintii birlestirme > gegis ve efekt ekleme > paylasma.

e Frazel (2010), icerigin hazirlanmas1 > dijital iiretim asamasi > paylagsma.

e (Gregori Signes (2008), senaryo gelistirme > ses kaydi > gorsel elde etme > farkl
medya tiirlerini birlestirme > paylasma.

e Haliloglu Tathh (2016), iiretim Oncesi (senaryo hazirligi) > iiretim (Oykiiniin
olusturulmasi) > liretim sonrasi (akran-uzman degerlendirmesi) > paylasma.

e Jakes ve Brennan (2005), yazma > senaryo gelistirme > 0ykii panosu > multimedya
araglar1 bulma > DO olusturma > paylasma.

e Lasica (2010), oykiiye karar verme > materyalleri derleme > senaryo olusturma >
arag-gere¢ hazirlama > 6ykii panosu > araglar dijitallestirme > ses kaydi yapma >
miizik ekleme > Oykiiyii diizenleme > paylagsma.

e Morra (2013), bir fikirle baglama > aragtirma-kesfetme > senaryo yazma > dykii
panosu > goriintii-ses-video derleme > birlestirme > paylasma > yansima ve geri
doniit.

e Tolisano (2008), 6ykii senaryosu yazma > ¢oklu ortam dgelerini secme > DO*niin
bilgisayara yiiklenmesi > izlenmesi > paylasilmasi.

Yapilan ¢alismalardan hareketle DO olusturma basamaklarii dokuz adim seklinde
siralamak mimkiindiir;

1. Konu ve amacin belirlenmesi: DO hazirlarken dncelikle ele almacak konu ve bu
konunun hangi amagla ele alindigmin belirlenmesi gerekmektedir. Egitsel DO igin
okullarda hangi disiplinde egitim verilecekse, miifredat programindan alan konusu
belirlenmeli, konunun amaci dogrultusunda ders kazanimina hitap etmesine dikkat
edilmelidir.

2. Oykii metninin (senaryonun) yazilmasi: Oykii senaryosu, secilen konu ve amacin
etrafinda sekillendirilerek yazilmalidir. Bunun i¢in 6nce konu alan bilgisi hakkinda
yeteri kadar arastirma yapilmalidir. Arastirmadan sonra Oykii yazma asamasina
gecilmelidir. Senaryo yazimi sirasinda bir bakis agisi dgesinin belirlendiginden
emin olunmalidir.

3. Gorsellerin secilmesi: Bunun i¢in oncelikle Kkullanilacak DO tasarlama
aracinin/programinin  6zelligi Onemlidir. Eger kullanilan programda goriintii
tasarlama 6zelligi yoksa ve kendi biinyesinde fotograf ya da resim barindirmiyorsa.

DO tasarimcisi dnce senaryosuna uygun gorselleri arastrip segmelidir. Bu gorselleri
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diizenleyerek amacina uygun olanlar1 nerelerde kullanacagini belirlemelidir. Eger
internetten hazir olan gorselleri segmeyecekse, kendisi bu gorintiileri gizerek veya
fotografin1 ¢ekerek elde edebilir. Ancak kullandigt DO hazirlama programi
blinyesinde goriintii tasarlama 06zelligi ya da hazir goriintiiler bulunuyorsa,
programi kullnacagi sirada beyaz tahtada (story board) bu gorselleri olusturabilir.
Oykii panosunun olusturulmasi: Oykii panosu DO’yii somut olarak ortaya
cikarmaya baslamadan once planinin yapildigi asamadir. Segilen gorsel ve oykii
metni burada sahne akis sirasina gore diizenlenir. Hatta gerekirse sahnede
kullanilacak gorselin altina seslendirmede nelerin sdylenecegi, hangi tonda
seslendirme yapilacagi, gecis efektleri gibi Ozellikler yazilarak ve sahne sahne
ayrilarak planlamas1 yapilmalidir. Bu adim, program {izerinde Oykiiyli bayaz
tahtada olusturmadan 6nce ilerleyecegimiz sathalari 6nceden kestirmemize ve daha
kaliteli bir DO tasarlamamiza yardimec1 olmaktadir.

Program ile gorsellerin eklenmesi/diizenlenmesi: Animaker, Animoto, Canva,
Powtoon, Creaza, Storyjumper, Storybird, Storycreator, Renderforest gibi DO
programlarindan birinin  kullanilmaya baslandigi asamadir. Eger goriintiiler
disaridan secilerek programa yerlestirilecekse once bunun diizenlemeleri yapilir,
goriintliler Oykii tahtasi/beyaz tahta/storyboard’a islenir. Eger kullanilan program
lizerinden gorilintli tasarimi yapilacaksa, teker teker sahne akisi belirlenir ve
gorseller tasarlanarak diizenlemeler yapilir.

Seslendirme: Hazirlanan Oykii senaryosu metninde seslendirilecek yerler,
oncesinde Oykii panosunda belirlenmis olmalidir. Seslendirme asamasinda ise bu
hazirlanan metnin sese ¢evirilmesi islemi gerceklestirilecektir. Kullanilacak olan
programin ses kaydetme Ozelligi yoksa bilgisayar/mobil cihaz yardimiyla ses
kaydedicilerden kayitlar vurgu ve tonlamalara dikkat edilerek, sessiz bir ortamda,
hikdye duygusuna uygun olarak her sahnenin ayr1 ayr1 seslendirmesi yapilmalidir.
Daha sonra bu sesler teker teker sahne akisina uygun sekilde, ilgili karede ses
ekleme kismina eklenerek; seslendirmenin siiresi ve Ses Seviyesi 0 sahneye gore

ayarlanmalidir. Seslendirme hizli da yavas da olmamali, seviye olarak ¢ok diisiik
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anlagilmayacak diizeyde ya da kulag: tirmalayacak sekilde yiiksek tinida olmamali,
normal diizeyde sahnenin akisina uygun islenmelidir.

7. Arka plana miizik ekleme: Gorsel ve seslendirmenin ardindan miizik giydirme
asamasina gegcilir. Yine kullanilan program hazir miizikler i¢ermiyorsa, internet
ortaminda hikdye duygusuna uygun miizikler segilip programin miizik ekleme
boliimiinden indirilmelidir. DO’de zaten seslendirme oldugu i¢in segilen miiziklerin
s0zsiiz (enstriimantal) arka plan miizikler (fon miizik) olmasina dikkat edilmelidir.
Miizik seslendirmenin Oniine ge¢ip engellemeyecek sekilde ayarlanmalidir. Hikaye
duygusunu yansitmali, sahneye uygun ritimde ilerlemelidir.

8. Dijital oykiiyii diizenleme: Program {izerinden Oykiiniin 6n izlemesi yapilarak;
gorsel, efekt, gecis, seslendirme ve miizigin Oykii tahtasinda son diizenlenme
islemleri gergeklestirilmelidir. DO ekonomiklik ilkesine gére dengeli, kullanilan
unsurlar birbirinin 6niine gegmeyecek sekilde, gereksiz ayrintilara yer vermeden
ihtiya¢ duyulan ayarlamalar yapilmalidir. Bu safhada gecis efektleri eklenebilir.
Nihai haline getirildikten sonra, son bir defa daha izlenir ve DO programda
kaydedilip indirme islemleri gerceklestirilir.

9. Dijital oykiiniin paylasilmasi: Kitlelere ulasarak bilgi entegrasyonunun
saglanmasi, c¢evrimigi bir sekilde kiiltlirleraras1 iletisimin kurulmasi ve geri

doniitlerin alinmas1 amaciyla, son asamada DO izleyiciyle paylagilir.

2.2.2.6. Dijital éykiide dikkat edilmesi gerekenler

DO olusturacak olan kisi, hikdye anlaticiigindan 6te; amacma uygun sekilde
bilimsel, edebi, sanatsal, sosyal, teknik beceri ve araglarin ahenk i¢inde kompozisyonunu
gergeklestiren bir tasarimci ve iireticidir aslinda. Ozellikle egitsel DO hazirlarken dikkat
edilmesi gereken bazi hususlar bulunmaktadir. Bu hususlarin dikkatle yerine getirilmesi,
DO tasarlayicisinin istedigi amaca ulasmasi bakimindan etkili olabilmektedir. Egitsel bir
DO’niin pedagojik olarak etkili olmasi ve teknik bakimdan kaliteli sayilmasi igin:
Oykiiniin hedef Kkitlesinin belirlenmesi ve belirlenen kitlenin seviyesine uygun olarak
karmasik ya da basit yapili DO’ler tasarlanmalidir (Robin, 2016). Anlatilan durumun
somut olarak yansitilmasi &nemlidir (Orech, 2007). DO hazirlayacak 6gretmenlerin
teknolojik, pedagojik ve igerik bilgisine yonelik yeterli donanima sahip olmasi
gerekmektedir (Yilmaz vd., 2017). Kiiresel ¢apta, izleyicilere ¢esitli mecralar araciligiyla

sosyal medya paltformlarindan ulasim saglanarak genis bir etkilesim alani olusturulmalidir

43



(Bouchrika, 2025). Kapsayict bir anlayisla, 6zel gereksinimli kisiler de diistiniilerek
altyazi, konusma balonlar1 eklenebilir ve renk kontrastlar1 uygun diizeye getirilmelidir. DO
olustururken telif haklarma uygunluk kritik 6éneme sahiptir, licretsiz telif izinleri verilen
multimedya trtinleri ya da kisinin kendi tasarladigi triinler olmasina dikkat edilmelidir

(Brenner, 2014).

2.2.3. Fen egitiminde dijital oykiileme

DO, egitimde oldukga popiilerlesen, her yas, seviye ve disiplin igin kullanilmas1
elverisli olan bir egitim aracidir (Altimisik ve Sen, 2016). Ozellikle somut islemler
donemindeki kiigiik yas grubu ¢ocuklarinda ilgi motivasyonlarini artirma, hayal giiciinii
harekete gegirme ve soyut bilgiyi somutlastirarak anlamlandirmalarinda etkili olmaktadir
(Turgut ve Kisla, 2015). Ustelik farkli egitim-6gretim yaklasimlarma (proje tabanli,
isbirlikli, sorgulamaya dayali, ters-yliz 6grenme, baglam temelli 6grenme, SE, vb.) adapte
olabilen esnek, diisiikk maliyet ve kullanim kolaylig1 sunmaktadir (Bilici ve Yilmaz, 2023;
Dinger, 2019; Dogusoy, 2020; Giirleroglu, 2019; Hung vd., 2012; Korucu, 2020). Fen
bilgisi alaninda DO ile ilgili yapilan ¢alismalara baktigimizda;

Karabulut vd. (2024), 5.smif fen bilgisi dersi kapsaminda yaptiklar1 ¢alismada DO
olusturmanin d&grencilerin elestirel diislinme becerisine bir etkisi olup olmadigini
incelemislerdir. DO niin elestirel diisiinme becerisine etkisi oldugu tespit edilmis ve bu
etkinin nedenleri arasinda, Oykiileme yoOnteminin basamakli diislinmeye izin vermesi,
diisiinceleri sistemli bir sekilde ifade etmeye olanak tanimasi ve bu siirecin hem gorsel,
hem de sézel materyaller kullanilarak yiiriitiilmesi gibi etkenler sayilmaktadir. Ayrica
ogrenciler, DO’niin 6grenmelerini kolaylastirdigin1 ve dersi heyecanla beklediklerini, ifade
etmislerdir.

Koroglu ve Avgin (2022) 7. simif fen bilgisi, hiicre boliinmesi konusu gergevesinde
DO hazirlama siirecinin &grencilerin konu ile ilgili kavram yanilgilarinin azalmasi ve
akademik basarilarinin artmas1 yoniinde olumlu etkileri oldugunu tespit etmiglerdir. Akgiil
ve Tanriseven (2019) 7. siuf fen bilgisi dersinde DO ile gergeklestirilen deney siireci
sonunda, DO’niin 6grencilerin bilimsel yaraticiligina olumlu katkilarmin oldugunu

belirtmislerdir. Cardak (2024), 1si-sicaklik konu kapsaminda fen bilgisi 6gretmen adaylari
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ile DO kullanilarak gerceklestirilen egitimin, akademik basariyr olumlu yonde etkiledigi,
yapilan goriismeler neticesinde ise DO’niin dikkat ¢ekici oldugu, dersi eglenceli hale
getirdigi, motivasyonu artirdigini ifade etmislerdir. Cetinkaya ve Demir (2025) yaptiklari
calismada, fen egitimine yonelik etkilesimli DO hazirlamanin dgrenciler {izerindeki
etkisiyle ilgili alanyazin taramasi yapmis Ve su etkilerin gergeklestigini belirtmislerdir:

Ogrenmeyi kalic1 hale getirme; interaktif DO, dgrencilerin soyut fen kavramlarmi
somut hale getirmelerini saglamaktadir. Hikdye anlatimiyla desteklenen g¢oklu materyal
kullanimi, 6grencilerin bilgiyi daha iyi kodlamasina ve uzun siireli bellege aktarmasina
yardimci olabilmektedir.

Ogrenci merkezli 6grenme; 6grencilerin siirece aktif katilimini tesvik etmektedir.
Ogrenciler hikdyenin akisina yon Verebilir, deneyimleyerek ogrenebilir ve kesfederek
bilgiyi i¢sellestirebilirler.

Karmasik kavramlar1 daha anlasihr hale getirme; fen bilgisi bazen karmasik
veya soyut konulari igerebilmektedir (6rnegin, hiicre bdoliinmesi, atom yapisi, iklim
degisikligi vb.). DO sayesinde soyut kavramlarin animasyon, simiilasyon ve etkilesimli
iceriklerle somutlastirilmasi saglanabilmektedir.

Elestirel ve yaratic1 diisiinmeyi destekleme; 6grenciler interaktif hikayeler icinde
problem ¢6zme Ve farkli bakis acilarini degerlendirme firsati bulur. Bu siireg, elestirel
diisiinme ve problem ¢dzme becerilerine katkida bulunabilmektedir.

Ilgi ve motivasyonu artirma; ilgi cekici gorseller, animasyonlar ve oyunlastirma
unsurlariyla dersleri daha eglenceli hale getirerek o6grencilerin - motivasyonunu
artirabilmektedir.

Is birligi ve iletisim becerilerini gelistirme; &grenciler DO olustururken grup
calismalar1 yapabilir, hikayeler {lizerinde tartigabilir ve fikir alisveriginde bulunabilirler. Bu
siirec, iletisim Ve ig birligi becerilerine de katki saglamaktadir.

Bireysel ve farkhlastirilmis 6grenmeyi destekleme; her 6grencinin 6grenme hizi
ve tarzi farklhidir. Interaktif DO, dgrencilerin kendi hizlarinda ilerleyebilecegi ve kisisel
ogrenme yollarmi kesfedebilecegi esnek bir 6grenme ortami sunmaktadir (Cetinkaya ve

Demir, 2025).

2.3. Yapay Zeka (YZ)
Bu boliimde yapay zeka, egitimde yapay zeka kullanimi ve 6gretmen egitiminde

yapay zeka farkindaligi konularina deginilecektir.
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2.3.1. Yapay zeka nedir?

Endiistri 4.0 (Dordiincti  Sanayi) devrimiyle birlikte yeni otomasyon ¢agi
baslamistir. Endiistri 4.0; yapay zeka, robotik, biyo, nano ve uzay teknolojisi alanlarinda
yasanan geligsmelerle birlikte canli-cansiz her nesnenin internet baglantisi sayesinde diger
nesnelerle iletisimin yaninda etkilesime de gecebildigi bir akilli {iretim donemidir (Aksoy,
2017). Baslangigta sadece akademi diinyasina konu olan yapay zeka teknolojileri; veri
tabaninin zenginlesmesi, bulut teknoloji ile senkronize olmasi ve buna bagli olarak makine
ogrenmesini kismen gergeklestirmesinin ardindan, giinliik hayatimiza hizla giris yapmistir
(Gur vd., 2024). Bulut bilisim, YZ’nin gelismesi ve kendini egitmesi i¢in bilgisayar
kaynagi, servis hizmetleri ve anlik ag erisimi saglayan internet hizmetlerinin genel adidir
(Celik, 2021; Mell ve Grance 2011). YZ’nin hayatimizda yayginlasmasiyla birlikte; yiiz
tanima sistemleri, ulasimda kullanilan navigasyon cihazlari, otonom siiriis deneyimi sunan
araglar, akilli trafik sistemleri, akilli aydinlatma ve sulama sistemleri, akilli ev aletleri,
akilli giivenlik sistemleri, saglik takip sistemleri, kigisellestirilmis egitim, vs. hepsi derin
O0grenmenin birer iiriiniidlir ve bu saydigimiz icatlar disinda, sadece 2019 yilina kadar olan
stirede YZ ile ilgili 340 bin bulus basgvurusu ve 1,6 milyon bilimsel yaymn yapilmistir
(WIPO, 2019). Kendi kendine veriyi alan, siniflandiran, degerlendiren, analiz ve
degerlendirmeler sonucunda en uygun tepkiyi ortaya koyan ve hatta tiretim saglayan YZ
teknolojisinin derin 6grenmeler gergeklestirerek hayati daha verimli ve kolay yasamamiza
katkida bulundugu, rahatlikla sdylenebilir.

Yapay zeka (YZ), alanyazinda ingilizce “Artificial Intelligence” kisaca “AI” olarak
ifade edilmektedir. Yapay zekd hakkinda yapilan tanimlara deginecek olursak; McCarthy
(2007), akilli bilgisayar sistemlerinin tasarlandigi bilim ve miihendisligi kapsayan bir
terimdir. Nabiyev (2005), bilgisayar sistemlerinin insana 6zgii akil yiriitme, anlam
cikarma, genelleme, ge¢mis deneyimlerden yola ¢ikarak Ggrenme gibi iist diizey zeka
islevlerini gergeklestirebilme yetenegidir. Yilmaz (2022), bilgisayar sistemlerinin insan
idrakine yonelik yetenek ve davraniglari taklit etmesidir. Kogyigit ve Dar1 (2023),
makinelerin yeni duruma adaptasyonu, problem ¢dzme, sorular1 yanitlama, plan yapma ve
belirli diizeyde zeka gerektiren islevleri yerine getirmesidir. Akpulat ve Ekinci (2022),

bilgisayar sistemleri ve elektronik cihazlarin canli sistemler gibi diisiinme ve 6grenme
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yetenegi kazanmasini saglayan teknolojiler biitiiniidiir. Russell ve Norvig (2010), insan
gibi diisiinen ve davranan veya mantikli digiinen ve davranan sistemlerdir. Savin vd.
(2024) web ortaminda kisisellestirilmis aramalar yapmak, farkli gérevleri rutinlestirmek,
monoton gorevleri ise otomatiklestirmek i¢in zaman ve is giiciinden tasarruf saglamamiza
imkan veren sistemler, olarak nitelendirilmektedir.

YZ’nin doniim noktalar1 tarihte dort asamaya ayrilmaktadir; YZ’nin Dogusu (1943-
1956), Altin ¢ag (1956-1974), YZ Kis1 (1974-1980) ve Grafik Islemcileri (GPU) Cag
(2012-giintimiiz) seklinde adlandirilmaktadir. 1950’li yillarin basinda ilk defa “Makineler
Diislinebilir Mi?” sorusu tizerine Alan Turig tarafindan o rahatsiz edici, meshur soru
sorulmus ve makine Ogrenmesi lizerine irdelemeler baglamistir (Turing, 1950). Terim
olarak 1956 yilinda “Yapay Zeka”dan ilk bahseden kisi ise John McCarthy olmustur
(https://oxford.shorthandstories.com/ai-a-history/index.html, t.y.). Daha sonra 1956 yilinda
ilk endiistriyel robot sirketi “Unimation” kurulmustur, her ne kadar sibernetik ve robotik
biliminin tarihi 12. yy.’da, EI-Cezeri’nin otomatik makine buluslariyla temeli atilmis olsa
da (Cirak ve Yoriik, 2015) modern otonom robotlarin ortaya ¢ikist YZ ile es zamanl
gerceklesmistir. 1960 yilindan itibaren ise gelismeler hizlanarak makine Ogrenmesinin
Otesine gecmis Ve insani modelleyen algoritmalar, sistemler gelistirilerek; yapay sinir
aglari, asistanlar, dogal dil isleme, uzman sistemler, robotik ya da bunlarin birbiriyle
entegrasyonunu saglayacak yeni teknoloji bi¢cimlerine evrilmistir (Kayabas 2010). 1972
yilinda ise insana benzeyen ilk robot olan “WABOT-I” icat edilmistir (Acar, 2020).
Giiniimiizde gelinen noktada ise Ozellikle en yaygin kullanilan endiistriyel ve YZ ile
entegre edilmis isbilik¢i robotlara; dogal dil isleme yetenegi ile ger¢ek zamanli karar
verme, kavrama, nesne tespiti ve tanimlama, yol planlama ve optimizasyon ozellikleri
kazandirilabilmektedir (Soori vd., 2023). Yapay zeka tarihinde 1974-1980 yillar1 arasinda,
“Yapay Zeka Kis1” olarak adlandirilan doneme girilmis, bu donemde YZ’ye ayrilan
blitcenin azalmasi ile projelerin yavaslamasi, bigisayar sistemlerinin gelistirilememesi ve
dolayisiyla beklentilerin karsilanamadigi bir donem yasanmustir (Arslan, 2024). 1980’1
yillara girildiginde ise o dénemde s6z hakkina sahip olan Japonya’ya karsi, Ingiltere’nin bu
alana yatirim yaparak rekabet etme girisiminde bulunmasi nedeniyle tekrar hareketli bir
YZ ¢ag1 baslamustir (Oztiirk ve Sahin, 2018).

YZ’nin esnek ve kompleks yapist nedeniyle bircok farkli teknolojik bilim
sistemlerini tek cati altinda toplayan bir alan olmasi, insanlar i¢in YZ’yi anlamalarinda

zorluk cikarabilmektedir. YZ’nin ileride nasil gelisecegini, hangi seviyelere ulasacagin
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daha net anlamlandirabilmek adina; Dar Yapay Zeka, Genel Yapay Zeka ve Siiper Yapay
Zeka seklinde asamali olarak siniflandirilmaktadir (Nabiyev ve Eriimit, 2021).

Dar Yapay Zeka (Zayif YZ): Sinirh olarak sadece egitildikleri gorev gergevesinde
calisan ve o gorev i¢cin mevcut gozlemlerden yola ¢ikarak, kendi basimna karar almadan,
kendisi i¢in tanimlanmis bir dizi islevi yerine getirerek inovatif {irlin ortaya koymayi
hedefleyen YZ tiiriidiir (Beder, 2023, Kayid, 2020). Giiniimiizde hala YZ’nin bu tiirii
kullanilmaktadir, sanal asistanlar, insans1 robotlar, yiiz tanima sistemleri, satrang oyunlari
gibi hizmetler zayif YZ’nin iriiniidiir (Teigens vd. 2020; Strauch, 2018). Hayatimizda
karar verme siirecini hizlandirma, rutin islerimizi otonomlastirarak verimlilik saglamada,
seckin gorevlerde yliksek basari elde etme ve ileri YZ siiriimlerini iyilestirerek ileriye
taginmast gibi konularda isimizi kolaylastirmaktadir (Kanade, 2022).

Genel Yapay Zeka (Giiclii YZ-AGI): Insan gibi diisiinebilen, gercek bilince sahip
olan, kendi isleyisini degistirebilen, YZ’yi yeniden programlayabilen ve akil yiiriitebilen,
Dar YZ’nin st seviyesidir (Beder, 2023). Giicli YZ’ye giiniimiizde insan zekasinin
islevselligi konusunda belirsizlikler olmasi nedeniyle hala ulasilamamistir (Soylu, 2023).
Ileride kendi algilarmna sahip olabilme, karmasik sorunlar karsisinda insan gibi diisiinerek
kararlar verebilme ve ilgisiz diisiinceler arasinda iliski kurarak ¢oklu gorev yapabilme
yetisine sahip olabilecektir (Kahneman, 2011; Lake vd., 2017).

Giliglii YZ ‘nin insan gibi hatta insandan daha ileri yetenekler sergileme (Chalmers,
2016), ongoriisii birgok insanin kaygili durus sergilemesine neden olmustur (Salmon vd.,
2021). Kaygiya neden olan ongoriiler su sekildedir; insan yasamina teknolojik tekillik
getirecegi  (Goertzel, 2016), siyasi ve askeri sistemlerin manipiile edilmesine ve hatta
insanlarin yok olmasina kadar ¢ok sayida toplumsal zorluga yol acabilecegi (Yampolskiy,
2015), riskler goz oniinde bulundurularak kontrolii saglayacak girisimlerde bulunulsa da
Genel YZ, kendini gelistirdik¢e baslangigtaki risk kontrolleri de etkisiz kalabilecektir
(McLean vd., 2023) ve hatta artik insanlara ihtiya¢ duymadigina karar vermesi gibi genel
varolugsal tehditler de dikkate alinmaktadir (Bostrom, 2024).

Siiper Yapay Zeka: Genel yapay zekanin bir sonraki evresi varsayilan ve insanlar
gibi diisiinme, muhakeme etme yetenegine sahip olabilecegi 6ngoriilen YZ’nin bir tiirtidiir

(Kayid, 2020). Herhangi bir alanda insan zekasini gecebilecek kadar ileri diizey uzmanlik

48



sergilemesi, o sistemin Siiper YZ olarak nitelendirmesine yetmektedir (Fang vd., 2018).
Siiper yapay zeka insan hayalinin 6tesinde, neler yapabilecegi tahmin edilemeyecek bir YZ
evresi olarak goriilmektedir (Nabiyev ve Eriimit 2021).

Dar YZ, vaadettigi amaglara ulagsabilme adina, ¢esitli alt dallarin bir araya geldigi
algoritmalar1 biinyesinde toplamaktadir. Yapay zekdnin yontemleri; makine dgrenmesi,
dogal dil isleme (NLP), uzman sistemler, robotik, konusma, goriis, planlama, zamanlama

ve optimizasyon seklindedir (Mills, 2016). YZ dallar1 Sekil 2.5.’de gosterilmistir.

Derin Ogrenmi . Makine Ogrenimi
— GOzetimli
GoOzetimsiz -
— igerik Cikarimi — o 2 ,
o— Siniflandirma —\ &OLQPT pllzieme [ Yapay Zeka |
Makine Cevirisi — = Yz) )
Soru Cevaplama —/ "
Metin Uretimi —/ Yzman Sistemler

o— GOrunti Tanima —_ Gorus
e— Makine Gériisii —~

e— Konusma Konusma
e— Yazidan KonU§maya/ Planlama
Robotik

Sekil 2.5. Yapay zekd alt dallar: (Bayraktar vd., 2022: 2)

Makine Ogrenmesi: Bilgisayarlarin insan miidahalesi olmadan, algoritmalar
araciligiyla mevcut veri ve gozlemlerden Ogrenerek gelecekteki durumlar karsisinda
tahminler yiirlitmesi, mantigina dayanmaktadir (Giirsakal, 2017; Sargin ve Gogen, 2020;
Schapire, 2015). Su temel mantiklar ¢ercevesinde 6grenme gerceklestirir; nasil 6grenilmesi
gerektigi bilinen bir konunun ya da bilginin adim adim modellenmesi ve kodlanmasiyla
makineye Ogretilir,; nasil 6grenilmesi gerektigi bilinmeyen bir konunun ya da bilginin
makineye gosterilerek Ogretilmesi ve son olarak nasil 6grenilmesi gerektigi bilinmeyen,
belirli bir kurali olmayan bir olay, konu ya da bilginin makine tarafindan kendi kendine
ogrenmesidir (Bayraktar vd., 2022).

Makine 6grenimi; denetimli 68renme, denetimsiz 6grenme, pekistirmeli 6grenme
ve derin 6grenme olarak dort alt bilesene ayirabiliriz. Denetimli 68renme (gozetimli
O0grenme), etiketlenmis olan girdi-¢iktt verileri arasinda iliski kurarak O6grenme
gerceklestirmesi ve amaca uygun olan hizmeti ortaya koymasidir (Burman vd., 2025;

Cunningham vd., 2008). Denetimsiz 6grenme (gozetimsiz 6grenme), etiketlenmemis
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veriler arasinda gruplandirma yaparak kesfederek ogrenerek hizmet ortaya koymaktadir
(Ghahramani, 2003; Wulff vd., 2025). Pekistirmeli 6grenme (takviyeli 6grenme) ise,
makine odiil-ceza sistemi tarzinda bir yaklasimla kendi kendine deneyerek Ogrenir,
deneyimlerden yola cikarak kendisi en dogru hizmeti ortaya koymaktadir (Kurtbogan,
2023; Wells ve Bednarz, 2021). Derin 6grenme; herhangi bir konuda mevcut olan derin
bilgilerden yararlanarak, karmasik problemlemleri ¢6zmek i¢in gozlem, analiz, 6grenme ve
karar verme gibi birgok gorevi ayni anda gerceklestirebilen ¢ok katmanli sinir aglarinin
egitilmesi mantigina dayanmaktadir (Arslan, 2024; Soylu, 2023). Derin O6grenme
altyapisiyla calisan platformlar genellikle etkilesimi ve katilimi artirmak i¢in Dogal Dil
Isleme (NLP) araglarin1 da biinyesinde barindirir ve bu sayede gelismis sinir aglariyla
desteklenen sohbet robotlari; geri doniit mekanizmasi sayesinde Ogrencileri karmagsik
icerikler arasinda yonlendirerek ve kavramlari agiklayarak gercek zamanli bir asistan gibi
davranmaktadir (Stasolla vd., 2025).

Dogal Dil Isleme (NLP): Bilgisayarlarin istenen konuda hizmet vermesi igin insan
dilinin karmasik yapisini anlamasi ve yorumlamasi, mantigiyla tasarlanmis bir YZ alanidir
(Jurafsky ve Martin, 2008). NLP, YZ ve dilbilim alanlarini birlestiren bir sistemdir; kelime
anlamlari, climle yapilari, baglam ve dilin duygusal vurgulari gibi unsurlarin anlasilarak
islenmesi siirecini kapsamaktadir (Khurana vd., 2023). Bu sayede bilgisayarlarin metin
cevirisi yaparak anlama, 6zetleme ve insanlar gibi dil iiretmesini amaglamaktadir (Kokver
vd., 2025). Ogzellikle egitim alaninda, YZ’nin kisisellestirilmis egitim saglamasi
noktasinda, 6grencilerin hassas cevaplarini isleyerek dogru yonlendirme yapmasina olanak
tanimaktadir (Shaik vd., 2022). NLP’nin bu kadar genis bir spektrumda verimli sonuglar
verebilmesinin nedeni, biiylik veri kiimeleri ve gii¢lii hesaplama imka&nina sahip derin
o6grenme modellerinin entegre edilmesidir (Peters vd., 2018).

Uzman Sistemler: Bilgisayarlarin herhangi bir alandaki uzmanlik bilgilerine sahip
olmas1 ve tipki uzman bir insan gibi davranmasidir (Bilge, 2007). Insan zekisi ve
deneyimlerine dayanarak olusturulan bu sistemlerde, ihtiya¢ duyulan spesifik bir uzmanlik
alanina 6zgii veri tabaninin olusturulmasi oldukga kritiktir (Arslan, 2020; Uzun vd., 2021).
Uzman sistemlerin etkili bir sekilde hizmet vermesi i¢in dort temel modiil gerekmektedir;

uzman bilgi tabani, bilgiyi giincelleme, kullanic araytizii, ¢ikarim ve karar mekanizmasidir
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(Onder, 2003). Erkog’a gére (2008) veri tabam ve bilgi tabam ayn1 sey degildir. Klasik
programlama tekniklerinde veri tabanindaki veri, programcinin olusturdugu algoritma
cercevesinde etkin bir sekilde islenerek onceden belirlenmis bir sonuca ulasilir. Bilgi
isleme siirecinde ise herhangi bir algoritma kullanilmadan, tecriibeye dayali veya benzer
metotlarla, belirli kurallar ve gergeklerden olusan, islenmis bilgi tabanlar1 kullanilmakta,
yani uzman sistemlerde algoritmalar yerine sonug¢ ¢ikarma modiilii kullanilmaktadir.

Goriintii Isleme Sistemleri: Goriintiileri 6zel 1sik kaynaklari ile yakalayarak
kamera ve bilgisayarlar yardimiyla bu goriintiilerin islenmesi ve yorumlanmasi mantigina
dayanan YZ sistemleridir (Soylu, 2023). Endiistriyel alanda daha ¢ok kullanim firsat1 bulan
goriintli isleme sistemleri; makine goriisii, kalite denetimi, nesne/kusur tespiti ve siireg
kontrolii gérevlerini otomatiklestirmektedir (Smith vd., 2021). 2010'larda derin 6grenmede
meydana gelen degisimlerle goriintli isleme sistemleri bugilinkii haline evrilmistir.
Evrisimli Sinir Aglari; goriintii isleme gérevleri i¢in makinelerin ham goriintii verilerinden
yola ¢ikarak otomatik 0grenmesini, goriintii siniflandirmasini, goriintii segmentasyonu ve
poz tahmini gibi gorevlerde performansi 6nemli dlcilide iyilestirerek olaganiistii derecede
iyi sonuglar vermesine imkan tanimaktadir (Cao vd., 2020; Jha ve Babiceanu, 2023;
Manakitsa vd., 2024).

Konusma-Duygu Tanima Sistemleri (Yapay Sinir Aglari): Evrisimli Sinir Ag1
(CNN) teknolojisinin hizli gelisimiyle, derin 6grenme alanindaki arastirmacilar ilgilerini
konusma duygu tanima sistemleri alanina yonlendirmistir. Konusmaya dayali duygu
tanima saglik, insan-bilgisayar arayiizii, i ve eglence gibi ¢esitli alanlarda giderek daha
fazla kullanilmaktadir (Alhussein vd., 2025; Wan 2016; Xiefeng vd., 2019). Dogrudan
birincil duygu tanimlayicilar1 olarak; konusma sinyalleri, yiiz ifadeleri, jestler, beden dili
gostergeleri kabul edilmektedir (Jacob 2017). Bu gostergeleri isleyerek analiz edebilen YZ
sistemleri, kullanicilarin duygularint anlayarak daha empatik ve tutarli yanitlar
iiretebilmektedir (Li vd., 2021). Insan-bilgisayar etkilesiminde kullanic1 deneyimini daha
da iyilestirmek i¢cin Konusma Tanima Sistemleri, duygu analizi gdstergelerini icermelidir
(Alhussein vd., 2025).

Planlama Sistemleri: Alanyazinda daha ¢ok Kurumsal Kaynak Planlama (ERP)
olarak ifade edilen yazilim sistemleri, analitik yetenekler ve otomasyonu 6nemli Ol¢iide
giiclendirerek kuruluslarin rutin olarak tekrarlayan gorevlerini otomatiklestirmesine,
operasyonlar hakkinda daha derin i¢goriiler elde edecek veri analizleri gerceklestirmesine

olanak tanimaktadir (Winasis ve Terminanto, 2025). ERP sistemleri satis, pazarlama,
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finans, tedarik zinciri, iretim, hizmetler ve insan kaynaklar1 gibi is siireglerini kapsar ve bu
stireglere ait binlerce tabloda yer alan verileri yoneterek, ¢cok sayida kurulusun merkezi
bilgi deposu gibi bir gorev iistlenmekte ve ayni zamanda otomasyon ile optimizasyonu
artirmak i¢in liretken yapay zeka entegrasyonu adina 6nemli firsatlar sunmaktadir (Graham
ve Jordan, 2025; Winasis ve Terminanto, 2025).

Robotik Siire¢c Otomasyonu (RSO): Robotlar, belirli bir isi gergeklestirmek igin
karmasik eylemleri otomatik olarak gerceklestirebilen, bilgisayarlar tarafindan
proglamlanan makinelerdir (https://sozluk.gov.tr/). Robotlar, en fazla akla gelen insansi
robotlarin disinda endiistri, lojistik, saglik ve egitim gibi pek c¢ok alanda da hizmet
vermektedir; Ozellikle giiniimiiziin ihtiyaglarina ¢oziim tiretmek, ¢ozliim siireclerini
kolaylastirmak i¢in ortaya c¢ikan otomasyon tiirlerinden biri olan “Robotik Siire¢
Otomasyonu (RSO)” popiiler bir hizmet alan1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Yetiz vd.,
2021). Bu hizmetlerden bazilari; dosyalama stireci, dokiiman akis siireci, imza siireci,
degerlendirme, ayiklama-imha siireci, dokiiman-veri analizi, dokiiman kontrol siireci,
envanter olusturma, bilgi sistemlerinin entegrasyonu, bilgi giivenligi, veri yedekleme gibi
gorevlerde otomasyon saglayarak yeni nesil bir anlayisla, YZ entegresiyle donatilmistir
(Kurtbogan, 2023). RSO, gelencksel “i¢ten disa” olan otomasyon akisini, “distan ige”
otomasyon yaklasimi seklinde degistirerek insanin is yapma bi¢imine yeni bir soluk
getirmeyi hedeflemektedir (Van der Aalst vd., 2018). RSO sistemleri 7/24 c¢alismasi,
tehlikeli isleri insanlarin yerine yapabilmesi, biiylik hacimli islerde maliyet ve is giicii
tasarrufu saglamasi, is siireclerinin otomasyonunu diger sistemlere gore daha kolay
yapmast, lilke kaynaklarinin dogru alanlara akmasinin saglanmasi gibi avantajlar nedeniyle
tercih edilmektedir (Ozdem ve Bora, 2022).

Ozellikle giiniimiizde biiyiik ekonomi kuruluslar iilkelerin gelismislik diizeylerini,
tirettikleri robot sayisina gore belirleyen calismalar yiiritmektedir; Giir vd. (2024)
calismasinda iilkelerin GSYIH (Gayri Safi Yurti¢i Hasila) agisindan robot yogunlugunu
temsil eden iki gosterge olan; on bin Kisi bagina diisen robot sayisi ve milyar dolar basina
diisen robot sayis1 olarak ifade edilmektedir. Bu gostergeler bize robot yogunluguna gore
istthdam edilen niifus acisindan bir degerlendirme firsati sunmaktadir. International

Federation of Robotics (IFR)’in verilerine goére 2022 yilinda Giiney Kore, on bin kisi
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basina diisen 1.012 robot ile birinci sirada yer alirken, onu 730 robotla Singapur izlemekte
ve Almanya 415 robotla tiglincii sirada yer almaktadir. Tiirkiye'de ise bu rakamlar; 2012
yilinda 10 robot iken, 2022 yilinda bu say1 45'e yiikselmistir. Tiirkiye kisi basina diisen

robot sayisinda diinyada 36. iilke konumuna yerlesmistir.

2.3.2. Egitimde yapay zeka kullanim

Pandemi siirecinde islevselligini kanitlayan sanal Ogrenme ortamlar, YZ
teknolojilerinin entegrasyonunu daha da hizlandirmistir (Coskun ve Giilleroglu, 2021).
Sanal 6grenme ortamlarinda, “nerede, ne zaman, ne istersen 6gren” anlayisinin (Duran vd.,
2006) benimsenmesiyle birlikte 21. yy. 6grencilerinden; bilgiyi sanal ortamlardan edinen,
kavrayan, analiz eden, yapilandiran ve inovatif diisiinme yapisiyla yeni sentezler
gerceklestirme becerilerine sahip olmalar1 beklenmektedir (Glinay ve Sisman, 2019).

Egitim alaninda ilk defa 1950°’li yillarda, dijital ortamda O6l¢gme-degerlendirme
amaciyla 6grencilere aninda geri doniit veren makine denemesiyle birlikte (Pressey, 1950)
aslinda YZ’nin egitim alaninda kullanilabilecegi fikrinin temeli ortaya atilmustir,
diyebiliriz. Sonraki senelerde, YZ teknolojisinin kademe kademe egitim alaninda
kullanilmaya baslandigimi ve devamli giincellenerek emin adimlarla ilerledigini
gormekteyiz; ilk defa uzman sistemlerin sinirli kapsamdaki kullanimi 1980’lerde
gerceklesirken, 1990’11 yillarda egitim ortamlarina dijital multimedya araglarinin (web 2.0)
entegrasyonu, 2000’li yillarda sanal O0grenme ortamlari ve kurslarin yayginlagmasi,
2010’larda biiyiik veri, 6grenme analitigi, kisisellestirilmis 6grenme gibi alanlarda
kullanilmaya baglamasi, 2020’lerde ise 6grenciyi merkeze alan bir anlayisla etkilesimli
sohbet robotlar1 ve sanal asistanlar egitim diinyasina giris yapmis, giiniimiizde hala biiyiik
bir ilgiyle kulanilmaya devam etmektedir (Arslan, 2020; Coskun ve Giilleroglu, 2021; Isler
ve Kilig, 2021; Kutlucan ve Seferoglu, 2024; Sohail vd., 2023). Egitimde siklikla
kullanilan uzman sistemlerin yaninda, akilli 6gretim sistemleri de biiyiik ilgi gérmektedir.
Akilli 6gretim sistemleri birden fazla isletim sistemiyle birlikte 6gretmen ve 6grenci igin
kisisellestirilmis egitim saglayarak aninda geri bildirim veren, egitimin kalitesini artiran
YZ sistemleridir (Crowe vd., 2017). Arslan’a (2024) gore akilli dgretici sistemler 6zellikle
tip, mithendislik ve fen bilgisi gibi iyi yapilandirilmig alanlarda; sanal 6gretmen asistanlari,
online egitim platformlar1 ve kisisellestirilmis O6grenme yazilimlar1 gibi gorevlerde
kullanilmaktadir. Esnek bir yapi1 sunarak, 6grenci performansi dogrultusunda 6gretim

siireclerini optimize etmektedir. Ayni zamanda kisisellestirilmis egitim ve etkilesimli
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Ogrenme ortamlar1 sayesinde, Ogretmenlerin Ogrencileri daha etkili bir sekilde
desteklemesine de olanak tanimaktadir.

YZ teknolojilerinin egitimdeki faydalarini ii¢ boyutta ifade edebiliriz; 6gretmen,
Ogrenci ve egitim sistemi (Baker ve Smith, 2019). YZ’nin egitimde sagladigi faydalar,
alanyazinda ilgi odagi olmus durumdadir ve gesitli bagliklar altinda onlarca 6rnek verilerek
sunulmustur. Isler ve Kilig (2021) YZ’nin egitimdeki faydalarmi; kisisellestirilmis
O0grenme, ¢evrimi¢i kurslarla isbirlikli 6grenme imkani, siirekli degerlendirme ve geri
bildirim imkani, geri bildirimler dogrultusunda &gretmenlerin egitim planlamasini tekrar
gbzden gecirmesine kolaylik tanimasi, egitimi okul duvarlarmin 6tesine tasiyan uzaktan
egitim hizmeti, Ozellikle gbérme engelli bireyler adina esitlik¢i egitim anlayist
dogrultusunda akademik metinlerin sese donistiiriilmesi, 6grencinin erisemeyecegi ya da
bulunamayacagi ortam ve durumlarin simiile edilerek sanal deneyimler saglanmasi,
egitimin kaliteli hale gelmesi ve 6grencilerin derse ulasiminin kolaylagmasi, derse olan ilgi
ve motivasyonun artmasi, rutin iglerin otomasyonu sayesinde etkili sinif yonetimi ve etkili
idari yonetimin saglamasi, kullanic1 verilerinin kolay sekilde toplanmasi ve depolanmasi
gibi boyutlarda katkilar sagladigin1 ifade etmektedir.

Egitimde kullanilacak YZ programlarinin belirli kriterler dogrultusunda etik ve
giivenilir sekilde amaca en uygun hizmet edecek sekilde sec¢ilmesi olduk¢a 6nemli bir yere
sahiptir. Stephen Taylor, Londra’da Regent's Universitesi ile birlikte gerceklestirdigi
caligmanin sonucunda, egitimde kullanilacak olan YZ programlariin hangi kriterlere gore
secilmesi gerektigini yedi boyutta agiklayan “PEDTECH” modelini gelistirmistir. Model
Sekil 2.6.’da verilmistir.
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P E DT E c H s _ Aframework for choosing
® Fducational Technology Tools
hese all need checking before testing begins and when new features are released.
P PEDAGOGY: WHATS THE EDUCATIONAL NICHE?
« What does this tool bring to learning, teaching and/or assessment (or if for professional services to your
repertoire) that existing software you have doesn't cover? (TPACK model

E EDI: HOW DOES IT ENSURING EQUITY, DIVERSITY AND INCLUSION
« Is the solution accessible to all?
« Does it meet the latest Web Content Accessibility Guidelines (WCAG)?
« If not how will you provide for those impacted by impairments?
« Isit usable across the digital divide?
«+ Will students with no devices or older devices be disadvantaged and how will you remedy that?
s the content within the tool developed in a diverse and culturally sensitive way?

D DATA HANDLING: WHAT DOES IT/VOU DO WITH THE DATA IT COLLECTS?
« What data does the tool collect and why?
+ How will YOU use that data? How will THEY use that data?
« Are there any Intellectual Property issues with content created with the tool?
What KPIs can be collected from the tool to showcase successful usage?

T TESTING & TRAINING: HOW WILL VOU DO THESE & WHAT SUPPORT IS NEEDED?
« How will you test and pilot the software?
+ What training will be required for the successful use of this tool?
+ Have you spoken to the relevant departments that will need to set up/maintain the test and the

future training (IT Services, Learning Development Team etc.)?
[ ] ENUIRONMENTAL IMPACT: WHAT IS THE TOOLS IMPACT AND IS IT SUITABLE?

+ What is the environmental impact of the tools hosting/use?
« Does it fit within your organisation’s/personal values?

(= COMPLIANCE: DOES IT MEET ALL LEGAL AND ORGANISATIONAL STANDARDS?
+ Have you gone through the correct procurement method?
« Does the tool meet the Data Protection, Cyber Security and any other legal/internal requirements?
« Have both the financial cost and time cost (of having staff set it up/trained/creating content for it) been
calculated and budgetted for?

K Lr HABITUS: HOW WILL YOU ENSURE IT'S USED?
W+ How are you going to integrate the tool into your organisations culture and make it part of their habitus?
« Are all relevant stakeholders aware of your plans?
« What support will you need to launch it?
« How can it help other departments?
« How will you ensure it’s continued use should you leave?
To0LS

Sekil 2.6. PEDTECH Modeli (Taylor, 2025)

Sekil 2.6’da verilen model, yedi adet baslik altinda yer alan krtik sorularin
yanitlanmasini tesvik ederek, 6zellikle egitim alaninda 0gretmen ve Ogrenciler icin en
uygun YZ araciin giivenle segilmesi i¢in egitimcilere rehber olacagi disiiniilmektedir.
Egitimde kullanilacak YZ aracini segerken su sorular sorulmalidir:

1. Pedagoji (P) boyutunda: Kullanilacak arag; mevcut yazilimlarin birebir aynist mi,
yenilik sunuyor mu, pedagojik olarak hangi Ogrenme-08retme ihtiyacini
karsiliyor, gibi sorulara yanit aranmaktadir.

2. Esitlik, Cesitlilik ve Kapsayicilik (E) boyutunda: Tiim 6grenciler i¢in erisilebilir
mi, 6zel gereksinimli bireyler i¢in destek mekanizmalari sunuyor mu, farkli
cihazlarda ve internet hizlarinda g¢alisabiliyor mu, kiiltiirel bakimdan ¢esitli ve
kapsayici mi, gibi sorulara yanit aranmaktadir.

3. Veri Isleme - Data (D) boyutunda: Hangi veriler neden toplaniyor, nasil isleniyor
ve kimler trafindan kullanilacak, fikri miilkiyet hakk: kimde olacak, gibi sorulara
yanit aranmaktadir.

4. Test etmek ve Egitim (T) boyutunda: Kullanilacak aracin test edilmesi i¢in pilot
uygulama nasil yapilacak, teknik destek kimden ve nasil alinacak, 6gretmen-

Ogrenci icin hangi egitimler verilecek, gibi sorulara yanit aranmaktadir.
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5. Cevresel Etki (E) boyutunda: Aracin ¢evrede olusturacagi muhtemel etkiler ne

diizeyde, kurumsal siirdiiriilebilirlik hedeflerine hizmet ediyor mu, kullanim
sirasinda enerji Ve malzeme tiiketimi ne kadar, gibi sorulara yanit aranmaktadir.
Uyumluluk (C) boyutunda: Ara¢ kurum i¢i standartlara ve yasal diizenlemelere
uygun mu, satin alma Ve lisans siire¢leri dogru sekilde yiiriitiildii mii, maliyet ve
zaman planlamasi yapildi mi, gibi sorulara yanit aranmaktadir.

Kullanim aligkanlig1 (H) boyutunda: Tiim paydaslar araci taniyip kullanabiliyor
mu, kurum Kkiiltiirtine entegrasyonu ne durumda, aracin kullanimi siz ayrildiktan
sonra da devam edecek mi, tanitim, yayginlastirma ve siirdiiriilebilirlik planlar

var mi, gibi sorulara yanit aranmaktadir (Taylor, 2025).

Yapay zeka programlarinin oOzelliklerine gore egitimdeki kullanim alanlarina

ornekler verecek olursak (Giirdal, 2024):

>

Kisisellestirilmis 6grenme deneyimi sunan platformlar; Knewton, Smartsparrow,
Coursera, Ottolearn.

Olgme-degerlendirme programlar;; Gradescope, Turnitin, Quizlet, Kahoot,
Socrative verilmektedir.

Otomatik notlandirma ve sinav analizi yapan programlar; Otter.ai, Grammarly.
Veriye dayali Ogretim ve oOgrenci ilerlemesini izleme programlari; Canvas,
Blackboard, Moodle.

Etkilesimli ve ¢evrimi¢i derslerin yapildigi sanal siniflar ve sanal asistanlar;
ChatGPT, Socratic, Nearpod.

Ozellestirilmis igerik tasarlama ve ders materyali olusturma programlari; Edpuzzle,
Synthesia, ChatGPT, Jasper, HeyGen, Canva.

Dil 6gretiminde kullanilan programlar; Duolingo, Babbel, DeepL, Grammarly.
Yaraticilik ve proje tabanli 6grenme programlari; Runway, Scratch, Colab,
Tensorflow.

Isbirlikli 6grenme destekli programlar; Miro, Slack, Microsoft Teams.

Ogrenci destek ve danigsmanlik sistemleri Replika, Woebot Healt (Giirdal, 2024).
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YZ’nin egitim alaninda Ogretmen Ve Ogrencilerin kullandiklar1 sosyal medya
(6rnegin Facebook, Twitter), ¢cevrimici 0grenme ortamlari, akilli ders sistemleri (6rnegin
AutoTutor), dgrenme yonetim sistemleri, sensorler ve mobil cihaz gibi programlar
araciligiyla; kullanicilarin kisisel bilgileri, fizyolojik verileri, 6grenme siireci, 6grenme
etkinlikleri, 6grenme performanslart ve sonuglarini igeren karmasik verileri tiretmektedir
(Daniel, 2015). YZ’deki Ogrenme analitigi, iste bu karmasik Verilerin {iretilmesi,
toplanmasi analiz ve raporlanmasini igeren bir dizi islemi kapsamaktadir (Long ve
Siemens, 2011). Uygun YZ destekli pedagojik araglar gelistirmek i¢in, kisisel verilerin
saglanmas1 onemlidir, ¢iinkii bireysel farkliliklarin anlagilmasi, egitimi farkli asamalardaki
ihtiyaglara gore uyarlamak adina daha etkili sonuclar edinmemizi saglamaktadir (Gobert ve
Sao Pedro, 2016).

Alanyazinda YZ 06grenme analitigi amaciyla, 6grencilerin Verilerinin toplamast,
depolanan verilere kimlerin erisim saglayabildigi ve hangi amaglarla kullanildigina dair
ciddi soru isaretleri bulunmaktadir. YZ hakkinda duyulan endiseler beraberinde YZ
etiginin giindeme gelmesi ile birlikte ¢esitli tartismalara yol agmistir (Holmes vd., 2022);
bu konuda atilmasi gereken en 6nemli adim, politika yapicilar 6nderliginde YZ etiginin
adil ve kapsayici sekilde olusturulmasi, YZ’nin egitime seffaf ve hesap verilebilir sekilde
yerel unsurlar, egitimciler, 6grenciler, veliler ve teknoloji uzmanlariyla is birligi yapilarak
giivenli bir baglam olusturulmas1 gerekmektedir (Arslan, 2024; Hagendorff, 2020). Etik
ilkeler bakimindan egitimde karsilagilan bireysel zorluklar; 6n yargi, ayrimcilik, marjinal
ogrenciler icin esitsizlik, wrke¢ilik toplumsal dezavantajlar, bilgilendirilmis onam (riza)
islemleri, veri toplama ve veriyi isleme bakimindan kullanici gizliligi gibi unsurlar
sayabiliriz (Hwang vd., 2020; Holmes vd., 2022; Sacharidis vd., 2020).

Nguyen vd. (2023) egitimde YZ etigi konusunda kiiresel bir fikir birligi olup
olmadigint incelemek icin uluslararast kuruluglarin mevcut politika ve yonergelerini
inceleyip tematik analiz gerceklestirmis ve sonug¢ olarak 39 adet koda ulasilmistir.
Kodlardan hareketle 7 adet tema {izerinden elde edilen etik ilkeler; egitimde yonetisim ve
yonetim, seffaflik ve hesap verilebilirlik, siirdiiriilebilirlik ve orantililik, gizlilik, giivenlik
ve emniyet, kapsayicilik ve insan merkezliliktir. Adams vd. (2023) ise 6grenciler i¢in YZ
etik politikalarmin gelistirilmesi adina alanyazindaki mevcut etik ilkeleri incelemislerdir.
Sonug¢ olarak seffaflik, adalet, hakkaniyet, zarar vermeme, sorumluluk, gizlilik,

lyilikseverlik, 6zgiirlik ve 6zerklik ilkelerine ulasilirken 6grenci egitimi adina pedagojik
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uygunluk, ¢ocuk haklari, yapay zeka okuryazarligi ve 6gretmen refahi gibi alt basliklarda

olmas1 gereken etik ilkelere vurgu yapilmistir.

2.3.3. Ogretmen egitiminde yapay zeka farkindahg ve okuryazarhg

Ogretmenler YZ entegrasyonunu saglamak adina egitim sisteminde Onemli bir
misyona sahiptir. Ogretmen nerede, ne zaman ve hangi YZ teknolojilerini ise kosacagi
konusunda yeterli teknolojik ve pedagojik donanima sahip olmalidir. Alanyazinda
ogretmenlerin YZ’ye yonelik durumlarimi ifade eden iki kavram, genellikle birbiriyle
karistirilmaktadir: YZ okuryazarligi ve YZ farkindaligl. YZ farkindaligy; yiizeysel bilgiye
sahip olma, YZ’yi anlama, tahmin etme ya da kavrama gibi alt basamak davranislarini
icerirken (Li vd., 2023), YZ okuryazarlig1 ise daha derin bilginin yaninda beceriyi de ifade
eden, yani anlamanin yaninda etkili kullanma davranisini da ifade eden bir terimdir (Long
ve Magerko, 2020). Dolayisiyla egitim diinyasinda yeni sayilan YZ teknolojileri hakkinda,
hem hizmet i¢i hem hizmet 6ncesi donemde 6gretmen egitiminde, YZ farkindalig1 ve
okuryazarlig1 edindirecek calismalar yiiriitiilmesi 6nem arz etmektedir. Bu konuda yapilan
caligmalar1 inceledigimizde: Mart ve Kaya (2024) 6gretmen adaylarinin YZ’ye yonelik
tutum ve YZ okuryazarligi arasindaki iliskiyi incelemis, adaylarin bu konudaki bilgilerinin
yetersiz oldugunu belirlemislerdir. Pozitif tutuma sahip olan 6gretmen adaylar1 akademik
arastirma siirecinde YZ’yi bilgiye kolay ve hizli erisim saglamasi nedeniyle tercih
ederlerken; negatif tutumda olan 6gretmen adaylari ise YZ araglarin1 kullanamadiklar igin
geleneksel egitimi tercih ettiklerini belirtmislerdir. Erdogdu ve Cakir (2024) ¢alismalarinda
ogretmenlerin YZ okuryazarhig: ile algilarmi incelemistir. YZ okuryazarlik diizeylerinin
gelismesi gerektigini, egitimde YZ’nin etkili ve etik bir sekilde kullanilmasi i¢in 6gretmen
egitim programlarmin kapsamli igeriklerle zenginlestirilmesini Oonermislerdir. Yilmaz ve
Cakir (2024) Tiirkiye genelinde c¢esitli branslardan 6gretmenlerle gerceklestirdikleri
caligmada, Ogretmenlerin biiyiik ¢ogunlugunun YZ teknolojilerine dair egitim ihtiyact
duyduklarmi ve egitimde kullanilmasinin yararli olacagini diistinmektedirler. Hocaoglu
(2025) ozel egitim Ogretmenlerinin ' YZ konusunda bilgi/farkindalik  diizeylerini
incelemistir. Ogretmenlerin teorik ve pratik bilgi diizeyleri yiiksek olmakla birlikte, YZ’yi

egitim siireclerine nasil entegre edecekleri konusunda sinirlt bilgiye sahip olduklar tespit
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edilmistir. Ayrica 6gretmenlerin YZ konusundaki bilgi/farkindaliklarini artirmaya yonelik
mesleki gelisim programlarmin gerekliligine de dikkat gekmektedirler. i¢6z S. ve I¢oz E.
(2024) yaptiklar1 c¢alismada Tirk¢e Ogretmen adaylarinin YZ programlarina yonelik
farkindalik diizeylerinin yiiksek oldugu, YZ ile alakali iliskilendirebilme, tutum, teorik
bilgi ve uygulama bilgisi boyutlarinda ortalamanin {izerinde biling diizeyine sahip olduklari
belirlenmistir. Alanyazindaki ¢aligmalardan hareketle 6gretmenlerin YZ farkindaligi ve
okuryazarlik diizeylerinin gelistirilmesi gerektigi ortaya ¢ikmaktadir. Ogretmenlere gerek
hizmet 6ncesi gerekse hizmet i¢i mesleki programlar araciligiyla nitelikli YZ egitimlerinin
verilmesi ve dgretmenlerin bu konudaki kaygilarinin azalmasi icin gerekli bilinglendirme

caligmalarinin yapilmasi gerektigi 6nerilmektedir.

2.4. Dogal Afet Bilinci
2.4.1. Afet kavram ve dogal afet

Afet, meydana geldigi bolgede fiziksel, ekonomik ve sosyal kayiplara sebep olan
hayati olumsuz etkileyerek kesintiye ugratan, insan kapasitesinin bag edemeyecegi boyuta
varan etkilere sahip ve tiirline gore dogal, teknolojik ya da insan kaynakli meydana
gelebilen olaylardir (AFAD, 2014). Afet kavram olarak, “Biiylik felaket, bela, yikim” gibi
anlamlara gelmektedir (Ddlek, 2021), bir olayin kendisi degil, insana verdigi zarar olarak
da nitelendirilebilir (Calimli, 2022). Dogal afet; yeryiiziiniin olusumundan bu yana, dogal
stireclerin bir etkisi olarak meydana gelen, ne kadar biiyiik yikim ve kayiplara yol agmigsa
o Olciide afet olarak nitelendirilen bir kavramdir (Altinbasak, 2025). Ekonomik anlamiyla
bakacak olusak, dogal afet sistemin isleyisinde bozulmaya neden olarak; varliklar, {iretim
faktorleri, istihdam veya tiikketim iizerinde ciddi etkileri olan dogal bir olay olarak
tanimlanabilir (Demirdelen ve Cakici, 2021). Afetler dogal ve beseri kaynakli afetler
olarak iki ana baslik seklinde simiflandirilirken, Diinya genelinde gozlemlenen afet tiirleri
ise jeolojik, klimatik, biyolojik, sosyal ve teknolojik afetler olarak siniflandirilmaktadir
(https://www.afad.gov.tr/afet-turleri, 28.06.2025). Bu siniflandirma Tablo 2.4.°de

gosterilmistir.
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Tablo 2.4. Afet Tiirleri (https://www.afad.gov.tr/afet-turleri, 28.06.2025)
Afet Tiirleri
Yavas Gelisen Siddetli soguklar, kuraklik, kitlik, vb.
Dogal afetler Ani Gelisen Deprem, sel, su tagkini, toprak kaymasi, kaya diismeleri,

¢1g, firtina, hortum, volkanik patlama, yangin, vb.

Niikleer, biyolojik ve kimyasal kazalar, tasimacilik kazalari, endiistriyel
Beseri afetler kazalar, asir1 kalabaliktan meydana gelen kazalar, gogmenler ve yerlerinden
edilen insanlar vb.
Diinya’da Gozlenen Afet Tiirleri
Jeolojik afetler Deprem, heyelan, kaya diismesi, volkanik patlama, camur akintilari, tsunami.
Sicak/soguk su dalgasi, kuraklik, orman yanginlari, dolu, hortum, yildirim,
Klimatik afetler  kasirga, tayfun, sel, siklonlar, tornado, tipi, ¢1g, asir1 kar yagisi, asit
yagmurlari, sis, buzlanma, hava kirliligi.

Biyolojik afetler  Salginlar, bocek istilasi, orman yangini, erozyon.

Sosyal afetler Yangin, savas, teror saldirisi, gog.
Teknolojik Maden kazalari, biyolojik-niikleer-kimyasal silahlar ve kazalar, sanayi
afetler kazalar1, ulasim kazalari.

Yagmur, riizgar, volkanik hareketler, deprem, firtina, erozyon gibi doga olaylari
afet ad1 altinda olumsuz bir durum olarak nitelendirilse de; diinyanin var olusundan bu
yana devam eden, zaman igerisinde bizlere su ya da elektrik kaynagi olarak geri donen ve
doganin dengesinin korunmasi i¢in gerekli olan olaylardir (Emanetoglu, 2024). Bir olay1
“afet” olarak nitelendirebilmemiz i¢in; insanlarin bulundugu yerlerde, beklenmedik bir
anda gergeklesmesi, bliylik yikim ve tahribatlara neden olmasi, insanlarin yaralanmasi ya
da can kaybiyla sonuclanmasi hatta yerel yonetim ve kuruluslarin giiciinii asarak ulusal
veya uluslararast diizeyde dis yardim gerektiren olaylara doniismesi gibi durumlarin
gerceklesmesi gerekmektedir (CRED, 2019).

Afet tiirlerinden en sik goriileni dogal afetlerdir (Kolukirik vd., 2022), dogal afetler
ise genellikle aniden meydana gelen ve yikici olabilen doga olaylaridir (MEB, 2018).
Deprem, heyelan, ¢i1g ve sel gibi 6zellikle hava olaylarindan kaynaklanan afetlerin etkisi

aniden goriilebilmekteyken (Sahin, 2019) kuraklik, aclik gibi bazi afetlerin sonuglart ise,
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uzun zaman sonra yavas Ve dolayl olarak goriilebilmektedir (Kog, 2013). Dogal afetlerin
goriilme orani, gerceklestigi bolgenin cografi konumuna gore ya da insanin dogaya
miidahale etme derecesine (kentlesme, doganin tahrip edilmesi vb.) gore farklilik
gosterebilir (Tastan, 2015). Ulkemizin jeolojik yapisi, topografyasi, bitki ortiisii,
meteorolojik Ozelligi gibi etkenlere bagli olarak c¢ogunlukla; deprem, heyelan, orman
yanginlari, ¢1g, sel ve ormanlarin tahribi nedeniyle meydana gelen erozyonlar
gorilmektedir (Aver ve Korkmaz, 2021; Erglinay, 2007). Dogal afetler ayn1 zamanda
birbirini tetikleyebilmektedir, 6rnegin deprem sonrasinda yamaglarda sismik heyelanlarin
meydana gelmesi (Wasowski vd., 2011) gibi, bir afetin bagka bir afete zemin hazirladigini
da yer yer gorebilmekteyiz (Gill ve Malamud, 2016). Afetlerin yikim potansiyelinden
dolay1 kriz boyutuna ulasmasi; i¢ faktorler (6rgiitsel yap1) veya dis faktorlere gore (sosyal,
siyasal, kiiltlirel, ekonomik ve teknolojik etkenler) degisiklik gdsterebilmektedir (Geng,
2021). Ozellikle kentlesme oran1 Ve niifus yogunlugunun yiiksek oldugu bolgelerde can ve
mal kaybi1 bakimindan daha fazla hasar s6z konusu oldugundan risk orani daha fazladir
(Pelling, 2003). Dolayistyla afet, acil bir durum olarak baslar, iyi yonetilirse ve kaynaklar
da yeterli olursa acil diizeyde kalir; iyi yonetilmez, kaynaklar da yetersiz kalirsa olay afete
doner (Inal vd., 2018).

Kiiresel Risk Endeksi'nde Tiirkiye 191 iilke arasinda 45. sirada yer almakta ve afet
bakimindan yiiksek riskli iilkeler arasinda bulunmaktadir (Benli vd., 2018), bu sirlama
Tiirkiye nin cografi olarak potansiyel afet riski tasiyan bir iilke oldugunu gostermektedir.
Uygun-Seven (2022) yaptigi ¢calismada; Tiirkiye’de en fazla yasanan dogal afet %45 oranla
heyelan iken onu %18 ile deprem, %14 ile sel/su baskinlar1 izlemektedir. Can kaybina yol
acan dogal afet oranlar ise; can kayiplarinda en fazla ytizdelik %355 ile deprem olmustur.
Depremden sonra %21 ile heyelan, %8 ile sel/su baskinidir. Deprem ve heyelan jeolojik
afet tlirlerinde yer almaktadir, bu durumda Tiirkiye’de en fazla kayiplara sebebiyet veren

afet tlirii olarak jeolojik afet tiirleri gosterilebilir.

2.4.2. Dogal afet bilinci ve dogal afet egitiminin 6nemi

Ulkemizde gerekli afet bilincini insanlara asilayarak yasanilan zararlar1 en aza
indirmek miimkiindiir, bu nedenle iilke genelinde, egitim programlar1 cercevesine afet
egitimi entegre edilmelidir. Dogal afet konusunda egitim diizeyi diisiik olan tilkelerin, bir
dogal afet sonucunda yasadiklar1 kayiplar da fazla olmaktadir (S6zcii ve Aydinozii, 2019).

Dogal Afet bilinci; bireyin sogukkanli davranarak deprem, ¢i1g, heyelan, sel vb. aniden
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meydana gelen ve tahmin edilemeyen olaylarin {istesinden gelmesi i¢in gerekli biling, bilgi
ve davranist gelistirmeyi ifade eden bir kavramdir (inal vd., 2012). Afet bilinci ile birlikte;
insanin herhangi bir dogal afet ger¢eklesmeden Once o afetin gergceklesme olasiligini
tahmin etmesi, Oorne8in kayalik agaclandirilmamis yamaclarda heyelanin olabilecegini
onceden kestirebilmek ya da kentsel doniisiimiin olmadig1 ¢arpik ve yogun yapilasmanin
oldugu yerlerde depremin yikici etkisinin daha fazla olacagi, vb. dngoriilerde bulunabildigi
gibi sonraki asamada ise olasi etkilerini fark etmesi, bu riskleri degerlendirmesi ve
korunma oOnlemlerini almasi kapsamindaki tiim siireci planli bir sekilde yonetmesini
saglamaktadir (Akyol, 2023).

Toplumlarin afetlerden zarar gérme diizeyini afet konusundaki egitim diizeyi, afet
bilinci ile paralel olarak afete karsi hazirhigi belirlemekle birlikte; dogal afetin olusma
sebepleri, nasil olustugu, Oncesi, sonrasi ve sirasinda neler yapilmasi gerektigi gibi
konular1 6grenmek de her bireyin hakkidir (Uygun Seven, 2022). Bu hakki saglayacak olan
da egitimden, yonetime toplumun biitiin kurumlarinin hazir ve koordineli bir sekilde
caligarak etkili bir afet yonetimi kurmaktan ge¢mektedir (Aktel ve Caglar, 2007).
Toplumun egitilmesi, afet yonetiminde atilacak ilk adimlardan biridir ve bu konuda alinan
egitimlerin kisiyi yikict etkilerden korumasi umulmaktadir (Ergiinay, 2002). Afet olaylar
aslinda kriz anlaridir; boyle anlarda kisi, bilgilerini kullanarak dogru kararlar almali ve bu
kararlar1 uygulamaya geg¢irmelidir (Ursavag, 2016). Dogal afet durumunda gorevli
kurumlar hemen yardima yetisemeyebilir, bu nedenle ‘altin saatler’ olarak adlandirilan ilk
72 saat ¢cok onemlidir (Yurtlu vd., 2024). Kisinin, altin saat diliminde sogukkanlilikla,
yasam becerilerini gostermesi gerekmektedir (Kadioglu M., 2005). Karsisina ¢ikan
sorunlara ¢oziim bularak, once kendinin daha sonra yakin ¢evresindekilerin giivenligini
saglayacak adimlar atmalidir.

Ugur ve Isik (2020), Tiirkiye’nin afetlere hazirlik politikalarini toplum algisi
tizerinden karsilastirmali olarak incelemislerdir. 2011 yilinda depremin yasandigi Van ile
yakin tarihte herhangi bir afetin yasanmadigi Bitlis ilinde bir alan arastirmasi
gerceklestirilmistir. Yapilan analizler sonucunda, genel olarak afete hazirlik politikalarinin
etkin bir diizeyde olmadigi, afeti deneyimleme durumunun bireylerin afet farkindaligi ve

biling diizeyini etkilemedigi sonucuna ulasilmistir. Inal vd. (2018), afet egitimi acisindan
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Tiirkiye’deki ilk ve orta Ogretim diizeyinde mevcut durumu, uluslararasi olgiitler
kullanarak degerlendirmislerdir. Ilk asamada, MEB ders programlarinda yer alan 44 ders
ve igerigi incelenmis; afet, afet tiirleri ve iklim degisikligi ile ilgili konular saptanmistir.
Ikinci asamada ise, Birlesmis Milletlerin Uluslararas1 Risk Azaltimi1 Stratejisi’nin
(UNISDR) beklentilerine iligskin sorulara yanit aranmistir. Sonug olarak, Tiirkiye’nin ilk ve
orta 0gretim diizeyi ders programlarinin UNISDR tarafindan gelismekte olan iilkeler i¢in
beklenilen egitim miifredat1 agisindan yetersiz oldugu belirlenmistir. Kiigiiktiglh (2025),
Tirkiye’deki afet politikalari ile bu politikalarin gelisimini belirlemek i¢in, vatandaslarin
afet yonetisimi ve afet ile miicadeleye iliskin algilarini incelemistir. Elde edilen bulgular
neticesinde, afet yonetisimi politikalarinin sadece merkezi yonetim tarafindan degil, aym
zamanda yerel yonetimler, sivil toplum kuruluslar1 ve 6zel sektor gibi toplumsal paydaslar
tarafindan da desteklenmesi gerektigine vurgu yapilmistir. Ayrica afet yonetisiminde
vatandas algisinin 6nemi de vurgulanarak, toplumsal boyutta farkindalik ve katilimin

artirllmasinin gerektigi ifade edilmistir.

2.4.3. Ogretmenlerin dogal afet bilincinin egitimdeki rolii

Afet riski bakimindan iist siralarda yer alan, 6zellikle deprem kusagi olan bir
cografyada yasamak beraberinde afetlere karsi bazi goérev ve sorumluluklar getirmektedir.
Ulkemizde dogal afetlerin gegmisten beri giindemimizde olan bir durum olmasinin yaninda
Ozellikle yakin zamanda meydana gelen ve etkilerini hala atlatmaya calisti§imiz, 53 binden
fazla kayp verdigimiz ve 11 ilimizin olaganiistii sekilde etkilendigi Kahramanmaras
(Pazarcik) merkezli gerceklesen “Asrin Felaketi” 6 Subat Depremi (Kusku Ozdemir, 2024)
ile birlikte son ylizyilin en biiyiik afetine sahit olmamiz; son yillarda afet egitimi, afet
bilinci konularinin daha sik giindemimizde yer edinmesine neden olmustur. Topluma
verilmesi gereken afet egitiminin yasamboyu siirmesi gerektiginin (Shaw vd., 2009)
yaninda lokomotif goérev iistlenmesi gereken kurumlardan biri siiphesiz Orgiin egitim
kurumlaridir. Cocuklarin hayatta en ¢ok 6rnek aldiklari kisilerden biri de; aileden sonra,
onlar1 hayata ilk adim attiklar1 okullarda karsilayan, giiniiniin 6nemli bir kismin1 birlikte
gecirdikleri 6gretmenleridir. Ogretmenlerin iyi birer &rnekler olabilmeleri adina diger
konularda oldugu gibi afet egitimi konusunda da kritik rol tstlendigini sdyleyebilmemiz
miimkiindiir (Celik ve Giindogdu, 2022).

Alanyazinda Ogretmen adaylarimin afet okuryazarligi ya da bilincine yonelik

yapilan c¢alismalara baktigimizda: Yiicel E. (2025) Ogretmen adaylariyla yaptigi
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calisamada, katilimcilarin dogal afet okuryazarliklarinin orta diizeyin iistiinde oldugu,
davranig boyutunun orta diizeyde, duyussal egilimlerinin yiiksek, basar1 puanlarinin da orta
diizeyden biraz yiiksek oldugu goriilmiistiir. Afet hazirbulunusluklarinin ise orta diizeyde
oldugu ve bu durumun demografik ozelliklere gore farklilik gosterdigi belirlenmstir.
Kopuz vd. (2025) oOgretmen adaylarmin dogal afet okuryazarlik diizeylerini g¢esitli
degiskenler agisindan inceledigi calismasinin sonucunda, dogal afet okuryazarliginin
yiiksek diizeyde oldugu ve bu durum iizerinde 6grenim goriilen iiniversitenin etkisi oldugu;
dogal afet ile ilgili haberlerin dikkati ¢ekmesine, kurum ismi bilinmesine, konularin
anlasilmasina, tniversitedeki acil toplanma ve siginak yerinin bilinmesine, ailenin
hazirlikl1 olmasina ve dogal afet oldugunda goniillii ¢aligmaya gore farklilasma gosterdigi
belirlenmistir. Sozcii (2019), dogal afet okuryazarligini olusturan bilesenler (bilgi-duyussal
egilim davranmig) iizerinde cesitli degiskenlerin etkisini ortaya koydugu c¢alismasi
sonucunda; 6gretmen adaylarinin dogal afet bilgileri ve davranislarinin orta diizeyde, dogal
afetlere karst duyussal egilimleri kismen yiiksek diizeyde oldugu tespit edilmistir. Genel
dogal afet okuryazarliklar1 ise kismen vyiiksek diizeydedir. Egitim goriillen bolim,
tiniversite, akademik ortalama ve annenin egitim durumunun anlamli bir farka neden
oldugu saptanmistir. Tagrikulu (2025), afet bilincini ve afet kiiltiiriinii ortaya koymak
amaciyla 6gretmen adaylariyla birlikte yart yapilandirilmis goriismenin gergeklestirildigi
calismada; 0gretmen adaylarinin afetlere iliskin akademik bilgiye sahip olduklar1 ancak
afet bilincine ve kiiltiiriine uygun agiklamalar ortaya koyamadiklari, kendilerine yoneltilen
tiim sorulara deprem odakli yanitlarin verildigi ve bu durumun da yakin zamanda, 6 Subat
2023 Kahramanmaras Depremi’nin yasanilmasindan kaynaklandigini diisindiirmektedir.
Afet stirecinin yonetilmesine iligkin bilgi birikimi noktasinda ise Ogretmen adaylarinin
kapsamli degerlendirme yapamadiklart ve bu durumun iiniversitede verilen afet egitimine
iliskin ders saatlerinin yeterli olmadig1 ve bu egitimlerin yeterince uygulamali etkinliklerle

desteklenmedigi diistiniilmektedir

2.5. igili Arastirmalar

Ilgili Arastirmalar boliimiinde ¢alisma kapsaminda ele alinan alt problemler

dogrultusunda alanyazinda yer alan benzer ¢aligmalar incelenmistir. Calisma konusunun
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spesifik olarak YZ destekli DO siireci iizerine gergeklestirilmis olmas1 ve bu metodun 21.
yy. becerileri, YZ farkindalig1 ve dogal afet biling algisina olan etkisinin incelendigi bir
calisma olmasi nedeniyle alanyazinda birebir herhangi bir caligmaya rastlanmamasi,
arastirmaciy1 su konular dzelinde ilgili taramalar yapmaya itmistir; YZ destekli ya da web
2.0 destekli DO siirecinin 21. yy. becerilerine etkisi, DO siirecinin YZ farkindaligina etkisi
ve DO siirecinin afet bilincine etkisi, teknoloji kullanimmin afet bilincine etkisi ile ilgili

yapilan ¢alismalar seklindedir.

2.5.1. YZ destekli ya da web 2.0 destekli dijital oykii olusturma siirecinin 21. yy.

becerilerine etkisi ile ilgili aragtirmalar:

Wei vd. (2025) calismalarinda iiretken YZ araclarmin DO siirecinde iniversite
ogrencilerinin is birlik¢i problem ¢ézme becerileri ve yaraticiliklart tizerindeki etkisini
incelemislerdir. 60 6grenciyle karma yontem olarak yiiriitiilen ¢alismada, kontrol gruplu
deneysel desen kullanilmistir. ChatGPT, Midjourney ve Runway gibi YZ araglarinin
kullanildigi deney grubunda isbirlikli problem ¢6zme becerisi Ve yaraticilik performansinin
anlamli derecede arttig1 belirlenmistir. Ozellikle, iiretken YZ’nin fikir {iretme siirecini
hizlandird1g1, gorsel ve isitsel igerik kalitesini ylikselttigi ve d6grencilerin yansitic diisiinme
becerilerini  gelistirdigi tespit edilmistir. Ancak, Ogrencilerin iiretken YZ’yi asir1
kullanimina bagl olarak; biligsel tembellik ve duygusal derinlik eksikligi gibi risklere de
dikkat cekmistir.

Lazareva vd. (2021) iiniversite Ogrencilerinin hazirladign DO’lerin 21. vyy.
becerilerini 0grenmeye yonelik motivasyonlari, davranigsal ve bilissel katilimlari
lizerindeki etkisini incelemeyi amaglamislardir. Arastirma, bir Iskandinav iiniversitesinde
ve bir Giiney Avrupa iniversitesinde lisans ogrencileriyle birlikte yiritilmus, veriler
cevrimigi anket yoluyla toplanmistir. Sonug olarak DO projesi hazirlamanin 6grencilerin
davramgsal, duygusal ve bilissel katilimlarini destekledigi tespit edilmistir. Kullanilan DO
projelerinin geleneksel simif sunumlarina kiyasla daha az stresli oldugunu ve yaratict bir
yaklagim oldugunu ifade etmislerdir. Ayrica, projenin adim adim ilerlemesi ve 6gretim
liyesinden alman geri bildirimler 6grenciler tarafindan olumlu karsilanmistir. Bununla
birlikte, teknoloji kullanimina yonelik rehberlik ve kiigiik gruplardaki is birligi siireglerinin
daha iyi yapilandirilmas: gibi iyilestirme alanlari da belirlenmistir. Sonug olarak, DO
projelerinin dgrenci katilimini artirmada etkili bir yontem oldugu ve 21. yy. becerilerinin

gelistirilmesine katki sagladigi ortaya konmustur.
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Niemi vd. (2014), DO yénteminin sanal 6grenme ortamlarinda 21. yy. becerilerinin
kazandirilmasina etkisini incelemeyi amaglamislardir. Arastirma, Finlandiya, Yunanistan
ve ABD'de (Kaliforniya) bulunan ilkogretim, ortaokul ve lise diizeyindeki 319 6grenci ve
28 dgretmenle yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin dijital dykii olustururken kullandiklar1 MoViE
platformu araciligiyla isbirlik¢i siiregleri ve 6grenme deneyimleri incelenmistir. Veriler
anket, odak grup goriismeleri ve 6gretmen degerlendirmeleriyle toplanmistir. Bulgular,
dgrencilerin DO siirecinde bilgi olusturma, is birligi, dijital okuryazarlik ve ag olusturma
gibi beceriler kazandigin1 géstermistir. Ayrica, 6grencilerin bu siiregte motive olduklar1 ve
yaraticiliklarini gelistirdikleri belirlenmistir. Sonug olarak, dijital dykiilemenin 6grencilerin
21. yy. becerilerini kazanmalarinda etkili bir yontem oldugu ve o6grenme siireglerini
zenginlestirdigi ortaya konmustur.

Calik ve Seckin Kapucu (2021), DO’niin 21. yy. becerilerinin kazandirilmasidaki
roliinii incelemeyi ve egitim ortamlarina entegrasyonunu degerlendirmeyi amaglamislardir.
Aragtirma, DO’niin 6grenciler ve dgretmenler iizerindeki etkilerini alanyazin taramasi
yoluyla analiz etmistir. Calismada, DO’niin tarihsel gelisimi, tiirleri, olusturma siiregleri ve
kullanilan araglar detayli bir sekilde ele alinmistir. Bulgular; 6grencilerin elestirel
diistinme, yaraticilik, iletisim ve dijital okuryazarlik gibi 21. yy. becerilerini gelistirmede
etkili oldugunu gostermistir. Ayrica, bu yontemin Ogrencilerin akademik basarisini,
motivasyonunu ve derse yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir. Sonug
olarak, DO’niin egitimde yenilik¢i bir yaklasim sunarak Ogrenme siireglerini
zenginlestirdigi ve dgrencilerin ¢ok yonlii gelisimine katki sagladigi ortaya konmustur.

Clemens ve Kreider (2011) DO siirecinin 21. yy. becerilerinin gelisimine katkisini
incelemeyi ve bu yontemin egitim ortamlarinda etkili bir sekilde nasil uygulanabilecegini
paylasmayr amaglamaktadir. Calisma ilkokul &grencileriyle birlikte yiiriitiilmiistiir. DO
siirecinin yaraticilik, iletisim, is birligi, elestirel diisiinme ve dijital okuryazarlik gibi
becerileri nasil destekledigini vurgulamaktadir. Calismada, DO’niin adimlar1 (senaryo
yazma, kayit, gorsel ve miizik ekleme) detayli bir sekilde agiklanmig ve 6gretmenlerin
model olmasmin énemi vurgulanmistir. Ayrica, 6grenci ¢alismalarini degerlendirmek igin
bir rubrik gelistirilmis ve kullanilmustir. Bulgular, DO’niin 8grencilerin 6grenme

siireglerini  zenginlestirdigini, yaraticiliklarini  ve iletisim becerilerini  gelistirdigini
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gostermistir. Sonug olarak, dijital dykiilemenin geleneksel 6gretim yontemlerine kiyasla
Ogrencilerin motivasyonunu artirdigr ve 21. yy. becerilerinin kazandirilmasinda etkili bir
ara¢ oldugu ortaya konmustur.

Cigerci (2020), DO’niin sinif dgretmeni adaylarmin 21. yy. becerilerinin gelisimi
lizerindeki etkisini incelemeyi amaclamislardir. Arastirma, Harran Universitesi'nde
Ogrenim goren 42 sinif d6gretmeni adayr (29 kadin, 13 erkek) ile yiirlitiilmistiir. Karma
yontemin kullanildig1 calismada, nicel veriler "21. yy. Becerileri ve Yeterlilikler Olgegi"
ve “Dijital Oykiileme Rubrigi” ile toplanirken, nitel veriler yapilandirilmis gériismelerle
elde edilmistir. Bulgular, 6gretmen adaylarinin son test puanlarinin 6n test puanlarindan
anlamli derecede yiiksek oldugunu ve Dijital Oykiileme Rubrik puanlarinin zamanla
arttigmi gostermistir. Ayrica, DO puanlarinin 21. yy. becerilerindeki degiskenligin % 40'm1
acikladig tespit edilmistir. Goriismelerde katilimeilar, DO’niin 6grenme ve yenilik, bilgi-
medya-teknoloji becerileri ile yasam Ve kariyer becerilerini gelistirdigini belirtmislerdir.
Sonug olarak, DO’niin 6gretmen adaylarmin 21. yy. becerilerini destekledigi ve egitim
programlarinda kullanilabilecek etkili bir yontem oldugu vurgulanmastir.

Giirsoy (2021), fen egitiminde DO ydnteminin 21. yy. becerilerinin gelisimine
etkisini incelemeyi ve Ggretmen adaylarinin bu yonteme iligskin goriislerini belirlemeyi
amaglamistir. Arastirmada, nicel ve nitel verilerin es zamanl toplandigi karma yontem
deseni kullanilmstir. Nicel veriler, 50 gretmen adayindan "21. yy. Becerileri Olgegi" ile
toplanirken, nitel veriler 16 katilimci ile yapilan goriismeler yoluyla elde edilmistir.
Bulgular, DO'niin 6gretmen adaylarinin 6grenme Ve yenilikgilik becerileri, bilgi, medya ve
teknoloji becerileri ile yasam ve mesleki becerilerini gelistirdigini  gostermistir.
Katilimcilar, DO'niin kalict ve anlamli 6grenme sagladigini, eglenceli ve motive edici
oldugunu belirtmis; ancak zaman alici olmas: ve teknolojik bilgi gerektirmesi gibi
dezavantajlart da vurgulamistir. Ayrica, senaryo yazma, uygun gorsel bulma ve kayit
siirecinde yasanan zorluklar tespit edilmistir. Calisma, DO'niin fen egitiminde etkili bir
ara¢ oldugunu ve dgretmen egitimine entegre edilmesi gerektigini ortaya koymustur.

Yildiz Celik (2021) DO atdlyelerinin ortaokul 6grencilerinin 21. yy. becerilerinin
gelisimine ve fen bilgisi dersi akademik basarilarina olan etkisini incelemeyi amaglayan
calismada, DO atdlyesinin gesitli degiskenler iizerinde etkisini bulmak amaciyla eylem
arastirmasi seklinde planlanmigtir. Calisma grubunu, ortaokul diizeyinde 6grenim goren 30
ogrenci ve ayni okulda gorev yapan fen bilgisi 6gretmenleri olusturmaktadir. Veri toplama

arac1 olarak “Basari Testi”, “Dijital Oykiilemeye Yonelik 21. yy. Becerileri Anketi”,
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“Dijital Hikayeler I¢in Dereceli Degerlendirme Olgegi”, “Yar1 Yapilandirilmis Goriisme”,
“Gozlem” ve “Arastirmaci Giinliigii” kullanilmistir. DO atélyesi etkinliklerinin kullanimi
sonucunda 21. yy. becerilerinin gelisiminin ve olusturulan DO’lerin sinif seviyesinde
farklilasmadigi, ortaokul 5 ve 6. Simf Ogrencilerinin fen bilgisi dersi akademik
basarilarinin olumlu olarak etkilendigi, 7. Smif Ogrencileri {izerinde etkisi olmadig
sonucuna ulasilmistir.

Isaacs vd., (2024) DO’niin 21. yy. becerileri iizerindeki etkisini incelemislerdir.
Aragtirma, farkli yas gruplar ve egitim kademelerinden 6grencilerle birlikte yiiriitiilen
caligmalarin literatiir taramasini yaparak; elestirel diisiinme, yaraticilik, iletisim ve is birligi
gibi becerilerin gelisimine yonelik bulgulart biitiinciil bigimde PRISMA ilkelerine gore
degerlendirmeyi amaclamislardir. Belirlenen anahtar kelimelerle cesitli veri tabanlarinda
yapilan tarama sonucunda kriterleri karsilayan caligmalar analiz edilmistir. Bulgular,
DO’niin dgrencilerin elestirel diisiinme, yaratict problem ¢dzme, is birligi ve iletisim
becerilerinde anlamli gelismeler sagladigini; ayrica 6grenenlerin motivasyon ve 6z-yeterlik
algilarinda artiga katkida bulundugunu ortaya koymustur. Sonug olarak, DO’niin 21. yy.’1n
gerektirdigi tist diizey bilissel ve sosyal becerilerin 6gretim programlarina entegrasyonunda
etkili ve yenilik¢i bir yontem oldugu vurgulanmistir.

Seckin Kapucu ve Yurtseven Avci (2019) fen bilgisi 6gretmen adaylariyla
gerceklestirdikleri calismada, katilimcilarin bilim insanlarinin hayat hikayelerini konu alan
DO hazirlama siirecinin, P21 gergevesinde tanimlanan 21. yy. becerileri iizerindeki etkisi
incelenmistir. Arastirmanin amaci, DO uygulamalarmmn problem ¢6zme, elestirel diisiinme,
15 birligi, medya ve bilgi okuryazarligi, esneklik ve iiretkenlik gibi temel becerilerin
gelisimine katkisini belirlemektir. Calismada nitel arastirma yontemi benimsenmis; Veri
toplamak i¢in Ogrenci yansitma raporlari, silireg gozlemleri ve yar1 yapilandirilmis
goriismeler kullanilmistir. Bulgular, DO siirecinin dgretmen adaylarinin yaratict Ve
elestirel diisiinme becerilerini giliclendirdigini, grup c¢alismalar1 sayesinde i birligi
yeteneklerini gelistirdigini ve medya okuryazarligimi artirdigini ortaya koymustur. Sonug
olarak, bu tiir uygulamalarin 6gretmen adaylarmin hem pedagojik hem de teknolojik
yeterliklerini destekleyen, disiplinleraras1 becerileri biitiinlestiren etkili bir 6gretim

stratejisi oldugu vurgulanmustir.
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Tiirkben ve Arat (2024) DO araglariin kritik 21. yy. becerilerinin 6gretimindeki
rolii incelenmistir. Dijital, teknoloji ve gorsel okuryazarlik; arastirma, sunum, problem
¢dzme, yaratic1 diisiinme, etkili iletisim ve teknoloji kullanimi gibi becerilerin DO yoluyla
nasil gelistirilebilecegini ortaya koymaktir. Arastirmada nitel betimsel yontem kullanilmig
ve veriler, dgretim siireglerine entegre edilen yedi farkli DO uygulama 6rnegi iizerinden
analiz edilmistir. Bulgular, DO araglarinin 6grencilere karmasik bilgileri anlamlandirma,
coklu ortam unsurlarini etkili bigimde kullanma ve vyaratici fikirlerini gorsel-isitsel
yollardan ifade etme firsati sundugunu, ayrica iletisim becerilerini ve teknolojiye yonelik
yetkinliklerini belirgin sekilde artirdigini gostermistir. Sonug olarak, DO uygulamalarinin
Ogretim siirecinde hem biligsel hem de yaraticilifa dayali becerilerin pekistirilmesinde
etkili bir pedagojik yontem oldugu vurgulanmistir.

Isaacs ve Tondeur (2020), DO’niin 21. yy. becerilerinin gelisimine etkisini
incelemek amaciyla bir sistematik derleme calismast gerceklestirmistir. Web of Science
veri tabaninda 2010-2019 yillar1 arasinda yayimlanan nitel aragtirmalari tarayarak sekiz
calismay1 analiz etmislerdir. Joanna Briggs Enstitiisii'nlin kritik degerlendirme modelini
kullanarak metodolojik kaliteyi saglamiglardir. Caligmalar, DO’niin yaraticilik, elestirel
diisiinme, is birligi, iletisim, vatandaslik, BIT okuryazarligi, problem ¢dzme Ve iiretkenlik
gibi becerileri gelistirdigini ortaya koymustur. Ozellikle yaraticilik ve elestirel diisiinmenin
en sik vurgulanan beceriler oldugu bulunmustur. Arastirmacilar, DO’niin dgrencilerin 21.
yy. becerilerini kazanmalarinda etkili bir pedagojik strateji oldugu sonucuna varmiglardir.

Yusupova ve Koyunlu Unlii (2025) smif dgretmeni adaylarmin cevre egitimi ile
ilgili hazirlamis olduklart DO’lerin 21. yy. becerilerine etkisini incelemislerdir.
Aragtirmaya Tiirkiye’nin i¢ Anadolu Bolgesinde yer alan bir iiniversitenin simf egitimi
boliimii birinci sinifinda 6grenim goren 36 6gretmen aday: ile karma yontem kullanilarak,
nicel veriler 6n ve son test olarak uygulanan “Cok Boyutlu 21. yy. Becerileri Olgegi” ile
toplanirken, nitel veriler 6gretmen adaylarinin hazirladiklari DO’lerden ve uygulamaya
yonelik gorlis formundan toplanmistir. Uygulama siirecinde 6gretmen adaylar1 cevre
egitimi konulu alt1 adet DO hazirlamiglardir. Nicel veriler SPSS programinda Wilcoxon
Eslenik-Cift testine, nitel veriler ise icerik analizine tabi tutulmustur. Sonug¢ olarak
Ogretmen adaylarinin 21. yy. becerileri pozitif yonde anlamli dlgiide degismistir. Nitel
verilerin analizi sonucunda ise 6gretmen adaylarinin teknolojik pedagojik alan bilgilerinin;
is birligi, iletisim becerilerinin gelistigi ortaya ¢ikmistir. Sonuglar ¢evre egitimi dersinde

DO hazirlamanin égretmen adaylari igin yenilikgi ve ilgili gekici oldugunu gostermistir.
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Kaptan (2022) ortaokul Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde DO anlatiminin
Ogrencilerin dijital okuryazarlik, 21. yy. becerileri, akademik basar1 ve kalicilik iizerine
etkisini belirlemek amaglanmistir. Arastirmada nicel arastirma yontemlerinden 6n test-son
kontrol gruplu yar1 deneysel desen tercih edilmistir. Calisma grubunu Milli Egitim
Bakanligina bagli bir resmi ortaokulda 6grenim gérmekte olan 78 altinct simif 6grencisi
olusturmaktadir. Caligmanin Verilerini toplamada “Ortaokul Ogrencilerine Y&nelik 21. yy.
Becerileri Olgegi”, “10-12 Yas Grubu Ogrencileri I¢in Dijital Okuryazarlik Olcegi” ve
“Akademik Basar1 Testi” kullanilmistir. Son testlerin uygulanmasindan alt1 hafta sonra tiim
gruplarda kalicilik testi uygulanmigtir. Verilerin analizinde parametrik testlerden iligkisiz
orneklemler icin tek yonli ANOVA, karisik Ol¢iimler icin ANOVA ve tek faktorli
ANCOVA kullanilmistir. Arastirmanin sonuglarinda isbirlikli DO anlatim etkinliklerinin
ogrencilerin akademik basarilarini artirmada yiiksek etkiye sahip oldugu, kalicilik, 21. yy.
becerileri ve dijital okuryazarlik becerileri tizerinde anlamli etkisi olmadig belirlenmistir.

Karademir (2020) o6zel yetenekli ilkokul ikinci simif Ogrencilerinin 21. yy.
becerilerinden 6grenme Ve yenilenme becerilerinin gelisiminde, DO siirecinin etkisi
incelenmistir. Arastirmanin katilimcilar1 Eskisehir Emine Emir Sahbaz Bilim ve Sanat
Merkezinde 6grenim goren 20 6zel yetenekli ikinci sinif 6grencisinden olugmaktadir. Nicel
olarak; 21. yy. 6grenme Ve yenilenme becerileri 6l¢egi, nitel olarak; yar1 yapilandirilmis
goriismeler, arastirmaci gilinliikleri, Ogrenci iriinleri veri toplama araci olarak
kullanilmistir. Nicel sonuglara gore; dgrencilerin gergeklestirdikleri DO uygulamalarimin,
21. yy. Ogrenme Ve yenilenme becerilerini olumlu yonde gelistirdigi, O0grenme Ve
yenilenme becerilerinden yaraticilik ve yenilenme, elestirel diisiinme ve problem ¢6zme alt
becerilerinin olumlu yonde gelistirdigi, is birligi ve iletisim alt becerilerine etkisi olmadig:
sonucuna ulasilmistir. Nitel sonuglara gore; Oykii yazma, yeni uygulamalar kesfetme,
karakter tasariminda 6zgiin davranma ve kendi eserini yapma gibi etkinlikler araciligiyla
Ogrencilerin yaraticilik ve yenilenme becerilerine; konu belirlemede 06zgiir olma ve
teknolojiden yararlanma bagaminda elestirel diisiinme ve problem ¢dzme becerilerine;
arkadaslariyla yardimlasma i¢inde ¢aligmalar1 baglaminda da is birligi ve iletisim

becerilerine katki saglandigi ifade edilmistir.
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Bircan vd. (2025), YZ destegiyle STEM temal1 geleneksel hikaye yazma egitiminin Tiirkce
ogretmen adaylarmin dijital okuryazarlik diizeyleri ve 21. yy. becerilerine etkisi
incelenmistir. Arastirmada, kontrol gruplu deneysel desen kullanilmis ve 36 Ogretmen
aday1 ile ¢alisilmistir. Deney grubundaki katilimcilar hikayelerini YZ araglar1 (ChatGPT)
kullanarak olustururken, kontrol grubu geleneksel yontemlerle yazmistir. Sekiz haftalik
uygulama sonucunda, deney grubunun 21. yy. becerileri on test-son test puanlari arasinda
anlamli bir artis gozlemlenirken, dijital okuryazarlik puanlarinda her iki grupta da
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir. Ayn1 zamanda YZ destekli 6gretim

uygulamalarinin pedagojik stratejilerle biitiinlestirilmesinin 6nemi de vurgulanmaktadir.

2.5.2. Dijital 6ykii olusturma siirecinin yapay zeka farkindahgina etkisi ile ilgili

arastirmalar:

Ng. Davy vd. (2022) DO yazma siirecinin ilkokul dgrencilerinin YZ okuryazarlig1
tizerindeki etkisi incelenmek tizere Hong Kong'da 82 ilkokul 6grencisi ile li¢ aylik bir
deney siireci gerceklestirilmistir. Deney siireci sonunda sonunda 6grencilere akademik
basar1 testi uygulanarak en basarili 16 Ogrenciyle yart yapilandirilmis goriismeler
gerceklestirilmistir. Arastirma sonucunda, DO yazma siirecinin 6grencilerin  YZ
kavramlarim1 anlama, uygulama, degerlendirme ve etik konularinda farkindalik
gelistirmelerine katki sagladigi ortaya cikarken, sorgulama temelli 6grenme siireglerini
destekledigi tespit edilmistir. Ogrencilerin gercek yasam problemlerine YZ tabanl
¢Ozlimler iiretebildikleri ve bu siirecte YZ araglarini etkili bir sekilde kullanabildikleri
gozlemlenmistir.

Puente Bienvenido vd. (2021) yaptiklar1 calismada etkilesimli DO’niin tarihsel
gelisimi, kullanict deneyimi, YZ ve veri biliminin bu alandaki roliiniin incelenmesi
amagclanmistir. Arastirmada, etkilesimli DO’niin k&kenlerinden baslayarak sanal ve
artirtlmis gerceklik (VR/AR) uygulamalarina kadar uzanan tarihsel siire¢ ele alinmigtir.
Calisma, Al ve veri biliminin is diinyasi, egitim ve sosyal medya gibi alanlardaki etkilerini
tartisirken, bu teknolojilerin kullanict verilerinin analizi ve ticarilestirilmesine yonelik etik
kaygilar1 da vurgulanmaktadir. Sonug kisminda ise, YZ ve veri biliminin DO’de kullanimi
ile birlikte gelecekte eglence, egitim ve is diinyasinda nasil doniistiiriicii bir rol
oynayabilecegi tartisilmistir.

Belda Medina ve Goddard (2024), YZ destekli DO anlatimmin Ingilizce nin

yabanct dil olarak Ogretimi baglaminda materyal gelistirme siirecine etkisini
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incelemislerdir. Ispanya’da bir iiniversitede 115 6gretmen adayiyla yiiriitilen karma
yontemli calismada, katilimeilarin YZ araglarina yonelik on bilgilerinin sinirl oldugunu,
ancak uygulamali olarak DO hazirlama deneyiminden sonra YZ teknolojilerine yonelik
tutumlarmin olumlu yénde degistigi ortaya konmustur. Ogretmen adaylari, YZ araglarinin
dil 6greniminde kisisellestirilmis igerik sunma, yaraticiligi artirma ve zaman tasarrufu
saglama gibi avantajlarin1 vurgularken, teknik sorunlar ve insani duygunun eksikligi gibi
zorluklara da dikkat ¢ekmistir.

Marienko vd. (2024), daha 6nce Ukrayna’da yapilan arastirmalar dogrultusunda
Ukrayna milletinin genel olarak YZ’yi bilmedigi ve kullanamadig1 gergegiyle yiizlesmeleri
sonucunda, ortadgretimde YZ okuryazarliinin 6nemini Ve mevcut zorluklarini inceleyen
bu galismay yiiriitmiislerdir. YZ destekli DO hazirlama siirecinin YZ okuryazarliginin dort
temel bilesenine (bilme, kullanma, degerlendirme ve etik) bir etkisi olup olmadigi
incelenmek istenmistir. YZ destegi noktasinda, Avrupa Agik Bilim Bulutu’nda (EOSC) yer
alan YZ servislerinden yararlanarak, bu sistemlerin egitim siireglerine entegrasyonunun
potansiyel faydalari vurgulanmistir. Sonug¢ olarak, 6gretmenlerin YZ’ye yonelik olumlu
tutumlarina ragmen, bu teknolojilerin etkili kullanim1 i¢in metodolojik eksikliklerin oldugu
belirtilmis, YZ okuryazarliginin yayginlastirilmasi ve Ogretmen egitim programlarinin
giiclendirilmesi gerektigi sonucuna varilmistir.

Parada Cabaleiro (2024) calismasinda, YZ okuryazarligimi miizik egitimi yoluyla
gelistirmeyi amaglayan "Technille's Chronicles" adli bir pedagojik projeyi incelemistir.
STEAM (Bilim, Teknoloji, Miihendislik, Sanat, Matematik) tabanli bir yaklasimla
tasarlanan projede, 10-12 yas aras1 9 gocuk, Al destekli araglarla (AIVA, Canva) dijital bir
masalin kavramini anlama, etik sorunlar1 tartigma ve miizikle duygularini ifade etme
becerilerinde gelisme gosterdigi ortaya konmustur. Katilimcilar, 6zellikle miizik olusturma
siirecinde YZ ile is birlik¢i yaraticilik siirecinin ilgi ¢ekici oldugunu belirtirken, gorsel
tiretimde deterministik olmayan ¢iktilarin (her seferinde farkli sonuglar vermesi) hayal
kirikligr yarattigini ifade etmislerdir. Calismada, YZ’nin sanat egitiminde dengeli
kullaniminin 6nemi vurgulanarak, dil engelleri ve zaman kisitlamalar1 gibi zorluklara

ragmen, ¢ocuklarin teknolojiye yonelik motivasyonunu artirdig belirtilmektedir.
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Avello Martinez vd. (2024), lisansiistii 6grencilerin DO hazirlama becerileri ve
biligsel becerileri tizerinde ChatGPT'nin etkisini incelemek amaglanmistir. 41 &grencinin
katildig1 kontrol gruplu deneysel desende deney grubu ChatGPT kullanirken, kontrol grubu
geleneksel yontemlerle egitim almistir. Arastirma sonucunda, ChatGPT'nin DO hazirlama
becerilerinde kisa vadede anlamli bir farklilik olmadigin1 gostermistir. Deney grubunda
biligsel yiikiin 6nemli Slgiide azaldigi gozlemlenmistir; bu da YZ araclarinin 6grenme
stirecinde bilgi entegrasyonu ve uygulama i¢in gereken zihinsel ¢abayi hafifletebilecegine
isaret etmektedir.

Choi vd. (2025) erken ¢ocukluk doneminde anlat1 gelisimini ve YZ okuryazarligini
desteklemek {iizere tasarlanmig, masa oyunu formatinda etkilesimli bir hikaye anlatimi
cercevesi olan Tinker Tales'n sunmak amaglanmistir. Cergeve; NFC ¢ipine bagl piyonlar
ve jetonlar, bir hoparlor ve mikrofon araciligiyla yapay zeka ile somut, konusma tabanli
etkilesimleri entegre etmektedir. Cocuklar piyon Ve jetonlari kullanarak karakter, yer,
nesne ve duygular gibi temel hikaye 6gelerini secerek tanimlamiglardir. Sistem, YZ i¢in
daha fazla ayrinti saglayarak belirli gorevler icin rehber nitelikte uygun yardimi alma
imkan1 sunmaktadir. Birka¢ oyun oturumu, ¢ocuk roliinde olan bir YZ araciyla simiile
edilerek olusturulan hikayelerin kalitesi ve giivenligi gesitli agilardan degerlendirilmistir.
Calisma sonucunda, YZ okuryazarliginda fiziksel ve dijital ogeleri birlestirmenin
potansiyeli vurgulanarak, ¢ocuklara YZ ile etkili bir sekilde nasil is birligi yapilacagi
anlatilmakta, giivenli ve ilgi ¢ekici bir 6grenme ortam1 sunmaktadir.

Nisi vd. (2023), DO aract MEMEX’in yapay zeka (Al) ve artirilmis gergeklik (AR)
teknolojileriyle sosyal dislanma riski altindaki topluluklarin kiiltiirel entegrasyonunu nasil
destekledigini inceleyen bir ¢aligma yiirlitmiiglerdir. Arastirma, Avrupa Birligi destekli
MEMEX projesi kapsaminda, gogmen kadinlar (Barselona), kentsel doniisiim bdlgelerinde
yasayanlar (Paris) ve somiirge kokenli topluluklar (Lizbon) gibi heterojen gruplarla
gerceklestirilmistir. Karma yontemler kullanilarak tasarlanan calismada, katilimcilarin
deneyimleri AttrakDiff olgegiile Ol¢iilmiis ve yar1 yapilandirilmis goriismelerle nitel
veriler toplanmistir. Bulgular, MEMEX ’in kullanicilarin kisisel hikdyelerini paylagmalarin
kolaylastirdigini ve kiiltiirel mirasla bag kurmalarii sagladigin1 gostermistir. Ancak, AR
igeriklerinin fiziksel alanda konumlandirilmasi ve teknik kullanim zorluklar1 gibi
stirhiliklar da tespit edilmistir. Calisma, teknolojinin marjinal gruplarin = sesini
duyurmadaki potansiyelini vurgularken, kullanic1 dostu tasarim iyilestirmelerinin

gerekliligine isaret etmistir.
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Gu vd. (2023), YZ tarafindan iiretilen iceriklerin DO siireclerine entegrasyonunu
inceleyen bir ¢alisma yiirlitmiistiir. "The Emperor's New Clothes" masalin1 6rnek alarak,
metin, gorsel, animasyon Ve ses tiretiminde ChatGPT, Midjourney, Runway ve Azure gibi
YZ destekli araglarmin kullanildig1 bir is akis1 gelistirmistir. Yapilandirilmis goriismeler
yapilarak deneysel bir prototip (Naked Monkey's Happy Discovery) iizerinden nitel ve
nicel veriler toplanmustir. Bulgular, YZ destekli DO’lerin gérsel ve isitsel icerik iiretiminde
verimliligi artirdigini, ancak karakter animasyonlar1 gibi karmasik duygusal ifadeler ve
0zgiin sanatsal yaratim gibi alanlarda insanin yerini alamadigin1 gostermistir. Katilimcilar,
YZ destekli DO’lerin bir "ara¢" olarak kullanilmasi gerektigini vurgularken, telif hakk: ve
etik sorunlar gibi sirliliklara dikkat ¢ekmislerdir. Calisma, YZ’ nin DO’deki potansiyelini
ortaya koyarken, insan ve YZ is birliginin 6nemini vurgulamaktadir.

Bai ve Chan (2024), YZ destekli bir sohbet robotunun &grencilerin DO tasarim
performansi Ve igsel motivasyonlari lizerindeki etkisini inceleyen bir ¢alisma yiiriitmiistiir.
Calisma, Hong Kong'da bir {iniversitede Ogrenim goren 24 lisans Ogrencisi ile
gerceklestirilmis ve dort hikdye unsuru (karakter, ortam, olay orgiisii, ahlaki mesaj) temel
aliarak tasarlanan bir YZ sohbet robotu kullanilmistir. Karma yontemlerle toplanan
veriler, 6grencilerin hikaye tasarim performanslariin anlamli sekilde arttigini gostermistir.
Ancak, YZ sohbet robotunun kullanimmin &grencilerin igsel motivasyonlarinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark olusturmadigi tespit edilmistir. Ogrenciler, robotun
kullanim kolaylig1 ve faydasimi yiiksek puanlarla degerlendirirken, bilgi dogrulugu ve
Ozellestirilmis geri bildirim ihtiyact gibi iyilestirme doniitleri vermislerdir. Calisma, YZ
sohbet robotlarinin egitimde destekleyici bir ara¢ olarak etkililigini ortaya koyarken,
Ogretmenlerin rehberlik roliiniin 6nemine de dikkat ¢ekmistir.

Pellas (2023) web tabanli platformlardaki DO olusturma goérevlerinin lisans
ogrencilerinin anlat1 zekasin1 ve yazma 6z yeterligini etkileyip etkilemedigini arastirmayi
amaglamaktadir. 64 lisans Ogrencisi ile kontrol gruplu o6n test-son test c¢alismasi
yuritiilmiistiir. Daha spesifik olarak, Storybird, Storyjumper ve ZooBurst (kontrol) gibi en
bilinen geleneksel platformlarin ve Sudowrite, Jasper ve Shortly YZ (deney) gibi tiretken
YZ platformlarinin lisans 6grencileri iizerindeki etkileri, her iki grupta esit dagilimla

karsilastirilmistir. Elde edilen bulgular, hikaye olusturma gorevleri baglaminda tliretken YZ
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platformlarinin kullaniminin, geleneksel platformlara kiyasla hem anlati zekas1 puanlarimi
hem de yazma 0z yeterliligini dnemli Ol¢lide artirabilecegini gdstermektedir. Yaratict
kimlik faktoriinde ise anlaml bir fark goriilmemistir. Uretken YZ platformlari, lisans
Ogrencilerinin hikaye olusturma tasarim ve gelistirme siireclerinde anlati zekalarin1 ve
yazma ozyeterliklerini desteklemede umut verici sonuglara sahiptir.

Zhang vd. (2025) 6gretmen adaylarinin YZ okuryazarligi ve giivenlerinin, YZ
bagimlilig ile iliskisini ve bu bagimliligin 21. yy. becerileri lizerindeki etkisini incelemek
amaciyla yapilmistir. Cin'deki Qinghai Normal Universitesi'nden, YZ entegrasyonu
tizerine diizenlenen seminerlere katilan 6gretmen adaylariyla gerceklestirilmistir. Yapisal
Esitlik Modellemesi (YEM) kullanilmig ve gegerlik-giivenirlik analizleri yapilmis 6z
bildirim &lgegi ile veriler toplanmistir. Bulgular; YZ okuryazarhigimin ve YZ'ye giivenin,
YZ bagimliligimni anlamli derecede artirdigimi gostermistir. YZ bagimliligiin, elestirel
diistinme, problem ¢6zme, yaratici diisiinme, 6z giiven, iletisim Ve is birligi dahil olmak
lizere tiim 21. yy. becerileri lizerinde istatistiksel olarak anlamli ve giiclii negatif etkileri
oldugu tespit edilmistir. Sonug olarak, YZ okuryazarligin1 ve giivenini artirmanin 6nemli
olmasina ragmen, bunun kontrolsiiz bir sekilde yapilmasinin YZ'ye asir1 bagimlilig: tesvik
ederek 6gretmen adaylariin temel becerilerinin gelisimini ciddi sekilde baltalayabilecegi
ortaya konmustur; bu nedenle, YZ entegrasyonunda dengeli ve elestirel bir yaklagimin
benimsenmesi ve egitim programlarinin buna gore tasarlanmasi 6nerilmektedir.

Chen (2024), YZ destekli DO anlatiminin Ingilizceyi yabanci dil olarak 6grenen
Ogrencilerin yaraticilik algilar1 lizerindeki etkisini inceleyen bir calisma yliriitmiistiir. 6
haftalik bir proje siiresince 32 06grenci, dijital Oykiiler olusturmak i¢in ChatGPT,
Midjourney ve CapCut gibi gesitli yapay zekad araglarini kullanmistir. Bulgular, yapay
zekdnin gorsel ve isitsel unsurlart zenginlestirerek teknik kaliteyi ve ogrenci
motivasyonunu artirdigini gostermistir. Ancak, 6gretmenlerin, akranlarin ve izleyicilerin
degerlendirmeleri, 6zgiinliik, duygusal bag ve tutarli anlatim gibi en ¢ok deger verilen
yaratict unsurlarin biiyiik ol¢iide insan girdisine dayandigini ortaya koymustur. Sonug
olarak, arastirma, YZ’nin egitimde yaratict siirecleri destekleyici bir tamamlayici olarak
kullanilabilecegini, ancak insan yaraticiliginin ve anlatimmin yerini alamayacagini
vurgulamaktadir.

Sperling vd. (2024) 6gretmen egitiminde YZ okuryazarligini inceleyen bir kapsam
belirleme incelemesi gergeklestirmislerdir. 2000-2023 yillar1 arasinda yayimlanan 34

bilimsel makaleyi analiz ederek, YZ okuryazarliginin &gretmenlerin mesleki bilgisiyle
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nasil iliskilendirildigini ele almistir. Calisma, YZ okuryazarliginin kiiresel olarak ytikselen
bir arastirma alani oldugunu, ancak 6zellikle 6gretmen egitimi baglaminda heniiz yeterince
gelismedigini ortaya koymaktadir. Ayrica, literatiirde YZ okuryazarliginin ¢ogunlukla
teknik bilgi ve dijital kaynaklarin kullanimi tizerine odaklandigi, buna karsin 6gretmenlerin
etik muhakeme becerilerinin gorece ihmal edildigi vurgulanmaktadir. Arastirmacilar, YZ
okuryazarligimnin egitim bilimleri perspektifiyle yeniden tanimlanmasi, 6gretmenlerin
siirece aktif katilimiin saglanmasi ve sinif i¢i uygulamalara yonelik daha fazla arastirma
yapilmas1 gerektigini onermektedir

Casal Otero vd. (2023) ortaokul diizeyinde YZ okuryazarliginin kiiresel
entegrasyonunu inceleyen sistematik bir literatiir taramasi yapmuslardir. Scopus veri
tabanindan 179 bilimsel makalenin analiz edildigi arastirmada, YZ okuryazarligina yonelik
yaklagimlar iki ana grupta smiflandirilmigtir: 6grenme deneyimleri ve teorik perspektifler.
Ogrenme deneyimleri, 6grencilerin YZ kavramlarin1 tanima, nasil c¢alistigimi anlama ve
araglart kullanma gibi teknik becerileri kazanmalarina odaklanirken; teorik perspektifler,
miifredat tasarimi, 6gretmen egitimi ve etik boyutlar gibi genis kapsamli ¢erceveleri ele
almaktadir. Calisma, YZ okuryazarliginin disiplinlerarasi bir yaklagimla ele alinmasi
gerektigini ve oOgretmenlerin bu silirece aktif katiliminin kritik Onem tagidiginm
vurgulamaktadir. Ayrica, 6grenme ¢iktilarinin degerlendirilmesine yonelik sinirli ¢aligma
bulunduguna dikkat ¢ekilerek, gelecek arastirmalar i¢in YZ’nin etik ve sosyal etkilerinin

daha fazla incelenmesi Onerilmektedir

2.5.3. Dijital oykii olusturma siirecinin veya YZ destekli dogal afet temah egitim
materyali tasarlamanin veya teknoloji entegrasyonuyla gerceklestirilen egitim

siirecinin afet bilin¢ algisina etkisi ile ilgili yapilan arastirmalar:

Mpofu Mketwa vd. (2023), DO anlatimmin, Cape Town’daki Cape Flats
bolgesinde kuraklik, yangin ve sel gibi afetlerden etkilenen savunmasiz topluluklarin
direncini artirmak ve afet risklerini azaltmak amaciyla, DO’lerin bilgi {iretme siirecindeki
etkililigi degerlendirilmistir. Calismada, katilimci gorsel yontemlerden biri olan DO
kullanilmis ve bu yontemin gecerliligi, Uluslararas1 Katilimc1 Saglik Arastirmalart s

Birligi (ICPHR) tarafindan belirlenen alt1 gegerlilik kriteri (katilimci, Oznelerarast,
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katalitik, baglamsal, etik ve empatik gegerlilik) tizerinden degerlendirilmistir. Veri toplama
stirecinde, ev anketleri, topluluk haritalama ve foto-ses gibi yontemler de kullanilmistir.
Bulgular, DO’niin katilimcilarin afet deneyimlerini paylasmalarina ve kolektif ¢dziimler
iiretmelerine olanak tamdigini gdstermistir. Sonug olarak, DO’niin &zellikle savunmasiz
gruplar olarak afetzedelerle calismada etkili bir yontem oldugu ve afet yonetimi siireclerine
katk1 sagladig1 ortaya konmustur.

Gaeta vd. (2014) tasarladiklar1 Dijital Hikdye Anlatim1 Tasarim Modeli (SCLO) ve
yazim aract (hikdye akisi/olay diizenleyicisini ve oynaticty1r kapsayan) ile; afet riski
Ogrenme Ve egitim senaryolari igin &grencilerin mevcut c¢oziimlerle eksikliklerini
gidermeyi, pedagojik yonleri géz onilinde bulundurmayi ve 6grenmeyi kolaylastirmayi
amaglamuslardir. Iki ayr1 lise grubu 6grencileriyle gergeklestirilen uygulama siirecinde elde
edilen bulgular sonucunda, hem Dijital Hikdye Anlatimi Tasarim Modeli hem de yazma
aracinin afet riski egitimi yoniinden pedagojik ve kullanilabilirlik agisindan etkili oldugu
belirtilmistir.

Tsuchiya ve Kitamura (2015) Biiyiik Dogu Japonya Depremi'nin ardindan,
etkilenen bolgelerdeki insanlarin deneyimlerini DO ydntemiyle kaydetmeyi ve paylasmay:
amaglamiglardir. Arastirma, Hiroshima ve Niigata {niversitelerinden 10 &grencinin
katihimiyla gerceklestirilmis ve tablet cihazlar kullanilarak deprem bolgesinde fotograf
cekme, roportaj yapma ve DO olusturma gibi yontemler kullanilmustir. Ogrenciler,
"dogrulama" ve "kesif" kategorilerinde fotograflarii diizenleyerek bir dakikalik DO’ler
uretmiglerdir. Elde edilen bulgular, katilimcilarin edindikleri bilgilerle gercek durum
arasindaki farki anladiklarini, bolge sakinlerine yonelik empati gelistirdiklerini ve bu
stirecte kendi katkilarin1 diistinmeye basladiklarin1 gostermistir. Sonug olarak, tablet ve
DO’lerin, &grencilerin afet deneyimlerini yansitmada ve paylagsmada etkili oldugu
sonucuna varilmistir.

Mangione vd. (2014) Italya'daki ortaokul &grencilerine deprem hazirlik egitimi
vermek amaciyla duygu temelli DO anlatiminm etkisini incelemistir. Arastirmada, 58
ogrenci ve dort egitmenin katildigi deneysel bir calisma yiiriitiilmiis, dgrenciler DO
anlatim1 (deney grubu) ve geleneksel yontemler (kontrol grubu) kullanilarak karsilastirmali
olarak degerlendirilmistir. Duygu Takip Motoru ve Hikaye Mantik Motoru gibi adaptif
bilesenlerle desteklenen DO’ler, dgrencilerin duygusal durumlarim Slgmek ve 6grenme
siirecini kisisellestirmek icin kullanilmistir. Bulgular, DO’niin 6grencilerin motivasyonunu,

bilgi edinimini ve acil durum davramglarini gelistirdigini gdstermistir. Ozellikle mikro-
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adaptasyon (rol degisikligi) uygulanan Ogrencilerin performansinda belirgin bir artis
gbzlemlenmistir. Calismada, duygu temelli DO anlatimmmn risk egitiminde etkili bir
yontem oldugu ve egitim teknolojilerinde yenilik¢i yaklagimlarin 6nemi vurgulanmustir.

Lestari vd. (2024) Endonezya'nin Pangandaran boélgesindeki ilkokul 6grencilerinin
afet okuryazarligini giiclendirmek amaciyla gorsel hikdye anlatimi etkinliklerinin etkisini
incelemiglerdir. Yiiksek afet riski tasiyan bolgedeki ilkokul 6grencilerinin afetlere karsi
psikolojik direncini artirmak icin ADDIE modeline dayali bir arastirma ydntemi
kullanmislardir. Calismada 6. simif 6grencileri, model 6gretmenler ve uzmanlar katilimci
olarak yer almis; afet Gncesi, siras1 ve sonrasina yonelik bilgi, tutum ve becerileri kapsayan
bir psikolojik afet okuryazarligi modeli gelistirilmistir. Gorsel hikayeler, li¢ asamali bir
anlati yapist (kurulum, problem, ¢6zlim) ile tasarlanmistir. Bulgular, 6grencilerin afet
durumlarinda sakin kalma, sosyal baglari giiglendirme ve umut duygusunu koruma gibi
davranigsal boyutlarda gelisme gosterdigini ortaya koymustur. Calismada, gorsel hikaye
anlatiminin afet egitiminde etkili bir pedagojik ara¢ oldugunu ve o6zellikle ¢ocuklarin
psikolojik direncini artirmada 6nemli bir rol oynadigi vurgulanmastir.

Artha vd. (2020) erken ¢ocukluk egitiminde sel afeti azaltma bilincini gelistirmek
amaciyla bir E-cizgi roman tasarlamiglardir. Endonezya'nin Riau Eyaleti'ndeki
anaokullarinda sel riskiyle karsi karsiya kalan 5-6 yas grubu g¢ocuklar icin ADDIE
modelini (Analiz, Tasarim, Gelistirme, Uygulama ve Degerlendirme) kullanarak bir
O0grenme araci gelistirmistir. E-¢izgi romanlar, ¢cocuklara sel oncesi, siras1 ve sonrasinda
alinacak onlemleri 68retmek lizere tasarlanmis ve sonug¢ olarak afet bilincini artirmada
etkili, pratik ve kullanigh bir ara¢ oldugu tespit edilmistir. Calisma, 6gretmenlerin ve
cocuklarin afet hazirligina yonelik motivasyonunu artirmig, dijital medya teknolojilerinin
egitimde kullanilabilecegini kanitlamistir.

Sujinah vd. (2023) genglerde afet direncini artirmak amaciyla fotograf tabanl
dijital ¢izgi romanlar gelistirmistir. Borg and Gall'in arastirma-gelistirme (RandD)
modelini kullanarak, Endonezya'daki goniillilerden alinan afet fotograflarini Comica
uygulamasiyla isleyerek deprem, sel, yangin ve Covid-19 temali egitim materyalleri

tasarlamistir. Sonuglar, dijital ¢izgi romanlarin 6grencilerin afet bilincini artirmada etkili,
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ilgi ¢ekici ve miifredatla uyumlu oldugunu gostermistir. Calismada, bu tir gorsel
materyallerin egitimde kullaniminin yayginlastirilmasi gerektigini vurgulanmaistir.

Pakniany vd. (2023) YZ destekli Bing Image Creator programinin dogal afet
egitiminde kullaniminin etkileri incelenmek istenmistir. Nitel arastirma yoOntemi
kullanilarak betimsel analizle gerceklestirilen calisma, literatiir taramasina dayali olarak
yiriitilmiistir. Calismanin hedef kitlesi olan O6gretmenler, platforma belirli promptlar
girerek sel, heyelan, tsunami, volkan patlamasi ve deprem gibi konularda etkileyici ve
Ogretici animasyonlar tasarlamiglardir. Elde edilen bulgular, bu yontemin gretmenlerin
etkili O0gretim materyalleri gelistirmesine olanak tanidiini, O6grencilerin ise afetlerin
nedenleri ve sonuglart hakkindaki kavrayiglarii giiclendirerek onlar1 daha hazirlikli hale
getirdigini ortaya koymaktadir. Sonug¢ olarak, yapay zekd tabanli bu arag, dogal afet
egitiminde yenilik¢i ve son derece faydali bir segenek olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Yetisensoy (2025) YZ destekli sohbet robotlarinin egitim potansiyelini incelemek
amaciyla, 5. Sinif sosyal bilgiler dersi kapsaminda ortaokul 6grencileriyle birlikte kontrol
gruplu yar1 deneysel desen, karma yontem kullanilarak gergeklestirilmistir. Veriler, afet
basari testi, Ortaokul Ogrencileri igin Afet Farkindahigr Olgegi ve yari yapilandirilmis
gorisme formu kullanilarak toplanmistir. Deney grubunda arastirmaci tarafindan
geligtirilen YZ destekli chatbotlar yardimiyla afet temali etkinlikler hazirlanmis ve
ogrencilerin etkilesim i¢inde katilimlar1 saglanarak ders islenmistir. Kontrol grubunda ise
EBA platformu araciligiyla ders islenmistir. Elde edilen bulgular sonucunda deney
grubunda 6grencilerin afet bilgisi diizeyinde kontrol grubuna gore anlamli bir fark oldugu
gortliirken, afet farkindak diizeylerinde anlamli bir farklilik gdriilmemistir. Sonug olarak
YZ destekli afet egitiminin dgrencilerin afet konusunu 6grenmede kolaylik sagladigini ve
afet egitimini desteklemede etkili oldugu belirtilmistir.

Karacaoglu vd. (2025) afet okuryazarligi egitiminde YZ tabanli metin siniflandirma
ve soru-cevap uygulamalarmin etkinligini ve uygulanabilirligini arastirmak ve bu alana
yonelik ornek model ve coziimler gelistirmek amacglanmistir. Arastirmanin yontemi,
Python programlama dili ve Scikit-learn, spaCy, Hugging Face Transformers gibi
kiitiiphaneler kullanilarak, afet hazirlik becerilerine iligkin metinlerden olusan bir veri seti
tizerinde dogal dil isleme, metin siniflandirma ve soru-cevap modellerinin uygulanmasini
igeren sistematik bir yaklasim benimsenmistir. Elde edilen bulgular, gelistirilen modellerin
egitim materyallerini basarili bir sekilde kategorize edebildigini ve metin i¢inden otomatik

olarak dogru cevaplar ¢ikarabildigini gostermis; boylece YZ'min 6grencilere odaklanmis

79



O0grenme deneyimleri sunma ve Ogrenme siireglerini zenginlestirme potansiyeli ortaya
konmustur. Sonu¢ olarak, YZ tabanli c¢oziimlerin afet okuryazarligi egitiminde
doniistiiriicii bir role sahip oldugunu, ancak daha yiliksek basari i¢in daha biiyiik veri setleri,
daha karmasik modeller ve hiperparametre optimizasyonu, veri temizleme, transfer
Ogrenme gibi optimizasyon tekniklerinin kullanilmas1 gerektigi vurgulanmaktadir.

Seyihoglu vd. (2024) 6gretmen adaylarina yonelik cevrimici bir dijital afet egitimi
programi tasarlamak amaciyla TABA modelini temel alan bir c¢alisma yliiriitmiistiir.
adaymin katilmiyla gergeklestirilmis ve bes giin siliren bir program kapsaminda Web 2.0
araglart kullanilarak afet egitimi igerikleri gelistirilmistir. Programin tasarim siirecinde
TABA modelinin yedi asamasi (ihtiyac belirleme, hedef olusturma, icerik se¢me, igerik
diizenleme, Ogrenme deneyimlerini se¢me, Ogrenme etkinliklerini diizenleme Ve
degerlendirme) izlenmistir. Katilimeilar tarafindan gelistirilen dijital afet egitimi
materyalleri, bilimsel igerik, disiplinlerarasi iligski, web 2.0 araglarinin etkin kullanimi ve
Ozglinliik gibi kriterlere gore analitik rubrik ile degerlendirilmistir. Bulgular, programin
O0gretmen adaylarimin dijital okuryazarlik becerilerini ve afet egitimi konusundaki
pedagojik yeterliliklerini artirdigini gdstermistir. Calisma, ¢evrimici afet egitiminin
disiplinlerarasi bir yaklagimla etkili bir sekilde tasarlanabilecegini ve 6gretmen adaylarinin
mesleki gelisimine katki saglayabilecegini ortaya koymustur.

Avcr (2019) afet egitiminde kullanilan teknolojilere iligkin afet egiticisi, 0gretmen
ve 0grenci gorlslerini ortaya ¢ikarmayl amaglamistir. Calisma grubu; Bursa Afet Egitim ve
Simiilasyon Merkezi’'ndeki (BAESM) egitimlere cesitli okullardan katilan 274 lise
ogrencisi, ¢esitli brans ve kademelerden 19 6gretmen ve egitimleri gerceklestiren 12 afet
egiticisi olusturmaktadir. Arastirmada karma desen kullanilmistir. Verilerin toplanmasinda;
ogrenciler icin “Afet egitimi ve afet egitiminde kullanilan teknolojilere iligkin goriis
anketi”, afet egiticileri ile 6gretmenler icin ise iki farkli yar1 yapilandirilmis goriisme
formu gelistirilmis ve kullanilmistir. Nicel verileder, istatistik paket programi yardimiyla,
nitel verilerde ise igerik analizi ve betimsel analiz tekniklerinin birinden faydalanilmistir.
Analizler sonucunda; 6gretmen ve 6grencilerin en verimli bulduklari teknolojinin deprem

simiilatorii oldugu, 6grencilerin afet egitimlerinde en ¢ok gormek istedikleri teknolojilerin
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sanal gerceklik uygulamalar1 ve ¢evrimici egitsel bilgisayar oyunlari oldugu ayn1 zamanda,
afet egitimlerine iligkin olumlu goriis ve tutum gelistirdikleri goriilmistiir. Afet egiticisi,
O0gretmen ve Ogrencilerin afet egitimlerinde teknoloji kullanimini olduk¢a gerekli ve
faydal1 bulduklari; afet egitiminde teorik bilginin yaninda 6grenciyi aktif kilan uygulamali

yontemlerin kesinlikle olmas1 gerektigini belirtmislerdir.
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3. YONTEM

Bu bolimde; arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, veri

toplama siireci, toplanan verilerin analizi ile ilgili agiklamalara yer verilecektir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Caligmanin amaci, fen bilgisi 6gretmen adaylarinin yapay zeka destegiyle dogal
afet temal1 dijital Oykii olusturma siirecinin 21. yy. becerileri 6zyeterlik algilari, yapay zeka
farkindaligi ve dogal afet biling algilarina etkisini incelemek ve bu konuda Ogretmen
adaylarinin goriislerini belirlemektir. Calismanin deney siireci asamalar1 Sekil 3.1.°de

verilmistir.

DENEY SURECI ASAMALARI

Sekil 3.1. Deney siireci asamalar
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Mevcut calismada karma yontem tercih edilmis olup, karma yontem ile nicel ve
nitel verilerin bir arada toplanmasi, analiz edilmesi ve yorumlanmasiyla birlikte arastirma
probleminin daha kapsamli bir sekilde incelenmesi amaglanmaktadir (Creswell ve
Creswell, 2017). Karma yontemlerden ise agiklayici sirali karma desen benimsenmistir. Bu
desen, ¢alismada kullanilacak tek bir yontemin sinirliligindan ziyade daha saglikli sonuglar
elde etmek i¢in iki yontemin bir arada kullanilmasini; nicel verilerin toplanip analiz
edilmesinin ardindan, elde edilen bulgularin derinlemesine anlasilmasi igin nitel verilerden
yararlanmayi icermektedir (Ivankova vd., 2006). Nicel verilerle ortaya konulan istatistiksel
sonuglarin ardindaki 'neden' ve 'nasil' sorularina derinlemesine yanit bulma ihtiyacindan
dolay1 tercih edilmistir.

Nicel boyutta 6n test-son test tek gruplu deneysel desen kullanilarak, deneysel
islemin etkisi tek bir grup iizerinde yapilan islemlerle test edilmistir. On test-son test tek
gruplu zayif deneysel desenin kullanimi1 kolaydir ve arastirmaciya mevcut durum hakkinda
on degerlendirme imkani da sunmaktadir (Cohen ve Manion, 1997). Nitel boyutta ise
goriisme teknigi kullanilmistir. Goriisme teknigi, katilimcilarin ilgili konuya iliskin bakis
acilarin1 derinlemesine kesfetmemizi saglayan bir tekniktir (Braun ve Clarke, 2013). Deney
stirecinin sonunda, arastirmaciya daha kapsamli veriler saglamasi ve nicel verileri nitel
verilerle desteklemek amaciyla, yart yapilandirilmis goriisme teknigi uygulanmistir

(Ozdemir, 2010).

3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu, amacgli 6rnekleme yontemlerinden kolay ulasilabilir
ornekleme yontemiyle belirlenmistir. Kolay ulasilabilir 6rnekleme yonteminde, arastirmact
yakin ve ulagilmast kolay bir durumu segerek zamandan tasarruf saglamaktadir (Yildirim
ve Simsek, 2011). Amagh oOrneklemede; dahil edilecek katilimci/birimler, arastirmaci
tarafindan daha once elde ettigi bilgi, deneyim ve gozlemlerden hareket ederek amaca
uygun olan grubu belirlemesi temeline dayanir (Ural ve Kilig, 2011). Arastirmaci igin
elverisli olmakla beraber, pratiklik ve hiz kazandiran bir yontemdir (Merriam, 2013).

Caligma grubunun demografik 6zellikleri Tablo 3.1.’de verilmistir.
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Tablo 3.1. Calisma Grubunun Demografik Ozellikleri

Asil/Pilot Gruplari Sinif Diizeyi Cinsiyet On test - Son test
Kadin (N) Erkek (N) Toplam Katilimel
Sayis1 (N)
Asil Uygulama Fen bilgisi 14 6 20
Grubu Ogretmen Adaylar1
3.Smf
Pilot Uygulama RPD Ogretmen 31 9 40
Grubu Adaylar1 1. Simf

Arastirma, bir devlet iiniversitesinin egitim fakiiltesinde Fen bilgisi Ogretmenligi 3.
smifta 6grenim goren 20 6gretmen adayi ile goniilliilik kurallar1 ¢ercevesinde, onaylari
aliarak gergeklestirilmistir. Calismanin pilot uygulamasi ise bir devlet iiniversitesinin
egitim fakiiltesinde, Rehberlik ve Psikolojik Danigmanlik (RPD) Boliimii 1. sinifa devam

eden 40 6gretmen adayi ile gergeklestirilmistir.

3.3. Veri Toplama Araglari

Calisma amaci1 dogrultusunda 4 adet veri toplama araci kullanilmistir. Nicel boyutta
on test-son test seklinde uygulanacak olan Slgekler; 21. yy. Becerileri Ozyeterlik Alg:
Olgegi (EK-1), Yapay Zeka Farkindalik Olgegi (Ek-3), Afet Bilinci Algi1 Olgegi (Ek-4) ve
nitel boyutta ise deney sonunda uygulanacak olan Yapay Zeka Destegiyle Dogal Afet
Konulu Dijital Oykii Olusturma Siirecine Iliskin Goriisme Formu (Ek-6), isimli gdriisme
formudur. Nicel testler, deneysel islem Oncesinde deney grubuna On test olarak
uygulanmistir. Deneysel islem sonunda ise dnce uygulanan testler, tekrar son test olarak
uygulanmig ve ardindan yari1 yapilandirilmis goriisme formu da katilimcilar tarafindan
doldurularak verilerin toplanmasi gerceklestirilmistir. Yar1 yapilandirilmig goriismeler,
aragtirmaya esnek bir yapi sunarak, kullanilan 6gretim yontemi hakkinda katilimcilarin
deneyimlerini ve bakis agilarini detayli bir sekilde ortaya koymayi ve nicel verileri
desteklemeyi saglamaktadir (Bryman, 2016). Deneysel siliregte uygulama Oncesi ve

uygulama sonrasi kullanilan 6l¢ekler Sekil 3.2.”de verilmistir.
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eney Oncest DEney Sonrasy

* Nicel Boyut * Nicel Boyut

» 21. yy. Becerileri Oz yeterlik Alg1 Olgegi * 21. yy. Becerileri Oz yeterlik Alg1 Olcegi
(21.YYBOAO) (21.YYBOAO)

= Afet Bilinci Alg1 Olgegi (ABAO) = Afet Bilinci Alg1 Olgegi (ABAO)

* Yapay Zeka Farkindalik Olgegi (YZFO) » Yapay Zeka Farkindalik Olcegi (YZFO)

* Nitel Boyut
* Yapay Zeka Destegiyle Dogal Afet Konulu
Dijital Oykii Olusturma Siirecine Iliskin

Goriisme Formu

Sekil 3.2. Deneysel siiregte uygulama oncesi ve uygulama sonrasi kullanilan olgekler

21. yy. Becerileri Ozyeterlik Algi Olgegi (21.YYBOAO): Anagiin vd.’nin (2016)
ogretmen adaylart igin gelistirdigi 21. yy. Becerileri Ozyeterlik Algis1 Olgegi, besli likert
tipinde (Her zaman, Sik sik, Bazen, Nadiren, Hi¢bir zaman ) hazirlanmistir. 42 madde, 3
alt boyut olarak gelistirilmis ve bir adet ters madde (27. madde) bulunmaktadir. Caligsmada,
Ogretmen adaylarinin 21. yy. becerilerine (elestirel diisiinme, problem ¢ézme, is birligi vb.)
sahip olmalar1 bakimindan algi diizeylerini degerlendirmek amaciyla kullanilmistir.
Olgegin giivenirlik katsayis1 Cronbach o=.889 iken mevcut ¢alismada ise Cronbach 0=.899
olarak elde edilmistir. Giivenirlilik kosullar1 saglanmis olan 6lgek igin gegerlik sartlari ise
daha once aynmi gruplar iizerinde (6gretmen/6gretmen adaylar1) gergeklestirilmis olan
caligmalardan hareketle kosullar1 sagladig1 goriilmiistiir (Anagiin vd., 2016).

Afet Bilinci Alg1 Olgegi (ABAO): Dikmenli vd.’nin (2018) 6gretmen adaylar1 icin
gelistirdigi Afet Bilinci Alg1 Olgegi, 36 maddeden olusan besli likert tipinde (Kesinlikle
katilmiyorum, katilmiyorum, kararsizim, katiliyorum ve Kesinlikle katiliyorum)
hazirlanmis olan bir 6lgektir. Afet bilinci alg1 dlcegi 4 faktdrden olusmaktadir. Bunlar 13
maddeden olusan afet egitimi bilinci, 8§ maddeden olusan afet 6ncesi biling, 8 maddeden
olusan yanlig afet bilinci ve 7 maddeden olusan afet sonrasi biling alt boyutlarindan
olusmaktadir. Katilimcilarin dogal afetler hakkindaki bilgi ve biling diizeylerini 6l¢gmek
amaglanmustir. Olgegin giivenirlik katsayis1 olan Cronbach a=.911 olarak bulunurken,
mevcut calismada ise Cronbach o=.678 olarak bulunmustur. Giivenirlik ve gecerlik
kosullar1 saglanmig olan 6lgekte, ters maddeler (11, 12, 22, 24, 26, 28 ve 29) igin de gerekli

islemler yapilmis ve maddelerin nihai sekli verildikten sonra 6lgme testleri uygulanmastir.
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Yapay Zekd Farkindahk Olgegi (YZFO): Siileymanogullar1 vd.’nin (2024)
lisansiistii &grenim goren ogrenciler kapsaminda gelistirdigi “Yapay Zeka Olcegi”
toplamda 25 madde ve 3 alt boyuttan (etkilesim, yaygin etki, kaygi) olusmaktadir. Besli
likert tipinde (Kesinlikle katilmiyorum, katilmiyorum, kararsizim, katiliyorum ve
kesinlikle katiliyorum) hazirlanmis, katilimcilarin yapay zeka hakkindaki farkindalik
diizeyini 6lgmeyi amaglayan, ters maddesi bulunmayan bir 6lg¢ektir. 25 maddelik nihai
Olcegin tamamu i¢in i¢ tutarlik gostergesi olan Cronbach a=.869 olarak tespit edilmistir.
Mevcut ¢alismada ise Cronbach a=.881 olarak bulunmustur. Yapay zeka 6l¢eginin gecerli
ve giivenilir bir yapida oldugu goriilmiistir.

Yapay Zeka Destegiyle Dogal Afet Konulu Dijital Oykii Olusturma Siirecine
iliskin Gériisme Formu: Arastirmaci tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmis bir
goriisme formudur. Calisma siireci boyunca katilimcilarin deneyimleri {izerine, yapay zeka
destegiyle olusturduklar1 dijital dykiilerin; yapay zeka farkindaligi, 21. yy. beceri algilari
ve dogal afet bilincine etkisi hakkindaki goriislerini, ifade etmeleri istenmistir. Yari
yapilandirilmis gériisme formunun kapsam gegerliligini saglamak amaciyla, form alaninda
uzman 2 akademisyenin goriisine sunulmus ve gelen Oneriler dogrultusunda gerekli
diizenlemeler yapilmistir. Formda yer alan 8 adet soru 3 odak konu etrafinda
yapilandirilmistir; 21. yy. becerileri 6zyeterlik algisi, YZ farkindalig1 ve afet biling algisi
(Ek-6).

3.4. Veri Toplama Siireci

Calisma, Gilineydogu Anadolu bolgesinde bir devlet {iniversitesinin Fen bilgisi
Ogretmenligi 3.smifa devam eden dgretmen adaylarinin goniilliiliik onaylar1 ve gerekli etik
onay izni (Ek-10) alinarak gergeklestirilmistir. Calismanin deney siireci 14 ders saati
olacak sekilde planlanmistir. Oncesinde caligmanin pilot uygulamas: gerceklestirilmistir.
Calismanin amaci kapsaminda, veri toplama stireci 4 boliimden olugmaktadir.

Goniillilliik esasina dayanan c¢alismanin deneysel islem Oncesi kisiminda,
katilimcilar calisma hakkinda (calismanin stiresi, kosullari, uygulanacak olgekler,
olusturulacak iiriinler, kisisel verilerin gizliligi, uygulamadan istedigi zaman ayrilabilecegi,

verilerin bilimsel calismalarda kullanilacagi, gibi durumlar) bilgilendirilerek, goniillii
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katilim formu katilimeilar tarafindan imzalanmistir. Calisma; hem pilot uygulamada hem
de asil grup olan Fen bilgisi Ogretmenligi 3. Smifa devam eden 6gretmen adaylariyla
birlikte 14 hafta boyunca bilgisayar laboratuvarinda gerceklestirilmistir. Bilgisayar
laboratuvar diizeni Sekil 3.3.’deki gibidir.

*1;1; 12) *L’;).. (=)
(20 2 [} (=]
(] ) i) )
[} (] =0 (]
= 2 Zy )
(=] 1) 120 (]
(o) [ 0 1)
SO
- p

Sekil 3.3. Bilgisayar laboratuvar diizeni

3.4.1. On testlerin uygulanmas:

TIk hafta: Fen bilgisi 6gretmen adaylarina arastirmaci tarafindan, ¢alisma hakkinda
gerekli tiim bilgilendirmeler yapildiktan sonra, 3 adet oOl¢ek sirayla dagitilmis,
katilimcilarin - sorular1 diiriist ve samimi sekilde, okuyup anlayarak cevaplamalari
istenmistir. Likert tipindeki 42 maddelik 21. yy. Ozyeterlik Alg1 Olgegi, 25 maddelik
Yapay Zekd Farkindalik Olgegi ve 36 maddelik Dogal Afet Bilinci Algi Olgegi
maddelerini, belirlenen siire igerisinde; “Kesinlikle Katiliyorum, Katiliyorum, Kararsizim,
Katilmiyorum ve Kesinlikle Katilmiyorum” seceneklerinden kendilerine uygun olam

isaretleyerek cevaplamalari istenmistir.

3.4.2. Egitim asamasi

Ikinci haftadan itibaren deneyin egitim kismma gecilmistir. Egitim kismi;
katilimcilarin bilgisayar laboratuvarinda uygulama yaparak, gerekli iirlinleri ortaya koyma
yeterliligine erigsmesi i¢in ihtiyag duyulan, ¢alisma ¢ergevesinde yer alan konularin (21. yy.
Becerileri, Web 2.0, Dogal Afet ve Yapay Zeka) arastirmaci tarafindan ayrintili bir sekilde
katilimcilara anlatilmast amacina dayanmaktadir. Deney siireci plan1 Sekil 3.4.°de

semalandirilmistir.
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A.1.21.yy Becerileri Ozyeterlilik
Alg Olgegi

__{A.z. Afet Bilinci Algi Olgegi }

%{Aj. Yapay Zeka Farkindahk (")leegi}

A. Deney oncesi (On
\Tosﬂerin Uygulanmas)

B.1. Ogretmen Adaylarinin
arastirma konular hakkinda
bilgilendirilmesi, kullanilacak
programlarin tanitilmast.

B.2. Ornek dijital Gykiilerin
gosterilmesi ve dijital dykii
olusturma asamalarinin
agiklanmast

B.3. Ogretmen adaylarmm Web 2.0 i
araci yardimiyla Dogal Afet Konulu
Dijital Oykiilerini Olugturmasi ve
sunmast

_

B.4. Ogretmen adaylarinin Yapay

zeka destekli programlar

aracihgiyla Dogal Afet Konulu
C. Deney Sonrasi (Son Dijital Oykiilerini Olusturmast ve
Testlerin Uygulanmasn) sunmasi.

J

\(C.l 21.yy Becerileri Ozyeterlilik Algi
Olgegi

{cz. Afet Bilinci Alg Oleei }

*{Cj Yapay Zeka Farkindalik Olgegi J
C.4. Yapay Zeka Farkindahg:
Goriisme Formu

Sekil 3.4. Deney siireci plant

2. Hafta: Arastirmaci tarafindan, ¢alismanin katilimcist olan 6gretmen adaylarina
“21. yy. Becerileri” konusu slayt yardimiyla anlatilmistir. Bu konu kapsaminda; dncelikle
21. yy. becerilerinin ne oldugu, bu kavrama neden ihtiyag duyuldugundan bahsedilmis,
farkli kurum/kuruluslar tarafindan olusturulan 21. yy. beceri g¢erceveleri tanitilarak bu
cercevelerin birbiriyle ortak ve farkli yonleri tartigilmis, egitim alaninda en fazla bahse
konu olan Yiizyil Ogrenme Ortakligi’'nin (P21) olusturmus oldugu cerceve iizerinde

ozellikle durulmustur. Daha sonra 21. yy. becerileri baglaminda 6gretmenin rolii ve ISTE
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tarafindan belirlenen 21. yy.’da 6gretmenlerden beklenen yeterlilikler, 21. yy.’da egitim
ortamlarinin nasil olmasi gerektigi ve bu ortamlardan birinin de web 2.0 ortamlar
olduguna deginilmistir.

3.Hafta: Web 2.0 konusuna giris yapilmustir; 21. yy. egitim ortamlarindan biri olan
web 2.0°’nun ne oldugu, ne zaman kim tarafindan ortaya ¢iktigi, egitim ortamlarina nasil
entegre edildigi, sagladig katkilar, 6gretmenlerin 21. yy.’da web 2.0 ortamlarini nasil ige
kosacaklar1 gibi konular, yine 6gretmen adaylariyla birlikte web 2.0 araglarindan biri olan
“Canva” yardimiyla 6rnek slayt, afig, kavram haritas1 gibi kiigiik calismalar yapilarak
ornekler iizerinden derslerinde nasil kullanacaklar1 gosterilmistir. Ayrica bu ornekler
disinda web 2.0 araglarimi kullanim alanlarina gore sekiz kategoriye ayirarak, calisma
hayatlarinda kendilerine gerekli olan egitim materyallerini olusturabilecekleri de
anlatilmistir. Bu kategoriler: Igerik Yénetim Sistemleri, Cevrimici Toplanti, Cevrimici
Depolama ve Dosya Paylasimi, Interaktif Sunumlar, Cevrimigi Anket, Kavram Haritas1 ve
Cizim Araglari, Animasyon ve Video ve Kelime Bulutlari gibi alanlarda kullanabilecekleri
vurgulanmustir.

4.Hafta: Web 2.0 araglariyla olusturabilecegimiz, c¢alismada kullanilacak olan
giniimiizde egitim literatiiriinde son yillarda popiiler olarak kullanilan egitim
yontemlerden birinin “Dijital Oykiileme (DO)” oldugu vurgulanarak, dijital dykiilemenin
tanitim asamasina gecilmistir. Bu ders siiresi icerisinde; DO nedir, nasil ortaya ¢ikti, tiirleri
nelerdir ve egitimdeki kullanim alani, faydalari nelerdir gibi sorulara yanit olacak nitelikte
gorsellerle desteklenerek slayt sunumlariyla anlatim yapilmis ve Ornek dijital Oykiiler
izlenerek ders tamamlanmustir.

5.Hafta: DO’niin yedi adet bileseni (Bakis acis1, carpict soru, duygusal icerik,
seslendirme, miizik, ritim, ekonomiklik) ayrintili olarak anlatilmistir (Ek-7). Her bir
bilesenin DO’de yapboz gorevi gordiigii diisiiniiliirse, bilesenlerden biri olmaymca DO’niin
eksik kalacagindan, her bir bilesenin 6zenle hazirlanarak DO’de kombinasyonu
saglanmalidir. Bu bilesenlerin ne anlama geldigini hangi boslugu doldurdugunu,
gorevlerinin ne oldugundan bahsedilmis daha once hazirlanmis 6rnek DO’ler iizerinde
gosterilmistir. DO hazirlamak icin Katilimcilarin uygulamas: gereken temel adimlar ise
dokuz baslik altinda irdelenmistir:

1. Konu ve Amacin Belirlenmesi
2. Oykii Metninin Olusturulmasi

3. Gorsellerin Sec¢ilmesi
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Oykii Panosunun Olusturulmasi

Program ile Gorsellerin Eklenmesi

o o &

Seslendirme
7. Arka Plana Miizik Ekleme
Dijital Oykiiyii Diizenleme
9. Dijital Oykiiyii Paylasma
Adimlarin nasil uygulanacagi anlatildiktan sonra, internet ortaminda yer alan, farkli
konularda hazirlanmis DO 6rneklerinden 4 tanesi izletilmistir. Ogretmen adaylarindan bu
ornek videolar iizerinden yorumlar yapmasi istenmistir. Yedi adet bileseni igerip
icermedigi, onlara gore ideal bir DO olup olmadifi, eksiklik, fazlalik, 6grencilere
uygunlugu, uyum Ve tutarsizlik gibi durumlan tartisilmis ve en son arastirmaci tarafindan
nihai yorumlar yapilarak sonuca varilmistir. Boylelikle 6gretmen adaylari, tartisarak ideal

bir DO’niin nasil olmasi gerektigi konusunda fikir sahibi olmuslardir.

3.4.3. Uygulama asamasi

6.Hafta: Ogretmen adaylarindan web 2.0 araglariyla klasik birer DO olusturmalari
istenmistir. DO olusturmak igin, dnceki hafta bahsedilen dokuz temel adimi takip ederek
ve web 2.0 araglarindan biri olan “Animaker” programini kullanarak iiriinlerini ortaya
cikarmalar1 gerektigi ifade edilmistir. Senaryo yazim asamasinda dogal afet konusundaki
bilgilere ihtiyag duyacaklart igin dogal afet konusu bu hafta anlatilmig ve zaten konu
hakkinda alan bilgisi mevcut olan fen bilgisi 6gretmen adaylarinin bu konulari
hatirlamasina yardimci olacak bilgilendirmeler yapilmis ve kisa bir alanyazin taramasi
yapmalarina imkan verilmistir. Daha sonra ilk adim olan “konunun belirlenmesi” adimini
tamamlamak i¢in 6gretmen adaylarindan gerekli olan arastirmalarini tamamlayip birer
dogal afet konusu segmeleri istenmistir. Sectikleri konunun ozellikle 2018 Fen bilgisi
Programi biinyesinde bulunan, alan konulari igerisindeki afet konularindan se¢ilmesine
0zen gosterilmistir. Herkes konusunu segtikten sonra 2. adim olan “senaryo yazma (6yki
metnini olusturma) adimina” gegilmistir. Oykii senaryosunu olusturmaya ilk olarak segilen
konu-kazanim ile ilgili bir ¢arpict soru belirlemeleri gerekmektedir. Carpict soru aslinda

DO’yii olusturan bilesenlerden biridir. Bu carpici soru; secilen konu-kazanimimn amacini,
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Ogrenciye nasil anlatmak istedigimizi, hangi soruyu dykiimiizde isleyecegimizi belirlemek
i¢in 6nemlidir. Carpici sorunun kisa, 6z ve diisiindiiriici olmasi gerektigi vurgulanmistir.

7.Hafta: Ogretmen adaylarindan belirledikleri ¢arpici soru iizerinden bir dykii
senaryosu yazmalar1 istenmistir (EK-8). Bunun i¢in 6nce; Oykii senaryosu nedir, nasil
yazilir, unsurlar1 nelerdir gibi sorulara cevap bulacaklari arastirmalar1 gerceklestirmeleri
beklenmistir. Herkes arastirmasini yaptiktan sonra, tasarlamak istedikleri DO’niin hikayesi
hakkinda arastirmaciya fikirlerini sunmuslardir. Arastirmaci tarafindan verilen geri
doniitler dogrultusunda; oykiiniin bakis agisi, olay, yer, zaman ve kahraman unsurlarina
karar vererek bir 6ykii senaryosu yazmaya baslamislardir.

8.Hafta: Oykii senaryolarini yazdiktan sonra Oykiileri sahne sahne planlanmasini
saglayacak Oykii panosu olusturma adimlarina (3.ve 4.adim) gegilmistir. Bu kisim ig¢in
bilgisayardan Word programi ya da herhangi bir android cihazda kullanilan, not alma
uygulamalarindan yararlanilmistir.  Oykii panosu, alanyazinda “Storyboard” olarak
gecmektedir ve dykii akisinin diizenlendigi dijital bir uygulama safhasini ifade etmektedir
(Dogan, 2007). Ancak genellikle Oykii panosu farkli anlasilabilmektedir. Dijital
Oykii/animasyon hazirlarken bastan sona kadar kullanilan storyboard (beyaz tahta) zaten
yeni nesil web 2.0 araglarinda alt yapr olarak entegre edilmis durumdadir, animasyon
kurgulanirken tiim ¢oklu ortam unsurlar1 bu yap1 iizerinden adim adim tasarlanmaktadir.
Amag, DO’leri somut olarak Storyboard (beyaz tahta)’ta ortaya ¢ikarmadan &nce, nasil bir
tasarim yapacagimiz hakkinda basit bir sablon ¢ikarmak ve bu sablon sayesinde dykiide
kullanilacak bilesenlerin sistemli ve planli hale getirerek neler tasarlayacagimiz hakkinda
prova yapmaktir. Oykii panosu bize zamandan tasarruf saglarken aym zamanda is giicii
bakimmdan DO’leri daha kolay sekilde film haline getirmemize de olanak tanimaktadir.
Mevcut ¢aligmada bahsettigimiz oykii panosu, bu kurgulama safhasindan 6nceki adim
olarak fikirleri belgeye dokme, zihinlerindeki tasarimin sahnelerini planlamak icin
kullanilmis ve en basta sadece yazi kullanarak, goriintii, seslendirme vs. olmadan
yaptlmistir (Ek-9). Mevcut ¢alisgmada kullanilan 6rnek bir 6ykii panosunun bir kismi Sekil

3.5.°te gosterilmistir.
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3.SAHNE
Her ne kadar korksada, “igeri girilmez” igaretlerine aldirmadan igeri adim atar.

Bir de ne gdrsin igerisi tamamen laboratuvar gibi dizayn edilmis profesdr kiiginda bir maymun
var. Can rilyada oldugunu distntr gérdiklerine inanamaz.

GORSEL 4 GORSEL S

Binanin kapisindan iceri Laborabuvar ortami.

girmekte olan Can Bir maymun ve Can, ikisi de
korkuya kapilmis.

Seslendirme; Bir de ne gérsin
icerisi tamamen laboratuvar gibi
dizayn edilmis profesér kili@inda bir
maymun var. Can riiyada oldugunu
diisliniir gordiiklerine inanamaz.

Seslendirme; Her ne kadar
korksada, “iceri girilmez”
isaretlerine aldirmadan igeri
adim atar.

Sekil 3.5. Kullanilan 6ykii semast orneginden bir kesit

9.hafta: Gorsel ve karakter segme olay1; web 2.0 yayginlagmadan once ya internet
ortaminda sahneye uygun gorseller secilerek ya bilgisayarlarda kullanilabilen ilkel
sayilabilecek masaiistli programlardan herkesin ulasamayacagi yazilimlarla tasarlanarak ya
da bu gorseller elle ¢izilerek temin edilirdi. Giinlimiizde ise bu islem ¢ok kolay bir sekilde
DO hazirlamak i¢in tasarlanan programlar iizerinden es zamanli olarak olusturulmaktadir.

Oykii panosundan sonraki asama ise gorsel secmektir. Senaryonun her bir
sahnesinin canlandirilacagi film kareleri gibi disiintilebilir. Gorseller de yine {icretsiz
olarak ¢evrimigi hizmet sunan “Animaker” araciligiyla hazirlanmasi istenmistir. Herkes bu
programda oturum actiktan sonra, arastirmaci programin arayiizii, kullanim kosullari
konusunda ayrmtilt sekilde, projeksiyon cihazi kullanilark anlatilmistir. Daha sonra herkes
kendi beyaz tahtasini olusturmus ve tasarlamaya baslamistir. Daha onceden hazirladiklari
Oykii panosundan referans alarak teker teker kareleri ve karakterleri kurgulamiglardir. Bu
stire igerisinde arastirmacit her bir katilimciyla 6zel olarak ilgilenmis ve sorularim
yanitlamistir. Sahneler olusturulduktan sonraki agsamada diger ¢coklu ortam unsurlarini telif
hakkina da dikkat edecek sekildle DO’ye ekleme asamasmna gecilmistir. Bunlar

seslendirme, gecis efekti, miizik gibi unsurlardir. Katilimcilar 6ykii senaryolarinin ruhuna
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gore her sahnedeki olay1 ifade eden seslendirme, konusma balonu ve uygun ritim ve
duyguda miizigi secerek beyaz tahtada ahenkle birlestirmislerdir.

10.hafta: Dijital oykiilerin gerekli diizenlemeleri yapildiktan sonra arastirmaci
tarafindan doniitler de verilerek son hali verilmistir. En son dijital oykiileri paylagsma
basamagina ge¢ilmistir. Her 0grenci web 2.0 programiyla hazirlamis oldugu oOykiiyii
bilgisayar laboratuvarinda sunum yaparak paylagmistir. Hem arastirmaci tarafindan hem de
akranlar1 tarafindan DO 6ykiiler yorumlanarak gerekli doniitler verilmistir. Ve ilk
uygulama asamast olan web 2.0 araciligiyla DO olusturma siireci tamamlanmigtir.
Ogrencilerin Animaker programi yardimiyla olusturduklart DO &rnekleri asagida Gorsel

3.1, 3.2, 3.3, 3.4 ve 3.5.°de Vverilmistir.

s i e Yt
(NIl e LULNT

gz

Korkma, Nisan. Elektrikli
aletleri fisten gikardim ve cam
Jirilsa bile dagilmasini 6nlemek
icin bant yapistirdim.

Gorsel 3.2. Firtinalara karst alinmast gereken énlemler, konulu dijital oykiiden bir kesit.
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Gorsel 3.4. Yangindan sonra ormani canlandirmak igin yapilmasi gerekenler, konulu

dijital dykiiden bir Kesit.

Gorsel 3.5. Bir ates ka¢ can alir, konulu dijital éykiiden bir kesit.

94



11.hafta: Yapay zeka konu anlatimina gegilmistir. YZ nedir, tiirleri nelerdir, YZ
giinlik hayatta kullanim alanlari, egitimdeki kullanim alanlari, kisisellestirilmis egitim,
YZ’nin gelecegi, kullaniminda dikkat edilmesi gereken hususlar, YZ etigi gibi basat
konular slayt ve gorseller araciligiyla Ogrencilere anlatilmistir. Daha sonra YZ
programlarini kullanmada islerine yarayacak olan prompt miihendisliginin ne oldugundan
bahsedilerek, istedigimiz bir tirlinii en ideal sekilde olusturabilmenin, dogru promt vermek
oldugundan bahsedilmistir. Canva, ChatGPT, gibi programlar {izerinden prompt vermenin
incelikleri uygulamali olarak gosterilmistir. Ogrenciler de arastirmacinin gosterdigi yollar:
izleyerek programlar1 deneyimlemeye baslamiglardir.

12.hafta: Daha 6nce bahsedilen DO bilesenleri ve DO hazirlama basamaklarini
yine ayn1 mantikla yapay zekd destekli programlar araciligiyla uygulanacagindan
bahsedilmistir. Bu sefer {irlinii insan kontroliinde yapay zekanin tasarlayacagina ve bu
nedenle siirecin ¢ok daha kisa siirecegine (1 hafta) vurgu yapilmistir. Hikdye senaryosu,
sahnelere ayirma, goriintli olusturma, seslendirme, miizik ve editleme gibi ¢oklu ortamlar
ayr1 ayr1 yapay zeka programlar1 yardimiyla tasarlanmistir. Sektorde YZ programlar
bakimindan segenek c¢ok fazla olmasina ragmen, istedigimiz kriterlerde {icretsiz ve
verecegimiz komuta uygun iriinleri olusturabilecek program sayisi kisitli durumdadir.
Arastirmaci, istenen kriterleri géz Onilinde bulundurarak, yaptigi tarama ve eleme

islemlerinin ardindan Tablo 3.2.de gosterilen listeyi ortaya ¢ikarmistir.

Tablo 3.2. DO Olusturmak icin Kullamlacak Yapay Zekd Programlarinin Listesi

Ozellik Yapay zeka programlari

1. Hikaye senaryosu, prompt ve seslendirme ChatGPT/HIX.Al/DeepSeek/Microsoft Microsoft
metni hazirlamak igin Copilot

2. Gorsel olusturmak igin Canva/ ChatGPT/Craiyon/Hailuo Al Al/Microsoft

Microsoft Copilot
3. Miizik olusturmak igin Canva /Brev. Al

Canva/ Speechgen.iO /Elevenlabs Voice Clone

4.Seslendirme icin Al/MiniMax Al.I0/Narakeet/ Audiosonic
5. Video Birlestirme/editleme Canva/Clipchamp/CupCut/Designs.Al/Hailuo Al Al/
MiniMax Al.IO
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Arastirmaci 6grencilere izlemeleri gereken yollar1 ve alternatif programlari ince
ayrintisina kadar kendi bilgisayarindan projeksiyon yardimiyla uygulayarak anlatmistir.
Ogrencilerden de aym yollar1 izleyerek DO tasarlamalarmni istemistir. Herkes DO’yii
olusturan ¢oklu ortamlarin (goriintii, karakter, seslendirme, miizik, animasyon, video edit
gibi) i¢in yukarida Tablo 3.2.’de verilen listeden her bir 6zellik igin bir YZ programi
secerek dogal afet konusuyla ilgili bir DO tasarlamisladir.

1. Adim: Uygun programi segerek Oykii senaryosu yazilmali ve bu senaryoya uygun
gorsel ve seslendirme i¢in YZ asistanlar1 yardimiyla gerekli promptlar1 yine metin olarak
yazdirmalidir (promptu yapay zekaya yazdirma islemi, prompt yazmakta yetersiz kalan
katilimcilar i¢in bir 6neridir).

2. Adim: Senaryosuna uygun arka plan ve karakterleri tasarlayacak olan programi
secerek gorselleri olusturmalidir.

3. Adim: DO’deki seslendirmeleri olusturmak igin dnce yukarida bahsedildigi gibi
senaryodan hareketle kullandigit YZ asistaninin yardimiyla seslendirme igin prompt
yazdirmalidir, daha sonra bu promptu alip YZ destekli seslendirme programlarindan birine
kopyalayarak metni sese ¢evirmelidir.

4. Adim: YZ destekli miizik tasarlama programi yardimiyla 6ykiiniin duygusuna
uygun, ritim ve tarzda miizik tasarlamalidir.

5. Adim: Olusturdugu her bir iriini bir YZ destekli video editleme programiyla,
birbirine uyumlu sekilde ahenk ve ritme de dikkat ederek birlestirmelidir (Ogrenciler
tiriinlerini android cihazlar ya da masaiistii bilgisayar yardimiyla evde de yapmaya devam
etmislerdir.).

13. hafta: YZ programlari destegiyle DO hazirlamaya her dgrenci kaldigi yerden
devam etmistir. Aragtirmaci sorusu olan her bir dgrenci ile 6zel olarak ilgilenmis ve geri
doniitler vermistir. Her bir video yaklasik olarak 1-3,5 dakika arasinda siirmiistiir. Son
rotuslar da yapildiktan sonra, her Ogrenci ikinci {irliniinli de smifta arkadaslarina
sunmustur. Boylece deney siirecinin sonuna gelinmistir. Yapay zeka destegiyle katilimcilar
tarafindan olusturulan DO’lerden kesitler asagida Gorsel 3.6, 3.7, 3.8, 3.9 ve 3.10.’te

gosterilmistir.
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SON DAKIKA

Gorsel 3.6. Orman yangini ile ilgili YZ destekli DO den bir kesit.

Gorsel 3.7. Orman yangini ile igili YZ destekli DO den bir kesit.

suyun dogal akisina engel olmak
oldugunu soyler

Gorsel 3.8. Sel konusu ile ilgili YZ destekli DO 'den bir kesit.
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DENIZ CEKILDI!
BU BIR TSUNAMI
ISARETI, HEMEN
KACIN!

Gorsel 3.9. Tsunami konusu ile ilgili YZ destekli DO den bir kesit.

eger yokuslgra ev yapmazsak toprak da

Gorsel 3.10. Heyelan konusu ile ilgili YZ destekli DO den bir kesit.

3.4.4. Son testlerin uygulanmasi

14.hafta: Deney siireci tamamlanmasinin ardindan son testler (21.YYBOAO,
YZFO ve ABAO) uygulanmistir. Son testlerin ardindan “Yapay Zeka Destegiyle Dogal
Afet Konulu Dijital Oykii Olusturma Siirecine Iliskin Gériisme Formu” dagitilarak,
ogrencilerden agik ve diirtist bir sekilde sorulari yanitlamalari istenmistir. 14. hafta

itibariyle deney silireci tamamlanmistir.

3.5.Verilerin Analizi

Nicel Verilerin Analizi
Yapilan c¢alismanin nicel analiz boyutunda, 3 adet 6lgek kullanilarak veriler
toplanmistir. Olgekler yardimiyla toplanan verilerin yorumlanmas: icin istatistik paket

programi kullanilmistir. Veriler Z degerlerine gevrilerek asir1 degerler temizlenerek hipotez
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testleri uygulanmadan 6nce normallik analizi yapilmistir. Analiz sirasinda Afet Bilinci
Alg1 Olgegi (ABAOQ) dahilinde 1 ve 2 numarali katilimeilarin 6n ve son test puanlarinda
asir1 u¢ degerler gosterdigi tespit edildiginden dolay1 bu 6lgek i¢in bahsedilen iki katilime1
veri setinden ¢ikarilarak sartlar saglanmis ve ABAO igin N=18 olarak devam edilmistir.
Her bir dlgek igin; verilerin normal dagilim gosterip gdstermedigini belirlemek amaciyla
carpiklik ve basiklik (Skewness ve Kurtosis) degerleri, Shapiro-Wilk ve Kolmogrov-

Smirnov degerlerinin gosterildigi normallik testi sonuglar1 Tablo 3.3.’de verilmistir.

Tablo 3.3. 21.YYBOAO, ABAO, YZFO On Test-Son Test Farki Normallik Testi Analiz
Sonuclari

Olgek N Shapiro- p Carpikhk Basiklik Kolmogrov-
Wilk (W) (sig.) (Skewness) (Kurtosis) Smirnov (sig.)

21.YYBOAO 20 .961 572 192 -.940 .200
YZFO 20 .959 519 .255 .010 .200
ABAO 18 .961 .615 182 .044 .200

Tablo 3.3.’de “21.YYBOAO” i¢in degerlere baktigimizda; Shapiro-Wilk degeri 0-1
araliginda deger (W= .961) ve p anlamlilik degerinin sig.= .572 > .05 oldugu (Field, 2018),
carpiklik-basiklik (Skewness-Kurtosis) degerlerinin ise -2 ve +2 araliginda oldugu (George
ve Mallery, 2019) goriilmektedir. Buradan hareketle kii¢iikk gruplu (N<50) 6rneklemimiz
icin (Field, 2018, s. 176) yapilan analizler dogrultusunda verilen tiim degerler 1s18inda 6n
test-son testler arasindaki farkin normal dagilim gosterdigini syleyebiliriz.

YZFO igin verilen degerlere baktigimizda; Shapiro-Wilk degeri W= .959 iken sifir
hipotezi i¢in anlamlilik degeri sig.=.519 > .05 oldugu ve yapay zeka farkindalik testi i¢in
anlaml fark olmadigi dolayisiyla homojen dagilim gosterdigi ve farkin normal dagilim
gosterdigi anlasilmaktadir. Carpiklik (.255) ve basiklik (.010) degerlerinin de kriterini
sagladig1 goriilmektedir. Dolayisiyla YZFO test puanlar arasindaki farkin normal dagilim
gosterdiginden dolayr parametrik testlerin uygulanmasi i¢in gerekli kriterleri sagladigi
goriilmektedir.

ABAO igin verilen degerlere baktiginizda ise; Shapiro-Wilk degeri W= .961 iken

anlamlilik degeri sig.= .615 > .05 oldugu ve afet bilinci alg1 diizeyi igin testlerin arasindaki
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farkin normal dagilim gosterdigi goriilmektedir. Skewnees-Kurtosis Carpiklik (.182) ve
basiklik (.044) degerlerinin de -2 ve +2 araliginda oldugu goriilmektedir. Verilen degerler
dogrultusunda YZFO test puanlarmmn normal dagilim gosterdigi tespit edilmistir.
Dolayisiyla ii¢ Olgek igin de verilerin normal dagildigi ve parametrik testlerin

uygulanabilecegi sonucuna ulasilmistir.

Nitel Verilerin Analizi

Yar1 yapilandirilmis olarak, dijital 6ykii olusturmanin; 21. yy. becerileri 6zyeterlik
algis1, dogal afet bilinci algist ve yapay zeka farkindaligi iizerindeki etkisi tizerine
hazirlanan 8 maddelik goriisme formu ile toplanan verilerin analizi i¢in igerik analizi
yontemi kullanilmistir. Bu analiz tiiriinde Once goriismede ifade edilen cevaplar
incelenerek kodlamalara ayrilir, birbiriyle iligskisi olan kodlar ortak kategoriler altinda
toplanir ve bu kategorilerde uygun temalar altinda birlestirilir (Yildirim ve Simsek, 2006).
Yar1 yapilandirilmis goriisme formu odak konulari sunlardir; 6gretmen adaylarmin DO
hazirlama siireglerinin 21. yy. becerilerine etkisi, yapay zeka farkindaligina etkisi ve afet
biling algisina etkisi ile ilgili 3 konu odaginda sorular sorularak uygulama siireci
hakkindaki goriisleri alinmak istenmistir. Ilk 3 soru “dogal afet biling algis1”, 4, 5 ve 6.
Sorular “yapay zeka farkindalig1”, 7 ve 8. Sorular ise “21. yy. becerileri 6zyeterlik algis1”
odaginda sorulmustur. Deney sonunda yapilan yar1 yapilandirilmis goriismeye goniilliiliik
esas1 lizerine katilan toplam 23 kisi bulunmaktadir. 3 kisi on test-son teste katilmazken,
deney siirecine aktif katilimlar1 dolayisiyla istekleri tizerine goriismelere dahil edilmistir.

Goriismenin 5. sorusunda; arastirmaci tarafindan daha once, YZ destekli DO
hazirlarken kullanmalart istenen {icretsiz Ve ise yarayacak programlar tanitilmigtir. Ancak
internet ortaminda YZ programlari bakimindan zengin segeneklerin olmasi bir yana,
ticretsiz slirimlerinin kisitli olarak hizmet vermesinden dolayr katilimcilarin birkag
programi birden kullanmalar1 gerekmis ve arastirmacinin tanitti§i programlar disinda YZ
programi kullanilmasi noktasinda esnek davranilmistir. Dolayisiyla goriisme sorusunda bu
farkliligin ne Olglide gerceklestigini Ogrenmek adina kullandiklart programlar da

sorulmustur.
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4. BULGULAR

4.1. Birinci Alt Probleme liskin Bulgular

Yapilan deneysel siiregte; 6gretmen adaylarinin yapay zeka destegiyle dogal afet
konulu dijital 6ykii hazirlamalarmin 21. yy. becerileri 6zyeterlik algi diizeyleri tizerinde bir
etkisi olup olmadiginin incelenmesi amaciyla fen bilgisi 6gretmen adaylarinin “21. yy.
Becerileri Ozyeterlik Algi Olgegi (21.YYBOAO)” tek gruplu 6n test-son test puanlari
arasinda iligkili Orneklem t-testi uygulanmustir. Teste ait bulgular Tablo 4.1.°de

gosterilmistir.

Tablo 4.1. Ogretmen adaylarimn 21.YYBOAO 'nin, On Test-Son Test Puanlarimin Iliskili
Orneklem t-Testi Sonuglart

t-test
Olcek Testler N X ss Etki Giiven
t sd p Biiyiikliigii Arahg

(Cohend) %95

Ontest 20 3.7 .30
21.YYBOA 255 19 01 570 [.03-.38]
&

Son 20 41 31
test

Tablo 4.1.’de goriildiigii tizere birinci alt probleme iliskin yapilan analizlerden elde
edilen bulgulara gore; 6gretmen adaylarmin iliskili 6rneklem t-testi 21. yy. Becerileri
Ozyeterlik Alg: Olgegi (21.YYBOAO) 6n test-son test puanlar1 arasinda istatiksel olarak
anlaml bir fark oldugu goériilmektedir (t[19]= 2.55 ; p= .01 < .05). Ogretmen adaylarinin
On test ortalamasi X= 3.7 iken son test ortalamalar1 ise X= 4.1 oldugu goriilmektedir.
Ortalamalar1 arasindaki bu olumlu fark; yapay zeka destekli araglar yardimiyla dogal afet
konusunda bir dijital 6ykii tasarlamanin, 6gretmen adaylarinin 21. yy. becerileri konusunda
ozyeterlik algilarinda olumlu bir katkisinin oldugunu gostermektedir. Bu anlamliligin etki
diizeyi Cohen d degeri, d=.570 oldugu ve yapilan deneyin orta diizeyde etkisi oldugunu
soyleyebiliriz (Cohen, 1988). Testin giiven araligi % 95’lik seviye baz alindiginda N=20
icin [.03-.38] araliginda oldugu goriilmektedir.
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4.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin yapay zeka destekli programlar kullanarak dogal
afet konusu ile ilgili bir dijital 6ykii hazirlamalarinin, yapay zeka farkindalik diizeylerine
bir etkisinin olup olmadigmi test etmek igin, 6gretmen adaylarmin YZFO 6n test-son
testleri arasinda iliskili orneklem t-testi uygulanmis ve c¢ikan sonuglar Tablo 4.2.°de

verilmistir.

Tablo 4.2. Osretmen adaylarimn YZFO niin On Test-Son Test Ortalama Puanlarimn
1liskili Orneklem t-Testi Sonuclar

t-test
Etki Giiven
Olcek Testler N X ss t sd P Biiyiikliigii Aralig
(Cohend) %95
Ontest 20 33 A7
YZFO 469 19 .00 1.04 [.36-.94]
Sontest 20 4.0 48

Tablo 4.2.°de YZFO icin 6n test-son test ortalamalarmin iliskili t-testi puanlarmna
baktigimizda t[19]= 4.69 p=.00 < .05 oldugu ve t-testi puanlar arasinda anlamli bir fark
oldugu goriilmektedir. Ogretmen adaylarmin 6n test ortalamast X= 3.3 iken son test
ortalamalar1 ise X= 4.0 olmas1 da bu ¢ikarimi desteklemektedir. Uygulanan deneysel islem
sonundaki ortalamalar1 ile deney uygulanmadan Onceki durumlar1 arasinda pozitif
bakimdan bir farklilik oldugu goriilmektedir. Bu bulgular, 6gretmen adaylarinin dijital
Oyki tasarlamak igin yapay zeka destekli programlart kullanmasinin yapay zeka
farkindaliklarina olumlu katkisinin oldugunu gostermektedir. Bu anlamliligin etki diizeyine
bakacak olursak Cohen d degeri, “d= 1.04” oldugu ve yapilan deneyin yapay zeka
farkindalig1 agisindan yiiksek diizeyde bir etkisinin oldugunu sdyleyebiliriz.
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4.3. Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin yapay zeka destekli programlar kullanarak dogal
afet konusunda birer dijital 6ykii hazirlamalariin dogal afet bilinci algilaria bir etkisi
olup olmadigmi incelemek icin ABAQO &n test-son test iliskilendirilmis t-testi

uygulanmustir. Elde edilen veriler Tablo 4.3.”de verilmistir.

Tablo 4.3. Osretmen adaylarimn ABAO’niin On Test-Son Test Ortalama Puanlarinin
1liskili Orneklem t-Testi Sonuclar

t-test
Etki Giiven
Olgek  Testler N X ss ot d p  biyiikliigii arahg
(Cohend) %095
Ontest 18 3.8 .18
ABA 3.7 17 .00 .818 [.06-.25]

Sontest 18 4.0 .25

Tablo 4.3.”de goriildiigi lizere 6gretmen adaylarinin iliskili 6rneklem t-testine gore;
“ABAQO” 6n test-son test puanlar1 arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark oldugu
goriilmektedir (t[17]= 3.47 ; p= .00 < .05). Ogretmen adaylarmin 6n test ortalamas1 X= 3.8
iken son test ortalamalar1 ise X= 4.0 oldugu goriilmektedir. Ortalamalar1 arasindaki bu
olumlu fark; yapay zeké destekli araclar yardimiyla dogal afet konusunda bir dijital dykii
tasarlamanin, 6gretmen adaylariin afet bilinci alg1 diizeylerine olumlu katkis1 oldugunu
gostermektedir. Bu anlamliligin etki diizeyine bakacak olursak, d= .818 oldugu ve yapilan
deneyin yiiksek diizeyde etkisi oldugunu sdyleyebiliriz. Dolayisiyla iicilincii alt boyuta
ilisgkin hipoteze, “Yapay zeka destegiyle hazirlanan dijital 6ykiilerin fen bilgisi 6gretmen

adaylarmm ABAO &n test-son test puanlari arasinda anlamli bir fark vardir” diyebiliriz.

4.4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Nitel Bulgular

Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin yapay zeka destegiyle dogal afet konulu dijital
oykii hazirlama siireci hakkindaki goriisleri, 3 odak konu dahilinde (21. yy. beceri
algilarma etkisi-yapay zeka farkindahigma etkisi-dogal afet biling algisina etkisi)
yapilandirilmistir. 8 adet gorlisme sorusu 23 katilimer iizerinden analiz edilmis, sorular

kodlara ayrilmis daha sonra kodlar temalara ayrilarak siniflandirilmistir. Ogretmen
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adaylarimin goriiglerinden elde edilen temalarin dagilimi Sekil 4.1.°de pasta grafiginde

verilmigtir.

TEMALAR

W 21. yy. Becerileri Algisi
B Dogal Afet Biling Diizeyi
W Yapay Zeka Farkindaligi
[ Kullanilan Yapay Zeka

Programlari

B Karsilagilan Guglikler

Sekil 4.1. Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarinin Yapay Zekd Destekli Dogal Afet

Konulu Dijital Oykii Hazirlama Siireci Goriislerine Iliskin Temalar

Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin goriislerinden elde edilen kodlar, alt kategori ve
temalara ayrilmistir. Temalar; 21. yy. Becerileri Algisi, Dogal Afet Biling Diizeyi, Yapay
Zeka Farkindaligi, Kullanilan Yapay Zeka Programlari ve Yapay zekd ile Web 2.0
Kullaniminda Karsilagilan Giigliikler seklinde siniflandirilmistir. 21. yy. becerilerine iliskin

olusturulan alt kategori ve kodlar ise Sekil 4.2.’de verilmistir.
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Yaraticihk Elestirel Diigiinme

Yenilikgilik - Tletisim

Problem Cozme Is Birligi
. ’ Uretkenlik
BIT Okuryazarhig:
Bilgi-Medya- 21. yy. Becerileri [
Teknoloji Becerileri
: Algisi
Medya PR——

Okuryazarlig l \ Gt

Sekil 4.2. 21. yy. Becerileri Algisi Temasina Iligkin Alt Kategori ve Kodlar

Sekil 4.2°de DO hazirlamanin 21. yy. becerilerinize (elestirel diisiinme, problem
cozme, iletisim, is birligi, yaraticilik, yenilik, bilgi okuryazarligi, medya okuryazarligi,
bilgi ve iletisim teknolojileri (BiT) okuryazarhgi, esneklik ve uyum saglama, inisiyatif ve
Ozyonetim, sosyal ve kiiltiirleraras: etkilesim, tiretkenlik ve hesap verebilirlik) etkisi
oldugunu diisiinliyor musunuz sorusuna karsilik P21 cercevesi kapsaminda beceriler
temalara ayrilmis ve 6gretmen adaylart:

Ogrenme ve Yenilikgilik Becerileri alt temasinda en fazla yaraticiliklarina etkisi
oldugunu; “yaraticilik....becerimin gelistigini diisiiniiyorum...Senaryo yazarken ve gorsel
olustururken yaraticiligimizi kullandik” bir kismi problem ¢6zme becerilerine daha ¢ok
etkisi oldugunu: “Problem ¢ozme yetenegimi de gelistirdim c¢iinkii her asamada yeni
zorluklarla karsilasip ¢oziim bulmam gerekti.” Bir kismi da yenilik¢i diisiinme
becerilerinde etkisi oldugunu belirtmistir: “Daha etkin rol aldim ve dogal afet konusunda
yenilik¢i fikirler ortaya koyabildim.” Yine bir kism1 DO hazirlama siirecinin elestirel bakis
acilarmi gelistirdigini belirtmislerdir: “Elestirel diisiinme becerime katki saglad, ¢iinkii
veni seyler tasarladigimda bir onceki tasarladigim iiriinii sevmedim ve olaya daha
miikemmelliyet¢i baktim™ bir kismi is birligi ve iletisim becerilerine etkisi oldugunu:
“Ogretmenim ve arkadaslarimla iletisim halinde birbirimizle fikir ahsverisi yaparak
calistigimizdan, ig birligi agcisindan da faydalar: oldu” seklinde 6rneklendirebiliriz.

Bilgi-Medya-Teknoloji  Becerileri alt temasinda katilimeilar sirasiyla BT
okuryazarligt ve medya okuryazarligi becerilerine etkisi oldugunu: “...medya

okuryazarlhigi, bilgi iletisim teknolojileri okuryazarliginda ¢ok biiyiik katkist oldu...”
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Yasam ve Kariyer Becerileri alt temasinda 6gretmen adaylarinin bir kismu sirasiyla
iiretkenlik, 6zdenetim/6zyonetim becerilerine etkisinin oldugunu: “Ozydnetimim, sosyal
alamim artti daha tiretken biri oldum, gelecek nesillere ayak uydurup yeni gelismelere
uygun bir sekilde yeni uygulamalart kullanarak yeni bir sistem olusturacak ogretmen
olacagima inaniyorum” seklinde belirtmislerdir.

Beceri Eksikligi Farkindalig: alt temasinda ise 6gretmen adaylarma DO hazirlama
stirecinden Once 21. yy. becerilerinden herhangi birinde kendilerini eksik hissedip
hissetmedikleri ve eger eksikliklerini hissettilerse, deney siirecinin bu eksikliklerine bir
katkis1 oldu mu, seklinde soru yoneltilmistir. Siirecin 21. yy. becerileri bakimindan once ve
sonrasina dair bir gelisme olup olmadig1 anlasilmak istenmistir. Ogretmen adaylar1 daha
once eksikligini hissettikleri ve deney siireciyle birlikte gelisen becerilerini sirastyla;
yaraticilik, yenilikgilik, problem ¢éme ve BIT okuryazarligi seklinde belirtmislerdir. Ornek
olarak “Yaraticilik konusunda kendimi pek yeterli hissetmiyordum. Dijital oykii hazirlarken
veni fikirler gelistirmek ¢ok daha kolay oldu. Ayrica karsilastigim teknik sorunlart ¢ozmek
icin pratik ¢oziimler iiretmeye basladim, bu da problem ¢ozme becerilerimi ciddi olarak
gelistirdi.” verebiliriz.

Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin dogal afet bilinci temasina yonelik goriislerinin alt

kategori ve kodlar1 ise Sekil 4.3.’te verilmistir.

Bilinglendirme sorumlulugu

Somut ve kalici grenme

Afetlere yonelik ilgi ve merak I Geleneksel yontemlere alternatif sunma

Web 2.0 daha
etkili

l YZ daha etkili ‘ kisi de etkili

|~ Gorsel ig:nﬂ'.’i}inégxeuci

Dogal Afet Bilinci

! . ﬁ \ Sl
| Yasamadan deneyimleme firsati

| beveut vilgyi peistimae |
. ' Arastirma ve bilgi edinme [Empati yapma ve olay igsellestirme
Olumsuz olay1 yapici sekilde anlatma

Sekil 4.3. Dogal Afet Bilinci Temaswna Iliskin Alt Kategori ve Kodlar
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Sekil 4.3.’e gore, DO olusturma siirecinin dogal afet bilincine etkisi ile ilgili; Bilgi
ve Farkindalik Gelisimi alt temasinda 6gretmen adaylar arastirma ve bilgi edinmeye tesvik

3

ettigini: “...konuya hakimlik ve iyi bir donanim gerektirivor. Bu da iyi bir arastirma ve
bilgi edinmeyi gerektiriyor. Bu yiizden senaryo asamasinda biling seviyemin arttigini
diigtiniiyorum.” seklinde bir 6rnekle ifade edebiliriz.

Mevcut bigiyi pekistirdigini: “Dijital oykii olustururken afetten once alinmasi
gereken tedbirler, onlemler, afet aninda ve sonrasinda yapilmasi gereken onlemleri tekrar
gozden gegirmis ve hatirlamis oldum.”

Kavram yanilgilarim1 giderdigini: “Ben yanginla ilgili ¢alisma yapmistim ve evde
¢tkan yanginlart da dogal afet saniyordum ancak konuyla ilgili arastirma yaparken bizden

b

kaynakli ev yanginlarinin birer dogal afet olmadigini 6grendim...” seklinde goriis
belirtmislerdir.

Duyugsal ve Duygusal Katki alt temasindaki kodlara baktigimizda, yasamadan
deneyimleme firsatt buldugunu: “Béyle bir fikrin iizerine dijital 6ykii olusturmanin onemi
gercekten fazladir. Ciinkii her an hersey olabilir. Bazi seylerin dénemi yasamadan
ogrenilebilir.”

Olumsuz olay1 yapici sekilde anlatma koduna iliskin: “2023 'te yasadigimiz bu kotii
afeti ¢cizgifilmlerle (dijital oykii) bilin¢lendirmek gercekten de giizel bir ornek.”

Empati yapma ve olayi igsellestirme koduna iliskin: “Bir oykii olustururken empati
vapip kendimizi o karakterlerin yerine koyduk.” seklinde ifade etmislerdir.

Yontemsel Katki alt temasinda, gorsel igerigin dgretici etkisi koduna iliskin: “Cizgi
karakterler ile semaryo, c¢ocuklar igin normal diiz yazilara gére daha ilgi c¢ekici
oldugundan ¢ocugun konuyu kavramasi daha kolaylasir.”

Geleneksel yontemlere alternatif sunma koduna iliskin: “Afet olaylarmmi dijital
diinyada iglemek bizim i¢in farkl ve giizel bir deneyimdi.”

Tutumsal ve Davranigsal Degisim alt temasinda, afetlere yonelik igi ve merak
duygusu koduna iliskin: “...senaryonun yazilmasi ve bunun uygun gorseller ile
desteklenmesi, afet bilincini aktarmak istedigim kisinin dikkatini ¢ekecek en dnemli
kistmlardir.”

Bilin¢lendirme sorumlulugu koduna iliskin: “Daha once dijital 6ykii (¢izgifilm)
olusturmadim. Bu gayet hos birsey ilerideki 6grencilerime boyle érnek olabilirim.”

Somut ve kalict 6grenme koduna iligskin: “...hikdyeler ogrencilerin dikkatini ¢eker

ve akilda kalici olur. Benim i¢in de akilda kalict bir stire¢ oldu.” seklinde ifade etmislerdir.
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Web 2.0/YZ Desteginin Etkisi alt temasinda ise katilimcilar dogal afet konulu
dijital 6ykii olusturmalarinin dogal afet bilincine hangi teknigin (web 2.0/YZ) daha etkili
oldugunu ii¢ kod etrafinda ifade etmislerdir.

Web 2.0 daha etkili oldu diyenler: “Benim icin web 2.0, ¢iinkii daha detayli bir
c¢aba ve donamim istiyordu. Kahramanlarin hareketleri, yiiz ifadesi vb. daha ¢ok
ilgilendigim icin bu da bana daha ¢ok sey katti ve bilinglenmemde fayda sagladi.”

YZ daha etkili oldu diyenler: “Bence yapay zekd destekli ¢calismalar daha etkili
olmustur. Ciinkii yapay zeka bize istedigimiz herseyi uygulamali olarak verdigi icin ve
sorunlarimizi daha iyi ¢ozdiigii igin yapay zekad sayesinde dogal afet bilincim daha da artt.
Yapay zekanin olusturdugu senaryo olsun, aktardigi bilgi olsun, gorseller, konusmalar vb.
bircok sey sayesinde afet bilincim daha da artt1.”

Ikisi de etkili oldu diyenler: “Aslhinda ikisi de dogal afet bilincimi atirdi. Web 2.0 ile
senaryoyu kendimiz yazdigimiz i¢in bunun hakkinda bir¢ok arastirma yapmam gerekti ve
yapay zekdya gore daha ¢ok bilin¢lendim. Ancak gérsel olusturma sirasinda ise yapay
zekanin daha fazla bilinglendirdigini séyleyebilirim c¢iinkii bana ¢ok gergek¢i gorseller
olusturdugu icin sanki o afetin icindeymis gibi hissettim bu da bilin¢clenmeme yardimci
oldu.”

Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin Yapay Zeka Farkindaligi, temasina yonelik

goriislerinden elde edilen kodlar ise Sekil 4.4.’te verilmistir.

\ Yaratic1 kullanim ve farklilagtirma

/'
Yapay Zeka
Farkindahg
e 1 R S —

Sekil 4.4. Yapay Zekd Farkindaligina Iliskin Kodlar
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Ogretmen adaylarinin yapay zeka destekli DO hazirlama siirecinin yapay zeka
farkindaligina iliskin goriisleri ile alakali 6 adet koda ulasilmistir. Yaratici kullanim ve
farklilastirma koduna iliskin: “Bu sayede teknolojinin sanatsal iiretim stireglerinde nasil
bir rol oynayabilecegini ve ne tiir kolayliklar saglandigini daha ¢ok yaratici fikirler
sundugunu ogrendim.”

Etkin kullanim koduna iliskin: “Hi¢ bilmedigim daha once kullanmadigim bir
uygulama olsa bile bir-iki goz atmamla rahatlikia iiriin ortaya ¢ikarabilirim.”

Yapay zekd potansiyelini kesfetme koduna iliskin: “...dijital hikdye hazirlama
stirecinde yapay zekanin yapabildigi seyler beni olduk¢a sasirtti ve bu konuya ilgim artti.
Yapay zekamin kiiciimsenecek bir alan olmadigini ve yapabileceklerimizin simirlarinin
olmadigini fark ettim...”

Etik ve hukuki boyut koduna iligskin: “...Fakat bilginin ¢alinabilirligi konusunda
tedirginim.”

On yargilarin degisimi koduna iliskin: “Yapay zekdy: daha detayli kullanmay
ogrendim. Yapay zekaya olan én yargi ve korkumu yikti.”

Avantajlar koduna iliskin: “Yapay zekdnin ne kadar islerimizi kolaylastirdigini ve
bize zaman konusunda ¢ok tasarruf sagladigini kendim bizzat dijital 6ykii hazirlarken
gordiim.”seklinde ifade etmislerdir.

Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin YZ destekli DO hazirlama siirecinde kullandiklari
YZ programlari i¢in ayr1 bir tema olusturulmustur. Kullanilan Yapay Zeka Programlar alt

kategori ve kodlara ayrilmis ve Sekil 4.5.’te verilmistir.
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Sekil 4.5. Kullanilan Yapay Zeka Programlarina Iliskin Alt Kategori ve Kodlar
Ogretmen adaylarmin  YZ destekli DO olusturduklar1 sirada hangi bileseni
(senaryo-gorsel/karakter-seslendirme-miizik ekleme-video editleme) hazirlamak i¢in hangi
YZ programimi kullandigr ve farkli bir program kullanilip kullanilmadigi sorulmustur.
Sorulara verilen cevaplardan hareketle, Kullanilan Yapay Zeka Porgramlari temasi altinda,
Senaryo yazmak i¢in: ChatGPT, Gemini, Canva kullanilirken, Gorsel/karakter olusturmak
icin; Microsoft Copilot, Imagen, Monica Imagen 3, Animaker, Canva, Gemini, ChatGPT.
Seslendirmede: ElevenLabs, HeyGen, Descript, Discord, SpeechGen.io, Canva, Animaker,
ChatGPT. Miizik i¢in: AIVA, SID Al, Suno Al, CapCut, Canva, Animaker. Video igin:
Invideo Al, MiniMax Al, Animaker, Canva, Microsoft Copilot. Diger kategorisi i¢in:
DeepSeek, Hailuo, Poe, Lumen5 kullanilmigtir.

Fen bilgisi 6gretmen adaylarmin YZ destekli DO hazirlama siirecinde YZ ve web
2.0 kullanirken karsilastiklar1 giigliikler tema haline getirilmistir. Temaya ait alt kategori ve
kodlar ise Sekil 4.6.’da verilmistir.
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Sekil 4.6. Ogretmen Adaylarinmin Yapay Zekd ve Web 2.0 Kullaniminda
Karsilastirklar: Giicliiklere Iliskin Kodlar

DO hazirlama siirecinde YZ ile ilgili herhangi bir giicliik yasayip yasamadiklari,
eger yasadilarsa hangi konularda giigliik yasadiklari sorulmustur. Teknik ve Alt Yapisal
sorunlar alt kategorisinde donanim yetersizligi koduna iligskin: “Sadece bilgisayarda etkili
sekilde kullanilabilir olmast beni ¢ok zorladi ¢iinkii kaydettigim sesleri bilgisayarim
olmadigindan yiikleyememistim.”

3

Medya entegrasyonu sorunlari koduna iliskin: “...senaryo akiyorken ses kaymasi
¢cok yasadik. Onu kisaltip uzatirken birkag sahnemi silmek zorunda kaldim. Ekstra miizik
koyarken de en basta kendi sesimle miizik sesi karisti, daha sonra miizik sesini kisarak
diizenleme yaptim.”

3

Yazimsal performans sorunlar1 koduna iliskin: “...sahneleri yaptigimda kasma
sorunu ile karsilastim...”

Kullanic1 Becerisi ve Erisim Kaynakli Sorunlar alt kategorisinde dijital arag
kullanmada deneyimsizlik koduna iliskin: “Ilk basta cok zorlandim, tiim siirecte ciinkii
deneyimlemedigim bir siirecti...”

Ucretsiz plan kisitlamalar1 koduna iliskin: “Ucretsiz siirtimiintin kredi limitinin,
ozellikle dosya yiikleme ve gorsel olusturma kisminda, ¢cok az olmasi karsilastigim sorun ve
glicliiklerden biri diyebilirim.”

Icerik Uretimi ve Yapay Zeka Temelli Giicliikler alt kategorisi altinda, beklenen

cikt1 kalitesine ulasamama koduna iliskin: “ChatGPT den fantastik ve iitopik senaryolart
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istemedigimi promptlarimda belirtmeme ragmen israrla o tarz senaryo olusturmaya devam
etmesi de bir diger sorun diyebilirim.”
Gorsel ve icerik tutarsizliklar koduna iliskin: “Mesela onceki gorselde karakterin
elinde kalem varsa yeni gorselde de karakterin elinde ¢ok alakasiz kalem olabiliyor.”
Prompt tasarimi ve iletisim zorlugu koduna iliskin: “Yani farkli bir gorsel
olusturmak istiyorsak herseyi tekrardan anlatmak ¢ok zor oluyor.” ve “Dijital oykii
hazirlarken karakter ayarlama, sabitleme, karakteri haraket ettirme gibi islerde ¢ok

zorlandim.” seklinde ifade etmislerdir.
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5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Mevcut calismada, yapay zeka destekli dogal afet temali dijital ykii hazirlama
stirecinin fen bilgisi 6gretmen adaylarimin 21. yy. becerileri 6zyeterlik algisi, yapay zeka
farkindalig1 ve dogal afet biling diizeylerine etkisinin incelenmesi amaglanmis ve dort alt
problem cergevesinde nicel-nitel boyutta analizler gergeklestirilmistir. Bu bdliimde, nicel
boyuttaki {i¢ alt problem, nitel analizlerden elde edilen bulgularla desteklenerek
paylasilmig, bulgulara iliskin tartismalar gerceklestirilerek sonuca varilmis ve en son

Onerilerde bulunulmustur.

5.1. Tartisma ve Sonug¢

Calismanin birinci alt problemi dogrultusunda yapilan nicel analizler sonucunda,
fen bilgisi 6gretmen adaylarinin 21. yy. Becerileri Ozyeterlik Algi Olgegi (21.YYBOAO)
On test-son test iliskili 6rneklem t testi puanlar1 arasinda, istatiksel olarak anlamli bir fark
oldugu ve etki diizeyinin orta diizeyde oldugu sonucuna ulagilmistir. Nitel bulgular da bu
sonucu desteklemektedir. 21. yy. becerileri temasinda dgretmen adaylar;; Ogrenme ve
Yenilik¢ilik Becerilerinden yaraticilik, yenilikeilik, elestirel diisiinme, problem ¢ozme,
iletisim ve is birligi becrerilerinin gelistigini, Bilgi-Medya-Teknoloji Becerilerinden medya
okuryazarhign ve BIT okuryazarhginin gelistigini, Yasam ve Kariyer Becerilerinden ise
tiretkenlik ve 6z yonetim (6z denetim) becerilerinin gelistigini ifade etmislerdir. Bu
becerilerden sirasiyla en ¢ok “yaraticilik” becerisinin gelistigini sebebinin ise senaryo
yazma, goriintii tasarlama adimlarinda daha ¢ok yaraticiliklarii kullanmak durumunda
kaldiklarini, YZ ile iiriin olusturduklarinda ise YZ’nin olusturdugu yaratici iiriinlerden
ilham aldiklarmi, ufuklarmm gelistigini, DO asamalarinda cesitli problemlerle
karsilastiklarindan dolayr “problem ¢6zme” becerilerinin gelistigini, konuyla alakali yeni
ve Ozgiin fikirler ortaya koyarak digerlerinden daha farkli {irlinler ¢ikarmaya g¢alistiklarini
ve bunun da “yenilik¢ilik” becerilerine katki sagladigini, “elestirel” becerilerde yeni seyler
tasarladik¢a bir Oncekini sevmediklerini ya da eksik bulduklarin1 ve bu nedenle daha
miikemmelliyet¢i davrandiklarini, arkadaslariyla devamli fikir aligverisinde bulunup
yardimlagsma i¢inde olduklarindan dolayr “is birligi” becerilerinin gelistigini, siireg
boyunca gerek web 2.0 gerek YZ destekli dijital medya araglarini kullandiklarindan dolay1
“medya okuryazarlik”larinin, teknoloji ile daha fazla vakit gegirerek arastirma yaptiklar
icin “BIT okuryazarlik”larinin ve siirekli birseyler iirettiklerinden dolay1 da “{iretkenlik”

becerilerinin daha ¢ok gelistigini ifade etmislerdir.
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Alanyazin incelendiginde; YZ destekli DO’niin 21. yy. becerilerine etkisi (Bircan
vd., 2025; Wei vd. 2025), Web 2.0 teknolojileri ile olusturulan DO’niin 21. yy. becerilerine
etkisi (Bilici ve Yilmaz, 2023; Calik ve Seckin Kapucu 2021; Cigerci, 2020; Clemens ve
Kreider, 2011; Giirsoy, 2021; Isaacs vd., 2024; Isaacs ve Tondeur, 2020; Kaptan, 2022;
Kaptan ve Cakir, 2025; Karademir, 2020; Kotluk ve Kocakaya, 2015; Lazareva vd., 2021;
Niemi vd., 2014; Seckin Kapucu ve Yurtseven Avci, 2019; Tiirkben ve Arat, 2024; Yildiz
Celik, 2021; Yusupova ve Koyunlu Unli, 2025) ve YZ destekli egitimin 21. yy.
becerilerine etkisi (Alkis Kii¢iikaydin ve Soydemir Bor, 2021; Dal ve Tunagiir, 2025;
Kara, 2024; Zhang vd., 2025) ile ilgili yapilan ¢alismalara rastlanmistir. Mevcut ¢alisma ile
benzer olarak Wei vd. (2025), tiniversite 6grencilerinin ChatGPT, Midjourney ve Runway
gibi iiretken YZ araglarini kullanarak DO olusturmalarnin deney grubunda isbirlikli
problem c¢6zme becerisi ve yaraticilik performansini anlamli derecede artirdigini
belirtmislerdir. Tosun (2025) calismasinda YZ destekli DO’niin erken ¢ocukluk déneminde
yaratict diisiinme becerisine yiiksek diizeyde etkisinin oldugunu belirtmistir. Yapilan
caligmalardan hareketle YZ destekli DO siirecinin 6gretmen adaylarmin 21. yy.
becerilerine olumlu katkisi oldugunu, 6zellikle yaraticilik, problem ¢ézme ve is birligi
becerilerinde etkisi oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Web 2.0 teknolojileri ile hazirlanan DO’niin 21. yy. becerilerine etkisi ile alakal
yapilan calismalarmn mevcut ¢alismanin DO boyutundaki sonucunu destekledigini
gormekteyiz; Cigerci (2020) DO’niin simf dgretmeni adaylarinin 21. yy. becerilerini
destekledigini, Giirsoy (2021) DO siirecinin fen bilgisi 6gretmen adaylariin 6grenme ve
yenilik¢ilik, bilgi-medya-teknoloji okuryazarligi gibi 21. yy. becerilerini gelistirdigini,
Kotluk ve Kocakaya (2015) fizik 6grencilerinin deneyimledigi DO siireci ile birlikte 21.
yy. becerilerinin gelistigini, Tiirkben ve Arat (2024) Tiirkge dersini DO’ler yardimiyla
yiiriitmenin Ogrencilerin karmasik bilgileri anlamlandirma, ¢oklu ortam unsurlari etkili
bicimde kullanma ve yaratict fikirlerini gorsel-isitsel yollardan ifade etme firsati
sundugunu, ayrica iletisim becerilerini ve teknolojiye yonelik yetkinliklerini belirgin
sekilde artirdigini, Isaacs ve Tondeur (2020) DO’niin 6zellikle yaraticilik ve elestirel
diisiinme tizerinde 6nemli etkisinin oldugunu, 21. yy. becerilerini kazanmalarinda etkili bir

pedagojik strateji oldugunu, Yildiz Celik (2021) ortaokul fen bilgisi dersi kapsaminda
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gerceklestirilen DO  atdlyelerinin  dgrencilerin  21. yy. becerilerini  olumlu yonde
etkiledigini, Yusupova ve Koyunlu Unlii (2025) DO’niin dgretmen adaylarinin teknolojik
pedagojik alan bilgilerinin; is birligi, iletisim becerilerinin gelistirdigini ve ¢evre egitimi
dersinde dijital Oykii hazirlamanin 6gretmen adaylar1 i¢in yenilik¢i ve ilgili ¢ekici
oldugunu savunmuslardir. Kaptan ve Cakir (2025) ise yaptiklari ¢alisma sonucunda,
DO’niin dgrencilerin 21. yy. becerileri {izerinde istatiksel olarak herhangi bir etkisi
olmadigini belirtmislerdir. Boyle bir sonucun ortaya ¢ikmasinin nedeni olarak, Kaptan ve
Cakir (2025)’in galismasinda mevcut ¢alismadan farkli olarak, dijital dykiilerin 6grenciler
tarafindan hazirlanmadig1 hazir dijital oykiler yardimiyla etkinliklerin gergeklestirildigi
bununla birlikte deney grubunun kiigiik yas seviyesindeki ogrencileri kapsamasi ve
kullanilan 6lgegin farkli olmasi gibi durumlardan kaynaklandigini séylemek miimkiindiir.
Mevcut ¢alismada ise katilimeilar dijital 6ykiileri kendileri hazirlamiglardir ve bunun da
21. yy. becerilerine olumlu anlamda etkisi olmustur, yorumunu yapabiliriz. Nitekim Ulu
(2021) ulusal alanyazinda DO’ye dayali arastirmalarin egilimi ile ilgili yaptig1 icerik
analizi ¢aligmasinda, DO niin 21. yy. becerilerine olumlu ydnde etkisinin oldugunu ortaya
koymustur.

YZ destekli egitimlerin 21. yy. becerilerine etkisi ile ilgili yapilan calismalara
baktigimizda ise; Dal ve Tunagiir (2025) ChatGPT destekli olusturulan etkinliklerin 7.sinif
ogrencilerinin metin yazma, elestirel ve yaratici diisiinme becerilerine etkisi oldugunu,
Alkis Kiigiikaydin ve Soydemir Bor (2021) ilkokul 4.smif Ogrencilerine yapay zeka
baglaminda sunulan sosyobilimsel konu Ogretiminin, Ogrencilerin problem ¢ozme ve
yaratict diisiinme becerilerine etkisi oldugunu, Zhang vd. (2025) matematik 6gretmen
adaylariyla birlikte YZ entegrasyonu ile gerceklestirilen egitimin YZ bagimliligiyla alakali
olarak 21. yy. becerilerinde olumsuz etkisinin oldugunu savunmustur. Zhang vd. (2025) ile
farkli sonucun ¢ikmasinin nedenlerinden biri, YZ’yi sadece bir arag¢ olarak kullanmis ve
iriin odakli calismis olmalaridir. Mevcut ¢alismada ise YZ siire¢ odakli olarak, ne zaman-
nerede-nasil kullanilacagi gosterilerek yontemin bir parcast olarak kullanilmistir.
Dolayisiyla yapilan goriismeler de dikkate alinarak; katilimcilar amaglarina uygun olan
ozellikteki YZ aracini belirlemeleri, alternatif programlar1 arastirmalari, kullanirken
karsilastiklar ¢esitli zorluklara ¢6ziim iiretmeleri, istenmeyen ¢ikti olusmasi durumunda
promptlarini diizelterek tekrar iirtin olusturmalar1 ve gorsel, isitsel ¢oklu ortam araglarini
bir arada kompleks bir sekilde kullanmalarindan kaynaklandigi, YZ destegiyle

gerceklestirilen egitim yontemlerinin 21. yy. becerileri iizerinde olumlu etkilerinin

115



oldugunu (Chasokela, 2025), sdyleyebiliriz. Calismalardan hareketle YZ destekli DO
olusturma stirecinin fen bilgisi 6gretmen adaylarinin 21. yy. becerileri 6zyeterlik algilarina
olumlu yonden katkilarinin oldugunu séylemek miimkiindiir.

Calismanin ikinci alt problemi dogrultusunda yapilan nicel analizler sonucunda, YZ
destegiyle hazirlanan dogal afet konulu DO’lerin fen bilgisi 6gretmen adaylarmin Yapay
Zeka Farkindalik Olgegi (YZFO) 6n test-son test iliskili drneklem t testi puanlar1 arasinda,
istatiksel olarak anlamli bir fark oldugu ve etki diizeyinin yiliksek diizeyde oldugu
sonucuna ulasilmistir. Nitel bulgular da bu sonucu desteklemektedir. Ogretmen adaylar
YZ programlar1 destegiyle DO olusturduklarinda YZ’nin istenilen hedefe ulastirmada daha
basarili oldugunu, web 2.0 deste§ine gore daha hizli ve dogru sekilde icerik {iretmeye
imkan verdigini, YZ’yi kullanmadan 6nce 6n yargili olduklarini, potansiyelinin ve ileride
yapabileceklerinin hayal ettiklerinin 6tesinde oldugunu fark ettiklerini, siire¢ icerisinde
cesitli YZ araglarini birgok gorev i¢in kullanmak durumunda kaldiklarindan dolay1r YZ’ye
yonelik ilgi ve tecriibelerinin arttigini, nerde nasil hareket etmeleri gerektigini bildikleri
icin artik daha kolay kullandiklarini ifade etmislerdir. Bununla birlikte etik ve hukuki
boyutta ise kisisel bilginin giivenligi konusunda endiselerini dile getirmislerdir. Kullanim
giicliigli temasinda; YZ’nin iicretsiz siirimiinde her programin kendi kurallarina gore
hizmet kisitlamalarinin olmasi, siirli kredi verilmesi gibi durumlardan dolay1 farkli YZ
programlarinit denediklerini, bir gorev i¢in birden fazla programi kullandiklarini ve bu
yizden zorlandiklarini ifade etmiglerdir. Gorsel/karakter tasariminda; kullamilan YZ
destekli programlarin karakter tutarliligini saglayamadigini, bazilarinin bir karakteri diger
karede farkli Gzelliklerde tasarladigi ve bu nedenle karakter i¢in istenilen Ozelliklerin
promptunu her defasinda ayrintisiyla girmek zorunda kaldiklari ic¢in zorlandiklarini
belirtmislerdir. Goriismede, katilimcilarin DO’niin hangi asamasinda hangi YZ programini
kullandiklarin1 gérmek igin, siireg boyunca kullandiklar1 YZ programlar1 da sorulmustur.
En fazla kullanilan YZ destekli programlar; senaryo yazmada ChatGPT ile Gemini
kullanilirken, gorsel/karakter hazirlamada Microsoft Copilot, Animaker, Canva, ChatGPT,
Gemini kullanilmistir. Seslendirmede ElevenLabs, Canva, Animaker kullanilirken, miizik
eklemede Animaker, CapCut, Canva ve video editlemede ise Canva, CapCut, Animaker

programlart ¢ogunlukla tercih edilmistir.
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Alanyazinda YZ destekli DO siirecinin YZ farkindaligma etkisi veya hikaye
anlatimmin YZ farkindaligina etkisi ile ilgili benzer calismalara rastlanmistir (Belda
Medina ve Goddard, 2024; Chen, 2025; Kim ve Jang, 2021; Marienko vd., 2024; Ng. Davy
vd., 2022; Ojeda Ramirez vd., 2024; Parada Cabaleiro, 2024). Ng. Davy vd. (2022) ilkokul
ogrencileriyle yaptiklar1 ¢alismada YZ destegiyle hazirlanan DO’lerin, ger¢ek yasam
problemlerini ¢ézmek i¢in YZ bilgisini kullanma ve uygulama konusunda etkili sekilde
kullanilabilecegini belirtmislerdir. Belda Medina ve Goddard (2024) YZ araglari
kullanarak is birligine dayal1 DO olusturma siirecinin, 6gretmen adaylarinin teknoloji
entegrasyonuna yonelik olumlu tutum gelistirmesine katkida bulundugunu, Marienko vd.
(2024) YZ destekli DO hazirlamanin YZ okuryazarligma olumlu etkisi oldugunu
belirtmislerdir. Yapilan calismalar dogrultusunda YZ destekli DO siirecinin fen bilgisi
Ogretmen adaylarinin yapay zekaya yonelik olumlu tutum gelistirmelerine, 6n yargilarinin
giderilmesinde, bilgi ediniminde ve YZ farkindaligina olumlu etkilerinin oldugunu
sOylemek miimkiindiir.

YZ entegrasyonuyla gerceklestirilen egitim siirecinin YZ farkindaligina etkisi ile
ilgili yapilan ¢alismalara baktigimizda ise YZ farkindaligi ve okuryazarligi agisindan
benzer sonuglara ulasildigini soyleyebiliriz (Casal Otero vd., 2023; Ghimire vd., 2024;
Kayaalp vd., 2025; Sperling vd., 2024; Turkaya ve Benli Ozdemir, 2024; Yavuz vd., 2025;
Zhao L. vd., 2022). Turkaya ve Benli Ozdemir (2024) dgrencilerin YZ teknolojilerini
kullanarak tasarimlarin1 olusturmanin faydalarini su sekilde siralamislardir; bilgisayar
deneyimi kazanmak, pratiklik, teknolojik yetkinlige sahip olmak ve dijital okuryazarlik.
Sperling vd. (2024) YZ okuryazarlig1 hakkinda literatiirde ¢ogunlukla teknik bilgi ve dijital
kaynaklarin kullanimi iizerine odaklanildigi, buna karsin ogretmenlerin etik muhakeme
becerilerinin ihmal edildigi vurgulanmakta, YZ okuryazarligmin egitim bilimleri
perspektifiyle yeniden tanimlanmasi, 6gretmenlerin siirece aktif katiliminin saglanmasi ve
sinif i¢i uygulamalara yonelik daha fazla aragtirma yapilmasi gerektigi savunulmaktadir.
Casal Otero vd. (2023) YZ okuryazarligmin disiplinlerarasi bir yaklagimla ele alinmasi
gerektigini ve dgretmenlerin bu siirece aktif katiliminin kritik 6nem tasidigini, 6grenme
ciktilariin degerlendirilmesine yonelik sinirli ¢alisma bulundugunu savunmaktadir. Zhao
L. vd. (2022) 6gretmenlerin YZ'yi bilme-anlama, uygulama ve degerlendirme boyutlariyla
ele alarak bu ii¢ boyut i¢in de olumlu etkilerinin oldugu, 6gretmenlerin YZ okuryazarligini
gelistirmek i¢in miifredat, igerik, yontem ve pratik kaynaklarin ¢esitli olmasi gerektigi, YZ

okuryazarliginin 6gretmenlerin siirdiiriilebilir gelecekteki gelisimi i¢in dnemli bir etken
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oldugunu savunmuslardir. Kayaalp vd. (2025) ise Ogretmen adaylariyla yaptiklart
calismada YZ destegiyle siirdiiriilebilir gelecek temali ¢izgi-roman olusturma siirecinin YZ
bilgi ve farkindaligina olumlu katkilar1 oldugunu belirtmislerdir. Yapilan caligmalardan
hareketle 6gretmenlerin YZ farkindaligi edinmeleri kritik bir 6neme sahiptir (Erdogdu ve
Cakir, 2024; Kaman, 2025). Ogretmen adaylarmin YZ yetkinligi yoniinden egitilerek bu
alanda aktif rol almasi, sinif i¢ci uygulamalarin artirilmast ve egitimde YZ kullanimi
yayginlastirilmalidir. Bahsedilen avantajlardan yararlanmak adina DO yénteminin YZ’nin
egitime entegre edilmesi bakimindan elverisli oldugu sdylenebilir. Mevcut ¢alismada, fen
bilgisi 6gretmen adaylarinin ¢esitli YZ tabanli programlari kullanarak iiriinler olusturmasi
ve bu driinlerin kompozisyonuyla birer dijital Oykii hazirlamalarimin yapay zeka
farkindaligina olumlu katkisinin oldugunu, YZ’nin egitime entegre edilmesinde iyi bir
alternatif olusturdugunu sdyleyebiliriz. Ogretmen adaylarinin YZ kullanim siirecinde aktif
bir sekilde yer alarak gelecekte d6grencileriyle gergeklestirecekleri benzer etkinliklerde, YZ
farkindaliginin bir getirisi olarak bilgi, tecriibe ve 0zgiiven bakimindan 6nemli katkilar
oldugunu (Cam vd., 2021), egitim siirecinde isleri kolaylastirarak daha pratik hale
getirdigini ve zamandan tasarruf sagladigini (Yildirim ve Karagol, 2025) soyleyebiliriz.
Calismanin tiglincii alt problemi dogrultusunda yapilan nicel analizler sonucunda,
ogretmen adaylarinin Afet Bilinci Alg1 Olgegi (ABAO) 6n test-son test iliskili 6rneklem t-
testi puanlar1 arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark oldugu ve etki diizeyinin yiiksek
diizeyde oldugu sonucuna ulagilmistir. Nitel bulgular da bu sonucu desteklemektedir: Fen
bilgisi 6gretmen adaylari DO hazirlama siirecinin dogal afet biling algilarina katkis:
oldugunu, biling algilarin1 gelistirdigini, dogal afet konusunda aragtirmaya tesvik ederek
Ogretici bir yaninin oldugunu, pekistirici oldugunu, kavram yanilgilarint giderdigini ifade
etmislerdir. Duygusal-sosyal boyutta ise dogal afet konulu DO hazirlamanin gretmen
adaylarinda afet konusuna iligkin empati duygularinin gelistigini, olaylar1 yasamadan
dolayli yoldan ogrenme firsati sundugunu, olumsuz durumlar1 daha yapici sekilde
anlatmaya imkan tamdigim ifade etmislerdir. Yéntemsel boyutta, DO’niin geleneksel
egitim yontemlerine giizel bir alternatif olusturdugunu, gorsel icerik sayesinde konuyu
kavramanin daha kolay oldugunu; tutum ve davranis boyutunda ise afetlere yonelik ilgi ve

meraklarin1 gelistirdigini, fen bilgisi 6gretmen adaylarinin gelecekteki 6grencileri adina
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bilin¢lendirme sorumlulugu kazanmasina yardimci oldugunu, somut ve kalici 6grenme
sagladigini ifade etmislerdir. Dogal afet bilinci bakimindan gergeklesen bu etkilerin web
2.0 destekli olarak hazirlanan dijital Oykiilerle mi yoksa YZ destekli hazirlanan dijital
Oykiiler sayesinde mi gergeklesmis oldugunu daha net anlamamiz ig¢in bu iki teknigin
katilimcilar tarafindan karsilagtirilmas: istenmistir. Buradan ¢ikan sonuglara bakacak
olursak 6gretmen adaylari; biligsel farkindalik olusturma yoniinden YZ destekli hazirlanan
DO’lerin hedefe ulastirmada daha basarili oldugunu, daha gercekci gorseller hazirladig
i¢cin kendisini olayin i¢indeymis gibi hayal ettigini bu nedenle afet bilincinin gelismesinde
daha etkili oldugunu ifade ederken; web 2.0’1n daha etkili oldugunu ifade edenler ise genel
olarak arastirma, bilgi edinme ve gorsel hazirlama yani DO’niin her bilesenini kendileri
hazirladiklar1 i¢in siirece daha hakim olduklarin1 ve bu nedenle afet bilinci
gelistirmelerinde daha etkili oldugu fikrini savunmaktadirlar, bununla birlikte her iki
teknigin bir arada afet bilincini gelistirdigini diisiinen katilimcilar da bulunmaktadir.
Alanyazinda YZ destekli, dogal afet konulu DO olusturma siirecinin dogal afet
bilincine etkisi ile ilgili yapilan herhangi bir ¢alismaya rastlanmamistir. Ancak, dogal afet
temal1 DO siirecinin dogal afet bilincine etkisi ile ilgili yapilan caligmalara bakacak olursak
mevcut ¢alismay1 desteklemektedir (Gaeta vd., 2014; Mangione vd., 2014; Mpofu Mketwa
vd., 2023; Tsuchiya ve Kitamura, 2015). Mpofu Mketwa vd. (2023) katilimcilarin DO
sayesinde afet deneyimlerini paylasmasina ve kolektif ¢oziimler iiretmesine olanak
tanidigini, hassas bir konumda olan afetzedelerle ¢alismak i¢in etkili bir yontem oldugu ve
afet yonetimi siireglerine katki sagladigini, Gaeta vd. (2014) ¢alismalarinda tasarladiklari
Dijital Hikdye Anlatimi1 Tasarim Modeli ve yazma aracinin afet riski egitimi yoniinden
pedagojik ve kullanilabilirlik agisindan etkili oldugunu, Tsuchiya ve Kitamura (2015)
Japonya’da meydana gelen depremden Sonra bolgeyi gezen Ogrencilerin olusturduklari
DO’lerin; edindikleri teorik bilgilerle gercek durum arasindaki farki anladirmalarina
yardimc1 oldugunu, bolge sakinlerine yonelik empati gelistirdiklerini ve bu siiregte kendi
katkilarim1 diisiinmeye basladiklarmi gostermistir. Ayrica kullanilan tablet ve DO’lerin,
Ogrencilerin afet deneyimlerini yansitma ve paylasmada etkili oldugu sonucuna
varmislardir. Mangione vd. (2014) DO’niin dgrencilerin motivasyonunu, bilgi edinimini ve
acil durum davranmiglarin1 gelistirdigini, 6zellikle mikro-adaptasyon (rol degisikligi)
uygulanan Ogrencilerin performansinda belirgin bir artis gézlemlendigini belirtmislerdir.
Duygu temelli DO anlatiminin afet egitiminde etkili bir ydntem oldugunu ve egitim

teknolojilerinde yenilik¢i yaklasimlarin 6nemini vurgulamislardir. Yapilan ¢alismalar ve
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mevcut calismadan elde edilen sonuglar dogrultusunda; DO’niin fen bilgisi dgretmen
adaylarmin dogal afet temali dijital 6ykii olusturmalarinin dogal afetlerin dncesi, sirasi ve
sonrasina yonelik gerekli bilgi ve farkindalig1 gelistirmelerine (Artha vd., 2020), DO’lerin
pekistirici oldugu ve konuya yonelik motivasyon sagladigi (Bilici ve Yilmaz, 2023),
kavram yanilgilarini gidermeye yardimei oldugu (Koroglu ve Avgin, 2022), afeti yasayan
insanlarla empati kurmalarina (Tsuchiya ve Kitamura, 2015), olumsuz bir olay1 yapici bir
sekilde dijital dykiilerle ifade etmelerine ve dijital ortamda kitlelerle paylasmaya (Tsuchiya
ve Kitamura, 2015), bununla birlikte kolektif bir biling olusturmaya olanak tanimasi gibi
olumlu katkilar1 oldugunu sdyleyebiliriz.

YZ destegiyle olusturulan dogal afet temali egitim materyalerinin afet bilincine
etkisini inceleyen g¢alismalara baktigimizda ise; Pakniany vd. (2023) YZ destekli Bing
Image Creator programinin dogal afet egitiminde, 6gretmenlerin etkili 6gretim materyalleri
geligtirmesine olanak tanidigini, o6grencilerin ise afetlerin nedenleri ve sonuglar
hakkindaki kavrayislarin1 giiclendirerek onlar1 afete daha hazirlikli hale getirdigini
belirtmislerdir. Karacaoglu vd. (2025) afet okuryazarligi egitiminde YZ tabanli metin
siiflandirma ve soru-cevap uygulamalarinin etkinligini ve uygulanabilirligini arastirmis ve
afet okuryazarligir egitiminde YZ’nin Onemli potansiyeli oldugunu, afete hazirlik ve
miidahale c¢abalariyla ilgili zorluklarin {istesinden gelmek igin umut verici yollar
sundugunu ifade etmislerdir. Yapilan ¢aligmalar ile mevcut ¢alismadan elde edilen sonug
paralellik gostermektedir. YZ desteSiyle gergeklestirilen afet egitiminin G6gretmen
adaylarinin afet bilincine olumlu katkisinin oldugunu, afet okuryazarligi ve farkindalig
olusturmada 6nemli bir potansiyelinin oldugunu sdyleyebiliriz. Mantiga uygun gercekei
senaryo ve senaryoyu destekleyen gercekei gorsel {iriinler sunmasi kisiyi olayin i¢indeymis
gibi giiglii bir hissin i¢ine siiriiklenmesine imkan tanidigini, bu durum her ne kadar
gerceklik yanilsamasi olarak nitelendirilse de (Karakaya ve Dayi, 2024) dogal afet gibi
gecek hayatta deneyimlemeye imkan olmayan bu gibi ekstrem durumlarda, o an1 basit bir
sekilde simiile etme sans1 da sunmaktadir ve mevcut ¢alisma icin afet bilinci olusturma
adina YZ’nin bu 6zelligi avantaja doniismektedir, seklinde yorumlayabiliriz. Yetisensoy
(2025) ortaokul 6grencileriyle yaptigi ¢alismada YZ destekli sohbet asistanlariyla (chatbot)

gerceklestirilen dogal afet temal1 etkinliklerin 6grenmeyi kolaylagtirmada ve afet egitim
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stireglerini desteklemede etkili oldugu ancak afet farkindaligi bakimindan herhangi bir
etkisinin olmadigr sonucuna ulasilmistir. Mevcut ¢alisma ile afet farkindaligi/bilinci
bakimindan farkli sonucun ¢ikmasinda, Yetisensoy’un (2025) yaptig1 calismada kullanilan
Olcegin ve deney siirecinde kullanilan YZ destekli egitim yontemi bakimindan 6nemli
farkliliklarin olmasidir, diyebiliriz. Kullanilan yontemde; 6grencilerin direkt olarak dogal
afet konusu ile alakali iirlin olusturmadiklari, aragtirmaci tarafindan hazirlanan YZ
chatbotlar1 yardimiyla klasik ders kitabinda yer alan etkinliklere benzer sekilde, dijital
ortamda etkilesimli ve gorsellerle desteklenerek soru-cevap seklinde uygulanmasi, yer yer
oyunlasgtirmalarin kullanildigi bir mantiga dayanmaktadir. Dolayisiyla afet konusu ile
alakali daha g¢ok bilgi-kavrama boyutunda 6grencilerin gelismesine olanak taniyan bir
yontemden bahsetmek miimkiindiir. Mevcut ¢alismada ise katilimcilarin daha kapsamli
olarak cesitli beceri alanlarin1 harekete gecirecegi bir yontem kullanilmistir: Katilimeilar,
YZ destegiyle metin, gorsel, ses, miizik ve video gibi ¢oklu ortam unsurlarini ayr1 ayri
olarak defalarca YZ destekli programlar araciligiyla iiretmis ve {iirlinlerin uyum iginde
birlesimiyle bir dijital 6ykii videosu meydana getirmislerdir. Bu kapsamli yontemin
uygulanmas1 da katilimcilarda afet bilincine yonelik olumlu etkinin ortaya c¢ikmasina
neden olmusur, seklinde bir yorum yapilabilir.

Sonug olarak, yapay zeka destekli dogal afet temali dijital 6ykii olusturma siirecinin
fen bilgisi 6gretmen adaylarinin 21. yy. becerileri 6zyeterlik algist boyutunda olumlu
katkilarinin oldugu, bu becerilerden sirasiyla; yaraticilik, problem ¢6zme, yenilikgilik,
elestirel diisiinme, iletisim ve is birligi, medya ve BIT okuryazarligi, iiretkenlik, 6z
yonetim becerilerine daha fazla katis1 oldugunu soyleyebiliriz. Yapay zeka boyutunda ise
fen bilgisi 6gretmen adaylarinin YZ’ye yonelik bilgi ve farkindaliklarinin olumlu yonde
gelistigini; On yargilar1 gidermeye yardimci oldugunu, YZ’nin potansiyelini farkettiklerini,
ilgi ve tecriibelerinin arttigini, kullanim bakimindan daha 6zgiivenli olduklarini, hedefe
ulasmada daha hizli ve kolay bir deneyim sunmasi bakimindan énemli katkilar1 oldugunu
ve Ogretmenlerin yapay zekay: siniflara entegre etmelerine yonelik alternatif sundugunu
sOyleyebiliriz. Bununla birlikte Ogretmen adaylarinin yapay zeka etigi hakkinda
endigelerinin devam ettigi, gorsel hazirlarken karakter tutarsizligi, icretsiz siirimde
kisitlamalardan kaynaklanan bazi problemler ve prompt miihendisligi bakimindan bazi
zorluklarin yasandigini sdylemek de miimkiindiir. Dogal afet boyutunda ise fen bilgisi
ogretmen adaylariin; dogal afetin 6ncesi, sirasi ve sonrasina yonelik bilgi edinimine, afete

yonelik ilgi ve merak duymasina, var olan bilgilerini pekistirmesine, kavram yanilgilarini
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gidermesine, empati duygusunu harekete gecirmesine, olumsuz bir olay1 yapict sekilde
anlatmaya olanak tanimasina, Ogretmen adaylarinda bilinglendirme sorumlulugu
olusmasina, ger¢ek hayatta deneyimlemenin mimkiin olmadigi olumsuz ya da tehlikeli
olaylar1 yasiyormus gibi simiile etme firsatt sunmasina yardimci oldugunu sdyleyebiliriz.
Kisacast web 2.0 destekli dijital dykiileme siireci ve yapay zeka destekli dijital dykiileme
stireci olarak iki teknigin de fen bilgisi 0gretmen adaylarinin afet bilincine katkisi

oldugunu soyleyebiliriz.

5.2. Oneriler

e YZ destekli dogal afet temali DO yontemi, fen bilgisi 6gretmen adaylarinin 21. yy.
becerilerine yonelik 6zyeterlik algisi, YZ farkindaligi ve dogal afet bilincini
gelistirmede etkili bir yontem olarak {iniversite miifredatlarina dahil edilmelidir.

e YZ destekli dogal afet temali DO yontemi, YZ nin simiflara nasil entegre edilecegi
konusunda 6gretmenler i¢in alternatif bir yontem olabilir.

e Arastirmada kullanilan ydntemin Ogretmen adaylarinin YZ farkindaligima katki
sunmast bakimindan benzer uygulamalar, farkli branslardaki 6gretmen adaylarina
ve cesitli seviyelerdeki 6grenci gruplarina uyarlanarak genisletilebilir.

e YZ uygulamalariin egitime entegrasyonunda, 6gretmen adaylarinin yapay zekanin
kullanimina iligskin etik endiselerini gidermek amaciyla, etik ve sorumlu YZ
kullanim1 egitiminin miifredata dahil edilmesi kritik bir 6neme sahiptir.

e Ogretmen adaylarinin YZ araclariyla sahne gorseli olustururken yasadigi karakter
tutarsizligin1 gidermek amaciyla yapay zeka altyapisinin iyilestirilmesi onerilebilir.

e Ogzellikle afet egitimi bakimindan, YZ destekli dogal afet temali DO ydnteminin,
fen bilgisi 6gretmen adaylarinin afet bilinci lizerinde olumlu ve ¢ok yonli katkilar
oldugu gozlemlenmistir. DO yonteminin afet egitimlerinde kullanilmasi

onerilmektedir.
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EKLER
Ek-1. 21. yy. Becerileri Ozyeterlik Alg1 Olgegi
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21. YY. BECERILERI OZYETERLIK ALGISI OLCEGI < =< c| & =
5 |« | B8] 2
I 7 m|z| =
Ogrenme ve Yenilenme Becerileri
1 Karsilastigim sorunlarin ¢dziimiine yonelik 6zgiin fikirler 5 4 3 12 |1
gelistiririm.
2 Yasamimda 6zgiin fikirler olusturmak igin farkli diistinme 5 4 3 12 |1
tekniklerini (beyin firtinasi, alt1 sapkali diiglinme)
kullanirim.
3 Bir problemi sonuca ulastirmak i¢in farkli ¢6ziim yollari 5 4 3 12 |1
denerim.
4 Biitlin- parca arasinda alisilmisin disinda iligkiler kurarim. 5 4 3 12 |1
5 Problemlerin ¢6ziimii i¢in hayal gliciimi kullanirim. 5 4 3 12 |1
6 Yeni fikirleri analiz ederek degerlendiririm. 5 4 3 12 |1
7 Bir konuya iliskin diigiincelerin farkli boyutlarin1 anlamaya 5 4 3 12 |1
calisirim.
8 Problemi ¢ozerken farkli bakis agilarinit belirlemek i¢in 5 4 3 12 |1
sorular sorarim.
9 Problemlere ¢6ziim tiretmek icin sabirl bir bigimde 5 4 3 12 |1
caligirim.
10 Bir iddiay1 sorgulayarak goriigiin dayandigi temel 5 4 3 12 |1
dayanaklar1 arastiririm.
11 Karsilastigim problemleri ¢6zmek i¢in akil yiiriitme yollarint | 5 4 3 12 |1
kullanirim
12 Problemlerin ¢6ziimiinde biitiin-parca arasindaki iliskileri 5 4 3 12 |1
analiz ederim.
13 Farkl1 bakis agilarint degerlendiririm. 5 4 3 12 |1
14 Bilgi ve argiimanlar arasinda iliskiler kurarak sentezlerim. 5 4 3 12 |1
15 Sonuglara bilgileri analiz ederek ulagirim. 5 4 3 12 |1
16 Edindigim bilgiyi farkli yollarla (yazili, sozlii gibi) 5 4 3 12 |1
digerleriyle paylasirim.
Yasam ve Kariyer Becerileri
17 Zamani etkili kullanirim. 5 4 3 12 |1




Ek-1. (Devam) 21. yy. Becerileri Ozyeterlik Alg1 Olgegi

18

Yeteneklerimi gelistirmek i¢in girisimde bulunurum.

19

Digerlerinin bir konu iizerindeki diistincelerini dinlerim.

20

Etkili iletisim becerilerine sahibim.

21

Grup ¢aligmalarinda etkin bir bicimde ¢aligsabilme becerisine
sahibim.

22

Grup tiyeleriyle uyumlu bir bigimde ¢aligirim.

23

Grup caligmalarinda sorumluluk iistlenirim.

24

Grup ¢alismalarinda bireysel katkilara deger veririm.

25

Bagkalariin onerilerine dayali olarak fikirlerimi degistirme
konusunda esnegimdir.

26

Yasamimdaki farkli rollere ( arkadas, vatandas, ekonomik,
giic, aile iiyesi ) uyum saglarim.

27

Yeni durumlara uyum saglamada rahat degilimdir.

28

Elestirilere agigimdir.

29

Sorunlara ¢6ziim tiretmek i¢in farkli bakis agilarini
Onemserim.

30

Ogrenmenin yasam boyu devam eden bir siire¢ oldugunu
bilirim.

31

Gelecekteki olaylar: tahmin etmek igin gegmis
deneyimlerinden yararlanirim.

32

Ne zaman konugup ne zaman dinlemem gerektigini bilirim.

33

Bagkalariyla iletisimimde saygiliyimdir.

34

Farkl1 kiiltiirlere saygi duyarim.

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri

35

Digerleriyle iletisim kurmak i¢in medya ve teknolojiyi etkin
kullanirim.

36

Medyadaki mesajlarin hangi amaglara yonelik olarak
yapilandirildigint bilirim.

37

Medyanin bireylerin diislincelerini yonlendirmede etkili
oldugunu bilirim.

38

Bilgi edinmede uygun medya araglarini kullanirim.




Ek-1. (Devam) 21. yy. Becerileri Ozyeterlik Algi Olgegi

39

Farkli medya araclarimi kullanirim.

40

Bilgiye ulasmada teknolojik araglar1 kullanirim.

41

Bilgiyi analiz ederken teknolojik araglari kullanirim.

42

Bilgi paylasiminda sosyal aglar1 kullanirim.




Ek-3. Yapay Zeka Farkindalik Olgegi

Yapay Zeka Farkindalik Olgegi

Etkilesim Alt Boyutu

Yapay zeka hakkinda bilgi sahibiyim.

Yapay zeka araglarini etkin bicimde kullanabiliyorum.

Yapay zekanin temel ¢alisma prensipleri hakkinda bilgi sahibiyim.

Yapay zekanin giinliik hayatimizdaki uygulama alanlarini biliyorum.

Daha 6nce yapay zeka konulu bir seminere, konferansa vb. katildim.

Yapay zeka destekli irtinleri kullaniyorum.

Yapay zekayi kisisel gelisimimde kullaniyorum.
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Yapay zekayla ilgili gelismeleri takip ediyorum.

Yaygin Etki Alt Boyutu

9 Yapay zeka zaman tasarrufu saglar.

10 | Yapay zeka enerji tasarrufu saglar.

11 | Yapay zeka ekonomik kalkinmaya katki saglar.

12 | Yapay zeka is verimliligini artirir.

13 | Yapay zeka giinliik hayat1 kolaylastirir.

14 | Yapay zekanin yapabilecekleri beni heyecanlandiriyor.

15 | Yapay zeka bireylere esnek caligma imkén1 saglar.

16 | Yapay zekanin insanligin gelecegi olduguna inaniyorum.

17 | Kriz aninda yapay zeka insanogluna oranla daha hizli ¢6ziimler

uretebilir.
18 | Yapay zeka rekabete dayali is diinyasinda avantaj saglar.
Kaygi Alt Boyutu

19 | Yapay zekénin insanlarin yerini alarak onlar1 issiz birakacagi
diistincesi beni tedirgin ediyor.

20 | Yapay zekanin insanligin sonu olacagina inantyorum.

21 | Yapay zeka insanligin kontroliinii ele gegirebilir.

22 | Yapay zeka teknolojilerinin bagimlilik yapmasindan korkuyorum.

23 | Yapay zeka teknolojilerinin kotiiye kullanilmasindan endise
duyuyorum.

24 | Yapay zekanin yapabilecekleri beni kaygilandiriyor.

25 | Yapay zeka insanlik i¢in bir tehdittir.

Kesinlikle
Katilmiyorum
Katilmiyorum
Kararsizim
Kesinlikle
Katillyorum




Ek-4. Afet Blinci Alg1 Olgegi
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AFET EGITIMI BILINCI
1 | Afetsonrasinda giivende oldugumu en yakinlarima bildirmem gerekir.
2 Afet egitimi kapsaminda ilk yardim egitiminin 6nemli oldugunu diistiniiyorum.
3 | Afetler her yerde ve her an meydana gelebilir.
4 Afetlerin yikici boyutlar1 6grencilere gosterilmelidir.
5 Genel olarak afet tiirlerini bildigimi diistiniiyorum.
6 Afetin tanimin1 yapabilirim.
7 Afete neden olabilecek potansiyel riskler dnceden belirlenmelidir.
8 Her an bir afetin olabileceginin farkindayim.
9 Baz afetler karsisinda binalar ¢ok biiyiik risk iken, bazi afetler karsisinda ise binalarin
biiyiik bir koruma sagladigini diigiiniiyorum.
10 | Niikleer ve kimyasal kazalar aslinda teknolojik afetlerdir.
11 | Okullarda verilen afet egitimlerinin kapsamini yetersiz buluyorum.
12 | Afet olaylarinda bir bulusma noktasi belirlemeyi gereksiz buluyorum.
13 | Afetler hakkinda bazi genel bilgilere ihtiyacim oldugunu disiiniiyorum.
AFET ONCESI BiLINC
14 | Bir afet riskine kars1 aile bireyleri ile planlama ve hazirlik yapilmalidir.
15 | Yetkililerin hoparlér, radyo gibi c¢esitli iletisim araglarindan yapacagi uyarilar
dogrultusunda hareket etmek en dogrusudur.
16 | Afetlere kars1 toplumun Srgiitlenmesi gerektigini diistiniiyorum.
17 | Afet sonrasinda haberlesmeyi saglamak icin bolge disindan bir baglanti kisisi tespit
etmek ¢ok onemlidir.
18 | Afet ve Acil Durum Cantasi her evde hazir bulunmalidir.
19 | En ¢ok maddi hasara ve can kaybina neden olan afet tiirlerini biliyorum.
20 | Afet tiirlerinden bazilarinin meydana gelis zamani dnceden tahmin edilebilir.
21 | Yasadigim bolgedeki riskli afet tiiriiniin farkindayim.
YANLIS AFET BILINCI
22 | Bir afetten zarar gérmek kaderimde varsa, tedbirli davranmak gereksizdir.
23 | Deprem sirasinda “¢ok-kapan-tutun” yontemini uygulamayir zaman kaybi olarak
goriiyorum.
24 | Afetlerin yikici etkisini azaltmak miimkiin degildir.
25 | Dogal afet kavrami bana sadece depremi ¢agristiriyor.
26 | Afet egitimi tiim bireyler igin gerekli degildir.
27 | Alinmasi gereken 6nlemlerden ziyade afetin sonuglarini konusmak daha dogrudur.
28 | Kaderde varsa afetlerden kagmak miimkiin degildir.
29 | Tahliye aninda elektrik, su ve dogalgaz vanalarinin kapatilmasi ¢ok zaman kaybettirir.
AFET SONRASI BILINC
30 | Afet sonrasinda uygulanacak ilk yardim hakkinda yeterli oldugumu diisiiniiyorum.
31 | Afet sonrasinda hangi devlet kurumu ile iletisime gegecegimi biliyorum.
32 | Acil durumlardan nasil haberdar edilecegimizi ve nerede barinacagimizi biliyorum.
33 | Bir afet meydana geldiginde hangi acil numaralar1 arayacagimi biliyorum.
34 | Bir afetin meydana gelme olasiligina karsi yeterli diizeyde hazirlikli olmaliyim.
35 | Yasadigim yerin afet sonras1 “toplanma yerinin” neresi oldugunu biliyorum.
36 | Afetlerin zararlarini azaltmak i¢in ¢alisan kuruluslarin farkindayim.




Ek-6. Yapay Zeka Destegiyle Dogal Afet Konulu Dijital Oykii Olusturma Siirecine liskin

Gortisme Formu

YAPAY ZEKA DESTEGIYLE DOGAL AFET KONULU DIJITAL OY.._
OLUSTURMA SURECINE ILISKIN GORUSME FORMU

1. Dijital 6ykii olusurmanizin afet bilincinize etkisine iligskin diisiinceleriniz nelerdir?
Aciklayiniz.

2. Olusturudugunuz dijital oykiilerden; web 2.0 ile olusturdugunuz dijital 6ykii mii,
yoksa yapay zekd destegiyle olusturdugunuz dijital Oykiiniin mii dogal afet

bilincinize katkis1 oldugunu diisiiniiyorsunuz? Nedenini aciklayiniz.




Ek-6. (Devam) Yapay Zekia Destegiyle Dogal Afet Konulu Dijital Oykii Olusturma

Siirecine iliskin Goriisme Formu

3. Dijital 6ykii hazirladiginiz sirada hangi asamada (senaryo yazma, dykii panosu
olusturma, gorsel hazirlama, seslendirme, vs.) dogal afet biling alginizin arttigin

diisiiniiyorsunuz? Nedenini agiklayimiz.

4. Sizce dijital 0ykii hazirlamanizin yapay zeka farkindaliginiz iizerinde herhangi bir

etkisi oldu mu? Nedenleriyle agiklayiniz.




Ek-6. (Devam) Yapay Zekia Destegiyle Dogal Afet Konulu Dijital Oykii Olusturma

Siirecine iliskin Goriisme Formu

5. Dijital 6ykii olustururken asagida belirtilen asamalarda hangi yapay zeka destekli

programlar1 kullandiniz?

Senaryo Yazma:

Gorsel/Karakter Tasarlama:

Seslendirme:

Miizik:

Video:

Digerleri:

6. Dijital 6ykii hazirlarken yapay zeka ile ilgili herhangi bir giicliikle karsilastiniz m1?

Yasadiginiz deneyimi bizimle paylasin liitfen.




Ek-6. (Devam) Yapay Zekia Destegiyle Dogal Afet Konulu Dijital Oykii Olusturma

Siirecine iliskin Gériisme Formu

7. Olusturdugunuz dijital oykiilerin 21. yy. becerileri bakimindan size herhangi bir
katkis1 oldugunu dislinliyor musunuz? Nedenini agiklaymiz. (21.yy becerileri:
elestirel diisiinme, problem ¢6zme, iletisim, is birligi, yaraticilik, yenilik, bilgi
okuryazarligi, medya okuryazarligi, bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT)
okuryazarligi, esneklik ve uyum saglama, inisiyatif ve Ozyonetim, sosyal ve

kiiltirlerarasi etkilesim, iiretkenlik ve hesap verebilirlik)

8. Uygulama oOncesinde hangi 21. vyy. becerilerinde kendinizi yetersiz
goriiyordunuz, dijital Oykii olusturma siirecinizin bu eksikliklere katkida

bulundugunu diisiiniiyor musunuz? Liitfen diisiincelerinizi detaylica agiklayin.
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Ek-7. Ders Plan1 Ornegi

Dersin Konusu: Dijital Oykiilemenin Yedi Bileseni ve Uygulama Siireci

Hedef Kitle: Fen bilgisi Ogretmen Adaylari

Siire: 100 dakika

Yontem/Teknik: Anlatim, 6rnek inceleme, tartigsma, grup ¢alismasi, yansitici diigiinme
Arac-Gerec: Slayt sunumu, 6nceden hazirlanmis 4 dijital 6ykii videosu, akilli tahta, tartisma

sorulari

1. Amac¢

Ogretmen adaylarmin Dijital Oykiileme nin yedi bilesenini tanimalari,
Bilesenlerin dijital 6ykiideki islevlerini ve 6nemini kavramalari,
Dijital 6ykii hazirlama adimlarini1 6grenmeleri,

Dijital 6ykii 6rneklerini analiz ederek gii¢lii ve zayif yonlerini degerlendirmeleri.

2. Kazanimlar

Ders sonunda 6gretmen adaylart:

1. Dijital Oykiileme’nin yedi bilesenini (Bakis agis1, Carpici soru, Duygusal icerik,
Seslendirme, Miizik, Ritim, Ekonomiklik) ac¢iklayabilecek.
2. Her bir bilesenin dijital 6ykiide doldurdugu boslugu ve gorevini tartisabilecek.
3. Dijital 6ykii hazirlama siirecinin dokuz adimini siralayabilecek.
4, Ornek dijital dykiileri yedi bilesene gore analiz edebilecek.
5. Dijital 6ykiiniin giiclii yonlerini, eksikliklerini ve 6grenciye uygunlugunu
degerlendirebilecek.
6. Tartigma sonucunda ideal bir dijital 6ykiiniin 6zelliklerini belirleyebilecek.
Ders Siire Ogretmenin Faaliyetleri Ogrencinin Faaliyetleri
Asamasi g y g Y
Giris 10  Dijital Oykiileme’nin egitimdeki 6nemini Derse dikkat kesilir,

dk agiklar, dersin amaglarini belirtir. beklentilerini paylasir.




Ek-7. (Devam) Ders Plan1 Ornegi

Konu Anlatim

20
dk

Slayt sunumla DO’niin yedi bilesenini
ayrintili olarak aciklar; her bilesenin
islevini 6rneklerle gosterir.

Not alir, anlamadig1 noktalar1
sorar.

Uygulama 15 DO hazirlamanin 9 adimini asamali Adimlarmot alir, siire¢ hakkinda
Adimlan dk olarak anlatir. sorular sorar.

prnek Video 20 4 farkli DO videosuny izletir. queolarl 1zler,vhang1 Pllesenlerln
Izleme dk eksik/tam oldugunu gozlemler.

Tartisma ve

25

Ogrencilere “Bu dykii ideal bir DO
mii?”, “Eksikleri neler?”, “Ogrenciye

Gruplar halinde yorum yap
bilesenleri analiz eder,

Degerlendirme dk vy s .
uygun mu?” gibi sorular sorar. goriiglerini paylasir.
10 Tartismalardan ¢ikan ortak noktalari Yansitici diisiincelerini paylasir,
Kapanis dk ozetler, “ideal DO niin dzelliklerini dersin genel degerlendirmesini

vurgular.

yapar.




Ek-8. Oykii Senaryosu Ornekleri

‘ OYKU SENARYOSU
Kuslarin civiltilanyla dolu bir yaz sabahiydi. Giines
dogmustu. Annesi Ceren'e meyve suyu hazirlarken aklina

4

bir soru gelir.
Anne:
- Bugiin hava giizel ormana yuriyise ¢ikalim mi ? r‘
Ceren: >

-Evet annecidim glzel olur. Kus seslerini 6zledim.
,Ceren ve annesi ormana dogru yUriylse gikarlar.
yOrmanin sessizligi Ceren'in dikkatini geker ve annesine
“ sorar.
Ceren:
-Orman neden sessiz annecigim ?
Anne:
-Ormanin dyle sessiz gorindigune bakma. iginde bir sird
hayvanin sesi vardir.

Ceren ve annesi biraz daha yUrdikten sonra yere atil
birkag ¢op gordrler. Iglerinden bir tanesi annesinin dikkatin]
geker.

Ceren:

-Biri buray! temizlemeden gitmis.

Anne:

-En tehlikelisi bu ayna. Giineg'te yangin gikarabilir.

Ceren ve annesi ormanda ilerledikten sonra Ceren ileride

ylkselen alevieri fark eder ve annesine soyler.

Ceren:

-Anne ! Oradan alevler gikiyor.

Anne:

-Yangin olabilir. Kdye haber ver
Alevier hizla yayiliyordu. Ori

eliyiz.
yine sessizdi ama

BiR ATES KAC CAN ALIR ?

0 giin hava cok glzeldi, gGnesli bir pazard:. Zeynep ve ailesi bu gizel havay degerlendirmek igin
ormanda piknikyspmaya karar verdiler. Zeynep, dogayl ve hayvanlzn gok seven, 6. sinifa giden
merzkli birGgrendydi. Annesi nefis yiyecekler hazirlamig babas) da arabay hazirlamistl. Hazirlklar
tamamlaninca yola piktilar.

Heryer gok gizeldi. Daganin yesiliyle gBkylzinan mavisi mik I bir uyum igindeydi. Ormana

vardiklannda yere bir kilimserdiler ve annesinin hazirladifyiyecekler dzerine koydular

Zeynap ormanda gezinirkanTostos!s tamisti. Tostos tiyleri bembeyaz, cok sevimli bir tavsandi. Oiin
Tostos'|s oyunlar oynadilar, temizhavanin tadin gikardilar. Giin hariks gegmigti. Daha sanra svlerine
dénmek Gzere yola giktlar,

Zeynep, arkadaslanina Tostos'u anlatmakicin sabirsizlanyordu. Ancak sabah oldugunda babasi Gzgln
birifadeyle Zeynep'e dondi ve soyle dedi:

— Zeynep... DUn piknik yaptifime armanda yangin gikmig. Blylk ihtimzlle yerde birzkilan bir cam
sige yOziinden..

Bu sBzler Zeynep’in yiregine bir ok gibi sapland. Hemen o gind haurlzdi. Piknik sirasindz bog kola

sigesini yere birzktZin animsadi. Gozleri doldu. [gnde tarifsiz bir sugluluk duygusu olustu.

Zeynepin fan bilimler 83retmeni, gegen hafta derste cok Gnemlibir konudan bahsetmigti. Orman
yanginlarinin nedenlerini anlatmig ve Gzeliikle cam siselerin gineste nasil biydteg etkisi yaparak
yanginlara yol acabilecegini sdylemisti. Derste U Carpic soruyu sormusgtu:

“Bir stag kag can alr?

Ieynep, bu soruyu simdigok daha derinden hissediyordu. O kigiiclk stegle neler kaybolmustu?
Tostos orada miydi? Ya diger haywanlar? Kuslar, tavsanlzr, sinczplar... Hepsi bir knalomla yok olmus
olabilir miydi?

0 2n karar verdi. Bu dinyada bir ¢dpin bile ne kadar biyik bir zarar verebileceginiartik cok iyi
biliyordu. insanlarin dogaya karsi ne kadar sorumlu oldugunu fark etti

Zeynep, annesive babasina dondp 50yle dedi:

— Artikne alursa olsun, pikniklerde ya da basks yerlerds asla ¢ap birskmayacagiz. Cam ve plastik
egyalan gineste birakmayacagiz. Ginkd bir ates, bir kwilam... yizlerce can alabilir

0 glinden sonra Zeynep ve zilesi, dogaya karsi daha duyarh ve bilingli davrandilar. Arbk dogay
korumak, onlarin endnemli gorevlerinden biriydi

KULLERDEN GULLERE

Fen bilimleri dersi konusu olan dogal afetlerden orman
yanginlanni 6gretmen derste isler. Yangin videosunu
ogrencilerine tahtadan izletir. Arastirma ddevi olarak orman
yanginlarindan sonra tekrar yesillenme sirecini verir. Ali ve
arkadaslar eve donus zilini duyduktan sonra servislerine yirdr.
Ali eve vardiginda annesine 6deve yardim edebilecegini sorar.
Annesi orman yanginindan baslayarak siireci ogluna anlatir. Daha
sonra ekranda yangin belirir. Yangin sigara izmaritinden ve cam
sise pargalanndan gikmistir. Sonraki sahnede itfaiyeciler yangini
sondirmeye ¢alisir .Siren sesleri duyulur. Yangin sesleri duyulur
.itfaiyeciler tograg doganin tekrar yesermesi igin soguturlar
.Yangin sénmustir. Toprak yeniden yesillenmistir. Gokytizii
masmavidir.Rizgarin yardimu ile zarar gormemis tohumlar etrafa
sagilir.Arilar ve kelebekler tozlasmay arttirarak bitki gesitliligini
arttirmistir.Etrafta rengarenk gigekler vardir.Sonraki sahnede
geng orman iyice geligdistir orman halini almistir.Kagan hayvanlar
tekrardan evlerine donmiistiir.insanlarin katkisi fidan dikmek ve
¢opleri toplamaktir.En son sahnede ise anne Ali ve izleyen tim
¢ocuklara ormani,dogayi korumanin baska yollari var midir diye
sormustur

YESIL YAMACTAKI KORKU

Daga alaylan hem biyileyici hem de Drkiticl alzhiliyar mu ?

Kiigk Murat, dedesinin kaydndeki yemyesil yamalan cok severd. Heryaz tatiinde burayz gelir,

igzrenk gipeklerin arasnda dans eder, kelebeklerlz arkzdaghk ederd. Bir sabah, Murst kus
sesleriyle uyandi ama disarida farkh bir uultu vardi. Pencereden baktignda , dzha dnee hip
gormedigi bir manzarayla kargilast. Dagin etefindeki toprak, kaczman bir dalgz gibi hara ket adiyor,
‘afaclar ve taglan yutuyordu. Murzt korkuyls dedesinin yaninz kastu:

- "DedeciEim neler oluyar?

- "Korkmaoglumtoprak kaymasi oluyor. Daglann zemini yumusamistir. Afacsiz kalinca
tutunamamigir.

- Pekidedeneler yapmalyez kayma olmamasi igin? *

- AEacdikebilirizyavrucugum.

- "0zaman disan ikip agac dikebilinz dedecgim.
Murat, dedesinizlr ve digri fidan dikmeye gikarlar . Murzt fidan diker dedesieliylztoprak
atar . Ikiside cok mutly olmuslardir. Dahasonra sulzmayi yapip evin yolunu tuterlzr. Dedesi,
Murat * in yaptif) bu harekettzn dolzy tebrik eder. YirDyerek mutfakta olzn annesing gider
ve olznlar nlatr. Anneside onunlzgurur duyar. Murat dogz icin kurtane: bir seyler yaptifi
igin bilylyecek 2Eacni diginip kendini kahraman gibi hissediyardu .

Toprak Kayar, Hayatlar Kaybolur. Gnlemini Al, Giivends 01!



Ek-9. Oykii Panosu Ornekleri

GYK U0 PANOSU
Sahne 1

Digiin hava ¢okgii zeddi, ginesli bir pazarde. Peynep ve ailesi bu gii 2ol havay deg edendinmek igin
armanda piknikyapmaya karar verdilar,

Girsad 1

Muthakta masa
etrafind.a aturan anne
baba we oz goougu

Komnugma balonu: bugiin
pilnige gidefim mi#{baba)
Seslendinme: O giin hawva
ok g iz eddi, giimesdi bir
pazand. Zeynep ve ailesi bu
giizel havan
degerdendinmek igin
anmandapiknilk yapmaya
karar verdiler,

Sahne 2

Zeynep, dagayn wve haywvanlan golkseven, 6. snifa giden merakh bir S@renciydi. Annesi nefis yipocsiler
haarlame, babas da arabay hazrlamigte. Hasddar tamamilanmca yola gaictlar.

Girsel 2

Dieg.and.a arabann
dniinde duran efinde
pilonilk s eperti odan oz
FOUEU.

Sem bandiinmie: Zeynep,
dogay ve hayvanlan gok
semwen, G, snafa giden
rreerakdy bir Sgrenciydi.
Annesinefis yhpecakler
haarlamg, babas: da
arabay i hasrkamg .
Haarhklar tamamlaninca
yola gilchilar,




Ek-9. (Devam) Oykii Panosu Ornekleri

OYKU PANOSU

1.SAHNE

Kuslann cwviltilanyla dolu bir yaz sabahiydi. Gines dogmustu. Annesi
Ceren'e meyve suyu hazirlarken aklina bir soru gelir.

GORSEL 1

Masada oturan

Ceren ve meyve

suyu hazirlayan
anne

1
Konusma balonu:

Anne: Bugiin hava giizel ormana yiiriiyiige
¢ikalim m1 ?

Ceren: Evet annecigim giizel olur. Kus seslerini
cok ozledim.

Seslendirme: Kuslarin civiltilariyla dolu bir yaz
gliniiydii. Glines dogmustu. Annesi Ceren'e
meyve suyu hazirlarken aklina bir soru gelir.




Ek-9. (Devam) Oykii Panosu Ornekleri

OYKU PANOSU

1.SAHNE: Ali ve ailesi piknik yapmak igin ormanlik alana giderler.Kuslar ve agaclar civil
civildir .

Ormanlik alanda Ali ve ailesi

2.SAHNE: Buyukler mangalda et pisiriyor,cocuklar kosup oynuyordurve mutludur.

Mangal yapan insanlar ve oyun
oynayan gocuklar

3.SAHNE: Ali'nin babasi mangali yakmustir ve kiglk bir kivilcrm ¢alilarin arasina
dismuastir.Ali bu kivileimi gérmistir ve endiselenmistir.Fakat babasi her seyin yolunda
oldugunu soyler.

Endigeli Ali ve mangali yakan baba




Ek-9. (Devam) Oykii Panosu Ornekleri

OYKD PANOSU

SAHME 1

Kiuguk Murat, dedesinin kdyundeki yemyesilyamadan cok sever, her yaz tatilinde buraya gelir,
rengarenk cicekler arasinda dans eder, kelebeklerle arkadashk eder.

GORSEL 1

Dans eden Murat
Dedesinin evive bahgesi
Rengarenk cicekler
Kelebekler

SAHNE 2

Murat bir sabah uyanir yataginda oturur pozisyondadir,

GORSEL 2

Murat * in odas
Yatagin Ostinde oturan Murat

SAHME 3
Murat pencereden disan korkarak kalkar bakmaya.

GORSEL 3

Murat * in odas
Kaorkuyla disan bakan Murat

SAHNE 4

Murat digan baktifi daha Gnee hig karsilasmadif manzarayla karsilasir. Dagin etegindekitoprak, asag
dogru kayryordu.

GORSEL 4

D=g
AzaE dogru kayan aEag ve toprak
Dedesinin evi




