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OZET

YAPAY ZEKA PROGRAMLARININ EGiTiMi YONETEBILME
NITELiGININ ULUSLARARASI OLCEKTE MiMARLIK VE SANAT
DUZEYINDE IRDELENMESI

Calismada peyzaj mimarligt ve sanat egitimi alan Ogrencilerin egitim
stireglerine yapay zeka algoritma kullanimlarinin katkis1 “6grencilerin hayal giiclerini
gelistirme” ve “gli¢lii egitim siirecine” entegrasyonu basliklar1 altinda irdelenmistir.
Akademik bir birimde tasarim egitimi alan Ogrencilere yonelik kurgulanan bu
calismada yapay zeka algoritma programlarinin kullanimi ve bu programlarla tasarim
gelistirme stiregleri ele alimmistir. Calismada; (I) Yapay zeka algoritmalarinin sanat ve
tasarim uygulamalar1 lizerindeki etkisi, (II) Yapay zeka algoritma kullanimlarinda
karsilasilan zorluklara karsi nasil bir ¢6ziim Onerisi gelistirilebilir ile (IIT) Yapay zeka
algoritma kullanimlar1 sanat ve tasarim egitimine nasil bir fayda saglar sorulari
tizerinde durulmustur. Boylece var olan egitim modelinde yapay zeka algoritma
kullanimlarindan yararlanilarak tasarim egitimine yonelik bir egitim modelinin
gelistirilmesi amaglanmistir. Degerlendirmelerin ilki sanat ve tasarim ¢alismalarinda
yapay zeka algoritma kullanimlarinin yakin gelecekte mimarlik egitimi {izerindeki
yansimalarindan olusurken ikincisi ise ¢alismaya konu olan resim sanati ve peyzaj
mimarlig1 meslek disiplinlerinin ortak ¢aligma konusu olan “Ekoloji” taniminin yapay
zeka algoritma kullanimlar1 dogrultusunda irdelenmesinden olugsmaktadir.

Calisma R.T.E.U., Miihendislik ve Mimarlik Fakiiltesi, Peyzaj Mimarlig1
Bolimii akademisyen ve Ogrencilerinden olusan 150 kisiye workshop etkinligi ve
anket seklinde uygulanmistir. Elde edilen veriler SPSS programi kullanilarak
degerlendirilmistir. Elde edilen bulgular, (1) yapay zekad araglarimin kullanim
diizeyindeki artigin, 6grenciler ve akademisyenlerin egitim siirecinde ydnlendirici
roller istlendigini, (2) tasarimi kolaylastirici ve yaratict becerilerin gelisimini
destekledigini, (3) yapay zeka destekli araclarinin mesleki yeterlikleri artirdigini, (4)
O0grenme motivasyonunu gliclendirdigini ve (5) gelecekteki projelerde bu
teknolojilerin kullanimina yonelik giiclii bir egilim olusturdugunu gdstermistir. Yapay
zeka teknolojileri liretkenligi artirmasinin yani sira 6grencilerin 6zgiiven, yaraticilik
ve mesleki yetkinliklerini pekistiren giiclii bir egitim aract oldugu sonucuna
ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, Peyzaj Mimarligi, Sanat Egitimi, Workshop,
Disiplinleraras1 Ogrenme, Yaratict Siirecler
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ABSTRACT

AN EXAMINATION OF THE ABILITY OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE
PROGRAMS TO MANAGE EDUCATION AT THE INTERNATIONAL
LEVEL IN ARCHITECTURE AND ART

The study examines the contribution of artificial intelligence (Al) algorithm
usage to the educational processes of students in the fields of landscape architecture
and art education under the themes of “enhancing students’ imagination” and
“integration into a strong educational process.” Conducted with students receiving
design education within an academic institution, this research focuses on the use of Al
algorithm-based programs and their role in the development of design processes. The
study addresses three main questions: (I) What is the impact of Al algorithms on art
and design practices? (II) What solutions can be developed for the challenges
encountered in the use of Al algorithms? and (III) How do Al algorithms contribute to
art and design education? Accordingly, the aim is to develop an educational model for
design training that benefits from the integration of Al algorithm applications into the
existing education model. The first part of the evaluation focuses on the reflections of
Al algorithm applications in art and design studies on the near-future architectural
education, while the second part examines the concept of “Ecology” — a common
area of study for the disciplines of painting and landscape architecture — within the
context of Al algorithm utilization.

The study was conducted with 150 participants, including academics and
students from the Department of Landscape Architecture, Faculty of Engineering and
Architecture, R.T.E.U., through a workshop and a survey. The data obtained were
analyzed using the SPSS software. The findings revealed that: (1) the increasing level
of Al tool usage has led students and academics to assume more guiding roles in the
educational process, (2) Al facilitates design and supports the development of creative
skills, (3) Al-assisted tools enhance professional competencies, (4) they strengthen
learning motivation, and (5) they create a strong tendency toward the use of these
technologies in future projects. It was concluded that, in addition to increasing
productivity, Al technologies serve as a powerful educational tool that reinforces
students’ self-confidence, creativity, and professional competence.

Keywords: Artificial Intelligence, Landscape Architecture, Art Education, Workshop,
Interdisciplinary Learning, Creative Processes
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GIRIS

fleri teknoloji iiriinii olan yapay zekd (AI) hayatimizin bircok alaninda
yeniliklerin ve gelismelerin onciisii olarak goriilmektedir (Nalbant, 2021). Yapay zeka
kullanimi bilim ve teknoloji alanlarinin yani sira egitim, saglik, bilisim, iletisim, sanat,
mimarlik ve is dlinyas1 gibi ¢aligma alanlarinda da 6nemli gelismelerin yasanmasina
neden olmustur. Boylece ¢ok sayida disiplin igerisinde hizla artan bir ilginin kisa
stirede ilgi odag1 haline dontigmiistiir. Giiniimiizde egitime sundugu katkilarinin yani
sira egitimde muazzam bir ilerlemenin yasanmasina da katki saglamistir (Malik vd.,
2019). Bu ilginin temelinde, yapay zeka’nin yalnizca teknolojik bir yenilik olmasi
degil, ayn1 zamanda bireylerin yasamlarini dogrudan etkileyen doniisiimsel bir giice
sahip olabilme yetiside gelmektedir. Ozellikle mimarlik, sanat ve tasarim odakl
alanlarda yaratict siirece dahil olan araglarin gelistirilmesiyle birlikte yapay zeka
algoritmalarinin sundugu potansiyel ¢ok daha somut bir hal almistir. Ancak her ne
kadar yapay zekd’ya yonelik ilgi yayginlagsa da, kavramin neyi ifade ettigi, hangi
bilesenlerden olustugu ve egitim siireclerine nasil katki sunabilecegi hususlar1 genis
kitleler nezdinde hala birtakim belirsizlikleri biinyesinde barindirmaktadir.

Yapay zeka yapay sinir aglari, uzman sistemler, bulanik mantik ve genetik
algoritmalari gibi birgok alt disiplinide bilinyesinde barindiran ¢cok boyutlu bilimsel bir
calisma agini ifade etmektedir (Pirim, 2006). Ozellikle 6grenme siireglerinde bilginin
kavranmasi, doniistiiriilmesi ve anlamlandirilmas: noktasinda yapay zeka destekli
araclarin sundugu ¢oziimler dikkate degerdir. Unutulmamalidir ki bilimsel bir bilgi
yalnizca teorik diizeyde edinilmemekte ayni zamanda pratik uygulamalarla
igsellestirildiginde gercek anlamina ulasabilmektedir. Bu nedenle egitimde
“sorgulamaya dayali 6grenme” yaklagimlari, 6grencilerin merak duygusunu, elestirel
diistinme becerilerini ve yenilikei fikirler gelistirme kapasitelerini artirmak agisindan
son derece onemlidir. Kelley ve Knowles (2016)’a gore 6gretmenlerin dgrencilerin
bilimsel sorgulama becerilerini tesvik etmeleri, bilime 06zgii olan meraklarini
arttirmalari, siliphecilikleri ve ac¢ikligi yansitmalari, etkili bir STEM egitimi icin
vazgecilmezdir. Yapay Zeka uygulamalar1 yalnizca biligsel siireclere degil; ayni
zamanda etik, sosyal ve Kkiiltiirel alanlara da dokunmaktadir. Ornegin, Asik ve

arkadaglar1  (2023)’de yaptiklar1 arastirmada yapay zeka’nin insan-makine



etkilesimindeki roliinii tartigarak, “cyborg” kavramini “insan ve makinenin melezi”
seklinde tanimlamis ve bu yapinin 6zellikle bireylerin biyolojik yetkinliklerini artirma
potansiyeline dikkat ¢ekmistir. Bu g¢ercevede ele alinan yapay zeka yalnizca dijital
sistemler i¢in degil, ayn1 zamanda insan deneyimini zenginlestiren karmagik bilgileri
isleme mekanizmalari olarakda degerlendirilmektedir.

Yapay zeka (YZ) yaklasimlar1 6zellikle insanlarin karar verme siireglerini
gelistirme ve taklit edebilme potansiyeline sahiptir. Ozellikle uyarlanabilir egitim
ortamlarinda farkli YZ teknikleri kullanilmaktadir. Bu yontemler arasinda Bulanik
Mantik, Yapay Sinir Aglari, Karar Agaclari, Bayes Aglari, Gizli Markov Modelleri ve
Genetik Algoritmalar yer almaktadir. Ancak, belirli bir 6grenme ortami i¢in hangi
teknigin en uygun 6grenme teorisini yansittigini belirleyen standart bir yaklagim heniiz
gelistirilememistir. Bununla birlikte 6grencilerin 6grenme davranislarindan hareketle
O0grenme stilini tanimlamay1 kolaylagtiracak bir yazilim aracinin da heniiz
gelistirilemedigi goriilmektedir. Egitimde ihtiya¢ duyulan temel unsur aslinda
geleneksel veya cevrim i¢i 6grenme ortamlarinda yapilandirilabilir ve erisilebilir bir
sistemin varligidir (Asik ve vd., 2023). Oysaki bilgi teknolojilerinin siirekli kullanima,
egitim siireclerini farkli boyutlarda etkilemektedir.

Yapay zekad’nin idari islevlerde etkinligi ve verimliligini arttirabilmenin yani
sira egitimde Ogretim ve Ogrenme siireclerinin niteligininde gelistirilmesi
ongoriilmektedir. Boylelikle kurgulanan bu ¢aligmadan elde edilen ¢iktilar ile egitim
alaninda yer alan akademisyenlere, uygulamacilara ve politika yapicilara katki
saglamayabilmesi hedeflenmektedir. Calismada YZ’nin egitimde yer buldugu ¢esitli
uygulamalarinin tasarim ve peyzaj mimarligi 6zelinde 6gretim, 6grenme ve yonetim
alanlarina nasil yansidigi ele alinmigtir. Boylece YZ’nin egitim iizerindeki farkli
etkilerine iligkin bilgi, kuramsal yaklagimlar ve ampirik bulgular, yonetim ve liderlik
uygulamalarinda kanita dayali karar verme siireclerini desteklemektedir. Ayrica elde
edilen sonuglarin, egitim alanindaki bilgi teknolojisi politikalarini sekillendirmede yol
gosterici olmasida beklenen ¢iktilar birkagidir. Ozellikle yoneticiler ve egitim
kuruluglari, YZ’ nin 6gretim ve 6grenme etkinligini artirict yonlerinin tesvik edilerek,
olast olumsuz etkilerinin azaltilarak strateji ve politikalarin gelistirilmesini

hedeflemektedir (Chen ve ark., 2020).



Caligma yapay zeka algoritmalarinin 6zellikle tasarim egitimi verilen peyzaj mimarligi
meslek disiplini igerisinde (1) dogru, (2) sistematik ve (3) hedef odakli kullanimi
lizerine odaklanmaktadir. Hedef kitle olarak belirlenen egitimciler ve Ogrencilerin
oncelikli olarak yapay zeka algoritmalarinin isleyisini kavrayabilmeleri sonrasinda
uygulama caligmalarin1 yapabilmeleri i¢in gerekli egitimlerin verilmesi {iizerine
kurgulanmistir. Ayrica ¢alismada yapay zekd’nin egitim siireglerine olan katkist ile
kullanici profillerini yonetebilme becerileri konusunuda derinlemesine incelenmistir.
Egitimde kullanilan yapay zeka programlarinin sahip oldugu igeriklerin etkili bigimde
yonetilebilmesi yalnizca pedagojik kazanimlarin edinilmesi ile degil, ayn1 zamanda
yaratict siireglerdeki verimliliginin niteligininde arttirilmas: istenmektedir. Bu
Olceklendirme ile mimarlik ve sanat temelli programlarda Ogrencilerin tasarim
siireclerinde kullandiklar1 yapay zeka algoritmalarindan yararlanarak elde edilen
simiilasyonlar ve gorsellestirmelerin 6grencilerin kavramsal diisiinme kapasitelerini
nasil etkiledigi ile hayal gii¢lerini somut {iriinlere nasil doniistiirebilme yetilerine sahip
olabilecekleri desteklenmektedir. Bu durum, dgrencilere yalnizca teknik bir kolaylik
sunmakla kalmamakta, ayni zamanda o6zgiin fikirler gelistirme siirecini de
destekleyecek nitelige sahiptir. Diger yandan bu siire¢ egitimcilere yapay zeka
algoritmalarinin 6grencilerin bireysel ilerlemelerini takip etme, 6grenme hizlarim
analiz etme ve ihtiyaclarina uygun yonlendirme yapabilme firsatin1 da sunmaktadir.
Diger taraftan, yapay zeka uygulamalarinin etik ve mahremiyet konularinda da daha
dikkatli bir sekilde yonetilme gerekliligi kagmilmaz bir gergekliktir. Ogrencilerin
kisisel verilerinin korunmasi, algoritmalarin Onyargisiz c¢alismast ve Ogrenme
ortamlarinda esitlik¢i bir yaklasimin benimsenmesi bu teknolojilerin yaygin bir sekilde
kabul gbrmesi i¢in vazgegilmezdir. Bunun yani sira egitimde firsat esitligi ilkesi yapay
zekd araglarmin  herkes i¢in erisilebilir, anlagilir ve faydali olmasinida
gerektirmektedir (Buldag, 2024).

Yapay zeka’nin etkisi egitim teknolojileri alaninda 2018 yilinda yayimlanan
Horizon Raporu’nda da agik bir sekilde vurgulanmistir. Bu rapora gore yapay zeka ve
adapte edilebilir 6grenme sistemleri, egitimde devrim niteliginde degisimlere yol
acarak bireysel O0grenme siireclerinide desteklemistir. Yapay zekd’nin sundugu
kisisellestirilmis O6grenme yollari, egitimciler ve Ogrenciler i¢in oldukca Onemli

firsatlar sunmaktadir. Bu baglamda calismada yapay zeka nin egitim siireglerine etkisi,



Ozellikle mimarlik ve sanat temelli programlarla iligskilendirilerek ele alinmustir.
Calismanin ana ¢ikis noktasini “Ogrenme siireclerine entegre edilebilecek bir yapay
zeka yonetim modeli gelistirebilmek.” fikri olusturmaktadir. Bu model yapay zeka
programlarinin kullaniciya dogru, anlasilir ve yapilandirilmis bigimde aktarilmasini
saglayarak, 6grenme ortamlarinda teknolojik farkindalig1 arttirmay1 hedeflemektedir.
Ayrica, bu aktarim siireci ¢alismanin hipotezinin sinanmasi acisindan da son derece
onemli bir rol istlenmektedir. Calismanin uygulama alani olarak Recep Tayyip
Erdogan Universitesi Miihendislik ve Mimarlik Fakiiltesi Peyzaj Mimarlig1 Boliimii
belirlenmis olup, arastirma grubu bu boliimiin 6grencileri ve 6gretim iiyelerinden
istege bagli olarak olusturulmustur. Bdylece peyzaj mimarligi meslek disiplini
konular1 igerisinde yer alan “sanat” ve “tasarim” konulari ele alinarak yapay zeka’'nin
tasarim egitimindeki etkisi kapsamli bir sekilde ele alinmistir. Calismada planlama ve
tasarim odakli yapay zeka yazilimlar1 kullanilarak kullanicilarin bu programlari ne
Olclide anlayip kullanabildiklerinin Ol¢timleri sistematik bir degerlendirme siireci
icerisinde irdelenmistir.

Arastirmanin yontemi ii¢ temel etaptan olusmaktadir. Birinci etap katilimcilari
belirlenen proje alan1 ve kullanilacak yapay =zeka programlart hakkinda
bilgilendirmenin yapilmasindan ikinci etab1 bu bilgiler 1s181nda bir workshop ¢aligmasi
yapilarak katilimcilara verilen ¢alisma alani iizerinde projelendirmeler yapilarak elde
edilen ¢iktilarm arsivlenmesinden olugmaktadir. Ikinci etapta ele alinan yapay zeka
kullanim deneyimlerine iliskin geri bildirimler anket ydntemiyle toplanacaktir.
Calismanin tligiincii etabinda yapay zeka programlarinin egitim siireclerindeki etkinligi
analiz edilerek bu teknolojilerin 6grenciler tlizerindeki pedagojik rolleri irdelenmistir.
Calisma bu yonii ile Tirkiye’deki egitim kurumlarinda yapay zeka farkindaliginm
artirma, egitime yonelik teknoloji kullanimini yayginlastirma ve mimarlik ve sanat
disiplinlerine 6zgii 6gretim modellerine yapay zeka tabanl bir katki sunma agisindan
Ozgiin bir deger tasimaktadir. Ayni zamanda, kullanici profillerinden elde edilen
ciktilarin analiz edilmesiyle yapay zeka’'nin farkli 6grenme gruplarindaki etkiside
karsilastirmali olarak incelenecektir. Bdylece, calismanin yaygin etkisi yalnizca
kuramsal degil, uygulamali egitim modellerine yonelik somut 6neriler gelistirilmesine
de katki saglayacaktir. Bu Oneriler egitim kurumlarinin yapay zeka destekli 6gretim

stireclerini daha etkin ve verimli bi¢imde tasarlamalarma imkan taniyacak; ayni



zamanda, farkli 0grenme profillerine uygun esnek ve kisisellestirilmis egitim
ortamlarinin olusturulmasina zemin hazirlayacaktir. Boylelikle ¢calisma, hem egitimde
firsat esitligi baglaminda hem de yenilik¢i 6gretim yaklasimlarinin yayginlastirilmasi
acisindan 6zgiin bir kaynak niteligi tasiyacaktir. Yapay zeka’nin egitim alanindaki
etkisinin degerlendirilmesi yalnizca teknik boyutla sinirli degildir (Negoitd and
Popescu, 2023). Ayn1 zamanda pedagojik, psikolojik ve sosyo-kiiltiirel yansimalari da
dikkate almmalidir. Ogrencilerin 6grenme siireclerinde karsilastiklar1 zorluklar,
bireysel farkliliklar ve motivasyon unsurlari, yapay zeka tabanli sistemlerin
tasarlanmasinda goz Oniinde bulundurulmasi gereken kritik parametrelerdir. Bu
noktada, yapay zekanin yalnizca bilgi aktarici degil; ayn1 zamanda Ogrencilerin
O0grenme yolculugunda “rehber” niteliginde olabilecek bir ara¢ olarak
konumlandirilmasida énemlidir (isler ve Kilig, 2021).

Calismada ulasilmak istenen yapay zeka destekli 6gretim modelleri ile tasarim
egitimi alan peyzaj mimarlig1 6grencilerinin yaraticilik, kavramsal diistinme, problem
¢ozme ve Ogrenme hizlarinin gelistirilmesinin yani sira tasarim derslerine yeni
teknolojilerin entegre edilerek 6grenci performanslarinin gelistirilmesidir. Siiregteki
ana amag¢ performanslarin nasil daha etkin bir sekilde kullanilabilecegidir. Bu
baglamda (I) “Yapay zeka destekli tasarim programlarinin kullanimi, 6grencilerin
proje iiretim stirecindeki yaraticilik diizeylerini geleneksel yontemlere kiyasla anlaml
Ol¢iide artirmaktadir”, (II) “Yapay zeka tabanli egitim uygulamalari, dgrencilerin
O0grenme hizint ve kavramsal anlamlandirma becerilerini pozitif yonde
etkilemektedir”, (III) “Egitim slireclerinde yapay zeka kullaniminin, 6grenciler
arasindaki bireysel farkliliklar1 azaltarak oOgrenme siirecinde firsat esitligi
saglamaktadir”, (IV)“Yapay zeka destekli 6gretim modelleri, egitimcilerin 6grenci
performansini1 takip etme ve yonlendirme siireclerini daha etkin ve verimli
hale getirmektedir” hipotezlerinden yola ¢ikilarak yapay zekd’nin egitim alaninda
etkin bigimde kullanilmasi, yalnizca teknik beceriler degil; ayn1 zamanda elestirel
diistinme, problem ¢dzme, yaraticilik ve etik duyarlilik gibi becerilerinin de gelisimine
katk1 saglayip saglamayacag tizerinde durulmustur. Mimarlik ve sanat temelli peyzaj
mimarligi meslek disiplini icerisinde yapay zeka algoritmalarinin c¢ok yonli
katkilariin sistematik olarak degerlendirmesi ve bu dogrultuda hem kuramsal hem de

uygulamali diizeyde 6neriler sunmasi son derece 6nemli bir konudur.
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1. GENEL BILGILER

1.1. Tezin Amaci ve Kapsami

Yiiksekogretim programlarinda 6grencilerin egitim igeriklerinin yenilenmesi
ile teknolojiye uygun hale getirilmesine yonelik yapilan caligmalar son derece
kiymetlidir. Peyzaj mimarlig1 egitiminde Ogrencilerin katilim sagladigi sanat ve
tasarim igerikli derslere yonelik bilgi birikimlerini ve uygulama becerilerini
gliclendirebilmek icin yapay zeka algoritma program igerikleri ve kullanimlarinin yan
sira uygulamaya yonelik ¢aligma yapmalariin desteklenmesi ¢calismanin yiiriitildigi
tiniversite kadar diger {iniversiteler i¢cinde 6nemlidir. Calismanin bir egitim programi
icerisinde yapay zeka algoritmalar1 kullanilarak yiiriitiilmesinde “0grencinin tasarim
derslerinde hayal giiciinii gelistirmesi” ve “giiclii 6grenci” kavramlarinin
tanimlandirilmasinin yapilarak tasarim egitimi siirecine kazandirilmas1 amaglanmaistir.
Bu baglamda yiiksekdgretim programlarinda 6grencilerin akademik, sosyal ve egitim
politikalarina yaklasimlarinin giiclendirilmesini destekleyen etkenler belirlenerek bir
cergeve olusturulmustur. Olusturulan bu c¢ercevenin program gelistirme ve
degerlendirme calismalarina rehberlik etmesi amaglanmistir (Seref, 2019).

Yapay zeka programlarinin yaygin bir sekilde kullanilmaya baslamasi ile dijital
egitime dogru bir yonelimin olmasi gelecekte 6gretmenlere olan ihtiyacin azalacagi
anlamina gelmemektedir (Dillenbourg, 2016). Calismada yapay zeka programlarinin
Ogretmenlerin yerini alip almayacagini tartismak yerine yapay zeka algoritmalarinin
Ogretmenlere saglayacagi faydalar ve avantajlarin smiftaki rollerini nasil yeniden
sekillendirecegi (Hrastinski ve ark., 2019) bu siireci 6grencilerine sanat ve tasarim
egitiminde nasil aktaracagi lizerinde durulmustur. Calismada yapay zekéanin egitime
getirdigi yenilikler ve gelismeler farkli bir yaklasimla ele alinmistir. Yapay zeka
algoritma kullanimlarinin  egitimde ne kadar gerekli oldugu, yapay zeka
algoritmalarinin tasarim egitiminin ayrilmaz bir pargasi oldugu vurgulanmistir (Renz
ve Hilbig, 2020). Bunun yani1 sira yapay zekanin sagladigi kolayliklar, avantajlar ve
dezavantajlar ortaya koyularak hem literatlire hem de egitim siirecine kazandirilmasi
amaglanmistir. Yapay zeka algoritma programlarinin egitimde 6gretim sorunlarini ve
ogrenmeyi nasil ele aldigini sistematik olarak 6zetleyebilmek icin yapay zeké destekli

O0grenme paradigmalarina ihtiya¢ duyulmustur (Chung vd., 2021). Xiao ve Yi



(2021)’nin, yapay zekaya dayali kisisellestirilmis bir egitim modeli olusturulmasindan
faydalanarak Hwang (2014)’de ele aldig1 6grencilerin bireysel 6grenme durumlari,
tercihleri ya da kisisel 6zelliklerine gore kisisellestirilmis 6grenme rehberlerinden
yararlanilmistir. Bireysel 6grencilere 6grenme durumlarini veya davraniglarini analiz
ederek onleme ve miidahale uygulamalari saglama ihtiyacin1 vurgulayan hassas egitim
perspektifinden, deneyimli 6gretmenlerin bilgisini ve zekasini sistemin karar alma
siirecine dahil ederek Ogrenme sistemlerinin akilli bir 6gretmen olarak hizmet

vermesini saglamak ¢alismanin ana konusu olarak ele alinmistir (Hart, 2016). Tasarim

egitiminde yapay zeka algoritma uygulamalarina odaklanan bu ¢alismada yapay zeka
algoritmalarinin sanat ve tasarim uygulamalar1 lizerindeki etkileri aragtirilmustir.
Calismada; (1) Yapay zeka algoritmalarinin sanat ve tasarim uygulamalari {izerinde
nasil bir etki olusturdugu, (2) Yapay zeka uygulamalarinda karsilagilan zorluklara
yonelik nasil bir ¢oziim Onerisi gelistirilebilir? ve (3) Yapay zeka sanat ve tasarim
egitime nasil bir fayda saglar? sorularina cevap aranmustir.

Yapay zeka algoritma kullanimlar1 geleneksel bilgisayar kullanimlar ile
ortiismektedir. Ancak, oOzellikle egitim sektorii baglaminda cesitli makalelerin
incelenmesinden, bilgisayarlarin yapay zekanin gelisiminin temelini olusturmus olsa
da, yalmizca bilgisayarin kendisine, yani donanim, yazilim veya ekipmana
odaklanmaktan uzaklagsma egiliminde olduguda goriilmektedir. Gomiilii bilgisayarlar,
sensorler ve diger yeni teknolojiler, yapay zekanin makinelere ve binalar ile robotlar
gibi diger nesnelere aktarilmasini kolaylagtirmistir. Gergekten de, Chassignol ve
arkadaslari, Al'nin iki yonlii bir tanim ve aciklamasini sunmaktadirlar. Al'y1 bir alan
ve bir teori olarak tanimlarlar. Bir ¢galigma alani olarak, Al'y1, 6grenme, problem ¢dzme
ve desen tanima gibi insan zekasiyla yaygin olarak iligkili farkli biligsel sorunlari
¢ozmeyi amaglayan bilgisayar bilimi alaninda bir ¢aligma alani olarak tanimlarlar ve
sonrasinda uyarlama yaparlar. Bir teori olarak, Chassignol ve arkadaslari, Al'y1, insan
yetenekleri, daha 6zel olarak zeka ve gorsel algilama, konugsma tanima, karar verme
ve diller aras1 ¢eviri gibi insan zekas1 gerektiren gorevleri yerine getirme yetenegiyle
bilgisayar sistemlerinin gelistirilmesi ve kullanimini yonlendiren bir teorik gerceve

olarak tanimlamislardir (Chen ve ark., 2020).


https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2666920X20300011#bib16

Anket Uygulamasi

Deneyimleme Analiz Etme
Segilen 6grenci gruplarina anketler
uygulanip, toplanan veriler analiz edilmistir. Bu siiregte, egitimcilerin yapay zeka Bu igerikler, hedef 6grenme giktilariyla ne
Anket sonuglar, 6grenci bagarisim ve uygulamalarma yonelik gorisleri, derece ortlistiigh ve 6grencilerin
memnuniyetini 6lgmek igin istatistiksel beklentileri ve kargilastiklart zorluklar performanslari iizerindeki etkileri agisindan
analizlere tabi tutulmustur. degerlendirilmistir. degerlendirilmistir.

Gériisme Siireci Ders Iceriklerinin
Degerlendirilmesi

Egitimcilerle yapilan goriismeler, belirlenen
tarih ve saatlerde gergeklestirilmis, goriisme
kayitlari analiz edilerek temalar
belirlenmistir.

Yapay zeka destekli ders igeriklerinin
etkinligi, 6grenci performanslart ile
iligkilendirilerck incelenmistir.

Sekil 2. Calismanin amag ve kapsam siireci

Calismada yontemsel olarak bes siire¢ kullanilmistir (Sekil 2). Calismanin her
bir agamasi yapay zeka destekli 6gretim uygulamalarinin 6grenci basarisi ve 6grenme
ciktilart iizerindeki etkilerinin biitiinciil bigimde incelemesi iizerine odaklanmustir.
Caligmanin ilk asamas1 segilen 6grenci gruplarina anketler uygulanarak basar1 diizeyi
memnuniyetlerinin 6l¢iilmesinden olusmaktadir. Bdylece ¢calismanin nicel veri tabani
olusturulmustur. Sonrasinda egitimcilerle belirlenen tarih ve saatlerde goriismeler
yapilarak sanat ve tasarim alanlarinda One ¢ikan temalar belirlenerek calismada
kullanilacak nitel veriler elde edilmistir. Son olarak katilimcilarin yapay zeka tabanli
uygulamalara iligkin goriisleri, beklentileri ve yasadiklar: deneyimler sistematik olarak
degerlendirilerek yapay zeka destekli ders igeriklerinin 6grenci performanslart ile
iliskileri irdelenmistir. Bunun yani sira Ogrenme siireclerine katki diizeyleride
arastirmanin diger bir bakis agis1 olarak ortaya konulmustur. Besinci ve son adimda
ise, elde edilen tiim bulgular hedeflenen 6grenme ¢iktilar1 ile karsilastirilmis ve
Ogrencilerin performanslar1 {izerindeki etkileri analiz edilmistir. Genel olarak
caligmada ele alinan tiim siirecler hem nicel hem de nitel veri toplama teknikleri bir
arada kullanilarak ogrencilerin ve Ogretim elemanlarmin deneyimleri, ders
iceriklerinin yetkinligi ve Ogrenme ¢iktilariyla uyumlu olusunun bir arada

degerlendirimesini miimkiin kilmistir.



1.2. Problemin Tanimi ve Onemi

Bu c¢aligma, uygulamali tasarim derslerinde yapay zeka algoritma
kullanimlarinin 6gretmen ve Ogrenci uygulamalar1 arasindaki iligkilerin ampirik
yontem ile baglantistnin  kurulmasiyla yiiriitiillen bir arastirmanin sonuglarini
icermektedir. Calismada “Sanat” ve “Peyzaj Tasarimi” konularinin yapay zeka
algoritmalar1 ile olan etkilesimlerinin ortaya koyulmasi amaglanmigtir. Bu baglamda
peyzaj mimarligi boliimiinde egitim alan 6grencilerle yiiz yiize ve online yapilan
anketlerle yapay zeka algoritmalarinin hem tasarim siireclerine etkisi hem de egitim
modeline entegresyonu iizerinde durulmustur. Holmes ve arkadaslarinin (2020)’de
Ogrenci 6grenimini gelistiren sezgisel ve yaratict problem ¢dzme teknigi yiiriitiilen bu
calismada yapay zeka algoritmalarinin egitim modelinin kurgulanmasinda
kullanilmistir. Bdylece var olan egitim modelinde yapay zeka algoritma
kullanimlarindan yararlanilarak tasarim egitimine yonelik bir egitim modeli

gelistirilmistir.

1.3. Ozgiin Deger ve Katki

Peyzaj mimarlig1 6zelinde kurgulanan bu ¢alisma yapay zeka algoritmalarinin
sanat ve tasarim egitimine entegrasyonunu hem kuramsal hem de uygulamali diizeyde
ele alarak, yiiksekégretim alanina yenilik¢i bir katki sunmaktadir. Calisma peyzaj
mimarligr gibi yaratict meslek disiplinlerinde 6grencilerin hayal kurabilme ve
uygulama becerilerini gelistirebilmek icin tercih edilen yapay zeka destekli iceriklerin
kullanim1 ile peyzaj mimarlhig1 egitim sistemindeki pedagojik doniisiimiin Onciisii
olacak bir niteliktedir. Bunun yan1 sira yapay zeka algoritmalarinin peyzaj mimarligi
egitim siireglerine entegrasyonu peyzaj tasarim siirecinde énemli bir zaman yonetim
sistemi  olusturabilecektir. Literatiir c¢aligmalarinda yapay zekd algoritma
kullanimlarinin egitim uygulamalarina yodnelik yapilan arastirmalarda peyzaj
mimarhig1 6zelinde olduk¢a sinirlt sayida bulundugu goriilmektedir. Boylece yapay
zeka algoritma kullanimlarinin yalnizca teknik agidan degil, ayn1 zamanda yaratici
stirecler igerisinde nasil kullanilabilecegi de ortaya koyularak, sanat ve tasarim
egitimine yonelik 6zgiin bir paradigma gelistirilmistir. Bu yoniiyle ¢alisma, geleneksel
egitim anlayisinin  Otesine gecerek dijitallesme siirecine yaratici bir katki

saglamaktadir.
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Arastirmanin dayandigt hipotezler, yapay zeka uygulamalarinin 6grenci
basarisin1 artiracagi, egitimcilerin 6gretim yoOntemlerini gelistirecegi ve daha
Ozellestirilmis Ogrenme deneyimleri sunacagi yoniindedir. Bu hipotezler, egitim
siireclerine yenilik¢i yaklagimlar getiren ve 6grencilerin ihtiyaglarina daha iyi cevap
verebilen egitim modellerinin gelistirilebilecegini 6ngdrmektedir. Bunun yani sira
tasarim derslerinde 0grencilerin hayal giiclinii gelistirme odaginda “gii¢lii 6grenci”
kavrami tanimlanmis ve bu kavramin egitim silirecine nasil entegre edilebilecegi ortaya
koyulmustur. Bu yaklasimla 6grenci merkezli 6grenme modellerinin yapay zeka ile
nasil desteklenebilecegini uygulama ¢alismasi ile ele alinmistir. Tirkiye’deki yapay
zekd uygulamalarinin egitim sistemlerine entegrasyonu saglanarak, bu alanda
Ogrencilerin bilgi birikimleri ve uygulama standartlar1 yiikseltilmeye calisilmistir.
Egitimde yapay zeka kullanimi sadece bir trend olarak degil, ayn1 zamanda egitim
kalitesini arttirma ve 0gretim siireclerini iyilestirme amaci tagiyan bir gereklilik olarak
irdelenmistir. Bilgisayar bilimi, egitim bilimleri ve tasarim alanlarin1 bir araya
getirerek yapay zekanin ¢ok boyutlu etkilerini kapsamli bir bi¢imde inceleyen ¢alisma,
disiplinleraras1 bir yaklasim benimseyerek oOzglin bir arastirma ¢ercevesi
olusturmustur. Ogrenci ve &gretim elemanlarmin deneyimlerine dayali olarak
yapilandirilan bu model hem akademik literatiire hem de uygulamali egitim
politikalarina 6zgiin katkilar sunmaktadir.

Sonu¢ olarak yapilan c¢aligmanin ¢iktilari, egitim politikalarinin  ve
uygulamalarinin gelistirilmesine yon verecek nitelikte olup gelecekteki caligmalara
referans olabilecek saglam bir temel sunmaktadir. Bunun yani sira yapay zeka destekli
egitim modellerinin gelistirilmesi ile egitim alanindaki mevcut pratiklerin otesine

gecilerek, daha yenilik¢i ve etkili yaklagimlarin benimsenmesine katkida bulunacaktir.

1.4. Yapay Zeka ve Egitim Yonetimi

“Yapay Zeka’ kavrami, ister bir akademisyen, 6gretmen ya da 6grenci olsun,
ister i diinyasinda yer alan bir kisi olsun, ¢ogu insanda ilk anda merak
uyandirmaktadir. Bunun nedeni, soyut bir olgu olan zekanin ‘yapay’ kavramiyla
birlikte anilmasindan kaynaklanmaktadir. Ancak bu dikkat cekici nitelendirmeye
ragmen, yapay zekanin igerigi ve neyi temsil ettigi konusunda pek cok kisi yeterli

bilgiye sahip degildir. Cevresinde en ¢ok tartisilan temel bilesenler; yapay sinir aglari,
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uzman sistemler, bulanik mantik ve genetik algoritmalardir. Yapay zeka calismalari
yalnizca bilgisayar miihendisligi ile smirli kalmayip, felsefe, biligsel bilim ve
elektronik gibi gesitli disiplinlerin de ilgi alanina girmektedir. Tiirkge literatiirde bu
konuya dair kaynaklarin olduk¢a sinirli oldugu goriilmektedir. Bu nedenle, kapsami
dar olan bu ¢alisma, konuyla hig karsilasmamis kisilere temel bilgiler sunmay1, konuyu
bilenlerin ise zihinlerindeki soru isaretlerini gidermelerine katki saglamay1

amaclamaktadir (Pirim, 2006).

1.4.1. Yapay Zeka Kavram ve Tarihcesi

Bilgisayar teknolojisinin kokeni ¢ok eski dénemlere, M.O. yillara kadar
uzanmaktadir. Cin, Girit ve Miken uygarliklarinda kullanilan ve “abakiis” olarak
bilinen basit bir arag, hesaplama yapmayr kolaylastirmis; insanlarin verileri
islemelerine, aritmetik ve temel matematiksel iglemleri gerceklestirmelerine imkan
saglamistir. Bilim ve teknolojinin ilerlemesiyle birlikte 1642 yilinda, Fransiz bilim
insan1 Pascal tarafindan mekanik bir hesap makinesi gelistirilmistir (Ozgiiven, 2010).

Zamanla bilgi isleme siirecleri daha da gelismis ve bilgisayar, II. Diinya Savasi
doneminde Onemli bir rol ustlenmistir. Savasin gidisatin1 etkileyen en kritik
yeniliklerden biri, 1945 yilinda J. Presper Eckert ve John W. Mauchly liderliginde
tretilen ENIAC adli bilgisayar olmustur. Bir ev biiyiikliigiindeki bu ilk model,
giiniimiizde ceplere sigabilecek boyutlara kadar kiiclilmiis ve modern yasamin
ayrilmaz bir unsuru haline gelmistir. Bilgisayar teknolojisinin gelisimine paralel
olarak bir¢ok yenilik giindelik hayata entegre olmus, bunlardan en dikkat ¢ekici olani
ise yapay zeka teknolojisidir. Yapay zeka fikrinin onciisii Alan Mathison Turing’dir.
Bilgisayar biliminin kurucusu ve yapay zekanin temellerini atan Turing, 20. yiizyilin

en Onemli bilim insanlarindan biri olarak kabul edilmektedir (Kopuz, 2022).
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Sekil 3. Tarihsel Siireg

Yapay zeka (Al), baslangigta oldukca basit gorevleri yerine getirmek iizere
gelistirilmis, ardindan kademeli ilerlemelerle daha karmasik islevleri iistlenir hale
gelmistir. Oyun oynama, teorem ispatit ya da tibbi tan1 gibi her biri kendi gelisim
cizgisine sahip tekil gorevler, bu siirecin temel 6rnekleri arasinda yer almaktadir.
Dolayisiyla yapay zekanin tarihsel gelisimi, Al sistemlerinin basartyla gerceklestirdigi
gorevlerin ¢esitliligi iizerinden de okunabilir. Bu gorev temelli boyuta paralel olarak,
temsil, problem ¢6zme yontemleri, tanima ve bilgi edinimi gibi bilissel islevler de zeki
sistemlerin temel yap1 taglarin1 olusturmaktadir. Bu islevler, entelektiiel ¢abanin farkli
alanlarinda gerekli olmakla birlikte, ¢esitli yontemlerle (farkli yapisal diizenlemeler
araciligiyla) gerceklestirilebilir. Ozellikle belirli bir islevi &n plana ¢ikaran gorevler,
bu ¢ercevede analiz i¢in kullanilabilir. Dolayisiyla, yapay zeka tarihi ayni zamanda
islevlerin ve onlarin mekaniklesme siireclerinin giderek artan sekilde anlasilmasina
dayali olarak da incelenebilir. Ancak bu yaklagimin dezavantaji, igsel bir tarihsel
cergeve sunmasi ve yapay zeka ile yakin disiplinler arasindaki etkilesimleri sinirl

bicimde yansitmasidir (Newell, 1982).
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1.4.2. Yapay Zeka Sistemlerinin Egitime EtKkisi

Bilimsel 6grenmenin baglama dayali olarak gerceklestirilmesi ve elde edilen
bilginin gercek yasam durumlarina aktarilabilmesi, derinlemesine anlamanin temelini
olusturmaktadir. Bu dogrultuda sorgulama temelli 6gretim yaklasimi, 6gretmenlerin
yalnizca “bilimsel sorgulama becerilerini” degil ayn1 zamanda bilimin 6zlinde yer alan
merak, yeni fikirlere aciklik ve elestirel siipheciligi de tesvik etmelerini ve
modellemelerini gerektirir. Bdyle bir yaklasim, 6grencilerin bilim insanmi gibi
diistinmelerine, sorular iiretmelerine, hipotezler kurmalarina ve bilimsel yontemleri
kullanarak arastirma yapmalarina imkan saglar. Ancak, sorgulamaya dayali 6gretim
yiiksek diizeyde bilgi birikimi ve aktif katilim gerektirmektedir (Kelley ve Knowles,
2016).

Ogretmenlerin gogu, 6zgiin arastirma ve sorgulama deneyimlerinden yoksun
olduklarindan dolayr bu siiregte kendilerini yeterince donanimli hissetmemektedir.
Cogu zaman uygulamali etkinlikleri ya da laboratuvar caligmalarini bilimsel
sorgulama ile esdeger gérme yanilgisina diismektedirler. Oysa deneysel uygulamalar
yalnizca prosediire dayali oldugunda, gercek anlamda bilimsel sorgulama niteligi
tasimamakta; bunun yerine yapilandirmaci 6grenme yaklasimina uygun zihinsel
siirecleri barindirmas1 gerekmektedir. Ogrencilere kendi sorularmi {iretme firsati
tanindiginda ise 6grenmenin aktif 6znesi haline gelmeleri miimkiin olmaktadir (Kelley
ve Knowles, 2016).

Ote yandan, Encyclopedia of Science, Technology and Ethics adli eserde
“siborg” kavrami, insan ile makinenin birlesimi seklinde tanimlanmaktadir. Siborg,
insan bedenini daha gelismis ve biyolojik agidan daha {istiin hale getirmeyi amaglayan
yar1 robot-insan modelini ifade etmektedir. Bu yapilarin temelinde, makine 6grenmesi
algoritmalarini kullanan gelismis bilgi islem sistemleri yer almakta ve bu sistemler
farkli 6zelliklere sahip bireylere ¢esitli agilardan destek sunabilmektedir (Asik ve vd.,
2023).

Egitimde teknolojinin temel hedefi, insan zihinsel siire¢lerini gelistirmek ve
Ogretme-0grenme faaliyetlerini daha verimli kilmaktir. Ancak yapay zekanin giderek
artan uygulamalari, bu teknolojilerin kontroliiniin belirli aktorler tarafindan
tekellestirilip tekellestirilmedigi konusunda soru isaretleri dogurmaktadir. Pasquale’ye

(2015) gore, kararlarin insan yansimalarina dayali bicimde otomatik sistemlerce
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verilmesi gereklidir (Secundo ve vd., 2015). Yapay zekanmn hizli gelisimi, 6zellikle
tiniversitelerin biitgelerini dengelemeye calistiklar1 donemlerde yeni ekonomik
¢Ozlimler arayisini iki kat artirabilmektedir. Egitim alaninda ise, 6gretim asistanlarinin
ve idari personelin yerini kismen yapay zeka tabanli sistemlerin almasi miimkiindjir.
Bu nedenle, s6z konusu doniisiimiin 6grenme siiregleri tizerindeki etkilerinin
arastirilmast biiyilkk 6nem tagimaktadir. Bu etkiler, 6zellikle mezuniyet sonrasi
girisimcilik ve yaraticilik becerilerinin 6n planda oldugu ortamlarda daha da

belirginlesecektir (Fahimirad ve Kotamjani, 2018).

1.4.3. Egitim Yonetimi ve Teknolojik Doniisiim

Egitim yonetimi, okul ve egitim kurumlarinin etkin isleyisini saglamak
amaciyla karar alma, planlama, uygulama ve degerlendirme basamaklarini kapsayan
genis bir alan olarak tanimlanmaktadir. Klasik egitim yonetimi yaklasimi, biiyiik
Ol¢iide insan odakli karar verme siireglerine ve hiyerarsik bir yapiya dayanmaktadir.
Bununla birlikte, dijitallesme siireci ve yapay zekd destekli yonetim sistemlerinin
ortaya ¢ikisi, egitim yonetiminin temel ilkelerinde koklii doniisiimlere yol agmaktadir.
Bu c¢ergevede akilli egitim yonetimi, egitim siireglerini daha esnek, veri merkezli ve
bireysel farkliliklara uyarlanabilir hale getirmeyi hedefleyen yeni sistemlerin
gelistirilmesine  odaklanmaktadir. Egitim yoOnetiminde dijitallesme, Ogrenme
ortamlarimin  veri temelli yapiya kavusturulmast ve egitim sistemlerinin
stirdiiriilebilirlik temelinde yeniden yapilandirilmasi, akilli egitim ydnetiminin baslica

amaclar arasinda yer almaktadir (Polat, 2025).
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Sekil 4. Akilli 6grenci sistemi

1.5. Mimarlik ve Sanat Alaninda Yapay Zeka

Son yillarda tasarim ve mimarlik disiplinlerinde yapay zeka teknolojilerinin
kullanimu, tasarim siireglerinde dikkat cekici bir déniisiim ortaya koymustur. Ozellikle
mimar ve tasarimcilarin yapay zeka araclartyla etkilesime girerek fikir liretiminden
gorsellestirme asamasina kadar olan stireci hizlandirdig1 goriilmektedir. Bu durum
yalnizca zaman agisindan verimlilik saglamakla kalmamakta, ayni zamanda yaratici
diistincenin farkli yonlerinin kesfedilmesine zemin hazirlamaktadir. Yapay zeka ile
gelistirilen mimari {rlinler, ge¢cmisin estetik ve islevsel degerlerini giiniimiiz
teknolojik olanaklariyla birlestirerek gelecege yonelik yenilik¢i tasarim Ongoriileri
sunmaktadir. S6z konusu siire¢lerin hem gorsel hem de kavramsal diizeyde yenilikg¢i
acilimlar getirdigi sdylenebilir. Mimarlik alaninda bu tiir teknolojilerin yayginlasmasi,
tasarimi ¢cok boyutlu bir bakis agisiyla ele almay1 kolaylastirmis ve disiplinler arasi is
birliklerini artirmistir. Tiim bu gelismelerin, mimarlik pratigi ve egitiminde yeni
paradigmalarin dogmasina zemin hazirlayacagi oOngoriilmektedir (Akglin ve

Kabakoglu, 2024).
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1.5.1. Yapay Zekanin Mimarhkta Kullanim

Mimarlik, insanlik tarihinin en kokli disiplinlerinden biri olarak, teknolojik
ilerlemelerle birlikte siirekli bir gelisim ve doniisiim siireci yasamistir. Giintimiizde
iiretken yapay zeka (UYZ), mimarlik alaninda yeni bir paradigma ortaya koyarak
tasarim ve uygulama siireclerini derinden etkilemektedir. Bu yaklagim yalnizca estetik
boyutu doniistiirmekle kalmamakta; ayn1 zamanda islevsellik, siirdiiriilebilirlik ve
maliyet etkinligi gibi kritik parametreler ilizerinde de 6nemli katkilar sunmaktadir.
Ornegin, UYZ tabanli simiilasyon ve optimizasyon teknikleri, enerji verimliligi
yiiksek yapilar gelistirmeyi kolaylastirmaktadir. Bunun yani sira yapay zeka araglari,
kullanict ihtiyaglarini analiz ederek, veri temelli ¢oziimler iiretme kapasitesiyle dne
cikmaktadir. Boylece iiretken yapay zekd, mimarlik disiplininde yaratici imkanlar
genisleten ve sektorii yeniden sekillendiren giiclii bir unsur olarak ortaya ¢ikmaktadir.
Bununla birlikte, bu doniisiim siireci etik ilkeler, veri giivenligi ve mesleki sorumluluk
baglaminda da dikkatle ele alinmalidir. Geleneksel olarak gorsel medyaya dayali
kavramsallastirma ve iletisim siiregleri, giiniimiizde dogal dil yonlendirmeli iiretken
yapay zeka araglari sayesinde daha ayrintili ve gercekei temsillere donlismektedir. Bu
degisim, mimarligin uzun siiredir yararlandig1 hesaplamali tasarim ve prosediirel
yontemlerin iizerine insa edilmistir (Akgiin ve Kabakoglu, 2024).

Mimari tasarim siirecinde g¢esitli veri setlerinin yapay zeka ile analiz edilmesi,
yeni fikirlerin gelistirilmesine ve 6zgiin konseptlerin tiretilmesine katki sunmaktadir.
Analizlerle elde edilen parametreler aracilifiyla, Ozellikle parametrik tasarim
yontemleri kullanilarak ¢ok sayida alternatif prototip olusturulabilmektedir. Yapay
zeka bu secenekler arasindan en uygun ¢oziimlerin belirlenmesine olanak tanirken,
tasarim siirecinin hizim1 ve verimliligini de artirmaktadir. Parametrik tasarim
sayesinde, tasarimdaki her bir 6ge arasindaki iligki modellenerek esnek ve
uyarlanabilir ¢oziimler iiretilebilmektedir. Benzer sekilde, algoritma tabanli generatif
tasarim yaklasimlariyla bir¢cok tasarim alternatifi olusturulmakta ve mimarlar bu
secenekler arasinda en optimize olani segebilmektedir. Ayrica dogadan ya da sanat
eserlerinden ilham alinarak yeni tasarim yaklasimlarmin gelistirilmesi de miimkiin

hale gelmektedir (Suta, 2025).
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1.5.1.1. Tasarim Siireclerinde Yapay Zeka

Mimarlik, tarihsel slire¢ boyunca pek cok bilim ve sanat daliyla etkilesim
icinde gelismistir. Insanlarin ortaya koydugu icatlar ve teknolojik yenilikler,
kavramlarin siirekli doniismesine ve gelismesine zemin hazirlamigtir. Mimari
tasarimin ilerleyisi, teknolojik gelismeler ile insan yaraticiligi arasindaki karmagsik
iligki tarafindan yonlendirilmis ve bu etkilesim, yapili ¢evrenin evrimini derinden
etkilemistir. 1980°1i yillarda kisisel bilgisayarlarin giinliik yasamda kullanilmaya
baslanmasi, dijital sanatin ortaya ¢ikisini isaret eden kritik bir doniim noktas1 olmustur.
Bu gelisme, sanat iiretiminde mekan ve zamanin sinirlarini asarak, sanal ortamlarin
sundugu sinirsiz olanaklarla yeni bir sanatsal donemin temellerini atmistir (Akgiin ve

Kabakoglu, 2024).

1.5.2. Yapay Zekanin Sanat Alanindaki Yansimalari

Glinlimiizde yapay zekanin; edebiyat, kiiltiir, mitoloji, miizik, resim, grafik,
seramik, heykel, fotograf, video, enstalasyon, sinema, bilgisayar, internet, yazilim ve
teknoloji gibi bir¢ok alanin birlestigi disiplinler arasi bir ¢ercevede gelisim gosterdigi
goriilmektedir. Yapay zeka destekli robot kollar araciligtyla gerceklestirilen resimler,
algoritmalarla olusturulmus video kurgulari, iic boyutlu heykeller ve holografik
gorseller bu alanda dikkat ¢eken Ornekler arasinda yer almaktadir (Uzuner, 2023).
Ozellikle son yillarda derin 6grenme (deep learning) yontemlerindeki ilerlemeler,
gorsel sanatlar acisindan doniistiiriicii nitelikte sonuglar ortaya ¢ikarmistir. Yapay
zeka, biiyiik veri kiimelerinden elde ettigi 6rnekleri isleyebilmekte, 6grenme siiregleri
sayesinde bu verileri analiz ederek yeni ve 6zgiin gorseller iiretebilmektedir. Uretici
yapay zeka (generative art) teknikleri, resim, fotograf ve poster gibi gorsel sanat
triinlerinin  olusturulmas1 ve diizenlenmesinde yaygin sekilde kullanilmaya
baslanmistir (Karapekmez, 2023).

Sanatsal iiretim boyutunun Otesinde yapay zeka, estetik ve elestirel
degerlendirme siireclerinde de belirleyici bir rol iistlenmektedir. Dijitallesen kiiltiirel
verilerin  birikimi, hiimanist bilgiyle birleserek makine Ogrenimi tarafindan
yonlendirilen 6grenme ve smiflandirma sistemleri aracilifiyla yeni bir teknolojik
zemine kavusmaktadir. Bu baglamda makinenin biiyiik veri setleri iizerinden tutarh

yontemlerle degerlendirme yapabildigi kabul edilmektedir. Denetimli makine
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Ogrenimi, endiistrilerde ve kiiltlirel kurumlarda sanat¢ilarin, eserlerin ve akimlarin
geleneksel kategoriler dogrultusunda siniflandirilmasina imkan vermektedir. Buna
karsin, denetimsiz makine Ogrenimi onceden tanimlanmis kategorilere ihtiyag
duymadan dijital kiiltiirel verileri analiz edebilmekte, Ongoriilmeyen baglantilar
kurarak kesfedilmemis estetik ufuklarin agilmasini saglamaktadir. Ayrica yapay zeka,
mevcut diinya vizyonu kriterlerini dogrulayip bu kriterleri daha gii¢lii normlar

cercevesinde yeniden inceleyebilmektedir (Deveci, 2022).

1.5.2.1. Dijital Sanat ve Algoritmik Tasarim

Gilinlimiizde dijital teknolojilerin hizla gelismesi, insan faaliyetinin hemen her
alaninda etkisini gostermekte ve sosyo-ckonomik ile yaratici siireglerin niteliksel
acidan doniisiimiine katki saglamaktadir. Ozellikle dijital sanatin bireyin yaratict
eylemlerine dahil edilmesi, i¢ diinyay1 yansitma bi¢imlerinde yenilik¢i yontemlerin
ortaya ¢ikmasina ve bu diisiinsel siireclerin sanatsal imgelere aktarilmasina imkan
vermektedir. Sanatsal imgeler, ¢ogu birey i¢in manevi gelisimin bir pargasi olarak
degerlendirildiginden, kisinin ruhsal derinligini giiclendirerek yagam kalitesine olumlu
yansimalar sunmaktadir. Bu nedenle dijital sanat, sanat¢inin duygu ve diisiincelerini
gorsellestirme araglariyla ifade etmesine olanak tanidigi i¢in insan yaraticiliginin en
onemli alanlarindan biri olarak goriilmektedir (Kolesnyk, 2022).

Yapay zekanin sanat ve tasarim siireglerine entegrasyonu, dijital sanat alaninda
hem teknik hem de bi¢cimsel anlamda koklii degisimlerin dogmasina neden olmustur.
Gilinlimiizde yapay zeka, dijital sanat iiretiminde ¢ok yonlii bigimlerde kullanilmakta;
sanatcilar, ¢gevrimigi ortamda bulunan veri ve gorselleri harmanlayarak 6zgiin eserler
ortaya koymaktadir. Bu etkilesim, yapay zeka destekli sanat iiretimi konusunda yeni
O0grenme alanlarinin dogmasina ve yenilik¢i yaklagimlarin gelismesine zemin
hazirlamigtir. Bu kapsamda interaktif sanat, generatif sanat, ses sanati, algoritmik
sanat, dijital tasarim, illlistrasyon ve animasyon gibi disiplinler dogrudan etkilenmis
veya yeniden bigimlenmistir (Kahraman ve Oztiirk, 2025).

Son donem dijital sanat iiretimlerinde sayisal 6gelerin, sembollerin, sanal
bicimlerin ve kurgusal anlatilarin yogun bicimde yer aldigi goriilmektedir. Yazilim
temelli projeler, animasyonlar ve simgesel icerikler de artik dijital sanatin kapsami

icerisinde degerlendirilmektedir (Ozselguk, 2023).
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1.5.2.2. Yapay Zeka Destekli Sanat Uretimi

Yapay zekd ve makine Ogrenmesinde kaydedilen son ilerlemeler, bu
teknolojilerin yalnizca insan yeteneklerini yakalayip yakalayamayacagi degil, aym
zamanda onlar1 asarak daha yiiksek diizeyde beceri ve yaraticilik gerektiren alanlarda
nasil bir rol iistlenebilecegi sorularmi giindeme tasimaktadir. Ozellikle sanat alan,
yapay zekd uygulamalarinin gelismesiyle birlikte yazarlik ve tretim smirlarinin
bulaniklastig1 bir mecra haline gelmistir. Coeckelbergh (2017), yapay zeka tarafindan
iretilen drlnlerin hem nesnel hem de 0Oznel Olgiitlere goére sanat olarak
degerlendirilebilecegini dne siirmektedir. Bu baglamda “Yapay zeka sanat yaratabilir
mi?” sorusu, “Yapay zeka degerli ve nitelikli sanat {iretebilir mi?”” sorusundan ayr1 ele
alinmalidir. Bu perspektifle hareket eden ¢aligmalar, yapay zeka ile liretilen eserlerin
insan sanatgilar tarafindan ortaya konulanlarla esit kabul edilip edilmedigini ve
sanatcinin - kimliginin (insan ya da yapay zeka) bilinmesinin katilimcilarin
degerlendirmelerine nasil yansidigini tartismaktadir (Hong ve Curran, 2019).

Tasarim s6z konusu oldugunda, ister endiistriyel ve mimari tasarim, ister grafik
tasarim alant olsun, yapay zekdnin sundugu imkéanlardan yararlanilarak hayata
gecirilen iiriinler dikkat ¢ekmektedir. Tasarimcilar, daha 6zgiin ve nitelikli isler ortaya
koyabilmek icin farkli yazilimlar denemekte, hatta kimi zaman hedeflerine uygun
programlari kendileri gelistirmektedir. Mimari, i¢c mekéan, nesne ve moda tasarimi gibi
klasik alanlarda siirekli yeni talepler dogmakta; bu talepler, dogal olarak yaraticilik ve
sosyal zeka gibi insan merkezli becerilerin yani sira yapay zekdya duyulan ihtiyaci
artirmaktadir. Cesitli endiistrilerde popiiler bir unsur haline gelen yapay zeka, miisteri
ile tirtin arasindaki etkilesimleri doniistiirerek yeni iliski bigimlerini zorunlu
kilmaktadir. Bu tiir etkilesimler, is diinyasi ile tiiketici arasinda yapay zekanin neler
yapabilecegi ya da hangi islevleri iistlenmesi gerektigi konusunda devam eden
diyalogun baslangict olarak goriilmektedir. Bu nedenle tasarimcilarin, yenilik i¢in
gerekli zemini sunarak isletmelerin yapay zeka aracilifiyla nasil basar1 elde
edebilecegini deneyimlemesi onem tasimaktadir. Yaraticilik kavrami, sanat, bilim,
mihendislik ve tasarimin merkezinde yer alirken, yapay zeka ile gelistirilen projeler
isbirlik¢i yaratim biciminde tanimlanmaktadir. Bu baglamda yapay zeka, farkh
disiplinlerde biiyiileyici olanaklar sunarken ayni zamanda c¢esitli tartigmalar1 da

beraberinde getirmektedir: Yapay zeka, sanatcinin estetik degerini siradanlagtirtyor
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mu? Tek tiplestiriyor mu? Yoksa sanatsal iiretimi sanatin digina m1 itiyor? Aksine,
yeni bir yaraticiligin kapisin1 mi araliyor? Benzer sekilde, insan-makine is birliginde
daha iiretken olan tarafin kim oldugu veya gercek sanat¢inin kim kabul edilmesi
gerektigi sorular1 farkli bakis agilartyla degerlendirilmektedir. Bu sorularin, zaman
icinde degisen insan ve makine rollerine bagli olarak daha net yanitlar bulacagi
ongoriilmektedir (Deveci, 2022).

Sanat alaninda yapay zeka yalnizca yeni olanaklar sunmakla kalmamakta, ayni
zamanda 6zgilin ifade bi¢imlerinin de 6niinii agmaktadir. Bununla birlikte, yapay
zekanin sanatsal iretimlerde kullanilmasi tamamen yeni bir yaklagim degildir.
Nitekim Harold Cohen tarafindan 1973 yilinda gelistirilen AARON adli bilgisayar
programi, Ozgiin gorseller iretmistir. Bu yazilim, John McCarthy tarafindan
gelistirilen LISP programlama sistemi temel alinarak olusturulmustur (Giiney ve
Yavuz, 2020).

Ogrenme analitigi ise dgrencilerin bireysel 6zelliklerinden, 6grenen modeli ve
bilgi alan1 modelinden elde edilen verilerden yararlanmaktadir. Bu yaklagim, makine
O0grenmesi gibi yeni teknolojileri egitime uyarlamayi amaglamakta ve Ogretim
stireclerini teknik olmayan ortamlara tasimaktadir. Hedef, egitimi 6grencilerin bireysel
ithtiyag ve yeteneklerine gore uyarlamak, risk altindaki 6grencileri belirlemek, onlara
zamaninda miidahale etmek ve kisisellestirilmis geri bildirimler saglamaktir. Makine
Ogrenmesi; veri gorsellestirme, 6grenme bilimleri ve semantik analiz gibi yontemleri
kullanmaktadir. Ornegin, dgrencilerden kritik veriler toplayan yapay zeka temelli
yetkinlik Ogrenimi, bireylerin gelistirmesi gereken becerilere dair Ongoriiler
sunabilmekte ve kurumlarin proaktif sekilde harekete gegmesine imkan tanimaktadir.
Yetkinlik temelli 6grenmeye ek olarak 6grenme analitigi, yapay zekanin ¢ok yonlii
kapasitesini kullanarak Ogrenci basarisint tahmin etme olanagi da sunmaktadir.
Ozellikle okul terk riskiyle ilgili olarak yapay zeka, farkli parametreleri dikkate alarak
ogrencileri simiflandirmakta ve kurumlar i¢in erken uyari sistemleri ile aksiyona

dondistiirtilebilir veriler iiretmektedir (Chen ve ark., 2020).
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1.6. Uluslararasi Olcek ve Kiiresel Perspektifler

Yapay zeka, yakin donemde teknolojik doniisiimiin ve endiistriyel yeniligin
temel dinamiklerinden biri olarak kabul edilmistir. Devletler, egitimden sagliga,
ulagimdan tarima ve sanayiye kadar bir¢ok alanda kalkinma siireglerini hizlandirmak
ve kiiresel degisimlere uyum saglamak amaciyla yapay zekadan yararlanmistir. Bu
teknolojinin farkli sektorlerde kesfi ve kullanimi giderek artmaktadir; pek ¢ok iilke
ulusal diizeyde stratejik planlar olusturmaktadir. Ayrica yapay zekanin yalnizca
yuksekogretim programlarina degil, ilkogretim ve ortadgretim kademelerine de
entegre edildigi goriilmistiir. Bu gelismelere paralel olarak yayimlanan uluslararasi
raporlar, yapay zeka egitiminin silirdirilebilir ve nitelikli bigimde ilerledigini
gostermektedir. S0z konusu raporlar, aym1 zamanda, yapay zekanin insanligin
stirdiiriilebilir kalkinmasina yonelik katkilarini ortaya koymustur. Bu baglamda,
raporlarin temel hedefi egitimde yeniligi tesvik etmek ve yapay zeka teknolojisinin
toplumun farkli kesimlerinde daha yaygin bigimde benimsenmesini saglamak
olmustur (Yang ve ark., 2023).

Kosasi ve ¢alisma arkadaslar1 2023 yilinda yiiriittiikleri arastirmada, dijital
yapay zeka teknolojilerinin kiiresel yasam kalitesi lizerindeki etkilerini analiz etmistir.
Aragtirmacilar, bu iligkiyi incelemek i¢in PLS-SEM y6ntemini tercih etmis ve elde
edilen sonuclar, performans beklentilerinin yapay zekd teknolojilerinin
benimsenmesinde etkili oldugunu ortaya koymuslardir. Bulgular, yasam kalitesi
tizerinde anlamli sonuglar dogurmus ve dijital yapay zeka ile yagam kalitesi arasindaki
iliskinin diinya genelinde yeterince arastirilmadigini géstermistir. Bu noktada dijital
okuryazarligin, yasam kalitesini ytlikseltmek icin yapay zekéa kullanimini giiglendiren
temel bir unsur oldugu saptanmustir. Calismada ayrica, gelecekte yapilacak
aragtirmalara teknoloji hazirlig1 gibi yeni degiskenlerin eklenmesi ve farkl tilkelerin
dahil edilmesi gerektigi vurgulanmaktadir. Boylece, yapay zekd teknolojilerinin
bireylerin yasam kalitesi tizerindeki etkilerine dair daha genis kapsamli bir anlayis
gelistirilmistir.

Yapay zeka politikasi, etigi ve yonetisimi lizerine ¢alisan arastirmacilar, farkl
disiplinleri ve uluslararas1 uzmanliklar1 bir araya getirerek cesitli iilke ve bolgelerin
yaklagimlarmi karsilastirmali olarak ele almistir. Bu c¢alismalarda Cin, Avrupa,

Hindistan ve Amerika Birlesik Devletleri gibi biiyiik aktorlerin yapay zeka ve etik
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konularindaki politikalar1 incelenmistir. Bunun yaninda Almanya, Avusturya, Birlesik
Krallik ve Avustralya gibi iilkelerdeki ulusal girisimler de degerlendirilmistir. Bu
secimler, arastirmacilarin daha Onceki akademik deneyimlerinden edindikleri
asinaliga dayandirilmistir. Mevcut kapsamin kiiresel Olcekte tam bir biitlinliik
sunmadig ifade edilse de, ilerleyen siireclerde daha fazla iilkenin etik yaklagimlarinin

incelenmesi gerektigi sonucuna varilmistir (Daly ve ark., 2019).

1.6.1. Farkh Ulkelerde Yapay Zeka ve Egitim Yonetimi

Yapay zeka egitimine yonelik kiiresel stratejiler, iilkelerin hem bu teknolojiyi
topluma entegre etme bicimlerinde hem de yapay zeka yetkinliklerini geligtirme
stireclerinde farkli yaklasimlar benimsedigini ortaya koymaktadir (Karatas, 2024).
Dijitallesmenin hiz kazandigi giiniimiizde, devletlerin yapay zekaya yonelik
katkilarinin giderek artacagi ongoriilmektedir. Bir tilkenin bu alandaki ilerlemesi,
yalnizca teknolojik potansiyeliyle degil ayn1 zamanda ekonomik yatirimlariyla da
dogrudan iligkilidir. Bu ¢ercevede ABD, Rusya ve Cin gibi kiiresel 6lcekte giiclii
devletlerden yapay zekada oncii adimlar atmasi beklenmektedir. Bununla birlikte diger
iilkelerin bu siirece kayitsiz kaldigimi sdylemek miimkiin degildir. Ornegin, Birlesik
Arap Emirlikleri’nin diinyanin ilk yapay zeka bakanini atamasi, Suudi Arabistan’in ilk
robot vatandasi tanimasi ve Dubai’de robot polislerin gorevlendirilmesine yonelik
girisimler bu duruma dikkat ¢ekici 6rnekler sunmaktadir (Tugay ve Tugay, 2019).

Benzer sekilde, Birlesik Krallik, Finlandiya, Kanada, Almanya, Giiney Kore
ve Hollanda da yapay zeka egitimi ve okuryazarligi konusunda kendi ulusal
stratejilerini gelistirmistir. Birlesik Krallik yapay zeka yeteneklerinin artirilmasina
odaklanirken, Finlandiya genis katilimli projelerle toplumsal diizeyde yapay zeka
okuryazarligimn ytikseltmeyi hedeflemektedir. Kanada, ulusal yapay zeka enstitiileri
araciligiyla ileri diizeyde egitim programlar yiirlitmekte ve kapsayicilik ile ¢esitliligi
on planda tutmaktadir. Almanya ve Giiney Kore, is giiclinii gelecegin teknolojilerine
hazirlamak amaciyla egitim ve beceri gelisimine yogun yatirimlar yapmaktadir.
Hollanda ise etik ve toplumsal duyarlilig1 merkezine alan insan odakli bir yapay zeka
egitim modeli benimsemektedir. Bu ornekler, iilkelerin stratejilerinin kendi sosyo-
ekonomik kosullar1 ve ulusal oncelikleri dogrultusunda sekillendigini gostermektedir.

Genel diizeyde ise yapay zeka egitimine yonelik politikalarin, bireysel ve toplumsal

23



yetkinlikleri giiclendirmeyi, teknolojilerin etik sinirlar i¢cinde kullanilmasini giivence
altina almay1 ve bdylelikle siirdiiriilebilir bir yapay zeka ekosistemi olusturmay1

hedefledigi soylenebilir (Karatas, 2024).

1.6.2. Uluslararasi Egitim Standartlar1 ve Politikalar

Her {ilkenin yapay zeka egitimine yaklasimi, Oncelikleri ve hedefleri
bakimindan birbirinden ayrilmaktadir. Diinya genelindeki stratejiler incelendiginde,
iilkelerin yapay zeka egitimine iliskin politikalarinda hem ortak yonler hem de farkl
uygulamalar dikkat ¢ekmektedir. Cogu iilke, dijital okuryazarlig: giiclendirmeyi ve
yapay zeka teknolojilerini egitim sistemine entegre etmeyi temel bir hedef olarak
belirlemistir. Bu kapsamda Singapur, Arjantin, Avustralya, Kanada, Cin ve Amerika
Birlesik Devletleri gibi iilkeler, yapay zekanin erken yaslarda 6gretilmesi ve okul
miifredatlarina dahil edilmesine oncelik vermektedir. Yiiksekdgretim diizeyinde ise
Almanya, Isveg, Japonya ve Tiirkiye gibi iilkeler, yapay zeka temelli akademik
programlarin gelistirilmesi, arastirma faaliyetlerinin desteklenmesi ve inovasyonun
tesvik edilmesi yOniinde benzer amaglar tasimaktadir. Bunun yaninda Bulgaristan,
Brezilya, Hindistan ve Ispanya gibi iilkeler, mevcut is giiciinin yapay zeka
teknolojilerine uyum saglamasini hedefleyen mesleki yeniden egitim ve stirekli
O0grenme programlarini 6ne ¢ikarmaktadir. Ayrica kamu ve 6zel sektoriin ortakligi,
Avustralya, Belgika, Cin ve Kolombiya gibi iilkelerde yapay zekd egitimi
politikalarimin sekillendirilmesinde belirleyici bir faktor olarak one c¢ikmaktadir

(Karatas, 2024).

1.6.3. Mimarhk ve Sanatta Kiiresel Inovasyonlar

Mimarlik pratiginde teknolojik inovasyonun sagladig: hiz, verimlilik ve kalite
avantajlarindan en st diizeyde yararlanabilmek i¢in, bu inovasyonlarin kullanim
diizeylerinin, kabul siire¢lerinin ve benimsenme bi¢imlerinin incelenmesi biiylik 6nem
tagimaktadir. Bunun yani sira, literatiir tarandiginda teknolojik yeniliklere yonelik algi
ve tutumlarin olusmasinda kusaklar arasinda belirgin farkliliklarin etkili olabildigi

goriilmektedir (Oy, 2022).
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Sekil 5. inovasyon Eylem Siireci (Koman, 2021)

Sonug olarak, inovasyon siirecinin temel itici giicii, yenilik¢i bireyin vizyonu
ve onu motive eden yaratict kaynaklardir. Mimarlik ve yapi iiretimi gibi tasarima
dayali alanlarda bu rol dogrudan mimara diismektedir. Mimarin kisisel deneyimi,
estetik anlayisi, sanati ve teknolojiyi tasarim diislincesiyle biitlinlestirme yetenegi,
ortaya ¢ikan eserin yenilik degerini belirleyen baslica unsurlardir. Bu 6zelliklerin
giiclii bir sekilde bir araya gelmesi durumunda, mimari iiriiniin kendisi bir inovasyon
ornegine doniisebilmektedir. Dolayisiyla, mimarlikta inovasyon olgusunu yalnizca
teknoloji ekseninde degerlendirmek yetersiz kalmaktadir. Tasarime1 kimligiyle mimar,
bicim yaratim silirecinde teknolojiyi yeniden yorumlayarak ve ona yeni anlamlar

kazandirarak inovasyonun stirekliligini saglamaktadir (Koman, 2021).

1.7. Yapay Zekanin Egitim Siireclerine Entegrasyonu

Egitim alaninda hizla yayginlasan yapay zekd uygulamalari, o6gretim
stireclerinin yapisini1 koklii bicimde doniistiirmektedir. Egitim sistemine yapay zekanin
entegrasyonu, Ogrencilere bireysel Ogrenme hizlarma ve ihtiyaclarina uygun

ozellestirilmis deneyimler sunarak 6grenme siirec¢lerini kisisellestirmektedir (Temur,
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2024). Ayn1 zamanda 6gretmenler i¢in veriye dayali analiz imkani saglayarak, ders
planlarini ve 6gretim stratejilerini daha etkin bigimde sekillendirmelerine yardimci
olmaktadir (Temur, 2024). Yapay zeka destekli uygulamalarin yalnizca biligsel degil,
duygusal 6grenme boyutlarini da etkiledigi goriilmektedir. Yapay zeka temelli egitim
araclarinin  6g@rencilerin yaraticiliklarini  destekledigini ve Ogrenmeye yonelik
motivasyonlarint artirdigir  diisiincesi ortaya koyulmustur. Bu baglamda, Al
teknolojileri 6grencilerin yalnizca bilgiye erisimini kolaylastirmakla kalmayip ayni
zamanda 6grenmeye olan ilgilerini giiclendirmektedir (Lin ve Chen, 2024).

Bununla birlikte, yliksekogretim kurumlarinda yapilan calismalar, yapay
zekanin degerlendirme, rehberlik, 6grenme analitigi ve performans ol¢iimii gibi pek
cok akademik stirecte etkili bir sekilde kullanilabilecegini gostermektedir. Bu
sistemler, 6gretim iiyelerinin 6grenci basarisini daha yakindan izlemelerine ve bireysel
gelisim stireclerine dayali stratejiler gelistirmelerine olanak tanimaktadir (Crompton
ve vd., 2023).

Sonu¢ olarak, yapay zekanin egitim siireglerine entegrasyonu, yalnizca
teknolojik bir yenilik degil, 6gretme ve 6grenme modellerini yeniden tanimlayan
kapsamli bir doniistimdiir. Bu siire¢, 6gretmenlerin rollerini yeniden bi¢gimlendirirken,
ogrencilerin 6grenme deneyimlerini daha esnek, etkilesimli ve veriye dayali hale

getirmektedir (Temur, 2024; Lin ve Chen, 2024; Crompton ve vd., 2023).

1.7.1. Ogretim Yéntemleri ve Yapay Zeka

Son yillarda yapay zeka destekli Ogretim yoOntemleri, geleneksel egitim
anlayisinda 6nemli bir paradigma degisimine yol agcmistir. Bu yontemler, 6grenme
siirecini bireye gore uyarlayarak hem 6gretmenlerin rehberlik roliinii giiglendirmekte
hem de oOgrenme verimliligini artirmaktadir (Tan ve vd., 2024). Yapay zeka
teknolojileri; 0grencilerin performans verilerini analiz etme, geri bildirimleri hizla
diizenleme ve ders igeriklerini kisisel ihtiyaglara gore bigcimlendirme gibi islevleriyle
egitimde yeni bir donemi baslatmistir (Wang ve vd., 2024). Tiirkiye’deki arastirmalar
ise bu tlir sistemlerin 0gretme-0grenme siireglerinde destekleyici bir ara¢ olarak
Ogretmenlerin planlama ve degerlendirme becerilerini gliglendirdigini ortaya

koymaktadir (Arslan, 2020).
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1.7.2. Ogrenci Takip ve Degerlendirme Sistemleri

Glinlimiizde 6grenci takip ve degerlendirme sistemleri, egitimde kaliteyi
artirmak ve 6grenme siireclerini kisisellestirmek agisindan 6nemli bir ara¢ haline
gelmistir. Bu sistemler sayesinde 6gretmenler, 6grencilerin gelisim siireglerini siirekli
izleyebilmekte, performans analizleri yaparak geri bildirim saglayabilmektedir
(Cagliyan ve Altun, 2022). Ozellikle dijital platformlarda toplanan veriler, yapay zeka
ve veri madenciligi teknikleriyle islenerek ogrencilerin giiclii ve zayif yonlerinin
belirlenmesine katki sunmaktadir (Hotaman, 2020). Ayrica mobil tabanli sistemler ve
¢evrimici not defterleri, 6grenci ¢iktilarinin anlik olarak degerlendirilmesine olanak
taniyarak dgretim siirecinin verimliligini artirmaktadir (Dayanghirang ve Hernandez,
2022). Bu biitiinciil yaklasim, Ogretmenlerin pedagojik kararlarini desteklerken

ogrencilerin bireysel 6grenme yollarini da giiclendirmektedir.

1.7.3. Etik ve Hukuki Sorunlar

Yapay zekanin insan yasamini kolaylastirmadaki rolii, onun yalnizca teknik
islevlerle sinirl kalmayip ahlaki bir temele dayali muhakeme mekanizmasina da sahip
olmasi gerekliligini glindeme tasimaktadir. Bu dogrultuda, uzun siiredir etik kodlarin
yapay zeka sistemlerine entegre edilip edilemeyecegi tartisilmaktadir. Bazi
diisiiniirler, etik kavraminin kodlanabilir bir unsur olmadigini ve bu nedenle yapay
zeka i¢in etik kodlara ihtiya¢ bulunmadigini ileri stirmektedir. Buna karsit goriiste ise,
makine etiginin gerekli oldugu, robotlarin ahlaki ¢6ziimlemeler araciligiyla tutarli ve
giivenilir degerlendirmeler yapabilecegi savunulmaktadir. J. Storrs Hall, daha hizl
veya daha giiclii makineler tasarlanabildigi gibi etik temellere sahip makinelerin de
gelistirilebilecegini ifade etmektedir. Bununla birlikte, makinelerin bilingle
donatilmamasi gerektigini; ancak insani ahlaki boyutta agan makinelerin {iretilmesi
durumunda entelektiiel acidan daha nitelikli bir diinyanin insa edilebilecegini one
stirmektedir (Dilek, 2019).

2018 yilinda Briiksel’de gergeklestirilen 40. Uluslararas1 Veri Koruma ve
Gizlilik Komiserleri Konferansi’nda (ICDPPC), farkli iilkelerin veri koruma ve
gizlilik otoritelerinden temsilcilerin katilimiyla “Yapay Zeka Alaninda Etik ve Veri
Koruma Bildirgesi” yayimlanmistir. Bu bildirgede, alt1 temel ilke ortaya konularak

yapay zekd konusunda ortak yonetisim prensiplerinin olusturulmasi g¢agrisinda
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bulunulmustur. Ayrica ICDPPC, yapay zeka etigi ve veri koruma alaninda siireklilik

gosterecek bir galigma grubunun kurulmasina da karar vermistir (Daly ve ark., 2019).

1.8. Yapay Zekanin Gelecekteki Potansiyeli

Yapay zeka teknolojileri, gelecekte toplumsal ve ekonomik sistemlerin
dontisiimiinde belirleyici bir rol oynayacaktir. Uzmanlara goére bu teknolojiler;
arastirma, saglik, egitim ve iiretim gibi pek ¢cok alanda karar destek mekanizmalarinin
merkezinde yer alarak siireglerin verimliligini artiracaktir (Alon ve vd., 2024). Ote
yandan, yapay genel zekd (AGI) kavramimin gelisimiyle birlikte makinelerin insan
benzeri 6grenme ve muhakeme becerileri kazanmasi, hem firsatlar hem de etik
sorumluluklar agisindan yeni tartigsmalar1 giindeme tasimaktadir (Latif ve vd., 2023).
Bu gelismeler, 6zellikle egitimde uyarlanabilir 6grenme ortamlarinin yayginlasmasini
saglarken, veri giivenligi ve toplumsal adalet gibi alanlarda yeni diizenleme

ihtiyaglarini da beraberinde getirmektedir (Tai, 2020).

1.8.1. Egitim Alanindaki Yeni Teknolojik Egilimler

Glinlimiizde yasanan teknolojik gelismeler, egitim sistemlerinin yapisini ve
isleyis bicimini koklii bir bi¢imde doniistiirmekte; 6gretme ve 6grenme siireglerinde
yeni bir paradigma degisimini beraberinde getirmektedir. Ozellikle yapay zeka,
artirtlmis  gerceklik, O6grenme analitigi ve Tlretken algoritmalar gibi yenilik¢i
teknolojiler, 6grenme deneyimlerini kisisellestirme ve bireysel ihtiyaglara gore
uyarlama olanagi sunmaktadir. Biiyliik dil modellerinin (LLM) egitim alaninda
kullanim1 yalnizca pedagojik etkiler agisindan degil, ayn1 zamanda etik yonleriyle de
ele alinmalidir. Bu tiir yapay zekd sistemleri, Ogrencilerin bilgiye ulagimin
kolaylastirmakta; Ogretmenlerin ise rehberlik ve yonlendirme rollerini yeniden
tanimlamaktadir (Yan ve vd, 2023).

Benzer bi¢imde Heilala, Araya ve Hdméldinen’in (2024) c¢alismasi, ¢oklu
modelli liretken yapay zeka uygulamalarinin egitim ortamlarin1 daha etkilesimli,
yaratict ve katilimci hale getirdigini gostermektedir. Bununla birlikte, teknolojik
yeniliklerin yalnmizca aragsal diizeyde degil, ayn1 zamanda stratejik olarak egitim
politikalarma entegre edilmesi gerektigi de vurgulanmaktadir. Technology and
Innovation in Shaping the Future of Education (2024) baglikli arastirmada, dijital

dontisiimiin egitimde kalite, erisilebilirlik ve kapsayicilik agisindan belirleyici bir rol

28



tistlendigi; ayrica 6gretmenlerin dijital yeterliliklerinin bu doniisiim siirecinin basarisi

icin temel faktorlerden biri oldugu ifade edilmektedir.

1.8.2. Yapay Zekanin Mimarhk ve Sanata Etkisi

Son yillarda yapay zeka (AI) hizli bir gelisim siireci gegirerek giinliilk yasamin
vazgecilmez bir parcasi haline gelmistir. Sesli asistanlardan otonom araglara kadar
uzanan genis bir yelpazede bir¢ok sektorii doniistiiren yapay zeka, sanat alaninda da
giderek daha etkili bir arag konumuna gelmistir. Giinlimiizde Al destekli sanat
uygulamalari, insan ile makine yaraticilig1 arasindaki sinirlar1 yeniden tanimlamakta
ve estetik deneyimi doniistiirmektedir. Uretken algoritmalar ve sinir aglari sayesinde
sanatcilar, veri gorsellestirme, estetik bicim liretimi ve etkilesimli sanatsal deneyimler
icin yeni ifade bicimleri gelistirebilmektedir.

Y apay zekanin sanattaki rolii, hem biiyiik bir heyecan hem de yogun tartismalar
yaratmaktadir. Bir kesim, Al’nin yaratic1 siire¢leri doniistiirme potansiyelini yenilik¢i
bir devrim olarak goriirken; digerleri, insan yaraticiliginin 6zgiinligi ve anlami
tizerindeki olasi etkiler konusunda endise duymaktadir. Ayrica, yapay zekanin sanatta
kullanim1 yalnizca estetik sinirlart degil, ayn1 zamanda sanat ile teknoloji arasindaki
iliskiyi, algoritmik karar alma siireclerinin toplumsal ve etik boyutlarini da giindeme
tasimaktadir.

Yusa ve Sovhyra’nin (2022) calismasi, Al’'nin sanat alaninda kullanimina
iligkin 6nemli 6rnekleri incelemekte; bu teknolojinin getirdigi olanaklari, sinirliliklar
ve etik sorunlar1 ¢ok yonlii bicimde tartigmaktadir. Calisma, sanatta yapay zeka
kullanimina yonelik elestirel yaklasimin ve siirekli diislinsel sorgulamanin

gerekliligini vurgulayarak sonuc¢lanmaktadir.
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2. MATERYAL VE METOD

Calismanin bu boliimiinde arastirma modelinin tanimlanmasi, 6rneklem yapisi,
veri toplama sliregleri, arastirma alaninin simirlarinin belirlenmesi, yapay zeka
programlarinin kuramsal tanimlari ile egitim baglamindaki kullanilabilirligine gore
secimine iligkin aciklamalar yapilmis ve yontemin uygulanisina dair ayrintili bilgilere
yer verilmistir. Calismada “Sanat” ve “Tasarim” egitim siireclerinde kullanilan
modellemeler ii¢ degerlendirme baslig1 altinda ele alinmistir. Degerlendirmelerin ilki
sanat ve tasarim ¢alismalarinda yapay zeka algoritma kullanimlarinin yakin gelecekte
mimarlik egitimi {izerindeki yansimalarindan olusurken ikincisi ise ¢alismaya konu
olan resim sanat1 ve peyzaj mimarligi meslek disiplinlerinin ortak ¢alisma konusu olan
“Ekoloji” taniminin yapay zeka algoritma kullanimlar1 dogrultusunda irdelenmesinden
olusurken ¢alismanin tiglincii kismi da bilgisayar tabanli tasarim 6grenim modellerinin
miifredata entegre edilmesinden olusmaktadir. Arastirmada yapay zeka algoritma
kullanimlarindaki modellemelerin  li¢ asamali olarak irdelenmesi tasarim

metodolojisinin gelistirilebilmesinde kullanilmaktadir.

2.1. Arastirmanin Modeli

Hizli teknolojik gelismeler ve toplumsal degisimlerle karakterize edilen bir
cagda, yapay zekanin farkli alanlardaki etkisi giderek artmaktadir. Bu doniislim,
ogrencilerin ve Ogretmenlerin 6grenme etkinliklerine katilim bi¢imlerini yeniden
sekillendirme ve kaliteyr ve daha derin bir bilgiyi artirma potansiyeline sahip
oldugundan, egitim ortaminda 6zel bir 6neme sahiptir (Negoitd ve Popescu, 2023).
Yapay zeka kavramina dair literatlirde ortak bir tanim tizerinde uzlasilmis degildir.
Bununla birlikte, en genel anlamiyla yapay zeka; insan davraniglarini taklit etmeye
yonelik gelistirilen bilgisayar tabanli sistemler olarak agiklanabilir. Yapay Zeka-
HLEG, konuyu iki ayr1 perspektiften ele alir: yapay zekay1 ‘bir sistem’ olarak gérmek
ve onu ‘bilimsel bir yaklasim’ cer¢evesinde degerlendirmek (Fritz, 2025). Yapilan
aragtirmalar, yalnizca bilgi tabanli yontemlerin degil, ayn1 zamanda veri odakli ve
mantiksal temelli yapay zekd yaklagimlarimin da farkli disiplinlerde uygulandigin
ortaya koymaktadir. Bu kapsamda kisisellestirilmis 6§renme ortamlari, diyalog tabanli

ogretim sistemleri, kesif temelli egitim uygulamalari, egitimde veri madenciligi,
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O0grenci makale incelemeleri, akilli ajanlar, sohbet robotlari (chatbots), 06zel
gereksinimli ¢ocuklar i¢in 6gretim modelleri, cocuk-robot etkilesimleri, yapay zeka
destekli degerlendirme mekanizmalar1 ve otomatik test {iretim sistemleri gibi 6rnekler
sayilabilir. S6z konusu uygulamalarin ¢ogunlukla 6grenme stireglerini desteklemeye
odaklandig1 goriilmektedir. Bununla birlikte yapay zeka, egitim kurumlarinda yalnizca
Ogretim faaliyetleriyle sinirli kalmayip yonetimsel siireclere de katki saglamaktadir.
Ders ve personel programlarinin hazirlanmasi, sinavlarin yiiriitiilmesi, siber giivenlik
Onlemleri ile tesis yonetimi ve glivenligi gibi alanlarda yapay zeka, okul yonetimine
dogrudan; 6gretim siireglerine ise dolayli olarak destek sunmaktadir (Aslan, 2020).
Ote yandan, yapay zekanin yalmzca egitim degil, sanat ve estetik alanlarinda da
giderek daha goriiniir hale geldigi dikkat ¢ekmektedir. Yapay zeka algoritma
kullanimlarinda estetik iizerine yiiriitiillen arastirmalar, duygunun ve yaraticiliin
algoritmik yontemlerle nasil modellenebilecegini sorgulamaktadir. Giiniimiizde yapay
zekd sanatinin temel amacmin daha c¢ok teknolojik ilerlemeye hizmet ettigi
goriilmektedir. Bununla birlikte, yapay zekanin sanat alanindaki yayginlasmasiyla
birlikte estetik deneyimlerin nasil tanimlanacagi, fikri miilkiyet haklarinin nasil
diizenlenecegi ve sanatsal lislup ile egilimlerin hangi 6l¢iitlere gore degerlendirilecegi
onemli tartisma konular1 haline gelmistir. Yapay zeka sanatinin gelisimi, insanlar
giizellik olgusunu, sanat-teknoloji iligkisini, aklin ve 6zgirliigiin roliinii yeniden
diistinmeye yoneltmektedir. Bu baglamda, yapay zeka estetigi yalnizca sanatsal {iretim
acisindan degil ayni zamanda insan Ozgiirligli problemine de temas edebilmek
agisindan da ele almaktadir. Insanlarin, duyarliiga dayali estetik deneyiminden
uzaklasarak doga ve insan iliskilerinin yapay nesneler araciligiyla sekillenmesi, yeni
bir estetik sorgulamay1 zorunlu kilmaktadir. Bu durumda ‘giizel akil’ kavrami daha da
onem kazanmakta olup aklin giizellik tarafindan yonlendirilmesiyle teknolojinin
insana 1yi bir yasam sunmaya aracilik etmesi, toplumun ise giizellik {izerinden sanatla
biitiinlesmesi beklenmektedir (Li ve vd., 2020).

Yapay zekd mimarlik ve sanat alaninda egitiminin niteligini artirarak,
ogrencilere daha etkilesimli ve bireysellestirilmis 6grenme deneyimleri sunma
potansiyeline sahiptir. Bu baglamda, egitimcilerin yapay zeka teknolojilerini kullanma
yetkinlikleri de artirilarak 6gretim siiregleri daha etkili hale getirilmistir (Sekil 6).

Yapay zeka destekli sistemlerin sagladigi veri analitigi, Ogrencilerin bireysel
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ilerlemelerini takip etmeyi miimkiin kilarak, gerektiginde miidahale firsati

sunmaktadir.
(F A
Ana maddeler dikkate
e e
> alinarak arastirma yapilmasi
X, /

EKOLOJIK
/

Birden ¢ok taratilmasi
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belirlenmesi
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programlarin belirlenmesi
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CALISMA KONUSUNUN
BELIRLENMESI

e SONUC

Sekil 6. Calismanin Teorik Yapisi

Yapay zeka uygulamalarinin Ogrencilerin akademik basarisina etkisi,
Ogrencilerin 6grenme siireclerinde yasadiklar1 deneyimlerin kalitesi, egitimcilerin
yapay zeka teknolojilerini kullanma becerileri ve yeterlilik diizeyleri, yapay zeka
destekli ders igeriklerinin 6grenme hedeflerine ulasma diizeyi, egitim siireclerine
yonelik Ogrencilerin genel memnuniyet diizeyleri parametrelerin incelenmesi igin
karma yontem (mixed methods) yaklasimi benimsenmistir. Hem nicel hem de nitel
veri toplama yontemleri kullanilarak, derinlemesine bir analiz gerceklestirilmistir.

Calismaya ilk olarak egitimde yapay zeka teknolojilerinin benimsenmesine
yonelik sertifikali akademik kaynaklarin belirlenmesi ile baslanmistir. Sonrasinda
secilmis kaynaklar hem analiz edilerek hem de yazarlarin temel i¢ goriileri
sentezlenerek tasarim egitim siireci igerisinde yasanan doniisiim sliregleri ele
alinmistir. Siiregte yasanan zorluklar, egilimler ve faydalarin degerlendirmesi

arastirmanin konusunu olusturmustur. Calismada benimsenen ana amag yapay zekanin
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egitim sistemine entegrasyonunun mevcut tasarim egitimindeki bugiinii ve gelecekteki
durumunun belirlenmesidir. Bu hedefe ulasabilmek i¢in asagida belirtilen ¢alismalar
sistemsel olarak yiirtitilmiistiir:

1. Son bes yilda egitimde yapay zeka teknolojilerinin uygulanmasiyla ilgili
makaleler, ¢calismalar ve raporlar i¢in akademik veri tabanlari, dijital kiitiiphaneler ve
aragtirma portallart kullanilarak kapsamli bir tarama yapilmistir. Taramalarda belirli
anahtar kelimelerin kullanimlarina yer verilmistir.

2. Sanat ve tasarim egitiminde yapay zeka algoritma kullanimlar katilimcilar
tarafindan kullanilmadan oOnce katilimcilara yonelik bir workshop egitimi
diizenlenerek verilen egitimden sonra ¢alismaya yonelik degerlendirmeler yapilmistir.

3. Tasarim egitimi alan Ogrencilere yapay zeka algoritma programlarinin
tasarim egitimi verilen kurumlarda sanat ve mimarlik diizeyinde yonetilebilme
niteliginin uluslararasi 6lgekte kullanimlarinin degerlendirilmesinin yapilmasi.

4. Diinya ¢apindaki bilimsel makalelerden elde edilen arastirma bulgularina
dayal1 bir tartismada, yapay zekanin egitime entegrasyonuna yonelik mevcut durum
ve gelecekteki egilimlerin belirlenerek ¢alisma bulgularina entegre edilmesi.

Boylece bu ¢aligma ile tasarim egitiminde yapay zeka entegrasyonunun mevcut
durumuna dair biitiinsel bir bakis agisi1 ele alinarak elde edilen sonuglar giincel bilgiler

151g1nda irdelenmistir.

2.2. Arastirmanin Genel Konsepti

Yapay zeka algoritma kullanimlarmin egitim alanlarinda gosterdigi
performans caligmalarinin niteligi giiniimiizde bireysel kullanimlarin basarilar ile
ortiismektedir. Hatta bu durum program tercihi ve programin niteligi ile de son derece
iligkilidir. Yapay zeka algoritmalarinin kullanilmasindan elde edilen basarili sanatsal
ve tasarimsal calismalardaki en 6nemli unsur teknoloji konusunda tasarimcinin sahip
oldugu yetkin derecesidir. Oysaki egitim kurumlarinda ytiriitiilen tasarim derslerinin
ders igerikleri 6grencilerin teknolojik isteklerini karsilayamamaktadir. Bu yaklagim
dogrultusunda Egitim Teknolojisi sirketlerine odaklanilarak yiiriitiilen calismada Renz
ve Hilbig’in (2020)’de 6grenme yollarim1 ve veri odakli 6gretimi sekillendiren
engelleri ve itici faktorler ele alinarak bu faktorlerin neler oldugu irdelerken Ouyang

ve Jiao (2021) ise, yapay zeka yontemlerinin egitimde yarattig1 gretim sorunlarini ve
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O0grenme siireclerinin nasil etkiledigi sistematik bicimde Ozetlenerek YZ destekli
O0grenme paradigmalari iizerinde durmustur. Tasarim egitimi alan her 6grenci kendi
tasarim calismasini O6n plana ¢ikaracak deneyimlere ihtiya¢c duymaktadir. Bu nedenle
tasarimc1 tasariminda neyi hayal ediyorsa onu caligmak ister ve onun kabulii
dogrultusunda bir aksiyon gelistirir. Tasarim Ogrencilerinin tasarim ¢aligmalarindan
beklentilerinden yola ¢ikarak bir “tasarim yonetim modelini” tanimlayabilmemiz igin
egitmenler ve Ogrencilerin beklentileri ve istekleri kadar yapay zeka algoritma
programlarina odaklanmakta gerekmektedir (Sekil 2). Chung ve arkadaslar1 (2021)’de
yurittiigli ¢calismaya bakacak olursak egitimde kullanilabilecek yapay zeka araglarini
gelistirebilmek i¢in mutluluk ve lziinti gibi duygusal durumlari nesnel olarak
degerlendirmeye yonelik ¢aligmalarda bu siiregte dikkat edilmesi gereken diger 6nemli
unsurlarda calismamiz igerisinde ele alinan diger hususlardir. Ogrencilerin
tasarimlarina 6n hazirlik olarak kullandiklar1 yapay zeka algoritma programlari son
derece degerli iken egitmenler tarafindan sadece arastirma yapma modiilii olarak

degerlendirilmektedir.

« Sanal gerceklik araclan
« Sanal 6grenme ortamlar

SANALVE ~ coooveeeeeeeeeeees « Sanal Gergeklik (VR) érenimi
DESTEKLEYICI « Yardimar teknolojiler
. f)ﬁrcnci verilerinin kullamm
» Degerlendirme sistemleri DEGERLENDIRME
« Performans artiric programlar 7T VE
PERFORMANS

: i o - Konusma iiretim sistemleri
DIL VE ILETISIM  crreeerereeeeeeees « Altyan olusturma programlar

» Dil cevirmenleri

« Akilh icerik uygulamalar:
«+ Akilh ders sistemleri

. Akilh 6gretim sistemleri OGRETIM VE iCERiK
« Bilgi 6grenme modlarim 6zellestirme
f U.Y I | -'l: i leri
EGITIMDE
YAPAY
ZEKA
ARACLARI

Sekil 7. Tasarim Egitiminde Yapay Zeka Araglari
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Calismada ele alinan bu arasgtirmalar 1s18inda (Sekil 7) yapay zekanin
egitimdeki kullanim alanlari; (1) &gretim siireglerinin gelistirilmesi, (2) 6grenme
deneyimlerinin kisisellestirilmesi, (3) Ogrencilerin motivasyon ve duygusal
durumlarinin analiz edilmesi ve (4) veri tabanli 6gretim stratejilerinin gliclendirilmesi
seklinde Ozetlenebilir. Sekil 7°de ele alinan her bir madde alt basliklar1 ile ele
alimustir.

Yapay zeka araglarinda Ogretim ve icerik maddesi 5 yan baslik altinda
irdelenmistir. Bunlar;

e Akilliigerik uygulamalari: Ders materyallerinin yapay zeka ile otomatik tiretilmesi
(6rnegin 6zet ¢ikarma, konuya uygun test olusturma).

e Akilli ders sistemleri: Ogrencilerin seviyesine gdre icerigi uyarlayan dinamik
platformlar.

e Akilli Ogretim sistemleri: Ogretmeni destekleyen, Ogrencilerin  dgrenme
yolculugunu kisisellestiren sistemler.

e Bilgi 6grenme modlarin1 6zellestirme: Her 6grencinin 6grenme stiline (gorsel,
isitsel, kinestetik) uygun yontemler sunar.

e Uygulamali 0Ogrenme sistemleri: Deneme-yanilma yontemini destekleyen,
ozellikle STEM alanlarinda simiilasyonlarla pratik yapilmasini saglayan sistemler.

Yapay zeka araglarinda dil ve iletisim maddesi 3 yan baslik altinda
irdelenmistir. Bunlar;

e Konusma iiretim sistemleri: Yapay zeka destekli sesli asistanlar veya robotlar,
ogrencilerin yabanci dil pratigi yapmasini saglar.

e Altyazi1 olusturma programlart: Isitme engelli dgrenciler igin veya farkli dildeki
igeriklerin anlagilmasini kolaylastirmak amaciyla derslere gercek zamanh altyazi
eklenir.

e Dil cevirmenleri: Ceviri sistemleri (6rnegin Google Translate’in gelismis
versiyonlart), ¢cok dilli siniflarda iletisim engelini ortadan kaldirir.

Yapay zeka araclarinda degerlendirme ve performans maddesi 2 yan baglik
altinda irdelenmistir. Bunlar;

e Degerlendirme sistemleri: Sinavlarin otomatik degerlendirilmesi, yazili cevaplarin
yapay zeka ile analiz edilmesi gibi uygulamalar igerir. Zaman kazandirir ve

objektif degerlendirmeyi destekler.
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e Performans arttiric1 programlar: Ogrencinin giiglii ve zayif yonlerini analiz ederek
ozel calisma planlar1 6nerir. Ornegin, matematikte zorlanan bir dgrenciye adim
adim kisisel egzersizler sunabilir.

Yapay zeka araglarinda sanal ve destekleyici araglar maddesi 5 yan baslik
altinda irdelenmistir. Bunlar;

e Sanal gerceklik araclari: Ogrencilerin soyut kavramlar1 deneyimlemesini saglar.
Ornegin, tarih dersinde bir 6grenciyi Antik Roma sokaklarina gétiirmek veya
biyolojide hiicre i¢ine sanal bir yolculuk yapmak miimkiin olur.

e Sanal 6grenme ortamlari: Zoom, Google Classroom veya 6zel yapay zeka destekli
platformlar gibi araglar sayesinde Ogrenciler fiziksel siniftan bagimsiz sekilde
ogrenme siireglerine katilirlar.

e Sanal Gergeklik (VR) 6grenimi: Ozellikle saglik, miihendislik ve mimarlik gibi
uygulamali alanlarda 6grencilerin risk almadan pratik yapmasina imkan tanir.

e Yardimci teknolojiler: Gorme, isitme veya dgrenme giigliigli yasayan ogrenciler
icin gelistirilen yapay zeka tabanli ¢oziimler (6rnegin sesli okuma yazilimi, ekran
okuyucular veya yazi tahmin sistemleri).

e Ogrenci verilerinin kullammi: Yapay zeka, dgrencilerin performansmi analiz
ederek Ogretmenlere geri bildirim verir; hangi konularda zorlandiklarini ortaya

cikarir. Bu da kisisellestirilmis 6grenmeyi giiglendirir.

2.3. Calismanin Hedefleri

Calismaya konu olan yapay zeka algoritma kullanimi gilinlimiiz teknolojisinin
kagmilmaz bir gercekligidir. Ozellikle egitim alan &grencilerin yapay zeka
algoritmalarindan yararlanabiliyor olmalar1 egitim hayatlarini olumlu yonde etkileyen
onemli bir unsur haline donlismiistiir. Bu dogrultuda tasarim egitimi alan bir peyzaj
mimar1 O0grencisinin yapay zeka algoritma programlarmi kullanmasi 6grencilerin
tasarimlarin1  gerceklestirmek istedikleri ¢alismalara yonelik hayal giliglerini
destekleyecek niteliktedir. Calismada “yapay zeka-tasarim” iligkisinin peyzaj
mimarlig1 tasarim ¢aligsmalarindaki mekansal ¢oziimlemeler tizerine kurgulanmis olup
tic ana faktorden (yapay zekd programlarinin kullanim deneyimi ve kullanicilarin
program hakkindaki diislinceleri, yapay zeka programlarindan nasil yararlandiklar1 ve

meslek deneyimlerine nasil yansitacaklari) yararlanilmistir (Tablo 1). Calismada
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yapay zeka destekli egitim modellerinin gelistirilmesi, egitim alanindaki mevcut
pratiklerin Otesine gecerek, daha yenilik¢i ve etkili yaklasgimlarin benimsenmesine

katki saglayacaktir.

2.4. Calisma Alam

Fener Mahallesi'ndeki Recep Tayyip Erdogan Universitesi, Zihni Derin
Kampiisii'nde yer alan Miihendislik ve Mimarlik Fakiiltesi, Peyzaj Mimarligi Boliimii
proje dersligi ve bilgisayar salonu arastirmaya yonelik biitiin laboratuvar
calismalarinin  yiiriitiildiigii dersliklerdir. 2017-2018 Egitim-Ogretim yilinda ilk
mezunlarint veren bdliimiimiizde ¢alismay1 destekleyecek yeterli 6grenci mevcudu

bulunmaktadir (URL-1).

2.5. Anket Hazirlama Siireci

“Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu” tarafindan 24.06.2025 tarihinde
“Yapay zekd programlarimin egitimi yonetebilme niteliginin uluslararast olcekte
mimarlik ve sanat diizeyinde irdelenmesi” adl1 ¢aligmanin etik kurul belgesi alindiktan
hemen sonra 08.07.2025 tarihinde hazirlanan anketler iizerinde c¢alisilmaya
baslanmigtir. Anketler basta Recep Tayyip Erdogan Universitesi Zihni Derin
Kampiisii'nde bulunan Miihendislik ve Mimarlik Fakiiltesi, Peyzaj Mimarlig1 Boliimii
ogrencileri ile akademisyenler olmak iizere calismaya ilgi duyan benzer meslek
grubundaki kisiler de dahil olmak iizere 120 kisiye uygulanmistir. Elde edilen sonuglar
hemen degerlendirmeye alinmis olup degerlendirme oOlgiitii olarak  SPSS
programindaki Correlation ve Chi-Square testi kullanilmistir. Lakin hazirlanan anket
sorulart igerisinde ayirdim anahtar1 olabilecek ve analizleri dogru saglayacak
demografik sorulara pilot ¢aligmasinda yer verilmediginden dolay1 ana g¢alisma
yapilirken gerekli diizenlemeler/eklemeler yapilarak anket sonralari tekrardan
giincellenmistir. Bu baglamda 14.07.2025 tarihinde mevcutta bulunan anket sorularina
ek olarak 6 adet demografik soru eklemesi yapilarak tekrardan hazirlanan anketler
basta Recep Tayyip Erdogan Universitesi Zihni Derin Kampiisii'nde bulunan
Miihendislik ve Mimarlik Fakiiltesi, Peyzaj Mimarligi Boliimii 6grencileri ve
akademisyenleri olmak iizere ¢alisma konusuna ilgi duyan kisilere uygulanmstir.

Anket calismasina katilimci olarak 120 kisinin katilmasi hedeflenmisken 150 kisi
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calismaya katilim saglamistir. Calisma siirecinde hem anket formunda karsilagilan
eksiklikler giderilmis hem de katilimci sayisinda hedeflenenin iistiinde bir kitleye
ulasilmistir. Katilimer kitlesindeki artista II. Ulusal UNIPEM Peyzaj Mimarlig
Ogrenci Bulusmasinin “Geng Peyzaj Mimarlar1 RTEU’de Bulusuyor, Yesil Gelecegi
Tasarliyor” programinin iiniversitemizde gergeklestirilmesi nedeniyle bir¢ok farkli
tiniversiteden peyzaj mimarlig1 6grencisi ile baglant1 kurulma firsati elde edilmistir.
Boylece anket ¢alismasinda ¢ok kisiye ulagilmistir. Anketler yiiz ylize ve online
yapilmistir. Anket katilimcilar rastgele secilen bireylerden olusturulmustur. Boylece
ankete katilanlarda olasilik dis1 6rneklem kullanilarak veri toplama esnasinda farkli
popiilasyonlarda yer alan farkli unsurlarin 6rneklenmesi amaglanmigtir. Caligmanin
kurgusunu olusturan hipotezlerle ilgili olarak anketlerden elde edilen veriler
toplanirken olas1 yanliliklar1 en aza indirgemek icin tez yiiriitiiciisii ve tez sorumlusu

ciddi sorumluluk iistlenmistir.

2.6. Anketler ve Yapay Zeka Programlarinin Egitimi Yoénetebilme

Niteliginin Uluslararas1 Olcekte Mimarhk ve Sanat Diizeyinde

Irdelenmesi

Yapay zeka programlarinin tasarim egitim siireglerini yonetebilme niteliginin
mimarlik ve sanat alanlarinda arastirildigi bu ¢alisma (1) yapay zeka algoritmalarinin
egitime ve (2) sanat ve tasarim c¢alismalarina nasil bir katki sagladigi ile (3) yapay zeka
algoritma egitimi sonrasinda edinilen bilgilerin tasarim ¢aligmalarini nasil
yonlendirdigi olmak iizere ii¢ ana boliimde ele alinmistir. Calisma kapsaminda,
UTAUT-2 modeline dayali olarak hazirlanan anket sorular1 araciligtyla katilimcilarin
sosyo-demografik Ozellikleri ile teknolojiye yonelik tutumlari degerlendirilmistir.
Bununla birlikte yapay zeka destekli egitim araglarinin algilanan performansi,
kullanim kolaylig1, sosyal etkisi ve bireysel yenilikgilik gibi degiskenlikleride analiz
edilmistir. Workshop 6ncesi ve sonrasi uygulanan 6n-son testler ile katilimcilarin
yapay zekdya dair algi ve beklentilerindeki degisimler gozlemlenerek bu siire¢
icerisinde ortak sorular araciligiyla diislinsel doniistimler ve deneyimsel kazanimlar
karsilastirmali olarak ele alinmistir. Ayrica anketin acik uclu, coktan se¢meli ve
kodlamaya uygun sorularla yapilandirilmasi, katilimcilarin yapay zeka temelli egitim

araclarina yonelik tutumlarint derinlemesine anlamay1 amaglamistir. Bdylece, yapay
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zeka teknolojilerinin mimarlik ve sanat egitiminde ydnetici bir rol iistlenme
potansiyeli, hem nicel hem de nitel veriler 15181inda kapsamli bicimde ele alinmistir.

Yapay zeka programlarinin egitimi yonetebilme niteliginin arastirildigi bu ¢alismada
(1) Sekil 8°de UTAUT - 2 igin olusturulan gorsel hedef alinmis ve katilimcilara sosyo-
demografik durumlar1 ile beraber bu sorular yoneltilmistir. UTAUT-2 modeli,
bireylerin teknoloji kullanim niyetlerini ve davraniglarin1 agiklamak amaciyla
gelistirilmis teorik bir ¢ergeve sunmaktadir. Sekil 3’te yer alan kavramsal tablo
modelin temel bilesenlerini ve bu bilesenler arasindaki iligkileri sistematik bigimde
ortaya koymaktadir. Modelin ilk boliimiinde yer alan “Performans Beklentisi”, “Caba
Beklentisi”, “Sosyal Etki” ve “Kolaylastirict Kosullar” gibi onciil degiskenler,
bireylerin bir teknolojiyi kullanma konusundaki algilarini ve motivasyonlarin
belirleyen temel faktorler olarak tanimlanmistir. Bu degiskenlere ek olarak,
“Motivasyon”, “Fiyat Degeri” ve “Aligkanlik” gibi bireysel egilimleri yansitan
unsurlar da teknoloji kabul siirecine etki eden Oonemli bilesenler arasinda yer
almaktadir. Modelin ikinci boliimiinde oOnerilen ek Onciil degiskenler olan
“Uyumluluk”, “Egitim”, “Kisisel Yenilik¢ilik” ve “Maliyet” kavramlari, bireylerin
teknolojik yeniliklere adaptasyon diizeylerini ve bu siiregte karsilastiklar1 potansiyel
engelleri analiz etmeye olanak tanimaktadir. Bu 6nciiller, 6zellikle yapay zeka tabanh
egitim araglarmin mimarlik ve sanat gibi yaratici disiplinlerde benimsenmesini

anlamlandirmak acisindan kritik 6neme sahiptir.

39



Kullanici
Davramsi

Performans Davramsgsal Niyet —
Beklentisi

Caba Beklentisi

Sosyal Etki

Kolaylastiric
Kosullar

(2012)

Motivasyon

Fiyat Degeri

UTAUT 2 - Onciiler - Venkatesh ve digerleri

Ahskanhk
Yas Cinsiyet  Deneyim

Uyumluluk
Egitim
Kisisel Yenilik¢ilik

Maliyet

UTAUT 2 - Ek Onciiler - Blut,
Chong, Tsiga ve Venkatesh
(2022)

Sekil 8. UTAUT - 2 Tablosu

Modelin ¢iktilar1 olan “Davranigsal Niyet” ve “Kullanici Davranist”
degiskenleri ise, bireylerin teknolojiye yonelik tutumlarinin somut kullanim
davraniglarina nasil moderator degiskenler, bireyler arasi farkliliklarin teknoloji kabul
siirecine etkisini ortaya koymaktadir. Bu baglamda ele alinan UTAUT-2 modelinin
gorsel temsili, ¢alismasi teorik bir temel olusturarak yapay zeka destekli egitim
araclarinin kullanicilar tarafindan nasil algilandigini, benimsendigini ve kullanildigini
cok boyutlu bir yaklagimla degerlendirmesine olanak saglamaktadir. Modelin
mimarlik ve sanat egitimi baglaminda uygulanmasi, teknoloji kabuliiniin disiplinler
aras1 farkliliklarini ve kiiltiirel baglamdaki etkilerini analiz etmek acisindan da degerli

bir katki sunmaktadir.
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Ote yandan (2) workshop &ncesi ve sonrast On - Son testler workshopa katilan
katilimcilara eszamanl uygulanmustir. On test katilimcilarin yapay zekaya bakis
acilarini, yapay zekadan beklentilerini ve bu programlar hakkindaki 6n izlenimlerini
gozlemlemek amaciyla uygulanmistir. Son test ise workshop ve anlatimlardan sonra
katilimcilarin ~ diistince farkliliklarin1  ve tecriibe edilen uygulamalara gore
yorumlamalar1 ile degerlendirmeye alinmistir. Hem On test hem de son testte
uygulanan ortak sorular ise katilimcilarin deneyimlerinden 6nce ve sonrasindaki
farkliliklar, workshopun etkisi, anlatimlarin katilimcilarda birakti§i  etkiyi

gostermektedir.

Tablo 1. Anket sorularinda kullanilan maddeler ve maddelere karsilik gelen

degiskenler
Degiskenler Anket Ogeleri
A. Yapay Zeka programlarinin kullanim Coktan se¢cmeli ve actk uglu sorular

deneyimi ve kullanicilarin program hakkindaki
diisiincelerinin irdelenmesi

e Bireylerin sosyo-demografik e Yas, cinsiyet, meslek, deneyim ve
durumlari, kazang, vb. sorulari
e UTAUT - 2, bireylerin teknoloji e Yapay zeka destekli araclart
kullanim niyetlerini ve davraniglarini kullanma diizeyinizi nasil
acgiklamak i¢in gelistirilmis degerlendirirsiniz?
kullanim modelinin degerlendirilmesi, e Yapay zekanin mimarlik/sanat
e Performans Beklentisi, Caba egitiminde etkili oldugunu
Beklentisi, Sosyal Etki, Kolaylastirict diisiiniiyor musunuz?
Kosullar, Motivasyon, Fiyat Degeri, e Sistem hakkinda yeterli egitim
Aliskanlik, Uyum, Egitim, Kisisel verilirse, onu ne kadar kolay
Yenilikgilik, Maliyet. kullanabilirsiniz?
B. Yapay Zeka programlarinin tanitimi igin On test kapsaminda katilimcilarin mevcut
uygulanan workshop 6ncesi kullanicilara 6n bilgi ve bakis agilarim anlamak igin; son
testlerin uygulanmasi - workshop sonrasi test kapsaminda ise tecriibe edilen yapay
kullanicilara son testlerin uygulanmasi zekd programlari ile degisen fikirlerin
sentezlenebilecegi coktan se¢meli sorular
kullanilmistir.
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Tablo 1 (Devam). Anket sorularinda kullanilan maddeler ve maddelere karsilik
gelen degiskenler

Workshop esnasinda galigmaya baglamadan
once katilimcilara uygulanan degerlendirme
Olgiitlert;

e  Workshop dncesinde katilimcilarin
fikirlerinin alinmasi,
Hem 6ncesi hem de sonrast
karsilagtirilabilmesi icin ortak
sorular iizerinden fikir
farkliliklarinin degerlendirilmesi.
Workshop esnasinda ¢alisma sonlandiktan
sonra katilimcilara uygulanan
degerlendirme olgiitii;
Workshop sonrasinda deneyimlenen
programlarin kullanict {izerindeki etkisinin
ve ortak sorulara verilen yanitlarin
degerlendirilmesi.

e Yapay zeka ile tiretilmis bir mimari
tasarim size gore 6zgiin olabilir mi?
Peyzaj mimarlig1 6grencilerine
“Workshop sonunda edindiginiz
bilgiyle, yapay zeka destekli
projeler iiretmeye hazir hissediyor
musunuz?, Yapay zekay1 gelecekte
mimarlik ve sanat projelerinizde
kullanmay1 diisliniiyor musunuz?
vb. sorular yoneltilerek egitimde
yapay zeka algoritmalarinin rolii
arastirilmistir (Baker, 2000).
Asagidaki betimlemeyi okuyarak
degerlendirme yapiniz:

“Bu gorsel, tamamen yapay zeka tarafindan

tasarlandi1 ve herhangi bir insan miidahalesi
olmad1.”

Sizce bu tiir bir calismanin sanat degeri
olabilir mi? Neden? (Negoita ve Popescu,
2023)

(Serbest kisa yanit) (Ortak soru)

C. Yapay Zeka programlarinin kullanilarak
kullanicilarin gorsel tasarim olusturmasi

Workshop esnasinda 6grencilerin

kazammlart ve farkindaligi olgmek icin

tasarim ¢alismalarindan yararlanilmigtir.
e Doga Resmi,

=9

“Peyzaj Mimarlig1” ve “Sanat” alt bagliklar
altinda ele alinan konular, “Ekoloji” ana
baslig1 dikkate alinarak tasarim ¢iktilarinda
degerlendirilmistir.

e SuResmi,
Hayvan Figiirii,
Peyzaj Planlama,
Kentsel Peyzaj ve

Insan Peyzaji

Tablo 1°de yapay zekad programlariin egitim siireglerinde yonetilebilirligini
degerlendirmek amaciyla olusturulan anketler iceriksel ve kavramsal bilesenleri
sistematik bi¢imde ortaya koymaktadir. Anket ¢alismasi ii¢ temel kategori altinda
siiflandirilmistir. Bu agamalar; kullanici deneyimi ve algilarinin 6l¢iimii, workshop
oncesi bilgi diizeyinin degerlendirilmesi ve workshop sonrasi kazanimlarin analizi
seklindedir. Ik boliimde, UTAUT-2 modeline dayali olarak belirlenen degiskenler
(6rnegin performans beklentisi, ¢caba beklentisi, sosyal etki, kolaylastirict kosullar,

motivasyon, fiyat degeri, aligkanlik, uyum, kisisel yenilik¢ilik ve maliyet) araciligiyla
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bireylerin teknolojiye yonelik tutumlar1 ve kullanim niyetleri incelenmistir. Ikinci
boliimde, katilimcilarin yapay zekaya dair 6n bilgi ve algilart ¢oktan segmeli ve acik
uclu sorularla degerlendirilmis olup 6zellikle yapay zeka iiretimi mimari ve sanatsal
calismalarin 6zgiinliik ve deger algis1 sorgulanmistir. Ugiincii boliimde ise workshop
stireci sonrasinda edinilen deneyimlerin, katilimcilarin teknolojiye yoOnelik
tutumlarinda yarattig1r degisim analiz edilmistir. Bu siire¢ hem nicel hem nitel veri
toplama tekniklerini bir araya getirmis olup yapay zeka temelli egitim araglarinin
pedagojik etkisini disiplinler aras1 bir perspektifle degerlendirmeye olanak tanimistir.

Calismada kullanilan anket sorularin bir kismi ¢oktan segmeli bir kism1 agik
uclu ve bir kismi da kullanicilarin kodlama yapmasina uygun olarak anketorlere
yonlendirilmistir. Ayrica bireylere yonlendirilen her bir soru ¢alismanin sonucunda
ulagilmak istenilen yapay zekanin egitimi yonetebilme niteligi iizerine kurgulanmistir.
Bu nedenle ¢aligmada sorgulanan sorularin nedensel iligkileri iizerine durulmustur.
Ankete katilan her bir bireye konu ile ilgili kisa agiklamalar ve 6rneklemeler yapilarak

sorular1 cevaplandirmadan 6nce 6n bir bilgilendirme verilmistir.

2.7. Veri Analizi

Ankete katilan bireylerin sosyo-demografik ozelliklerinden cinsiyet, yas,
egitim diizeyi, meslek grubu, gelir diizeyi ve bilgisayar kullanmaya ka¢ yasinda
basladiklar1 sorulup degerlendirmeye alinmistir. Amag olusturulan ¢aligmada hangi
kullanic1 kesime hitap edeceginin belirlenmesidir. Bu dogrultuda kullanicilara “Yapay
zeka destekli araglart (Midjourney, ChatGPT, DALL-E, vb.) kullanma diizeyinizi nasil
degerlendirirsiniz?”, “Yapay zekanin mimarlhik/sanat egitiminde etkili oldugunu
diistiniiyor musunuz?”, “Yapay zekdamin egitim siirecinde ydnetici/ogretici rol
tistlenebilmesini nasil degerlendirirsiniz?”, “Sizce yapay zekd, mimarlhk ya da sanat
gibi yaratici alanlarda ne diizeyde yonlendirici olabilir?”, “Bu sistemi kullanmak

)

mesleki yeterliliginizi artirir mi?”, “ Bu program kullanimi sonucunda daha iyi
tiriinler elde edebilir misiniz?”, ** Bu sistemi 6grenmek sizin igin ne kadar kolaydwr?”,
“ Sistem kullanimi sizin i¢in ne kadar kolaydwr?”, “Cevrenizdeki insanlar bu sistemi
kullanmanizi ne kadar destekliyor?”, “Bu sistemi kullanmak, baskalarinin goziinde ne
kadar olumlu bir izlenim yaratiyor?”, “Sistemi kullanmak i¢in gerekli kaynaklara ne

’

kadar erisebiliyorsunuz?”, “Elinizdeki teknolojik cihazlar sisteme ne kadar
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uyumlu?”’, “Bu sistemi kullanmak sizi ne kadar motive eder? ”, “Sistem kullanimindan

73

ne kadar keyif aliyorsunuz?”, *“ Bu programlar maliyetini ne kadar karsilyyor?”,
Bu sistem yapilacak bir é6demeyi ne kadar hakediyor?”, ““ Daha énce bu sisteme
benzer bir sistemi ne kadar kullandiniz?”, *“ Bu sistem, mevcut is yapis biciminize ne
kadar uygun?”, * Sistem hakkinda yeterli egitim verilirse, onu ne kadar kolay
kullanabilirsiniz? >, * Yeni teknolojileri denemeye ne kadar isteklisiniz? ”, “Yenilik¢i
¢oziimleri uygulamada kendinize ne kadar giivenirsiniz?”, * Toplam maliyeti sizin
icin ne kadar onemli bir etkendir?” sorulart yoneltilmistir. Bu yaklagim tarzi
dogrultusunda insanlarin evrilen davranis kaliplarinin yapay zekanin egitimi nasil
yonetecegi konusunda yapilan yorumlar ¢aligmaya konu olmustur. UTAUT - 2
verilerine gore yonlendirilen sorular genel ¢alisma konsteptini olusturup, sadece
workshopa katilan katilimcilara ise ayri sorulan yonlendirilmistir. Bu dogrultuda
katilimcilara on testte “Yapay zeka destekli program kullanma deneyiminiz var mi?”,
“Yapay zekdamin sanat ve mimarlik alamndaki kullanimi hakkinda bilginiz var mi?”,
“Asagidakilerden hangisi yapay zekanmin mimarhk alaninda kullanmildigi ornek bir
uygulamadir? (Beton numunesi alma, Plan ¢iziminde otomasyon, Duvar boyasi
secimi, Insaat malzemesi tasima, Desen olusturma, Katalog cekimi, Olgiilendirme,
Malzeme textiir onerimi)”, “Yapay zekd hangi sanatsal iiretim biciminde daha aktif
olarak kullaniimaktadir? (El yapumi heykel, Duvarda fresk c¢alismasi, Dijital
illiistrasyon ve gorsel iiretim, Seramik tasarimi, El ¢izimi gorsel, Maket tasarimi,
Tuval gorseli, Renk paleti olusturma)”, “Yapay zeka ile iiretilmis bir mimari tasarim
size gore ozguin olabilir mi?”, son testte “Workshop sonunda edindiginiz bilgiyle,
vapay zeka destekli projeler iiretmeye hazir hissediyor musunuz?”, “Yapay zekayt
gelecekte mimarlik ve sanat projelerinizde kullanmay: diisiiniiyor musunuz?”, “Yapay
zekanin mimarlik ve sanat projelerinde yaratici siireci destekleyecegine inaniyor
musunuz?”, “Gelecekte bir sanat ya da mimarlk projenizde yapay zekadan nasil
faydalanmayr diigiiniirsiiniiz?”, “Asagidaki alanlardan hangisinde yapay zekanin
mimarlik ve sanat projelerinde en ¢ok katki saglayacagim diigiiniiyorsunuz? (Konsept
tasarimi ve gorsellestirme, Malzeme ve yapi analizleri, Sanatsal iiretim ve stil
onerileri, Siirdiiriilebilirlik ve ¢evresel analizler)”, ortak sorularda ise “Yapay zeka
programlarimin hangi yonleri size en ¢ok katki saglar? (Hizli gorsel viretim, Yaraticilik

G«

destegi, Plan ve analiz kabiliyeti, Hepsi)”’, “Yapay zekd ile yapilan ¢alismalarda insan
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yaraticiligina ihtiyag kalmaz. Bu ifade hakkinda ne diigiiniiyorsunuz? >, “Asagidaki
ifadelerden hangisi yapay zekamin mimarlik egitiminde kullanilmasina dair bir
avantajdir? (Tasarimi tamamen kendisi yapar, Ogrenciye zaman kazandirir ve
yaratici fikirler sunar, Insan dokunusuna gerek kalmaz, Egitimi gereksiz hale
getirir)”, “Yapay zekd, insan yaratictligina rakip olmaktan ¢ok onu destekleyen bir
aractir. Bu ifadeye katilma diizeyinizi belirtiniz”, “Asagidaki betimlemeyi okuyarak
degerlendirme yapiniz: Bu gorsel, tamamen yapay zekd tarafindan tasarlandr ve
herhangi bir insan miidahalesi olmad:. (Sizce bu tiir bir ¢caliymanin sanat degeri
olabilir mi? Neden?)” sorular1 yonlendirilmistir.

Workshopta yapay zeka kullanim1 hakkinda egitim verilirken bu programlar
hakkinda da bilgilendirme saglanmigtir. Sekil 9’ de verildigi gibi iicretli ve licretsiz

olarak siniflandirilmis ve islevlerine deginilmistir.

YAPAY

ZEKA
PROGRAMLARI

Coziim Asistan FETIus

ChatGPT 4 ................

Midjourney .
FireFlies ‘...................
Runway @...............
Podium Al u.............

Trint Al -E TTTTTTTrreseseee Konusmay1 Yaziya Doniistiirme .................0 Audiopen

Claude Al

Resimler Yy Q Copilot

Toplant1 Yardimcisi Laxis

Video Olusturucu YXXIIXIIIIIr tg Pika labs

Transkripsiyon [XEERTRRITE o'lo Auris Al

TS T D cceeeeeess. 2short.an 2Short Al

B >
Canva &mm csecssssscsse ‘ ‘ Microsoft Designer

ChatGPT 4 -o------------ Yazma Asistani ”.“""”"m Writesonic

s
Synthesia ) Ry Avatar Uretme ............. Fotor

Opusclip

Tasarim

Sekil 9. Program Bilgilendirme Semasi
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Tabloda yer alan yapay zeka tabanli programlar, kullanim alanlarina gore
siiflandirilarak sunulmustur. Programlar, licretli ve {icretsiz erisim durumlarina gore
aynistirilmis olup, tasarim islevselligine dikkat edilerek seg¢ilmistir. Metin tabanl
¢Oziimler sunan ChatGPT-4, Claude Al ve Copilot gibi yazilimlar ile bilgiye erisim,
problem ¢dzme ve igerik iiretimi agisindan one ¢ikan Midjourney, Runway, Canva,
Microsoft Designer ve Fotor gibi uygulamalar gorsel ve tasarim odakli yapay zeka
algoritmalarindan yararlanilmistir. Bunun yaninda Fireflies, Podium Al, Trint Al ve
AudioPen gibi araglar toplanti yoOnetimi, transkripsiyon ve konusmayi yaziya
doniistiirme siireglerinde etkin sekilde kullanilmaktadir. Video ve avatar tiretiminde
ise Synthesia, Pika Labs, Opusclip ve benzeri uygulamalar, egitim ve tanitim
materyallerinin gelistirilmesine katki saglamaktadir (Sekil 9). Bu ¢esitlilik, yapay zeka
teknolojilerinin yalnizca belirli bir alana degil, egitimden tasarima, iletisimden igerik
tiretimine kadar cok genis bir yelpazede kullanilabilecegini gostermekte ve
arastirmanin disiplinlerarasi niteligini desteklemektedir.

Tasarim egitimi lizerine yogunlasan peyzaj mimarlig1 6grencileri basta dersleri
olmak iizere sonrasinda meslek hayatlarinda da yapay zeka programlarim
tasarimlarina/calismalarina nasil entegre edebilecekleri ¢alisma igerisinde 3 etap
olarak ele alinmistir.

Calismaya konu olan etaplar sirasiyla;

I. ETAP: Katilimc1 grubun (0grenci ve egitimei) proje hakkinda
bilgilendirilmesi (Mevcut programlarin iglevleri vb.),

II. ETAP: Katilimcilarin proje siirecinde verilen konularla programlardan
materyallerin toplanmasi (programlarin belirlenmesi, konularin verilmesi, konulardan
elde edilen verilerin derlenmesi, vb.),

III. ETAP: Projede beklenen ¢iktilarin etkin bir veriye donistiiriiliip
kullanicilarin daha sonraki calismalarinda elde edilen bu verilerden yararlanarak

caligmalarina yon vermelerinden olusmaktadir.
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Sekil 10. Workshop Ders Anlatim1

Calismanin uygulama siirecinde; ilk olarak Recep Tayyip Erdogan Universitesi
Miihendislik ve Mimarlik Fakiiltesi, Peyzaj Mimarlig1 Boliimii’ndeki akademisyenler
ve Ogrenciler arasinda istekli olan en az 30 kisi belirlenmistir. Calismaya goniilli
katilmcilar eklendikge, sayilar orantili bigcimde dagitilarak calisma gruplari
olusturulmus ve esitlenen bu gruplar workshop siirecine dahil edilmistir.

Yapay zeka tabanli programlarin egitim siirecine entegrasyonunu destekleyen
uygulamali bir 6grenme ortami workshop ¢alismasi ile olusturulmaya calisilmistir. Bu
asamada katilimcilar, teorik bilgilendirmenin otesinde etkilesimli ve deneyimsel bir
stirecle yapay zeka araclarinin isleyisini gézlemleme ve uygulama imkani bulmustur.
Workshop calismasi ile 6grencilerin yaratici diisiinme, problem ¢dzme ve tasarim
odakl1 becerilerini gelistirmelerine katki saglanirken, yapay zeka destekli 6gretim
modellerinin peyzaj mimarlig1 egitimine sundugu disiplinleraras: katkilar somut

bi¢cimde ortaya konulmustur.
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Bu dogrultuda, 13 Haziran, 17 Haziran ve 20 Haziran tarihlerinde saat 14.00
ile 17.00 arasinda {i¢ oturum halinde workshop etkinlikleri gerceklestirilmistir.
Calisma kapsaminda katilimcilar, “Resim Sanat1” ve “Peyzaj Mimarlig1” olmak {izere
iki ana gruba ayrilmis, bu gruplar ekoloji temasi altinda biitiinlestirilmistir. Ekolojiyi
merkeze alan bu yaklagim dogrultusunda alt1 alt baslik belirlenmistir: Doga Resmi, Su
Resmi, Hayvan Figiirii, Peyzaj Planlama, Kentsel Peyzaj ve Insan Peyzaji. Bu alt

basliklarin siralamasi Sekil 11°de verilmistir.

YAPAY ZEKA PROGRAMLARI
Resim Sanati Peyzaj Mimarhgi
EKOLOJIK
Doga Resmi Su Resmi Hayvan Figiirii Peyzaj Planlama  Kentsel Peyzaj Insan Peyzaji
Ekolojik bilingle Okyanus ve gol  Nesli tiikkenmekte olan Siirdiiriilebilir alan Akilli sehirler ve peyzaj  Bireyin doga icindeki
yapilmis doga temali resimler  hayvanlarin resmedilmesi tasarimlar: iliskisi yeri ve temsil bicimleri
tasvirleri
Su Hayvan-insan iklim dostu planlama Kamusal alanlarda yesil  Kentsel peyzajin insan
iklim degisikligini kaynaklarmmn  etkilesimlerini konu alan stratejileri tasarimlar psikolojisine etkisi
konu alan resimler tiikenisine dair eserler
sanatsal Dogal afetlere direncli yesil Ulasim — doga — insan Kullamer odakh
Dogal peyzaj iiretimler Dijital hayvan altyapilar dengesinin yeniden peyzajlar
ornekleri cizimlerinde dogallik kurgulanmasi
Su alti algisi
ekosistemlerini
gorsellestirilme

Sekil 11. Workshop Ana Akis Semast

Sanat alanina yonelik olarak se¢ilen Doga Resmi, Su Resmi ve Hayvan Figiirii
alt basliklari, ekolojinin gorsel ve estetik yorumlarii temsil etmekte; doganin temel
unsurlarinin sanatsal iiretim siirecine nasil yansidigmi gostermektedir. Mimarlik

alanina yonelik olarak belirlenen Peyzaj Planlama, Kentsel Peyzaj ve insan Peyzaji
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basliklar ise, ekolojik kavramlarin mekansal tasarim ve planlama siireglerinde nasil
karsilik buldugunu tartismaya agmustir.

Temel basliklar hedef alinarak, katilimcilara tercih ettikleri ¢alisma alanlarinda
imkan sunulmustur. Calisma siirecinde anlatim devam etmekte olup, siire¢ boyunca
anlatici ile kullanict arasinda etkilesim saglanmistir. Calisma sonucunda elde edilen
veriler toparlanarak degerlendirmeye alimmistir. Etkinliklerin duyurusu amaciyla
hazirlanan afis, planlanan tarihlerden bir hafta 6nce paylasilmaya baslanmis olup, ilgili

gorsel EK.2°de sunulmaktadir.

2.8. Siirlamalar

Bu noktada ¢alismanin sinirhiliklarint vurgulamak 6nemlidir. Spesifik olarak
secilen drneklemlerin ¢esitlendirilmesi ve farkli egitim gruplarina yonelik yapilan
uygulamalarda yalnizca kiigiik bir 6grenci grubunun yapay zeka araglariyla ilgili
deneyime sahip olmasinin yapilan analizlerde daha uzun stireli bir workshop egitimine
cok fazla ihtiya¢ duyuldugunu bizlere gdstermektedir. Yasanan bu siire¢ istenilen
orneklem biiyiikliiglinlin sayisin1 ve niteligini etkilemektedir. Katilimeilarin tasarim
ve sanatsal acidan elde edecekleri (hayal giicleri nasil ifade edecekleri) ¢aligmalar
onlarin sahip olduklar1 enteklektiiel 6zelliklerle oldukga iliskilidir. Bu durumda bize
katilimcilarin tasarimlarini ifade edebilme yeteneklerine ne kadar ihtiya¢ duyduklar
gostermektedir. Kisacas1 yapay zekd algoritmalarina verecekleri komutlar oldukca
onemli olup c¢aligmanin niteligini belirleyecektir. Bu nedenle ilerde yapilacak
caligmalarin hem niteligini arttirmak hem de tasarimcinin istedigi tasarima kolay
ulagabilmesi icin bireysel olarak enteklektiiel kazanimlarini arttirmak son derece
onemlidir. Bunun yani sira yapay zekd algoritma kullanimlar1 yapilmak istenilen
caligmalar1 kendi biinyesinde barindirdigi veri tabani ile smirli kalmaktadir. Bu
sinirlilk  calismanin  gelistirilmesini  biiyilk ~ 6l¢iide  simirlandirmaktadir.
Unutulmamalidir ki c¢alismay1 yapacak olan tasarimcinin yeterli donanima sahip
olmast aynm1 anda farkli uygulamalar1 bir arada kullanabilmeleri ile miimkiindiir.
Istenilen/hayal edilen bir tasarima ulasabilmek farkli detaylari farkli yapay zeka
algoritmalari ile yapabilmekle miimkiindiir.

Yapay zeka destekli egitimler daha oOnce egitim almayr engelleyen

erigilebilirlik, saglik, ¢evre vb. ile ilgili sorunlar1 ¢6zmekte kullanilmistir. Bunun yani
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sira yapay zekanin egitimdeki temel rollerini 6zetlemek gerekirse; hem idari hem de
akademik gorevlerin otomasyonu, 6grenmede kisisellestirme, akilli igerik, gece-
glindiiz erisilebilirligi ve icerik erisilebilirliginin olumlu etkileri bilinmesine ragmen
yapay zekanin egitimde yarattigi olumsuz etkilerde goéz ardi edilemeyecek bir
boyuttadir.  Yapay zeka araciligiyla egitim almak, Ogrenciler ve Ogretmenler
arasindaki etkilesimi azalttigi gibi Ogrencilerin fiziksel ortam deneyimlerini de
olumsuz yonde etkilemektedir. Bu yapay zekanin egitim ortamlarinda yarattigir en
bliyiik zayi1flig1 olup daha fazla arastirilmasi gerektirir. Calismanin analizleri belirli
kanitlar ilizerinden yapilmistir. Yapay zeka araclarini etkileyecek degiskenler her
kosulda farklilik (kullanicinin deneyimi, bilgi birikimi, kullanim arac1 vb.)
gostermektedir. Bu nedenle gelecekteki arastirmalar yapay zeka araglarinin islevleri
ile 6gretmenlerin ¢esitli kisisel degiskenleri arasinda yeni yazisma analizlerine ihtiyag
duyulacagindan dolay1 bu ¢alisma farkli agilardan yeniden tekrarlanabilir. Calismada
ele alinan konularin hepsi 6grencilerin istekleri ile de ortiismektedir.

Bahsedilen tiim bu smirhiliklar ¢alismanin egitmenler ve 6grencilerin egitim
alaninda yapay zeka kullanimina iliskin bakis acilar1 hakkinda degerli bilgiler

sunmakta olup konunun daha iyi anlasilmasina katkida bulunmasi beklenmektedir.
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3. BULGULAR

Yapay zeka algoritmalarimin sanat ve tasarim egitiminde kullanilabilir

olmasinin olumlu ve olumsuz sonuglarinin irdelendigi bu c¢alisma 3 ana basliktan

olugmaktadir. Caligmada (1) yapay zekd programlarinin kullanim deneyimi ve

kullanicilarin program hakkindaki diisiincelerinin irdelenmesi, (2) sanat ve tasarim

egitimine yapay zeka algoritma kullanimlarinin katkis1 ve (3) yapay zeka algoritma

kullanimlar ile elde edilen sanat ve tasarim calismalar1 ana bagsliklar sirasiyla ele

alinmistir. Yapay zeka algoritmalarinin egitimde ¢ok etkili bir sekilde kullanilmasi

teknolojik ilerlemelerde yadsinamaz bir gergeklik olup calisma “yapay zeka-sanat-

tasarim” kavramlari arasindaki iligkileri konu alarak degerlendirilmistir.

3.1. Yapay Zeka Programlarinin Kullamm Deneyimi ve Kullanicilarin
Program Hakkindaki Diisiincelerinin irdelenmesi
Tablo 2. UTAUT verilerine yonelik hazirlanan anket sonuglarinin Correlation
Analizi

2 345 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28
A 0,129 -0,041 ,206" ,358™ -0,134 0,009 0,058 -0,045 -,221"" 0,028 0,039 0,060 0,112 -0,048 0,063 0,059 ,170" 0,008 0,066 0,082 0,068 0,026 0,102 -0,011 0,015 0,068 0,096
B 0,068 ,526™ ,251"" ,189"-0,102 0,077 0,060 -0,135 0,059 0,026 -0,032 -0,071 -0,114 -0,092 -0,073 -0,117 -,221"" -0,158 -0,070 0,057 0,074 0,033 -0,019 0,016 -0,032 -0,110
C -,203-0,087 -0,014 ,377 0,019 0,015 -0,096 0,120 -0,013 0,146 0,016 0,042 -0,027 0,064 0,046 0,025 -0,041 -0,019 -0,039 -0,032 0,062 0,009 0,126 0,089 0,037
D ,366™ 0,070 -,161"-0,054 0,045 -0,063 -0,016 -0,031 0,003 0,003 0,024 0,072 -0,073 -0,082 -0,099 -0,089 -0,018 -0,012 -0,003 0,012 0,035 0,039 -0,023 -0,075
E -0,004 -0,037 -0,030 -0,074 -0,086 0,017 0,048 -0,001 -0,016 -0,050 0,040 0,084 0,003 -0,017 0,023 -0,068 -0,021 -0,005 0,011 0,108 0,084 0,078 -0,022
F -0,041 -0,069 -0,023 0,104 0,007 0,030 -0,064 -,166" 0,001 -0,027 -0,029 -0,121 -0,083 -0,027 0,022 0,123 0,059 -0,006 0,004 0,072 0,024 0,002
G -0,041 -0,051 -0,011 ,208" 0,056 ,213™ 0,119 0,130 ,166" 0,077 0,007 0,047 0,160 0,015 -0,020 0,152 ,785" 0,139 0,077 0,103 -0,005
G V21075291 - 288" -,3047 -0,098 -0,125 -,274" - 197" - 175" - 176" -,400" - 451" -, 259" -, 255" -0,115 -, 249" -,209" - 172" -0,143 -, 231"
H 194723047 -, 318" 2107 -, 210" -, 221" -, 258" -, 296" -0,119 S3137°-333" 186" -,249" -, 232" - 293" - 292" -0,141 -, 217" -0,127
I 290,335 0,111 0,144 ,346™ 215" 0,142 0,155 ,227" 246" 210" ,253" 188" ,254"" 185" 0,133 ,170" 0,097
i V7537 526" 430" 5727 544" 4157 2617 449" 537" 475 533" 390" 651" 436" ,329" 363" 313"
J 487" 423" 450 457" 471" 338" 507 567" 457" 557" 266" 479" 450" ,320" 337" 368
K 802 5257 511,604 448" 426" 467" 4407 411" 316" 473" 405" 421" 385" 3427
L L5717 579 6577 5497 4417 487 393" 356" 289" 396" 479" 477 410" 375"
M 659" 415 3147 4377 458" 5117 4647 413" 508 442" 288" 351" 3047
N 530" 329 417" 4557 397" 4237 4037 4757 4337 326" 343" 282"
0 L5857 4317 5047 2847 3857 2747 3847 5207 5647 546" 444
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Tablo 2 (Devam). UTAUT verilerine yonelik hazirlanan anket sonuglarinin
Correlation Analizi

23 45 6 7 8 91011121314 1516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28

O 57775127 418 (347 1757 3167 442" 499" 4777 359"

P 750" (5517 498" 259" 451" 545" 480" 480" 475"
R 4307 5157 3077 5467 5607 468" 429" 468
S ,522 4157 576 3797 2827 3137 2957
S 3847 548 4247 357 288" 3437
T 592,279 0,109 222" 193"
U 525 384" 448™ 370"
0 L6617 661,379
AV4 72775557
Y ,602"
Z

(A: Cinsiyetiniz nedir? (1: Kadn, 2: Erkek); B: Yas araliginiz hangisidir? (1: 18 yas alti, 2: 18-24, 3: 25-34, 4:
35-44, 5: 45-54, 6: 55 yag ve tizeri); C: Egitim diizeyiniz nedir? (1: Lise ve alti, 2: On lisans, 3: Lisans, 4: Yiiksek
lisans, 5: Doktora ve tizeri); D: Meslek grubunuz nedir? (1: Ogrenci, 2: Akademisyen, 3: Mimar, 4: Sanatgt
(drnegin heykeltiras, ressam, vb.), 5: Diger) E: Ailenizin aylik ortalama gelir diizeyi nedir? (1: 0 — 9.999 TL, 2:
10.000 — 19.999 TL, 3: 20.000 — 29.999 TL, 4: 30.000 TL ve iizeri); F: Bilgisayar kullanmaya ka¢ yasinda
basladimiz? (1: 6 yas ve alti, 2: 7-12 yas, 3: 13-18 yas, 4: 19 yas ve iizeri); G: Yapay zekd destekli araglar
(Midjourney, ChatGPT, DALLE, vb.) kullanma diizeyinizi nasil degerlendirirsiniz? (1: Hi¢ kullanmadim, 2:
Nadiren kullanirim, 3: Ara sira kullanirim, 4: Sik kullanirim, 5: Uzman diizeyde kullanirim), G: Yapay zekanin
mimarlik/sanat egitiminde etkili oldugunu diigiintiyor musunuz? (1: Kesinlikle etkili, 2: Etkili, 3: Kararsizim, 4.
Etkisiz, 5: Kesinlikle etkisiz); H: Yapay zekdmin egitim siirecinde ydnetici/Ggretici rol iistlenebilmesini nasil
degerlendirirsiniz? (1: Olumlu, 2: Nétr, 3: Olumsuz); I: Sizce yapay zekd, mimarlik ya da sanat gibi yaratict
alanlarda ne diizeyde ydnlendirici olabilir? (1: Hi¢ ydnlendirici degil, 2: Orta diizeyde, 3: Tam
yonlendirici / Karar verici); I: Bu sistemi kullanmak mesleki yeterliliginizi artirr mi? (1 ile 5 arasinda puanlayiniz
); J: Bu program kullanimi sonucunda daha iyi iiriinler elde edebilir misiniz? ( 1 ile 5 arasinda puanlaymiz ); K:
Bu sistemi 6grenmek sizin igin ne kadar kolaydir? ( 1 ile 5 arasinda puanlayiniz ); L. Sistem kullanimi sizin i¢in ne
kadar kolaydir? (1 ile 5 arasinda puanlaymiz ); M: Cevrenizdeki insanlar bu sistemi kullanmanizi ne kadar
destekliyor? (1 ile 5 arasinda puanlayiniz ); N: Bu sistemi kullanmak, baskalarinin géziinde ne kadar olumlu bir
izlenim yaratiyor? (1 ile 5 arasinda puanlaymiz ); O: Sistemi kullanmak i¢in gerekli kaynaklara ne kadar
erisebiliyorsunuz? ( 1 ile 5 arasinda puanlayiiz ); O: Elinizdeki teknolojik cihazlar sisteme ne kadar uyumiu? ( 1
ile 5 arasinda puanlaywiz ); P: Bu sistemi kullanmak sizi ne kadar motive eder? ( 1 ile 5 arasinda puanlaymiz );
R: Sistem kullanimindan ne kadar keyif aliyorsunuz? (1 ile 5 arasinda puanlaymniz ); S: Bu programlar maliyetini
ne kadar karsiliyor? (1 ile 5 arasinda puanlaymiz ); §: Bu sistem yapilacak bir odemeyi ne kadar hakediyor? (1
ile 5 arasinda puanlayiniz ); T: Daha once bu sisteme benzer bir sistemi ne kadar kullandiniz? (1 ile 5 arasinda
puanlayiniz ); U: Bu sistem, mevcut is yapis biciminize ne kadar uygun? (1 ile 5 arasinda puanlaymniz ); U: Sistem
hakkinda yeterli egitim verilirse, onu ne kadar kolay kullanabilirsiniz? (1 ile 5 arasinda puanlaymmiz ); V: Yeni
teknolojileri denemeye ne kadar isteklisiniz? (1 ile 5 arasinda puanlaymiz ); Y: Yenilik¢i ¢ziimleri uygulamada
kendinize ne kadar giivenirsiniz? ( 1 ile 5 arasinda puanlaymiz ); Z: Sistemin toplam maliyeti sizin icin ne kadar
onemli bir etkendir? (1 ile 5 arasinda puanlayiniz )).

Peyzaj Mimarlig1 ve Mimarlik 6grencileri basta olmak iizere sanat¢ilarin yapay
zeka algoritma kullanimlari ile bu algoritma kullaniminin tasarim stiregleri tizerindeki
etkisi degerlendirilirken, tasarimcilarin sosyo-demografik yapilarinin orantili bir
sekilde dagilimina dikkat edilmistir. Tablo 1’de yer alan verilerin ilk 10 sorusu

katilimcilarin sosyo-demografik yapilarint ve yapay zeka algoritmalarina yonelik
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diisiincelerini kaynakladir. Korelasyon analizi sonuglarinda bazi anlamli bulunan
iligkiler cinsiyet, meslek grubu, aylik gelir ve bilgisayar kullanimina baslama yasi
sonuglar1 arastirmanin amaci ve kapsami disinda oldugu i¢in yorumlanmamistir.
Yapay zeka algoritmalarinin kullanim diizeyleri hem katilimcilarin egitim seviyeleri
arttikea (r = ,377*) hem de 6grenci ve akademisyenlerde (r = -,161*) %95 giiven
diizeyinde (p<0.05) anlaml1 bulunmustur. Bunun yani sira katilimcilar yapay zekanin
mimarlik/sanat egitimindeki etkisinin egitim silirecinde yonlendirici bir rol iistlendigini
(r = ,211%) diisiinmektedirler. Lakin kadin katilimcilar (r = -,221%*) yapay zeka
algoritmalarinin mimarlik ve sanat dallarinda yaratici diizeyde yonlendirici
olabilecegini diisiinmemektedirler. Katilimcilar yapay zekanin mimarlik ya da sanat
gibi yaratici alanlarda yonlendiricidir diisiinceleri arasinda (r = -,291%*) negatif yonde
anlamli bir iligki vardir. Yapay zeka algoritmalarinin mimarlik ve sanat egitimi
tizerindeki etkisi arttikca yaraticiligin yonlendirilmesi azalmaktadir. Katilimcilara
yoneltilen “Yapay zeka algoritmalarini kullanmak mesleki yeterliliginizi arttirir mi?”
sorusu; yapay zeka destekli araglari (Midjourney, ...) kullanma diizeyi uzman
seviyede olan bireylerle (r = ,208%*) pozitif yonlii, yapay zekanin mimarlik ve sanat
egitimindeki etkisini yetersiz bulan bireylerle (r = -,288%) negatif yonde, Yapay
zekanin egitim siirecinde yoOnetici/0gretici rol Ustlenmesini olumlu olarak
degerlendiren bireylerle (r = -,304**) negatif yonde c¢ikan iliskileri yapay zeka
algoritmalarinin mimarlik ve sanat gibi yaratici alanlarda yonlendirici bulmayan (r =
,290**) diistinceleri takip etmektedir. Yapay zeka algoritmalarmin kullanimlarindan
1yi Uriinlerin elde edilebilmesinde mimarlik ve sanat egitimi lizerindeki olumlu etkisi
(r = -,304**), yapay zeka egitim silirecinin yonetici/dgretici rol lstlenmesi (r = -
,318*%*), yapay zeka algoritmalarinin mimarlik ya da sanat gibi yaratici alanlarda tam
yonlendirici olmasi (r = ,335**), bu yetkinliklerin kullanicilarin mesleki yeterliligini
artirdig1 (r = ,753**) yoniinde yorumlanmistir. Erkek katilimeilarin sahip oldugu
teknolojik cihazlarin yapay zeka algoritma kullanimina daha uygun oldugu (r=,170%),
bununla birlikte gen¢ katilimcilarin (6rn: 18 yas altt ve 18-24 yas arasi) bu sistemi
kullanmanin daha kolay ve motive ettigi (r = -,221%%*) tespit edilmistir. Ayrica yapay
zekd algoritmalarmin kullanim kolayligi, katilimcilarin geng¢ yasta bilgisayar
kullanmaya baslamas1 ile de (r = -,166*), olumlu yonde ortiismektedir. Katilimcilar

yapay zeka algoritmalarin1 ne kadar uzman diizeyde kullanabiliyorlarsa, programlari
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kullanmalar1 ve 6grenmeleri (r =,213**) o denli kolay, mevcut is yapis bigimlerine o
denli uyumlu hale getirebildiklerini (r = ,185%) ifade etmislerdir. Yapay zeka
algoritmalarinin mimarlik ve sanat egitiminde etkili oldugunu diisiinen katilimcilarin;
cevrelerinde bu sistemleri kullanmalarini destekleyen bireylerin (r = -,274%*%),
oldugunu, baskalarinin goziinde bu sistemin kullanilmasinin olduk¢a olumlu
bulundugunu (r = -,197%*), sistemdeki kaynaklara erisebilir olduklarini (r = -,175%),
ellerindeki teknolojik cihazlarin sisteme uyumlu oldugunu (r = -,176*), sistemin onlar1
motive ettigini (r = -,400%*), sistemi kullanirken oldukga keyif aldiklarmi (r = -
,451%%), programlarin maliyetlerini karsiladiklarini (r = -,259**), mevcut is yapis
bicimine uygun oldugunu (r = -,249*%*), sistem hakkinda yeterli egitimin verildiginde
ne kadar kolay kullanilabilir oldugunu (r = -,209%*), yeni teknolojileri denemeye ne
kadar istekli olduklarini (r = -,172*) ve sistemin toplam maliyetinin ¢ok Onemli
olmadigint (r = -,231**) yoniinde cevaplar verdigi tespit edilmistir. Yukarida
tanimlanan cevaplar yapay zekdnin mimarlik/sanat egitiminin de etkili oldugu
diisiincesi (r = -,210%*, r = -210%*, r = - 221%** r = -258%** 1 =-296**, r=-313%%*
r=-333%* r=-186%, r =-249%* r=-232%* r=_-203%* r=_-202%* r=_2]17%*
); ile yapay zekanin egitim siirecinde yoOnetici/0gretici bir rol iistlendigi goriisii (r =
,346%% 1= 215%% = 227%* 1= 246%* r=210%* r=253%*% r=188%, r=,254*%,
r=,185% r =,170%) ile de ortiismektedir (Tablo 1). Tablo 1°de yer alan I° den Z’ye
kadar ki sorularin her biri birbirleri ile %95’lik giiven diizeyinde (p<0.05) negatif ve
pozitif yonlii iliskiler icerisindedir. Bu iliskilerin her biri Tablo 1’de yer almaktadir.
Lakin katilimcilara yoneltilen “Bu sisteme benzer bir sistem kullandiniz m1?” ile “Yeni
teknolojileri denemeye ne kadar isteklisiniz?” sorular1 arasinda anlamli bir
iliskiye rastlanilmamastir.

Birlesik Teknoloji Kabul ve Kullanim Teorisi (UTAUT) c¢ercevesinde
gelistirilen 28 adet anket sorusu kullanilarak katilimeilarin Yapay Zeka programlarini
kullanimina iligkin tutumlar1 analiz edilmistir. Anket formu, UTAUT modelinin temel
boyutlarin1 yansitacak sekilde yapilandirilmistir. Katilimeilardan elde edilen veriler,
IBM SPSS Statistics programi araciligiyla analiz edilmistir.

Veri analizinde, katilimcilarin demografik 6zellikleri ile UTAUT boyutlari
arasindaki iligkileri test etmek amaciyla Ki-Kare (Chi-Square) testinden

yararlanilmistir. Bu kapsamda, olusturulan dort temel hipotez sorusu dogrultusunda
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belirli anket maddeleri detayli bicimde analiz edilmistir. Hipotezler, hem modelin
teorik gercevesine hem de ampirik verilerin yapisina uygun olarak yapilandirilmigtir.
Her bir hipotez asagidaki anket sorularinin analiz edilmesiyle olusturulmustur:

* Birinci hipotez: 7. ve 8. sorular temel alinarak olusturulmus, bu sorularin

birbirleriyle olan iligkisi ve demografik degiskenlerle olan bagi incelenmistir.

« Ikinci hipotez: 9. ve 10. sorulara dayanilarak olusturulmus, kullanicilarin

performans beklentisi ile teknoloji kullanim egilimleri arasindaki iliski

sorgulanmustir.

« Ugiincii hipotez: 11. ve 13. sorular analiz edilerek, sosyal etki ve kolay

kullanim beklentisi gibi degiskenler arasindaki iligki istatistiksel olarak test

edilmistir.

* Dordiincii hipotez: 25. ve 27. sorular iizerinden sekillendirilmis, kullanicilarin

davranigsal niyeti ile sistemin kullanim kosullar1 arasindaki bag arastirilmistir.

Chi-Square testi, kategorik veriler arasindaki anlamli iliskileri belirlemek
amaciyla tercih edilmis olup, her bir hipoteze iliskin bagimsiz degiskenler ile bagimh
degiskenler arasindaki iliski diizeyini ortaya koymak i¢in uygun bir yontem olarak
degerlendirilmistir. Elde edilen bulgular, hipotezlerin desteklenip desteklenmedigini
ortaya koymakla birlikte, UTAUT modelinin gegerliligini de test etme amaci
tasimaktadir.

Bu yontemsel yaklagim, hem teorik ¢ergevenin ampirik verilerle test edilmesini
saglamakta hem de ilgili degiskenler arasindaki iligkileri nicel bir analizle
ortaya koymaktadir. Olusturulan hipotez sorular1 ve analizler asagida sirasiyla
verilmistir;

Hipotez 1. Ogrencilerin Yapay Zeka destekli araglari kullanma diizeyleri ile

mimarlik/sanat egitimleri iizerinde olumlu bir etkisi var midir?
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Tablo 3. Yapay zeka destekli araglar1 (Midjourney, ChatGPT, DALL-E, vb.)
kullanma diizeyinizi nasil degerlendirirsiniz?

Observed N Expected N Residual
1,00 11 30,0 -19,0
2,00 24 30,0 -6,0
3,00 54 30,0 24,0
4,00 54 30,0 24,0
5,00 7 30,0 -23,0
Total 150

Bu tabloya gore, katilimcilarin biiyiik kismi orta ve iist diizeyde yapay zeka

araglarini kullandigini belirtmistir (3. ve 4. diizeylerdeki yiiksek degerler). Beklenen

deger ile gbzlenen deger arasindaki fark oldukca yiiksektir; bu da dagilimin tesadiifi

olmadigini diisiindiriir.

Tablo 4. Yapay zekanin mimarlik/sanat egitiminde etkili oldugunu diisiiniiyor

musunuz?
Observed N Expected N Residual

1,00 47 30,0 17,0
2,00 71 30,0 41,0
3,00 25 30,0 -5,0
4,00 4 30,0 -26,0
5,00 3 30,0 -27,0
Total 150

Bu tabloda ise Ogrencilerin ¢ogunlugunun yapay zekanin etkili olmadig:

yoniinde bir goriise sahip oldugu goriiliiyor (6zellikle 1. ve 2. diizeylerde yi1gilma var).

Bu durum, katilimcilarin ¢ogunlugunun yapay zekd kullanimini orta diizeyde

degerlendirseler bile, egitim tizerindeki etkisinin yiiksek olmadigina inandigini

gosteriyor olabilir.
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Tablo 5. Hipotez 1 Chi-Square Testi

7. Soru 8. Soru
Chi-Square 69,2672 113,3332
df 4 4
Asymp. Sig. <,001 <,001

Yapay zeka araglarimi daha yiiksek diizeyde kullanan 6grencilerin sayisi
artmaktadir, bu da teknolojinin egitimde yer buldugunu gosterir. Ancak dgrencilerin
onemli bir kism1 bu araclarin mimarlik/sanat egitiminde yeterince etkili olmadigin
diistinmektedir.

Yapilan Chi-Square analizleri, her iki soru i¢in de anlamli sonuglar vermistir
(p < 0.001). Bu durum, kullanim diizeyi ile egitim iizerindeki etki algisi1 arasinda
anlamli bir iligki oldugunu gdstermektedir.

Hipotez 2. Yapay Zekéanin egitim siirecinde iistlendigi rol mimarlik ya da sanat gibi

yaratici dallar iizerinde yonlendirici midir?

Tablo 6. Yapay zekanin egitim siirecinde yonetici/6gretici rol
istlenebilmesini nasil degerlendirirsiniz?

Observed N Expected N Residual

1,00 93 50,0 43,0
2,00 50 50,0 ,0
3,00 7 50,0 -43,0
Total 150

Bu tabloya gore, katilimcilarin biiyiik cogunlugu yapay zekanin egitsel siirecte
yOnetici/0gretici rol iistlenebilme kapasitesini diigiilk olarak degerlendirmistir. 93
katilimc1 en diisiik diizeyden yanmit verirken, yalnizca 7 katilimci yiiksek yeterlilik
diizeyinde degerlendirme yapmistir. Beklenen frekanslarla gozlenen frekanslar
arasindaki  fark olduk¢a belirgindir (+43), bu da dagilimin rastgele

olmadigin1 géstermektedir.
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Tablo 7. Sizce yapay zeka, mimarlik ya da sanat gibi yaratici alanlarda ne
diizeyde yonlendirici olabilir?

Observed N Expected N Residual

1,00 9 50,0 -41,0
2,00 113 50,0 63,0
3,00 28 50,0 -22,0
Total 150

Bu tabloda ise 0Ogrencilerin biiyilk c¢ogunlugu yapay zekanin kismen
yonlendirici olabilecegini belirtmistir (113 kisi). Tam tersi uglarda (yonlendiremez
veya tamamen yOnlendirir) diisiik sayida yanit verilmistir. Bu durum, katilimeilarin

daha temkinli ve kararsiz bir yaklagim benimsedigini diisiindiirmektedir.

Tablo 8. Hipotez 2 Chi-Square Testi

9. Soru 10. Soru
Chi-Square 73,960° 122,680°
df 2 2
Asymp. Sig. <,001 <,001

Katilimeilar, yapay zekanin egitim siirecinde yonlendirici veya Ogretici rol
listlenmesinde yetersiz kaldigin1 diistiinmektedir. Ancak yaratict alanlardaki
yonlendirici roliine dair goriisler daha esnektir; cogunluk kismen etkili olabilecegini
distinmektedir.

Yapilan Chi-Square analizleri, hem 9. hem 10. sorularda anlamlilik diizeyinin
(p < 0.001) oldukga yiiksek oldugunu gostermistir. Bu da yapay zekanin egitsel ve
yaratict siireclerdeki roliine iligkin algilar arasinda istatistiksel olarak anlamli
farkliliklar bulundugunu kanitlamaktadir.

Hipotez 3. Yapay Zeka kullaniminin kolaylig1 mesleki yeterliliginizi arttirir m1?
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Tablo 9. Bu sistemi kullanmak mesleki yeterliliginizi artirir m1?

Observed N Expected N Residual
1,00 5 30,0 -25,0
2,00 12 30,0 -18,0
3,00 56 30,0 26,0
4,00 42 30,0 12,0
5,00 35 30,0 5,0
Total 150

Bu tabloya gore, katilimcilarin biiylik cogunlugu yapay zeka araclarinin

mesleki yeterliliklerini orta ila yiiksek diizeyde artirdigini belirtmistir. Ozellikle 3. ve

4. diizeylerde gozlenen degerlerin beklenen degerin iizerinde olmasi, olumlu bir

egilimi ortaya koymaktadir. En diisiik diizeylerde (1 ve 2) katilimin diisiik olmasi,

olumsuz algiin siirl kaldigini gostermektedir.

Tablo 10. Bu sistemi §grenmek sizin i¢in ne kadar kolaydir?

Observed N Expected N Residual
1,00 4 30,0 -26,0
2,00 5 30,0 -25,0
3,00 48 30,0 18,0
4,00 46 30,0 16,0
5,00 47 30,0 17,0
Total 150

Bu sonuglar, katilimcilarin biiyiik boliimiiniin yapay zeka tabanli sistemleri

o0grenme siirecini kolay buldugunu gdostermektedir. 3, 4 ve 5. diizeylerdeki artis,

katilmcilarin - biiyiikk kisminin teknolojiyi erisilebilir ve kullanilabilir olarak

degerlendirdigini ortaya koymaktadir.
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Tablo 11. Hipotez 3 Chi-Square Testi

11. Soru 13. Soru
Chi-Square 59,800* 72,3332
df 4 4
Asymp. Sig. <,001 <,001

Katilimcilar, yapay zeka kullaniminin mesleki gelisimlerine olumlu katk1
sagladigini ifade etmistir. Ayn1 zamanda bu sistemlerin 6grenme kolaylig1 agisindan
da biiyiik 6l¢iide olumlu bir egilim gézlemlenmistir.

Bu iki degisken arasinda anlamli bir iligki oldugu, Chi-Square testi ile
istatistiksel olarak kanitlanmistir (p < 0,001).

Hipotez 4. Yapay Zeka programlart hakkinda yeterli egitim aldiktan sonra yenilik¢i

¢Oziimleri uygulamada kendinize ne kadar giivenirsiniz?

Tablo 12. Sistem hakkinda yeterli egitim verilirse, onu ne kadar kolay
kullanabilirsiniz?

Observed N Expected N Residual

1,00 5 30,0 -25,0
2,00 6 30,0 -24,0
3,00 39 30,0 9,0
4,00 30 30,0 ,0
5,00 70 30,0 40,0
Total 150

Bu tabloda goriildiigii iizere, katilimcilarin biiylik ¢cogunlugu, yapay zeka
sistemleri hakkinda yeterli egitim verilmesi durumunda bu sistemleri rahatlikla
kullanabileceklerini ifade etmistir. En yiiksek oran 5. diizeyde (¢ok kolay)
degerlendirmede gozlenmistir (70 kisi). Bu bulgu, egitimin, teknolojiyi benimseme

stirecinde 6nemli bir faktér oldugunu gostermektedir.
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Tablo 13. Yenilik¢i ¢oziimleri uygulamada kendinize ne kadar giivenirsiniz?

Observed N Expected N Residual

1,00 2 30,0 -28,0
2,00 10 30,0 -20,0
3,00 38 30,0 8,0

4,00 40 30,0 10,0
5,00 60 30,0 30,0
Total 150

Bu tabloya gore, katilimcilarin biiylik kismi1 yenilik¢i ¢oziimleri uygulama
konusunda kendine giivendigini belirtmistir. En yliksek oran yine 5. diizeyde
toplanmistir. Diislik gliven diizeylerinde (1 ve 2) gozlenen ¢ok diisiik degerler, bu

konudaki 6z-yeterlik algisinin yiliksek oldugunu ortaya koymaktadir.

Tablo 14. Hipotez 4 Chi-Square Testi

25. Soru 27. Soru
Chi-Square 96,067 74,9332
df 4 4
Asymp. Sig. <,001 <,001

Katilimcilar, yapay zeka sistemleri hakkinda yeterli egitim verildiginde bu
sistemleri kolayca kullanabileceklerini ifade etmektedir. Aymi sekilde, bu sistemleri
uygulamada 6zgiivenlerinin yiiksek oldugu goriilmektedir.

Chi-Square testi sonuclari, bu algilar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
iliski oldugunu gostermistir (p <0,001). Bu bulgular, teknolojik egitimin yalnizca bilgi
aktarimi degil, ayn1 zamanda kullanicilarin 6zgiivenini ve yeterlik algisin1 da

giiclendirdigini gostermektedir.
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3.2. Sanat ve Tasarim Egitimine Yapay Zeka Algoritma Kullanimlarinin

Katkisi

Yapilan ¢alismada, workshop egitimi i¢in belirlenen tarihlerde katilimcilara
egitim verilmeden 6nce ve egitim sonrasinda iki asamali bir degerlendirme yapilmustir.
On testte katilimeilara 5 &n soru ve 5 ortak soru, son testte ise 5 son soru ve yine 5
ortak soru yoneltilmistir. Ortak sorular her iki test formunda da ayn1 sekilde yer alarak,
egitimin katilimcilar {izerindeki etkisini  Olgmeyi ve farkindalik diizeyini
degerlendirmeyi amaglamistir. Sorular yalnizca ¢oktan se¢meli formatta degil; aym
zamanda agik uglu olacak sekilde de hazirlanmis, bdylece katilimcilarin kendilerini
daha Ozgiir bigimde ifade edebilmeleri saglanmistir. Elde edilen sonuglar
incelendiginde, egitim Oncesi ve sonrasi arasinda belirgin farkliliklarin ortaya ¢iktig
gbézlemlenmistir. Bu farkliliklar, verilen egitimin katilimcilar tizerinde etkili

oldugunu gostermektedir.

3.2.1. On Test Anket Sorusu Cevaplari

Belirlenen workshop tarihlerinde katilimcilar toplandiktan sonra egitim
verilmeden hemen 6nce On test sorular1 cevaplandirilmistir. Sorulara verilen cevaplar
tezin bu boliimiinde degerlendirilmeye alimmistir. 1. Soru “Yapay zeka destekli
program kullanma deneyiminiz var m1?” olup %30 “Evet”, %70 “Hayir’ cevabi
almistir. 2. Soru “Yapay zekanin sanat ve mimarlik alanindaki kullanimi hakkinda
bilginiz var m1?” olup %36.6 “Evet”, %63.3 “Hayir” cevab1 almistir. 3 ve 4. Sorular

radyan grafigi seklinde degerlendirilip Sekil 12. ve Sekil 13.’de gosterilmistir.

Beton numunesi alma
20
Malzeme textiir 6nerimi 15 Plan ¢iziminde otomasyon
10
5
Olgiilendirme 0 Duvar boyasi segimi
atalog ¢ekimi ingaat malzemesi tasima
Katalog ¢ekimi Insaat mal. tag
Desen olugturma

Sekil 12. Asagidakilerden hangisi yapay zekanin mimarlik alaninda
kullanildig1 6rnek bir uygulamadir?
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Kullanicilarin yapay zekdnin mimarlik alaninda kullanimina dair tercihlerinde
farkli dagilimlar goriilmiistiir. En ¢ok tercih edilen alan plan ¢iziminde otomasyon olup
yaklasik 12 kullanici bu secenegi isaretlemistir. Malzeme textiir Onerimi ve
Olctlilendirme segenekleri de 6ne ¢ikan alanlar arasinda yer almakta ve her biri yaklasik
10 kullanic1 tarafindan tercih edilmistir. Katalog c¢ekimi ve desen olusturma
uygulamalarinda ise yaklasik 9 kullanici se¢im yapmustir. Daha az tercih edilen alanlar
arasinda duvar boyasi se¢imi (yaklasik 6 kullanici) ve insaat malzemesi tasima
(yaklasik 7 kullanic1) bulunmaktadir. En az tercih edilen uygulama ise beton numunesi

alma olup yalnizca 8 kullanici tarafindan se¢ilmistir.

El yapimi heykel

20
Renk paleti olusturma 15 Duvarda fresk ¢alismasi
10
5
Tuval gorseli : 0 » Dijital illiistrasyon ve
Maket tasarmmi J Seramik tasarimi
El ¢izimi gorsel

Sekil 13. Yapay zeka hangi sanatsal {iretim bigiminde daha aktif olarak
kullanilmaktadir?

Grafikteki verilere gore yapay zekanin sanatsal iiretim bigimlerindeki kullanim
oranlar1 farklilik gostermektedir. En fazla tercih edilen alan renk paleti olusturma olup,
yaklasik 17 kullanici tarafindan se¢ilmistir. Bunu dijital illiistrasyon takip etmekte ve
yaklagik 15 kullanic1 bu alanda yapay zekadan yararlanmaktadir. El ¢izimi gorsel
yaklagik 12 kullanici, maket tasarimi ise 11 kullanici tarafindan tercih edilmistir. Daha
az tercih edilen alanlar arasinda duvarda fresk ¢alismasi (10 kullanici) ve el yapimi
heykel (9 kullanict) bulunmaktadir. En diisiik diizeyde tercih edilen alanlar ise seramik
tasarimi (6 kullanict) ve tuval gorseli (5 kullanict) olmustur. 5. Soru “Yapay zeka ile
iiretilmis bir mimari tasarim size gore 6zglin olabilir mi?” olup %26.7 “Evet”, %60

“Kismen”, %13.3 “Hayir” cevabi almistir.
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3.2.2. Son Test Anket Sorusu Cevaplari

Workshop tarihlerinde katilimcilara egitim verildikten sonra son test sorulari
yoneltilmistir. Yoneltilen son test sorularindan ilki “Workshop sonunda edindiginiz
bilgiyle, yapay zeka destekli projeler liretmeye hazir hissediyor musunuz?” olup %90
“Evet”, %6.7 “Emin Degilim” geri kalan1 da hayir olarak cevaplandirilmigtir. 2. Soru
“Yapay zekayr gelecekte mimarlik ve sanat projelerinizde kullanmay1 diigiiniiyor
musunuz?” olup %100 “Evet” cevab1 almistir. 3. Soru deger araligi ile cevaplandirilip
Sekil 14.’de gosterilmistir. 4. Soru agik uglu olup Tablo 15.’de biitlin katilimcilarin
cevaplandirdig1 metinler verilmistir. Son soru ise “Asagidaki alanlardan hangisinde
yapay zekdnin mimarlik ve sanat projelerinde en ¢ok katki saglayacagini
diisiiniiyorsunuz?” olup verilen cevaplar radyan grafigi seklinde Sekil 15.°de

gosterilmistir.

1 2 3 4 5

(1 = Hig katilmiyorum, 5 = Tamamen katiliyorum)

Sekil 14. Yapay zekanin mimarlik ve sanat projelerinde yaratici siireci
destekleyecegine inantyor musunuz? (Liitfen 1 ile 5 arasinda puanlayimiz: 1=Hig
katilmiyorum, 5=Tamamen katiliryorum)

Katilimcilarin biiyiik cogunlugu (6zellikle 4 ve 5 puan verenler) yapay zekanin
mimarlik ve sanat projelerinde yaratici siireci destekledigine inanmaktadir. En yiiksek
yogunluk 4. derece (15 kullanici) ile ger¢eklesmistir. Bu da genel olarak olumlu bir

bakis agisina isaret etmektedir.
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Tablo 15. Gelecekte bir sanat ya da mimarlik projenizde yapay zekadan nasil
faydalanmay1 diisliniirsiiniiz? (Liitfen kisa bir senaryo ya da kullanim 6rnegiyle
aciklaymiz)

Tasarim.

Betimleme yaparak giizel sonuclar alacagimi diistiniiyorum.

ChatGpt’den yaratici fikirlerle desteklemeyi diistiniiyorum.

Kendi fikrimi destekleyerek daha ayrintili ¢ziim sunmay1 hedefler.

Plan ve program ¢izmekte faydalanilabilir.

Proje derslerinde tasarim amagli kullanilabilir.

Bir proje aldik ve bizden beklenilen "Tiim {ilkelerin kiiltiirlerinin birlestigi ve
kapsayici bir tasarim" diyelim. Boyle bir durumda belli boliimlerde yapay zeka ile
daha kolay bir veri taban1 elde edebiliriz.

Detayli bilgi vererek zamandan tasarruf saglarim.

Projelerimde ilham almak i¢in kullanabilirim.

Gorsel amach yararlanirim.

Fikir alisverisi.

Mekanda nasil proje yapacagima dair gorseller olusturabilirim.

Yaratic1 tasarimlar iiretmek i¢in gerekli bilgilendirmeyi yapip etkili gorseller
olusturabilirim.

Proje de listeleme ya da son dokunuslar1 yapmasina. Ikinci bir gz alarak hata ya
da eksik analizi yaptirmak i¢in kullanabilirim.

Gorsel yonde faydalanilabilir. Projelere genel bir bakis ve tavsiye igin
kullanilabilir.

Hayal giiciimii ona anlatip iistiine katmas1 konusunda yardim alabilirim.

Ince ve kiigiik detay gerektiren yerlerde.

Evet.

Yapay zeka, ozellikle tasarim siirecinde fikir tiretimi, alternatif senaryolarin
hizlica modellenmesi ve gorsellestirilmesi konusunda biiyiik bir destek
saglayabilir.

Oncelikle bir konsept belirleyip buna uygun farkli tasarimlar olusturmasini
isterim.

Projelerimdeki yaratici fikirleri gelistirmesi.

Ana bagliklar1 ve ana fikirleri olusturduktan sonra destekleyici ve iiretici olarak
yapay zekadan yardim alabilirim.

Konsept.

Tasarim ve planlama.

Daha detay anlatarak projeyi ¢oziimler.
Planlama, tasarim ve paftada yardimci olabilir.
Ayrintili ¢éziimleme yaparim.

Plan ve ti¢ boyut.

Fikir alma amagli.

Analiz yaparim.
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Konsept tasarimi ve gorsellestirme
20

Diger Malzeme ve yapi analizleri

Stirdiiriilebilirlik ve ¢evresel analizler Sanatsal liretim ve stil 6nerileri

Sekil 15. Asagidaki alanlardan hangisinde yapay zekanin mimarlik ve sanat
projelerinde en ¢ok katki saglayacagini diisiiniiyorsunuz?

Grafikteki verilere gore yapay zekdnin mimarlik ve sanat projelerine katki
saglayacagi alanlara iliskin katilimcr gorisleri farklilik gostermektedir. En yiiksek
oran, yaklasik 18 katilimc1 ile “Konsept tasarimi ve gorsellestirme” alaninda
toplanmistir. Bu bulgu, yapay zekanin 6zellikle tasarimin erken asamalarinda fikir
gelistirme, alternatif iiretme ve gorsel ¢iktilar sunma konularinda 6nemli bir
potansiyele sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Bunu takiben, “Sanatsal iiretim ve stil
onerileri” alaninda yaklasik 10 katilme1r yapay zekdnin katki saglayacagim
belirtmistir. Bu durum, yapay zekanin sanatsal siireclerde estetik tercihler, stil
yonlendirmeleri ve 0Ozgiin tasarim yaklagimlarinda destekleyici  bir rol
iistlenebilecegini gostermektedir. “Malzeme ve yapi analizleri” alani ise 7 katilimci
tarafindan isaretlenmis olup, yapay zekanin teknik ¢oziimler ve malzeme se¢iminde
de kullanilabilecegine dair bir egilim oldugunu gostermektedir. Daha diisiik oranlarda
ise “Siirdiiriilebilirlik ve ¢evresel analizler” (6 katilimci) ve “Diger” (2 katilimc)
secenekleri yer almistir. Bu sonug, yapay zekanin siirdiiriilebilirlik gibi konularda da
katki saglayabilecegini ancak katilimcilar nezdinde bu alanin 6ncelikli goriilmedigini

ortaya koymaktadir.

3.2.3. On - Son Test Ortak Anket Sorusu Cevaplar
Workshop ¢alismasinda katilimcilara hem 6n test hem de son test kapsaminda

5 adet ortak soru yoneltilmistir. Bu ortak sorulara verilen cevaplar katilimcilarin
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deneyimlerinin katkisint saptamak amaci ile yapilmistir. Verilen cevaplar

dogrultusunda grafikler ve tablolar olusturulup bu béliimde yer almaktadir.

On Test Son Test
Hizli gorsel liretim
Yaraticilik destegi
Plan ve analiz kabiliyeti
Hepsi
0 5 10 15 20 25

Sekil 16. Yapay zeka programlarinin hangi yonleri size en ¢ok katki saglar?

Grafikte goriildiigii lizere, yapay zekd programlarinin kullaniciya sagladigi
katkilar farkli alanlarda yogunlagmaktadir. Hizli gorsel liretim kategorisinde on testte
6, son testte ise 8 katilimci tercih yapmistir. Bu bulgu, yapay zekanin iiretim stiresini
kisaltma ve tasarimsal c¢iktilara hizli erisim saglama agisindan Onem tasidigini
gostermektedir. Yaraticilik destegi alaninda ise On testte 7, son testte 10 katilimei katki
sagladigim1 belirtmistir. Bu durum, yapay zekanin ozellikle yaratici diisiinme
sireglerini  destekleyici ve alternatif fikirler sunma konusundaki roliini
vurgulamaktadir. Plan ve analiz kabiliyeti se¢enegi on testte 3, son testte 4 katilimci
tarafindan isaretlenmistir. Sayisal veriler diisiik olmakla birlikte, yapay zekanin
analitik diistinme ve planlama siireclerine sinirli da olsa katki sundugu anlasilmaktadir.
En dikkat ¢ekici bulgu ise “Hepsi” seceneginde goriilmektedir. On testte 14, son testte
8 katilimc1 yapay zekanin biitiin yonlerden fayda sagladigini belirtmistir. Bu sonug,
katilimcilarin yapay zekayi tek bir islevle sinirli degil, ¢ok yonlii bir destek araci olarak
degerlendirdiklerini ortaya koymaktadir. Sonug¢ olarak, yapay zeka programlarinin
mimarlik ve sanat projelerinde en ¢ok katki sagladig alanlar yaraticilik destegi ve hizli

gorsel tiretim olarak one ¢cikmaktadir. Bununla birlikte, katilimcilarin 6nemli bir kismi
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yapay zekadnin c¢ok boyutlu islevlerinden biitiinsel bir sekilde fayda

sagladigini ifade etmistir.

On Test Son Test

Kesinlikle Katiliyorum Katiliyorum Katilmiyorum Kesinlikle Katilmiyorum

Sekil 17. “Yapay zeka ile yapilan ¢alismalarda insan yaraticiligina ihtiyag kalmaz.”
Bu ifade hakkinda ne diisliniiyorsunuz?

Katilimcilarin “Yapay zeka ile yapilan ¢aligmalarda insan yaraticiligina ihtiyag
kalmaz” ifadesine verdikleri yanitlar, genel egilimin bu goriise karsi ¢iktigini
gostermektedir. Grafik verilerine gore, on testte yalnizca 1 katilimer “Kesinlikle
Katiliyorum” yanitin1 vermis, son testte ise bu oran 0’a diigsmiistiir. Benzer sekilde,
“Katiltyorum” segenegi on testte 5, son testte 4 katilimci tarafindan isaretlenmistir.
Buna karsin, en yiiksek yogunluk “Katilmiyorum” segeneginde toplanmustir. On testte
19 katilimci, son testte ise 20 katilimci yapay zekanin insan yaraticiligini ikame
edemeyecegini belirtmistir. Ayrica, “Kesinlikle Katilmiyorum” segenegi de on testte
4, son testte 5 katilimci tarafindan tercih edilmistir. Bu bulgular, yapay zekanin
mimarlik ve sanat projelerinde yaratici siireci destekleyici bir arag olarak algilandigini,
ancak insan yaraticiliginin vazgegilmez oldugu yoniinde gii¢lii bir kanaat bulundugunu
ortaya koymaktadir. Katilimcilar, yapay zekanin hiz, verimlilik ve alternatif iiretme
konularinda onemli avantajlar sundugunu, fakat 6zgiin disilince, estetik yargi ve
yenilik¢i yaklasim gibi alanlarda insan faktoriinlin merkezi konumunu korudugunu

vurgulamaktadir.
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Tasarimi tamamen kendisi yapar

Ogrenciye zaman kazandirir ve yarati...

Insan dokunusuna gerek kalmaz Tasarimi tamamen kendisi yapar

@ Egitimi gereksiz hale getirir Ogrenciye zaman kazandirir ve yarati...
Tasarimi tamamen kendisi yapar Tasarimi tamamen kendisi yapar
6.7% 10%
Ogrenciye zaman kazandirir ve yaratici fikirler sunar Ogrenciye zaman kazandirir ve yaratici fikirler sunar
83.3% 90%
On Test Son Test

Sekil 18. Asagidaki ifadelerden hangisi yapay zekanin mimarlik egitiminde
kullanilmasina dair bir avantajdir?

Grafikte yer alan verilere gore, yapay zekanin mimarlik egitiminde kullanimina
dair en &nemli avantaj “Ogrenciye zaman kazandirmasi ve yaratici fikirler sunmasi”
olarak 6ne c¢ikmaktadir. On testte katilimcilarin %83,3’ii, son testte ise %901 bu
goriisii desteklemistir. Bu durum, yapay zekanin 6grencilerin tasarim siireglerinde hiz
ve verimlilik sagladigini, ayn1 zamanda yaratici diisiinme becerilerini gelistirmede
destekleyici rol oynadigimi gostermektedir. Diger secgenekler incelendiginde,
“Tasarim1 tamamen kendisi yapar” ifadesi on testte %6,7, son testte ise %10 oraninda
isaretlenmis olup, 6grencilerin yapay zekayi tasarim siirecini tamamen devralan bir
ara¢ olarak gormedikleri anlasilmaktadir. “Insan dokunusuna gerek kalmaz” ve
“Egitimi gereksiz hale getirir” gibi ifadeler ise diisiik oranlarda kalmis, bu da
katilimcilarin yapay zekay: insan yaraticiligl ve egitim siirecinin yerine degil, onu

destekleyen bir unsur olarak degerlendirdiklerini ortaya koymaktadir.

69



On Test Son Test
14
12
10
8
6
4
2
0
1 2 3 4 5
(1 = Hig katilmiyorum, 5 = Tamamen katiliyorum)

Sekil 19. “Yapay zeka, insan yaraticiligina rakip olmaktan ¢ok onu destekleyen bir
y y g y
aractir.” Bu ifadeye katilma diizeyinizi belirtiniz.

Katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugu yapay zekanin mimarlik egitimindeki en
Oonemli avantajin1 6grenciye zaman kazandirmasi ve yaratici fikirler sunmasi olarak
degerlendirmistir (On test %83,3 - Son test %90). Diger secenekler diisiik oranda
kalmis, bu da yapay zekdnin egitimi tamamlayici bir ara¢ olarak

goriildiigiinii gostermektedir.

On Test Son Test

20
15
10

5

() age

Olabilir Kismen Olamaz
Alinan agik uglu cevaplar olabilir, kismen, olamaz segenekleri altinda toplanmustir.

Sekil 20. Asagidaki betimlemeyi okuyarak degerlendirme yapiniz: “Bu gorsel,
tamamen yapay zeka tarafindan tasarlandi ve herhangi bir insan miidahalesi olmadi.”
Sizce bu tiir bir caligmanin sanat degeri olabilir mi? Neden?
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Katilmeilarin “Bu gorsel, tamamen yapay zeka tarafindan tasarlandi ve
herhangi bir insan miidahalesi olmadi. Sizce bu tiir bir ¢aligmanin sanat degeri olabilir
mi?” sorusuna verdikleri yanitlar incelendiginde farkli goriislerin 6ne ¢iktig
goriilmektedir. On testte 9, son testte ise 17 katilimc1 yapay zeka iiretimlerinin sanat
degeri tasiyabilecegini belirtirken; “Olamaz” secenegini isaretleyenlerin sayist 6n
testte 10, son testte ise 16’ya yiikselmistir. “Kismen” goriislinii savunanlarin sayisi ise
gorece diisiik diizeyde kalmistir (On test - 4, Son test - 3). Bu bulgular, yapay zeka ile
iiretilen calismalarin sanat degeri konusunun katilimcilar agisindan tartigsmali bir alan
oldugunu ortaya koymaktadir. Bir yandan yapay zeka iiretimlerinin estetik ve yaratici
katkilar sunabilecegi kabul edilirken, diger yandan sanatin 6ziinde yer alan insan
yaraticiligl, sezgisi ve duygusal katkisinin vazgecilmez oldugu goriisii giiclii bigimde

dile getirilmektedir. Tablo 16.’de ise “Neden” sorusunun cevaplarina yer verilmistir.

Tablo 16. Ortak sorularin son sorusunun 6n test ve son testteki cevaplari

On Test Acik Uclu Sorular Son Test Acik Uclu Sorular
e Tam olmaz g¢iinkii sanat demek bir e Olamaz insanin fikirlerini
nevi ruh da demek. Ruhu olmayan bir kullaniyor.

caligmanin tam anlamiyla sanat
degeri olacagini da diislinmiiyorum

pek.

e Bence olamaz ciinkii yapay zeka da e Yapay zeka da ruh
kendi kullanicilarin igeriklerini de kazandiriyor. Bugiin ki
kendi bilinyesine dahil ediyor. etkinlikte daha 1iyi anlamis

olduk.

e Tasarim 6zgiin acidan eksik kalir. Evet olabilir.

e Evet olabilir. e Yapay zekd ona bir veri
girmeden kendi olusturamiyor
o0 yiizden tamamen sanat eseri
olmadig1 gibi tamamen yapay
zeka da olmaz.

e Olamaz. e Olabilir.
e Olamaz ¢iinkii 6zgiin degil. e Olabilir gergekei tasarimlar
sunuyor
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Tablo 16 (Devam). Ortak sorularin son sorusunun 6n test ve son testteki cevaplari

On Test Acik Uclu Sorular

Son Test Acik Uclu Sorular

Ozgiin bir tasarim olmaz bu yiizden
sanat degeri olmaz.

Sanat; duygularin, bakis agilarinin,
hislerin bir yansimasi olarak giin
yiiziine ¢ikar. Insan, sanattir. insan
ozelliklerini veri tabaninda toplayip
kismen bir insan gibi diisiinebilen
yapay zekanin olusturdugu "sanat"
tartismaya oldukca acik hale gelir.
Sanat degerini belirleyen sey de yine
insanin  bu  konuda  koydugu
cergevedir. Cogu insan yapay zekanin
da bir insan yapimi oldugunu ve
bunun da bir sanat degeri tasidigini
bile savunabilir.

Kismen.

Evet olabilir.  Ciinkii ~ benim
diisiindiiklerimi aktardig1 i¢in sanat
degeri bulunur.

Sanat degeri ortalama degerlerin bir
sonucu olarak alinir fakat tamamen
0zglin yaratict bir eser c¢ikmasi
miimkiin degildir.

Sanat insanin ve doganin ruhu
icin  bir ayna  gorevi
gormektedir.  Yapay  zeka
tamamen kendi iretimini
sunamaz. Cilinkii Oncesinde
insanin girdigi promt ona bu
algiy1 yiikler. Olusturulan {iriin
insanin birka¢ kelimeyle bu
islemi  baslatmasi,  yapay
zekdnin bu birkag kelimeyle
kocaman bir paragraf
olusturmasidir. Sanat degeri
olup olmamasi tartisilir fakat
neden insan tarafindan iiretilen
yapay zeka baghi basina bir
sanat unsuru olmasin?

Olur, ¢iinkii yapay zeka bizim

verdigimiz komutlara gore
tasarim olusturuyor.

Kismen olabilir.

Bence olamaz. Insan

duygusunun, fikrinin olmadigi
yerde yapay zekdnin da bir
onemi kalmiyor. Ciinkii zaten
onu yonlendiren biziz yapay
zeka sadece proje asamasinda

yardimci bir aragtir,
takildigimiz yerlerde
basvururuz.

Hayair.
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Tablo 16 (Devam). Ortak sorularin son sorusunun 6n test ve son testteki cevaplari

On Test Acik Uclu Sorular

Son Test Acik Uclu Sorular

Hayi1r olamaz.
Evet.

Olamaz. Ciinkii bir konu ya da bir
sorun hakkinda ¢o6ziim olusturmak
icin Oncelik insanin kendisinde.
Sorun belirlenip ¢oziim fikirleri
yapay zekaya yonlendirilir.

Olamaz, ¢iinkii yapay zeka kendi web
aginda hangi veriler var ise onlarin
birlesimi ile bize yeni bir veri
olusturuyor.

Hayir olamaz. Ciinkii sanata duygu
katilmadik¢a sanat sanat olmaktan
cikar.

Sanatin ortaya c¢ikmasi i¢in insan
midahalesinin de gerekli olmasi
gerektigini diigtinliyorum.

Insan emegi olmadig i¢in tamamen
katilmiyorum

Hayir, insan duygusu insan katkisi
olmadig1 i¢in tamamen katilmiyorum.

Yapay zeka odakli bir tasarim
oldugundan dolayr herhangi bir
insana 06zgl olmadig1 aciktir. Bundan
kaynakli 6zgiin bir ¢alisma oldugunu
diistinmiiyorum. Herhangi biri bu
fikri alip ben yaptim diyebilir. Emek
hirsizligina agiktir.

Olamaz insan elinin de degmesi
lazim.

Evet olabilir.

Haynr, bence kisinin
dokunuslariyla ~ bir  biitiin
halinde sanat degeri kazanir.
Agikladim.

Olabilir. Nihayetinde yapay
zekay1 da insan yapti.

Insan emegi olmadig1 icin tam

olarak  sanat degeri var
sayilamaz.
Insan miidahalesi olmayan

tasarimlarin  6zgiin oldugunu
diistinmiiyorum.

Herhangi bir insan eli ve 6zgilin
bir fikir olmadig1 i¢in emek
hirsizligina agiktir.

Yapay zeka cok giiclii bir arag
olsa da, ben sanatin 0zi
itibartyla insan deneyimine ve

duygusuna dayandigin
diisiiniiyorum.

Ben boyle diisiinmiiyorum
giinkii kendi diisiincelerimi
aktarip  olusturdugum icin
tamamen  yapay  zekadan
yararlanilamaz.

Olamaz. Cilnkl sorunlar ve
olusturulacak tasarim fikirlerin
¢ikis1 ve yonlendirmesi insana
aittir.
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Tablo 16 (Devam). Ortak sorularin son sorusunun 6n test ve son testteki cevaplari

On Test Acik Uclu Sorular Son Test Acik Uclu Sorular
e Sanat insana ait duygu ve diislinceler e Olamaz ¢iinkii sanatta duygular
yine insan dogasina ve insan algi Oonemlidir.

kabiliyetine uygun sekilde dikkat
cekici farkina vardirict bir nesne ya
da sey {lretmeyi amacglar yani
temelinde insandan ¢ikan insana
hizmet eden bir sey olmasi
zorunludur  zira sanatin  sanat
olabilmesi i¢in.

e Evet olabilir. Nihayetinde yapay ¢ Olmaz.
zekay1 insan yaptt.

e Bir yere kadar degerli olabilir bir e Olamaz. Clinkii insan
yerden sonra insan miidahalesi miidahalesi yok.
olmayan tasarimlarda o duygu gecisi
ve 0zgiinliik kesinlikle kalmaz.

e Hayir. Ozgiin degil. e Olur. Daha fazla fikir ile giizel
tasarim ortaya ¢ikar.

e Olamaz ¢iinkii kisinin tasarimi degil. e Olabilir.

e Olabilir. Tasarima fikir sunar. e Olabilir. Fikir sunmadan yapay
zeka zaten olusturamaz.

e Olur. Fikir verip tasarimi e Olamaz.

zenginlestirir.

e Katilmiyorum. Kisiyi koreltir. e Olabilir.  Tasarima  katki
sagliyor.

e Olabilir. Katki saglar. e Olabilir.

3.3. Sanat ve Tasarim Egitiminde Yapay Zeka Algoritma Kullanimlari ile

Elde Edilen Sanat ve Tasarim Calismalari

Yiiriitiilen calismada, 13, 17 ve 20 Haziran tarihlerinde 3 oturum seklinde
diizenlenen workshop etkinlikleri kapsaminda katilimcilara farkli yapay zeka tabanh
tasarim programlari tanitilmistir. Bu programlar arasinda hem ticretsiz hem de ticretli
sirimler yer almis; katilimcilardan, segtikleri program araciligiyla belirlenen
konulardan biri ile konuya iligkin gorsel tasarim tiretmeleri beklenmistir. Calismanin
temel amaci, yapay zekanin kullanict iizerinde yonlendirici bir unsur olmasi degil;
aksine, kullanicilarin yapay zeka programlarini etkin ve bilingli bir bigimde
yonetebilme becerisini  gelistirmektir. Katilimcilardan, olusturduklar1  gorsel

tasarimlar1 ayrintili sekilde betimlemeleri ve yonlendirme siirecinde kullandiklar
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metinleri de tasarimlarla birlikte sunmalart istenmistir. Bu yaklagim, yalnizca elde
edilen gorsel ¢iktilar1 degil, ayn1 zamanda bu ¢iktilara yon veren diisiinsel stireci de

goriiniir kilmay1 hedeflemistir.
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Peyzaj Planlama J Kentsel Peyzaj Insan Peyzaji

ChatGPT

Meryem Eyiipoglu

yin doga igindeki yeri ve temsil bigimleri

ucunda akti

m insanir

Gemini Deneme Stirimi
irem Celik

Genis bir doga manzaras olsun, On planda sakin ve berrak bir gl uzamyor. Su yiizeyi
gevredekileri yansitacak sekilde parlakhkta. Goliin gevresinde sazhklar bulunuyor rilzgirla
hareket ediyorlar. Goliin Gizerinde de niliiferler bulunuyor. Géliin arkasina dogru biiyGk ¢am
ormanlari beliriyor. Tam ufuk ¢izgisinde de okyanus géle baglamyor. Okyanus daha derin
kopiirerek dalgalarla kayalara ¢arpiyor. Giineste tam batmak izere pembemsi turuncumsu bir
renkte. Gokyliziinde ugan birkag kus beliriyor. Genelinde g6l sakin dururken deniz daha dalgals.
Etrafta hafif bir sis var.

RESIM SANATI

IDITAVINIIN FVZAUd

ChatGPT

Semanur Bayram

Bir rekreasyonel alan tasarlamak istiyorum. Bu alanda @stil drtd elemanh oturma alanlar,
banklar, ¢im alanlar ve su 6gesi bulunmaktadir. Bu su Ggesinin fizerinde sanayi carkt
kullamlacakur. Carkin rengi gri olacakur. Dogemeler agik renk olmahidir. Cop Kutular ve
aydnlatma da bulunmaktadir. Bu alanin tamaminda kullanilan donatilar ekolojik dongiiye katki
saglar nitelikle olmalidir. Ortil elemanlan giines enerjisinden yararlanabilecek malzemeden, rti
elemaninin ¢att egimlerinden yagmur suyu depolanacaktir. Bu depolanan su da alanda
kullantlacak su dgesinin kaynagin olusturacaktir.

DALL E-3

Biisra Cebir

Nesli titkenmekie olan hayvanlarin yapay zeka sanat
Deniz kaplumbagasi figiiriinii bir saray bahgesinde siis havuzu igerisinde havuzun tam ortasinda
olacak sekilde etrafinda renkli gigeklerle ekolojik bir yaklagimla giz.

Sekil 21. Workshop caligsmasindan elde edilen sonuglar
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Kentsel P

RESIM SANATI

e,

| Bt
!
£y

N2

FIREFLY
Eslem Tiirk

Yapay zeka destekli strdiirilebilir alan tasanmlan
Bir peyzaj projesinde planlama yaparken siirdiiriilebilir mekanlar, siirdiiriilebilir oturma birimleri, siirdiiriilebilir doga vb. tasarimlar
anda siirdirilebilirlik kapsaminda suyu etkin bir gekilde kullanmak, riizgar koridorlarini dikkatli bir sekilde kullanars
bir alan olustururdu?

IDITAVINIIN FVZAId

Sekil 22. Workshop ¢alismasindan elde edilen sonuglar
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RESIM SANATI

ARTBREEDER

Ravza Alinda Dursun

Her sey doganin bir par¢asidir. Doganin ekolojik.sosyal vb bakimdan tasvirlerini olugtur.
Bu ormanin yangn ile miicadelesi
Yangin sonucu doganin son hali
Kuraklik ile miicadele ede
Kurakhk ortasinda yeseren bir

Tekrardan olusan biyosistem

Dongiiniin sonu.

(13 HAZIRAN I. OTURUM WORKSHOP CIKTILARI)

IDITAVINIIN FVZAUd

Sekil 23. Workshop calismasindan elde edilen sonuglar
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ChatGPT Whatsapp

Umut Cihan Ozgen
hem g
bir y

nesten korunabilir.
Bitkiler yaprak doken ve herdemyesil olarak kangik

RESIM SANATI

IDITAVININW FVZAAd

secildigi icin mevsim gegislerinde bile alan canh kalir.

Sekil 24. Workshop ¢alismasindan elde edilen sonuglar
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RESIM SANATI

Insan Peyzaji

IDITAVININ rVZAdd

ChatGPT PLUS

Melisa Soytiirk - Eda Geng

Kentsel peyzajin insan psikolojisine etkisi
Kentsel peyzajin insan psikolojine etkisi Modern bir gehir parki, ¢evresinde siirdiirillebilir mimariye sahip yesil binalar, oturma
alanlarinda kitap okuyan insanlar, yliriiyiis yapan bire ;ocuklar oyun alaninda oynarken giiliimseyen yiizler. Alanin ortasinda

biyolojik bir golet, kuslar ve kelebeklerle gevrili. Giinesli bir hava, hafif riizgarda da 3 ; yapraklan. Peyzajin psikolojik

iyilestirici etkisini vurgulayan islevsel ve ekolojik bir sahne - doga-insan etkilesimi, sakinlik, mutluluk ve zihinsel dinginlik temasinda bir

gorsel olustur.

Sekil 25. Workshop calismasindan elde edilen sonuglar
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Peyzaj Planlama

CANVA PRO

Cagla Koroglu - Rozerin Adsan

Iklim dostu planlama stratejilerinin birgok yoniinii yansitan 6rnek bir kentsel tasarimi gozler 6niine sermektedir. Yesil caular ve yogun
bitkilendirilmis alanlar, hem 11 adas: etkisini azaltmakta hem de kentsel biyogesitliligi desteklemektedir. Binalarin ¢aularina yerlestirilen
nes panelleri, yenilenebilir enerji kullanimimi tesvik ederek karbon ayak izini azaltmaktadir. Yer alan su kanallari ve biyolojik goletler
ise siirdiiriilebilir su yonetiminin 6nemli bir pargasidir. Yagmur suyunu toplayip filtreleyerek dogal dongiiye katk: sunarken, aym
zamanda mikroiklimi serinletici bir etki yaraur. Araglardan arindirilmss, yaya oncelikli yesil yollar, saghkh yasami ve diisiik emisyonlu
ulagim desteklemekte karbon salimmim azaltarak iklim dostu bir kent kurgusu sunmaktadir. Cesitli ali ve su bitkileriyle
zenginlestirilmis peyzaj hem estetik hem de karbon tutucu dzellikleri sayesinde ekosistem hizmetlerini arturmakta, su kenarindaki dogal
bitkiler ise iklimsel adaptasyon agisindan kritik rol oynamaktadir. Kompakt ve karma kullamimh yapilagma, enerji verimliligini
artunrken tanim ve dogal alanlar igin daha fazla yer birakmakta, ekolojik kopriler ve yesil gegisler ise biyolojik gesitliligi koru:
canlilar igin habitat siirekliligi saglamaktadir. Tiim bu unsurlar dogayla uyumlu, diisiik karbon izine sahip, siirdiriilebilir ve
bir kentsel gevreyi isaret etmektedir,

IDITAVINIIN FVZAAd

Sekil 26. Workshop calismasindan elde edilen sonuglar
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RESIM SANATI

IDITAVININ VZAAdd

Sekil 27. Workshop ¢alismasindan elde edilen sonuglar
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RESIM SANATI

IDITAVININ FVZAAd

(17 HAZIRAN II. OTURUM WORKSHOP CIKTILARD

Sekil 28. Workshop ¢alismasindan elde edilen sonuglar
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RESIM SANATI

. Peyzaj Mimarlig

Peyzaj Planlama { Kentsel Peyzaj

Rain garden

ChatGPT PLUS

Yaren Miran

yollarla donaulnug modern bir kent dokusu var.

Permesble paver:

IDITAVININ (VZAAd

Sekil 29. Workshop ¢alismasindan elde edilen sonuglar
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Peyzaj Planlama | Kentsel Peyzaj Insan Peyzaji

ChatGPT
Aysenur Ayga Merttiirk
Tren, araba ve bisikletin aym karede yer almasi; farkh ulagin bigimlerinin doga dostu bigimde bir

arada var olabilecegini anlatiyor. Y cift ise insanin bu sistemin merkezinde
oldugunu, doga baris iginde yasayabilecegini simgeliyor.
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sundugu vizyonu yansitiyor. Gorseldeki pa Imzca estetik bir mekan
n1 zamanda kullanicilarin ihtiy: ckillenmis dinamik bir

ulla;
le diizenlenmis

sessizce dinleniyor. Bu sahne, teknolojinin dogayr dontstiirmek yerine, onunla
uyum iginde insan yagamini kolaylastirabile fikrini gtichi bicimde

hissettiriyor.

20 HAZIRAN III. OTURUM WORKSHOP CIKTILARI

Sekil 30. Workshop caligsmasindan elde edilen sonuglar
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Elde edilen bulgular incelendiginde, bazi katilimcilarin istedikleri gorsele
ulasabilmek i¢in birden fazla deneme gerceklestirdikleri, nihai tasarima ise bu tekrarlar
sonucunda erisebildikleri gdzlemlenmistir. Ozellikle birden fazla deneme yapan
katilimeilarin kullandiklar1 yonlendirme metinlerinde “kesinlikle”, “asla” gibi kesinlik
bildiren ifadelerin yer aldigi durumlarda, programlarin daha uygun ve tatmin edici
tasarimlar tirettigi belirlenmistir. Bu durum, yapay zeka tabanli programlarin 6zellikle
gliclii yonlendirme unsurlar1 igeren komutlara daha duyarli oldugunu ortaya
koymaktadir. Workshop siireci tamamlandiktan sonra katilimcilara deneyimlerine
iligkin s6zli goriigleri sorulmus ve elde edilen yanitlarin da benzer dogrultuda oldugu
saptanmistir. Katilimeilar, 6zellikle kesinlik bildiren ifadeler igeren yonlendirmelerin,
ortaya ¢ikan tasarimin hedeflenen gorsele daha yakin olmasini sagladigini ifade
etmislerdir.

Sonug olarak, workshop siirecinde elde edilen gorseller ile bu gorsellerin ortaya
¢ikisini saglayan yonlendirme metinleri sistematik bicimde derlenmis ve ¢alismanin
bu boliimiinde sunulmustur. Boylece hem yapay zekd araglarmin kullanicilar
tarafindan yonlendirilme bicimi hem de bu siirecteki deneyimlerin ortaya koydugu

bulgular biitiinciil bir sekilde degerlendirilmistir.
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4. TARTISMA SONUC VE ONERILER

4.1 Tartisma ve Oneriler

Bu ¢alisma, yapay zeka algoritmalarinin sanat ve tasarim egitimi siireclerinde
nasil konumlandigini, Ogrencilerin bu teknolojilere yonelik algi, tutum ve
deneyimlerini ortaya koymak amaciyla gerceklestirilmistir. Bulgular, yapay zeka
destekli araglarin egitim sistemine entegrasyonunun yalnizca teknik bir yenilik degil,
ayn1 zamanda pedagojik bir paradigma degisimi oldugunu gostermektedir. Elde edilen
veriler, yapay zeka teknolojilerinin mimarlik ve sanat egitiminde 6gretim yontemlerini
doniistiirme, 6grenme siireglerini kisisellestirme ve 6grenci motivasyonunu artirma
potansiyeline sahip oldugunu kanitlamaktadir. Bununla birlikte, yapay zekanin
yonlendirici ve 6gretici roliine iliskin temkinli yaklasimlar, insan merkezli egitimin
hala vazgegilmez oldugunu gostermektedir.

Arastirmada UTAUT-2 modeline dayali olarak yapilan analizler, katilimcilarin
yapay zeka programlarina iligkin algilarinda genel anlamda olumlu ancak 6l¢iilii bir
tutum sergilediklerini ortaya koymustur. Performans beklentisi ve caba beklentisi
degiskenleri, 6grencilerin teknolojiye yonelik motivasyonunun en gii¢lii belirleyicileri
olmustur. Katilimcilarin 6nemli bir kismi, yapay zeka destekli sistemlerin mesleki
yeterliliklerini artirdigini, tiretkenligi hizlandirdigini ve tasarim siirecinde yeni bir
diistinme bi¢imi kazandirdigini belirtmistir. Bu bulgu, Roll ve Wylie (2016) nin yapay
zeka destekli 6grenmenin bireysellestirilmis 6gretimi ve 6z-yonetimi giliglendirdigine
dair bulgulariyla ortiigmektedir. Yine Negoitd ve Popescu (2023), yapay zekanin
egitsel stlireglerde hem Ogrenci hem de Ogretmen etkilesimini yeniden
sekillendirdigini, 6grenme deneyimlerinin kalitesini artirdigini ifade etmektedir.
Arastirmada Ogrencilerin benzer bir bigimde, yapay zekanin Ogretim siirecinde
destekleyici bir rol iistlenmesi halinde 6grenme verimliliginin arttigini diistindiikleri
gorilmiistiir.

Elde edilen bulgular, yapay zekanin 6gretmenlerin yerini alan bir unsur degil,
onlarin pedagojik rollerini destekleyen tamamlayici bir arag olarak degerlendirildigini
gostermektedir. Katilimcilarin ¢ogu, sistemlerin 6gretici degil rehberlik edici bir rol
iistlenmesi gerektigini savunmustur. Bu bulgu, Baker (2000)’1n “6gretmen ve teknoloji

arasindaki simbiyotik iliski” modelini dogrular niteliktedir. Baker’a gore, yapay zeka
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Ogretme siirecinin yoniinii belirlemek yerine, 6grencinin 6grenme bi¢imine uygun
yollar 6neren bir araci olarak islev gérmelidir. Bu durum, arastirmada yapay zekanin
ogretici degil, destekleyici bir nitelik tasidigi yoniindeki bulgularla ortiismektedir.
Ogrenciler, sistemlerin rehberlik potansiyelini yiiksek bulmakta, ancak tam anlamiyla
yonlendirici bir otoriteye doniismesinden endise duymaktadir. Bu ikili yaklasim,
yapay zekanin egitimdeki rolliniin yeniden tanimlanmasi gerektigini ortaya
koymaktadir.

UTAUT-2 modelindeki sosyal etki degiskeni, Ogrencilerin c¢evrelerinden
aldiklar1 geri bildirimlerin teknoloji kullanimindaki 6nemli belirleyicilerden biri
oldugunu gostermistir. Korelasyon analizlerinde, g¢evresel destek ile yapay zeka
kullanim siklig1 arasinda anlamli bir iliski bulunmustur. Bu sonug, 6grencilerin
cevresel onay veya yonlendirme aldiklarinda teknolojiyi daha kolay benimsediklerini
gostermektedir. Galindo-Dominguez ve ark. (2023) tarafindan yiiriitiilen caligmada da
Ogretmenlerin yapay zeka araglarini kullanma oraninin diisiik olmasina ragmen genel
tutumlarinin pozitif oldugu vurgulanmistir. Benzer bicimde, bu arastirmada da
ogrencilerdeki olumlu egilim, egitmenlerin yonlendirmesiyle daha da gliclenmektedir.
Dolayisiyla, yapay zeka entegrasyonunun basarisi, yalnizca bireysel yeterliklerle
degil, kurumsal kiiltlir ve 6gretimsel destegin diizeyiyle de dogrudan iliskilidir.

Yapay zeka uygulamalarinin sanat ve mimarlik disiplinlerindeki yansimalari
incelendiginde, Ogrencilerin ¢ogunun bu sistemleri “yaraticilifa yardimci” fakat
“Ozgiinliigii belirleyici olmayan™ araclar olarak tanimladigi goriilmistiir. Kadin
katilimcilar arasinda, yapay zekanin yaratici siiregleri yonlendiremeyecegi goriisii
anlaml sekilde yiiksektir. Bu fark, estetik iiretim siirecinde insan sezgisi ve
duygusunun hala belirleyici olduguna isaret etmektedir. Li ve arkadaslarinin (2020)
“yapay zeka estetigi” yaklasimi, bu sonucu desteklemektedir: onlara gore yapay zeka,
teknik miikemmellik tiretebilse de sanatsal anlam ve duygusal derinligi tam olarak
modelleyemez. Katilimcilarin goriisleri de bu tezi dogrular bicimdedir; yapay zekanin
sanat iiretiminde ilham verici ancak “insanin i¢ diinyasini temsil edemeyen” bir arag
oldugu sonucuna ulagilmistir. Bu durum, sanat ve tasarim egitiminin O6ziindeki
“yaratict diistinme” kavramimi yeniden tamimlamaktadir. Yapay zeka, ogrencilerin
diisiinsel smrlarmi  genisletmekte, ancak ayni zamanda 0Ozgiinliik tanimmi da

tartismaya a¢gmaktadir. Caligmaya katilan 6grenciler, yapay zeka ile liretilen gorsel ve
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tasarim ¢alismalarinin “sanat degeri tasiyabilecegini” kabul etseler de, bu degerin
insan deneyimiyle birlestiginde anlam kazandigini1 vurgulamisglardir. Boylece, insan-
makine etkilesiminin is birligine dayal1 bir modele evrildigi sdylenebilir. Chung ve
ark. (2021)’in duygusal durumlarin nesnel dl¢iimiine yonelik ¢alismalar1 da bu goriisii
destekler; duygularin yapay sistemlerle Olciilebilir hale gelmesi, sanatin 6ziindeki
sezgiselligi yeni bir bicimde yorumlamaya olanak saglamaktadir.

Bulgular, 6grencilerin yapay zeka tabanli sistemleri 6grenmede yiiksek bir 6z-
yeterlik diizeyine sahip oldugunu da gostermektedir. Chi-Square analizleri, sistemin
ogrenme kolayligi ile yenilik¢i ¢ozlimler gelistirme 6zgiiveni arasinda gii¢lii bir pozitif
iligki oldugunu gostermektedir. Katilimcilarin biiyiikk ¢ogunlugu, yeterli egitim
verildiginde yapay zeka sistemlerini rahatlikla kullanabilecegini ifade etmistir. Bu
sonug, Galindo-Dominguez ve ark. (2023) calismasinda belirtilen, egitimcilerin yapay
zeka farkindalig: arttikga kullanim oranlarinin yiikseldigi bulgusuyla ortiismektedir.
Negoitd ve Popescu (2023)’itin “pedagojik teori ile ileri teknoloji arasinda koprii
kurma” cagrisi da bu acidan 6nem tasimaktadir. Egitimde yapay zeka farkindalig
artirildikca, 6grencilerin yenilik¢i ¢dziimler iiretme konusundaki 6zgiivenlerinin de
yiikseldigi goriilmektedir.

UTAUT-2 modelinin diger bilesenleri olan uyumluluk, aligkanlik ve maliyet
degiskenleri degerlendirildiginde, Ogrencilerin yapay zeka araglarini benimseme
diizeyinin kisisel deneyimlerle yakindan iligkili oldugu anlagilmaktadir. Katilimcilarin
bir kismi, yapay zeka yazilimlariin lisans maliyetlerinin yiiksek olmasindan dolay1
erisim konusunda zorluk yasadiklarini belirtmistir. Ancak buna ragmen, yapay zeka
araglarinin profesyonel yeterlilige katki sagladigina yonelik inanglart giicliidiir. Bu
durum, Ogrencilerin teknolojiyi yalnizca ekonomik bir yatirim degil, ayn1 zamanda
entelektiiel bir kazanim olarak gordiiklerini gostermektedir.

Calismanin bulgulari, yapay zeka teknolojilerinin egitime entegrasyonunda en
etkili faktorlerden birinin egitim politikalar1 ve kurumsal stratejiler oldugunu ortaya
koymaktadir. Egitim kurumlarinin yapay zeka destekli miifredatlara gegiste, yalnizca
yazilim ve donanim teminiyle sinirli kalmayip pedagojik doniisiimii de planlamalari
gerekmektedir. Xia ve ark. (2022)’nin ¢alismasinda da belirtildigi lizere, yapay zeka
entegrasyonunun siirdiiriilebilir olabilmesi icin “6grenen sistem” yaklasiminin

benimsenmesi sarttir. Bu yaklagim, hem O6grenci hem de ogretmenlerin siirekli

89



etkilesimde bulundugu, teknolojinin geri bildirimlerle gelistigi dinamik bir 6grenme
ekosistemini tanimlar. Bu tezde elde edilen sonuglar da ayni yonii isaret etmektedir:
Ogrenciler, yapay zeka araclarim1 yalnizca aragsal bir unsur olarak degil, 6grenme
stirecinin canli bir bileseni olarak gérmektedir.

Arastirmanin kapsami, peyzaj mimarlig1 ve sanat disiplinleriyle sinirlt olmakla
birlikte, ulagilan sonuclar egitimdeki genel yapay zekd doniisiimiine dair dnemli
ipuglar1 sunmaktadir. Katilimcilarin biiytiik boliimii, yapay zeka sistemlerinin 6grenme
motivasyonlarini artirdigini, ancak yaraticiligl tam anlamiyla yonlendiremeyecegini
diistinmektedir. Bu durum, gelecekte insan sezgisi ile makine zekasinin dengelendigi
hibrit egitim modellerinin 6nem kazanacagimi gostermektedir. Ayrica, 6grencilerin
bireysel farkliliklar1 ve duygusal ihtiyaglar1 gz 6niinde bulundurularak gelistirilecek
kisisellestirilmis yapay zeka tabanli 6grenme ortamlari, egitimin kapsayiciligin
artiracaktir.

Hazirlanan bu ¢alisma yapay zeka algoritmalarmin egitim, sanat ve tasarim
alanlarindaki doniistiirlicii giiclini hem pedagojik hem biligsel hem de estetik
yonleriyle ele almistir. Bulgular, yapay zekanin 6grencilerin 6grenme motivasyonunu,
yaraticilik kapasitelerini ve mesleki 6zgiivenlerini giiglendirdigini ortaya koymaktadir.
Bununla birlikte, 6grencilerin yapay zekanin 6gretici veya yonlendirici roliine iligskin
temkinli tutumlari, insan faktoriinlin egitimdeki merkezi yerini korudugunu
gostermektedir. Bu baglamda, yapay zeka teknolojilerinin sanat ve mimarlik egitimine
entegrasyonu yalnizca teknik bir gelisme degil, ayn1 zamanda yeni bir pedagojik
anlayisin habercisidir. Gelecegin egitim modeli, insan sezgisinin, estetik duyarliligin

ve teknolojik aklin dengeli bir biitiin halinde birlestigi bir yapiya dontismektedir.

4.2 Sonu¢

Sanat ve tasarim egitimi veren egitim kurumlarinda yapay zeka
algoritmalarinin kullanilmaya baglamasi bilgisayar destekli egitimi yeni bir caga
tasimistir. Biinyesinde barindirdig1 veri tabani sayesinde yapay zeka algoritmalarinin
kullanim1 akilli bir 6gretmen, arag veya 6grenci olarak hizmet verebildigi gibi egitim
ortamlarinda karar almay1 da kolaylastirabilmektedir. Boylece yapay zeka ile sanat ve
tasarim egitiminin biitlinlestirilmesi 6gretim ve 6grenme kalitesini olumlu ydnde

etkileyerek biiyiik Olciide yeni firsatlarin yakalanmasina da imkénlar sunacaktir.
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Ogrenciler kadar akademisyenlerde veri toplama, grenme siirecini iyilestirme ve yeni
stratejiler gelistirmeye yardimct olan akilli sistemleri kullanmaya baslamislardir. Bu
siirecte yasanan en dnemli durum 6grencilerin 6grenme ¢iktilarini elde ederken akilh
O0grenme siirecinden es zamansiz olarak faydalanabiliyor olmalaridir. Tasarim
Ogrencileri O6grenme c¢iktilarint gesitlendirmek icin akilli 6gretmenlerden ve es
zamansiz Ogrenme sisteminden faydalanabilirler. Yapay zeka ile egitimin
biitlinlesmesi yalnizca egitim siirecini etkilemekle kalmaz ayni zamanda insan
bilgisini, bilisimi ve kiiltiirel doniisiimii de etkilemektedir. Bu onemli etkilesim
nedeniyle egitim icerisinde yer almaya baglayan yapay zeka algoritmalarinin kullanimi
bilgisayar programi gelisimi ve egitim alaninin temel arastirma odagi haline
doniigsmiistiir. Calismada asil istenilen tasarim alanindaki arastirmacilar arasindaki
etkilesimi ve isbirligini kolaylastiracak yenilik¢i 6zgiin fikirlerin gelistirilmesini tegvik
ederek egitimde yapay zekanin kapsayici ve seffaf kullanimini destekleyecek ¢oziim
Onerilerini sunabilmektir. Bu baglamda arastirmada agik ve tutarli bir iligki kiimesi
onerilmistir. Bunlar (1) teori, (2) bir model olusturma, (3) bir meslek disiplini
icerisinde egitim olgusunun deneysel alanini yaratma, (4) yapay zeka algoritma
kullanimi ve (5) bir egitim modeli olusturma siirecidir. Unutulmamalidir ki bir egitim
olgusuna yonelik model gelistirmek yeterli degildir. Aragtirmanin ayni zamanda
gelistirilecek modelin  teoriyle nasil iliskilendirilecegi hatta tasarimin nasil
yonetilecegi ile de iliskilendirilmesi gerekmektedir.

Diinya genelinde yapay zeka inovasyon ¢aligmalarina yapilan yatirimlar ve
tirlinler heyecan verici oldugu kadar umut verici de. Kiiresellesen diinyamizda artik
diinyanin diger ucundaki bilgiye ve bireylere kolayca ulasabiliyoruz. Yapay zeka, tim
diinya dillerini ¢ok hizl1 bir sekilde anlamamiza yardimci oldu ve kiiresellesme adina
onemli adimlar att1. Bireyler, istedikleri dilde ¢ok rahat ve anlasilir bir sekilde egitim
alabiliyor. Gelisen teknoloji ve yapay zeka sistemlerine sahip iilkelerin egitim
sistemlerinin de miikemmel ve gelismis oldugunu rahatlikla séyleyebiliriz. Gelecekte
atilacak somut adimlar ve yatirimlarla, egitim tamamen olmasa bile gevrimici egitim
olarak devam ettirilebilir. Yiiz yiize egitimle birlikte atilacak adimlar, yiiz yiize egitimi
uzaktan (sanal) egitimle harmanlayarak her iki egitim sistemini birlestiren hibrit bir
sistem olarak hayatimiza girebilir. Ozel ihtiyaglar1 veya engelleri olan dgrencilerde

yapay zeka kullanilarak etkili bir 6gretim gergeklestirilebilir. Yapay zeka araglari,
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farkli diller konusan ve engelli 6grenciler de dahil olmak iizere kiiresel siniflarin
herkese acik hale getirilmesine yardimci olabilir. Ayrica, hastalik nedeniyle okula
gidemeyen veya belirli bir konu hakkinda bilgi edinmesi gereken 6grenciler i¢in de
firsatlar yaratir. Yapay zeka, engelli Ogrencilerin, belirli hastaliklar1 veya
rahatsizliklart olan 6grencilerin hayatini 6nemli 6l¢iide kolaylagtirmistir. Egitimde
onemli bir degisiklik yaratacak en biiyiik devrim, yapay zekanin uygulanmasi olabilir.
40 y11 onceki bir sinifi giiniimiiz sinifiyla karsilagtirdigimizda, aralarindaki ugurum
hizla kendini gosterebilir. Egitimdeki en endise verici konulardan biri, yapay zekanin
Ogretmenlerin yerini alip almayacagidir. Bu soruyu cevaplamak gerekirse, yapay
zekanin gelecekte 6gretmenlerin yerini alacag: goriilmemektedir. Ogretmenler, yapay
zeka ile kendilerini gelistirmeye devam ediyor. Yapay zeka, insan ve makinelerin

entegrasyonuyla egitimde muhtesem bir 6grenme siireci yaratiyor.
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« Mantik « Mantik « Mantik . !(emsel Peyzaj
« Ozgiinliik « Ozgiinliik « Ozgiinliik « Insan Peyzaji
« lrade « Irade . Irade
« ifade « Ifade . ifade
« Segim » Segim « Segim
-
Inovasyon Girisi —» INOVASYON EYLEMI — Inovasyon Ciktisi
« Ekoloji l l l 1
. Sanat Fikir Gelistirme —» TASARIM —  Yayhm —,  Endistriyel Ciktilar
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« Siireg yonetimi G
: : Azalma
Inovasyonu Tasarimda Inovasyon inovasyon Tiirii
Yonlendiren Etmen —~ Diisiincesi i « Artinliiy
Uretkenlik
Zaman Deneyim Odakh Siire¢ Inovasyonu KarinsalDerfor
« Zaman tasarrufu . A
« Teslim stiresini Sonug Odakh Uriin Inovasyonu « Kurumsal imaj
kisaltma Sistem inovasyonu « Bilgi Aktarimi
Tasarim Problemi _—
s Mimzs Siirdiiriilebilirlik
« Sanat « Ekolojik tasarim

Sekil 31. Calismanin Inovasyon Eylemi

Sonug olarak yapay zeka algoritmalarimin kullanimi birgok sektdrii oldugu gibi
tasarim yaklagimlarindan olusan mimari sektorii de derinden etkilemistir. Aslinda
mimari egitim slireci bu etkilesimden en ¢ok yararlanan1 olmustur. Tasarimda

ogrenmeyle ilgili birgok sorunu ele alan bu siire¢ ¢oziilebilen ¢cagdas bir 6zel ders veya
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Ogretim modeli olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yapay zeka algoritmalarinin icerik
erigebilirligi 6gretmen eksikligi gibi sorunlart ¢dzerek hem Ogrencinin strese maruz
kalmadan hem de baskalarindan etkilenmeden 6grenmesini saglayabilmektedir. Bu
nedenledir ki egitim sektoriinde yapay zekanin uygulanmasi ve benimsenmesi
kacinilmazdir. Calismanin, Pratik sonuglari; (a) Tasarimda yapay zeka algoritma
kullaniminin benimsenmesi ve kullanimi giiglii bir argiiman olusturmaktadir, (b)
Tasarim egitiminde politika yapicilarin yapay zeka algoritma egitimdeki 6nemi ve
roliiniin bu yolla bir¢cok sorunu nasil ele alabilecegi konusunda rehberlik sunacaktir,
(c) Egitim kurumlarina oldugu kadar 6gretmenler ve 6grencilerde kendi ihtiyaglari ve
gereksinimleri dogrultusunda ¢alismay1 farkli sekilde kullanabileceklerdir ayrica (4)
egitimcilere yapay zekanin egitim siireglerini nasil degistirdigi ve detayli tasarim
calismalarina nasil yardimci olacagi hakkinda 1sik tutacaktir. Sinirlamalari; (a)
Tasarimlarda kullanilmayan pek ¢ok yapay zeka algoritma programi bulunmakta olup
calismanin  amacma  yonelik  olarak  kullanilabilir, (b)  Tasarimlarin
genellestirilebilmesi i¢in niceliksel olarak test edilememesi de bir diger simirliliktir, (c)
Tasarim calismalarinin yapay zeka algoritmalarinin smirliliklarina bagli kaliyor
olmasi. Gelecekteki ¢alismalar; (a) Calismada karsilagilan sorulara yonelik literatiir
taramasinin teorik agidan incelemesinin yapilabilmesi. Gelecekteki ¢aligmalara 151k
tutacak deneme-yanilma iceriklerine sahiptir, (b) Gelecekteki ¢alismalarin
genellestirilebilmesi i¢in rollerin nicel olarak test edilmesi gerekmektedir, (c)
Gelecekte egitim ve Ogretim her bir yapay zekd algoritma calismalarn ile
zenginlestirilebilir. Calismanin sonucunda c¢esitli tutarli temalar ve egilimler ortaya
cikmistir. Sanat ve tasarim alanlarindaki egitim ¢alismalarinda yapay zeka algoritma
kullanimlarinin gelecekte yapilacak caligmalara ivme kazandirmasi kagimilmaz bir
olgu olup tasarim Ogrencilerine 6grenme ve Ogretme deneyimlerini kazandirarak
gelistirme firsatt sundugu tespit edilmistir. Ayrica yapay zeka algoritma
kullanimlarinin potansiyel faydalar arasinda kisisellestirilmis 6grenme, bicimlendirici
degerlendirme ve iyilestirilmis idari verimlilik siirecinde yer almaktadir. Lakin
calismanin siirliliklarinda bahsedilen endiselerin bir kismi ¢alismada elde edilen
sonuglarda hala siirekliligini korumaktadir. Her ne kadar giinlimiiz kosullarinda
olumlu gelismeler yasansa da yapay zeka kullanimdaki 6nyargilar, gizlilik endiseleri,

etik kaygilar ve anlamli aragtirma ihtiyaclari gibi konular giincelligini korumaktadir.
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Calisma igerisinde ileri teknolojilerin ve egitim teorilerinin daha derin bir sekilde
egitime entegre edilme ihtiyact siirekli olarak vurgulanmaktadir. Calismada yapay
zekanin egitimde etik ve yapici kullaniminin saglanmasi bir dncelik olmaya devam
etmektedir. Yapilan biitlin degerlendirmeler yapay zekanin sanat ve tasarim egitiminde
onemli degisiklikler getirmeye hazir oldugunu ve potansiyelini gerceklestirirken
zorluklar1 ele almak icin diisiinceli, disiplinlerarasi bir yaklagimin gelistirilmesinin sart
oldugu vurgulanmaktadir. Yapay zekanin egitim tlzerindeki doniistiiriicii etkisi,
giderek artan bir oneme sahip olup, siirekli arastirma ve tartisma gerektirmektedir.
Yapay zeka teknolojileri gelismeye devam ettikge, egitimdeki rolleri dinamik ve

stirekli degisen bir ortam olacaktir.
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ANKET
(150 Kisi)
3 Hipotez Sorusu

|
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—
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%30 %90 ’
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%36,7
EVET HAYIR
0,
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araglarinin
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arasmda anlamli bir iligki
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yaratici siireglerdeki roliine
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N

S
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SON TEST

ON TEST
Hizh gorsel iiretim
Yaraticilik destegi

Plan ve analiz kabiliyeti

Hepsi 14

« Son zamanlarda Kiy1
yapilasmasimin ve
kirliliginin ¢ok oldugu
Tiirkiye'de nesli
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ORNEK
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zeka destekli gorselini
olustur.

« Fok bahgmm “kesinlikle™
degistirmeden
animasyon haline getir.

“Kullanmlan programdan bagimsiz olarak, girilen komutlarda kesinlik ve agikhik
saglanmasi biiyiik nem tagimaktadir. Bu baglamda &zellikle “asla’, ‘sakin’ gibi

vurgulayict

ifadelerin yani sira yiizdelik oranlarin kullanilmasi, daha net ve

olgtlebilir sonuglara ulasilmasina katk: saglamaktadir.”

Sekil 32. Sonug Tablosu
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Bu tablo, yapay zeka destekli egitim araclarinin 6grenciler lizerindeki etkilerini
O6lcmek amaciyla yiiriitilen anket ve workshop siirecinin sonucunu sunmaktadir.
Calisma kapsaminda 150 kisiyle yapilan anketlerde ii¢ temel hipotez sorgulanmistir.
Katilimcilarin yapay zeka araglarini kullanma diizeylerinin, 6zellikle mimarlhik ve
sanat gibi yaratict egitim siiregleri iizerinde olumlu etkiler yarattigi, mesleki
yeterlilikleri artirdig1 ve 6grenme siirecinde yonlendirici bir rol {istlendigi sonucuna
ulasilmistir. Istatistiksel olarak da yapay zeka araglarmin kullanim sikligi ile egitim
tizerindeki algilar arasinda anlamli bir iligki bulunmus, ayrica verilen egitimlerin
kullanicilarin 6zgiiven ve yeterlilik algisint giliglendirdigi belirlenmistir. Workshop
siireci, on test ve son test uygulamalar ile degerlendirilmistir. On testte katilimcilarin
yalnizca %30’u yapay zeka destekli program kullanim deneyimine sahip olduklarini
belirtmis, %36,7’s1 ise yapay zekanin sanat ve mimarlikta kullanimina dair bilgi sahibi
oldugunu ifade etmistir. Buna karsin son testte, katilimcilarin %901 edindikleri
bilgilerle yapay zeka destekli projeler iiretmeye hazir olduklarini, %100°i ise
gelecekte mimarlik ve sanat projelerinde bu teknolojileri kullanmay1 planladiklarini
vurgulamigtir. Ayrica hizli gorsel iiretim, yaraticiligin desteklenmesi ve planlama-
analiz becerilerinde belirgin bir gelisim gézlenmistir.

Elde edilen bulgular, yapay zeka destekli araglarin egitimsel ve yaratici
stireglerde giiclii bir rol vistlendigini gostermektedir. Katilimcilarin baslangigta simirli
bilgi ve deneyime sahip olmalarina ragmen, kisa siireli uygulamalar sonrasinda
viiksek diizeyde motivasyon gelistirdikleri ve yapay zekdyr mesleki hazirliklarinin
ayrilmaz bir par¢asi olarak gordiikleri anlasiimistir.

Sonug¢ olarak bu c¢alisma, yapay zeka teknolojilerinin yalnizca iiretkenligi
artirmakla kalmayip, ayn1 zamanda o6grencilerin 6zgiiven, yaraticilik ve mesleki

yetkinliklerini de pekistiren giiglii bir egitim arac1 oldugunu ortaya koymaktadir.
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EKLER

Ek-1. UTAUT Anket Sorulari

“KENTSEL PEYZAJ iCERISINDE YER ALAN KULTUREL
VARLIKLARIMIZIN SAYDAMLIK KAVRAMI BAGLAMINDA
IRDELENMESI”

ANKET SORULARI

1. Bu sistemi kullanmak mesleki yeterliliginizi artirir m?
( 1 ile 10 arasinda puanlayiniz )
2. Bu program kullanimi sonucunda daha iyi iiriinler elde edebilir misiniz?
( 1 ile 10 arasinda puanlaymiz )
3. Bu sistemi 6grenmek sizin icin ne kadar kolaydir?
( 1 ile 10 arasinda puanlayiniz )
4. Sistem kullanimu sizin icin ne kadar kolaydir?
( 1 ile 10 arasinda puanlayimniz )
5. Cevrenizdeki insanlar bu sistemi kullanmanizi ne kadar destekliyor?
( 11le 10 arasinda puanlayiniz )
6. Bu sistemi kullanmak, baskalarinin goziinde ne kadar olumlu bir izlenim
yaratiyor?
( 11le 10 arasinda puanlayiniz )
7. Sistemi kullanmak i¢in gerekli kaynaklara ne kadar erisebiliyorsunuz?
( 1 ile 10 arasinda puanlaymiz )
8. Elinizdeki teknolojik cihazlar sisteme ne kadar uyumlu?
( 11le 10 arasinda puanlayiniz )
9. Bu sistemi kullanmak sizi ne kadar motive eder?
( 1 ile 10 arasinda puanlaymiz )
10. Sistem kullanimindan ne kadar keyif aliyorsunuz?

( 1 1ile 10 arasinda puanlayiniz )
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Ek-1 (Devam). UTAUT Anket Sorulari

11. Bu programlar maliyetini ne kadar karsiliyor?
( 1ile 10 arasinda puanlayiniz )
12. Bu sistem yapilacak bir 6demeyi ne kadar hakediyor?
( 1 ile 10 arasinda puanlayimiz )
13. Daha once bu sisteme benzer bir sistemi ne kadar kullandimiz?
( 11ile 10 arasinda puanlayiniz )
14. Bu sistem, mevcut is yapis biciminize ne kadar uygun?
( 1 ile 10 arasinda puanlayimniz )
15. Sistem hakkinda yeterli egitim verilirse, onu ne kadar kolay
kullanabilirsiniz?
( 1 ile 10 arasinda puanlayiniz )
16. Yeni teknolojileri denemeye ne kadar isteklisiniz?
( 1 ile 10 arasinda puanlayimniz )
17. Yenilik¢i ¢oziimleri uygulamada kendinize ne kadar giivenirsiniz?
( 1 ile 10 arasinda puanlayiniz )
18. Sistemin toplam maliyeti sizin icin ne kadar énemli bir etkendir?

( 11le 10 arasinda puanlayiniz )
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Ek-2. Workshop Egitim Afisi

Yapay Zeka Programlarinin Egitimi Yonetebilme
Niteliginin Uluslararasi Olgekte Mimarhk Ve
Sanat Diizeyinde Irdelenmesi

WORKSHOP EGITIMI

13-17 - 20 HAZIRAN
YER: R. T. E. U. PEYZAJ MIMARLIGI PROJE ATOLYESI
SAAT : 14:00 - 17:00
HAZIRLAYAN : AYCA MAVI
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Ek-3. On Test ve Son Test Anket Sorulari

“KENTSEL PEYZAJ iCERISINDE YER ALAN KULTUREL
VARLIKLARIMIZIN SAYDAMLIK KAVRAMI BAGLAMINDA
IRDELENMESI”

BASLIKLI WORKSHOP CALISMASINA AIT ON TEST VE SON TEST
ANKET SORULARI

ON TEST SORULARI

(Katilimeilarin mevcut bilgi ve bakis agilarini anlamak igin)

1. Yapay zeka destekli program kullanma deneyiminiz var mi?
- Bvet
- Hayir
- Evet ise (Hangi programlar1 kullandiniz?)
2. Yapay zekanin sanat ve mimarhk alanindaki kullanimi hakkinda bilginiz
var m1?
- Evet
- Hayir
- Evet ise (Hangi programlar1 kullandiniz?)
3. Asagidakilerden hangisi yapay zekanin mimarhk alaninda kullanildig:
ornek bir uygulamadir?
El yapim1 heykel
Duvarda fresk ¢alismast
Dijital illlistrasyon ve gorsel iiretim
Seramik tasarimi
El ¢izimi gorsel
Maket tasarimi

Tuval gorseli

N N N N N R

Renk paleti olusturma
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Ek-3 (Devam). On Test ve Son Test Anket Sorulari

4. Yapay zeka ile iiretilmis bir mimari tasarim size gore 6zgiin olabilir mi?
- Evet
- Hayir

- Kismen

SON TEST SORULARI

(Workshop sonrasi kazanimlar1 ve farkindalig1 6lgmek igin)

1. Workshop sonunda edindiginiz bilgiyle, yapay zeka destekli projeler
iiretmeye hazir hissediyor musunuz?
- Bvet
- Hayir
- Emin degilim
2. Yapay zekayi gelecekte mimarlhk ve sanat projelerinizde kullanmay
diisiiniiyor musunuz?
- Evet
- Hayir
- Emin degilim
3. Yapay zekanin mimarlk ve sanat projelerinde yaratici siireci
destekleyecegine inaniyor musunuz?
(Liitfen 1 ile 5 arasinda puanlaymiz: 1=Hi¢ katilmiyorum, 5=Tamamen katiliyorum)
4. Gelecekte bir sanat ya da mimarhk projenizde yapay zekadan nasil
faydalanmay1 diisiiniirsiiniiz?

(Litfen kisa bir senaryo ya da kullanim 6rnegiyle agiklayiniz)

5. Asagidaki alanlardan hangisinde yapay zekanin mimarhk ve sanat
projelerinde en ¢ok katki saglayacagim diisiinityorsunuz?
- Konsept tasarimi ve gorsellestirme

- Malzeme ve yap1 analizleri
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Ek-3 (Devam). On Test ve Son Test Anket Sorulari

- Sanatsal {iretim ve stil dnerileri

- Stirdiirtlebilirlik ve ¢evresel analizler

- Diger

ON TEST - SON TEST ORTAK SORULAR

1. Yapay zeka programlarimin hangi yonleri size en ¢ok katki saglar?
- Hizli gorsel tiretim
- Yaraticilik destegi
- Plan ve analiz kabiliyeti
- Hepsi
2. Yapay zeka ile yapilan calismalarda insan yaraticihgina ihtiya¢ kalmaz.
Bu ifade hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?
- Kesinlikle katiliyorum
- Katiliyorum
- Katilmiyorum
- Kesinlikle katilmiyorum
3. Asagidaki ifadelerden hangisi yapay zekanin mimarhk egitiminde
kullanilmasina dair bir avantajdir?
- Tasarim1 tamamen kendisi yapar
- Ogrenciye zaman kazandirir ve yaratici fikirler sunar
- Insan dokunusuna gerek kalmaz
- Egitimi gereksiz hale getirir
4. Yapay zeka, insan yaraticihigina rakip olmaktan ¢ok onu destekleyen bir
aractir.”
Bu ifadeye katilma diizeyinizi belirtiniz.
(1 = Hig katilmiyorum, 5 = Tamamen katiltyorum)
5. Asagidaki betimlemeyi okuyarak degerlendirme yapimz:
“Bu gorsel, tamamen yapay zeka tarafindan tasarlandi ve herhangi bir insan
miidahalesi olmadi.”

Sizce bu tiir bir calismanin sanat degeri olabilir mi? Neden? (Serbest kisa yanit)

108



ETIK KURUL KARARI

g

T

T.C.
RECEP TAYYIP ERDOGAN UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER ETiK KURULU
DEGERLENDIiRME RAPORU

Toplant: Tarihi 18/06/2025
Toplanti K. Sayisi : 2025/445

Ay¢a MAVIinin "Yapay Zeka Programlarinin Egitimi Yénetebilme Niteliginin Uluslararast
Olgekte Mimarlik ve Sanat Diizeyinde irdelenmesi" isimli yiiksek lisans tez calismasi kapsaminda

yiriitiilecck galigmalar igin izin talebi kurulumuzca degerlendirilmis olup;

V/ Etik acidan uygun bulunmustur.
Etik agidan uygun bulunmamistir.

Etik agidan 6nerilen degisikliklerin yapilmasiyla uygun bulunmustur.

Prof. Dr. Nebi GUMUS

Baskan

Recep Tayyip Erdogan Universitesi Fener Mah. Zihni Derin Yerleskesi 53100 RIZE
Tel: 0464 223 41 89 Faks: 0464 223 63 28
www.erdogan.edu.tr

109




