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OZET

Egitim alaninda yapilan arastirmalarin bir trinl olarak dgretim yontemlerinde bir
artis gozlenmistir. Bu yontemlerden biri de yaratici drama temelli 6gretim yontemidir. Bu
arastirmanin amaci yaratict drama ile yapilan matematik 6gretiminin - matematiksel
O0grenme ortamlari1 kuramimna goére incelenerek 6grenme ortaminin betimlenmesidir. Bu
genel amag¢ dogrultusunda; yaratict dramamin asamalari ile matematiksel O6grenme
ortamlar1 kuramina gore 6grenme ortaminin evreleri arasinda bir iliski olup olmadiginin ve
yaratici drama temelli matematik dersinde Ogrenci-milieu  etkilesiminin  nasil
gerceklestiginin ve milieu'nin 6grenme ortaminda nasil degiskenlik gosterdiginin
arastirilmasi ¢alismanin alt amaclarim olusturmaktadir.

Arastirmada ilkogretim 4. sinif 18 Ogrenci ile yaratici drama temelli matematik
Ogretimi yapilmis ve 6grenme ortaminda yasananlar gozlemlenerek 6grenme ortami
tammlanmaya calisilmistir. Arastirmada nitel arastirma yaklasim: benimsenmis ve veriler
betimsel-yorumsal analizin yapisina uygun olarak analiz edilmistir.

Arastirmanin sonucunda yaratici dramanin asamalar1 ile matematiksel O0grenme
ortamlar1 kuramina gore 6grenme ortaminin evreleri arasinda birebir drtisme bulunmasa
da gendlikle, yaratici dramanin hazirlik-isnma asamasinin  matematiksel 6grenme
ortamlar1 kurammna gore 6grenme ortamimin sorumluluk aktarma evresi ile ortustugd,
canlandirma asamasimin  eylem, dile getirme ve onaylama evreleri ile OrtUstlga,
degerlendirme-tartisma asamasinin ise kurumsalastirma evresi ile oOrtlstigl sonucuna
varilmstir. Buna ek olarak; 6grenme ortaminda, yaratici drama strecinde kullamlan

etkinliklere bagl1 olarak milieu’ nin degiskenlik gosterdi gi sonucuna ulasiimistir.

Anahtar Kelimeler : Yaratici Drama, Matematiksel Ogrenme Ortamlari Kurami, Milieu,
Matematik Ogretimi
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SUMMARY

Examining Creative Drama Based Mathematics Course With Respect To Theory of
Didactical Situations in Mathematics

An increase in instruction methods is observed; as one of the output in the field of
education. One of these methods is instruction methods based on creative drama. The aim
of this study is to describe the learning environment by studying mathematical instructive
based on creative drama according to the theory of didactical situations in mathematics.
With the framework of this principal aim sub-inquiries of the study were determined as; to
evaluate whether there are any relations between the stages of creative drama and the steps
of mathematical learning environment theory and to investigate how student milieu
interaction take place in creative drama-based mathematics course and to what extend
milieu vary in learning environment.

In the study eighteen 4" graders were instructed with creative drama based
mathematics course and the learning environment was observed and tried to be described.
The study was conducted with case study method and the data were analyzed with regard
to the structure of descriptive-interpretative analysis.

As aresult of this study, it was concluded that; even though there is not a one-to-one
correspondence between the stages of creative drama and the steps of mathematical
learning environment theory, generaly the preparation-warm up stage of the creative
drama matches with the devolution step of the mathematical learning environments theory;
animation stage matches with action, formulation, validation steps and evaluation-
discussion stages institutionalization step. In addition to this; depending on the activities
used in creative drama process, it is concluded that milieu shows variations in learning

environment.

Key Words : Creative Drama, Theory Of Didactical Situations In Mathematics, Milieu,
Mathematics Instruction
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1. GENEL BiLGILER

1.1.Giris

Literattr incelendiginde matematigin bir¢cok tanimina rastlanmaktadir. Tanimlardaki
bu farklilik matematigin bazi durumlarda arag, bazi durumlarda amag olarak kabul
edilmesinden, matematigin olusumuyla ilgili felsefi yaklasimlardan ve amaglarinin
cesitliliginden kaynaklanmaktachr (Altun, 1998). “Matematik nedir?’ sorusunun cevabi,
insanlarin matematige bagvurmadaki amaclarina, belli bir ama¢ icin kullandiklar
matematik konularina, matematikteki tecribelerine, matematige kars: tutumlarina ve
matematige olan ilgilerine gore degismektedir (Baykul, 2001,32). Turk Dil Kurumu’'nda
matematik; bicim, say1 ve ¢okluklarin yapilarini, dzelliklerini ve aralarindaki bagintilar
mantik yoluyla inceleyen, aritmetik, cebir, geometri gibi dallara ayrilan bilim kolu ve orta
dereceli ve yuksek okullarda 6grencilere bigim, say1 ve ¢okluklarin yapilari, 6zellikleri ve
aralarindaki bagintilar Uzerinde uygulamaya dayali olarak belli bilgi ve anlayislar:
kazandirmak amaciyla okutulan ders olarak tanimlanmaktadir (URL -1, 2010).

Tanmlar incelendiginde, gunimizde matematik ardisik soyutlamaar ve
genellemeler siireci olarak gelistirilen fikirler ve baglantilardan olusan bir sistem olarak
gorulmektedir. Bu tanim ise Ui¢ hususa dikkati gekmektedir. Bunlardan biri matemati gin bir
sistem oldugu, digeri yapilardan ve baglantilardan olustugu, Uglincisti de bu yapilarin
ardisik soyutlamalar ve genellemeler sireci ile olusturuldugudur. O halde matematik, insan
taraf ndan zihinsel olarak yaratilan bir sistemdir. Bu durum matematig soyut hale getirir
(Baykul, 2001).

Piaget cocugun pasif aict olmadigini, bilgiyi kazanmada aktif bir role sahip
oldugunu ve farkli yaslardaki cocuklarin ve yetiskinlerin dinyalarimin birbirinden farkl:
oldugunu sdyleyerek bu farklilgin nedenlerini incelemis ve bireyin dinyay: anlamasin
saglayan bilissel suregleri agklamaya calismistir (Senemoglu, 1997). Piaget' nin bilissel
gelisim kurami incelendiginde, ilkogretim 1. kademe 6Ggrencileri (7—12 yas) somut islemler
donemindedirler. 7-12 yas arasinda yer alan ve ilkogretimin ilk bes yilina denk gelen bu
donemde, benmerkezci konusma ve distince onemli Olglide azalir ve gocuk bilissel

gucluklerin Uzerinden gelmeye baslar ve cocugun islemleri muhakeme edisi mantikli hale



gelir (Erden ve Akman, 2002). islem éncesi donemde ¢oziilemeyen korunum problemlerini
cocuk bu donemde ¢ozebilir ve islemleri tersine gevirme kapasitesine ulasir yani nesnelerin
fiziksel yapilarinda ya da mekéndaki konumlarinda degismelerle, miktar, hacim, say1 vb.
ozelliklerinde degisme meydana gelmeyecegini anlarlar (Senemoglu, 1997). Cocuklar bu
donemde siralama, siniflandirma ve karsilastirma islemleri icin semalar gelistirebilir ve
nesneleri renk, uzunluk, yapildigt madde gibi farkli Ozelliklerine bagli olarak
siniflandirabilirler (Erden ve Akman, 2002). Bu donemde ¢ocuklarin bilissel yapilari, bazi
problemleri zihinsel olarak ¢ozebilecek dizeye gelmis olmakla birlikte bu donemde bir
problemin ¢ozilmesi, somut nesnelerle baglantil1 olmasina baglidir, problemlere, degisik
yollardan gidilerek ¢ozumler bulmakta gugluk cekilir (Erden ve Akman, 2002). Bu
donemdeki cocuklar somut oldugu stirece karsilastiklari problemler ne kadar karmasik
olursa olsun c¢ozebilirler ama soyut problemleri ¢ozemezler ve soyut kavramlari,
cevrelerindekileri model alma yoluyla kullanmalarina ragmen ne anlama geldiklerini
aciklayamazlar (Senemoglu, 1997). Baska bir deyisle bu donemde cocuklar gdzlerinin
Onundeki, gordukleri veya somutlastirabildikleri islemleri yapabilir ve somut olan
kavramlar1 algilayabilirler, soyut olan, ele tutulup, gbzle gorilemeyen islemler henliz
gerceklestirilemez (Bacanli, 2007). Bitin bu bilgilerden yola ¢ikarak Piaget’ nin bilissel
gelisim kuramina gore ilkdgretim 1. kademe 6grencilerinin soyut distnmelerinin glg
oldugu acikca gorilmektedir.

Y ukarida da bahsedildigi gibi matematigin soyut olmasi ve ilkdgretim 6grencilerinin
gelisimsel 6zelliklerinden 6turt soyut distnememeleri, 6grencilerin birgogunun egitim-
Ogretim hayatlarinda matematigin zor oldugunu ve matematigi basaramayacaklarini
disunerek matematikten korkmalarina sebep olmaktadir. Ogrencilerin - matematikten
korkmalar1 ve matematige karst olumsuz tutum gelistirmeleri, matematikte gercekten
basarisiz olmalarina veya matematikte basarisiz olmalari, matematikten korkmalarina ve
matematige kars1 olumsuz tutum gelistirmelerine sebep olabilir. Literatirdeki calismalar,
Ogrencilerin matematik basarilar1 ve matematige karsi tutumlar: arasinda iliski oldugunu
ortaya koymaktadir (Utsumi, Mendes, 2000; Uysal, 2007; Ugurluoglu, 2008). Ogrencilerin
matematikten korkmamalarini, matematigi sevmelerini ve matematigi  zor olarak
gbrmemelerini saglamak icin, bu duruma sebep olan diger etkenlerin ortadan kaldirilmasi
gerektigi gibi matematigin somutlastiriimas da ilkogretim 1. kademe ogrencileri igin
Onemlidir.



IIkogretim ogrencilerinin matematigi 6grenmeleri icin gelisimsel 6zelliklerinin géz
oniinde bulundurulmas: gerekmektedir. Ogrenme ortaminda Ogrencilerin zihinsel olarak
aktif olmaarni ve konulari somutlagtrmalarint saglayacak 0Ogretim yontemleri
kullaniimalidir.

Diger yandan 0Ogretme-6grenme surecindeki Ogretim yontemlerini géz Onine
adigimizda, 6gretmen merkezli ve dgrenci merkezli yontemler olmak Gzere iki simifa
ayrabiliriz. Ogretmen merkezli 6gretimde Ggrenci pasif, 6grenci merkezli 6gretimde ise
ogrenci aktif konumdadir. Ogrencinin aktif oldugu 6grenci merkezli 6grenmenin etkililigi
ve kalicihig: cesitli arastirmacilar taref indan ortaya konmustur (Teker, 1990; Tasli, 1997,
Lord, 1999; Leach, 1999; Deniz, 2005; Korkut, 2006).

Yukarida verilen bilgilerden hareketle, Piaget' nin ortaya attigi kurama gore somut
islemler doneminde yer alan ilkogretim 1. kademe Ogrencilerinin, matematikteki
basarilarinda en az iki degiskenin etkili rol oynadig sdylenebilir. Ogrenci merkezlilik ve
bilgilerin somutlastirilmasi. Bu iki ihtiyaca cevap verecek yontemlerden biri de yaratici
dramadr.

San (2006)’ a gore yaratici drama, dogaclama, rol oynama vb. tiyatro ya da drama
tekniklerinden yararlanilarak, bir grup calismast icinde, bireylerin bir yasantiyi, bir olayi,
bir fikri, kKimi zaman bir soyut kavrami yadabir davranisi, eski bilissel drintlerin yeniden
dizenlenmesi yoluyla ve gdzlem, deneyim, duygu ve yasantilarin gbzden gegirildigi
“oyunsu” sireclerde anlamlandiriimas, canlandirilmasidir. Yaratici drama; kuramsa ve
uygulamal1 (atblye) calismalariyla surdurtlen bir grup etkinligi, bireysel ve grupla
gecirilegelen yasantilarin olusturuldugu bir stregler butind, kuralar igcindeki sonsuz
Ozgurltklerle yeni yasantilar olusturma, dramatik 6gelerin ise kosulmasiyla gerceklestirilen
eylem ve catismalar izerinde kurgulanan rol oynamalardir (Ustiindaz, 2002). Yaratici
drama, cocuklara disunmek ve dramatik olarak hareketi Ogretmek icin tiyatronun
geleneklerinden yaralanan bir sanat formu ve tecriibeye dayal: bir gerectir (Goldstein,
1985).

Yaratict drama slreci U¢ asamadan olusmaktadir. Bu asamaar hazirlik-issnma
asamas;, canlandirma asamasi ve degerlendirme-tartisma asamasidr. Hazirlik-isinma
asamast katilimcilarin birbirlerine ve siirece 1anmaarim saglamak amaciyla yapilan
calismalari, canlandirma asamasi konunun sireg icinde bicimlenip ortaya cikmasini
saglayan tum olusum calismalanni, degerlendirme-tatisma asamasi ise slrecin

degerlendirilmesi icin yapilan calismalar: igerir (Adigtizel, 2006).



Genelde dgrenmenin, 0zelde matematik dgrenmenin, nasl gerceklestigi, en etkili
O0grenmenin hangi sartlarda gerceklestigi, 6grenmenin dniindeki engellerin neler oldugu ve
nasil kaldirilacagi, vb. konularla ilgili olarak farkli alandaki arastirmacilar tarafindan cok
zengin calismalann yapildig: bilinen bir gercektir. Bu baglamda zengin sayida 6grenme
kurami ortaya atilmis ve bu kuramlarin uygulamasi, farkli arastirmacilar tarafindan
yapiimsstir. Ortaya atilan bu kuramlardan biri de Didaktik arastirma alani igerisinde gelisen
ve yaklask yarim asirdir farkl arastirmacilar tarafindan beslenen Matematiksel Ogrenme
Ortamlar1 Kuramidir (Theory Of Didactical Situations In Mathematics) (Brousseau, 2002).
“Ogrenme Olayint Anlamak MUmkindir’ prensibinden hareketle ortaya atilan Didaktigin
kuramlarindan biri olan bu kurama gore 6grenme, bireyin dizensizlik, geliski ve zorluk
cikaran bir milieu'ye adapte olmasiyla gerceklesir. Milieu ise bir 6grenme ortaminda
Ogrenciye etki eden ve dgrencinin etki ettigi her seydir.

Matematiksel 6grenme ortamlar: kuramina gore 6grenme ortami eylem evresi, dile
getirme evresi, onaylama evresi, kurumsallastirma evresi ve sorumluluk aktarma evresi
olmak tzere 5 evreden olusmaktadir. Bu kuram 6grenme olayini irdelemek amaciyla farkl
kavramlar ortayaatmis ve gelistirmistir. Kuramla ilgili ayrintili bilgi ileride verilecektir.

Yapilan bu arastrmada, yaratict drama kuramina uygun dizenlenmis 6grenme
ortaminin, matematiksel dgrenme ortamlar1 kuramina gore incelenmesi amaglanmistir.

1.2. Arastirmann Gerekgesi ve Onemi

Literatiir incelendiginde gerek Turkiye de (Glizel, 2001; Ustiindag, 1988; Ozcan,
2004; Yurtalan, 2005; Kaf, 1999; Karamanoglu, 1999; Atar, 2002; Yazkan, 2000; Cebi,
1996; Ustiindag, 1997; Adigiizel, 1993; Okvuran, 1993; Okvuran, 2000; Y agci, 1995; Ipek,
1998; Akoguz, 2002; Ozdemir, 2003) gerekse yurt disinda (Annarella, 1992; Kamen, 1992;
Peter, 2003; Fleming, Merrell ve Tymms, 2004; Farris ve Parke, 1993; Mc Naughton,
2004; Freeman, 2003; Yassa, 1999; Cockett, 1999; Wright, 2006; Catterall, 2007) yaratici
dramanin bir yontem olarak etkililigini arastiran birgok calismaya rastlanmistir. Ayrica
matematik egitiminde yaratici dramanin kullammi Gzerine; yurt icinde ati yuksek lisans
(Kayhan 2004; Soner, 2005; Hatipoglu, 2006; Sozer, 2006; Karapinarli, 2007; Ornek,
2007) ve bir doktora tezine (Duatepe, 2004), yurt disinda da iki doktora tezi (Saab, 1987,
Omniewski, 1999) ve iki makaleye (Southwell, 1999; Kariuki, Humphrey, 2006)

rastlanmastir.



Yurt icindeki calismalar incelendiginde, yaratici drama temelli 0gretimin geleneksel
Ogretim yontemiyle karsilastirildigi ve yaratici dramamin 6grencilerin matematik dersindeki
basarilarina etkisinin incelendigi, yurt disindaki calsmalarda da yaratici dramanin
Ogrencilerin matematik dersindeki basarilarina etkisinin incelendigi géralmastir.

Diger yandan matematiksel dgrenme ortamlari kurami ile ilgili ¢cok az calismaya
rastlanmistir (Samaniego ve Barrera, 1999; Brousseau ve Gibel, 2005). Samaniego ve
Barrera (1999) yaptiklart calismada, matematiksel 6grenme ortamlari kuramini temel
alarak fonksiyonlarin grafiginin ogretimi igin bir dneri sunmaktadirlar. Brousseau ve Gibel
(2005) ise yaptiklan calismada, bir ilkdgretim okulunun 5. sinifi icin énerilen, bir 6devi
temel alan, arastirma durumunu analiz etmislerdir.

Yurt icinde ve yurt disinda yapilmis, matematik egitiminde yaratici dramanin
kullanilchgr calismalar incelendiginde, calismalarda yaratict dramamn  6grencilerin
matematik basarisina ve matematige kars: tutumlarina etkisinin arastirildigi ve nicel
arastirma yaklasiminin benimsendigi goriilmektedir (Ozsoy, 2003; Sengill ve Ekindzi,
2006; Kariuki ve Humphrey, 2006; Duatepe ve Akkus, 2006). Yaratici drama temel
alinarak duzenlenen Ogrenme ortaminda neler yasandigimin incelendigi ve 6grenme
ortaminin nitel verilerle derinlemesine incelendigi bir calismaya rastlanmamistr. Buna ek
olarak bu arastirmalarda yaratic1 drama geleneksel 6grenme ortamlar: ile karsilastirilmis,
yaratici dramanin  farkli  kuramlarla  karsilastirildign  veya farkli  bir  kuramla
yorumlanmasinin arastirildig: bir ¢alismaya rastlanmamsstir. Diger bir ifade ile incelenen
yurt ici ve yurt dis1 calismalarda, yaratici dramamin farkl: bir kuram 1s1ginda yorumlandigi
ve drama siresince yasananlarin bir kuram penceresinden ele alindigi calismalara
rastlanmamistir. Oysa drama siiresince yasananlarin bir kuram isiginda yorumlanmas: ve
Ogrenci yasantilarimin kuram gozlyle irdelenmesi dramaya ve drama ilgili calismalara
farkl1 bir boyut ve dolayisiyla zenginlik katacaktir.

Ayrica Matematiksel Ogrenme Ortamlar: Kuram ile ilgili yapilan calismalarin azlig
ve bu calismaarin yogunlastiklar: noktalar dikkate alindiginda, Matematiksel Ogrenme
Ortamlar1 Kurami’'nin bu amag icin kullamlmas da kurama farkli bir boyut
kazandracaktir. Bu calisma ile yaratici dramanin ve matematiksel 6grenme ortamlar:
kuraminin 6grenme ortaminda birlikte ¢alisabilirligi incelenecektir.

Literatirde yaratici dramanin etkililigini arastiran, nitel yaklasimin benimsendigini
caismalara (Yassa, 1999; McNaughton, 2004; Farris ve Parke, 1993; Kulik, 2004)

rastlanmasina ragmen, yaratici dramanin matematik dgretiminde etkililigini aragtiran nitel



yaklasimin  benimsedigi bir calismaya rastlanmamistir. Yaratici drama yontemiyle
dizenlenmis 6grenme ortamunin matematiksel 6grenme ortamlarn kurammna gore nitel

arastirma yaklas im1 benimsenerek incelenmesi ¢al ismanin 6nemini ortaya koymaktadir.

1.3. Arastirmanin Problemi

Arastirmada yaratict dramanmin asamalar: ile matematiksel 6grenme ortamlar
kuramina gore 6grenme ortaminin evreleri arasinda Ortisme olup olmadigi, bu evrelerde
Ogrenci davramslarinda benzerlik olup olmadigi, 6grenme ortaminda milieu'niin nasil
degiskenlik gosterdigi ortaya koyulmaya calisilmsstir.  Diger bir ifade ile bu calisma
yaratict drama etkinliklerini matematiksel 6grenme ortamlart kuramiyla yorumlamayi
amaclamaktadir. Bu amagla arastirmanin problemleri;

1. Yaratici dramanin asamalan ile matematiksel 6grenme ortamlart kuramina gore

O0grenme ortaminin evreleri arasindabir iligki var midir?
2. Yaratici drama temelli matematik dersinde 6grenci-milieu etkilesimi nasil

gerceklesmektedir?

1.4. Arastirmanin Amaci

Bu arastirma; yaratici drama yontemi ile yapilan matematik 6gretiminin
matematiksel Ogrenme ortamlart  kuramina gore incelenerek Ggrenme ortaminin
tammlanmasim amaclamaktadir. Calismada bu genel ama¢ dogrultusunda; yaratici
dramanin asamalan ile matematiksel 6grenme ortamlari kuramina gore 6grenme ortaminin
evreleri arasinda bir iliski olup olmadiginin ve yaratici drama temelli matematik dersinde
Ogrenci-milieu etkilesiminin nasil gerceklestiginin ve milieu’ niin 6grenme ortaminda nasil
degiskenlik gosterdiginin arastirilmasi ¢al smanin alt amaglarint olusturmaktadir.

1.5. Arastirmanin Smirhhklar:

Bu arastirma;
1. 2009-2010 egitim-Ggretim guz yariy1li,



2. Trabzon merkezindeki istanbul Menkul Kiymetler Borsas: ilkogretim Okulunun
4. simif 6grencileri,
3. Ilkogretim Matematik 4. Sinif “Olgme” 6grenme alamnin “ Uzunluk Olgtleri” alt

ogrenme alanminin 5 kazanim, ile sinirhdir.

1.6. Arastirmanin Varsayimlan

Caisma kapsaminda, drama sirecindeki etkinliklerin yapildig1 ortamin dramaya

uygun oldugu ve 6grencilerin drama sirecinin gereklerini yerine getirdikleri varsayilmistir.

1.7. Kuramsal Aciklamalar

Bu bolimde arastrmanin alt yapisn: olusturan yaratici drama ve matematiksel

O0grenme ortamlar1 kurami ileilgili teorik bilgiler verilecektir.

1.7.1. Yaratict Drama

San (1990) a gore en genel tammmiyla yaratici drama, dogaclama, rol oynama vb.
tiyatro ya da drama tekniklerinden yararlanilarak, bir grup ¢alismas: iginde, bireylerin bir
yasantiyi, bir olay1, bir fikri, kimi zaman bir soyut kavram ya da bir davranisi, eski bilissel
Orunttlerin yeniden dizenlenmesi yoluyla ve gbzlem, deneyim, duygu ve yasantilarin
gOzden gecirildigi “oyunsu” sureglerde anlamlandiriimas,, canlandiriimasidir (Adigiizel,
2006).

Yaratici dramanin, soyut kavramlart somutlastirma, basartyr artrma, motivasyonu
saglama gibi etkilerinin bulundugu yapilan arastirmalarla ortaya koyulmustur (Kamen,
1992; Erhan, 2000; Sairli, 2001).

Yaratici drama kendi bilesenlerine ve Ogelerine sahip farkli bir sanat alani, basl:
basina bir ders ve egitimde ve sanat egitiminde bir yontemdir (Adigtizel, 2006). Dramanin
onemli bir 6grenme yolu bir yontem oldugu dusincesi 20. yizyilin baslarinda ortaya
cikmis ve ilk adimlar Ingiltere’ de Harriet-Finlay Johnson ve Caldwell Cook, Amerikada
Winifred Ward taraf indan atilmistir (Saglam, 2004).



1898 de Viyana da Uygulamal: Sanatlar Okulunda sanat dersleri veren Frank Cizek
dramanin egitimdeki yerini almasinda ilk 6nemli isimdir. Cizek yaptig: calismalarla
egitimde sanatin kullanilmasina yonelik diger calismalara oOrnek teskil etmis ve
stidyosunda calisan bireylere hichir zaman mudahae etmemis aksine kendi calismalarini
yapmalar1 konusunda onlart her zaman yireklendirmistir. Cizek yaptig1 bu calismalarla da
her bireyin kendi icinde sakli olduguna inandigi yetenesi ortaya ¢ikarmay:r amaglamistir
(Karadag, Caliskan, 2005).

Egitimde drama diyebildigimiz kapsaml1 bir program tarif eden ilk kisi Cambridge
okul mudurt, Henry Caldwell Cook olmustur. Caldwell Cook, oyunu “ygpmaya deger tek
is” ve insan dogasinda var olan bir etkinlik olarak gormustir. Cook, hem siniflarda oyun
sahnelenmesini hem de daha sonraari ilk amacli kurulmus drama odasi olan ve “The
Mummery” adindaki odalarda oyunlarin oynanmasni icin bireyleri tesvik etmistir.
Oynamanin, dgrencileri, bicimsel bir 6gretimin verebilecegi edebiyat bilgisinden, daha ¢ok
guduleyebilecegini savunmustur. Cook’un 1917'de “The Play Way” isimli kitabi
yayimlanmistir. Caldwell Cook’ agore ideal okul, gelecegin “ Oyun Okulu”, sehir hayatinin
zararl1 etkilerinden uzakta kirsal kesimde olmalidir ve sarki sdyleme, resim ¢izme, oynama
ve siir yazmak baskin olmak Uzere ders plamnda marangozluk, dokumacilik, basim, kitap
ciltleme ve bahcivanlik gibi el isi derslerine de yer verilmelidir (Karadag, Caliskan, 2005)

Bolton’ a gore (Aktaran: San, 1989), 20. yy.n basinda, 1911’ lerde, sinifta uygulanan
ilk drama dersleri ile ilgili olarak, bir kdy dgretmeni olan Harriet Finlay Johnson'in ach
gecer. Bu ilk uygulamalar bir tir “make believe play” (6yleymis gibi yapma oyunu)
bicimindeydi (San, 2006).

San (1989)'a gore Peter Slade, 1954'lerde Finlay- Johnson' 1in “make believe
play”ine dogallik boyutunu katarak kendiligindenlik (spontaneity) 6gesinin ve bugin
kullandigimz anlamda dogaglama tekniginin de isin icine girmesine 6n ayak olmustur
(San, 2006).

San (1989)' a gore 1967’ lerde de Brian Way snifta dramaya duyusal yasantilar:
ekledi, aninda yasanan ve simgesel olmayan duygusal yasantilarla, 6grencinin dikkatinin
yogunlasmasi, duyarhigi ve imgeleme glicl gelisecekti ve ayrica Way'in getirdigi yeni
parola bireyin bireyselliginin 6n plana ¢ikarilmasiydi (San, 2006). Way, tiyatro ile dramay1
birbirinden ayran kisi olmustur. Way, tiyatronun bir seyirci kitlesine yonelik oldugunu,
seyirciler icin oynandgini, dramada ise katilanlarin kendi yasantilarinin 6nemli oldugunu,

seyirciler icin bir oyun oynamanin s6z konusu olmadigini savunmustur.



San (1989)' a gore Dorothy Heatcote 1970° lerde dramayr yeniden tammlamaya
giristi ve drama ile egitim arasindaki iligkileri yeni bastan irdeledi ve bu arada drama

Ogretmenine diisen rolde yeniden incelendi.

1.7.1.1. Yaratici Dramanin Asamalari

Literattr incelendiginde yaratici dramamn 3 asamadan olustugu gorilmektedir.

1.7.1.1.1. Hazirhk- Isinma As amasi

Bedenin harekete gectigi, duyularin es zamanli yogun olarak kullanildigi, ice donik
caligmalarin yapildigi, gliiven kazanma ve uyum saglama gibi grup dinamigini olusturmak
icin gerceklestirilen, kurallar1 diger asamalara gore dahabelli ve daha ¢ok lider tarafindan
belirlenen bir asamadir ve bu asamanin esas amaci bir grup dinamigini olusturmanin yani
sira, bir sonraki asamaya hazirliktir. Cocuk oyunlar1 veyaturetilmis oyunlar bu asamada
etkin olarak kullanilabilecek etkinliklerdir. Hazirlik-issnma asamasi mimkiin olan en kisa
surede katilimcilarin kendi aralarinda, katilimcilar ile lider arasinda, grup ile mekan
arasinda iletisim silrecinin baglamasi ve olusmasna yonelik temel calismalarin yapildigi
asamadir (Adiguizel, 2006).

1.7.1.1.2. Canlandirma As amasi

Yaratict drama slrecinde konunun bicimlenip ortaya c¢iktigi, belirlendigi,
bigcimlendirildigi ttim olusum ¢alismalarinin yapildigi asamadir. Canlandirmanin yapilacagi
konu ile ilgili bir baslangic noktas: olan, dogaclama, rol oynama ve dramanin diger
tekniklerinin  kullamildigir bir asamadir. Yaratici drama slrecindeki tim yasantlar,
paylasimlar, degerlendirmeler bu asamada yapilan olusum c¢alismalar1 ile olusan
canlandirmalara, sonuglarina ve bireyde biraktig1 izlere gore yapilir. Belirlenen konuyu
islemede olusturulan dramatik anlari ¢bzmek icin gerekli olan stratgjilerin (tekniklerin)

kullanim1 daha ¢cok bu asamada gercgeklestirilir (Adigtizel, 2006).
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1.7.1.1.3. Degerlendirme- Tartisma Asamasi

Drama calismalarindan elde edilen sonuclarin degerlendirilmesinin yapildig: yaratici
drama asamasidir. Slrecin 0z, Onemi, niteligi ve niceligi bu asamada belirlenir.
Katilimcilarn duygu ve dustuncelerinin paylasimi ve genedl olarak egitsel kazanimlar
Uzerine ya da ortaya c¢ikan olusumlar Uzerine tartismalar bu asamada gerceklestirilir.
Ogrenilenlerin kazanima doniisup donismedigi ve bu durumun gelecek yasantilara
etkisinin olup olmayacagi, yaratici drama yasanti ve sureglerinin nasil algilandig,
anlasildigina yonelik duygu ve dusincelerin paylasilmas: bu asamada yapilir. Yaratici
dramanin dogasina yonelik yapilacak tartismalar, gorus alisverisleri, katihmcilarin
konusmalar1 saglanarak yapilabilecegi gibi, rol icinde yazma (s6z gelimi “bugin drama
calismasinda ne oldu biliyor musun” diye baslayan ikili bir dogaclamalar ile) ya da rol
disinda cesitli yazin tdrleri kullanilarakta (mektup, yazin tirleri, gazete ¢ikarma)
yapilabilir. Bu tir degerlendirmelerde katilimcilanin  yasadiklarina yoénelik geri
bildirimlerini dolayl1 yollardan lidere aktarmalar: saglamir. Yaratict dramanin bir yontem
olarak kullaniimasi durumunda, diger alanlarda kullamlan degerlendirme bigimleri
gecerliligini korur (Adiglizel, 2006).

1.7.1.2. Dramada Kullanilan Teknikler

Yaratic1 drama sirecinde belli bagli bazi teknikler kullanlir. Bu tekniklerden bazilar

asagida kisaca agiklanmistir.

1.7.1.2.1. Dogaclama

Verilen bir durum ya da nesne gz 6ninde bulundurularak aninda, kendiliginden
(spontane) canlandirma yapilmasidir. Kim?, Ne?, Nerde?, Kimle?, gibi sorularin cevaplari
dogaclamaya yon verir. Dramada dogaclama; diger aanlardan farkli olarak dramatik
kurgunun bilesenlerini kullanir ve buna gore;

» Dogaclamayapilacak konuylailgili bir olay 6rgust (6ykust) olusturulmalidhr.

= Olay orgusu icinde iligkiler ag1 ortaya ¢ikarilmalidir yani bir baska deyisle rol

kisileri belirlenmelidir.
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Olay ve kisiler bir veya birden fazla ortam (mekan) kullanmalidrlar, yani olayin
gectigi yer yadayerler belirgin olmalidrr.

Olay o6rgusinun olumlu veya olumsuz dramatik gerilimi (catismas) ve yeni
durumlara olanak saglayic1 yapisinin olmasi gerekir.

Olay 6rgustnin ne zaman olustugunun ise 6zel durumlar disinda yansitilmasi
zorunlu degildir (Adiguzel vd., 2007).

1.7.1.2.2. Rol Oynama

Osrencilerin kendileri olarak sdyleyemediklerini ve yapamadklarini, girdikleri rol

icinde yapmalarini kolaylastiran bir tekniktir ve bireylere kendilerini cesaret ve guvenle

anlatma olanag1 verir (Adiguzel vd., 2007). Rol oynamak, Ogrencilerin olabildigince,

yaraticiliklarin ortaya koyabilecekleri givenli bir ortamda, bir role burinmeleri anlamina

gelir. Ders sirasinda rol oynama etkinligi yapan cocuklarla, “kovboyculuk” ya da

“doktorculuk” oynayan cocuklar arasinda birgok yonden benzerlik vardir ve her ikisi de

kendi gerceklerini yaratir ve yansitir. Rol oynarken g6z dninde bulundurulmas: gereken

konular asagidaki gibi siralanabilir;

Rol oynama siirecinde, 6zel durumlar disinda, 6rnegin ayni oyunda farkl1 roller
yadasurpriz roller olmasi gibi, canlandirilan rolden ¢itkilmamalidir.
Canlandirmalann yapildig: yerde rol oynarken yine 6zel durumlar disinda, yiz
ifadelerinin diger katilimcilar tarafindan gortlmesine ve seslerin duyulmasina
dikkat edilmelidir.

Rol oynarken abartili, siradan (klise) ve bayagi davramslardan uzak durulmal dir.
Rol oynarken bagka rol, kisi ya da kisilerin rolleri ¢alinmamalidir, yani biri
konusurken abartil1 sahne deviniminde bulunulmamali ya da gereksiz bicimde
s6zU kesilmemelidir.

Rol oynama hazirliginda, canlandirmalara iliskin olarak rol ayrim: yapmaktan ve
bireysel farklilg1, ayricaliga donusttirme ¢abasindan uzak durulmalidir (Adigtizel
vd., 2007).
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1.7.1.2.3. Bilin¢ Koridoru

Dramada olay 6rgust devam ederken ana karakterin karsilastigi herhangi bir ikilemi
ya da iginden ¢ikamadigi durumu gbzmesine yardimct bir tekniktir (Adiguizel vd., 2007).
Sahne dizeni, kisilerin yiuzleri birbirine donik olacak sekilde karsilikli iki sira halinde
dizilmelerini gerektirir. Ana karakter katilimcilarin olusturdugu iki sra arasinda yurdr ve
bu srada katilimcilar, ana karakterin karar veremedigi konuda kendi gorUslerini sOylerler.
Katilimcilarin her biri problemle ilgili degisik disince ve duygular yansitan birer cimle
sOyleyerek karakterin vicdamnin sesi olurlar. Bu suregte, koridor boyunca Onerilen
dastinceler ve duygusal uyarimlar, karakterin bir karar vermesine yardimci olmay1amaglar.
Ana karakter gecidin sonuna ulastiginda kararint verir. Bu teknik, “dustnce taneli” olarak
dabilinir (Adiguzel vd., 2007).

1.7.1.2.4. Forum Tiyatro

Forum tiyatro bir tiyatro turaddr. Kendi basina bir dramateknigi olmamakla birlikte,
toplumsal konular1 ele almasi ve degisik yaklasim ve ¢cozimler Gretmeye olanak saglamas,
izleyen ve izleneni oyuna katmas sebebiyle egitimde drama calismalarinda bir teknik
olarak dakullanilmaktadir (Adigtizel vd., 2007). Bir kiime taraf indan dogaclama yapilirken
canlandirmanin herhangi bir yerinde oyunculanin ya da izleyicilerin oyunu dondurup
oyunun gidisine muidahale etmeleridir. Bu slrecte rol alabilirler, rol Kisilerini
sorgulayabilirler, oynanan oyunun gidisatint degistirebilirler. Bu teknige Augusto Bod
onculuk etmistir (Adigtizel vd., 2007). Oyun ya da sahne, genellikle ¢esitli baski ya da
bunalimlar1 kisaca tammlar ve iki defa gosterilir ve ikinci oyun sirasinda izleyicilerden
herhangi biri “dur” diye bagirarak ileriye dogru adimini atar ve zordaki karakterin yerini
air (URL-2, 2010). Oyunda, degisik bir sonucu gormek icin durumlarin nasil
degistirilebilecegi gosterilir. Cesitli secenekler, ¢ozimsuzluk igindeki karakterin yerini
alacak degisik katilimcilar tarafindan gergeklestirilebilir. Bu esnada diger oyuncular kendi
yanitlarint dogaclamak icin rollerinde kalirlar. Oyuncularla seyirciler arasindaki iletisimi
saglamak icin bir “yonetici” gereklidir (URL -2, 2010).
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1.7.1.2.5. i¢c Ses/ Kafa Sesi

Drama stirecinde karakterlerin karsilastiklart sorunlarin karmasik yonlerini ¢cozmek,
aydinlatmak icin bu teknik kullanilabilir. Aralarinda catisma durumu olan iki karakter ve
katilimcilardan iki kisi daha secilir ve secilen kisiler catisan kisilerin i¢ sesi (kafa sesi)
olurlar (Adiglizel vd., 2007). i¢ sesi (kafa sesini) olusturan katilimcilar o karakterin, sanki
sesli olarak disUniyormus gibi catisan distincelerini dile getirirler ya da ahlaki ve siyasi
tercihlere dayal1 olarak karaktere dnerilerde bulanabilirler. Katilimcilar tarafindan yapilan
Onerilerin onceki surecle iliskili olmasi gereklidir. Bu teknikte karakterler, karsilasilan
sorunlarin aynmina daha fazla varirken, i¢ sesi olusturan karakterler duruma karakterlerle

birlikte girerek dustncelerini belirtip, gerilimi artirip azaltabilirler (Adigiizel vd.,2007).

1.7.1.2.6. Geriye Doniis

Drama sirecinde, rol kisi ya da kisilerinin saniyeler, dakikalar, ginler ya da yillar
Once olan olaylar1 canlandirmalarini saglayan tekniktir (Adigiizel vd., 2007). Bu slreg
karakterlerin gecmislerini, odaklandiklar1 ya da icinde bulunduklari durumu gérmelerini
saglar ve ayni zamanda buginle de baglanti kurmalarina yardimc olur. “Dramatik gegcmis
ve simdi” kavramlar1 arasindaki iliski, oyun ya da dogaclama devam ederken gecmiste
yasanmis olan sahneler, aralarda gosterilerek pekistirilebilir (Adiglzel vd., 2007).

1.7.1.2.7. Dedikodu Halkas1

Somersa (1994) gore, drama slreci icinde bulunan karakterlerin davranislari,
katilmcilar tarafindan olusturulan bir halka igerisinde, dedikodu olarak elestirilir.
Dedikodu, halkada yayilarak ilerlerken daha da carptilir ve blydr. Dramanin daha ileri
asamalan icin gerginlik ve celigkileri belirlemede islevsel bir tekniktir (Adiglizel vd.,
2007).
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1.7.1.2.8. Ozel Miilkiyet

Bir karakterin; nesneler, mektuplar, raporlar, kosttimler, oyuncaklar, kimlik belgeleri
vb. 6zenle secilmis kisisel esyalar: yardimiyla tanitiimasidir. Karakterin kisisel nesne ya da
nesnelerinden elde edilen bilgiler sayesinde karakterin alt metnini olusturacak tartismalar
yaratilir (Adigizel vd., 2007).

1.7.1.2.9. Aradaki Bosluk

Katilimcilar, dramanin ilerleyen stirecinde karakterlerin birbirlerine olan yakinlik
derecelerini gbz 6nuine alarak diizenleme yaparlar ve katilimcilar karakterleri olustururken,
aralarindaki yakinlhk- uzakligin onlarin iliski turleri hakkinda ip uglari vermesine olanak
saglayacak olmasinadikkat etmelidirler (Adigiizel vd., 2007).

1.7.1.2.10. Boliinmiis Ekran

Somers a (1994) gore, drama slrecinde 6grenciler, degisik zamanlarda ve yerlerde
gerceklesen iki ya da daha fazla sahne dizenlemesi yaparlar ve daha sonra sinema
filmlerinde oldugu gibi bu sahnelerin arasindaki olaylari, ileri ya dageriye gitme biciminde
caligrlar. Somers'a (1994) gore bu iki sahnenin kurgusu, baglantilari, karsilikli iliskileri
cok dikkatli bir bicimde hazirlanmalidir (Adigizel vd., 2007).

1.7.1.2.11. Donuk Imge

Drama sirasinda 6nemli bir olay gergeklestirirken katilimcilarin donuk bir fotograf
olusturmasina donuk imge teknigi denir, oyundaki eylem ve sz, bir fotograf gibi ya da
videodaki gibi dondurulur. Bu sdzlii dogaglamalara yatkinligi az olan 6grenciler igin etkili
bir yoldur (Adiguizel vd., 2007).
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1.7.1.2.12. Diisiince izleme

Bir karakterin aklhindan gecen, duyamadigimiz dusincelerinin agiga vuruldugu
tekniktir. Bir kiimedeki katilimcilar canlandirmalarini yaparken bir pozisyonda donarlar,
lider o kisilere distince ve duygularini yiksek sesle ve birkag tlimceyle anlatmalar: igin
sorular sorar ve bu her bireyin omzuna hafifce dokunma ya da onlarin basimn tsttinde

mukavvadan yapimis bir dustince balonu tutmayla olur (Adigtizel vd., 2007).

1.7.1.2.13. Gerg¢ek An

Katilimcilarin sonug sahnesi igin bir odak noktas yaratmak zorunda olduklar: ve
grubun dramaigin bir son sahneyi tasarlamasin gerektiren tekniktir (Adiguizel vd., 2007).

1.7.1.2.14. Kiiciik Kiimelerle Dogaclama

Katilimcilarin  timdnin kiguk at kimelere bolinerek ana temayla baglantili
calismalar yaptigir ve yaptiklarini birlestirerek butini olusturduklar: tekniktir (Adiguizel
vd., 2007).

1.7.1.2.15. Tiim Kiimeyle Dogaclama

Drama stirecinde bittin katilimcilarin ve liderin ayni: anda dogaglamanin iginde yer
amasidir (Adigizel vd., 2007).

1.7.1.2.16. Mektuplar

Var olan drama direcine yeni dusiince, odak veya gerilim katmak amaciyla
katilimcilarin timine veya katihimcilardan olusan at kimelere lider tarafindan mektup
verilir. Lider tarafinda Onceden hazirlanarak verilen mektup etkinligin - seyrini
degistirebilecegi gibi, ikilem durumunda katilimcilarin karar vermelerine de yardimci
olabilir (Adiguzel vd., 2007).
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1.7.1.2.17. Dramatizasyon

Bu teknikte metne bagl oyunlastirma esastr. Ornegin lider katihmcilara roman,
oyku, siir gibi yazin tdrlerinden birini timint ya da bir bélumdnd okur veya anlatrr.
Ardindan roller 6gretmen tarafindan dagitilir ve gocuklardan, dykuyl canlandirmalarini
istenir. Bu tir canlandirmalarda stireg tiyatroya benzer bir stirectir (Adigizel vd., 2007).
Dramatizasyon dalider 6grenciden daha aktiftir.

1.7.1.2.18. Ogretmenin Rol Almas1 (Liderin Role Girmesi)

Drama ¢alismalarinda 6grencilerle birlikte 6gretmeninde rol almasidir.

1.7.1.2.19. Ritiieller (Seremoniler)

Drama sirecinde Ogrencilerin yil dondmleri, inan¢ ve deger sistemlerine uygun

olarak ritteller ve seremoniler diizenlemesiyle rittieller stregte teknik olarak kullanilir
(Adiguzel vd., 2007).

1.7.1.2.20. Rol icinde Yazma

Katilimcilarin, ele alinan igerik dogrultusunda ve canlandirilan roldeki kisinin
agzindan rapor, mektup, kartpostal, ¢cagri yazsi, mahkeme karar: yazsi, toplanti duyurusu
vb. yazin turleri yazmalaridir (Adigiizel vd., 2007).

1.7.1.2.21. Bitmemis Nesneler

Katil imcilara tamamlanmamis yazi, resim ya da sema sunulmas ve katilimcilarin bu

nesneleri tamamlayarak canlandirmalar yapmasidir.
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1.7.1.2.22. Rol Kartlar1

Rol kartlari, oynanacak olan rol kisilerini ve Kisilerin icinde bulundugu kosullar
hakkindaki ayrintil1 bilginin iletilmesini saglayan kartlardir ve dogaclama icin gerekli
ipuclarini verir. Ortak tim bilgilerin her iki kartta da bulunmas: gerekir, kartlarin igerigi
katilimcilara, dogaglamaya baslamadan 6nce gerekli bilgiyi saglamalidir (Adigizel vd.,
2007).

1.7.1.2.23. Sicak Sandalye

Daha ¢ok psikodrama calismalarinda kullanilan, yaratici drama ¢alismalarinda ¢ok
dikkatli kullanilmasi gereken tekniklerden biridir. Sicak sandalye teknigi, bir karakterle
veya icinde bulundugu role iyi yogunlastirilmis biriyle roporta) yapmaktir. Gruptakiler ve
lider sorular yoneltir. Bu sireg, dogaclama yoluyla yapilan hareketin durdurulmasi ve
karakterlerin oldugu yerden ainip, soru soracaklarla kars1 karsiya gelmek icin ‘sicak
sandalye' ye oturtulmasiyla baslar. Karakterlerin ve rollerin anlasilmasina destek olmakla
kullanilabilmektedir. Karakter égrencilerin karsisina bir sandalyeye yuzi donidk olarak
oturtulur ve karaktere, katilimcilar tarafindan, onun deger yargilar, guddleri, iliskileri ve
davranislart konusunda sorular sorulur. Sorulan sorular ve verilen yanitlar yoluyla
karakterin pek cok yonund bulmasina olanak saglanir. Bu teknikte sandalyede oturan
kisiye kesinlikle Kkisisel sorular sorulmamasmna énem verilmelidir. Baska bir deyisle, 6zel
yasantilar, kisisel duygular, drama sirecinin konusu durumuna getirilmemelidir. Eger
dikkat edilmezse psikodramanin ¢alisma alamina girilir ve bu durum 6zel bilgi ve uzmanlik

gerektirir, denetlenemeyecek sikintilar ortaya cikabilir (Adigiizel vd., 2007).

1.7.1.2.24. Sorgu- Goriisme

Drama siirecinde bilgi, tutum, davrans ve yetenekleri ortaya ¢ikarabilmek icin farkl:
durumlar yaratilmasina dayal1 olan bir tekniktir. sorgu-goriisme tekniginde karakterlerin
degerleri, inanclarn hakkinda daha fazla bilgi edinmek amaciyla, karakterler gazeteciler ya
daotorite bir kisi tarafindan sorgulanirlar (Adiguzel vd., 2007).
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1.7.1.2.25. Telefon Goriismeleri

Katilimcilarin bir telefon gorismesinde sadece bir taraf1 ya da iki taraf1 da dinledigi
tekniktir. Lider bu konusmalar1 dramaya yeni bir bilgi eklemek, hikéyeyi gelistirmek ya da
gerilimi arttrmak icin kullanabilir (Adiglzel vd., 2007).

1.7.2. Matematiksel Ogrenme Ortamlar1 Kurami

Matematiksel Ogrenme Ortamlann Kuramu egitim-6gretim etkinliklerini anlamay,
yorumlamay1 ve iyilestirmeyi amaclar (Arslan, 2008)1. Guy Brousseau tarafindan
gelistiriimekte olan Matematiksel Ogrenme Ortamlar1 Kurami, egitim-Ggretim sisteminin
farkli aktor (6gretmen, Ogrenci...) ve nesnelerinin (bilgi, 0grenme ortami..) rol ve
islevlerini modelleme amaci gutmektedir ve bu amag¢ siginda kuram, kendine 6zgu

kavramlar gelistirmistir.

1.7.2.1. Matematiksel Ofrenme Ortamlan Kurami Igerisinde Yer Alan
Kavramlar

Bu kuram icerisinde; Milieu, Etki (Action), Aktor (Acteur) ve Ortam (Situation) gibi
kavramlar yer almaktadir (Arslan, 2008). Bu kavramlar su sekilde tanimlanmaktadir;

1.7.2.1.1. Milieu Kavrami

Didaktik olarak; milieu, bir 6grenme ortaminda 6grenciye etki eden ve dgrencinin
etki ettigi her seydir. Her seyden kastedilen; 6gretmen, fiziki ortam, diger 6grenciler,

materyaller, bilgiler (6grencinin 6n bilgileri), ortamla verilen bilgiler ve tutumlardir.

1.7.2.1.2. Etki (Action) Kavrami

Miliew’ nun son halidir. Ornek olarak problem gézme durumu verilebilir.

! Bu kuramin ad ve kuramla ilgili diger karamlar Arslan (2008) tarafindan Turkgelestirilmistir. Tercimeden dogabilecek

problemleri asgariye indirmek amaci ylakuramve kavramlarin ingilizce ismi de okuyucuya verilmistir.
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1.7.2.1.3. Aktor (Actant) Kavramm

Milieu” ye mantikl1 ve ekonomik sekilde ve ortamin kurallari gercevesinde etki eden

bireydir. Bireyden kastedilen 6gretmen veya ogrencidir.

1.7.2.1.4. Ortam (Ogrenme Ortami) Kavrami

Bir veyabirgok bireyin bir milieu ile etkilesimi ve iliskilerinin kimesine ortam denir.

1.7.2.2. Matematiksel Ogrenme Ortamlar1 Kuramma Gore “Ogrenme”

Matematiksel 6grenme ortamlar1 kuramina gore birey ile Milieu arasinda oturmus
dengede bir sistem iliskisi vardir. Bu sisteme problem sorularak veya bilinmeyen bir
kavramla karsilastirilarak “baski” uygulamrsa denge bozulur. Dengenin yeniden
saglanabilmesi icin eksik bilginin tamamlanmast veya problemin ¢ozilmesi gerekir.
Matematiksel Ogrenme ortamlart kuramma gore Ogrenme: birey-milieu dengedeki
sistemine disandan ygpian bir etkinin, birey tarafindan dogrudan veya dolayli olarak
ortadan kaldirilarak sistemin yeniden dengeye oturtulmasi sonucunda gerceklesir (Arslan,
2008). Birey duzensizlik, celiski ve zorluk ¢ikaran bir milieu’ye adapte olarak 6grenir
(Arslan, 2008).

1.7.2.3. Matematiksel Ogrenme Ortamlan Kuramma Goére Ogrenme
Ortaminin Evreleri

Matematiksel 6grenme ortamlart kuramina gore dgrenme ortaminin; eylem evresi,
dile getirme evresi, onaylama evresi, kurumsallastirma evresi ve sorumluluk aktarma
evresi olmak Uzere bes evresi vardir (Arslan, 2008). Asagida bu evrelerle ilgili bilgi

verilecektir.
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1.7.2.3.1. Eylem (Action) Evresi

Birey milieu’ye etkiler gondererek olayr anlamaya ve ¢ozmeye calisir. Kafasinda
¢OzUme goturen bir takim supheler vardir. O supheleri gidermeye veya dogrulamaya
caligr. Yani Ogrenci ulastigi bilgilerin dogrulugunu test ederek bilgisini duzeltir veya
vazgecer. Bu safhada birey farkinda olmadan ¢oziime ulasabilir fakat ¢ozumi ifade

edemez (Brousseau, 2002).

1.7.2.3.2. Dile Getirme (Formulation) Evresi

Birey birinci safhada elde ettigi bilgileri diizgiin bir sekilde ifade edebilir. Bilgilerin
gercekten anlamli olabilmesi igin (birey igin) bireyin o bilgileri kullanabilmesi ve yeri
geldiginde kars: tarafa kullandirabilmesi gerekir. Her asamada oldugu gibi birey karsi
tarafla bilgi degis tokusunda bulunur (Brousseau, 2002).

1.7.2.3.3. Onaylama (Validation) Evresi

Bir onceki safhada ortaya cikan deneysel onaylama yetersizdir bu evrede 6grenci
daha onceki safhada elde ettigi modelin neden yeterli (dogru) oldugunu ispat etmekle
yukimltddr. Bu ispat kars: taraf1 ikna etmelidir. Bu evrede 6neren matematiksel oneriyi
karsit Ggrenciye bir iddia olarak sunar. Oneren modelini agiklar ve dogrulugunu ispatlar.

Karsit Oneriyi kabul eder veyayetersiz bularak reddeder (Brousseau, 2002).

1.7.2.3.4. Kurumsallas trma (Institutionalization) Evresi

Onaylama safhasnda bilgi  sinifin  bildikleri arasindadir ama  heniiz
kurumsallasmamsstir. Ancak bu bilginin kurumsallastirilip resmilestirilmesi dgretmenin
isidir. Ogretmen gerekli aciklama kural, tamm vb. vererek bilgiyi kurumsalastiry.
Kurumsallastirma evresi ¢ok geg yapilirsa 6grencide var olan yanlis bilgilerin kokli hale
gelmesine neden olabilir. Eger erken yapilirsa bireyde anlamamn olusmasinm
engelleyebilir. Bilgi kurumsallasmadigi muddetce dgrenci taraf indan bagka bir ortamda

kullanilamaz (Brousseau, 2002).
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1.7.2.3.5. Sorumluluk Aktarma (Devolution) Evresi

Osretmen bildiklerini, oyunun kurallarim, égrencinin sorumluluklarini 6grenciye
aktarir. Bu asamadan sonra sorumluluk tamamen 6grencidedir. Farkl bir safhadir, 1. veya

4. safhadan sonra olabilir, durumagore degisir (Brousseau, 2002).

1.8. Tlgili Aras trmalar

Yaratict dramamn matematik Ogretiminde kullamlmas: Gzerine, yurt iginde sekiz
yuksek lisans, bir doktora tezi, yurt disinda da iki doktora tezi ve iki makaleye
rastlanmistir. Literattr taramast sonucu ulasilan, yaratict dramanin matematik 6gretiminde
bir yontem olarak kullanildigi calismalarin amag, orneklem, yontem, verilerin analiz
yontemi, 6nemli sonug ve Onerileri 6zetlenmistir.

Tannseven (2000) yuksek lisans calismasinda, ilkogretim 5. simf Matematik
dersinde dramann kullanilmasinin  Ogrencilerin  basanst ve Ogrenmenin  kalicilig
Uzerindeki etkisini arastirmayi amaclamistir. Arastirma, 1999-2000 egitim-6gretim yilinda,
Istanbul ilindeki bir ilkogretim okulunun iki siifinda Ggrenim goren 76 ogrenci ile
yUritilmustir.  Veri toplama araa olarak “Ogrenci Bilgi Formu” ve “Problemler”
kullaniimss, uygulamadan 8 hafta sonra kaliciligi1 6lgmek icin problemler, her iki gruba
tekrar uygulanmistir. Arastirmamin  sonucunda, Matematik dersinde, drama yoluyla
problem ¢cozmenin, geleneksel yolla problem ¢cézmeye gore, basar ve kalicihigr Gzerinde
etkili oldugu sonucunavarilmstir.

Ekinodzl (2003) yuksek lisans galismasinda ilkdgretimde permitasyon ve olasilik
konusunun dramatizasyon ile Ogretiminin basariya etkisini incelemeyi amaglamistir.
Calismamn  orneklemini, 2002-2003 egitim-ogretim yilinda, istanbul ilindeki bir
ilkdgretim okulunda 6grenim goren, 70 tane 8. sinif Ggrencisi olusturmaktadir. Calismada
deneysel yontemde 6n test-son test kontrol gruplu mode kullanilnus ve verilerin
analizinde istatistiksel yontem olarak iliskili t-testi, iliskisiz t-testi, Kolmogorov-Smirnov,
Kruskal-Wallis ve regrasyon analizi kullanilmistir. Calismada, 8. sinif matematik dersinde
dramatizasyon yonteminin klasik yonteme bir Ustinligt olmadigi, 6grencilerin akademik
basarilar1 ve matematige kars1 tutumlar: Uzerinde iki yontemin de ayn: oranda etkili
olduklari, buna karsin dramatizasyon yonteminin  Ogrencilerin  dgrendiklerini

hatirlamalarini kolaylastirdig1 sonucuna ulasilmistir. Calismanin sonucunda, 6grenmeyle
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ilgili psikologlar ve egitimciler tarafindan bu konuda her sinif dizeyinde calismalar
yapilmasi, 6gretmenlere dramatizasyon yonteminin nasil uygulanmas: gerektigi konusunda
hizmet ici kurslar diizenlenmesi ve dramatizasyon yonteminin kullanildig1 6rnekler iceren
kitaplar basilmas 6nerilmistir.

Duatepe (2004) doktora ¢alismasnda, drama temelli 6gretimin, geleneksel ogretim
yontemiyle karsilastirildiginda 7. simif 6grencilerinin geometri basariarina, bu basarilarin
kaliciliga, Van Hiele geometrik dusinme dizeylerine, matematige ve geometriye karsi
tutumlarina etkisini arastirmayi; dramamin  Ogrencilerin - 6grenmelerine, arkadaslik
iliskilerine ve kendilerine iliskin farkindaiklarina, 6gretmen ve dgrenci rollerine etkisi
hakkindaki goruslerini ve uygulama srasinda sinifta bulunan 6gretmenin drama temelli
Ogretimle ilgili goruslerini almay:r amaclamsstir. Calismann 6rneklemini, 2002—-2003
egitim-dgretim yihinda Ankara dabir ilkdgretim okulunun 7. sinifinda 6grenim goren, 102
Ogrenci olusturmustur. Niceliksel verilerin analizinde kovaryans analizi (Ancova) ve ortak
degiskenli cok yonltu varyans analizi (Mancova) kullanilmistir. Calismanin sonucunda;
gruplarin acilar, cokgenler, cember, daire ve silindir konularindaki basar1 ve kalicilik
testlerinden, Van Hiele geometrik distinme testinden, matematik ve geometri tutum
Olceklerinden aldiklar1 puanlar agisindan kontrol grubuna gore, dramayla geometri 6grenen
deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli1 derecede bir farklilik bulunmustur. Bu
bulgular1, calismada yapilan yiiz ylze gorismeler de desteklemistir. Calismada, dramayla
ders isleyen deney grubu Ogrencilerinin; derse aktif katilimi saglayan, gunlik yasamdan
drnekler sunan, konular: anlamli hale getiren, isbirligi, iletisim, yaraticilik ve farkindal ik
gelistiren drama yontemiyle, konular1 daha kolay, etkili ve kalici bir sekilde 6grendikleri,
daha iyi bir performans gosterdikleri sonucuna varilmistir. Calisma sonucunda, farkl:
matematik konularinda dramamin etkilerini arastiracak nicel calismalarin yapilmasi ve
dramayonteminin diger 6gretim yontemleriyle karsilastirilmas: onerilmistir.

Kayhan (2004) yuksek lisans ¢alismasinda yaratici dramaya gore hazirlanan 6gretim
etkinliklerinin Ogrencilerin matematik basarilarina, 6grenilen bilgilerin kalicihigina ve
matematige yonelik tutumlarina etkisini arastirmay: amaglamistir. Calismanin drneklemini,
2003-2004 egitim-Ogretim yilinda Ankara ilinde bir ilkogretim okulunun 3 sinifinda
Ogrenim goren 62 6grenci olusturmaktadir. Calismada 6n test- son test kontrol gruplu
model kullanilms, verilerin analizinde t-testi kullamlmstir. Calismada, ilkogretim 3. simf
matematik dersi “Uzunluk Olgileri” konusunun 6gretiminde yaratic: drama ile dgretimin

geleneksel yonteme gore daha etkili oldugu sonucuna ulasiimistir. Calismanin sonucunda,
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sinif 6gretmenleri ve matematik 6gretmenleri igin yaratici dramamin derslerde bir yontem
olarak kullaniimasina yonelik 6gretmen kilavuzlari hazirlanmas, 6gretmenlerin
katilabilecekleri hizmet ici egitim programlarinin drama lideri yetistirilmeye yonelik
etkinlikleri de kapsamasi ve vyaratici drama yonteminin geleneksel 6grenme
yontemlerinden farkli olarak diger aktif 0grenme yontemleri ile de karsilastiriimasi
Onerilmistir.

Soner (2005) yuksek lisans calismasnda ilkogretim 3. sinif matematik dersinde
kesirli sayilarda toplama ve cikarma islemlerinin Ogretiminde drama yonteminin
kullaniminin bilissel, duyussal erisiye ve kaliciliga etkisini ortaya koymay: amaclamistr.
Calismamn orneklemini, 2004-2005 egitim- 6gretim yilinda Bolu ilinde bir ilkdgretim
okulunun 3. sinifinda 6grenim goren 58 dgrenci  olusturmaktadir. Calisma deneysel olup,
¢alismanin modelini kontrollt 6n test- son test modeli olusturmaktadir. Calismada verilerin
analizinde t-testi kullanilmustir. Calismanin sonucunda, matematik dersi kesirli sayilarla
toplama- cikarma isleminde yaratici drama yontemi ile 6gretimin geleneksel 6gretime gore
daha etkili oldugu ve yaratici drama yontemiyle 6grenim goren dgrencilerin tutum puanlar
ile geleneksel yontemle Ogrenim gbren Ogrencilerin tutum puanlan karsilastirildiginda
ardlarinda yaratict drama ile 6gretim yapilan grubun lehine anlamli bir fark oldugu
bulunmustur. Calismanin sonucunda, kesirli sayilarda toplama cikarma islemi 6gretiminde
Ogrencileri kurallar1 ezberlemeye yoneltmek yerine 6grencilerin gelisim donemlerinin bir
Ozelligi olan oyunlarin yer aldigi drama yontemi ile kurallari  kendilerinin
kesfedebilecekleri Ogretim ortamlar1 hazirlanmasi, drama yontemi ile Ggrencilerin
matematik dersine karsi olumsuz tutum gelistirmesi 6nlenerek matematik dersine karsi ilgi
ve meraklarinin arttirilmasi onerilmistir. Ayrica farkli sinif diizeylerinde drama yontemi ile
matematik 6gretiminin bilissel, duyussal ve devinissel alanlardaki 6grenmeler Uzerindeki
etkilili ginin aragtirilmasi da arastirmacinin diger onerilerden biridir.

SOzer (2006) yuksek lisans calismasnda ilkogretim 4. simf Matematik dersi
“Kesirler” Unitesinde uygulanan drama yonteminin 6grencilerin basarilarina, tutumlarina
ve Ogrenmenin kalicihigina olan etkilerinin incelemeyi amaglamistir. Calismanin
orneklemini, 2005-2006 egitim-0gretim yilinda, istanbul Ilindeki bir ilkdgretim okulunun
4. sinif nda 6grenim goren 75 dgrenci olusturmaktadir. Calismada 6n-test son-test kontrol
gruplu deneysel desen kullaniimis ve calismadan elde edilen veriler t-testi ile analiz
edilmistir. Calismanin sonuclan, drama yonteminin 4. simf Matematik dersinde,

Ogrencilerin basarisini, 6grenmenin kaliciligint ve égrencilerin tutumlarim olumlu yonde
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etkiledigini ortaya koymustur. Calismada yaratici dramanmin Matematik dersindeki diger
konulara uygulaniimasinin etkisini inceleyen baska arastrmalann yapilmas: ve
arastirmacilarin, drama yontemini farkli anif ve ders konularinda uygulayarak da drama
yonteminin etkili yanlarin ve eksik yanlarini arastirarak ortaya koyabilmeleri dnerilmistir.

Hatipoglu (2006) yuksek lisans calismasnda, ilkogretim 5.simif 6grencilerine
matematik dersinde “Hayatimizdaki Sayilar” ve “Geometrik Sekiller” Unitelerinin
Ogretilmesinde, drama yoOntemi kullanmanin, matematik basarisina etkisini belirlemeyi
amaglamistir. Calisma, 2005-2006 egitim- 6gretim yilinda, Ankara ilindeki bir ilkogretim
okulu'nun 5. sinifinda 6grenim goren 50 6grenci ile yuratdlmusttr. Calismada deneysel
yontem kullanilmis, veriler bagimsiz iki 6rnek t-tesit kullanilarak analiz edilmistir. Calisma
sonuclarr, drama yonteminin geleneksel yonteme gore “Hayatinuzdaki Sayilar” ve
“Geometrik  Sekiller” Unitelerinde Ggrencilerin  matematik basarisim artirmada ve
matematik dersine karsi olumlu tutum gelistirme de daha ekili bir yontem oldugunu ortaya
koymaktadir. Calismanin sonuncunda, Ogrenciyi ezberci ve pasif bir ortamdan aktif
duruma gegiren, dgrenciyi bedenen hareketli kilan, konular1 yasamr hale getiren ve
Ogrencilerin sosyal yonden gelismelerini, yapip yasayarak Ogrenmeyi saglayan, role
girerek deneme frrsatlart tamyan, yaratici disinceyi harekete geciren, Ogrenciyi
kesfetmenin keyfine ulastiran, eglenceli ve zevkli bir dgrenme ortami saglayan drama
yonteminin, bir egitim anlays1 olarak okullarimizda kabul gérmesi, bu yonde c¢alismalar
yapilmas ve drama yonteminin sadece matematik dersinde degil hemen hemen her ders
icin kullaniimas: 6nerilmistir. Calismada, uzmanlarca dikkat eksikligi, 6grenme gugligu
oldugu tespit edilmis olan Ogrencilerle, ders basarisi dusik olan ¢grencilerin drama
yontemi ile geleneksel yonteme gore cok daha kolay Ogrendikleri ve bu sayede
Ozguvenlerinin arttigi gézlemlenmis ve buradan yola c¢ikarak sunulan baska bir 6nemli
Oneri de, herhangi bir derste arkadaslarina gore daha yavas Ogrenen Ogrencilere drama
yontemiyle ders anlat ilmasinin olumlu sonuglar dogurabilecegidir.

Karapinarli (2007) yuksek lisans calismasinda ilkogretim 7. simf matematik dersi
“Oran Orant1 ve Yuzde Hesaplarn” Unitesinin yaratici drama yontemi ile islenisinin
Ogrencilerin basar1 ve kalicilik diizeyine etkisini incelemeyi amaclamstir. Calisma, 2005
2006 egitim- 6gretim yihinda bir ilkogretim okulunun 7. siniflarindan rastgele segilen 44
Ogrenci ile yuratilmustir. Calismada denk kontrol gruplu 6n test- son test deney deseni
kullaniimss ve elde edilen verilerin gozimlenmesinde istatistiksel yontem olarak “t” testi

kullaniimsstir.  Calismanin  sonucunda, “Oran Oranti ve Yilzde Hesaplar” Unitesi
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Ogretiminde kullanilan yaratici drama yonteminin, geleneksel yonteme gore daha etkili bir
Ogretim yontemi oldugu ve yaratict drama yonteminin kullamldigi gruptaki dgrencilerin
basar1 ve kalicilik dizeylerinin, geleneksel yontemin kullanildigi gruptaki 6grencilere
oranla daha yiksek oldugu bulunmustur. Calismada, yaratici drama yonteminin matematik
dersinde daha fazla kullanilmas, drama yontemiyle matematik dersinde baska konularda
uygulamaarin yapimas: ve bu caismaarin kaynak kitap olarak basilmas ve yaratici
drama derslerini Universitede 6grenciyken alamamis ama su anda gorev yapmakta olan
Ogretmenlere yontem hakkinda seminerler verilmesi onerilmistir.

Ornek (2007) yiiksek lisans calismasinda, trigonometrik kavramlarin canlandirma
(dramatizasyon) yontemiyle 6grenilmesinin dgrencilerin matematik bagarilarina, 6grenilen
bilgilerin kaliciligina, matematik tutumu ve matematik kaygisina etkileri ortaya ¢ikarmay1
amaglamistir. Calismanin érneklemini 2005-2006 egitim-Ggretim yilinda Istanbul ilindeki
bir ilkbgretim okulunun 8. siniflannda 6grenim gbren 69 6grenci olusturmaktadir.
Caismada deneysel yontemde On-test son-test kontrol gruplu model kullaniimusgtir.
Calisma siresince elde edilen veriler istatistiksel analiz yontemiyle degerlendirilmistir.
Calismanin  sonucunda canlandrma etkinlikleri  kullanilarak islenen trigonometri
konusunun ilkdgretim sekizinci anif 6grencilerinin matematik basarilarini, konunun akilda
kalicilik diizeyini ve 6grencilerin matematige kars1 tutumunu manidar olarak olumlu yénde
artirdi g1 géralmastir. Calismanin sonucunda, canlandirma yonteminin mimkin oldugunca
tim konularda kullaniimaya calis ilmasi, canlandirma ydnteminin egitimde kullaniimasinin
Ogrencilerin matematige yonelik tutumlarina, akademik basarilarina ve yaraticiliklarina
etkisini konu alan her sinif diizeyinde calismalar yapilmas 6nerilmistir.

Saab (1987) doktora ¢alismasinda; yaratict dramanin 6. simf matematik 6gretiminde
etkilerini arastirmayr amaclamistir. Arastirmada, yapilan calismalarla 6grencilerin
matematik basarilari, matematige karsi tutumlar1 ve yaraticiliklart incelenmistir.
Calismamn orneklemini, bat1 Virjinya daiki farkli ilkdgretim okulunda, 6. sinifta 6grenim
goren, bes matematik simfindan secilmis, 87 6grenci olusturmustur. Calismada deneysel
yontem kullanilmistir ve veriler deney ve kontrol gruplarindan elde edilmistir. Veriler
istatistiksel veri analizi yontemiyle analiz edilmistir. Calismanin sonucunda, arastirmacinin
hipotezinin tersine, deney grubu 6grencilerinin matematik basarilar: ile kontrol grubu
Ogrencilerinin matematik basarilar: arasinda deney grubu 6grencilerinin lehine anlaml bir
fark bulunmustur. Buna ek olarak deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin matemati ge

kars1 tutumlarinda ve yaraticilik seviyeleri arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Bu
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calismadaki bulgulari onaylamak ve ek olarak ilgili calisma alanlar1 tarmmlamak icin
calismalar yapilabilecegi onerilmistir.

Omniewski (1999) doktora calismasnda muzik, sanat, dans ve dramanin bir arada
kullanildigr sanat karisimi diye tammladigi yontemin, ikinci simif 6grencilerin matematik
basarisina etkilerini arastirmayr amaclamistir. Calismanin  drneklemini  kuzeybati
Pensilvanya da bir ilkdgretim okulunun 2. simifinda 6grenim goren 49 Ogrenci
olusturmaktadir. Calismada U¢ farklt grup olusturuimus ve gruplardan biriyle sanat
karisimi diye tanimlanan metotla, digeriyle yenilik¢i mudahaleci yontem diye tanimlanan
yontemle, bir digeriyle de matematik ders kitabi temel alinarak egitim- Ogretim siireci
yuratilmustar. Cahismada, veri analizinde iki yonli varyans analizi Anova kullan|mstir.
Caismada sanat karisimi yontemiyle 6grenim goren grubun, diger gruplara gore daha
basaril1 oldugu sonucuna varilmistir. Calismanin sonucunda yapilan onerilerden bir tanesi,
daha genis yas gruplar: icin sanat karisimi yaklasimunin matematik 6gretiminde etkili olup
olmadigina karar vermek icin eski konular kullanilarak ¢alismamn tekrar edilmesidir.

Southwell (1999) calismasinda matematik dersinde, dersin farkli zamanlarinda
motivasyonu artirmak Uzere gerilim anlarinin kullanimz ile ilgili 6rnekler vermistir.

Kariuki ve Humphrey (2006) calismalarinda, yaratici dramanin matematikte risk
altindaki ilkogretim Ogrencilerinin matematik basarilarina, matematige karsi tutum ve
ilgilerine etkisini arastirmay1 amaglamistir. Calismanmin 6rneklemini, 4. sinifta 6grenim
gbren, matematikte risk altinda olan 26 6grenci olusturmaktadir. “ Risk altinda” ifadesiyle
akademik olarak basarisi distk 6grenciler kastedilmistir. Calismada 6grencilerin akademik
basarilarint 6lgmek icin coktan segcmeli test ve matematige karsi tutum ve ilgilerini 6lgmek
icin anket veri toplama aract olarak kullaniimistir. Calismanin sonucunda 6grencilerin
basarilarinda deney ve kontrol gruplari arasinda deney grubunun lehine anlamli fark
bulunmustur. Ogrencilerin matematige kars: tutum ve ilgilerinde ise iki grup arasinda
anlaml1 fark bulunamamistir. Calismada yaratici dramanin etkili bir 6gretim araci oldugu
sonucunavarilmstir.

Yukaridaki calismalar 6zetlenecek olursa; calismalarda matematik dersinde yaratici
dramanin 6grenci basarisina ve 6grenmenin kalicihg: Gzerindeki etkilerinin arastirilmasi
amaglanmis, orneklem olarak ilkdgretim dgrencileri segilmis, nicel arastirma yaklasimi
benimsenmis ve bir calisma haric (EKindzl, 2003) arastirmalarda yaratici dramanin
matematik dersinde kullanilmasinin 6grenci basariani olumlu yonde etkiledig sonucuna

ulasiimistar.
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Diger yandan literatlr taramasi sonucunda matematiksel 6grenme ortamlar: kurami
ile ilgili iki makaleye ulasilmistir. Calismalarin icerigi ile ilgili bilgiler asagida kisaca
Ozetlenmistir.

Samaniego ve Barrera (1999) yapmis olduklar: calismada, Guy Brousseau tarafindan
gelistirilen matematiksel 6grenme ortamlar1 kuramim temel alarak, fonksiyonlarin
grafiginin 6gretimi icin bir oneri sunmuslardir. Oneri, lise 12. sinif ya da tniversitede
matematik 1. sinif 6grencilerine yonelik yapiimistir. Ogretime yardime: olmast igin T1-92
grafik hesap makinesi kullaniimistir.

Brousseau ve Gibel (2005) yapmus olduklari calismada, bir ilkégretim okulunun 5.
Sinif Ogrencileri icin Onerdikleri arastirma durumunu andiz etmislerdir. Calismada,
arastirmacilarin olusturdugu durum, égrencilerin degisken 6lgek Gzerindeki grup puanli bir
satigta, biletlerin verilen numaralar icin olast en dustk fiyat: bulmalarin gerektirmektedir.
Bu problem arastirmacilarin olusturduklar1 durumun temelidir. Arastirmanin etkinlikleri
arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Ogrencilerin problemleri okumalar: saglanmis ve
eger gerek gorilirse ogretmen tarafindan ek bilgiler verilmistir. Ornegin problem
aciklanmasinda kullamilan terimlerin Ogrencilere agiklanmas: gibi. Problem Uzerinde
Ogrencilerin bireysel calismalari icin yaklasik 10 dakika verilmis ve ardindan 6grenciler
kicuk gruplara ayrilmistir. Kigik gruplar halindeki 6grenci ¢alismalar ve rapor yazmalari
icin yaklasik 25 dakika verilmistir. Son olarak biutin dgrencilerin kiicik gruplar halinde
sunumlarint yapmalarive raporlarin tartis iimasi sag lanmustir.

Literatir taramasi sonucu ulasilan yukaridaki arastirmalarda, yaratici drama
etkinliklerinin matematik 6gretiminde nasil kullanildigi ve drama stirecindeki etkinlikler
incelenmis ve bu bilgiler si1ginda arastrmada kullanilan drama ders planlari
gelistirilmistir. Matematiksel 6grenme ortamlart kurami ile ilgili ulasilan calismaar da

incelenerek kuramin nasil uygulandigi ve 6grenme ortamuile ilgili bilgi edinilmisgtir.



2. YAPILAN CALISMALAR

Bu bdlimde arastrmamin yontemi, arastrmanin drneklemi, arastirmada kullanilan
araglarin gelistiriime sireci, veri toplama aract ve verilerin anadizi ile ilgili bilgiler

verilmistir.

2.1. Arastirmanin Yontemi

Nitel aragtirma; iliskilerin, etkinliklerin, durumlarin ve materyallerin niteliginin
incelendigi gbzlem, gorisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama tekniklerinin
kullanildhgi, algilar ve olaylarin dogal ortamda gergekci ve butuncil bir bigcimde ortaya
konmasina yonelik bir sirecin izlendigi arastirma yaklasinmu olarak tammlanmaktadir
(Yildirim ve Simsek, 2005; Fraenkel ve Wallen, 2008).

Fraenkel and Wallen (2008)’ e gbre nitel arastirmabasamaklar: asagidaki gibidir.

Basamak

1 —  Calisilacak olayin tanimlanmasi

2. Basamak —  Calismadaki katilimcilann tanimlanmas
3. Basamak —  Hipotezlerin olusturulmasi

4. Basamak —  Verilerin toplanmasi

5. Basamak —  Verilerin andizi

6. Basamak —  Acgiklama (yorumlama) ve sonuclar

Nitel arastirma yaklasimimin benimsendigi bu arastirma, Fraenkel ve Wallen (2008)
in nitel arastirma basamaklar1 kullanillarak dizayn edilmistir.  Ayrica arastirma
betimlemeli yontemlerden biri olan 6zel durum metodolojisi kapsaminda yurtilmastdr.
Verilen bir durumun aydinlatiimasi, standartlar dogrultusunda degerlendirmeler yapilmasi
ve olaylar arasindaki olasi iliskileri ortaya ¢ikarmak icin yurdtilen calismalar betimlemeli
calismalardir (Cepni 2007). Ozel durum arastrmasimi diger arastirma yontemlerinden
ayran 0zellik egitimin gesitli konularint anlamada, 6zellikle “nasil” ve “nigin” sorularina
cevap bulmadatercih edilen bir ydntem olmasidir (Ekiz, 2009). Arastrmada yaratici drama
temelli matematik dersi, matematiksel 6grenme ortamlar: kuramina gore tanimlanmaya ve
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ogrenme ortamindaki milieu belirlenmeye calisiimistir. Ogrenme ortami tamimlanmaya
calisilmis ve bunu yaparken de “nicin” sorusu gozlemlenen Ogrenci davranlar: ile
cevaplanmustir. Calisma 6zel durum metodolojisinde yuratuldigu igin, ¢alisma sonucunda
ulasilacak sonuclarda genelleme yapmak kaygisi yasanmamistir. Arastirmada yaratici
dramayontemiyle matematik dersi “ 6lgme” 6grenme alam “ uzunluk dlguleri” “alt 6grenme
alaninda islenen derste Ogrenme ortamu incelenmis ve yaratici drama evreleri ile
matematiksel 6grenme ortamlari kuramina gore 6grenme ortaminin evrelerinin arasinda bir
Ortisme var midir, iki kuramda 6grenci davranislar benzerlik gosteriyor mu ve Ggrenci
milieu etkilesimi nasil gerceklesmektedir sorularina cevap aranmastir.

Arastirmada veriler, nitel veri toplama tekniklerinden gozlem yoluyla elde edilmistir.
Gozlem surecinde 6grenme ortaminin kayit cihazi ile eksiksiz kayda alinmasina ve
O0grenme ortaminin dogal yapisinin bozulmamasina 6zen gosterilmistir.

Yaratict drama sirecinin  planlanmas;, drama planlarimin - gelistirilmesi  ve
uygulanmas lider olarak arastirmaci tarafindan gergeklestirilmistir. Uygulama stireci ve
sure¢ sirasinda yapilan kayitlarda elde edilen goruntilerden yararlanilarak 6grenci
davraniglari gozlemlenmistir. Ayrica arastirmaci yaptigi gozlemler ile 6grenme ortaminda
neler oldugunu yaratici drama ve matematiksel 6grenme ortamlar1 kuramlarint g6z 6niinde
bulundurarak agiklamaya calismustir.

Arastirmada 4. sinif matematik dersi, “Olcguler” 6grenme aani, “Uzunluk Olgtileri”
at 6grenme alanina ait 5 kazanimi iceren drama ders planlar1 gelistirilmistir. Arastirmaci
taraf indan “Olegme” 6grenme alam, “Uzunluk Olglleri” at Ggrenme alanimn segilmis
olmasinin sebebi, 6grenme alanindaki kazanimlarina yonelik drama strecinin planlanabilir
olmasidir. Drama ders planlart asil uygulama o©ncesinde bir ilkogretim okulunda
uygulanarak pilot calismasi yapilmistir. Yapilan pilot calisma sonucunda drama
planlarinda yer alan etkinliklerde zaman yetersizligi sebebiyle iki drama planinin

degerlendirme-tartisma asamalarindaki etkinliklerden birer tane ¢ikarilmstur.

2.2. Orneklem Se¢imi

Arastirma, Trabzon 1 merkezindeki Istanbul Menkul Kiymetler Borsas: ilkGgretim
okulunun 4.sinif 18 6grencisi ile yuratulmustur. Arastirmada amacli 6rneklemeyapilmistir.
Amagl1 ornekleme arastirmacinin kimlerin secilecegi konusunda kendi yargisini kullandigi

ve amacina en uygun olanlar1 6rnekleme dahil ettigi 6rnekleme cesididir (Balci, 2005).



30

Arastirmada drama sirecinde etkinliklere aktif katilim saglayabilecek, gonulli 6grenciler
secilmistir.

2.3. Arastirmada Kullanilan Araclari Gelistirilme Siireci

Arastirmada kullamlan drama temelli ders planlarinin gelistiriimesinde asagidaki

asamalar takip edilmistir.

Arastirmaci tarafindan matematik program: incelenmis ve drama planlarinin
gelistirilecegi kazammlar “Olgme’ 6grenme alannin “uzunluklan Glgme” alt
ogrenme alanina ait 5 kazanim olarak belirlenmistir. Ogrenme alan belirlenirken,
yaratict dramanin uygulanabilirligine uygun olmasina dikkat edilmistir.

Secilen kazanimlar dikkate alinarak, Uc¢ ders plaminda birer kazanim, bir ders
planindaiki kazamm dikkate alinarak drama stireci planlanmustir.

Belirlenen kazanimlara ve drama stirecinin haarlik-issnma asamasi, canlandirma
asamasi ve degerlendirme asamast olmak Uzere U¢ asamasina uygun etkinlikler
gelistirilmistir.

Gelistirilen drama ders planlarinda uzman gorist alinarak gerekli diizenlemeler
yapilmstir.

Arastirmaci tarafindan gelistirilen drama planlari asil uygulama 6Oncesinde
uygulanmis ve drama sirecinin  degerlendirme-tartisma  asamasindaki
etkinliklerden zaman probleminden dolay: iki etkinlik cikartilmigtar.

IIkégretim 4. sinif “ Olgme” 6grenme alanimin alt 6grenme alanlar: ve kazamimlari
Ek 2 de, ilkogretim 4. sinif “ Uzunluklarn Olgme” alt 6grenme alam kazammlari
Ek 3de, gelistirilen ve arastirmada kullanilan drama ders planlari EK 4'de

verilmistir.

2.3.1. Arastirmanin Yiiriitiildiigi Ogrenme Alam ve Kazanimlar

Arastirmanin - yoratoldiglh  6grenme aam, ilkogretim programindan, 4 sinmf

matematik dersinin 3. Unitesi ve “Olgme’ 6grenme alamnin “Uzunluklarr Olgme” alt

O0grenme alan olarak belirlenmistir. Arastirma siirecinde kazanimlar;
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1. Atatirk’ Gn onderliginde dlgme birimlerine getirilen yeniliklerin gerekliligini
nedenleriyle aciklar

2. Standart uzunluk olgme birimlerinden kilometre ve milimetrenin kullanim
alanlarini belirler

3. Milimetre- santimetre, santimetre- metre ve metre- kilometre arasindaki iliskileri
aciklar

4. Belirli uzunluklar: farkli uzunluk élgme birimleriyle ifade eder

5. Bir uzunlugu en uygun uzunluk 6lgme birimiyle tahmin eder ve tahminini 6lgme

yaparak kontrol eder.

2.4. Veri Toplama Araci: Gozlem

Arastirmada nitel veri toplama tekniklerinden gozlem teknigi kullamlmstir.
Arastirmac: tarafindan katilimli gbzlem yapilmistir. Katilmli gozlem; arastirmacinin
arastirma ortamina girerek birinci elde veri toplayarak yaptigi gézlemdir (Cepni,2007).
Arastirmanin uygulanmas: surecinde, arastirmaci sinff ortaminda uygulamalar: yaparken
ayn1 zamanda dgrenci davranglarini gozlemlemis ve 6grenme ortaminin 2 kayit cihaz ile

kay1t altina al inmasini saglamistir.

2.5. Verilerin Analizi

Gozlem sonucu elde edilen verilerin, betimsel-yorumsal analizi sonucu 6grenme
ortam: tammlanmaya calisiimistir. Betimsel-yorumsal analiz ¢esidinde betimleme 0n
plandadir ve betimlemeye uygun yorumlamaara yer verilir (Ekiz, 2009). Verilerin
analizinde betimsel-yorumsal analizin yapisina uygun olarak dgrenme ortami betimlenmis
ve arastirmact yorumuyla iki kuram arasindaki iliski ortaya koyulmaya calisilmstir.
Yaratict dramaya uygun olarak dizenlenen 6grenme ortaminda Ggrenci davranslar:
dogrudan gozlemlenmis ve 6grenme ortami betimlenmistir. Ardindan 6grenme ortami
matematiksel 6grenme ortamlart kuramina gore incelenerek, bu kurama goére 6grenme
ortaminin evreleri ile yaratict dramanmin evreleri arasinda bir iliski olup olmadig:

arastirmaci taraf indan yapilan yorumlarla ortaya koyulmustur.



3. BULGULAR

Bu bolimde, yaratict drama yontemine uygun gelistirilen 3’ er saatlik 4 tane ders
planinin asamalarinda yapilan gbzlemlerden elde edilen bulgular sunulmustur.

Arastirma sirecine, 6grencilerin dramayla tamsmalarim ve sirece sinmalarini
saglamak amaciyla gelistirilen bir ders plan: ile baslanmigtir. Gelistirilen bu plan iletisim
ve etkilesim calismalarini icermektedir. Drama plamnin hazirhik-isinma asamasinda
Ogrencilerin muzik esliginde dans edip, muzik durdugunda en yakinlarindaki arkadaglariyla
sirasiyla 2'li, 314, 5'li, 611 grup olarak birbirlerine ad, dogum yeri, kardes sayisi, burg, en
sevdigi yemek, ayakkabi numarasi, tuttugu takim, en sevdigi renk, en son okudugu kitap,
en son izledigi film gibi kendileriyle ilgili bilgileri sdylemeleri saglanmis ve ardindan her
birey hakkinda konusulmustur. Drama planinin, canlandirma asamasinda 6grencilerin ilk
Once ikili dogaclama, ardindan bir resimden yola c¢ikarak dogaglama yapmalari
saglanmistir. Degerlendirme-tartisma asamasinda ise surecle ilgili 6grenci goruleri alinarak
drama slreci tamamlanmistir. Grubun dramayla tamsmas ve birbirleri ile kisa sirede
iletisime ve etkilesime gegmeleri icin gelistirilen bu plan, arastirmada secilen matematik
kazanimlari ile iliskili olmayip, uygulanmas: sonucunda gdzlemlenen 6grenci davranslari,
veri analizi siirecine dahil edilmemistir.

Arastirmanin bulgulari asagdaki problemler kapsaminda sunulmaya calisiimistir.

Yaratict dramanmin asamalan ile matematiksel 6grenme ortamlar1 kuramina goére
O0grenme ortaminin evreleri arasinda bir iliski var midir?

Yaratict drama temelli matematik dersinde dgrenci-milieu etkilesimi  nasil

gerceklesmektedir?

3.1. Ders Plam 1

3.1.1. Ders Plam 1’in i¢erigi

Ders plam 1'in amaci; “Atatirk’ in onderliginde 6lgme birimlerine getirilen
yeniliklerin gereklili gini nedenleriyle agiklar” kazanimini 6grencilere kazandirmaktir. Ders

plani icerisinde yer alan etkinlikler, standart 6lcme birimlerinin kabuliinden 6nce insanlarin



standart bir 6lgme birimine sahip olmadiklarindan dolay1 gesitli ortamlarda yasadiklar:

sikintilarin canlandirilmas: Gizerine odaklanmaktadr.

3.1.2. Ders Plam 1 Siirecinde Ogrenme Ortammin Tanimlanmasi
3.1.2.1.Hazirhik-Isinma As amasi

Derse, drama stirecinin birinci asamasi olan hazirlik-issnma asamasinda, 6grencilere
muzik esliginde taklit yaptirilarak baslanmistir. Ogretmen, taklit yariyisleri icin
Ogrencilere yonergeler verecegini soyledi ve 6grencilerden bu yonergelere uyarak
yurumelerini istedi. Taklit yurayusleriyle 6grencilerin canlandirma asamasinda yapacaklari
dogaglamalar icin siirece 1sinmaarim saglamak amaglanmistir. Ogrencilerin muizik
esliginde verilen yonergeler dogrultusunda yuriyusler yapmalari, bir sonraki asamadaki
canlandirmalar da yer alacak olan mekém hayal etmeleri, canlandirmada girecekleri rolleri
hissetmeleri amaglanmstir.

Ogrencilerin verilen yonergelerle taklit yurlyusleri yaptiklar, gozlerini kapayarak
yonergeleri hayal ettikleri gozlemlenmistir. “ Simitci gibi yUrydn” yonergesini elleriyle
baslarinin Ustiinde simitgi tablas: tutarak yerine getirdiler. “ Kapali ¢ars iya annesiyle gelmis
bir cocuk gibi yUriyin” yonergesini dizlerinin Uzerine ¢comelerek boylarini kisaltip
yuriyerek yerine getiren 6grenciler oldu. Terzi gibi yurimeleri istendiginde igneyle bir sey
dikiyormus gibi yaparak yurudiler. Bazi1 6grenciler dikis makinesinde dikis dikmeyi taklit
ettiler. Alis verise gelmis bir musteri gibi ylrlyin yonergesinde sessiz beden dillerini
kullanarak alis veris yapan insanlari canlandirdiklari gozlemlendi. Sinirli bir insan gibi
yuriyln yonergesinde Ogrencilerin yuzlerinde kizgin bir ifadeyle ve yuruyuslerini
hizlandirarak yurtyus yaptiklar: gozlemlenmistir.

Hazirl ik-1istnma asamasinda, 6grenme ortami incelendi ginde matematiksel 6grenme
ortamlar1 kuramina gore Ogrenme ortamimin sorumluluk aktarma evresinin yasandigi
soylenebilir. Sorumluluk aktarma evresinde oyunun kurallari, 6grencinin sorumluluklari
Ogretmen tarafindan Ogrenciye aktarilr. Bu asamada da Ogrencilere yurlyUslere
baslamadan 6nce ne yapacaklar1 aciklanmis ve 6grencilerin yonergelere uyarak yurtyusler
yaptklar: gozlemlenmistir. Matematiksel Ogrenme ortamlarn kuramina gbre Ogrenme
ortamimin diger evrelerinin  yasanmadigi, Ogrencilerin davramslarinin - matematiksel



Ogrenme ortamlart kuramina goére Ogrenme ortaminin diger evrelerindeki  Ggrenci

davranslariyla ortismedigi soylenebilir.

3.1.2.2. Canlandirma Asamasi
3.1.2.2.1. Etkinlik 1
3.1.2.2.1.1. Dog aclamaya Hazirhk

Drama plaminin ikinci asamasi olan canlandirma asamasinda birinci etkinlikte
Ogrencilere Turkiye de yasayan bir terzi ve yurt disindan elbise dikimi igin siparis veren
bir musterinin yasadigi sorun Uzerine kurgulanmis konudan olusan rol kartlari dagitildi.
Her 6grencinin kendi rol kartim okumasi gerekti gi, okuduktan sonra grup arkadasiyla 1- 1,5
dakika dogaclamalar icin hazirlik yapabilecegi 6gretmen tarafindan agiklandi. Her 6grenci
kendi rol kartin1 okuduktan sonra, Ogrencilere dogaglamalara hazirlanmalar: igin 1-1,5
dakikalik hazirlik siiresi verildi.

Osrencilere dogaclamalarla ilgili gerekli agiklamalar yapilirken sorumluluk aktarma
evresinin yasandigi sdylenebilir.

Ogrenme ortaminin incelenmesi  sonucu, Ogrencilere dagitilan rol Kartlarinin
milieu’ niin baskin pargas oldugu sdylenebilir. Her Ggrencinin kendi kartint okudugu ve rol
kartlarindaki bilgiyle (milieu) etkilesime gectigi gézlemlenmistir. Ogrencinin rol
kartindaki bilgiye etki gondererek olay1 anlamaya ve ¢cbzmeye calistigi gozlemlenmistir.

Her Ogrenci kendi rol kartint okuduktan sonra dogaglamalar igin verilen 1-1,5
dakikalik hazirhk stresinde, birbirleriyle etkilesime gegtikleri  gdzlemlenmistir.
Dogaclamalarda ne yapacaklar1 konusunda fikir degistirdikleri, rol iginde sdyleyeceklerini
ve canlandiracaklan konuyu degistirdikleri gozlemlenmistir. ikili 6grenci gruplarindan
birinde dgrencilerin biri “ sen biyuk dik, ben de sana gelip kizayim ya da sen kicik dik...”
dedi.

Osrenci  davranislar: gozlemlendiginde, ikili dogaclamalara hazirlik evresinde
Ogrenme ortaminda eylem evresinin yasandigi sOylenebilir. Eylem evresinde 6grenci
milieu’ye etkiler gondererek olay1 anlamaya ve ¢ozmeye calisir. Ogrenci bu asamada
ulastig1 bilginin dogrulugunu test ederek bilgisini duzeltir veya vazgeger. Ogrencilerin
once rol kartlarindaki bilgiye, ardindan ikili dogaglamadaki grup arkadaslarina etkiler
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gondererek olay1 anlamaya ve ¢bzmeye calismasi, dogaclamadaki odag degistirmeleri,
dogaclamadaki sorun icin yeni c¢Ozimler Uretmeleri gdzlemlenmesi sonucunda
matematiksel O0grenme ortamlarn kuramina gore Ogrenme ortaminin eylem evresinin
yasandig1 sylenebilir. Ogrencinin grup arkadas: ve rol kartlarndaki bilgi milieu’ niin
baskin parcasiyd:.

Osrenci gruplarindan, dogaglamalarinda sorunun ilkemizdeki ve yurt cisindaki
Olcme birimlerindeki farkliliktan kaynaklandigim bulan grup olmadi. Eylem evresinde
Ogrenci farkinda olmadan ¢dziime ulasabilirdi ama 6grenme ortaminda boyle bir durum

gbzlemlenmemistir.

3.1.2.2.1.2. Dog aclama

Canlandirma asamasinda dogaclamalara hazirhk icin verilen slre bittiginde
Ogrencilerin dogaclamalar: tim grup tarafindan izlendi.

Dogaclama yapan ikili Ogrencilerden bir grubun, terzi ve mdisterisi arasindaki
anlasmazligin, terzinin 1 metre 80 cm yerine 1 metre 70 santimetrelik elbise diktigini ve
sorunun bundan kaynaklandig: canlandirdiklary, bir diger grubun, elbiselerin yanls
olmasinin nedenini, terzinin elbiseleri biydkler icin, bebekler icin, yashlar icin diktigi
seklinde tammlayip canlandirma yaptiklari, diger bir grubun olgme birimi kullanmayip
bunun yerine dlcimleri kictk ve buylk olarak tanimlayarak ve sorunun kaynaginin bu
oldugunu sbyleyerek canlandirma yaptiklari, ikili dogaglamalardaki diger bir grubun 1
metre 75 santimetre siparis verildigi ama elbisenin 1 metre 70 santimetre dikildigi Uzerine
canlandirma yaptiklari, gozlemlenmistir. Sonug¢ olarak Ggrencilerin dogaglamalarinda
genel olarak yanlis anlasilma sonucu sorun ortaya c¢iktigini  canlandirdiklar:
gbzlemlenmistir.

Osrenme ortami incelendiginde dogaglamalar esnasnda égrencinin matematiksel
O0grenme ortamlar1 kuraminin dile getirme evresinde oldugu sdylenebilir. Matematiksel
O0grenme ortamlar1 kuramina gore birey eylem evresinde elde ettigi bilgileri dile getirme
evresinde diizgin bir sekilde ifade edebilir. Dogaclamaya hazirlik siresinde eylem
evresinde olan 6grencilerin dogaclamalara basladiklarinda dile getirme evresine gectikleri
gozlemlendi. Ogrenciler dogaclamaya hazirlik siiresinde canlandirma igin tasarladiklarin,
dogaclama yaparken dile getirdiler. Dogaglamadaki sorunun ¢ozUmu icin dogaclamaya

hazirlik siresinde bulduklart ¢6zim yollarint  dogaclamalarinda dile getirdikleri
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gozlemlenmistir. Ogrencilerin birbirlerine (milieu’ye) etki gondererek dogaclamadaki
sorunun nereden kaynaklancigim bulmaya calistiklari gozlemlenmistir.  Ogrenciler
birbirleriyle bilgi degis tokusunda bulundular. Ogrenci “musteri elbisesi icin kizgin ben
yanhs 6lct adim samrm. 180 cm yerine 170 cm adim ve elbise kiguk oldu” diye
distindl ve bunu dile getirdi. Ama bu evrede milieu’'ye yeterli eylem gonderilmedi.
Ogrenci problemin, dlgme birimlerinin Glkemizde ve yurt disinda faklilik gostermesinden
kaynaklandigin dile getirmedigi icin milieu’ ye yeterli eylemde bulunamamustir.

Ozetle, ikili dogaglamalarda 6grencilerin davranislaninin dile getirme evresindeki
Ogrenci davranislar ile ortistagl, 6grencinin bilgiyi dogaclamaya hazrlik evresinde elde
ederek (eylem evresi), dogaclamada dile getirmesi (dile getirme evresi) ama milieu’'ye
yetersiz eylemde bulunmasinin yasandig sdylenebilir.

Canlandirma asamasanda dogaglamaya haazirlik stresinde, matematiksel O0grenme
ortamlar1 kuramina gore 6grenme ortaminin eylem evresinin yasandigi, dogaclamalarda
dile getirme evresinin yasandigi, ama 6grenme ortaminda milieu’ ye yeterli eylem (dogru
bilgi) gonderilemedigi gozlemlenmistir. Cunkl dogaclamalarda Turkiye deki 6lgcme
birimleri ve yurt disindaki 6lgme birimlerinin farkli olmasinin soruna yol agtigint dile
getiren 6 grenci olmadigi gbzlemlenmistir.

Dogaclamalarda, ikili gruplardaki 6grencilerin birbirleri igin milieu’ niin baskin

parcasini olusturduklar: sdylenebilir.

3.1.2.2.1.3. Ara Degerlendirme

Ara degerlendirmede Ogretmen tarafindan dogaglamalarla ilgili sorular soruldu.
Sorulan sorularla 6grencilerin dogaclamalardan yola c¢ikarak, dogaclamalari irdeleyerek
sonuca ulasmalar n1 saglamak amaclanmistir.

Dogaclamalarda neler izlendigi sorulup tartisma ortam yaratilarak dogaglamalarin
analizi yapilmistir. Ogretmen tarafindan dogaclamadaki problemde kimin hakli kimin
haksz oldugu soruldu. Ogrencilere “Mdsteri hakli miydi?, Terzi hakli miych?, Kimsenin
sucu yoksa sorun nerden kaynaklandi?’ sorular: soruldu. Ogrencilerden bir tanesi terzinin
yanls olculer aldigini ve musterinin hakli oldugunu, bir diger 6grenci her ikisinin de suglu
oldugunu, baska bir 6grenci terzinin suclu oldugunu, yanhs 6lcti almamasi gerektigini, bir
diger 6grenci yasliliktan gbrememis olabilecegini, baska bir dgrenci élgme birimlerinde

yanlislik oldugu igin yanhs diktigini sdylemistir. Ogrencilerin verdigi cevaplar, probleme
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gercekten neyin sebep oldugunu karsilamadigindan, Ogretmen problemin  nerden
kaynaklandigini bulabilmeleri icin yeni sorular yoneltmistir. Ogretmen miliew’ niin baskin
parcastyd:.

Ogrenciler bu sorulara cevap verirken matematiksel 6grenme ortami kuraminin dile
getirme evresinin yasanmaya devam ettigi soylenebilir. Ogretmen Ggrencilere sorularini
yonelttiginde ve o6grencilerden cevaplarini alirken, 6grenme ortaminda Ggretmen
miliew' niin baskin pargasiydi. Ogrenciler Ogretmenin  sorularini  cevaplamak icin
Ogretmenle etkilesime gectiler.

Osretmenin sorularina cevap olarak dgrencilerden bir tanesi terzinin yanhs olctiler
aldigin1 soyledi ve musterinin hakli oldugunu, bir diger dgrenci her ikisinin de suclu
oldugunu, baska bir 6grenci terzinin suclu oldugunu yanls 6l¢ti aimamas gerektigini, bir
diger 6grenci yasliliktan gbrememis olabilecegini, baska bir dgrenci dlgme birimlerinde
yanlislik oldugu icin yanhs diktigini soyledi. Ogrenciler bu cevaplariyla milieu’ye yani
ogretmene yetersiz eylemde bulunduklar: gozlemlendi. Ogrenciler milieu’ye yani
Ogretmene yetersiz eylemede bulundukca milieu’ den yani 6gretmenden dondt aldilar.

Dogaclamalarda kimsenin sucu olmadigi, yurt disi ve Turkiye' deki oOlgme
birimlerinde standart olmamasinin bu soruna yol actigi Ggretmen tarafindan agikland.
Atatirk’ in bu sorunlar: ortadan kaldirmak icin ne yaptigr sorularak 6grencilerin cevaplari
alindi. Ogrenciler Atatiirk’ tin bu sorunlar: ortadan kaldirmak icin ne yaptigi ile ilgili Gnceki
bilgilerinden yola ¢ikarak 6neride bulundular. Burada 6grencinin eski bilgileri milieu’ niin
baskin pargasini olusturdugu sdylenebilir. Ogrencilerden bir tanesi Atatiirk’ iin yenilikler
yaptigini sdylemistir. Bu yenilikler yapilmasayd: yurt dis ndan gelen siparis lerin hep yanlis
olacag1 bagka bir 6grenci tarafindan sdylendi. Matematiksel 6grenme ortamlari kuramina
gbre 6grenme ortaminin kurumsallastirma evresinin yaratici dramanin ara degerlendirme
asamasi ile Ortustugl sdylenebilir. Ara degerlendirmede 6gretmenin sordugu disUndurtct

sorularla ve 6gretmenin agiklamalariyla bilgi 6gretmen tarafindan kurumsallastirilmastur.

3.1.2.2.2. Etkinlik 2
3.1.2.2.2.1. Dog agclamaya Hazirhk

Ders plant 1'nin canlandirma asamasinin ikinci etkinliginde 6grencilere yeni rol
kartlar1 verilerek bir dnceki etkinlikteki dogaclama kurallar: tekrar hatirlatilmistir. Burada



38

sorumluluk aktarma evresinin yasandig1 sdylenebilir.  Ogrencilerin  rol  kartlannin
odagindaki konu, komsusuyla aym parayr verip farkli Olcllerde kumas satin aan
musterinin - kumasciyla yasadign  sorundu. Ogrencilerden bu  sorunun  nerden
kaynaklandigin bulmalar1 ve dogaclamayapmalari istendi.

Osrenciler rol kartlarim okurken rol Kartlarindaki bilginin, milieu' niin baskin
pargasint  olusturdugu soylenebilir. Ogrencilerin Kkartlarda yazil1 bilgiyle etkilesime
gectikleri gozlemlenmistir. Ogrencilerin kartlannm okumalarn beklendikten sonra, gruplara
1-1,5 dakikalik hazirlik siiresi verilmistir. Ogrencilerin sorunun nerden kaynaklandigini
bulmaya calisirken, rol kartlar1 ve birbirleri ile etkilesime gectikleri gozlemlenmistir. Rol
kartlarindaki bilgi ve grup arkadaslarnin milieu’nin baskin par¢asint olusturdugu
stylenebilir.

Osrencilerin hazirlik siiresinde, komsusuyla aym paray: verip farkl 6lctilerde kumas
satin alan masterinin kumasciyla yasadigi sorunun nerden kaynaklandigini bulmaya
calistiklar: gézlemlenmistir. Ogrencilerin dogaclamalara hazirlik yaparken kartlardaki
bilgiye ve birbirlerine etkiler gondererek problemi ¢ozmeye calistiklart gdzlenmistir. Bu
durumda dogaclamalara hazirlanirken, 6grenme ortaminda eylem evresinin yasandigi

soylenehilir.

3.1.2.2.2.2. Dog aclama

ikili dogaglamalarin birinde Ggrencilerden biri, 75 karis kumas istedigini soyledi,
sonra iki kulag kumas alacaktim diye degistirdi. Daha sonra musteri roliindeki 6grenci
baska bir yerden alinmis iki kulag kumas getirerek kumasciya arada fark oldugunu soyledi.
Kumaglardan birinin daha blydk birinin daha kictik oldugunu soyledi. Kumagci rolindeki
Ogrenci musteri rolindeki Ogrenciye kumasi nerden adigint sordu. MUsteri roltndeki
Ogrenci yandaki kumascidan aldigini syledi. Kumasci rolindeki 6grenci musteri roltindeki
Ogrenciye yandaki kumascinin kulaci ne kadar diye sordu. MUsteri olan 6grenci 6nce 2
kulag dedi, kumasct roliindeki Ogrenci hayir kulacin uzunlugu ne kadar diye sorusunu
tekrarladi. Burada dile getirme evresinin yasandig1 soylenebilir. Ogrenciler dogaclamadaki
problemin iki insanin kulacinin uzunlugunun farkl: olmasindan kaynaklandigint buldular.
Bu evrede 6grenci milieu’ ye yeterli eylemde (dogru bilgi) bulundu. MUsteri olan 6grenci 2
kulacin 5 cm oldugunu daha sonra 2 kulacin 20 cm oldugunu sdyledi. Kumasci olan

Ogrenci kendi kulacinin 15 cm oldugunu, kumasin bu yizden kicik oldugunu sdyledi.
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Kumasgt 6grencinin, kendi kulacinin uzunlugunun daha kisa (15cm) oldugunu
stylemesiyle onaylama evresinin yasandigi soylenebilir. Dogru bilgi diger 6grenci
taraf indan kabul edildi.

Ozetle; 6grenci dogaclamada ilk 6nce sorunun kaynaginin kulag oldugunu soyledi,
burada dile getirme evresinin yasandigi, ardindan 6grencinin modeli olan “kulag farki” ile
onaylama evresine gegilerek modelin ispat edildigi soylenebilir. Ogrenci kendi kulacinin
15 cm oldugunu, diger kumascimin kulacindan farkl: oldugunu sdyleyerek, modelini ispat
etmistir.

Baska bir ikili dogaclamada misteri olan dgrenci ilk 6nce kumascidan 6 karis kumas
istedi. Sonra komsusunun aym paraya daha uzun kumas aldigim fark edip kumasciya
giderek bunun sebebini sordu. Kumasci rolindeki 6grenci yandaki esnafla kendi kulacinin
farkli oldugunu ve kendi kulact farkli oldugu igin paranin da farkli oldugunu sdyledi.
Kumas¢i 6grencinin, kendi kulacinin uzunlugunun farkl: oldugunu sdylemesi sonucunda
Ogrencinin matematiksel 6grenme ortamlari kuramina gore 6grenme ortaminin dile getirme
evresinde oldugu sdylenebilir. Miliew’ye (bilgiye) yeterli eylemde bulunuldu. Ogrenci,
kulaglarinin  uzunlugunun farkli olmasi sonucu 6denen paranin da farkli oldugunu

soyleyerek modelini ispat etmistir ve onaylamaevresinin yasandigi sdylenebilir.

3.1.2.2.23. Ara Degerlendirme

Ara degerlendirmede Ogrencilere  Ogretmen tarafindan  sorular  soruldu.
Dogaglamalarda kumasci ve miisteri arasindaki sorunun ne oldugu soruldu. Ogrencilerden
biri aralarindaki sorunun bir kulacin uzunlugu oldugunu sdyledi. Herkesin kulacimn farkl
santimetre oldugunu, farkli uzunlukta oldugunu sdyledi. Bu esnada onaylama evresinin
yasandig: sdylenebilir. Ogrencinin dogaglama yaparken buldugu, dile getirdigi modelini
Ogretmenin  sorular1 karsisinda aciklayarak ispat ettigi  gozlemlenmistir. Ogretmen
milieu’ niin baskin pargasiyd: ve 6grenci sorulan sorulara cevap vererek milieu’ye etkide
bulundu. Sorun insanlarin kulaglarinin farklh uzunlukta olmasindan kaynaklaniyordu ve
Ogrenci bunu 6nerdi, dogru oldugu igin de kabul edildi.

Baska bir dgrencinin sorunun, esnaflarin ellerinin buyukltginin farklr olmasindan
kaynaklandigini sdylemesi de onaylama evresinin yasandigim sdylememizi saglayabilir.
Ogretmen komsunun ayn: paray: Odeyerek daha fazla kumas almasnmn sebebinin ne

oldugunu sordu. Ogrenci eskiden metrenin olmadigini, herkesin kulacin farkl: oldugunu,



bu sebeple ayn1 paraya farkli uzunlukta kumaslar alincigini soyledi. Ogrencilerin,
dogaclamalardadile getirdikleri bilgiyi ara degerlendirmede ispat ettikleri gdzlemlemistir.

Osretmenin sorularina 6grencilerin verdikleri cevaplar incelendiginde, 6grencilerin
dogaclamada dile getirdikleri bilgileri yani modellerini ispat ettikleri ve bu durumda
onaylama evresinin yasandigi sdylenebilir.

Daha sonra 6gretmen 5 kans kumagi kendisinin verdigini, 5 karis kumas: da
Ogrencilerden birinin karisin1 gostererek onun verdigini sdyledi. Kendisinin mi yoksa
ogrencinin mi daha fazla kumas vermis olacagini sordu. Ogrencilerden alinan cevaplarin
ardindan bilginin kurumsallasmasini saglayacak agiklamada bulundu.(Ticarette bir standart
olmas: icin Atatirk olgme birimlerine yenilikler getirmistir.) Ogretmenin yaptig:
aciklamalarla da kurumsallastirma asamasinin yasandigi sonucuna varilabilir.

Ozetle; ara degerlendirmenin onaylama evresi ve kurumsallastirma evresi ile

OrtUstugu soylenebilir.

3.1.2.3. Degerlendirme-Tartisma As amasi

Degerlendirme-tartisma asamasinda ogrencilerden, hasta olduklar1 icin buginki
derse gelememis olan bir arkadaslarina buginki matematik dersinde ne yaptiklarim ve
neler dgrendiklerini anlatan bir mektup yazmalari istendi. Bu esnada sorumluluk aktarma
evresinin yasandigi sdylenebilir.

Osrencilerin bu ders edindikleri bilgiyle yani milieu’ niin bilyuk pargasiyla etkilesime
gecerek mektuplarini yazmaya calistiklari gozlemlenmistir. Ogrenciler mektuplarini
yazarken eylem evresinin yasandig1 soylenebilir.

Daha sonra gonulli 6grencilere yazdiklari mektuplar okutularak degerlendirme
tamamlanmsstir.  Ogrenciler mektuplarim okurken dile getirme evresinin yasandig:
soylenebilir.  Ogrenci eylem evresinde elde ettigi bilgiyi, kendi yazchgi mektubunu
okuyarak dile getirmistir. Bu asamada Ogrenciler mektuplarinda Atatirk’Gn 6lgme
birimlerine getirdigi yeniliklerden bahsetmislerdir.

Gonullt dgrencilerin mektuplarint okumalari ve bu mektuplar tGzerine konusulmas:
ile degerlendirme-tartisma asamasi tamamlanmistir. Son olarak ders 6gretmen tarafindan
Ozetlenmistir. Bu durumda 6 grenme ortaminin matematiksel 6grenme ortamlari kuramina

gore kurumsallastirma evresi ile drtusttugl soylenebilir.
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Tablo 1'de ders plan1 1'in uygulanmas: strecinde 6grenme ortaminin incelenmesi
sonucunda, matematiksel 6grenme ortamlart kuramina gére 6grenme ortaminin evreleri

Ozetlenmistir.

Tablo 1. Ders Plani 1

Matematiksel Ogrenme Ortamlar: Kuramina Gore
Ogrenme Ortamimin Evreleri
_ 5 g
Ders Plam 1 B 2 Z =
o | g z 38 | =S¢
§ |28 | g8 | 52| 5k
o | a4 | 6@ | 2E | 8<
Hazirlik-1sinma Asamas - - - - *
o — | Dogaglamaya Hazirlik * - - - *
£ 8z
% | £ | € | Dogaglama - * - - ;
% é I | AraDegerlendirme - * ; * ]
§ 5 | «~ | DogaglamayaHazirlik * - - - *
o | & | = -
S E c | Dogaglama - * * - -
= -
% W | AraDegerlendirme - - * * -
>_
Degerlendirme-Tartisma Asamasi * * - * *

3.2. Ders Plam 2
3.2.1. Ders Plam 2’nin Icerigi

Ders plant 2 ile dgrencilerin standart uzunluk 6lgme birimlerinden kilometre ve
milimetrenin kullanaim alanlarimt 6grenmelerini ve hassas 6lcimin 6neminin farkina
varmaarim saglamak amaglanmistir. Drama surecinde, kilometrenin kullamm alan: ile
ilgili olarak Ogrencilerin  donuk imge teknigini kullanarak bedenleri ile illeri
canlandirmalari, milimetrenin kullanim alanlar: ile ilgili olarak grupca 6lcim yapmalar
saglanmustir. Ogrencilerin hassas 6lglimiin Gnemini ve gerekliligini fark etmeleri icin de bir
dramateknigi olan toplanti diizenleme teknigi kullanlarak canlandirmalar yapilmstur.
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3.2.2. Ders Plam 2 Siirecinde Ogrenme Ortammin Tanimlanmasi

3.2.2.1.Hazirhik-Ismmma As amasi

Drama sirecine “dlcme birimi sepeti” oyunu ile baslandi. Hazirhk 1sinma
asamasinda oynanan “olcme birimi sepeti” oyunu ile 6grencilerin stirece 1anmalarinin
saglanmas:  amaglanmistir.  Ogrencilere oyunun kuralar1 agiklandiktan sonra grup
etkilesimi sgglanana kadar oyun oynatimistr. Bu asamada, Ogrenme ortaminin
matematiksel 6grenme ortamlar1 kuramina gore sorumluluk aktarma evresi ile ortlstigu

soylenebilir.

3.2.2.2. Canlandirma Asamasi
3.2.2.2.1. Etkinlik 1

Canlandirma asamasinag, 6grencilere bedenleri ile sinifta Turkiye haritas: gizecekleri
soylenerek baslandi. Ogrencilerin ikili, Ucli gruplar olmalar: saglanci. Daha sonra, donuk
imgeyi nasil olusturacaklar1 dgrencilere agiklandiktan sonra tahtaya asilan illerle iliskili
resimlerden yararlanarak dgrencilerin donuk imgeyle illeri canlandirmalar istendi. Burada
sorumluluk aktarma evresinin yasancigi sdylenebilir.

Bu etkinlige baslangicta tahtada asili olan resimler milieu’ nin baskin parcasin
olusturmustur. Ogrencilerin miliew’ye (resimlere) etkiler gondererek olay: anlamaya
cozmeye calistiklar: gozlemlenmistir. Ogrenciler bu resimlere bakarak kendi bedenlerini
kullanarak donuk imgeler olusturdular. Ogrenciler donuk imge olustururken eylem
evresinin yasandigi sdylenebilir.

Daha sonra dgrencilerin olusturduklar: donuk imgeler arasina 6nceden hazirlanmis
iller arasindaki uzakliklarin yazili oldugu kartonlar koyuldu. Ogretmen tarafindan
ogrencilerin kartlarda ne yazdigini fark etmeleri saglandh. illerin arasina kilometre kartlari
koyuldugunda kartlardaki  bilginin, milieu’'nin  baskin  par¢asim  olusturdugu
gozlemlenmistir. Ogrencilerin Kkartlardaki kilometre yazisi ile etkilesime gectigi ve
kartlardaki sayilar1 ve kilometre birimini sesli olarak okuduklar: gozlemlenmistir.

Dramanin canlandirma asamasinda bu etkinlikte matematiksel dgrenme ortamlar:

kuramina gore Ogrenme ortaminda eylem evresinin yasandigi soylenebilir. Eylem



evresinde 6grenci milieu’ ye etkiler gondererek olay: anlamaya ve ¢ozmeye calisir. Ogrenci
milieu’ ye (kartlardaki bilgiye) etki gondererek iller arasindaki uzakhgin kilometre 6lgme
birimi ile ifade edildigini anlamaya, cbzmeye calistigi gbzlemlenmistir.

Ogretmen iller arasindaki uzakligi gostermek icin  hangi 6lgme  biriminin
kullanilchgini sordu. Ogretmen ve Kartlardaki bilgi milieuw niin  baskin  pargasiydi.
Ogrenciler kilometre cevabini verdiler. Bu durumda dile getirme evresi yasandig
soylenebilir. Ogrenciler milieu’ye yani dgretmene dogru bilgi (yeterli eylem) verdiler.
Ogrenci eylem evresinde elde ettigi bilgiyi dile getirme evresinde diizgiin bir sekilde ifade
edebilir. Ogrenciler donuk imge etkinliginde elde ettikleri bilgileri burada dile getirdikleri
gozlemlenmistir. Ogrencinin kilometre cevab ile milieu’ye yeterli eylemde bulundugu

stylenebilir.

3.2.2.2.2. Etkinlik 2

Canlandirma asamasindaki ikinci etkinlikte, 3'er kisilik Ogrenci gruplar
olusturularak her bir gruba bir mezura verildi ve gruplardan bir defter alarak kalinligini
olgmeleri istendi. Ogrenciler defterin kalinligi, eninin ve boyunun uzunlugu konusunda
kaos yasadilar. Gruplara 6gretmen taraf indan defterin kalinliginin neresi oldugu gosterildi.
Ogretmen etkinlik icin Ogrencilere neler yapmalar: gerektigini aciklarken sorumluluk
aktarma evresi yasandig1 soylenebilir.

Bu etkinlikte 6grencilerin yapmas: gereken, defterin kalinligin1 6lgmek ve 6lcimde
dogru 6lgme birimi kullanmakti. Ogrencinin, arkadasinin ve on bilgililerinin milieu’ niin
baskin parcasim olusturdugu gézlemlenmistir. Ogrenciler bu asamada milieu’ ye etkiler
gondererek problemlerini ¢cbzmeye calstilar yani defterin kal inhigimi 6lgmeye calistiklar.
Bu etkinlikte 6grencilerin grup icinde birbirleriyle etkilesime gegtikleri gdzlemlenmistir.
Bu esnada eylem evresinin yasandigi sdylenebilir.

Cember olunup 6grencilere dlcim sonucu soruldugunda bir grubun 22 santimetre
demesi Uzerine diger Ogrenci gruplar itiraz etti. Burada dile getirme evresinin yasandigi
soylenebilir. Diger dgrenciler milieu’ nin baskin parcasiydi. 22 cm diyen 6grenci grubu
milieu’ye yetersiz eylemde (dogru olmayan bilgi) bulundu. Ogrenci gruplarindan biri
“Hayir nasil olur 2 santimetre olmali” diyerek donlt verdi. Burada onaylama evresi
yasanabilirdi ama 22 cm diyen grup modelinin yeterli oldugunu ispat etmeye yeltenmedi.

Onaylama evresinin yasanmachgi sdylenebilir.



Osretmen Ogrencilere daha kigiik bir birim bulan grup olup olmadigim sordu.
Gruplardan biri yarim milimetre buldugunu sdyledi. Ogretmenin kiiglik 6lclimlerde 6lgme
birimi olarak milimetre kullanilmas: gerektigini ve bir onceki etkinlikte (kilometre
etkinliginde) iller arasindaki uzakliklar1 gosterdigimiz gibi, buyuk dlcimlerde kilometre
kullanildigint agiklamasiyla etkinlik tamamlanmsstir. Acgiklamalar yapilirken ogrencilerle
soru cevap seklinde gerceklestirilmistir. Burada 6gretmenin verdigi bilgi milieu’ niin baskin

parcasint olusturmustur. Kurumsallastirma evresinin yasandigi sdylenebilir.

3.2.2.2.3. Etkinlik 3
3.2.2.2.3.1. Dog aclamaya Hazirhk

Canlandirma asamasi igindeki Ugtinct etkinlikte dgrenciler 6'sar kisilik G¢ gruba
ayrildi ve gruplara dogaclama konulan verilerek dgrencilerin bir toplanti dizenlemeleri
istendi.

Birinci gruptaki 0grencilere, her birinin birer usta olduklari, bir zamanlar birlikte bir
bina yaptiklari ama bu binanin kisa bir zaman sonra yikildg1 ayakta duramadig: ve bunun
nedenini bulmak igin bir toplant: diizenlemeleri ve bunun sebebinin ne oldugunu bulmalari
gerekti gi sOylenmistir.

Ikinci gruptaki 6grencilere, her birinin birer usta olduklari, bir zamanlar birlikte bir
koprl yaptiklan ama bu kdprinin kisa bir zaman sonra yikildigi ayakta duramacigi ve
bunun nedenini bulmak icin bir toplant1 dizenlemeleri ve bunun sebebinin ne oldugunu
bulmalar1 gerektigi sdylenmistir.

Uclincti gruptaki Ogrencilere her birinin birer miihendis olduklari, bir zamanlar
birlikte bir ugak yaptiklar1 amabu ugagin kisa bir zaman sonra bozularak dustigu ve bunun
nedenini bulmak igin bir toplant1 dizenlemeleri ve bunun sebebinin ne oldugunu bulmalari
gerekti gi sOylenmistir.

Bu etkinlikteki dogaclama konulariyla, 6grencilerin usta ve muhendis rollerine
girerek hassas 6l¢lim yapmadiklar: igin binanin ¢oktigini bulmalarr amaglanmistir.

Osrencilere dogaclamalar icin kurallarin  hatirlatiimasyla sorumluluk aktarma
evresinin yasandigi sdylenebilir.

Dogaclamalar igin verilen hazirlik stiresinde, eylem evresinin yasandigi soylenebilir.

Ogrencilerin milieu’ye yani birbirlerine etkiler gondererek problemi ¢ozmeye calistiklar



gozlemlenmistir. Ogrencilerin dogaclamaya hazirlhik yaparken farkli fikirler tretip en

uygun gordiklerini canlandirmaicin hazirladiklar: gdzlemlenmistir.

3.2.2.2.3.2. Dogaclama

Dogaclamalar igin verilen hazirlik stresi bittiginde Ogrencilerin canlandirmalari
izlenmistir.

Toplant1 diizenleyen gruptaki dgrencilerden biri bu kdpri nasil yikilmis olabilir diye
sordu. Toplantidaki diger Ogrencilerden biri ¢cimentosunu az koymus olabileceklerini
soyledi. Ya da demirlerinde bir sey olmus olabilir. Demirlerini kisa ya da uzun yapmus
olabiliriz. Diger bir 6grenci cimentolar kurumadan arabalarin gegmis olabilecegini soyledi.
C06zim olarak yeni bir kdprt yapmay1 onerdiler. Yeni kopriyu yaptiklarinda birini bagina
nobetci koyacaklarini soylediler. Ogrenciler dogaclamalarini yaparken dile getirme
evresinin yasandig: sdylenebilir. Ogrenciler sorunu ¢dzmeye calistilar. Onlar ¢oziime
goturecek Onerilerde bulundular. Ama 6grencilerin milieu’ye yani bilgiye gonderdikleri
eylem yetersizdi. Milieu’ye yeterli eylemde bulunan 6grenci olmach yani, sorunun hassas
Olctimden kaynaklandigini dile getiren 6grenci olmadigi gozlemlenmistir.

Ustalarin oldugu diger grup yaptiklari binanin kisa bir sire sonra ¢okmesinin
sebebini bulmak icin toplant: diizenlediler. Ogrenciler sorunun iscilerin hatas: oldugunu,
kendi hatalar1 oldugunu cimentoyu az kullandiklarini, iscilerin hatasi olmadigini onlari
surekli gozlemlediklerini, ucuz c¢imento kullandiklarini, deprem bolgesinde yapmis
olduklarini neden olarak gosterdiler. Yeni bir bina yapmaya karar verdiler. Ogrenciler bir
Onceki grupta oldugu gibi 6grenciler milieu’ye (bilgiye) yetersiz eylem gonderdiler. Dile
getirme evresi yasandigi sdylenebilir.

Muhendislerin oldugu Ogrenci grubu ucagin diusme sebebini bulmak icin toplant:
diizenlediler. Ogrencilerden biri ucazin motorunda veya kablolarinda sorun ¢iktig: igin
distigini sdyledi. Baskabir 6grenci kablolarinda sorun olsaydi hi¢ kalkamazd: diye doniit
verdi. Baska bir 6grenci, boyle bir sey olsa hi¢ ugusa gegcemeyecesini, ¢alisamayacagini
soyledi. Dile getirme evresinin yasandigi ve yine milieu’ye (bilgiye) génderilen eylemin
yetersiz oldugu soylenebilir.

Canlandirmalar izlendiginde hassas Olcimin ©6nemini bulan grup olmadig:
gbzlemlenmistir. Bu durumda dile getirme evresinin yasandigi ama milieu’ ye yeterli bilgi

gbnderilemedi gi ve onaylama evresine gegip ispatta bulunulamadig: sdylenebilir.
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Ogrencilerin problemin kaynag: icin farkli nedenler buldular. Ozetle; Ggrencilerin
kopralerin neden ¢oktigl Uzerine, binalarin neden ¢oktigl Gzerine ve ucaklarin neden
distigl Uzerine yaptiklarn dogaclamalarda dile getirme evresinin yasandigi, 6grencilerin
Urettikleri sebeplerle, milieu’ye (ellerinde var olan bilgiye) yetersiz eylemde bulunduklar:
soylenebilir.

Osretmenin yaptigi aciklamalarla, ogretmenden (miliew niin bir pargasi) yetersiz

eylemde bulunduklar: yontinde dontt aldilar. (Yeterli bilgi=hassas 6l¢lim)

3.2.2.3. Degerlendirme- Tartisma Asamasi

3.2.2.3.1. Etkinlik 1

Bu etkinlikte 6grencilerin, canlandirmalarindaki bina ve koprinun ¢okmesi, ugagin
disme “sebepleri” Uzerine konusmalari, tartismalardan yola ¢ikarak hassas 6lgiim Uzerine
konusmalar: saglanmistir. Ogretmenin disunduriicti sorular: ile Ogrencilerin  hassas
Olcimin Onemini fark etmeleri saglanmistir. Burada Ogretmen milieu’nin  baskin
parcasiyd. Ogrencilerin  dgretmenle etkilesime gectigi  gozlemlenmistir. Ogretmenin
yaptig1 aciklamalar sonucunda bilgi kurumsallastinimistir. Degerlendirme-  tarisma
asamasinda birinci etkinlikte kurumsallastirma asamasinin yasandig: soylenebilir.

Tablo 2'de ders plam 2 nin uygulanmas: slrecinde 6grenme ortaminin incelenmesi

sonucunda, matematiksel 6grenme ortamlart kuramina gére 6grenme ortaminin evreleri
Ozetlenmistir.
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Tablo 2. Ders Plan: 2

Matematiksel Ogrenme Ortamlar: Kuramina
Gore Ogrenme Ortaminin Evreleri
B | E

g | e R g

o £ & 5

Ders Plan1 2 b = g 3 3 o

E |98 | 7 | 28|55

oD |Bd | & | <2d | <
Hazirlik-1sinma Asamasi - - - - *
£ o Etkinlik1 * * - - *
§ 5 | E é Etkinlik 2 * * : * *
gg 3% Dogaclamaya * 3 B} - *

8< | 8< | Ekinik3 | Haarlk

E Dogaclama - * - - -
Degerlendirme Tartisma Asamas - - - * -

3.3. Ders Plam 3
3.3.1. Ders Plam 3’iin i¢erigi

Ders plant 3'te yer alan etkinliklerin amac “ milimetre-santimetre, santimetre-metre
ve metre-kilometre arasindaki iliskileri acklar” ve “Belirli uzunluklari farkli uzunluk
Olcme birimleriyle ifade eder kazanimlarinin ogrencilere kazandirmaktir. Drama plani
igerisindeki etkinlikler, Ogrencilerin usta rolinde grupga Olgim yapmalarini, ikili
dogaclamalar ve degerlendirme- tartisma asamast igin gélistirilmis bir ¢ocuk oyununu

icermektedir.



3.3.2. Ders Plam 3 Siirecinde Ogrenme Ortammim Tammlanmas1
3.3.2.1.Hazirlik-Isinma As amasi
3.3.2.1.1. Etkinlik 1

Hazirl ik-isinma asamasindaki birinci etkinlikte amag 6grencilerin slirece isinmalari
saglamakt1. Ogrenciler muzik ve verilen yonergeler dogrultusunda dans ettiler. Ogretmen
Ogrencilere ylizt donuk bir sekilde durarak ogrencilere 6niimuizde bir k&g it oldugunu hayal
etmeleri sOylemistir. Dans ederek bu k&gida sirasiyla, parmaklar ile metre yazmalari,
dirsekleri ile metre yazmalari, kafalar1 ile santimetre, kollanyla milimetre, ayak
pamaklar1 kilometre,  dizleri ile milimetre yazmalari saglanmistir. Ogretmende
Ogrencilerle birlikte dans etmistir.

Bu etkinlik gerceklestirilirken, danstaki kurallarin agiklanmasiyla 0Ogrenme
ortaminda matematiksel 6grenme ortamlar1 kuramina gére sorumluluk aktarma evresinin

yasandig1 sdylenebilir.

3.3.2.1.2. Etkinlik 2

Hazirl 1k 1sinma asamasindaki ikinci etkinlikte 6grenciler 3 er kisilik 6 gruba ayrild:
ve her bir gruba mezuralar verildi. Ogrencilere usta olduklar: ve bulunduklari mekann
(simfin) boyunu ve enini dlgmeleri ve 6lgim sonuclarim k&gitlarina yazmalar: istendi.
Tekrar sorumluluk aktarma evresi yasandigi soylenebilir.

Ogrencilerin sinifin enini ve boyunu santimetre 6lgme birimini kullanarak, toplama
yapip ulastiklar: gozlemlenmistir. Ogrencinin mezurayla yaptg etkinlik milieu’ niin baskin
parcastydi. Ogrencilerin kendilerine verilen mezura ile 6lgim yapip, problemi ¢bzmeye
calistiklar gozlemlenmistir. Matematiksel 0grenme ortamlari kuramina gore 6grenme
ortaminin eylem evresinde birey olayr anlamaya ve ¢ozmeye calistigr icin, 6grenme
ortaminda eylem evresinin yasandig1 sOylenebilir.

Osrenciler 6lgiimlerini tamamladiklarinda bulduklar: sonuclar: grupla paylasmalar:
istenmistir. Ogrencilerden biri grupca 6lctiklerini ve 7,5 metre bulduklarim sdylemistir.
Ogretmen 7 metre “bucuk” ne diye sordugunda égrenci “ bucuk” 50 cm diye cevap

vermistir. Burada dile getirme evresinin yasandigini sdylenebilir. Ogretmen milieu’ nin
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baskin parcasydi. Ogrenci, 6gretmene (miliew’ye), “bucuk” 50 cm diyerek eylemde
bulundu. Ogrencinin milieu’ ye eylemi yeterli eylemdi yani dogru bilgiydi.

Ogretmen sinifinin enini ve boyunu 6lgerken tam 7 metre ya da 8 metre bulan olup
olmadigin sordu. Boyle bir 6l¢lim sonucu bulan égrenci grubu gikmach. Ogrencilere, daha
kiigiik birime mi daha biiyiik bir birime mi ihtiyag duyduklan sorulmustur. Ogrenci daha
kiigik bir birime ihtiyag duyduklarimi soyledi. Ogrenci dile getirme evresinde, dile
getirdigi “50 cm” sonucunu, 1metrenin 100 cm oldugunu, 50 cm’nin 100 cm den daha
kicuk oldugunu ve daha kuguk bir birime ihtiyac duydugunu sdyleyerek modélini
ispatlamistir. Ogretmene yani milieu’ye gonderdigi eylem dogru bilgiydi. Bu durumda
matematiksel 6grenme ortamlari kuramina gore 6grenme ortaminin onaylama evresinin
yasandig1 sdylenebilir. Ogrenci onaylama evresinde, dile getirme evresinde ifade ettigi
bilgiyi ispat etmekle yukimludir. Bu durum o6grencinin bilgisini ispat ettigini
gosterdiginden onaylama evresinin yasandigi soylenebilir. Onaylama evresinde Gneren
modelinin dogrulugunu ispat ettiginde, karsit tarafindan kabul gorir veya yetersiz
bulunarak reddedilir. Ogrencinin ispat1 gretmen ve diger Ogrenciler tarafindan kabul
edilmistir.

Diger 6grenci gruplarindan biri boyu 663 cm, eni 724 cm dedi. Baska bir grup 760
eni dedi. Ogretmen gruplardan 6lgme birimini de sdylemelerini istedi. Ogrenci 7 metre 60
santimetre oldugunu sdyledi. Ogretmen 6lclim sonucunuz 8 metre degil ama 7 metreden de
fazla degil mi dedi. Fakh bir birime, daha kigtik bir birime ihtiyag duyuldugu 6gretmen
taraf ndan sdylendi. Bir diger grup boyunun 6 metre 54 santimetre, eninin 7 metre 56
santimetre oldugunu sdyledi. Ogrencilerin 6lclim sonuglarini sdylemeleriyle dile getirme

evresinin yasandigi sdylenebilir.

3.3.2.1.3. Ara Degerlendirme

Daha sonra Ogretmen tarafindan ygpilan agiklamalarla matematiksel 6grenme
ortamlar1 kuramina gore 6grenme ortaminda kurumsalastirma evresinin yasandigi

stylenebilir.



50

3.2.1.4. Etkinlik 3

Hazirl ik-1stnma asamasindaki tglinci etkinlikte, ayni gruplara, hazirlanmis Imm den
kicuk kagit parcalar: verilmis ve bu kégit parcalarimn boyunu 6lgmeleri istenmistir.
Olgim sonucunda hangi birimi kullanacaklarina bakilacag: hatirlatiimistir. Ogretmen
ogrencilere etkinlige baglamadan 6nce santimetre mi kullanacag iz diye sordu. Ogrencilerin
bir kismi “evet” diger kismu “hayr milimetre’ dedi. Ogrencilerin kafasinda 6grenciyi
¢Ozume gotiren bir takim stpheler oldugu gortlmustir. Burada eylem evresi yasandigi
soylenebilir. Ogrenciler milieu’ye (etkinlige) etkiler gondererek sorunu gézmeye calistr.
“Hayir, milimetre” diyen ogrenciler aslinda ¢oziime ulastilar ama farkinda degillerdi.
Eylem evresinde 6 grenci farkinda olmadan ¢tzime ulasabilir ama bunu ifade edemez.

Daha sonra ¢grenciler dlcimlerini tamamlayip, 6lctimlerinde 6lgme birimi olarak
milimetre kullandiklarim sOylediler. Yani dile getirme evresi yasandigi soylenebilir.
Ogrencinin eylem evresinde yani etkinligi gergeklestirirken edindigi bilgiyi dile getirdigi
soylenebilir. Ogrencinin dile getirdigi bilgi dogru bilgiydi.

Ardindan 6gretmenin yonergesi dogrultusunda ellerindeki mezurada milimetreyi
bulmalar1 saglanmistr. 1 cm igindeki milimetreleri sayarak 10 milimetre oldugunu
bulmalar:1 saglanmistir ve bu durumda onaylama evresinin yasandigi soylenebilir. Bir
Onceki asamada Onerilen model yani cm’den daha kicik bir dlgme birimi kullandigini
Ogrenci taraf indan ispatlandi. Farkli diistinen (karsit distinen) 6grencilerde ispati kabul etti.
Ogrenci 1 cm icinde 10 milimetre oldugunu mezura Uzerinde gostererek bilgisinin

dogrulugunu ispat etti.

3.3.2.1.5. Ara Degerlendirme

Daha sonra dgretmen tarafindan yapilan agiklamalarla dgrencilere gerekli bilgiler

verilmistir. Burada kurumsallastirma evresinin yasandigi soylenebilir.
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3.3.2.2. Canlandirma Asamasi
3.3.2.2.1. Dogaclamaya Hazirhk

Canlandirma asamasinda 6grencilere dogaclama konular1 verilirken ne yapacaklari
aciklanirken matematiksel Ogrenme ortamlar1 kuramina gbre Ogrenme ortaminda
sorumluluk aktarma evresi yasanchgi sOylenebilir. Ogrencilerin  yapacaklar: ikili
dogaclamalarda gruptaki ogrencilerden biri “metre” digeri de santimetre roltiindeydi. Metre
roliindeki 6grencinin dogaclamada yapacagi; santimetreye, kendi icinde 100 tane
santimetre oldugunu anlatmaktir. Santimetre roltindeki 6grencinin dogaglamada yapacag;
metreye kendi i¢inde 10 tane milimetre oldugunu anlatmak ve metrenin iginde kendisinden
100 tane varsa, metrenin icinde milimetreden kag tane oldugunu merak ederek, bunun
cevabini1 metreye sormaktir.

Osrencilerin dogaclamalarda arkadaslariyla ve eski bilgileriyle (milieu) etkilesime
gegerek, sorunu gozmeye calstiklarr gozlemlenmistir. Eylem evresinde 6grenci milieu’'ye
etkiler gobndererek olay1 anlamaya ve ¢ozmeye calisir. Burada da 6grenci milieu’ ye yani
eski bilgilerine (1Im=100cm, 1cm=10mm) ve arkadasina etki gondererek dogaclamadaki
sorunu gozmeye caistiklari  gbzlemlenmistir.  Eski  bilgisine etkide bulunarak
1m=1000mmyi bulmaya cal istiklar1 gozlemlenmistir.

Osrenciler dogaclamalara hazirhk yaparken Ogrenme ortami incelendiginde,
Ogrenme ortamimin matematiksel 6grenme ortamlan kuramina gore eylem evresinde
oldugu sdylenebilir.

3.3.2.2.2. Doga¢lama

Dogaclamalarda ikili gruplardan birinde, Ggrenci diger Ogrenciye “metre sen
milimetrenin icinde olamazsin, ¢linkl sen milimetreden daha biyuksin” dedi. Diger
Ogrenci “evet benim iginde olabilmek icin dahabiytik bir sey bulmam gerek, benim i¢cimde
senden ¢ok daha fazla milimetre var 1000 tane var, senin icinde sadece 10 tane var” dedi.
Ogrencinin milieu ile etkilesime girerek elde ettigi bilgiyi dile getirdigi ve burada dile
getirme evresinin yasandig sdylenebilir. Ogrenci dogaclamada milieu’ ye (eski bilgi ve

arkadas) yeterli eylemde bulunmus ve milieu’ den donit almistir.
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Bir diger grupta dgrencilerden biri kendi icinde 100 cm oldugunu, digeri kendi icinde
10 mm oldugunu soyledi. Milimetre rolindeki 6grenci metre rolindeki égrenciye kafasinin
karistigini, metrenin icinde kag milimetre oldugunu sordu. Metre rolindeki Ogrencide
kendi icinde 1000 milimetre oldugunu sdyledi. Bu dogaclama da incelendiginde dile
getirme evresinin yasancig1 soylenebilir. Ogrencilerin, eylem evresinde yani dogaglamaya
hazirlik evresinde edindikleri bilgiyi sdyleyerek dile getirdikleri gbzlemlenmistir.

Osrenci gruplarndan bir digeri rolleri icinde problemi ¢bzmek icin defter, kalem
kullandilar. Metre rolindeki 6grenci ¢ozimu anlatarak yapti. Burada onaylama evresinin
yasandig1 soylenebilir. Ogrencinin dile getirdigi modelini (Im=1000mm )defter kalem
kullanarak, = 1m=100cm, 1cm=10mm 100*10=1000mm yazarak ispat ettigi
gbzlemlenmistir.

Bagska bir grup o6grenci ikili dogaclamaya basladilar ama dogaglamalarini
tamamlamadilar. Bu gruptaki 6grencilerin dogaclamaya hazirlik evresinde yani eylem
evresinde elde ettikleri bilgilerini dile getiremedikleri gbzlemlenmistir.

Diger Ogrenci gruplarnin dogaglamalar: izlendiginde Ogrencilerin dile getirme
evresinde olduklar1 gozlemlenmistir. Ogrenciler eylem evresinde milieu ile etkilesime
girerek edindikleri bilgileri dogaclamaarda yani dile getirme evresinde dile getirdikleri
gozlemlenmistir. Ogrencilerin dile getirme evresinde milieu’'ye yeterli eylemde
bulunduklar: yani milieu’ye dogru bilgi gonderdikleri sdylenebilir. Dogaclamalardaki
yeterli eylem yani dogru bilgi Im=1000mm idi.

3.3.2.2.3. Ara Degerlendirme

Osretmen tarafindan agiklamalar yapilmistir. Ogrenme ortaminin - matematiksel

O0grenme ortamlart kuramina gore kurumsallastirma evresinin yasandigi soylenebilir.

3.3.2.3. Degerlendirme-Tartisma As amasi

Degerlendirme-tartisma asamasinda 6grencilerin dgrendikleri dontsumleri tekrar
etmelerini saglayacak bir cocuk oyunu oynatilmistir. Ogrencilerin iki gruba ayrilmalan ve
mekanda, ikili olarak derin kolda sira olmaari saglanmistir.  Kurbagamn karsi kdye

gidebilmek icin onlarin yardimimna ihtiyaci oldugu 6grencilere sdylenmistir. Daha sonra bir
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torba icinde 6nceden hazirlanmis kartlar: gekmeeri istenerek, iki grup arasinda bir yarisma
dizenlenmistir. Gruptaki 6grenciler sirayla torbadan bir kart cekerler tstiinde yazil1 birimi
farkl1 uzunluk 6lgme birimiyle ifade ederler. Yerde kartonlardan hazirlanmis bir yol ve yol
Ustiinde bir kurbaga vardir. Grup Uyelerinden bir kisi, gelir torbadan bir kart ceker,
Ustiindeki birimi dogru cevirdiginde kurbagaya, bir karton atlatir. Kurbagay1 kars1 kdye en
kisa siirede ulastiran grup birinci olur.

Bu asamada oyunun kurallar1 anlatilirken sorumluluk aktarma evresinin yasandigi
soylenebilir.

Oyun basladiginda 6grencinin, torbadan cektigi kartin Uzerinde yazilanlara gore
dogru donisimi yapmak icin karttaki bilgiyle yani milieu’ye etki gondererek olay1
cozmeye calist1g1 gdzlemlenmistir. Burada eylem evresinin yasandigi sdylenebilir. Ogrenci
oyundaki kurbagaya bir tag atlatmak icin elindeki karta gore uygun dontsimi yaparak
bunu sdylemelidir. Ogrenci milieu’ye etki gondererek, eylem evresinde edindigi bilgiyi
kartta yazili donustimu yaparak dile getirdigi sdylenebilir.

Osrencilerden biri kartta yazili olan 147 cm yazisna bakip, ilk énce 1 cm 47 cm
dedi. Milieu’'ye etki gondererek dogru donusimu ygomaya calisti. Ardindan 1m 47 cm
dedi ve kurbagaya bir tas atlatti. Dile getirme evresinin yasandigi sdylenebilir. Oyunun
kural1 olarak, 6grenciler dogru sdyleyene kadar siranin arkasina gecemeyecekleri icin dile
getirme evresinde, Ogrencilerin milieu’'ye yeterli eylemde bulunana kadar etkide
bulunduklar1 gbzlemlenmistir.

Tablo 3'de ders plam 3 Un uygulanmasi slirecinde dgrenme ortaminin incelenmesi
sonucunda, matematiksel 6grenme ortamlart kuramina gére 6grenme ortaminin evreleri

Ozetlenmistir.



Tablo 3. Ders Plani 3

Matematiksel Ogrenme Ortamlar: Kuramina Gore
Ogrenme Ortaminin Evrelei
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E g Dogaclamaya Hazirlik * - - ; *
§ E %i Dogaclama - * * - -
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5 < AraDegerlendirme - - - * )
Degerlendirme-Tartisma Asamas * * - - *

3.4. Ders Plam 4
3.4.1. Ders Plam 4’iin i¢erigi

Ders plart 4'te yer alan etkinlikler, “Bir uzunlugu en uygun uzunluk 6lgme birimiyle
tahmin eder ve tahminini 6lgme yaparak kontrol eder” kazanimina hizmet etmektedir.
Drama plan: igerisindeki canlandirma, dgrencilerin arazi sahibi ve usta rolinde tahminde
bulunmalari ve ardindan Olcim yaparak tahminlerini  kontrol etmeleri Uzerine

kurgulanmstar.
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3.4.2. Ders Plam 4 Siirecinde Ogrenme Ortammin Tanimlanmasi
3.4.2.1. Hazirlik-Isinma As amasi
3.4.2.1.1. Etkinlik 1

Osrencilerin 3 erli grup olmalan saglanarak, ardindan her gruba Gnceden
hazirlanmis materyaller (farkli uzunluklardaki kitaplar, silgiler, tahta parcalari, mekandaki
dolap, sira, sandalye bacagi, vs.) verilerek, ilk dnce bunlarin boylarim bireysel tahmin
etmeleri istenmistir. Arcindan, dnceden hazirlanmis kartonlarda, tahminleri igin ayrilmis
sutunlara, bireysel olarak tahminlerini yazmalari ve grupca tahminlerine goz atmalari
saglanarak, gruplara verilen mezuralar yarcim ile 6lcim yapmalar1 istenmistir. Sonra
bulduklar16l¢iim sonuclarini az énceki tahmin sonuclarinin altinayazmalari sdylenmistir.

Bu etkinlikte 6grencilere, etkinlikte ne yapmalar1 gerektigi Ogretmen tarafindan
aciklanmasiyla ve sorumluluk aktarma evresinin yasandigi sdylenebilir.

Ogrenci gruplarindan birinin tahtamn boyunu 6lclp, 6lgiim sonucu icin tahtada islem
yaptklar: gozlemlenmistir. 149+149=298cm yazip ardindan tahmin kartlarinda 6lgim
sonuglar: siitununa 2 m 198 cm yazmuslardir. Ogrenciler tahminlerinde metre ve santimetre
olgme birimlerini  birlikte kullanmislardir. (1 metre 37 santimetre) Ogrencilerin
tahminlerinde metre veya metre ve santimetre birlikte 6lcme birimi olarak kullandiklari
gbzlemlenmistir. Bazi gruplarin 6lgme birimi olarak sadece santimetre kullandiklar1 da
gozlemlenmistir. Ogrenciler genellikle tahminlerinde uygun élgme birimi kullanmislardr.
Masanin bacaginin boyunu tahmin eden Ugli grupta 6grencilerden ikisi tahminlerinde
Olgme birimi olarak santimetreyi kullanmasina rggmen Gglnct grup tyesi tahmininde
6lgcme birimi olarak metreyi kullanmsstir. (tahminleri 40 cm,47cm,50 m) 6lglim sonucunun
74 cm oldugunu sdylediler. Diger bir grubun tahminleri (kilidin boyu) 50 cm, 5 mm, 1cm
oldu. Olgme sonucunun 1 cm oldugunu Sdylediler. Tahtamin kalinhigini dlgen grup
elemanlarimin hepsi tahmin sonucu olarak 2 cm yazmslar, 6lcim sonucu da 2 cm
cikmustir. Tahtanin boyunu 6lgen grup, 1 m 40 cm, 1 m 70 cm, 1m 60 cm tahminlerinde
bulundular. Olgiim sonuglar: 2 m 98 cm gikmustir.

Bu etkinlikte 6grenme ortaminda, matematiksel 6grenme ortamlar1 kuramina gore
eylem evresinin yasancigr soylenebilir. Ogrenciler bu asamada, onlara uzunluklarini
tahmin etmeleri icin verilen nesnelerin enini, boyunu veya kalinhgini tahmin ettiler.

Ogrenciler tanminlerde bulundular bu tahminlerde kullandiklar: 6lgme birimleri dogruda
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olabilir, yanlis da olabilirdi. Ogrenciler tahminde bulunabilmek icin eski bilgileri ile yani
milieu ile etkilesime girdikleri gozlemlenmistir. Ogrencinin sahip oldugu 6nceki bilgileri
milieuw niin parcasiych. Ogrenci milieu ile etkilesime gegerek tahminde bulundugu
gbzlemlenmistir. Yani dgrenci milieu’ye etkiler gondererek dogru tahminde bulunmaya
calisti. (problemi ¢bzmeye calisti, buradaki problem tahminde uygun oOlgme birimini
kullanabilmekti). Ogrenciler tahminlerini birbirlerine sdylediler.

Ucerli gruplar tahminlerini tahmin kartlarinda ayrilan situna yazdiklarinda dile
getirme evresinin yasandig: soylenebilir. Ogrenci eylem evresinde disindugi tahminini
di ger 6grencilerle paylasmis, tahminini dile getirmistir.

Ardindan 6grenciler 6l¢cim yaparak tahminlerini yani bir 6nceki asamada dnerdikleri
modeli ispat etmeye calistiklart gézlemlenmistir. Tahmininde uygun 6lgme birimi kullanan
Ogrenci gruplarinin 6lgme sonucunda, modellerini kars1 tarafa ispatladiklar: sdylenebilir.
Masanin bacaginin boyunu 50 metre tahmin eden dgrencinin 6lgme sonucunda modelini
diger Ogrencilere ispatlayamadig1 sdylenebilir. Bu Ogrencinin disinda 6grenci gruplari
eylem evresinde elde edip, dile getirme evresinde ifade ettikleri modeli, bilgiyi

(tahminlerini) onaylama evresinde ispatladiklar1 sdylenebilir.

3.4.2.1.2. Ara Degerlendirme

Ara degerlendirmede Ogrencilere birim olarak tahminlerinde ne kullandiklari,
sonuglarin ne ¢iktigi, tahmin sonuglarin da 6lgme birimi olarak ne kullandiklar: ve sonug
olarak ne bulduklar: tGzerine ve hicbir grubun kilometre kullanmamasinin sebebi Gizerine
konusulmustur. Ogrencilerden birinin  kilometre biriminin yollar1  6l¢tigiimiizde
kullanildigint sdylemesinin ardindan, 6gretmen tarafindan kilometrenin kullanim alanlari
ile ilgili hatirlatma yapilmsstir. Ogrencilerin, 1 6grenci haric- masamn bacaginn boyunu
50 metre tahmin eden 6grenci- tahminlerinde tahmin ettikleri nesnenin boyunun uzunlugu
icin uygun 6lcme birimi kullandiklar: gbzlemlenmistir.

Ara degerlendirme yapilirken Ogretmen tarafindan agiklamalar yapilmistir ve
matematiksel 6grenme ortamlar: kuramina gore 6grenme ortaminin kurumsallastirma
evresinin yasandigi sOylenebilir. Bu esnada onaylama evresinin de tekrar yasandigi
soylenebilir. Clnkl 6grencilerden biri kullandigi 6lgme biriminin dogrulugunu, neden
kilometreyi 6lgme birimi olarak kullanmadigini, kilometrenin iller arasindaki uzakligi

Olcmek icin kullandigini soyleyerek modelini (tahmin sonucunu) baska bir yoldan ispat
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ettigi gozlemlenmistir. Bir onceki asamada modelini 6lgim ygparak ispatlayan ogrenci
kilometrenin kullanim alanini syleyerek modelini yani tahmininde neden cm kullandigini

bir kez dahaispat ettigi ve boylece onaylama evresinin yasandigi sdylenebilir.

3.4.2.2. Canlandirma Asamasi
3.4.2.2.1. Doga¢lamaya Hazirhk

Canlandirma asamasinda sinifta yere bir dikdortgen cizilmis ve Ogrencilerden
buramin bir arazi oldugunu disinmeleri istenmistir. Ogrencilerin ikili e olmalar:
saglandiktan sonra A’larin arazisinin sadece boyunu olctirmek isteyen bir mal sahibi
oldugu, B’lerin de bu 6lcimu yapacak olan usta olduklari sdylenmistir. Arazi sahibi,
arazisinin boyunu demir telle kapatmak istiyor. Oniinde durduklari arazinin boyuna
elindeki telin yetecegi konusundaisrarlidir. Usta ise arazinin boyunu kapatmak icin, arazi
sahibinin elindeki telin uzunlugunun yetmeyecegini dustnmektedir, ona sdyleyerek ikna
etmeye calisir. Her ikisi de, israrcit olduklari icin sirayla tahminde bulunurlar. Daha
sonrada 6lgiim yaparlar. Acaba hangisinin tahmini dogru cikacaktir? Ogretmen tarafindan
dogaclama ile ilgili yapilan bu agiklamalarla sorumluluk aktarma evresinin yasandigi
stylenebilir.

Osrencilerin  dogaglamalara hazirhk siiresinde eylem evresinde olduklar: ve
Ogrencilerin eski bilgilerinin ve kendilerinin milieu’ niin baskin parcasin olusturduklar:
soylenebilir. Ogrencilerin, arazinin boyunu tahmin etmeye calisarak, birbirleriyle ve eski
bilgileriyle etkilesime gecerek olayr anlamaya, ¢ozmeye calistiklart gozlemlenmistir.
Eylem evresinde Ogrenci milieu’ye etkiler gondererek olay:r anlamaya ve c¢Ozmeye
calisrken, bilgisini diizeltir veya vazgeger. Ogrencilerin tahminde bulunurken tahminlerini
degistirdikleri ardindan tahminde bulunduklart gézlemlenmistir. Eylem evresinde birey
farkinda olmadan goziime ulasabilir fakat ¢oziimii ifade edemez. Ogrenciler farkinda
olmadan dogru veya yakin tahminde bulunabilirlerdi ama 6grencilerin 6l¢cim yapmadan

bunu fark edemedikleri gbzlemlenmistir.
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3.4.2.2.2. Dogaclama

Dogaclamada 0Ogrenci gruplarimin birinde usta roltiindeki Ogrenci, arazi sahibi
rolindeki 6grenciye elindeki telin 1 m oldugunu arazinin boyunun ise 2 m gorundugini
soyleyerek, arazi sahibi 6grencideki telin yetmeyecegi konusunda israr etti. Bu grup 6l¢iim
yaparak 1 m 75 cm buldu. Ogrencinin eylem evresinde distindiigli ve 6nceki bilgileri ile
etkilesime gegerek arazinin boyu igin uygun gordugl tahminini grup akadasina
sdylemesiyle dile getirme evresinin yasandig sdylenebilir. Ardindan 6grenci usta roliyle
Olcim yaparak modelini ispat etmeye calismistir. Usta rolindeki Ogrencinin soyledigi
dogru cikt1, arazi sahibi rolindeki Ggrencinin elindeki tel yetmedi. Bu durumda usta
rolindeki 6grenci olclim yaparak modelini ispat ettigini gostermektedir. Clunki arazinin
boyu 1. 75 cm'’ dir ama arazi sahibi rolindeki 6grencinin teli 1 m’ dir.

Diger bir grupta arazi sahibi rolindeki dgrenci elinde 1m 60 cm tel oldugunu sdyledi.
Usta roltindeki 6grenci bu telin arazinin boyuna yetmeyecegini sdyledi. Dogaclamada usta
rolindeki 6grenci arazi sahibini elindeki telin arazinin boyuna yetmeyecegini soylemistir.
Bir tahminde bulunmadi1 ama 6grencinin dile getirdi gi modeli telin yetmeyecegiydi. Dile
getirme evresi yasandigi stylenebilir (bu tel yetmez). Ardindan dogaclamada o6l¢im
yapildi, arazinin boyunu 1m 75 cm buldular. burada onaylama evresinin yasandigi
soylenebilir. Usta roliindeki 6grenci modelini ispat etti. Telin uzunlugu 1m 60 cm, 6lgme
sonucu 1m 75 cm ¢ikti. Usta roltindeki 6grencinin arazi sahibi 6grenciye bu tel size yetmez
demistim demesi ve arazi sahibi roliindeki 6grencinin de ona hak vermesiyle dogaclama
sonlandirildi.

Baska bir grupta arazi sahibi roliindeki dgrenci elinde Im 45 cm tel oldugunu
soyledi. Usta rolindeki 6grenci, arazi sahibi rolindeki 0grenciye elindeki telin arazinin
boyuna yetmeyecegini soyledi. Olgelim gorelim dediler 6lgiim yaptiar ve 6lgiim sonucu
olarak 1Im 75 cm buldular. Usta rolindeki 6grencinin modeli telin yetmeyecegiydi.
Dogaclamada dile getirme evresi yasandigi sOylenebilir. Usta roliindeki Ggrencinin telin
yetmeyecegini dile getirmesinin ardindan onaylama evresinin yasandigi soylenebilir.
Olguim sonucunda usta roliindeki 6 grenci modelini ispat etmistir.

Baska bir grubun dogaclamasinda arazi sahibi roliindeki 6grenci elindeki 3 m tel ile
arazinin boyunu kapatmak istedigini sOyledi. Usta rolindeki o6grenci elindeki telin
yetmeyecegini sdyledi. Usta rolindeki 6grenci arazinin boyunun 4 metre oldugunu tahmin

etti ve 3 metre telin yetmeyecegini sOyledi. Usta rolindeki Ggrencinin eylem evresinde
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distindigi uygun tahmini grup arkadasina dile getirdigi ve dile getirme evresinin
yasandigi soylenebilir. Arazi sahibi rolindeki 6grenci, arazinin boyunun 3 metre oldugu
konusunda israr etti, 6lclim yapmaya karar verdiler. Olgiim sonucunda 175¢cm bulduklarini
soylediler. Sonrada 1 m 75 cm oldugunu soylediler. Dile getirme evresinin ardindan yani
dogaclamada usta rolindeki Ogrenci tahminini sOyledikten sonra onaylama evresinin
yasandig1 sdylenebilir. Bu gruptaki 6 grenciler 6l¢ciim yaptilar, usta roltindeki 6grenci, arazi
sahibi rolindeki 6grenciye telin yetmeyecegini ispat etmekle yukumluydid. Ama usta
rolindeki 6grenci modelinin dogrulugunu ispat edemedi, ¢lnki arazi sahibi rolindeki
Ogrencinin elindeki tel arazinin boyu igin yetti. Onaylama evresine 6neren modelini ispat
etmekle yukimladdr. Bu ispatin kars1 tarafi ikna etmesi gerekmektedir. Onaylama
evresinin yasandigi ama 6neren modelini ispat edemedigi icin karstin oneriyi reddettigi
soylenebilir.

Dogaclamalarda ikili gruplardaki 6grencilerin birbirleri icin milieu’ nin baskin
parcasint olusturduklar: ve dile getirme evresinin ve onaylama evresinin birlikte yasandigi
soylenebilir. Ogrencilerin dogaglamalarda hem tahminlerini dile getirdikleri hem de

tahminlerini l¢lim yaparak ispatlamaya calistiklar: gbzlemlenmistir.

3.4.2.3. Degerlendirme-Tartisma As amasi

Degerlendirme- tartisma asamasinda Ogrencilere calisma yapraklar: dagitilmstir.
Caisma yapraklan ile ilgili olan gerekli agiklamalar dgretmen tarafindan yapilmistir. Ve
burada sorumluluk aktarma evresinin yasandigi sOylenebilir. Ogrencilerin  cahisma
yapraklar ile etkilesime gectikleri gozlemlenmistir. Bu esnada 6grenme ortaminda eylem
evresinin yasandig: sdylenebilir. Caisma yapraklarindaki sorular milieu’ nin baskin
pargasiyd. Ogrencilerin milieu ile etkilesime gegerek sorularn gozmeye cahstiklar
gozlemlenmistir. Ogrencilerin calisma yapraklarim tamamlamalannin ardindan, sorular
uzerinde konusuldu. Ogrencilerin cevaplari alindi. Matematiksel 6grenme ortamlar
kuramina gore Ogrenme ortaminda dile getirme evresinin yasandigi SOylenebilir.
Ogrencilerin eylem evresinde edindikleri bilgileri 6gretmenin sorular1 karsisinda dile
getirdikleri gbzlemlenmistir. Burada 6gretmenin, milieu’ niin baskin parcasin olusturdugu
soylenebilir.

ikinci bir etkinlik olarak Ogrencilerin cember olmasi ve Ggrencilerin duygu ve

distincelerini sOylemeleri varsa sorularini  sormalarn  istenmistir.  Bunu yaparken
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Ogrencilerin eline bir nesne verilmis, nesne eline gelen dgrencinin konusmas istenmistir.
Burada yine 6gretmen tarafindan yapilan agciklamalarla bilginin kurumsallastirildig: ve
matematiksel 0grenme ortamlart kuramina gére dgrenme ortaminda kurumsallastirma
evresinin yasandigi sdylenebilir.

Tablo 4 de ders plam 4 Un uygulanmast slirecinde dgrenme ortaminin incelenmesi
sonucunda, matematiksel 6grenme ortamlart kuramina gore 6grenme ortaminin evreleri

Ozetlenmistir.

Tablo 4. Ders Planm 4

Matematiksel Ogrenme Ortamlar: Kuramina Gore
Ogrenme Ortaminin Evreleri
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4. TARTISMA

Bu arastirmada, ilkdgretim matematik dersinde “ Olgme” 6grenme alaninin “ Uzunluk
Olguleri” alt 6grenme alanindaki 5 kazamma yonelik yaratict dramanin yontem olarak
kullandigi 4 ders plam hazirlanarak dizenlenmis 6grenme ortamminin, matematiksel
O0grenme ortamlar1 kuramina gore incelenmesi amaglanmustir.

Arastirmada yaraticit drama yontemine gore tasarlanmis bir Ggrenme ortami
matematiksel O6grenme ortamlar1 kuramina gore incelendiginde, 6grenme ortaminda

yasananlar ortaya koyulmaya calisiimistir.

4.1. Yaratict Dramamn Asamalan1 ile Matematiksel Ogrenme Ortamlar
Kuramma Gére Ogrenme Ortammin Evreleri Arasinda Bir iliski Olup
Olmadigma Iliskin Yapilan Gézlemlerden Elde Edilen Bulgularin
Tartisilmasi

Arastirmadan elde edilen bulgular incelendiginde, yaratict dramanin asamalari ile
matematiksel 6grenme ortamlan kurammna gére dgrenme ortamimin evreleri arasinda
birebir siral1 bir iliski olmamasina ragmen yaratici dramanmin asamalar1 ile matematiksel
Ogrenme ortamlar1 kuramina gore Ogrenme ortamumn evreleri arasinda bir takim
benzerlikler vardir.

Arastirmada, matematiksel 6grenme ortamlari kuramina gore Ggrenme ortaminin
sorumluluk aktarma evresinin, drama planlarindaki her asamada yasandigi sonucuna
varilmstir. Sorumluluk aktarma evresinin her asamada, asamaardaki her etkinlikte
yasanmasinin sebebi; yaratici dramamin her bir asamast icin dizenlenen etkinliklere
baslarken Ogrencilere agiklamalarda bulunulmast zorunlulugudur. Ogrencilere yaratic
drama sirecinde, her etkinlige baslarken, neler yapacaklari ile ilgili gerekli bilgilerin
verilmesinin, sorumluluk aktarma evresinin yasanmasina sebep oldugu sdylenebilir.

Arastirmadan elde edilen bulgular 1s1ginda, matematiksel Ogrenme ortamlar:
kuramina gore 6grenme ortaminin hangi evrelerinin yasanacaginin, etkinliklerin icerigine
bagl oldugu soylenebilir. Yaratict dramamin hazirlik-isnma asamasinda bilinen g¢ocuk
oyunlar1 veya tiretilmis oyunlar etkin olarak kullamilabilir (Adiglzel, 2006). Arastirma
surecinde uygulanan ders planlar1 incelendiginde, cocuk oyunlari oynatilan ders planlarinin
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hazirlik-isinma asamasinda sadece sorumluluk aktarma evresinin yasandigi sonucuna
varilmstir. Oysaki hazirlik-isinma asamasinda cocuk oyunlan, danslar veya taklit
yurbyUsleri disinda rol oynamalarim veya grup calismast yapmalarini gerektiren
etkinliklerde matematiksel 6grenme ortamlar1 kurammna gére Ogrenme ortaminin
evrelerinin hepsi yasanmistir. Bu durumda yaratict drama asamalar: igerisinde yer alan
etkinliklerin igeriginin ne oldugunun, matematiksel 0grenme ortamlar1 kuramina gore
O0grenme ortaminin evrelerinin gbzlemlenmesini etkiledigi soylenebilir.

Arastirmadan elde edilen bulgular incelendiginde, yaratici drama siirecinde yer alan
ara degerlendirmelerde ve degerlendirme-tartisma asamalarinda genellikle matematiksel
O0grenme ortamlart kuramina gore 6grenme ortaminin kurumsallastirma evresi yasanmistir.
Matematiksel 6grenme ortamlar1 kurammina gore 6grenme ortamimin kurumsallastirma
evresinde bilgi 6gretmen tarafindan kurumsallastirilir (Brousseau,2002). Yaratici dramanin
degerlendirme-tartisma asamasinda genellikle egitsel kazammlar Uzerine ya da ortaya
¢ikan olusumlar tizerine katilimcilar ve liderle birlikte tartismalar yapilir (Adigizel, 2006).
Degerlendirme-tartisma asamasinda ve kurumsallastirma evresinde kullanilan etkinliklerin
icerikleri incelendiginde, degerlendirme-tartisma asamasinda tartismalar sonucunda lider
taraf indan konu ile ilgili agiklamalar yapilmas degerlendirme-tartisma asamasi ile
kurumsallastirma evresinin ortistligl sonucuna varilmasimin sebebi olabilir. Bu durumun
yan sira degerlendirme-tartisma asamasinda eylem ve dile getirme evreleri de yasanmustir.
Bu durumun gozlemlendigi Gglncl ve dordincl ders planlarn  incelendiginde,
degerlendirmetartisma asamasindaki etkinliklerden bir tanesi matematiksel O0grenme
ortamlar1 kuramina uygun tasarlanmis etkinliklere benzer bicimde tasarlanmis bir ¢cocuk
oyunu, digeri de konuya iliskin hazirlanmis ¢alisma yapraklaridir. Matematiksel 6grenme
ortamlar1 kuraminin eylem ve dile getirme evrelerinin yasanmasinin sebebi bu asamadaki
etkinliklerin igerigi olabilir.

Yaratict drama direcinde, her asamada asamalarin amacina uygun oyunlar,
dogaclamalar kullamlmaktadir. Yaratict dramamn asamalar: birbiriyle paralellik
gostermelidir ve her asama icin tasarlanms etkinlikler planin kazanimina hizmet etmelidir.
Matematiksel dgrenme ortamlar1 kuramina gére dizenlenmis Ogrenme ortamlar igin
gelistirilmis etkinlikler incelendiginde (Brousseau, 2002), dgrenme ortaminda 6grencinin
ylz yize birakildigi etkinlik arastirmaci tarafindan tasarlanan bir problemden
olugsmaktadir. Oysaki yaratict dramada her asama icin, ayn1 kazamma hizmet eden birden
cok etkinlik tasarlanmaktadir. Bu sebeple yaratici drama asamalar: ile matematiksel
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Ogrenme ortamlart kuramina gore 6grenme ortammnin evrelerindeki 0grenci davranislar:
benzerlik gosterse de, iki kuramin evreleri arasinda birebir bir iliski yoktur.

Sonug olarak yaratici drama sirecinde her bir asamadaki 6grenci davranislarinin
matematiksel 6grenme ortamlari kuramina gére 6grenme ortaminin evrelerindeki 6grenci
davranislar: ile zaman zaman benzerlik gosterdigi, buna raggmen yaratici drama asamalari
ile matematiksel 6grenme ortamlari kurammna gore 6grenme ortaminin evreleri arasinda
birebir bir iliski olmadig1 sonucuna ulasiimistir. Yaratict dramanin asamalar igerisinde yer
alan etkinlikler, matematiksel dgrenme ortamlart kuramina gére Ggrenme ortaminin

evrelerinin yasanmasinda etkili olmustur.

4.1.1. Birinci Problem Kapsaminda Ders Plam 1 igerig inin Tartisiimasi

Arastirmanin  bulgular1 incelendiginde, ders plami 1 uygulamirken 6grenme
ortaminda, drama plannin hazirlik-isnma asamasinda, sorumluluk aktarma evresinin
yasandigir sonucuna variimsstir. Canlandirma asamasindaki birinci etkinlikte, dogaclamaya
hazirlik stiresinin, sorumluluk aktarma ve eylem evreleri ile Ortusttigl, dogaclamanin dile
getirme evresi ile Ortustigl, canlandirma asamast igerisinde yapilan ara degerlendirmenin
dile getirme ve kurumsallastirma evreleri ile ortistiigl sonucuna varilmistir. Canlandirma
asamasindaki ikinci etkinlikte, dogaclamaya hazirlik siresinin, sorumluluk aktarma ve
eylem evreleri ile OrtUstigl, dogaclamalarin dile getirme ve onaylama evreleri ile
Ortustugu, ara degerlendirmenin ise onaylama ve kurumsalastirma evreleri ile Ortlstigu
sonucuna varilmsstir. Degerlendirme-tartisma asamasinin ise sorumluluk aktarma, eylem,
dile getirme ve kurumsallastirma evreleri ile Ortiistiigu sonucuna varilmastir.

Ders plam 1'den elde edilen bulgular incelendiginde, matematiksel 6grenme
ortamlart kuramina gbre 6grenme ortaminin sorumluluk aktarma evresinin, yaratici
dramanin her asamasinda yasandig1 sonucuna variimstir. Ders plan: 1'in hazirlik-issnma
asamasindaki taklit yUrlyUslerinde oOgrencilere ne yapacaklari agiklanmistir. Taklit
yurdyusleri igin agiklamalarin  yapilmasi, sorumlulugun Ogrenciye geg¢mesinin  ve
sorumluluk aktarma evresinin yasanmasimn sebebi olabilir. Clnki sorumluluk aktarma
evresinde oyunun kurallart ve 6grencinin sorumluluklari dgrenciye aktarilr (Brousseau,
2002). Canlandirma asamasinda ise dogaclamalar icin dikkat etmeleri gereken noktaar ve
dogaclama konulart ile ilgili gereken agiklamalar yapilmistir. Degerlendirme-tartisma

asamasindaki etkinlikte ise dgrencilere mektup yazmalar: istenmis ve gerekli agiklamalar



yapilmsstir. Yaratict drama siUrecinin farkli asamalarindaki etkinliklere baglarken,
Ogrencilere gerekli agiklamalarin yapilmasi, her bir asamadaki her bir etkinlige baslarken
sorumluluk aktarma evresinin yasanmasi seklinde yorumlanabilir.

Ders plam 1 icin elde edilen bulgular incelendiginde bir diger ulasilan sonug,
canlandirma asamasindaki 1. etkinlikte, dogaglamalara hazirlik siiresinde eylem evresinin
yasanmasi,, dogaclamalarda ise dile getirme evresinin yasandigidir. Canlandirma
asamasindaki ikinci etkinlikte, dogaclamalara hazirl ik stiresinde eylem evresinin yasandig,
dogaclamalarda ise dile getirme ve onaylama evrelerinin yasandigi sonucuna varilmistir.
Ikinci etkinlikte, birinci etkinlikten farkli olarak, dogaclamada onaylama evresi de
yasanmustir. Ikinci etkinlik icerisindeki ara degerlendirmede de kurumsallastirma evresiyle
birlikte, onaylama evresi yeniden yasanmustir.

Canlandirma asamasindaki  etkinlikler incelendiginde, her iki etkinlikte de
dogaclamalar icin ikili dgrencilere rol kartlar: verilmistir. Amabirinci etkinlikteki ve ikinci
etkinlikteki dogaglamaya hazirlik slresinde ayni evreler yasanmasina ragmen,
dogaclamalarda, matematiksel dgrenme ortamlari kuramina gore, 6grenme ortamindaki
evreler farklilik gostermistir. Birinci etkinlikte, dogaglamada dile getirme evresi yaganmis,
ikinci etkinlikte ise dile getirme evresinin yani sira onaylama evresinin de yasandigi
sonucuna varilmstir.  Bunun sebebi dogaglamalar icin  kurgulanan konulardan
kaynaklanmig olabilir. Onaylama evresinde 6grenci dile getirme evresinde elde ettigi
modelin neden yeterli oldugunu ispat etmekle yukumlidir (Brousseau, 2002). ikinci
etkinligin dogaglama konusunda Ogrenci kurgu iginde sorunun nedenini de sOylemesi
gerekti ginden, dile getirdigi modelini ispatlamas: gerekmistir ve onaylama evresinin
yasandigi sonucuna varilmistir. Oysaki birinci etkinlikte dogaclamadaki kurgu dile
getirilen modelin ispat edilmesi icin uygun ortam hazilayacak yapida olmadigindan
Ogrencinin onaylama evresine gecememis oldugu sdylenebilir.

Ders plan:t 1'in degerlendirme-tartisma asamasinda, matematiksel 6grenme ortamlar:
kuramina gore 6grenme ortaminin onaylama evresi hari¢ diger evrelerinin goruldigu
bulgulardan elde edilen diger bir sonugtur. Ogrenme ortaminda onaylama evresinin
yasandigi da gozlemlenmis olsayd, yaratici dramanin son asamasi degerlendirme-tartisma
asamasinin matematiksel 6grenme ortamlar: kuramina gore 6grenme ortaminin evreleri ile
birebir ortlstiigl sdylenebilirdi. Degerlendirme-tartisma asamasinda dgrencilerden, hasta
olduklar: icin buginki derse gelememis olan bir arkadaslarina buginki matematik

dersinde ne yaptiklarim ve neler 6grendiklerini anlatan bir mektup yazmalar: istendiginden
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sorumluluk aktarma evresi yasanmistir. Mektup yazma etkinliginde 6grenme ortaminda
sirasiyla sorumluluk aktarma, eylem, dile getirme ve kurumsalastirma evreleri
yasanmistir. Onaylama evresi, 6grencinin modelini karsit 6grenciye bir iddia olarak
sundugu ve modelinin dogrulugunu karsi tarafa ispat etmekle yukimli oldugu asamadir
(Brousseau, 2002). Ogrenci mektubunda dile getirdigi modelini ispat etmeyi deneseydi
onaylama evresinin yasandigi sdylenebilirdi. Boyle bir durumun yasanmadigi sdylenebilir.
Ogretmen tarafindan égrencilere soru sorularak dile getirdikleri modellerini ispatlamalari
icin bir ortam olusturulsayd:;, onaylama evresinin de yasandigi gozlemlenebilirdi.
Ogrencilerin sadece kendi yazdiklari mektuplarinm okumalar: ve ardindan 6gretmenin konu
ile ilgili agiklama yapmasi, Ogrencilere modelerini ispat etme firsati verilmemesi,

onaylama evresinin yasanmasini engellemis olabilir.

4.1.2. Birinci Problem Kapsaminda Ders Plam 2 igerig inin Tartisiimasi

Arastirmanin  bulgular1 incelendiginde, ders plamm 2 uygulamirken 6grenme
ortaminda, drama plamnin hazirlik-1sinma asamasinda, canlandirma asamasindaki birinci,
ikinci etkinlikte ve tgtinct etkinligin dogaglamaya hazirlik kisminda sorumluluk aktarma
evresinin yasandig1 sonucuna varlmustir. Uclincli etkinlikte dogaclamalarda ve dramanin
son asamast degerlendirme-tartisma asamasinda sorumluluk  aktarma evresinin
yasanmadigi sonucuna varilmistir. Bunun sebebi dogaclamalara hazirlikta dgrencilere,
gerekli aciklamalarin  yapilmast ve Ogrencilerin  haairliklar:  bittiginde dogrudan
canlandirmalara baslamas:i olabilir.  Degerlendirme-tartisma asamasinda sorumluluk
aktarma evresinin yasanmamasinin sebebi, 6grencilerin dogaclamalarin ardindan dogrudan
tartismaya baslamalar:1 olabilir. Matematiksel Ggrenme ortamlar1 kuramina gore
sorumluluk aktarma evresinde Ogrencinin sorumluklari, oyunun kurallari 6grenciye
aktarilir (Brousseau, 2002). Dogaclamaya hazirlik stiresinde dgrenciye verilen sorumluluk
halen daha devam etmektedir. Yani bir baslangic yapilmadigi, dgrenciye aciklanmasi
gereken etkinlik ya da oyun kurallari olmadigi icin sorumluluk aktarma evresi yasanmamis
olabilir.

Arastirmada Ders plam 2 nin hazrlik-isinma asamasinda, matematiksel dgrenme
ortamlart kuramina gore 6grenme ortamimn yalnizca sorumluluk aktarma evresinin
yasandigi, diger evrelerinin ise yasanmadigi sonucuna varimstir. Hazirlik-isinma

asamasinda Ogrencilerin birbirlerine ve slrece 1sinmalan amaciyla bir ¢ocuk oyunu
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oynatilmistir. Literatirde, yaratici drama surecinde hazirlik-isinma asamasinda gocuk
oyunlarinin  kullanildig1r calismalara rastlanmistir  (Sozer, 2006). Diger evrelere
gecilememesinin sebebi, oyunun igerigi olabilir. Oyun hazirlik-iIsinma asamasi icin amaci
uygun bir cocuk oyunuydu ama oyunda Ogrenci davramslarinin matematiksel 6grenme
ortamlar1 kuramina gére 6grenme ortaminin diger evrelerindeki 6grenci davramglariyla
ortiistigt gdzlemlenememistir. Ogrencilerin matematiksel 6grenme ortamlar: kuramina
gore 6grenme ortaminin diger evrelerine, yaratici dramanin canlandirma ve degerlendirme
asamalarinda gectikleri sonucunavarilmistr.

Canlandirma asamaandaki birinci etkinlikte sorumluluk aktarma, eylem ve dile
getirme evrelerinin yasandigi sonucuna varilmistir. Onaylama ve kurumsallastirma evreleri
gbzlemlenmemistir. Matematiksel 6grenme ortamlart kuramina gore 6grenme ortanminin
kurumsallastirma evresinde 6gretmen gerekli agiklama, kural, tant vb. vererek bilgiyi
kurumsallastirir (Brousseau, 2002). Yaratict dramanin asamalarinda gerekli aciklamalarin
yapildigi asama degerlendirme-tartisma asamasidir. Burada kurumsallastirma evresinin
yasanmamasinin sebebi, gerekli agklamalarin degerlendirme-tartisma asamasinda yapi lmis
olmas: olabilir. Ders plan1 2'den elde edilen bulgular incelendiginde de matematiksel
O0grenme ortamlar1 kuramina gore 6grenme ortamimin kurumsallastirma evresinin yaratici
dramanin degerlendirme-tartisma asamasinda yasandigi sonucuna varilimastir.

Canlandirma asamasindaki ikinci etkinlikte sorumluluk aktarma, eylem, dile getirme
ve kurumsalastirma evreleri yasanmistir. Onaylama evresi yasanmadigi  sonucuna
varilmstir. Canlandirma asamasindaki ikinci etkinlikte, birinci etkinlikten farkli olarak
kurumsallastirma evresinin yasanmasinin sebebi ara degerlendirme yapilmis olmasi
olabilir. Onaylama evresinin yasanmamasinin sebebi, bu etkinligin yap1 olarak dgrencilerin
modellerini ispat edebilecekleri yapida olmamasi olabilir.

Canlandirma asamasindaki tglncu etkinlikte dogaclamaya baslamadan ©nce
Ogretmen tarafindan gerekli agiklamalar yapimis ve sorumluluk Ggrenciye verilmistir.
Sorumluluk aktarma evresinden sonra sorumluluk tamamen Ogrencidedir (Brousseau,
2002). Bu asamada dogaclamaya hazirlik siresinde sorumluluk aktarma evresinin ve
eylem evresinin siral1 bir sekilde yasandigi sonucuna variimistir. Daha sonra dogaglamada
dadile getirme evresi yasandigi sonucuna varilmastir.

Degerlendirme-tartisma asamasinda kurumsallastirma evresinin yasandigi sonucuna
variimstir.  Kurumsallastrma  evresinde  6gretmenin  bilgiyi  kurumsallastirip,

resmilestirmesi gerekir (Brousseau,2002). Bu durumun sebebi degerlendirme-tartisma
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asamasinda Ogretmenin dusUndurtict sorulariyla tartisma olusturulmas: ve Ggretmenin

aciklamayapmis olmasi olabilir.

4.1.3. Birinci Problem Kapsaminda Ders Plam 3 i¢eriginin Tartisiimasi

Ders plant 3'ten elde edilen bulgular incelendiginde, hazirlik-iIsinma asamasindaki
birinci etkinlikte sadece sorumluluk aktarma evresinin yasandigi sonucuna varilmistir.
Ogrenciler yaratici drama planimin amacina uygun olarak hazirlik-isinma asamasinda
muzik esliginde dans etmislerdir. Hazirlik-issnma asamasinda, 6grenme ortaminda
Ogrenciye dansin kurallari anlatilmis ve Ggrencilerin dans etmeleri saglanmistir. Bu
asamada sadece sorumluluk aktarma evresinin yasanmasinin sebebi, bu asamada kullanilan
etkinligin yani dansin diger evrelere gecmeleri icin uygun bir etkinlik olmayisi olabilir.

Hazirlik-isinma asamasindaki ikinci etkinlikte, matematiksel O6grenme ortamlar:
kuramina gore Ogrenme ortaminin  kurumsalastirma evresi hari¢ diger evrelerinin
yasandigi sonucuna varilmistir. Bu durumun sebebi, bu asamada kullanilan etkinligin
Ogrencilerin matematiksel 6grenme ortamlar1 kuramina gore O0grenme ortamimin diger
evrelerindeki davranislar gostermelerine uygun etkinlik olmasi olabilir. ikinci etkinligin
ardindan yapilan ara degerlendirmede, 6grenme ortaminda kurumsallastirma evresinin
yasandigi sonucuna varilmsstir. Ara degerlendirmede, hazirlik-isinma asamasindaki ikinci
etkinlikle ilgili 6grencilerin etkinliklerdeki yasantilari ile ilgili konusmalar1 saglanarak,
ogretmeninde yaptig1 agiklamalarla etkinligin tamamlanmas: saglanmustir. Ogretmenin
konuyla ilgili yaptig: aciklamalar kurumsallastirma evresinin yasanmasina sebep olmus
olabilir. ikinci etkinlik ve ikinci etkinlikle iliskili yapilan ara degerlendirme bir biitin
olarak dustnultrse, bu etkinlikte matematiksel 6grenme ortamlart kuramina gore 6grenme
ortaminin tim evrelerinin yasandigi sdylenebilir.

Hazirl ik-1sinma asamasindaki Gguinct etkinlik ve bu etkinli gin ardindan yapilan ara
degerlendirme bir bitin olarak distnilirse, elde edilen bulgulara gore, matematiksel
O0grenme ortamlari1 kuramina gore 6grenme ortaminin tim evrelerinin yasandigi sonucuna
variimistir.

Hazirl ik-1Isinma asamasinda birinci etkinlikten sonraki etkinliklerde, matematiksel
O0grenme ortamlari1 kuramina gore 6grenme ortaminin tim evrelerinin yasandigi sonucuna

varilmasimin  sebebi, bu asamadaki ikinci ve Ucglncl etkinligin Ggrencilerin  grupca
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calismalarim gerektiren etkinlikler olmas: ve etkinlikler sonras ara degerlendirmelerin
yapilmasi olabilir.

Canlandirma asamasinda dogaglamaya hazirlik stresinde sorumluluk aktarma ve
eylem evrelerinin, dogaclamada dile getirme ve onaylama evrelerinin, canlandirma
asamasi icerisinde yapilan ara degerlendirmede kurumsallastirma evresinin yasandigi
sonucuna varilmsstir. Dogaclamaya hazirlik stiresinde, 6gretmen tarafindan dogaclamalar
icin gereken aciklamalarin yapiimas: sorumluluk aktarma evresinin yasanmasina sebep
olmus olabilir. Matematiksel 6grenme ortamlari kuramina gore eylem evresinde, 6grenci
mil’eu'ye etkiler gondererek olayi1 anlamaya ve cozmeye calisir (Brousseau,2002).
Ogrenciler dogaclamaya hazirlik yaparken, dgretmen tarafindan olusturulan, dogaglama
icerisinde yer aan problemi ¢ozmek icin arkadasiyla etkilesime gectikleri sonucuna
varilmstir. Dogaclamalar igin konuyla iligkili problemler tasarlanmasi ve Ogrencilerin
dogaclamaya hazirhik siiresinde dogaclama icerisinde yer alan problemi ¢ozmeye
calismalar1 eylem evresinin yasanmasinin  sebebi olabilir. Dogaglama konulari,
dogaclamanin ilkelerine uygun olarak hazirlanmistir. Dogaclama dramatik kurgunun
bilesenlerini kullanr ve buna gore, dogaclamadaki olay 6rgusiinin olumlu ya da olumsuz
bir dramatik gerilimi olmas: gereklidir (Edt.Oztiirk,2007). Dogaclamaya hazirlik yaparken
Ogrenciler dogaclamada yer alan problemi ¢dzmeye caismsslardir. Eylem evresinde
Ogrenci kafasinda kendisini gdzime goturen stipheleri gidermeye veya dogrulmaya galisir
(Brousseau,2002). Dogaclamanin ilkelerine uygun olarak igerisinde problem olmas ve
Ogrencinin de bu problemle dogaclamaya hazirlik siresinde karsilasmasi ve ¢ozmek icin
yollar denemesi eylem evresinin yasanmasinin sebebi olabilir. Dogaclamada, dile getirme
evresinin yasanmasinin sebebi dgrencinin dogaclamaya hazirhk evresinde elde ettigi
bilgiyi, ikili dogaglamada canlandirma yaparak ifade etmesi olabilir.  Ogrencilerin
dogaclamaya hazirl ik evresinde elde ettikleri bilgiyi, dogaclama icerisinde dile getirdikleri
gibi, yine dogaclamada dogrulugunu ispat etmeye calistiklar:1 yani onaylama evresinin
yasandigi sonucuna da varilmistir. Ogrencinin girdigi rol icinde modelini ispat etmeye
calistigi sonucuna vanlmistr. Canlandirmalar ardindan yapilan ara degerlendirmeyle
kurumsallastirma evresinin yasandig1 sonucunavariimistir.

Degerlendirme-tartisma asamasinda, matematiksel 6grenme ortamlar: kuramina gore
O0grenme ortamimin sorumluluk aktarma, eylem ve dile getirme evrelerinin yasandigi
sonucuna varilmsstir. Ders plam ikinin degerlendirme-tartisma asamasandan farkli olarak

canlandirma asamasinda yapilan ara degerlendirme ile kurumsallastirma asamasinin
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canlandirma asamasinda yasandigi sonucuna varilmistr. Bu asamada tasarlanan oyun
icerik olarak eylem ve dile getirme evrelerinin yasanmasina sebep olmus olabilir. Oyun

icin yapilan agiklamalar sorumluluk aktarma evresinin yasanmasinin sebebi olabilir.

4.1.4. Birinci Problem Kapsaminda Ders Plam 4 Iceriginin Tartisilmasi

Ders plam 4 0n uygulanmasindan elde edilen bulgulara gore, hazirlik-issnma
asamasinda birinci etkinlik uygulanirken, matematiksel 6grenme ortamlar: kuramina gore
O0grenme ortamumin kurumsallastirma evresi haric, diger evreleri ile OrtUstigl sonucuna
varilmustir. Etkinligin ardindan ygpilan ara degerlendirmede de kurumsallastrma evresinin
yasandigim sonucuna vanlmistir. Hazirlk-isinma asamasina etkinlik ve ara
degerlendirmeyle birlikte bir bitin olarak bakilirsa hazirlik-issnma  asamasinin
matematiksel 6grenme ortamlart kurammna gbre 6grenme ortamimin tim evreleri ile
Ortustugu sdylenebilir. Matematiksel 6grenme ortamlari kuramina gore 6grenme ortaminin
tim evrelerinin yasanmasnin sebebi bu asamada kullanillan etkinligin icerik olarak
matematiksel dgrenme ortamlart kurammna uygun hazirlanan etkinlikler ile benzerlik
gostermesi olabilir.

Canlandirma asamasinda dogaglamaya hazirlik siresinde, sorumluluk aktarma ve
eylem evrelerinin ysandigi sonucuna varilmistir. Dogaclamada ise dile getirme ve
onaylama evrelerinin yasandigi sonucuna varilmistir. Canlandirma asamasi sonucunda
bilgi 0gretmen tarafindan kurumsallastirilsaydi, kurumsallastirma evresinin yasanmasi
saglanacak ve matematiksel dgrenme ortamlar1 kuramina gore 6grenme ortaminin tim
evrelerinin yasandigi sonucuna varilacakt. Ama gerekli agiklamalar degerlendirme-
tatisma asamasinda  ygoldigi  icin kurumsallastirma  evresinin  yasandigi
gbzlemlenememistir.

Degerlendirme-tartisma asamasinda sorumluluk aktarma, eylem, dile getirme ve
kurumsallastirma evrelerinin  yasandigi  sonucuna varilmistir. Onaylama evresinin
yasanmamasinin sebebi, bu asamada kullamlan etkinligin, dgrencilerin dile getirdikleri

bilgilerini ispatlamalarina olanak saglayacak bir yapida olmamasi olabilir.
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4.2. Yaratict Drama Temelli Matematik Dersinde Ogrenci-Milieu Etkilesiminin
Nasi1l Gergeklestigine Iliskin Yapilan Gozlemlerden Elde Edilen Bulgularin
Tartis llmasi

Milieu didaktik olarak; bir 6grenme ortaminda 6grenciye etki eden ve 6grencinin etki
ettigi her seydir (Brousseau, 2002). Ogrenciye etki eden ve 6grencinin etki ettigi herseyden
kastedilen; Ggretmen, fiziki ortam, diger 6grenciler, materyaller, bilgiler (6grencinin 6n
bilgileri), ortamla verilen bilgiler ve tutumlardir (Brousseau, 2002). Arastirmanin bulgulari
incelendiginde milieu, 0grenme ortaminda etkinliklere gore degiskenlik gostermistir.
Slrecteki etkinliklerde rol kartlarimin, dgretmenin, dgrencinin arkadasinin, égrencinin eski
bilgilerinin, 6grencinin edindigi yeni bilgilerin, etkinliklerdeki materyallerin zaman zaman
milieu’nin baskin pargasini olusturduklart sonucuna varilmistir. Arastirma sirecinde
O0grenme ortaminda genellikle, hazirlik-isinma asamalarinda uygulamalar, canlandirma
asamaanndaki grup caismalarinda Ogrencinin  arkadasi, degerlendirme-tartisma

asamalarinda 6gretmen milieu’ niin baskin parcasim olusturmustur.



5.SONUCLAR

5.1. Yaraticc Drama ile Matematiksel Ogrenme Ortamlari Kuramina Gére
Ogrenme Ortamimn Evreleri Arasindaki Iliski I¢in Sonuclar

Bu arastirmada yaratici drama yontemi kullanilarak yapilan matematik ogretiminde
Ogrenme ortami1 matematiksel Ogrenme ortamlari kuramina gére incelenmis ve
tammlanmaya calisiimistir. Arastirmamin  sonucunda yaratict dramamin asamalan ile
matematiksel 6grenme ortamlan kurammna gbre dgrenme ortamimin evreleri arasinda
birebir bir iligki bulunamamustir. Hatirlanacag: Gzere drama etkinlikleri t¢ farkli asamadan
(Hazirlk- Isinma Asamasi, Canlandirma Asamasi, Degerlendirme-Tarisma Asamasi)
olusurken, Matematiksel Ogrenme Ortamlar: Kuramina gore bir 6grenme ortaminda bey
farkli evre (Sorumluluk Aktarma Evresi, Eylem Evresi, Dile Getirme Evresi, Onaylama
Evresi, Kurumsallastirma Evresi) vardir. Elde edilen sonuglar irdelendiginde dramanin
hazirlik-isinma asamasinda genellikle sorumluluk aktarma evresi yasansa da zaman zaman
Ogrenme ortammnin diger evreleri de yasanmustir. Yaratict dramanin canlandirma
asamasinin ise genellikle matematiksel 6grenme ortamlari kuramina gore Ggrenme
ortaminin eylem, dile getirme ve onaylama evreleri ile ortlstigl, degerlendirme-tartisma
asamasinin ise gendlikle 6grenme ortaminin kurumsallastirma evresi ile OrtUstlgl
sonucunavarilmstir. Her plan icin bu iliskiyi kisaca 6zetlersek;

Ders plam 1'den elde edilen bulgular incelendiginde, hazirlk-isinma asamasinda
O0grenme ortaminda yalmizca sorumluluk aktarma evresinin yasandig, canlandirma
asamasinda matematiksel Ggrenme ortamlari kuramina gore Ogrenme ortaminin  her
evresinin yasandigi sonucuna varilmistir. Degerlendirme-tartisma asamasinda ise onaylama
evresi hari¢ diger asamalar in yasandig sonucuna varilmstir.

Ders plant 2'den elde edilen bulgular incelendiginde, hazirlk-isinma asamasinda
matematiksel 6grenme ortamlari kuramina gore 6grenme ortaminmin yalmzca sorumluluk
aktarma evresinin yasandigi, canlandirma asamasinda sorumluluk aktarma, eylem, dile
getirme ve kurumsallastirma evrelerinin yasandigi, degerlendirme-tartisma asamasinda ise
yalnizca kurumsallastirma evresinin yasandig sonucuna varilmistir.

Ders plam 3'ten elde edilen bulgular incelendiginde, hazirlik-issnma asamasinda ve

canlandirma aamasinda matematiksel 6grenme ortamlar1 kuramina gore 6grenme
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ortamimin  blUtin evrelerinin  yasandigi sonucuna varilmistir. Degerlendirme-tartisma
asamasinda ise sorumluluk aktarma, eylem ve dile getirme evrelerinin yasandigi sonucuna
varilmastir.

Ders plant 4'ten elde edilen bulgular incelendiginde, hazirlik-issnma asamasinda ve
canlandirma asamasinda sorumluluk aktarma, eylem, dile getirme ve onaylama evréerinin
yasandigi sonucuna varlmstr. Degerlendirme-tartisma asamasinda ise sorumluluk
aktarma, eylem, dile getirme, kurumsallastirma evrelerinin yasandig: sonucuna varilmstir.

Bu arastirmanmin ortaya koydugu bir diger sonu¢ da, yaratici dramanin her
asamasinda matematiksel 6grenme ortamlann kuramimna gore 6grenme ortaminin her bir
evresinin gozlenebilecegidir. Yaratici dramanin agamalarinda kullanilan etkinliklere bagl:
olarak 6grenme ortaminda matematiksel 6grenme ortamlart kuramina gére dgrenme
ortaminin evrelerinin gozlenmesinin degiskenlik gosterdigi soylenebilir. Ozetle, yaratic
dramanin yontem olarak kullamldig1 6grenme ortaminda, matematiksel 6grenme ortamlar:
kuraminin hangi evresinin gozlendigini yaratici dramanin asamalarinda kullanilan
etkinliklerin belirledigi sonucunavarilmstir.

Yaratict dramanin hazrlik-1sinma asamasinda eger bir gocuk oyunu oynatiliyorsa o
asamada matematiksel 6grenme ortamlari kuramma gére 0grenme ortamimin yanizca
sorumluluk aktarma evresinin yasandigi, 6grencilerin matematiksel dgrenme ortamlari
kuramina gb6re Ogrenme ortamimin  diger evrelerinde gosterdikleri  davranislar
gostermedikleri sonucuna var ilmistir. Ders plant 3 ve 4'te oldugu gibi eger hazirlik-isinma
asamasinda ¢ocuk oyunu disinda grup calismasini gerektiren bir etkinlik yapilirsa hazirl k-
1s1nma asamasinda da matematiksel 6grenme ortamlarn kuramina gére 6grenme ortaminin
sorumluluk aktarma evresi disindaki di ger evrelerinin yasandigi sonucuna variimastir.

Yaratict dramanin, canlandirma asamasinda matematiksel 6grenme ortamlar:
kuramina gbre O6grenme ortaminin tim evrelerinin yasandigi, degerlendirme-tartisma
asamasinda ise matematiksel Ogrenme ortamlar: kuramina gbre 6grenme ortaminin
genellikle kurumsallastirma evresinin yasandigi ama asamada kullanilan etkinliklere bagl:
olarak diger evrelerinde yasandigi sonucuna varilmistir. Buna ek olarak kurumsallastirma
evresinin slrecte yapilan ara degerlendirmelerde yasandigi sonucuna varilmstir.

Bu arastirmanin bir diger sonucu da matematiksel 6grenme ortamlar: kuramina gore
O0grenme ortaminin sorumluluk aktarma evresinin yaratici dramanin asamalarinda her yeni
etkinlige baslarken yasandigi ve yaratici dramanin her asamasinda yasanabilecegidir.
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Arastirmada yaratici drama ve matematiksel 6grenme ortamlari kuramina gore
O0grenme ortaminin evreleri arasinda birebir bir ortiisme bulunamamasina ragmen yaratici
dramanin asamalar ve matematiksel 6grenme ortamlari kuramina gére 6grenme ortaminin
evrelerinde Ogrenci davranss larinda benzerlikler oldugu sonucuna varilmistir. Ogrencilerin,
yaratict dramanin hazirlik-isinma asamasinda genellikle matematiksel 6grenme ortamlari
kuramina gore 6grenme ortaminin eylem evresinde gosterdikleri davranislari, canlandirma
asamasinda dile getirme ve onaylana evrelerinde gosterdikleri davranislan,
degerlendirmetartisma asamasinda ise kurumsallastirma evresinde gosterdikleri

davranislar: gosterdikleri sonucuna varilmistir.

5.2. Yaratia Drama Temelli Matematik Dersinde Ogrenci-Milieu Etkilesimi
Icin Sonuclar

Arastirmanin sonucunda, yaratici dramaya uygun tasarlanmis 6grenme ortaminda,
milieu’nin  6gretmen, Ogrencinin  arkadasi, suregteki etkinlikler olarak degiskenlik
gosterdigi  sonucuna varilmistr. Ornegin yaratic drama slrecinde dogaclamalarda
kullanilan rol kartlari, dogaglamalar icin hazirlik yapilirken Ogrenciler, etkinlikler
icerisinde Ogretmen tarafindan sorular soruldugunda 6grenci ile etkilesime gecen
Ogretmen, Ogrencilerin etkinliklerde karsilastiklar: problemleri ¢ozerken kullandiklar: eski

bilgileri, milieu’ nin baskin par¢asin olusturmustur.



6. ONERILER

Yaratici drama temelli matematik dersinin, matematiksel 6grenme ortamlari

kuramina gore incelendigi bu arastirmada, yapilan gozlemler sonucunda elde edilen

bulgulara dayal1 olarak asagidaki onerilerde bulunulabilir:

Bu arastirmadailkogretim 4. snif “Uzunluk Olgileri” alt 6grenme alan1 secilmis
ve etkinlikler bu at 6grenme aamnda kazanimlara yonelik gelistirilmistir.
Matematik dersinde farkli sinif ve konularda yaratici drama slregleri
gelistirilerek 6grenme ortami matematiksel 6grenme ortamlarn kuramina gore
incelenebilir.

Yaratict dramanin asamalarinda kullanilacak etkinlikler, bu ¢alismanin sonuclari
g6z 6nune alinip gelistirilerek, matematiksel 6grenme ortamlan kuramina goére
Ogrenme ortamu incelenebilir.

Arastirma sirecinde, O0gretmenin de sirece katilmasi saglanarak, 6gretmenle
Ogrenme ortam hakkinda milakat yapilarak 6grenme ortamu daha detayl:
tanimlanmaya calisilabilir.

Arastirma slrecinde Ogrencilerle 6grenme ortamindaki yasantilariyla ilgili
mulakat yapilarak, matematiksel 6grenme ortamlari kuramina gore 6grenme
ortaminda hangi evrelerin yasandig incelenebilir.

Bu arastirmada kullamilan etkinlikler arastirmaci tarafindan gelistirilmis ve
uygulanmsstr. Uygulama siirecinde yaratici drama strecini bir liderin yonettigi,
baska bir arastirmacinin 6grenme ortamin: gozlemledigi cal smalar yapilabilir.
Yaratici drama slrecinin gerceklestirilecegi uygun ortam olmayan okullarda

yaratici drama yodntemi uygulanmamal ichr.
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EK 4. YARATICI DRAMA DERS PLANLARI
DERS PLANI

Ders: Yaratici Drama
Konu: Kendini ve Grup Uyelerini Tamima
Kazanim:
1. Dramaileilgili fikir sahibi olur.
2. Grup uyélerini tanr.
3. Gruplailetisim kurar.
4. Gruplaetkilesimi saglar.
5. Her bireyin farkli oldugunun ve farkl: distnebildiginin farkina varir.
Simf: 4
Siire: 40+40+40 dk.
Yontem: Yaraticidrama
Teknik: Dogaclama, rol oynama
Arag- gerecler: CD, bilgisayar, top, resim
Siirec:
Hazirhik-1sinma
Etkinlik 1
MUzigin tartimina (ritmine) uyarak farkli yonlere dogru ¢alisma alanimi dolasmalart
istenir. Mlzik durdugunda onlarin da durmast ve en yakinlarindaki arkadaslarina
“Merhaba’ diyerek birbirlerini selamlamalar istenir.
Etkinlik 2
Daha sonra 0gretmenin soyledigi sayilar kadar gruplar olusturarak (2'li, 3'Iu, 5'i,
6'l1...) birbirlerine, ad, dogum vyeri, kardes sayisi, burg, en sevdigi yemek, ayakkabi
numarasi, tuttugu takim, en sevdigi renk, en son okudugu kitap, en son izledigi film gibi
kendiyle ilgili bilgileri sdylemeleri ve gruptaki diger Uyelerin soylediklerini dinlemeleri
saglanir.
Etkinlik 3
Ogrencilerin mekanda cember olmas: saglanr. Cemberdeki Ggrencilerin sirayla
cemberin icine gelmesi istenerek, cember igine gelen Ogrencinin yukanda sayilan
Ozelliklerini ¢cemberi olusturan diger arkadaslarina sormasi saglanir. Sorulara gelen
yanitlart gcemberin icindeki 6grencinin onaylanmasi saglanrr. Bu sekilde gember disindaki
tum dgrencilerin kendilerini tamtmalart igin firsat verilir.
Canlandirma
Etkinlik 1
Ogrencilerin timindn ikili es olmasi istenir. Daha sonra kendi aralarinda A ve B
olarak ayrilmalart saglanir. Ogrencilere asagidaki dogaclama konular1 verilerek ikili
gruplarin es zamanh olarak dogaclama yapmalan saglamir. Her grup bitirdikten sonra
gruplarin canlandirmalari izlenir.
Dogaclama: Cocuk ve babasi eve bir kdpek alma konusunda konusuyorlar.
Cocugun amaci: KOpek alirlarsa ona ¢ok iyi bakacagi konusunda babasim ikna
edebilmek.
Babanin amaci: Evin iginde kopek istemediginden kizinin kopek alma
konusundaki bitiin israrlarinaragmen kizim vazgegirmek.
Dogaclamalara baglamadan Once Ogrencilere; dogaclamalar boyunca her bireyin
kendi amacint aklindan c¢ikarmamas: gerektigi, dikkatlerini birbirlerine vermeleri
gerekti ginin 6nemli oldugu sdylenir.
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Ara Degerlendirme

Dogaclamalar sirasinda neler hissetiniz? (Kisiler hakkinda degil karakterler
hakkinda konustugumuz 6zellikle vurgulanir.) Karakterler hakkinda tartismalari saglanir.

Buglin hakkinda sdylemek istedikleriniz neler?

Sizce babanin evin igcinde kopek istememe sebepleri neler olabilir?

Etkinlik 2

Ogrencilerin cember seklinde oturmalar: saglamr. Daha sonra 6nceden hazirlanmis
olan resim G grencilere gosterilerek, resim Gzerindeki tim ayrintilar Gzerinde konusulur.

Bu insanlar sizce neredeler?

Zenginler mi fakirler mi? Neden?

Sizce neisle mesguller? Neden?

Araarindaki iliski nedir? Arkadaslar mi, kardesler mi, komsular mi vs.? Nigin?

Ne konusuyor olabilirler? Konusulanlar Gziicii mi yoksa sevindirici mi sizce?

Daha sonra dgrencilerle birlikte bu resimden yola ¢ikarak bir hikéye olusturulur.
Sonra 6grencilerin 4’ erli gruplara ayrilmalar1 saglamir ve tim gruplarin olusturulan bu
hikéyeyi canlandirmalart istenir.

Degerlendirme/ Tartis ma

Tum gruplarin canlandirmalar bittikten sonra dogaclamalar hakkinda konusulur.
Neler hissettiniz? Neler izledik? Aym resme bakarken bile nasil farkli disindiguimiizin,
her birimizin ayr1 ve 6zel bir birey oldugumuzun farkinavarmalar1 saglanir.

Son olarak Ogrencilerden bugin hep birlikte burada yasadiklarnmizin resmini
yapmalari istenir.
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DERS PLANI 1

Ders: Matematik
Konu: Uzunluklar1 Olgme
Kazanim: Atatirk’ tn onderliginde dlgme birimlerine getirilen yeniliklerin gerekliligini
nedenleriyle agiklar.
Simf: 4
Siire: 40+40+40 dk.
Yontem: Yaraticidrama
Teknik: Dogaclama, rol oynama, rol kartlari
Arag- Gerecler: Rol kartlar
Siirec:
Hazirhk/ 1sinma

Etkinlik 1

Ogrencilere asagdaki yonergeler verilerek, mizik ( Butterfly) esliginde yuriysler
yaptirlir.
Cumhuriyet hentiz ilan edilmemis, sen kapal1 carsida yuriyorsun.
Sokaklarda kumaslar satan diikkanlar var.
O carsidaki bir simitci gibi ydrd.
O carstyaannesiyle gelmis bir cocuk gibi yarQ.
Sen de bu diikkanlarin birinde ¢ok iyi bir terziymissin gibi yr.
Bu carsiyaalis-verise gelmis bir misteri gibi yura.

e Bu carsida gezinen ¢ok sinirli bir insan gibi yuraQ.

Canlandirma

Etkinlik 1

Ogrencilerin 2’ li es olmalar1 saglanir. Ikili 6grenci gruplarinabiriniz A, digeriniz B
olsun denir. Her ikili gruba, 6nceden hazirlanmis asagidaki rol kartlart verilir. Her
Ogrencinin kendi rol kartim okumasina, arkadasimin rol kartini gérmemesine 0Ozen
gosterilir. Rol kartlar1 okunduktan sonra, dgrencilere 1-2 dk hazirlik siresi verildikten
sonra, es zamanlh dogaclamalarim yapmalarinin ardindan her grup izlenir.

A ogrencisinin amaci; Turkiye' de yasayan bir terzisin. Cok guzel elbiseler
dikiyorsun ve bu iste cok meshursun. Yurt disindan dikmek icin elbise siparisleri almstin.
Elbiselerin dikimini bitirip gonderdin, sence elbiseler mikemmel oldu, hicbir hata yok.
CUnkd sen isini iyi yapiyorsun, bugine kadar hi¢ yanlis 6lgi almadin ve hi¢ yanls
yapmadin. Birkag giin gecti ve bugin kapin ¢alindi, kapiy1 actiginda yurt disindan siparis
veren musterin karsinda ve sanasinirli bir sekilde bagiryor.

“Boyle sey mi olur? Size bir sirii para 6dedim, ama diktiginiz elbiselerin hi¢ biri
Uzerime olmadi, hepsinin élctsi yanlis”

B ogrencisinin amaci; Yurt disinda yasayan birisin. Turkiye de ¢ok meshur bir
terzi oldugunu duydun ve telefonla birkag tane elbise siparisi de sen verdin. Elbiselerin
dikilip geldiginde, bir de baktin ki hi¢ biri sana olmuyor, hi¢ biri uygun O&lc¢llerde
dikilmemis. Bu duruma ¢ok sinirlendin ve bir giin sonra terziye gidip kapisint galdin. Terzi
kap1y1 act1 ve sen ona bagiriyorsun;

“ Boyle sey mi olur? Size bir surt para ddedim, ama diktiginiz elbiselerin hi¢ biri
Uzerime olmadi, hepsinin 6l¢uist yanhs”
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Ara degerlendirme

Burada bir ara degerlendirme yapilir. Asagidaki sorularla birlikte 6grencilerin tartismalari
saglanir.

Dogaclamadakimler vardi?
Neler izledik?
Yurt digindan siparis veren kisi neden sinirlendi? Hakli miych?
Dogaclamalarda, terzinin sucu var miydi?
Kimsenin sucu yoksa problem nereden kaynaklanmis olabilir?
Acaba yurt diindaki 6lgme birimleri ile bizimkilerin farklilik gostermesi bu
probleme yol agmis olabilir mi?
7. Peki, Atattirk bu tar problemleri ortadan kaldirmak i¢in ne yapmis?

Sk wihpE

Aciklama; Olgme birimlerine yenilikler getirmis, bizim 6l birimlerimiz de yurt
disindakilerle ayni olmus ve bir standart geldigi icin de bu tir problemler ortadan kalkmis.
Artik uluslararas: ticaret iliskilerimizde sorunlar gikmamss.

Etkinlik 2

Ogrencilerin bir 6nceki etkinlikte es olmadiklar: biri ile 2'li es olmalar1 saglanir.
Ikili ogrenci gruplarina biriniz A, digeriniz B olsun denir. Her ikili gruba, 6nceden
hazirlanmis asagidaki rol kartlar: verilir. Yine 1. etkinlikte oldugu gibi her Ggrencinin
kendi rol kartin1 okumasina, arkadasinin rol kartini okumamasina 6zen gosterilir. Rol
kartlar1 okunduktan sonra, dgrencilere 1-2 dk hazirlik siiresi verildikten sonra, es zamanli
dogaclamalarini yapmalarinin ardindan her grup izlenir.

A 6grencisinin amaci; Cumhuriyetin ilanindan 6nce, kumascilarin bir arada
bulundugu bir carsida kumas satan bir esnafan. Kumas satarken, dlgme birimi olarak
“kulag” kullaniyorsun. Bir iki saat 6nce bir musterine elbiselik kumas sattin, ama misterin
dikkaninasinirli bir sekilde geri geldi ve sana bagiriyor;

“Sen beni kandirdin, komsuma aynm paraya su yandaki kumas¢ daha fazla kumas
vermis, bu ne demek oluyor?’

B o6grencisinin amaci; Cumhuriyetin ilanindan once, kumascilarin bir arada
bulundugu bir ¢arsida kumas satan bir esnaftan kumas aldin. Esnaf kumas satarken, kumasi
Olgmek icin “kulacin1” kullandi. Eve geldiginde komsunun aym paray1 0deyerek, senin
alisveris yaptigin dikkamn yanindaki diikkandan daha fazla kumas aldigin gérdiin ve cok
sinirlendin. Sinirli bir sekilde kumascinin dikkénina geri dondin ve ona bagirmaya
basladin;

“Sen beni kandirdin, komsuma aym paraya su yandaki kumasci daha fazla kumas
vermis, bu ne demek oluyor?’

Ara degerlendirme
Burada bir ara degerlendirme yapilir. Asagidaki sorularla birlikte 6grencilerin tartismalari
saglanir.

1. Dogaglamadakimler vardi?

2. Néeler izledik?
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3. Sizce kumas satin alan musteri neden kizdi, hakli miydi?

4. Kumas satan esnafin hatasi neydi?

5. Neden kumas satin alan musterinin, komsusunda aym parayi1 ddemesine ragmen
dahafazla kumas vardi?

6. Kans kullanildigi icin bdyle bir problem dogmus olabilir mi? iki esnafin da
karislar farkl oldugu icin problem dogmus olabilir mi?

Aciklama; Burada ben ve bir 6grencinin karislarimiz arasindaki fark Ogrencilere
gosterilecek. Az onceki kumascilarda oldugu gibi; eger ben 5 karis kumas satarsam,
arkadasiniz da 5 karis kumas satarsa hangimiz dahafazla kumas satmis oluruz. Hangimizin
kars1 daha buytk? Benimki daha biytk. Demek ki bir standart yok degil mi? Bu durumda,
baska bir agidan Atatirk’in Olgl birimlerimize getirdigi yeniliklerin gerekliligini
gosteriyor. Yani ticarette bir standart olmas: icin, Atatirk 6lcme birimlerinde yenilikler
yapt..

Degerlendirme/ Tartisma

Ogrencilerden, hasta olduklar1 icin buginkii derse gelememis olan bir
arkadaslarina bugunki matematik dersinde ne ygptiklarim ve neler 6grendiklerini anlatan
bir mektup yazmalar1 istenir. Daha sonra gonulli dgrencilere yazdiklart mektuplar
okutularak degerlendirme tamamlanr.
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DERS PLANI 2

Ders: Matematik
Konu: Uzunluklar: Olgme
Kazanim: Standart uzunluk 6lgme birimlerinden kilometre ve milimetrenin kullarim
alanlarini belirler.
Simf: 4
Siire: 40+40+40 dk.
Yontem: Yaraticidrama
Teknik: Dogaclama, rol oynama, donuk imge
Arac- Geregler: Iller arasindaki uzaklig1 gosteren kartonlar,
Siirec:
Hazirhk/ 1sinma

Etkinlik 1

Ogrencilerin cember olmas: saglamir. Oyunumuzun acinin “ Olgme birimi sepeti”
oldugu soylenerek ogrencilerden gonillii bir ebe secilir. Ogrencilerin cember halinde
minderle oturmalar1 istenir. Sonra srayla Ogrencilere “metre, milimetre, santimetre,
kilometre” isimleri verilir. Ebe “metre” dediginde ath metre olanlar yer degistirir ve o
sirada ebe kendine bir minder kapmaya calisir. Minder kapamayan yeni ebe olur. Bir slre
sonra ebe iki birimde (metre-santimetre veya metre- kilometre veya kilometre-milimetre
gibi) soyleyebilir. Son olarak oyuna “6lgme birimi sepeti” eklenir. Ebe “6lgcme birimi
sepeti” dedigi zaman bitin birimler yer degistirmelidir. Ebe yine kendine bir minder
kapmaya calisir.

Canlandirma
Etkinlik 1 (kilometrenin kullanim alani)

Ogrencilere alana, bedenimizle bir Turkiye haritasi Gizecegimiz sOylenir. Bunun
icin ikili, Ucli es olmalar1 saglamir. Bunun icin herkesin Trabzon, Istanbul, Ankara,
Canakkale, Ardahan, izmir, Van ve Nevsehir illerinden secerek oraya has bildikleri
nesneleri vs. bedenleri ile canlandirmalar: istenir. Burada o©ncelikle 6grencilerin
kendilerinin  bulmalar1 beklenir, aksi takdirde Ogrencilere yardim edilerek illeri
canlandirmalan saglanir. (6rnegin iki ¢ Ogrencinin Istanbul bogazim olusturmalar,
Trabzon igin hamsiyi canlandirmalari, Nevsehir icin Peri bacalarim canlancirmalari, izmir
icin saat kulesini canlandirmalar: vb. saglanir.) Bu illerin aralarindaki mesafeler buyuk
kartonlara yazih bir sekilde illeri canlanciran Ggrenciler arasinayerlestirilir. O grencilerden,
yerdeki kartonlar tizerinde yazil1 6lgme birimine bakmalar: istenir. iller arasindaki uzaklig:
gostermek icin km kullandigimi fark etmeleri saglanir.

Aciklama:

Ancak burada dikkat edilen en 6nemli sey Ogrencilerin bu nesneleri nasil
canlandiracaklarina karisiilmamasidir. Bedenlerini istedikleri gibi kullanmalarina izin
verilmelidir.

Etkinlik 2 (milimetrenin kullanim alani)

Ogrencilerin 3 erli grup olmalar istenir. Daha sonra her gruba dagitilan
mezuralarla her bir 6grencinin defterinin enini grupca Olcerek kayit etmeleri istenir.
Ogrencilerin 6lgiim sonuglannda birim olarak ne kullandiklar sorulur. Bir 6nceki
etkinlikte iller arasindaki uzakligi 6lgmek igin 6lgme birimi olarak kilometre kullandigimiz
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bu sekilde kuguk olctimler icin 6lgme birimi olarak milimetre kullandigimiz: fark etmeleri
saglanir.

Ara degerlendirme .

Ogrencilere yapmus olduklar: iki 6lgim arasindaki farkin ne oldugu sorulur? Iller
arasindaki  uzakhgr Olgmek igcin  kullandigimiz  “kilometre”  6lgme  birimini
kullanabilecegimiz farkli yerler neler olabilir? Neleri 6lgmek icin  “kilometre”
kullanilabilir? “kilometre” ve “milimetre”  6lgme birimlerinin kullandigimiz alanlar
arasindaki fark nedir? “Milimetre” bagka nerelerde kullanilabilir?

Etkinlik 3 (hassas 6lcimiin 6nemi)

Ogrenciler 6 sar Kisilik gruplara bélunir. Gruplara asagidaki yonergeler verilir.

1. Gruptaki Ogrencilere, her birinin birer usta olduklari sdylenir. Bir zamanlar
birlikte bir “bina” yaptiklar1 ama bu binanin kisa bir zaman sonra yikildigi ayakta
duramadig1 ve bunun nedenini bulmak igin bir toplant: diizenlemeleri ve bunun sebebinin
ne oldugunu bulmalar: gerektigi sdylenir.

2. Gruptaki 6grencilere, her birinin birer usta olduklar1 sdylenir. Bir zamanlar
birlikte bir “koprii” yaptiklart ama bu koprunun kisa bir zaman sonra yikildig: ayakta
duramadig1 ve bunun nedenini bulmak icin bir toplant1 diizenlemeleri ve bunun sebebinin
ne oldugunu bulmalar istenir.

3. Gruptaki 6grencilere her birinin birer mihendis olduklar1 sdylenir. Bir zamanlar
birlikte bir “uc¢ak” yaptklari ama bu ugagin kisa bir zaman sonra bozularak distigl ve
bunun nedenini bulmak icin bir toplant: dizenlemeleri ve bunun sebebinin ne oldugunu
bulmalar1 gerektigi soylenir.

Daha sonra gruplarin canlandirmalari izlenir.

Degerlendirme/ Tartiyma

Ogrencilerin, canlandirmalarindaki bina ve koprundn c¢okmesi, ucgagin disme
“sebepleri” Uzerine konusmalari saglanir.

Ne oldu da yapmis oldugunuz yapilar hep yikildi veya yapmis oldugunuz ucak
distl? Her grup icin ayn ayr1 konusulur. Tartismalardan yola ¢ikarak dgrencilerin hassas
olgim Gizerine konusmalar: saglanr. Insanlar icin hayati 6nem tagryan ucak, roket, bina,
kopri vb. yapiminda hassas 6lgmenin O6nemi ile ilgili 6grencilerin  dusUncelerini
sylemeleri saglanir. Hassas 6l¢cim yapmadiklar: icin ortaya ¢ikan kétl sonuglar tzerinde
konusulur.
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DERS PLANI 3
Ders: Matematik
Konu: Uzunluklar: Olgme
Kazanim:
1. Milimetre-santimetre, santimetre-metre ve metrekilometre arasindaki iliskileri
aciklar.

2. Belirli uzunluklari farkh uzunluk élgme birimleriyle ifade eder.
Simf: 4
Siire: 40+40+40 dk.
Yontem: Yaraticidrama
Teknik: Dogaclama, rol oynama
Arag- Geregler: 1’ metrelik mezura, renkli boyalar, tahmin kagitlar
Siirec:
Hazirhk/ 1sinma
Etkinlik 1
Ogrencilerden miizik esliginde dans ederek mekénda ayak basmadiklan yer
kalmayacak sekilde yurimeleri istenir. Muzik durdurularak 6grencilerin derin kolda 5’ erli
sira olmalari saglanir ve sirayla yonergeler verilir. Ogretmende 6grencilere ytzi donik bir
sekilde durur. Ogrencilere éniimiizde bir kagit oldugunu haya etmeleri sdylenir. Miizik
tekrar acilir ve dans ederek bu kagida parmaklar: ile metre yazmalar: istenir. Simdi
dirsekleri ile metre yazmalar1 soylenir. Daha sonra, dans ederken kafalar1 ile kagida
santimetre yazmalar: istenir. Kollariyla milimetre yazmalar: istenir. Bu sirada mizik
esliginde dans etmeye devam ederler. MUzigin tartimimna uyarak simdi de ayak pamaklari
ile kégida kilometre yazmalar istenir. Daha sonra dizleri ile tekrar milimetre yazmalari
soylenir.
Etkinlik 2
Ogrencilerin 3 er kisilik 6 grup olmalar: istenir. Daha sonra her gruba 6nceden
hazirlanmis 1’ er metrelik mezuralar ve A4 kagilar: dagitihr. Ogrencilere “Simdi sizler
ustalarsaniz, bu mekanin yerinin boyunu ve enini 6lgmeniz gerekiyor” denir. “Her grup
kendi mezurasi ile 6lgsiin ve 6lgiim sonucunu kagitlarina yazsinlar.” Gruptaki 6grencilerin
ishirligi icinde calismalarina dikkat edilir. Gruplar, 6lcim yaparken duvarin sonuna
geldiklerinde metreden daha kuguk bir birime ihtiyac duyaceklar, bu santimetre.
Olgumlerini tamamlayamayacaklar.
Ara degerlendirme
Ogrencilerin minderlerine oturmalar: saglanir.
1. Neoldu?
2. Neden olciimlerinizi tamamlayamadiniz?
3. Metreden baska birime ihtiyaciniz var, degil mi?
4, Olgimi tamamlamaniz igin daha kiclik mu yoksa biyik mu bir birime
ihtiyacimiz var?
_ Ihtiyacimiz olan 6lgme birimi “santimetre”. Her grup elindeki mezuraya baksin.
Icinde neler var? 1,2,34...100. Her grup kendi mezurasinda 1 santimetreyi boyasin.
Mezuralarinizda kag tane 1 santimetre var, bulalim.
Etkinlik 3
Daha sonra ayni gruplara lsantimetreden kuiglk, Onceden hazirlanmis kgt
parcalar: verilir. Gruplardan bu kgit parcalarinin boyunu éllerindeki mezurayla dlgmeleri
istenir.
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Ara degerlendirme
Ogrencilerin minderlerine oturmalar1 sag lanr.

1. Elinizdeki mezuraile tahta parcasinin boyunu 6lcebildiniz mi?

2. Neden dlgemediniz?

3. Yine bagka bir birime ihtiyacimiz olabilir mi? Bu birim metre ve
santimetreden farkl1 olmal1 degil mi? Olguim yapabilmemiz icin ikisi de ise

~ yaramadi?

Ihtiyacimiz olan 6lgme birimi “ milimetre”. Her grup elindeki mezuraya baksin.

Az Once boyamis oldugunuz 1 santimetre icinde kag tane milimetre var,

bulalim.

Aciklama: Mezura Uzerinde metre, santimetre ve milimetre arasindaki iliski anlat1 teknigi
kullanilarak, 6zetlenir.
1 metre = 100 santimetre = 1000 mm (1 m=100 cm = 1000 mm seklinde gosterilir.)
1 santimetre = 10 mm (1cm= 10 mm seklinde gosterilir.)

Kuclk o6lcim yapmak icin milimetre, daha buyuk bir 6lcim yapmak icin
santimetre, daha da biyuk bir 6lcim yapmak i¢cin metre kullanmamiz gerektigi soylenir.
Olgme birimlerinin kisaltilmis yazilimlar: gosterilir.

Metre kullanarak yaptigimiz 6lgimlerden daha da blyk bir 6lgim yapmak istersek
acaba ne yapmamiz gerekir?

Bir Onceki derste yapilan kilometre etkinligi hatrlatilarak daha da blyik
Olclimlerde kilometre kullanmamiz gerektigi sdylenir.

1 kilometre = 1000 metre (1 km = 1000m seklinde gosterilir.)

Canlandirma

Ogrencilerden ikili es olmalar: istenir. Daha sonra “metre” ve “ santimetre” olarak
kendi aralar nda paylasim yapmalar1 soylenir.

Metrenin _amaci; santimetreye, kendi icinde 100 tane santimetre oldugunu
anlatmaktir. Ona sen benim icimdesin, senden benim igimde 100 tane var diyerek onu ikna
etmeye calisir.

Santimetrenin amaci; kafasi karismistir, metreye kendi icinde 10 tane milimetre
oldugunu anlatmaktir. Metrenin icinde kendisinden 100 tane varsa, metrenin icinde
milimetreden kag tane vardr, diye merak etmektedir. Metreye 1srarla bunu sormaktachr?

Aciklama: 3km= 3000m, 3571m= 3km 571 m, 200cm= 2000mm, 541mm= 54cm 1mm,
334 cm = 3m 34 cm, 157 cm= 1m 57cm, 2000cm= 20m... Ornekleri verilerek verilen
Olcim sonuglarini farkli uzunluk 6lgme birimleriyle ifade etmeleri saglanir.
Degerlendirme/ Tartis ma

Etkinlik 1

Ogrencilerin iki gruba ayriimalar: saglanir. Ogrenciler mekanda, ikili olarak derin
kolda sira olurlar. Kurbaganin karsi kdye gidebilmek icin onlarin yardimina ihtiyaci
oldugu Ogrencilere sdylenir. Daha sonra bir torba icinde 6nceden hazirlanmis kartlar:
cekmeleri istenerek, iki grup arasinda bir yarisma dizenlenir. Kartonlarda 237cm, 200 cm,
1m, 1000m, 10mm, 36mm, 147cm, vb. yazihdirr. (237cm=2m37cm, 200cm=2m,
1m=100cm, 1000m=100000cm, 10mm= 1cm, 36mm=3cm 6mm, 147cm= 1m 47 cm).
Gruptaki 6grenciler sirayla torbadan bir kart cekerler Ustiinde yazili birimi farklt uzunluk
olcme birimiyle ifade ederler. Yerde kartonlardan hazirlanmis bir yol ve yol Gsttinde bir
kurbaga vardir. Grup tyelerinden bir kisi, gelir torbadan bir kart ¢eker, Ustindeki birimi



dogru cevirdiginde kurbagaya, bir karton atlatir. Kurbagay1 kars1 kdye en kisa sirede
ulagtiran grup birinci olur.
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DERS PLANI 4

Ders: Matematik

Konu: Uzunluklar: Olgme

Kazanim: Bir uzunlugu en uygun uzunluk olgme birimiyle tahmin eder ve tahminini
Olcme yaparak kontrol eder.

Simf: 4

Siire: 40+40+40 dk.

Yontem: Yaraticidrama

Teknik: Dogaclama, rol oynama

Arag- Gerecler: Siniftaki esyalar, karton, tebesir,
Siirec:

Hazirhk/ 1sinma

Etkinlik 1

Ogrencilerin 3 erli grup olmalar1 istenir. Ardindan her gruba énceden hazirlannms
materyaller (farkli uzunluklardaki Kitaplar, silgiler, tahta parcalari, mekéndaki dolap, sira,
sandalye bacagi, vs.) verilerek, ilk dnce bunlarin boylarini bireysel tahmin etmeleri istenir.
Ardindan, 6nceden hazirlanmis kartonlarda, tahminleri icin ayrilmis situnlara, bireysel
olarak tahminlerini yazmalar1 istenir. Tahminlerini yaparken kullandiklar: birimlere de
dikkat etmeleri gerektigi hatirlatilr. Grupca tahminlerine gbz atmalar1 istenerek, gruplara
verilen mezuralar yardimi ile Olgim yapmalari soylenir. Sonra bulduklari 6lgiim
sonuclarin az énceki tahmin sonuclarinin atinayazmalari sdylenir.

Ara degerlendirme

Kimlerin tahminin, 6lgim sonucuna yaklastigi sorulur. Birim olarak tahminlerinde
ne kullandiklari, sonuclann ne ¢iktigi, tahmin sonuclarin da 6lgme birimi olarak ne
kullandiklar1 ve sonug olarak ne bulduklari tizerine konusulur.

Canlandirma

Mekéanda yere dikdortgen cizilir ve buranin bos bir arazi oldugu soylenir. .
Ogrencilerden ikili es olmalar1 ve ardindan kendi aralarinda A ve B olarak ayriimalar
istenir. Daha sonra; A’larin arazisinin sadece boyunu olctirmek isteyen bir mal sahibi
oldugu, B’ lerin de bu 6lciimi yapacak olan usta olduklar1 soylenir.

A: Arazi sahibi. Arazisinin boyunu 6lc¢tirmek istiyor.

B: Usta. Arazinin boyunu 6lgecek. )

Arazi sahibi, arazisinin boyunu demir telle kapatmak istiyor. Oniinde durduklar1
arazinin boyuna elindeki telin yetecegi konusunda israrlidir. Usta ise arazinin boyunu
kapatmak icin, arazi sahibinin elindeki telin uzunlugunun yetmeyecegini disinmektedir,
ona SVyleyerek ikna etmeye calisir. Her ikisi de, israrct olduklar: igin sirayla tahminde
bulunurlar. Daha sonrada 6lcim yaparlar. Acaba hangisinin tahmini dogru ¢ikacaktir?
(yapacagimz tahminlerde hangi birimi kullanmaniz gerektigine dikkat edin lutfen) 6nce
Ogrenciler es zamanli olarak dogaclama yaparlar, ardindan sirayla dogaclamalar izlenir.
Daha sonra 6grencilerin Olglim yaparak, yapmis olduklari tahminlerini kontrol etmeleri
saglanir.

Degerlendirme/ Tartis ma

Birinci etkinlikte dnceden hazirlanmis insan, agag, para, zlrafa, civi, araba, yol,
kalem, bina, aralarinda mesafe olan glnes-diinya, dolap, atag, bdcek resimlerinin
bulundugu calisma yapraklar: Ogrencilere dagitilir. Ogrencilerden dagitilan calisma
yapraklarinda bu resimlerde gordukleri varliklarin gergek uzunluklarini en uygun hangi
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Olcme birimi ile ifade edecekleri bosluklara yazmalar: istenir ve ardindan neler yazdiklar:
Uzerine konusularak dogru 6lgme birimleri sdylenir.

Kizilderili teknigi kullanilarak degerlendirme yapilir. Gruptakilerin eline bir nesne
verilir, bu nesne kimin eline gelirse o dustncelerini, neler hissettigini ve varsa sorularini
sorar.
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