T.C.
ADIYAMAN UNIVERSITESI
LiSANSUSTU EGITIiM ENSTITUSU
MATEMATIK VE FEN BiLIMLERI EGITiMi ANABILiM DALI

YEDINCI SINIF GEOMETRi VE OLCME OGRENME ALANINDA
WEB 2.0 ARACLARI KULLANIMININ OGRENCILERIN
AKADEMIK BASARILARINA, KAYGILARINA VE
MOTIVASYONLARINA ETKISi

YUKSEK LiSANS TEZi

MAHIR BAGCI

_ DANISMAN
DR. OGR. UYESI SELCUK FIRAT

ADIYAMAN, 2025



OZET

YEDINCIi SINIF GEOMETRI VE OLCME OGRENME ALANINDA
WEB 2.0 ARACLARI KULLANIMININ OGRENCILERIN
AKADEMIK BASARILARINA, KAYGILARINA VE
MOTiVASYONLARINA ETKISi

Mahir BAGCI
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dah
Adiyaman Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii, Ekim / 2025, Sayfa: 88
Damisman: Dr. Ogr. Uyesi Selcuk FIRAT

Bu c¢alismada yedinci sinif geometri ve 6lgme 6grenme alani 6gretiminde web 2.0
araglar1 kullanimmin 6grencilerin akademik basarilarina, kaygilarina ve motivasyonlarina
etkisi arastirilmistir. Arastirmada uygulama yontemi olarak deneysel aragtirma
modellerinden 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilarak nicel bir
calisma ytriitlilmiistiir. Arastirma 2024-2025 egitim 6gretim yilinda Yozgat ilinin Merkez
ilgesinde bulunan bir devlet ortaokulunun yedinci sinifinda 6grenim goren 20’si deney
grubu, 20’si kontrol grubu olmak iizere toplam 40 ogrenci ile 40 ders saatinde
gerceklestirilmistir. Arastirmaci tarafindan tasarlanan ders planlari deney grubuna web 2.0
araclar destekli, kontrol grubuna mevcut 6gretim olarak uygulanmistir. Mevcut 6gretimin
ders planlar1 ders kitab1 kullanilarak, Web 2.0 destekli ders planlar1 ise mevcut 6gretim ders
planlarina Web 2.0 araglar1 eklenerek olusturulmustur. Arastirmanin verileri akademik basari
testi, motivasyon ve kaygi Olgekleri ile toplanmistir. Uygulama siirecinde Wordwall,
Blogger, Kahoot, Quizizz, Geogebra, Powtoon, Google Formlar, Google Classroom,
Bubbl.us, Youtube, Canva olmak iizere toplamda 11 tane Web 2.0 araci kullanilmistir.
Verilerin analizinde SPSS paket programi kullanilmistir.

Arastirmanin On test bulgularma gore baslangicta deney ve kontrol gruplarinin
akademik basarilari, matematik dersine iligkin kaygilar1 ve motivasyonlar1 birbirine denk
oldugu belirlenmistir. Arastirmanin son test bulgularina bakildiginda Web 2.0 destekli
Ogretim yapilan deney grubunun mevcut 6gretim yapilan kontrol grubuna gore dgrencilerin
akademik basarilari, matematik dersine iliskin kaygilar1 ve motivasyonlar1 agisindan deney
grubu lehine anlamli bir farklilik bulunmustur. Sonug olarak yedinci sinif geometri ve 6lgme
konusunun 6gretiminde Web 2.0 araglar1 kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarini ve
motivasyonlarini artirdigi, kaygilarini diistirdiigii belirlenmistir. Web 2.0 araglarinin egitim-
ogretimde kullanilmasinin artirilmasi 6nerisinde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Web 2.0; Geometri ve 6lgme; Matematik kaygisi; Matematik
motivasyonu; Yedinci sinif.
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ABSTRACT

THE EFFECT OF USING WEB 2.0 TOOLS IN SEVENTH GRADE
GEOMETRY AND MEASUREMENT LEARNING AREA ON
STUDENTS’ ACADEMIC SUCCESS, ANXIETY AND MOTIVATION

Mahir BAGCI
Department of Mathematics and Science Education
Adiyaman University, Graduate Education Institute, October / 2025, Page: 88
Supervisor: Assist. Prof. Dr. Selcuk FIRAT

This study investigated the effect of using Web 2.0 tools in teaching seventh grade
geometry and measurement learning field on students' academic achievement, anxiety, and
motivation. A quantitative study was conducted using a quasi-experimental design with
pretest-posttest control group which is one of the experimental research models. The
research was conducted during the 2024-2025 academic year with a total of 40 students, 20
in the experimental group and 20 in the control group, who were enrolled in the seventh
grade of a public middle school in the Central District of Yozgat Province, over 40 class
hours. The lesson plans designed by the researcher were implemented with Web 2.0 tools
for the experimental group and with existing teaching methods for the control group. The
existing teaching lesson plans were created using textbooks, while the Web 2.0-supported
lesson plans were created by adding Web 2.0 tools to the existing teaching lesson plans. The
data for the study were collected using academic achievement tests, motivation, and anxiety
scales. A total of 11 Web 2.0 tools were used during the implementation process, including
Wordwall, Blogger, Kahoot, Quizizz, Geogebra, Powtoon, Google Forms, Google
Classroom, Bubbl.us, Youtube and Canva. The SPSS software package was used to analyze
the data.

According to the pre-test findings of the study, it was determined that the academic
achievements, mathematics-related anxiety, and motivation of the experimental and control
groups were equivalent at the beginning. The post-test findings of the study revealed a
significant difference in favor of the experimental group in terms of students' academic
achievement, anxiety related to mathematics lessons, and motivation compared to the control
group. In conclusion, it was determined that the use of Web 2.0 tools in teaching seventh
grade geometry and measurement increased students' academic achievement and motivation
and reduced their anxiety. It was recommended that the use of Web 2.0 tools in education
be increased.

Keywords: Web 2.0; Geometry and measurement; Math anxiety; Math motivation;
Seventh grade.
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1. GIRIS
Bu bdliimde arastirmanin problem durumu, amaci, problem ciimlesi, 6nemi, sayiltilar,

siurliliklar ve tanimlar yer almaktadir.

1.1. Problem Durumu

Iginde bulundugumuz vyiizyiln hizla gelisen ve degisen bilgi yapisi, egitim
sistemlerinin bu hiza ayak uydurmasint zorunlu kilmaktadir. Teknoloji bircok alanda
gelismesine ragmen egitim — 6gretimde kullanimi yeterince yayginlasmamistir. Her ne kadar
egitimde teknolojik araglara erisim imkani artmis olsa da, bu araglarin etkili, planli ve
pedagojik temelli bir sekilde kullanimi konusunda halen 6nemli sorunlar yasanmaktadir.
Ogretmenlerin teknolojiyi smif ici uygulamalara entegre etme konusundaki yeterlilik
diizeyleri, teknolojik donanim farkliliklar1 ve G6gretim programlarinin bu siirece uyum
saglayamamasi, teknolojinin egitimde verimli kullanilmasinin 6niindeki baslica engeller
arasinda yer almaktadir. Ayrica, teknolojik araglarin yilizeysel kullanimi ya da sadece
gorsellige dayali sunumlarla sinirl kalmasi, egitimde beklenen doniisiimiin gergeklesmesini

giiclestirmektedir.

Gilinlimiizde teknoloji caginda yasanilmaktadir ve teknolojiyi egitim - 6gretimde aktif
bir sekilde kullanmak ihtiya¢ haline gelmistir. Bilgiye erisimin kolaylastigi, 6§renme
ortamlarinin ¢esitlendigi ve 6grencilerin dijital diinyayla i¢ i¢e yasadigi bu donemde, mevcut
Ogretim yontemleri tek bagsina yeterli olmamakta; Ogrencilerin ihtiyaglarina ve ¢agin
gerekliliklerine uygun Ogretim stratejileri gelistirilmesi gerekmektedir. Bu noktada,
teknolojinin egitim-6gretim siireglerine entegrasyonu 6nemli bir gereklilik olarak ortaya
cikmaktadir. Egitim sistemlerindeki degismeler, 6grenci sayisindaki artig, bilgilerin artmast
ve giincellenmesi, bireysel yetenekler ve farkliliklar teknolojinin kullanilmasini mecbur hale
getirmektedir (Tas, 2024). Insanligin ihtiyacina ve ¢agin gelisimine ayak uydurabilmek icin
teknolojiyl matematik 6gretiminde de etkin bir bicimde kullanmak gereklidir. Teknoloji
destekli matematik 6gretimi ile var olan yontemlerden ziyade ¢aga ayak uyduran yontemler

ile 6gretim saglanmaktadir (Tas, 2024).

Okullarda Ogretmenler tarafindan ezbere dayali egitim sistemleri aktif olarak
kullanilmaktadir ve bu durum akademik basarty1 diisiirmektedir. Ezbere dayalt mevcut bir
matematik sistemine Ogrenciler olumsuz yaklasmaktadir (Yilmaz, 2019). Bu egitim
sistemleri yetersiz kalmakta olup bu sisteme alternatif akademik basariy1 artiracak farkli

egitim sistemleri tretilmek zorundadir. Teknoloji ¢agindaki en etkili egitim sisteminin
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teknoloji destekli egitim sistemi olacagi diisliniilmektedir. Teknolojideki hizli degigsmeler
Ogretim yontem ve tekniklerini degistirmekte ve bu degisimler Ogretimde mevcut
yontemlerden ziyade teknoloji destekli o6gretimin kullanilmasina yonlendirmektedir
(Bayrambeg, 2022). Matematik ogretilirken mevcut Ogretim yontemlerinin yeterli
olmamasinin yani sira sinifa getirilen materyallerde tiim konularin anlatiminda yeterli
olmamaktadir (Tasg, 2016). Matematigi mevcut 6gretimden uzaklastirmak adina her donem
farkli yollar denenmistir. Bu yontemlerden biri de Web 2.0 araclarinin 6gretime eklenmesi
olmustur. Matematik konularinin 6gretiminde Web 2.0 araclarinin yardimi ile mevcut

yontemlerden uzaklasilabilir ve akademik basari ylikseltilebilir.

Web 2.0 araglar bireylerin diisiinmesine, kesfetmesine, sorgulamasina yardimci
olmaktadir. Yeni 6gretim silirecinde 6gretmenlerin yol gosterici ve dgrencilerin bilgiye
ulasirken diislinlip arastiran, kesfeden ve sorgulayan bireyler olmasi istenmektedir (Tas,
2016). Ogretimde Web 2.0 araclar1 kullanimi bu siireclerin kazanilmasinda etkilidir. Ayrica
mevcut yontemde kullanilan 6gretmen merkezli egitimin yerini 6grenci merkezli egitim
almalidir ve 6grencinin egitimde aktif hale getirilmesi gerekmektedir. Web 2.0 destekli
ogretim ile dgrenciler aktif konumda yer almaktadir. Ogrenciyi merkeze alan bu 6gretim
yonteminde ayrica veli ve 6gretmen aktif takipci konumundadir. Pasif veliye sahip ve okul
disinda nasil verimli ¢alismasi gerektigi konusunda yeterince bilgi sahibi olmayan 6grenciler

basariya ulasmada sorun yasamaktadirlar.

Ogrencilere ve velilere okul disinda daha kolay ulasilabilecek ortamlar iiretilmek
zorundadir. Ogrenme ortamlarinda zaman ve mekan agisindan bagmsiz zeminler
olusturulmas1 web teknolojileri ile miimkiin hale gelmistir (Altuntag, 2017). Bu sayede
ogrencilerin okul disindaki zamanlar1 verimli gegirmesi saglanabilmektedir. Ogrenciler
okulda geg¢irdikleri zamandan ¢ok evde zaman gecirmekte olup evde gecirilen zamanin
kontrol altina almmasi gerekmektedir (Altuntas, 2017). Ogrenciye smf disinda
ulagilabilmenin bir yolu Web 2.0 araglaridir. Bu araglar simif ortaminda oldugu gibi sinif
disinda da Ogretime destek olmaktadir. Web 2.0 aracglar1 ile 6grencilerin nelere, nasil
caligmasi gerektigi yonlendirilebilir, ev ¢calismalarinin yapilip yapilmadig takip edilebilir ve
geri bildirim de bulunulabilir. Ciinkii 6gretmenin sinifta ddevleri kontrol etmesi, raporlamasi
ve geri bildirim vermesi olduk¢a zordur. Web destekli ev ddevlerinin daha hizli kontrol
edilebilmesi, 6grenciye ve smifa gore raporlanabilmesi, geri bildirim gibi 6zelliklerinden

kaynakl1 6grenciler ve veliler tarafindan faydali bulunmustur (Altuntas, 2017).



Soyut kavramlar igeren matematik 6grenciler agisindan zor kabul edilmekte ve bu
kavramlar birgok farkli yontemler ile somut ve kolay hale getirilebilmektedirler (Zengin,
2019). Farkli yontemler kullanilmasi Ogrencileri 6grenmede daha istekli konuma
getirmektedir. Ogrencilerin matematikle ilk kez karsilagsmalarinda, 6zellikle kiiciik yaslarda,
soyut matematiksel kavramlar somutlastirilarak 6grenciler de matematige kars1 daha olumlu
yaklagim saglanmalidir. Soyut kavramlar ile daha ¢ok karsilasmaya baslayan ortaokul
Ogrencileri soyut kavramlar1 anlamlandirmakta zorlanmakta olup bu kavramlar
somutlastirmak, 6gretimi daha kalic1 ve etkili hale getirmek bu yas grubu icin oldukga
onemlidir. Matematigi yapamiyorum algisi bu sayede kiigiikliikten kirilmig olur. Bu algiy1
kirarak soyut kavramlar1 somut hale getirmenin en etkili yollarindan biri bu kavramlar
teknoloji ile canlandirmaktir (Dankal, 2017). Canlandirma yapmanin bir yolu da teknolojinin

matematige entegre edilebilecegi Web 2.0 araclarini kullanmaktir.

Matematikteki soyut kavramlar 6grencilerde kaygi tiretmektedir (Tas, 2024). Bu
kaygiy1 asabilmek i¢in 6grencilerin matematigi basarabildigi, anlayabildigi gosterilmeli ve
matematigi sevmesi saglanmalhdir. Pektekin (2023) gore matematik kaygisinin matematik
O0grenme stirecinde olusturdugu olumsuzluklar matematikten zevk alamama, matematigi
yanlis anlama, matematige olan ilginin azalmasi, matematikten kag¢inma, ¢dzememe
umutsuzlugu, utanma ve korkudur. Web 2.0 araglarinin matematik 6gretiminde kullanilmasi

kaygiy1 ve kayginin olusturdugu bu olumsuzluklari azaltmaktadir.

Matematik dersine kars1 6grencilerdeki olumsuz tutum 6grencide motivasyon eksikligi
olusturmakta, bu durum matematik 6gretimini zorlagtirmaktadir. Bu durumun engellenmesi
icin olumlu tutum gelistirilebilecek 6grenme ortamlari olusturulmali ve firsatlar tiretilmelidir
(Topuz, 2017). Web 2.0 araglar1 yardimiyla 6grenme ortamlar1 zenginlestirilebilir ve bu
sayede olumlu tutum yakalanip motivasyon yiiksekligi saglanabilir. Ogrenme ortamlarini
zenginlestirmek i¢in 6nceden hazirlanmis birgok etkinliklerden yararlanilabilir. Matematigin
her konusu ile &nceden hazirlanmis etkinlikler bulunmaktadir. Ogrencide motivasyon
saglayabilmek i¢in, 6grencinin 6gretime aktif katilimi, derse karsi ilgisinin saglanmasi,
matematige yonelik olumlu tutum igerisinde olmasi, basarinin saglanmasi gerekmektedir

(Yazicy, 2024). Uygun yontemler ve teknikler kullanilarak motivasyonda artig saglanabilir.

Tim bu gerekgeler dogrultusunda, Web 2.0 araglarinin matematik o6gretiminde
kullanilmasiin 6grencilerin akademik basarilari, matematik dersine iliskin kaygilar1 ve

motivasyonlar tizerindeki etkilerini arastirmak dnemli bir ihtiyag olarak ortaya ¢ikmaktadir.
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1.2. Arastirmanin Amaci

Bu calismanin amaci yedinci sinif geometri ve 6lgme 6grenme alaninda Web 2.0
araclar1 kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina, matematik dersine iliskin
kaygilarina ve motivasyonlarina etkisini incelemektir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki alt

problemlere yanit aranacaktir.

1) Deney ve kontrol gruplar1 6grencilerinin akademik basar1 6n test — son test puanlari
arasinda anlamli bir farklilik var midir?
2) Deney ve kontrol gruplar1 6grencilerinin matematik dersine iliskin kaygi 6n test -son
test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?
3) Deney ve kontrol gruplart 6grencilerinin matematik dersine iliskin motivasyon 6n
test — son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?
1.3. Arastirmanin Onemi
Ulkemizde matematik dersi genellikle 6grenilmesi gii¢ bir ders olarak goriilmektedir.
Matematigin Ogrenilme giigliigli yapisindan kaynaklanmaktadir (Umay, 1996:145).
Geometri, 6grencilerin uzamsal diigiinme, gorsellestirme, mantiksal akil yiiriitme ve problem
¢Oozme becerilerini gelistirmeyi amaglayan temel bir matematik 6grenme alanidir. Ancak
soyut kavramlar igermesi ve kavramlarin giinliik yasamdaki karsiliklarmin 6grenciler
tarafindan kolayca fark edilememesi nedeniyle, Ozellikle ortaokul diizeyinde geometri
Ogretimi hem Ogretmenler hem de Ogrenciler agisindan giigliikler barindirmaktadir.
Ogrencilerin sekilleri zihinde canlandirma, geometrik iliskileri kavrama ve bu iliskileri
matematiksel dil ile ifade etme konularinda yasadig1 zorluklar, geometri 6grenmeye karsi
olumsuz tutumlar gelistirmelerine, kaygi yasamalarina ve motivasyonlarinin azalmasina yol
acabilmektedir. Bu baglamda, 6grencilerin geometriye yonelik ilgilerini artirmak, 6grenme
stirecini daha somut, etkilesimli ve kalic1 hale getirmek amaciyla cagin gerekliliklerine
uygun Ogretim yaklasimlarina ihtiyag duyulmaktadir. Web 2.0 araglari, 6grencilere
o0grenmelerinde yapilandirma imkani sunan, gorsel ve etkilesimli icerikler olusturmaya
olanak saglayan dijital platformlardir. Bu araglar sayesinde dgrenciler, geometrik sekilleri
dinamik ortamda kesfedebilir, sekillerin 6zelliklerini gorsellestirebilir ve Ogrenme
siireclerine aktif katilim saglayabilirler. Boylece, soyut geometri kavramlar1 daha somut ve
anlamli bir sekilde 6grenilebilir hale gelmektedir. Bu arastirma, ortaokul diizeyinde geometri
ogretiminde giicliiklerle kargilasilmamasi adina, Web 2.0 araglarinin nasil etkili bir bicimde
kullanilabilecegine dair bilgiler sunmay1 hedeflemektedir. Web 2.0 araglarinin igeriginin

tanitimi, 6rnek ders planlar ve elde edilecek sonuglar ile hem 6gretmenlerin teknoloji
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entegrasyonuna yoOnelik farkindaliklarini artiracagi hem de geometri 6gretimini daha etkili
kilacak 6gretim uygulamalarina 151k tutacagi ongdriilmektedir. Bu yoniiyle arastirma, alana

teorik ve uygulamali katki sunma potansiyeline sahiptir.

Giinlimiizde teknoloji her alanda ileri seviyelere gelmis olup matematigin-geometrinin
yapisi da teknolojiye uygundur. Yapisina teknoloji eklenip gorsellestirilerek eglenceli bir
hale getirilerek 6grencilere zor ve korkulacak bir ders olmadigi gosterilebilir (Karakus,
2008). Yapiya entegre etmenin bir yolu da Web 2.0 araglarini etkili bir bicimde kullanmaktir.
Egitim tlizerine Web 2.0 araglari ile bir¢ok calisma yapilmis olup 2019 yilindan itibaren
etkileri daha ¢ok goriilmeye baglanmis, egitimde Web 2.0 araglarinin artirilmasi gerektigi
anlasilmistir (Yazict vd., 2021). Yasadigimiz donemde teknoloji ¢ok hizli bir sekilde
ilerlediginden yeni yetisen kusagin sosyal aglari ileri seviyede kullandiklar1 dikkate
alindiginda 6gretmenlerin derslerinde Web 2.0 araglarini kullanmalarinin 6nemli oldugu
goriilmektedir (Bal, 2019). Arslan ve Costu (2021)’nun yapmis olduklari ¢aligmada
derslerinde Web 2.0 araglar1 kullanan 6gretmenlerin fikirlerine bagvurulmus ve 6gretimde
Web 2.0 araglariin kullaniminin kalict 6grenmeler sagladigi, 6grenci basarilarini artirdidi,
istenilen zamanda uygulanabildigi, aninda bilgi paylasimi yapilabildigi, Olgme
degerlendirme ve geri doniit almanin kolay oldugu sonucuna ulagmigslardir. Bu sonuglara

bakilarak matematik 6gretiminde web 2.0 araglar1 kullaniminin artirilmasi énemlidir.

Web 2.0 araglarinin kullaniminin artirilmasinin yani sira bu araglarin giinliik ders
planlarina etkili bir bigimde yerlestirilmesi de 6nemlidir. Yapilan bazi arastirmalarda Web
2.0 araglar ile basarili sonuclar alinamamistir. Tas (2024), yaptig1 ¢alismada akademik
basarida anlamli farklilik bulamamistir. Basar1 da fark bulunamamasinin sebebi olarak ¢ok
fazla uygulama kullanilmasi, her 6grencinin ev ddevlerine katilmamasi, uygulamalar arasi
gecis zorlugu gosterilmistir. Bu arastirmada uygulamalarin ¢ok fazla kullanilmasindan
ziyade nerede en etkili olabilecekleri kullanilabilecegi, ev ddevlerinin de bir Web 2.0 arac1
ile takip edilmesi ve uygulamalar arasi gegis kolayligi saglanabilmesi i¢in konunun
Powerpoint’ten anlatilmasi gibi onerileri dikkate almas1 agisindan 6nemlidir. Powerpoint ile
resimler lizerine link eklenerek ve bu linkler de Blogger ’da toplanarak gecis kolayligi
saglanmistir. Ayrica tiim ¢aligmalarin bir biitiinliik saglamas1 adina Blogger yardimiyla bir

blog da toplanmas1 da ayr1 bir 6neme sahiptir.

Teknolojik gelismeler matematik 6gretiminde yeni fikirler ortaya ¢ikarmis olup neyi

nasil 6gretelim sorusunu diisiinmeye yol agmistir (Deniz, 2019). Bu sebeple kazanim ya da
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konu 6gretimi yapilirken uygun bir web 2.0 araci se¢ilmelidir. Bu ¢alismada teknolojik
araglarin matematik 0gretimine nasil dahil edilmesi gerektigi hakkinda fikir verilmistir ve
calismadaki kazanimlar i¢in uygun olan web araglar1 secilmistir. Ozkilig (2021)’e gore
egitim - 6gretimde kullanim alanlarina gore Web 2.0 araclari siniflandirilmistir. Bu aragtirma
Web 2.0 araglarinin kullanim alanlarina gore siiflandirdigi her bir boliimden birer arag
secilmesine dikkat edilerek toplamda 11 farkli Web 2.0 araci kullanilarak uygulama
yapilmasi acisindan 6nemlidir. Anket araclarindan Google Forms; animasyon ve karikatiir
araglarindan Powtoon; dijital pano ve web sitesi araclarindan Blogger; e-kitap ve afis bilgi
grafikleri araglarindan Canva; sinav araglarindan Kahoot, Quizizz, Wordwall; sanal smif
araglarindan Google Classroom; video araglarindan Youtube; zihin haritas1 araglarindan
Bubbl.Us kullanilmistir. Bunlar disinda sunum araci olarak Powerpoint kullanilmistir.
Ayrica uygulama asamasi Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli teknoloji kazanimlarina ulasmada
katk:1 saglayacak olup ders planinin hangi asamalarinda bir Web 2.0 araci kullanilabilir

fikrini vermesi agisindan 6nemlidir.

Yapilan ¢aligmada mevcut 6gretim uygulanan kontrol grubu i¢inde, Web 2.0 destekli
Ogretim uygulanan deney grubu i¢inde Milli Egitim Bakanliginin yayinladigt ders kitabi
kullanilmistir. Web 2.0 destekli ders plani hazirlanirken mevcut ders plani tizerine Web 2.0
araclar eklenmistir. Bu ¢alisma kullanilan ders kitaplar1 ve mevcut ders planlarina Web 2.0
araglar1 eklenerek Ogrencilerin akademik basarilarinin artirilabileceginin, matematik
kaygisinin digiiriiliip motivasyonun ylikseltilebileceginin Ornegi olmasi agisinda da

onemlidir.

1.4. Sayiltilar
e Arastirmada O0grenciler tarafindan kullanilan Web 2.0 araglarinin akilli tahtada ve
evde dogru ve etkili bicimde kullanilacag1 varsayilmaktadir.
e Ogrencilerin teknolojiye erisimlerinin yeterli oldugu kabul edilmektedir.
e Uygulanan dlgeklere ve basari testine 6grencilerin 6zen gosterdigi varsayilmaktadir.
e Uygulama siirecinde Ogrencilerin aragtirma siirecine aktif katihim gdsterecegi
varsayilmaktadir.
1.5. Simirhliklar
e Arastirma, sadece belirli bir okul veya bolgedeki ortaokul 6grencileri ile sinirlidir.

e Web 2.0 araglarindan belirlenen 6rnek araglar ile sinirlidir.



Ogrencilerin evde teknoloji kullanim siireleri ve ders ¢alisma ortamlar1 arastirmanin
kontrolii disinda birakilmustir.

Arastirma 40 6grenciden elde edilen basar testi, 6lgeklerden elde edilen verilerle ve
yedinci siif diizeyi ile sinirlidir.

Arastirmanin uygulama siiresi 40 saat (8 hafta) ile sinirlidir.

1.6. Tamimlar

Web 2.0 Araclan: Internet iizerinden etkilesimli ve isbirlik¢i icerik iiretimine
olanak veren, 0gretim siireglerinde kullanilan dijital uygulama ve platformlardir.
Teknoloji Destekli Ogretim: Ogretim siirecinde teknolojik  araglarin
kullanilmastyla 6grencilerin 6grenme siireglerinin desteklenmesi yontemidir.
Matematik Kaygisi: Matematik dersine karsi duyulan korku, endise ve motivasyon
eksikligi olarak tanimlanan psikolojik durumdur.

Soyut Kavramlar: Matematikte somut nesnelerle dogrudan iliskilendirilemeyen,
zihinsel olarak kavranmasi gereken kavramlardir.

Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli: Tiirkiye’nin egitim politikalar1 dogrultusunda
gelistirilmis, milli ve ¢agdas egitim hedeflerini kapsayan modeldir.

Akademik Basar1: Ogrencilerin belirlenen egitim hedeflerine ulasma diizeyleri ve
ogrenme c¢iktilarim1 ifade eder; genellikle sinav sonuglart ve degerlendirme
Olciitleriyle olctliir.

Motivasyon: Ogrencilerin dgrenmeye yonelik istek, heves ve caba gdsterme

durumudur; igsel ve digsal faktorlerden etkilenir.



2. KURAMSAL CERCEVE VE ALAN YAZIN

Bu boliimde teknoloji destekli 6gretim, web destekli matematik 6gretimi, web 2.0
araglari, matematikte motivasyon ve kaygi, web 2.0 ve TYMM ortaokul matematik dersi
Ogretim programi, geometri ve 6lgme ilgili literatiire ve alan yazinda yapilan ¢aligmalara yer
verilmistir.

2.1. Teknoloji Destekli Ogretim

Teknolojinin hizli gelisimi, toplumsal hayatin bir¢ok alanini etkilemekle beraber egitim
ogretimde de yapisal degisikliklere yol agmaya baslamistir. Egitimde teknolojinin
kullanilmaya baslanmasi, 6gretim yontem ve tekniklerinde doniisiimii beraberinde getirmis,
bilgiye ulasim, 6grenme siireci ve dgretmen-6grenci etkilesimi gibi temel unsurlar yeniden
sekillenmistir. Mevcut 6gretime kiyasla teknolojik destekli 6gretim, 6grencilerin 6grenme
stireclerine aktif katilimini tesvik etmekte ve bireysel 6grenme ihtiyaclarina uygun ¢éztimler
sunmaktadir. Ozellikle bilgisayarlar, akill1 tahtalar, mobil cihazlar ve ¢evrim ici platformlar
sayesinde egitim, zaman ve mekan sinirlamalarint ortadan kaldirmis; uzaktan egitim, dijital
icerikler ve etkilesimli uygulamalar yayginlik kazanmigtir. Bu gelismeler dogrultusunda
ogretmenlerin teknolojiyi siniflarinda etkili sekilde kullanabilmeleri énem kazanmistir.
Diger yandan, teknolojinin egitime entegrasyonu sadece aragsal bir doniisiim degil, ayni
zamanda egitim Ogretimde Ogrenci merkezli, is birligine dayali ve yapilandirmaci
yaklagimlarin 6n plana ¢iktig1 koklii bir degisimi de beraberinde getirmistir. Bu baglamda,
teknolojinin egitime girmesi, O0gretim siireclerinin niteligini artiran stratejik bir adim
olmanin 6tesinde, 21. yiizy1l becerilerinin kazandirilmasi agisindan da vazgecilmez bir unsur

haline gelmistir. Bu becerilerin matematik dgretiminde de kazandirilmasi gerekmektedir.

Teknoloji destekli matematik 6gretimi, mevcut Ogretim yontemlerine ek olarak
derslerde bilgisayarlar, akilli tahtalar, projeksiyon cihazlar1 gibi teknolojik araglarin etkili
bir bicimde kullanilmasidir. Bu 6gretim yontemi ile amag derslerin daha etkilesimli, ilgi
cekici ve dgrenci merkezli hale getirilmesidir. Ogrencileri egitim dgretim siirecine dahil
etmek, pasif alict konumundan aktif alici konumuna getirmek gerekmektedir. Ogrencileri
aktif alict konumuna getirmek icin egitim - Ogretim asamasina yenilikleri dahil etmek
durumundayiz. Bunun bir yolu teknoloji destekli 6gretimin egitim — 6gretime eklenmesidir.
Gilintimiizde gelisim ve degisim siireklilik gostermekte olup teknolojik ¢aga egitim 6gretimi
uyarlamak onemli bir hale gelmistir (Deniz, 2019). Ciinkii ¢cagdas hedeflere ve ulagilmak

istenen kaliteye klasik yontemler ile ulasilamayacagi anlasilmis olup farkli ¢ikis yollar



aranmaya baslanmustir. Ogrenci pasif alict durumda iken o6grendiklerini ezberlemek
durumda kalmaktadir. Bu bilgiler 151¢1nda ¢agin gelisim ve degisimi géz 6niine alindiginda
teknoloji destekli 6gretimin kullaniminin gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Gilinlimiizde 6grenci
ve 0gretmen gorevleri degismis olup bilgiyi yapilandirma noktasinda dgrencinin ¢abasina
ihtiya¢ duyulmaktadir, bu ¢abanin aktif hale getirilmesi i¢in de teknoloji destekli 6gretim
kullanilmalidir (Cengiz, 2017). Teknoloji destekli 0gretim sayesinde &grenciler bilgiye

ulagsmada, bilgiyi 6grenmede, 6grendiklerini uygulamada aktif hale getirilecektir.

Stirekli gelisen ve degisen teknolojik cagda egitim Ogretimi caga ayak uyduracak
sekilde uyarlamak oncelik haline gelmistir (Deniz, 2019). Ciinkii klasik yontemler ile caga
ayak uydurmak, hedeflere ulasmak zor olmustur ve yeni ¢ikis yollar1 aranmaya baslanmistir.
Bu durum egitim - 6gretimi degisime zorlamaktadir. Mevcut egitim - 6gretim giliniimiiz
kosullarina uygun kisiler yetistirmekte geri kalmaktadir, bunu agmanin en etkili
metotlarindan birisi egitim - Ogretime teknoloji entegre edilmesidir (Putak, 2023).
Teknolojinin egitim 6gretim ile sentezlenmesi ve mevcut 6gretime alternatifler sunulmasi
gerekmektedir. Her alanda ¢ok hizli gelismekte olan teknoloji egitim - 6gretim alaninda da
hizla gelismelidir. (Cengiz, 2017). Teknoloji kullanarak egitimin igerigi zenginlestirilmeli
ve gelisen teknolojik gelismeler takip edilerek egitim 6gretime dahil edilmelidir. Teknoloji
destekli matematik Ogretimi sayesinde bilgiyi 6grenmek kolaylasmaktadir. Teknoloji
yerinde ve amaca uygun kullanilirsa bilgiyi anlamak ve igsellestirmek daha kolay hale
gelecektir. Teknoloji 6gretimde etkili bir sekilde kullanilirsa 6grenci bilgiyi aragtirabilir ve
mevcut yontemden uzaklastirilmis olur (Putak, 2023). Bu sayede teknoloji destekli

matematik ile matematigin gilinlilk yasamimizdaki yeri kavranmis olacaktir.

Ogrenciler derslerin cogunda sorunlar yasamaktadirlar. Diger derslere oranla daha ¢ok
sorun yasanan matematik dersi, yapisindan kaynakli 6grencilerin 6grenme zorlugu ¢ektigi
bir ders olmustur. Bu sorunlarin temelinde derslerde kullanilan 6gretim yontemi yer
almaktadir (Putak, 2023). Yasanilan donemdeki gelismeler ve bilgideki kapsam artis
o0grenmede yeni yollara yonelme ihtiyaci dogurmustur. Teknoloji her alanda etkili oldugu
gibi matematik alaninda da etkilidir (Sahin, 2024). Ogretim yéntemlerine teknoloji
eklendiginde 6grenciler matematikteki kavramlar1 kolay kavramaktadirlar. Anlasilmasi zor
ve soyut kavramlari modellestirecek web araglar1 kullanmak 6nemlidir. Web araclari ile
ogrencilere ¢esitli etkinlikler sunulabilmekte ve dersin kolaylastirilmasi saglanabilmektedir.

Ayrica dersler daha eglenceli, glinlilk yasama yakin ve kaygidan uzak bir hal almakta,



ogrencileri derslerde kesfetmeye, aktif rol oynamaya ve dersin merkezine koyacak bir
duruma getirmektedir. Matematige hayatimizin her alaninda denk gelmekteyiz. Matematik
derslerinde gilindelik hayattan 6rnekler vermek matematigin anlagilmasini daha da kolay hale
getirmektedir. Teknoloji ile giindelik hayattan 6rnekler daha kolay, daha anlasilir hale
getirilebilir. Teknoloji 68rencilerin yasantilarina destek saglamakta olup 6grenme siirecine
dahil edilmelidir (Aloglu, 2023). Teknolojideki hizli ilerleme is hayatimiz1 da
etkilemektedir. Is hayatinda ¢oziim iireten, analitik diisiinebilen, anlayis1 hizli bireylere
ihtiya¢ vardir. Bundan dolayr matematik teknoloji ile birlestirilerek teknoloji okur yazari

bireyler yetistirilmesi saglanmalidir (Deniz, 2019).

Matematikteki  soyut kavramlari somutlagtirmak icin somut nesnelere
basvurulmaktadir. Yillarca fasulye, nohut gibi nesneler kullanildi ve halen kullanilmaya
devam edilmektedir. Cagin gereklerinden Otiirii artik bu nesnelerin yaninda teknolojiyi de
kullanmak gerekmektedir. Ornegin 3 sayisin1 gdsterirken 3 fasulye kullanilir, bunun yaninda
web araglari ile olusturulmus bir etkinlik ile farkli sayidaki nesnelerin sayilarla eslestirilmesi
istenilebilir. Bu etkinlik hem 6grencinin pratik yapmasina hem de teknolojiyi olumlu yonde
kullanmasina olanak saglayacaktir. Ornekteki gibi bircok matematik konusunun soyut
kavramlar1 teknoloji yardimiyla somut bir sekilde ifade edilebilir. Teknolojik araclar ayni
zamanda egitimin gorsel ve isitsel sekle doniistiiriilmesi i¢in mecbur kullanilir hale gelmistir.
Bu araglar egitimin birinci kademesinde somut kavramlar arasindaki iliskiyi, ikinci

kademesinde ise soyut kavramlar arasindaki iliskiyi gostermede yarar saglar (Deniz, 2019).

Teknolojideki hizli gelismeler, ¢agin gerekliliklerini yakalamak i¢in zaman igerisinde
bir¢ok gelismeye neden olmustur. Mevcut yontemlerde kullandigimiz kara tahta ve tebesir,
teknolojinin ilerlemesiyle birlikte yerini projeksiyon ve akilli tahtalara birakmistir. Gorsellik
ve ses gibi bir¢cok o6zellikleri kullanabildigimiz bu teknolojik aletler dersi zengin hale
getirmektedir. Milli Egitim Bakanlig1 Akilli Tahtanin yan sira Fatih projesi, Eba ve STEM
gibi teknolojinin egitimde kullanilmasina yonelik adimlar da atmistir (Putak, 2023).
[lkdgretim seviyesindeki matematik, temel kavramlar &gretilmek igin planlanmis olup
ogrencilerin onceki 6grendigi bilgiler sonraki bilgiler ile iliski igerisinde anlatilmaktadir
(Sariaslan, 2019). Onceki 6grenmelerin dersin basinda hatirlatilmasi 8grencinin yeni konuyu
anlamasi agisindan 6nemli olup bunu hizli ve etkili bir bigimde yapmak icin teknolojiye
ithtiya¢ duyulmaktadir. Bunun i¢in de Web 2.0 araclarindan faydalanilabilir. Maarif Modeli

ders kitaplarinda Geogebra web aracindan bahsedilmistir. Ogretim programlarimiza bu
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aracin yaninda birgok Web 2.0 araglar1 da eklenmelidir. Bu durum &grenme ortamini daha
etkin, 6grenciyi daha aktif hale getirecektir. Ayrica derslerdeki siire bilginin tiim asamalarin
islemede yetersiz kalabilmektedir. Web araglar1 ile siirenin daha verimli kullanilmasi
saglanabilir. Matematik ve web teknolojileri birlikteligi yarar saglamakta ve bilimsel
yeniliklere daha hizl1 ve aktif ulagilmaktadir. Bu durum c¢aligmalarin verimini artirmaktadir.
Ayrica bu araglar yardimiyla bilgi sadece okulda degil, okul disinda da verilebilir. Egitimde
teknoloji kullanmak egitimi siirekli yapmaktadir (Cengiz, 2017).

Yapilan aragtirmalar, teknoloji destekli egitimin Ogrenci basarisini artirdigin
gostermistir. Klasik yontemlerde en 6nemli dezavantajlardan biri dersin ¢ok yazi yazmaya
dayali olmasidir; buna karsilik teknoloji destekli derslerde akilli tahtalar daha etkin
kullanilmaktadir. Geogebra gibi yazilimlar, kavramlarin daha iyi anlagilmasi igin
tasarlanmig, 6grencilerin hem sinif iginde hem de disindaki 6grenmelerine olanak saglayan
gelismis araclardir. Hesap makineleri, ic boyutlu grafikler gibi 6zellikleriyle matematik

Ogretimini daha etkili kilmaktadir.

2.2. Web Destekli Matematik Ogretimi

Teknolojik gelismeler ile ortaya ¢ikan dort platform vardir, bunlar Web 1.0, Web 2.0,
Web 3.0 ve Web 4.0 teknolojisidir (Bal, 2019). 1990°da Web 1.0, 2000°de Web 2.0, 2010°da
Web 3.0, 2020 ve sonrasi ise Web 4.0 teknolojisi kullanilmaya baslanmistir (Kapan ve
Uncel, 2020). Web 1.0 teknolojisinde veri paylasimi tek tarafliyken, Web 2.0 ile birlikte tiim
kullanicilarin katilim gosterdigi ¢ok yonlii bir paylasim ortami olusmustur. Web 1.0
teknolojisi tek yonlii iletisim saglamakta olup insanlarin bilgilere erisebilecegi bilgiler
sunmaktadir (Polat, 2023). Web 2.0 ile ¢ift yonli iletisim saglanmistir. Web 2.0 ikinci nesil
teknolojisi ile bireyler artik bilgiyi sadece alan degil sisteme bilgiyi ylikleyen, baskalariyla
paylasima agan, bilgiyi kullanarak igerikleri liretebilendir (Bakardjieva ve Gaden, 2012).
Web 3.0 blok zincir tabanli bir yapiya sahiptir, Web 4.0 ile yapay zeka hayatimiza girmistir.

Cagimmizda etkin kullanilan en popiiler teknolojilerden birisi Web 2.0 araglaridir
(Bozkurt, 2019). Web 2.0 araclari, teknolojik gelismelere yetismekte ve mevcut yontemin
yetersizligine bir secenek olup 6gretime eklenmelidir. Teknoloji evrimi ve degisen ylizyil,
egitimde degisiklikleri mecburi kilmig olup mevcut 6gretim yontemini doniistiirmeye ve
gozden gecirmeye zorlamistir (Aloglu, 2023). Egitimi cagin gerekliliklerine gore
diizenlemek ve yasam bicimine uygun hale doniistiirmek, nitelikli ve donanimli insanlar

yetistirmek agisindan 6nemlidir. Bu noktada 6gretmenlere de 6nemli gorevler diismekte olup
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teknolojiyi O0grenme-Ogretme siirecine dahil etmelidirler. MEB (2024), 06grencilerin
matematik derslerinde bilgiye ulagsmasi ve kesfetmesi i¢in teknolojinin etkin bir bigimde
kullanilmasini 6nermektedir. Bu nedenle Web 2.0 teknolojisini dersin her asamasinda etkin
bir bi¢gimde kullanmak onemlidir. Web 2.0 araglarim1 6gretimin oncesinde, sirasinda ve
sonrasinda kullanmak miimkiindiir. Egitimdeki en biiyiik eksikliklerden biri de geri doniit
asamasidir. Web 2.0 araglart yardimi ile Ogrencilere geri doniitler kolaylikla

verilebilmektedir.

Web 2.0 araclar1 giinden giine gelismekte olup her gecen giine bir yenisi eklenmektedir.
Gelisen Web 2.0 araglarimin egitimde kullanilmast onemli hale gelmistir. Ciinki
glinlimiizdeki teknolojik gelismeler hizla gelisim gostermekte olup bu gelisim egitime de
etki etmektedir (Giindogdu, 2017). Bu gelismeleri yakalayabilmek i¢cin de Web 2.0
teknolojilerini egitimin her asamasinda kullanmak mecbur hale gelmigtir. Web 2.0
teknolojilerinin dersi 6grenci merkezli hale getirmesi, 6grenciyi aktif konuma getirmesi ve
igbirlik¢i 6grenme ortami olusturmasi bu teknolojilerin dnemli hale gelmesini saglamistir.
Web 2.0 araclari ile sinif ortaminda 6grenmelerin yani sira sinif dig1 ortamlarda da 6grenme
imkan1 bulunmaktadir (Aloglu, 2023). Neredeyse her evde teknolojik bir alet bulunmaktadir.
Ogrenciler bu teknolojik aletleri biiyiik oranda egitim dis1 ve verimsiz kullanmaktadir.
Ogrencileri egitime eklenen Web 2.0 araglarina ydnlendirmek, onlarm teknolojiye
ayirdiklar1 vakitlerini verimli gegirmelerini saglamak ve bunun i¢in de etkili araglar tiretmek,

teknolojinin dogru kullanilmasini saglamak gerekmektedir.

Bir Web 2.0 arac1 olan Geogebra, amag olarak kavramlarin daha iyi anlasilmasi ve
Ogrenilmesi i¢in tasarlanmis olup matematik 6gretimini gelistirmek amaciyla ¢ikarilmigtir.
Markus Hohenwarter ve yazilim uzmanlar ile birlikte gelistirilmis ve aritmetik, geometri,
trigonometri, kalkiiliis, olasilik, cebir, fonksiyonlar ve istatistik konu alanlar1 ¢ercevesinde
caligma gosteren dinamik bir geometri yazilim aracidir. Ogrencinin hem sinif ortaminda hem
de sinif disinda faydalanabilecegi bu yazilim, hesap makinesi ve {i¢ boyutlu grafikleri de
barindirmaktadir. Her ne kadar Web 5.0 ¢ikmig olsa bile, matematige Web 2.0 entegre
edilerek kademeli gecise baslanilmalidir. Web 2.0, 2010 yilinda ¢ikmasina ragmen Geogebra
web 2.0 arac1 2024 yi1linda Maarif Modeli ile eklenmistir.

Konu 6gretiminde soyut kavramlarin somut hale getirilmemesi geometriyi zor hale
getirmektedir (Sariaslan, 2019). Ogrenciler zihinlerinde geometrik sekilleri canlandirma

noktasinda zorlanmaktadir. Bu durumun zor olarak algilanmasi sadece geometrinin soyut
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olmasindan ziyade mevcut Ogretim yontem ve tekniklerinin uygulanmasindan
kaynaklanmaktadir (Aydemir, 2024). Geogebra gibi Web 2.0 aracglar1 bu noktada zorlugu
gidermekte olup dersin kolay gecmesine yardimci olmaktadir. Cengiz (2017) yaptig
calismada Ogrencilerin etkilesimde olmasi i¢in akilli tahtanin ve soyut kavramlarin
somutlagtirilmasi, ezber yapilmamasi i¢in de Geogebra’nin 6neminden bahsetmis olup
Ogretmenin rehber ve Ogrencinin de Ogretim siirecinde etkilesimde olmasi gerektigini
vurgulamistir. Geogebra ile 6grencilere tanimin nereden geldigi ve kurallarin ispati ¢ok rahat
bir sekilde anlatilabilir. Bu durum ezber yapmay1 hafifletmekle birlikte 6grencinin unutma
halinde kendi kendine bilgiye ulagmasina da yardimci olmaktadir. Geogebra yazilimini
benzer yazilimlardan ayiran en temel 6zelliklerden biri de akademik olarak olusturulan bir
yazilim olmasidir (Bayrambeg, 2022). Cebir ve geometriyi birlestiren bu yazilim, ticretsiz
olmas1 avantaji ile ¢ok tercih edilen yazilim olmustur. Geogebra ile ¢izilen sekillerin farkl
gbsterimleri yapilarak dgrenciler kaliplasmadan kurtarilabilir. Ogrencilere kare, dikddrtgen
ya da {i¢ boyutlu bir cisim ¢iz denildigi zaman biiylik ¢ogunluk hep ayni sekli ¢izmektedir.
Girler (2021), Geogebra’nin dinamik bir geometrik yazilimi olmasinin yani sira

matematigin her alaninda kullanilabildigini belirtmektedir.

Alan (2021), matematik konularinin daha anlasilir olmasi i¢in konularin giinliik hayatla
iliskilendirilmesi gerektigini ifade etmektedir. Bu iliskileri sadece yazil1 bir sekilde kurmak
Ogrencinin anlamasinda etkili olmayabilir. Bir hikayeyi video ile canlandirmak, bir soruyu
gorsellestirmek konunun anlagilirligini artirmaktadir. Ogretim programlarinda yer alan
becerilere 6grencileri ulastirmada Web 2.0 teknolojisinin katkist biiyiiktiir. Ozellikle i¢inde
bulundugumuz yiizyilda Web 2.0 araglarin1 kullanmak 6gretmenlere de basariya ulasmada
katki saglamaktadir. Ogretmen ve dgrenciler icin Web 2.0 araglar1 kullanimi birgok avantaj
saglamaktadir (Sahin, 2024). Bu teknolojiler sayesinde 6grenciler daha aktif ve anlamli bir
o0grenme icerisinde olmaktadir. Degerlendirmenin ¢esitliliginin saglandigr ve 6grencinin
aktif katilimct oldugu bir siif, 6gretimi desteklemektedir. Bu cesitlilik ve aktif katilimi

saglamak i¢in de 6gretimde Web 2.0 araclarinin zengin sekilde kullanilmasi gerekmektedir.

Giliniimiizde 0grenme, kesfetme ve aragtirma insanlarin odak noktasi olmustur.
Insanlarin bu istekleri egitime eklenmelidir. Bu ise Web 2.0 teknolojileri ile saglanabilir.
Ogrencilerin birgogu bireysel olarak Web 2.0 teknolojilerini kullanabilir olup bu teknolojiler
konusunda yeterlilik kazanmustir (Giindogdu, 2017). Ogrenciler egitim alanindaki

teknolojilere yonlendirilirse bu yeterlilik olumlu yonde kullanilmig olur. Teknoloji destekli
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Ogretim ortami olusturularak egitimin kalitesi artirilmalidir (Aydemir, 2024). Teknoloji
stirekli ilerleme ve gelisme halinde olup matematik basarisina ve tutuma olumlu etki etmekte
ve Ogrencilere cagdas ortamlar, nitelikli yasamlar kazandirmak i¢in gereklidir (Aloglu,
2023). Ayrica ders tasarim siirecinde teknoloji kullanimi, emek ve zaman agisindan yararli
olacaktir.

Sonug olarak, Web 2.0 teknolojileri, matematik gibi soyut ve zorlayici olarak goriilen
derslerde 6grenmeyi kolaylastiran, 6grenci merkezli, etkilesimli ve motivasyonu artiran
ortamlar sunmaktadir. Egitimde teknolojiyi sadece bir ara¢ degil, 6grenmeyi yeniden
yapilandiran bir unsur olarak degerlendirmek gerekmektedir. Ogrencilerin teknolojiyi
sadece eglence amaciyla degil, 6grenme amaciyla da kullanmalarini saglayacak yaklagimlar
gelistirilmelidir. Boylece bireyler hem teknolojik becerilerini artiracak hem de akademik

anlamda daha basarili ve tliretken bireyler olarak yetisecektir.

2.3. Web 2.0 Araclan
Giiniimiizde birgok Web 2.0 aracit bulunmaktadir. Ozkili¢ (2021)’e gére egitim -
ogretimde kullanim alanlarina goére Web 2.0 araglart siiflandirilmigtir. 12 alt baslhikta ele

aliman Web 2.0 araglarindan bazilar1 asagida verilmistir:

e Anket Araglar: Google Forms, Forms.app, PollEverywhere, Onlineanketler.com,
zoho.com/survey. SurveyMonkey. Anket araglar1 geribildirim ve bilgi edinme saglar.

e Animasyon Araglari: Animaker, Voki, Moovly, Powtoon, Renderforest. Karakterler
olusturup diyaloglar saglanabilir.

e Dijital Pano Araglari: Noteapp, Linoit, Scrumblr, Padlet, Blogger. interaktif iletisim
saglar. Ogretmen ve Ogrenciler panolar1 iizerine sunumlarmi, yazilarmi, gorsel
caligmalarini ve hatirlama takvimlerini ekleyebilirler.

e E-Kitap Araglar: Issuu, Canva, Calameo, Flipsnack, Wattpad, My Storybook,
Yumpu, Ourboox. Kitabin dijital ortama aktarilmig halidir.

e Karikatiir Araglart: Storyboardthat, Phrase.it, Toonytool, Powtoon, Pixton. Ortaya
¢ikan sorunda 6grencinin daha anlayacagi sekilde sunulmasidir.

e Afis ve Bilgi Grafikleri Araglari: Canva, Block Poster, Easelly, Pictochart, Pixteller,
Genial.ly, Postermywall. Programlar yardimiyla poster, afis ve bilgi grafikleri

hazirlanan araglardir.
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2.3.1.

Sinav Araclari: Kahoot, Plickers, Easytestmaker, Google Forms, Polleverywhere,
Socrative, Quizizz, Wordwall. Araclar kullanilarak internetten farkli soru tipleri
igeren sorular hazirlanmaktadir.

Sanal Sinif Araglari: Edmodo, Class Dojo, Classloom, Google Classroom,
Thinkbinder, Seesaw. Kolay iletisim kurulmasini saglayan araclardir.

Sunum Araglar1: Genial.ly, Powtoon, Emaze, Google Docs, Presentain, Sliderocet,
Prezi. Sunumlarin daha etkili ve eglenceli bir bigimde sunulmasini saglayan
araclardir. Giiniimiizde genellikle PowerPoint kullanilmaktadir.

Video Araglari: Animoto, 123apps, AdobeSpark, Kizao , Moovly, Kapwing,
Flexclip, TubeChop, Youtube. Video diizenlemesinin ve paylasiminin yapilabildigi
araclardir.

Web Sitesi Araglari: Google Sites, Wix, Weebly, Jimdo, Wordpress, Blogger.
Olusturulan yazi, resim, video, belge gibi igeriklerin eklenerek birlikte sunuldugu
araglardir.

Zihin Haritas1 Araclari: Coogle, Mindmeister, Bubbl.Us, Text2Mindmap, Mindomo,

Wisemapping, Cacoo. Kavram haritasi olusturulmaktadir.
Arastirmada kullanilmasi planlanan araglar ve araglarin tanitimi asagida verilmistir.

Google Forms (docs.google.com/forms/u/0/)

Google formlar; dokiimanlar, e-tablolar, slaytlar ve formlar olmak iizere dort alt

boliimden olusan online bir Web 2.0 aracidir. Mail adresi oturum agilinca tiretilen igerikler

kaydedilebilmektedir. Kullanicinin kendi iceriginin hazirlayabilecegi bos iceriklerin yani

sira hazir sablonlarda yer almaktadir. Google Formlar aracinin ana ekranina ait goriintii Sekil

1’de verilmistir.

Google Formlar

Dokimanliar
E-Tablolar
Slaytlar

Formlar

Ayarlar

O® PO DD

Yardim ve Geri Bildirirm

Sekil 2.1. Google Forms tanitimi ile ilgili gorsel
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Dokiimanlar kismi1 6zgecmisler, mektuplar, proje teklifi, kisisel, is, egitim alt
basliklarindan olusmakta olup bu alt basliklarin igeriginde farkli 6zgegcmis sablonlari, is
mektubu, resmi olmayan mektup, yemek tarifi, evcil hayvan 6zgegmisi, proje teklifleri,
toplant1 notlari, brostirler, biilten, 6dev, raporlar, ders notlar1 ve planlar1 gibi sablonlar yer

almaktadir. Dokiimanlar kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil 2’°de verilmistir.

= E Dokumanlar Q  Arama

-

Yeni bir dokiiman hazirlamaya baslayin Sablon galerisi

Admz S

== 4

Proje Ad:

Bos dokiiman Ozgecmis Ozgecmis - Me... Mektup Proje Teklifi
Serif Mercan Tonlari Nane Yesili Tropik

Sekil 2.2. Google Forms tanitimi ile ilgili gorsel

E-Tablolar kismui kisisel, is, proje yonetimi ve egitim alt basliklarindan olugmakta
olup bu alt basliklarin iceriginde yapilacaklar listesi, aylik - yillik biitge, google finans
yatirim takibi, bos e-tablo, ¢izelge, seyahat planlayici, diigiin planlayici, takim listesi, artilar
ve eksiler, fatura, gider raporu, yoklama, not defteri ve ddev takibi gibi tablolar yer

almaktadir. E-Tablolar kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil 3°te verilmistir.

= [) E-Tablolar  Q Aama e
Yeni bir e-tablo hazirlamaya baslayin Sablon galerisi £
I' : 1l
Bos e-tablo Yapilacaklar Listesi Yillk Bitce Aylik Bitce

Sekil 2.3. Google Forms tanitimi ile ilgili gérsel

Slaytlar kismi kisisel, is, egitim alt basliklarindan olusmakta olup bu alt bagliklarin

iceriginde bos sunu, genel sunu, fotograf albiimii, diigiin, yemek tarifi defteri, portfdy, parti
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davetiyesi, durum raporu, ornek olay incelemesi, danigsmanlik teklifi, profesyonel profil,
personel sertifikasi, ders plani, kitap raporu, okul gezisi, bilim projesi ve Ogrenci
takdirnamesi gibi sablonlar yer almaktadir. Slaytlar kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil

4’te verilmistir.

= ] Slaytlar Q Arama

~

Yeni bir sunu hazirlamaya baslayin Sablon galerisi :

Akilda Kalacak s oy Hafta sonu etkinliklerine sizi de bekliyoruz!
I Sunular Hazirlama ™ -
Chip Heach ve Dan Heatvien bir vz L—_ ’? B Lo i

Bos sunu Made To Stick’ten B... Fotograf Albumii Digin
katkida bulunan: Mad...

Sekil 2.4. Google Forms tanitumi ile ilgili gorsel

Formlar kismi kisisel, is, egitim alt bagliklarindan olusmakta olup bu alt basliklarin
igeriginde bos form, iletisim bilgileri, bir zaman bul, parti davetiyesi, etkinlik kayit formu,
siparis talebi, is bagvuru formu, izin talep formu, miisteri geri bildirimi, ders sonu anketi,
smav, kurs degerlendirmesi gibi formlar yer almaktadir. Formlar kisminin ana ekranina ait

goriintli Sekil 5’te verilmistir.

= E Formlar Q  Arama

.
A .

Yeni bir form hazirlamaya baslayin Sablon galerisi  {

bty 5 Y L g Lot

Bos form iletisim bilgileri Etkinlik LCV Formu Parti Davetiyesi

Sekil 2.5. Google Forms tanitimu ile ilgili gérsel

Google formlar konu Oncesinde Ogrencinin onceki 6grenmeleri hakkinda bilgi
edinmek, konu Oncesi ve sonrast konuya bakis acisini 6lgmek icin kullanilacaktir.
Matematigin tiim konularinda kullanilabilir. Arastirmada konu sonrasi 6grenci eksiklerini

o0grenmek i¢in kullanilmigtir.
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2.3.2. Powtoon (www.powtoon.com/)

Powtoon videolar ve animasyonlu sunumlar olusturmak i¢in tasarlanmis bir web 2.0

aracidir. Powtoon kelimesi PowerPoint ve Cartoon (¢izgi film) kelimelerini birlesiminden

olusmaktadir. Powtoon yardimi ile 6nceden tasarlanmis birgok igerik kisisellestirilebilir ya

da icerik sifirdan olusturulabilir. Powtoon web 2.0 araci; videolar, ekran kayitlari, beyaz

tahta karalamalari, sunumlar, animasyonlu videolar ve 6zel karakterler boliimlerinden

olusmaktadir. Powtoon aracinin ana ekranina ait goriintii Sekil 6’da verilmistir.

Cz

THE VISUAL
COMMUNICATION

FOWTOON PLATFORM

g

Videolar boliimii; milyonlarca stok video, gorsel, miizik igeren kullanimi kolay
kisisellestirilmis video yapilabilen kisimdir. Videolar kismi igerigi incelendiginde uzaktan —
ofis, uzaktan 6grenme, sanal etkinlikler, pazarlama, satig, egitim, 6grenme ve gelisim, dahili

iletisim ve insan kaynaklar1 kategorilerinden olugmakta olup kullanimi kolay videolar ve

Videolar

Milyonlarca stok gorsel, video ve
mizik igeren, kullanimi kolay video
YapImCIs

Beyaz Tahta
Karalamalar:
Karmagik fikirleri basitlestirmek igin

elle gizilmiz karakterleri, nesneleri
we sahneleri kullanin.

Animasyonlu Videolar

Benzersiz sablonlan, sahneleri ve 15
binden fazla animasyeniu varhz
dzellestirin.

Yaratmak

L©)

Sekil 2.6. Powtoon tanitimi

Neden Powtoon? Cozom

Ekran Kayitlar:

Ekrammzy, yizinizi ve kamerama:
yakalayarak video mesajlariniz
hizla iletin

Sunumlar

Sunumunuzu ilgi cekici sahneler,
metin efektleri ve animasyonlarla
canlandinn.

Ozel Karakterler
Markamza ve hedef kitlenize uygun

animasyon karakterlerinizi
tasarlayin.

ile ilgili gorsel

sunumlar yapilmaktadir. Videolar kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil 7°de verilmigtir.
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% powTooN | ke

Kategoriler Dakikalar icinde harika bir video olusturmak igin bir Sablon segin
Tom
Uzaktan & Ofis

Uzaktan Ogrenme

Company
Introduction

» Sanal Etkinlikler
Yeni Yazilim Egitimi Sirket Tanitim Sablonu

Sekil 2.7. Powtoon tanitimu ile ilgili gérsel

Ekran kayitlar1 kismi igerigi incelendiginde kayit, genisletmek ve paylagmak
kategorilerinden olusmakta olup ekran kayitlar alindiktan sonra logo, metin, gorsel ve daha
bir¢ok igerik eklenerek kisisel kayit videosu olusturulabilmektedir. Ekran kayitlar1 kisminin

ana ekranina ait gortintii Sekil 8’de verilmistir.

Genisletmek
s Paylasmak
Kayit
Video mesajinizi bir Ust ; . .
Video mesajinizt indirmek,
Ekraninizi, web kameranizi seviyeye tasiyin. Logonuzu, o i
o T web sitenize yerlestirmek
veya her ikisini kaydederek metninizi, markal B . .
i K o - veya dogrudan is yerinizde
her mesaja baglam ekleyin. karakterlerinizi ve cesitli
i o B o i ve sosyal medya
U¢ benzersiz cerceve stilive gorsellerinizi ekleyin —
o . kanallanmzda paylasmak
boyutundan birini segin. dogrudan Powtoon

icin tukl .
Studio'da. fen bidayn

Sekil 2.8. Powtoon tanitimi ile ilgili gorsel

Beyaz tahta karalamalar1 ile elle c¢izilmis karakterler, nesneler ve sahneler
kullanilarak karmasik fikirler basitlestirilir. Beyaz tahta karalamalar1 gorsel tutarliligi tesvik
eder, sese bagiml1 degildir. Beyaz tahta karalamalar1 kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil

9’da verilmistir.
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HOW

WHITEBOARD
ANIMATION

HELPS INCREASE
BRAND AWARENESS

Sekil 2.9. Powtoon tanitim ile ilgili gorsel

Sunumlar kismi ile hazir sunum sablonlar1 kullanilarak 6zellestirilebilir tasarim,
animasyon yardimi, zaman ¢izelgesi kontrolii, paylagsma baglantis1 ve bir milyondan fazla

telifsiz gorsel-video-ses secenekleri ile licretsiz igerikler diizenlenebilir. Sunumlar kisminin

ana ekranina ait goriintii Sekil 10°da verilmistir.

etkileyici T
CI nim q Syo n I U Presentation /

sunumlar yaratin - I!E -

a

Her seferinde — '
My

E-e,'

Gergekten gurur duyacagimz video sunumlart olusturarak saatler
harcamaktan kurtulun . Higbir beceriye gerek yok.

Sekil 2.10. Powtoon tanitimi ile ilgili gorsel

Animasyonlu videolar kismi ile benzersiz sablonlar, sahneler ve 15 binden fazla
animasyonlu varlik ile kisisellestirilmis icerik iiretilebilir. Animasyonlu videolar kisminin

ana ekranma ait goriintii Sekil 11°de verilmistir.
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S Ao

C(D/-:

Sekil 2.11. Powtoon tanitimi ile ilgili gérsel

Ozel karakterler kismi ile markaya ve hedefe uygun bireysel karakter iiretilebilir.

Ozel karakterler kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil 12°de verilmistir.

Markalh karakterlerle
mesajinizi

hayata gegirin

Bir sonraki videonuzda veya sunumunuzda rol alacak karakterleri kolayca

yaratin. Géronumlerini markaniza, cahsanlanmza ve kitlenize uyacak
sekilde ozellegtirin.

SIMDI DENEYIN VIDEOYU OYNAT @

Sekil 2.12. Powtoon tanitimu ile ilgili gorsel

Powtoon ile karakterler olusturulup ilgi ¢ekicilik saglanilabilir. Konunun 6nemli
kisimlart icin akilda kalicilik diizeyi artirilabilir. Ayrica 6grencinin sorun yasayacagi
kisimlar karikatiir yardimiyla daha kolay ¢oziime ulastirilabilir. Matematigin tiim
konularinda kullanilabilir. Arastirmada konu 6ncesi verilen hikayelerin canlandirilmasinda

kullanilmistir.

2.3.3. Canva (www.canva.com/)

Canva, kullanicilarin posterleri, sunumlari, sosyal medya grafikleri ve ¢esitli gorsel

icerikleri kolayca tasarlayabilecegi bir grafik tasarim aracidir. Hem mobil hem de web
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platformlarinda erisilebilen bu arag, sablon, yazi tipi, milyonlarca resim ve illiistrasyonu

icinde barindirir. Canva aracinin ana ekranina ait goriintii Sekil 13’te verilmistir.

Bugln ne tasarlagacaksmlz?

—
B Tasarimlariniz [CB Sablonlar ) % Canva Yapay Zeka

(X Milyonlarca sablon arasinda arama yapir S ‘

s 8 c 06000060 0O © -

Afis (Dikey  Afis (Yatay) Sinav Egitim E-Tablo Belge BeyazTahta  Sunum Sosyal Fotograf Video WebSitesi  Ozel boyut Yikle
A2) Sunumu... Medya

Sekil 2.13. Canva tanitimi ile ilgili gorsel

Canva yardimi ile afisler, grafikler, brosiirler, el ilani, video, slayt, instagram
gonderisi ve hikaye, logolar, davetiye, sunum gibi i¢erikler hazirlanabilir. Ayrica yapay zeka
destegi sunulmaya baslanmustir. Ucretsiz bircok hazir sablon ve resim, video tasarimlara
eklenebilir. Tasarim yapilan kisim incelendiginde bilesenler, metin, marka, yiiklemeler,
araglar, projeler, uygulamalar, sihirli icerik, ¢eviri, QR Code gibi alt basliklar karsimiza
cikmaktadir.

Bilesenler alt bashiginda sekiller, grafik bilesenleri, yapay zeka gorsel araci
olusturma, ¢ikartma, fotograflar, videolar, sesler, grafikler, anketler ve testler, e-tablolar,
tablolar, ¢erceveler, 1zgaralar, modeller, koleksiyonlar yer almaktadir. Bilesenler kisminin

ana ekranina ait goriintii Sekil 14°te verilmistir.

Dosya ¥ Yeniden boyutlandir / Diizenleme v

CB Q Bilesen arama
Tasanm =
Sekiller Timind gér
Bliszsnian . . ‘
Grafik bilesenler Tamind gér

Metin
Marka r§ i <
Yapay zeka gorsel olusturma araci

Yiklemeler

|+

» Kendi gorselinizi olusturun

&

Araglar

®

Sekil 2.14. Canva tamitimi ile ilgili gorsel

| “Ciceklerle dolu bir ormanda
4 sevimli bir kedi animesi”

" “Dinozorlarla gevrili bir gotik
| kale” - =7 Notlar
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Metin kismu ile istenilen tiirde ve boyutta yaz1 yazilabildigi gibi yapay zeka destekli
sihirli yaz1 da yazilabilmektedir. Metin kismmin ana ekranina ait goriinti Sekil 15°te

verilmistir.

= Dosya w Yeniden boyutlandir f Diizenleme

EB Q Yazi tipi ve kombinasyon arayin
Tasanm
on T Metin kutusu ekle
oo
Bilegenter % sinirli Yazi
-
T Marka Kiti Diizenle
Metin
" L
Bashk
Marka <
Alt Baghk
fliklemeler
Govde
2

Dinamik metin

._I N
Sayfa numaralar

Ivanlamalar £79F

Araglar

®

Sekil 2.15. Canva tamitim ile ilgili gorsel

. =# Notlar

Marka kismi ile tasarimlara marka logolar1 hazirlanabilir ve eklenebilir. Yiiklemeler
kismi ile cihazda yiiklii olan gorseller, videolar ve sesler eklenebilir. Marka kisminin ana

ekranina ait goriintli Sekil 16°da verilmistir.

Dosya % Yeniden boyutlandir _.5? Diizenle

IVl el

Q, Gérsellerde ara

O .
Dosya ylikleyin
Yiklemeler

P Kendinizi kaydedin
=

Araglar Gorseller Vvideolar Ses

Sekil 2.16. Canva tanitimi ile ilgili gérsel

23



Araglar kismi incelendiginde tasarim iizerine mouse yardimiyla ¢izim yapilabilir,
sekiller-cizgiler-yapigkan notlar-metin ve tablolar eklenebilir. Projeler kismi ile onceki
tasarimlar incelenebilir. Uygulamalar kismi ile diger uygulamalara baglanti kurulabilir.

Araclar kisminin ana ekranina ait goriintli Sekil 17°de verilmistir.

Dosya ¥ Yeniden boyutlandir ¢ Diizenleme v

Q Canva uygulamalarini arayin

Yiklemeler Kesfet Uygulamalariniz
-~
14
Araclar n‘L [o] .
B QR code Mockups Google Murf Al
Drive
Projeler
1) /2 1 l <
o+
Uygulamalar
GIPHY Renklend... Google TypeCut...
Photos
Sihirli icerik

Sekil 2.17. Canva tanitimi ile ilgili gérsel

Sihirli igerik yardimu ile yapay zeka destegi ile tarif edilen gorsel olusturulabilir.

Sihirli igerik kisminin ana ekranina ait goriintli Sekil 18°de verilmistir.

— Dosya W Yeniden boyutlandir / Diizenleme v

Sihirli igerik ®
(&)
Yiklemeler ~ Gorseller Grafik bilegenler Videolar
N
h_.ﬂ Olusturmak istediginiz gorseli tarif edin
Araclar
Aciklamanizda en az 5 kelime kullanin...
Projeler
Q Ornek komut dene
[a]e} <
o+
Uygulamalar . 5
(3 stiller 1. Kare
Sihirli igerik tarafindan olusturuldu

% " ;
- O R

Gorsel olustur
e

Sekil 2.18. Canva tanitimi ile ilgili gorsel
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Konu hakkinda bir yaz verilerek 6grencinin derse gelmeden konu hakkinda bilgi
sahibi olmasi saglanabilir. Konu tekrar1 amaciyla bilgi afisleri hazirlanabilir. Matematigin
tiim konularinda kullanilabilir. Arastirmada konu bitiminde kavramlarin tekrarlari i¢in kart

tasarimlarinda kullanilmustir.

2.3.4. Kahoot (kahoot.com/)

Kahoot, testlerin iiretilebildigi veya hazir testlerin kullanilabildigi online bir test
aracidir. Kisilere gore kahoot cesitlerine baktigimizda isletmeler ve profesyoneller igin,
Ogretmenler i¢in, dgrenciler i¢in, aile ve arkadaslar icin kahoot seklinde 4 bolimden

olugmaktadir. Kahoot kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil 19°da verilmistir.

Bir kahoot
yaratin!

gedl

Daha fazla bilgi edinin >
Kahoot 360'ta 10 $ /ay'dan baslayan

Sekil 2.19. Kahoot tanitimi ile ilgili gérsel

Bir kahoot tiretin kismina girildiginde yeni kahoot olusturmak i¢in 5 farkli segenek

karsimiza ¢ikmaktadir:
1) Yapay zeka destekli Pdf ‘deki sorular Kahoot ’a aktarilabilmektedir.

2) Yapay zeka destekli bir konuyu, URL ’yi ya da Vikipedi’yi temel alan bir kahoot

olusturulabilir.

3) Bos tuval yardimu ile kullanici kendi sorularini olusturabilir.
4) Slaytlar ice aktarilarak bir Kahoot olusturabilir.

5) Hazir Kahoot ‘lar yardimu ile sorular olusturulabilir.

Yeni bir kahoot olustur kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil 20°de verilmistir.
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Yeni bir kahoot olustur

2 +

Kahoot Olusturucu Bos tuval
1 1
PDF'den kahoot'a Bir konuyu, URL'yi veya Sifirdan elustur
PDF'nden sorular olustur veya Vikipedi'yi termel alan bir
sorularn cikar kahoot olustur
4 Yapay zeka destekli + Yapay zeka destekli

Slaytlari ice aktar

Sablonlar
o__] Slaytlarir esitleyerek veya o E

: H kahoot'l
ylkleyerek bir kahoot olustur s Rahectiar

Sekil 2.20. Kahoot tanitimu ile ilgili gérsel

Sorular1 olusturma kismini inceledigimizde iist tarafta soru yazilan alan, ortada dosya
yiikle kismu ile resim yiiklenebilen alan, altta ise cevap ekle kism1 bulunmaktadir. Arka plan
icin farki temalar yer almaktadir. Sorulari olusturma kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil

21’de verilmistir.

Kahoo't‘ Kahoot bashgi gir... Ayarlar o Yiikselt Gk

1 Quiz

X

Temalar

Sorunu girmeye basla TaRSIEAR e

0
[

+

Slayt ekle

Cevap ekle 1 = Cevap ekle 2

Sekil 2.21. Kahoot tamitimu ile ilgili gorsel
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Sorular yazilip bitirildiginde 6zel bir say1 kodu olusturmaktadir. Kendi cihazlari ile
ana sayfada yer alan oyuna katil kismina tiklayip agilan ekrandaki kisma bu kodu giren
ogrenciler oyuna katilmis olurlar. Katilimcilar katildiginda y6netici oyunu baglat butonu ile
oyunu baslatmaktadir. Oyuna baslama kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil 22’°de

verilmistir.

Sekil 2.22. Kahoot tanitimi ile ilgili gérsel

Aragtirmada iinite degerlendirme sorularinin 6grenciler ile beraber ¢dziimiinde

kullanilmustir.

2.3.5. Quizizz (quizizz.com)
Ankit ve Deepak tarafindan 2015 yilinda Hindistan’daki bir okulda telafi dersi

yapilirken kurulmustur. Sinavlarin oyunlastirilma yapildigt Web 2.0 aracidir. Quizizz

kisminin ana ekranina ait goriintli Sekil 23°te verilmistir.
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oulzlzz School & District  Planlar  Use Cases Isicin  Library fiyat teklifi al Kodu girin Giris yapmak m
.

Introducing
“l had no idea Quizizz
> could do that.”

- Almost everybody

Create and deliver bell-to-bell curriculum
resources that meet the needs of every student.

D
OSRETMENLER YONETICILER .
lurkish = Ucretsiz kaydol > Daha fazla bilgi edin >

Sekil 2.23. Quizizz tanitimu ile ilgili gorsel

Quizizz‘in ana sayfasinda incelendiginde okul-bdlge, planlar, kullanim durumlari, is
i¢in ve kiitiiphane boltimleri goriilmektedir. Giris yapildiginda ise Quizizz Basic boliimiine
yonlendirmektedir. Burada hazir igeriklerden faydalanilabildigi gibi olustur kismai ile de kisi
kendi testlerini olusturabilmektedir. Olustur kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil 24’te

verilmistir.

QuIzizz eesc 0 Kodugirin | (D Yardimahn

Bir sey demleniyor

A Kegfet

Bu platformda sevdiginiz her seyi daha iyi yansitan yeni bir isim

& Kitiphane aliyoruz. Kaynaklariniz, raporlariniz ve favori 6zellikleriniz tamamen

© Raporlar ayni kaliyor; sadece oldugumuz kisiye uyan bir isimle.

uz
&3 siniflar & b

X Konaklama

9 TestYapay Zekasi Bugln ne 6gretiyorsun?

© seninicin () Degerlendirmeler dersler () interaktifvideolar  (F) Pasajlar

Sekil 2.24. Quizizz tanitimi ile ilgili gorsel

Olustur kismina tiklandiginda degerlendirme, ders, etkilesimli video, anlama ve flag
kart secenekleri karsimiza c¢ikmaktadir. Ne iiretmek istersin kismimin ana ekranina ait

goriintli Sekil 25°te verilmistir.
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Ne yaratmak istersin?

9 / 20 Test ve dersler Olusturuldu @

Degerlendirme Ders
Ogrencilerin kavramlan ne kadar anladiklarin
degerlendirmek icin sinavlan gézden gegirin ve pratik Etkilesimli slaytlarla ttim sinifa yeni konular veya
yapin. beceriler &gretin.

Etkilesimli video e Anlama

(D 10 videoya kadar cretsiz (@ 10 anlama kadar Gcretsiz
Eszamansiz Gdevleri aktif 6grenme deneyimlerine Ogrendilerin metni veya medyay! analiz etmelerine ve
dénostdran. anlama becerilerini gelistirmelerine yardima olun.

e Flas kart

Hafizay gliclendirir, sinif igi 83renme ve tekrarlarla

pratik yapmak icin idealdir.

Sekil 2.25. Quizizz tanitimi ile ilgili gérsel

Degerlendirme secenegi ile devam ettigimizde calisma sayfalarindaki sorulari
Quizizz‘e aktarabilir, yapay zeka yardimi ile olusturabilir ya da sifirdan soru olusturulabilir.

Yeni bir etkinlik olustur kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil 26’da verilmistir.

Yeni bir etkinlik olustur

H_ 8 ® n ; 8 — o@zf?

Cahsma sayfalarini/sorular ice aktar Yapay zeka ile olusturun sifirdan olugtur

dokimanlardan, Google formundan, e-tablodan belgelerden, web sitelerinden, metinlerden aramadan, soru tdrlerinden

Sekil 2.26. Quizizz tanitimi ile ilgili gorsel

Konu 6ncesi sinav yapilarak 6nceki 6grenme oOlgiilebilir ve konu anlatimi sonrasinda
pekistirme yapilabilir. Ayni zamanda ders sonu degerlendirmesi i¢in de kullanilabilir. Ayrica
bu araglar sayesinde smavlar daha eglenceli olmaktadir. Matematigin tiim konularinda
kullanilabilir. Arastirmada kazanim kavrama testlerinin 6grenciler ile beraber ¢oziimiinde

kullanilmustir.
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2.3.6. Google Classroom (classroom.google.com)

Google Classroom, egitim siirecini daha etkili hale getirmek amaciyla, egitim

alaninda gorev yapan kisilerden alinan geri bildirimler dogrultusunda gelistirilmis ve

Ogretmenlerin 6gretim siireclerine, 6grencilerin ise 6grenme faaliyetlerine odaklanmalarini

destekleyecek sekilde yapilandirilmig Web 2.0 aracidir. Platform, 6grencilerin farkli

mekanlarda erigebilecegi araglar sunarak bireysel ¢alisma becerilerini ve yetkinlik gelisimini

desteklemeye katki saglamaktadir. Classroom aracinin ana ekranina ait goriintii Sekil 27°de

verilmistir.

= Classroom

(@ AnaSayfa

[ Takvim ‘ ’]u%i

Ogretilen dersler v

e

Egitimciler icin Uretken Yapay Zeka

K-12 egitimcileri igin iki saatlik Gcretsiz online kurs. Uretken yapay zeka ile zamandan tasarruf edin ve ders planlama

siirecini iyilestirin

Daha fazla bilgi edinin

Sekil 2.27. Google Classroom tanitimu ile ilgili gérsel

= @

Kullanmaya baslayin

Google Classroom ile smif olusturulabilir, ddevler ve igerikler paylasilabilir.

Ogrencilerin bireysel potansiyellerin ortaya ¢ikarir. Google Classroom analizleri ile ddev

tamamlama oranlari, ortalama notlar ve aktif 6grenciler goriilebilir. Analiz kisminin ana

ekranina ait goriintii Sekil 28’de verilmistir.

Classroom analizleri

Odev tamamiama oran

86%

0

Ortalama not

79%

Aktif agrenciler &

2122

Sekil 2.28. Google Classroom tanitimi ile ilgili gorsel

Aragtirmada 6grencilerin 6dev kontrolii ve geri bildirim i¢in kullanilmisgtir.
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2.3.7. Youtube (www.youtube.com)

Cevrimigi sosyal medya ve video paylasim platformudur. Kullanicilara video izleme,
yukleme ve paylasma olanagr sunan bu platformda; video bloglar, televizyon
programlarindan kesitler, miizik ve video klipler, kisa 6zgilin yapimlar ve egitim amach
icerikler gibi ¢esitli medya tiirleri yer almaktadir. Youtube aracinin ana ekranina ait goriintii

Sekil 29°da verilmistir.

3 VouTube Ara a . ¢ + owsur (D

ﬁ Ana Sayfa Miizik Mix'ler Canli Komedi skeg gosterileri Rap yapma Son yiiklenenler izlenenler Yeni oneriler
g Shorts

(5]  Abonelikler

Siz >

YO Gegmis

= Oynatmalisteleri
] videolanniz

@  Podcastleriniz
(© Dpahasonraizle
]

Begendigim videolar

Sekil 2.29. Youtube tanitimi ile ilgili gorsel

Dersin herhangi bir asamasinda video paylasimi i¢in kullanilabilir. Dikkat cekmek
icin video kullanilabilir. Arastirmada 6grencilere ders videolar1 gonderilmis ve konu tekrari

yapmalar1 saglanmustir.

2.3.8. Blogger (www.blogger.com/about/)

Internet iizerinde blog sitesi agmaya imkan saglayan dicretsiz web aracidir.
Kullanicilaria “isim”.blogspot.com seklinde site alan1 vermektedir. Blogger aracinin ana

ekranina ait goriintii Sekil 30’da verilmistir.

Tutkularinizi kendi tarzinizla paylasin

Kolayca benzersiz, goz alici bir blog hazirflayin.

BLOGUNUZU OLUSTURUN

f”u ff (lf 5 fL’!gum

Sekil 2.30. Blogger tanitimi ile ilgili gérsel
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Blogunuzu olusturun kismina tiklayip oturum agildiginda sayfanin sol kisminda yeni
yayin, istatistikler, yorumlar, kazanclar, sayfalar, diizen, tema, ayarlar, okuma listesi, blogu
goriintiile sekmeleri yer almaktadir. Blogu olusturun kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil

31°de verilmistir.

se Q ®

Blogger
Timii (0)
+ YENi YAYIN
8
o[/
ii: Istatistikler
M Yorumlar
Yayin yok
s Olugturdugunuz yayinlar burada gosterilir
IO sayfalar
[E Diizen
T Tema
£ Ayarlar

Sekil 2.31. Blogger tanitimi ile ilgili gorsel

Yeni yaym kismindan yayinlanmak istenen igerik diizenlenebilmektedir. Diger
sitelerdeki hazirlanan igerikler gdmme baglantisi ile siteye gomiilebilmektedir. Yeni yayin

kisminin ana ekranina ait gortintii Sekil 32°de verilmistir.

S © ] @ = @
@ Onizle > Yaynla
<>~ o | Q& = 0 B I = = = M- - Yayin ayarlari

~  Etiketler

Eslesen oneri yok

Sekil 2.32. Blogger tanitimi ile ilgili gorsel

Diizen ve tema kismu ile sayfa Ozellestirilebilmektedir. Sitede goriilmesi gereken
kisimlardan sitenin resmine kadar nasil goériinmesi gerektigi bu kisimlar ile ayarlanmaktadir.

Diizen ve tema kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil 33’te verilmistir.
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Sekil 2.33. Blogger tanitimi ile ilgili gorsel

Blogu goriintiile sekmesi ile tasarlanan site kullanicilar tarafindan nasil goriilecekse
o sekilde goriintillenmektedir. Yayin kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil 34°te

verilmigtir.

Blogger

Burada yayin yok!

B Blogger tarafindan desteklenmektedir

Tema resimleri Michael Elkan tarafinden tasarlenmistic

Sekil 2.34. Blogger tanitimi ile ilgili gorsel

Aragtirmada tiim araglar tek blog da toplanmis ve dikkat dagitacak reklamlarin 6niine

gecilmistir. [gerikler arasi1 gecis kolaylig1 saglanmustir.
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2.3.9. Bubbl.Us (bubbl.us/)

Bubbl.Us, online olarak zihin haritalar1 iiretme aracidir ve proje planlanmasi,
fikirlerin bir arada toplanmasi ve farkli haritalarin olusturulmasi i¢in kullanilir. Kullanicilar,
bu platformu kullanarak 6zgiin fikirlerini diizenleyebilir, kelimeler aras1 baglantilar kurabilir

ve karmasik konular1 daha anlasilir hale getirebilirler.

Bubbl.us aracinin ana ekranina ait goriintli Sekil 35°te verilmistir.

Ornekler  Fiyatlandirma  Hakkinda  Temas etmek Oturum ag Kayit olmak

LUVLLILl. LS

Bubbl.us ile sunlari yapabilirsiniz: Bir projeyi kolayca y6netin.

+8 E-posta kullanarak kayit olun

ZIHIN HARITASI SIMDI -

G Google kullanarak kayit olun —
simdi kaydolmadan basla

Sekil 2.35. Bubbl.Us tanitimu ile ilgili gorsel

Oturum agtiktan sonra hazir sablonlar yardimi ile ya da kullanicinin olusturabilecegi
sablonlar ile zihin haritasi olusturulabilir. Hazir sablonlar beyin yazimi, daire diizeni, akis
semasl, 1zgara diizeni, yasam dongiisii, organizasyon semast, ana hat saga hizala, islem, proje

yol haritasi, site haritas1 ve aga¢ goriiniimii seklindedir.

Sablonlar kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil 36’da verilmistir.
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Sablonlar

Bir sablon, yeni bir zihin haritasinin baslangig noktasidir.

] FANRRNAY
I |
7oA ! |
Beyin yazimi Daire Diizeni Akis Semasi Izgara Diizeni Yasam dongiisii
e = »__// I ! "é-'.--;__:;\:_. P | ~ u
PR R PARN ‘*\i; ! \ !
Organizasyon Semasi Anahat Saga Hizala islem Proje Yol Haritasi Site Haritasi

Agag Goriiniimii
Sekil 2.36. Bubbl.Us tanitimi ile ilgili gorsel

Arastirmada kavramlardan zihin haritalar1 tasarlanmis ve pano ¢alismalari

yapilmuistir.

2.3.10. Wordwall (wordwall.net/tr/)
Interaktif ve yazdirilabilir etkinlikler olusturulabilen Web 2.0 aracidir. Bir sablon

secilir, igerik girilir ve etkinlikler yazdirilabilir ya da bir ekrandan oynanabilir. Wordwall

aracmin ana ekranina ait goriintii Sekil 37°de verilmistir.

EWordwall  0zha i dersleri danz hizl olugturun Anasayfa Ozellikler Fiyatplaniari  Q Topluluk Oturum ag Kaydol @ Torkge ~

Gér(etmeu

Kendi 6gretim kaynaklarinizi
olusturmanin kolay yolu.

Sinifiniz igin 6zel etkinlikler olusturun.

| B \
Sinavlar, eslestirmeler, kelime oyunlari ve ¢ok daha fazlasi. Yazdinlabilirler Interaktifler

93.833.762 kaynak olusturuldu

Sekil 2.37. Wordwall tanitimi ile ilgili gorsel

Sablonlar; eslestir, test, eslesmeyi bul, rastgele kartlar, hafiza kartlari, kutuyu ac,
carkifelek, grup siralamasi, anagram, eslesen c¢iftler, ciimleyi tamamlayin, kelime ¢orbast,
labirent kovalamaca seklindedir. Sablonlar kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil 38’de

verilmistir.
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Her anahtar kelimeyi taniminin ” Coktan segmeli bir dizi soru. Devam QOrtadan kaldirmak igin eg

yanina sirdkleyin ve birakin. etmek igin dogru cevaba dokunun.

o Eslestir Test Eslesmeyi bul
o =\

.

a

Rastgele kartlar Hafiza Kartlan ﬁ Kutuyu ag

Kangik bir desteden rastgele kartlar On tarafinda bir ifade, arkasinda ise Acmak ve iginde
o dagiun. bunun tammi alan

aaa .ot
¥ | v kullanarak hafizamzi sinayin. dokunun.

— Q Carkifelek m = Grup siralamasi Anagram
Hangi &genin bir sonraki sirada geyi sdrd S6zc0g veya ifadeyi dizeltmek igin
e ek igin carkifeledi . - Iﬂﬂl!ﬂﬂ ha ogru konumlarina
Bnat [ S 50
-
Eslesen ciftler CoEa Cumleyi tamamlayin Kelime Corbasi
n Eglesen olup olmadiklanm ortaya ( 56. ri bir metin icindeki bog N Her cOmleyi dogru siraya gdre
gikarmak icin bir seferde bir ¢ift l& " a siriikleyip biraktiginiz bir mn‘m yeniden dizenlemek icin kelimeleri
n kutucuga dokunun. cmle mmamlama etkinligi. sOrdkleyin ve birakin.

Sekil 2.38. Wordwall tanitimi ile ilgili gorsel

Uygun sablon secildikten sonra istenilen gorsel stil ve yazi tipi segilerek etkinlik
baslatilir. Gorsel stiller; klasik, sinif, indigo, bulutlar, mantar pano, ilkbahar, dedektif, sihirli
kiitiiphane, beyaz tahta, yaz, yiiksek okunabilirlik, su alti, orman, gk mavisi, tv oyun
programi, evcil hayvan, kres, uzay, ahsap masa, karatahta, dinozor, neon, ¢izgi roman, vahsi
bati, kutlama, granit, kalp, tirkiitiicii, kis, sonbahar, mavi ve siyah seklindedir. Stil kisminin

ana ekranina ait goriintii Sekil 39°da verilmistir.

Gorsel stil >

2 S
oae |- Y-
indigo Bulutlar Mantar pano ilkbahar Dedektif Sihirli KGtipt

YAZI TIPLERI

Varsayilan

abci23 ¥

Sekil 2.39. Wordwall tanitimi ile ilgili gérsel

Arastirmada dikkat ¢gekme ve test ¢ozmede kullanilmistir.

2.3.11.Geogebra (www.geogebra.org/classic)

GeoGebra dinamik matematik yazilimi; geometri, istatistik, grafik, cebir, hesap

tablolari, kalkiiliisii egitimin her seviyesine uygun tek bir uygulamada toplayan aractir.
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Farkl1 dillerden bir milyondan fazla igerige sahip olup iicretsiz hizmet saglayan ¢evrim igi

Web 2.0 aracidir.

Geogebra Web 2.0 araci incelendiginde solda cebir penceresi, sagda geometri
penceresi yer almaktadir. Sol iistteki imle¢ simgesine tikladigimizda tasi, taslak sekil ve
kalem secenekleri karsimiza ¢ikmaktadir. Tast se¢enegi ile nesneler segip siiriiklenebilir.
Tasla sekil secenegi ile bir fonksiyon ya da geometrik sekil cizilebilmektedir. Kalem
secenegi ile istenilen renk secilip yaz1 ya da c¢izim yapilabilir. Geogebra aracinin ana

ekranina ait goriintli Sekil 40°ta verilmistir.

AL D0 4N = e Q=
I3 Tasi N 5 &
/ Taslak Sekil .

o
o Kalem 3
2
1
9 -8 -7 6 5 -4 3 =2 1 0 1 2 3 a4 5 6 7 8 9
-1
-2
3 @
= Q
o -

Sekil 2.40. Geogebra tanitimi ile ilgili gorsel

Sol iistteki nokta simgesine tiklandiginda sirasiyla 1-nokta, 2-nesne iizerinde nokta,
3-noktay1 bagla-ayir, 4-kesistir, 5-orta nokta veya merkez, 6-karmasik say1,7- u¢ nokta, 8-
kokler segenekleri sunulmaktadir. Her bir secenegin iistiine gelindiginde sol alt kisimda
kullanima ile alakali bilgiler ve yardim segenegi yer almaktadir. Nokta kisminin ana ekranina

ait gortintii Sekil 41°de verilmistir.
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Sekil 2.41. Geogebra tanitimi ile ilgili gorsel

Sol iistteki dogru simgesine tiklandiginda sirasiyla 1-dogru, 2-dogru parcasi, 3-

verilen uzunlukta dogru parcasi, 4-151n, 5-coklu dogru, 6-vektdr, 7-noktadan vektor

secenekleri yer almaktadir. Her bir segenegin iistline gelindiginde sol alt kisimda kullanim1

ile alakali bilgiler ve yardim secenegi yer almaktadir. Dogru kisminin ana ekranina ait

goriintii Sekil 42°de verilmistir.
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Sekil 2.42. Geogebra tanitimi ile ilgili gérsel

Sol iistteki dik dogru simgesine tiklandiginda dik dogru, paralel dogru, orta dikme,

ac1 ortay, tegetler, kutupsal veya capsal dogru, en iyi uyum dogrusu, geometrik yer
secenekleri karsimiza ¢ikmaktadir. Her bir secenegin iistiine gelindiginde sol alt kisimda

kullanima ile alakali bilgiler ve yardim se¢enegi yer almaktadir. Dogru kisminin ana ekranina

ait gortintii Sekil 43°te verilmistir.

38



AL OO 4L N
+ G //"‘_, Dik Dogru
~*__ Paralel Dogru
,/' Orta Dikme
.f_ Acgi Ortay
/O Tedetler

‘Q Kutupsal veya Gapsal Dogru

o Il

;’-’" En iyi Uyum Dogrusu Y

E’f; Geometrik Yer

En Iyi Uyum usu

Bir kag no ya veya nokia listesi seciniz PRI

Sekil 2.43. Geogebra tanitimu ile ilgili gérsel

Sol iistteki liggen simgesine tiklandiginda ¢okgen, diizgiin ¢okgen, biikiilmez ¢okgen

ve vektor ¢cokgeni secenekleri karsimiza ¢ikmaktadir. Her bir segenegin tistiine gelindiginde

sol alt kisimda kullanimi ile alakali bilgiler ve yardim segenegi yer almaktadir. Cokgen

kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil 44°te verilmistir.
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Sekil 2.44. Geogebra tamitimi ile ilgili gérsel

Sol {istteki cember simgesine tiklandiginda merkez ve nokta ile cember, ¢cember:

merkez-yaricap, pergel, lic noktadan gecen ¢ember, yar1 cember, cember yay1, ¢evrel gember

yayl, daire dilimi, ¢evrel daire dilimi secenekleri karsimiza ¢ikmaktadir. Her bir secenegin

iistline gelindiginde sol alt kisimda kullanimi ile alakali bilgiler ve yardim segenegi yer

almaktadir. Cember kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil 45°te verilmistir.
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Sekil 2.45. Geogebra tanitimi ile ilgili gérsel

Sol iistteki elips simgesine tiklandiginda elips, hiperbol, parabol, bes noktadan gegen
konik secenekleri karsimiza ¢ikmaktadir. Her bir segenegin listiine gelindiginde sol alt
kisimda kullanima ile alakali bilgiler ve yardim secenegi yer almaktadir. Elips kisminin ana

ekranina ait goriintii Sekil 46’da verilmistir.
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Sekil 2.46. Geogebra tanitimi ile ilgili gérsel

Sol iistteki a¢1 simgesine tiklandiginda ac1, verilen dl¢iide a¢1, uzaklik veya uzunluk,
alan, egim, liste, iligki, fonksiyon inceleyici segenekleri karsimiza ¢ikmaktadir. Her bir
secenegin lstiine gelindiginde sol alt kisimda kullanimi ile alakali bilgiler ve yardim

secenedi yer almaktadir. A¢1 kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil 47°de verilmistir.
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Sekil 2.47. Geogebra tanitimi ile ilgili gérsel

Sol iistteki dogruda yansit simgesine tiklandiginda sirasiyla 1-dogruda yansit, 2-
noktada yansit, 3-cemberde yansit, 4-nokta etrafinda dondiir, 5-vektorle otele, 6-noktadan
genislet secenekleri karsimiza ¢ikmaktadir. Her bir segenegin iistiine gelindiginde sol alt
kisimda kullanimi ile alakali bilgiler ve yardim segenegi yer almaktadir. Dogruda yansit

kisminin ana ekranina ait goriintii Sekil 48°de verilmistir.
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Sekil 2.48. Geogebra tanitimi ile ilgili gérsel

Sol tstteki siirgli simgesine tiklandiginda siirgii, metin, resim, diigme, isaret kutusu,
girdi kutusu segenekleri karsimiza ¢ikmaktadir. Her bir segenegin iistiine gelindiginde sol alt
kisimda kullanima ile alakali bilgiler ve yardim segenegi yer almaktadir. Siirgii kisminin ana

ekranina ait goriintli Sekil 49°da verilmistir.
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Sekil 2.49. Geogebra tanitimu ile ilgili gérsel

Sol istteki tasi sekmesine tiklandiginda grafik goriiniimiinii tas1, yakinlastir,
uzaklastir, nesneyi goster-gizle, etiketi goster-gizle, gorsel stili kopyala, sil segenekleri
karsimiza ¢ikmaktadir. Her bir segenegin iistline gelindiginde sol alt kistmda kullanimai ile
alakal1 bilgiler ve yardim secenegi yer almaktadir. Tas1 kisminin ana ekranina ait goriintii

Sekil 50°de verilmistir.
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Sekil 2.50. Geogebra tanitimi ile ilgili gérsel

Sag ustteki ii¢ ¢izgi, liggen ve dairenin birlikte yer aldigi simgeye tiklandiginda
eksenleri goster veya gizle, 1zgaray1 goster veya gizle, nokta yakalama stilini ayarla ve
ayarlar kismi karsimiza c¢ikmaktadir. Bu secgenekler ile caligmaya uygun ayarlar

yapilabilmektedir. Sag tistteki kismin ana ekranina ait goriintii Sekil 51°de verilmistir.
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Sekil 2.51. Geogebra tanitimi ile ilgili gérsel

Arastirmada sorularin ¢ézliimiinde ve alistirmalar kisminda kullanilmastir.

Konunun anlatiminda Powerpoint kullanilmistir. Powerpoint dersin anlatiminda
tahtaya yansitmak i¢in kullanilabilir. Bilginin istenilen kismi gosterilerek dikkat
dagmikliginin oniine gecilebilir. Arastirmada ders planlar1 Powerpoint ‘e aktarilarak gegis
kolaylig1 ve igerik biitiinliigiinii saglamak i¢in kullanilmistir. Uygulama linkleri Powerpoint

yardimiyla resimler {izerine eklenmis ve hizli gegisler saglanmustir.

2.4. Matematikte Motivasyon ve Kaygi

Soyut icerikler icermesi matematigi zor bir ders gibi gostermektedir. Matematikte
soyut icerikler kavramlarin anlagilmasini zorlastirmakta olup bu durum matematigi
yapamayacagim diislincesi olusturdugundan &grencilerin kaygi diizeyini artirmaktadir
(Cengiz, 2017). Soyut igeriklerin yanina gelecek kaygisi, sinav ve aile baskist eklendiginde
basarisizlik kacinilmaz olmaktadir (Putak, 2023). Neredeyse her sinavda karsimiza ¢ikan
matematik, temel saglam olacak sekilde ilerlenmedigi taktirde, hayatin ileriki asamalarinda
asilmaz bir dag olarak goriilmektedir. Bu sorunlara ¢6ziim bulmak ve gelisen teknolojiye
ayak uydurmak i¢in egitime teknoloji eklemek kaginilmaz olmustur. Soyut kavramlarin
teknoloji ile somutlastirmast sonucunda zorluk ve yapamayacagim diisiincesi ile kaygi
azalacaktir. Nitekim yapilan bir¢ok c¢alisma sonrasinda teknolojinin kaygiy1 azalttigi

sonucuna varilmistir.

Motivasyon, bireyin belirli bir davranisi baslatmasi, siirdiirmesi ve yonlendirmesinde

etkili olan; davranisin siddetini ve dncelik derecesini i¢sel ve digsal etmenler dogrultusunda

43



sekillendiren psikolojik bir siirectir. Matematikte basarinin kazanilmasi i¢in motivasyona
ihtiyag vardir. Ogretim yapilirken basarmnin artirilmasi i¢in motivasyonun da artirilmasi
gerekmektedir. Dersi ilgi ¢ekici hale getirmek, 6grenci motivasyonunu artirmak ve dersi
gorsellestirmek i¢in dinamik matematik yazilimlarindan faydalanilabilir (Goktiirk, 2024).
Bu yazilimlardan en ¢ok kullanilan dinamik yazilim Geogebra’dir. Matematik 6gretiminde
motivasyon ve basariyi artiracak bilgisayar, akilli tahta gibi araglar ve EBA, Geogebra gibi

yazilimlar bulunmaktadir (Cengiz, 2017).

Bu bilgiler 1s18inda matematikte motivasyonu artirmak ve kaygiyr diisiirmek i¢in
teknolojinin yardimina ihtiya¢ vardir. Egitim — Ogretimde kullanilabilecek en yaygin

teknolojilerden biri Web 2.0 teknolojisidir.

2.5. Web 2.0 ve TYMM Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi

MEB (2024), matematik dersine ait yayinlanan ortaokul 6gretim programinda teknoloji
kelimesine 96 kez yer vermistir. Dijital ¢aga ve teknolojik gelismelere duyarli bireyler
yetistirmek amaglar arasinda yer almaktadir. Ogrencilerin teknolojiyi etkin kullanabilmeleri,
zenginlestirme baglaminda dijital icerik olusturabilmeleri hedeflenmektedir. Programin
igerigi incelendiginde ilgi ¢ekme, uzak ve yakin ¢evre problemlerine yer verme, motivasyon
ve geri bildirim saglamak icin dijital teknolojilerden yararlanilmasi gerektiginden
bahsedilmistir. Programin gelistirmeyi amacladigi 5 alan becerisinden biri matematiksel arag
ve teknoloji ile calismadir. Geometrik sekiller, geometrik nicelikler ve doniisiim temalarinda
teknolojiden yararlanilmasi gerektiginden bahsedilmistir. Ayrica teknolojiye kazanimlarda

da yer verilmistir. Baz1 kazanimlar su sekildedir:

MAT.5.3.1. Temel geometrik c¢izimler i¢in matematiksel ara¢ ve teknolojiden

yararlanabilme.

a) Nokta, dogru, dogru parcasi, 151n, agi, cember ve dikme ¢iziminde gerekli ara¢ ve

teknolojileri tanir.

b) Nokta, dogru, dogru pargasi, 151n, ac1, gember ve dikmeyi olusturmak i¢in uygun olan arag

ve teknolojileri belirler.

c¢) Nokta, dogru, dogru pargast, 151n, ac1, cember ve dikmeyi olusturmak i¢in uygun arag ve

teknolojileri kullanir.
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Egitim - 6gretimde kullanilabilecek en yaygin araglardan biri de Web 2.0 araglaridir.
2024-2025 yaymlanan 5.smif matematik ders kitabinda bazit Web 2.0 araglarina yer
verilmistir. Bu araglardan bir Geogebra’dir. Bu araglarin kullanimi birkag¢ yerde verilmis
olup kullanimlar1 artirilmali ve bu araglar disinda farklt Web 2.0 araglar1 da kullanilmalidir.
Aragtirma da verilen Web 2.0 giinliik ders planinin her agsamasinda farkli Web 2.0 araglari
etkili bir bicimde kullanilmistir. Bu bilgiler 1s18inda Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli
programinda teknoloji kullanimina yer verilmesi ve Web 2.0 teknolojisi ile yapilan birgok
calismanin sonuglarinin olumlu etkileri goz 6niine alindiginda Web 2.0 araglarinin egitim —

ogretimde aktif ve daha etkili bir sekilde kullanilmas1 kaginilmaz hale gelmistir.

2.6. Geometri ve Ol¢cme

Geometri ve 6lgme, bireylerin mekansal diisiinme, gorsellestirme, problem ¢ézme ve
soyutlama becerilerini gelistirmeyi amacglayan matematigin temel 6grenme alanlarindan
biridir. Matematiksel diisiincenin somut diinya ile iliskilendirilmesinde 6nemli bir rol
oynayan bu alan, 6grencilerin analitik diisiinme becerilerini desteklemekte ve giinliik
yasamla iliski kurmalarin1 saglamaktadir. Ogretim programlari, bu alanlarin gelisimsel
yoniini dikkate alarak giincellenmektedir (MEB, 2024).

2018 yilinda yayinlanan Matematik Dersi Ogretim Programi’nda, geometri ve lgme
O0grenme alan1 Ogrencilerin temel geometrik kavramlar1 tanima, sekilleri analiz etme,
geometrik iligkileri yorumlama ve 6lgme birimlerini kullanarak problem ¢6zme becerilerini
gelistirmeyi hedeflemistir (MEB, 2018). Bu program, mevcut dgretimi temel alinarak
hazirlanmis olup Ogrencilerin aktif katilimini, kesfetmelerini ve is birligi iginde
O0grenmelerini tesvik etmistir. Programda teknoloji kullanimina agik bir yap1 bulunmakla
birlikte, Web 2.0 araglarinin kullanimina dair dogrudan bir yonlendirme sinirh diizeyde
kalmustur.

2024 yilinda yaymlanan TYMM (Tirkiye Yiizyilh Maarif Modeli), onceki programlara
kiyasla daha biitlinciil ve disiplinler aras1 bir yaklagimi benimseyerek 6grenme alanlarini
sadece bilgi aktarimina degil; degerler egitimi, beceri gelisimi ve dijital yeterlilikler gibi gok
boyutlu kazanimlara odaklanacak sekilde yeniden tasarlamistir. Geometri ve 6lgme 6grenme
alan1 bu baglamda yalnizca sekil bilgisi ya da uzunluk 6l¢me ile siirli kalmayip,
Ogrencilerin uzamsal muhakeme, modelleme, grafik okuryazarlig: ve dijital araglarla temsil
becerileri gibi daha ¢agdas kazanimlarla desteklenmesi amaglanmaktadir (MEB, 2024).

Ayrica, programin dijitallesen diinyaya uyum saglamayi onceleyen yapisi, teknolojik
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araglarin ve Web 2.0 uygulamalarinin egitimde sistemli bigimde kullanilmasina olanak
tanimaktadir.

Her iki programda da geometri ve 6l¢gmenin giinliik yasamla iliskilendirilmesi temel bir
ilke olarak yer almakla birlikte, TYMM programinda dijital araglarla desteklenen 6grenme
ortamlarina vurgu daha belirgin sekilde One ¢ikmaktadir. Bu kapsamda, Web 2.0
teknolojileriyle etkilesimli ¢alisma yapraklari, dinamik geometri yazilimlari, is birlikli dijital
platformlar ve 6gretici video igerikleri gibi uygulamalarin 6grenme siirecine entegrasyonu
desteklenmektedir. Ozellikle ortaokul diizeyinde geometri Ogretiminde karsilasilan
kavramsal zorluklarin iistesinden gelmede Web 2.0 araglarmin sundugu etkilesim,
kisisellestirme ve aninda geri bildirim gibi olanaklar, 6grencilerin geometriye karsi
tutumlarin1 olumlu yonde etkilemektedir. Bu baglamda, Web 2.0 destekli 6gretim, yalnizca
icerik aktarimi degil, aynt zamanda Ogrencinin aktif 6grenen konumuna geg¢mesini
saglayarak anlaml ve kalic1 6grenmeyi miimkiin kilmaktadir.

Sonug olarak, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli ile birlikte geometri ve 6lgme alaninin
dijital cagin gereklerine uygun bicimde yeniden yapilandirildigi goriilmektedir. Bu
doniistim, Web 2.0 teknolojilerinin pedagojik bir ara¢ olarak etkili kullanimmi gerekli
kilmakta, Ogretmenlerin dijital yetkinliklerini artirmalarim1 ve Ogretim siireglerini
teknolojiyle yeniden tasarlamalarini mecbur hale getirmektedir. Boylece, Ogrencilerin
yalnizca geometri bilgilerini gelistirmeleri degil, ayn1 zamanda 21. ylizy1l becerileriyle
donanmalar1 da amaglanmaktadir.

2.7. Tlgili Calismalar

Bu boliimde ulusal ve uluslararas: alanda yapilan ¢aligmalara yer verilmistir.
2.7.1. Ulusal calismalar

Ince (2025) yaptig1 calismada geometrik akil yiiriitme siireci ve basartya geogebra
destekli etkinliklerin etkisini incelemistir. Arastirma grubunu 7.smuf O6grencileri
olusturmaktadir. Uygulama 10 hafta siirmiistiir. Karma yontem kullanilan g¢alismada,
uygulanan test sonuglarindan nicel veriler; ses kayitlari, 6grenci ¢oziimleri, gézlem notlari
ve yazili goriis formlarindan nitel veriler elde edilmistir. Elde edilen bulgular, geogebranin
bagimsiz kesif, gorsellestirme, etkilesimli yap1 ve anlik geri bildirim gibi dinamik
ozelliklerinin, 6grencilerin genelleme, analiz, neden gdsterme ve rutin olmayan problem
¢ozme becerilerini gelistirdigini gostermektedir. Calismanin sonuglarina bakildiginda
geogebra destekli etkinlikler 6grencilerin geometrik akil yiirlitme becerilerini ve basarilarini

artirmistir.
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Fidan (2025) yaptig1 calismada S.smiflar kesirler konusu lizerinde g¢aligmis ve
Ogretimde geogebra kullaniminin 6grencilerin basarilarina ve 6grenmedeki kaliciligina
etkisini incelemis, 6grencilerin goriislerini degerlendirmistir. Orneklem grubunu, mevcut
Ogretimin uygulandigt 20 kontrol grubu Ogrencisi ve geogebra destekli O6gretimin
uygulandigt 19 deney grubu 6grencisi, toplamda 39 6grenci olusturmaktadir. Uygulama
toplamda 25 ders saati siirmiistiir. Arastirmanin sonuglarina bakildiginda geogebra destekli
O0gretim mevcut 6gretime gore basariy1 daha fazla artirmis ve kalicili§i daha ¢ok saglamistir.
Ogrenci goriislerine bakildiginda her iki gruptaki dgrenciler de konunun daha iyi anlasilmasi

icin teknoloji destekli 6gretimi onermislerdir.

Sahin (2024) calismasinda 5.smif iizerinde ¢alisma yapmis olup 6gretime web 2.0
araglar1 eklenmesinin 6grencilerin matematik kaygilarina ve matematik motivasyonlarina
etkisini incelemistir. Calisma grubunu 22 kontrol ve 22 deney grubu 6grencisi, toplamda 44
Ogrenci olusturmaktadir. Deney grubuna web 2.0 destekli matematik 6gretimi islenirken
kontrol grubuna mevcut Ogretim programi ders kitabi destekli islenmistir. Arastirma
toplamda 8 hafta siirmiistiir. Arastirmanin bulgularina bakildiginda web 2.0 araglar ile
eklenen 6gretimin 6grencilerin matematik kaygilarina ve motivasyonlarina olumlu etki ettigi

bulunmustur. Deney grubu 6grencilerinin kaygilari diismiis, motivasyonlari yilikselmistir.

Tas (2024) yaptig1 calismada 5.sinif ylizdeler konusunu islemis olup web 2.0 araglari
kullanilan matematik 6gretiminin &grencilerin akademik basarilarina ve kalicilik iizerine
etkisini incelemistir. Calisma grubunu 20 kontrol ve 20 deney 6grencisi olmak iizere
toplamda 40 6grenci olusturmaktadir. Calisma toplamda 20 saat siirmiistiir. Kontrol grubuna
mevcut 0gretim programi, deney grubuna web 2.0 araglar1 destekli 6gretim uygulanmistir.
Arastirmada kullanilan web 2.0 araglar1 eba, geogebra, vitamin, morpa kampis, wordwall,
phet colorado, cram, visnos, lumi, transum, mathplayground, pixton, matific, baamboozle,
kahoot, Quizizz, online test yap ’tir. Deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin basarilari
baslangigta denk bulunmustur, deney grubu 6grencilerinin son test ortalama puanlari kontrol
grubuna gore daha c¢ok artig gostermistir ancak bu artis anlamli bir fark olusturmamistir.
Sonug olarak 5.smif ylizdeler konusuna web 2.0 araglar1 eklenmesiyle olusturulan 6gretimin
ogrencilerin akademik basarilarina etkisi olmadigi ancak kalicilik {izerinde olumlu
etkilerinin oldugu sonucuna varilmistir. Ogrenciler web 2.0 araglar sayesinde bilgileri daha
uzun siire akillarinda tutabilmistir. Basar1 da fark bulunamamasinin sebebi olarak sinifin

kalabalik olusu, uygulamalar aras1 gecis zorlugu, teknik aksakliklar, ¢cok fazla uygulama
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kullanilmasi, her ogrencinin ev Odevlerine katilmamasi, teknolojik bilgi yetersizligi

gosterilmistir.

Bulan (2024), yaptig1 ¢aligmada 6.s1if 6grencilerinin agilar konusundaki basarilari
ve 0grenci goriisleri lizerine arastirma yapmis olup Geogebra destekli anlatima dijital oyun
ve hikaye destegi ekleyerek klasik yontem ile karsilagtirmigtir. Teknoloji destekli

Ogretiminin bagariy1 artirdig1 sonucuna ulagmistir.

Yazict (2024) yaptig1 calismada web 2.0 destekli 6gretimin matematik 6gretiminde
kullanilmasinin 6grencilerin akademik basarilarina, tutumlarina ve motivasyonlarina etkisini
incelemistir. Calisma grubunu 15 deney grubu, 15 birinci kontrol grubu ve 18 ikinci kontrol
grubu olusturmaktadir. Arastirmada uygulamacidan kaynakli hatalar1 ortadan kaldirmak i¢in
ikinci bir kontrol grubu kullanilmistir. Arastirmada kullanilan web 2.0 araglari learningapps,
cram, coggle, popplet, padlet, baamboozle, wordwall, Quizizz, the math learning center’dir.
Aragtirmanin sonuglarina incelendiginde web 2.0 destekli 6gretimin matematik d6gretimine
eklenmesinin 6grencilerin akademik basarilarina, tutumlarina ve motivasyonlarina olumlu

etki ettigi sonucuna varilmistir.

Kok (2024) calismasinda 5.sinif kesirler konusunu islemis olup 6gretimde web 2.0
araglarindan geogebranin kullanilmasi ile 6grencilerin akademik basarilarina ve matematige
yonelik tutumlarma etkisini incelemistir. Calisma grubunu 19 kontrol grubu ve 18 deney
grubu olmak iizere toplamda 37 6grenci olusturmaktadir. Calisma toplamda 20 ders saati
stirmiistiir. Kontrol grubuna mevcut 6gretim programi uygulanirken deney grubuna
geogebra destekli 0gretim programi uygulanmistir. Calismanin sonuglari incelendiginde
geogebra destekli Ogretimin 6grencilerin akademik basarilarina anlamli katki sagladigi
sonucuna varilmistir. Tutum 06l¢egi sonuglar1 incelendiginde deney ve kontrol grubunun

matematige yonelik tutumlarimin birbirine denk oldugu sonucuna varilmigtir.

Molla (2024) yaptig1 ¢alismada 8.simnif geometrik cisimler konusu oOgretiminde
geogebra 3D-Ar yazilimi kullaniminin 6grencilerdeki akademik basariya, kaliciliga ve
tutumlarina etkisini incelemistir. Calismanin grubunu 23 kontrol ve 20 deney grubu
Ogrencisi olmak tizere toplamda 43 6grenci olusturmaktadir. Uygulama toplamda 2 hafta
stirmiistiir. Aragtirmanin sonuglar1 incelendiginde Geogebra 3D-Ar yazilimi deney grubu
Ogrencilerinin akademik basarilarin1 anlamhi diizeyde artirmistir ancak deney ve kontrol

gruplart puanlar1 arasinda anlamli bir fark ¢ikmamistir. Geogebra 3D-Ar yaziliminin
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kalicilik tizerinde anlamli bir etkisi bulunamazken tutum iizerinde anlamli bir etkisi
bulunmustur. Arastirmact olumsuz sonuglar elde etmesinin sebebini, geogebra kullanima ile

ilgili 6grencilere 6n hazirlik yapilmamasini ve aragtirmanin kisa stirmesini 6ne siirmektedir.

Kiymaz (2024) yaptig1 calismada 7.smif dogrular, agilar ve ¢okgenler konusunun
geogebra kullanilarak yapilan 6gretimin 6grencilerin akademik basarilarina ve kaliciligina
etkisini incelemistir. Calisma grubunu 24 kontrol ve 25 deney grubu 6grencisi olmak iizere
toplamda 49 6grenci olusturmustur. Kontrol grubuna mevcut 6gretim uygulanirken deney
grubuna geogebra destekli 0gretim uygulanmistir. Calismanin sonuglarina bakildiginda
geogebranin akademik basariya ve kaliciliga anlamli bir etkisinin oldugu sonucuna

varilmustir.

Comert (2024) yaptigr ¢aligmada 8.simif iislii sayilar konusunun web katkili
Ogretiminin Ogrenciler iizerindeki basariya ve kalicilifa etkisini incelemistir. Calisma
grubunu 26 deney ve 26 kontrol grubu olusturmaktadir. Kontrol grubuna mevcut 6gretim
programi, deney grubuna web katkili 6gretim programi uygulanmistir. Uygulama 3 hafta
stirmistiir. Calismanin sonucunda akademik basar1 yoniinden anlamli bir fark bulunamamis
ancak kalicilik yoniinden deney grubu Iehine anlamli bir farklibk bulunmustur.
Arastirmacinin yorumuna goére mevcut 6gretim sistemi ile web tabanli dgretim sistemi

Ogrencide ayni akademik basariy1 elde etmistir.

Ileri (2024) yaptig1 ¢alismada 7.s1nif tam sayilar konusunun web 2.0 araci olan kahoot
aract ile 0gretiminin dgrencilerin matematik basarilarina, kaygilarina ve motivasyonlarina
etkisini incelemistir. Calisma grubunu, kahoot araci ile destekli 6gretim yapilan 20 deney
grubu ve mevcut 6gretim yapilan 20 kontrol grubu olusturmaktadir. Arastirma toplamda 6
hafta stirmiistiir. Calismanin sonucunda kahoot aracinin 6grencilerin matematik basarisini,

motivasyonunu ve kaygilarini olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmistir.

Aydemir (2024) yaptig1 c¢alismada acgilar konusunun Ogretiminde geogebra
kullaniminin 6grencilerin basar1 ve matematik tutumuna etkisini incelemistir. Caligmanin
grubunu geogebra destekli 6gretim yapilan 28 deney grubu 6grencisi ve mevcut 6gretim
yapilan 27 kontrol grubu 6grencisi olusturmaktadir. Calismanin sonuglart incelendiginde
deney grubunun akademik basaris1 kontrol grubuna gore anlamli diizeyde farklilik

gostermistir. Matematik tutumlarina bakildiginda deney grubu ile kontrol grubu arasinda
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anlamli bir fark bulunamamistir ancak deney grubunun On test ile son test puanlari

karsilastirildiginda anlamli bir fark bulunmustur.

Goktiirk (2024) yaptig1 ¢alismada bazi geometrik kavramlarin olusumunda geogebra
kullaniminin 5.smif 6grencileri tizerindeki etkisini aragtirmigtir. Calisma grubunu 23 6grenci
olusturmaktadir. Dort farkli geometri kazanimi tizerinde geogebra ile hazirlanan etkinlikler
Ogrencilere uygulanmustir. DoOrt hafta siiren calismanin sonuglarina bakildiginda
geogebranin geometrik kavramlarin olusumuna olumlu etkisi olmustur. Ogrencilerle yapilan

goriismeler sonucunda geogebranin ders ilgi ¢ekici hale getirdigi belirlenmistir.

Giirdal (2024) yaptig1 calismada Milli Egitim Bakanlig1 8.smif ders kitaplarinda yer
alan geogebra etkinliklerini incelemistir. Aragtirmaci bu etkinlikleri uygulanabilirlik ve
tasarim acisindan degerlendirmistir. Calismanin sonuglarina bakildiginda geogebra
etkinliklerinin kazanimlara uygun oldugu, kalicilik ve Ogrenme istegi ile tasarlandig:
sonucuna varilmistir. Ancak ders kitaplarinda etkinlik siiresi, organizasyon ve Olgme
degerlendirme yontemi hakkinda bilgi verilmemistir. Bu nedenle geogebra etkinliklerinin bu

bilgileri de verilerek tekrardan tasarlanmasi gerektigi 6nerisinde bulunmaktadir.

Putak (2023) calismasinda, teknolojinin Ogrenci basarisi ilizerine etkisini igeren,
2017-2022 yillar1 arasinda Ulusal Tez Merkezi, Google Akademik, Ulakbim gibi veri
tabanlar1 yardimiyla ulastigi makale ve tezlerden olusan ¢alismalari meta analiz yontemi
kullanarak incelemistir. Incelemesi ile okuyucuya ulasabilir, anlasilir ve toplu bir bilgi
vermektedir. Yapilan ¢aligmalarin yillara ait dagilimlarini, tiiriine ait dagilimlarini, 6rneklem
biiylikliiklerine iliskin dagilimlarini, 6grenim kademesine iliskin dagilimlarini, sinif
diizeylerine iligkin dagilimlarini, calisma konularina ait dagilimini, egitim teknolojilerine
gore dagilimlarini istatiksel olarak betimlemistir. Yillara gére dagilimda en ¢ok 2019 yilinda
calisma yapilmistir, tlirline gore en ¢ok tez calisilmistir, 6rneklem biiyiikliigiine gore daha
¢ok 30°dan ¢ok kisiyle calisilmistir, 6grenim kademesine gore en cok ortaokul ile
calisilmistir, en cok 7.smif ile calisma yapilmistir, en ¢ok geometri konusu iizerinde
calisilmistir, ¢calismalarda dinamik geometri yazilimlar1 ve bilgisayar yazilimlar1 agirlikli
kullanilmistir. Arastirmanin sonuglar1 incelendiginde teknoloji destekli egitimin etki degeri
0,807 bulunmustur. inceleme sonucunda teknoloji destekli egitimin etki degeri yiiksek

bulunmustur.
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Ardahan (2023), arastirmasinda teknoloji destegi ile oyun tasarlamis ve matematik
basarisina etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda teknolojinin eklenmesi sinif i¢i etkinlik
kalitesi ve cesitliligi zenginlesmis olup Ogrenme ortamlarinda ¢esitlilik saglamistir.
Teknoloji destekli matematik ile hem icerik hem de 6grenme ortamlar1 daha zengin hale
gelmistir. Aragtirmanin analizinde mevcut 6gretim isleyis siireglerine gore teknoloji destekli

oyunlarin matematiksel kavramlar {izerinde daha aktif oldugu sonucuna varilmstir.

Tahiroglu (2023), Nearpod Web 2.0 araci ile besinci sinif kesirler konusu tizerinde
calisma yapmis olup bu aracin 6grencilerin bagarisina, matematige yonelik tutumlarma ve
motivasyonlarina etkisini incelemistir. Nearpod uygulamasi ile 6grencilere farkli ¢6ziim
yollar1 sunmustur. Arastirmanin ¢alisma grubunu bir devlet ortaokulundaki 77 besinci sinif
Ogrencisi olusturmaktadir. Rastgele se¢cim yapilarak kontrol ve deney grubu o6grencileri
olusturulmustur. Aragtirmanin sonuglarina gore deney grubu lehine basari, tutum ve

motivasyon yoniinden anlamli bir fark bulunmustur.

Polat (2023), yaptig1 calismada web 2.0 araglarinin altinci sinif cebirsel ifadeler
konusu 6gretiminde kullanimi sonucunda Ggrencilerin akademik basarilar1 ve tutumuna
etkisini incelemistir. Uygulamada cebirsel ifadeler konusunu deney grubundaki 6grencilere
web 2.0 araglarini kullanarak, kontrol grubundaki 6grencilere mevcut 6gretim programini
kullanarak islemistir. Kullanilan web 2.0 araglari beyaz pano, geogebra, zipgrade,
plickers’tir. Calismanin sonuglarina gore altinci sinif cebirsel ifadeler konusunun
ogretiminde web 2.0 araglar1 kullanilmasi mevcut 6gretim programina gore 6grencilerin

akademik basarilarini ve tutumlarini artirmada daha etkili oldugu sonucuna varilmistir.

Isik (2023), yaptig1 ¢aligmada web 2.0 destekli 6gretim ile 7.sif 6grencilerinin
problem ¢dzme becerilerini ve problemi ¢dzmeye yonelik tutumlarini incelemistir. Calisma
grubunu 23 kontrol ve 23 deney grubu 6grencisi olusturmaktadir. Arastirmada kullanilan
web 2.0 araclar1 kahoot, powtoon ve canva’dir. Calismanin sonuglarina bakildiginda web
2.0 destekli 6gretim yapilan deney grubundaki 6grencilerin problem ¢dzme becerileri ve
problemi ¢ézmeye yonelik tutumlart mevcut 6gretim programi uygulanan kontrol grubuna

gore anlaml diizeyde daha ¢ok artmustir.

Pektekin (2023) yaptig1 calismada, 7.simif cebir konusunun web 2.0 araglari
eklenerek Ogretiminin Ogrencilerin akademik basarilarina, kaygilarina ve tutumlarina

etkisini incelemistir. Kullanilan web 2.0 araglar1 plickers, kahoot, socrative, Quizizz’dir.
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Calismanin grubunu 26 kontrol ve 23 deney 6grencisi olusturmaktadir. Uygulama siiresi 36
ders saatidir. Aragtirmanin sonuglarina bakildiginda cebir konusuna web 2.0 araglar
eklenmesi 6grencilerin akademik basarilarini artirmis, kaygilarini olumlu yonde etkilemistir.

Ancak 6grencilerin tutumlari iizerinde anlamli bir fark bulunamamastir.

Aloglu (2023), yaptig1 ¢alismada Web 2.0 araglari ile matematik 6gretiminin 6.sinif
Ogrencileri tizerindeki basari, tutum ve kaliciligina etkisini incelenistir. Arastirmanin
calisma grubunu 24’# kontrol grubu, 24’ deney grubu olmak iizere toplamda 48 6grenci
olusturmaktadir. Deney grubuna Web 2. Araglari ile 6gretimi kullanirken kontrol grubuna
mevcut dgretimi uygulamustir. 4. Unite iizerinde ¢alisma yapmis olup 8 farkli Web 2.0 araci
kullanmistir. Web 2.0 araglar1 olarak tasarladigi materyal ve etkinlikleri paylagsmak igin
Learningapps, oyun temelli degerlendirme yapmak icin Socrative, animasyon-hikaye ve
soru ¢oziimii icin Quizizz, egitim materyalleri olusturmak i¢in Wordwall, karikatiir
olusturmak i¢in Pixton, animasyon ve video olusturmak i¢in Powtoon, matematik yarismasi
i¢in Matific ve liderlik tablosu i¢in Flippity araglarin1 kullanmistir. Sonug olarak 6gretimde
Web 2.0 araglarin1 kullanmasi bagariy1 artirmis olup tutum ve kaliciligi olumlu etkilemistir.
Matematikte Web 2.0 araclart kullaniminin artirilmasi  gerektigini  Onermis olup

o0gretmenlerin kullanmasi i¢in agiklamalarda bulunmustur.

Erdem (2022) yaptig1 ¢aligmada, uzaktan egitim siirecinde Web 2.0 araglar ile
cevrim i¢i gergeklestirilen Fen Bilimleri derslerinin 6grencilerin akademik basarilarina, Fen
Bilimleri dersine yonelik motivasyonlarina ve Web 2.0 araclarina yonelik farkindaliklarina
etkisi incelenmistir. Yapilan analizler sonucunda Web 2.0 araglari ile cevrim i¢i fen 6gretimi
yapilan deney grubu 6grencilerinin akademik basarilar1 ile mevcut 6gretim programina gore
yine ¢evrim i¢i fen 6gretimi yiiriitiilen kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 puanlari
arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik bulunmaktadir. Fen egitiminde motivasyon
diizeylerine bakildiginda 6n test - son test puanlar1 arasinda deney grubunda anlamli bir fark
olusurken kontrol grubunda bir fark olusmamistir. Web 2.0 araclarina yonelik farkindalik
diizeylerine bakildiginda deney grubu 6grencilerinin 6n test ve son test puanlar1 arasinda
anlamli bir fark bulunamamistir. Bu arastirmada on iki ayr1 Web 2.0 araci kullanilmustir.
Deney grubuyla yapilan ¢evrim i¢i fen 6gretiminde Canva, Kahoot, Learning Apps, Google
Slides, Nearpod, Jigsaw planet, Quizizz, Wordwall, Emaze, Socrative, Mindmeister, Popplet
araclar1 kullanilmistir. Sonug itibariyle Web 2.0 araglariyla desteklenmis ¢evrim i¢i ortamda

yuriitiilen Fen Bilimleri derslerinin 6grencilerin  Fen Bilimleri egitimine yonelik
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motivasyonlarini belirgin bir sekilde artirdigi gézlemlenmistir. Mevcut miifredata uygun
sekilde ¢cevrim ig¢i yiiriitiilen Fen Bilimleri derslerinin Kontrol grubunda beklenildigi sekilde
anlamli bir farklilik olusturmadigi yani Fen Bilimleri egitimine yo6nelik motivasyon

diizeylerinin ayn1 kaldig1 goriilmiistiir

Bayrambeg (2022), yaptig1 ¢aligmada 7.sinif ¢okgenler, cember ve daire konusunun
geogebra kullanilarak 6gretiminin 68rencinin basarisina ve tutumuna etkisini incelemistir.
Calismada kontrol ve deney grubuna akademik basari testi ve tutum 6lcegi uygulanarak veri
toplanmistir. Calismanin sonuglarina gore cokgenler, ¢cember daire konusuna geogebra
eklenmesi mevcut dgretime gore Ogrencilerin akademik bagarisin1 daha c¢ok artirmis ve

tutumlarini olumlu yonde etkilemistir.

Aksu (2022), yaptig1 ¢alismada 7.sinif ¢okgenler konusunun geogebra destekli ve
acodesa metodu ile desteklenen bir ortamda 6grencilerin matematiksel akil yiiritmelerini
incelemistir. Uygulama 7.siifta 6grenim gdren 9 6grenciden olugsmakta olup uygulama
siireci 6 hafta slirmiistiir. Acodesa metodu bilimsel tartisma, ig birlikli 6grenme ve 6z
yansitma anlamina gelmektedir. Calismanin sonuglarina gére geogebra destekli ve acodesa
metodu ile desteklenen bir ortamda egitim goren 6grencilerin matematiksel akil yiiritmeleri

gelismistir.

Uyaniksoy (2022), 2000-2020 yillar1 arasinda yaptigi calismada matematik
ogretiminde teknoloji kullanilan tez ve makaleleri incelemistir. iIncelemenin amaci, bu yillar
arasinda yurti¢inde yapilmis ve matematik 6gretiminde teknoloji kullaniminin 6grencilerin
basar1 ve matematige bakis acilarini inceleyen calismalari incelemek, etkilerini incelemek
ve meta analiz yontemi ile analiz etmektir. Arastirma sonucunda, matematik 6gretiminde
teknoloji kullaniminin matematik basarisin1 olumlu ve orta diizeyde etkiledigi bulunmustur.
Matematik 6gretiminde teknoloji kullanimi 6grencilerin matematige bakis agilarini, duygu

ve diislincelerini olumlu ve diisiik diizeyde etkiledigi bulunmustur.

Giirler (2021) caligmasinda geogebra web 2.0 aracimi 6.smnif kesirler konusuna
eklemis ve bunun sonucunda 6grencilerin akademik basar1 ve matematige yonelik tutumuna
etkisini incelemistir. Iki grup iizerinde ¢alisma yapilmis olup deney grubuna geogebra
destekli 6gretim uygulanirken kontrol grubuna mevcut matematik 6gretimi uygulanmistir.
Aragtirma toplamda 20 saat silirmiistiir. Arastirma sonucunda her iki grubun akademik

basaris1 artmis olup geogebra destekli 0gretim uygulanan deney grubunun basarisinin
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mevcut 6gretim uygulanan kontrol grubunun basarisina gére daha basarili oldugu sonucuna
ulagilmigtir. Deney grubu 6grencilerinin matematige yonelik tutumlarinda anlamli bir

degisiklik bulunamamastir.

Alan (2021) yaptig1 c¢aligmada 6.simif hacim konusunun Ogretimine gercekei
matematik egitimi ve geogebra eklemistir. Caligmanin grubunu 12 6grenci olusturmaktadir.
Calismanin sonucunda Ogrenciler matematik ciimlesi yazabilme, c¢ikarim yapabilme ve
yorumlama konusunda gelismislerdir. Ayrica 6grenciler hacim konusunda sorular1 ¢6zerken

formiil disinda 6zgiin yaklasimlar da sergilemislerdir.

Zengin (2019), 6.smif alan ve hacim 6l¢gme konusunda geogebra destekli 6gretimin
akademik basariya etkisini incelemistir. Arastirma geogebra destekli matematik 6gretimi
uygulanan deney grubu ve mevcut matematik O6gretim programi uygulanan kontrol
grubundan olusan iki gruba uygulanmis olup aragtirma yontemi olarak on test - son test
kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Arastirma sonuglarina gore geogebra

destekli 6gretim alan ve hacim 6l¢me konusundaki basariy1 artirmada etkili olmustur.

Bar¢in (2019), 8.smif doniisiim geometrisi konusunda ¢alisma yapmis ve bu konunun
geogebra ile Ogretiminin basariya, kaygiya ve tutuma etkisini incelemistir. Arastirma
geogebra destekli deney grubu ve mevcut 6gretimli kontrol grubu olmak iizere iki grup
tizerinde uygulanmistir. Arastirma sonucunda deney grubunun basarisinda anlamli bir artis
bulunmus, kaygi azalmig ancak tutum degismemistir. Kontrol grubunda anlamli artis

bulunamamustir.

Apar (2019) yaptig1 calismada, geogebranin 6grencilerin 8.siif liggenler 6grenme
alaninda problem kurmaya yonelik 6z yeterlik inancina ve problem kurma becerilerine
etkisini incelemistir. Calisma grubu 16 &grenciden olugmakta olup uygulama 13 hafta
sirmistiir. Uygulama sonucunda Geogebra destekli Ogretimin Ogrencilerin {iggenler
konusundaki problem kurma becerilerinin gelistigi ve problem kurmaya yonelik 6z yeterlik

inancinin arttig1 bulunmustur.

Yilmaz (2019), yaptigi calismada 6.sinif gokgenler ve dortgenler konusunda kavram
yanilgist olan 3 Ogrencinin bu yanilgilarim1 Geogebra etkinlikleri ile bilissel celiski
olusturarak gidermeye calismistir. Bu 3 6grenciyi, Kirsehir’deki bir ortaokuldaki 62 6grenci

arasindan kavram yanilgilar1 bulunan ve izin alinan kosullart elverigli 6grenciler
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olusturmaktadir. Caligmanin sonucunda Geogebra etkinliklerinin kavram yanilgilarini

gidermede olumlu katkilar sagladig: tespit edilmistir.

Kiiciik (2019), 7.smif doniisiim geometrisi konusu iizerinde ¢aligma yapmis olup
Geogebranin bu konuya eklenmesi ile 6grencinin basarisina, matematige olan tutumuna ve
inancina etkisini incelemistir. Calisma iki grup ilizerinde yapilmis olup deney grubuna
geogebra destekli Ogretim kullanmistir. Arastirmanin sonuglarina bakildiginda deney
grubunun kontrol grubuna gore basar1 diizeyleri daha yiiksek bulunmustur. Deney grubu ile
kontrol grubu arasinda matematige olan tutum ve inanca gore anlamli bir fark
bulunamamistir ancak deney grubundaki 6grencilerin matematigin 6gretimine yonelik inang

ve tutumlarinda artig tespit edilmistir.

Deniz (2019) yaptigi c¢alismada, teknoloji destekli geometri ve matematik
Ogretiminin mevcut 0gretime kiyasla incelendigi caligmalarin basar1 ve tutuma etkilerini
meta analiz yontemiyle derlemistir. Derleme sonucunda teknoloji destekli matematik ve
geometri 6gretiminin bagar1 ve tutum agisindan daha etkili oldugunu bulmustur. Ayrica bu
etkililik diizeylerinin 6grenme alanlarina, uygulama tekniklerine ve 6gretim kademelerine
gore farklilik gostermedigi sonucuna ulasmistir. Bu durum teknoloji destekli matematik ve
geometri 6gretiminin dgrenme alani, uygulama teknigi ve 6gretim kademesi farkliligina
ragmen basartya ve tutuma olumlu etkileri oldugunu gostermektedir. Teknoloji her
kademede, her alanda bir¢ok uygulama teknigi ile kullanilmalidir. Calisma sonuglarina
bakildiginda geometri konu alani, matematik konu alanina gore akademik basar1 noktasinda

daha fazla etkili olmustur.

Sariaslan (2019), yaptig1 calismada 6.s1if acilar konusundaki basariya, teknoloji ile
zenginlestirilmis ortamin etkisine bakmistir. Teknoloji, materyal ve klasik yontemler
kullandig1 {i¢ grupta basar1 yoniinden teknoloji ve materyal kullanilan gruplarda anlamli bir
fark bulurken, mevcut yontem kullanilan grupta anlamli bir fark bulamamigtir. Teknoloji
acilar konusunda basariy1 artirmistir. Calismasinda geometri kullanmasinin nedenlerinden

birinin 6grenciye uzamsal beceri kazandirmak oldugunu séylemistir.

Uzun (2018), yaptig1 ¢alismada Geogebra’nin 8.smif 6grencilerinin kavramsal
anlama ve kaliciliklar1 iizerindeki etkisini incelemistir. Dogrusal denklemler ve egim konusu
lizerinde calisma yapilmustir. On test-son test arastirma ydntemi kullanilmis olup deney

grubuna Geogebra destekli, kontrol grubuna ise mevcut miifredatla 6gretim yapilmistir.
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Arastirma sonuglarina bakildiginda Geogebra destekli 6gretimin mevcut miifredatla
Ogretime gore kavramsal anlama ve kalicilik iizerinde daha etkili oldugu sonucuna

varilmistir.

Cetin (2018), 7.sinif donilisiim geometrisi konusu iizerinde c¢alisma yapmis olup
Geogebra destekli Ogretimin konu tiizerindeki etkisini incelemistir. Yapilan inceleme
sonucunda Geogebra’nin akil yiiriitme, kavramsallastirma, kesfetme, modelleme yapma,

dikkati cekme ve motivasyon iizerinde etkili oldugu sonucuna varilmstir.

Cengiz (2017), yaptig1 ¢alismada 7.smif ¢okgenler konusunu incelemistir. Deney
grubundaki 6grencilere Geogebra, EBA ve akilli tahta destekli 6gretim yapmis ve kontrol
grubundaki ogrencilere gore akademik basari da belirgin bir farklilhik bulmustur. Kaygi
sonuglarinda anlamli bir farklilik ¢ikmasa da deney grubundaki &grencilerin goriisleri
neticesinde matematigin teknoloji ile desteklenmesi, matematigi daha kalici, eglenceli ve
zevkli hale getirdigini belirtmistir. Farkli yazilim araglar1 ile de basar1 ve kaygi
arastirilabilecegi oOnerisinde bulunmustur. Yapilacak olan caligmada konunun farkli

kisimlarinda farkli Web 2.0 araglar1 kullanilarak basartya etkisine bakilacaktir.

Gilindogdu (2017) yaptig1 ¢alismada, derslerinde Web 2.0 teknolojilerini kullanmig
ve bu teknolojilerin 6grencilerin yansitict diisiinme becerisine, akademik basarilarina ve
motivasyonlarina etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda kontrol grubuna gére Web 2.0
teknolojilerinin kullanildigi deney grubunun daha basarili, motivasyonlarinin daha yiiksek
ve yansitic diisiinme becerilerinin daha yiiksek ¢iktig1r bulunmustur. Web 2.0 uygulamalar:
ile donatilmig 6gretim ortam1 akademik basari, yansitici diisiinme becerisi ve motivasyon
iizerinde biiyiik bir etkiye sahiptir (Giindogdu,2017). Ogrenme ortamlarinda Web 2.0

araclariin yayginlastirilmasi 6nerilmistir.

Topuz (2017), yaptig1 ¢alismada Cember ve Daire konusunu Web 2.0 araglarindan
Geogebra yardimiyla 7.smif 6grencilerine anlatmistir. Geogebra kullaniminin akademik
basariya, geometri tutumuna ve Ogrenmedeki kaliciliina etkisini incelemistir. Kontrol
grubuna Geogebra aracini kullanilirken deney grubuna mevcut o6gretim programi
uygulanmistir. Calisma sonucunda, deney grubundaki Ogrencilerde kontrol grubundaki
ogrencilere kiyasla akademik basari, tutum ve kalicilik diizeylerinde anlamli farkliliklar

bulmustur.

56



Altuntas (2017), yaptig1 ¢alismada 7.smif matematik derslerinde web teknolojileri
yardimi ile ev d&devi uygulamalarmi kullanmigtir. Calismanin sonuglarma gore web
teknolojili 6devlerin mevcut ev 6devlerine gore daha eglenceli ve kolay oldugu bulunmustur.
Ayn1 zamanda web teknolojisi anlik geri bildirim ve dgretmen-6grenci-veli iletisimine katk1
firsat1 saglamistir. Kaygi lizerinde bir etki bulunamamais olup bilgisayar ve internet yoklugu,
internette gereksiz zaman harcama gibi olumsuzluklardan da bahsedilmistir. Bulgulara
bakildiginda ders basaris1 diisiik ve kaygi seviyesi yliksek 6grencilerin biiyiik bir kism1 web
teknolojilerini kullanarak 6devlerini yapmislardir, 6dev yapma egilimleri artmistir. Ev

Odevlerinde web teknolojilerinin kullanim1 matematik kaygisini etkilemektedir.

Dankal (2017), yaptigi calismada 8.Simif Esitsizlikler konusunun Web 2.0
araglarindan Geogebra yardimiyla 6gretimi sonucunda matematik tutumu tlizerindeki etkisini
incelemistir. 2 sinif iizerinde g¢aligma yapilmis olup siniflara konuya baglamadan 6nce ve
konuyu bitirdikten sonra Matematik Tutum Olgegi uygulanmustir. Toplanan veriler
neticesinde, Sonuglar incelendiginde, geogebra destekli 6gretim Ogrencilerin matematik

derslerine yonelik tutumlarini olumlu yonde etkilemistir.

Kaya (2017), yaptig1 meta-analiz ¢alismasinda Geogebra aracinin 6grencilerin
akademik basaris1 lizerindeki etkisini incelemistir. Tiirkiye’de yapilmis olan ¢alismalara veri
tabanlar1 yardimiyla ulasmis olup 36 deneysel ¢alisma ele almistir. Caligmalarin analizi

sonucunda Geogebra araci 6grencilerin akademik bagarisina olumlu etki etmistir.

Tas (2016), yaptig1 ¢alismada Geogebra Web 2.0 aracini kullanmustir. 8.Smif
Geometrik Cisimler konusunu Geogebra yardimi ile bulus yoluyla 6gretim yaparak
akademik basariyr ve kaliciligi incelemistir. Deney grubundaki Ogrencilere Geogebra
aracinda hazirlanmis olan etkinlikler uygulanirken kontrol grubundaki 6grencilere MEB
tarafindan belirlenen ders kitabindaki etkinlikler uygulanmistir. Ayrica deney grubundaki
ogrencilerin bir kism1 Geogebra etkinliklerini 3D gozliik kullanarak yapmuslardir. Tiim
gruplara basar1 testi On test-son test olarak, kalicilik testi son testten ii¢ hafta sonra
uygulanmustir. Calismanin sonuglarina gére Geogebra ve 3D gozliik ile desteklenen deney
grubunun, mevcut 6gretim yontemi uygulanan kontrol grubuna goére anlaml diizeyde daha

basarili ve kalicilik diizeylerinin daha yiiksek oldugu bulunmustur.
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2.7.2. Uluslararasi alanda yapilan ¢calismalar

Yulianto vd., (2025), ¢alismalarinda web 2.0 tabanli sayisal yeterlilik egitim
programinin ilkokul 6grencilerinin sayisal becerileri iizerindeki etkisini arastirmigslardir.
Yar1 deneysel yontem kullanilarak yiirtitiilen ¢alisma 12 hafta siirmiistiir. Calismaya 44
ogrenci katilmis olup 23 ogrenci deney grubunda, 21 Ogrenci kontrol grubunda yer
almaktadir. Deney grubuna web 2.0 temelli egitim uygulanirken kontrol grubuna standart
olan miifredat uygulanmistir. Bulgular incelendiginde deney grubu 6grencileri kontrol grubu
ogrencilerine kiyasla sayisal karsilastirma, sayr kombinasyonlarmin tanimi, say1 tanimu,
sozel olmayan islem yapma becerilerinde istatistiksel olarak anlamli diizeyde gelisme
gostermistir. Yapilan analizler sonucunda web 2.0 tabanli 6gretim uygulanan 6grencilerin

cesitli sayisal becerilerde anlamli bir beceri sagladig1 ortaya konmustur.

Ersozlu (2024) sistematik derleme ¢alismasinda matematik 6greniminde teknoloji
kullaniminin matematik kaygisini1 azaltmadaki roliinii incelemeyi ve olumlu 6grenme
deneyimlerini gelistirmeyi amag¢lamistir. Tarama sonucunda 31 yayin elde edilmis olup
bunlar arasindan arastirmasina uygun olan 13 yayin kullanilmistir. Aragtirmanin bulgularia
gore cevrimici uzaktan egitim yoluyla matematik 6gretimi 6zellikle ilkokul 6grencilerinin
matematik kaygisini artirirken oyun temelli 6grenme ve dijital araglar 6grencilerdeki kaygi
diizeyini azaltmistir. Arastirmanin sonuglar1 incelendiginde teknoloji; matematik egitiminde
kisisellestirilmis 6grenme firsatlar1 sunar, 6grenci etkilesimini artirir ve kaygiy1 azaltma
potansiyeline sahiptir. Ancak teknoloji tek basina kaygiy1 azaltma da yeterli olmayip aile ve

o0gretmen rehberligi ve destekleyici ortam olusturmak gerekmektedir.

Satriani, Prasojo (2024), calismalarinda web destekli multimedya kullaniminin
ilkokul &grencilerinin  matematikteki akademik basarilarina etkisini incelemeyi
amaglamislardir. Calismalarinda yar1 deneysel yontem kullanmislardir. Ogrenme diizeyini
nesnel bir sekilde degerlendirmek i¢in veri toplama araglari olarak yapilandirilmis ve nesnel
testler kullanilmistir. Deney grubu &grencilerine web destekli multimedya ile 6gretim
uygulanirken kontrol grubu ogrencilerine geleneksel 6gretim yontemi uygulanmistir.
Bulgular incelendiginde deney grubunun kazanim puani 0,68 — orta diizey bulunurken
kontrol grubunun kazanim puani 0,17 — diisiik diizey bulunmustur. Sonuglar incelendiginde
deney grubu 6grencilerinin matematik akademik basarist kontrol grubu dgrencilerine gore

daha yiiksek diizeyde bir gelisme gostermistir. Calisma 6zellikle ilkokul 6grencilerinin

58



O0grenme siireclerinin daha etkili hale getirmek ve akademik basarilarini artirmalart igin

O0grenmelere pratik bilgiler sunmasi agisindan énemlidir.

Sandoval (2024), yaptig1 ¢aligmada ogretmenlerin web 2.0 araglarmin simf igi
Ogrenci katilimini artirma konusundaki goriislerini incelemeyi ve bu alandaki aragtirmalara
katki saglamay1 amaglamaktadir. Bu ¢alisma Youtube, Nearpod, Blogger gibi web 2.0
araclariin egitimde kullaniminin 6zellikle covid19 ve sonrasinda ne kadar 6nemli oldugunu
gostermektedir. Elde edilen verilere gore bu araglar 6grencilerin katilimini, motivasyonunu
ve ilgisini artirma potansiyeline sahiptir. Calismanin sonuglar1 incelendiginde 6gretmenlerin

derslerde web 2.0 teknolojilerini kullanmaya kars1 olumlu tutum sergiledikleri goriilmiistiir.

Andrade (2023), caligmasinda matematik 6gretiminde yeni teknolojilerin kullanimina
iliskin literatiirde sistematik bir inceleme yapmistir. 2018-2023 yillar1 arasinda yapilan
matematik 6gretiminde teknoloji kullanilan ¢aligsmalar1 incelemesine dahil etmistir. Ayrica
calisma seciminde uygun teknoloji kullanimi, geribildirim, is birligi, motivasyon, etki
degeri, pedagojik yaklasim gibi unsurlari dikkate almistir. Arastirmanin sonuglarina
bakildiginda nesne ve kavram etkilesimi sebebiyle meta veri tabani ve artirilmis gerceklik
igeren teknolojilerin kullaniminin matematik 6gretiminde daha ¢ok kullanildig1r sonucuna

ulasilmistir.

Vivanco vd., (2023) ¢calismalarinda matematik 6gretimine web 2.0 araglarmin nasil
entegre edilmesi gerektigini agiklamiglardir. iki boliimden olusan calismanin birinci
boliimiinde web 2.0 ‘in ne oldugu ve ozellikleri, ikinci béliimiinde ise matematik
Ogretiminde web 2.0 araglarinin kullaniminin tesvik edilmesinden bahsedilmistir. Web 2.0
araclarmi dinamik igerikler (Bloglar, Wordpress, Nearpod, Mikrobloglar), multimedya
igerikleri (Youtube, Prezi, Google Drive-Docs, Slideshare, edpuzzle), egitim yazilimlari
(GeoGebra, Google Sites, Phet, Mathway, Math Cilena, Math Jump, Abaco online,
Descartes, Diedrom, Wiris, Buazzmath, entre otros) seklinde siniflandirmaktadir.
Aragtirmanin sonuglari incelendiginde web 2.0 araglarinin matematik 6gretimine entegre
edilmesinin yam sira, 6gretmenlerin 6gretim igin gerekli araglar1 analiz etmesi ve segmesi,
planlar yaparak stirekli glincelleme yapmas1 gerektigi sonuglarina ulagilmistir. Arastirmada
Geogebra ve Phet kullanimi ile ilgili uygulama kilavuzu tasarlanmistir. Tasarlanan rehber
yardimi ile Geogebra, Phet gibi dinamik araclar yardimiyla geri bildirim saglayacagi

belirtilmistir.

59



Hwang (2022) calismasinda yapay zekanin ilkogretim &grencilerinin matematik
basarist lizerindeki etkisini meta analiz yontemi ile incelemistir. Bu ¢alismada 2000-2022
yillar1 arasinda yayinlanan 21 deneysel ¢alisma kullanilmistir. Calismada ii¢ aragtirma
ozelligi degiskeni (arastirma tiirii, 6rneklem biiyiikliigii, arastirma deseni) ile bes 6grenme
firsat1 degiskeni (matematik 6grenme konusu, miidahale siiresi, yapay zeka tiirii, sinif diizeyi
ve organizasyon) toplamda sekiz degiskenin etki biiyiikliikleri incelenmistir. Caligmanin
bulgularna incelendiginde matematik 6grenme konusu ve smif diizeyi degiskenlerinin
yapay zekanin matematik basarisi lizerine etkisine énemli derecede etki etmistir. Ancak
diger diizenleyici degiskenlerin etkileri istatistiksel olarak anlamli bulunmamistir.
Calismanin sonuglarina gore yapay zeka ilkdgretim Ogrencilerinin matematik bagarisi

tizerinde kiigiik diizeyde bir etkiye sahip olmustur.

Orhani (2021), calismasinda matematik dersindeki kavramlarin Ogretilmesi ve
ogrenilmesinde teknolojik araglarin etkilerini 6gretmen ve Ogrencilerin deneyimleri ile
sunmayl amaglamigtir. Calismaya ihtiya¢ duyulmasinin nedenini toplumun degisen
taleplerinin karsilanmasi i¢in dgretim ve dgrenmeye yardimer teknoloji tabanli araglarin
kullanima sunulmasi gerektigini gostermistir. Deneysel ydntemlerden nicel yoOntem
kullandig1 c¢alismasinin Orneklemini 6grenci ve ogretmenlerden olusan 40 katilimci
olusturmaktadir. Nicel veriler, katilimcilarin anketlere verdikleri yanitlardan toplanmistir.
Anketler, nicel verileri yansitan Ol¢lim araglar1 olan likert 6lgegine gore derlenmistir.
Calismanin bulgular1 incelendiginde katilimcilar teknoloji entegrasyonuna iliskin yiiksek
puan almislardir ve katilimcilarin neredeyse tamaminin matematik dersinin 6gretim siirecine
bir tiir teknoloji entegre ettigi goriilmiistiir. Arastirma sonuglarina gore 6gretmenlerin tigte
ikisi yiliksek diizeyde teknoloji kullanimina iligkin bilgi sahibiyken, iicte biri diigiik diizeyde
teknoloji kullanimina iliskin bilgi sahibidir. Ayrica, 6gretmenlerin geogebra, e-0grenme,
mathway, oyun tabanli uygulamalar, google classroom, google meet kullandiklari
agiklanmustir. Ogrenci sonuglarina gore dgrencilerin yaklagik dortte biri yiiksek diizeyde,
dortte ikisi orta diizeyde, dortte biri diigiik diizeyde teknoloji kullanimina iliskin bilgi
sahibidir. Ogrencilerin de geogebra, mathway, dijital oyunlar, google meet ve google
classroom kullandiklar1 agiklanmistir. Teknoloji entegrasyonu Covid19 déoneminde daha da
belirgin hale gelmistir. Teknolojinin bir 6gretim araci oldugundan ve tam olarak etkili bir

Ogretmenin yerini tutamayacagindan bahsedilmistir.
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Azid vd., (2020) yaptiklar1 ¢alismada web 2.0 araglarinin kullaniminin ilkokul
Ogrencilerinin matematik dersine olan basarisini incelemislerdir. Calismanin veri grubunu
60 kisilik 5.simif 6grencileri olusturmaktadir. Bu 6grenciler deney ve kontrol gruplarina
rastgele dagitilmistir. Deney grubu Ogrencilerine web 2.0 araclari ile entegre edilmis
dogrudan 6gretim metodu kullanilirken kontrol grubuna web 2.0 araglar1 olmadan dogrudan
dgretim metodu kullanilmistir. Ogrencilerden alinan gériislere gére Padlet web 2.0 aracinin
kullanim1 O6grencilerin kesirler konusuna yonelik ilgisini artirmis, problem ¢ozme
etkinliklerini daha kolay ve ilgi ¢ekici hale getirmistir. Arastirmanin sonuglarina gore web
2.0 araglar1 kullanim1 6grencilerin matematik basarisini artirmanin yan sira 6grencileri ders

boyunca verilen gorevleri tamamlamaya motive etmistir.

Jena vd., (2018) ¢alismalarinda bireysel ve isbirlik¢i web 2.0 teknolojilerinin ortaokul
ogrencilerinin mevcut 6grenme yaklasimina gore 6grenme performansi ve 6z diizenlemesi
tizerindeki etkilerini arastirmayr amaglamislardir. Bireysel web 2.0 araglart olarak
Slideshare, Wiki, Whatsapp ve Youtube kullanilmis ve isbirlik¢i web 2.0 araglar1 olarak
Slideshare, Wiki, Whatsapp, Youtube gibi benzer araglar kullanilmistir. Ortaokul 6grencileri
ile yapilan ¢alismada mevcut yaklagimina gore, isbirlik¢i ve bireysel web 2.0 teknolojisinin
O0grenme performanst ve 6grenmenin 6z diizenlemesi lizerinde 6nemli diizeyde etki ettigi

sonucuna ulagilmistir.

Fabian, Topping, Barron (2016) calismalarinda mobil teknolojilerin 6grenci
tutumlari, katilimlar1 ve basarisi lizerindeki etkilerini incelemislerdir. Sistematik derleme
calismasi olan arastirma 2003-2012 yillar1 arasinda yayinlanmis matematikle ilgili mobil
O0grenme projeleri ve arastirmalarini kapsamaktadir. Yapilan tarama sonucunda matematik
Ogretiminde mobil teknoloji kullanilan 80 ¢alismaya ulasilmis ve dahil etme kriterlerine
uyan 60 calisma esas almmustir. Ortak yapilan caligmalar tekrar sayilmis olup 6grenci
tutumlarini ele alan 32 calisma, basari {izerine 31 calisma ve 6grenci katilimi {izerine 32
calisma bulunmaktadir. Arastirmanin bulgulart incelendiginde ¢aligmalarda en ¢ok
kullanilan mobil teknoloji cihazi cep telefonu, giincel tercih edilen mobil teknoloji cihazi
tablet, en cok calisilan seviye ilkokul seviyesi, genellikle ¢alisilan siire 10 hafta ve alti,
orneklem sayist 50’den az bulunmustur. Arastirmanin sonuglarina gore Ogrencilerin
matematik 6greniminde mobil teknolojilerin kullanimina yonelik tutumlar1 ¢ogunlukla
olumlu bulunmustur; mobil 6grenme etkinlikleri sirasinda 6grenciler, birbirlerine yardimci

olurken, bilgi paylasirken ve is birlik¢i 6grenme etkinliklerine katilirken birbirleriyle daha
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fazla etkilesim kurmuslardir; mobil destekli matematik etkinliklerinin kullaniminin

matematik puanlarini artirmaya yardime1 oldugunu bildiren ¢alismalar bulunmustur.

Den Exter vd., (2012) ¢aligmalarinda bir yiiksek 6gretim baglaminda isbirlik¢i e-
ogrenme icin Web 2.0 teknolojilerinin kullanimini arastirmay1 amaclamaktadirlar. iki vaka
calismast yapilmis ve elde edilen sonuglara gore Web 2.0 araclarinin tasarimi ve
entegrasyonu, miifredat amaci ve pedagojik gereksinimlerle yakindan iligkili olmali hem
beklenen 6grenci etkinligi, hem 6gretmenler ve dgrenciler arasinda hem de dgrencilerin
kendi aralarinda giiclii etkilesim hem de 6grenme beklentileri hakkinda net rehberlik
saglamaya 6zen gosterilmeli ve gelistirmeye, desteklemeye ve tesvik etmeye agik bir ihtiyag

oldugu sonucuna varilmastir.

Web 2.0 araglarinin 6gretimde kullanilmalarinin yani sira 6gretimde nasil etkili
kullanilabilecekleri ve bu araglarin tanitimlari ile ilgili yeterince ¢alisma bulunmamakta ve
web 2.0 araclarinin tanmitimi ve etkili kullanmalar ile ilgili arastirmaya ihtiya¢ oldugu

distiniilmektedir.
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3. YONTEM

Bu boliimde arastirma modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, uygulama siireci,

verilerin analizi, etik ilkeler olmak {izere arastirmanin yonteminden bahsedilmistir.

3.1. Arastirma Modeli

Arastirma modeli, aragtirmaci tarafindan gelistirilen plan ile arastirmacinin sorularina
cevap aramasi ve hipotezlerini test etmesidir (Biiyiikoztiirk, 2024a). Arastirmada, nicel
arastirma yontemlerinden yar1 deneysel desen kullanilmistir. Yar1 deneysel desen, segkisiz
atama yapilan, bagimli ve bagimsiz degiskenler arasindaki iliskiyi bulmay1 hedefleyen
arastirma modelidir (Biiyilikoztiirk, 2024a). Deneysel desen tiirlerinden, on test-son test
kontrol gruplu desen tercih edilmistir. Bu desen, bagimsiz degiskenin bagimli degiskenler
iizerindeki etkisini karsilastirmali olarak inceleme imkan1 saglamaktadir. On test — son test
kontrol gruplu desen, deneysel islemin deneyden 6nce ve sonra katilimcilarin bagimli

degiskenler tizerinde iki kez dl¢iilmesidir (Biiyiikoztiirk, 2024a).

3.2. Cahisma Grubu

Aragtirmanin ¢aligma grubunu, 2024-2025 egitim-6gretim yilinda Yozgat ili Merkez
ilgesinde bulunan bir devlet ortaokulunun 7. sinifinda 6grenim goren toplam 40 Ogrenci
olusturmaktadir. Ogrenciler, 20 kisilik deney grubu ve 20 kisilik kontrol grubu olmak iizere
iki gruba ayrilmistir. Gruplar olusturulurken 6grenciler siniflara rastgele atanmistir. Her iki
grubun da demografik 6zellikleri birbirine benzerdir. Arastirmanin 6n test sonuglarina gore,
deney ve kontrol grubu 6grencilerinin akademik basarilar1 denk diizeyde, kaygi diizeyleri
ylksek ve motivasyon diizeyleri diistiktiir. Her iki grubun arastirilan 6zellikleri baglangigta
birbirine denk bulunmustur. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin 6rneklem sayilar

Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 3.1. Deney ve kontrol gruplar: orneklem sayilari

Gruplar Orneklem Sayisi Toplam Say1
Deney 20 40
Kontrol 20

3.3. Veri Toplama Araclan
Arastirmada veri toplamak amaciyla ti¢ farkli arag kullanilmaistir:
e Akademik Basar1 Testi: Tas (2022) tarafindan gelistirilen ve 7. sinif Geometri ve

Olgme kazanimlarini igeren, ¢oktan se¢meli sorulardan olusan 28 soruluk bir testtir.
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Test gelistirilme agsamasinda her kazanimdan en az 2 soru igerecek sekilde 35 sorudan
olusan taslak test seklindedir. Testin 6rneklemini 112 6grenci olugturmaktadir. Test
uygulanmas1 sonrasinda madde ayirt edicilik giicii zayif olan 7 soru testten atilmistir.
3 sorunun madde ayirt edicilik giicli alan uzmanlari tarafindan incelenerek diizeltme
yapilarak testte kalmasi saglanmistir. Son testin KR-20 giivenirlik katsayisi ,746

bulunmustur.

Matematik Kaygi Olgegi: Akcakin vd. (2015) tarafindan gelistirilen iki boyutlu
matematik kaygi 6lcegi 14 maddeden olusmaktadir. Olgek gelistirilirken Bai ve
arkadaslar1 tarafindan gelistirilen Matematik Kaygis1 Olgeginin Tiirkgeye uyarlamasi
yapilmistir. Arastirmanin drneklemini 441 6gretmen aday1 olusturmaktadir. Olgegin
ic tutarhilik katsayist .91, birinci faktor giivenirlik katsayist .90, ikinci faktor
giivenirlik katsayisi .84, madde gecerligi ve homojenligine iliskin madde toplam test
korelasyonu .46 ile .77 arasinda hesaplanmigtir. Tiim bulgular incelendiginde 6l¢egin
Ogrencilerin matematik kaygilarin1 6lgmede gecerli ve giivenli bir 6lgek oldugu

sonucuna ulagilmistir.

Matematik Motivasyon Olgegi: Arastirmada kullanilan dlgek Aktan, Tezci (2013)
tarafindan gelistirilen matematik motivasyon o6lgegi olup 6l¢ek 27 maddeden
olusmaktadir. Olgek gelistirilirken Pintrich ve arkadaslar1 tarafindan gelistirilen
Ogrenmede Motive Edici Stratejiler Olgeginin motivasyonla ilgili kismi kullanilarak
maddeler matematik dersine gore yeniden uyarlanmistir. Arastirmanin 6rneklemini
210 dgrenci olusturmaktadir. Olgegin Cronbach Alfa giivenirlik katsayis1 0.910
olarak belirlenmistir. Verilerin analizine bakildiginda Slgegin yapr gegerliligini
kontrol etmek igin LISREL, giivenirlik katsayisin1 dlgmek icin SPSS programi
kullanilmistir. Caligmanin sonuglarina gore 6l¢egin alt1 faktérden olustugu, i¢ tutarlik
katsayisinin .85 ile .94 arasinda oldugu, madde korelasyon degerinin .62 ile .89
arasinda oldugu tespit edilmistir. Sonuclarin kabul edilebilir diizeyde olmasi

nedeniyle 6l¢egin farkli ¢aligmalarda kullanilabilecegi belirtilmistir.

3.4. Uygulama Siireci

Arastirma siireci toplam 40 ders saati (8 hafta) olarak planlanmigtir. Uygulama

oncesinde ve sonrasinda akademik basar1 testi, matematik kaygi ve motivasyon olgekleri

hem deney hem de kontrol grubuna uygulanmistir. Her iki gruba da ayni konu basliklar1

islenmis, sadece 0gretim yontemleri farklilastirilmistir. Arastirmaci tarafindan tasarlanan
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ders planlart deney grubuna web 2.0 araglar1 destekli, kontrol grubuna mevcut 6gretim
olarak uygulanmistir. Mevcut 6gretimin ders planlar1 ders kitab1 kullanilarak, Web 2.0
destekli ders planlar1 ise mevcut 6gretim ders planlarina Web 2.0 araglar1 eklenerek
olusturulmustur. Uygulama siiresince derslerde islenen kazanimlar, islenme siireleri ve

akademik basari testindeki sorularin kazanim tablosu Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 3.2. Derslerde islenen kazanimlar, islenme stireleri ve akademik basari testi kazanim

tablosu

Kazanim Numarasi Kazanima Ait Sorular

Kazanim (Islenme Siiresi)

M.7.3.1.1.

Bir acy1 iki es agiya ayirarak agiortay1
belirler. (2 saat)

1,2

M.7.3.1.2.

Iki paralel dogruyla bir keseninin
olusturdugu yondes, ters, i¢ ters, dis ters
acilar1 belirleyerek 6zelliklerini inceler;

olusan acilarin es veya biitlinler olanlarini
belirler; ilgili problemleri ¢ozer. (5 saat)

3,4,5,28

M.7.3.2.1.

Diizgiin ¢okgenlerin kenar ve ac1
ozelliklerini agiklar. (2 saat)

6,7

M.7.3.2.2.

Cokgenlerin kosegenlerini, i¢ ve dis
acilarini belirler; i¢ acilarinin ve dig
acilariin oOlgiileri toplamini hesaplar. (3
saat)

M.7.3.2.3.

Dikdortgen, paralelkenar, yamuk ve
eskenar dortgeni tanir; ac1 6zelliklerini
belirler. (3 saat)

9,10,26

M.7.3.2.4.

Eskenar dortgen ve yamugun alan
bagintilarin1 olusturur, ilgili problemleri
cozer. (4 saat)

11,24

M.7.3.2.5.

Alan ile ilgili problemleri ¢ozer. (3 saat)

12,13

M.7.3.3.1.

Cemberde merkez acilari, gordiigu yaylari
ve ag1 Ol¢iileri arasindaki iliskileri belirler.
(2 saat)

14,15,27

M.7.3.3.2.

Cemberin ve ¢cember pargasinin
uzunlugunu hesaplar. (3 saat)

16,25

M.7.3.3.3.

Dairenin ve daire diliminin alanini
hesaplar. (5 saat)

17,18,19,20

M.7.3.4.1.

Ug boyutlu cisimlerin farkli yonlerden iki
boyutlu goriinlimlerini ¢izer. (4 saat)

21

M.7.3.4.2.

Farkl1 yonlerden goriiniimlerine iligskin
cizimleri verilen yapilari olusturur. (4 saat)

22,23
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Deney Grubu: Arastirmaci tarafindan hazirlanan ders planlar1 dogrultusunda, Web
2.0 araclart ile zenginlestirilmis bir gretim siireci yiiriitilmustiir. Derslerde gorsellestirme,
etkilesimli problem ¢6zme, isbirlik¢i ¢alismalar ve geri doniit verme olanaklar1 sunulmustur.
Uygulama siirecinde toplamda 11 tane Web 2.0 arac1 kullanilmistir. Wordwall dikkat ¢cekme
ve test agamasinda kullanilmigtir. Kahoot ile iinite degerlendirme sorular1 dgrencilerle
birlikte ¢oziilmiistiir. Quizizz ile kazanim kavrama testleri ¢oziilmiistiir. Geogebra, sorularin
¢Oziimiinde ve alistirmalar kisminda kullanilmistir. Powtoon, konu oncesi hikayelerin
canlandirilmasinda kullanilmistir. Youtube ile 6grencilerin ders videolar: izleyerek konu
tekrar1 yapmalar1 saglanmistir. Google Formlar, konu sonras1 6grenci eksiklerini 6grenmek
icin kullanilmistir. Canva yardimiyla konu bitiminde kavramlarin tekrarlari igin kart
tasarimlar1 yapilmistir. Google Classroom ile 6grencilerin 6dev kontrolii ve 6devlerin geri
bildirimi saglanmistir, velilerle daha etkili bir iletisim kurulmustur. Bubbl.us ile zihin
haritalar1 ve pano ¢aligmalar1 yapilmistir. Ders planlar1 Powerpoint *e aktarilarak gegislerde

kolaylik ve igerigin bir biitiin olarak verilmesi saglanmistir. Blogger yardimi ile uygulamada

kullanilan etkinlikler tek blogda toplanmis (https://7sinifgeometriveolcme.blogspot.com/),

ayn1 zamanda dikkat dagitacak reklamlarin da oniine gecilmistir.

Kontrol Grubu: MEB 06gretim programina uygun, mevcut Ogretim yontemleri

(anlatim, soru-cevap, tahta kullanimi) gercevesinde dersler yiiriitilmiistiir.

Her iki gruba da aynmi &gretmen (arastirmaci) tarafindan ders verilmis, bdylece
o0gretmen degiskeninin etkisi kontrol altina alinmistir. Arastirma uygulama adimlar1 Tablo

3’te verilmistir.

Tablo 3.3. Arastirma uygulama adimlar

Gruplar On Test Uygulamasi Deneysel Islem Son Test Uygulamasi

Akademik Basar1 Testi 8 Hafta Web 2.0  Akademik Basar1 Testi

Deney Grubu Kaygi Olgegi Destekli Kayg1 Olgegi
Motivasyon Olcegi Ogretim Motivasyon Olgegi
Akademik Basar1 Testi Akademik Basar1 Testi
. ‘ 8 Hafta Mevcut . ‘
Kontrol Grubu Kaygi Olgegi ) Kaygi Olgegi
) . ) ogretim ) . )
Motivasyon Olgegi Motivasyon Olgegi
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3.5. Verilerin Analizi

Bu arastirmada yedinci sinif geometri ve 6lgme konusunun Web 2.0 destekli 6gretimin

Ogrencilerin akademik basarisina, kaygisina ve motivasyonuna etkisi arastirilmaktadir.

Arastirmada bagimsiz degisken Web 2.0 destekli ogretim olup bagimli degiskenler

ogrencilerin akademik bagarisi, kaygis1 ve motivasyonudur. Arastirmada akademik basari,

kaygi ve motivasyon Olgekleri ile on test ve son test uygulanarak veri toplanmistir.

Arastirmadan elde edilen veriler SPSS paket programi kullanilarak analiz edilmistir.

Normallik varsayimina iligkin bulgular Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 3.4. Normallik varsayumina iligkin bulgular

Shapiro Wilk (p)
i Carpiklik Basiklik
Istatistik  sd p
Deney Akademik
. 0,873 20 0,013 0,907 -0,65
Basar1 (On Test)
Deney Akademik
0,901 20 0,043 0,517 -0,755
Basar1 (Son Test)
Kontrol Akademik
. 0,950 20 0,363 0,434 0,007
Basar1 (On Test)
Kontrol Akademik
0,830 20 0,003 0,573 -1,323
Basar1 (Son Test)
Deney Kaygi (On Test) 0,892 20 0,030 -0,692 -0,857
Deney Kayg1 (Son Test) 0,972 20 0,802 0,136 1,235
Kontrol Kayg1 (On Test) 0,942 20 0,258 -0,113 -1,168
Kontrol Kaygi (Son Test) 0,906 20 0,053 -0,069 -1,189
Deney Motivasyon (On Test) 0,921 20 0,105 -0,865 0,101
Deney Motivasyon (Son Test) 0,972 20 0,787 -0,088 0,579
Kontrol Motivasyon (On Test) 0,980 20 0,930 0,199 -0,435
Kontrol Motivasyon (Son Test) 0,967 20 0,691 -0,252 -0,599

Arastirmada kullanilacak testlere karar vermek icin dncelikle verilerin normalligine

bakilmigtir. Orneklem biiyiikliigii 50’den az oldugu icin Shapiro-Wilk (p) testi degerlerine

bakilmistir ve p > 0,05 ise grubun normal dagildigi kabul edilmektedir (Biiyiikoztiirk,

2024b). Bu testle beraber normal dagilim olduguna karar vermek icin bulgularin ¢arpiklik
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ve basiklik degerleri de incelenmistir. Carpiklik ve basiklik degerleri -1,5 ile +1,5 arasinda
ise grubun normal dagildig1 kabul edilmektedir (Tabachnick and Fidell, 2013).

Ayrica bagimli gruplar son test-On test fark puanlarinin normalligine bakilmistir.

Degerler Tablo 5°te verilmistir.

Tablo 3.5. Farklarin normallik varsayimina iligkin bulgular
Shapiro — Wilk

Carpiklik Basiklik
P
Basar Testi 0,313 0,311 -0,779
Kaygi Olgegi 0,343 0,59 -0,566
Deney Grubu
Motivasyon
. 0,044 0,492 -1,01
Olgegi
Basar1 Testi 0,427 0,232 -0,654
Kaygi Olgegi 0,574 0,575 -0,256
Kontrol Grubu
Motivasyon
; . 0,797 0,088 -0,741
Olgegi

Tablo 5’teki degerler incelendiginde tiim degerler icin p > 0,05 bulunmustur. Ayrica
carpiklik ve basiklik katsayilari da -1,5 ile +1,5 arasinda yer almaktadir. Bagimli gruplar son
test-On test fark puanlarina gdre gruplar normal dagilim gostermektedir. Deney ve kontrol
gruplarmin her ti¢ degiskeninin bagimli ve bagimsiz 6n test - son test analizleri ayr1 ayri

yapilmistir. Bu analizler bulgular kisminda ayr1 ayr1 verilmistir.

3.6. Etik ilkeler

Aragtirma siirecinde goniilliiliilk esas1 gozetilmis, okul yonetiminden ve veli
izinlerinden gerekli onaylar alinmustir. Ogrencilerin kisisel verileri gizli tutulmus, elde
edilen bulgular yalnizca bilimsel amaglarla kullanilmigtir. Arastirma siireci boyunca

katilimci1 haklarina zarar verilmemistir. Etik kurul izni ekler kisminda verilmistir.
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4. BULGULAR

Bu boliimde, arastirmanin alt problemlerine iligkin bulgulara yer verilmistir.
4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Bu arastirmanin birinci alt probleminde “Deney ve kontrol gruplart dgrencilerinin
akademik bagar1 6n test — son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklihik var midir?”
sorusunun yanitt aranmistir. Bu sorunun yanitina ulasabilmek i¢in deney ve kontrol grubu
On test bulgulari; kontrol grubu 6n test ve son test bulgulari; deney grubu 6n test ve son test
bulgulari; deney ve kontrol grubu son test bulgulari karsilastirilmistir. Uygulamaya
baslamadan 6nce ve uygulama bittikten sonra deney ve kontrol grubuna ayni akademik
basar1 testi uygulanmistir. Akademik basar1 testi 28 sorudan ve her soru 4 siktan
olusmaktadir, her sorunun 1 dogru cevabi vardir.

Akademik bagari normallik testi sonuglari incelendiginde (Tablo 4) deney grubu 6n test
(p=0,013<0,05 normal dagilima uygun degil ancak -1,5 < ¢arpiklik, basiklik degerleri < 1,5
oldugundan normal dagilim gdstermektedir) , kontrol grubu 6n test (p=0,363>0,05 ve -1,5
< carpiklik, basiklik degerleri < 1,5 oldugundan normal dagilim gdstermektedir), deney
grubu son test (p=0,043<0,05 normal dagilima uygun degil ancak -1,5 < carpiklik, basiklik
degerleri < 1,5 oldugundan normal dagilim gdstermektedir), kontrol grubu son test
(p=0,003<0,05 normal dagilima uygun degil ancak -1,5 < ¢arpiklik, basiklik degerleri < 1,5
oldugundan normal dagilim gostermektedir) bulgulari normal dagilima uygundur. Normallik

saglandigindan t-testi kullanilmistir.

Deney ve kontrol grubu o&grencilerinin akademik basarilarina iliskin 6n test

analizlerinin bagimsiz t-testi bulgular1 asagidaki Tablo 6’da gosterilmistir.

Tablo 4.1. Deney ve kontrol grubu dgrencilerine ait akademik basari én test verilerinin

bagimsiz t-testi bulgulart

Test Adi Ol¢iim N X Ss t Sd p
Akademik Deney On Test 20 10,8 1,82 -0,177 38 0,86
Basar1 Kontrol On Test 20 10,9 1,74

Tablo incelendiginde dgrencilerin uygulama oncesi akademik basarilar1 deney ve
kontrol 6n test bulgularina gore anlamli bir farklilik yoktur (t[38] =-0,177; p > 0,05). Deney
(x=10,8) ve kontrol (x=10,9) gruplarinin akademik basar1 6n test ortalamalar1 birbirine

yakindir. Analizlerden elde edilen bulgular incelendiginde uygulama 6ncesinde deney ve
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kontrol grubu 6grencilerinin baglangigta akademik basar1 yoniinden birbirlerine denk oldugu

sOylenebilir.

Kontrol grubu 0Ogrencilerinin akademik basarilarina iliskin 6n test son test

analizlerinin bagiml t-testi bulgular1 asagidaki Tablo 7°de gdsterilmistir.

Tablo 4.2. Kontrol grubu égrencilerine ait akademik basart on test — son test verilerinin

bagimli t-testi bulgular

Test Adi Ol¢iim N X Ss t Sd p

Akademik Kontrol On Test 20 10,9 1,74 -3,393 19 0,003

Basarn Kontrol Son Test 20 13,05 2,13

Tablo incelendiginde kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 6n test ve son test
bulgularina gore anlamli bir farklilik vardir (t[19] =-3,393; p <0,05). Kontrol grubunun son
test ortalamasi (X=13,05) 0n test ortalamasina (x=10,9) gore artis gdstermistir. Analizlerden
elde edilen bulgular incelendiginde kontrol grubu 6grencilerinin akademik basarisi artis

gostermistir.

Deney grubu 6grencilerinin akademik basarilarina iliskin 6n test son test analizlerinin

bagimli t-testi bulgular1 asagidaki Tablo 8’de gdsterilmistir.

Tablo 4.3. Deney grubu dgrencilerine ait akademik basart on test — son test verilerinin

bagimli t-testi bulgulari

Test Adi Ol¢iim N X Ss t Sd p

Akademik Deney On Test 20 10,8 1,82 -15,368 19 <,001

Basan Deney Son Test 20 21,5 2,04

Tablo incelendiginde deney grubu 6grencilerinin akademik basar1 6n test ve son test
bulgularina gore anlamli bir farklilik vardir (t[19] =-15,368; p < 0,05). Deney grubunun son
test ortalamasi (x=21,5) 6n test ortalamasina (x=10,8) gore artig gostermistir. Analizlerden
elde edilen bulgular incelendiginde deney grubu Ogrencilerinin akademik basarisi artig

gostermistir.

Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin akademik basarilarina iligkin son test

analizlerinin bagimsiz t-testi bulgular1 asagidaki Tablo 9°da gosterilmistir.
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Tablo 4.4. Deney ve kontrol grubu 6grencilerine ait akademik bagart son test verilerinin

bagimsiz t-testi bulgulart

Test Adi Ol¢iim N X Ss t Sd p

Akademik Deney Son Test 20 21,5 2,04 12,787 38 <,001

Basari Kontrol Son Test 20 13,05 2,13

Tablo incelendiginde 6grencilerin uygulama sonrasi akademik basar1 deney ve kontrol
son test bulgularina gore anlamli bir farklilik vardir (t[38] = 12,787; p < 0,05). Web 2.0
destekli Ogretim yapilan deney grubunun ortalamasi (X=21,5) mevcut Ogretim yapilan
kontrol grubunun ortalamasina (X=13,05) gore daha yiiksektir. Analizlerden elde edilen
bulgular incelendiginde akademik basar1 yoniinden baslangicta birbirine denk olan deney ve
kontrol grubu, uygulama sonrasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik gostermistir.
Akademik basar1 yoniinden Web 2.0 destekli 6gretim mevcut ogretime gore daha etkili

olmustur.

4.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Bu arastirmanin ikinci alt probleminde “Deney ve kontrol gruplari 6grencilerinin
matematik dersine iliskin kaygi 6n test — son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var
midir?” sorusunun yaniti aranmistir. Bu sorunun yanitina ulagabilmek i¢in deney ve kontrol
grubu On test bulgulari; kontrol grubu 6n test ve son test bulgulari; deney grubu 6n test ve
son test bulgulari; deney ve kontrol grubu son test bulgular1 karsilastirilmistir. Uygulamaya
baslamadan 6nce ve uygulama bittikten sonra deney ve kontrol grubuna ayni kaygi 6lgegi
uygulanmistir. Kaygt 6lcegi 14 maddeden ve her madde 5 secenekten olugmaktadir.
Maddelerden 2,4,6,7,8,9,11 ve 14. maddeler ters madde olup analiz yapilirken maddeler
cevrilmistir.

Kaygi normallik testi sonuglar1 incelendiginde (Tablo 4) deney grubu o6n test
(p=0,030<0,05 normal dagilima uygun degil ancak -1,5 < ¢arpiklik, basiklik degerleri < 1,5
oldugundan normal dagilim gostermektedir) , kontrol grubu 6n test (p=0,258>0,05 ve -1,5
< carpiklik, basiklik degerleri < 1,5 oldugundan normal dagilim goéstermektedir), deney
grubu son test (p=0,802>0,05 ve -1,5 < carpiklik, basiklik degerleri < 1,5 oldugundan
normal dagilim gdstermektedir), kontrol grubu son test (p=0,053<0,05 normal dagilima
uygun degil ancak -1,5 < carpiklik, basiklik degerleri < 1,5 oldugundan normal dagilim
gostermektedir) bulgulari normal dagilima uygundur. Normallik saglandigindan t-testi

kullanilmustir.
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Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kaygilarina iligkin 6n test analizlerinin bagimsiz

t-testi bulgular1 asagidaki Tablo 10°da gosterilmistir.

Tablo 4.5. Deney ve kontrol grubu ogrencilerine ait kaygi on test verilerinin bagimsiz t-testi

bulgular
Test Adi Ol¢iim N X  Ss T Sd P
Deney On Test 20 3,48 0,39 -0,181 38 0,858

Kaygi

Kontrol On Test 20 3,5 0,3

Tablo incelendiginde dgrencilerin uygulama oncesi kaygi deney ve kontrol 6n test
bulgularina gore anlamli bir farklilik yoktur (t[38] = -0,181; p > 0,05). Deney (x=3,48) ve
kontrol (X=3,5) gruplarinin kaygi 6n test ortalamalar1 birbirine yakindir. Analizlerden elde
edilen bulgular incelendiginde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin matematik dersine

iliskin kaygilariin baslangicta birbirlerine denk oldugu sdylenebilir.

Kontrol grubu 6grencilerinin kaygilarina iliskin 6n test son test analizlerinin bagimli

t-testi bulgular1 asagidaki Tablo 11°de gdsterilmistir.

Tablo 4.6. Kontrol grubu 6grencilerine ait kaygi on test — son test verilerinin bagimli t-testi

bulgular
Test Ad Ol¢iim N X Ss t Sd P
Kontrol On Test 20 3,5 0,3 1,191 19 0,248
Kaygi

Kontrol Son Test 20 3,41 0,15

Tablo incelendiginde kontrol grubu ogrencilerinin kaygi On test ve son test
bulgularina gore anlamli bir farklilik yoktur (t[19] = 1,191; p > 0,05). Kontrol grubunun 6n
test (x=3,41) ve son test (Xx=10,9) ortalamalar1 birbirine yakindir. Analizlerden elde edilen
bulgular incelendiginde mevcut 6gretim uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin matematik

dersine iligkin kaygilarinda anlamli bir fark bulunamamustir.

Deney grubu dgrencilerinin kaygilarina iliskin 6n test son test analizlerinin bagiml

t-testi bulgular1 asagidaki Tablo 12°de gosterilmistir.
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Tablo 4.7. Deney grubu ogrencilerine ait kaygi on test — son test verilerinin bagimli t-testi

bulgular
Test Adi Olgiim N X  Ss t Sd p
Deney On Test 20 3,48 0,39 16,76 19 <,001

Kayg1

Deney Son Test 20 2 0,26

Tablo incelendiginde deney grubu 6grencilerinin kaygi on test ve son test bulgularina
gore anlamli bir farklilik vardir (t[19]=16,76; p < 0,05). Deney grubunun son test ortalamasi
(X=2) On test ortalamasma (x=3,48) gore azalis gostermistir. Analizlerden elde edilen
bulgular incelendiginde Web 2.0 destekli 6gretim yapilan deney grubu Ogrencilerinin

matematik dersine iligkin kaygilarinda azalma meydana gelmistir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kaygilarina iligkin son test analizlerinin

bagimsiz t-testi bulgular1 asagidaki Tablo 13’te gosterilmistir.

Tablo 4.8. Deney ve kontrol grubu ogrencilerine ait kaygi son test verilerinin bagimsiz t-

testi bulgulart

Test Adi Ol¢iim N X Ss t Sd p

Deney Son Test 20 2 0,26 -20,923 38 <,001

Kaygi
Kontrol Son Test 20 3,41 0,15

Tablo incelendiginde 6grencilerin uygulama sonrasi kaygi deney ve kontrol son test
bulgularina gore anlamli bir farklilik vardir (t[38] = -20,923; p < 0,05). Web 2.0 destekli
Ogretim yapilan deney grubunun ortalamasi (X=2) mevcut 6gretim yapilan kontrol grubunun
ortalamasina (Xx=3,41) gore daha diistiktiir. Analizlerden elde edilen bulgular incelendiginde
matematik dersine iliskin kaygilar1 yoniinden baslangicta birbirine denk olan deney ve
kontrol grubu, uygulama sonrasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik gostermistir.
Web 2.0 destekli dgretim yapilan deney grubunun matematik dersine iliskin kaygilari
azalirken, mevcut 6gretim yapilan kontrol grubunun matematik dersine iliskin kaygilarinda

degisme olmamistir.

4.3. Uciincii Alt Probleme Iliskin Bulgular
Bu aragtirmanin ti¢iincii alt probleminde “Deney ve kontrol gruplar1 6grencilerinin
matematik dersine iligkin motivasyon 0n test — son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik

var midir?” sorusunun yaniti aranmistir. Bu sorunun yanitina ulasabilmek i¢in deney ve
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kontrol grubu 6n test bulgulari; kontrol grubu 6n test ve son test bulgulari; deney grubu 6n
test ve son test bulgulari; deney ve kontrol grubu son test bulgulart karsilastirilmistir.
Uygulamaya baslamadan 6nce ve uygulama bittikten sonra deney ve kontrol grubuna ayni
motivasyon Olgegi uygulanmistir. Motivasyon 06lgegi 27 maddeden ve her madde 5
secenekten olugmaktadir. Analiz yapilirken ters maddeler gevrilmistir.

Motivasyon normallik testi sonuglar1 incelendiginde (Tablo 4) deney grubu 6n test
(p=0,105>0,05 ve -1,5 < carpiklik, basiklik degerleri < 1,5 oldugundan normal dagilim
gostermektedir) , kontrol grubu 6n test (p=0,930>0,05 ve -1,5 < ¢arpiklik, basiklik degerleri
< 1,5 oldugundan normal dagilim gdstermektedir), deney grubu son test (p=0,787>0,05 ve
-1,5 < carpiklik, basiklik degerleri < 1,5 oldugundan normal dagilim gdstermektedir),
kontrol grubu son test (p=0,691>0,05 ve -1,5 < carpiklik, basiklik degerleri < 1,5 oldugundan
normal dagilim gostermektedir) bulgulart normal dagilima uygundur. Normallik

saglandigindan t-testi kullanilmistir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin motivasyonlarina iliskin 6n test analizlerinin

Bagimsiz t-testi bulgular1 asagidaki Tablo 14’te gdsterilmistir.

Tablo 4.9. Deney ve kontrol grubu ogrencilerine ait motivasyon on test verilerinin bagimsiz

t-testi bulgular

Test Ad1 Ol¢iim N X Ss t Sd p

Deney On Test 20 2,81 0,38 -0,009 38 0,993
Motivasyon

Kontrol On Test 20 2,81 0,34

Tablo incelendiginde 6grencilerin uygulama dncesi motivasyon deney ve kontrol 6n
test bulgularina goére anlamh bir farklilik yoktur (t[38] = -0,009; p > 0,05). Deney (x=2,81)
ve kontrol (Xx=2,81) gruplarinin kaygi 6n test ortalamalar1 birbirine esittir. Analizlerden elde
edilen bulgular incelendiginde deney ve kontrol grubu &grencilerinin matematik dersine

iliskin motivasyonlariin baslangigta birbirlerine denk oldugu sdylenebilir.

Kontrol grubu 6grencilerinin motivasyonlarina iligkin 6n test son test analizlerinin

bagimli t-testi bulgular1 asagidaki Tablo 15°te gosterilmistir.
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Tablo 4.10. Kontrol grubu ogrencilerine ait motivasyon on test — son test verilerinin bagimli

t-testi bulgular

Test Adi Ol¢iim N X Ss t Sd P

Kontrol On Test 20 2,81 0,34 -2,44 19 0,25

Motivasyon
Kontrol Son Test 20 3,01 0,23

Tablo incelendiginde kontrol grubu §grencilerinin motivasyon on test ve son test
bulgularina gore anlamli bir farklilik yoktur (t[19] = -2,44; p > 0,05). Kontrol grubunun 6n
test (x=2,81) ve son test (Xx=3,01) ortalamalar1 birbirine yakindir. Analizlerden elde edilen
bulgular incelendiginde mevcut 6gretim uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin matematik

dersine iliskin motivasyonlarinda anlamli bir fark bulunamamistir.

Deney grubu 6grencilerinin motivasyonlarina iligkin 6n test son test analizlerinin

bagimli t-testi bulgular1 asagidaki Tablo 16’da gosterilmistir.

Tablo 4.11. Deney grubu 6grencilerine ait motivasyon on test — son test verilerinin bagimli

t-testi bulgulart

Test Adi Ol¢iim N X Ss t Sd P

Deney On Test 20 2,81 0,38 -15,294 19 <,001

Motivasyon
Deney Son Test 20 4,07 0,12

Tablo incelendiginde deney grubu Ogrencilerinin motivasyon on test ve son test
bulgularina gore anlamli bir farklilik vardir (t[19] =-15,294; p < 0,05). Deney grubunun son
test ortalamasi (x=4,07) On test ortalamasina (Xx=2,81) gore artis gostermistir. Analizlerden
elde edilen bulgular incelendiginde Web 2.0 destekli 6gretim uygulanan deney grubu

ogrencilerinin matematik dersine iliskin motivasyonlarinda artis meydana gelmistir.

Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin motivasyonlarina iliskin son test analizlerinin

bagimsiz t-testi bulgulari asagidaki Tablo 17°de gosterilmistir.

Tablo 4.12. Deney ve kontrol grubu égrencilerine ait motivasyon son test verilerinin

bagimsiz t-testi bulgulart

Test Ad1 Ol¢iim N X Ss t Sd P

Deney Son Test 20 4,07 0,12 18,357 38 <,001
Motivasyon

Kontrol Son Test 20 3,01 0,23
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Tablo incelendiginde 6grencilerin uygulama sonrast motivasyon deney ve kontrol
son test bulgularina gore anlamli bir farklilik vardir (t[38] = 18,357; p < 0,05). Web 2.0
destekli Ogretim yapilan deney grubunun ortalamasi (Xx=4,07) mevcut 0gretim yapilan
kontrol grubunun ortalamasina (X=3,01) gore daha yiiksektir. Analizlerden elde edilen
bulgular incelendiginde matematik dersine iliskin motivasyonlar1 yoniinden baslangicta
birbirine denk olan deney ve kontrol grubu, uygulama sonrasinda deney grubu lehine anlamlt
bir farklilik gostermistir. Web 2.0 destekli 6gretim yapilan deney grubunun matematik
dersine iliskin motivasyonlar1 artarken, mevcut 6gretim yapilan kontrol grubunun matematik

dersine iligkin motivasyonlarinda degisme olmamustir.
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5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu boliimde aragtirmanin bulgularina yonelik tartismalara, bulgulara dayali bulunan
sonuclara, bu bulgular cergevesinde yapilacak arastirmalara ve web 2.0 araglarinin

ogretimde kullanilmasina iligkin 6nerilerde bulunulmustur.

5.1. Tartisma ve Sonug¢
Bu kisimda mevcut ders planina Web 2.0 araglar1 eklenerek gelistirilen ders planinin
ogrencilerin matematik dersine iliskin akademik basarilarina, kaygilarina, motivasyonlarina

etkisine yonelik sonuglara ve tartigsmalara yer verilmistir.

5.1.1. Web 2.0 araglar1 kullanilan 6gretimin 6grencilerin matematik dersine iliskin

akademik basarilarina etkisine iliskin tartisma ve sonuc¢

28 soruluk akademik basari testi deney ve kontrol grubuna 6n test ve son test olarak
uygulanmasinin ardindan verilerin normal dagilmasi sonucunda t-testi kullanilmasina karar
verilmistir. Deney ve kontrol grubu 6n test bulgular1 kullanilarak yapilan bagimsiz t-testi
sonuglaria gore baslangicta iki grup arasinda akademik basar1 yoniinden anlamli bir fark
bulunamamigtir. Bu iki grubun, matematik dersi akademik basaris1 yoniinden baslangicta
birbirine denk oldugu sonucuna varilmistir. Deney grubu on test — son test bulgulari
kullanilarak yapilan bagimli t-testi sonuclarina gore deney grubunun akademik basarisi
yoniinden anlamli bir farklilik bulunmustur. Web 2.0 araglar1 kullanilan deney grubunun
akademik basarisinin arttig1 sonucuna varilmistir. Kontrol grubu 6n test — son test bulgulari
kullanilarak yapilan bagimli t-testi sonuglarina gore kontrol grubunun akademik basarisi
yoniinden anlamli bir farklilhik bulunmustur. Mevcut 6gretim yapilan kontrol grubunun
akademik basarisinin arttig1 sonucuna varilmistir. Deney ve kontrol grubu son test bulgulari
kullanilarak yapilan bagimsiz t-test sonuglarina goére son durumda iki grup arasinda
akademik basar1 yoniinden deney grubu lehine anlamli bir farklilik bulunmustur. Web 2.0
araclart kullanilarak o6gretim yapilan deney grubunun mevcut dgretim yapilan kontrol
grubuna gore akademik basar1 yoniinden deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu

sonucuna varilmistir.

Alan yazin incelendiginde, egitim — 6gretim siirecinde Web 2.0 araglar1 kullaniminin
Ogrencilerin matematik dersine iligkin akademik basarilarin1 artirdigint - gosteren
arastirmalara rastlanmustir. Ince (2025) 7.smif dgrencileri ile yaptig1 ¢alismada geogebra
destekli etkinliklerin 6grencilerin basarilarini artirdigi sonucuna ulagsmistir. Fidan (2025)

caligmasini 5.sinif kesirler konusu lizerinde yapmis ve geogebra destekli 6gretimin mevcut
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Ogretime kiyasla akademik basariyr artirdigt sonucuna ulagmustir. Yazici (2024)
calismasinda birgok Web 2.0 araci kullanmig ve 6gretimde Web 2.0 araglart kullaniminin
akademik basariy1 artirdig1 sonucuna ulagmustir. Ileri (2024) 7.sinif tam sayilar konusunda
Web 2.0 araci olan Kahootu kullanmis ve Kahoot aracinin 6grencilerin matematik
basarilarin1 olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagmistir. Polat (2023) yaptig1 calismada
altinci sinif cebirsel ifadeler konu 6gretiminde birgcok Web 2.0 aract kullanmis ve mevcut
ogretime kiyasla Web 2.0 araclar1 kullanilan 6gretimin 6grencilerin akademik basarilarini
artirmada daha etkili oldugu sonucuna ulagmstir. Satriani, Prasojo (2024) ilkokul 6grencileri
ile yaptiklar1 caligmalarinda, web destekli multimedya kullaniminin 6grencilerin akademik
basarilarina etkisini incelemiglerdir ve deney grubu iizerinde yliksek diizeyde bir gelisme

gorilmiistiir.

Alan yazinda incelenen arastirmalarin sonuglari ve uygulanan arastirmanin sonucuna
bakilip akademik basar1 yoniinden ortak bir tartisma 6zeti ¢ikarilacak olursa, Web 2.0
araclart kullanilarak yapilan 6gretimin Ogrencilerin akademik basarilarin1 olumlu yonde
etkiledigi sOylenebilir. Mevcut ders planina etkili bir bi¢imde yerlestirilen Web 2.0 araglar
ile olusturulan yeni ders planinin akademik basar1 yoniinden bu alana katki saglamasi

beklenmektedir.

5.1.2. Web 2.0 araglar1 kullanilan 6gretimin dgrencilerin matematik dersine iliskin

kaygilarina etkisine iliskin tartisma ve sonug

14 maddelik iki boyutlu kaygi 6l¢egi deney ve kontrol grubuna 6n test ve son test
olarak uygulanmasinin ardindan verilerin normal dagilmasi sonucunda t-testi kullanilmasina
karar verilmistir. Deney ve kontrol grubu 6n test bulgular1 kullanilarak yapilan bagimsiz t-
testi sonucglarina gore baglangicta iki grup arasinda kaygi yoOniinden anlamli bir fark
bulunamamaistir. Bu iki grubun matematik dersine iliskin kaygilar1 yoniinden baslangigta
birbirine denk oldugu sonucuna varilmistir. Deney grubu o6n test — son test bulgulari
kullanilarak yapilan bagimli t-testi sonuglarma gore deney grubunun matematik dersine
iliskin kaygilar1 yoniinden anlamli bir farklilik bulunmustur. Web 2.0 araglar1 kullanilan
deney grubunun matematik dersine iligkin kaygilarinin azaldigi sonucuna varilmistir.
Kontrol grubu 6n test — son test bulgular1 kullanilarak yapilan bagimli t-testi sonuglarina
gore kontrol grubunun matematik dersine iligkin kaygilar1 yoniinden anlamli bir farklilik
bulunamamistir. Mevcut Ogretim yapilan kontrol grubunun matematik dersine iliskin

kaygilarinda degisme olmadigi sonucuna varilmistir. Deney ve kontrol grubu son test
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bulgular1 kullanilarak yapilan bagimsiz t-test sonuglarina gére son durumda iki grup arasinda
matematik dersine iliskin kaygi yoOniinden deney grubu lehine anlamli bir farklilik
bulunmustur. Web 2.0 araglar1 kullanilarak 6gretim yapilan deney grubunun mevcut 6gretim
yapilan kontrol grubuna goére matematik dersine iliskin kaygilari yoniinden deney grubu

lehine anlaml1 bir farklilik oldugu sonucuna varilmistir.

Alan yazin incelendiginde, egitim — 6gretim siirecinde Web 2.0 araclar1 kullaniminin
Ogrencilerin matematik dersine iliskin kaygi diizeyinde azalis oldugunu gosteren
arastirmalara rastlanmistir. Sahin (2024) yaptigi ¢alismada 5.smiflarin kaygilarini incelemis
olup Web 2.0 destekli 6gretimin 6grencilerin kaygilarini olumlu yonde etkiledigi sonucuna
ulasmustir. ileri (2024) calismasinda 7.smif tam sayilar konusunu islemis ve Kahoot araci ile
desteklenen 6gretimin 6grencinin kaygisin1 olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagmistir.
Pektekin (2023) calismasinda 7.sinif cebir konusunun Web 2.0 araglar1 eklenerek
Ogretiminin 6grencilerin kaygilarini olumlu yonde etkiledigi sonucunu bulmustur. Bargin
(2019) yaptig1 calismada 8.sinif donilisim geometrisi konusunun geogebra destekli
Ogretiminin Ogrencilerin kaygilarin1 diisiirdiigli sonucuna ulagmustir. Ersozlu (2024)
sistematik derleme caligmasinda teknoloji kullaniminin matematik kaygisini azaltmadaki
roliinii incelemis olup aile ve Ogretmen rehberliginde uygun ortamlar ayarlanarak

teknolojinin 6grencilerde kaygiy1 azalttigi sonucuna ulasmistir.

Alan yazinda incelenen arastirmalarin sonuglari ve uygulanan aragtirmanin sonucuna
bakilip matematik dersine iliskin kaygi yoniinden ortak bir tartisma 6zeti ¢ikarilacak olursa,
Web 2.0 araglar1 kullanilarak yapilan 6gretimin O6grencilerin matematik dersine iligkin
kaygilarin1 olumlu yonde etkiledigi sdylenebilir. Mevcut ders planina etkili bir bicimde
yerlestirilen Web 2.0 araglar1 ile olusturulan yeni ders planinin matematik dersine iligkin

kayg1 yoniinden bu alana katk1 saglamasi beklenmektedir.

5.1.3. Web 2.0 araglar1 kullanilan 6gretimin dgrencilerin matematik dersine iliskin
motivasyonlarina etkisine iliskin tartiyma ve sonug
27 maddelik matematik motivasyon Ol¢egi deney ve kontrol grubuna 6n test ve son
test olarak uygulanmasinin ardindan verilerin normal dagilmasi sonucunda t-testi
kullanilmasina karar verilmistir. Deney ve kontrol grubu on test bulgular1 kullanilarak
yapilan bagimsiz t-testi sonuclarina gore baslangicta iki grup arasinda motivasyon yoniinden
anlamli bir fark bulunamamistir. Bu iki grubun matematik dersine iliskin motivasyonlar

yoniinden baglangicta birbirine denk oldugu sonucuna varilmistir. Deney grubu 6n test — son
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test bulgular1 kullanilarak yapilan bagimli t-testi sonucglarina goére deney grubunun
matematik dersine iligkin motivasyonlar1 yoniinden anlamli bir farklilik bulunmustur. Web
2.0 araclar1 kullanilan deney grubunun matematik dersine iligkin motivasyonlarinda artis
oldugu sonucuna varilmistir. Kontrol grubu 6n test — son test bulgular1 kullanilarak yapilan
bagiml t-testi sonuglarina gore kontrol grubunun matematik dersine iliskin motivasyonlari
yoniinden anlamli bir farklilik bulunamamistir. Mevcut 6gretim yapilan kontrol grubunun
matematik dersine iliskin motivasyonlarinda degisme olmadig1 sonucuna varilmistir. Deney
ve kontrol grubu son test bulgular1 kullanilarak yapilan bagimsiz t-test sonuglarina gére son
durumda iki grup arasinda matematik dersine iligkin motivasyon yoniinden deney grubu
lehine anlamli bir farklilik bulunmustur. Web 2.0 araglar1 kullanilarak 6gretim yapilan deney
grubunun mevcut 6gretim yapilan kontrol grubuna goére matematik dersine iliskin
motivasyonlar1 yoniinden deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu sonucuna

varilmistir.

Alan yazin incelendiginde, egitim — 6gretim siirecinde Web 2.0 araclar1 kullaniminin
ogrencilerin matematik dersine ilisgkin motivasyon diizeyinde artis oldugunu gosteren
arastirmalara rastlanmistir. Sahin (2024), calismasini 5.siniflarda yapmis ve 6gretime Web
2.0 araglar1 eklenmesinin 6grencilerin matematik dersine iliskin motivasyonlarini artirdig:
sonucuna ulagsmistir. Yazici (2024) yaptig1 calismada bir¢ok Web 2.0 araglar1 kullanmis ve
Web 2.0 araglar1 kullanilarak yapilan 6gretimin 6grencilerin motivasyonlarint olumlu yonde
etkiledigi sonucuna ulasmustir. Ileri (2024) kahoot kullanarak yaptig1 calismada bu Web 2.0
aracinin Ogrencilerin motivasyonlarini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasmistir.
Tahiroglu (2023) calismasinda 5.simif kesirler konusunda Nearpod Web 2.0 araci
kullantminin 6grencilerin motivasyonlarin1 olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagmistir.
Azid vd., (2020) ¢alismalarinda web 2.0 araglariin ilkokul 6grencileri iizerindeki etkilerini

incelemis olup bu araglarin 6grencileri ders boyunca motive ettigi sonucuna ulagmislardir.

Alan yazinda incelenen arastirmalarin sonuglari ve uygulanan aragtirmanin sonucuna
bakilip matematik dersine iliskin motivasyon yoniinden ortak bir tartisma 6zeti ¢ikarilacak
olursa, Web 2.0 araclar1 kullanilarak yapilan 6gretimin 6grencilerin matematik dersine
iliskin motivasyonlarini olumlu yonde etkiledigi sdylenebilir. Mevcut ders planina etkili bir
bicimde yerlestirilen Web 2.0 araglar ile olusturulan yeni ders planinin matematik dersine

iligkin motivasyon yoniinden bu alana katki saglamasi beklenmektedir.
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Uygulamaya her iki grubun o6grencileri veli izinleri dahilinde kendi istekleri ile
katilmislardir. Deney grubundaki veliler Classroom uygulamasindan gonderilen 6devleri
takip etmis ve bu uygulamadan memnun kaldiklarini dile getirmislerdir. Web 2.0 araglari
kullanilan deney grubundaki 6grencilerin derse katilimlari ve istekleri kontrol grubuna gore
daha fazla olmustur. Siif sayilarinin ideal olmasi ve grencilerin derslere tam katilmasi
uygulamanin basarili olmasi ag¢isindan 6nem tasimaktadir. Classroom’dan ve kagit tizerinde
verilen ev calismalar1 tiim 68renciler tarafindan basar ile tamamlanmis olup geri doniitleri

saglanmistir.

Tiim sonuglar incelendiginde yedinci sinif geometri ve 6l¢gme konusunun 6gretiminde
Web 2.0 araglar1 kullanim1 6grencilerin akademik basarilarini1 artirmig, matematik dersine
iligkin kaygilarimi diisiirmiis ve motivasyonlarini yiikseltmistir. Web 2.0 araclar1 kullanimi

mevcut 6gretime gore daha etkili olmustur.

5.2. Oneriler
Arastirmadaki sonuglar g6z Oniinde bulundurularak 6gretimde Web 2.0 araglar
kullanmak isteyen arastirmacilara ve 6gretmenlere yonelik dneriler asagida verilmistir.

e Web 2.0 araglarinin yedinci smif geometri ve Olgme konusunun oOgretimde
kullanilmas1 akademik basari, kaygi ve motivasyon iizerinde olumlu etkiye sahip
oldugundan bu konunun o6gretiminde Web 2.0 araglari kullaniminin artirilmasi
Onerilmektedir.

e Yapilan calisma yedinci simif Geometri ve Olgme konusu iizerinde yapilmis olup
Web 2.0 araglarinin ogretimde etkili kullanilabilecegi farkli simif seviyesi ve
konularda da ¢aligma yapilabilir.

e Web 2.0 araclarmin kullanimi ile yapilacak calismalarda 6grencilere, velilere ve
ogretmenlere bu araglarin kullanimu ile ilgili bir 6n ¢calisma yapilmasi 6nerilmektedir.

e Ogrencilerin evlerindeki teknolojik alt yapi incelenerek evlerinde bulunan arag
gerecler uygulama Oncesinde belirlenip uzaktan &gretime katilm durumu
belirlenebilir.

e Arastirma 8 hafta ile sinirli kalmistir. Siirenin kisaltilmasinin ya da uzatilmasinin
basariya, kaygiya ve motivasyona etkisi arastirilabilir.

e Arastirmada nicel yontem kullanilmis olup Web 2.0 araglarinin kullanimu ile ilgili
ogrenci ve velilerden nitel yontemler yardimiyla goriisler alinabilir ve daha

derinlemesine ¢aligmalar yapilabilir.
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EKLER
EK 1. 7.81mf Geometri ve Olgme Ogrenme Alam Basar: Testi

CINSIYETINIZ: ( )Kiz ( ) Erkek

Sevgili Ogrenciler,

Asafdaki test bilimsel bir arastirmada akademik basariyi belirlemek amaciyla hazirlanmistr. Bu
sorulara verecefiniz cevaplar notla degerlendirilmeyecek wve sadece arastirma kapsaminda
kullamlacaktar.

Arastirmaya katkilarmizdan dolay: tesekkiir ederim.

7. Simf Geometri ve Olgme Ogrenme Alanmmna iliskin Basar: Testi

1.

L. [OE, DOF nin agiortayidir.
I1. [OB, AOC nin agiortayidir.
IIL [OH, AOG nin agiortayidir.
IV. [OD, COE nin agortayidir.

Kareli zeminde verilen agilarla ilgili yukandaki
ifadelerden hangileri dogrudur?

A) LI B) L, 111 C) LII ve I D) LIl ve IV

2.

Bir park alamnda bulunan havurun yiizeyinden
aksamlar1 farkh renklerde 1siklar yansitilarak ik
gisterileri yapilmaktadir. O noktasindan yansitilan
isiklarin Gzerindeki  nokta  isimlenn  1siklarn
renklerimin bas harfi ile belirtilmektedir. Isiklarn

zeminle yaptifi a1 Olgiilerinin bazilan ve 1siklar A

arasindaki ac1 dlgileri sekilde wverilmistir. Buna
gire yesil ve turuncu stk arasindaki Blgll kag
derecedir?

A) 34° B)42° C)44° D) 48

+B



Sekilde birbirine paralel olan Analiz sokak ve Geometn
sokak wverilmistir. Paralel yollar Matematik caddesi ile
kesismektedir. Analiz sokak ile Matematik caddesinin
kesisiminde olusan agi olgisii 55°, Geometri sokak ile
Matematik caddesinin  olusturdugu ag1  olglisi kag
derecedir?

A)130° B)125° C)11s® D)l05°

4.

_— — — DMotematik
Caddesi

iki oyuncuyla oynanan bir tas oyununda kendi
taglarimi  karsyn  tarafa  1lk  ulastiran  oyunu
kazanmaktadir. Sema kirmmzi taglarla, Seving
mavi taslarla oyuna baslamistir. Oyunu kazanan
Sema'min  tasmmn  masa  tzerinde olugturdugu
hareketlerinin gorinimii sekilde verilmistir. Tagin
hareketlerine gore olusan ag1  dleiiler  sekil

tzerinde wverildigine gore *?* ile verilen ag
olgusn kag derecedir?
A) 20° B) 25° C)30° D)35°

n

Sekilde Akdeniz caddesiyle kesisen birbirine paralel
sokaklar verilmistir. Doga sokak ile Akdeniz caddesi
arasindaki II numarah a1 élglisii 2x+10°, Doga ve
Iklim sokaklan arasindaki agi lgiisii 15° olduguna
gore, Iklim sokafm ve Akdeniz caddesi arasinda

olugan [ numarah ag1 kag derecedir?

A) 40 B) 45 C) 48°

D) 50°



6.

[. Kenar uzunluklar esit olan gokgenlerdir.

1. I¢ agilarimin dlciileri esittir.

[11. Diizgiin ¢okgenlerin kenar sayis: kadar kogegen sayist vardir.

IV. Dhg aci dleiiler esittr.

Yukandaki bilgilerden hangisi veya hangileri diizgiin cokgenler i¢in dogrudur?

A)Walmez 1 Bl ve Il CHI-1T we 111 NI-IT ve TV
7 N
(x+4) m
Diizgiin besgen seklinde tasarlanan bir havuzun gevresine o e
gigek ekilecektir. Cigek dikiminin yapilacag havuzun 2
cevresi kag m dir?
(3x-8) m
K L
A)55 B)50 CH6 D0

Sekilde bir dilzgiin sekizgen ve kare verilmigtir. Kare ile
diizgiin sekizgen arasinda olusan HKL acis1 kag derecedir?

A)120° B)125° C)130° D)135°



9.

L. I¢ agilan toplamu 360° dir.

I1. Tiim kenar vzunluklar esit, i¢ agilan 907 olan ¢okgenlere kare denir.
III. Yamugun kisegenleri dik kesisir.

IV. Eskenar dortgenin kosegenleri dik kesigir.

Yukanda dortgenlerle ilgili verilen bilgilerden hangilen dogrudur?

A) LT velV B) LI ve III C) M ve 111 Dylvell

10.

Apacls
Yandaki sekilde bir mahallede binalarin konumlar eskenar

dortgen sekline benzer gekilde konumlanmigtir. Egkenar /R

dortgenin kosegenleri ile kenarlar: tizerinde x+28° ve '

3x+10° ag1 olgileri olusmustur. Bu dlgiilere gore “x” kag m g ﬁ
3 Ix+10°p,

derecedir? _

A)9 B)13 0)15 D)18

11.

Geleneksel kilim motiflerinde eskenar dortgenlerden
olusan Oriintii siislemeleri  goriilmektedir. Sekildeki
kilimin kenar uzunluklar: 90 cm ve 150 ¢cm olmak tizere
orta bolimiinde ii¢ es eskenar dortgenle siisleme
yapilmistir. Kosegen uzunluklant |BD[=e=50 cm ve
|AC|=f=40 c¢m olan eskenar dortgen seklindeki
motiflerin kapladig: alan tiim alanin kagta kagidir?

AZ Bi Ci Dl
)9 )9 )10 )10



12.

_Sm__
Sekilde bir evin énden gériiniimii verilmigtir. Evin duvarlan
dnden dikdérigen, ¢ats: yamuk seklindedir. Evin dn yiizeyinin
alam kag m? dir?
12m
—_—
20m
A)324 B) 336 C) 340 D) 344
13.
80 m

Yanda dikddrtgen seklinde bir alanda yamuk seklinde park
alani, paralelkenar seklinde bir yol ve yolun sag tarafinda
binalarin oldugu arsanin Gstten girliniimi verilmistir. Park
alam 5400 m? olduguna gore binalarin oldugu arsamn taban 60 PARK ALANI

kenan kag m’dir?

A)10 B)15 C)20 D)25

14.

Yanda verilen saat 12.40%1 gésterdifinde akrep ile yelkovan arasmnda
olugan merkez agimin gordiigi kiigiik yayin dlgisi kag derece olur?

A)100° B)120° C)130° D)140°



15.

Ix+ 13

Yanda verilen ¢ember fizerinde AOC merkez aginin gordiigi AC
yaymn dlgiisii 2x + 137 ve ABC biiyiik ¢ember yayimmn olgiisi 2757
olduguna gore “x” ka¢ derecedir?

A)24°  B)28° C)32° D)36°

16.

Yangap uzunluklan r=12 mve =18 molan O ve O,
merkezli daire seklindeki parkurlarin ¢evresinin belli
bir bolgesini A ve C noktalanndan aym hiza sahip
kosucular kosmaya baglayarak B ve D noktalarina
ulagmaktadir.  Kosucularin  parkurlart  dolasma
stirelerinin oram agafidakilerden hangisidir? (7 =3)

0: 18m

2 4
Ay~ C)—
}3 )3

3 4
B) — D)=
)4 }9
17.

Zeynep hafta sonu ¢iftlige gitmistir. Ciftliklerinde bulunan
koyun 8 m’lik ip ile ¢iftlikte ¢itin kosesinden baghdir.
Koyunun ka¢ m? lik alanda otlamaktadir? (7=3)

A)27 B)32 )36 D)48



18.

Yangapm 6 cm olan bir dairede merkez a¢1 dleiisii 1207 olan daire
diliminin alam ka¢ cm? dir? (mr =3)

A) 36 B)49 C)56 D)64

19.

Yaricap uzunlugu 12 em olan O merkezh bir daireden, alan1 48 cm? olan daire dilimi kesilip
atihyor. Bu daire diliminin merkez a1 6lgiisii kag derecedir? (m =3)

A)172° B)186° C)240° D)254°

20. Daire seklinde yiizeye sahip bir masaya ortii dikilecektir. Daire
seklindeki ortiiniin 120° merkez ag1 dlgtisiine sahip alanina kumag boyasi
ile desenler ¢izilecektir. Bu alan 625 ¢cm? olduguna gore dairenin yarnicap:
ka¢ em’dir? (mr =3)

A)20 B)25 C)28 D)30

21.

Yanda birim kiipli yapida kag numaral yap: ¢ikanlirsa yapimn
tistten goriniimil dedisir?

A) 1 B)2 C)3 D)



22.

Yanda 6nden ve soldan goriiniimii verilen birim kiiplii yap: }
asafdakilerden hangisi olabilir? ] [
E
|

g &d.‘en:-..ﬁ ___Soldan. =
gi#in'iniim goriiniim
.‘ + 4+
A) B) Q) D)

e e

23.
Yanda birim kiiplii bir yapmnn iistten goriiniimiinde bulunan birim kiip - —
sayilar karelerin {izerinde yazilarak verilmigtir. Bu yapi asagidakilerden L1 2|
hangisidir? 202 |
N 28 | B2
e
|

A) B)

24.

) D)
Bir eskenar dirtgenin kigegen uzunluklarindan biri 4 katina ¢ikanhp diger kosegen
uzunlugununi; st almirsa olugan eskenar dortgenin alam nasil degisgir?

A) Defismez B)Yanya diiser ) 2 katina ¢ikar D) 4 katina ¢ikar



25.

Yanda O ve A merkezli iki cember verilmistir. |AC| = 3|0OA[=36 cm

oldufuna gire boyah bilgenin ¢evresi kag em™dir?

A)288 B)264 C)252

26.

D)240

Yanda Venn semasinda verilen dortgenlerle ilgili asafida

verilen ifadelerden hangileri dogrudur?

L Her kare bir dikdértgendir.

IL. Yamuk en dzel dirtgendir.

I11. Dikdértgen ve eskenar dbrtgen, paralelkenarin
ozel halidir.

IV.  En dzel dirtgen karedir.

V. Her eskenar dortgen bir paralelkenardir.

sParalelkenar

—_—

{./Dikdemg}\

27. Uzunlugu 120 cm olan bir tel, ¢ember sekline getirilmistir. Cemberin belirli dlgiideki
merkez agisimn gordiigi vaya farkh bir sekilde siisleme yapilacaktir. Buna gore sisleme
vapilmayan kismun gevresi 90 cm ise kesilen ¢ember yayimn merkez agi olgiisii kag

derecedir? (m =3)
A) 607 B)90* C)y1o0°

28.

Yanda, dstten goriniimii dikddrtgen seklinde olan bir
park verilmigtir.  Parkin  iginden gecen yollann
kesisimleri sekil izerinde wverildigine gore “x” ile
gisterilen a1 dleiisii kag derecedir?

A) 120°
B) 115°
C)y 110°
D) 1oo°

D)120°

PARK ALANI




EK 2. Matematik Kaygi Olcegi

Sevgili Ogrenciler:

Arastirmaya katkilarimizdan dolay: tesekkiir ederim.

Bu 6lgekler sizin matematik kaygimizi ve motivasyonunuzu dlgmek amaciyla hazirlanmistir. Olgekte yer
alan maddelerin kesin bir cevab: yoktur. Vereceginiz cevaplar sizin kendi diistincenizi yansitmaktadir.
Lutfen bu maddeleri dikkatli bir sekilde okuyup size en yakin olan secenegi isaretleyiniz.

=2l 2|l g |l 2|22
1. Matematik konulari ilgimi ¢eker. O1O]1 OO} O
2. Matematik sinavlarinda telaglanirim. O 1O O O ()
3. Matematigi gelecekte kullanacagimi diisiiniiriim. O1O]1 OO} O
4. Matematik sinavlarinda aklim durur ve mantikli diisiinemem. O 1O O 10 ()
5. Matematigin giinliik yasamimla iliskili oldugunu diistiniirim. O1O1 OO O
6. Matematik problemleri ¢6zme becerim konusunda endise duyarim. O 1O O 10 ()
7. Matematik problemleri ¢ozmeye ¢alistigimda, caresiz kalmaya | () | ()| () | () ()
basladigimi hissederim.
8. Matematik benim igin ¢ok zor bir derstir. O 1O O 10 ()
9. Matematik dersinde kendimi gergin hissederim. O1O1 OO O
10. Matematik derslerinin sayisinin artirtlmasini isterim. O 1O O 10 ()
11. Matematik derslerinde kendimi huzursuz hissederim. O1O]1 OO} O
12. Matematik en ¢ok sevdigim derslerimden biridir. O 1O O 10 ()
13. Matematik 6grenmek eglencelidir. O1O]1 OO} O
14. Matematik dersi kafami karigtirir. 1O OO O




EK 3. Matematik Motivasyon Olcegi

. :
E| >| 2| ¢ ©
No Maddeler E E| & z| 2
— = = [5)
e 3| %] ¥ g
T g
F
1 Matematik dersinde zor da olsa hosuma giden konular1 6grenmek isterim. | 1 | 2 | 3 | 4| 5
2 Matematik dersine caligmak beni ¢ok mutlu eder. 1 1213145
3 Matematik ddevlerimi iyi not i¢in degil bir seyler 6grenmek icinyaparim. | 1 | 2 | 3 |4 | 5
4 Matematik dersinden iyi bir not almak beni ¢ok mutlu eder 112 ]131]14]5
5 Karr}emde matematigin pekiyi olmasi i¢in sinavlardan iyi notlar almak 1121314l s
1sterim.
6 Matematik dersinde arkadaglarimdan daha yiiksek notlar almak isterim 112 ]131]14]5
7 Matematik dersinde basarili olabilecegimi arkadaglarima ve aileme 11213145
gOstermek isterim
8 Matematik dersinde dgrendiklerimi diger derslerde kullanabilirim 1 12[31[4]5
9 Matematik dersindeki konular1 6grenmek benim i¢in 6nemlidir 1 1213 1[4]5
10 | Matematik dersinin konular1 ilgimi ¢eker. 11213 (14]5
11 | Matematik dersinin konular1 benim i¢in yararlidir 11213 (4]5
12 | Matematik dersinin konularini seviyorum. 12 |3]4]5
13 | Matematik dersindeki konular1 anlamak benim i¢in ¢ok énemlidir. 1 |23 ]|4]5
14 | Uygun bir bicimde c¢alisirsam matematik dersindeki konulari 1121314l s
Ogrenebilirim
15 | Matematik dersindeki konular1 §grenemiyorsam, bu benim hatamdir 112 ]131]14]5
16 | Yeterince siki ¢alisirsam matematikteki konular1 6grenebilirim 1 |23 ]|4]5
17 | Matematik dersindeki konular1 anlamadiysam, bu yeterince 1iyi 11213 1als
caligmadigim igindir
18 | Matematik dersine ¢alisirsam cok iyi bir not alacagimi diisiiniiyorum. 1 |23 |45
19 | Matematik ders kitabindaki en zor konular1 anlayabilecegimden eminim 1 (2 |3]4]5
20 | Matematik dersinde ogretilen bilgileri 6grenebilecegimden eminim. 112 ]131]4]|5
21 | Matematik  dersinde Ogretmenin  anlattigi  en zor  konular
N . 1123145
anlayabilecegimden eminim.
22 | Matematik dersindeki ddev ve sinavlarda yiiksek not alacagimdaneminim | 1 | 2 | 3 [ 4| 5
23 | Matematik dersinde ¢ok basarili olacagimdan eminim 11213 1]14]5
24 | Matematik dersinin smavlarinda, arkadaslarimdan daha diisiik not 1121314l s
alacagim diigiiniiriim.
25 | Matematik dersinin sinavina girdigimde, basarisizligimin getirecegi 1121314l s
sonuclar diisliniiriim
26 | Matematik dersinin smavina girdigimde kendimi sikintili ve rahatsiz 1121314l s
hissederim.
27 | Matematik dersinin smavina girdigimde kalbimin hizli hizli ¢arptigim 1121314l s
hissederim.
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EK 9. Kontrol Grubu Ders Planlan
GELENEKSEL OGRETIM GUNLUK PLANI

BOLTMI

Dersin Ada MATEMATIK

Simf 7.5INIF

Unitenin Ad1/ No Geometri ve Olgme / 5 Unite

Alt Ogrenme Alam Dogrular ve Agilar

Onerilen Siire 2 Saat
BOLIM I

Hedefler ve Davramlar MM.7.3.1.1. Bir ag1y1 iki eg ag1ya ayirarak agiortayy belirler.
Unite Kavramlan ve Sembolleri Ters acilar, i¢ ters acilar, dig ters agilar, yvondes agilar.
'EIEre'lm e—f)ﬁrenme—Yh'ntem ve Teknikleri Diiz Anlatim Yontemi Gosterip Yaptuma Y dntemi
Kullamilan Egitim Teknolojileri / Arac-Gereg ve Ders Kitabs, Alalls Tahts, Eba
Kaynaklar

Ogretme-Ogrenme Siireci:
Dikkat Cekme: Ogrenciler ile beraber okunur ve dgrenciler tartisirlar (10 dk)

DOGRULAR VE ACILAR

Acilortay

Evden saat 18.00'de ¢ikacak olan Nejat Bey, saate baktginda duvar saatinin gorseldeki gibi oldugunu
ve saniye ibresinin saatteki akrep ile yelkovanin olusturdugu aciyi ikiye boélduguni goruyor. Nejat Bey,
saniye ibresinin olusturdugu iki acinin arasindaki iliskiyi merak ediyor.

Sizce saniye ibresinin olusturdugu iki acinin arasinda nasil bir iliski vardir? Aciklayiniz.

(Onceki islenilen konu hatirlatilir. Tahtada es iki ag1 gizilerek gdsterilir. Ogrenci defterine yazar )(5
dk)

Olglleri esit olan agilara eg agilar adi verilir

mqﬂ] =m tﬁ} ise A ile B agilan es agilardir.




Gidileme: Bugiin agtortayin ne oldugunu 6grenecegiz. Bir etkinlik yapalim. (10 dk)

Arag Gereg: Dosya kagidi, acidlcer, makas, kirmizi boya kalemi
+ Dosya kagidina 1. sekildeki gibi bir ABC tuggeni ¢iziniz.

+ ABC ucgenini makasla keserek dosya kagidindan ayinniz. Makas kul-
lanirken dikkatli olunuz.

+ ABC ucgenini [AB] ile [AC] cakisacak sekilde katlayimiz.

1. sekil
+ Ucgeni acarak olusan kat gizgisini kirmizi boya kalemiyle belirginlestiri-
niz ve olusan iki acry: 2. sekildeki gibi belirleyiniz.

« A agisinin olusturdugu iki aciy! (BAD ve CAD) acidlierle ayn ayn 8l-
cunuz.

+ Yaptiginiz Slgimlere gore BAD ile CAD'nin dlgileri arasindaki iligkiyi
belirleyiniz.

+ Belirlediginiz iligkiye gore [AD]'ni isimlendirirken nasil bir yol izlersiniz?

Goruslerinizi arkadaslannizia paylasiniz. g

.

(Deftere ag1ortay diye baglik atilir ve agagidaki bilgi kutusu yazilir )(5 dk)

Bir agry, Glgllen esit olan iki agrya ayiran 1sina agiortay denir,

Yandaki ﬁfé?:‘nln agiortay [BD dir.

. —  m{ABC)
m(ABD) = m(CBD) = ————

%

(Asagidaki 3 srmek ¢ozilir.)(10 dk)

Yandaki izometrik kagida bir ABC genig agisi gizilmigtir. ABC genig agisi- -
nin Glgisind belireyelim ve agortayini gizelim.




Yandaki kareli kagitta lclsi 90° olan DEF verilmisti. DEF 'nin aciorta-
yini gizelim, o

Yanda verilen PRS'nin 6igiisi 120° dir. Buna gore PRS 'nin agiorta- $

yim agidlger kullanarak belirleyelim. fu tA, é
B
A §
(Geogebra agilir ve agagidaki 15lemler sirast ile yapilir)(10 dk)
' Bilgi Teknolojileri
Bigisayanmizda bir dinamik | * 4] 7 4 B © 0 4 X = 4 D=
matematik ve geometri yazi- @ [A=KE) N E g
lim programi acalim. @ |i=ad ! ‘I
o* sekmesindeki “Nokta" ko- | @ € @® * 'l 7
mutunu secerek ekranda yan- + 1 1
daki gibi A, B ve C noktalanni *l
isaretieyelim. .
s ‘e
s; .C "
1 Q
} Q
T2 S R s ey e TR e TR R TR BT




(2 A2 P00 4 N = Sc Q=
-~ : e ko-
sekmesindeki “Isin” ko ® | A-&W N =
mutunu secerek siraslyla B ® s-a3 : .
ile A ve B ile C noktalanni isa- T =
retleyelim. BA ile BC isinlanni x A
f A i
yandaki gibi olusturalim. e . T?») 0 2
Baslangi¢ noktalan ortak olan o MO ! : (
[BA ve [BC, ABC acisini olus- anelysl? s
3
turur.
. 2 ° L
4 a7
Q
) 2 =7 1 ? ) 4 ‘ L] ? ’ ‘oe
Z sekamesindeld “Agiortay” R ALDOO LN @ SCQ=E
komutunu secerek sirasiyla A, sl A L »
B ve C noktalanni isaretieye- . o !
lim ve ABC agisinin agiortayins 9 |S~0:8
yandaki gibi olugturalim. o | "N :
= -Msdy=0
@ &/"EO i
=xsy=1
M AGOnay(A B C) 1
¢ = 038 + Oy ~ 201
+ h
Q
3 3 N, ] ' i 2 ‘ ] . | ] Al

(Ik1 drnek dgrenci ile beraber ¢oziilir.) (10 dk)

Yandaki sekilde [LN, KLM'nin aciortayi, m(@) = 5x,
m(MLN) = x + 20°dir. Buna gore x'in kag derece oldugunu bulalim.

Yandaki sekilde A, B ve C noktalan dogrusaldr. m (ABD) = 30°,
m{fﬁ} =2%-15°, m{(ﬁ} =y-10"ve [BE, [ﬁﬁ'r‘magm&
yidir. Buna gore x + y toplamimi bulalim.

)
o) y-10°




BOLUM HI (Olcme ve Degerlendirme — 20 dk)

1. Asagida verilen acilann aciortaylanni, acilcer kullanarak belirleyiniz,

A P D
140°
- 50°
B8 G R s E 3
K
\0

180° , 150

o N ad .
Y Y Z L M 0 U

2. Asagida baz agilar verilmistir. Agilanin agtortaylan dogru verilmis ise altindaki kutucuklara “v/", yan-
g verilmis ise “X" isaretini yapinz.

N L
A 8 C K L
3. Yandaki gekilde A, B ve F noktalan dogrusaldir.
— . C D
[BC, ABD'min; [BE ise DBF 'min agiortayidir.
e e e Sy - 10 E
m(FBE) = 35°, m{ABC) = x + 20° ve m{CBD) = 5y -10° ise

2x + 3y igleminin sonucunu bulunuz.

BOLUM IV

Planin Uygnlanmasina ligkin Aciklamalar

M7311
Dinamik geometri yazihimlanndan yvararlanilabilic.

Simf Ogretmeni

Oloul Widdiria




GELENEKSEL OGRETIM GUNLUK PLANI

BOLUMI
Dersin Ad: MATEMATIK
Simf 7.5INIF
Unitenin Ad1/ No Geometri ve Olgme / 5 Unite
Alt Osrenme Alam Dogrular ve Acilar
Onerilen Siire 5 Saat
BOLUMI
M.7.3.1.2. Iki paralel dogruyla bir keseninin olugturdugu
Hedefler ve Davramslar yondey, ters, i ters, dig ters agilan belirleyerek Szelliklerini
inceler; olugan acilann e veya bitinler olanlari belirler;
1lzili problemlern ghzer.
Unite Kavramlar ve Sembolleri Ters agilar, i ters agilar, dig ters acalar, yondes acilar.
ﬁﬁetme—ﬁﬁrenme—l‘iintem ve Teknikleri Diiz Anlatun Yontemi, Gdsterip Yaptirma Y Sntemi
Kullanilan Egitim Teknolojileri / Arac-Gereg ve Ders Kitabs, Akills Tahta, Eba
Kaynaklar
ﬁWmeﬁEltme Siireci:

Dikkat Cekme: Ogrenciler ile beraber okumur ve 6zrenciler tartisirlar.(10 dk)

iki Paralel Dogru ile Bir Kesenin Olusturdugu Acilar

Oktay Bey, bir araghrma yapiyor ve aragtirmasinda bir bolgedeki paralel olan 1 ve 2. caddeleri ve bu
caddeleri kesen 3 ve 4. caddeleri gbrseldeki gibi ciziyor. Oktay Bey'in arastrmasinda caddeler arasinda
olugan es ve bitlnler agilan beliremesi gerekiyor.

Oktay Bey, agilan belirlerken nasil bir yol izlemelidir? Agiklayiniz.




(Onceki 15lenen konu hatirlatilir. Tahtada ters ve biitiinler agilar cizilerek gasterilir. Ogrenci defterine
vazar )(15 dk)

| 4 Koseleri ayni, yonleri zit olan acilara ters acilar ad: verilir. Ters acilann olcileri esittir. A ve B ters
agilar olmak tGzere m(x) =m (é)'d&r.

4 Olguleri toplami 180° olan agilara biitiinler agilar ad: verilir. C ve D bitinler acilar olmak uzere
m(C) + m(D) = 180° dir.

4 [ki dogru kesigmiyorlarsa paraleldir. Baska bir degisle paralel dogrular kesismez. a ile b dogrulan
paralel olmak Gzere paralellik durumu a//b olarak gosterilir.

4 cile d dogrulan dik kesisen dogrular olmak Uzere diklik durumu ¢ L d olarak gosterilir.

\

Giidileme: Bu dersimizde iki paralel dogrunun bir kesenle yaptig1 agilarin ne oldugunu dgrenecegiz.
Bir etkinlik yapalim. (15 dk)

Arag Gereg: Geometri seritleri, aciolger

+ Kirmizi ve san geometri seritlerini paralel, mavi geometri seridini
ise paralel olanlan kesecek sekilde yandaki gibi modelleyiniz.

+ Gorselde numaralandinlarak verilen agilan, agidlcerle olcinuz ve
olcumlerinizi not ediniz.

+ Acilann élgtlerini karsilagtinniz.

+ Olgileri esit olan agilann arasindaki iliskiler ile ilgili genel ifadeler
yaziniz.

+ Yazdiginiz ifadeleri arkadaslannizia paylasiniz.

Konu kismu iglenir. Ogrencilerden bu kismu defterine yazmast istenir. (25 dk)

Bilgi Kutusu )
Iki paralel dogru ile bu dogrulan kesen baska bir dogrunun olusturdugu agilar asadida verilmistir,

6Ls

d ile m dogrulan paraleldir. n dogrusu, bu dogrulan kesen bir do§rudur.




Paralel iki dogrunun bir kesenle yaptd agilardan ayru yone bakan agilara yondes agilar ad verilir.

liles
2iles

3ile 7 [ nuraral acilar ydndes acilardir. Yondes agilann Slglleri esittir.
I

4ile 8

Kaseleri ile kollan ortak ve ters yonll olan agilara ters agilar adi verilir,

1ile 3
2ile 4

numarali agilar ters agilardir. Ters acilann Slglleri esittir.
Sile 7

Gile 8

Paralel iki dogrunun bir kesenle yaptigr acilardan paralel dogrular arasinda kalan acgilara i¢ acilar, ters
yonlG olan i¢ acilara ic ters acilar ad verilir.

3iles ;
I~ numarah acgilar i¢ ters agilardir. I¢ ters agilann olculeri esittir.
4ile6

Paralel iki dogrunun bir kesenle yaptigi acilardan paralel dogrular arasinda olmayan acilara dis acilar,
ters yonlu olan dis acilara dig ters acilar adi verilir.

lile7
}' numaral agilar dis ters agilardir. Dig ters acilann olculeri esittir.
2ile8

Asagdaks dmek dgrenciler 1le birlikte goziilir ve ¢oziimdek: 5 durum bulunmaya galisilir. (15 dk)

Ayni dizlemde olan p, r ve s dodrulannin birbirlerine gére durumlanm inceleyelim.

Gozum)

1. durum: p, r ve s dogrulan paralel olabilir. Bu durumda p, r ve s dogrulan
kesismez.

Yanda verilen E dizlemindeki p, r ve s dogrulannin paralellik durumu asa-
gidaki gibi gosterilebilir. -
pirills




2. durum: p, r ve s dogrulan ikiger ikiger kesigebilir.

E dizlemindeki p, r ve s dodrulanmin ikiger ikiser kesigsmesi yandaki gibi
gosterilebilir,

3. durum: p, r ve 5 dofrulan bir noktada kesigebilir. R r s
Yanda verilen E dizlemindeki p, r ve s dogrulan A noktasinda kesismistir. !
4. durum: p, r ve s dogrulanndan ikisi paralel iken digeri bu dogrularin 3

ikisiyle de kesismis olabilir.

Yanda verilen E duzlemindeki p ve r dogrulan paraleldir. s dogrusu ile p
dogrusunu A, r dogrusunu B noktasinda kesmektedir. B '

5. durum: p, r ve s dogrulan cakigik olabilir. Yanda verilen E dizlemindeki
p. r ve s dogrulan cakigiktir. /p
s

Asagidaki 10 ek coziilir (80 dk)

Yandaki sekilde k//m ve n dodrusu, k ile m dogrulann kesmek- '\%d
40

tedir. m {AEE:} = 40° ise numaralandinlmig agilann dlgllerini be- =
lirleyelim. 3

Yandaki sekilde p//r, m(KLM) = 30° ve m(UVZ) = 35° dir. Buna %\
gore m(KOZ)'ni bulalim. L




Yandaki sekilde p//r ve s dogrusu, p ile r dogrulanm kesmek- p ra
tedir. m(ABC) = 150°, m(KLM) = 2x— &, m(BLM) = z + 15° ve ¢ h:.. ‘
i) % s-\.
m(DBA) = y -10° olduguna gbre x + y + z toplamini bulahm. 5
w
o

M
v
Yandaki sekilde [AB // KL, m{Eﬁ] =3a-40°, m{m} =¢c-50° ? A
T Ja- 40
ve m(AUL) = a+ 10° dir. Buna gbre 2a + ¢ isleminin sonucunu bu-
lahm. 0
K & - 50 u L

Yukaridaki sekilde [LK // [NO, m (KLM) = 145° ve m (LMN) = 80° ise m(MNO)'nii bulalim.

Yandaki kareli kagitta verilen a ile b dogrulanmn paralel olup clmadigir : : 3—‘-:"11 b
belireyelim. I -




Yandaki sekilde m (EBC) = 50° ve m (DFE) = 130° dir. Buna gére ?
mi ile n dogrulanmn paralel olup clmadi@im belirleyelim. =

A B c "
1307
" n
D F Z
v
——— ———— K
Yandaki gekilde m(KLN) = 120° ve m (RPFS) = 58°dir. Buna gore 120° o
aile b dogrulanmin paralel olup olmadidin belideyelim. M L N

Basak; kendi mahallesindeki 1, 2 ve 3. caddeleri yandaki gibi gi-
ziyor. Gizimdeki 1. cadde ile 2. cadde paraleldir. 1. cadde ile 3.
caddenin olugturdugu dar agimin Glgissa 60°dir. Bagak, 2. cadde
ile 3. caddenin olusturdugu dar agimin lglsina belirlemek istivor.
Buna gére Basak'in belidemek istedigi ag digUsind bulahm.

Cihan'in evi ile evinin dnindeki yollar ve bu yollann clusturdugu
acilar yandaki gorselde verilmistir. Gorseldeki m(EKL) = 1307,
m(ENM) = 120° dir. Cihan, E noktasindaki evinden gikap KEN'nin

acgiortay boyunca yurlyor. [KL] // [NM] olduguna gére girsel-
deki “7” ile gosterlen aginin lgusand bulalm.




BOLUM II (Ol¢me ve Degerlendirme — 40 dk)

1. Yandaki sekilde m ile n dodrulan paraleldir ve k dogrusu
bu dogrulan kesmektedir.
m(VYB) = 130° olduguna gére asagida belirtilen agi &l-
guleri ile bu ag dlgulerinin degerlerini eglegtiriniz.
m(ABY) =
i
m{UYZ) =
50°
m(ABC) =
130°
m({VYU) =
180°
——
m(DBC) =
e
m(UYB) =

D c
95°%(
—
joo'
30° ;
A B

‘\ '\

i J

} i

I T

[TT T T 111

3. Yandaki sekilde p//r ve s dogrusu, p ile r dogrulanni kes-
mektedir. m(KLM) = 3x + 10°, m(LVO) = 2x-30° ve

m(LVY) =y + 20° olduguna gére x + y toplam kag dere-
cedir?

|
!
|
|
|

130°

Vedat, yukin\da verilen paralelkenar seklindeki kartonu noktall yerden kesip iki parcaya ayirmistir.
Sekildeki ADC'min dlgist 130° olduguna gore “?" ile gosterilen aginin 6lcisu kag derecedir?




4. MNoktah kagittaki a dogrusuna paralel olan iki dogru, gakisik olan bir dogru ve a dogrusunu birer
noktada kesen iki farkh dogru giziniz.

*

5. Yandaki sekilde [DE//[BA. m (ABC) = 152° ve m(CDE) = 130°

oclduguna gore rn{BCD}'nEr bulunuz.

6. Yandaki kareli kigitta verilen m ile n dogrulanmin paralel olup
olmadigim belirleyiniz.

m n
7. Yandaki sekilde p dogrusu, r ile s dogrulann kesmektedir. p
m(ABC) = 53° ve m(KLB) = 128° dir. A
53
Buna gbre rile s dogrulannin paralel olup clmadidin belirleyiniz. &) B e r

BOLUM IV
M.7.3.1.2.
a) Ayt dizlemde olan tg dogrunun birbirine gdre durumlan
) ele alir.
Planm Uygolanmasina Iligkin Agiklamalar b Iki dogrunun birbirine paralel olup olmadijina karar

vermeye yonelik galigmalara da yer verlir. Bunu
vaparken dogrularmn ortak kesenle yaptigi agilarn eg olma
durnmlanndan vararlanilabilis.

Simf Oretmeni Olcul Midiaria




EK 10. Deney Grubu Ders Planlar:
WEB 2.0 DESTEKLI GUNLUK PLAN

BOLTMI

Dersin Ada MATEMATIK

Sumf 7.SINIF

Unitenin Ad1/ No Geometri ve Olgme / 5 Unite

Alt Orenme Alam Dogrular ve Acilar

Onerilen Siire 2 Saat
BOLUM O

Hedefler ve Davramslar M.7.3.1.1. Bir agry1 iki e5 agtya aywarak agiortay: belirler.
Unite Kavramlar ve Sembolleri Ters agilar, ig ters agilar, dig ters agilar, yondeg agilar.
f)Ere‘lm e—f)ﬁrenme-‘l’ﬁntem ve Teknikleri Diiz Anlatsn Yontemi, Gosterip Yaptuma Y ontemi
Kullamlan Egitim Teknolojileri / Arac-Gereg ve Ders Kitab, Alull Tahta, Eba, Web 2.0 Araclar:
Kaynaklar

ﬁgr\etme-ﬁﬁrenme Siireci: Tim linkler biitinlik ve gecis kolayh@ olmas: icin Blogger ‘da toplanmigtir.
Dersin tim icerigi gecis kolayh&i ve dikkat dagmikbZm Gnlemek icin Powerpoint iizerinden
anlanlmaktadir,

Anahtar kelimeler: Wordwall carkifelek oyunu
kelimeler-tahtaya-gel-ve-dondur html

Dikkat Cekme: Ogrenciler ile beraber Powtoon °‘dan hazirlanan wvideo izlemir ve dgrenciler
tartigirlar. (10 dk) https:// Tsinifzeometriveoleme blogspot com/2025/04/nejat-bey-zaat-problemi him]

s/ Tsmmifeeometriveoleme. blogspot.com/2024/1 1 fanahtar-

DOGRULAR VE AGILAR

Acilortay

™ P

B R

Evden saat 18.00'de gikacak olan Mejat Bey, saate baktginda duvar saatinin gorseldeki gibi oldugunu
ve saniye ibresinin saatteki akrep ile yelkovamin olugturdudu acy ikiye béldugund goruyor. Nejat Bey,
saniye ibresinin olusturdugu iki acimin arasindaki iliskiyi merak ediyor.

Sizce saniye ibresinin olusturdugu iki acinin arasinda nasil bir iliski vardir? Aciklayiniz.

(Onceki islenilen konu hatilatilir. Es tki agt Geogebra uygulamasinda farkli acilarda gosterilir.
Ogrenci defterine vazar )(5 dk) https-//7sinifeeometriveclcme. blogspot.com/2024/1 1 /es-aclar html




L "

Olgileri esit olan agilara es agilar ad verilir.

m [33 =m tﬁ] ise A ile B agilan es agilardir.

Arag Gereg: Dosya kagidi, agiolger, makas, kirmizi boya kalemi

Dosya kddidina 1. sekildeki gibi bir ABC Gggeni giziniz.

ABC uggenini makasla keserek dosya kddidindan ayinniz. Makas kul-
lamirken dikkatli clunuz.

ABC dcgenini [AB] ile [AC ) cakisacak sekilde katlayiniz.

Ucgeni acarak olusan kat ¢izgisini kirmizi boya kalemiyle belirginlestiri-
niz ve olugan iki agny 2. sekildeki gibi belirleyiniz.

A agisinin olusturdudu iki agry {B.TEJ ve CAD) agidlcerle ayn ayn &l-
glunuz.

Yaptiginiz dlgiimlere gore BAD ile CAD'nin digiileri arasindaki iligkiyi
belirleyiniz.

Belirlediginiz iligkiye gore [AD]'m isimlendirirken nasil bir yol izlersiniz?
Garuslerinizi arkadaslannizla paylasiniz.

(Deftere aciortay diye baglik atilir ve asagidaki bilgi kutusu vazilir )(5 dk)

Gidileme: Bugiin agiortayin ne oldugunu dgrenecegiz. Bir etlanlik vapalim. (10 dk)

/\

B 1. gekil c
/ |
B D c
2. gekil

Bir aciy, Glclleri esit olan iki agrya ayiran 1sina agiortay denir.

Yandaki .ﬂ’fBE‘nln agiortay: [BD'dir.

_ . m(ABC)
m(ABD) = m(CBD) = ———

A
" D
C

(Asagidaki 3 tmek geogebra vardumuyla akalh tahtada géziilior. (10 dk)

Yandaki izometrik kigida bir ABC genig agisi gizilmistir. ABC genis agisi-

min &lgusind belireyelim ve agortayin gizelim.

B

hittps:// Tsimifoeometriveclcme blogspot.com/2024/11/oeocoebra-soru- 1 himl




Yandaki kareli kagitta Slcisi 90° olan DEF verilmistr. DEF’nin aciorta-
yini gizelim, bt

https-/7simfeeometriveolcme blogspot.com/2024/11/seogebra-soru-2_html

Yanda verilen PRS'nin olgusi 120°dir. Buna gore PRS'nin agiorta-
yimi agidlger kullanarak belirleyelim.

-1'
B
-
https-/7Tsimfeeometriveolcme blogspot.com/2024/11/seogebra-soru-3_html
(Geogebra agilir ve agagidaki 15lemler sirasi ile yapalir)(10 dk)
https-//Temifzeometriveslcme blogepot. com/2024/1 1 bilgi-telmolopler himl
l Bilgi Teknolojileri
Bilgisayanmizda bir dinamik 2 [ &0 LN = 4 Sc Q=
matematik ve geometri yaz- ® A-i8) =l =
lim programi agalim. ® 8- ‘I
+* sekmesindeki‘Nokta”ko- | @ <9 ! i i
mutunu secerek ekranda yan- + ¥ b
daki gibi A, B ve C noktalanm k|
isaretieyelim. 4
& u.
8 ‘C L]
a
Q
1 7 | [ 3 T 1 ::-: 1




sekmesindeki “Isin” ko-
mutunu secerek sirasiyla B
ile A ve B ile C noktalanni isa-
retleyelim. BA ile BC isinlanni
yandaki gibi olugturalim,
Baslangic noktalan ortak olan
[BA ve [BC, ABC acisini olusg-
turur.

4 sekmesindeki ‘Agiortay”
komutunu secerek sirasiyla A,
B ve C noktalann isaretieye-
lim ve ABC acisinin aciortayini
yandaki gibi olusturalim,

¢ lsm(B.C)
- xhSy=i?

i

g

o

1:yn(B,A)
= Js=0

€ (B C)
-4 Sy=y

N AgOnay(A.8,C) §
= D= + 0%y ~ 200

i

(Tki drnek dgrenci ile beraber geogebrada agilarak akilli tahtada ¢oziiliir.) (10 dk)

Yandaki sekilde [LN, KLM'nin aciortayi, m(lzl—_\N) = 5X,

m(ﬁ?N) = X + 20°dir. Buna gore x'in ka¢ derece oldugunu bulalim.

https://Tsimfoeometriveoleme blogspot.com/2024/11/seogebra-soru-4 html

Yandaki sekilde A, B ve C noktalan dogrusaldr. m{;ﬁﬁ] = 30°,
m{ﬁéi} =2%-15°, m{éﬁﬁ} =y-10"ve [BE, DBC'nin agiorna-

yidir. Buna gore x + vy toplamin bulahm.

com/ 20241 1/geogebra-som-5 hitml




BOLUM III (Olcme ve Degerlendirme—20 dk) tips://Tsinifzeometriveolcme blogspot com/2024/11/alstrmalar-1 hitml
Geogebra vardumiyla alistirmalardaki sorular ¢oziiliir.

1. Asadda verilen acilann agiortaylanni, agidlger kullanarak belirleyiniz.

' \ //
140"
= N 50°
c R g5 E F

K
\
180° . 150°
- o . s -
V ¥ z L M (o] u

2. Asafda baz agilar verilmistir. Agilann aciortaylan dogru verilmis ise altindaki kutucuklara “v", yan-
hg verilmig ise “X" igaretini yapinz.

a) i b) c) N )
p T +D M M
v,
R & v 7 )

U O

O =p
O

3. Yandaki sekilde A, B ve F noktalan dojrusaldir.

—— —— C D
[BC, ABD'min; [BE ise DBF 'min aciortayichr.
. o — Sy — 10 E
m(FBE) = 35°, m(ABC) = x + 20° ve m(CBD) = 5y - 10° ise
x + 20 35"
2x + 3y isleminin sonucunu bulunuz. TA B F
BOLUM IV

M.731.1

Planin Uygulanmasina Iliskin Agiklamalar Dinamik geometri yazilimlanndan vararlanilabilis.

Suuf Ogretmeni Okl Midiiria




WEB 2.0 DESTEKLI GUNLUK PLAN

BOLTMMI
Dersin Ada MATEMATIK
Smmf T.SINIF

Unitenin Adi/ No Geometri ve Olgme / 5 Unite

Alt Ogrenme Alam Dogrular ve Acilar

Onerilen Siire 5 Saat

BOLTMI

M.7.3.1.2. Tki paralel dogruyla bir keseninin olugturdugu
yindes, ters, ig ters, dig ters agilan belirleyverek Gzelliklerini

Hedefler ve Davramslar . -
wnceler; olugan acilarn ey veya bitinler olanlarim belirler;

ilzili problemleri ¢dzer.
Unite Kavramlar ve Sembolleri Ters agilar, 1g ters acilar, dig ters agilar, yondes agilar.
Ogretme-Ogrenme-Yéntem ve Teknikleri Diiz Anlatum Yontemi, Gésterip Yaptirma Y ontemi

Kullanilan Egitim Teknolojileri / Arac-Gerec ve

Kaynaklar Ders Kitabi, Alalh Tahta, Eba, Web 2.0 Araclan

Ogretme-Ogrenme Siireci: Tiim linkler biitiinlik ve gecis kolayhi olmas: icin Blogger “da toplanmistir.
Dikkat Cekme: Ogrenciler ile beraber Powtoon ‘dan hazirlanan wvideo izlenir ve odgrenciler
tartigarlar (10
hitps://Tem

2. cadde

Oktay Bey, bir aragtrma yapiyor ve aragtirmasinda bir bolgedeki paralel olan 1 ve 2. caddeleri ve bu
caddelen kesen 3 ve 4. caddelen gorseldeki gibi ciziyor. Oktay Bey'in arastrmasinda caddeler arasinda
olugan es ve bltlnler agilan beliremesi gerekiyor.

Oktay Bey, agilan belirlerken nasil bir yol izlemelidir? Agiklayiniz.

(Onceki iglenen konu hatrlatilir. Tahtada ters ve biitiinler agilar geogebra vardimiyla hazirlanan
etkinlikle akilh tahtada gosterilir. Ogrenci defterine yazar )(15 dk)
httpz-/i Termfreometrivesleme blogepot com/2024/1 Lters-aclar 19 hirnl




\

A Koseleri aymi, yonleri zit olan agilara ters acilar adi verilir. Ters agilann olculeri esittir, A ve B ters
acilar olmak uzere m(x) = m(é)‘dﬁr.

4 Olguleri toplami 180° olan agilara bitlinler agilar adi verilir. C ve D bitinler acilar olmak Gzere
m(C) + m(D) = 180° dir.

4 |ki dogru kesigmiyorlarsa paraleldir. Baska bir degisle paralel dogrular kesismez. a ile b dogrulan
paralel olmak tzere paralellik durumu a//b olarak gosterilir.

L 4 cile d dogrulan dik kesisen dogrular olmak Uzere diklik durumu ¢ L d olarak gosterilir.

v

Giidilleme: Bu dersimizde 1ki paralel dogrunun bir kesenle yaptig: acilarin ne oldugunu dgrenecegiz.
Bir etkinlik yapalim. (15 dk)

Arag Gereg: Geometri seritleri, aciOlcer
+ Kirmizi ve sar geometri seritlerini paralel, mavi geometri seridini
ise paralel olanlan kesecek sekilde yandaki gibi modelleyiniz.

+ Gorselde numaralandiniarak verilen acilan, acilgerie dicunuz ve
olcumilerinizi not ediniz.

+ Acilann dlgulerini karsilagtinniz.

« Olgileri esit olan agilann arasindaki iligkiler ile ilgili genel ifadeler
yaziniz.

* Yazdiginiz ifadeleri arkadaslannizla paylasiniz.

Konu kism1 geogebra destekli iglenir. Ogrencilerden bu kismi defterine yazmast istenir. (25 dk)
https://Tsmifseometriveolcme.blo com/2024/11/vondes-aclar html

Bilgi Kutusu )
iki paralel dogru ile bu dogrulan kesen baska bir dogrunun olusturdudu agilar asagida verilmistir.

d ile m dogrulan paraleldir. n dogrusu, bu dogrulan kesen bir dogrudur.




Paralel iki dogrunun bir kesenle yaphd: agilardan ayru yone bakan acilara yondes agilar adi verilir.

liles

2ile 6

dile7 numaral agilar yéndes acilardir. Yondes acilann Glglleri esittir.
ile

dile 8

htips:// Teimifeeometriveslcme blogepot.com/2024/1 L'ters-aclar himl

Koseleri ile kollan ortak ve ters yonla olan agilara ters agilar adi verilir.

1ile3
2ile 4

nurmaral acilar ters acilardir. Ters agilann &lclleri egittir.
S5ie7

Gile 8

htips:// Temifeeometriveslcme blogspot. com/2024/1 1 /ic-ters-aclar himl
https:/i Temm eiriveolome blogepot.com/2024/1 1 /dz-ters-aclar himl

S0

Paralel iki dogrunun bir kesenle yapti§: acilardan paralel dogrular arasinda kalan acgilara i¢ agilar, ters
yonla olan ic acilara i¢ ters acilar ad: verilir.

3iles 2
I numaralh agilar i¢ ters acilardir. I¢ ters agilann dliculeri esittir.
4ile6

Paralel iki dogrunun bir kesenle yaptiQ: acilardan paralel dogrular arasinda olmayan acilara dis acilar,
ters yonlu olan dis acilara dis ters acilar ad: verilir.

1ile7
I numarah acilar dig ters acilardir. Dis ters acilann olculeri esittir.
2ie8

Dogrular ve Aqilar Bilgi Kartlar:: hitps://7sinifeeometriveclcme. blogspot.com/2025/02/dogrular-ve-
acilar-kavramlar-kartlari html (Ogrencinin &grendigi kavramlar siirekli tekrar etmesi icin Canva
yvardimiyla tasarlanmugtir.
Pano  Cahsmasi: https-//7simmfgeometriveclcme. blogspot.com/2025/03/dogrular-ve-aclar-pano-
calsmas html (Ogrencinin &grendigi bilgileri smftaki panoda tekrar etmesi icin Bubblus vardimiyla
tasarlanmagtir.
Asagdaki Grmek dgrenciler ile birlikte cézilir ve cozimdeki 5 durum geogebradan bulunmaya
galisalir. (15 dk) https/ Tsinifseometrivecleme blogspot com/2024/1 1/avn-duzlemde-ue-dogrunun-birbirine-gore html




Ayni dizlemde olan p, r ve s dogrularinin birbiderine gére durumlann inceleyelim.

Gozum!

1. durum: p, r ve s dogrulan paralel olabilir. Bu durumda p, r ve s dogrulan E

kesigmez. - p

Yanda verilen E dazlemindeki p, r ve s dogrulanmin paralellik durumu asa-
Gidaki gibi gosterilebilir. -~ %5
pfirliis

2. durum: p, r ve s dogrulan ikiger ikiser kesisebilir.

E duzlemindeki p, r ve s dogrulanmin ikiger ikiser kesismesi yandaki gibi
gosterilebilir.

3. durum: p, r ve s dogrulan bir noktada kesigebilir. R r s
Yanda verilen E dizlemindeki p, r ve s dogrulan A noktasinda kesismistir. 4
4. durum: p, r ve s dogrulanndan ikisi paralel iken digeri bu dogrulann 3 £
ikisiyle de kesismis olabilir. < A »p
Yanda verilen E duzlemindeki p ve r dogrulan paraleldir. s dogrusu ile p /
dogrusunu A, r dogrusunu B noktasinda kesmektedir. * /8 .

5. durum: p, r ve s dogrulan cakisik olabilir. Yanda verilen E dizlemindeki E
p, r ve s dogrulan cakigiktir. /P
s




Asagidaki 10 émek geogebradaki kalem araci yardimiyla ¢oziliir. (80 dk)
https:// Tamifreometriveoleme. blogspot.com/2024/1 1/ peogebra-som-6.himl]

Yandaki sekilde k//m ve n dogrusu, k ile m dogrulanmi kesmek-
tedir. m (ABC) = 40° ise numaralandinimis agilann dlgllerini be-

lirleyelim.

https://Temifreometrivecleme blogspot com/ 20241 1/geogebra-som-7 himl

Yandaki sekilde p//r, m(KLM) = 30° ve m(UVZ) = 35° dir. Buna

gbre m(ﬁ(ﬁ‘]‘nu bulahm. v N p
0
r
u a5 ¥
Z
com/2024/1 1/'pengebra-somi-£_himl
Yandaki sekilde p//r ve s dogrusu, p ile r dogrulanm kesmek- p r s
tedir. m(ABC) = 150°, m(KLM) = 2x -8°, m (BLM) = 2+ 15° ve 1C K
% - 8

m{ﬁéﬁ} =y =10° olduduna gbre x + y + z toplamim bulalim.

https-/ Tanifreometriveslcme blogspot.com/2024/1 1/'zeogebra-som-9. html




Yandaki sekilde [AB // KL, m(BAN) = 3a-40°, m(KUN) = c-50° B A
o Ja - 40¢
ve m({AUL) = a+ 10" dir. Buna gbre 2a + c¢ igleminin sonucunu bu-
lalim. ) AP X
K - 50 u L
N

https.// Temifeeometrivecleme blogspot. com2024/1 1/geogebra-som- 10 html

L]

Yukandaki sekilde [LK // [NO, m (KLM) = 145° ve m (LMN) = 80° ise m (MNO)'nii bulalim.

https://Teinifreometriveclcme blogspot com 202411 /peogebra-zom-11 html

Yandaki kareli kagitta verilen a ile b dogrulanrin paralel olup olmadigir LDL o
belirleyelim. I
- b
https-/ Temifeeometriveclcme blogspot.com/2024/1 1 /peogebra-som-12 himl
Yandaki sekilde m (EBC) = 50° ve m(DFE) = 130°dir. Buna gére g
mi ile n dogrulannin paralel olup olmadiin belirleyelim. g
%+ * M
A B c




https-/ Temifreometriveoleme. blogspot.com/2024/1 | /peometn-sora-13 himl

—— —— K
Yandaki gekilde m{KLN) = 120° ve m(RPS) = 58°dir. Buna gbre \c\iﬁf
. . ) - =2
aile b dogrulanmin paralel olup olmadigim belideyelim. M L N
0 P ea ?b
8
c
https-// Temni etrivesleme blo com/2024/11/ -somi-14 hitml

Bagak; kendi mahallesindeki 1, 2 ve 3. caddeleri yandaki gibi gi-
ziyor. Gizimdeki 1. cadde ile 2. cadde paraleldir. 1. cadde ile 3.
caddenin olusturdugu dar agimin dlghsu 60°dir. Basak, 2. cadde
ile 3. caddenin olusturdugu dar agimin Slglsind belirlemek istiyor.
Buna gore Basak'in belinemek istedigi ag Slgusind bulalim.

WUk etrivesleme. blo com/2024 117 -somm-15 hitml

Cihan'in evi ile evinin Gnindeki yollar ve bu yollann clugturdugu
agilar yandaki gorselde verilmigtir. Gorseldeki m{ET(t] =130°,
m(ENM) = 120° dir. Cihan, E noktasindaki evinden gikip KEN'nin
aciortayl boyunca yuriyor. [KL] // [NM] oldufuna gdre gorsel-
deki “7" ile gostenlen aginin Glghsind bulahm,

BOLUM I (Olcme ve Deserlendirme — 40 dk) (Web 2.0 araclan ile hazirlanms abstirmalar ve
testler dgrenciler ile ciziiliir, siire icerisinde cdzmeye yetismeyven testler Classroom vardimiyla
ev ddevi olarak gonderilir.)




hitps-//7simfoeometriveclcme blogspot.com/2024/11/alstrmalar-2_himl

hitps-//Tsimfreometriveclcme blogspot.com/2024/11/aclar html

hittps-//Tsimfreometriveclcme blogspot.com/2024/1 1/dogrular-ve-aclar-quiz_himl

https -/ Tsinifoeometriveoleme blogspot.com/2024/1 1/dogrular-ve-aclar-wordwall html

Evde Genel Tekrar: Youtube videosu 8grencilere evde tekrar etmesi icin Classroom "dan génderilir.
https-//Tsinifoeometriveoleme blogspot.com/2025/03/dogrular-ve-aclar-genel-tekrar html

Ev Cahsmasi: Ogrenciler ile ortak bir zaman belirlenir ve Quizizz “de hazirlanmmg iki test evde
¢ozdirilir.
hittps -/ Tsinifoeometriveolcme blogspot.com/2025/03/dogrular-ve-aclar- 1. html

hittps -/ Tsinifoeometriveolcme blogspot.com/2025/03/dogrular-ve-aclar-2 html

Eba: Eba daki icerikler vapilabilir va da ev ¢aligmasi olarak gonderilebilir.
hittps:/wanw. eba.oov.ir/

Google Formlar: Ogrencilerin konu ile ilgili eksiklerini tespit etmek amaciyla kullanihr. Classroom
“‘da paylagilr.

hitps://docs.goosle. com/forms/d/e/ 1IFAIPQLSde2zGTv2 Tv2bhx99+vFwET -

uBIr00gG3%Dg(Q HIC eg/viewformPusp=header

Unite Degerlendirme Sorulan - Kahoot Testi: hitps://create kahoot.it/share/7-snfunite-degerlendirme-
sorular/d9dec07a-b453-40b3-ab0c-73d79c114ble

| 1. Yandaki sekilde m ile n do@rulan paraleldir ve k dogrusu A v k
bu dogrulan kesmektedir. /
m(VYB) = 130° olduguna gobre asagida belirtilen ac! 6l- ¥
culeri ile bu aci dlculerinin de@erlerini eslestiriniz.

-
m(ABY) =
/8
-
m(UYZ) = C
50° 9 ‘
m(A/B\C) = " L
130°
m(VYU) =
180°
m(DBC) =
-
m(UYB) =




VS W

Vedat, yukg@a verilen paralelkenar seklindeki kartonu noktah yerden kesip iki parcaya ayirmistir.
Sekildeki ADC’nin élcusu 130° olduguna gore “?" ile gosterilen acinin digusu kag derecedir?

N N S T T N O N
I || ||
\ | | \
| [T T T T [ |
Yandaki sekilde p//r ve s dogrusu, p ile r dogrulanni kes-
mektedir. m (KLM) = 3x + 10°, m(LVO) = 2x - 30° ve

m(L/V\Y) =y + 20° olduguna gobre x + y toplami ka¢ dere-
cedir?

4.

Noktah kagittaki a dogrusuna paralel olan iki dogru, ¢akisik olan bir dogru ve a dofrusunu birer
noktada kesen iki farkh dogru giziniz.

Yandaki sekilde [DE// [BA, m (ABC) = 152° ve m(CDE) = 130°
olduguna gdre m(BCD)'nu bulunuz.




6. Yandaki kareli kaditta verilen m ile n dogrulanmin paralel olup
olmadigun belirleyiniz.

m n
7. Yandaki sekilde p dogrusu, r ile s dogrulanm kesmektedir. p
m{ABC) = 53° ve m(KLB) = 128° dir. g,
53
Buna goére rile s dogrulanmin paralel olup clmadidim belirleyiniz. &) B cr
128
K L M s
M
BOLUM IV
MT7311
a) Aym dizlemde olan fi¢ doZrunun birbirine gire durumlan
) ele_al].mr.
Planin Uygulanmasina Iligkin Aciklamalar b) Iki dogrunun birbirine paralel olup olmadifina karar

vermeye yonelik caligmalara da yer verilir. Bunu
vaparken dogrulanin ortak kesenle yvaptifi agilarin e3 olma
durumlanindan yararlanilabilis.

Smmf Opretmeni Olkul Miidiri




EK 11. Uygulama Fotograflar:
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Wordwall aligtirmalar test ¢ozme etkinligi ile ilgili gorsel



Powtoon giris video etkinligi ile ilgili gorsel

Powtoon giris video etkinligi ile ilgili gorsel
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7.Sinif Geometri ve Olgme

+ YENI YAYIN

B Yeymnlar

Wi Istatistikler

M Yorumlar

& Kazanglar

||_:| Sayfalar
Diizen

T Tema

Ayarlar

G O O W o

Geogebra soru ¢ozme etkinligi ile ilgili gorsel

Geogebra Soru 4

Yayinlananlar - 16 Kas 2024

Bilgi Teknolojileri

Yayinlananlar - 16 Kas 2024

Geogebra Soru 3

Yayinlananlar - 16 Kas 2024

Geogebra Soru 2

Yayinlananlar - 14 Kas 2024

Geogebra Soru 1

Yayinlananlar - 14 Kas 2024

Blogger yayinlar ile ilgili gorsel

@

7.Simf Geometri ve... .
om M

7.Simf Geometri ve... .
om 8

7.Simf Geometri ve... .
om 16

7.Simf Geometri ve... .
om 16

7.Simif Geometri ve .
o 22

1@



Canva kavram kartlari ile ilgili gorsel



Bubbl.us pano c¢aligsmasi ile ilgili gorsel

Kahoot test ile ilgili gorsel



Aclortay nedir biliyor musunuz? Aciklayiniz.
1 yanit

Evet. Bir aciyi iki es parcaya ayiran isindir.

Yondes acilari agiklayiniz.

1 yanit

Ayni yone bakan agilardir.

Ters acilan aciklayiniz.
1 yanit

Ters yone bakan agilardir.

Google Forms cevaplar ile ilgili gorsel

Akis Sinif calismalar Kisiler Notlar B 6 ©

Matematik
7

Teshm tarihi yaklagan sinifiniza duyuru yapin Z
odevler

Teslim tarihi yaklagan
odev/soru yok

.
Timiinii gorintile @ $

https://create kahoot.it/share/7-snf-unite-degerlendirme-sorular/d9dcc07a-b453-40b3-ab0c-73d79c114b1e @

Google Classroom ile ilgili gorsel



Sekilde [AB // [CD ise x = ?

Quizizz test ile ilgili gorsel

PR
3
DBI5N%

Youtube konu tekrart ile ilgili gorsel



